






Carte 256 K 
F-16 Fighter 
Vous êtes aux commandes d'un ovion de 
combat Fokon F-16. Dons cette simulation 
fidèle, le but de votre mission est de trou­
ver et de détruire l'avion ennemi tout en 
restant en vol le plus longtemps possible. 

Cartouche 1048 K 

World soccer Enduro Racer 

SEGA, 
UN CERVEAU 

QUIA SU 
BIEN 

S'ENTOURER 
Faites des passes, des corners, etc ... , Volez ou dessus des obstacles, coupez les 

dribblez, tocklerz. Traversez Io défense virages en épingle à cheveux ... dons une cartouche 2 096 K 
adverse, logez Io balle dons le but dons course contre Io montre du plus hou! 
le dos du gordien. Permet aussi des penol· niveau. 
ties pour départager un match nul. """" ...,..._ .......,.. -

Control Stick 
Manette de commande performante pour joueurs exigeants 

111•1 
tES JEUX D'ARCADES 
DANS UN FAUTEUIL 

~~-------

Out Run 
Une superbe simulation de conduite. 
Saurez-vous moîlriser ce bolide sur des 
parcours variés où accélération, déra­
page, freinages' enchaînent rapidement. 

- _ .. 

Space Harrier 
Sur une planète lointaine, de paisibles 
petits dragons vivaient en poix, jusqu'à ce 
qu'ils soient menacés par des créatures 
cruelles. Vous êtes leur dernier espoir. 

Pistolet « Light Phaser >> 

Gangster town Llght Phaser 
Agent du FBI, vous rechechez un gong. PISTOLET INTER ACTIF 
Après vous être entrainé ou tir, visez les LIVRE AVEC 3 JEUX 
ennemis dons des courses poursuites, en 
ville, dons des bars et des night-clubs. 



.1 
'I. ., 

·1 

' 

" ' 

't 

N° 48 S JEUX ET MICRO: LE GUIDE 88 
RÉDACTION 
Rédacte ur en chef: Jean-Michel Blottière 
Directeur artistique : Jean-Pierre Aldebert 
Rédactrice en chef adjointe : Alexandra de 
Pana fieu 
Se°crétalre de rédaction : Isabelle Moatti 
Chef de rubrique : Nathalie Melstermann 
Rédaction : Mathieu Brlsou, 
Jean-Philippe Delalandre, Denis Scherer 
Ont collaboré à ce numéro: Eric Cabéria, 
Loïc Chauvin, Patrick Costa, Marc Florian, Didier 
Guilhem, Jacques Harbonn, Olivier Hautefeuille, 
Fabien Lacaf, Bernard Martlnez, Jean-Loup 
Renault, Florence Serpette, Jérô me Tesseyre, 
Mlckaël Thévenet, Christian Tortel 
Premier maquettiste : Gérard Lavoir 
Maquette: Christine Gourdal, Valérie Pinto 
Secrétariat: Catherine Van-Cauwenberghe 

PUBLICITÉ 
Tél. : (16) 1 48.24.46.21 
Directeur de la publicité : Dominique Bovlo 
Chefs de publicité: Anne Postel, Claire Veslne 
Assistante : Brigitte Bessette 
Exécution : Philippe Castagné 

ADMINISTRATION • DIFFUSION 
2, rue des Italiens, 75009 Paris. 
Hl. : (16) 1 48.24.46.21. 
Ventes: SOC. Philippe Brunie, 
24, bd Poissonnière, 75009 Paris. 
Tél. : (1) 45.23.25.60. 
Tél. vert: 05.21.32.07 (gratuit) 
Abonnements : Catherine lnnocenli, 
Anne-Dominique Lancelln 
Tél.: (16) 1 60.65.45.54. 
France : 1 an (11 numéros + un hors-série) : 198 F 
(dont TVA 4%) 
E:tranger : 1 an (11 numéros + un hors-série) : 285 F 
(train/bateau) (Tarifs avion : nous consulter) 
Les règlemenlS doivent être effectués 
par chèque bancaire, mandai 
ou virement postal (3 volets) 
BP 73 77987 Saint-Fargeau-Ponthierry. 
Relations extérieures : Françoise Serre-Loutreull 
Promotion: Bernard Blazln, Isabelle Neyraud 
Réalisation: Jean-Jack Vallet, Pascale Bruxelles 

ÉDITEUR 
• Tllt-Microloisirs • est un mensuel édité par 
Éditions Mondiales S.A. 
au· capital de 10 000 000 F. 
R.C.S. Paris B 320 508 799. 
Durée de la société : 99 ans 
à compter du 19/12/1980. 
Principal associé : Ségur 
Siège social : 2, rue des Italiens, 75440 Paris 9• 
Président-Directeur général : 
Francis Morel 
Directeur délégué : 
Jean-Pierre Roger 
La reproduction, même partielle, de tous les 
articles parus dans la publication (copyright Tilt) 
est Interdite, les informations rédactionnelles 
publiées dans • Tllt-Mlcrololslrs • sont 
libres de toute publicité. 
Couverture: Jérôme Tesseyre 
et Lucie Vidéographie 
Les anciens numéros de Tilt sont disponibles au 
tél. : (16) 1 43.75.99.94 . 
Les exemplaires de Tllt peuvent être conservés 
sous coffret (70 F port compris) . • 
Règlement anticipé (par chèque ou ~· • • 
mandat à l'ordre de : TILT) · 
36, rue Cino-del-Duca, 1985 

94700 Maisons-Alfort. 
Tél.: (1) 43.96.13.33) 
TILT Mlcroloisirs 
2, rue des Italiens, 75009 Paris 
Tél. : (16) 1 48.24.46.21 
Télex : 643932 Edimondl 
Tirage de ce numéro: 130 000 ex. 

CONCOURS CREATION D'IMAGES 
Trois pages époustouflantes, 32photos d'écran. La maîtrise 
artistique de nos lecteurs alliée aux capacités des logiciels de DAO. 

DE L'ECOLE AU MICRO 
Toutes les filières d'études enfin dévoilées. A üre si vous désirez 
travailler, un jour, dans le monde de la micro-informatique. 

TILT D'OR 
Dix catégories, trente nominés, un prix spécial du jury ... Des 
milliers de flashs explosent!!! Les Tilt d'or sont. .. 

TOP TILT 
Les lecteurs ont voté! Cette année encore , avec passion et 
exigence, ils ont décerné des médailles à leurs softs préférés ... 

720 LOGICIELS AU TIL TOSCOPE 
Plus de 700 jeux d'arcade, aventure, réflexion, combat, création 
graphique, etc., répertoriés avec, pour chacun, sa photo écran. 

ECHECS 
Une réussite! Que vous soyez débutant ou joueur chevronné, il existe 
forcément un jeu d'échecs électronique à votre pointure. 

A CHACUN SON MICRO 
Vous allez acheter un micro-ordinateur. Termes barbares et rensei­
gnements techniques vous assaillent. Nathalie Meistermann vous conseille. 

LES GRANDS CHOIX 88 
Consoles, 8 ou 16/32 bits? Vous ne savez plus où donner de la tête. 
Quelle machine pour quelle utilisation? Tilt répond ... 

LES PARIS D' AT ARI 
Le 520 ST, micro de l'année 88? Bien possible ... Le sort des consoles 
et des Méga ST est plus incertain ; la lutte sera chaude ! 

COMMODORE LE JOUR SE LEVE 
L'Amiga 500 se redresse peu à peu face à un Atari ST trop vite proclamé 
«machine de l'année». li était temps! 

AMSTRAD AMOUR TOUJOURS? 
Après le fabuleux succès des CPC, Amstrad se tourne vers la micro 
professionnelle. Un abandon du grand public? A.M. Sugar s'en défend. 

SEGA NINTENDO LE MATCH 
Les consoles reviennent en force ... Spécialisées dans les jeux d'action, 
elles sont très performantes pour un prix modi ue. Des deux, qui va agner? 

APPLE, LES PROFESSIONNELS 
11, Ile, Ile en fin de carrière, un II GS qui ne réussit pas à s'imposer, 
seul le Macintosh tire, brillamment, son épingle du jeu . 

PC FAMILLES JE VOUS AIME 
Le PC, naguère destiné aux professionnels, va peut-être réussir à 
entrer dans les foyers qu'abandonnent les Amstrad et autres Apple . 

THOMSON L'INCERTITUDE 
Lancement d'un compatible PC, intérêt marqué pour le futur COI, des 
choix ui éloignent le constructeur du marché familial des MO et des TO. 

MSX LESTANDARDINCONNU 
MSX 1 et MSX Il, aux si beaux jeux, auraient pu séduire des utilisateurs 
avertis. L'échec de la tentative niponne semble, hélas, consommé. 

ADRESSES 
Deux pages essentielles. Les adresses des constructeurs, éditeurs de 
softs, distributeurs, celles des boutiques de Paris et de province ... 

INDEX-PETITES ANNONCES 
Tout pour vous repérer dans les anciens numéros de Tilt. Achats, ventes, 
échan es, clubs : une avalanche de petites annonces. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 98 et 101. 
Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'à 99 F, 8=100 à 199 F, C=200 à 299 F, D=300 à 399 F, E=400 à 499 F, F=plus d e 500 F. 

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER • Dépôt légal : 4• trimestre 1987 · Photocomposition et photogravure: IMMA, 94700 
Malsons·Alfort. · Imprimerie: Sima, Torcy-Impression, 77200 Torcy - Distribution: N.M.P.P. • Numéro de commission paritaire: 64 671. 
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SEGA, UN CERVEAU QUI A SU 

Délivrez vos compagnons et 
dirigez-les pour détruire le camp 
ennemi. Choque fois que vous 
changez de personnage, vous 
entrez dons un monde nouveau. 

Control Stick 
Le joystick des joueurs exigeants. 
Allez encore plus loin. 

Distributeurs cartouche: 

VISUEL PLUS 
10, rue Louis Vicat 75015 PARIS 
(1) 45 30 29 67 

DPMF Diffusion 
6, rue de Bellevue 92100 BOULOGNE 
(17 48 25 79 15 

EN VENTE: 
AUCH AN 
BHV 
BOULANGER 
CARREFOUR 
CASINO 
CONFORAMA 
CONTINENT 

CORA 
EUROMARCHE 
FNAC 
HYPERALLYE 
MAJUSCULE 
MAMMOUTH 
PLEIN CIEL 

Sur un 18 trous faites le meilleur 
par. Choisissez votre club, votre 
direction, mois attention ou vent. 

Abattez vos ennemis et rapportez 
le trésor perdu de votre colonie 
spociole. Vous pouvez jouer à 
deux dons cette aventure à sus­
pens. 

UVEAU 

Se joue avec les lunettes 30 + le 
pistolet. Votre mission est d'arrê­
ter avec votre laser les missiles 
nucléaires en pleine course. 

Lunettes 3 D 
Enfin le relief sidérant de réalisme. 
Votre écran rentre dons une outre 
dimension. 

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF: 

et chez votre revendeur habituel 

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 
55, av. Jeàn Jaurès 75019 PARIS 

- (1) 42 03 37 37 



BIEN S'ENTOURE.R 

Agent du FBI vous pourchassez un 
gang dans des courses poursuites 
en ville, dans des bars et des 
night-club$. 

Pistolet 
Light 

~ Phaser 
Visez juste. 3 jeux sont offerts 
avec le pistolet. 

La guerre des étoiles version 
défense américaine. Détruisez les 

grâce à vos 

Out Run 
Une course folle en Californie au 

volant d'une Ferrari. Le best-seller 
des jeux d 'arcades. 

·---\ 11ull----- -
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LESJEUX D'ARCADES DANS UN FAUTEUIL 



Suspense, action, peur, frisson, simulation, · 
-victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystère, 
espace, pirate, espion, stratégie • 
à vos manettes! 

Mallette jeu Thomson : 
Arkanold, Formule 1, Game over, Sorcery. 
Thomson MO·TO 
De 245 F' à 295 F'. Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Atari ST : 
Major motion, Space shuttle Il, Super tennis. 
Alarl ST 295F'. Disquette. 



Mallette jeu PC : 
fohecs 3D, lnflllrator, Numéro 10. 
PC et compatibles 295 F". Disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 2 : 
Canadair, Dwarf, Starglider, Star raider Il. 
Amstrad CPC. 
De 149F" à 19SF". Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 1 : 
Express raider, Super soccer, Tal-Pan, 
Xevlous. Amstrad CPC. 
De 195F" à 245F". Cassette ou disquette. 

"Prix publlc maximum conselllé. 

"1' 
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FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Les prix FIL sont imb.attables. 



IL ETAIT UNE 

V
otre avenir. c'est un monde de machines mer­
veilleuses: machines à travailler, machines à 
voyager, à déLecter de nouvelles ressources, 

à conquérir de nouveaux espaces. 
Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-mêmes 
commandés par ... vous! L'avenir, ça se prépare sérieu­
sement. Dès aujourd'hui. L'amstrad CPC 464 est fait 
pour ça. 
Pour vous faciliLCr l'apprenLissage des connaissances 
essentielles : mathématiques. géographie. sciences. 
langues ... 

Pour vous apprendre à maîtriser l'outil de l'avenir. 
l'ordinateur, et à en faire un ouUI de création: dessin, 
musique ... Choisir le CPC 464, c'est choisir le standard 

. d'aujourd'hui : celui pour lequel on crée chaque jour le 
plus grand nombre de programmes éducatifs, scienLl­
nques, professionnels et de -jeux (jouer est aussi une 
façon d'apprendre). 
Choisir le CPC 464 c'est encore choisir le meilleur 
rapport performances/prix du moment. 
2990 F avec son écran couleur : le futur est vraiment 
à la portée de Lous. 



CPC 464 Écran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 2990F 

LE MORDANT INFORMATIQUE 

r---------------------------------, 
Merci de m'envoyer une documentation sur le CPC 464 
Nom _ ____________ ~ 

Adresse _ _ ___ ___ ____ _ 
Code Postal Tél. ____ __ _ 

Renvoyer ce coupon à: Amstrad France 
BP 12 - 92312 Sèvres Cedex 

Ligne consommateurs: 46.26.08.83 01 
·-1 ..... , 

1 
1 





Hv#ouK, Hor?RPlltt CowtririoN 
'Gr âTl:ATÉ&i6 Sii~ VIJ~ #cf:A~ ! 











De l'école au micro 
Passionné du monde informatique, bidouilleur de génie, créateur ou dévoreur de jeux, 

vous passez des nuits devant votre clavier et aimeriez, un jour, faire de la micro votre métier. 
Stages ponctuels, cours du soir, formations continues, étud!2s universitaires, 

tout pour vous repérer dans la jungle des filières et trouver la piste la mieux adaptée à vos envies ... 
A chaque profil sa filière informatique ... Vous 
êtes secrétaire, architecte ou comptable, votre 
filière ne passe pas par les arcanes d'une for­
mation lourde mais par le traitement de texte, 
la CAO ( autrement dit la conception assistée 
par ordinateur), ou encore l'apprentissage du 
mode d'emploi d'un progiciel comptable. 
Autre scénario : vous venez de passer le bac A 
ou vous allez vous engager dans une voie lit­
téraire de l'enseignement supérieur. Sachez 
que les portes des nouvelles technologies ne 
vous sont pas fermées pour autant. Avec un 
bac A, on peut postuler quand même à un 
IUT, c'est-à-dire un institut universitaire de 
technologie ... à condition de bien s'accrocher 
ou d'émigrer à Grenoble qui ne rejette pas les 
littéraires. Et même avec un doctorat de socio­
logie, une licence en urbanisme rural ou un 
niveau de maîtrise de géographie, vous pou­
vez tenter une filière informatique. Soit une 
reconversion complète, ce qui estrisqué (seul 
salut : le CNAM, Conservatoire national des 

· arts et métiers), soit un complément d'une 
année en correspondance étroite avec un 
passé qu'il faut bien assumer. Cette dernière 
filière correspond notamment au DESS dou­
ble compétence (un sigle impossible pour quel­
que chose de simple, le diplôme d'études Spé­
cialisées supérieures, de niveau bac + 5). 
Autre parcours, autre passé et même autre 
tempérament ... Celui qui n'a rien à perdre, 
qui se fiche des bons et moins bons conseils. 
Celui qui est sOr de sa passion, du genre à pas­
ser des nuits devant son clavier. A celui-là, 
osons dire: attention, les autodidactes ne font 
plus l'informatique d'aujourd'hui, les diplômés 
ont pris la relève, les garages sont fermés! 
Oui, le garage mythique, alias la soupente 
désaffectée, alias le trottoir insalubre ... , ces 
lieux appartiennent aujourd'hui à la légende. 
Ils ont fait place à des buildings en verre-béton­
moquette. Les entreprises ont structuré leurs 
équipes. Les vendeurs vendent, les ingénieurs 
cherchent, les experts dépannent. 
Jack Tramiel, le PDG d'Atari, ne prédisait-il 
pas, lors du Sicob micro de 1986, que« toute 
compagnie qui ne représente pas un quart du 
marché mondial est quasiment condamnée car 
elle ne peut espérer retenir les développeurs 
de logiciels » ? 
Si l'on souhaitait repérer quelques métiers 
phares, les mettre en correspondance avec un 
type d'employeur et induire quelle est la for­
mation adéquate, on pourrait justement com­
mencer par la fonction de développeur de logi­
ciel. A sa manière, le créateur d'un jeu vidéo 
répond à cette définition, tout comme un 
expert en didacticiel ; question de profil. 
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Profil haut : ingénieur en logiciel passé à 
!'Ecole centrale, Supélec, l'Ensimag de Gre­
noble ou un INSA. Formations cotées en gran­
des écoles assurant une solide formation 
d'expert pour certaines, d'ingénieur polyvalent 
pour d'autres. Amoureux de .la technique, 
préparez-vous à de longues soirées d'études 
en classes préparatoires après un bac C. 
Profil généraliste : étudiant de grande école de 
commerce qui choisit de se faire embaucher 
chez un constructeur informatique ou ·une 
société de services pour vendre. L'informati­
que, qu'il considère comme un surfeur une 
vague du Pacifique, est pour lui un tremplin. 
Profil bas : modeste analyste-programmeur 
après un DUT (diplôme universitaire de tech­
nologie), formation très cotée en deux ans 
pour étudiant, en un an pour travailleur à la 
recherche d'une reconversion. De même 
l'AFPA, aux stages très recherchés. 
Parenthèse : plus la formation de départ est 
longue, meilleures sont les chances de déve­
loppement personnel et de reconversion, si 
besoin est. C'est vrai pour toute vie profession­
nelle, c'est encore plus vrai en informatique: 
les métiers techniques se spécialisent, se frag­
mentent en hard, soft, réseaux ... et se com­
plexifient car les ordinateurs sont de plus en 

plus souvent connectés entre eux ou avec des 
machines de marques différentes. 
Autres profils, en raccourci ... Au bidouilleur 
correspond le technicien de maintenance, 
métier qui se développe avec la civilisation de 
la panne. Au créatif dans l'âme correspond 
l'artiste dans le métier. Il est passé par l'école 
des graffitis de la rue, !'Ecole des arts décora­
tifs, la programmation de systèmes de 
synthèse d'image. Au concepteur les grandes 
écoles, à l'expert l'université. Au pionnier des 
robots, passionné de modèles réduits, ne cor­
respond rien de bien défini au niveau des 
métiers - c'est trop tôt -, mais plutôt une 
formation en électronique ou, côté informati­
que industrielle, la formation continue assu­
rée par les entreprises, l'AFPA, le CNAM, etc. 
Pour le passionné de connexion, point de salut 
hors des réseaux. Formation possible en école 
de télécommunication·. 
Doit-on s'expatrier? Partir aux Etats-Unis peut 
apporter un « plus » en formation et surtout en 
relations humaines, pour les carrières de 
l'informatique du marketiqg ou des ventes. 
Pour les profils plus modestes, désireux de tra­
vailler très vite, les études courtes de niveau 
bac + 2 (OUT et BTS) offrenj: le meilleur rap­
port qualité/prix. Christian Torte! 

STAGES, QUELQUES ADRESSES 
Informatique de gestion 
AFPA, 13, place de Villiers, 93108 Montre4il 
Cedex, tél. (1) 48. 70.50.00 (siàge) et (1) 
48. 70 .50 .12 (formations). Deuic options intéressan­
tes : télétraitement, micro-informatique. 
CNAM, 292, rue Saint-Martin, 7b003 Pa1is, tél. (l) 
42.71.24.J.4. Multiples formations à l'informatique 
en cours du soir llu niveau bac au niveau ingénieur. 
CEPIA, domaine du Voluceau, Rocquencourt, 
BP 105, 78153 Le Chesnay Cede>1, tél. (1) 
39.63.55.11. Catalogue impressionvant de stages 
courts ou longs de haut niveau. 
Informatique Industrielle 
ADEPA (Agence nationale pour le développement 
de la production automatisée), 17, rue Périer, 92120 
Montrouge, tél. (1) 46.57.12. 70. 
AFPA, voir ci-dessus. 
CNAM, adresse ci-dessus (centres à .Par:is, Nantes 
et Valenciennes). , 
AFNOR-AFCIQ, Tour Europe, Cedex 07, 92080 
Paris-La Défense, tél. (1) 42.91.55.55. 
CAST (Centre d'actualisation scientifique et tech­
nique), INSA, bât. 705, 20, av. Albert-Einstein, 
69621 Villeurbanne Cedex, tél. 78.93.24.45. 
CEGOS, Tour Chenonceaux, rond-point du Pont­
de-Sàvres, 92516 Boulogne-Billancourt Cedex, tél. 
(1) 46.20.60.60. Département industrie graphique, 
tél. (1) 46.05.61.00. 
CEPPES (Cèntre d'éducati<;m permanente et de pro­
motion économique et sociale), 3, bd Harpignies, 
59300 Valenciennes, tél. 2.7 .30.16.49. 

CETIM (Centre technique des industries m~ani­
ques, serVlce formaliQP), 52, av. Félix-Louat, 60304 
Senlis Cedex, tél. 44.58.32.66 (centres à Nantes, 
Senils, Saint-Etienne). 
Clemess,Y SA, 18, rue de Thann, 68057 Mulhouse 
Cedex, tél. 89.32,32.32. 
CUCES (Centre universitaire de coopération éco­
nomique et sociale), 32-34, rue de Saurupt, 54013 
Nancy Cedex, tél. 83.51.44.36. 
CUEPP, université Lille 1, .11, rue Auguste­
Angellier, 59046 Lille Cedex, tél. 20.52.54.24. Et 
sur Minitel: 3614, code CUEEP. 
CUFCO Àngers, 30, rue des Arànes, 49035 Angers 
Cedex, tél. 41.88.58.43. 
CUFEP Poitiers, 10, rue de l'Université, 86000 Poi­
tiers, tél. 49.41.02.06. 
Dassault Systàmes, 40, bd Henri-Sellier, 92150 
Suresnes, tél. (1) 47.28.00.44. 
INSA Rennes, 20, av. des Buttes-de-Coesmes, 
35043 Rennes Cedelc(, tél. 99.36.48.30 (pour titu­
laires d'un DUT ou BTS). 
Lectra Systàmes SA, ser'i/ice formation, Marticot, 
33610 Cestas, tél. 56.78.14.00 (informatique tex­
tile). 

Des formations continues sont également assurées 
par les sociétés de services et de conseils en infor­
matique. Certaines universités préparant à des diplô­
mes d'Etat ainsi que quelques grandes écoles assu­
rent des formations dans le cadre de la formation 
continue. 



AMIGA 500.POUR DÉLIRER-~, 

Commodore 
UNE TECHNOLOGIE POUR 

LES PROFESSIONNELS 



Mardi, 4 , h~ures du matin. Building de la Tilt Illimi ed Company. Il pleut. 
Les 523 journalistes de Tilt Mondialoisirs sont enfermés df ns les bureaux depuis plus 
de vingt-six heures. Quelques infos ont filtré . Dix catégories, trente nominés, un prix 
spécial du jury ... Attention ! Le rédac-chef apparaît dans un embrasement de lasers! ! 
Des milliers de flashs explosent!! Nous allons enfin savoir!!! Les Tilt d'or 87 sont. .. 

Meilleur }eu de l'année 
DEFENDER OF THE CROWN 

Mlndscape 

SPACE HAJIBIER 
Elite 

MARBLE MADNESS 
Electronic Arts 

Meilleur qutil de cr.é,ition graphique 
' ART DIRECTOR 

Microsoft 

\ ' SONIX 
Aeg/s 

~, ADVANCED OGP ART STUDIO 
~----.- . ' Ftrfeblrd 

I 
Meilleur graphisme 

DEFENDER OF THE CROWN 
Mtndscape 

THE GUILD OF THIEVES 
Ralnblrd 

PASSAGERS DU VENT 
In/ogrames 

Meilleur bruitage 
TEN TH FRAME 

Access Software 

BARBARIAN 
Psygnost. 

_P6qRTV!LLE MANOR 
• Kytlkhor Création 

Jeu le pl..,_s original 
POB.TAL 
Actluisfon 

_____ SE-~Tl~.E~LE S,APJENS 
Fireblrq Loriciels 

Meilleure simulation 
MISSIONS EN RAFALE 

Ff L 
GUNSHIP 
Micro prose 

CHUCK YEAGER'S 
ADVANCED FLIGHT SIMULATOR~-

Etectrontc Arts ~ 

Meilleur jeu d'action 
BOB WINNER 

I:.orlcfe/s 

VAMPIRE KILLER 
Konamf 

TRAILBLAZ~;=E=R;;.__~___;:.:;._ -,J~ 
! Grem/in Graphies -- ...,..-

Meilleur jeu d'arcade 
TONIC TILE 

D3M 
ENDURO RACER 

Actiuision 

GOLDRUNNER 
Mlcrodeal 

Meilleur logiciel d'aventure 
SAPIENS 

Loricle/s 

THE GUILD OF THIEVES 
Rainbird 

\ MORTYILLE MANOR 
Kyi/khor Création 

J?rix spécial du jury 
à la sqciété COBRA SOFT .___....,.....___ _,...,..,...,..-



Meilleur jeu de l'année 

MARBLE MADNESS 
Uné boule rqµle ~t déboule sur des i:ionts 
aérien~, travèrse des passerelles Irréelles 
et vire)Jolte sur des damiers verglacés. Un 
parcours Impossible que la bille, en perma· 
ne11ce sur le fil du rasoir, doit finir en un 
temps record pour accéder au second 
niveau. De niveau en niveau, le temps se 
fait plus court, les pièges plus pervers et 
l'anxiété plus grande, jusqu'au septième 
tableau tout à lait diabolique 
Un jeu d'action simple mais excitant et, sur· 
tout, magnifiquement réalisé. Sur l'écran de 
1'.4fT!iga péfilent de somptueuses images 
faites qe P<irspe,etives vertigineuses et 
d'effets de tf6mp~'l'œil composés dans une 
parfaite~(monie de couleurs. Bref, un titre 
de trè~ tr s grande qualité qui mérite sans 
contest e prix du meilleur jeu de l'année. 
Né sur une borne d'arcade, il sait - per· 
formance Jamais égalée - être aussi bon 
slnon meilleur que son modèle. Cette réus· 
site vau! la peine d'êtr~ soulignée d'autant 
qu'elle est le fruit d 'une démarche artistl· 
que Innovante au sein d'Electronic Arts 
Qualité et oréativité restent en effet les maî· 
tres rnq{s du plus g(and éditeur de jeux aux 
Etats-Unis, qul·ven'd en quantité phénomé· 

nale la plupart de ses titres. Electronic Arts 
travaille dès maintenant sur des projets de 
disque compact interactif en collaboration 
avec les plus grands constructeurs japo· 
nais. Leur premier jeu sur COI devrait sor· 
tir fin 1988. Attention les yeux! 
(Disquette Electronic Arts. Tilt 37 TUB, 
39 CHA, 40 CO.) N. M. 

M~llieur jeu d'action 

Dans un marché qui brasse par milliers les 
copies, plagiats et Imitations des jeux à suc· 
cès. 7'r11ilblazer a su innover dans un genre 
apparemment éculé : le jeu d'action simple. 
Une boule roule sur un tapis roulant piégé, 
un darpier troue défile à l'écran en un scrol· 
ling ultra-rapldè. C'est irrésistible, même les 
joueur~ les plus cérébraux craquent. Dai· 
les q'accéJf!ration, de ralentissement, trem· 
plln jd1éleé!tfon : les pièges les plus fous 
attend nt la bille sur sa route. 
Le jeu existe sur de nombreux micros et, 

effort rare de la part d 'un éditeur, chague 
version tire parti des capacit~ des maclfl­
nes. Suivant les versions, la partie s' uvre 
à deux joueurs pour un (11atch au sommet 
appuyé par une animation spectaculaire, ou 
met en scène urie mûititude de pistes et de 
concurrents. Qans les versions à deux 
joueurs, la piste dédoublée présente la pro­
gression des deux boules sur le tapis"infer­
nal. Tous les coups sont permis aux deux 
rivaux qui \ont tout pour gêner J'advecsaire 

sur les trois pistes d 'entrainement. Autre­
ment, le coureur choisit .son apparence~ 
ballon, cube. "pac-rnan »vert. hélicoptère 
roulant, souris à oreillette pivotante au 
volant d'une voi1ur~ de course ou encore 
handicapé manœuvrant frénétiquement les 
roues de sa chaise roulante-. La piste sim­
ple au départ se complique rapidement : les 
routes se croisent, un pont masque l~hori­
zon et empêche le joueur de prévoir sa 

riposte ; la pa 
lère alors pour .devenir dié\· 
boliquement difficile. Un jeu aux qüa· 
lités multiples. (Cassette et: disquette Greim· 
lin Graphies. Tilt 37 TP, 38 TP, 38 CO, 4Q ' 
CO et 43 CO.) N. M. 

Meilleure s.imul tiora 

Spectaculaire. Il n'y a pa's d~utre qualifi­
catif pour désigner les e\ ubérantes acro­
baties aériennes permises par ce simula­
teur de vol résolument exceptionnel. A 
l'opposé du réalisme sa~e et sans fantai­
sie de Flight Simulator Il, Chuck Yeager's 
Advanced Flight Simulator, grâce à une ani· 
mation rapide et sans faille, rév~il le en cha· 
~un le goOt'du risque et qes sensations for· 
tes. A la moindre sol l ieit~tion du joystick, 
le paysage bàscule sans à-coups et les 
perspectives se modifient en un mouve­
ment qui tranche, par sa continuité, avec 
la succession saccad~e d'images fixes dont 
se contentent bien d'autres simulateurs: 
rares sont ceux qui procurent ùn tel plaisir 
de conduite. 
Les graphismes dépouillés ne cherçhent 
pas à représenter des paysages réels mals 
offrent au pilote une succe:ssion de volumes 
(cubes, pyramides ou portiques ... ) l'l~vltant 
à des slaloms et à d'autres ~fis pérjlll!lcix. 
Les aspects techniques a1:1 pi l9tage ne ~çint 
pas sa0rlflés pour autant, bien q\.le le 
tableau de bord soit un peu moins complet 
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que celui de Flight Simulator Il. Nous avons 
d'ailleurs particulièrement apprécié, parmi 
les multiples options proposées, les leçons 
de pilotage qui permettent de se fami liari­
ser avec les instruments de navigation et 
les commandes de l'appareil, de s'initier au 
décollage, à l'atterrissage et aux figures 
acrobatiques afin, le moment venu, de voler 
de ses propres ailes lors de compétitions 
ou de vols d'essai libres. (Disquette Elec­
tronlc Arts. Tilt 46 TP.) J.-P. D. 

Meilleur graphisme 

LES PASSAGERS DU VENT 
Isa, Mary, Hoel, Quentin et une quinzaine 
d'autres personnages parcourent l'Europe 
et l'Afrique du xv111• siècle. Un monde cruel 
où ils risqu~nt à tout moment la mort ou 
l'esclavage. Leur sort dépend de la perspi­
cacité et de la rapidité avec lesquelles ils 
réagissent devant les événements. Qui 
croire? De qui se méfier? 
Ce programme, qui témoigne de l'idylle 
naissante entre la bande dessinée et lés 
auteurs de loglclels, mérite doublement sa 
homlnation au Tiit d'or du meilleur gra­
phisme. Il propose en effet des graphismes 
éblouissants de qualité qui s'inspirent, sans 
les reproduire servilement, des dessins de 
l'album de François Bourgeon. Et ces gra­
phismes soignés, parfaits, se retrouvent sur 
toutes les machines, en particulier sur 

Thomson, ce ql.Ji n'était pas évident. Il était 
d'autre part difficile d'éviter le piège qui 
consiste à transformer le jeu en t,Jn album 
de bandes dessinées sur écran, se feuille· 
tant avec le clavier. 
Pari gagné, l 'adap~ation sur micro a su tirer 
parti des particularités du support. Découpé 
par chapitres, le séénario est bien structuré 
et orienté par les dialogues. Un fond unique 
par épisode, rythmé par l'apparition de 
fenêtres dont les formes et l'emplacement 
sur l'écran donnent une organisation dyna· 
mique au graphisme. Celui-ci passe égale­
ment selon les machines, très bien sur ST, 
exceptionnellement bien sur Thomson ... La 
réussite sur tant de versions mérite d'être 
soulignée. (Cassette et disquette lnfogra­
mes). Tilt 39 TP et 41 CO.) D. S. 

Meilleur outil 
de création graphique 

faci le de textes dont une police est entiè­
rement redéfinissable ... 
Les fenêtres autorisent, par le jeu des sous­
tractions de couleurs de la palette, des 
effets de capture et'(J'incrustation, conju­
gués avec des modifications d'échelle et de 
formes. La grande facilîté d'emploi découle 
de la conception des menus déroulants, de 
la lisibilité des indications données sur ce 
que l'on est en train de faire. 
The Advanced OCP Art Studio donne l'im­
pression d'aller au bout des capacités de 
la machine. Son manuel (en anglais), clair 
et abondamment illustré, contribue à la 
maniabilité du logiciel. (Disquette Rain­
bird/Firebird. Tilt n° 44 TP.) D. S. 

Jeu le plus ·original 
SENTINELLE 

Imaginez un univers où tout n'est qu'érier­
gie, votre seul but étapt d'être sentinelle à 
la place de la sentinelle, qans les dix mille 
mondes où cette dernière règne sans par­
tage. Chaque monde est constitué d'un 
parc à topographie tourmentée: les talai· 
ses, les val lées ombragées et les col lines 
constituent l'essentiel du JDaysage, Inter­
rompues de ternps en temps par la pré· 
sence d'arbres. 
Votre but consiste essentiellement à utili­
ser les accidents du terr~in pour parvenir 
à échapper au regard meurtrier de la sen-



BACKLASH : 
Un jeu d'arcade extraordinaire. 

Un graphisme fabuleux, une 
animation diabolique. De bons 

réflexes et une bonne 
anticipation sont requis. 

Votre ST ou votre Amiga sont 
poussés à leurs limites. 

Disponible sur Atari ST et 
Amiga. 

ADDICTABAU : 
Un casse brique génial oc) vous 
devez montrer votre sens de Io 
shuMgie. Le sao/rmg continu vous 
oblige_ b dfployer maintes pata­
c#el Olin de rirles diHlwents 

D -K .,_~"' sur AJori ST. 

POWERPl.A Y: 
Un jeu de société oc) vous devrez 
allier connaissances et stratégie. 
2 000 questions sur les sports, les 
loisirs, les sciences, etc. Créez vos 
propres questions et jouez en 
famille. Disponible sur Amstrad 
CPC K 7 et dislc, 14lari ST, Am. • 
De2~4~rs. lgO 

COMPUTER Hm : 
Une merveilleuse compilotian oc) 
vous découvrirez 10 best setiers + 
2 jeux gratuits. (Version K 7}. Un 
rapport qualité/prix imbattable. 
Disponible sur Amstrod CPC K 7, 
12 ;eux; Amstrad CPC disk. 7 jeux. 

ACE 2: 
Lo suite du fabuleux ACE. Vou 
pourrez piloter votre F 15 et jouf 
contre l'ordinateur ou l'un de1 
omis. Différents niveaux de d" 
cuité, animation remarqua 
Disponible sur Amstrad CPC 
et dislc, CBM 64 et 128, Alori 
IBM PC. 



tinelle. afin de vous retrouver à la même alti· 
tude qu'elJe pour la mettre hors d'état de 
nuire. Pour cela vous disposez d'un mode 

de locorno.tion très original: le transfert 
d'éner~ie, en un point visible de votre 
actuelle f10Si\ion. Par ce biais, tout eri absor· 
bant l'énerÇ}ie cies arbres, vous pouvez. en 
faisant préuve qe stratégie et d'économie 
(la sentinelle et ses sbires cherchent systé· 
"'1'\liquément à drainer vos forces), progres· 
ser dans çe jeu alliant la réflexion à de 
superbes graphismes 3 D. La trame à la fois 
simple (votrè but étant de survivre) et corn· 
plexe (il faut faire preuve de stratégie en 
fonction de la topographie et des gardiens 
du p~rc) recèle un nombre énorme de pas· 
sibilités. 11 n'est pas imprudent de dire que 
nos classiques jeux d'échecs ont trouvé là 
un c9ncurrent sérieux, conçu spécialement 
pour ordlnaJeur, dont l'intérêt et le réalisme 
sans cesse renouvelés ne peuvent 
qu' e'nthousia'sm~r Déroutant au départ, il 
davi13nt vite passionnant. Sentinelle est sans 
a\jcun Q\i>Ut& le premier programme qui 
donne a se~utilisateurs l'impression d'être 
l'égF!I de~ dieux: maîtres de l'énergie et de 
la matl$re . Un état dont assurément on ne 
reviefü pas facilement. (Disquette Firebird. 
Tilt 40 if'UB.) E. C. 

Jeu le plu$ original ex aequo 

SAPIENS 
Torgan erre dans une savane dominée par 
des collines pierreuses. Il possède quelques 
instruments de chasse et doit survivre, se 
nourrir. boire. trouver des compagnons. Les 

jçiuelirs se' repèrent à l 'aide des cartes et 
des vurs tju paysage en 3 D ; Ils grimpent 
sur les col lines et quadrillent les plaines à 

' :::: j_li: ::m m :;:1 u:: :::m. :: ,w:;:I i·:1:==1 !h .!il Hi d! ;:. Uj" i: !: i .: : 
••• ••• •• • • •• ;U jj ••• :• • ;,. "l ... "l •:· 'il i .. , . . .. ::.. ..:::: ::.: •• :.: : •••• • :11•::·: .:: •:: .. ... ·-· .•• ... ••• . •.•. .. . ···'i •. 

la recherche d'eau fraîche pour survivre. 
Au moment de sa première sortie sur 
Thorn.son, Sapiens était un logiciel plein 
d'idées mais trop froid, peu attachant. 
Aujourd'hui, la version réécrite sur Atari ST 
gagfje pratiquement sur tous les terrains 
Loriciels a fait un effort, 
a évité les pièges 
du transcodage 
paresseux et nous 
livre un Sapiens 
nouveau, plus riche, 
complexe et attrayant, 
qu[ mérite un Tilt d'or 
pou~ son originalité. 

,l 

Torgan peut être accompagné, il vit main· 
tenant dans un monde en couleurs où l'ima• 
gination des joueurs est sollicitée pour 
s'immerger dans la logique de la survie. 
Etrange sentiment que celui d'apprendre à 
tailler un silex devant l'écran d'un micro, de 
passer la nuit affamé. assoiffé, sous un 
arbre. Curieux message que celui signalant 
une odeur d'homme ou une odeur de 
gibier! 
Sapiens est un univers plus qu'une aven· 
ture où l'on passe des obstacles. Cela fait 
sa force. (Disquette Loriciels.) D. S. 

Meilleur logiciel d'aventure 
Meilleur bruitage 

MORTVILLE MANOR 
Détective privé, vous recev~z une lettre de 
Julia Defranck, une amie q'enfance. Celle· 
cl parle de danger de mort et vows demande 
de venir dans son manoir. Arrivé sur place, 

vous apprenez que votre amie est décédée 
des suites d'une embolie pulmonaire. Dou­
tant de cette douloureuse-réalité, votre pre· 
mière idée est de retrouver un message que 
Julia a caché à votre intention. Ensuite, 
vous n' aurez de cesse de prouver que sa 
mort n'est pas accidentelle. 
Premier produit issu du travail de deux jeu­
nes sociétés françai§es (B & J.-L. Langlois 
et Kyilkhor Création), Mortville Manor se dis· 
lingue par une réal isation de grande qua· 
lité. Premier point fort: les graphismes. 
Réalisés en basse résolution {320 par 200 
en 16 couleurs). ils sont nombreui< et les 
teintes choisies illustrèl'lt parfaitement la 
finesse du tracé . te plus étonnant teste 
malgré tout la synchronisation ~ntre gra, 
phlsmes et bruitages à oase de digljalisa• 
tion de sons. Ainsi, roullerture Cillune tourde 
porte de chêne ou d'un tiroir se traduit p,ar 
un long grincement. Plus ~pectacu l~ire 
encore_: Interrogés, les personnages par­
lent grâce à une synthèse vocàle en fran· 
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çais fort réussie. De plus, leurs pupilles bou· 
gent et le mouvement des lèvres est fonc­
tion de l'élocutlon. Bref, du grand art 1 
Les auteurs de ce programme auraient pu 
en rester là, il n'en est rien: l'analyse 
syntaxique est remplacée par un système 
de menu que l'on gère par l'intermédiaire 
de la souris. Le jeu en est grandement sim· 
plifié et il suffit de cliquer ... au bon endroit. 
Tout cela justifie pleinement, si besoin est, 
la double récompense accordée à Mortville 
Manor. (Disquette B & J.·L. Langlois/Kyi!· 
khor Création. Tilt 45 TP.) M. B. 

Meilleur jeu d,arcade 
GOLDRUNNER 

Loin des jeux d'aventure et de réflexion, 
Goldrunner est un très bon dérivatif pour 
combattre son agressivité : pas de quartier, 

' · ··:.i . . t·:~ :.; . :.:· . ;~;·· : ::"*·:·: l ·::. ::•· =1 •• • .... ·: .... , .. ·:· •::• ·::: ..... Il •: ...... ·:::" "•:· ll"li' 
... i•s ... •:• •• , • : :·! •j· j: ... .. j . : m il· 1•:: :,: ::, i : • : i ' ::::· ::: ;!: ::: : ~: ::: ::• .. : : . :. : : :•. . . ••• ·1:·· •••••• ... ::'···· •
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il faut tout détruire ! Il propose un décor très 
soigné mis en valeur par des teintes judi· 
cieusement choisies qui varient en fonction 
du niveau. De même, les vaisseaux, nom­
breux et diversifiés, sont fort bien dessinés 
et parfaitement discernables. Cela étant 
particulièrement vrai pour la version Amiga. 
Signalons que les ennemis se déplacent .à 
la même vitesse que vous. Et c' est préci· 
sèment l'aspect le plus étonnant de ce pro­
gramme : animation et scroll ings s'avèrent 
d'une incroyable célérité et d'une diaboli· 
que précision. A tel point que bien des pro­
grammeurs sur Atari ST ou Amiga aime­
raient découvrir les secrets que cachent les 
kilos de code machine de ce programme. 
Autre point fort de Goldrunner : la bande 
sonore. Accueilli par un cc Welcome to Gol­
drunner » digitalisé, on est bercé par une 
mélodie entraînante ponctuée de commen-

tairas eux aussi digitalisés et fort spirituels. 
Enfin, signalons que, sur ce point, la version 
Amiga se révèle supérieure à la version ST. 
Certes, Goldrunner n'innove pas : il fait par­
tie de la grande famille des Space lnvaders 
et en reprend d 'ailleurs l 'essentiel. Mais il 
joue la carte de la qualité, et te soin apporté 
à la réal isation hors pair de ce programme 
l'a tait promouvoir Tilt d'or. Les éternels 
insatisfaits auront beau dire, Goldrunner est 
également très distrayant. (Disquette Micro­
deal. Tilt 44 TUB.) M. B. 

Prix spécial du jury 

Décernée unanimement par la rédaction, 
cette mention spéciale revient à Cobra Soft 
qui la mérite pour l'ensemble de ses titres. 
Ce prix récompense les logiciels innovants 
et performants tels HMS Cobra, Meurtres 
en série ou encore les Ripoux, et surtput 
un état d 'esprit original et réellement ludi· 
que. L'équipe de Cobra Soft, sous la direc· 
lion de Bertrand Brocard, bouillonne d'idées 
et prend plaisir à son travail. Un plaisir que 
l'on retrouve dans les logiciels. Qui d'autre. 
en effet, se permet des pieds de nez à 
l'actualité comme lors de l'affaire Green· 
peace avec DossierG, ou encore l'expédi· 
tion de Mathias Rust avec Cessna Over 
Moscow? S'ils adaptent les Ripoux, c'est 
qu'ils ont aimé le film et, pour rendre 
l'ambiance, ils hantent les salles obscures 
des PMU et arpentent les.arrière-cours de 
Barbès. S'ils reprennent 1e Mystère de la 
marque jaune, c 'est que la bande dessinée 
a marqué leur enfance et ils n'hésitent pas 
à travailler plusieurs jours sur ta seule 
moustache de Mortimer. Pour faire Meur· 
tres en série, une superbe aventure poli· 
cière accompagnée d 'indices matériels 
(photographies. bas de nylon, lettres en 
braille ... ). Bertrand Brocard part visiter l'île 
de Sarcq et ressuscite le mystère du tré· 
sor des moines. HMS Cobra s'appuie intel­
ligemment sur l'histoire des convois de 
Mourmansk qui ont sillonné l'océan Glacial 
arctique de 1941 à 1945 dans une simula· 
tion navale très riche. Cobra Soft, c'est 
aussi un bon Jeu de dames, Dames 3 D 
Champion, c 'est également Graphie Studio. 
3 D Studio et Music Studio, des logiciels 
d 'aide à la programmation clairs el bien 
faits. Bravo encore. N. M. 
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Voici, en exclusivité interplanétajre, le résultat des Top Tilt 1987. 
Toujours plus exigeants, toujours plus passionnésJ nos lect-eurs ont voté ! 

Certains titres COJllme Green Beret, Winter Garnes et Commando, 
déjà primés l'année dernière, séduisent encore les adeptes du joystick fou 

et des sports d'hivèr. Les Passagers du vent font Goup double 
en récoltant Tilt d'Or et Top Tilt. Bon vent aux aventuriers! Silent Service, 

Gauntlet, Antiriad, 500 cc Grand Prix, Ghost'n Goblins ont aussi su 
vous plaire, ainsi que trois petits ex-aequo Arkanoïd, Enduro Racer et Commando. 

Sil ni 
Connaître l'angoisse 

provoquée pat le doux 
ronronnement du 

destroyer ennemi et le 
plaisir sans nom du 

tir au canon. 

En plein XVIII• siècle, 
Mary, Isa et leurs 

COll\Pé49nons parcourent 
l'Europe et l'Afrique, 

rl~quant à tout moment 
la mort ou l'esclavage. 

Gaunllet 
Que ne f aut-11 pas tenter 

pour faire fortune ! 
Vous aurez à combattre 
des hordes de monstres 

et à explorer un bien 
étrange donjon 1 

Six vies s'avéreront plus 
que nécessaires pour 

vous permettre de 
détruire le QG de vos 

ennemis dissimulé 
en pleine jungle. 

Après an an de guene t10ua-martne, Il n'est toujoun qu'un seul navire pour 
résister au combat et pouuer-toujoun plus loin la ~atégle, l'action et 
l'angolue, .. Slfer. Servlcele@te aujourd'hui• le• programme de elmulatlon 
de combat sous·mutn 1 Voici un log1clel qui ne compte aucun défaut. A 
noter la richesse de son maniement, tout d'abord : le capitaine peut, à partir 
de la salle de pilotage, ob•erver la carte radar, viser reuneml du pérlacope 
ou ciu pont du b&tlment, contrôler tour atour l'êta~da-iilnes etle tableau 
des dommages • ubls dan• un combat •.. Toutes ca options possMent de 
plus une qualité graphtque-cellènte. et une animation rfllallste qui permet 
deauivreàlas wfacedel'eaularouted'unetorpWe,dedlàinguerclalrement 
la ~ouette deJ 'adveraalre ou de •:r.oomen la carte pot1r mettre au point 
un1 stratégle d'attaque 1 Mals plus encore que tout cela. c'at la logique et 
l'ambtance du combat qui séduiront ln amateun. °'l'angoisse subtile 
provoquée par Je doux ronronnement du destroyer ennellll qui passe jus~e 

1 en dessous de vous au plaisir brutal du tir au canon, une aventure unique 
et Inoubliable !Detoutes les versions, c'est celle sur Am{BÎ'J qui reste la plus 
belle de toute1 .. . (K7 et disquette Mlcroprose.) 

Les Passagers du uent sont distingués à la foie par la rédactlon et par I• 
lecteurs. Cela prouve que la guallté paye. C'est réconfortant. Lee loglclela 
des deu:r. épisodes frappent d'emblée par le style et la cl- de Jeun en· 
phlsmes. Pour lH pouesseurs de Thomson en partlcalier, ce fnt un choc. 
Le piège qui conel•talt à transformer le Jeu en un album de BD à l'écllUI a 
été évité. L'aventure participe de l'unlvere de François Bo11f14!on1 ••• 
découler trop Hrvllement des dessins de l'ouvrage. Lè b~ltage au clave­
cin, s'est enrichi d'un êplsode à l'autte, mals partlclpdouJoUJ'lldef "mblfnee 
XVIII• siècle. Le •cénarlo Inspiré de la BD, certàinementtrop llnêalre dilraar 
le premier éRl•ode, pouna vous mener en bateau vers des lmpa11es pel!· 
dant lon~ps, rendant le jeu plus difficile ll8JUI cepe'iutuat vou• bloci,.u,r 
brutalement-devant un écran buté. La petite tl'oupe av~tureUH autour de 
Mary etl .. nou• attrape par les sentiment.. Ca êtrp de chair et de sans. 
p~ de contradictions, sont soumis au:r. trabisoQs, à la haine, à l'agreeel· 
vtti da autl'ee bumalos comme au:r. dangere de la nature. Et la fortune ne • 
•ourit pu qu'au• agita du joystick, mals à cewi et cella,qai savent lli!'fe 
la ftctlon et rltaglr en conséquence. Chapeau 1 (K7 et disquette IDfogram•.) 

Incarnant au cjiolx un guerrier, une walk!/l'le, un magic!~ ou un eUe, v~us 
allu tenter de faire fortune en explorant un bien étl'anse! donjon, Votl'e 
but sera de collecter des coffres de pierres prédeuaee. Mals le domaine 
est bien gardé. Toute une horde defant6mn, mag1cl-. ogres et autl'es 
monstres sortiront de leur repaire- pour vou. attaquer 88118 cesse. AUNI 
aurez·vousiout Intérêt à détruire ca repail'M au plus vite. Les combsts 
•ont simples : Il• se pratiquent au COl'J"' à corps ou ~~e en lançant 
votre hache. Pout r6cupérer votl'e énergie •I pr6cieuse pèrdue lon des com· 
bau et à mesure que le temps s'écoule, il vou faudra déguster un de ces 
déUcteuX;poulete ou vous délecter du contenu d'une gourde. SI le •céna· 
rio est très sb11ple, ta réalisation est .. na reprocl)e. ~version ST débute 
par une superbe Image accompagnée d'une non moins supe(be musique. 
Chaque niveau est représenté du des•u•. Le acrolllng est exemplaire et 
le graphisme et l'animation de qualtt6. La bruitas• sont conects mals 
on aurait aimé éventùellement un fond sonore d'acc-pll8Dement. De 
plu, deu joueun peuvent)ou.er simultanément, ce qui ~et alon de 
•'entraider. (Disquette US Gold.) 

Armé de Hulemenf cinquante grenade. et cl!une centaine de balles, votl'e 
~ pérllleue mlHlon consiste à détruire le QG ennemi dissimulé dan• 
la Jungle. Vou, le super soldaf;-vou )etu à corps perdu dans une bataille 
•anglante. Vos ennemis, très supérieurs en nom.bre, se mettent évldem· 
ment en travers de votre·route~Voue pouvQ vous emparer des munitions 
abandonn9es sur le tAlmlln et vou en _,,Ir. U at a11Mi possible d'empi'un· 
ter un char d'a .. aut pour~chlr certalna bungee, un •"Vion, oa même 
de traverser à la nage les réserve. d'eau qui woue burent le chemin. Un 
•cénarlo claulque pour an logiciel de guene/ action bien miw. Jl(ontl'é 
en vue aérienne, le champ de bataille eet nrlé et précis. Le scroDlng va­
tlcal vous Interdit tout retour en aipire et la wtgilance reste primordiale. 
Les six vies mises à votre disposition •'a11èreat plue que néc:esAba quand 
vous slalomez entre ln balles slffJant à ll08 onWes. Pas de eaut d'écran, 
le précision du tir et c(u déplacement ut exc:ellmte. Graphlame et aal· 
matlon brillent par leur qualité. Autant d'atouts po-.r ce ttù bo" ~Qft qui 
propose en pJlme une optlo~e jeu • deux, ce• r elativement ràre po\u 
les logiciel• de ce type. A vos armes et pu de quartier 1 (K7 Elit~.) 
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TURLOGH 
LE RODEUR 



reen Berel 
Une énergie hors du 
commun à déployer 

pour le petit para qui 
saute, court, esquive 

les obstacles. 
Un rythme d'enfer! 

i 'Armure $atréc 
d' Anlirlad 

Pour sauver la Terre 
contre des envahisseurs 
venus de l'espace, vous 

vous battrez seul et 
pratiquement nu, sous les 

regards des gnomes et 
des primates ... 

Winter Go es 
Ski acrobatique, 

bobsleigh .. . au total 
sept jeux d'hiver mettent 

à l'épreuve endurance , 
souplesse et goat du 

risque. Original. 

500 tt Grand Pri 
Pour gagner ce grand 

prix, seul contre 
l'ordinateur, ou à deux, 

vous disposez d'une 
moto capable de 

répôndre à toutes vos 
sollicitations. 

Ghost'n Goblins 
Morts vivants, zombies et 

autres créatures vous 
guettent dans le cimetière 

en ruine. Vous 
n'hésiterez pas à les 

combattre ... pour sauver 
votre belle! 

• ' 0000000 HI 0030000 
~ 't ""- <I!. ·.r111Jt.. 01 

' ( l!R f,J 0: 47 l 

C'est en jouant que l'on pe ut comprendre la valeur de Green Beret auprèll 
des lecteurs. Le petit para tire • ur tout ce qui bouge. Banal l n •'empare 
des armes de ses adversalres qui arrivent de droite, de gauche, d 'en ha ut, 
d'en bas et qui utillsent tous lu m oyens pour le falre échouer. 0 court, 
11 taute, li esquive les balles. Et m eWeur li est, plus le paysage se dévolle. 
n court le long d'un viaduc ferroviaire. Que d'énergie, d'efforts fréofflques, 
pour arriver à couvrir la distance d'une arcade supplémentaire 1 Que de 
m ort• , je parle d es décès du petit para; c'est aussi un massacre penna· 
nent que s ubl•sent ses adversaires 111 faudra m ourlr vingt fols Jlour com­
m encer à ldentlRer les ennem i• qui s urgisse nt, savolr comment éviter le 
karatéka pugnace, les soldats armés de lance-roquettes, m11ralltettes, etc. 
Plus le but à atteindre est proche, plus la t!che se complique •.• Le jeu 
est difficile, sur une musique adaptée au rythme. C'est son rythme, sa rapi­
dité, sa difficulté qui font l'intérêt de ce logiciel au principe simple, m ain­
tes fols utlllsé. Il • passe• Inégalem ent selon les machines, c'est s ur C 64 
qu'il se distingue le mieux des autres logiciels tournant s ur la m ême 
m achine. (K7 et disquette Imagine.) 

A la s uite d 'une guerre nucléaire causée par les travaux de certains savants 
s µr une armure ant l·radlatlons, la Terre est plongée dans un hiver 
nucléaire. Aprà• d es s iècles, une nouvelle race Issue des s urvivants 
apparaît. Ces nouveaux habitants vivent s implem ent et en paix grâce au 
Conseil des Sages. Mals une force d'invas ion venue des confins de 'l'espace 
e nvahit la Terre. Les sages décident alors d'envoyer Tal à la recherc he de 
l'armure s acrée, afin de vaincre les oppresseurs. Cette armure provient 
des recherches e ffectuées avant l'holocauste ; elle est cachée à l'intérieur 
d 'un volcan . Sous le regard de primates, gnomes et a utres lnsrotes géants, 
vous comm encez votre lutte pratiquement nu et ne pouvez compter que 
s ur votre lntelllgence et votre habileté. Les graphismes agréables, bien 
que parfois trop etyllsés, sont très préci. et l'anlmaüon ne souffre d 'aucune 
carence. Ce n'est pas le cas d es commandes qui s'avàrent rétives: le 
nombre de m ouvem ents alloués au joystick y est certainement pour 
quelque chose. Autre reproche: la bande sonore de qualité propose des 
variations de volume trop Importantes. Mals le bilan reste positif et 
A nt lrlad est fait pour d urer. (K 7 Palace.) 

Epyx, grand c hampion des compilations sportives, a atteint avec Wlnter 
Gomes le top niveau de l'origlnallté . Ces jeux d'bJver sont au nombre de 
sept. ris misent tour à tour sur l'endurance (du poignet ), la s ouplesse des 
mouvements et le goQt du risque. Trois épreuves méritent tout particu­
lièrem ent votre attention. Le ski acrobatique séduira les casse-cou et ama· 
teurs de fous rires. L'animation réaliste de ces superbes sauts périlleux 
et s urtout les atterrissages • quatre fers e n l'alr • dans la neige sont vrai· 
ment très drôles ! Vient e nsuite la course de ski de fond qui reproduit à 
m erve llle la douloureuse fatigue du dixième four .•• Le paysage traversé 
y est s uperbe de réalisme. Et, pour finir en beauté, une desce nte en bobs· 
lelgh, cette luge diabolique qui profite Ici d'un écran double-fenêtre, l'une 
po ur la carte, l'autre pour l a piste. Effet 3D, vlrages relevés et crissem ent 
de la glace, comme si vous y é tiez 1 Wlnter Gam es a trouvé le juste corn· 
promis e ntre réalis me et action, elmulation et plaislr ludique. Tràs m ania · 
ble puisqu'il perm et de s'entraîner séparé ment à c hacune des épreuves 
avant la compétition, Il admet finalement huit pat'j:lclpants dont les résul­
tats seront traduits eur un ta bleau complet ... (K7 et dl11quette Epyx.) 

Vous êtes Invité à participer à une course de moto.s. Douze clrcults sont 
proposés, a ux difficultés variées. L'écran est divisé en deux, chaqµe mol· 
tlé re préaentant l'un des d eux camps en présence : vous et l'ordinateur 
ou un autre partenaire humain qui pourra alors jouer simultanément (cha· 
cun peut alors voir l'a utre s ur la partie d 'écran qui lui est réservée). Votre 
moto réagira sans problèm e à la m oindre de vos solllcitatlons en s e cou· 
chant plus ou m oins s ur la route. Notons à ce propos que vos pneus 
fera ie nt envie à bie n des motards car lie ne dérapent pas et les chocs res· 
lent san• effet 1 Ce logiciel présente de grandes variations selon la machine 
sur la quelle Il tourne. Ainsi les vendons Amstrad et Thomson ne dlspo· 
s ent d'aucun bruitage ; graphismes e t animation sont m édiocres. La ver· 
s lon PC non plu• n'est guère brillante mals cela tient aussi aux capacités 
réduites de la m achine. li e n va tout autrement de la version ST. Le gra· 
phlsm e y est fin et les couleurs vives et contrastées. L'animation est Oulde 
et d onne à la compétit ion un réalis m e saisissant. Les bruitages, s ans être 
exceptionnels, complètent cependant bien l'am biance avec le bruit du 
moteur variant selon le régime. (Disquette Mlcroîd.) 

Pour les doux yeux de votre belle, retenue captive par des forces maléfl· 
ques, vou• n'hésiterez pas à affronter tous les dangers, dragons m ortels 
ou fantômes diaboliques. Une ambian ce s inistre: un cimetière en ruine, 
dans l'a urore frémissante d'un m atin d'hiver, où vos pas vous m èneront de 
pierres t ombales en échelles, poursuivi par des morts vivants, zombies et 
autres corbeaux nolrs.-Blen entendu, vos adversalres sortent de tene à tout 
m oment et en tout lie u : aucun répit à espérer. Il vous esttoutjuste permis 
de rester accroché à une échelle, pour peu qu'aucun goblin ne soit à proxi­
mité. Il n e vous reste plu• qu'à découvrir l e bouclier protecteur et à vous 
munir de l a torch e e nfiammée qui réduira en poussière presque tous vos 
assalllants. Les cinq vie• qui vous s ont généreusem ent attribuées s'avè· 
re nt plus que nécessaires. L'action, d 'une vitalité époustouflante, r.ermet 
d'oublier le scénario un pe u trop classique à notre goQt. Un excellellt sc:rol· 
llng latéral dévoile un p:sysage eupe rbe. La qualité graphique dN d6c:ors 
et de l'a nimation estsoute nue par une musique angoissante qui •~l>as 
sans rappi:ler celle de Ghostbusters. Un superbe logiciel d'outre ....... e à 
test.cr par quelque nuit de pleine lune 1 (Cassette Elite.) 











720 logiciels ou Tilloscope 
LOGIC IEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7 , CARTOUCHE 
1. ACADEMY C RL Speclrum Acllon/slraMgle K7 **** **** *** **** 
2. ACE OF ACES US Gold Amstrod CPC Actio n K7 **** *** *** ***** 

Dlsquelle 

S. ACE OF ACES us Gold Commodore 64 Combo1 ohien Disquette **** **** **** *** 
4. ACROJET Mlcroprose Amslrad CPC Simulateur de vol K7 **** **** **** ***** 
5. ACROJET Mlcroprose Commodore 64 Simula teur de vol K7 **** ***** *** **** 
6. ADVANCED Rainblrd Firebird Amstrod CPC Création graphique 

OCP ART S TUDIO 6128 
Dlsqueue ****** - - *** 

7. AEGIS ANIMATOR Aegls Development Atarl ST Animation graphique Dlsquelte ****** ***** - *** 
8. AFFAIRE •VERA CRUZ • (L') lnfogrames Amstrlld CPC Aventure policière K7 ***** - - *** 
9 . AFTERSHOCK ln1crcep1or Amstrod CPC Avenlure grophlque K7 *** - - **** 
10. AIRBALL Mlcrodeal A!arl ST Acllon Disquette ***** **** **** **** 
11. ALBUM ENCHANTE (L ') API Apple Il, lie. lie Educatif/ Eveil Disquette **** - - * 
12. AUEN HIGHWAY Vortex Software Spectrum Action K7 **** **** ** *** 
lS. ALIENS EleclJ1c Dreams Commodore 64 Acllon/Stralégie K7 **** **** **** ***** 
14. ALPHABET Play)eux Thomson 

MO S, TO 7 
Alphnbet K7 ** - - ** 

15. Al.J'HABET DE L'OURS API Apple Il , lie, lie Educollf Disquette *** - - * 
OSCAR (L') 

16. ALTAIR Ere Informatique Atar1 ST R~xe Disquette ****** ****** **** ****** 
17. ALTER EGO· Acllvlslon PC Slmulallon de vie 

FEMALE VERSION 
Disquette ** - - -

18. ALTER EGO· Acllvlslon PC Slmulollon de vie Disquette ** - - -
MALE VERSION 

19. ALTERNATE REAUTY Do1osoft Alorl 520 ST Jeu de rô le Dlsquetle ****** ***** ***** ***** 
20. AMAZON Telarium Atort 520 ST Aventure Disquette ***** - - **** 
21. AMERICAN CHALLENGE Mlndscape PC Simulation de régate Disquette **** **** *** ****** 
22. AMERICA'S CUP US Gold Commodore 64 Simulation de régate K7 ****** ***** **** **** * 

CHALLENGE ' . Disquette 
2S. AMX PAGE MAKER AMX Amstrod CPC PAO Dlsquelle - - - **** 
24. ANGLAIS VOLUME 1 Cedlc·Nathan Thomson TO 8, 

T09, NR 
Anglais Disquette - - - **** 

25. ANGLAIS VOLUME 2 Cedic· Nathan Thomson TO 9, NR Anglais Disquette - - - **** 
26. ANGLAIS VOLUME S Ccdlc-Nathon Thomson TO 8 . 

T09, NR 
Anglais Disque tte *** - - **** 

27. ANIMALIER (L') Ere Informatique Amslrod CPC Lecture Dlsquelle *** - - ** 
28. ANTRE DE GORK (L') Excolibur Amstrad CPC Aventure Disquette *** - - *** 
29. APPRENDS-MOI A ECRIRE Cedlc·No1han Thomson MO 5, Français K7 *** - - * 

MO 6, TO 7, TO 8 Disquette 
SO. APPRENDS·MOI A URE Il Cedlc-Nathan Thomson MO 5, Lecture K7 **** - **** ** 

MO 6, TO 7, TO 8 Disquette 
Sl. APPRENTICE (THE) Masce.rtronic Amstrad CPC Aventure/ Action K7 **** *** *** **** 
S2. ARAC AND THE Addlcllve Commodore 64 Action/Réflexe K7 *** **** *** *** 

ARACHNTDROID 
SS. ARAZOK'S TOMB Aegls Amlga 500, 

1000. 2000 
Aventure graphique Oisqu~lt• ***** - *** **** 

S4. ARAZOK'S TOMB Aegis Applc Mac Aventure Disque tle **** - *** ****** 
S5. ARCHIBALD A LA Jenn Oourlsboure 

DECOUVERTE DES ALGOR 
Thomson MO 5, 

MO 6, TO 7, TO 8 
Logique Informatique Dlsquc lle - - - **** 

S6. ARCHON Eleetronlc Arts PC el compatibles Réflexion Disquette *** *** * *** 
S7. ARENA Psygnosls Atarl ST SportS Disquette ****** ***** *** **** 
SS. AR.KANOID FIL Thom,son TO Réflexe K7 *** **** * * ***** 

Dlsquetle 
S9. ARKANOID Imagine Atarl ST Acllon Dlsquctlc ***** ****** **** ***** 
40. ARKANOID Imagine Commodore 64 Action/Réflexe Disquette ***** ***** ***** ****** 
41. ARMY MOVES Ocean Spectrum Action/ Guerre K7 **** **** *** **** 
42. ARMY MOVES Ocean Imagine Ams1rad CPC Action/ Guerre K7 **** ***** ***** **** 
43. ART DIRECTOR Mlrrorsof1 Atorl ST Création graph,lque Disque lie ****** **** ** ***** 
44. ARTIFOX Electronlc Arts Alarl ST Action Dlsquelte ***** **** **** ***** 
45. ASPHALT Ubl Soit Amstrad CPC Action Disquette **** **** *** **** 
46. ASTERIX AND THE MAGIC Melbourne House Speclrum Aventure/ Action K7 ***** ** ** *** **** 

CAULDRON 
47. AU TEMPS JADIS Carroz Thomson MO 5 , Français/Histoire K7 **** - - *** 

MO 6, TO 7, TO' B Dlsque lle 
48. AUF WIEDERSEHEN 

MONTY 
Gremlln Graphies Speclrum Aventure/ Acllon K7 **** **** **** ** ** 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

14 B 39 CO A bord des vt1lsse;,ux spatiaux propos's ou de celui qua vous uurei! construit, vous devre-.l remplir vingt missions r~partles en cinq niveaux. L'acces· 
sion ou niveau supérieur ne se fait que lor.;que vous aurez obtenu 90 % de réussite. Un bon jeu mêlant action cl slralégle, dans la lignée de Tou Ceti. 

14 A/B 43 CO Pilote de Mosquito pendant la Seconde Guerre mondiale, vous devez bombarder los armées allemondes. Moins réussi que la version C 64, ce 
programme reste fort convaincant. Existe également sur Spectrum. 

15 B 38 TUB Ace of Acu est un simulateur de combot aérien três agn!oble à monier. Diverses opllons vous sont propos6u . chasse en altilude, bombardements 
au sol, etc. L'ensemble du jeu ~e un graphisme de quallé. 

15 A 41 TUB Ce simulateur de vol vous propose une dizaine de parcours ocrobotlques. Le jet évolue devont vous (d. Solo Righi), le tableau de bord permet de 
suivre avec précision la météo, l'état des moteur.; ... Le menu de jeu donne accês à plusieurs phases de préparotlon Idéales pour apprendre à piloter. 

18 A 40 DOS Le plaisir de pllo ter un avion de voltige se retrouve dans le logiciel. Vous voyez voire av1on, distinguez instantanément le résultat de vos manœuvres. 
Bon rendu de l'nctlon des commendes. Des sensations fortes dans un cadre très pnclrlque. 

19 c 44 TP Ce programme lait mieux que ce que l'on espéroît de la machine: extr~mement riche en fonctionnalités, d'un emplo1 agréable, notice précise et 
illustrée (en anglais) . Utilise les trois modes du CPC. L'emploi d'une souris permet d'exploiter à fond le loglciel. 

16 c 41 CO Un programme qui vous permettra du animations graphiques de grande qualité. Une palette de couleurs large et une bberté quMI complète de 
translation des Images sous tous les axes ; JI séduira les artlstes les plus difficiles. Un des mellleurs logldels d'animation actuellement disponibles sur ST. 

12 B 30 SOS Le codavre g1I à vos pieds. Une vision loupe vous permet d'observer les moindres lndlcu avec précision pour entamer renquête avec logique et 
perspicacité. Un logiciel réaUste qui donne le frisson ... Le monde sordide de la prostitution sera votre terrain de manœuvre .•. 

15 B 38 SOS Jeu d'aventure graphique classique . Vous devez à tout prix désamorcer un réacteur atomique ... SI tous les lieux vtsltés ne sont pas systématique· 
menl représentés à l'écran, les grophlsmes présents sont superbes. Un dialogue complexe et une énigme captlvonte tiendront en halal ne les amateurs .. . 

16 c 46 TP Elle bondit la petite balle mauve dons l'immense château aux épines mortelles et aux Slllles mystérieuses. Un son gu!Ueret, une animation très cor· 
recte n'en font pas une réussite. Mais de superbes graphismes qui créent une ambiance originale en font un exc<?llent jeu d'action. 

10 B 44 KlD Mémoriser les noms d'onimaux, d'objets usuels, de couleurs, de formes géométriques ... Pour cela, un graphisme attrayant et une synthèse wcale. 
Celle-ci est hélas bien difficile à comprendre et risque de dérouter au lieu d 'apporter une aide. A partir de quatre ou cinq ons. 

li B 38 DOS Dans cette suite d'A!ien Hlghwap, vous dirigez un robot qui doit amener une bombe au bOut de la route. Les obstacles sont lh.llon et les autres 
robots particulièrement agressifs. Un loglclel amusont, bien r4allsé sur le plan graphique, mais dont ractlon ne ch30ge guère de féplsode précédent. 

15 B 42 CO SI l'on reste loin des angoisses du Olm du même nom, on ne peut qu'apprécier l'ambiance de ce logiciel. L'équipage part pour l'exploration du 
vaisseau ... Graphismes de qualité, bruHages savoureux, de quoi briser les nerfs des novices et assurer aux nutres de longues heures de }eu. 

10 A 30 KlD Destiné à apprendre l'alphabel aux enfonts, ce logiciel leur permet de s'exercer seul Il le r~clter, dans l'ordre ou le désordre, et ll classer des mots 
pour apprendre à se servir du dlcilonnalre ... Utile, .inals de pédagogie plutOt sommaire. 

8 B 45 KlD Un premier contact avec raJphabet utllisont graphisme et son. Les dessins plutOt sympathiques ne peuvent hélas racheter une synthèse vocale exé· 
~ble. presque inaudibk!, un certain manque dtimag1natk>n et un fonctionnement Imparfait du programme. 

14 c 43 TUB Enartz de Spoce lnuoden;, ce programme comblera tous les amateurs au genre. Un scrolling continu fait apparailre le dkor qui dévoile de nom· 
breux canons, boses de missiles et autres qu'il !~ut détruire. Deux défauts: des projectiles trop petits et une bonde sonore exécroble. 

17 D 37 MST AR Vous accompngnei le personnage que vous ave2 constru1t de sa naissance à sa mort. Vous lui dictez son comportement. Ce logiciel san.s fquJvaJent 
a reçu un Tiit d'or pour son interactivité en 1986. Irritant : quel que soit leur destin, les personnages féminins sont toujours plus passUs que les hommes 1 

17 D 37 MST AR Ce log·Jctcl n m~rlt~ un Tilt d'or pour son Interactivité e t son orlglnalité. Vous vivez dens la peau du personnage que vous ovez construit, de -$8 

naissance à sa mort. Trois dlsque~es pour des dizaines de desdns possibles. Des américanismes psychologiques parfois drôles. En anglais., bons dialogues. 
18 E 41 SOS Kidnappé par un vaisseau spatial, vous vous retrouvez dans un monde étrange, sans armes. Un des meilleurs jeux de rôle existants oil rien n'a 

été laissé au hasard, pas même le cllmat. Se déroule en lemps réel. 
17 E 39 CO Vous êtes envoy4 en mission afin de retrouver la trace d'une expb!ition sdentillque perdue en Amazonie et, si possible, de la secourir. Avec vous, 

votre ordinateur portable, copoble de signaler votre position à vos chefs, et Paco, un compagnon de route plull>t lnsolte, mals qui oonnall bien des secrets. 

16 c 44 DOS Un soft très '1vo lu~ qui permet de retrouver rexcitalion des •vraies• régates. Les conditions de navigation sont fidèlement reconsdtu~es. Dem1er 
atout: deux ordlnnteurs peuvent jouer J'un contre l'autre. A recommander à tous les amateurs de voile. Existe aussi sur Apple et Commodore. 

18 A/B 44 DOS Ce loglclel, dès que vous en mattrlsez les subtilités, autorise des régates pas<lonnées. Chnngemenls de focs, envols de spinnaker, variation du vent 
en cours de r~gate, tout y est. Grnphlsmes et bruitages réussls, vivacité du jeu, nécessité d'une bonne concentration. Existe oussl sur Amstrad. 

17 F 45 DOS Premier programme de publication osslstée par ordinateur sur CPC, AMX Page Moker pl•ce la barre très haut. Décrire ses muhiples possibiUtés 
est Impossible ici mais il suffit de dire qu'il est roulll idéal pour la création de lanzlnu et outres petits journaux. 

12 c 44 KlD Exercices de leclure rapide sous forme de QCM, mémorisotlon du vocabulaire au moyen de phrases ou de mots •à trou•. Un petit jeu d'aventure 
en anglais vient égayer ce logiciel plutOt terne. L'éditeur permet néanmoins de renouveler à volonté les exercices. 

15 c 38 KlD Un vaste choix d'exercices bien corrigés pour ce logiciel utilisable en classe ou comme outil de révision. On ne lui reprochera qu'une présentation 
un peu triste et des Instructions pnrfols obscures. 

14 c 44 KlD Pour s'imprégner du vocabulaire nécessalre en sixiôme et clnqul~me: lecture des nombres et de l'heure, synonymes et antonymes, et un petit jeu 
où, pour couler un navire, vous devrez trouver des termes d'apr4}s une courte déflnlUon. Un éditeur permel de modifier les exercices. 

li B 38 KlD Une première Initiation à l'olphabet sous la forme d'un abécédaire llluslré de dessins d'animoux exotiquu. Une Image s'affiche avec l'lnlllale du 
nom de l'onlmal ; l'enfant doit la reconnnaitre et colorier l'image. Un album de coloriage mis au goOt du jour .. . 

12 B 40 SOS Une aventure graphique très classique qui vous attribue un quotient vital et vous abondonne au milieu d'une forêl lugubre. li suffit donc de tracer 
un plan des fteux et de s'armer de patience ... Les graphismes sont variés, le dialogue, très bon, est facillté par de nomh<eux m.,._ expllcaiifs. 

14 c 41 KID Un logiciel bien sérieux (trop?) pour les plus jeunes. De la lettre au mot, l'ordinateur est un inlassoble modèle de script, de cursive •. . Sans qu'il 
soit question d'apprendre à écrire par Informatique interposée, elle peut contribuer à l'entr•lnement do la main et de l'œil. Existe aussi sur Amstrad. 

16 c 42 KlD Preml~re utilisation de la synthèse vocale dans le domaine de l'éducatif. Un ensemble progressif, de la lecture d'un mot à celle de phrases simples. 
Les exercices profîtent, outre du son, d'un graphisme ogréeble et d'une présentation attrayanle. Existe aussi sur Amstrod. 

Il A 39 TUB Scénario cla$Sfque: vous collectez et utlllsez les objets qui parsàment les gaJerles de cet univers. L'action est soutenue par un graphisme séduisant. 
et la stratégie vous permet de tencontrer divers personnages. L'aventure est longue, de nombreux allers·retours seront nécessaires pour gagner. 

14 B 37 TUB Prenont tantOt la !orme d'une oralgnfe, 1antôt celle d'un • pied suspendu•, ce petit robot a pour mission de déSllmoroer trots réacteurs. L'animation 
des personnages et les diverses mélhodes de jeu ne manquent pos d'ori!jnalité. La stratfgie se limüe, quont à elle, à la mémorisation des lieux visités. 

13 c 47 CO Cette ver.;Jon Amlga •pporte à ra venture la couleur (première version Mac ... ) et la synthêse vocale de quelques commentaires. Mission aussi classi· 
que que complexe, essentiellement maniée au clavier. A noter quand même une boussole qui permet de se d4placer à raide de la souris. 

12 F 42 SOS Mais quels sont les secrets de la secte d'Arazok et que cache la tombe de ce dernier? Un jeu d'aventure classique et bien pensé qui udli... parfolle· 
ment les fonctionnalités du Mac et bénéficie de bons dialogues. 

16 E 47 KID A première vue, un jeu de Masler Mlnd sur ordinateur. En réalité, une approche ombitlcuse des mécanismes du rolsonnement, dos systilmes algo· 
rithmiques. Riche de possibilités s'il est Lnclus dans une démarche plus vaste menée par un mentor compétent, sans grand Intérêt .sJnon . 

14 B 41 CO Alliant subtilement le réflexe à la stratégie, Archon tient une place particulière dans l'unlver.; des jeux. Si les ràgles restent les mêmes sur la version 
d'IBM, le graphisme un peu foulllls déçoit quant aux posslblltés de la machine. Mals on prend toujours un réel plaisir à ce jeu, wul ou à deux. 

16 D 37 TUB Gronde varlélé d'épreuves athlétiques et animation excellente. Vous risquez d'apprendre des chOS<!S sur les sports simulés. L 'lnuptlon permanente 
de personnages de BD aux commentalres caustiques viendra fouetter votre apathie en cas de résultats trop dkevants. Bons dlalogue.s. 

12 B 46 CO Ce célèbre casse-briques devient méconnaissable sur Thomson l Oil sont donc passés les graphismes étonnants des versions C 64, ST et même 
Amstrad? Que restc-t-il de la bande sonore? Rien, ou presque ... Seule l'anlmatlon est de bon niveau. Ce qui est peu, vous en conviendrez. 

15 c 46 CO Un mur de brique original, avec 32 tableaux à passer avant de s'attaquer au dernier, le• changeur de dimension•. Chaque tableau osa pnrtlcularlté. 
Un bug : le programme ne sauvegarde pas les scores. 

16 B 42 TUB Adaptation d'un jeu de café à grand sucres, ce programme est, en fait, une version révisée du casse-briques. Mals, à la surprise générale, il propose 
des grophlsmes de belle facture, une animation roplde et douce ainsi qu'une bonde sonore irréprochable. De beoux moments en per.;pective 1 

12 B 44 TUB Contrôlant tour à tour une Jeep, un hélicoptère ou un soldat, vous devrez tenter d'atteindre le quartier g4nérol de renneml en dépit de toutes 
les délcnses qu1l a dressées pour vous arrêter. Un bon jeu de guerre, varié et dlfflclle, servi par des grophlsmes et une onimatlon de qualité. 

10 A 46 CO La version C 64 de ce programme s'~tolt attirée nos foudres (44 TUB), en est·il de même pour la ver.;Jon CPC? Oui, mais en plus mesuré. Moins 
di!Ocile que sur C 64, le programme est plus altrayant sur Amsirad. Mais ce n'est pos encore la panacée 1 

17 E 43 TP Un des premiers logiciels de créntlon graphique qui soutient Io comparaison nvec Degas ou Nécx:hrome dont li peut converlir les Images dnns son 
propre formel. Des possibilités étonnantes et originales telles que la vue en perspective ou l'agrandissement. Un logiciel complet, et complexe! 

13 c 43 CO C'est dans le froid glacial de l'Arctique que prend place cette bntaille de chars en 3D. La stratégie sera nécessolre pour vaincre les étrangers. Un 
jeu complexe à l'atmospMre prenante et réeliste. 

11 B 42 TUB Aspho/1 séduit plus par son scénario que par la qua~lé de son action. Vous pilolez un comion et devez faire face aux pillards .. . La route, montrée 
en wc aérienne, est bien représentée. Malgré une animation et une mise en scène efficaces, la monoton1e de la conduite se fait vite ressentir. 

14 B 38 CO Ça va mal ch.,. les Gaulois. Le chaudron magique qui permcttoit ou druide de préparer sa potion est en piêces. Asterlx et Obelix doivent en récupé-
rer les morceaux au plus vite. Un jeu amusant dolé de grephlsmcs superbes mal.s dont l'animation est un peu en deçà sur cette mochlne. 

17 B 47 KID Une création de récits historiques. Guide pour l'articulotlon du texte, source d'information sur six époques, de l'Age de pierre au temps des Francs, 
le logiciel permet de concilier Imagination el connaissances. Une r~ussite aussi dans la pr~sentation, claire, e ttrayante. bien illustrée. 

13 B 44 TUB Pour acheter son île déserte, Monty devrn trouver l'argent nécessaire en ramassant les traveJJer's chèques, en gagnant la course nutomobUe ou 
en faisant du recel. Un bon jeu d'aventure/action, oux graphismes et à 1 'animatlon de qualité, servi de plus par un excellent brultage en version 128 Ko. 
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720 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTt 

K7, CARTOUCHE 
49. AUTODUEL Orig1n System lnc. i\pple Il Aventure i>"r&métrable Disquette **** - - **** 
50. AUX ORIGrNES DE lA VIE c. .... Thomson MO 5, Blologie K7. DNR **** - - ** ** 

MO 6, TO 7/70, Disquette 
51. AVENGER Greml1n Graphies Specuum Aventure/ Acllon K7 **** **** *** **** 
52. AVENTURES DE Elecrrlc Dreams Amsuad CPC Avenlure/ Acllon Disquette ** *** ** *** 

JACK BURTON (LES) 

53. BACK TO REAUTY M051011!onlc Amslrad CPC Acllon/U.byrin1he K7 **** *** *** ***** 
54. BACTRON Lorlclels Amsirad CPC Action K7 **** **** - **** 

Disquette 
55. BAD MAX Transofl lmpcrasofl MSX Il Aventure graphique Olsquetle (720 Ko) ***** - - ****** 
56. BALADE AU PAYS Cocktel Vision Amslr&d CPC Français K7 - - - *** DE L'ECRIT Disquette 
57. BALANCE OF POWER Mlndscapc Apple Mao Slmul<i1lon Disquette ***** - - **** 
58. BALANCE OF POWER Mlndscape Atorl ST Strot~gle Olsquelte ***** - - *** 
59. BALl. BREAKER CRL Amstrad CPC Casse-briques K7 ***** ***** **** * ***** 
60. BAU.BLAZER Actlvt$lon Am51rad CPC Jeu de balle Disquette *** ***** **** **** 
61. BALTHAZAR TI tus Thomson MO 5, Acllon K7 ** * *** ** *** 

MO 6, TO 7, TO 8 Dlsque11e 
62. BAR BAR JAN Palace Software Amslrad CPC Act1on/Comba1 K7 **** ****** **** **** 

Dlsquelle 
63. BARBARJAN Psygnosls A1ar1 ST Action Disquette ****** **** ***** ***** 
64. BATTLEFIELD GERMANY PSS AmSlrod CPC Wargame K7 **** - * * *** 
65. BAZOOKA BIU Arcade Spectrum Acllon K? **** ** ** **** 
66. BEYOND THE FORBIODEN US Gold Commod0<e 64 Aventure/ Action K? **** **** **** ***** 

FOREST 
67. BIG BAND Sofrhawk AIT1$lrad CPC Aventure Disquette * **** - - *** 
68. BlACK BELT Sega Console Sega Korar~ Cartouche ***** ****** **** ****** 
69. BlACK MAGIC Datasof1 Commodore 64 Action K? **** *** ** **** 
70. BLOOD'N GUTS Greve Grophlcs CO<nmodore 64 Action K7 **** *** *** *** 
71. BLUEWAR Free Game Blot Amslrnd CPC Simulatron sou.s·mar1ne Dlsqueue ***** *** **** ** ** 
72. BLUE WAR Il Free Game Blot Thomson TO 8, Simulation sous-marine 

TO 9, TO 9+ 
Dlsquette **** - * *** 

73. BOB WINNER lortdols Am51rad CPC Action Olsquetle ***** ***** ***** ***** 
74. BOBBY BEARING The Edgc Am•trod CPC Action/ Equilibre K7 **** **** *** ***** 
75. BOBBY BEARING The Edgc Spectrum i\cllon K7 ***** **** *** **** 
76. BOP'N WRESnE Mlndscapc Apple Il Calch Dlsquelle *** *** ** ***** 
77. BOULDER DASH Flrsl Star Starsoh PC Action Disquette *** ***** *** **** 
78. BOULDER DASH Ana Star Commodore 64 Action/ Labyrinthe Disquette **** ***** **** *** 

CONSTRUCTION KIT 
79. BREAKTHRU Data East Speclrum Action K7 **** *** ** *** 
80. BY FlRE AND SWORD Havalon HID PC e1 coml>"tibles Wargame Disquette ** * * **** 
81. CAltfELOT WARRIORS Arlol<isoh Spectrum Aventure/ Action K7 ***** ***** *** ***** 
82. CANADAIR FIL Amstrad CPC Acllon/Tacllque K7 ** *** * ** *** 
83. CAPTAIN GOODNIGHT Broderbund Apple Il Action Disquette **** ** *** **** 
84. CAPTAIN KEllY Qulcksllva Spectrum Action K7 *** *** *** *** 
85. CAPTURED Greve Grophlcs Commodore 64 Action/Echelle K7 **** *** *** **** 
86. CAPUCINE Ere lnformallque Am51rad CPC EducaUI O!squelle *** - - * 
87. CARTOGRAPHER Antlc: Software Atarl ST Cartographie Disquette ***** - - ** 
88. CASSE DU SIECLE (LE) Arlol<isoh Amstrod CPC Acllon/ SlraMgle K7 **** *** *** *** 
89. CATCH 23 Marlech Amstrad CPC Aventure K7 ****** ***** **** ***** 
90. CAULDRON n Palace Software Amstrad CPC Aventure/ Action K7 ***** ****** ***** ****** 
91. CAVERNES DE Sohbook Amslrad CPC Arcade 

THENEBE (LES) 
Disquette **** ***** **** ***** 

92. 180 Masrcrtron1c Commodore 64 Jeu de fl~chettes K7 **** *** *** **** 
93. CESSNA OVER MOSCOW Hltech Productions Amsirad CPC Action Disquette *** * * * **** 
94. CHALLENGE OF Arlolasoft Commodore 64 Action Disquette ** ** **** **** ***** THE GOBOTS 
95. CHAMELEON EJeclrlc Droams Commodore 64 Action K7 *** **** ***** ****** 

Disquette 
96. CHAMPIONSHIP ActMslon CO<nmodore 64 Slmulallon basket K7 *** *** *** **** 

BASKETBALl. 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

16 c 37 SOS Un élTange jeu de r61e qui délaisse les donjons pour un univers futuriste oa de Mrooes bandlls chercheronl noise à volTe voilure bl ndée. Tous 
les coups sonl permis. Une réallsatlon bl<tn réussie pour un scénarlo original. Bons dialogues Existe aussi sur Atari ST. 

15 BIC 46 KID Aux p<emlers 3ges de la Terre, l'apparition de la vie, des molécules organiques aux premières cellules. Un thème passionnant trallé sur le mode 
ludique ; la dilriculté du sujet conlTarie hélas parfois l'lnt~êt du jeu. 

12 B 39 TUB Suite du fantastique •The way of the tiger •. Vous devrez Id récupérer les parchemins dlsdmlnés dons le vaste domaine de Yaemon. Cependant, 
orques, troUs, araignées géantes, gnomes et autres monstres vous gêneront. Un bon }eu qui reste eependnnr en deçà du premier volet. 

Il B 44 TUB Issue du Ulm du même nom, cette aventure manque de panache . .. Trois personnages vont arpenter un scrolüng horizontaJ et lutter contre de multl· 
pics advers<>lres. Bien que servie par une complexe stratégie, celle partie reste monotone, à cause notamment de la faiblesse des graphismes. 

13 B 39 TUB L'action de ce logiciel est soutenue par un graphisme attachant. Parmi les poutrelles et les tuyaux, vous bilez morchGr dans les gaJeries ou enclonchor 
voire réacteur pour accéder aux différents niveaux. La stratégie veut que l'on ramasse dlfférel\ls objets .•• Classique mals efficace. 

14 B 37 CO Un anticorps explore un organisme humain, cherche les enzymes utiles et évite les virus. Labyrtnlhc d'objels et de barrières géomi!ITlques que Bac-
Iron doit pousser pour passer. Le •héros• et ses ennemis. dans des décor< en 3 D, sont trop lml)<lrsonnels. 

14 c 37 TJ Le premier jeu d'aventure sur MSX Il (double densité) en Images digitalisées. Tout en argot, extrêmement difficile, parodie de Mad Max, le héros 
dépenaillé se ballade avec sa boîte de Coco bondit dans sa deuche déglinguée pour échapper oux Individus pabôulaires qui le recherchenl. 

17 B 46 KID Un logiciel de création Ult&.llre lnduanl un édlleur de lexies simplifié, des exercices d'enrichissement du vocabulaire et de rédaction à partir de 
lexies vartés el atlTadifs: contes, rédls, et mtme des recettes de cuisine! lntelligenl el bien présenté. 

16 D 42 TUB Ce p<ogramme vous propose de jouer avec lu équilibres mllta!res de la planète. lncomanl un chef d'Elat américain ou soviétique, vous devez 
Influencer divers pays afin qu11s vous salent fovorobles. Un jeu de strolégkt pwe qui se rév~le très distrayant. Bons dialogues. 

18 D 43 CO Un wargame fabuleux où vous tenez le r6le d'une des deux super-puissances mondiales. Anlverez·vous à mointenlr, voire à augmenler, la p<&ence 
tanl mllilt1Jre qu'konomique du pays que vous repr4sentez. Je tout en évitant un conflit mondial? 

15 B 43 TUB Un casse·briques 3 D particulièrement dlfnclle ..• SI le décor de la plaie-forme el du mur de brtque est ttès bl<tn rendu, l'orienlation de la roquette 
risque de décourager les novices du programme. La dlfflculM du jeu n'est pas assez progressive. Mis à part cela, un excellent jeu, original surtout. .. 

13 B 43 CO Ce loglclel, déjà ancien sur d'aulres machines, n'en est pas moins un des jeux d'action les plus rapides sur CPC. Tout, dans ce fool de l'espace, 
est au service de la rapidité. Durée des parties, conlre la machine ou un autre joueur, et difficulté du jeu à choisir entre l et 9 . 

9 C/B 42 CO Le clochard picole el ça lui permet de réslsler aux agressions des mioches insupportobles el des pollcler< hargneux . Les coups encaissés diminuent 
son énergie. Sujet original pour un genre archi·classlque. Il vous faudra êlre précis au pixel près. 

16 B 41 TUB Un Jeu de combat classique el drôle par les gags solgnonls qu'il met en scène. L'anlmallon et les bruitages sont lrès réussis. Culbute arrière, coup 
de boule, toile d'araignée de la mort se sulvenl •gré•blcment. La décopllallon avec sa giclée de sang och~vera de vous séduire. 

16 c 46 TUB Un programme qui risque de faire d•te dans le domaine des jeux vidéo. Un scénario épique, plein de rebondissements: la barbarie règne sur la 
Terre, nussl vous devez détruire le maître du mnl. Grnphlsmes et bruitages époustouflants. 

15 B 42 TUB Ln guerre franche er joyeuse : car, autanl le sc4narto est démorallsanl (la guerre en Europe l'•nnée prochaine), autanl les couleurs, le grophlsme, 
le sdnorio sont léchés. Vous avez le choix de volTe camp, de fomploi de ronne nucléaire, du déplacement des unités. 

9 B 43 TUB Combattant émérile, vous devrez explorer la ville tenue par les rebelles pow libérer le général prisonnier Les ennemis sonl nombreux et vous devrez 
récu~er des armes pour ougmenrer volTe efflcacllé. Les graphismes sont corrects mals l'anlm•tlon el les brul1119e5 m~locres. Un jeu ITès moyen. 

15 B 38 SOS Une pr4senlatlon superbe, une forêt 3 D où surgissent des monstres terrifiants, cette aventure/action esl lntéressanle pow ramblanœ qu'elle do!gage. 
Le scénario vous Invite à tuer vos advenalres, collecrer des llèches d'or et ce à l'aide d'un arc panlcul!èrement maniable. Original et difficile. 

14 c 42 SOS Commenr se procurer une grosse somme d'argent facilement? Il suffit de !aire le casse du siècle 1 L• scénario esl plus ou moins inspiré de 22 V14 
les /lies sur Apple Il, ce programme se révèle bien réalisé el ne possède pas de gros défauts, de plus. les dialogues sont bien conçus. 

16 c 46 CO Ce jeu de karaté vous met au défit de prouver I• valeur de volTe ceinture noire. Plus jeu d'arcade que jeu d'oction, Black Belt est absolumenr lndls· 
J)<lnsable si l'on désire profller p leinement des posslbllllés de la console Sega. Simple el fort bien rhllsé, li s'avère distrayant et d'un occès aisé. 

14 A 46 TUB Une histoire abracadabrante - où l'on trouve un sorcier rouge , des écrevisses géantes el aulres monstres bizarres - sert de prélexle Il l'acnon . 
Courir pour ne pas mourir ... voilà votre seul but. Votre niveau de santé dépend du nombre de poulets que vous Ingurgitez. Bons graphismes. 

12 B 41 TUB Une dlinlne d'~preuves originales, concours de bière ou betallle de • coq• ... Le jeu est malheureusement tràs statique. Contre J'ordin&teur ou foce 
il vos amis, l'intérêt sera sans cesse limité par le manque de soin apporté à l'anlmallon graphique. C'eSI dommage. 

14 B 37 TUB Ce simulateur de combat sou•·marln possède un graphisme haut en couleur. SI les huit tableaux de jeu accentuenl le réalisme des combats, le 
manque de périscope et la slmpliclté des vues extérieures déprécient quelque peu l'ensemble du programme. 

12 B 41 CO Aux commandes d'un sous-marin basé au cœur d'un archipel d'iles, Il faut couler aulanl de navires ennemis que possible sans êlTe coulé sol·même. 
Remake d'une première version, il en conserve rtntérêt. De plus le graphisme llméllorê fui donne une nouvelle jeunesse. 

17 B 41 TUB Bob est un androïde de classe ••. Il peul se trandormer en boxeur ou en roi du •six coups•. Ce logiciel d'action esl d'une quollté gr•phlque el 
sonore excepUonnelle. la mission est variée, d~flclle et captivanre à souhalr. Un lurur dasslque des 100 % action. Existe aussi sur Alari ST 

14 B 40 CO Volet la version Amstrad de cene qu~re originale. Vous roulez à lravers un labyrinthe de coulon, virages surélevés et pentes vertigineuses. Pour 
remporter la partie, tout esl question de réflexe er d'équilibre. Le graphisme 3 D est agréable,. Seul le scroOing manque à fappel. 

13 B 37 TUB Vous guidez une boule qui doit ramener un à un ses qulltre cousins et son frère. malgré fes ennemis. Le monde est très particuber. constltu4 de 
plans aux courl>ures diverses, de gouttlères, de canaux plus ou moins encaissés et autres reliefs. Un amusant jeu d'action aux bons rebefs 3 D. 

14 c 38 TUB Sur le ring se tient Je champion du litre, le plu.s dangereux catcheur encore valide au)Ourd'hul. Sept autres, dont les strtit§gies varient, vous atten· 
dent. Vous Unirez bien par en batlTe un 1 Un jeu ortglnal et parfois difficile à mailTiser. Se Joue à doux ou conlTe la machine. 

13 A 45 CO L'nncêlTe de tous les jeux de mines, oa les gros blo<:s écrasenl les mineurs lmprudenls. Les réflexes prlmenl, la réflexion seri, mals seulement si 
elle est rapide. On aime et on y passe des heures ou on n'aime pas et il faut acheter autre chose 1 

16 B 39 TUB Après les versions 1, li et Ill de ce céli!bre jeu, vous niiez enfin concevoir vos propres tableaux. Monlement fac ile et rapide, gra phisme el animation 
cffle<lces, reste il savoir si vous aurez plus d'imagination que les concepteur< de Boulder Dosh. Une lrès bonne lnlllaHve, la dernli!re du lltrc? 

lO B 39 TUB Aux commandes de voire Jeep particulière (dotée de six roues et capable de sauter), vous devrez réussir Il renlrer sans dommages à voire base 
en d6plt des attaques ennemies. Mines, soldnl,s, mlsslles, h61icopt~res se succéderont pour vous arrêter. Un jeu correct mais au scénario déjà us4. 

16 F 40 TUB Un excellenl wargame qui a l'orig!nallté de se dérouler ou X• siècle. Les royaumes d'Europe sont déchirés par des guerres Intestines. Le bul de 
ce jeu, qui oppose de un à six joueurs, est de développer et de diriger la plus large partie possible de lerrilolre. Bntallles, albances, économie ..• " 

14 B 38 TUB Pour pouvolr réintégrer voue époque, vous devrez. rapporter un objet particulier à chocun des mattres de quatre domaines. Les monsrres sont varifs 
el vous vous en débarrasserez d'un coup d'épée ou d'un saul. Un bon jeu demandant un bon coup d'oeil el une bonne coordination. 

9 A 46 TUB Vous devez faire au mieux pour éteindre des Incendies de forêt avec votre Canadair. Un jeu au scénario original et constructif, malheureusemenl 
le trallement qui en est fait sache cet acquis. 

10 D 38 DOS Vous devrez parvenir jusqu'à la machine du jugement dernier et la détruire. Tow à lour en avion, en Jeep, en 1ank ou à pied, Il vous faudra vatnae 
les divers adversaires qul se dressenr sur voire chemin. Un jeu aux tableaux variés mals qui pèche par la lenteur d~rante de l'anlmallon. 

10 B 38 TUB Dans un vaste complexe peuplé de robot$ hostiles, vous devrez réussir à gagner la salle de contrOle de l'ordinateur principal,. Vous devrez a.suret 
votre survie à plusieurs niveaux : oxygêne, t!nergle et munitions. Un bon jeu d'action, assez difrlclle, vous mettant dans des situations verl4es. 

12 B 38 TUB Plates-formes, passerelles er échelles, un décor bien connu des passionnés d'arcade ... Captured esl un classique du genre. La clarté des graphismes 
permet d'élaborer rapidement une stratégie d'arlaque. Un log!clel qui nécessite avanl tout une très grande précision dans les déplacement. ... 

Il c 42 KID Un logiciel tout simple pour les qualre à cinq ans. Les deux thèmes (animaux ou costumes) reprennent le système du puzzle : à parilr d'éh!menlS 
éptu·s. Il fout reconstituer un personnage, un Insecte, une tortue .. . un jeu sans prétention aucune qui poum~ ~dulre les p1us petits. 

14 E 38 TJ Mettre la Terre en disquette est fait. Vous pouvez la regnrder sous lous les angles, à toutes les distances e l selon Ioules les projections que les cer-
veaux des géographes ont inventées. Ensulle, vous pourrez la colorier. Ces opérations s'erfectuent à toutes les résolutions qu'Ararl créa pour les ST. 

14 B 43 TUB Un •casse • original qui vous demande de constituer une équipe, de définir un objecllf e t de mlnurleusement préparer le délit ... lrolS phases de 
jeu en fait: sélecrlon des données sur des fiches, mise en place du• mlnulage •sur le lenaln et ... action. Un logiciel style dessin animé très original. 

13 n.c. 47 SOS Parachuté sur une de ennemie, vous devez détruire le prototype d'un appareil révoludonnolre après avoir dérobé les plans. Un programme de qua· 
lité avec graphismes en 3 D, bonne anlmallon er bruitage correct. Trois mode de gestion sonl proposés. 

15 B 39 CHA Une Irrésistible citrouille en guerre conlre une sorcière qui rebondit avec un brio digne d'un Tiii d'or. Un lrès bon jeu d'avenrure/actlon, rempU 
d'astuces et de gags visuels. Mallriser à fond les rebonds pour accéder au donjon ou redescendre aux oubliettes jeter votre sort. Très dlffldle. 

15 B 37 TUB Arriver02-vous il temps à la caverne finale de Thén&é, pour neutraliser le très dangereux virus qui menace la vie de la planèle? Plus de cfnquanre 
salJes parsemées de monstres et de p~ en tout genre qu'il vous faudra traverser. Et, en plus, vous n'avez que quinze minutes ... 

li B 40 TUB Compétition originale, ce jeu de fléchettes vous oppose à huit champions. Dans un graphisme agr4able el réaliste, Il s'agit de cenlTer la main sur 
le cenlre de la cible afin d'atteindre le score désiré. Une simulation conva incante qui pèche cependant p•r sa légère monolonie. 

7 B 46 TUB Ce programme a donné le prétexte à un superbe coup de publicité de son éditeur. Sorti en 3 sem•lnes, vite devenu Introuvable, li se resscnl fort 
de sa ressemblance avec Canadair de FIL, sur Io même machine. Appréciation : coup de pub • 6. El le reste? L'éditeur a fait beaucoup mieux 1 

15 B 45 TUB L'lnt4têi majeur de ce programme réside dans Io double pesanleur qui attire voire robot lout à la fols vers le haut et le bas du tunnel. Anlmollon 
et graphisme de qualité pour une mission très dlfflcllc. Un logiciel qui prouve les capacllés du C 64 en mallère d'arcade et... de sueuts froides! 

13 B 42 TUB Les équilibres vitaux des forces de la nature sont rompus. Voire tâche: rétablir à nouveau l'harmonie entre le venl, la pluie, elc. Un progrnmme 
originel et bien réalisé mais qui n'est pas essez progressif. 

11 B 38 TUB Apràs une classique phase d'entraînement. vous voici à même de lancer vos deux joueurs sur le terrain ... Une toute petite équipe pour un motch 
qui ne permel jamais de voir l'lnlégrallté du sladc el se découpe en phases d'attaque ou de défense distinctes 1 
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720 logieiels au Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
97. CHESS GAME(THE) Aachosoh MSX Il Echecs Disquette ***** *** * ** **** 
98. CHEVALIER BLANC (LE) Cobno Soit Ams11ad CPC Action Disquette * * *** *** ** ** 
99. C HIFFRES l.oridcl• Amstrad CPC R~llcxlon Disquette ** - - -

ET DES LETTRES (DES) 
100. CHIMERA F'irebird Amslfad CPC Acllon/ SlratégM K7 ** *** ** *** 
101. CHIMERE Presslmoge At•rl XL. XE Aventure Disquette *** - - **** 
102. CHOLO .Areblrd Commodore 64 Aventure/ Action K7 ** ** * ** ** ** * *** ** 
103. CHOPUFTER ~· Console ~a Actton/Guenc Cartouche ****** ****** *** ** ** *** 
104. CHUCK YEAGER'S Elcctronlc Arts PC Simulalion de vol Dlsquclte * ** ** ** *** * **** 

ADVANCED FLIGHT SIM. 
105. 500 CC GRAND PRIX Mlcroîd Atarl ST Action Disquette ****** ***** ***** **** 
106. CITE PERDUE (LA) Excalibur Amstrad CPC Aventure Disquette **** *** *** **** 
107. CITYSUCKER Hewson Amstrad CPC Action/Echelle K7 ** * ** *** *** ** 
108. CLEAN·UP TIME Players Commodore 64 Arcade K7 ** * * ** ** *** 
109. CLU CLU LAND Nlntendo Console Nlntendo Action Cartouche * ** ** ** *** * *** ***** 
110. COBRA Ocean Spectrum Action K7 * ** * ** ** *** **** 
111. COCOTTE Fll Thomson MO 5, 

TO 7/70 
M.rMmallques K7 *** - - **** 

112. COMBO 
CARTRIDGE (THE) 

Sega Console~· Action Cartouche ** ** * ****** *** ** ** ** * 
113. COME ON PICOT Eoglesoft MSX 1 Acllon Disquette **** **** **** *** ** 
114. COMMANDO C<!pcom Console Nintendo Actlon/ Guene Cartouche **** * ** *** * *** ** ** 
115. COMPILATION (CON-

QUEST, STORM ... ) 
Mastertronlc Amstrad CPC Compilation Oisquelle * ** **** *** *** 

116. COMPLOT D1HLUN (LE) Transoh Amstrad CPC Jeu rOle lnleractll K7 - - - **** 
117. COMPUTER SSI 

QUARTER.BACK 
Apple Il FootbaO américain Disquette ** * - *** * 

118. CONFLICT lN VIETNAM Mk:roprose IBM·PC Wargame Disquette ** ** *** *** **** 
et compaliblcs 

119. CONQUESTADOR Melbourne HouH Spectrum Aven1urc/ Act.Ion K7 **** **** *** * **** 
120. CON·QUEST M-onlc Amstrad CPC Aventure/ Action K7 ** * * ** *** *** 
121. COP·OUT Mlkrogen Amstrad CPC Action/ Tir Dlsquelle *** *** ** **** 
122. COSA NOSTRA ACU$$ Amstrad CPC Action K7 ** * ** *** ** ** 
123. COSMIC SHOCK Mortech Amstrad CPC Action K7 * * * *** 

ABSORBER 
124. COSMIC SHOCK Martech 

ABSORBER 
Speclrum Action K7 ** ** **** ** * 

125. CRAFTON ET XUNK Ere lnlormatlque Arnstrad CPC Aventure/ Action K7 *** *** ****** ***** ***** Disquette 
126. CRAFTON ET XUNK Ere lnlonnadque Atarl 520 ST Aventure/ Action Disquette ****** *** *** * **** ** ** * 

J 
127. CRAPULE (LA) Froggy Software Apple Mac Aventure policlàrc Disquette * *** - - * **** 
128. CRUNCHEB FACTORY An«> Amlga 500, 

1000, 2000 
Action Disquette *** ** * *** * *** 

129. CURSE Mn.stertronlc 
OF SHERWOOD (THE) 

Spectrum Avonture/ Action K7 ** ** *** ** **** 
130. CYBORG CRL Commodore 64 Acllon/S1ratégle K7 **** * *** *** ***** 
131. CYROX The Power Hou"' Spectrum Aventure/ Action K7 *** *** ** **** 
132. DAKAR MOTO Cocktel Vision Amstrod CPC Course moto Disquette *** ** ** *** * 
133. DAMES 3 D Cobra Soit Atari ST Dames Disquette *** - - *** * 
134. DAMES 3 D CHAMPION Cobra Soir Amstrad CPC Réflexion K7 **** *** - * *** 

Oisqueue 
135. DAN DARE Vir gin Amstrad CPC Action K7 *** *** *** *** 
136. DANCING GIRL Mlnlpuce Amstrad CPC Crhtlon et animation K7 * ** * *** - *** 

1 

137. DANDY Electr1c Dreams Amstrad CPC Action/Labyrinthe K7 **** ** * ** * ** ** 
138. DANDY Elccb1c Dream• Sitectrum Action K7 **** *** ** *** 
139. DARK CASn.E Silicon Beach 

Software 
Apple Mac Aventure/ Arcade Disquette ** ** *** **** **** 

140. DEACTlVATORS Reaktor Commodore 64 Acllon/Strot4gle K7 *** ** * *** ***** 
141. DEATH OR GLORY CRL Commodore 64 Action K7 *** *** **** *** * 
142. DEATH WISH m GromUn Graphla Spectrum Action K7 * *** **** **** *** * 
143. DEATHSCAPE Arlolasofl Commodore 64 Action spatiale Disquelle **** **** ***** ***** 
144. DEEP SPACE P$J191>osls Atari 520 ST Acllon/Strat~le Disquette **** * *** ** *** * * **** 
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INTtRh PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

13 B 37 TUB Edl>tante d4monstratlon des performan«s ~phlques des MSX Il, ce programme lonctlonne en haute rEsolutlon 
oublié qu'un Jeu d'khecs doit bien jouer. Brauo 1 

De phls. 5e$ auteurs n'onl pos 

7 B 41 CO Ce Jeu d'action n'est pas Ir~ attachant. En effet, si ranimation des spriles est de bonne quahté , leur tallle trop réduite cl la monotonie des sltuatlons 
entravent la concentration. Dans un contexte graphique •plat•, il ne reste que la d~Rcuk4 de la mission pour sfdulre quelques passionnés ... 

13 B 46 TUB Cette adaptation du Jeu TV a peu de choses à uolr avec la version tournant sur Commodore 64 fgalement édttfe ~ Lorldels. On relrO\lve la 
nécessaire présence d'un dictionnaire Intégré, mals la Wrlflcallon automatique est passée aux oublleues cl le jeu à deux est tmpo5Slble 

10 B 42 CO La version Amstrad de ce logJdel d'action/strotfgle classique vlelllt plutOt mal.. Votre robot port à la conquête de tableaux graphiques assez dénu· 
dés. La stratégie, Il faut collecter divers Indices, ne suffira probablement pas à motiver le joueur de façon durable. Peu convaincant 1 

12 B 37 SOS Jeu d'aventure essentiellement textuel. Largué en plein Moyen·Age à cause des r!tés d'une mochlnc à voyager dans le temps, vous devez trouver 
de quoi la réparer. Analyseur de syntaxe trop réduit ; dos anochronlsmes Inutiles dans le scénario. 

15 
' 

B 43 SOS Prisonniers de leur cage dorée souterraine, les atros humolns ont perdu le souvenir du monde d'en haut. Parviendrez-vous à récupérer le contrOle 
des robots de la surfoce? Un jeu impressionnant aux graphismes bien animés. 

18 c 46 CO Célllbre jeu d'arcade décliné sur de nombreux micros, Chopltfter est un véritable chel·d'couvre sur console Sega. Le concept du jeu original est 
respecté et la réallsaUon se révèle réellement cxccpUonnelle : graphismes lins et précis, scrolling1 sur plusieurs niveaux, bruitages exempl.>lrcs. 

18 c 46 TP Toul l'intérêt de ce simulateur de vol réside dons la quallt4 de l'animation qui assure oux mouvemenlt une rare continuité el un contexte graphique 
slmple mals attrayant. Didoctique, le programme anure votre formoUon aux aaobatles aériennes qui constitueront l'essentiel de vos vols d'essai. 

15 B 43 CO De loin la meilleure version de 90 ieu de course d• motos. Vous pouvez y jouer à deux slmuhan4ment. Un graphisme fin aux couleurs vtves. Une 
animation ntplde et lis.se. Seul mauvais point le bruitage. Existe aussi sur Thomson et Amwod 

15 c 39 SOS Cette aventure graphique est très attrayante . Un vaste terrain de manœuvre, des tndicH 01 des compagnons de roule étranges, le scénario met 
en place une ambiance captivante. Vous serez fgalement soumis à de brèves sdances d'action. combat contre des androïdes ou course·pousulte ... 

13 B 39 TUB Une mission classique ' d faut trouver Abru Cadabra avant qu'il ne fasse exp~ le parlement. Sautant d'khelles en plates-formes, uous devez 
surwillar voire quotient 4nergi!tlque et collecter des Indices. La mÎS$ÔOfl doit rour son int&êt à sa dijftcuké et au nombre lmP<esslonnant de ses table4ux. 

10 A 38 CO Pour nelloyer sa demewe, notre Mros ne po~e qu'un balai ... Et puisque les poussières prennent un malin plaisir à réapparo!tre sans cesse à 
chaque étage du b4Ument, il est conselllé de Jouer à deux. Classique, un peu simple peut-être, un jeu au grap hisme précis, pour 30 F 1 

10 c 47 CO Urgemcnt inspiré de Poe Man, ce jeu vous met aux prlscs nvec d'affreux monstres dans toutes sortes de labyrlnthes. De très bonne facture, mals 
sans Intérêt réel, cette cartouche n'en est qu'une de plus. 

11 B 39 CO Pour sauver Ingrid, vous devrez parcourir trois • tcrrolns • : la ville de nuit; Io campagne et onnn l'usine. Mols les lueurs sonl prêts a vous assaillir 
de toutes ports e l vous ne vous en débarr~sserez que d'un coup de tête ou gr&ce à une orme trouvée. Un jeu é puisant mals gu~ro orlglnol. 

10 A 41 KID Un petit jeu mothémallque pour iUustrer 14 notion de symc!lrlo. Deux cocottes • en papier• apparolsscnt sur l'écran: à vous de trouver par quelles 
tronsformatlons on passe de l'une li l'autre. 1.'lntéra1 du logiciel est à Io hauteur de ses ambitions el de son prix ... modeste! 

16 c 46 CO Uvrée avec le pistolet, celle car1ouche propose trois jeu• dillhents: Morl<$mon Shoorlng, Trop ShOOllng et Safari Hunr. u premier met en ~ne 
des cibles, le second est un ball-trap et le dernier r•P<ésenle une ~e de chasse. Graphl<me. animation el bruitage sont lrrfprochables. 

12 c 45 nJB Vous devez libérer votre dulcin4e prisonnière d'un Immeuble Infesté de monstres Pour cela vous ~les secondé ~ un animal extrêmement dou• 
et gentil quoiqu'un peu bête: Picot Des graphismes agréables. une animation exemplaire et une bande son de bon niveau. 

14 c 46 CO Adaptation du ci!~• Commando, cette cartouche met parfaitement en valeur les capaclt4s de la console Nintendo. Les graphismes sont agrbbles, 
l'anlmaUon rapide el douce. Les bruitages sont cependant de moindre qudM. Le bilan est plus que Po$itîf. 

12 B 40 CO Con·Quw, Storm et Fomiula I réunis sur une même disquette. Seule la réunion de trois programmes moyens pour un prix mod6ré rend la disquette 
digne d'lnlfrêt. Une course automobile, un jeu d'arcode vu verticalement et un Jeu aux mulllplcs salles moyenageuses. 

14 A 38 SOS Ce logiciel est un jeu de rOle Interactif. Le manuel comporte tous les paragraphes de l'aventure. L'ordinateur, quant à luJ, gère les 1.>ncements de 
dés el les autres résukats oMatolres. Une Idée lntéresst1nte qui ne justifie cependant pas encore l'emploi du micro ... A sulVTel 

Il E 43 TUB Cette simulation se place surtout sur le pl.>n tocllquc en temps limité cependant. L'ordinateur joue d4jà bien au premier niveau. Mols le graphisme 
est vraiment tr~s sommaire. Un logiciel Intéressant et comple•e qui plaira aux amateurs de ce jeu mols risque aussi de laisser indifférents les autres. 

15 F 42 CO Riservé bien entendu aux amoleurs du genre. ce wargamo propose une lutte variée et réaliste. Les scénarios sont complexes et la notice fournit 
de nombreuses explications hlslorfques ldéalcs pour l'ombl<1nce du jeu. On retrouve avec pl.>lslr les poram~tres de jeu classiques: météo, rebef. .. 

Il B 38 TUB Incarnant un chevalier. vous devrez récupérer les trois pierras d'élolle cachées dons le.s recoins d'un vaste labyrinthe. Les monstres sont 16glon et, 
pour vous défendre, vous ne disposerez que de uotro ore el de vos capacités de saut. Un Jeu au thème lrè$ classique mals à la rbllsallon correcte. 

10 A 40 CO Course·poursulte à travers les nombreu$CS salles do ce ch&teau ... Notre héros collecte les Indices, iue ses ennemis avec une vllatité appréciable. 
Le scénario manque bien sûr d'originaJiC4 1out comme les graphismes et ranimation. Une mission n!servfe aux plus purs amateurs. 

12 B 41 TUB Tfr à gogo pour fate foraine ... Un policier se heurt• à un dangereux gang de tueurs. Une mlsolon classique mals bien conçue Vous devez tout 
à la fols 4vlter les balles et déplacer votre curseur de tir sur 1'4cran. Graphisme agréable, bruitage restreint, un jeu réserv4 aux passionnés de Ur .. 

7 B 45 CO Le sûnorio de cette partie est certes orlglnal : course.poursuite dans les rues de Chicago, vous devu faire face aux assault des gangs adverses ... 
Malheureusement, la monotonie du jeu, due essentiellement au manque de •punch• de l'onlmotlon et des graphismes, discrédite vile la mission. 

4 B 46 CO Saga galactique du genre PSI 5 Trading Company, ce programme est d'un niveau plus que faible· graphismes médloaes, animation saccadfe. 
bruitage digne des pires postes de T.S.F des années 20. etc. Bref, rien d'attirant 1 

8 B 44 TUB Aux commandes de votre vaisseau spatial, vous alle1 tenter de repousser les vagues d'assauts enne mis et r4parer les organes défectueux de uotre 
a-ell. Les graphismes et ran1malion des vaisseaux sont très sucdnts mais la musique C$1 bonne. Un Jou au IMme écu14 et à la realsatlon très moyenne. 

19 c 38 LUD Le grand nigaud Crofton et le sautillant Xunk doivent obtenir les codes de la salle de rordlnateur Un programme parfaitement réussi, une animation 
et une gestion des personnages époustouflantes. Los capocrtols de fAmstrad sont pouss<lcs à leurs demlares Imites. 

18 c 42 CO Parviendrez-vous, gr!lce à vos deux compagnons robotiques. à uoler la mémoire centrokt de fordiMleur. Déjà Till d'or en 1986 sur Amstrad, cc 
loglclel est encore plus beau sur ST. Toul y e" aupolrleur : les graphismes, l'anlmallon et le jeu lul·même qui dispose de posslblhtés plus étendues. 

14 c 44 SOS Détective privé. vous Gtes engagé pour découvrir le muurtrler d u comte d e la Férule. Pos al facile quo ça en vérité ... Bien présenté et attrayant, 
ce programme souffre de quelques lmperfecllons ou niveau de l'analyse syntaxique. Dommage! 

13 B 47 CO Un •nouveau • Poe Man sur Amlga ... Le programme. pour peu qu'on en accepte le principe, reste très agréable. Ajoutée au lalble prix de revient 
du logiciel, l'option • redéfinissable • séduira les adeptes du •Clelles but Goldles • ... De très nombreux tableaux pour croquer les fantOmes I 

Il A 43 TUB Incarnant frère Tuck, vous devrez suivre les Indications du parchemin pour sauver Robin et ses omis. Les monstres sont 16glon et les passages bien 
ganlés. Vous ne devrez conserver que les objelt les plus utiles. Un jeu assez varié, tout à fait correct pour le prix. Existe aussi sur CPC. 

14 B 44 nJB Cyborg P<ésente deux atouts' le réaJsmc de ses d4cors et la complexHé de sa stratégie. Paysages lunaires cl vaisseaux futur1Sles. Vous faites appel 
à ronlina~rde contrOle pour mener f enqutte. La str~ rempone ainsi bien vie sur ract1on ..• Une partie oussldasslqueque stratlgtque. Bons dialogues. 

Il A 43 nJB Pour retrouver la cargaison de aisll!ux fnerg41lques, vous devrez parcourir la surface de 14 plaM!e Cyrox, peupl4e de robots. Ils ne cherchoront 
pas à vous allllquer mais bloqueront plu10t le pas~. Vous ne dispooerez que de uotre coup d'œll et de quelques bombes d'lmmobUlsatlon. 

8 B 42 CHA u scfnorio de cette aventure es< b4en conçu : course à travers le d~ achat de vivres et pl&a d4tachhs ... Cependant. que dite de ranimation 
de la moto? La piste ne défile qu'à grande vitesse el le décor, outre la carte, reste terne et manque de rfalisme. 

12 c 44 nJB Ce logiciel de dames fronçalses joue correctement en 4tonl capablè de uous tendre des pièges et de d4jouer les vOtres. le représentotlon dite en 
3 D est loin d'ullUser les capacités de I• mochlne, et Io souris est si mal gérée qu'il est plus prollque de Jouer au clavier! Dommage. 

15 B 44 TUB Bion présenté el •gr4oble d'utilisation, D<imes 3 D Joull d'un niveau p lus qu'honnête. Les nombreuses options de paramétrages lui permettent d'être 
plus qu'un simple j<lu de dames car il rend possible les éludes de développement stroléglque, la r4solutlon de problèmes, etc. 

10 B 37 TUB Course·poursulte dans les couloirs d'un asl6roîdo otomlque ... Le colone l Dan Dore va s'élMecr dons les monte-charge pour venir à bout de l'envo· 
hlsscur. Le programme manque cenes d'orlglnalltd. Il no reste que l'action et Io rapidité du jeu pour séduire les amoleurs do llr à rép4tlllon .. . 

13 B 39 TUB Un logiciel original qui vous invite à créer le show de l'année ... Vous mettez tout d'abord en place les divers é léments du décor pour enfin sélectlon· 
ner l'enchaînement des •pas• de votre danseust. Intéressant mals d'un usage réduit, le trovall sera quand même Incorporé à vos hstlngs Basle. 

14 B 40 TUB Même mode de jeu que le cé~bre Gounllet, Dandy est un bon mais clossique loglefel d'aclloll/labyrinthe. Deux guerriers uont affronter sfmuhan4· 
ment fantOmes et araignées qui peuplent les galeries. Le graphisme est original, très précis et dt!lolllé. La strat~e CSI masquée par 1'6Ctlon. 

li A 40 TUB Deux guerriers. trois donjons et des milliers de crbturcs assoiffées de sang. Les objets ramassés vous serviront à refaire le pleln d'4nergte, à ouvrtr 
de nouveaux passages ou à augmenter votre bonus. La version Spectrum est plus que correcte mols U est impoSSlble d'utiliser ffnttrf- curseur. 

15 F 41 nJB Ambiance sinistre pour ce jeu d'arcade supe~ment r4alls4 et surprenant de r4allsme. Grincement do la porte qui tourne sur ses gonds pour claquer 
derrière uous. Il ne uous reste plus qu'à tuer les rait et les chauves·souris avant de P<•ndro au pl~oe le sorcier. Frissons garantis. 

14 B 38 TUB Mission suicide pour les quatre robots mis à votre disposition. Ils uont rechercher les bombes cach4es dons f4dillce, se les loncer de trappes en 
fenOtres pour tentC?t d'éviter le pire. Un graphisme trop pale pour une missfon "91'éablement difficile et 0<1gtnale. La stratégie est votre mellleure arme. 

7 B 45 CO Encore el toujours du •tir à gogo• ... Deoth or Glory a oubU4 d'être original, même s'il met en place une animation rapide e1 difficile à vaincre, 
uno musique entrainante et un graphisme correct . Les l)ll$Slonnés d'action tenteront leur chonce ... Les autres choisiront la mort 1 

14 B 47 TUB Incarnant le r61e de Charles Bronson dons Un Justicier dan• la ullle, vous devez nettoyer New York de tous les bandits qui l'ont Investie. La représen· 
lotion de la vtllo en 3 D est trh bien rendue et l'onlmallon correcte. Une mus!que agréoblo accompagne le jeu. Un bon jeu au thème s!mple. 

13 B 44 TUB Classique mission do destruction, vous partœ en guerre conire l'envahisseur. Dans un contexte graphique et sonore de quafüé, la strntfgle permet 
do modilfer vot1e espace de combat ou uotrc mode de Ur. EKlste aussi sur Amstrad. 

16 c 42 DOS Aux commendes de voire vaisseau spatial ultra·sophlsllqué, volls devrez locabscr c l détruire les vaisseaux ennemis, et rapporter le corps de leurs 
occupants. Le graphisme des attaquants en 3 D ploln et leur animation très fluide ajoutent au pl.>lslr du j<lu. Un très bon cl dUfldle Jeu spaHal. 
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720 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE OIFFICULTt 

K7, CARTOUCHE 
145. DEEP SPACE 1'$ygnoots Commodore. Action spatiale Disquette **** *** *** ***** 

Amlg.l 1000 
146. D EFENDER 

OF TH E CRO WN 
Mindsape Amlg.l 1000 W•rg•me Obqueue ****** ****** *** ** * * ** 

147 . D EFENDER Mlndscapc 
OF THE CROWN 

Commodore 64 Worgome Disquette ** * ** ***** *** * **** 
148. DELTA Thalamus Commodore 64 Action spollole K7 * *** ** ** *** ***** 
149. DELTA WING Creatlvc Sparks Speclrum Slmulotcur de vol K7 *** *** ** *** 
150 . DELUXE PAINT Electronlc Arts Amlgo 

500. 1000. 2000 
Création grophlque Disquette *** * - - -

151. DEMAIN HOLOCAUSTE Chlp Softwnre Amstrad CPC Aventure/ Action Oisqueue **** **** - **** 
152. DEMO LITION Anco Amiga 

500. 1000. 2000 
Casse·brlqucs Disquette ** ** ** ** * **** **** 

15 3 . DENARIUS Flreblrd Commodore 64 Action K7 *** * ***** *** * ** ** * * 
154. D ESERT HAWK PlayeT$ Commodore 64 Actlon/ Gucne K7 *** **** **** *** 
15 5 . D ESERT HAWK Ployers Spectrum Action K7 *** *** ** * ** 
156. DESK·PACK 1 Berl<eley Soltworks Commodore 64 Ul151~e de burc.u Disquette **** * - ** ** ** * 
157. DESPOTIK DESIGN Ere Informatique Am>trod CPC Action K7 *** **** ** *** * ***** 

Disquette 
158. DESSIN 3 D FIL Amstrad CPC . er.iatton 91aphlquc Disquette * ** ** - - *** 

3D 
159. DETECTIVE (TH E) Argus Commodore 64 Aventure pollcl~re K7 **** ** ** * *** *** ** 
160. DEVIL'S CROWN Mos1ertronlc Spectrum Action K7 * *** ** * * * ** * 
161. DICTAT ENGLISH lnlogrames Thomson M05. Anglols K7 - - - ** ** 

T07/70. T09. NR Disquette 

162. DIDACTICIEL D E GO AB Soit PC et com~tibles Apprcn11$$age, Oisquelle **** - - **** 
réflexion 

163. DIEUX DE LA GLISSE (LES) lnlogram<!5 Thomson Sports d'hiver K7 ****** ***** **** *** SAVOIE 92 M06. TOS. T09+ Disquette 
164. DIEUX DE LA MER (LES) lnlogrames Am>trad CPC Ski nautique Disquette *** * * *** ** *** * ** * * 
165. DIPLOMACV Havallon Hill PC 01 compolibles Wargame Dl$queue * ** * * *** 
166. DIX JEU DE NOMBRES Cedlc·Nathon Tho mson MO 5, Mathémotlquea K7 *** - - **** 

T01170. DNR Oisqueue 
167. DOGFIGHT 2 187 Arlolasolt Col}lniodorc 64 Action 'J)atlalc Disquette *** * **** ***** **** 
168. DOMlNO·NOMBRES Playjeux Thomson M05, 

IT07. T07/70. TO! 
Caloul K7 *** - - * 

169. DONKEV KONG Ocean Commodore 64 Action/&:heO.. K7 *** *** ** *** 
170 . DOSSIER BO ERHAAVE lnf<>gramH Thomson T09 Aventure polclère Disquette **** * **** * **** * 
171. DOUBLE TAKE Ocean Commodore 64 Action Disquette *** ** ** * ** * 
172. DRAGON'S LAIR Software Pro)ects Spectrum Action K7 ** * * **** *** * ** * 
173. DRUID Flreblrd Amstrod CPC Actlon/Stra1~9fc K7 **** **** ** ** **** 
174. DRUID Flreblrd Speclrum Action K7 * *** ** ** *** ** ** 
175 . DUCK HUNT Nlntendo Console Nintendo Action Cartouche ***** * * **** ** *** * * *** 
176. DUNGEON MAKER Ubl Soit Commodore 64 Aven1uro/R6lc Disquette *** *** *** **** 
177. EAGLE NEST Pandora Amstnsd CPC Actlon/ Strotégle Disquette * *** ** ** * ** * *** 
178. EARL WEAVER BASEBALL Electronlc Arts Amlga 

500, 1000, 2000 
Sport/BasebaD Obquette **** ** *** ** *** * *** 

179. ECHEC Loridels MSX 1 &:hecs K7 **** * ** - ** 
180. ECHOSOFT E.S.A.T. Amstrad CPC Crfatlon sonore Disquette ** - **** ** 
181. ECRIRE SANS FAUTES Cedlc·Nathan Thomson Françab 

T09. NR 
Olsquclte - - - * ** 

182. EDEN BLUES Ere Informatique Aton 520 ST Aventure/ Action Disquette **** *** ** * ** 
18S. ELECTRICITE 6• ~lc-Nathnn Thomson NR Physique Disquette ** * - - **** 
184. ELECTRONIC POOL FIL Atarl ST Biiiard Disquette **** **** ** * *** * 
185 . ELEVATOR ACTION Tallo Commodore 64 Actlon/&:helle Di$<lU8118 *** *** ** * *** 
186. ELITE Fi.el>lrd Amstrad CPC ACllon/ Stratégle Disquette * ** * * *** ** * ** *** 
18 7 . EMPIRE Flrebad Amstr.>d CPC Actlon/Strattgle K7 *** ** *** * * *** ** 
188. ENCHANTER !nlocom Al4rl 520.ST Aventure Disquette - - - *** 
189. ENDURO RACER Acdvtslon Amstrad CPC Slmulotlon K7 *** * **** *** **** 

Motocross 
190. ENDURO RACER Acllvlslon Commodore 64 Course mococro" K7 *** ** *** ** ** ** **** 
191. ENDURO RACER Acllvlslon Speclrum Course motocross K7 ** ** * ** * * * * *** * 
192. ENIG ME A OXFORD Cocl«cl Vl~lon Thomson. MO 5 , M06, Anglais K7 *** - - *** * 

07, T07/70. TO~ Disquette 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

14 E 37 TUB Ce com~I spatlnl en 3 D possède des graphismes soignés mals Il semble baclé. L'onlmotlon n'est en effet pas un modèle du genro el les bruilages 
sont perfectibles. Malgré tout, Deep Space reste auroyont grâce à un scénorlo en béton 1 

19 D 40 TP Ce soit de référence ouvre au jeu lnlormotlque de nouveaux horizons. Jeu d'action (un peu), wargame (beaucoup), il se distingue suri oui par la quaUté 
du graphisme et de J'animallon. Le son bk!n 5".lr n'est pas en resle. Tournois, conquêtes, h~oïsme ... Cette épopée médiévale esl à la haulcur de l'Amiga. 

16 B 47 CO Ce wargame médiéval que nous avions testé sur Amlga nous avait séduits, et l'on redoulaH son adap1a11on sur une machine waphiquemenl moins 
performante. Heweusemenl, r.,....nllel a été sauvé, l'nlmosphère du jeu n'a pas été uahie el les !!"OPhlsmes sont d'un très bon niveau. 

13 B 43 TUB Scrolnng constant, tir à répéllllon, la qualité du programme tient essenllellemenl à la l)Tédsion el au réahsme des graphismes el de l'animation. 
La superposition des différenls plans graphiques accentue l'effet 3 D. Un seul reproche: un scénario vieux de quatre ans ... 

9 B 40 DOS A bord de voire chasseur de combat, vous devrez détruire des b•ses ennemies protégées par un nombre variable d'avions. La slmula1ion, simpUfiée, 
se double d'un jeu de stratégie el de réflexes. Les commandes réagissent, vile, les graphismes sont corrects cl on peul jouer à deux en réseau. 

10 F 39 TJ L'impression de luxe est chère. Surtout pour impressionner les amis en imprlmonl de joUes cartes de visite. Lo testeur, il est vrai, déteste la décalco-
manie asslstée par ordinateur. oil Je choix se res1reint à piocher dans une banque d'images. 

15 c 39 TUB Vous avez cent quolJe-vinglS heures pour trouver l'appareil qui protégera la confédération des radialions. Vous achetez un équipement malgré votre 
fortune bmlt4e, el partez à la recherche d'informations. Vou• aurez à combattre dans 141• vUles ou les pyromldes des diverses plan~tes, en vol aussi. 

15 B 46 TUB Un mur de brique clas.sique, une raquette de dimension variable. ~molltion met en place des ennemis de choix : un démon viendra reconstruire 
le mur, un hamburger fera grimper votre tonus ... Le jeu, bien que classique, a de quoi passionner les amateurs du genre. Une partie vlvillante 1 

14 A 46 TUB Un jeu d'arcade spatial où vous devez détruire toul ce qui bouge : scénario simple mals un bon environnement technique. Une grande multipllcl1é 
d'agresseurs et un bon scrolling. 

10 A 36 TUB Inspiré de Choplifter, ce programme n'en possède ni les qualités ni l'orlglnalllcl. Il se rév~le cependant bien réolis.l (bonne bande sonore, décors 
attrayants, commandes simples), ma)gré une animallon un peu imprécise. 

10 A 43 CO Aux commandes de votre hélicoptère, vous devrez vous lnflttrer au mitieu des bgnes ennemies pour aller y rfcup~rcr vos compalrlotes. La version 
Specttum est très proche de celle de C 64. En ""'anche, la ~nde sonore perd beaucoup de son orlg!nalllé Un jau simple au prix uhra-<:om~titlf. 

12 E 44 TP Desk-Pack J vient compléter la série des utilitaires couplés à Geos. Au menu, un calendrier sans grand intérêt, un black-jack très bien réalisé, un créateur 
d'icônes et une manipulation dcgrnphtsmes. Performant, moispeul~lre moinscomplcl que lesautres tilresde lashle qui patllloujowsde la lenteur du C 64. 

13 A/B 43 TUB Utilisant ln fnusse 3 D (comme Crofton e l Xunk), ce programme esl d'un abord peu facile. Mais une fols celle étape franchie, on peut opprécler 
la qualité de l'ensemble. 

14 c 44 TUB Un vrol loglciel de graphismes en 3 D : créez un objet, colorez-le, éclairez-le cl tournez-lui autour pour l'admirer sous tous les angles. Il gère 300 points, 
600 arêtes, 150 surfaces; Umité mals pas ridicule. Demande un peu d'attention au début, ensuite à nous Io Conception Assistée par Ordinateur 1 

14 B 45 SOS Quel dommage qu'il n'eJtisie pas plus de programmes de ce 1ype ! Celle enquête poUcière n'est certes pas classique: votre personnage visite la 
maison, loullle, interroge, et<: . Les suspects vont quant à eux évoluer à vos côtés el commettre d'autres crimes. Ambiance garontle ! Bons dialogues. 

8 A 40 CO Retrouver les sept pierres précieuses dispersées dans les quarante cabines de ce nnvlre englouti n'est guère facile. Cette épave at gardée par de 
nombreux fnntômes d' pirates et, de plus, abrite des potssons carnivores. La réal!satlon d'ensemble reste très moy<>nne mal$ le prix en <$t très attradll. 

13 C/B 43 KID Le premier d'une série de logiciels couvrant les programmes de la quatrième à la terminale. Aux vingt exercices de ~se. bien conçus, s'ajoute 
une création de fichiers; mals nllcnlion, les MO 5 et TO 7 /70 ne bénéficient pas de celle option. Les vlngl exercices seront a lors bien courts. 

14 E 40 TUB Pour apprendre les règles, forts simples, et la stratégie, beaucoup plus complexe, du millénaire jeu de Go. Plusie urs modes, jeu, é lève ou maitre, per· 
mettent de s'imprégner du concept de territoire. Une. leçon vivante sou,s fonne de menus oü s'enchainent commentaires et jugements sur votre jeu. 

16 B 41 TUB Les Dieux de Io glisse se composent de saut à ski, saul ocroballque et patinage de vllesse. Graphisme de qualllé et animation lmpeocable, pow 
une ou deux personnes. Un regret : ça manque de bobsleigh! ou de patinage artisilque, sont-ce les capacités des Thomson qui posent problème? 

14 c 47 TUB Trois joueurs peuvent confronter leur adresse lors de cette compétition de ski nou1lquo qui comporte des épreuves de saut, de ligures acrobatiques 
et de slalom. La qualité des !!"OPhlsmes et de l'animation donne à cette simulation le réalisme qui fait souvent d41aut aux logiciels de sports nautiques. 

16 F 40 TUB Version fnformatls~e du célèbre jeu cartonni! Diplomacy. Aux commandes d'une des s.ept grandes puissances europêennes, vous manœuvrez pour 
Imposer votre suprématie. Trois options de jeu: seul, avec des amis ou contre le machlne. La partie peut comprendre jusqu'à deux cents tours. 

12 B/C 46 KID Un recueil de jeux mathématiques : clesslques comme Taquin lnsplr~ du Pouss-Pouss ou Permutron issu du Rublk's Cube, ou plus originaux comme 
Awele, transposllion du Wari africain. D'un intérêt Vhriable, parfois décevant, lis son1 plutôt ardus pour 1'6ge visé. 

12 B 45 TUB Tout commenoe par une superbe musique .•. Puis c'est J'ectlon, classique. servie p.er un graphisme 3 0 convalncent. L'ennemi toume autour de votre 
vaisseau ... 11 laul tirer sans cesse 1 L'fcran de jeu, coupé en deux fen~tres, permet à deux joueurs de lutter slmulumémenL Existe nu5sl sur CPC. 

12 A 30 KID Un domino apparan un Instant à l'fcran, puls dtsparaft ; vous tapez le nombre qu~I représentait. Enfantin? Oui, mals attention, cela va de plus 
en plus Vite, et on finH avec quatre dominos doubles à la fols. Mémoire visuelle et perception globale de rigueur! 

10 B 40 CO Qui ne se souvient pas du terrible cauchemard de Donkev Kong? La belle captive vous attend en haut de l'ichafaudage, à vous d'éviter les boulets 
"'boules de feu du 1em'ble singe ... Un• remake• sans surprlse qui vous rappellera votre jeunesse! Pas de nouveautés dans les graph!smes ou l'animation. 

15 B 38 SOS Cette enquête policière vous propose de découvrir qui est le meurtrier de Mme Boerhaave. Pour cela vous devrez Interroger de nombreux personna-
ges qui sont en fait des caricatures d'hommes c l de lemmes célèbres. Amusant e l bien réalisé, cc programme ne peul /lire que consclllé. 

5 B 43 CO Sur un scénario complexe d'aclion/strat~gle, se met ici en place une bien triste partie. Enray~e par une flopde de lutins hargneux, l'action est sou-
mise à une nnlma1lon primaire, un bruilage quelconque el une stratégie Inexistante. Le jeu est très dilllcile ll supponed 

13 B 40 CO L'inlAme dr~ Singe vient d'enlever une princesse. Aurez-vous le courage d'affronter les épreuves qui se dressent sur le chemin de la renommée? 
Ce très bon logldel brille par la diversité et rorlginalité des t!l)Teuves. L'adaptation sur Spectrum est bonne. Il en existe une sur CPC. 

15 B 38 TUB A travers donjons et forêts, le valeureux druide proflte d'un scrolling muhi-dlrectlonnel pour éviter lan10mu et monstres de routes sortes ... Un gra-
phlsme superbe, une panoplie complète de sortilèges divers, l'aventure est captivante, pleine d'humour, de logique et ... de danger 1 

12 B 40 CO Dernier repr4'1sentant des grands druides, vou,s devez combattre 1es quatre princes d'Acamantor. Le contrôle que vous possédez sur les 4'1 1~ments 
vous sera très ullle. La version Spcctrum ne perd rien de ses qualités sur CPC, en dehors de l'anlmotlon sonore, moins brillante mals correcte. 

15 c 46 CO Explollan1 le pistolet, ce programme de qualité vous propose de tirer sur des canards ou de tester vos cnpacllés au ball-trap. Graphismes très fins, 
animallon ulbe·raplde, et pointe d'humour sont au rendez-vous. Une cartouche à ne pas laisser passer malgré un manque de progressivité. 

15 B 46 SOS Rares sont encore les jeux de rôle redélinissables ... Et pourtant, quel plaisir de mettre en place ses propres traquenards! Dun9"on Moker $'utilise 
avec souplesse : tableau de jeu, décor, personnages el scénario, la partie est classique (d. Mandragor) mals jamais décevante. Bons dialogues. 

15 B 43 TUB Très proche du rameux Gountlet, The Eogle Nest vous plonge dans rangolsse d'un labyrinthe. L'action, mon~• en we aérienne, vous oblige 
à sans cess.c: tuet renneml. à collecter divers objets afin de conserver votre tonus ... Très belle animadon, strat~g1e complexe, bref, un bon programme. 

15 c 46 TUB Très bien réalisée graphiquement, oette simulalion profile en outre d'une gestion complexe e t maniable. Il est possible de contrôler respectivement 
les joueurs, l'entrafneur ou les deux en même temps. S'Ii (ail appel à de nombreux écrans de menu, le jeu reste aussi ludique que possible. 

9 B 37 TUB Bien réalisé, ce programme propose des grophismes agréables, une accesslbillté snllsfolsante el de nombreuses oplions Intéressantes. Mols, pourquoi 
le niveau du jeu est si faible? 

15 D 42 TP Trois programmes pour ~er la mise en place de votre œnde son ludique. La palme oSI remportée par un digllallseur vocal qui pulse directement 
les données d'une cassette ordinaire ... Les deux autres programmu permertent de mémoriser une mélodie et de creer des bruitages de qualité. 

15 E 37 KID Trois disquettes bien pleines pour un entrainement Intensif à rorthographe et à la grammaire. La méthode n'a rl•n de révolutionnaire, la présentation 
ne vous Ier• pas trépigner de joie, mals la diversité des exercices fal1 de ce loglcicl un excellent oulll d'imprégnation. 

10 D 40 CO Retenu prisonnier des robots, vous devei vous fchapper d'un pénitencier et trouver une autre prisonnière ayant, elle aussi, échapp-1 au massacre 
de l'humonllé. Vous pouvez définir la force cl la résistance de votre personnage que vous manipulez ou joystlck. 

14 c 45 KID De l'allumage d'une lampe à l'aide d'une pile au montage en v•·el-vlent, la quasl·tolalit4 du programme d'électricité de sixi~me. Faule d'un logiciel 
de simulallon el de découverte , on dispose d'un éducatif très classique, axé sur l'observation des schémas é leclrlques. 

13 c 43 CHA Cette slmulotlon de billard est essen1lelleme.n1 ludique: peu de SIJatégie mals un graphisme et une animation de qualité ... On remarque égolemenl 
qu'il est Impossible de donner un • elfe!• à la boule, de d411nlr divers modes de jeu , etc. La partie n'en reste pas moins réa&s1e. · 

12 B 43 TUB Vous parcourez un vaste édifice à la recherche de plans secrets ... La mission demande que fon mailrise l'ullllsation des ascenseurs et que l'on 
tire sur IOU$ les ennemis. Un jeu distrayant qui aurait supporté une stratégie plus complexe au niveau des objelS et adversaires rencontré$. 

17 c 42 DOS Subtil cocktail d'action, de stratégie e t de pilotage spatial, élite reste l'an:hélype des logiciels de •commerce lntcrsteUaire • . Votre but : acheminer 
des denrées d'une planilte à l'autre en évitant l'attaque des pirates ou les contrô les de police. Un jeu complexe qui mérite le détour ... Tilt d'or 86! 

14 B 46 TUB Constituer un empire est votre dessein. Pour cela, Il vous faut faire preuve de stratégie et de patience. Un grand nombre d'options sont possibles. 
Un jeu ou graphisme simple 01 agréable . 

14 D 40 SOS Un nécromonclen llen1 le monde sous son joug. Ce~ndant, une ancienne prophétie déclare qu'un novice parviendra à le terrasser. Armé des 
seuls quatre sorts donnés par le Conseil des Sages, vous partez à la recherche du repaire du sorcier noir afin d'aocomplir la prophétie. 

15 B 49 CO Adaptation du célèbre jeu d'arcade Sega. La moto réagit très vile aux Impulsions. L 1ntérêt du jeu réside dans la bonne simulation des obstacles 
et des mouvemenlS du tem1ln. Attention aux vols planés spectaculaires. Le son se rédutt au bruit du mo1eur. Exige des réacllons rapides. 

17 n.c. 44 CO Excellente adaptation sur C 64 du jau d'arcade Sega. Non seulement la moto réagi! au moindre de vos désiderata, mais en plus les paysages suivent 
' correctement Je rythme d'ensemble et la musique parvient à vous accélérer le rythme cardiaque. Des accdlftatlons surprenantes de rapidité. 

15 B 42 CHA Un des très rares pilotages de motocross. La simulation met en pince un graphisme stylisé très efficace. Gr8ce l'i l'nnlmallon de l'engin el du décor, 
Enduro Racer aqulert toute son ambiance. Les bruitages son1 très moyens. Deux joueurs sont admis mols ne peuvent jouer ensemble. 

Il C/B 41 KID La suite de Sol/ode ou pays de Big Sen , Si une histoire d'espionnage a pris la place de Allœ au pays de• meruellles, la méthode n'a pas changé: 
alfichage d'un texte puis questions. Un ensemble classique, trop partiel pour constituer une aide durable. Existe sur CPC et PC. 
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720 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULT~ 

K7, CARTOUCHE 
193. ENmOPIE lnlogrom"1 Thomson MO, TO Action K7 ***** **** ** ***** 

Disquette 
194. EPISTOLE JUNIOR Opium PC T rl>Ucment de texte Disquette - - - -
195. EREBUS TI tus Atarl ST Aventure Disquette *** - - **** 
196. ESCAPE FROM PARADIOE Anco Commodore 64 Actlon/Echellc K7 *** ** * ** *** 
197. ETHNOS Chlp Amstrad CPC Simulation Disquette ****** - - ***** 
198. EXPLORATEUR III Ere Informatique Am•trad CPC Création gr<>phique Disquette - - - ** 
199. FAERV TA.LE Miao Illusion Amigo Aventure/ ROie/ Action Disquette ***** **** *** ***** ADVENTURE (THE) 500, 1000, 2000 
200. FA.HRENHElT 451 Telai1um Atarl ST Aventure Disquette *** - - **** 
201. FAIAL Excobbur Apple Il Av<rnture P"ramfaable Disquette ** - - **** 
202. FAIRLIGHT Il : The Edge 

TRAIL OF DARKNESS 
Spectrum Aventure/ Action K7 **** **** - * **** 

203. FALCON Vlrgln Commodore 64 Action K7 ***** **** *** -
204. FER ET FLA.MME. Ubl Soit Amstrad CPC Jeu de role Disquette ***** - - ****** 
205. FEUD Bulldog Commodore 64 Aventure/ Action K7 ***** ***** ***** **** 
206. FIGHT NIGHT US Gold Commodore 64 Sport/Boxe K7 *** * *** * **** **** 
207. FIGHTER PILOT Digital lntagratlon Spectrum Simulateur de vol K7 *** **** ** *** 
208. FIRELORD Hewson Commodore 64 Aventure/ Action K7 *** *** *** **** .-
209. FIRELORD Hcwson Spectrum Aventure/ Action K7 **** *** *** **** 
210. FLASH Lorlclel• Amstrad CPC Action/Guerre Disquette *** *** *** **** 
211. FLIGHT SIMULATION PSIOn Spectrum Simulateur de vol K7 **** **** - **** 
212. FLIGHT S IMULATOR Il Sublogic Atarl 520 ST Simulateur de vol Disquette ****** ****** **** ***** 
213. FLOOPV lnfomédlo Commodore 64 Journal sur disquettes Disquette ***** **** **** -
214. FLVSPV Mastertronlc Amstrad CPC Action/Labyrinthe K7 **** **** *** ***** 
215. FOOTBALL Sublogic Commodore 64 Football américain Disquette *** ** *** ***** 
216. FOOTBALLER 

OF THE VEA.R 
Gremlln Graphies Spccl'rum Foo100U K7 *** ** * *** 

217. FORCE ONE Fireblrd Commodore 64 Action K7 **** ***** ***** **** 
218. FORMULE (LA) lnfogrames Amstrad CPC Action K7 **** **** **** **** Disquette . 
219. FRANCK Ellie 

BRUNO'S BOXING 
Spcctrum Boxe K7 **** **** *** **** 

220. FRANKENSTEIN CRL Commodore 64 Aventure K7 *** - - -
221. FROST BYTE Mikrogen Spectrum Aventure/ Action K7 **** *** *** **** 
222. FUNGUS Playero Commodore 64 Action K7 *** **** **** **** 
223. FUTURE NIGHT Gremlln Graphies Commodore 64 Avcnlure/ Action Disquette ***** ***** **** ***** 
224. GALVAN Oœan Amstrad CPC Action K7 **•* **** *** ***** 
225. GAME OVER Ocean Amstrad CPC Action K7 ***** ***** **** **** 
226. GARDEN PARTY Free Game Blot Thomson Action ' K7 *** *** ** **** 

T08, T09 Disquette 
227. GATEWAV (THE) Priorlty Sol1ware Atai1520 ST Aventure Disquette **** - - *** 
228. GAUNTLET US Gold Amstnd' CPC Actlon/l.abyrinlhe Disquette **** ***** *** ***** 
229. GAVROCHE Larousse Thomson NR Fronçais Disquette - - - **** 
230. GEM OESKTOP Dlgjtal Research PC et compatibles PAO Disquette - - - **** PUBLISHER -
231. GEMSTONE HEALER SSI Appltll Aventure/ Action Disquette ** *** - *** 
232. GEO Cobra Soit Amslrod CPC Géographie K7 

Disquette 
*** - - *** 

233. GEODEX Berkeley Soflworks Commodore 64 Ulllltalre de bureau Disquette ***** - - **** 
234. GEOMETRIE MicroC ArarlST Maths Disquette *** - - -

3•.fERMINALE 
235. GLASS Qulck.1tlva Sp~ctrum Action K7 **** **** *** *** 
236. GLIOER RIDER Qulcksllva Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
237. GOLAN FRONT Slmularions Canada Applt li Wazgame Oisque11e - - - ** 
238. GOLDEN PA.TH Fltcblrd Atart ST Avcniure/ Action Disquette ****** **** ***** **** 
239. GOLDRUNNER Microdeal Alorl ST Réflexe Disquette ***** ***** ***** ****** 
240. GOLF Imagine Spectrum Gott K7 *** *** * *** 
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INTtRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

17 B/ C 42 TUB Exploilant à fond les capacités de la nouvelle gamme Thomson (MO 6 , TO 8 . etc.) , ce programme se rMle assez proche do Crofton •• Xunk 
de J>llr les prillClpes mis en jeu On peut en effet empiler les objets, les dépl.>cer, bref les utiliser afm d'atteindre son but. Un progyomme de quobté. 

15 F 4 2 TJ Eplsrole est un traitement de texte fTançals honorablement connu qui masque une Importante baisse de prix, de 5 000 à 1 000 F. J>llr une oppella· 
lion nouvelle . A ce prix, fpls1ole, dolé de Ioules les lonciions d'un 1rollemen1 de texte soUde, devient très compétitif. 

8 c 39 SOS Perdu en plein milieu de l'Antorcllque. vous devrez tenter de relrouver I• slotlon. Vous évolue. dans un véritable labyrlnlhe de glace qui risque 
de mettre à rude épreuve votre sens de l'orlen1atlon. Une aventure un peu décevante-, sans dialogue, à r~se:rver aux passionnés do l.nbyrfnthes. 

10 B 45 CO Issu de la grande famille des • runners" E>cape /rom Porodise place votre personnage sur un complexe échafaudage d'échelles, de monte<hargc 
el de toboggans. L'animation esr bien oonçue. Malheureusement, la tollle lrop réduite du héros et Io monotonie du décor discréditent bien vile l'llctlon. 

16 B 42 TUB Plus slmulation que jeu d'aventure, ce programme vous met au défl de • r4conciher •deux clans ennemis. Bien conçu el réau.é, 11 esr riche d'options 
diverses qui permettent de paraméner le jeu Mais. seuls les amaleurs do simulations et d'avenrures l'apprécieront. Bon dialogues 

15 . B 38 TP Ce programme de cr~atlon gr11phlque esr ~ sur la tMorie des images lractolcs qui permet de créer des d4'$.Slns proches de la réalté en se ~nt 
sur des formules mathématiques. Et les résultats sont réellement étonnants. De plus de nombreuses options facitrtent grandement le travail. 

16 D 46 SOS Superbe Jeu d'aventure qUI offre tout A la lois la stratégie d'une quête complexe et l'action de dangereux combats. Le personnage 4volue dans 
un décor 3D capllvonl, achète el vend des armes el des sortilèges, etc. On profilera au mieux des qualités de l'Amiga. 

14 E 38 CO Replongcz·vous dans l'ambiance du roman de Bradbury et aidez Guy Montag à se débarrasser iles BrOleurs. L'adaptation sur ST de cct·cxcellent 
jeu d'ovenlure gagne en ce qui c:Onccme l'affichage {quasiment Illisible sur Apple) mals les graphismes n'ont guère évolué. Dommogc ... 

16 D 38 SOS Un jeu de rôle original qui ne monquero pas de faire des adeptes. Le d4but reste dosslque, mols très vite on comprend que le scénario propose 
nombre de solutions différentes pour se sortir d'une·ml!me situation. L'histoire est essenliellemcnl textuelle. Le tout est en angla!J, bien sOr 1 

15 A 40 SOS Vous devez retrouver la tour oil se dissimule le seigneur du Chaos et lui reprendre le livre de lumière. Chaque créature renoontrée ost dotée d'une 
intelllgence propre et &gira en1conséquenc:e. Outre le nombre. vous serez Imité par le poids et le volume des objets transportés. Un tJès bon jeu. 

14 B 45 TUB Afln de déjouer les plans d'un m~alo qui veut d~ier le cours de rHJstolre A son profü, vous voyagez dans le temps et dans fespace et combattu 
bec et ongles les sbires qui sont à ses ordres. Les scènes sont vanêes, les graphismes sont bons. 

14 B 40 SOS Kholl le mol411que sème la terreur au royaume de Thulynthe. Votre équipe folle de magiciens, eles, guerriers ou voleurs mène la revanche. Les 
graphismes sont de qualité cl rencha!nement des actions au joystlck, ldhl. Immense avantage : ce jeu est 100% lrançals. 

14 A 43 TUB Un duel de sorcier sans pitié qui a pour enjeu le titre de sorcier suprême. Toute la panoplie occuhe est à voire disposition· bave de crapauds et 
denls de dragons. Un bon logiciel mystérieux et beau. Existe aussi sur Amstrod CPC et MSX. 

15 B 39 DOS Plus proche du.dessin a nimé que de Io v4rllable simulation sportive, Flght Nlgl>t a le mérite d'•llier combat e l bonne humeur. Bien sOr, le grophlsme 
e l l'anlmoilon sonl Ici un peu confus .. . Mols les personnages sont si drOles qu'ils suffisent à motiver le joueur 1 Un logiciel souriant 1 

12 B 40 DOS Aux commandes d'un super-chasseur do combot, vous devez réussir à on4Mllr les ovlons ennemis. Un slmuloleur performant dont le> commandes 
réagissent très vite. La representallon de la vue au travers du oockplt ajoute à rlmpression de réalité . L'un des meilleurs pour celte machine. 

14 B 39 CO Le chevalier de Galaheart part à la conquete d'un royaume hanté de fantOmes cr de créatures maléfiques. Acilon et aventure !ont ap1><1I à la stratégie 
de vos d4plac:ements. Cette présenre version apporte un plus ou niveau des graphismes et de ranimation. Un jeu difficile et varl4. 

10 B 38 TUB Parv1endre.<-11ous à retrouver les quatre charmes de féterneUe jeunesse en dépit des fanlOmes qui vous poursuivent? Vous pourre. oommercer 
all<!C les autres personnages que vous renconlrere. et obten .. un service en kMnge d'un objet en llOO'e possession . Un jeu a$$CZ varl4, ~ Io quête ddllclle 

10 B 44 TUB Classlque mission guemwe, vous devez détruire un nombre impressionnant de bases ennemies. A pied, en Jeep, en tank ou en héllcoptllre. vous 
évoluez dons un graphisme réanste, mals J>llu11re en couleurs. La strot4!)1e. réduite au tir à rép<!titlon, por1e préjudice à l'ensemble. Dommage. 

13 B 40 DOS Le premier simulateur de vol sur cette mochlne qui n'ait pas prêté à rire . Simple mals réabsle, il dispose de nombreuses options (vlt<W4 01 dfroctlon 
du vent ... ). Il peut prétendre au rOle d'initiateur à des programmes plus sophistiqués. 

19 E 40 DOS Ce fantastique slmulateur de vol d'une fidélité extrême vous propose do voler sur un avion de tourisme ou sur un jet d'allaire ou même do J>llr1lclper 
1 à un épisode de la Première Guerre mondiale. Un logidel fabuleu-. aux potentialités quasi lnépuls<lblcs. qui comblera les plus ••lgeants. 

13 A 40 TJ Un joumal mensuel sur disquettes pour le C 64. Petites onnonces, Echos, bondes annonces publlcltatres de nouveautés et jeux, le tout dans une 
présentotlon très soignée qui rend la lecture un peu lente. 

12 A 42 TUB Dans le décor riche et coloré d'un labor>to~e soutenaln, vous allez piloter un petit hélicoptère. Action closslque pour une Slnltégle qui bénéficie 
d'un grand choix d'objets et d'un menu d'utilisation de ces derniers très pratique. Un jeu très dlfllcile et relativement classJque. 

13 E 43 TUB Ceue simulation pousse le réaUsme à sans cesse interrompre la partie pour redéfinir faction et la stratégie d'une attaque. On y retrouve les • lêtes 
de série• du football omérlealn, une notice Impressionnante et des rêgles três strictes ... Un logiciel réservé eux professlonnelsl 

12 B 40 TUB Vous a llez gérer Intelligemment Io corrlère d'un footba lleur. Ainsi vous pourrez acheter une carte de transfert, une carte incldenl (pas loujours néga-
live), ou une carie de but. Une pet lie pari d'acllon vous donne la possibilité de marquer des buts supplémentaires. Un jeu correcl mals trop répétitif. 

13 A 46 TUB Secourir un cargo spotlal assiégé por des ennemis, telle est votre !ache. Un je u d'arcade classique mals admirablement réalisé. Graphisme, onlmntlon 
et bruitage sonl de bonne qualité. 

14 B 40 TUB Inventeur d'un breuvage ayant pour effet de réduire les cellules vivantes, le Pr Nitro est la première victime de ses expériences. La pouoolle dans 
laquelle Il vient de tomber contient, entre autres déche ts dangereux, les fragments d'un brouillon porteur de la formule d'un antidote. Alde.·le 1 

14 B 39 DOS Cette simulation de boxe vous propose huit adversaires toujours plus difficiles à battre. Le dernier oombat esr mené tùs lntelllgemment et est doté 
d'une IOfQI et d'une endurance peu oommunes Les COUJ>O sont variés et les J>lltades ne~ oublées. Un bon jeu mais le •jeu de )omba • est ék>dé 

14 B 46 SOS Les quelques photos d'écran qui ornent la jaquette ne doivent pas faire Illusion : œ jeu avant tout textuel ne dévoile pas fadlement ses Imoges. 
La progression est laborieuse, le temps de r~nse devient vite agaçant L 'lnt&êt tient à la richesse du texte qui exige un bon niveau d'anglais. 

12 B 40 TUB Vorre Kzeezer, sorte de vers, réusslfa·HI à se !rayer un chemin jusqu'à la SOrtle de ce gigantesque réseau de cavernes et à récu~er au possage 
les cinq prisonniers? Les agresseurs sont légion et les pièges fréquents. Un jeu ogrhble qui demande un bon coup d'œU et une coordination J>llrf•ite. 

12 A 38 TUB Fin gourme!, Fungus ne mange que des champignons blancs géants. Encore faut·ll réussir à en trouver ... Programme de qualité aux slluallons 
variées. Fun gus propose des graphismes honnates. une animation douce 01 précise ainsi qu'une bande sonore de quablé. Que domondor de plus? 

15 B 37 TUB Avonture/actlon des plus classiques. Future Nlght propose une animation sans faille, un graphisme superbe et une rapidité de jeu Impressionnante . 
Vous allez poroourlr plusieurs dizaines do tableaux, a néonllr lantOmes et boules de feu pour déoouvrir à nouveau de nouvelles galcrlcs.. Epuisa ni 1 

13 B 37 TUB SI cette ml"'on nécessite autant de réOexes que de ooncenlration, ce n'e•t certes pas la taille de l'écran de jeu qui vous vlendro en olde. Sur 1/3 
du moniteur, li est très dllfldle de gagner le combat. Pour Je reste. li suif Il d'oubher le classicisme du sc.!nario pour découvrir un jeu • casse·Joystlck • ! 

13 A 46 TUB Grande origlnolité, le personnage princlpol est une lemme. Cette rcprésentanle du sexe dit laible ne fait pas dans la dentelle : l'héroîne doit tout 
tuer $Ut son passage. Graphfsmc et animation exceptionnels. 

10 B 47 CO Un scénar1o ortglnal (on doit cuhlver son )ordln) et une réalisation moyenne sont les dewc éléments clés de ce programme. Graphlsme, anlmotlon 
et bruitages sont en effet • tomlle • . C'esr regreltable car Garden Par1y m4r1te beauooup mieux .. . 

15 E 42 SOS En mourant, votre grond·oncle vous laisse en hérHage sa vieille demeure. Un livre trouvé au hasard vous révèle une porte ouverte sur d'autres 
mondes. Un )eu d'aventure passlonnbnl servi par un graphisme de bon nlve11u. Des heures d'exploralion garanties. 

15 B 39 TUB L'action se Mroule en vue aérienne . PlusleuNl chevalters vont se lancer dons un labyrinthe géant, dfüulre des centaines de fantOmes et goules 
ventrus ... La slmpllcilé de ce scénario n'en~ve rien à l'action. Il est de plus possible de lancer deux comballants dans l'ave nture pour une lulle commune! 

9 B 43 KID Une première tentotlve d'expllcatlon de textes assistée par ordinateur Il partir d'extraits des Misérables, avec, en plus. une fonction Editeur Beou· 
coup d'e•erclces. mals l'analyse de textes esr trop simpliste pour ce type de travail. 

14 F 45 DOS Très proche de Ventura, ce programme est moins puissant que son prédécesseur. Il r~nd cependant J>llrfailement à de petites opplicAtlons PAO, 
et s'av~e très convaincant face à Poge Maker version PC. 

13 c 41 SOS Après le sua:ès de Gemstone Warrlor, la grande aventure de la pierre saaée continue. Ce jeu de r6le s'apparente beaucoup à un jeu d 'orcade 
La réflexion compte autant que les 1él1exes Le graphisme plutOt sommaire est compensé par la grande quantité de salles. Un Jeu dlver1issant 

11 C/B 42 KID Une car1e de France, un curseur. une liste de noms de beux .. . Ce loglclel de géographie, semblable à bien d'autres, propose un questionnaire 
asse. complet sur rHexagone. Seul le nombre inquiétant de fautes d'orthographe lui donne une véritable originalité 1 

12 E 44 TP Dans la série des utilitaires de bureau couplé à Goos, Geodex composé de trois modules; un répertoire 4tonnant, capable de composer le numéro 
pour votre modem suivi d'un tableau de gestion des périphériques c1 d'un ulllltolre de création de masques. La gestion des lcOnes rosie lenle. 

12 c 45 KID Création de ligures géométriques dons le plan et dans l'espace . Calcul do coordonnées. d'équations de droites, de distances ... De mu Ill pies posslblli· 
lés, des performances lntéress.antes ... pour les Inconditionnels d'Euclide tout nu moins! 

Il B 38 DOS Aux commandes de voire vaisseau spatial ullra·modeme, vous devrez atteindre choque cité pour la détruire. Les robots qui les prolègcnt se d/ipla· 
cent de man~es diverses. Un jeu aux graphismes et à l'animation bien fous. mols dont l'action est trop répétitive en dépit de tableaux OStiC> diversifiés. 

14 B 37 TUB Parcourant l'ile Eoos tantôt en mobyletle, tantOt dans les airs en aile Dcha, vous devrez onéantlr les dlx réacteurs qui foumlssent l'énergie et, tant 
qu'à foire, en profiter pour dénutre aussi le reste. Un exœDent jeu aux grophlsmes superbes., variés, et à l'animation de qualité. 

8 F 41 CO L'action de Golon Front se situe ou Moyen·Orlent en 1973 pendant la gu•rre de Kippour. Avec une carte sur J>llpler, des jetons pour roprh<mter 
vos unit& et un ocdjnateur qui ne sert qu'à calculer. vous vous amuS<!re:.: Vous auriez pu vous amuser autant avec un • WAf~me c.orton • . 

18 B 44 SOS V'in Hsl, jeune homme priSonnier du corps d'un vieillard . suit le wntter d'or qul lui donnera la sagesse et fui rendra sa jeunesse. Dans de superbes 
pall'098S. des montagnes enneigées aux sombres palais, U affronte ennemis et animaux. Logiciel très réuM1, sans anachronismes ni fausse noto. Un plaisir. 

16 c 44 TUB Les fanotlques d'arcade vont adorer, les autres admirer. Progyamme classique, Gofdrunner se distingue par la qualité do sa réalisation et J>llr la 
rapldll6 de S4IS scro!Ungs. Bref, un programme à voir absolument 1 

Il B 42 CO Ce parcourt de goU en neuf trous se joue seul ou à deux. Le choix des clubs est complet et l'on peut mettre de l'effet dans le$wing. Le graphisme 
n'ost que moyen car le terrain est w du dessus et l'animation s.impUllée. Le bruitage est quasi ine•ls1ont . Un logiciel correct cependant. 
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720 logiciels ou Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
24 1. GOLF lmagine/Konoml Ammod CPC Simulatlon goff K7 *** * *** *** *** 
242. GOLF Nintendo Console Nlnlendo Goff Cartouche ***** ***** **** **** 
243. GRAND St.AM TENNIS lnlinlly Sohwore Applc, Moc Tennis Disquette *** ** ** ***** 
244. GRANGE HILL Aigu• Pr ... Amstr&d CPC Aventure/ Acdon K7 ** ** * ***** 
246. GRAPHIC STUDIO Cobro Soit Amslrod CPC 664, Alde à Io Disquette **** * *** - * *** 

6 128 progremme11on 
246. GREAT ESCAPE (THE) Ocean Am$tl'ad CPC Aventure/ Acdon Disquette *** ** * **** 
247. GREAT ESCAPE (THE) Ocean Commod0<e 64 Avenlure/Aclion Oisquc111 *** *** ** **** 
248. GREAT ESCAPE (THE) Ocean Spec.trum Aventure/ Aciion K7 ** ** **** - **** 
249. GREY SEAS GREY S KIES Slmulations Canada Appkl Il Wargame Oisquetlc - - - -
250. GREYFELL Starlight Amstrod CPC Aventure/ Ace Ion Oisquclle ** ** *** * *** 1 

251 . GREYFELL Slarllgh1 Spe<:!rum Aven1urc/ AcUon K7 ** ** ***·* *** **** 
252. GRIBOUILLE Gribouille 

(Slrasbourg) 
App~ll Traitement de texte Disquette - - - -

253. GUARDIAN & BI.AG GER Alltgata PCW 8256/8512 Acllon Oisquetle **** ***** * **** 
254. GUILDE OF THIEVES Rainbird Alarl ST Aventure Dtsquette ****** - - ***** 
255. GUNFRJGHT·V FIL 

THE WAY OF THE TIGER 
Amstrad CPC CompllaUon Disquette ***** ***** ** ** ***** 

266. GUNRUNNER Hcwson Consultants Spcctrum Acllon K7 **** **** *** **** 
257. GUNS HlP 

, 
Mlcroprose Commodore 64 Simulation hêllcoptêre Disquette * **** ***** ***** ****** 

258. GWENDOLINE U.bochtome Sinclair QL Action K7 *** *** *** *** 
259. GYROMITE Nlnlendo C~solc Nlntendo Action sollc Cartouche ***** ***** **** *** 
260. GYROSCOPE Melboume House Spectrum Action K7 "'** **** ** **** 
261. HACKER JI Activision PC Aventure/Action Disquette ***** ***** *** ***** 
262. HANG ON Ses• Console Sega Moto Cartouche **** ***** ***** ***** 
263. HANSE Ar1olasoh Amstr&d SI mu lotion K7 *** - - ** 

fconomtque 
264. HANSE Arlolosolt Atnrl ST Slmulatlon Oisque1te **** - * ** 

économique 
265. HARDB/\U Advancc Spectrum Bosc· ball K7 *** * **** *** * ** * 
266. HARRIER STRJKE 

MISSION 
Mlles Computlng Atari 520 ST Slmu lateur de vol Disquette *** **** *** **** 

267. HARRY ET HARRY Ere Informatique Amstrad CPC Aventure: Disquette ***** - *** ***** 
268. HARRY ET HARRY 

(MISSION TORPEDO) 
Ere Informatique Amslrad CPC Aventure Disquette *** - * **** 

269. HEAD COACH Addictive Commodore 64 Gestion sportive K7 - - - *** 
270. HEAD OVER HEELS Ocean Amstrod CPC Action Disquette ***** ***** **** **** 
271. HERITAGE Il (L') lnlogrames Thomson TO, MO Aventure K7 ***** *** * **** Disquette 
272. HEX Mork ol the Unicom At111IST R40exton Disquette **** - ** ***** 
273. HIGHLANDER Occan Slnclolr Speclrum Combot K7 *** ** *** * **** 
274. H IJACK Elccir1c: Dreams Amstrad CPC Stratégle/Espionnoge Dtsquettc *** * *** *** **** 
275. HISTOIR E D' OR Cobra Soit Amstrad PCW Aventure Disquette ***** - - **** 
276. HISTOIRE D'OR Cobra Soit PC Aventure Oisquelte ***** - - *** 
217. HITCHHICKER'S G UIDE lnlocom Atort ST Aventure 

TO THE GALAXY 
Oisque1te - - - ***** 

278. HIT·PAK Elite Amstrod CPC Compllollon Dtsquettc *** **** *** *** 
279. HlVE Areblrd Amstrad CPC Action K7 **** **** ** * * ** 
280. HlVE Flrcbird Spectrum Action K7 ** **** ** **** 
281 . HMS COBRA Cobra Soit Amstrod CPC Slmulotion novale Dtsquelto **** **** *** **** 
282. HOLL VWOOD HIJINX lnlocom Aœr!ST Aventure Disquette - - - ***** 
283. HOUVWOOD POKER Robtek Spectrum Strip·pol<er K7 **** - *** **** 
284. HOW TO GET THE MOST The Power House Spectrum DAO K7 **** - - *** OUT OF YOUR COMPUTER Création d'aventure 
285: HOWARD THE D UCK Ac1Mslon Commodore 64 Actlon Disquette **** ** * *** ***** 
286. HVDROFOOL FIL Am$tl'ad CPC Actlon/Stratêgtc Disquette *** * **** *** **** 
287. HVPABAU Odin Commodore 64 Spori lulurlste K7 ** * *** * ** * **** 
288. HVPABAU Odin Spectrum Spor1 futuriste K7 **** **** **** **** 
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13 B 4 1 TUB Une simulation de gotr simple et très maniable. Pour s'entrainer au « trou à trou• ou combanre un autre joueur, vous avez le choix entre treize 
Il clubs différents. Vitesse et force du vent, relief plus ou moins accidenté, les conditions de ;eu sont suffisantes pour motiver l'intérêt. 

13 c 47 TUB Une simulation de goU agréable et bien conçue dont les graphismes et l'animation agréables ne sont pas sans rappeler ce qui se fait sur MSX Il, 
par exemple. Bref, une car1ouche diverttsSante el difficile qui plaira aux amateurs du genre uniquement. 

13 F 41 TUB Terre battue ou quick, cinq vitesses au choix, possibilité de changer les conditions météorologiques, voi1à les atouts de ce premier tennis sur Mac, 
en noir et blanc malheureusement. Le joueur se d~place à l'aide de la souris. Les coups sont )oués avec les touches du clavier. Pas facile facile! 

10 B 42 SOS Récupérer son walkman con(isqué à l'école , une mission délicote pour le jeune Gonch. SI la stratégie est servie par un menu complet et maniable, 
l'action manque vraiment de dynamisme. Absence totale de bruitage e t graphismes teme.s, une partie réservée au seul travail des celluJes grises! 

15 c 41 TP Ce programme facl li1e la mise en place e1 l'animalion des Sprltes en Incorporant au Basic quelques nouvelles fonctions. D'une gestion relativement 
maniable, Graphie Studio nécessite quand même une bonne connaissance du Basic e1 de l'Assembleur sur Amstrad. 

13 B 41 CO Prisonnier de guerre, votre but est de quitter ce camp allemand. La stratégie de ce programme est de bonne facture e t demande réOexion et patience. 
Les graphismes e t bruitages sont, en revanche, de fatQJe qualit~. mis à part la rep résentation 3 0 de la prison . 

14 B 45 CO Le pénîtencie r Commodore es1 en 1ou1 poin t semblt1ble à ses confrères. Celte évasio1~ allie s1ralégie e t action tH oblige le joueur à mettre en place 
un réel plan d'attaque. Le reproche majeur du programme ; une animation saccadée et un graphisme assez terne. Une partie malgré tout très originale. 

12 B 39 SOS Prisonnïer dans un camp de haute sécurité, vous devrez réussir à vous en échapper. La surveillance des gardes est vigilante. JI existe plusieurs 
moyens mais chacun d'entre eux requiert des objets parUcuUers. Chaque évasion ratée fera diminuer vos chances de réussite. Un bon jeu original. 

9 F 41 CO Assez proche de Fi/th éscadra, cetle représen1ation de batt:iille mwC1le à un seul niveau ltictique est encore une fois sans graphisme, animallon nl 
bruitage. L'ordinateur joue ici le rôle de tout l'équipement électronique disponible dans les unités navales. Pour les nostalgiques du • wargame carton •. 

10 B 46 TUB Un labyrinthe de saUes, des indices et des ennemis à ne plus savoir qu'en faire, la recette n'est pas nouvelle •.. Cette mission .souffre malheureuse· 
ment d'un conlextè graphique décevant ainsi que d'une animation bien trop S<1ccadée, Le jeu n'en est_ que plus difficile à vaincre! 

14 B 44 TUB Pour libérer la contrée de l'emp rise de Mauron, vous devrez pénétrer dans son château e t reprendre la boule de vie . Outre les pièges, vous devrez 
affronter les monstres servite urs de Mauron. Un excellent }eu, aux graphismes de qualité, ayant su maintenir l'équlllbre entre J'action et l'aventure. 

16 F 38 TJ 'Griboullle permét d'utiliser pleinement toutes les possibilités de voire Apple: définition de nouveaux caract~res. de polices enU~res, déplacement 
de blocs d'un t!!xte à un a utre . Cla irement documenté en français. 

10 B 43 TUB Les machines de traitement de texte s'encanaillent avec deux: jeux d'arcade qui, sans être exceptionnels, utilisent bien les possibilités de la machine. 
Bien qu'en monochrome. le graphisme est correct. Seul regret, la pi1uvreté sonore . 

17 c 46 DOS Pour acc~der à une place de choix dans lti renommée Guilde des po{eurs, vous devrez récupérer tous les trésors qui se trouvenl di!!inS le château 
et ses environs. Un fantastique jeu d'aventure, aux: graphisme-s exceptionnels et aux dialogues faciles à condition que l'on maîtrise bien l'anglais. 

15 B 38 CO Action, guerre spatiale et arts martiaux , cette complla11on est assur~ment un lr~s bon placement. Le deuxl~me titre a déjà reçu noue approbation 
(cf. Tilt 3 2} quant à The Wav of the Tiger, il s'agit ni plus ni moins d'un Tilt d'or t Avis donc à tous ceux qui ne possèdent pas encore ces deux titres .. 

12 B 44 TUB Pour protége r votre système énergétique. vous devrez parcourir les pipe·lines en sautant par·dessus les obstacles et tuer les saboteurs aliens. Les 
armes et protections que vous trouverez pourront vous être d'un grand secours. Un logtde-1 au th~me classique servi par de bons graphismes. 

17 B 42 TP Le meilleur simulateur de vol en h~Ucopt~re actuellement disponible. Aussi complet dans son maniement qu'en ce qui concerne les divers scénarios 
de comba t proposés. Gunshîp bénéficie d'un graphisme et d'un bruitage soignés. Le réalisme et la subtilité du vol séduiront les amateurs. 

10 c 39 TUB Pour reconquérir votre fiancée, vous devrez franchir victorieusement les trente ·hult écrans de ce jeu. Les obstacles sont nombreux, depuis les fantô· 
mes qu'il faudra ~viler en sau1an1 par-dessus, jusqu'aux fosses profondes. Le scénl'lrio est trop classique mais le jeu est assez bien réalisé. 

11 ( c 47 TUB Cette cartouche exploite les capacités du robot. Par son inte rmédiaire. vous devez ouvrir des portes afin de passer d'un endroit à un autre. Bien 
réalisé, ce programme met rapidement les nerfs à vif car les bruits émis par Je robot sont Insupportables. 

13 B 39 CHA Vous allez guider un gyroscope le long d'u11e pente parsemée d'accidents de terraJn de tou1es sortes. Vous devrez apprendre à contrecarrer les 
efrets de la pesanteur et de l'inertie d'autant que le temps vous est compté. Les graphismes rendent bien l'illusion du relief. Un bon jeu assez prenant. 

14 c 37 MST AR Vous devez piloter par télécommande des robots espions dans un centre du KGB. Pour leurrer les 40 caméras de contrôle, seule la minutie paie . 
Hélas, les graphismes passent plutôt mal sur l'écran du PC. Etablir le plan du local conslllue un préalable Indispensable. 

13 gratuit 46 CO Livrée avec la console, cette course de moto s'avère assez réussie. Les graphismes défilent à une vitesse épous.touflan1e, le bruitage es1 tr~s bon. 
La qualité est au rendez·vous. La difficulté du jeu est cependant trop grande et la précision requise nécessite beaucoup de concentration. 

13 B 45 CO Enrichissez· vous t Il en restera quelques heures agréables. Décor : la Hanse, confédération des cités marchandes rlveraJnes de la mer du Nord. Epo· 
que : à partlr du XIV• siècle. Héros : vous et vos partenaires incarne; plusieurs générations de marchands. But du jeu : la richesse. Prenant. 

15 n .c . 45 SOS Jouez à plusieurs pour devenir les plus riches marchands de Lübeck. Vos navires sillonnent la mer du Nord. Pirates et tempêtes, attaques et mau· 
vaise gestion peuvent vous ruiner. L'aventure commence au XJVt: sl~cJe et s'étend sur p lusieurs g~nérations. 

12 B 40 CO Pour ce match de base·ball, vous disposez d'une ~qulpe compl~1e. Il vous faudra savoir changer à l'occasion de lanceur ou de receveur. en foncdon 
de leur état de fatigue. Les graphismes et l'animation de qualité soutiennent bien le jeu. Un bon logiciel qui séduira les amateurs de ce sport. 

15 E 41 CO Simulateur de vol sur Hanier Oet à décollage vertical). Bonne simulation, assez réaliste, même si le graphisme n'est pas à la hauteur des possibifités 
de J'orclinateur. Intéressant. 

14 B 39 SOS Cette série noire es1 bien conçue. Les graphismes. loul d 'abord , sont d'une précision éloquente. L'aventure vous oppose à diff~renrs personnllges 
qui vont r~aglr, face à vos actions, de foçon très réaliste. La partie y gagne une ambiance attachante .•. Un seul reproche.1: les sauvegardes sont impossibles ! 

14 B 41 SOS Série noire, humour noir, personnages pas tr~s clairs, graphismes en blanc et noir ... Ce mlcro~thriller brumeux distille une atmosphère mystérieuse 
et inquiétante. les graphismes, quoique de bonne qualité, sont parfois répétitifs. le jeu est divisé en chapitres, ce qui vous évite de !out reprendre à zéro. 

11 A 40 CO Cette simulation de gestion s'applique à une équipe de footba ll américain . Vous devez choisir votre équipe , dé finir un calendrier des matchs, rache-
ter ou échanger des joueurs .. . Le. programme met en place une série de menus et de tableaux. 

13 B 43 TUB Pour échapper à l'esclavage, vo1re planète expédie une créature symbiotique sur Dentnoire: monde belliqueux et expansiônniste. Un Jeu en 3D 
aux grllphismes foujJlés et à ranimation parfaite. 

15 B 40 SOS Afin de toucher un héritage, vous vous rendez dans un chateau en Ecosse pour r4'1cupérer des papiers nécessaires à la succession. Un programme 
bien ficelé et. bien réalisé. Le seul reproche que l'on puisse lui odresser concerne le manque de variété des graphismes. Le bilan global reste (>Ositil. 

16 c 44 TUB Sur un plateau de jeu composé de 19 hexagones de couleurs différentes, vous allez tenter de fa!re tourner l'ensemble du plateau au vert en dépit 
des adversaires, en vous aidant de vos déplacements e t de vos sorts. Un jeu captivant et original, doté d'un bon graphisme et d'une progression étudiée. 

14 B 38 TUB Inspiré du film du même nom, ce programme. vous propose d'incarner Macleod. Vous devrez bien entendu combattre Ramlrez car seul un immortel 
peut vivre sur terre . Des graphismes stylisés, une animation de qualité e t des commandes accessibles a pportent un réel plus. 

14 B 39 TUB Mission originale; vous devez, au sein d'une agence de contre-espionnage, démasquer la traîtrise de certains et résoudre une situation de prise 
d'otage. Dans un contexte graphique agréable, le Jeu fall appel à la stratégie et à la ruse dans un réalisme saiSissan1. Une partie difficile et variée. 

15 c 41 CHA Le graphisme de l'aventure, comme tri'cé à i'encre de Chine , convient à l'écran monochrome. Histoire d'or certes. mais aussi histoire de mort, 
celle qui vous guette à chaque mauvaise rencontre humaine ou animale. Le monde des westerns est bien rendu . 

14 B 44 CO Aventure en style BD, le jeu souffre de n'être qu'une adaptation d'un programme sorti originelleme-nt pour l'Amstrad PCW: en noir et blanc, pas 
d'anlmallon. Mals le dialogue avec la machine est agréable. Vous risquez Io corde car le Far West n'aime pas les élrangers fouineurs. 

15 D 39 SOS Votre maison doit être détruite aujourd'hui. La Te rre ne va pas tarder à subir le même sort. JI vous faudra échapper rapidement à ces deux périls 
et commencer une vie d'auto·stoppeur de l'espace. Un excellenl logiciel, diHlcile et comptêrement loufoque, en mode texte uniquement. 

14 B 40 CO Pour les K.O. de Franck Bruno'• Boxing, Io pMique de 8ombJock, les grottes de Airwolf et les grenades de Commando ... Une compilation déchaînée 
pour le prix d'une simple disquette, Jaformuleest assurément très efficace, pour peu que l'on a it attendu si longtemps les multitableaux de Commando ... 

11 B 41 TUB C'est le contexte graphique de Hiue qui surprendra le p lus les adeptes d'acüon stratégie. Vous volez dans un tuyau 3 0 : le défilement des paroies, 
l'apparition des ennemis, a utant d 'atouts pour meure en p lace une ambiance lnquf~tante .. . Le jeu est malgré tout assez monotone. 

11 B 43 CO Vous allez: parcourir à bord de votre vaissea u une série de tunnels peuplé.s de mons1res. Le dé.cor se limite à des cercles concentriques mals donne 
cependant une bonne illusion de relief. L'animation est très rapide. Les bruitages sont très sommaires .. Mais on peut se laisset prendre au jeu. 

18 c 39 TP Vous devez acheminer un convoi d'Islande, traverser l'Atlantique Nord, tandis q ue la flotte e t l'aviation a llemande attaquent pour vous détruire avant 
Mourmansk. Un réalisme scrupuleux, une gestion du temps époustouflante; vous visitez le bateau de votre choix e t y dirigez J'actfon. Géant! 

14 c 44 SOS Pour avoir quelques chances d 'hériter du fabuleux héritage de votre ~nte, vous allez devoir trouver dix a: trésors • éparpillés dans le maison et ses 
alentours. Un bon jeu d'aventure textuelle, au scénario solide e t aux d ialogues faciles, qui risque cependant de décourager certains vu sa difficulté. 

12 B 47 TUB Vous allez affronter successivement trois partenaires différentes au style de jeu de plus en plus efficace. La musique de présentation est très agréable 
mais les bruitages sont rudimentaires en cours de jeu . Les ench~res S01\t ponduêesde commentaires amusants. Un jeu correct aux fllJes bien dessinées. 

14 B 47 SOS Ce pack se compose de deux logiciels. Le logiciel d'aide à la créalion graphique Artworx offre des possibilités assez étendues. Le logiciel de création 
d'aventure Aduent1.1re Builder System requiert la connaissance du Basic et est à la fois riche en possibilités et d'un usage peu pratique. 

15 c 40 TUB En mission dans l'île Vulcano , ce charmant petit can ard va détruire une armée de mutants. Sur un graphisme très original, le scénario met en place 
diverses phases de jeu, telles le pilotage d'un ULM ou la traversée de cours d'eau .. . Un jeu d'action varié el difficile. 

13 B 45 TUB Pour nettoyer Je Deathbowl, un aquarium géant i vous vous lancez dans un labyrinthe de grottes sous-marines .. . Ce jeu d'action/stratégie profite 
d'un captivant contexte graphique. L'ambiance oppressante des grands fonds est bien rendue, étayée de p lus par une animation réaliste. 

14 B 41 TUB Ce sport futuriste se joue sur u n terra1n vertical .. La balle et deux de vos trols équlpters sont en effet soumis à l'ape-santeur. Difficile alors de contrôler 
les passe.set d'atteindre Je but situ4 en milieu de terrain, d'autant plus que celui·ci ne cesse de bouger. Une partie complexe mal~ passionnante. 

13 B 41 TUB Dans ce sport fu turi.ste, vous contrôlez tour à tour l'un de vos trois joueurs qui doit mettre la balle dans une sorte de p anier mobile. La veî$ion Spectrum 
est quasiment identique à celle sur C 64 et s'accompagne même Id d'une pré.sentation parlée. Un bon jeu dot~ d'une animation rapide et précise. 
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720 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ 

K7, CARTOUCHE 
289. !CON JOHN Mlrrorsoft Amstrad CPC Aventure/ Action K7 *** ** *** ***** 
290. IKARI WARRIORS Elite Amstrad CPC Action/Guerre K7 ** ** **** **** **** 
291. IMPOSSABALL Hewson Amstrod CPC Action K7 **** ****** ** **** 

Consultionts Disquette 
292. IMPOSSABAU. Hewson 

Consuhants 
Spectrum Action K7 ***** *** ** *** ** ** 

293. INCREDIBLE SHRINKING Masternonlc 
flREMAN 

Spectrum Aventure/ Action K7 *** *** ** *** 
294. INCUNABULA Havallon HUI PC et compatibles Wargame Disquette *** * * ** * 
295. INDOOR SPORT D<lsign Star Commodore 64 Sports Disquette **** *** * - *** 
296. INFlLTRATOR Chris Gray Spectrum Action K7 ***** **** * ** **** 
297. INFILTRATOR US Gold Commodore 64 Aventure/ Action Disquette * **** ***** ***** ***** 
298. INFODROIDE Beyond AmSITad CPC Adlon/Strat4gle Disquette *** **** *** ** * * 
299. INSPECTEUR Z HAL MSX 1 Action/ Salle Cartouche **** *** **** **** * 
300. INTERCEPTEUR 

COBl\LT 
Ere Informatique Spectrum Simulateur de vol K7 ** ** - ** *** 

301. INTERPRETEUR C Lorlclels /\tari ST Longoge Disquette - - -

302. INVITATION l.oriciels Amsnd CPC Aven1ure Disquette **** - - *** 
309. ITS A KNOCK OUT Ocean AmstT•d CPC llrc:.>de K7 *** ** *** *** 
304. IQ CRL Commodore64 R40axlon K7 ** * **** ** **** -

305. JAIL BREAK Konami Commodore 64 Acùon K7 ** *** **** ***** Disquette 
306. J E REVISE: Cedie-Nathan Thomson Sciences Dlsqueue - - - **** 

SCIENCES NR 
307. JET Sublogic PC el compatibles Simulateur de vol Disquette **** **** *** **** 
308. JEU DE CARTES· FIL AtarlST R~llexlon 

OTHELLO 
Disquette **** - - *** 

909. JEWEL OF DARKNESS Ra!nbird Atarl ST Avenlure Disquette *** - - **** 
3 10. JOHNNY REB Il Lothlorien AmSITad CPC Wargame K7 *** *** *** **** 
311. JOUST A tari /\tari ST Action Oisquelle * **** ***** ***** **** 
312. JUDGE DREDD Melbourne House Spectrum Action K7 ***** **** *** **** 
313. KARATE KID Il Mlcrodeal Amlga Karaté Disquette ***** *** **** **** 
314. KARATE MASTER Gremlin Graphies Atarl ST Karaté Disquette **** **** ** ** ** 
315. KARATEKA Brodetbund Apple Il Action Oisquetre ****** ****** ***** **** 
3 16. KAVLETH US Gold Spectrum Aventure K7 *** **** *** **** 
917. KENTILLA Mastertronlc Commodore 64 Aventure K7 *** - - **** 
3 18. KETTLE Alhgata Commodore 64 Action/Labyrinthe K7 ** *** *** **** 
3 19. KILLER RlNG Ariolasolt Commodore 64 Action Disquette **** *** * *** ***** 
320. KINETIK F°lfebird Amstrad CPC Action Dlsquelle **** ***** *** ***** 
321. KING OF CHICAGO Mlndscape Apple Mac Aventure Dlsquene ** **** - ***** **** 
322. KING QUEST UI Slmra on Une /\tari ST Aventure Disquette ** *** *** ** **** ***** 
323. KIT EDUCATlF Hatler homson MOS. M06, Fronçols K7 - - - *** 

CM2 6• T07, T07/ 70. T08 Moth~mollques 

324. KNIGHT TYME Mad Garnes Spectrum Aventure/ Acllon K7 **** *** * *** **** 
325. KNUCKLEBUSTERS Melbourne Housc Commodore 64 Acllon K7 ***** ***** ***** ***** 
326. KOBYASHI NARU Masternonie Commodore 64 Aventure K7 **** - *** * ** 
327. KORONIS RIFT Activision Amstrad CPC Aventure/ Action Disquette ***** **** *** **** 
328. KRAKOUT GremRn Graphies Commodore 64 Casse·brlques K7 *** *** * **** ***** 
329. KRAKOUT Gremlin Graphies Spectrum Cossc·brlques K7 *** **** ** * * ** 
390. KUNG FOU Soltbook Thomson Kung·Fu Disquette ***** **** *** ** ** 
391. KUNG FU MASTER US Gold Commodore 64 Sport/ Korot4 K7 *** *** *** *** 
332. KWAH Md>ourne House Spectrum Aventure K7 **** - - ** ** . 
339. KYA Loriciels AmSITod CPC Action/ Labyrtnthe Disquette **** **** *** *** 
334. LABYRINTH Activision Commodore 64 Aventure graphique Disquette **** **** **** **** 
395. LAND OF THE LOUNGE Sierra AIMI ST Aventure/ Action/ Disquette *** **** ** ***** LIZARDS (THE) Rôle 
336. LASER WHEEL MAD Commodore 64 Action K7 *** ***** ***** **** 
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lNTBŒT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

13 B 39 TUB Dans l'enfer d'un circuit é le<:tronlque compklxe, notre Mros dolt quitter •u plus vite le labyrinthe. Dans un contexte sonore et graphique de piètre 
quallU!, seukls la stratégie et la difficulté de la mission captiveront le joueur. Trente minutes de combat e t de nombreuses sauvegardes en perspective! 

14 B 39 TUB Sur le chemin de Rambo, vous partez à Io conquête d'un nouveau champ de b<itollle. Dans u n graphisme de qua lité, la précision de l'anlmotlon 
el la rich esse des moyens mis à votre dlsposltlon (avion, tank, etc.) donnent à l'action une d imension Intéressante. Classique mal• attachonl 1 

17 B 41 TUB JI tient de Splndruv c l de Trartblaier. Une sphère fragile rebondit dons un couloir tapissé de damiers. Le principe n'a rien d'original, mals la réalisation 
parfaite, Io gestion des coUisiont précise au micron en font un exercice diabolique. 

16 B 4 1 TUB ConlIOlant une boule qui saute et roule, vous devrez franchir les obstack!s et atteindre différents éklments. L'adaptation sur Spec1rum reste très 
fidèle, l'accoml)llgnement sonore y perd la musique de pr~ntation mals suit aussi bien les mouvements. Un bon jeu exigeant un bon coup d'œll. 

10 A 40 TUB Pour retrouver sa taille normale, notre ami qui est tombé dans une machine à rétrécir. devra mettre Io main sur le! cinq morceaux de la machine 
à retendre. Dans sa qul!te, U devr• se millier des fantômes et des vampires qui hantent l'usine. Mals Il est assez facile de leur échapper 

15 c 40 TUB Un excclk!nt jeu qui met bien en valeur les avantages d e l'lnforma1ique comme gestionnaire pluridlsclpllnalre. Le comb<it est loin d'occuper l'essentiel 
du temps du joueur dans ce wargame oil Jes conquêtes territoriales s'accompagnent d'u ne croissance culturelle, économique et soclo)oglque. 

10 c 40 TUB Bowling, fléchettes et palet sont les trois sports proposés par ce loglclel. Un certain nombre d'options permettent de faire varier le nombre de joueurs, 
la dlfflculté oins! que la rapidité du Jeu. Le graphisme est soigné el très réussi. Sans beaucoup d'orlglnalllé, ce programme reste honnQtc. 

14 B 38 CO Aux commandes de votre super hé licoptère de combat, vous devre>. porvcnlr à votre point d'atterrissage en dépit des avions c l des systèmes de 
défense ennemis qui vous harcèlent. Au sol, vous d evrez encore accomplir trois missions. Un très bon je u d 'ocllon, très varié . Réa lisation de qualitl!. 

18 B 38 TP La première partie du jeu vous propose une séance de pilotage d'hélicoptère de très bonne quaUté ... La base ennemie sera ensuite le thé~tre d'une 
aventure captivante. Un programme à double IIonchant, original et bien conçu. Scénario, graphismes et animation sont dignes des plus grands héros 

14 B 42 DOS Des tapis roulants vont vous permettre de distribuer diveis produits dans toutes les planètes de la galaxk!. COté action, il s'agit d'éviter les piroles 
et de tIOuver les portes d'accès des usines. La stratégie 05% en fait bien plus Intéressante. Rentabiité des courses, rl!paratlont du robot .. Très attachant 1 

10 c 45 CO Vous devez récupl!rer un document caché dans un Immeuble de dnq étages au nez et à la barbe de voleu,. qui font tout pour vous en cmp4cher 
Des 91aphtsmes agréables, une animation corree!e et des bruitages de qualité sont les princil)llux atouts de ce programme. 

12 B 40 DOS Vous niiez voler sur un chasseur de combet doté des derniers perfectionnements. Toul se fait aux instruments, le vol et la poursulle de l'avion à 
aballre. L'avion est très maniable et permet kls flgures aériennes les plus osées. Une bonne simulation mals k!s commandes réagissent un peu lentement. 

16 D 40 TJ Le C est un langage compilé (d'habllude I). Travailler avec un Interpréteur permet de contrôler ligne à ligne le programme que vous écrivez. Rien 
n'empêche de compiler ensuite le résultat. Il rend le langage C programmable comme le Basic. Utile, donc. Cc pro91amme est muni d'un éditeur correct. 

12 B 45 SOS L'invitation du baron féru de sciences occulles tourne mal. La vaste maison recêle d~s objets bizarres e t des monstres un tantinet agressUs. L'ambiance 
ne prend qu'à moitié ; on croit visiter kl pavillon témoin d'un lotissement de luxe. L'histoire est trop lente à démarrer. Graphismes léchés. 

10 B 37 TUB Six pays vont s'affronter dans cette grande 4preuve Sportive. Lancer de tartes à la cr~me ou course d'ob$taclc.s, on retrouve avec plalslr 11humour 
et l'orlglnahté relative des thèmes d'•rc•d• clas5tques. Dommage cependant que l'animation et les 91aphlsmes soient si peu convaincl>nts 

18 - 46 TUB Ce jeu lntelllgent et original sort des senllet$ b<ittus. Quatre• têtes chercheuses•. pilotées par des joueurs ou par l'ordinateur. laissent sur fl!cran 
des traînées colorées marquant leurs terrltoll'es. Elles reproduisent les figures que vous leur apprenez et composent de la musique en temps réel. 

13 B 43 CO Cette lldoptollon du jeu de caM de même nom possède les mêmes dMouts que l'original; graphismes trop sty8sées, animation moyenne, etc 11 
propo5C cependant une grande variété de situations mals Mm pression de déjll vu qui se dégage de l'ensemble est désagrl!able. Existe sur Spcctrum 

12 c 45 KID Physique et sciences naturelles au collège (une disquette par niveau). Rien de très original : un QCM aux questions de valeurs inégales, mals l'édlleur 
permet do renouveler les sujets. Existe a ussi e n sciences humaines. 

14 D 40 DOS Ce simulateur de vol est IIès maniable. Son meilleur atout, un nombre de vues Impressionnant ; avant, arrière ou de côté, il est également po55lbla 
de visionner ~ vol à partir de la tour de contrôle. La stratégie offre d iverses missions, toutes soutenues par un graphisme convalncanl 

10 c 39 CO L'Othe/Io est déjà paru sous Je nom de Ftlp Stde, nous e n avons rappo rté la médiocrité. Les jeux de cartes proposés sont le black·)ack. le crlbbage, 
le klondlke (une réussite), le poker corré et le solitaire. Ils sont bien réollsés mais guère passionnants en dehors du aibbage. 

12 c 39 SOS Trois jeux d'aventures fantastiques vous sont proposés. Ils s'enchaînent mals peuvent aussi se jouer sépari!ment . Les scénarios sont bien ficelés 
et k! dialogue facile du fait de la puissance de l'analyseur de syntaxe et de la richesse de vocabulaire. En revanche, les 91aphlsmes ne sont que moyens. 

15 B 37 TUB Sudistes contre Nordistes, la lutte vous entraine vers de sanglantes embuscades. Ce wargame cumule rbDsme et llClk>n. La repr~ntatlon des 
tioupes, leur maniement et la compréhension des batailles sont senns par un graphisme clalr et prl!cls. Le jeu conlle l'ordinateur est captivant. 

15 c 41 TUB La meilleure version de ce jeu sur micro. Vous devez di!sarçonner des chevalim de leur monture volante {olS<!AU) . Un jeu simple d'apprentissage 
m211ls riche en possibiUtés. Humour gnrainll, Le bruitage, bJen que .sobre, entrellcnt une ambiance mystérieuse. 

14 B. 43 CO Fin IJmler, vous allez poursuivre le bondit que vous aurez s~lectionné à travers la vlllc. Il vous faudra sauter. grimper aux éche lles, et vous déb&rrasser 
d 'obstacles en tous genres. L'adaptallon sur Spcctrum est bien réalisée, les gra phismes et l'onlma tton restant de trè~ bonne qualit6. 

15 c 46 CO Le passage de J'Atarl ST à l'Amlga n'a en rien offecté cette simulation de karaté. On retrouve les mêmes personnages et sltuarlons mols ovcc des 
graphismes encore plus chatoyants. L'anlmollon gagnerait cependant à plus de douceur. 

12 c 43 TUB Vous a llez a rlronter sept adversa ires e t briser des p ierres vola ntes. Pour vous battre, vous disposerez de seize possibilités d'attaque, de mouvement 
ou d'esquive. Ces dernières sont capitales car votre adversaire possède le double de vos points de vie. Un jj!u correct mais sans 91ande ortglna~tl!. 

19 F 39 DOS Votre 91ond oœur de l<aratélca vous pousse il courir dé&vrer la belle Marlko. Mals les gardes d'Akuma ne l'entendent pas ail1$1. Il vous faudra beau· 
coup de force et d'endurance pour combattre la garde personnelle puis le vautour de l'ignoble bandit. Vous serez ri!compensl! .. peut-être. 

12 B 39 SOS Venu pour annihiler le puissant Kayleth, vous vous retrouvez prisonnier avant d'avoir pu faire un geste. D'emblée, YOus devrez vous d~trer d'une 
sltuatlon mortelle ak>rs que les seconde:s vous sont comptées. Une bonne aventure, difficile, des animations de qua11tê. Existe sur C64. 

11 B 37 SOS L'aventure est Jouable, les dialogues bons, mols le dessin simplet. Les adversaires sont sant doute affublés de noms évocateurs: Cav=t en famille, 
Quarg rampants, etc. car ils restent strictement Invisibles à l'i!cran. Quant ou but de l'aventure, bernique! 

li B 41 TUB Une marmite tente d'échapper à la furie meurtrl~re des bulles mortelles ..• Da ns un labyrinthe plus Impressionnant par sa taille que pa r ses grophlsmes, 
une mission é puisante qui n'a d'intérê t que dons le mode deux joueurs. Us participants luttent alors en même temps, s'e ntra ident ou se combtittcnt ... 

12 B 46 TUB Voici Space /nuaders version 19871 Un logiciel d'action au sens premier du terme, épuisant dès le premier tableau. L'ennemi apparait l)llr vagues 
d'assaut successives. Sur une musique tréplgnante, tout se passe IIès vite et l'on risque plus la aise de nerfs que la ménlnglte ! Exl!te sur Amstrad 

15 B 45 TUB L'animation capricieuse qui dévie votre vaisseau au 91é de l'humeur du programme fait tout le charme du Jeu. Les dl!cors bucobques ne sont pas 
exllaordln•ltes mals sont suffisamment variés et piégés pour metlle en valeur une a nimation parfois d4routante. 

17 c 40 SOS P-ml<y .. ura·HI forcer son chemin à travers les l>As-fonds de Chicago pour devenir roi de la pègre? Tenir sa troupe, réagir vite et sentir le venl 
sont les clefs du jeu. Une super production en nolI et blanc dans le plu• pur argot américain digne des chefs·d'œuvre du dnêma 

19 D 41 TUB Un jeu d'aventure qui sort des sentieis battus. Vous Incarnez le domestique d'un abominable sorcier dont vous devrez vous débarrasser pour gagner 
au prix de maintes épreuves la couronne qui vous revient. Animation el graphismes variés ; grandiose. Existe lmssl sur PC et comp0itibles. 

16 E 41 KID Outre 1rols loglcicls, c'est un &ot comprennnt livres, cahiers d'exercices cl casseUe audio que propose Hetlcr. Un ques1ionn.aire pour évailucr son 
niveau , un bloc·notes pour créer des alde·mémolre et une aide Intelligente pour comprendre les énoncés. Existe sur Amstrad et MSX. 

13 A 42 CO Dans cc je u d'aventure/action futuriste , vous devrez faire un usoge Intelligent des objets et utiliser à fond les compétences des personnages que 
vous re ncontre rez. Un bon jeu au style o rigina l, servi par des graphismes et une anima tion de quoUté , et, ce qui ne gate rien, au prix compétitif 1 

13 A 42 TUB Pour échapper aux villes-prisons du futur. vous devez gagner le sane!uolre. Avant d'y parvenir, Il vous faudra affronter de redoutables adversaires. 
Un jeu aux graphismes durs et à l'animation rapide. 

12 A 43 CO Ce programme d'aventure vous propose, en IIols quêtes successives, l'accu à 11mmorta•té. Un jeu empreint de mysticisme o~ le danger n'eot pas 
absent. Toutes les options sont access1bles au Joysllck. 

15 B 42 DOS Dans un des mellk!urs paysages en 3D jamais sortis sur Amstrad, vous plllez les épaves Jonchant la planète Koronls, soumis au harcèlement de 
soucoupes retgneuses. Votre strat~gle dkldera de l'issue de votre qufte, vous devrez éc.onomiscr votre metériel et votre ~nergie 

17 B 42 TUB Un thème c lassique - renvoi de balle li l'aide d'une raquette - sert Ici de support à un ingénieux jeu d'action. Aprês avoir défini diverses options. 
voU! allez connattre k! Stress des rebonds diaboliques, briques magiques e t Inerties fantaisistes. Une portle variée et difficile, captivante en tout cas 1 

14 B 44 CO Reprenant le thème du classique casse-briques, ce logiciel intil91e nombre d'é léments qui lui apportent une dimension nouvelle. Le graphlsine esl 
moyen mols l'a nimation est rapide el fluide. Les bruitages sont quelconques. Un excellent logiciel cependant pour petits e t grands. 

16 B 37 TUB Le sc4:nerfo est un clin d'œll moqueur aux autres jeux de karat~. Dans l'île de Mo rokrakos (!), vous partez secourir la princesse Simone. Vous devrez 
tra verser dix tableaux protégés par des comb<ittants de plus en p lu• forts. Le graphisme, plaisant, est agrémenté de vues en perspective. 

11 B 39 DOS Kung Fu M°'ter est plus proche de l'arcade que de la simulation sportive. Vous olle7 Ici lutter contre de nombreux adversaires, arml!s de couteaux 
ou de serpe:nts venimeux; le jeu est malheureusement assez monotone, tant au niveau de l'action que des graphismes. 

13 B 40 CO Ce mot magique transforme Kevin Ollwr en Redhawk, un surhomme. ProRtez·en pour débarrasser la Terre des vilains et prévenir l'holocauste nuckl•lr• 
avant Yheure du th<!. Un bon jeu d'aventure ou scénarlo de quaUté, dotf d'un dialogue facile et dont les 91aphlsmes se pr~ntent comme une BD. 

12 B 44 TIJB Mélange de Poe Mon et de casse-briques, cc jeu s'apparente à Boulder Dosh. Votre mission : détruire un mur de brique en évitant l'ennemi. 
maüon re&1e souple, le décor précis. Il est do plus possible de redéfinir vos propres tableaux et de mener la lune à deux. Sympathique. 

L'an! 

14 B 39 SOS Un 4trangc univers où les tickets de clnl1ma font sortir des cachots. Quand vous avez réussi à rentrer au cinéma voir Je film Labyrinth , vous devenez 
prisonnie r de l'écran. Vous avez IIelze heures pour sortir du d<ldole, en passant par le c hâteau de Jorelh. Vous devez conjurer ses sorts ... 

16 c 47 SOS Voici une aventure tràs origina le ; vous devez parcourir Io ville , gogner de l'argent au jack·pot, droguer. boire, etc., le tout pour devenir peu à 
peu un • homme • abouti 1 Dans un contexte graphique correct, l'animation du personnage et la bonne humeur garantissent le succès. 

JO A 43 TUB Aux commandes de votre vals.seau spatlal, armé d 'un laser 1 vou.s avez pour mission d e • netto yer • huit secteurs différents de la gnl.nxle 
d'arcade spatial ou look surréaliste. Le bruitage est correct bien que classique. 

Un jeu 
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7~0 logiciels au Tilloscope 
LOGIC IEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlffICULTt 

K7, CARTOUCHE 
337. LAST MISSION (THE) Loridels Am.nad CPC Act10n/ '-"bym1he Dlsqutll• **** **** ** **** 
338. LAVOOCK T & Esoh MSXll Action Dlsqueltc ** *** ** * *** ** * *** ** 
338. LEADER BOARD Aecess Sohwore Alarl ST Golf Dl$que1te ****** ***** ***** ***** 
S40. LEADER BOARD Access Software Spectrum Golf K7 *** *** ** **** 
S4l. LEADER BOARD US Gold Amstrod CPC Goff Olsquoltc *** **** * ** *** 
342. LEADER BOARD Access Soltware Ator1520ST Golf Dlsquclte ** *** *** * * * *** *** * 

TOURNAMENT OI SK -
343. LECTURE RAPIDE 

MNEMOLOGIK 
Mlnlpuce Exelvl$IOn EXL 100 Mémoire visuelle K7 *** - - ** 

344. LEGACV OF THE Elearonk Ans Commodore 64 Rt.le/ AC11on 
ANCI ENTS 

Disquette **** * ** * **** ***** 
345. LEGENDE FIL Amstrad CPC Avc-nture Dlsqutttt ** * ** - **** 
346. LEGENDE AL Tho""°" TO 8, Aventure/ Ac1lon Oisquttte *** * **** - ** ** 

T09. T09+ 
347. LEVI ATHAN English Software Commodore 64 Action K7 **** **** **** *** 
348. LIBERATOR Micro Value Atari ST Acllon Disquette *** * *** ** * *** 
349. LIGHTFORCE FIL Amstrad CPC Ac1lon K7 * ***** *** **** ***** 
350. LORDS OF CONQUEST Eon Applell Stratégie Olsqucne *** * ** **** 
351. LUNAR EXPLORER Holobyte PC et compatibles Slmula1eur spatlol Dlsquoltc *** **** *** **** 
352. LUNAR EXPLORER Holobytc Apple Il Simulation sp11tlale Olsqucne **** ** ** - **** 
353. MACADAM BUMPER Ere lnforma1Jquc Atarl ST Flipper 0.squene **** ***** **** *** 
354. MAO MAC CARTOON Froggy Solware Apple Mac Dessin animé Disquette * * ** * ** ** **** * -
355. MADOOG Tnus Thom'°" MO. TO Action Dlsqutn• *** **** ** *** 
356. MAGIC Titu:s Thomson MO. TO Action K7 ** * * ** ** ** * * 

Dlsquelle 
357. MAGIC MAONESS Anco Commodore 64 Action/ Aventure K7 *** **** ****** ***** 

Dls<1ucllc 
358 . MAGI C MARBLES Ariolasolt Commodore 64 Acllon/Equillbre K7 ** ** **** *** * ****** 
359. MAGMAX Imagine Commodore 64 AC11on K7 *** * **** **** *** ** 
360. MAILSmOM Ocean Specttum Action K7 *** ** ** *** 
361. MAITRE D ES MOTS Loriciels PC et compallbles Sport c'1éti.al Oisqutlle - - - ***** 
362. MAJOR MOTION Microdeal AtllriST AC11on Dlsquclte *** *** *** ** * 
363. MANHATTAN 95 Ubi Soir AmstTad CPC AC11on Dlsquene ***** ***** ***** **** 
364. MANTRONIX P.obe Software Spectrum Aventure/ Action K7 * ** **** * ** ** ** 
365. MARBLE MAONESS Electron!< Arts Amlga Ae1lon/ Adresse Olsqucue ****** ****** ***** ****** 
366. MARBLE MADNESS Electronlc Arts Commodore 64 Action/ Adresse Dlsquett• ***** **** **** * *** * 
367. MARBLE MAONESS Melbourne Hou•• Sp<?Ctrum Action K7 ***** ***** *** **** 
368. MARIO BROS Oc:e•n Commodore 64 AC11on/Echollc K7 * ** * *** ** * ** ** 
369. MARTlANOIOS Ulllma10 Spectrum Aven1we/ Action K7 ***** ** *** *** **** 
370 . MASK Gremln Graphies Ams:md CPC Aventure/ Action Disquette **** *** ** * ** ***** 
371. MASQUE Ubl Soir Am•trod CPC Aventure Ol<quette ***** *** *** **** 
372. MASSACRE l..oriciels A1<1rlST Aventure Olsquclle * ** - - * *** 
373. MASTER OF MAGIC Mad Garnes SP<'cirum Jeu de rt.le K7 **** * * *** 
374. MASTERS OF THE 

UNIVERSE 
US Gold Commodore 64 Aventure graphique Dlsquoltc ** - *** * *** 

375. MATCH POINT Psi on Slncl•ir QL Tennis K7 ***** **** *** **** 
376. MEGA BUCKS Flrebird Spectrum Action K7 *** ** *** * ** ** **** 
377. MELONMANIA lntercep1or Commodore 64 AC11on K7 *** **** *** *** * 
3 78. MERCENARV Novagen Commodore 64 Aalon/ Slratégie K7 ** * ** ** ** * *** * 
379. MERCENARV Novagen Am>irod CPC S.mul.>tlon/ K7 **** ***** * **** Arcade/ Aventure 
380. MERCENARY Novagen AtariST Av~nture Dlsquotte ** ** ***** * *** ** ** 
381 . MEmOCROSS Namco Atorl ST Action Dlsqu<:lle ***** ***** **** ***** 
382. MEURmES EN SERI E Cobra Sofl Amstrad CPC Aven1urc policière K7 ***** ** * ** ** ** *** 

Dlsquene 
383. MEURTRES EN SERIE Coti.• Soit PC Aventure po~re Dlsquelte ***** - **** ***** 
384. M .G.T. l..oriciels Amstrad CPC Arcade/Réflexe Disquette ***** ***** **** * ** ** 
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INTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

12 B 45 TUB Tr~ classique jeu d'action, The L.œt Mission proRle heureusement d'une animation captivante . Votre but parcourir les nombr"u..,. galeries de 
cet univers et y détruire rennemi d'un tir Jaser. S..ule l'inertie qui attire parfois voire vaisseau apporte un •plus• à l'originahlé du scénario 

18 E 38 TUB Référence en matière de jeu sur ordinateur, Loydock possède beaucoup d'atouts. U?s assolllanls sont bien dessinés. les déco<s somptueux el la 
réallsotlon Irréprochable. Son seul défaut? Ne tourner que sur les MSX 11. 

16 D 37 CO Cetto slmulalion de golt pour un à quatre joueurs met quo1one clubs à voire disposition et quatre parcours différents. Tous les effets sont permis 
Une slmulollon en 3D d'un réalisme saisissant avec un bruitage parlai!: tout y est, même le brui! de Io balle lrappanl les arbres ou le drapeau. 

13 B 43 CO Cette version garde le choix de quatre parcours différents e t les possibibtés de jeu très é tendues, au niveau des clubs, du vent ou des e ffels. En 
revanche, graphisme, animation el bruitage ont beaucoup pe rdu. JI demeure cependant l'un des meilleurs loglclels de ce type pour Sp..><:lrum. 

14 B 45 CO Une bonne slmulatlon de golf, aussi maniable que réaliste. Bien sOr, l'Amstrad reste un peu lenl h meure en p lace les écrans graphiques .. . Mals 
qu'importe puisque Io clarté et la logique du jeu suffisent à la concentration du joueur. 

14 c 41 CO Quntrc nouveaux parcours de 18 lrous sont disponibles pour ce logiciel de goK. Ces parcours sont tous plus difficiles que les préci!denls. LI! foirway 
est plus sinueux e t les accidents de terrain plus fréquents e t plus difficiles à éviter. Un bon complt1men11 mais le prix risque de rebuter certains. 

10 B 30 KID Malheureuses victimes du lrou de mémoire li répétlllon, exercez vos neurones chétifs! Pos très lntelleclucl, ce cours de gymnastique pour •têtes 
passoires• - Il s'agit de retrouver Jes cases co1or4es d'un dessin apparu en début de jeu - vous les musclera certainement. 

15 D 45 SOS L'univers de Tarlamont met en place une aventure variée et captivante. La richesse des lfeux travers4s et les nombreuses phases• action • enrichis· 
S<!nt ce classlque Jeu de rôle. Tr~ maniable. long et dlffldle, ce jeu profite en outre d'une excellente mise en place graphique el sonore. 

12 B 47 CO Vous avez pour lkhe de sauver Tristan des griffes du maflre d'une malélique planète. Vous devez pour cela récupérer les trois fragments d'un 
D<>rchemln qui vous indiqueront le lieu de détenllon de votre ami. 

12 B 38 SOS Tllstan est prisonnier du maflre d'Oort. Il vous foui le dOvrer. Décor de donjons e1 de monSlres en un graphisme de bonne qualité pour Thomson 
Un univers très classique mais qW sait rescer coh4rent. Des problèmes dans l'animation des personnages. 

13 B 41 TUB Une nouvelle guerre intersidérale sans originalité ni messoge pour la paix ... Scrolling et tir à répéllllon, l'anlmalion de ce programme esl Ion heurcu· 
semen1 de bonne qualité. Bruitage el graphisme confortobles, un bon moment de •boston • pour les nchamés .. . Existe sur Amslrad. 

10 B 43 TUB A bord de votre véhicule de surface nottant sur coussin d'air, vous devrez vous infiltrer au milieu des ennemis et délivrer les prisonniers. Les graphls~ 
mes des différents monstres et du véhicule sont bien rendus, mais l'animation est beaucoup trop lente. Le bruitage est lassant. Un .teu lrès moyen. 

16 B 38 DOS Scrolling horizontal pour cette mission classique de dos1rucllon. Lightforce est un véritable ballet graphique, a ussi soigné dons l'onlm•lion que l'offe1 
3D (plans superposés) . Il n'est bien enlendu question que d'action e l de tir, mals la richesse des pnysoges c l la difficulté du jeu scnl captivantes. 

12 E 40 TUB Un jeu oO la slrolégle lient une grande part dans Io conquête de 1errllolres. Le premier joueur réussissant à édifier trois vllle.s à la fols est dédoré 
vainqueur. Toute la partie peul se jouer au joystlck. Un graphisme dépouiOé et clair ; quelques effets sonores ne font pas oublier la lenteur de Io machine. 

14 c 46 CHA Plus proche du simulateur de vol que du pllotagc spatilll, Lunar Explorer met en place un gr~phlsme 30 efficace. Vous pilotez votre vaisseau dans 
une pesanteur réaliste pour rejoindre la baS<!, récupérer des équipements perdus sur le sol lunaire ... Plus ludique que stratégique, un bon progrnmme 

15 D 42 TP Après une série d'entraînements de difficull4 bien échelonnée, vous devez collecter différents containers éporplDés à la surface de la lune. Cette 
simulation offre de vastes possibihtés. Le graphisme et l'anlmallon sont corrects pour celle machine. Un excollent logiciel loul à lalt orlglnol. 

15 c 40 TUB Entièrement paramétrable. ce flipper pour Atart est de très grande classe. Rapide. bien pré .. nlé, li est proche de la vetslon originale (sur Amstrnd) 
mals sati li merveille exploiter les capacités du ST. Bref, un coup de mallre ! 

15 c 38 TJ Une disquette qui se consomme en se regardant. le programme toume en boucle. 'L'écran devient fou, les lendtrcs camiva<es gobent les mouches 
qui ont élu domicile dans la machine. U?s rugissements du vieux de la montagne feront trembler le Mac. Dingue non? 

10 B 42 CO Les riches heures de la vie d'un chien. Il est vrai qu'un os suffi! à son bonheur, qu'une bataille avec un de S<!S congénères défoule son agre<<ivllé 
oour un bon moment. De J'habtJeté e l une bonne rllpldité de réaction éviteront pe:ut-4cre au toutou de 1enniner le jeu derrière des barreaux 

12 C/B 42 TUB Fantaisie agreste en deux écrans. avec sorcier, sorcières, ehœurs de lapins et de tu tins. L'action oscille entre deux dénouements. soit la citroullle· 
maison de la sorcière esl mangée, soil le repaire du sorcier se roplolll sous les rochers. Morneaux de bravoure: duels à deux joysllcks. Frais cl soigné. 

13 B 42 TUB Ici, on Incarne un héros devant libérer son pnys de forces mnléflques. Brel. le scénario esl classique. Il en esl de même pour Io réalisation : le nlveou 
de celle·cl est de plus légèrement Inférieur à ce que l'on • l'habitude de voir sur Commodore. 

15 B 43 TUB Une mission difficile et passionnante . Pour collecter el d4secUver des• boules énergétiques • , vous maniez votre engin contre l'îne.rlie ... Souter1uc 
par un scénario original, la partie profile en outre d'un graphisme agréable el d'un bruitage réaliste. Une excellente façon de p erdre l'équilibre . 

12 B 46 TUB Scrolling horizontal, tir à laser, un • nouveau• scénorlo à ajouter à la llsle des mlSslons suicides 111 fout bien sOr collecter des objets sur le sol, décou 
vrlr les portes donnant accès aux autres tableaux, e tc. Bon contexte graphique et sonore. Une parlle dlfOclle. Existe sur Amslrad. 

10 B 39 TUB Vous a llez Incarner un facteur qui cherche à distribuer son courrier en dépit des malfaiteurs qui parcourent la ville. L'idée est originale mais le jeu 
n'est pas à la hauteur: les graphismes sont quelconques. !'animation grossi~re el les bruitages quasi lnexl.tants. De plus l'action est lrop ré~llllve. 

15 c 43 TUB Quatre Jeux à base de lettres composent le menu de ce logtclel pour torturés du cervelet un Mosterml11d avec des lettres, un anagramme sani 
.s:umrlse, un jeu où une lettre chasse rautre, et un mots aol.sés. Un dictionnaire incorpor~ peul être ulile aux auciverbistes traditionnels. 

9 c 38 CO Dans cette foUc course a ux espions à bord de votTe automobile un peu spéciaJe.vous devez 4vller leurs attaques et acquérir de nouvel~ armes 
en montant dans un camion. Déjà connu sous le nom de Spy Hunrer. ce logiciel est loin d'utlber pleinement les capacités graphiques et sonores du ST 

14 B 43 TUB New York est devenue une mégalopole prison o~ vivent les Individus les plus violents de la planète. Votre lkhe: hôérer le président des Etats-Uni< 
Un Jeu d'arcade aux bonnes qualités graphiques. 

12 A 37 TUB Sur Io planète Zybord, les humanoîdes qui la peuple ni protègent quatre dangereux crtmlnels. Vous conl~lez un robot qui doit mettre la main dessus. 
Le graphisme et l'animation des pe1'$0nnages sont bien rendus, mals le d&:or est trop suecincl. Un jeu co1Tect qul manque d'inspiration. 

18 c 37 TUB Evénement h sa sortie, Morble Madness réusslssoll Io prouesse d'être aussi bon . sinon meilleur, que le jeu d'arcade. Une boule évolue dons des 
pcrSPCctives fantastiques à la recherche de son é.qullibre. JI faut finir chaque tableau en un temps record, pour olleindre un jour le 7' niveau . 

16 B 39 CHA Ploles·formes. toboggans, voire boule évite le préclplc<1 de justesse et enfile un nouvenu couloir ... Doyen des je ux arcade/adresse, ce logiciel c.11 
é pulsonl . Le temps de voire course est llmllé, l'ennemi guette à chaque nouveau tableau ... Une porlle orlglnole e l difficile pour de superbes graphismes. 

15 B 40 CO Vous contrô lez une boufe soumise aux lois de l'lncrlfe sur un parcours a ux reJiefs mouvemenMs: lrès bien rendus en 30: précipices, trous, pl~gc.s, 
créatures agressives ... el le temps vous esl compté. Il est mame possible de déllnlr son propre pnrcours. Un excellent jeu tout à fait prenant 

14 B 44 TUB Un décor simple et coloré, un scénario qui use plus de bonne humeur que de laser, Mario court et dérape sur les plates-formes, se cogne la tOlc 
au pllifond pour retourner sur le dos ses ennemis. des tol1ues •.. Amusant et difficile, un log1clel •tarte à la cr~me •. 

14 B 43 TUB Contrôlant votre droîde, vous devez tmnsmettre dans chaque secteur le programme de !'~metteur au récepteur, changer les pièces d~fectueu.se~ 
de fordlnoteur, et échopper aux nombreux aliens, tout en con~lant votre énergie. Ce jeu bien réoliS<! est doté de graphismes el d'animation de qua~lé. 

16 B 45 TUB Ce bon Jeu reprend les aventures de Matt Track<lf et de so bande masquée. Mask n'a rien d'orlglnol mols sort du lot par la rapidtté du scrolting 
el la quaftté des graphismes et de l'animation. A la recherche de vos compagnons, vous parcourez trois époques. Existe sur Spectrum. 

13 B 42 SOS Une aventure servie par un graphisme de quatilé. Le choix des options de jeu se fatt par ic6nes. Il s'agit surtout d'interroger de nombreux personn• 
ges, de les voler ou de les tuer. Le réalisme du jeu est accentué par de nombreuses données: nervosité, crédlbiti16, etc. Dommage que ron meure.; vile! 

10 c 46 SOS Un jeu d'aventure où l'hémoglobine coule à flots. Malheureusement l'absence d'environnement sonore nul! à l'ambionce du programme. U?s scènes 
cgores; utiJlst1:es trop souvent font sombrer le jeu dans J'ho1Teur gratuite. 

12 A 42 CO Transporté dans le monde mystérieux de la magie, vous devez mettre Ill main sur l'amulette d'tmmortallté. Le-s monstres sont ~ion el vous pourrez 
fuir ou recourir à votTe épée ou à vos sorts. Un amusant jeu de rôle au prix très com~t111r, mels 1rop s-lmpk? pour res amateurs chevronnés. 

11 B 42 SOS Une iwc.nturc classique qui vous oppose au terrible Ske letor. Dans un contexte graphique sans pré.tenlion, Masters of the Uniuerse souffre d'un 
manque de bruitage qui ne favorise pas la concentration. Ut s1ra1égie se limite aux habituels •examine•, c get •, etc. Très moyen. 

15 c 38 CHA Ce jeu de tennis, déjà Till d'or en 1984. n'a pas pris une ride en dépit de son âge. T oui y csl : speclaleurs. orbllre. juges de hgne, el mêine ramos>0ur& 
de balle&. Service, volée, passlng·shol, lob, smoch, lift e t autres effets sont au rendez-vous. Un fontasllque logiciel, difficile à battre. 

li A 42 CO Un oncl-0 machlav~Uque a mis un grand nombre de plêges entre son h~rUage et vous. Un jeu mêlant aventure et action et disposant d'un astucieux 
système d'icônes. Graphismes et anlmatioos sont tout à foll corrects. 

12 B 41 TUB La collecte du melon vous mène ici à travers un labyrinthe de quelque soixante toblcaux. Ce jeu d'arcade est difficile, bien conçu el soutenu par 
un graphisme et une animation agr~ables . U. mls.slon n'en reste pas moins assez r~p~tllfve ... Avls eux amateurs de joysückmania ... 

14 B 42 DOS Mercenory s'intéresse au commerce lnterscellaire-. Dans un contexte graphique •froid• et surr~lllistc. vous visitez la planète, combattez des pirates 
pour accomplir en paix votre mission de• marchand ambulant• ... Complexe, d'abo<d déroutant mals passionnant pour peu que fon cherche un peu 

17 A 45 CO Merccn•'ll· de par ses graphismes en fil de fer , et son histoire complexe de mercenaire échoué sur une planète, passe très bien sur Amsirad. Vos 
déplacements en 3D sur cette planète urbaine sonl rendus avec un réalisme des mouvements époustouflant. Pas de vraie notice hflas 

18 c 39 TUB Ce programme est un carrefour des différentes tendances des jeux sur mJcro. En effet, aventure, arcade el mê.nle simulation de vol s'y côtoient 
avec le plus heureux résultat (à noter la rapidité e1 la finesse graphique du programme). 

15 B 44 DOS Univers 1mpitoyable où vous devez, par tous les moyens, faire un parcours en un temps limité : Je skate..-board est l'un de ces moyens. Un jeu d'arcade 
qui laisse halc lanl à chaque niveau. Bon programme. 

18 c 41 SOS Il faut comprendre la série de meurtres qui bouleversent la vie de la paisible île de Serq. El qui sol!, le trésor des moines reste à découvrir 1 Vous 
avez hull heures pour !Oui élucider. Un jeu au scénnrlo solide, simple à p arcourir mais très difficile à résoudre. Une des meilleures aventures pollclilres. 

18 c 45 CO Superbe aventure policière qui se passe en une journée sur l'He de Serq. Pour é lucider Jes meurtres e t, qui sait, d~couvrir le trésor des moh'l<J!;, 
vous disposez des Indices fournis avec le logiciel cl employez toute voire ruse pour agir )udlclcusemenl. Difficile mais agréable et cohérent. 

15 B 3 7 TUB Le M.G.T. glisse sur coussin d'air, profüe de quelques dlévators pour mettre à jour une nouvelle Issue ..• L'intérêt de cé programme réside esscnli<1I· 
lemcnt dans le maniement du voisseau: une superbe pMle d'adresse et de logique, doublée d'une stratégie complexe et variée. Graphisme 3D. 
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720 logiciels au Tilloscope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DJSQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ K7,CARTOUCHE 

385. M.G .T. Loriciels PC el compatibles Acllo n/Stratégle Disquette **** **** * ** * * ** ** 
3 86. 1942 Copcom Console Nintendo Action/Guerre Cartouche ****** ***** ***** ** *** 
3 87 . 1789 lnfogrames Thomson Aventure Disquette *** - * ** ** 

T08, T09, T09+ 

388. 10 01 BC Ere Informatique Amstrod CPC Aventure Disquette **** ** ** **** 
389 . MINE AUX DIAMANTS (LA) lnfogrames Thomson MO 6, Acâon 

[r07/70, T08.T09+ 
K7 * ** **** **** * *** 

Disque tte 

390. MISSION AD Odin Commodore 64 Action Disquette * *** * *** *** **** 
391. MISSION OMEGA Mlnd Gomes Amstrad CPC Action/ Slralégie K7 ** ** ** ** ** 
392. MISSIONS E N RAFALE FIL rrhomson TO 8 , TO 9 Simulateur de vol Disquette **** ** *** - ** ** 
3 93. MOMIE BLUES Cocktel Vision Amstrad CPC Action/Labyrinthe K7 *** * ** * *** * *** 
394. MONOP OLY Le isure Genius Amstrad CPC J eu d e société Disquette *** *** *** *** 
395. MONSTER MINE FIL Thomson MOS, 

T07/70 
Logique K7 - - - **** 

396. MOONUGHT MADNESS Bubble Bus Spectrum Action K7 ** ** **** **** **** 
397. MORTVILLE MANOR Kyilkhor Creotion AtariST Aventure policière Disquette ** * ** - ****** ***** * 
398. MOTS ET CONTEXTES Larousse Thomson NR Français Disquette - - - *** 
399. MOUSE TRAP Micro Value Atari ST Action/ Plates-Formes Disquette ** ** ** *** *** * ***** 
400. MOVIE MONSTER (THE) Epyx Commodore 64 Action Disquette * * * * ** ** ** 
401. MUSIC MODULE Phlllps MSX Outil musical Cartouche *** - **** ** * 
4 0 2. MUSIC STUDIO Cobra Soit Amslrad CPC Aide 

à la progra mmation 
Disquette **** **** - * ** 

403. MUTANTS Ocean Commodore 64 Action/Labyrinthe Disquette * ** ** ** ** ** **** 
404. MYSTERE DE L'rLE Cocktel Vision Thomson MOS, M06, Action Disquette *** * * ***** *** *** 

PERDUE (LE) T07/70, T08, T09 
405. MYSTERE DE PARIS (LE) Cocktel Vision Amslrad CPC Aventure/ Action Disquette *** ** * ***** 
406. NEBULA 2 Pyramide Sinclair QL StraMgle/ Action K7 * ** ** ** ** ** 
407. NEMESIS Konami Amslrad C~C Action Disquette * ** *** ** * ** 
408. NEMESIS , THE WARLOCK Martech Commodore 64 Acllon Dlsquelle *** **** **** ***** 
409. NETHER EARTH Argus Press Speclrum Wargame K7 ** ** *** *** **** 
410. NEWS ROOM (TH E) Springbo•rd Commodore 64 PAO Disque tte - - - *** 
411. NEWSROOM PRO (TH E) Sprlngboard PC et compatibles PAO Disquette * * ** - - ** * 
412. NIGHT GUNNER Digital lntegration Amstrad CPC Action/ Comba t aérien Disquette **** **** *** ** * 
413. NINJA (THE) Sc go Console Sego Combal Cartouche **** * **** **** ***** 
414. NINJA MISSION Mastertronlc Atarl ST Action Disquette *** ** ** ***** * **** 
415. NlffiOGLYCERINE Cockte l Visio n Amslrad CPC Action Disquette * * * *** ** ***** 
416. NITROGLYCER INE Cockte l Vision Thomson TO 8 , ActlQn 

T09, T0 9+ 
Disquette **** *** ** **** 

417. NOSFERATU Piranha 
THE VAMPIRE 

Spectrum Aventure/ Action K7 ** * * ** ** - **** 
4 18. NUCLEAR EMBARGO Micropool Commodore 64 Action/Slratégie K7 * ** **** **** **** 
419 . OBJ ECTIF MONDE 1 Cocktel Vision Ata rl ST Gfographle Disquette * ** * - - **** 

1 

4 20. OGRE Origin Systems Apple Il Wargame Disquette ·*** - - *** 
421. OINK CRL Commodore 64 Action K7 ***** ***** **** * *** 
422. OPERATION NEMO Cocktel Vision Amslrad CPC Jeu de guerre/ Action Disquette * ** ** ** **** **** 
423. OPTILAB 1 Edil·Bclin [rhomson M05, M06, 

IT07, T0 7/ 70, T0 8 
Physique K7 **·* - - *** * 

424. ORBITER Holobyte PC et compatibles Slmulaleur spatial Disquette **** *** ** * ***** 
425. ORBIX THE TERRORBALL Streetwise Spectrum Action/Slratégie K7 **** *** * *** **** 
426. ORIENTAL HERO Flreblrd Speclrum Arts martiaux K7 *** *** * * *** 
427. ORTHOBASE 6000 Cedic-Nalhan Thomson TO 8, Français Disquette - - - *** 

T09, T09+ NR 
428. ORTHO GRAPHE CM2 Logiciel 44 Amstrad C PC Françals Disque tte - - - *** 
429. OSCAR PUZZLES API Apple Il, Ile , Ile Educatif/Eveil Disquette ** ** - - * 
430. PACOS P ETE America na CQmmodore 64 Action K7 *** *** ** *** 
431. PACTE (LE) Loriciels Amstrad C PC Aventure Disque tte *** - ** ** *** ** 
432. PAGE MAKER Ald us Apple , Mac PAO Disquette - - - * *** 
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lNTÉRÊT PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAffiE 

16 B 42 CO Le labyrinthe est angoissant, le maniement du robot précis el réa liste . .. M.G.T. profite d~une inertie passtonna11te pour tuer l'ennemi, monter sur 
un élévateur, éviter un rayon mortel et tracer peu à peu le plan qui le conduira au cerveau de l'adversaire. Existe sur Atari ST. 

16 c 46 CO Parfaitement réalisée et irréprochable à tous points de vue, c;:ette adaptation de 1942 est indispensable à tout possesseur de console Nintendo. En 
effet, outre ses performances, on se trouvera de bonnes excuses lorsque l'on perd une vie: les }oystlcks sont trop petits. 

12 B 41 CO Jeu d'aventure classique, bien que l'époque soit révolutionnaire. Des Jouis d'or et des épées aident à échapper à la guillotine. L'époque est atta· 
chante et peut donc facilement fo ire oublier l'exaspéra tion du mot qu'on ne trouve pas et l'indigence du bruitage. 

10 B 40 SOS Vous incarnez Ulysse, le valeureux héros de la guerre de Troie, e t tentez de rejoindre votre patrie. Mais les dieux s'lngéntenl à vous en empêcher. 
Ce jeu s•avère d~cevant du fait d'un système de communication basé sur des abréviations. Les possibilités d'action sont donc: restreintes. 

12 B 38 TUB Une adaptation du vieux Boulder Dash : au détour des couloirs tortueux de la mine, sans se faire ~craser par les gros blocs éparpillés dans le sol, 
Il faut creuser à la recherche des diamants. De mauvaises rencontres risquent d'écourter vos périples. Un jeu qui vous oblige à r~Oéchir très rapidement 1 

ll B 38 CO Courir de tableau en tableau, tlrer sur tout ce qui vous agresse, voilà en résùmé Je scénario de cette classique aventure. Dans un contexte graphique 
Intéressant, la Mission AD use tout autant le-s ;oysticks que les poignets. Pour le reste, aucune stratégie si cc n'est le choix de vos victimes. 

13 B 37 TUB Cette mission associe s1ratégie et action. Après avoir mis au point votre premier robot. vous partez à la recherche de l'ennemi. Diverses options 
de jeu sont accessibles par menus e t icônes. Dans un contexte graphîque dénudé, la stratégie du combat motivera les plus rtns stratèges. 

17 B 40 DOS Simulateur de vol intéressant par le réaJisme des mouvements de l'avion, la simplicité des commandes très sensibles à votre action. Les paysages 
sont simples. Mais oui, il existe des loglcleb rapides sur Thomson ! Des missions varl~es; les manœuvres les p lus simples exigent toute votre attention ! 

14 B 37 TUB Un labyrinthe. quelques flacons d'élixir magique et de sinistres rats et vers géants, la quête de Momie Blues est on ne peut plus classique .. . Le 
jeu possède heureusement un graphisme précis, un bruitage oppressant et un scénario enrichi de trous, herses et pièges divers. Simple mals attachant. 

12 B 38 TUB Plus besoin de dés et de pions pour acheter la rue de la Paix ... L'ordinateur gère les données de la partie, tient la banque et peut jouer le rôle 
de cinq adversaires ambitieux ... S i la représentation graphique est bien conçue, certains regretteront quand même l'ambiance d'une partie classique! 

14 A 37 KID Un petit )eu de Moster Mi11d oi) Il s'agit de reconstituer le visage d'un monstre. Sans ambition pédagogique démesurée, c'est un jeu de logique 
plus qu'un outil didoctique. La réolis•lion est simple, sans gros défauts, et l'intérêt du jeu comparable à la version traditionnelle. 

12 B 37 TUB li vous faudra récupérer les pilules contenues dans un lointain placard. Mais la maison est vaste et chaque pièce recèle quantité de pièges divers 
dont vous ne pourre2 venir à bout qu'en actionnant les dlfMrents interrupteurs. Un bon jeu d'action style Manie Miner, fort bien réalisé. 

16 c 45 TP Premier produit d 'une jeune soc111!M française, Mortultle Ma11or poss~de de quoi séduire : images et son nurriérisés, intrigue complexe à souhnil, 
etc. Pour un coup d'essai, c'est un véritable coup de maitre! Bons dialogues. 

13 E 43 KID Du cows moyen à la s~. un logiciel pour enrichir votre vocabulaire. Deux options: rec.herche de mots de même phonétique, ou rravall sur les 
termes attachés à un même contexte. Beaucoup d•exerclces mals des lacunes dans l'analyse des réponses e t le vocabulaire. 

12 B 44 TUB Votre comp agne vous délaisse pour un gros rai fortuné. Vous n'aurei désormais pour seul but que vous enrichir pour ramener l'infidèle . Un jeu 
classique de p lates·formes qui, par son humour et sa qualité, ne k"lisse pas indifférent. 

10 B 39 TUB Sur un scénario original, Moure Monster met en place une animation et un graphisme de piètre qualité. Dans six villes prestigieuses, vous allez 
piloter divers monstres légendaires et lutter contre les pouvoirs publics. Un logiciel qui, bien que dlfflclle , aura du mal à captiver vos joyslicks. 

14 F 43 DOS Le parfait outil musical du néophyte qui vous fait jouer en totale harmonie. A tout moment changez les arrangements de batterie, les instruments, 
Je tempo ou Io hauteur de son . fi esL de plus muni d'un petit synthétiseur de son el d'une Interface MIDI. La notice est très claire. 

15 c 4 1 TP La recherche de sonorités (trois courbes de fréquence} et lti mise en pk:ice d'une participation vont Ici aboutir à l'écriture des «bandes son• de 
vos listings Basic. Un travaiJ riche e t bien géré quj décuple les faibles qualités musicales d'un simple Amstrad. Notice de qualité ... 

10 B 42 TUB Classique jeu d'action qui vous Invite à lutter contre de terribles mutants ... Sur une musique de qualité, graphismes et animations sont efficaces. 
La mission est épuisante, le scrolling si rapide qu'il donne la migraine . Un logiciel qui dE1cevra les amateurs d'ld~es nouvelles ! Existe sur Spectrum. 

14 c 37 TUB Une nouvelle mission pour James Debug, le célèbre aventurier. Une petite ife totalement anéantie sous fe choc dtune exploston, 11 faut y trouver 
les morceaux d'un magnétophone qui Incrimineraient la grande puissance re:sponsable . Un graphisme-plaisant pour un scénario classique. 

Il B 46 SOS Une machine cachée dons Paris agit sur le déroulement du temps. Vous devez la d~couvrlr et contrer ses effets . Moyen. ce programme propose 
un scénario honnête mais il ne s'agit pas d'une vraie aventure au sens noble du terme puisque tout est graphique. 

13 c 44 TP A bord de votre vaisseau marchand, vous aJJez faire du commerce interplanétaire pour acquérir l'argent nécessaire à l'achat d'épices. votre objectif 
final. Bien des fac1eurs (dont les pirates) risquent d'entraver le déroulement de votre mission. Un jeu Intéressant qui pèche par des graphismes succints. 

10 B 44 CO Un programme bien peu convaincant .. . S i l'on considère le nombre important de jeux du mê me genre disponibles sur Amslrad, on ne peut que 
regretter cette pâle adaptation. Animation classique, bruitages ensevelJs sous une musique c mal de tête•. Existe sur Spectrum. 

13 B 45 TUB Mission classtque pour fes passionnés d'acllon/~chelle. L'intérêt du programme r~slde e.ssentlellement dans la précision de l'animation . Le person· 
nage , assez grand à l'écran, frappe l'ennemi avec réalisme. Même qualité en cé qui concerne les bruitages .. . Un seul reproche, le scénario ... ~cufé ! 

15 B 44 CO Pour gagner la guerre, vous devrez contrôler les trois bases ennemies. Le combat s'effectue par robots interposés que vous aurez construits en ronc· 
1 lion de vos dispo1libllités. Les graphismes 3 D sont variés e l bien rendus. Un excelle nt wargame, assez dlffkile, m~Jant agréablement action et stratégie. 

14 c 45 DOS Déjà a ncien, ce programme n1e.st pas à proprement parler un vrai programme de PAO. Mats Il permet de bon r~sultats même si li s'av~re relative· 
ment limité. Très bonne convivialité. 

14 F 44 TP Cette deuxième version de Newsroom permet à l'utilisateur de travailler directement sur une pleine page constituée de plusieurs colonnes. Le travt1ll 
est agréable, facllllé por les menus déroulants et les dessins préprogrammés. Un bon loglc!el de PAO pour amateurs. Très bonne convivialité. 

13 B 37 TUB Le cokpit dévoile un ciel é toilé ... Le viseur calé au centre de l'écran, vous allez bientôt croiser les premiers chasseurs et dirigeables ennemts. Faute 
de mettre en place une stratégie convaincante, le programme laisse place à l'action et aux réflexes. Graphisme et animation attachants. 

12 c 46 CO D'une inspiration proche de Commando, cetre cartouche vous transporte au Japon à J~poque des samouraîs. Ce }eu est cependant l'un des p lus 
décevants sur Scga; la réalisation esl soignée mais l'ensemble est laid el peu agréable. Bref, une cMouche qu'il vaut mieux évller .. 

10 c 44 TUB Votre mission consiste-à retrouver Jes sept statuettes d'or d~rob~es. La piste conduit à une demeure qu'il faudra explorer. Bien stlr, il y a du monde 
pour vous e n empêcher. Jeu peu orig1nal. 

11 B 45 TUB Un zeste d 'aventure dans beaucoup d'action : voici la recette de cc cockta!I (vision), lout à fait explosif comme l'indique son nom. Inspiré de la 
bande dessinée Lucky Luke, ce jeu comporte cinq épisodes. Les graphismes sont un peu plus sommaires que dans la version pour Thomson . 

12 B 45 TUB Jnsplr~ de la BD du même nom. Nitroglycérine est un jeu en cinq ~pisodes. Vous devrez successivement descendre des tueurs embusqués dans 
la ville et dans un bar, rechercher des explosifs afin de dégager une voie ferrée, résoudre un problème d'aiguillages à donner des migraines. 

13 B 40 SOS Vous devez récupérer l'acte de vente de la maison du comte Dracula et vous enfuir tiu plus vite de celie sints1re demeure . Le choix des objets 
à ramasser s'avère capital. Par la suife, votre équipe aura pour tâche de débarrasser la ville des hordes de rats. Un bon jeu très varié aux beaux graphismes. 

14 B 39 TUB A la conquête de l'uranium ... La puissance nucléake dépend de votre mission. Soumis à l'inertie , votre vaisseau doit être manié avec calme et 
sang·froid .. . Un jeu attachant qui bénéficie de graphismes et a nimations varié.s. Il est en fait plus question de stratégie que d'action. 

14 c 47 KID Conforme a ux programmes de 6e, un logiciel de d~couverte des milieux naturels: des tropiques aux pôles, de la toundra à la forêt dense, les rein-
rlons entre climat, végétation e l (aune. Une présentation attrayante pour un contenu classique. Testé ~gaiement sur PC, Thomson et CPC. 

15 D 37 DOS Une bonne initiation au wtirgame. L'adversaire auquel vous aurez affaire est une machine infernale. Vous devez l'empêcher d 'atteindre et de détruire 
votre base. Se joue en solita ire contre l'ordinateur ou à deux. 

14 B 46 TUB Ce programme se compose de trots phases bien distinctes : casse.briques, jeu de tableaux et labyrinthe. Mais contrairement aux comp ilations, ces 
phases sont re~ées entre elics et ron passe de l'une à l'autre sans problème. Ajoutons que la réalisation est parfaite, et nous aivons un jeu for1 convalncanl 

12 c 40 TUB Un grand je u de guerre aUiant stratégie et action. Trois niveaux de difficulté, vous avez le choix des armes. Le nettoyage de l'archipel de toutes 
les bases ennemies sera long et difficile. Une bataille perdue et l'opération échoue. Défaut : on a l'impression d 'attaquer plusieurs fols la même base. 

11 c 41 KID Le programme d'optique de 4• en deux cassettes : propagation de la lumière, miroirs, saisons el éclipses, les six modules conslstem surtout en 
un long cours illustré devant lequel il n'y a pas grand·chose à faire. 

18 D 46 CHA La meilleure simulation spatiale actuellement disponible sur le marché. Le vol est aussi complexe que réaliste. Après avoir apprécié le pilotage tiuto· 
matique, le joueur prend en main les multiples opérations proposées: mise sur orbite, récupération à l'aide du bras articulé, etc. Superbe 1 

12 B 41 TUB Pilotant un véhicule de surface se déplaçant par bonds successifs, vous devrez dans un premier temps récupérer le détecteur, puis les slx éléments 
du vaisseau gardés chacun par un robot qui ne le livrera qu'au prix d'un difficile combat. Un bon jeu à l'action variée, servi par des graphismes de qualité. 

10 A 47 TUB Pour gagner Je titre de Suprême Maître Oriental de combat, vous devrez affronter à mains nues différents adversaires et combattre les chttimplons 
qui poncluent choque étape. Un logiciel tr~ moyen qui ne vaut que par sa difficulté et son prix modique. 

18 F 45 KID Un logiciel-outil, pour le travail en classe; il s'agit d 'une base de données lexicales (6 000 mols) pe rmettant l'ex1racllon de listes selon des critères 
grammaticaux, orthographiques, th~matlques ... Une a ide pr~cleuse pour qul sait l'utillser. 

iO B 46 KID Une cinquantaine d 'exerclces sur les règle,s orthographiques et grammat.lcales. Un ensemble très scolaire, peu attrayant, fonctionnant essentielle· 
ment à partir de textes à compléter. Le nombre appréciâble d'exercices ne suffit pas à compenser un manque certain d'originalité. 

12 B 44 KID Pour les plus jeunes, un jeu de puzzle (quatre ou six pièces selon le niveau choisi) . La première partie permet une a pproche de l'alphabet selon 
la formule de l'abécédaire, la seconde mêle animaux, paysages à des chiffres ou des cartes géographiques. Agréable mais pas très original. 

12 A 45 CO Un cowboy traverse d~serts et saloons, luttant bien sûr contre une horde d'ennemis. Animation et graphisme corrects, bruitages paisibles, un logiciel 
réservé aux début~nts du • slx·coups • . L'atot.1t majeur du programme est, à vrai dire, son prix ... 

13 B 38 SOS Une bonne aventure classique aux pays des esprits malins. Coincé à la to mbée de la nuit e n plein Salem, vous délivrez peu à p~u un vieux manoir 
des d~mons qui Je hantent depuis des slt}cles. Pentacles, séances de spiritisme et sorts magiques sont au rendez-vous. Un bon jeu d'ambiance 

14 F 45 DOS Vedette incontestée de la PAO, ce programme possède de nombreuses quallt~s maJs aussi certains défauts gênants. Le bilan est cependant positif 
mals la concurrence d'aulres programmes du même type risque de lui faire du tort. Très bons dialogues. 
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720 logiciels au Tilloscope 
LOGIC IEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN OISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DrFFICULTt 

K7. CARTOUCHE 

433. PAGE SETTER Gold D!sk Amlgo PAO Disquette - - *** 
434 . PALITRON The Edge Amstrod CPC Action/Saa1~1e K7 ***** **** *** * ****** 
435. PAPERBOY Elit• Amsttad CPC Action K7 * *** "' ***** - *** * 
436. PAPERBOY Elite Specttum A cllon K7 **** *** *** *** * 
437. PARAOROIO·URIOIUM Hcwson Commodore 64 Ac11on/Stra1dglc K7 **** ** ** * *** *** ** 
438. PAR ALLAX OC<? an Commodore 64 Actlon/S1ro1dglc K7 ** ** **** *** ***** 
439. PARK PATROL Flreblrd Commodore 64 A cil on K7 *** *** ** ** * 
440. PARTICI PE PASSE (LE) Edll·Belln Thomson MO 5, 

107/70 NR 
Fronçais K7 - - - *** 

441. PASSAGER OU TEMPS (LE) Ere ln!ormoUque Amsttad CPC Aventure Disquette *** ** ** *** ***** 
442. PASSAG ERS lnfogrames Amsuod CPC 6128 Aventure graphique Disquette ** **** - **** *** 

OU VENT 1 (LES) 
443. PASSAGERS lnfogromes Thomson M05. Aventure grophlquc K7 ***** * - * '** ** * ** * 

OU V ENT 1 (LES) lf07, 1'07/70. T08 Disquette 

444 . PASSAGERS lnfogrames 
OU VENT Il (LES) 

Atorl ST Aventure grophlque Disquette ****** ** ***** *** 
445. PASSAGERS ln!ogrames Thomson TO 8. Aventure grophlquc K7 * * * * ** * * **** * ** * 

OU VENT Il (LES) T09, T09+ Oisqueue 
446. PAWN (THE) Ralnbow Commodore 64 Aventure graphique Disquette **** * - ***** ***** 
447. PC POOLS CHALLENGE Hcswtire PC cl com palibles Sport b\llard Disquette * *** *** ** *** ** ** 
448. PERRY MASON : CASE Telor!um 

OF MANDARIN M UROER 
Atarl ST Aventure pollcl~re Disquette **** - *** ***** 

449. PHALANX Anco Amtgo 500. 1000. 
2000 

Action Disquette *** * **** * **** * ** 
450. PHANTASI E SSI Albri 520 ST Jeu de r61e Disquette ****** **** ***** *** 
45 1. PHANTASlE Il SSI Albri 520 ST Jeu de r61c Disquette ** *** ** * *** * * * * 
452. PH RASES CACHEES Carrai Thomson M05. M06, Eveil K7 - - - *** 

T07, T07/ 70, T08 Disquette 

453. PIPELINE Il Masterlronlc Am&1rod CPC Action/Echelle K7 *** *** .. * ** 
454. PrRATES Rolnblrd Commodore 64 Ave111ure/Slmulollon Disque lie *** * **** - ***** 
455. PIRATES OF BARBARY Cascade Atarl ST Aventure 

COAST 
Disque11e *** *** *** **** 

456. PLANETE BLEUE Jcrlco homson MOS. M06, Educo11r K7 **** - - *** 
NE REPOND PLUS (LA) T07. T07/70. TO S Disque11e 

457. PLANETE MOBlLE HAL MSX 1 Action salle Cartouche *** ** ** *** ***** 
458. PLANETFALL ln!ocom Atar! 520 ST Aventure Oisquene - - - **** 
459. PLEIN GAZ l'l'oggy Soltware Apple Ife, lie ActlOn Disquette *** **** ** ** * *** 
460. PLUSPAINT ST Micro Appllcatlons AtorlST Créatton graphique O!squeue ***** - - ** 
461 . PLUTOS Micro Volue Atorl ST Action Disquette ** *** *** ** *** **** 
462. POK ER Gasollne So!twore Thomson MO 5, Poker K7 * *** - * *** 

T0 7/ 70 
463. POLAR PIERRE D"tamos:t Atorl XL. XE Arcade Disquette *** **** **** *** 
464. POPEYE Nlnlondo Console Nlnlendo Action salle Cartouche ***** ***** **** **** 
465. PORTAL Actlvlslon Commodore 64 Aven1ure textueUe Disque lie *** - - * ** 

Amlga 
466. PRINT MASTER Unlson World Atarl 520 ST Création graphique Oisque11e ***** - - * 
467. PRO OIGY Actlvlslon Commodore 64 AcUon/ Loby\1nthc K7 *** * ** *** ** *** 
468. PRODI GY Electrlc Dreams Specttum Aventure/ Action K7 ***** * ** *** ** ** 
469. PROHIBITION lnfogromes Atarl ST Action Disquette ***** ***** * **** * *** * 
470 . PROHIBITION lnfogromes Amstrod PC 1512 Action Disquette ***** ***** * ** * ***** 
471. PROLOGIC FIL Thomson MO 5. 

1'07/70 
Logique K7 ** - - ** 

472. PROOF OF DESTRUCTION Mastertronlc Commodore 64 Réflexe K7 * ** ** *** *** **** * ***** 
473. PSY 5 TRA DI NG Accolade 

COMPAN Y 
PC et comp<ib'bles Aven1ure/ Slmula1lon Oisquelle ***** *** * *** *** * 

474. PUBLISHING PARTNER Upgrade Alan ST PAO Disquette - - - *** 
475. PULSATOR Pulsator Amstrad CPC Action K7 * * * * * *** ** **** ** ** 
476. PYRAMIDES Mlcroïd Amsttod CPC Action 

O'ATLANTYS (LES) 
Disquette *** * * *** ** *** * *** * 

477. QBALL Engllsh Sohwore Atarl ST Billard Dloquelle ** ** *** * *** ***** 
478. QL QUBOIOS Sinclalr Slnclalr QL Action K7 ** * *** *** *** 
479. QUASAR Lorlclels Alorl ST Action Dl•quelle *** ** *** ** *** ***** 
480. RAGTIME llolso!t Apple Moc PA O Disquette - - - * *** 
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INTÉRtr PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

15 F 45 DOS Simple d'emploi, à Io limite du dépoulllement, Page Setter comblera tous les amateur.; d e PAO grâce à sa souplesse. 
et d 'un occès plus qu'aisé, ce qui n'est pas toujours le cas en martère de PAO l 

Il s'a vère en effet fort complet 

17 B 42 TUB Superbe mission dans les salles 3D d'un é trange univers. A la recherche de dangereux cristaux, vous pilotez votre robot, collectez et utilisez des 
objets, et pouvez même programmer cortotns dro'ids amis pour qu'il& vou• aident. Un jeu passlonnbnt au bon contexte graphique et sonore. 

15 A 47 CO Au guidon de votre vieux vélo, vous distribuez des journaux dans les rues d'une bonlleue amMcalnc . Gr&ce A vos dons d'équilibriste, vous devez 
éviter les dlflêrents objets ou Individus qui Interrompent votre trajectoire. Existe a ussi sur C 6 4. 

12 B 37 TUB Vous voici devenu livreur de journaux. Mont~ sur votre vélo, vous roule:z 'ur te trottoir, lancez votre quotidien sur le seuil des abonn4s et eosse:t 
les carreaux de ceux qui ont eu le culot de ne pas s'abonner au Sun. Vous devrez aussi éviter les obstocles sur votre route. Un jeu original. 

14 B 40 TUB Nouvelle version d'Uridlum : vous ollez combottre quinze planètes ennemies Une très bonne mise en place graphique pour un scénotlo classique. 
ParadroTd vous propose quant à lui de reprendre le contrôle d'une armée de robots. Une matigle enrichie de dlvers tableaux de )eue 

14 B 38 DOS Une plonàte tridimensionnelle, de nomb<euses pistes d'envol et Installations luturistes, Parallax allie strot6gfe et action. Pour capturer t.s savants 
et comprendre l'énigme de cetre mwlon, Il sera nécessaire de piloter l'engln à travers le territoire ennemi. Un seul reproche, la vue aérienne du jeu. 

8 A 43 CO Très simple partie qui vous lnvHe à survetller un parc national. Il s'ag1t en fait de nettoyer Ja rivière, de secourir les nageurs et d'éviter les serpents 
Un jeu d lstravant aux gra phismes et aux animations corrects. Trop simple cependant pour rester digne d'intérêt. Existe aussi sur CPC 

9 B 43 KID Au programme, des participes, toujours des participes. Un stock de quatrc·vlngts verbes et une création de fichiers permettent de recommencer 
sans tr4ve le même exercioee Un logiciel très répétitif, efficace p eut·être ... Mals quel acharnement 1 

16 c 4 2 SOS Une longue a venture, assez difficile, qui se déroule entre deux époques. Actuellement, pour trouver la machine à remanier le temps, puis à l'é poque 
des corsaires. Qualité des graphismes et du scénario, pas trop tiré par les cheveux. Bons dialogues. Humour un peu lourd. 

17 c 41 CO Dei couleurs plus dures et un graphl.sme moins ftn que la version pour Thomson. La musique n'esr plus un clavecin palstbl.e mals un son gulllereL 
L'aventure, superbe, se déroute à la fin de l'Ancien R6gfme. Existe sur MSX, ST, PC et eompotibles. 

18 c 39 TP Les aventures de Isa, M01y, Hoel et Quentin, ballotés entre l'Angleterre, Io France et l'Afrique, passant de bognes dans les mains de contrebon· 
di ers Un scénario solide, un graphisme exlnlordlnaire , d'excellents dialogues, une musique soignée. Une réussite exemplaire. 

17 D 42 SOS Deuxième épisode de la sagae Qualité maintenue des graphismes, une histoire dans laquelle les joueurs ont plus à Intervenir. Nos héros, Hoel, 
Isa, Saint QuenHn risquent la mort en Afrique. Bons dialogues en français permettant d'explorer plusieurs variantes de l'aventure. Une réussite. 

18 c 43 CO Le deuxième é pisode bénéficie de graphismes aussi somptueux que le pre mier, mais le scénario, plus complexe, la qualité d es dialogues, l'lmpor-
1ance accrue des choix du Joueur font de l'tiventure africaine d u XVIII• slilcle une r~us.si te sans égal sur les Thomson . 

l7 B 38 SOS On se souvient de cette superbe aventure sur 520 ST. Commodore trnnsforme son }oystick en souris, conserve la qualité des graphismes ot les 
opilons de la première ver.;ion. Le royaume de Kerovnia sera le théAtre d'un superbe conte fantastique moyen6geux, riche en dialogue et stratégie. 

16 c 43 CHA Une très bonne simulation de billard, tout à la fols réaliste et ludique. Côté a nimation , les trojectolres et rebonds sont d'excellente qualltée Un menu 
do jeu des plus e<>mplets permet en outre d'adapter la partie à n'importe quel style de jeu. Un must qui reste cependant difficile à trouver en France. 

16 D 38 SOS Vous Incarnez un avocat et, malgré tous les laHs qui semblent prouver Io culpabilité de votre cllente, vous clamez son innocence. Après un travail 
d'enquête, aidé de votre secrétaire et de votre adjoint, il vous faudra plaider devant Io cour en trouvant les arguments judic!eux. Un excellent jeu. 

14 B 46 TUB Remake da Spoce /nuod ers, Phalanx o le mMte de proposer une animation, des graphismes et des bruitages haut de gamme. Slalom entre les 
hordes de vaisseaux ennemis, rlrs • relaie• et superb<os explosions, un loglclel arcade qui cumule petit prix et grands frissons A votr! 

17 E 41 SOS Une histoire complète, bien construite, originale . Vous devrez sauver l'Ile de Ge Inor de la domination du sorcier Nikademus. Graphismes excellents; 
rien ne manque : donjons. extérieurs, tr~$01"$. Des heures d'aventures pn.sslonnantes. 

16 D 4 2 SOS Dans ce second volet, votre équipe devra vaincre à nouveau Nlkade mus. Les donjons sonr plus co mplcxos et l'occès aux différe ntes réglons plus 
d lfflclle. On découvrira aussi de nouveoux monstres et une nouve lle technique de combat. Un excelle nt Jeu de rôle qui vous tiendra en haleine. 

JO n.c. 47 KID Un jeu de pendu amélioré p uisqu'il faut découvrir les quatre ou cinq mots d'une phrase e n français, a llemand, anglais, espagnol et latin, plus une 
création de flchiere Mals l'exercice est toujours le même ei le jeu devient très vite tast1dleux. 

12 A 40 TUB Pour réparer les tuyaux d'un pipe-line, Fred doit compter sur la rapidité de ses mouvements. Les chignoles, tournevis ou chalumeaux sabotent 
l'édillce. A vous de réparer les dég3ts ... Un logldel d'action très classique qui sédulra les adeptes de l'arcade/échelle. Graphisme et animation correctse 

16 c 46 SOS Commenl devenir le roi de la mer des Carail>es et forger sa carrière de p~ates. Une superbe épopée soutenue par une documentation historique 
loullk!e. Duels, abordages, conversations dans des tavernes ou visites au gouverneur sont les clés de la réussite. 

JO B 46 SOS Votre fianc4e a été enlevée par un vilain pirate . Pour la récupérer, vous devez r~unir une certaine somme. Il vous faudu1 donc: commencer dans 
différents oorts des côtes africaines. 

17 c 42 KID A travers le désert ou les bidonvilles, vous partei à Io recherche du conselller Intergalactique Pax. Au gré de vos voyages, vous vous trouvez lace 
à I• molnutrltlon, aux épidémies. Une sensibilisation aux problèmes du sous-dévelo ppement, présentée comme un jeu d'aventure. 

10 c 45 CO Votre missio n : explorer une pla nète inconnue e t '1clatrcir ses mystàrcs. Riche e t complexe à souha1t, ce progrnmme n'est pas des plus matlrlsablcs. 
De plus, cert•lns efforts d'imagination sonl plus que nécessaires pour compenser les déficiences do Io réollsollon. 

13 c 42 SOS Membre d'équipage d'un vaisseau spatial, vous n'allei pas tarder à devoir surmonter maintes dlfllcultés car le vaisseau est sur le point d'exploser. 
Par le suite, vous devrez survivre sur le planète que vous aurez rejointe. Une bonne aventure textuelle, au scénario sohde et nux dialogues faciles. 

12 B 38 DOS La mo10 sons conductew tire sur 1out ce qui se pr~nte ; de quoi monter un bazar! Le déroulement Jetfral est au point, vous devez réagir vtte. 
Un jeu qui tient ses promesses car peu ambitieux au dépan ! 

15 D 40 TP Souple, net, de haute résolution en noir et blonc, Pluspoint ST lacihte beaucoup le travad du graphiste. Des résultats élégants Intégrables aux autres 
logiciels graphiques ou de traitement de texte sur ST. On peut ouvrir slmu~anément trois fenêtres de travail. 

14 B 43 TUB Aux commandas de votre vaisseau, vous a llez vous infiltrer toujours plus Join dans les entralUes du val.s.senu nmlral et subir les attaques des vagues 
Incessantes d'ennemis. Ce jeu très classique est servi par des graphismes très bien rendus et une animation partk:ullèrement brillante. Une bonne réollsattone 

10 A 40 TUB Déterminez votre fortunee La main de cinq cartes vous convient-elle ? C hongez·en trois au plus à l'aide du crayon optique. La machine mise. Vous 
suivez tou)ours? Les ~motions du poker avec un graphisme correct. Ln machine se laissera battre, si vous 1wez de la chance ! 

11 B 38 TUB M. Pierre est un montagnard do nt la t&che consiste à baliser les chemins. Par tous les temp s, qu'il neige ou qu'il venle , li est lidèle au poste Trois 
vies, une multitude de tableaux, Polar Pierre est un jeu d'arcade bien llnl. On p eut jouer à deux. Un éditeur de Jeu permet de créer ses tableaux. 

9 c 47 CO Malgré son lnsplrotlon, ce programme manque cruellement d'intérêL Ceci malgré une qualité de réalisation Irréprochable. Comme quoi les Jeux 
Nlnlendo ne valent pas toujours le Mtour. 

18 CID 42 SOS Passionnante et originale, cette aventure textueUe se rapproche plus du roman que du jeu informatique. Le joueur part à la recherche de !'histoire 
de sa terre maintenant d ésertéee De la poésie pure à l'hypenechnologfe, le destin de Peter Devoree Existe •ur PC et compatibles 

17 D 38 TP Le pendant de Print Shop sur Atarl ST. Edition de calendriers, cartes de vœux, de visite, lettres à en-têtes. et plus de 300 images pr4dessln4es. 
La disquette Art Gallery Il (190 Imoges supp"mentaires) vient de sortir. 

13 B 37 TUB Une course-poursuite dans un labyrinthe vaste et dangereux. Pour p rot4g(lr votre enfant qui vous suit iivec difficulté, il vous faut sens cesse revenir 
en arrière e t tuer un nombre Incalculable d'ennemis . Un logiciel oil l'action prime sur la stratégie. La mission reste très d ifficile. 

13 B 42 CO Pour sortir de cc vaste monde semé d'embOches, vous devrez mettre la main sur quatre clés. Le graphisme en relief est splendide et l'anlmnllon 
reste correcte. Les bruitages sont en revanche très discrets, excepté lorsque le programme est en pause, oil Ils explosent alors littéralement. Un bon )eue 

14 c 45 CO Face à un building, vous attendez que les mallrots se penchent aux fenêtres pour les descendre ; pour cela, une cible que vous déplacez à l'aide 
du joystlck est matérialisée à l'écran e AttentJon, ne lirez pas sur tout ce qui bouge. Existe aussi sur Amstrad CPC. 

14 c 45 CO Actton : Il faut dégommer les tireurs planqués dans les immeubles avant qu'ils ne mettent fin à votre mlSérable vie. Graphismes et scrolling au point 
Vérifiez que votre joystick fonctionne bien avec le programme, car le jeu au clavier mène au dmeflère et vite! Une réussite agréi!ble. 

12 A 40 KID Un jeu fducalif destiné à développer les lacuhés d'orientation et de rep4rage dans le pion (à partir de 4 ans). Rep4roge sur fécran au crayon opUque, 
déplllcement avec les flèches du clavier .•. des exercice s formateurs qui souffrent n~anmoins d'une présentation austère. 

14 A 43 TUB Variation du thème Galaxion ou Spoce lnuaders, ce programme diffère de ces derniers par la gestion des niveaux. lei le changement de tableau 
est fonction du temps et non du score. De plus, un système de bonus existe. Un programme simple mols de grande qualité. 

16 D 41 CO Vo us êtes capitaine d 'un vol&seau Intersidéra l en l'on 3000 et quelquese Votre mission est pactnque . Vous devez a ssurer la survie de votre socléM, 
la PS15 . A vous d'organiser vos vols , votre équipage et vos frets. Ce Jou, ml-aventure mi·simula llon , Jouit d'un grap hisme très honnête. 

15 F 45 DOS Premier programme de ce type sur A tari, Publishlng Partner souffre de la faiblesse des routines du ST. Il posslide en effet un nombre de bugs lmprcs-
slonnant que l'on retrouve sur d'autres programmes du STe Mals, bien que gênants, Ils n'empêchent pas l'élaboration d'un travail de qualité. 

13 A 46 TUB Aux commandes d'une sphère multicolore, vous de vez parvenir à vous échapper d'un u nivers labyrinthique peup" d'objets hostiles. Pour cela, 
il vous faut trouver dans rordre cinq capsules. Graphisme riche en couleurs. 

13 B 43 TUB Expkxez les mystérieux fonds abyssoux afin d'y découvrir, peut-être, Io dté de l'Atlantide. Graphisme 3D et animation fluide el lisse. Ce programme 
devient passionnant à l'usage. 

13 B 43 CHA Billard futuriste, QBoll place votre boule dans un cube 3D, troué en chacun de ses coins d'une• poche •e Le cube pivote sur lui·même pour ladkter 
la vision du jeue Il s'agit e nsutte de viser Ju<teu . Un jeu complet e t original, parfois trop complexe, notamment au niveau de l'orlentotlon. 

10 c 39 TUB Les vieux succês fleurissent sur cette machine. Void revenu Je temps des échelles et des monstres que l'on d4truit en les faisant tomber dans un 
trou creus<i li l'nlde. d'un marteau piqueur. Le scénario est 4culé mats l.n r4allsation reste correcte. Cet ordlnnteur m..1rlterait mieux. 

13 c 37 TUB Loin des Je ux d'aventure et de réflexion, cc programme n'a qu'une a mbition : dlstrolree La réalisation plus que correcte ne possède q u'un ddlaut ; 
les bru li ages. De mt!me la faiblesse du scénario (vous devez détruire le QG des envahisseurs) est Il signaler, 

12 F 4 5 DOS La principale originalité de ce programme réside dans son module tableur Intégré. Certes, la création de tableoux s'en trouve simpltllée, mals c'est 
au prix d'une lourdeur de manlpulatlon rarement atteinte sur Mac! 
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720 logieiels ou Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE OIFFICULTt 

K7, CARTOUCHE 
481. RAID 2000 Mlrrorsoft Commodore 64 Action/ Guerre Disquette * *** **** *** ***** 
482. RAID OVER MOSCOW Access Software Atarl 800 XL Action K7 **** **** *** **** 

Disquette 
483. RANARAMA Hewson Spectrum Action/ Aventure K7 ****** ** *** ***** ***** 
484. READV S ET GO Graphies Corporotlon Apple Mac PAO Disquette - - - **** 
485. REALM Areblrd Ams11ad CPC Action K7 **** *** ** *** 
486. REBEL CHARGE AT AcHvtslon 

CHICKAMAUGA 
Commodore 64 Wargame Disquette **** ** ** ** ** 

487. RED ARROWS Databose Spectrum Simulateur de vo l K7 ** ** * ** *** 
488. REDACTION lnfogrames Thomson MO 5 , 

TO 7/ 70 
Français K7 - - - **** 

489. REGATE Phlbps MSX Simulateur de régate K7 ***** ***** **** ***** 
Disquette 

490. REGLE DE TROIS AU Cedlc-Nnthnn 
TABLEUR (DE LA) 

Thomson DNR Mathématiques Disquette - - - *** * 
491. RELIEF ACTION Lorlclels Amstrad CPC Aventure Disquette *** * * **** - ***** 
492. RETURN TO OZ us Gold Commodore 64 Aventure 9Jllphlque K7 *** - - *** 
493. RETURN TO OZ US Gold Speccrum Aventure K7 *** - - *** 
494. REVS + Flreblrd Commodore 64 Course auto K7 ** ** **** **** ***** 
495. RIVER RAID Flreblrd Spectrum Action K7 *** ** * ** 
496. ROAD RUNNER US Gold Arorl ST Action Disquette ***** ***** ***** * **** 
497. ROADWAR 2000 SSI Apple 11 Aventure paramétrable Disquette ** * - - **** 
498. ROBINSON CRUSOE Cocktel Vision Amstrnd CPC Aventure Disquette **** ** *** **** 
499. ROBINSON CRUSOE Cocktel Vision PC Aventure Disquette **** ** *** **** 
500. ROCK'N WRESnE Melbourne Co mmodore 64 Sporl ca1ch K7 *** **** *** **** 
501. RODEO Mlaoîd Thomson TO, MO Action K7 * *** **** * * * *** * 
502. ROGUE Epyx Atarl 520 ST Jeu de rôle Disquette ****** ***** **** **** 
503. ROMULUS Qulcksllva Commodore 64 Action K7 *** ** *** ***** 
504. RUNDWAV Il FIL Thomson TO. MO Course auto Disquette ** ** ** ** * 
505. SABOTEUR Il Dure li Amstrad CPC Actlon/Strat~e K7 **** **** *** **** 
506. SAI COMBAT Mlrrorsoft Spectrum Sport combal/Bâion K7 **** ***** *** **** 
507. SAILING Actlvlslon Amstrod CPC Simula tion K7 **** **** **** **** 

Disquette 
508. SAJUNG Acllvlslon Commodore 64 Simulation régate K7 ***** ***** *** ** Disquette 
509. SAMANTHA FOX Martech Amstrnd CPC Strip-poker Disquette . 

*** - - ** 
STRIPPOKER 

510. SAMURAI TRILOGV Gremlin Graphies Amstrod CPC Action K7 *** **** *** **** 

' 511. SANXION Thalamus Commodore 64 Action K7 * *** * **** ** *** ****** 
512. SAPIENS Loriclels Thomson T09 Aventure/ Action Disquette * *** *** *** **** 
513. SARACEN Datasoft Commodore 64 Action/Labyrinthe K7 ** **** *** **** 
514. SCOOBV 000 Bllte Softwore Spectrum Action K7 ***** *** * ** ** * 
515. SCOOBV 0 00 Elite Amstrad CPC Action/ Echelle K7 ** *** *** **** 
516. SCOTT WINDER 

REPORTER 
Ere Informatique Amstrad CPC Aventure Disquette **** - - ***** 

517. S OI Cinemawnre Atarl ST Action spaliole Disquette *** * ** *** *** *** 
518. SEASTALKER lnfocom Atarl 520 ST Aventure Disquette - - - ** 
519. S ECRET D U TO MBEAU (LE) Lorlclels Amstrad CPC Aventure/ Action Disquette *** *** *** *** * 
520. SENTINELLE Flrebird Commodore 64 R4fle•lon K7 **** - ** ****** Disquette 
521. SEPULCRI Reaklor Amstrad CPC Action/Stra tégie Disquette **** *** * ** * ** ** * 
5 22 . SHADOWGATE Mindscape Apple Mac Aventure Disquette ***** **** ** *** ***** 
523. SHADOWS O F MORDOR Melbourne House Commodore 64 Aventure graphique Disquette **** - - ***** 
524. SHANGHAI Actlvislon Amlga 500, 1000, Réfle•lon 

2000 
Dlsquene ****** * *** - ***** 

525. SHANGHAI Actlvlslon Atatl 520 ST Réflel<ion Disquette *** ** - * *** 
526. SHAO LIN' S ROAD The Edge Spectrum Arts martiaux K7 *** *** ** *** 
527. S HARD OF S PRING SS I Applc Il Aventure paramétrable Disquette *** - - **** 
528. S HOCKWAV RIDER FlL Spectrum Action K7 **** **** ** * *** 
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13 B 41 TUB Un programme qui ressemble beaucoup à Samdon, Paratrax ou Quasar. Pour défendre Io planète, vous allez envoyer vos qualre vaisseaux en 
des points stratégiques du globe. Graphisme e t anirÎlation de qualité. La stratégie de l'ensemble peut faire oublier le classicisme du jeu. 

15 B 37 TUB Prétexte du scén&rio: provoquer un super Tchernobyl. C'est malin ? Non, mais si le logiciel est devenu un classique, c'est que Panimation excellente 
a lliée à une grande variété de tableaux dépassent les jeux où les mouvements parkingsoniens sur le joysllck tiennent lieu de stratégie. 

15 A 42 TUB Lors d'une expérience malheureuse, vous avez été transformé en crapaud . C'est sous cette forme que vous devez défaire les hordes de démons. 
Un jeu aux graphismes, à l'animation et aux bruitages excellents. 

13 F 45 DOS Testé en version 3.0, Ready Set Go apparaît comme J1un des plus performants du moment. Reste des imperfections que corrige la version 4.0 
déjà disponible 1 Qu'il est loin le temps où RSG n'était capable de gérer qu'une seule page .. . 

9 A 46 TUB Il s"aglt de remettre de l'ordre dans l'agencement des planètes d u système solaire. La version CPC du programme dispose de couleurs plus vives 
que la version C 64. L'animation dans le domaine du serolllng d'écran demeure de bonne qualité quoique légèrement plus lente. 

15 c 45 TUB Cette simulation admet un ou deux joueurs. Sur un graphisme assez clair, les troupes traversent différents reliefs e t vous devez, par phases de 
jeu successives, lancer les ordres, veiller au maintien et à l\~quilibre des forces, etc. Un bon wargame, aussi stratégique que ludique. 

1~ B 40 DOS Vous allez piloter un Faucon et vous devrez r~ussir à garder votre posJtlon dans Ja formation tout en effectuant des figures a~rlennes. La simulation 
n'est guère fldàle et les graphismes médiocres. Cependant ce programme original conserve bien des atouts et les commondes réagissent vite. 

14 B 37 KID Un logiciel de création littéraire qui propose différents canevas de constructions de textes : quels que soient le sujet ou la forme choisis, l'élève peut 
ainsi disposer d'un fil conducteur sans que son Imagination soit trop brid~e. 

15 B/ C 44 DOS Le logiciel qui tente aujourd'hui le plus de se ropproeher d'une régate de Io coupe de !'America. Sans être porfali (vous ne pouvez pas changer 
de voile, les courants sont insignifiants) , Il p ermet des joutes homériques. Un soft complexe qui n'est pas prllt de vous lasser. 

11 c 4{i KID Proportionnalité simple, double, composée : de la règle de trois la plus é lémentaire, les exercices conduisent à des manipulations plus complexes. 
l 'ensemble n'est pas tou;ours três clQ!r et la structure du logiciel impose une certaine rigidité. 

14 B 44 TUB Un jeu d'aventure original quant à son graphisme e t son interface utilisateur : vision relief avec anaglyphes et utilisation systématique du joysttck. 
Ce pourrait être l'ébauche d'un nouveau genre. 

12 D 40 SOS Une aventure graphique simple et très maniable qui vous permet de jouer sous le seul contrôle de trois touches du davier. Inspiré du film de Wall 
Disney, l'énigme s'adresse aux plus jeunes. Les graphismes sont assez simples et le jeu souffre quand même d'un manque de bruitage. 

10 B 40 CO Parviendrez· vous à retrouver le pays d'Oz, avec son lion peureux et son gentil épouvantail? Ce jeu d'aventure s'adresse en priorité aux débutants, 
toutes les actions s'effectuant par un choix d'options. Mais ce }eu e,st trop simpliste pour les chevronn~s et fes graphismes sont vraiment quelconques. 

16 B 46 TUB Deuxl~me version de cette excellente simulation de pilotage auto, Rev$ + profile d'un maniement complexe (boite de vitesses. frein, embrayage, 
marche arrière, etc.) difficile à manier mais tout aussi captivant qu'original. Reus + admet de p lus un mode de je u • direction assistée•. 

7 A 49 CO Aux commandes de votre avion , vous allez survoler le territoire des ennemis et détruire leurs ponts. Vos munitions en nombre lll!mit'1 vous permet· 
Iront de vous débarrasser des engins ennemis mais il foudra surveîller votre fuel. Un jeu à la réalisation sommaire mals qui a l'avantage d'être trls faci le. 

15 c 46 TUB Adaptation réussie du fameux dessin animé sur micro. Vous incarnez le célèbre volatile poursuivi par Will Coyote, la terreur des déserts. Gags 
à gogo, graphisme et bruitage excelJents. 

16 c 38 SOS Un peu partout des groupes de mutants a pparaissent. Les Etats-Unis sonl pris de panique devant une épidémie d'ampleur nationale qui ravage 
le pays ..• Le jeu comprend deux niveaux : stratégique et tactique. Un programme original offrant un scénario bien fice lé, une réaltsation de qualité 

13 c 45 CO Robinson, seul sur une île isolée, doit survivre malgré les lntempt1rles el les maladle.s. Un peu de jugeotte lui sera d'un grand secours. Graphismes 
corrects, un jeu plus difficile qu'il n'y porail : la mori est prompte o surgir. Lecture du roman de Daniel Defoe utile mals pas Indispensable. 

13 c 45 SOS Robin$0n, échoué sur une île isolée, doit survivre, malgré les tempêtes, maladies, il risque de ne rien avoir à manger ou d'être mangé par d'autres. 
Graphismes corrects, animation limitée, scénario plus difficile que la progression par phrases prédétermin~es ne le fait penser. Lecture du roman utile. 

14 B 39 DOS Pleine d'humour et de vigueur, cette simulation vous propose une partie de catch m~morable. Pour un thème rarement abord'1 daml la micro ludique, 
ce jeu met en place une animation de quottté pour un nombre important de techniques d'attaque et de parade. L'effet 3D accentue le réalisme de l'action. 

14 B 41 CHA Quatre épreuves attendent vos fiers éperons ; lasso, dressage, tir e t course. Des graphismes honnêtes, une animation moyenne et des commandes 
nécessitant des joysticks sont au menu. Un programme agnfoble, sans plus. 

16 D 37 TUB Un jeu de rôle qui se Joue comme un jeu d'adion . Le personnage principal est déplacé au moyen de la sourls. Un donjon dangereux, 011 les armes 
ou potions trouvées ne sont pas toujours bénéfiques. L'action est rapide et demande de l'entraînement. Les combats sont un peu simplistes. 

8 B 45 CO Votre mission consis te ici à réparer les circuits électroniques d'une • mégapuce » ..• Le graphisme. saolling horizontal et tapis roulants, est malheu· 
reusement trop classique pour motiver le joueur. Ajoutez à cefo une animation parfois confuse et srins doute trop rapide. A éviter ! 

7 B 38 CO Une course a utomobile paramétrable : choisissez votre tracé et les conditions météo. Hélas le graphisme n'est pas fameux, les autres voitures se 
réduisent à des s ilhouettes fugitives. Je son n'apporte rien au logiciel. 

13 B 44 CO Une mission qui ressemble à s'y méprendre à Saboteur J. C 'est aujourd'hui une femme qui se lance dans l'aventure. Le d~c:or eslagt~able. l'an1ma· 
tJon r~alli;te. Bref. une mission qui peut intéresser les non·possesseurs de ta première version. 

16 B 39 DOS Vous voici muni d'un bfüon pour-un match particulièrement violent. Qu'll s 'agisse du déplacement de votre joueur ou de ses attaques, la précision 
graphique permet toutes les fein tes. Très bonne animation pour une partie d'un réalisme surprenant, soutenue de plus par un graphisme de qualité. 

17 B 42 TUB A la barre d'un voilier élancé, vous devez banre vos adversaires dons des régates bien pacifiques. De nombreuses optfons, une réalisation de grande 
classe et une conception irréprochable rendent ce programme !rès agréable. Cela dans la plus pure !radltion Actlvlsion. 

11 A/B 44 DOS Un soft vivant et d'accès facile, même si les amateurs de voile risquent d'être déçus par le r~alisme de la slmulatlon. Les conditions de navigation 
ont, en effet, été• améliorées• pour rendre le jeu plus excitant. Orlgfnal : une phase de conception du vo1lier permet de déterminer ses caract~rlsHques. 

6 B 44 DOS L'unique Intérêt du loglclel se résume à la for1 volumineuse poitrine de Samantha Fox, la stratégie ne suit pas. Et hormis la touche d'humour de 
présenter au d~but voire adversaire emmilouflée, )'ensemble manque singulièrement d'imagination . Existe aussi sur C 64 et Spectrum. 

JO A 46 TUB Mysticisme oriental e t arts martiaux sont les ingrédients de ce programme. Vous devez devenir un maître dans de.s disciplines difMxentes. Un jeu 
d'action rapide mais un graphisme moyen. 

16 B 38 DOS Un Jeu d'action spatiale très efficace. Dons un scrolling ininterrompu. l'ennemi apparaît devant vous, soit en escadriUes, soit isolé. Le maniement 
de votre vaisseau est très précis e t la beauté des décors donne à l'action une dimension captivante. Coup de chapeau, enfin. à la musique d.e présentation . 

12 B 37 SOS Annoncé comme révolutionnaire, ce programme poss~de, aux dires de ses concepteurs, des images fractales. Est-ce un plus? Non car on ne volt 
1 pas la d ifférence! Reste un scénario o riginal (homme préhistorique, vous partez à la chasse). une réalisation soignée et de bons dialogues. 

13 B 44 TUB Ce logiciel d'action fott plus a ppel à la stratégie qu'à l'habileté • joys-tickienne • ... De salle en salle, vous collectez des objets et découvrez peu à 
peu les nombreux mécanismes de cet univers. Malgré un scrolling assez bruta l, le personnage profite d'un décor judlc::leux. 

13 B 40 TUB Cette fois, notre héros canin de.vra vaincre sa peur maladive et secourir le reste de J'équipe disparue mystérieusement. Mais les fantômes et les démons 
se pressent de toutes parts pour attaquer notre ami. Un bon jeu aux graphismes splendides el à l'animation correcte mals l'acHon est trop répétitive. 

11 B 41 CO Inspirée d'un dessin animé TV, l'aventure se résume Id en une toute simple course-poursuite à lravers !es salles d 'un château hantê. Hormls les 
graphismes (ternes .. . }. l'action bt!nMlcle d 'une bonne représentation . Les possibilités de jeu restent cependant très restreintes. 

8 B 40 SOS Reporter dans un jOurnal, vous devez rédiger des a rticles sur divers pays. Sous ce jeu d'aventure se cache, en fait, un éducatif médiocre qu'il vaul 
mieux oublier J En effet, le manque de tolérance dont fait p reuve ce programme s'av~re plus qu'éne,rv'ânt. 

14 D 40 TUB Premier programme pour Atarl ST, SDI se révàle assez d~cevant. Votre tâche eSt d'nider le Kremlin à contrer des extrémistes du KGB prêts à déclen-
cher une guerre nucléaire . Les graphismes agréables sont desservis par une animation saccadée du plus mauvaJs effet. Complexité mal venue. 

14 B 4-0 SOS Un jeu d'aventure uniquement textuel mais passionnant : vous devez découvrir c.e qui menace l'aquadome1 une cité sous~marine. Pour vous y 
aider, le Scimitar, un sous~marln de poche exlrêmemenl p erfectionné , et un équipage (presque) au·dessus de tout soupçon. 

14 B 39 CO Un bien vieux programme d'aventure qui a fait ses débuts sur Oric ... L'adaptation sur Amstrad valorise les graphismes et bruitages du jeu. La réflexion 
reste malgré tout très réduite et seul votre agilité • joystickiennc • décidera du sort de votre personnage. Classique mais amusant. •. 

18 B 40 TUB Certainement le jeu le plus original de l'année. Entièrement basé sur la réflexion et la stratégie, Sentlnelle vous transporte dans un univers géométri· 
que et insolite où l'énergie mène Ja danse. Sachez en jouer pour vous déplacer et prendre la place de la sentinelle. Une pure merveille. 

14 B 41 TUB Action et stratégie se côtoient dans les circuits d 'un satellite. Votre robot vo parcourir les salles à la recherche des éléments défectueux ... Un jeu 
qui s'appuie sur un graphisme 30 efficace. Il est difficile de manier le robot assez rapidement pour éviter vos ennemis. Mission variée et captivante. 

17 E 45 SOS Maxi jeu pour MtJcintosh. Le scénario ne brille pas par l'originalité, explorer un château pour y trouver ... vous verrez quoi. Mais la finition des 
graphismes e t de l'ambiance {zombis aux hurlements dlgltallsés, passages secrets, torches à entrelenlr, e tc.) est remarquable. 

15 B 46 SOS Cette suite de Lord of The Ring retrace l'histoire des Deux Tours, le deuxième volume du célèbre roman. Le jeu est ici enrichi de quelques nouvelles 
stratégies telles l'interactivité entre Frodon et Sam. L'aventure est tout à fait captivante. 

16 c 39 CO Une version somptueuse du jeu déjà disponible sur Apple. On volt le relief du •dragon• (essentiel pour éviter les dominos bloqués). Les 18 conftgu-
rations de départ en mémoire permettent un démantèlement total du dragon de dominos. Des options d'aide pour mieux choisir les paires à enlever. 

15 D 40 CO Graphisme superbe pour ces dominos chinois, varitmte du mah·jong. Le but est de réussir .à vider l'écran des dominos en les en levant par paire ; 
certaines règles sonl à respecter ; pour enlever une pièce, ce11e·ci doit glis.ser librement sur la droite ou sur la gauche. 

9 A 4-0 TUB Prisonnier dans un temple, vous ne pourrez gagner la sortie qu'en combattant sans relâche. Les assaillants vous attaqueront de face et de dos. 
La victoire sur certains adversaires vous fera gagner des pouvoirs magiques. Les décors ne sont que moyens e l les possibilités de combat trop ffmiMes. 

13 c 37 SOS Vous aviez cru pouvoir triompher du Mal mals Il est partout et personne, jamais personne, ne doit croire qu'il en a fini avec le jeu de rôle. Un 
sc~nario classique. Un monde bien tranquille, des siècles de paix jusqu'au jour où la mauvaise Siriade prend possession du tesson de printemps. 

14 B 43 TUB Vous devrez faire le tour de la vi.lle en empruntant des trottoirs roulants. li faudra éviter les obstacles {boules, portiques, tir des vigiles) et ne pas 
heurter les autres utilisateurs des trottoirs: passants paisibles ou voyous plus agressifs. Un bon jeu original tant par le lh~me que par l'action. 
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720 logiciels ou Tilloscope 
LOGJCŒL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHlSME ANIMATION BRUITAGE DIFFlCULTt 

K7, CARTOUCHE 
529 !tHORT CIRCUIT 0c ..... Am 1rad CPC Achon S1r.11Jy, O,squeth **** ** ** ** ••••• 
530 SHUFFLEBOARD Acdon AIMI ST Ac11on Disqu•tte **** *** * •••• 
SSI bHUTn.E 0 Ml<radeal Alnrl ~I S1TJ1ula11on dr1enn1 Oisqu•tl• ***** **** *** ***** 

532 SIEG IN Af'RJCA S1mulatton Carnida Applt li Wo191m1 Disquette - - - *** 

53:1 SIGMA 7 DureD Commodore 64 Action/Adnue K7 ••••• ***** **'*** •• •• 
5:14 S il.OU SERVICE Mlcroprose Amwrad CPC 5imulouon IOUI monn• K7 *** - *** **** 

Dt.quotte 
535 !>!LENT SERVICE Ml<roprose <;p..:lrum ~mulat1on tous marine K7 ***** *** *** 

536 SILICON DREAMS Ralnbitd Aiarl ST Aventure Oisquetto *** - - *** 

U7 SILICON DREAMS Rainbird Sp.c1rum Av•nturt K7 *** - • * ** 
538 S IN BAD Masler Deslgnor 

Sohware 
Amlgl Awnturo Dilqu.U. ****** ••••• ***** ***** 

$39 SITUER Fll Thorruon MO 5 Gfographle K7 - - * .. * 
To1n o.NR Otsquttte 

540. SKATE ROCK Bubble Bus Commodore 64 S1mulatJon K? ••• **** *** **** 
541. SKY RUNNER Ca sud• Sptctrum Acuon K? *** **** *** **** 
542. SKYFOX t::ltctronlc Ans A1arl 520 ST Acuon Disque ne ***** ****** ***** **** 

543 SOCCER Nintendo l'/lnU!ndo Football Cartoucho **** ***** ***** ..... 
5« SOLITAIRE RAM78 SmcloŒ QL So!ll.lr• K7 * * * -
545 SOLO FUGHT Mx:roprow Atart XL, XE Srmulatiôn •pat1alt Oisqu.n• *** **** ..... ..... 
546 SOLO FUGHT Il M>croprose PC el compaubles S1muloleur dt vol Disquette ***** ***** **** * * * * 
547 SONIX Aogis Amlga 500, 1000. 

2000 
Cr4atiou mu1kal" Oisquotto **** - ***** ** 

548. SPACE HARRl.ER EH!e Commodore 64 A< lion Olsquene • .. * **** *** ...... 
549 SPACE MAX Anal Fron11er PC Simulaaon Oloquetto *** - * 

SoltWl>re bnomlnua 
550 r;PACE PILOT KmgSob Atart ST Action Otsqu- ...... **** ***** *** •• 

551 SPACE QUEST 5'ftra on Une PC •1 compallbles Awn1u1111 Oloquott• ••••• ***** **** ........ 
552. SPACE QUEST Slemt on Lino Atar!ST Aventurt Disquette .... ***** - ** 
553 SPACE SHUTTLE 

SIMULATOR 
l.onciels Thom10n MO 5 Slmulot•ur 1pat.ol K7 **** *** .... *** 

554. SPEED KING Mastenronlc Commodore 64 Cour11 moio K7 * ... •••• ***** *** 
&55 SPEUBREAKER lnfocom Applt u Avmtun Oloq...ue - - ••••• 
556 SPIDERMAN us Gold Aw!ST Av.mh.lr• Oisquoue ••• *** - ***** 
557 SPINDIZZY Loncieb. Thom"'n MO 6, TO J•u de boule Oisqu•tt• **** ***** ***** 

El...:1rlcDream• 8 TO 9, TO 9+ 
558. SPLITTING IMAGES Oomark SJ>«lrum Actlon/Strat4glt K7 •••• - .... **** 
559 SQUASH New Generdhon 

Soliww~ 
Spoclrllm Squ.uh K7 **** **** ***** **** 

560. SRAM Il Ere lnfonmwque Ams1rad CPC Awn1w111 Disquette ••••• **** *'**** •••• 
561. ST KARATE Parado• Atar ST Combat Disquette **** *** **** ...... 
562. ST PROTECTOR Eidersoh Atart ST Action Disquette *** ••• ***** •••• 
!163 STAINLESS STEEL Mlkro G"n Spec1rum Action K7 ..... **** *** *** 
564 STAR RAIDERS Il Electrlc: Dream1 c ... mmodore 64 Ac11on Disquette *** •••• *** •••• 
565 STAR BOY Gat?line Ammad CPC Adlon l f:clie!W K7 *** * ** *** *"* 
566 STARFUET 1 Cygnus Atart S20 ST Stra1ts11<1 Dtsquene ••• - ** *** 
567 STARGUDER l!&nbvd A1ort ST Acllon/ Gum• Oisqueue ••••• ...... ...... • •••• 
568 STARSmlKE Il foehll'd Am•trad CPC Acllon K7 **** ••••• *** **"** 
569 STIFFUPS Palace Soltworo Commodore 64 Aventure K? **** ••• •••••• 
570 STONE ZONE - Arn>1rad CPC Aven1uro/ Action Disquette **** ** ••• **'** 

571 STREET HAWK Ablex Amslrad CPC Cour1o1 moto K7 **** **** .... •••• 
572 STREET MACHINE Software Invasion Am1tr1d CPC Coune automoblt K7 .... * * *** •••• 
1173 STREET SURFER Masum:ronk' Commodore 64 ACllon K7 ..... •••• ***** •••• 
574. STRIKE FORCE COBRA Flve Wall' Sj)llClrum Action Stra1~10 K7 **** ***** .... ..... 
575. STRIKE FORCE HARRIER Mtnorsoh Commodor• 64 Slmuilll•ur d• vol K? **** **** *'*** .... .,.. 
576 STRIP BLACK JACK S..nsoft AppJ. Il StnpPolm Oisquetto .... - - ... 
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lNTâttr PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

14 8 41 TUB Ce loQki•: propok doux ml..toM dl>tlnct.. La ptemlolrc m•t vn place une •11Alfgi. dt jeu pa<.lonnanta dan• un cont .. le graphiqu• rfunl 
dtu•l~mt rnte bien plui cla.<lqut et opport• bien peu 6 l'en..,mble Un wul reproch• Io: brultag• {une musique qui n'apporte nenJ 

r.... 

14 c 43 TUB Ct jeu 1ràs peu connu en Fronce •opporcnte à la lois à la p4u.nque e1 ou curling Vous devrez Joncer quo1re polda pour les !aire glluer sut une 
loble cirée et les rapprocher le plus possible du boui 5'1ns tomber dons la rtgole. Selon la poslllon, vous devrez tirer ou pointer. Un jeu original 

15 c 45 TUB Un bon alcnulat~ur de pllolllge d• Io navette 'Pol!llle Plu<i•un phases don• une mt ... lon choix des cond1tioM chmo1lques, d4coll•gt, rfcupfratlon 
d'un .. 1elbte el ottemssag" Compktt e1 complexe 

8 F 41 CO U lallalt le !aire un wargame stmulan1 les compagnes d'Afrique du Nord sans aucun 9fophlsme, aucune animation, aucun bruuage 1 L'1n14r01 de 
rordat\&1eur •Sa pulssance de calcul LA resie esi lownl sur papjer, auec des jelons à d4coul)ll' rep<~iant les unit& Un • - corl"'1 • ourait suffi 

16 A 40 TUB All!Jln1 pTOgreSSiVIW do ractton «I var"'' dH llluallohl, cc programme ... n'vile cluolque et llSM: Ol'lglnal Mait c' ... la r4absatian qui ral!M IOUI 
la wffrag.:1 wat>hl>m.,. somplutu•. onlrru111on rapide •I doue~, bande son0<• trr""""'h•hkr Bref. un tJà• bon programme 

17 B 45 CO La r4!4r1nc1 en matlêre de slmulallon sous-marine e&t rendue dons tou1e.., riehesse sur CPC. La chas.se aux convois )aponoil dons le Paci/1qu1 
nu couri d• la dernlêre gum• mondiale perd une partlo de ses couleurs 

16 B 42 CO Cotte tUporb.. •lmulotion do .ous·morln dt comba1 • it4 Tiit d'or 1986 sur ST L"adaptohon sur Spoctrum e>l lrh r4uNIO et krs grnphlun•• r••••nl 
de trOs grande quolllé. En revanche, kt m•nlement du lou "' plu• compktx• du lall du grond nombre de loucho à contrôl.lr Un ••coUent lnot..i•I 

14 c 43 CO Une &venture regroupant trOl.t itux Snowboil, dans lequel VOU$ devre> secourir un vaisseau spatial en détr ..... Rttum Io Eden et Th• Worm 
ln Pœodire. qui constltuenl la suite et Io On de cette trilogie. 

14 B 41 SOS C. )OU d'avenfUr• de ..,.,,ce.flctlon se compose de uolt port•~• pouvant se jouer de monlfl~ lodépendonlc Let 1efnorlos de chaqu• o-.ntur• 
sont ..,,..._,"et ln énicunu dtfflello• Le s\lllêmt de score. tnielllgen1. se base sur la ddftcu~<k 1Urmon1m. Mals la wophnmes sont lrop succtncu. 

18 D 43 SOS us MlrH! .. """ NullS à r&rM Parcourez le monde altn de déUvrer le col~e tronslorm6 en aigle, priSOnnler des $OrlS du Prince NoŒ. Aven1ure 
graphique ove.: des phases d'ection et un aspect wargame L'univers prenanl, et une l1nttion t..:hnlque impeCC<1ble s'alllenl Ici 

9 A 37 l<ID Apprtnd.re let notions de J,,utudt tl de long tude, tel "11 lc bu1 dt ce logielel tour slmpkt. un • coun • rêdu11 à troil ou quatre d611n111o<11, quelquu• 
e••moles vil• ovalk. deux ,..,rclees Il réJ>fl.r à volont4 et l'on part, '""' sa11arder. ven d'au ires horizon• 

15 B 40 TUB Dix parcours pour devenir le m•lllQur •skate• du quartier La •lmulatlon est réalisle. Il (oui monter et descendr• d"' trottoirs, u1Jliser du lrlmphns 
et 4vl11tr pl4rons, voilures ou chiens erran ..... Un graphisme correct pour une mission dlEllclle mais ""pUvon1e at ortglnolc. 

Il B 43 TUB Votre ml.,lon Rf1l do mettre A ha• kt gang d• producteun de drogue Tour à iour en !IOUCOUpt ou en v4hkule d·· .urfoce, vou• devro.t. locoh .. r 
..i d6tJull'V l.?s ennemis en vou• aidnnl du lndlc.atlon• du rodor °"' graphiml .. m011•n•. une ..nlmllllon rookk un jeu assez banal . 

16 D 39 CO Vous ttes le pllote d'un jet «t deva combanre rtnvoslon ennemie toul en protég;ulnl vocre base. La maniabiht~ e1<tep11onnelle de .iotnt oppar•d 
ainsi que voire ordinateur do bord VOU• y aident au long des lSidnarios pos<ibles doru deux pour voile &nlrolrtemenr Graphlsme on 3 D. 

14 c 46 CO Celte cartouche de oimulation d• (oorball dêmontre que let performances de i.. con10le Nùwndo valent lorgem•nl c.-li.. d•• mellleun mlcroa 8 b 11. 
f.lle • cependant lot d4faut de n'ttre au'une 51mula1lon d• football Certain• aimen1, d'autr .. dftestent 

3 NC 43 CO On dispose de quatre plaleeu• de complextr4 cro!Ssente. lc second correspond à Io disposition habuuelle . La graphismes. bien que H voulant 
e n perspective. sonl d'une grande pauvretl'i De plus, le ""'1lme d'entrl'ie des coups par code est la&11d1ou• Un bl~n pauvre logldet 

12 B 37 TUB Le pilote et 1.,. commandes de roi/Ion rtlll!nl S1mtilur.,. à la prcmlbre version du log1c1ol (un pilot• Instructeur vou• aide dorto "'' prernle,. niveaux) 
Quant ou graphi"'1• J nt am411or4 le tableau de bord. tout en couktu,., cJ,,1r ot ~,.ti;., nooorte un nel •plu•• ou pr-omme 

17 c 40 DOS L'un des plus beaux s1mula1wro de vol qui uttlise un mode de we • exlhieure • portlcu~omtnl s.!dulsanl La doux~m• venlon do ce programme 
propose en ouire un modo • P'!dagogtque • irês uule La mlUlon consiste, quant à ell< à acheminer le courrier d'une vtlle à l'autie . Gdnloll 

16 G 46 TP Face AU• txc:cllen1 .. quablf\ 10nor .. de r AmlgA. Som><. la partie lacile u progra1nme mel an place deux oplloru r.chen:he de oon "' 4criturl 
de pllrtluon Associé à l"lntctfa"" MJDI. le programme se tramlorme en séquenceur huU pista. A noler, enfin, un• nollce cl•ire <l bl.in """"""' 

14 B 40 TUB Arcade 100 %, Spoœ Harrlv repouue les limites de la r'r.ISUlnce physique Toul d'abord en d4roulant par sn rapld114 de jeu, le progromme llnll 
par laisser place au• réflexet. Ttrer, courir el snuler. lrols condlùons qui (eron1 de vous le .. uveur de la plonêta ... Exiue sur CPC. 

15 E 45 TUB t l pourtan1. ce lo9tc1 .. 1 n'.si pns un simulateur dl "'ol. Obn" Spoce Max. Il est que~tiof1 de 'tor1ont orbitales, do rnls!!ilOns .. ~11;-,; les et dt! navtUt.1:1 
mott un Jlmulateur de gv.tlon do oroJet de consuuclton de M••llon orbuale Au menu, de• lcr•n> do tableur romPh• de nombres a.1ronorn1qu•'S 

12 B 41 TUB Un )eu d'ar<:ade clo$$lque mots agr4oble Vous devez M1ru1re un maximum d' • ahens •en un certain laps de l<lmps VotJe tenllClté sera rfeompens« 
par l'oc:ch ou niveau supbi<rur Le joy>tlck es1 lndtspensable. 

16 c 41 CO s~ Que.Il r«n0ue avec la sdn.n.no~ de sdence-fic:Uon Man.cl• d'e:xhncbon. le ràe8 hum11ne n'a qu'un r.COUrl vous Un ieu qui. VOUi fera 
l)<lttOUrlr un espace gaJacijquo 11h l1rang.> A- Io carte EGA les graphismes n'on1 ri<ln 11 •nVHa à Io ..... s1on AIMI Exble sur Amkl• 

17 F 40 TUB A bO<d d'un vaisseau spatial. une pon11 colonie sdenllllque hmtc do meutt au point un gfnéraleur d'61oiles pour Slluver le système planflalre de 
Ernon. Vous aurez à comba111e conrr. les piroles de retpaet, les S.riens quJ vwlen1 •'emparer du vaisseou 

13 B 46 CHA La portl• u1UU..· •u mieux kt t:11p•cUds restreintes du MO S Rf1Ulll!I. un• <amulallon 9'•Phlqu•menl rfu!.1ic mo11 bien enwndu motns coptlv•nl~ 
qu"Orbuor p•r exemple D~cou..a. •u1om•tlque. vous lllloz r<IJ)<lr•r le Slllelllte •I jongler avec le• trnjectolr•s des dilllr.nle& orbites lnl.&Htlllnt 1 

14 B 42 C HA Un rrb bon programme qui, s'll n• prft<'nle pas les meilleurs grophlsmes dÎlp<lnlbles à ce jour sur ce typa de slmulaUon, se rattrape trà lorgQJ'Oenl 
por Io •lmpllcitf et Je réallsme de son maniemenL Un seul rtprochtt, il est impossible de jouer Il deux.. L'ambiance sera 1ou1 de même de la portkl 1 

l3 F 43 SOS Dana ce monde ba!lf 1Ur Io sorcolltrie, la mogi• sembi. ovoir perdu une grand• parlto do "'" pouvoirs Vous dwvr•z wn ddcou11nr la cauw •t y 
rem4d1or Cen• aV<!nture textuelle Ill lrtlétes5'1nte tanl par la rkhes:M! du idnono quo par la lac1hu! dOI dtalog\I•' Bon mwau 

13 c 41 CO Beaucoup wron1 heweux de rettouvor leur héros lavor1, • rorolgfl4e., dons cc jlu d'nven1ure. Une ambiance plein• de mallrau QlCCtillr1qUOll Un 
tou plein de wspense avl!C dtt grophlsmes moyens et d<t> onlm<Ulons amples 

14 B 39 CHA La boukt. toupte ou pyramide renv.r~. parcourt l'unlven lobynnthlque llonont dans ra.poco Elle croquo lad1omonu qu'ellerencontJe. Appren~ 
à la dtr1g1.'f. A lui f•lre grlmp;or lei mutt. '"""" 1 .. espace.. gognor de'> polnrs, 1oul e•plorcr L'adop1ot10n rêu.si<> d'un cia>>lque dillldle e1 at1rayonl 

13 B 41 TUB Vous a ile> 1en1er de recon•lllwr un puzzle reprfsen1on1 un personn•ge cél~bre. Mols ou milieu des pièces.vont se gll5'er dlf(érents éléments flran· 
gers el l)'lrfols dangereux dont il faudra vous déborraswr à l'aide de • portes• Un )eu 1ou1 à lall orlglnal, servi pa1 des graphismes de quatu6 

14 B 38 CHA Cetl• •lmulallon de squash rl>qu" do vou• mettre à rud• 4preullt Les n)gl.!s !!Ont raplelles <t leo command•s rfegt,..nt vit• et bl•n L'ord1noi.ur 
e.i un partenaire partlcu~ment entJoln4 L• graphl<m• '" ranlmollon sont prkls et kt• points sont annonch à houw VOIX por l'arbltt• Exctllenl 

15 B 40 SOS Suite d'un )eu d'aventure à succti, Srom Il )oull d'une r4dS111lon de grande classe e1 d'excollen!S dlolog\les Cependant, li apparall moins rfU5'1 
que ton pr4d&:esseur car des anachronismes brisenl .. po4W dt rensembk 

11 c 39 DOS R4flron« •n la mollè'e dès SA -· .. .., P<ograrnme propose d ... graphismes de quai •• mol> une animalton rnov•nM pour un ST Cert•>. n ni 
de loin IUl)Meur b - homologues sur C 64 et ••Ir"' mois 11 IM bl•n p.\le hg••• lace A Kor~ Kid Part (/ 

10 c 38 CO Aux commnndes de. votre vabseau ultra-moderne, vous t~nto.rcz de sauver tes malheu1cux resciip& toujOurs en butte aux attaques ennemies. Ca 
dernier• vonl bien sQr tout renier pour vous en em~er Un jeu au thème trop classique mols soulenu par un excellenr lond sonore 

12 B 37 CO Nob'• h'ros va 1enter d'orr~tvr l'lnl6me docteur Vardos avant qu'il ne parvienne As•" lin• conqu4rtr la Torre Tour A rour A pied. •n voltur< ou 
en allfOn, c' ... 1 ou mllieu do mlllo p.frll1qu'tl110Us laudro 11acer votre chemin Un bon j.au d'ac11on, bi.n rélt~sf ltl >Uffi"1mm•nl van.! pour ne"'" lo*I' 

12 B 44 TUB Ce combnl 5P"tlal •'appui. our un graphl5me de qualt1f. t...11ratdglc choisir diverses arm .. ou rmalns d'action dllcor 3D pour Io lune cl.1ru fapoc<1. 
scrolling captivant pour Je ttr r•se-mottes. Un seul e1 éternel reproche, le scénario d• la miMlon est trop classique pour ne pas tasser 1 

10 1\ 39 CO C. logiclel d'action met en place un d'°"' des plu• clo•"'!U<' E<helles. plates-lormes. il wfftt de monll!r k> )O\l>liek •vc pridsloo pour •••na~ 
le sort Dommage cependont QU~ ranimation du personn ..... """ si kmlo. L"inn!rft y twrd beaucoup 

13 c 41 CO Un logiclel qui ressemble beaucoup à Slar Trek. L'unlvm est bien conçu e1 le vol55eau vraiment sophlsllqu4 Le programme garde une irace de 
voire 4volu1Jon depuis volrt! entn!e clans Io !lotte spatJalc en 1an1 que cade1 

15 c 38 TIJB Scfnarlo ci..s.ique mali rfallsallon exemplalre, ce progran>m• a f lf un peu rapldemenl oubllf E1 pourtanl. quoi choc! Des graph11tnes Id d• lor. 
une ommollon rapide et doue.. d., bruitage• avec musiqu• dlgltalloée 10nt au menu Bref, un )eu à rodécou\ll'lr Exi•I• •Ur CPC ot Spoctrum 

11> B 37 TUB La plonlte Alpha Ill sera votre première cible. Dfcors 3D eupor\Kts, l'anlmatlon du jeu permol de slalomer dans l'unlv•n VI de dilruire r .... 111an1 
Rl!tupêratlOn d'énergie en pktln vol, choix des destlnollon•, l'acuon s'agn!m<mle de nombreuses stra1égles •t ltthnlqun de combat 

14 B 45 TUB Troll !>"nonnog .. tanealuraux do l'emplfo bntannlquo cornbntl•nl le vll comle Carn414on doM un )o:U d'aventur< Oflglnol •118urtqw u ddhculrl 
du Jeu esl adoucie par la goisflon OU joyruck ~I l'humour d• renHmbkt les combals JI rarc sonl ITês savoureu• Jtu el nolK• '°ni 1Tadul15 

14 B 37 TUB Vous vous trouvez dons les mines du man1 Korat Mines de dillmanu mals aU$Sl source de p<ob~mes en toul 9"nr1 Il (out creuser des galeries, 
éviter les monstres qui vous pourou~I à 1raver1 des lobvrtnthes LA ;eu compte cinquen1e salles ltl ~ l1ols niveaux Ruses 11 gogo. 

13 B 37 TUB Adapt4"• d'unr !hie tflêvlsk om&lc:Amo. la avenlurn do .., • motord vongeur • vous tnvll•nl A piloter Io boMt •ut une rouie reculign• Tir Il 
gogo, uu11 acroba1iqu., Faire preuve de r'fle•e el de sang Jro1d L'arumahon .. , '4du1 .. n10, bien plus que le octnorlo en 1ou1 C01 

10 B 37 TUB La vue aérienne de ce jeu met en p lace un paysage superbe. Votre voilure répond blon aux commandes, dérape e l croche de l'huile toul 11 lol•lr 
Mals quo dire de l'animation soccad4e du scrolling? Pour une 4preuve fort bien conçue, la mojeure dllfl<:ult4 consiste à résistor au mal do 1010 

13 A 40 TUB La surreur dei rues fat1 de Id plllnch• A roulettes sur roure. Il aurapo les sacs vides qui 11ornen1 sur les ll!lus ot carbur< au Coca Cola Poa '''""•ni? 
Mhh 1 J'oubhai. que Io: rythme e•t d'enfer. la mu.ique bien coordonn" 11 ract1on. ren.wmt>W.., )oueavec plat.Ir. Io con1761<t du p.inonnage.,. parfa11 

13 B 38 TUB Contrôlan1 une ~uipe compoo4e cl« quatre personnages, vous devrez retrou...,. les savonu kidnappés. Mais, outre ltls robots qui gardent le dom.wle, 
voue devrez rboudre bœn d"ouires dilfkuhb (en partkulktr t•'rl•lnes portes rebellos), Un bon jeu de sltatfglè et d'action, assei dUlletlo 

15 B 37 TUB Stmulai.•ur de comba1 abWn Vou• volet aua command• d'un appareU à dkollage vertal. Qu11 s'agme de d4trull• le. ha- i..rr..tr.,. enn.mlu 
ou de pour>ulvrc dH chaw.•ur1, le rhhune des dl'con et la pn!ctston du montemon1 do voire)"! sonl caplivont• La dtfl1euk~ varie selon lei nl>coux 

6 B 44 DOS Un Slrtp·poker snns grand lntér~t. qui pêche par S1mpllocne 11 est ITop Iodle de gogner votre adversaire, unit jeune lemme gén<!reusemenl do1~e 
par ln nature 
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720 logieiels ou Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTt K7. CARTOUCHE 

677. S TRIP·POKER Artwan< Apple Il Strtp·poker Disquette *** - *** 
518. S TRIP·POKER Anwo.-x Commodore 64 Ship-poker K7 *** - - ** * 
579. STRIP·POKER Core Ammad CPC Sirlp poker Disque.th.: ** - - * 
5 80. S TRYFE Ere lnlormetique CPC Action Disquette ***** ****** ***** ***** 
581. STUDIO Fll Thomson ro1no. Cr401ton/ An1mohon Corrouche **** ****** - *** 

TOB, T09, T09 + 
582. S UB BATTLE S IMULATOR Epyx Apple 

Moc 
Simulateur Otsquetto ***** **** ** * **** 

583. SUNDOG rn AtMlST Simulation <patlale Disquettio ***** ***** ** ***** 
584. SUPER CYCLE Epyx Atarl 520 ST Course moto DiJquene *** * *** * *** ** * 
585 S UPER CYC LE Epy• AIMIS'f Cout'$l' moto Dlsqueue ***** ***** ***** * **** 
586. SUPER HUEY Cos ml Atart 520ST Slmu(,,llon héhcoptère Dtsquetie ***** "***** ***** **** 
587. S UPER HUEY Il US Gold Commodore 64 Stmu(,,uon héllcop1ère Dtsquet11 ** ** **** ***** ***** 
588. S UPER MARIO BROS Nlnlendo Con5"1e Ninlendo Action Cartouche **** ***** **** **** 
589 SUPER RAMBO SPECIAL Pack in Vtdvo MSX tJ Acllon/Gu"rre Cartouch« *** **** ***** ***** 
590. SUPER S ABRE Sprltes Specirum Stmu(,,leur de vol K7 *** * ** * * *** 
591. SUPER STAR PING-PONG US Gold Commodort 64 Ptng-pong K7 ***** ***** **** **** 
592. S UPER TENNIS Fll PC ei compaubles Tennts Disquette *** *** ** *** 
593 SUPER TENNIS Fll ST Simulanon sportive DiJquettf *** *** *** ***** 
594. SUPER ZAXXON US Gold Commodore 64 Ac«on K7 **** **** *** **** 
59 5 SUPERBASE ST Micro Application Atart ST Base dt données Dlsqu1Z1111 ***** - *** 
596. SUPERSTAR PIPO Humbug Soit Commodore 64 Fiction lnteractlve Cartouche ** * * ****** 
597. S UPER PROF Opa Logiciels Amstrad CPC Maths K7 - - ** ** 

MATHEMATIQUES Otsquett• 
598. SWOOPER Robtek Amiga 500, Action 

1000. 2000 
Disquette **** **** **** ..... ** 

699. S YNDROME (LE) Cobra Safi CPC Arhun K7 ***** ***** **** ***** 
600. S YSTEME EXPERT Lorlctels Amsirad CPC Système expert Dlsqu•ll• - - - *** 
601 . TABLE A DESSIN Cobra Soit Thom..,n T09. Cré•bon graphique Oti;quette *** - - -

T09~ 

602. TABLO GEOMETRIQUE AL Thomson MO 5, Géométrie K7 - - - -
T07/ 70 

603. TAG TEAM WRESTLING • US Gold 
KARATE CHAMP 

Comme>dore 64 Sport de combat Dl1quette *** **** *** **** 
604. TAl·PAN Ocean Atarl ST Aven1ure/ Action 015quehe *** ** ** *"** 
605 TARZAN Mart'1ch Spec1rum Arnon K7 **** **** *** ...... 
606. TARZAN Pa(,,ce Software Commodore 64 Aventure/ Action K7 *** **** **** ***** 
601 TASS TIME IN TONETOWN Acdvlslon Apple A1,.·en1ure Dlsquett~ ***** - **** ***** 

M<1< 
608. TASS TlME IN TONETOWN Aet1viSion PC el compatibles Aventure Dlsqueue ***** - **** *** 
609 TEE·UP Anco Software A~"I ST GoH Disquotte *** - ** *** 
610. TEMPEST Electric Dreams Amstrad CPC Action spa1lale K7 **•* ** *** ** ** ......... 

Disquette 
611 . TEMPEST f l•>cinc Dreams Spectrum Ad1on K7 *** **** ** **** 
612. TEMPLE DE QUAUHTU ILE) Loriclels Thomson T09 Aventure/ Action Disquette **** **** *** **** 
613. TEMPLIERS D'ORVEN (LES) Lorklel• Am•trad CPC Aventurt! ·rôle D1"1U•U• **** - - **** 
614 . TEMPS D'UNE HISTOffiE (LE) lntogrames rho<nson M05, M06, Français K7 **** - - **** 

lf07, T07/ 70, TOB DifQuette 
615 TENEBRES Ratnbow Arruirad CPC Aventure lnt~ctive Ditquette ** - - *** 
616. TENNIS Exelvls1on E.elvlSion 100, Tennis Cartouche **** ****' ***** **** 

E•ehel 
617. TENNIS Ko na mi MSX Tennb Cartouche *** *** *** ** .... 

618. TENSIONS Ere Informatique Amo;trad CPC Scrlp-pok«r Disquette **** **** **** **** 
619. TEN TH FRAME Access Software Commodore 64 Bowling Dlsqu1tl111! **** **** **** *** 
620. TEN TH FRAME Access Sofl\O?lr<! ST Simulation sporUve Dlsquette ***** ***** ****** **** 
621 TERRA CRESTA lmagme Spedrum Acuon K7 **** ***** *** **** 
622. TERRES- MERS Edll·Belin Thomson M05. 

T07/70 
Gfographle K7 *** - - *** 

623 . TERROR OF THE DEEP Mlrronoft Commodore 64 ~imulahon IOU:.-mnrtn'! K7 **** **** **** ***** 
624. TERROR OF THE DEEP Mtrro,..,ft Spectrum Combat sous#marln K7 *** *** * 11: / * *** 
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INTÊR ÊT PRIX TILT RUBRIQU E NOTRE COMMENTAIRE 

Hl Il 44 (JO)> Artworx a mis nu point 1.1n du rarot ~iciels de !.trip poker qui pu1 'iiVnl rnhue1 unt m~nlk>n Vou.t rt1queru de \'OlU re1rouwr dan1 kl plus -.mple 
oppa,.11 •n cas d• mouvai• !<'" le b uff paye, mol• 1••• 1ystlmobque~nt H~lo" fkran des Appl<! 

10 B 44 llOS Le •trtp·pokor d• Artworx est un dt• r.res logldeh d'un g<>nrt pourt.>nt b;en reptfMntl Il mhller une montlon Vou< ttes sommn d• vou1 dtihabil· 
Ier. en c:u de mouvai$ jeu. •t i. bluff paye Anennon. ~à tous los coup1t l'kran des C64 n'..t pa• le 1upport le mieux adaptl 

3 R 44 DOS Un llrlp-pok<rr lnlnlfrnsanl au poulble puisque vous ne mqua !Ion en jouant mal Un pclH personnage M dlsh.blllml donc una!Mmmt Pas 

cl.! -- ni ci. 1111~ 
14 B 42 TUB Porviondt•• vous à difa11t1 le. -.uvages hordes du grand dl mon Morvdnh Un bon je\J d·11cade au~ dkors 01 aux per<onnages varlb les anima 

tl<>nS t!'t re1'VUOnnement mu<Jcal tont partku~àement Kllgnft 
17 E 37 li' Commtrnf <r-'a fACUament du t.hrs~ln1 an1m4s. Le log1ci~I 1tmpl111 à utillser, est r.imnr4w\hlt?menl préscm1f 11v11?c d•t axplicanons c:la11-11 fi 1tn fran 

çals Vous rdAltwru de petu" f1lm1 d'nnim.:it>on en 1u1v1tn1 la tL1chn1que des a4areun dL1 dts-\lns anlml1 Peul te combiner avec Co/utpuini 
15 F 44 TUB Ord1noieur MMux le Moc? C.r1v•, mals co n'est pM une raison pour fempkher de jouer t Et cette "mulatlon de .aus-marin Ill prouve O. trb 

bonne qualll•. oUe conllent mlm• un bru!Ulge des plu• rhlistn Brel, c'est un mod~I• du genre Bons dialogua 
16 D 42 DOS Maigri son anc:l<nnetl ce progu1mme na pas pns une seule ride Aux commande• d un vals!eau sponal ptrfttllonnl vom reclwrcha un• colonill 

rdgjeuso qu. VOU• avu pour mlSSlon de ravl:alller V<Ate octMtf commaclalt se d4rou1" dans les Villes au ~ et. - rencontres 
13 c 41 CO U1"<'Z vou• entrainer dans cett~ course à mo«> La dkoo sont variés et la r«Pfibent.>llon en 3 D bien rend.,. Chaque nlveau vous 1pponer1 

<0n content de 1urpnoe, depu1S Je trocf '1nuw1t, J!Hqu'au trou dans la chaussle, en pM>llnt par let llaqu•• d'huile le bruitage .. 1 quelconque 
16 B 42 CHA 51 1 on oubli• k> loit qu'il est Ici lmp<>Sllblé de jouer a d•u• Su~ Cvcill osa auurlrn•nl la m•illeur~ llmulauon de rnolo 11<tutll•meru dl ponlblé 

Le tOOh!'XI~ 9raph1qul' est e>ec-111• nt t't 1 nnlmation ne la~ ttucuntt place à la chancl'I Dernier atout la d1flicuh• .i,,. COUJM1 at trù nromftSl.e 

16 D 40 005 Une llmulat>0n d• vol sur un hfllcopt~re uhra-moderne, avec plus!""" options de jeu comba•. sauvetage , expkuauon et mlm• un• leçon de 
pilotage Panneau de conlTOI<! plus que comple1 Le graphisme en 3 D et en • bgnn plcmes • en fal1 un '1mulateur trb bgffablè d ut1U..1'on 

15 B 42 l'Ull Un da trop rata llmulamin do vol m hfllcoplàe Cette mlulon ni bien 1UJ)lricw• à eelle de Su~r Hu•v 1 St le grapl-Jsmt lenHIJe nt parfots 
monotone, li!S 4'nolm ennemis oont trh rubta lJn combat difficile d bien COn(U IAflt au niveau des brultaga que de rantmallon 

15 c 46 CO V<1<re but Muver une pnncnM pusonnWre Une cartouche qui monue parla""'"'"' de quoi es1 capable Io console 1'1ntondo Et dans lot ca. prf 
sent. 11 s'~11 prtnque du meilleur 

12 ne 46 TUB (nspiré de Commando et compagru ce programme en dilcevr• beaucoup La rlal,..tkln e!I, <n off et d un nl-.au con,.,!lablc pour un MSX ll 
groph1'm•• .iyh"' projeculn lrop ne1111, etc S.ule Io brmd• tonnro s'avère convamcnnl• Ofcldém•nl. l•s jeux 1w MSX sont hl<n dilcevanli 1 

7 B 40 DOS Aux commando• d'un avi<ln de chaL .. , vou< devrez pouflUlllT• et détruire les avion• ennemi• locahsi!s sur votre radar Ce logtet•I .. t dotf de gro· 
phJsme. c<><tecll mal$ la stmulallon n't>I pa• trh M~le et ln commandes réaglslent lrop l~nt•ment On regrett•ra l'aboence de loul• documtmtal!On 

14 B 37 CO UM t.>blt doux raquctt., •t d• bons momi'ntS en~ Un programme M>Uple •t paramflrable qui se rfvlle parfaUement rhW La otmula 
llon est ofl'lace. MtVle par un granhtuna de qUAJt6 et une bonne antrnaoon 

Il B 46 CO Maigri tous leurs efloru. les programm•urs da ce jeu ont man~"51•ment eu beauCOUl> dt mal à urer pan1 dot performances du PÇ li Olt vrai q~ 
ces fl\il(hlnn ne sont pas .. ar:tmient r4Q.l1valen1 d'une Sege ou d·une Nintendo Reste donc un progrornme m4dtocr~ lent et 11h laid 

10 c 39 TUB 11 est dommagG" que L1 programm1 IOh en mO"y~nne r&ofuuon: ne disposant aln 1 que Je quatte cou'-un l a possfb:ltt4s 50n, r tonl •lin aussi, 
mal explottfl~5 Cependan1 1a ven1on monochrome ranropti en grande parti" Ctll m~uff1iw111ce!i Peul k jouer A deux. ou conru• fordlnateur 

13 R 38 DOS Faut Il prhenler un tel programme? Suite de Zaxxon, vous repar1u A Io conquêie d'un ocrolhng con11nu Le cont11•t• graphique du J<>u o•i correct 
et. .i fon oubli• un moment i.. manQut d'orlgjnaluf du ooln•rlo. on peul IDUt Il loi•" passer de longue• el olounlas heure• de lutt• 

17 f 44 'l'J Une geiüon de flchlen lvoluh acaptAnt de gber de• mi_. N esp41'z pa• placer lb mtlhoru d 'ft>"'!ll'lltmenlJ et 99'1 Indu par fK.hln ot criler 
des mJllH.'fS do flchlen le loglcld v l1tMt sans DC!nè mAls ln 20 MO d un Mica ST seront 111turfs dei>uls longtnnpo. Doc bien !allo en lra=.ok t 

5 F 2 TUB Jeu r•matquablo par 100 .. 1rême ddftcud, Une .-mble Il aucun des logldeh t..,& dan• ce numlro N<>ll• fquipc cherche touloun à fluclde 
son my.ihe Il M!r&I unie .., lm do boudaqe 

9 ll) C n KIO Un "''"" Pfogr•mm• i... mathlmanqun du CM 1 l la 5' Da lrac11.-,"' au.< pour<t'ftt&gn .,, JMWAOI par ln nombres pcemlers on y trouve iout, 
ex<•pti la alomftrie Un logic><I 1rh lounù très "'ol•lr• nM 11h b<en P...._"'' Po.1 dt? quoi rire quoi 1 

14 B 46 TUB Deux m!r.r.lonJ au programma de ce c1Aulque jeu d'action dHtrucUon • Space lnvad~r• • et 1Jalom au milieu d'une pluie de mêtéorlln Swooper 
profite d'un cuntext• graphique e l sonore lntlressant li ne lui monque que fortg1nolt14 Les omateurs du g1mre opprécieron1 1 

14 A 42 TUB Un jeu avec un bon gtaplu n>< J D où vous dewz rluUlt l tlabilher un riact ur nuclh re fou Un ocfnario complexe et pMtAnl Un grophlsme 
et une anlmatlOO de bonne qua~tl ce qui n esa pas Ill cas du b<ultage 

15 D 43 TP Pem oyslême open. prlt à remploi Il vous y "'1trez ln ta.ts or les r~lel du domaine cher à voue cœur Fat1 pour tir• ~l. malmenf, rnodlllf, 
ce programme VOU> apprend tout ou presque SUJ lti svùêma .. pcrn En &sic 01 tur CPC. U ni destm6 à l'initiation et non ou dlagnooUc 

9 ne 44 TUB La coordonnfH autortxnt le rwp<'ta!l'I d« points au pbi~l prh Trad de lignes courba llo!chu remplissage Jo flgurn par d., tramn ln prtnd-
pat.. .. fonction• du d ... 1n technique sont U. Mo,. 14 rlgld1t4 de r""1m1ble •t le contrOfè appro•1maul du curwui DAr la IC>Ur1$ w rfv~lomt llfnants 

8 R 40 KID Destln4, en pr1nctl)<!, à faciliter 1., irac6 d•s figure• glomftrlques dflicate! Il rébllwr au 111bleau Que les alt.19lques Il la a11la ne w rfJOUls."nl pas 
trop vit• ' i.. logiciel ell d'un emploi plutôt fastidieux, beaucoup moins commodo qu'avec un tran!parenl •n tout cas 

13 fj 44 llJR Dnlx pfogtammn au programm.r deux cvmbAli cl.u.~lqlJft catch èl karaté, :wrvts par un'' animation et unet vi1ab1f convalncanh.•1 Un wu! rllpl'o-
che ln pcnonn"!I"' sont trop pcttt' à l lcT&i pour qu il 1011 possible de b.!nffid~ de Ioules 1"' .,..odes el attAques dispont>la 

12 B 47 SOS Oev•nlr Tar Pan eut <ICC!ulnr la fooune en -t qu'hablkr commerçant La llJotilgle ni Ici complexe choix d un fqwpage 11 d'un blleau Khat 
et vont• de marchandises U faudra •n outr• cot6yer les plrlln ou forces de fordro le cont"""' graphiqUt ei sonore de la m!ulon ni lolible 

13 R 40 CO Pout dflvre1 Jane noire Mrm dovra rl<:upfrot les sept pl0rn en: en-ciel li luJ faudra alfTonter 1...- il sables mouvants, lions flrocn n sapenu 
1Ubl1il. f!.lch., innpolsonnlcs et balW> Et dire quil ne ditpo•<' que d• troi1 loun Qu•fqun objoti lrou•f> lui .. 1ont d un grand K<Ours 

12 B 39 TUB • Tam>n voulo" retrouver le< 7 diamants el dflivrer lady Grcy>1ok1. • Au cœur de renier vert. vous affrontez "'• )avelou empol!onnf>. lita SAbles 
mouvanli, la faune locale et l'horloge. votre premier ennemi Un bon jeu d·avonture/actlon •Qrlmentf de Jolis gr•phlsmes, mals peu original 

15 c 43 CO Une 4\.l'TIIUh.t loufoque et dJ\!fitislOnlil r-rma.rquablemenl glrf,• J~r icônes Pamu •la r.tchuche de votnr grand pbre lgmi dan1 un unl\ltn fanuntf 
qu• 1><u1>l« de thl•n• joumal!sta d<t 1ockcn fou• et dt caîmnn• uuei> Il !•ut .. vo~ •adapter pour dcven~ un •ultra plus chic dtoyer1 • 

16 c 41 CO Une trh bonne adoptat.,., de Ctitt aventure dfhrantR"' loo!oqu• qui e><l>IOJt sur Amiga Dr61e et onginalo, elle"' dlstlngue par une gntion rapide 
"' .. mplt da-· A raid., d'un CUfMUI à rkran, vous vùdu robic1 à prendre ou votre interlocuteur Tflfportez-vous v11; à Tonctov.'O 1 

10 c 39 TUB Ce parcours ci. goH posMde la Pllfllcular114 d lue mll!Jntuoblt le choix d'3 clubs est vaste ot les lffm de 1 .. ing autorills Mali lt mode d~ )lu 
al ailel fas11di.w. et le graphisme qu•lconque Un loglcJel •ux potenllolitls conectn mals qui r..te loin dm1h• les tinor< 

l6 B 38 TUB E1onnant, ce jeu de bAuillle spauale ne roptfiente pM d'tnlAmn envilh111eu" que vous deve. détruire Symbolisme des graphttmn donc MAit 
aussi perloctlon de la r~alisation . graphl~mes sobres, nnimaUon ultra rapide et brutt1191 conects sonc au rtnd•:t·\IOUI. A voir ablolumenl' 

14 A ~2 CO Parcouronl le pc.Jurtour d'une flguu1: g4omftrlque vous empfdwre1 de nombrt>uw. cube1 de porvenir )uaqu'A vou1. Ce ...-u ~1mpJe, pout Mt graphl"' 
mes' l IOn ltl!OO demJJnde poun.a111 une auentlon de loui les m~ant~ Les brui!~ cW c~tte \G'lion sont m0in1convaincants1.&U\' ét:WL de fAmtrrad 

li B 37 SOS Suite du c41&r1SOUlle L'Aigle d'or ce programme vou• propoM d'aJler en Amazonie afin de retrouver une .iatu• Changement dont la conunultl, 
ce loglciel pocMde urno riais.mon ci. bon nn."4u "' un dnarto conect Cela le promet-d à un bnllant •v•nlr > Non 1 

14 B 42 ::>V::. Un )eu de r6lc ciasslqu• constllun votre 4quipe et pan .. Il ravvnture Dans un conté11t• grllJ'lrique lloquent le l8voir va ap.,...allre ... lur et 
A me.ure que vous màl.,a le combal Il faudra aaui 111nt c....,. ri\enr au templo ou à rau"'-•!I" pour <oncrftlwr un.. 4voluoon Un bon IN ci. rOlo 

17 C!B 42 KID Un log!CWI d• trhtton btt4rairo dn11nf A 1tunuler flmagJnatlon Pour cela, des lm•g.i• symboliques des ctnq 41fm•nll. feau, le f•u feor la pierra. 
la ,.,..., A ch...,un• d'entre d'elles torr .. pondent des •ides da cont•urs ou de ~hl11 Unt ex«llente ldêo malgrf Io ddf1C:ult4 de ceru11net lormules 

10 fi 41 1UB Ce logjd•l d'av•nture) 16le poHilde un rnanlem•nt fort tlmpl• A chnque llope. 1'01Jlnot•ur vouo propose de chol•lr •ntre deu• Mllon1 La •tr•t'1J1t 
fait ma~"'u" us<'menl dflaut au p1ogramme li s'agit plus Ici d• chance que de rift.xlon Lo 11mpllclll du jou MJuira quand mbne les plut ieunn 

14 E 38 CHA Pouuant le rfalilmc jusqu'à 1tmu!..r farbt11e, ce programme a crff l'fvlnement km d• sa prfsen1211ion, au Sicob ~n 1986. Maigri aon ~. d 1nfe 
fortemont actuel Notez qu'il "' propollf un tllkhargement par le M1rVeur d'Eulvlslon 

8 c 38 CHA <:eu. llrnulauon de tennis ~ blèn dn d&uts graphllmn trop simples gestiOn du joueur comple>.e fti: En outre fanlnlatlOn lmr;ridse 
et peu aarlabie est une entrave A la qual?E du jeu Bref lli'n de bNn anravant Domm"""'' 

12 B 37 TUB Et un stnp poko1 de plus t Aspfe1 poker, le ieu est plutôt ons nal. avec des penonnog<11 on1mfs, des adv.,.,,or•• conaces, un bruttnge au potnl 
et une. nolic• "'" fh'mçais. La pan1e ••r1p fltl grotesque .. 

I~ c 41 TUll Un trils bon log1<1el d• bowling o~ le graphl•m• •impie mals M>lgn6, •• J. h<uuoge tl•b•l• rendent bi<!n l'esprit du folu us paru.,, peuvent•• jouer 
à plusluun et compre.nnenl troll nlv._alJ'll; de: diff1.cult~ dont un trb slmpbftê Quanl A 1 anlmllhon elk! nt d'un lr~t honnête nJ\lt?Bl..I 

17 D 42 TUB Lo RoU. d .. )ou" de bow&ng sur ordin•ttur l'onvtmnn•m•nt sonore o ~té partjcu~•remtnt soigné ln bruits do; roulement, la chu1' d• quJlles 
Le '!J'aphmnt am!il que fa.tumabOn tonl eic.ceflenb 

8 B 43 CO A bord dt VOlré avion de combat vous allez svrvolet la surf.ce de la plantte et dltrutre les Installations mnemln protfg4a par nombre de d4fm.., 
Si r anlmallOn est •11ttllerue et ln dhors corrects le Jeu en lul mfmc se lmlle à ttrtr sur tout ce quJ boui!" A rhcrver donc aUJt lous ci. la aicheae 

Il B 40 KIO Oist nguor un cap d'une pointe, un• presqullé d'une plntntule, un deka d'un ftl\Jaire tel est rob!e• de.,. va•t• qu .. lionnaae dt t<mnts sfogra 
phlqun Quelqun cart .. 11lu,1rent l'ensemble, m•IS 1 .. quo•t10M répftmve. . ..,ns yrande tmagmation, condu~nt vlte à rennul 

16 Il 41 TUH Combti1 1t.1u1 ffiftnn dans les eaux du Loch Na.s Ce log1c:.1t1I brill• par la comp~xll4 dti 1t>n manlemenl Un• bonne repréwn11Jtl0n 91'Aph1que. un 
scénario ong111al vt un bruJ1age d 'amhlnncl', de quol motiver ll!s \l'a1IJ.,,nt• expk:trat-=UU Seule une parfaite connmtrallon vous p'1ft'nettrn cfo vnlncte 1 

M B 44 CO Aux commond11 d'une cloche plong.antt 1rb <0ph1S1Jquée, vous allez r-courir ln .aux du Loch-N- •t 1ocherchor les crtstaux maud •• Le ptb 
tage de hppar-11 151 trb complèt En revancN.. le• couleurs empioyffo sont t'°"'" •• les brwtagos Slmpld·~s Un bon loglclel UptndMlt 
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720 logieiels au Tilloseope 
LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE Dl FACULTÉ 

K7 . CARTOUCHE 
625 TERROR Of TRANTOSS Atiu.noft ...,i,. •1 11n. Av~mluh: K7 • ••• - **** 
626. THAI BOXING Anco Softwar• Commod«• 64 Bo•• thotlb""lse K7 **** *** *** • *** 
627 THAI BOXING King Soit AIMI ST Ac1Jon Dtsquem •••• *** *** •••* 
628 THANATOS Ourd Amm•d CPC AWt11tur•/ Aalon Dtsquettv **'*. ..... **** ....... 
629 THANATOS Omd Sp«trum Action K7 ***** ••••• ••• •••• 
630. THETIS R~oeau Plan~alre Appl<l 11 Crf•li<>n 

Jvu d1e11tn1ure 
Dl.quelle **** - - ••• 

631 THING BOUNCFS BACK Grvmli.n Gr1iphia S1>«rrum A<Hon!Stra11Qte K7 ..... •••• *** ...... 
632 THRUST U Flrobird Am"1ad CPC l\<llOnl ln- K7 *** •••• •• • •••• 
633 TIGER MIS!ilON Kew Lin• Commodor• 64 Ac1Jon K7 *** •• *** ....... 
634. TIME BANDIT M1<rodtal Alart 520 ST Avtn1ur• Dtsquonv ***** ••• *** **** 
6!15 TNT lnlograme1 Thomson TO A<non/ Gu"'"' Dbquotk •• •••• * • ••• 
636 TNT W<>wam• MSXU l\<tJOn lGunH 1>1$quett• ••••• ** *** ...... 
637 TOAORUNNER Ariobsolt Spcc11um A•'fmture/ Ac1Jon K7 •••• **** *** *** 
638. TOMAHAWK Digotal lntegralion Am•trad PCW SlmulatlOn h"icop11!re D1>que1te *** *** * ...... 
639 TOMAHAWK IJlgttol lnl"ll•"'''" Spectrurn Simulntlon hlbcaptàr• K7 ..... *** •• **** 
640 TONIC Tll.E DJM A1ar1 ST Aalon casM·bnques 1>1$queti• ••••• ***** ...... ••••• 
641 TOP GUN Oce"" Am11r1d CPC Comba1 ahWn K7 ..... * *** .... .... 
642 TRACKER Ra1nbud Commodor• 64 Acllon/ Stra14gle K7 ...... **** . ...... • ***• 

643 TRAILBLAZER Gr•mlln Graphies AIAtl ST A.tlon D1sq11..,v ***** ••••• ••••• ***** 
644 TRAILBl.AZER Gnnnlin Gnplucs ~adCPC464 , Ar.l'IOn/ Adr....., Oloquen• ••••• ***'*** ••** .......... 

664 
645 TRAILBLAZER Gmnln Graphlcs C,ommodcre 64 A<:flon/MrnM Disquetl• • • .. *. •••••• .. .... ***** 
646. TRAILBLAZER Gt<mbn Graphies Si-trum Action K7 •••• .. * .... *** **** 
647 TRAILBLAZUI Gum1hn Gr•pha A11ri XI., XE Arcnde Dhqu<ll• ...... **** •••• . ...... 
648 TREASURE I SLAND Wmdham Classics Ala" ~20 ST Av11tfltur11 l>bquene ••• - - •*** 
649 TRESOR DES 

BASIŒRVIUf CLE) 
Chlp Solnun [Thomson TOB. T09 Av.,11ure Dtsqu<ll• ••• - • •••• 

650 TRESOR DES RATS Cedlc·N•lh•n Thom>on TOB. 
D'EGOUTS (LEI T09 NR 

Angl•lt Dl.quelle •••• - - . .... 
Hl TRJGONOMETRIX blll&lln Thom•on MO!°>. Mdth6ma11qun K7 - - - •••• 

107/70 Nf{ Dtw.uctte 

652 TRIVIA C HALLENGE 1 Miaodeol Ao.ulST Cdurt u'nfrale Oloqueue •• - - * .... 
653 TRIVIAL PtJR!>UIT Dom.t< AmuradCPC J.,. ci. todltl Dtsqucne ••• - •••• ••• 
654 TROU Pyramide S1ncla• QL Anntur111J C1tlAOon ,au K7 ••• - - .... 
655. SD STUDIO Cobta Soo Am>uad CPC A•d• ~la Dttquene • ••• **** - *** 

programmation 

656 TT RACER Dlgoi.J lntegratlod Spectrum Co.....- motO K7 ..... **** ••• • * .... 
657 . TUBARUB.\ Fnblrd Sp«trum Ar.lion K7 ••• ..... *** • •• 
658 TUER N'EST PAS JOUER Do mark Amwad CPC A(tt0n K7 ........ • ••••• ***** .......... 

Oi>qutlle 

659 TUER N'EST PA'- JOUER (lumeirk MSX Ar.11nn K7 ••• ......... ••• ****** 
t)tsqtUl'fht 

660 TUER N'EST PAS JOUER Oom..rk PC 11 compaubln Arnon JMquolle ....... ... *. * - .......... 
661 TWAD Arloliuoh Spoctrum Action K7 ...... • ••• . ... •••• 
662. TURBO GT 0-.~Sohwaœ Atarl 520 ST Courw eulo 1>1$quot1• **** •••• ••• .. *'** 
663 TWIN BEE Kooarn1 MSX 1 AcllOn C.rtouchè **** **** ••• '***** 
664. TWISTER S11>1~m 3 Spectrum il<:lion K7 ***** ••• *** •••• 
66{1 TWO ON TWO Gameitor·Ac!Msion A1ar1 ST Scmu!AllOn ipOl1lve 1>1$qu11te ••••• ...... ...... • •••• 
666 TYPHOON Grfmlin Graphies Ai.te ST Acuon Onquetto •••• ..... ***** **** 
667 UCHIMATA Marttth Commodor• 64 S1mulaoon d-1 judo D 1i(Jl.lt."tlt! **** ..... ** * ............ 
668. UFO frr•blrd Commodore b4 11<:11on K7 •••• *** ** ••• 
669 utnMA Il lmd Bml!h Atarl ST .i.u d• mie Dtsqufllll * • - ....... 
670 ULTIMA UI Ong.n Synem AUlnST Jou do r61o K7 •••• *** **** ••••• 
671 UNBELIEVABl.E M•SIOTG•mes Amarad CPC Ai. f ion A ... .ntur~ K7 ••••• ***** •••• ........ 

ULnMATE 
672 URBAN CHAMPION Nintttndo Console Nlnll!ndo Combat C111touche ***** ***** ***• ***** 
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INT~tf PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMM ENTAIRE 

14 B 17 SOS Lobo 1ir bGcheron et IOO fr~te Scam vont M m•ttre en qu.~te pour ' nlvr de d'tru11e ;· w SOUT'N J~ pouvoir Ju dlmon Tra:ntcm Ct bon )eu d awn 
turt nt dntl d• g,.phi•ma dé bonn• facture m•ls un peu petiU L• dialogue est fadhr~ pat la n<heue du vnc•btJIA•• ••la puissance de 1 anawur 

14 B 3<l DOS Co '1muln1eur d'arts manlaw. fnll a pp.ri 6 l'un des plus vlolcnt5 'port• do combat Dans un 9fllphlsm• llOlgnf. fonlmation re•til cependant n..a 
confuw Oilflclle alors d'apprfcler la partie des coups avan1 de longues heure• de combat Lo loglcl•I 011 maintenant dispombl• sur Am11rad 

12 B 41 TUB L• lèrnpll rn•I karau! e>l lc:I r•rnplad por un sport aussi violon! Vous d11pouz d'une 1mpo<anl• panopll• d• coupi Lo programm• •Il agr4men1f 
d_. aomplu~ u .. décors On regrit"ttt!:ra 1 anunatton confu&e 

16 B 41 TUB Plloi.rr un dragon n'ts1 pas toujOUn facile, d'au1an1 qu'tl laur surveiller 18ns cu.e u rfslstance physique O. auet. ennem1S à fv11.r Ce logldel 
d'avent Ill•/ action ~e uM amma1Jon captivonie u • pololage • du dragoo et la watêgle de cene mission méntenl bien VOi •lfort• 1 

14 B 38 TUB Rflncamf •n dlagon votre mission ocra d• rkupfrer la magidmne Erot puis de rnouvcr le Ivre des IOfU., le chaudron magique 11 llOllS faudra 
Mn les obstada naturels aJnsl que les llkhes de soldats u graphisme et fanlmallon du dragon oonl rnnarquables et Io jeu 1ufflsammln1 var1I 

Il B 37 SOS C. gfMTa••ur do JOUX pmnet de crftr sans llop de ddhcukis d11 aV<lnlW'n 1Unplti Le programme d·alde •u da.<n Jncorpcwi nt irop lllCdnct 
et vou• 8UIU 1nthf1 l "" ul>Aoer un auln Votr• aventure poumt ...... Ion IUI plwleurs faces de diSqu..,.,. La ...... don dtr ren ... mblo ia- • d&!ra 

12 B 4b TUB NotT ami le r•uort esa de retour 11 lul f•ut ompêch"' 1 ordlnahlur du luün d• produn du ob)"IS ""'14flquH en rauemblan1 ln piicn du pro-
m-~mmt lnformallQUV dls~mtné~, dans ru.atne Bonne anitnlltlon du '""°'' .i d~ monstre~ ' 

13 B 44 TUB Ctuo dou•IOme version de Thrusl frJ/t 34) b4nfflcle d·un con1ox1t 111aphlqu• 4loquenl L'inertie .. 1 au rendoz·vous lb colleae des bloc• fnergfll 
qu" d• cella 61range plan~le est un• m•rve1lle de rfallsme et de .oupl ... e La partie reste climlque, .. dlllicuhf séduira l<n paulonnf1 

li B 14 TUB Dan1 le style dt Commando, ce loglcl•I voua p<Opow de pÙOhlt tell• fois un hfll«>pt~r• Tandis que le Krolllng vou• pousse 1ou)oun plus a11an1 
n f4Ul cbolstr rarme epproplih DOUi artOk'I li sol e1 Mer les th adv ...... Un COO!exl• graphrque honorable pour une mls8oi1 qui manque d• vlvadlf 

15 D 31 TUB Seize mondu diffirenlS, cou-.anc des p!rlodes lemporelles dlfffr•nlu Mlza labyrinthes où .., cachenl dea monsttn, voici ce que \'OUI rfwMI 
ce leu avec des "'""'à dkouww mals au ... dn utdas. lut.qu'à la balallle finale. sil VO<IS r .. I~ des via 

12 B 41 rue C. jeu d acllon semble bAdê BNl!age$ lneiastan11 graphilma mld-es el anlmallono dou!ftlln en limolgnenc U a cependant le mfrtw d exister 
Ln po...,oeun de Tbomton comprendronl 

13 c 46 CO V01Tv bu1 tToverwr le• rern1ottH enneml5 •fin de lbher la base do Khe Sllnh Rambo, Superman et Alllrft onl !ail «oie 1 Salls!a...,,1, ce pro-
gramme potoide cepend•nl des l••bl....,.,.. c614 antm•IK>n En nN.nche. 1'11 grophtsmes son• de grand• quoU1f, ce qui est r>0<m•I poui un MSX li 

12 B 42 CO Tum1furm4 •n crapaud voui dvvra 1un le Mollrlll d"Plerres et J'1trouwr la pmKlllM? Quatrv pochn vou1 pcirmettront de stocker "1J objet11mpor 
tan11, en pa1UcuU.r pour combnltN lcn monMras Un jeu 41.i 11~1.e c;:Ln11lt1ue, S\!rvl c~rwndan1 pAI d,•s qraphfMnes et une ~nimatlou de qu11IUI 

13 B 47 CHA Un programm1 qui s'arrange au mieux d~s molgres cop•cllfs graphique• el sonores de l'Ams1rod PCW Vou1 pouvez Id modifier les condition• 
du vol lmfl~o. miuion de )our ou de nu•C etc) avan1 de partir l ki retherche de votre premrêre cible Rien de • gonlal •. mais crh 011gtnall 

12 B 40 DOS Vou• commandoi un h<'llcopcm de comlllll opfdaW dans la d<'SIJUCtion d<S Lmks les mts.ions 1ont - d•v"1aes e l llOllS seru amenf l vou• 
battre contr• d autres hllimD~ .... Une bonne slmul.hon donl k>• commandes rhd.soen1 vil• La r•prhenlAllon en 30 •Jou•• l!llCOI• au rhllsme 

17 B 45 TP Bien plus convalncanl , li mon •vb, que Io cf libre Arkonolâ ce c- brlqu«1 prolrte d'un conW'XI• grophlq\le et ""'°"' •ha'" de tamme • O. 
nouvellh >Irai~ pour casser Io mur et venk à boui des mullrpln Labl.,.u1 ovec en plus la poajb416 de akr YOS propres mans de"-"' Su1>«rbe' 

14 B 40 TUB Deux chaulun vonl s affron1"' pour un d 1 sans meid C. jeu met en place dtrW< fW!res qui penMtt ni llWI dtrW< partidpan!J de suivi• le combat 
11mulL>n.!men1 ReprnenlAllon 3D et 1dd!lon dans le maniemcn1 dn evlons un logJdel limplo mal> cfrccace 

17 B 40 TUB Prlwntj comme rivolutionna.ire, ce programme falt appel à rv116!U91ncf' arttftde~ Vous devez ma!rrl"Wr da r4seaux de communk:ouon mAb 
l"ord1nnrfur 1•y np~ De plu•. U s'adap1e à vot rfac:rtons "' conm: le11 d1fféente~ «ratl!gJes qu'1' vou1 pouvez metne en œuvre Judlc1\'\J11 

lb c 43 CO Do Soin l.-. mr1llv11rfi1 v~m;m11 tuf mkto d.i c~ }eu Elle d11.po~ en 41'Ht!t d~ nornbreuwra amfllor4tiont oons dijji1al15'> grophlsm .. 1 fins te coloris 
1 e th~nu ac:h..-rn1n"' un ba11on 1ur um.-, rouit'! truff& de p~ges 

lb B :l7 TP Une boui. r"'bondu MJr un damier trn wotung e:l tvnte d'évuet les ob~tade.• qui se dressent sur u rout"' Un te-u d'action très l»fn r4all~ avec 
tn prime """' concurrents, boulel, cuba. hllicoplère. chal5e roukin1• , Jn1.rchangeables Simplo, dr~lo et rnpide Un du me1U..urS ioux do boulrn 

16 8 37 TP l.a boulo roui. 1uz un c1am;.,. trou• et k'mf d embG<hes ldiol ? Non tup<'fbe ec drôle un rrè> bon jeu pour les a moureux de racuon puz A 
deux VOUUUlvez r l\IO~.rtJon de f advi.'nalre sur r kran et pouvez mime dmommer ... boule T "'1lblottt nuuffcsamment clif!idle pour nt pas ...... 

13 B 3!S CO Con1161ez la baie qui roule""' dlflfrm11 can4s do couleur, 1ou1 en fvltan1 de lomber dans ln r•vln• qui bordenc Io chcm1'1 M&s chaque couleur 
.,.,.wd• des propn4tk proprn O. plus ln oau11 volon-es vous sonl com1ds Un )eu Stmple ""''" prtnant qui se 10Ue à cml à l'lwwe 

lb B 40 CO Un rsu qui va vlle trh vice Un sclnano lilmpw A un ou deux joueurs tl 1 agll d •mmen"' sa balle le plu• loin pooslble sur un iapb parwmf d ernbO 
ches Grand., h.lbdatf abtolumml ,.quise pour œ jeu •u graphrsm• 11 au son n1rfrnemm1 bien d<>tls Cardiaques s absunb 

12 0 40 SOS Vocre m'1..,1on conSlStera à rerrouver le famttu)( rrlsor des p1rzite31 L"avttnturfi Mut assez fidi:Wment le roman de Stevenson. Le tci1Wlr10 est donc 
oollde al ln dlfllcuh4< >0nt r6solues logiqutmen1 ~ grophi>m<>< son1 mov•n- mOI• le dialogue ..i la<1le. 

I~ B 45 SOS Dans ln L.indv1 l'rnbrun1fe' d'Ecosae. vou1 tunlez dt.~ wtrouv.:r la tr4é61' <.lu 1r&o1 Ugu4 p..-.r \.'Oll.t oncle vlcllme d'un ttcdd\'r1l {{) dt~ chnue l.a 
getllOn tJu dialogue perme! une avrin.cée 1nplde mAis las graphiJml?'.s r1ct sonl pas vr&meat à Ill hnuttur du ICfnarto 

14 c 38 KID En d"obtc\JrJ fgoul1. une pr1ncnw plttuu111 fpe:tdue. la perte do ton dlaman1 Qui saura le lut retrouvvr? Vaut, ~ut·être, Il vous .av~z la ruM 
àun rat •t le don du langud ID"lll\~ei Plus qu'un v~nt.nble 4-Jucatd c'cM une r6eriation llnguthuqutr au graphllme tNs rluul 

15 B tO KID Pas de surprise dans"' sfrle m4lhfmallqu,.. d'Edl~Behn Trigonomlll'IJI: reprend les mfthodes fprouvhs dH Dodad1maths pow l/OUI lnl!Wr eux 
mu• cosinus et aulln langenln Un bon D<oaramme d m1ralmrmen1 •u• calculs de &gn .. ltigOnomltrtqun (Il pamr de la 3"1 . 

H c 39 CO Ce loglcld proposé un pazo:iuu de qu- ,\ choix mullJl>lft fj) en Comps IJmdt, ponon1 sur ln connalssanc• ~~les. le apon les IUU, la 
pop muslqu• el la sc>ence L 'ln1érf1 de <• leu Hl bmrtf car ~ 1 adr•..., à une culrun angl,,1..,, la prfwnlAlton en esi qu•lconque 

13 B 10 TUB Tr~duÎHll • rfmue méninge• pour ce jeu de soc14u\ qui a !ail le tourd .... 1on1 L ln1o!rlt 1>en1 dan• Io m41ang• dei quemons ardun ou llmpbta 
Un qu<l larnlbal e1 dl'o•rnssant pour lon\ik'< ovec: ron. le oport, lad-m~ni. ou llùsloire Lo progromma n annorte 1'Wn Il foriginal Il etr ntr11 oon prix 

13 c 39 SOS A lb 1011 g4néral•ur de ieu d·avenlurt el do rôle, ce logrciel l>"'m•I do crfe1 , dans un kingag~ proche du BA•lc, une avmlUf< comple•• qui fWUI 
s'41endrt sur plusleun mlcro-ca...,11w• L'av.nlure e51 assez rud1men101re mal• ffdiluur lncorpor4 permtc d'approfondir I• progromma1lon 

15 c 41 TP Pour f,,1 11 tvr 111 nuiit en piace d'un gH•pht•mt 30, 30 Siudlo propoM un• llmrle g.t1UOn del coordr.mnên sur plut.1-twi pha.a di! rravaU Vous 
flne-l'l par d~Jinn (animation de \105 lpf\h:S 30 pour mcorport.>r '-' tour dans un r11t1ng Ba!i.IC Unt! gestion auui due qul'I pldaaoaiaue 

14 B 37 TUB Choisl...,11ou1 d'abord vou-e cybndr'• (de 80 à 500 a:) pour cen• coune d• motoa Us douze circuus pr':J: .. ' ""11 var.fi La course llS1 drfficile 
c.ar vous dei.ra remonter un à un a qu.lnle concurrents. n• pas oubhr de changer de vnesse C1 dfraper ans les Virages Une bonnt- ùmu.laUon 

8 A 44 TUB Pour payer la r4parallon de la lenltro qu• vous avez brl5H dans VOiie lycff vous allez devoir Io parcourir de nuU el ramoner Io bi1lott lpara 
Ln monstrn r6denl et ne s lcroulrn1 GUii d'un Ur bien placf Le ICfnarlO kull ni de rhli.satlon moyenne sur le plan ""'nhlq..., el oonor• 

12 B 47 TUB Ad.lpLOUOn du domm Jame• Bond ce pogramme joull d'une rûlb,,1ion '""epoonnelle pour Am>trad Ma11 oon 1ntin\1 est fortemfftl dlmtnuf 
du lu d'une lrop QJande ddlrc:uil~ A peine un joueur •ur d•x peu1 •IPirer auelndre k Sttond nl.,ou 

9 B 47 TUB Pr~p.sn..mtt dv qunUt4 iur Am~frAd wl Comrnodme. ccue adaptauon de J4m111Bond1ur MSX i.'lt.1~rt!" mld1t)tr111 LC1i grophlim~ tl')nr tn eff•I b6d& 
e1 tlfyt1ùlt•11t raptdement le )oueur & .. f. MSX1~n1 et MSXlanna. l>Atsel vouv chm'lin' 

14 B 47 TUB Sur PCW, ce programme se r4v~le plus que 1Ailslorsan1 ec li ell m~m• po1<lbl• d'obtenir des brullAgus •n u1tll1ant l'extension DK·cronlcs Un rli1Jrel 
malgrf !Oui le jeu W 1oujour1 au .. 1 d11f1cllo 1 

IJ B 37 TUB Ce.•ntrt>Wu1f un J101d \.OU!i devra f>'nt'tr~ riant 14! rfacteur dlfedueu;a: tt remplacer Ko crrcul1 défa.U1An1 M4' avant vous. dnr~1 m-..stre la ma.ln 
sur le•!>() fl<lmenlJ d~ ce circuit qui IORI drnlmlnb dons la .,... Un bon jeu d actJOn •ux graphlunes et à ran1manon de qualill 

13 c 42 TUB La dlffcuht de cette COU<$e 1Wn1 aux 11nuOlllls du parcours et sunou1 l la mauvaise ndhh.mce de voire vo 1ur1 qui vous obligera à nlgocler ln 
vwag.,. ovec la plua gninde prudence vou• _.., amen.f à roulor aur la alace Un logiciel beaucoup plus C6pt'1lan1 qu'û n'y parall ou d4bu1 

13 c 38 DOS Volcl la prauve qu unji!u lrTlprochable l«ltnlqument peul manqua audemenl de personnaA1i Grephlvnn 11CJollngs et brubges prolnsk>nMls 
ne rac~icn1 ""' ce manque Si vou• soultattn seultmen1 vous .,,,ercer Io poignet T..in 8H !na paiUilemtnl rolfalre ..• 

13 B 38 DOS Sau111n1 de d~IJe en d•lle, VOU$ devrez colt.c1 ... fC$ a• de chaque COUieur en d4p~ des dhnons q"' VOUS attaquent de IOUtes pans D'aull'ft objeb 
10nt prlwnts, cenatn.s sont b4nlf1qutt1. d'autres vous ferom perdre de rfnugte ou votre carte Le gu1phlsmtt dn monstres est iUpetbe 

13 D .N TUB Un 1uiwr be~~t plem d mnovauons, quam11}oUFlJtt10nt prllenli tur kt trrr1'in Vou.1 pourrez)oun avec Lin pethmd1re conmr la machine ou contr-11 
voire partenorre Un f<!u lrils agr~ahi.. .. rvl par un bon grophi>fTI• 

10 c 43 TUB Aux command11 de voue vlll$$eau 1pa1ial vou1 devre:i survlvr• oux muh1plv1 vagues •nne.mlu ne cherchant qu·a vous llbaure. Un • Spac(, lnva 
dero • tràs clasalque. qui bénl'liole de gr•ph1M11" •I d'animauon correct. wc •urtout de musique dlgttaliwe , mals Io )fu ose trop répébl:I t l J)<lu anachanl 

lb B 39 DOS Kimono conb'• kbnono, vou.1 talsiuez YOIJt'! ndversa•e balancn de ! ""~'•pour l llf'l\.oyer rebondir tuf un • uchl mata• Trb ~Ile lilmut.Uon 
dtr ~oui cons<tW IOUI le rüJsrne de rfqu!libe dn pa-ades .. des anaqun lJna prlM en main dAcale ~ un jeu guJ S D\ .... I bien vlle ~ 

7 B 44 CO Le Mul m4rite de UFO est de m11tr• an place des 9"1phlS!llft de qual1I l.a dkor reste malheureusemen1 siauque et rammollOll de YDI tprltes 
bien IJOP lente pour mouver Io joueur tur ptu .. eurs paroeo Un hlH de plu> à la IJOp longue a.te de• logidell d'acnon1 llr 

12 F 38 CO 1. adapeo1lon 11'r ST de C1?1 e><ellen1 jeu do r6le es1 parUcuSbemen1 ra1le Les grrphlsma sonc au dcssous de 1ou1 (quastmen1 tnlfr1eun lb version 
Apple) el fanlmatJOn qu•.J inexlMArtl< Aucun bruitag.e ne vwnc egrfmenr"' le )OU Seule amllioralion les dlplacemenl• IOnt 8'rfs PaJ la IOUrls. 

Hl F 4-0 TUB La Rolll des jeux d• rOle• sur ST. Vous pourrez afer iusqu'à quatre personnages lcontTOlables 1ndrllldutl'vment) Vou> d•vtt oauver Io 1oy•ume 
de Sosar1a des hordes maléflqu ... Io tout da"' une ambiance impr4gnfo d• dragons et de magto 

13 A 42 CO Une tJ>etelllf'nre compllahon éditée par Ult1mal6' qu1, en son tit?mps r4voluttonna 14' graph1Jm1 des jeux d'av1nlur.? Lu reliefs tit ln 1e•nn1101 JOnl 
dt bonne aunhll •l n• fon1 que r•nfo1i:e1 rlmpJnslon gln4rak 

14 c 4b CO Cent conouche vous propo.e dïncarntr un combattant de Nes wul fi lndomplAble Vous devnu à coups dt poing el de pied vou• fra_.r un ch•mln 
dnn1 la vlllo Un leu ogrfable mo11 qui manque cruellemen1 de varil1• 
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720 logieiels au Tilloseope 
LOGIC IEL MARQUE ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICUL°ft 

K7 , CARTOUCHE 
673. URIDIUM HcwllOn Con•uhontt SJ><!CITUm Acdon K7 **** ***" *** **"* 
674. VAMPIRE KILLER Konaml MSX Il Aclion Can ouche ****** ****** ***** **'**'** 
675 VEGAS GAMBLER Caifomla Dr~•m• Atar1ST Jeux de œoino Disqu111e **** *** *** 
676. VELOCIPEDE 1 ET Il Pla~ Commodore 64 An:ade K7 *** ** ** *** 
677. VENTURA Ventura Corporation PC et compaubles PAO Dlsquolt• - - ***** 
678. VERNIER (I.E) FIL Thomson MO 5. Mesure 

T07. T07/70 
K7 *** - - *** 

679. VILLE. IDEALE (LA) J&lc:o Thotruon M05. IMrrucoon etvtque K7 **** ..... 
T07,70. r;R Ol.auen• 

680. VIRGIN ATLANTIC Vlrgln Ci<lmu Spectrum CourH b;,1 .. ux K7 *** *** - *'*** CHALLENGE GAME 
681. VISA POUR HYDE PARK Cocktel V11JOc1 ~M05,M06. Angla11 Ot-tqutt1t11? ***** - **** 

T07. T07 70. T08 
682. VOLLEY·BALL Chlp Amstr•d CPC Spon voilly·baU Oisqu11,. *"*** * * ** *** **** 
68S. WANDERER Pyromld•• AtOll 520 ST Ad ion Oltqu1•tttr ***** ***** **** *** 
684. WAR Monech Commodore 64 AttlOll K7 **** **** ***** **•"* 
685 WAR Man.oeh Spocnum Action K7 *** *** .... *** 
686. WAR IN THE SOUTH Aàlvblon 

PACIFIC 
Commodore 64 W111g4mc Disque li• ** ** - ***** 

687 WARLOCK Solaok Amm•d CPC AcrlOn K7 ***** **** •• 
688. WAY OF THE EXPLODING Mtlbourn• Commodore 64 Sporl/ Korat4 K7 ***** ***** **** **** 

FIST (THE) 
689 WAY OF THE TIGER (THE) Grcmlln Ornphlc:s Spoçtrum Ath m11rt1Aux: K7 ****** ****** *** **** 
690. WERNER MACH HIN Ariolosolt Commodore 64 Action K7 *** **** ** ***** 

Dlsqucrt1e 
691 WEST BANK Greml1n Grophlci Spoçirum Ac11Qn K7 **** ••• ** *** 
692 WHAM THE MUSIC BOX Melbourne Houw Specirum Muolque K7 *** ** **** -

693 WHERE IN THE WORLD 
IS CARMEN 

Broderbund Commodo« b4 Aventur< policl~« Oisquelle ***** •••• **** **** 
694. WINNIE THE POOH Soma on Lin• Am;ga 500. 1000. Avtt;'ltwe tt1fenune Disquen• **** **** **** *** 

2000 
695. WITNESS (THE) lnlocom A14ri 520 ST Awn1ureo Dtwiu-.!n~ - - **** 
696. wrzBALL Oc:c411 Commodore 64 Action fqwlibre K7 **** **** *** **** 
697. WORLD CLASS LEADER us Gold Commodore 64 GoW K7 ***** ****** **** -

BOARD 
698. WORLD GAMES Epyx Commodore 64 Spon Dlsquttte ***** ****** ***** ...... 
699 WORLD GRAND PRlX Sega Con!Ole S.ga Coune auaomoblle Canouch• ***** ***** *** ***** 
700. WORLD KARATE 

CHAMPIONSHIP 
Epyx Aton ST Sport/ Kami Dbqueue **** **** *** •••• 

701. WRESnlNG EPI"' Atart ST Action / Sport Oisqu.:tt~ ***** ***** ***** **•** 
702. WRITER'S WORKSHOP ~•leil So11 .. uk1 Commodore 64 Trai1emen·1 de rt>erc Disqu~Uo ***** - - **** 
70S. XARQ Elecu1e Drtams Am.irod CPC Ac11on spanale K7 **** *** *** *** 

Olsqu~tt~ 

704. lŒNO ANF Amstrad CPC Spon lutumtc Dt.queue *** **** **** **** 
705. XENO ANF Commodore 64 Spou 'Acuon K7 *** **** **** ..... 
706. XEVIOUS US Gold Awl ST Aci10n Disquene ** ** * .. 
707. XEVIOUS US Gold Am•lrad CPC Acilon Dtsquork **** **** ** **** 
708. XEVIOUS US Gold Commodore 64 Acuon K7 **** **** *** ...... 

Disquette 
709. XEVIOUS US Gold S1nclaJr Spettrum Aetion K7 *** **** * **** 
710. YI AR KUNG-FU Il Konaml Am•trad CPC Sport/ K•ra16 K7 *** *** *** **** 
711. Z COMME ZARK DAVOR Cobra Soli Am'1rad CPC Acoon K7 **** ****** ** **** Disqu<~I• 

712. ZANAC Ebglesoh MSX Action/ Réllexe Disquott• **** * . ... *** ***** 
71S. ZOLYX F•ebttd Commodor• b4 Rfllexe K7 ** ****** **** ****'* 
714. ZONE RANGER Flrobtrd Commodore 64 Act#l K7 *** *** *** *** 
715. ZORK 2 lnlocom Aran 520 ST Avenrur• DtaqU'\•lh' - **** 
716. ZORRO FIL Thom'°" M05. BIOiogie K7 - - - .... 

T07/70. NR Dlsquene 
717. zox 2099 l.ondel• '\msoad CPC Acuon. S1ra"91< Ot..qu-.tk **** **** ** .. ...... 
718. ZUB MAD Amstrad CPC Ac1ion Oisqu<tte * * * .. **** **** **** 
7 19. ZVNAPS Howson Am•ITad CPC AclM>n K7 '***** ***** ***** ......... 
720. ZVTHUM Mllrorsoll Spectrum Acuon K7 **** * ... *** **** 
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INîtR~ PRIX TILT RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

12 " 18 CO Au~ comm.amdes de YOIJ• SUP"• avton de combat vou """ 11f lt111 .,u m11'~u dv lq *" rnrwmla 8'I 1m1cz de diuutr• Jeun lntallations Un 
leu d arcade lrà classlqu~ maa a Io r4ahallon de ciualiM u vertlOn ~num ne pad Qual!mOnl 1len, •11 dehon da bnt-. face A colle du C64 

17 c 43 TP Vou• d""u d~truaa un v•ml>"• hideu• Encore laul •l pan.""'1 jusqu'à lui Pour cola VOU• alftontmtlt mouht1 J10mboes. chauvos toum, montlrA 
dn maru er awrt< Un programme d'excopnon dotf d'ne1U.n1> d1alogun, qui uu~ .. plotn1mcn1 ln upacm!s du MSX Il 

Il c 47 TVB Quatre Jou• sont réunis dana ce logiciel poi<<r (wnion Wlfo), rouktle rnaclùno l oous et black jack La graphisme. 10nt bons mals la musique 
n'nl prhmte que lou du duirgmwnt fi ln bruitages IO<ll Timllh O. plu• los jrux propolfs font t10p aoocl au hasard pw 

6 " 38 CO Pour un pbt plu> que~ 130 F}, un )Ou "'ns prétenuon Cl &Ml avmlr 1 CAl•o toute ..,,,pie partit d'Arcadl manque cf~f er d" f:rw, 
Le tcrOlinC] constanl ot la plabtude de r ...... tlo<l da enRv.,.t toute valtw A rlCIJOn 

15 f 45 DOS Rollo R~e de la PAO Vont""' J 1 ,. rappoche plu> des ~ de compolll>:XI gmre Compugraphlc que da pmnlires wniam de P~ 
Main et auttlS Pllissanl., prol...ionn.l 1 pcnMt de lûe A .wu 1><h n • mals 1 nkcalW un 4qulpcrncn1 prcponionMl l 11 ...-. 

Il " 3.' KID DlsuM1Urtout à rerucigncmcnt t«:hntq\le, le Vem""pr- un mtraln..,....tl rutia..uon du uibre à cout.... Quàiue.s;mulo-.sde-a 
IU!vtn d'excàca de ilcu.n COl\>lltUent r.,_, ... , du 1ogldel L'ensemble demewe un peu llUCdnct 

18 B 38 KJ[) Pouz compr.mdte le fonalonMmeni d'une Vlllo, rien de tel que de w 1ransfonnfr m urbaniste A llOU$ de con-. et d<t g&wr votN propre dll 
de h1omphrr da contralntes de la vie urbllne Un 4ducanl hon du commun, A la lob lnttlllamt rt prmant 

13 B 40 TUB ParvMnd.c.·llOllS a battre le record falldrque d• lrolo )OU .. et d•• hcurn pour la traversfc do r Atlanuqu•, Vous Our .. la lkM dlfflek d• 9'rer 
toU< los paramètres de conduite du bowau IMmS abendonncr voo affaira pour autant Un bon 1tu d• 1trat.!g!e en tmtps r&I. aux potenlloÜtn multrples 

17 c 47 KI[) S..Ul perdu à Londrv<, vou• <lwrchez un billot d avion pour 1cpgna Io f'ranu Un bon moyen pour apprendre ln rudlment< de la longue llro 
fh•ure 1><mdre un train. -rlr les """"'-<ln• Un ""*Î<ll ln1•DIO.Mt rt •ttr•1111nt, wrvt oar un n<on.nt ,.oMl<me EaiSte BU»! SUJ CPC AIM1 et PC 

13 B 42 CO Le graplusme ot fammauon de cene stmullaoon sportive sont lntit....,nts Sur un terrain vu de coti, -.. repfrez Io hauteur de Io belli SJk• l 
fombr• qu'elle pro)ette sur le tft'14111 et vous lancez une s4t1e d• p11ue1 Un wul reproche • n'eltl6tt quo deux niveaux de diffrcuhf 

15 D •12 DOS Un J-u do poker à rkhello cœm1qu• o<l vou• "'""' Io rCl.t du donnouz • ln cartn \IOUI sont p<lyfn .... chat la tn0flna1e locale M.<ls .. donne 
n'est t>a• laclle ot voa• v ......... u "" '°"vent attaQu# GreDhisma en 30 rt on ,.a.i avec lunona ~ fournies Fallgilnt pour "3 yeua 

12 B 38 DOS Lei cylndres do oette cu.....,se plonite -ont dfttuH1 lonQu1 oou1 pan.lendru à faore ll<ploser un nombta oulflSlllt do ba5e$ 
que qui Wnfflcle fort heureusem~t d'une reprmntallon !)l'llphlqut 1ng4nleuM 11 d'un corll•••• sonore trh efflcaee. 

Une mlUIOn clAlol 

7 B 40 CO Vou1 co•utnuu le derme:r •emp.vt de 1a Ten!l conlN! J 1nvamn •nn•mMr A bord de voire vatiwau. vou.1 d.-vre1 vous fraYfl un chemin t1 tun 
toul ce quJ bouge L"l'JC.1.ton n•· Ml' d~rou&e qu, dans un pwt1t can6 de l'#aan et le va.lt~nu rlogtt trop k'fltement Un logiottl gubt! allJayanl 

14 c 45 TUB Sur une cotte quadrlll6e, vous pou5M2 VOi unltb navale1 ot loncoz Io• ordrea d'offenllve La llmulallon, bien que relouvement aulttre, ""' euut 
r4allste que eoptlvonte Un logiciel bien entendu r4serv4 au• pa\llonnd• de stratfglt Une notice bien conçut mois ~lgu en anglai. 

14 B 46 TUB Ce f.ru amusant doit une grande part du w>n lntfrét à deJ graphl1me1 en ~r•p«t.IVe r~pr4'aenlant Ln muh1ples t.nll~1 d"un chlteau Vous dè\itl . affronter d1\:~rsa créatures aul wnttnt d'1nvn.ur W\ lf'1ux Von• fdcuhidi dwi vout tran•tormtr •n troD. 1!Jobl1n ou torder. \IOUS sera d un œand ICCOUrt 
16 B 39 DOS L'une des vedette• lncontesttu de la simulation d'arts martiaux Trh monl•ble, prkts ot raptdo. ce loglci.l ht wffisommant rfahste pour pouvoir 

mllntor tou1e voire attenuon u progr...ion du n1vHu de ddfrcuhf permet de 1'tntralnor aux d.tffrtntes techniques avan1 rassaut final 
18 B 39 DO:. Tilt d'or 19!!6 «• loglci.l d 6Clutlltment lot me!O.ur dans 111 Clllgotlc IUI C<llO mach!n« AdvftM~n vAtlh on atpee1 et llllAqu•. ridwue da 

DOUfbllllfs. dkors somp<ueux tout v hl mlm.. une enlmal!on lndf...,..dant~ au plus foot des combab A .., procw .. d"wgonce 

8 AIB 44 rue Le SJ•plusme 1°tnSpl'e de cÙll d'unt BD de RFA Wnner, \M111erd uc.nttlque, roule à tombeau ou...,,.,. Mtant le< obslaclos los J>M• bluna 
11 joue ot 111che aux dOl'l\lnOS Da leu• dùfldlts. or la notl<t rnanqu• de donf ' la pr.mll1n heure. dt Jeu se -Drll A ienter de~· 

13 B 41 l\JB VOU1 devez dfl.ndre la banque contJe ln -- ci. clnesporados rt vous procw"1 ln dfpOts dt fonds Un ieu plus \Aril qu"il n li pcall ci. 
llrlml! abord Le graphisme des Dft>ODnagft al trh bim rfaW L.anlrnatlOft rute -pie m..i. lllf!IMnt~ Seulo ln l>rultagn sont trop oucdncb 

15 B 43 DOS Ce logidel d'aide a la cornpo11t1on mulialr vou• pomwnra ci. )OUor aur deu• vo0<. a ""''" mtme un souoen tythrruque La com_.ion w laa 
fadlemen1 en IOUant dncWnent los n0ta sur ln deu• ran9'e1 lnfitleurn du clavier Un ris bon loglcfi'J. •mple et pui.sant pour Cltll mach!ne 

13 0 43 CO Une •wnture orlglrliÙe qui ckmanci. plus de conn-nce• en gfogrephlc que de logique A Io recherche cl. mallalteun voua !*COUJOZ let 
m.. b«Dn c1th du monde en rfnnndAnr l dam-. Un œ~ rtcht de bona dlatnaun une mlM.,. ni.... oo1gjnale plus un mdd.io (en .....i...i 

13 c 37 CO Tout le mond• Il esi beau tout le monde Il a1 gentlL A ne pas mettre ontr• tout .. "1s muu. MUios ln tr•• )Nnas gh>érations -t MDSib1n 
au charme d'un jou ampoccable aua bons d..,1ogu .. en anglail Mime le ll9r• Mmblt en pelucM , bea.ucoup d<t - l>&S trop d• dilfrcullh 

16 D 41 SOS 04toellw l l.ol Angola, vous avez clouu heures pour rlsoudro un eu ddfldle d auass!nat Pour vous li tldn, lt sagent Dully voue MSbtatlt 
VOU1 de:vru cWcoum r-. aws ~ i.. 1><eu- lllfflwitn -.. rmVOWJ devant la cour rt i.. faire ccndamner 

12 B. 45 TUB .... belle reboodil, lombc dano un pu!IS pour ""t~r rad-• Sau11 plu> ou molN pulUani.. 11r .._, le llr""9>e conm<c wnout l -
ou plu> we les poWbWti de dfplecflnont du spn10 Graphilmo tt 1nlrnata1 do qualtf pour une pan1v potJt-fte un peu mon.'JIODe 

18 B 46 TUB Ce J>1091amme l sucds nou. r.wmt a\/K de nouwawa. panoun çfmont& dune vfglla!Jon luJ.urlani. En prime un idllaur de pccoun «Il 
fourni awc la wnlon - dlsQUen• C.11< nouvelle V..-. d. llOdor Board se rapproche de M~n 18 Une limulollorl de goll tout à fan exemplaire 

14 E 37 TUB Aprà Summer GomH 1 et Il, aprà Wuuer Gomes voici World Gomes Si la rfu161t• 1ochn1qu1 est au rendez-vous, en nrvanc:he :... fJ>r•u-
trh oxotiques (lancement ci. troncs en Ecosw. fqu1!ibre sw dn rondins flottant> ou Canada) peuvent ne pu convaincre auiant que des 5pol'tl clesiiqua 

14 c 46 CO Con~ coune d~ formult 1 .. t relauvemmt ci.u.tqu• mals Ulustre parfau•m""' la upacttn de Io con.oit Sega L@ graphbmt s av.,• ogrlablt <t 
bien m1S en valtur par dn teintes D&rfao.ment ch0t1a.. O. lacon llm1la1re 1'1n1m1tton 111 de 111ande qudtf Bru1tagn un peu dlscr•ts 

13 B 37 CO Df]A Jl"rue sous le Ulre d'lnternaffono/ Karate, cette slmulatlon ollr• s•ll• poeslblhtb d'octlon• d~ffttnta ft un• bonne di221Jne de salin C• J<IU 
est un bon clanique, roplde. la portle dn coups 1r•1 prklll L11 gr•phloma v•rtft donnent eu combot une •mblance intbusanlAt 

16 D ;J9 DOS Reproducuon hd•I• de rambionce el dt rexcen1r1<114 du cotch •mfrfca•n Ca lou plein d humour VOIU lor• affront.r ln plus fans lot angoiuan11) 
lu1t1ur1 du monde Vou. dispo111r•1 pour cela dune lllrge palette do coupa •t d• DÔMI• Un log1<1trl haut en coultUR er "" bleu• 

14 E 44 TP Cet utititaue de bur .. u coup1' l G.oe fllssemble en un mtnl·p1ogramme d• mlM en~ à Io Mocmro.h, un trallement de te•te, un pilotage d'tmprt· 
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Echecs: une réussite 
:: .. 

Que les joyeux débutants, les joueurs moyens ou chevronnés se réjouissent! 
Les échiquiers électroniques proposent à chacun un partenaire à sa hauteur. Fonction professeur, 

retour arrière, mise en mémoire des coups précédents, évaluation des positions, 
notification du temps écoulé, autant d'options indispensables à découvrir avant d'arrêter votre choix. 

Bien que millénaire, le jeu d'échecs a toujours 
connu une vogue constante. En cette fin 
1987, les échiquiers électroniques sont capa­
bles de fournir un partenaire de taille à pres­
que tous les joueurs, y compris ceux des clubs. 
Avant de vous présenter une sélection du mar· 
ché, voici quelques conseils. Toul d'abord , 
contrairement à une idée très répandue, la 
qualité de jeu d'une machine ne peut absolu­
ment pas se juger au nombre des niveaux pro­
posés car. d'une part, certaines machines pro­
posent des niveaux aux temps de réflexion 
Inacceptables en partie normale et, d'autre 
part , deux machines de force bien différente 
peuvent offrir le même nombre de niveaux. 
Bien d'autres critères doivent aussi entrer en 
ligne de compte pour l'acquisition d'un ordi­
nateur d'échecs. Tout d'abord, la force du pro­
gramme : un débutant n'aura pas Intérêt à 
choisir un programme trop performant, Il ris­
que en effet de se faire battre systématique­
ment au niveau le plus bas. Certains fabricants 
l'ont bien compris, qui proposent sur leurs 
machines les plus puissantes une option 
• débutant " propre à réduire encore le niveau 
du programme. Le débutant pourra se tour­
ner vers deux types de machines. Soit une 
machine au programme moyen qui lui servira 
de tremplin pour accomplir les progrès néces­
saires el qu'il pourra revendre par la suite pour 
en acquérir une autre plus performante : soit 
une machine disposant de plusieurs program­
mes Interchangeables, permettant d'adapter le 
niveau de la machine au sien . Attention l'excès 
Inverse est aussi néfaste. Un mauvais pro-

C'est dans cette gamme que le choix se révèle 
le plus délicat car nombre de machines com­
mercialisées sont dotées d'un programme vrai ­
ment trop falble. Certaines machines plus puis­
santes pouvant convenir à des joueurs moyens 
et forts offrent dl'ailleurs une option • handi­
cap " qui leur permet de se mettre au niveau 
des débutants. 

OCTO (Novag, 600 F environ) 
Cet appareil, d'une esthétique classique mals 
agréable, propose des pièces en bois. L'enre­
gistrement des déplacements se fait de 
manière semi-sensitive. 11 est alimenté par piles 
ou adaptateur secteur (en option) . Le retour 
arrière est limlté à deux demi-coups. Huit 
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gramme donnera au joueur l'impression illu­
soire d'avoir accompli d'énormes progrès alors 
qu'en fait il n'aura fait que prendre de mau­
vais plis. 
Le confort de jeu a aussi son importance. Un 
plateau de jeu trop petit peut gêner la visuali­
sation de la partie. Mais c'est surtout le système 
d'enregistrement des déplacements qui condi­
tionne ce confort Trois procédés sont pré­
sents. Le premier consiste à entrer les codes 
correspondants aux cases de départ et d'arri­
vée de la pièce L'ordinateur répondra de la 
même façon . Ce procédé est le moins agréa­
ble et le plus susceptible d'occasionner des 
erreurs de déplacements, même s'il est possi­
ble de contrôler la position à tout moment. Il 
a d'ailleurs quasiment disparu (en dehors de 
certains ordinateurs de poche très compacts) 
au profit du système semi-sensitif avec lequel 
Il suffit d'appuyer sur les cases de départ et 
d'arrivée. L'ordinateur signale sa réponse en 
allumant des diodes. Les erreurs ne sont plus 
possibles car le programme refusera tout 
déplacement erroné. Enfin , dans le système 
sensitif (aussi appelé auto-répondeur). il n'est 
même plus besoin d'appuyer sur les cases. 
Chaque pièce est dotée d'un noyau magnéti­
que qui permet à l'ordinateur de la reconnaî­
tre. Ce système est de loin le plus agréable, 
pour peu qu'il n'oblige pas à un centrage trop 
précis de la pièce. 
Si vous envisagez d'emporter votre machine 
en vacances (en camping par exemple) , il vous 
faudra oblîgatoirement choisir un modèle pou­
vant être alimenté sur piles D'énormes pro-

Joueurs débutants ou occasionnels 

grès ont été faits dans ce domaine grâce à 
l'adoption de composants à faible consomma­
tion. Prévoyez cependant une alimentation 
secteur directe ou par transformateur car c'est 
toujours au moment où l'on a envie de jouer 
que l'on s'aperçoit que les piles manquent 
Parmi les possibilités supplémentaires offertes 
par la machine, certaines revêtent une impor 
tance plus particulière La fonction • profes 
seur" vous permettra de connaître le coup que 
l'ordinateur aurait JOUé à votre place Cette 
proposition n'est pas toujours parfaite et 
dépend du niveau sélectionné mais peut 
cependant s'avérer très utile pour le débutant 
Le • retour arrière • permet de rejouer un coup 
malheureux. Tout l'intérêt de cette fonction 
apparaît lorsqu'elle n'est pas limitée : elle auto· 
rise alors à reprendre une partie depuis le 
début pour l'analyser. Certaines machines dis· 
posent de la mise en mémoire de la dernière 
position , même après coupure de l'alimenta 
tlon. Enfin, certains échiquiers électroniques 
offrent une série de renseignements complé 
menta1res, le plus souvent grâce à un écran 
LCD Incorporé. On peut alors savoir le mode 
de réflexion du programme, le nombre de 
nœuds envisagés et la profondeur de l'analyse, 
le coup qu'il envisage de jouer, l'évaluation de 
la position (selon une notation plus ou moins 
claire) et les temps écoulés dans chaque camp 
Cela s'éloigne certes du jeu normal mais peut 
aider à Caire patienter pendant le temps de 
réflexion du programme. 
Voiel la ~lectlon que nous vous proposons en 
fonction de votre niveau aux échecs 

niveaux de jeu sont proposés. Ces niveaux 
sont bien échelonnés et leurs temps de 
réflexion compatibles avec une partie normale. 
Les problémlstes pourront lui soumettre les 
mats jusqu'en deux coups. La bibliothèque 
d'ouverture est restreinte mais on ne pouvait 
s'attendre à plus dans cette gamme. En milieu 
de partie, Il peut parfois faire de bonnes com­
binaisons mais n'est pas non plus à l'abri 
d'erreurs grossières. En finale, il n'est guère 
brillant, ce qui est une quasi-constante sur les 
ordinateurs d'échecs. 

CROWN (Newcrest Technology, prix n.c.) 
Cet échiquier ultra-plat semi-sensitif est de 
design agréable. Il dispose d'une mise en 



mémoire de la dernière position, d'un retour 
arrière sur deux coups, d'un mode professeur, 
et peut vous informer du coup qu'il compte 
jouer li dispose de 14 niveaux de jeu mais les 
deux derniers sont beaucoup trop longs pour 
une partie normale La bibliothèque d'ouver· 
ture est réduite En milieu de partie le pro· 
gramme est capable de bonnes combinaisons 
mals se révèle très faible stratégiquement En 
finale, li n'est guère brillant mais c'est une 
constante dans cette gamme. 

MK 12 (Scyssis, environ 1000 F) 
Cet échiquier de taille réduite mais suffisante 
est d'une esthétique agréable. Il est alimenté 
uniquement par piles mals ce n'est pas un réel 
problème (mille heures avec un jeu de plies 
alcalines) L'échiquier semi-sensitif, ultra-plat, 
est bien réglé. Cet appareil est doté de quel· 
ques caractéristiques Intéressantes pour cette 
gamme. Ainsi Il existe un mode professeur 
assez particulier qui. durant l'ouverture, vous 
prévient si vous sortez de sa bibliothèque. et 
vous signale toute pièce attaquée par une 
pièce de valeur inférieure La fonction d'éva· 
luation des positions est présente mais assez 
rudimentaire (huit degrés) . Vous pourrez aussi 
prendre connaissance du coup envisagé par 
le programme. Enfin. il existe une mise en 
mémoire de la partie sur deux ans. En revan· 
che, le retour arrière est limité à deux demi 
coups. sans rappel des pièces capturées. Sept 
niveaux de jeu sont proposés pour les parties 
normales mais li existe un hiatus important 
entre le niveau 5 (quinze secondes) et le 6 
(soixante secondes) La bibliothèque d'ouver­
ture est réduite mals suffisante pour un débu· 
tant (250 coups) En milieu de partie, le pro­
gramme est capable de bonnes combinaisons 
mals aussi d'erreurs étonnantes. En fin de par 
tie, il s'effondre, ce qui n'est guère surprenant. 
Huit études sont en mémoire, qui vous per­
mettront d'étudier avec l'aide du programme 
des positions utiles ou des parties célèbres 

- Joueurs moyens et bons -

C'est dans cette catégorie que l'on pourra trou 
ver le plus de choix 

TURBO 16 K (Scyssis, 1500 F environ) 
Cet échiquier, au design moderne et réussi. 
est équipé d'un plateau semi-sensitif bien réglé. 
L'alimentallon est assurée par piles (deux cent 
cinquante heures d'autonomie) ou adaptateur 

secteur (en option) Deux horloges digitales 
permettent de s'informer du temps écoulé 
pour chaque camp Entrée d'une ouverture 
particulière, mise en mémoire de la dernière 
position et retour arrière sur huit demi-coups 
sont au rendez-vous. On regrettera cependant 
que les écrans LCD existants n'aient pas été 
mis à profit pour une évaluation des positions. 
L'éventail des niveaux de jeu est vaste (avec 
un niveau handicap pour les débutants el un 
niveau Blitz) et les temps de réflexion corrects 
en dehors du niveau B (six minutes par coup). 
La bibliothèque d'ouverture est assez large 
(5 000 coups) el offre des lignes variées éten· 

dues sur un nombre suffisant de coups. En 
milieu de partie, Il est capable de bonnes com­
binaisons et d'un sens stratégique raisonnable, 
mais en contrepartie son algorithme d'attaque 
du roi n'est pas des plus efficaces et il accepte 
trop facilement de doubler ses pions En finale, 
il a une bonne pratique de l'opposition et de 
la règle du carré el n'hésite pas à sacrifier une 
pièce pour aller à dame De plus, il soutient 
bien son avance de pions el ne se laisse pas 
aller à une série d'échecs inutiles. 

PRIMO (Novag, 1 500 F environ) 
D'esthétique classique et agréable, le Primo est 
doté d'un plateau de jeu semi-sensitif bien 
réglé L'alimentation est fournie par piles ou 
adaptateur secteur (en option) Il offre de 
nombreuses fonctions complémentaires: 
mode professeur capable de vous conseiller ; 
retour arrière ; génération aléatoire (qui per· 
met de varier les réponses à une même posi· 
lion) ; annonce des mats forcés ; mise en 
mémoire de la dernière position et pendule. 
La gamme des niveaux offerts est vaste (44) 
et ces niveaux sont bien échelonnés avec des 
temps de réflexion raisonnables. Pour l'ouver-

ture, le programme dispose d'une bibliothèque 
assez complète, aux lignes classiques et suffi ­
samment étendues. En revanche. il ne sait pas 
reconnaître les interversions de coups qui le 
font sortir de cette phase prématurément. En 
milieu de partie, il développe de bonnes com 
binaisons et son algorithme performant d'iitta 
que du rot le rend agressif, mals Il existe une 
nette faiblesse dans le jeu positionne! En fin 
de partie. le programme est moyen sans plus 

TURBO S-24K (Scyssis. 2 200 F environ) 
Cet appareil est très semblable d'aspect au 
Turbo 16 K. Toutefois, il s'en différencie net­
tement au niveau des performances Tout 
d'abord le retour arrière satisfait à toutes nos 
attentes. Point n'est besoin d'appuyer sur une 
quelconque touche. Il suffit de revenir en 
arrière sur le dernier coup joué. Le programme 
vous guidera pour la reprise des coups suivants 
et cela jusqu'au début de la partie. Les pièces 
capturées sont rappelées de manière claire. En 
conjonction avec ce retour complet. vous pou· 
vez rejouer Intégralement une partie pour 
l'analyser et reprendre la partie en mode nor­
mal à tout moment. Pendant son temps de 
réflexion, l'ordinateur vous révélera éventuel· 
lement son analyse en vous montrant tous les 
coups de la variante principale qu'il envisage 
et vous fournira de plus son estimation des 
positions (huit degrés). Vous pourrez aussi, à 
la demande. prendre connaissance du mell· 
leur coup qu'il envisage pour vous. Le Turbo 
S-24 K étant doté d'une mémoire vive 
c Importante,. (8,25 Ko alors que certains 
n'ont même pas 1 Ko de RAM !). il est à même 

d'enregistrer 4 000 positions d'ouverture sup· 
plémentaires ou de garder en mémoire des 
parties célèbres (30). L'éventail des niveaux 
proposés est vaste (32) et fort bien conçu : par· 
tles classiques. tournois classiques ou moder· 
nes, el niveaux débutants (8), plus un niveau 
infini et un mode résolution de mats Ousqu'en 
20 coups). De plus, tous les temps de réflexion 
restent raisonnables. La bibliothèque d'ouver· 
ture est riche de 5 000 coups (plus 
4 000 programmables) et les lignes choisies 
sont bonnes. Le programme est en outre capa· 
ble de reconnaître les interversions de coups 
(enfin !) En milieu de partie, le programme 
se montre assez agressif (trop parfois) et peut 
mettre sur pied des combinaisons redoutables , 
mais son faible sens stratégique peut le 
conduire à des erreurs importantes dont il se 
sort parfois (mais pas toujours). En fin de par· 
lie, il ne baisse pas les bras et maîtrise bien la 
règle du carré et l'opposition. Une excellente 
machine à un prix compétitif. 
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MEPHISTO MODULAR Il, 
EXCLUSIVE Il ET MÜNCHEN Il (Hege· 
ner et Glaser. respectivement environ 4 000 F. 
6000F et 8000r.) 
Il s'agit de trois présentations différentes du 
même programme. Le Modular Il est un échi· 

quier plastique, l'Exclusive Il un échiquier en 
bois, et le München un superbe échiquier en 
bois de grande taille Tous trois sont auto 
répondeurs. avec des systèmes bien réglés et 
sont alimentés sur secteur L'écran LCD per 
met de prendre connaissance des temps écou 
lés. de l'évaluation des positions (en différence 
de pions). de la variante principale. de la pro· 
fondeur de recherche et du nombre de coups. 
Le retour arrière s'effectue 1usqu'au début de 
la partie (mais sans rappel du type de pièce 
capturée) et l'on peut reiouer les coups repris. 
En mode professeur. le programme signalera 
les coups faibles (menace de mat ou perte de 
matériel) et pourra vous conseiller sur le coup 
à iouer. Dix niveaux de jeu sont proposés. bien 
échelonnés La bibliothèque d'ouverture est 
riche de 9 000 pos111ons avec des lignes bien 
choisies. En milieu de partie. le programme 
fait preuve d'un excellent sens tactique mais 
aussi d'une grande faiblesse stratégique Les 
finales sont correctes. sans plus De concep 
lion entièrement modulaire. ces échiquiers 
acceplent différents modules module 
d'ouverture HG 240 (1800 F environ) qui 
porte la bibliothèque d'ouverture à 
35 000 positions . module Rebell 5 .0 (3 000 F 
environ). améliorant la force du programme : 
e1 surtout module Dallas dont nous reparle­
rons plus loin 

EXCELLENCE CHALLENGER (Fidelity 
Electronics, 2 500 F environ) 
Cene machine au plateau semi·sensitif ne brille 
pas par son esthêhque. L'ahmentahon par piles 
permet une autonomie de deux cent cin· 
quante heures (adaptateur secteur en option) 
Le retour amère s'effectue sur 128 coups avec 
rappel des pièces capturées à la demande On 
peut prendre connaissance de la profondeur 
d'analyse et du meilleur coup trouvé par le 
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programme Le modèle 6093 offre de plus un 
écran LCD montrant les temps écoulés. l'estt· 
mation du temps de réflexion pour le coup en 
cours et une évaluation de la pos11ton bien 
conçue Les 33 niveaux de 1eu lui permettent 
de s'adapter à toutes les situations. La b1bho· 
thèque d'ouverture est vaste et les lignes bien 
choisies. En milieu de partie. 11 fait preuve d'un 
excellent sens tactique et de bonnes possibih· 
tés combinatoires En finale. il reste correct. 

MEPHISTO SUPER MONDIAL (Hegener 
et Glaser, 3 000 F environ) 
L'échiquier semi sensitif est de présentatton 
agréable et l'alimentation se fait au choix par 
piles ou sur secteur Les possibilités offertes 
sont nombreuses grâce à la présence de deux 
écrans LCD : horloge. évaluation des posi· 

lions. affichage de la ligne principale, de la pro· 
fondeur de recherche et du nombre de coups 
Le retour arrière est complet mais sans rap· 
pel des pièces capturées. La bibliothèque 
d'ouverture est riche de plus de 
4 000 positions. En milieu de partie. le pro 
gramme joue très bien et risque de mettre à 
mal nombre de bons joueurs. En finale , pour 
tant. il se révèle faible 

Forts joueurs 

Les appareils proposés ici conviendront très 
bien aux joueurs de clubs de tous niveaux . 

LEONARDO (Scyssis, 4 000 F environ) 
Echiquier en bois. le Leonardo est d'esthétl · 
que raffinée L'enregistrement des déplace 
ments s'effectue de manière sensitive et le 
système est bien réglé En version de base. il 
offre les mêmes prestations que le 
Turbo S-24K, à l'exception de l'absence de 
pendule. Mais ce qui fait le grand Intérêt de 
cet appareil reste la possibihté de brancher des 
modules complémentaires qui vont accroitre 
de manière considérable ses capacités Ces 
modules sont au nombre de quatre Le 
module Maestro B apporte une bibliothèque 
de 100 000 coups. 24 niveaux de ieu supplé· 
mentaires (en plus des 32 de base) et un 
niveau de ;eu bien supérieur Le module Brute 
Force contient une version améliorée du pro · 
gramme Plymate (celui qui fut champion du 
monde des ordinateurs d'échecs en 1984) Il 
offre des niveaux supplémen1aires et se révèle 
particulièrement efficace pour les parties tac 
tiques et le Blitz Le module Analyst adjoint 
au Maestro B un écran LCD grâce auquel vous 
serez informé du temps écoulé el restant. de 
la profondeur de recherche, de l'évalua1lon. 
des positions, des cadences des niveaux et de 
bien d'autres choses. Ces trois modules sont 

proposés en plusieurs versions. différentes par 
la fréquence de l'horloge. Quant à la ROM 
Endgame. elle permet une maîtrise parlane 
des finales roi·pion·ro1 De plus. il est posst· 
ble de connecter le Leonardo à un ordinateur 
personnel ou à une imprimante Sans les 

modules. le programme est de force similaire 
au Turbo S-24K Avec le module Maestro 
(1 000 F environ). le programme devient 
beaucoup plus fort La bibliothèque d'ouver 
ture est alors Impressionnante (100 000 coups) 
avec des lignes classiques et d'autres beaucoup 
plus particulières. Ces lignes s'étendent sur un 
grand nombre de coups. De plus. le pro· 
gramme reconnaît les interversions de coup; 
En milieu de partie. il est vraiment très fon tac· 
ttquement et pas trop déficient stratégique· 
ment. En finale. il est très correct et saura 1emr 
1ête à de forts ioueurs 

CONSTELLATION FORTE (Novag , 
3 500 F environ) 
De design classique. cet échiquier est doté 
d'un plateau semi-sensitif bien réglé et de piè 
ces en boiS Il fonctionne sur piles ou secteur 
(en option) Grâce à son vaste écran LCD il 
est à même de vous fournir nombre de ren· 
seignements intéressants en cours de partie 
temps des deux camps. variante principale 
évaluation de la position en notation décimale 
profondeur d'analyse en demi-coups et nom· 
bre de coups possibles, nombre de nœuds 
analysés. Il offre de plus un retour arrière corn 
plet, la mise en mémoire de la dernière posi 
lion, une fonction professeur aux conseils uti 
les et la possibilité de le connecter à une impri· 
mante ou à un PC Les 32 niveaux de jeu sont 
bien conçus. La bibliothèque d'ouverture es1 
importante (20 000 coups) et peut être encore 
accrue de 2 000 coups supplémentaires que 
l'on rentrera soi·même. Elle comprend à la foi~ 
des lignes classiques et d'autres plus moder· 
nes. autorisant ainsi des parties variées. En 
milieu de partie. sa force tactique est redou· 
table et son jeu extrêmement agressif. En 
revanche, la stratégie n'est pas son fon . En 
finale. il se défend honorablement. 



assette 
assette 
isque 

re - Cassette 
re - Disque 
que bancaire 

Elite Systems SARL 
1 Voie Féltx Eboué, 
94000 Créteil, Paris 
Tél: 43.39.23.21 
Télex: 220 064, ext 3076 



PAR EXCELLENCE CHALLENGER 
(Fldellty Electronics, 3 000 F environ) 
Cet appareil est exactement superposable 
d'aspect à !'Excellence mais ses performances 
sont bien supérieures. Il offre les mêmes faci· 
lités que ce dernier (écran LCD mis à part). 

Les 12 niveaux proposés s'adaptent à la plu· 
part d2s situations (débutants compris) et les 
problémistes pourront lui soumettre des mats 
jusqu'en 11 coups La bibliothèque d'ouver· 
ture est três complète (16 000 coups) et l'on 
peut même sélectionner une ouverture parti· 
culière En milieu de partie, Il fait preuve d'un 
sens tactique redoutable et peul mettre sur 
pied des combinaisons étonnantes tout en 
n'étant pas trop faible stratégiquement. En 
finale, il se défend correctement. 

ST GERMAIN DU PLAIN 
VAINQUEUR 

CONSTELLATION EXPERT (Novag, 
4 000 F environ) 
Echiquier en bois de belle facture, cet appa­
reil est doté d'un plateau sensitif qui apporte 
un grand confort de jeu L'alimentation est 
assurée uniquement sur secteur Comme pos· 

sibilités, on relève un retour arrière complet 
el bien fait, une fonction professeur agréable, 
et la possibilité de le connecter à une impri· 
mante, un PC ou une horloge digitale (en effet 
il ne possêde pas d'écran LCD incorporé) Ses 
28 niveaux de jeu lui permettront de s'adap 
ter sans problème à la majorité des situations. 
L a bibliothèque d'ouverture est vaste 
(22 000 positions) et le programme ne se laisse 
pas tromper par les interversions de coups. De 
plus, on peut sélectionner un mode • gambit • 

DES FORTUNES DU FOOTBALL 

avec un échange systématique des reines ou 
un mode •ouverture de tournoi• où le pro 
gramme n'utilisera que les lignes les plus sûres. 
En milieu de partie, ses puissantes combinai 
sons utilisant au mieux clouage et échecs à la 
découverte, ainsi que son sens positionne! cor· 
rect en font un adversaire redoutable et trè.• 
agressif. En finale, il ne baisse pas les bras, tout 
en étant un peu moins fort dans cette phase 
que le Forte de la même marque 

MEPHJSTO DALLAS (Hegener et Glaser 
10 000 F environ le module seul) 
Ce module s'adapte sur les échiquiers Modu· 
Jar, Exclusive et München de la marque. Il 
contient le plus fort programme commercla· 
Usé à ce jour. Il existe même une version équl· 
pée d'un processeur 32 bits, le 68020 
(25 000 F environ avec l'échiquier München). 
On peut s'informer, outre de la ligne princi 
pale, des 2• et 3• lignes. Le choix des niveaux 
est sans limitation aucune. La bibliothèque 
d'ouverture est riche de 35 000 positions avec 
des lignes bien choisies et étendues ; le pro· 
gramme reconnaît les interversions de coups. 
En milieu de partie, il fait preuve d'une force 
tactique redoutable et d'une stratégie correcte 
En finale, il reste toujours très fort . 

Après ce tour d'horizon, il ne vous reste plus 
qu'à choisir une machine en fonction de votre 
niveau, de vos goQts et... de votre bourse. 

Jacques Harbonn 

DEVENEZ PRÉSIDENT 
D'UN CLUB DE 1 re DIV. 

AMSTRAD CASS. 
AMSTRAD D ISO. 
PC ET COMPATIBLE l'EPIOl/E Directeur de Publication 

f1j CAMERON @ 
LES FORTUNES DU FOOTBALL CE LOGICIEL VOUS PERMET DE DIRIGEZ UN CLUB DE FOOTBAL 

Hier soir à 22 h 16 à Saint­
Germain-du· Plain, Francis 
Borello a été surpris en train 
d'embrasser son ordinateur 
sur . l~ pelouse du stade 
muructpal. 

IL L'A EMBRASSÉ 1 
• 

Il venait de gagner la Finale 
des FOR fuNES Du FOOT­
BALL. 

Oui Je désire diriger un club de football envoyez moi LES FORTUNES DU FOOTBALL 
Ci-Joint mon règlement par chèque bancaire de 
à l'ordre de CAMERON 55, av. Jean.Jaurès, 75019 PARIS 
Nom ..... . .............. . .. Prénom ..... 1 ••••••••••••••••••••••••••••••••• 

N° . . . . . . . . . Rue ....................... . . Ville .......................... . 
. . . . . . . . . . . . . . . Code Postal ....................... Tél. ................. . 

Signature 

Comme W1 vrai pré_gdent de club de 
football créez votre équipe : ache­
tez, vendez vos joueurs, trouvez un 
sponsor, inscrivez votre équipe en 
coupe et en championnat. Si vous 
êtes le dirigeant attendu, dès la pro­
chaine saison, les portes de la coupe 
d'Europe s'ouvrent à votre club. 

AMSTRAD CASS. 179 F 

AMSTRAD D ISO. 199 F 

PC ET COMPATIBLE 249F 

FRAIS D'EXPÉDITION 20 F 

Montant TTC 
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La taille mémoire 
La quantité de mémoire(•) dont dispose votre 
futur micro (et donc celle dont vous dispose­
rez pour charger les logiciels, gérer vos fichiers 
ou programmer) est un critère important. 
L'informatisation de la Bibliothèque nationale 
et la révision du devoir de maths ne font 
pas appel au même nombre de kilo-octets 
(Ko) (•). Il faut savoir que, parallèlement à la 
guerre des prix, les constructeurs se livrent une 
bataille de Ko. Comparez avec prudence les 
chiffres annoncés par le fabricant, ils sont bien 
souvent supérieurs à la mémoire réellement 
disponible. Les microprocesseurs 8 bits ne 
peuvent adresser ( ·) plus de 64 Ko à la fois 
sous Basic. Les Amstrad CPC 6128, 
Commodore 128 ou autres Spectrum 128 
renferment 128 Ko de mémoire vive qui ne 
sont accessibles que par le passage d'une ban­
que de 64 Ko à l'autre. L'Atari ST ou l'Amiga 
de Commodore présentent une autre particu­
larité. Sur les 512 Ko annoncés, plus de 
120 Ko sont utilisés par le système et, une fois 
le langage chargé, votre capital mémoire dimi­
nue encore comme une peau de chagrin. 

Capacités graphiques et sonores 
L'un des critères les plus importants dans le 
choix d'un micro-ordinateur reste la quaUté des 
Images à l'écran et du son généré par le micro­
processeur. Les graphismes dépendent direc­
tement de la mémoire qui leur est attribuée au 
sein de l'ordinateur. A chaque pixel ( •) affi­
ché à l'écran correspond une case mémoire 
réservée aux graphismes ; donc, plus la 
mémoire est importante, meilleure est la réso­
lution ( •). Quel inMrêt? Des caractères plus 
clairs à l'écran ou de plus jolis jeux. Le nom­
bre de couleurs découle également de la 
mémoire allouée au graphisme. La qualité 
sonore dépend du coprocesseur sonore, 
caractérisé par le nombre de voies et d'octa­
ves, et des circuits de restitution. L'Ams· 
trad CPC a le même coprocesseur sonore que 
les MSX, mais son haut-parleur désastreux 
produit invariablement un son de piano méca· 
nique désaccordé. Le son est pour beaucoup 
dans l'ambiance du jeu. 

Les langages 
Si vous voulez exploiter vous-même les capa­
cités de la machine et donc programmer, étu­
diez le nombre de langages disponibles sur 
votre ordinateur. Chaque machine possède un 
Basic. Mais Il y a autant de Basic que de 
machines et tous n'ont pas, loin s'en faut, le 
même niveau. Plus le Basic est adapté à votre 
machine, à ses capacités graphiques, sonores 
et autres, meilleur il est. Malgré une certaine 
universalité, le Basic n'est pas la panacée. Si 
vous désirez utiliser votre machine pour l'intel­
ligence artificielle, par exemple, mieux vaut 
utiliser le Prolog. Bref, à chaque application 
son langage ou presque ... 

Les périphériques 
Un ordinateur tout seul ne sert à rien ou à pas 
grand-chose. On est souvent confronté à des 
problèmes comme sortir un listing ou impri­
mer un fichier, accéder aux banques de don-

nées du réseau minitel, digitaliser un son ou 
une image, etc. Bien souvent, une machine 
nécessite des extensions matérleUes pour réa­
liser ces prouesses (Imprimantes, modem, lec­
teur de disquettes, souris ... ). Soyez vigilant: 
certaines extensions géniales ne servent en 
pratique à rien. Ainsi, quelle est l'utilité d'un 
lecteur de disquettes 3,5 pouces pour Ams­
trad CPC? Mystère 1 Pour certains besoins bien 
précis, vous pouvez être amené à acheter des 
périphériques de constructeurs indépendants. 
Des marques comme Apple ont créé un 
système d'agrément qui met l'acheteur à l'abri 
des mauvaises surprises. Ce n'est pas le cas 
d'autres fabricants et c'est regrettable car on 
se trouve privé de toute assistance sérieuse en 
cas de pépin. En conséquence, investissez 
dans des périphériques standards ne s'éloi­
gnant ni de votre machine (pensez aux lecteurs 
de disquettes) ni des normes du marché. 
Mieux vaut avoir un périphérique universel 
plutôt qu'associé à un ordinateur. Le change­
ment de machine se soldera en effet par une 
dépense moins élevée. Cela peut poser pro­
blème, notamment pour les Imprimantes, car 
les ordinateurs n'ont pas tous les mêmes poli­
ces de caractères. Dans ce cas, on a intérêt 
à choisir un modèle d'imprimante avec police 
en cartouche. Toujours à propos d'impri­
mante, prenez un modèle compatible Epson. 
Elle sera reconnue par vos programmes et 
vous pourrez en tirer le maximum (modes gra­
phiques, tabulations, etc.). 

Les logiciels 
Facteur essentiel du choix d'un ordinateur, la 
logithèque doit être de qualité et comporter 
un nombre de titres important. Se retrouver 
avec la meJUeure machine du monde et ne 
pouvoir l'exploiter correctement faute d'appli­
cations est frustrant. Ne cherchez pas les pro­
grammes les plus perforrnants : choisissez ceux 
qui vous seront vraiment utiles et qui s'inté· 
greront le plus facilement dans votre configu­
ration. En clair, prenez des programmes capa­
bles de gérer vos périphériques. Ne tombez 
pas dans le piège classique qui consiste à 
copier mille et un programmes. Vous perdrez 
votre temps car vous n'aurez jamais le loisir 
de les utiliser. Mieux vaut acheter quelques 
programmes originaux que posséder cent 
copies Illégales sans documentation. Et ne 
pensez pas que cela concerne uniquement les 
traitements de texte et autres gestions de 
fichiers : les jeux de plus en plus élaborés pos­
sèdent des vertus 'cachées que seul un manuel 
permet de découvrir. C'est le cas de Star Trek 
sur Atarf ST que tout le monde possède mais 
que personne ne sait utiliser 1 

Le prix 
Attention, la version de base n'a rien d'une 
version utilisable : c'est le minimum proposé 
par le fabricant. Le prix de l'App/e IIe, par 
exemple, ne comprend ni lecteur de disquet­
tes ni carte contrôleur ! A l'opposé, Amstrad 
propose des machines très complètes en ver­
sion de base: CPC, PCW et PC 151211640 
sont livrés avec mémoire de masse, écran et 
même imprimante pour le PCW. Ne tombez 
pas non plus dans le piège classique qui 

consiste à acheter un ordinateur parce qu'il 
n'est pas cher. Il est possible de trouver des 
EXL 1 OO à moins de 500 F, mais chacun sait 
que ce modèle n'est plus fabriqué et qu'il est 
de toute manière peu répandu, donc mort 1 
Autre remarque : le prix est souvent fonction 
de la renommée du fabricant de la machine. 
Mais ce n'est pas parce qu'une machine est 
chère qu'elle est meilleure que les autres sur­
tout dans le monde agité des PC et compati­
bles où les prix peuvent varier du simple au 
double pour des machines similaires. 

Et aussi... 
Ergonomie, renommée du fabricant, couleur 
de la machine sont des éléments de second 
ordre mais qu'il ne faut pas négliger. Encore 
une fois, tout dépend de ce que vous ferez 
avec votre machine. Pour les applications du 
genre traitement de texte, ergonomie et convl· 
vialité sont des facteurs essentiels : les utilisa­
teurs de PC en savent quelque chose .. . ceux 
de Mac aussi! La renommée du fabricant est 
un gage de sécurité pour les entreprises car 
elles ne renouvellent pas leur matériel tous les 
ans. C'est moins important pour un particu­
lier, car il sera amené à changer de machine 
régulièrement (en moyenne tous les deux ou 
trois ans) pour être certain de bénéficier des 
derniers perfectionnements technologiques qui 
affluent dans ce monde si vivant de l'informa­
tique personnelle. Autre élément: le service 
après-vente qui dépend généralement plus du 
revendeur que du fabricant. Ce point, trop 
souvent négligé au début de la micro, est 
désormais une préoccupation constante de 
nombreux fabricants. Mais il reste encore du 
chemin à faire. C'est pourquoi il est préféra­
ble d'acheter sa machine chez un revendeur 
compétent capable d'effectuer certaines opé­
rations de maintenance. 

Pour conclure 
Et voilà une fois de plus une analyse de Nor­
mand. Rien n'est fixé, aucun choix clair ne se 
dégage. Faut-il que j'achète le XP56789, 
p'tête ben qu'oui, p'tête ben qu'non, ça 
dépend. Le Zorglub est très performant mais 
Il est en perte de vitesse, quant au 
Groud XW233, Il marche fort mals pour com­
bien de temps encore ? Me voici de nouveau 
face à moi-même, de retour à la case départ. 
Ne vous inquiétez pas, Tilt est présent! L'arti­
cle « Les grands choix 88 • défriche le terrain 
pour vous. Avant de le lire, sachez cependant 
que la machine idéale n'existe pas encore. U 
faut se contenter du prêt-à-porter et adapter 
ses besoins à l'offre du marché. Notez qu'il 
n'existe plus de mauvaise machine, à part les 
disparus au champ d'honneur qui, comme 
chacun sait, ont toujours tort. Nous ne vou­
lons blesser personne mais ce n'est pas en 
1987 que nous vous conseillerons d'acheter 
un Oric Atmos, un Electron Acorn, un Squale , 
un TO 7170, un MSXGo/dstar ou autres 
Alice. Personne ne peut choisir pour vous : 
nous ne pouvons que vous guider et éclairer 
les grands choix du moment. 

Nathalie Meistermann 

(")Voir l'index page suivante. 
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MICRO STAR 

A chacun son micro 
C'est décidé: vous allez acheter un micro-ordinateur. Bravo! Mais si vous n'êtes pas 

spécialiste, si vous ne vous êtes pas encore frotté aux termes barbares 
qui font la joie des initiés, vous avez toutes les chances de vous effondrer sous un 

déferlement de conseils et de renseignements techniques qui vous conduiront tout droit 
au nervous break-clown . Avec collapse ! Nathalie Meistermann, heureusement, veille ... 

Pour en finir avec les complexes 
Les grands prêtres de la micro-informatique 
se complaisent dans un jargon compris d'eux 
seuls ou d'une petite élite, et ont une fâcheuse 
tendance à complexifier ou embrouiller un 
domaine en réaliM fort simple. Le c pékin 
moyen • projeté dans cet univers est Immé­
diatement étouffé sous une avalanche de ter­
mes bizarres qui donnent le sentiment (1) 
d'être un imbécile et (2) de le rester à coup sOr 
vu la d.!fflculté de l'éducation à entreprendre. 
Quittez toutes ces idées préconçues, l'informa­
tique n'est pas une matière ardue ou tout du 
moins elle ne l'est pas pour l'amateur qui veut 
jouer, tenir ses comptes ou s'amuser à pro­
grammer. N'importe qui peut utiliser un micro­
ordinateur, au même titre qu'une chaîne hifi 
ou une platine laser 

Que vals·je faire de mon 
micro-ordinateur? 

Impossible d'échapper à cette Interrogation 
classique que l'on retrouve en tête de tous les 
chapitres consacrés au futur acheteur. Faites 
honnêtement le point de vos besoins ou de 
vos envies. Inutile de vous endetter pour 
acquérir un superbe micro-ordinateur qui ne 
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servira qu'à jouer. Ne vous leurrez pas non 
plus sur l'informatisation du budget familial ou 
la gestion des ressources humaines au sein du 
foyer. Cela ne sert à rien. En revanche, le 
médecin, l'avocat ou le journaliste gagneront 
à utiliser un c vrai • micro-ordinateur possé­
dant une mémoire conséquente et pourvu de 
logiciels de traitement de texte, de gestion de 
données ou de calcul (tableur) performants, 
ce qui leur coOtera au minimum 10 000 F. 
Première hypothèse, vous ne voulez que 
jouer. Tournez-vous alors vers les consoles ( ' ). 
Ces micro-ordinateurs nouvelle génération 
spécialisés dans le jeu - type Sego ou Nln­
tendo - ont des capacités étonnantes pour 
leur prix, environ 1 000 F, possèdent un éven­
tail de jeux d'un niveau comparable aux 
grands classiques de salles de café et sont slm­
plissimes d'utilisation : Il suffit d'allumer la 
machine et d'enficher la cartouche pour s'amu­
ser. Dans la même optique, les micros à bas 
prix, type Amstrod CPC ou Commodore 64, 
sans atteindre le niveau graphique des 
consoles, ont un catalogue de jeux Imposant 
et restent simples d'emploi. En revanche, si 
vous voulez aller plus loin avec votre micro, 
quelques précisions techniques s'imposent. 

Les entrailles du micro-ordinateur 
Au cœur du système, le microprocesseur (' ) 
détermine d'emblée la puissance de traitement 
de votre machine. Dans le domaine de la 
micro-Informatique, deux catégories se déga­
gent : les 8 et les 16 bits('). Attention, rien 
n'est simple et tout se complique, Il existe éga­
lement des 8/ 16 bits, des 16/32 bits et même 
des 8/32 bits comme le 68008 du QL. 
Kesaco? Lorsque l'on dit qu'un microproces­
seur est à 8 bits, il traite des c mots • de 8 bits. 
Autrement dit, des informations constituées de 
8 données élémentaires {bits). Au-delà du trai­
tement réel de ces informations, leur circula­
tion lntrodu,lt une autre notion, celle des rela­
tions entre le microprocesseur et les mémol· 
res qui lui sont associées. Un seul exemple : 
les microprocesseurs dits 16/32 bits traitent les 
Informations par mots de 32 bits qui circulent 
en deux tranches de 16 bits. Autre facteur de 
puissance d'un ordinateur : sa fréquence 
d'horloge. C'est-à-dire la vitesse avec laquelle 
les mots sont traités et non plus leur nombre. 
Mesurée en mégahertz (MHz), nombre d'oscil­
lations par seconde, elle est généralement 
comprise entre 1 MHz (Apple 1) et 8 MHz 
(Atorl ST). 
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et la révision du devoir de maths ne font 
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larité. Sur les 512 Ko annoncés, plus de 
120 Ko sont utilisés par le système et, une fols 
le langage chargé, votre capital mémoire dimi· 
nue encore comme une peau de chagrin. 

Capacités graphiques et sonores 
L'un des critères les plus Importants dans le 
choix d'un micro-ordinateur reste la qualité des 
Images à l'écran et du son généré par le micro­
processeur. Les graphismes dépendent direc· 
tement de la mémoire qui leur est attribuée au 
sein de l'ordinateur. A chaque pixel(') affi· 
ché à l'écran correspond une case mémoire 
réservée aux graphismes ; donc, plus la 
mémoire est Importante, meilleure est la réso­
lution ( · ). Quel Intérêt? Des caractères plus 
clairs à l'écran ou de plus jolis jeux. Le nom­
bre de couleurs découle également de la 
mémoire allouée au graphisme. La qualité 
sonore dépend du coprocesseur sonore, 
caractérisé par le nombre de voles et d'octa· 
ves, el des circuits de restitution. L'Ams· 
trad CPC a le même coprocesseur sonore que 
les MSX, mals son haut-parleur désastreux 
produit invariablement un son de piano méca­
nique désaccordé Le son est pour beaucoup 
dans l'ambiance du jeu. 

Les langages 
SI vous voulez exploiter vous-même les capa­
cités de la machine et donc programmer, étu· 
dlez le nombre de langages disponibles sur 
votre ordinateur. Chaque machine possède un 
Basic. Mals Il y a autant de Basle que de 
machines et tous n'ont pas, foin s'en faut, le 
même niveau Plus le Basic est adapté à votre 
machine, à ses capacités graphiques, sonores 
et autres, meilleur Il est. Malgré une certaine 
universalité, le Basic n'est pas la panacée. SI 
vous désirez utiliser votre machine pour l'intel­
ligence artlficlelle, par exemple, mieux vaut 
utiliser le Prolog Bref, à chaque application 
son langage ou presque .. 

Les périphériques 
Un ordinateur tout seul ne sert à rien ou à pas 
grand-chose. On est souvent confronté à des 
problèmes comme sortir un listing ou impri­
mer un fichier, accéder aux banques de don-

nées du réseau minitel, digitaliser un son ou 
une Image, etc. Bien souvent, une machine 
nécessite des extensions matérielles pour réa· 
liser ces prouesses (Imprimantes, modem, lec­
teur de disquettes, souris ... ). Soyez vigilant: 
certaines extensions géniales ne servent en 
pratique à rien. Ainsi, quelle est l'utilité d'un 
lecteur de disquettes 3,5 pouces pour Ams· 
trad CPC? Mystère 1 Pour certains besoins bien 
précis, vous pouvez être amené à acheter des 
périphériques de constructeurs Indépendants. 
Des marques comme Apple ont créé un 
système d'agrément qui met l'acheteur à l'abri 
des mauvaises surprises. Ce n'est pas le cas 
d'autres fabricants et c'est regrettable car on 
se trouve privé de toute assistance sérieuse en 
cas de pépin. En conséquence, investissez 
dans des périphériques standards ne s'élol· 
gnant ni de votre machine (pensez aux lecteurs 
de disquettes) ni des normes du marché. 
Mieux vaut avoir un périphérique universel 
plutôt qu'associé à un ordinateur. Le change· 
ment de machine se soldera en effet par une 
dépense moins élevée. Cela peut poser pro· 
blême, notamment pour les Imprimantes, car 
les ordinateurs n'ont pas tous les mêmes poli· 
ces de caractères. Dans ce cas, on a Intérêt 
à choisir un modèle d'imprimante avec police 
en cartouche. Toujours à propos d'imprl· 
mante, prenez un modèle compatible Epson. 
Elle sera reconnue par vos programmes et 
vous pourrez en tirer le maximum (modes gra· 
phlques, tabulations, etc.). 

Les logiciels 
Facteur essentiel du choix d'un ordinateur, la 
loglthèque doit être de qualité et comporter 
un nombre de titres Important. Se retrouver 
avec la meilleure machine du monde et ne 
pouvoir l'exploiter correctement faute d'appll· 
cations est frustrant. Ne cherchez pas les pro· 
grammes les plus performants : ch~isissez ceux 
qui vous seront vraiment utiles et qui s'lnté· 
greront le plus facilement dans votre configu­
ration. En clair, prenez des programmes capa· 
bles de gérer vos périphériques. Ne tombez 
pas dans le piège classique qui consiste à 
copier mille et un programmes. Vous perdrez 
votre temps car vous n'aurez jamais le loisir 
de les utiliser. Mieux vaut acheter quelques 
programmes originaux que posséder cent 
copies Illégales sans documentation. Et ne 
pensez pas que cela concerne uniquement les 
traitements de texte et autres gestions de 
fichiers : les jeux de plus en plus élaborés pos· 
sèdent des vertus cachées que seul un manuel 
permet de découvrir. C'est le cas de Star Trek 
sur Atarl ST que tout le monde possède mais 
que personne ne sait utiliser ! 

Le prix 
Attention, la version de base n'a rien d'une 
version utilisable : c'est le minimum proposé 
par Je fabricant. Le prix de l'Apple Ile, par 
exemple, ne comprend ni lecteur de disquet· 
tes ni carte contrôleur 1 A l'opposé, Amstrad 
propose des machines très complètes en ver­
sion de base: CPC, PCW et PC 151211640 
sont livrés avec mémoire de masse, écran et 
même Imprimante pour le PCW. Ne tombez 
pas non plus dans le piège classique qui 

consiste à acheter un ordinateur parce qu'il 
n'est pas cher. Il est possible de trouver des 
EXL 100 à moins de 500 F, mais chacun sait 
que ce modèle n'est plus fabriqué et qu'il est 
de toute manière peu répandu, donc mort! 
Autre remarque : le prix est souvent fonction 
de la renommée du fabricant de la machine. 
Mals ce n'est pas parce qu'une machine est 
chère qu'elle est meilleure que les autres sur· 
tout dans le monde agité des PC et compati­
bles oü les prix peuvent varier du simple au 
double pour des machines similaires. 

Et aussi.. . 
Ergonomie, renommée du fabricant, couleur 
de la machine sont des éléments de second 
ordre mals qu'il ne faut pas négliger. Encore 
une fols, tout dépend de ce que vous ferez 
avec votre machine. Pour les applications du 
genre traitement de texte, ergonomie et convl· 
vlallté sont des facteurs essentiels : les utilisa· 
teurs de PC en savent quelque chose. ceux 
de Mac aussi 1 La renommée du fabricant est 
un gage de sécurité pour les entreprises car 
elles ne renouvellent pas leur matériel tous les 
ans. C'est moins Important pour un partlcu· 
lier , car Il sera amené à changer de machine 
régulièrement (en moyenne tous les deux ou 
trois ans) pour être certain de bénéficier des 
derniers perfectionnements technologiques qul 
affluent dans ce monde si vivant de l'informa­
tique personnelle. Autre élément: le service 
après-vente qui dépend généralement plus du 
revendeur que du fabricant. Ce point, trop 
souvent négligé au début de la micro, est 
désormais une préoccupation constante de 
nombreux fabricants. Mals U reste encore du 
chemin à faire. C'est pourquoi li est préféra· 
ble d'acheter sa machine chez un revendeur 
compétent capable d'effectuer certaines opé­
rations de maintenance. 

Pour conclure 
Et voilà une fols de plus une analyse de Nor· 
mand. Rien n'est fixé, aucun choix clair ne se 
dégage. Faut-li que j'achète le XP56789, 
p'tête ben qu'oul, p'tête ben qu'non, ça 
dépend. Le Zorglub est très performant mals 
Il est en perte de vitesse, quant au 
Groud XW233, Il marche fort mais pour com­
bien de temps encore ? Me voici de nouveau 
face à mol-même, de retour à la case départ. 
Ne vous Inquiétez pas, Tilt est présent 1 L'artl· 
de " Les grands choix 88 • défriche le terrain 
pour vous. Avant de le lire, sachez cependant 
que la machine idéale n'existe pas encore. li 
faut se contenter du prêt-à-porter et adapter 
ses besoins à l'offre du marché. Notez qu'il 
n'existe plus de mauvaise machine, à part les 
disparus au champ d'honneur qui, comme 
chacun sait, ont toujours tort. Nous ne vou· 
Ions blesser personne mais ce n'est pas en 
1987 que nous vous conseillerons d'acheter 
un Orle Atmos, un Electron Acom, un Squale, 
un TO 7170, un MSX Goldstar ou autres 
Alice. Personne ne peut choisir pour vous : 
nous ne pouvons que vous guider et éclairer 
les grands choix du moment. 

Nathalie Meistermann 

(") Voir r1ndex page suivante. 
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Adr~e: nombre qui Indique à rordma1eur 
remplacement m~moire oô «t Située une informi1110n 
Algorithme: ensemble dits étapes ou op4rallons à 
effectuer pour obtenir un résultat (op4ratlons 
ma1hémattques, tri, scrolhng .) 
AHembleur : programme capable de traduire en 
langage machine un programme knt en langage 
d'assemblage ou.. Assembleur 1 (par exlenston langage 
caroci1his4 pat une repr~ntatlon symbo6que des 
lnstrue11ons comprises par le m1aoprocesseur) . 
Azerty: les premiàes lettres du clavier de machine à 
écrire adapté au français 
Bulc: Beginner's AD Purpose Symbolic: Instruction 
Code. en anglais. C'est le langage de programmation 
le plus répandu et l'un des plus simples. 
Baud : unité de mesure de la vitesse de transmission 
d'informations (1 baud - 1 bit/seconde). 
Bit : contraction de Blnary Unit, unllé élémen1alre qui 
prend les valeurs 0 ou 1 8 bits forment un octet 
CBy1e) Un ordinateur est dit 8 bits lorsqu'il ne traite 
que 8 btts à la lois, 16 bits pour 16 btts à la fols. etc. 
La 16/ 32 bits traitent bien 32 bits à la fols malS les 
transml$$lons entre mlaoprocesMur e1 arcuits ll$60di>. 
(mémoires et coprocesseurs) se font sur 16 bus 
Bug : Insecte, en anglais Erreur de programm1111on, en 
)llrgon Informatique, qui empêche le bon 
fonctionnement d'un progr11mme 
Bue d'adresse. : chemin emprunté par les signaux 
d'adressage générâ par le microprocesseur 
Bue d e donntn : chemin emprunté pat les données 
échangées entre les différents f"ments du système. 
Byte : oe11!1, en anglais 
CAO : conception assistfe par ordinateur. unlise 
pnndpalement des outils graphiques dans la 
constructlOn d'objets ou le d4veloppemen1 de pro~!~ 
Carte : ensemble de composants électroniques placés sur 
un support plan Enfichée dans fordmateur, une carte peut 
npporter la couleur. augmenter la taille mémoire, etc 
Cartouche: petite boite en p lastique à enficher sur 
l'ordinateur. qui renferme un programme au même 
titre qu'une cassette ou qu'une disquette . Rapide, flable 
mals cher' 
CaaMtte : Identiques à celles ut1~es pour 18$ 
m11gnétophones. les cassettes servent à enregistrer des 
programmes 
C.ntronlu : interface assurant la h&SOn entre un 
ord1na1eur et une lmprimanle 
Circuit Intégré: dtcu1t miniaturisé dont le cœur est 
constltu6 d'une •puce• de silicium 
Compllateur : loglciel qui traduit en langage machine 
un programme uni en langage évolué tel que le Basic 
par exemple 
CoMole de )e.llll : sorte de micro-ordinateur li 
vocatlon ludlque uniquemen1 

MICRO STAR 
MICRO DICO 

CP/ M : Control Program for Mlerocompurers S11$tàme 
d'explo1tatl0n créé en 1976 par Digital Research . 
Crayon optique : baguette fqu1p4e d'une cellule 
photo-électrique rebée à l'ord1na1eur par un c4ble et 
qui permet de donner des ordres par l'intermédiaire 
de l'écran. 
Digitaliseur : Intermédiaire entre un ordinateur et une 
source vid~ (magné1oscope) ou audio (chalhe hlff) qui 
p.!rmet de transformer ces •Ignaux en données 
num&lques compr6hensibles Pl'' l'ordlllateur 
Disque dur : m11tériel de <tockage dïnformations 
caract&!si par une grande capaa!i (10 ou 20 m1~ns 
d'ociets en gén6ral) . 
Disquette : support m11gnftlque qui permet 
d'enregistrer des donnfes (programmes, dessins. textes 
et autres). Plusieurs formats existent mals les 
3,5 pouces tendent à s'imposer. 
DOS : Dlsk Operatlng System ou système 
d'exploitation Programme généralement résldanl en 
mémoire morte gr&ce auquel l'ordinateur peul hre et 
4crire sur rumté de stockage Par extension 
programme qui gère le fonàionnement de la machine. 
EAO : enselgnemenl a sisté par ordinateur Ensemble 
des applications pédagogiques de l'ordinateur 
Fenl tre : écran virtuel dont le fonctionnement 
s'11pparenle à celui d'une loupe. 
Formatage : op4ration qui consiste à définir le format 
de slockage des données sur disquette ou disque dur 
pour l'adapter au format en usage sur l'ordinateur. 
Hardware : matériel en anglais (ordinateur. 
p4r1phénques, etc .) 
lc:6ne : dessin symboM.ant une instructlOn ou une 
commande 
loatructlon : ordre donn4 à rordinateur dans un 
langage de programmauon PluS1eurs lnstruciK>n• 
forment un programme 
Interface : intermédiaire entre fordinateur et le monde 
extérieur. 
JoystJck : manette de jeu, en anglals, composée d'un 
levier multidlrectlonnel et d'un bou ton •action• qui 
permet dans un jeu de déplacer un personnage à 
l'kran et de tirer 
Ko : kilo-octet. unttf de mesure des capacités mémoire 
d'un ordinateur (1 Ko • 1 024 octets) . 
Langa~ machine: langage en code binaire. formé 
d'une suite de 0 et de 1. dtrectement 1n1erprf14 par le 
mk:roprocesseur. 
Langage l.nterprêté: langage dont les programma 
sont exécutés et traduli. Instruction par Instruction 
Langage compilé : langage dont les programmes sont 
traduits en langage machine en bloc avanl exécution. 
Lecteur de disquettes (drive , Ooppy) : unité de 
stockage quJ permet l'éerlture et la leciure de données 
sur disquette. 
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Ufl:lng : B,te des lnstructlons d'un programme sur 
écran ou papier 
Logiciel : programme Informatique (soit en anglais) 
Menu déroulant : l11te d'lnslrue1ions ou de 
commandes affichée momentanémenl li l'écran 
Mémoire de mn.e : terme générique déslgnanl 
l'ensemble de• périphériques de sauvegarde de 
données (magnétophone, lecieur de disquettes, disque 
dur et autres) 
Mémoire morte : mémooe lndélêbile qui ne peul ê1re 
modifiée C'e,1 le lklu d'implantatlon du SY'làme 
d'exploitahon et parfois du langage de programmaboo 
Mémoire vive : mémoire di$p0ll1ble pour fu111isateur 
donl on peut modtffer le contenu t:'lle se vide 
lorsqu'on é1e1n1 l'ordlna1eur 
Modem : abrévlallon de modulateur-démodulateur 
Assure la transmission d'informations par l'lnu1rmédialre 
de la ligne téléphonique 
MS/ DOS : système d'e>tploitation fonctionnant entre 
autres sur les ordinateurs IBM-PC et compaubles 
Parallèle : mode de transmission d4b donn&s où 
chaque btt e•t transmis par une ligne indépendante des 
autres Pour transmenre 1 oe1el, Il faut 8 llgnes de 
transmiSSlon 
Péritel : prise rectangulaire de 21 broches qui équipe 
tous les télévlAeurs vendus en France depuis 1980. Elle 
permet d'assurer une liaison de qualité entre 
magnétoscope, ordlnaleur ou autres. avec une 
1élévislon 
Pixel : abréviation de Plctwe Element Plus pe111 
rectangle qu'il est po5$ible de défuur sur l'écran . 
RAM : Random Ace~ Memory. voo mémoire 111ve 
Rbolutlon : nombre de pixels en largeur mukiplé paz 
le nombre de pixels en hau1eur. 04termme la fm­
de fïmage prh8nte à fécran 
ROM : Read Only Memory, voir mémoire morte. 
Série : mode de transmission avec lequel les données 
sont transmises bit par bit sur un seul c4ble ou bgne de 
transmission 
Souris: petll boitier muni d'une boule et de un, deux, 
voire trois boulons. On la déplace sur le bureau et elle 
dirige un pointeur li 1'1kran qui permet de S<!lectlonner 
ou de valider des ordres. Icônes. fenêtres ou menus 
déroulanb à l'écran 
Système d 'exploltatJon : vorr DOS 
Télétel : Nom propre Sy-Yème vidéotex! français qui 
ublise le réseau téléphonique 
Unité centrale : partle du mlcro-ordJnateur dans 
laquelle les pl'lndpaux circuits sont enfermés 
(microprocesseur, circuits vidéo. etc ). 
Vldêotext : standard graphique français pour la 
télémaùque grand public Son équivalent M nomme 
Preste! en Angleterre, Bldschrimtex en Allem11gne Ces 
• riormes • sont b411n entendu Incompatibles 

DU NEUF AVEC ATARI 

GAMME TITAN 
compatible AT 

SANSON DATA PORTABLE BONDWELL 
COMPATIBLE PC 9900 HT 

+ D'INFORMATIONS SUR DEMANDE 
LOGICIELS FAMILIAUX PROFESSIONNELS IMPRIMANTES, ECRANS, DISQUETTES 
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Les grands choix 88 
Renouvellement du marché, démocratisation des techniques de pointe, 
la micro a rarement fait preuve d'autant de dynamisme et de diversité. 

Conséquence : entre les consoles séduisantes mais exclusivement dévolues 
aux jeux, les 8 bits, aux ludothèques infinies, ou les Amiga et ST, 

aux performances et aux prix rêvés, l'acheteur ne sait plus où donner de la tête. 
Que lle machine pour que lle utilisation ? Tilt répond ... 

Les consoles 
Disponibles depuis septembre 1987 , les con­
soles de jeu Sega et Nintendo font parler 
d'elles. Simples et relativement abordables, 
elles n'ont qu'un but : distraire. Optimisées 
pour l'arcade/ action, elles présentent en effet 
des programmes Identiques à ceux que l'on 
découvre dans les salles de }eu. Choplifter, 
Hong On et autres Enduro Racer le prouvent. 
Certes, ces softs existent aussi sur micro mais 
leur qualité n'est pas comparable Les conso­
les, qul ne proposent ni jeux d 'aventure ni 
création graphique, se taillent une part spéci­
fique du marché sans pour autant concurren­
cer directement les micro-ordinateurs. Sega et 
Nintendo, entre les deux, votre cœur balance? 
Moins chère, plus performante, proposant des 
cartouches de meilleure qualité, la console 
Sega l'emporte de quelques points sur la 
console Nlntendo. 

Les 8 bits 
L'acheteur doit à tout prix éviter les ordina­
teurs marginaux ou ceux qui risquent de le 
devenir à court terme. Cependant, malgré leur 
conception ancienne, les 8 bits possèdent 
encore certains attraits : logithèque et biblio­
thèque généralement Importantes et de bonne 
qualité, prix abordable, etc. 
Trois machines résistent encore aux assauts du 
progrès : l'Amstrad CPC, le Commodore 64 
et le Sinclair Spectrum. Ce dernier est le plus 
sujet à caution. Essoufflé et vieillot, li se vend 
bien en Grande-Bretagne mais très peu ail­
leurs. Il jouit du soutien de nombreuses socié­
tés anglaises, aussi bien pour le hard que pour 
le soft. La situation en France est cependant 
assez difficile et Amstrad ne semble pas très 
décidé à importer le récent Spectrum + 3 en 
France. La distribution des programmes ne 
pose pas de problèmes mals la disponibilité des 
extensions est plus critique. 
La situation du C 64 est fort différente. 
Machine ludique et familiale avant tout , il est 
présent dans le monde entier et sa logithèque 
très fournie reste l'une des mellleures. Malgré 
sa conception ancienne, Il Slltisfait pleinement 
les passionnés de jeux. Les nouveautés sont 
nombreuses et le parc Installé oblige et obli­
gera les éditeurs à assurer les développements 
pendant encore longtemps. Le C 64 est 
cependant en perte de vitesse car li s'avère peu 

compétitif : le prix de l'unité centrale plus le 
lecteur de disquettes dépasse celui d'un 
520 STF bien plus performant ! Et malgré la 
logithèque relativement restreinte de ce der­
nier, il est bien difficile de résister à ses attraits 
Le C 64 reste malgré tout une bonne machine 
et si vous en trouvez un avec lecteur de disquet­
tes à moins de 2 000 F, n 'hésitez pas ! 
Troisième machine, l'Amstrad CPC se distin­
gue par un prix particulièrement compétitif 
Les 464 et 6128 sont respectivement commer­
cialisés aux environs de 2 000 et 3 000 F avec 
moniteur monochrome. Les avantages de ces 
machines sont évidents : outre une importante 
logithèque, ils disposent d 'un soutien très fort 
de la part des éditeurs français et étrangers. 
Livrés en configurations complètes, ils sont 
prêts à l'emploi et le parc installé permet 
d 'envisager l'avenir avec une certaine 
confiance. Celle-ci doit être cependant tem­
pérée car les CPC sont technologiquement 
dépassés et, à l'image du Spectrum, ils 
s'essouffleront assez rapidement. Outre un prix 
compétitif, les CPC jouissent malgré tout d'un 
fort potentiel pour l'initiation à la micro­
informatique ludique et à la programmation. 
Mais, ne leur en demandez pas plus ... 

Les 16 bits 
Comment justifier l'achat d'une machine plus 
puissante mais également plus coOteuse que 
les Amstrad et autres Commodore 64? Le jeu 
est le domaine de prédilection de bien des 
ordinateurs mais l'avènement de machines 
comme les ST permet d'envisager des appli­
cations dites personnelles : traitement de texte, 
micro-édition, gestion de fichier, création gra­
phique et sonore sont désormais enviSllgea­
bles grâce à une augmentation de puissance 
des ordinateurs qui se répercute aussi sur les 
applications ludiques. 
Quatre machines, quatre choix, quatre mon­
des ou deux alternatives : Atari contre Amlga, 
PC et compatibles contre Macintosh . 
Machines dans le vent, les 520 et 1040 STF 
se distinguent par des prix particulièrement 
agressifs (moins de 3 000 F pour le 520). 
Considérés par beaucoup comme les C 64 de 
l'avenir, les ST proposent une ludothèque 
importante et de qualité. lis ont popularisé la 
digitalisation de sons ou d'images, et la qua­
lité des jeux les plus récents démontre bien les 

capacités de ces machines. Le niveau des pro­
grammes de traitement de texte ou de gestion 
de fichier est, en revanche, loin d'être satis· 
faisant ; mais les progrès vont vite et rien ne 
dit que, d'ici trois ou six mols, des éditeurs 
éclairés proposeront des logiciels plus utiles 
que soi-disant performants! Les ST, eux, se 
sont taillé une très bonne réputation parmi les 
professionnels de la musique et proposent, cô­
té graphisme, une gamme de logiciels de DAO 
performants et peu coOteux. 
L'Amiga 500 possède les mêmes attraits que 
les ST · ludothèque de qualité (mais nombre 
de titres disponibles en France relativement 
limité), grande pulssance et performances gra­
phiques et sonores hors du commun Beau­
coup plus coateux que le 520 STF, l'Amlgo 
500 s'avère plus convaincant pour certaines 
applications personnelles. Micro-édition, trai­
tement de texte, gestion de fichier, autant de 
domaines où l'Amiga est roi. De même pour 
la création graphique où Deluxe Point Il -
probablement le meilleur programme de DAO 
du moment - tire parfaitement parti des capa­
cités graphiques de l'Amiga. En revanche, son 
aptitude musicale est moins marquée car elle 
ne dispose pas de la célèbre prise MIDI en ver­
sion de base. Mais ne vous leurrez pas : les 
applications personnelles requièrent certaines 
extensions qui viendront grever votre budget. 
Les ST et Amlga ne sont en fait que des ordi· 
nateurs domestiques dont la principale voca­
tion reste le }eu. Le ST est le plus convaincant 
grâce à un prix fort compétitif. 
Pour une utilisation plus c sérieuse • . reste les 
PC et compatibles ou le Macintosh . Le 
second, techniquement supérieur au premier 
mais aussi plus coOteux. se révèle incompa­
rable pour tout ce qul touche les applications 
bureautiques. Le Mac est sans conteste la 
machine de bureau idéale et sa logithèque est 
la meilleure du monde. Mais outre son prix 
dissuasif, l'enfant terrible d'Apple est isolé. Ce 
n'est pas le cas des PC puisque de nombreu­
ses entreprises en sont équipées. Tout dépend 
de l'environnement dans lequel on évolue. Si 
la machine est considérée comme complé­
ment d 'un entourage bureautique à base de 
PC, l'acheteur se tournera vers un compa­
tible alors qu'il aura Intérêt à acheter un 
Mac pour des applications sérieuses mais 
personnelles. Mathieu Brisou 
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MICRO STAR 

Les paris d'Atari 
Le 520 ST, micro de l'année 1988? Bien possible ... 

Le sort des consoles et des Méga ST est plus incertain ; 
la lutte sera chaude 1 

Commercialisé en 1985, l'Atarl 130 XE est le 
successeur des 800 XL et autres 800 dont il 
reprend certaines caractéristiques. Ainsi, les 
capacités graphiques du XE sont les mêmes que 
celles de la gamme XL, c'est-à-dire une 
résolution maximale de 320 par 192. Cela 
semble peu en ces temps où les 640 par 200 
sont monnaie courante, mals il peut afficher 
256 couleurs simultanément avec contrainte et 
dispose de 8 lutins. Autre point commun entre 
le XE et ses ancêtres . le son. Il possède 4 voles 
couvrant chacune 3 octaves et demi. Comme 
ses prédécesseurs, il est architecturé autour d'un 
6502 cadencé à 1,8 MHz et dispose de 24 Ko 
de mémoire morte. En fait, la seule différence 
notoire du point de vue technique concerne la 
capacité en mémoire vive de la machine : 
128 Ko de mémoire vive contre 64 Ko pour le 
plus puissant des XL. Mals, Incapable de gérer 
directement rtntégrallté de la mémoire (le 
microprocesseur est un 8 bits, ne l'oublions pas). 
le XE possède un système de gestion de banque 
mémoire pour exploiter une partie de celle-ci 
comme disque virtuel. Il s'agit d'une technique 
similaire à celle mise en œuvre sur les CPC 
6128 et autres Spectrum 128 + 2. 
Autre différence notable entre le XE et les XL : 
le design Le 130 XE possède un clavier 
mécanique Qwerty et une robe grise du plus bel 
effet, tous deux très proches de leurs 
homologues sur ST. Il en est de même pour les 
cinq touches de fonction qui adoptent un look 
similaire à celles des ST. Côté connecteurs, le 
XE propose deux prises joystlck compatibles ... 
Atari , deux sorties vidéo (Pal et péritel), un 
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connecteur d'extension, un port cartouche et 
une sortie pour la connexion en chaîne des 
phiphériques d'entré~/sorties tels que lecteurs 
de cassettes ou de disquettes, imprimante et 
autres modems. La logithèque à laquelle a accès 
le 130 XE est relativement étendue et de 
nombreux éditeurs sortent leurs produits pour 
cette machine. Mals, peu répandu en France, le 
XE ne dispose pas d'un circuit de distribution 
vraiment efficace. Il en est de même pour les 
phiphériques d'ailleurs : tablette graphique, 
modem, module d'acquisition de données 
existent mais ne sont pas distribués chez nous. 
Cela explique que la vie de ce modèle soit si 
dépendante de l'acharnement de quelques clubs 
(comme le club Cénacle) . 
Pris en tenaille par le 520 ST et par le coup de 
butoir des consoles Sega et Nintendo, et ne 
disposant pas de la renommée et du marché de 
son éternel concurrent (le C 64), le 130 XE est 
de toute manière condamné. Mais ne croyez pas 
que la lignée des XE disparaisse pour autant 
Non, le XE Game prend la relève. Pseudo­
console, cette machine est un 130 XE avec 
64 Ko de RAM et un design revu. C'est-à-dire 
un 800 XL recarrossé ! Commercialisé aux 
alentours de 1500 F avec un magnétophone, 
deux manettes, un pistolet et un clavier 
détachable, le XE Game est la réponse d'Atari 
aux consoles. Mais, l'on est en droit de douter 
face à une démarche contestable qui consiste à 
faire du neuf avec du vieux. 
Lorsqu'en 1985 Jack Tramlel décide de lancer 
le 520 ST, tout le monde est sceptique : la 
guerre des prix fait rage et la situation financière 

d'Atari est précaire. Sur le papier, la machine 
est technologiquement fort avancée pour un prix 
étonnamment bas : microprocesseur MC 68000 
cadencé à 8 MHz, 512 Ko de mémoire vive, 
lecteur de disquettes 3,5 pouces, souris et 
Intégrateur graphique d'origine et moniteur 
monochrome pour environ 10 000 F. Malgré des 
débuts difficiles dus à un environnement logiciel 
pratiquement inexistant, la machine connut un 
relatif succès grace à la confiance précoce que 
lui accordèrent quelques audacieux amateurs. 
Un an plus tard, suite à quelques remaniements 
et révisions de stratégie commerciale imposés 
par le manque de confiance des utilisateurs 
professionnels, et par un prix élevé par rapport 
aux tarifs des micros à vocation essentiellement 
ludique, le ST fit sa réapparition sous une forme 
plus compacte : alimentation et lecteur de 
disquettes ln.égrés inaugurent la gamme STF 
Outre le 520 STF, cette gamme comprend le 
1040 ST destiné aux professionnels, qui 
propose un lecteur de disquettes 3,5 pouces de 
720 Ko formaté (contre 360 pour le 520) et 
1 Mo de RAM (512 Ko pour le 520). Le tout 
avec une politique de prix particulièrement 
agressive. L'impulsion était alors donnée à un 
mouvement qui depuis ne s'est jamais démenti 
(en particulier en RFA) . Oe nombreux éditeurs, 
qui de prime abord restèrent dans l'expectative, 
se mirent au travail. Si bien que, actuellement, 
la logithèque des sr est sans aucun doute rune 
des plus dynamiques du marché par sa vitesse 
de développement et par la qualité des produits. 
Ainsi, dans le domaine des utilitaires, on peut 
voir actuellement un grand nombre de langages 
(Assembleur, C, Pascal, et autres Basic plus 
performants que celui d'origine) , des 
programmes de dessin (on citera le fameux 
Degas Elite) , des traitements de texte dont la 
profusion ne peut cependant cacher une qua~té 
encore inférieure à celle d'homologues sur Mac 
(mals les choses vont vite!) . Les inévitables 
tableurs ont eux aussi fait leur apparition, 
utilisant pleinement les capacités ergonomiques 
de la machine. De même, le ST a réussi son 
entrée dans le monde de la Publication Assistée 
par Ordinateur gr!ce à Publishlng Partner 
Mais le domaine de prédilection des ST reste 
Indiscutablement celui du jeu. Parmi les 
réalisations ludiques qui auront affirmé les 
capacités de la machine, on peut citer des jeux 
d'arcades Clétonants tels que Goldrunner ou des 
jeux d'aventure tel que le fameux The Pawn 
{graphiquement superbe) , en passant par les 
classiques et fort sophistiqués lnfocom Vous 
devez sans aucun doute vous demander avec 
Insistance : "Qu'a donc cette machine qui puisse 
susciter un tel engouement?• 
La réponse ne peut être donnée que par son 
impressionnante fiche technique. Outre le 
microprocesseur 16/32 bits de Motorola (68000 
cité plus haut) , et une éléphantesque capacité 
mémoire, le ST possède une haute résolution 
de 640 par 400 en monochrome (un écran 
spécifique partlculi~rement apte aux longues 
scéances de travail est alors requis) ainsi que 
des modes graphiques colorés de 640 par 200 
en 4 couleurs et 320 par 200 en 16 couleurs 
dans une palette de 512 teintes. 
De plus, on dispose d'une souris qui prend 
toute sa dimension du fait qu'elle accompagne 



rlntégrateur graphique GEM (en ROM alnsl que 
le système d'exploitation nommé TOS). Ce 
dernier fait, en effet, un trait définitif sur 
• rinformatlque ~térique. en donnant une 
lmpr~on de transparence à toutes les 
manipulations qui naguère auraient nécessité de 
l'utilisateur néophyte l'absorption de nombreuses 
bottes d'aspirine. Ceux qui accordent de 
rlmportance aux capacités sonores des 
ordinateurs apprendront avec joie que le 
générateur sonore comprend trois voies de 
30 Hz à 125 KHz, bien plus que vos oreilles 
n'en peuvent entendre. Signalons aussi la 
présence de nombreuses Interfaces : MIDI pour 
les musiciens, une RS 232 C, une sortie 
Centronics pour Imprimante, un port cartouche, 
une prise pour disque dur et une pour lecteur 
de disquettes supplémentaire. Le clavier est un 
chef-d'œuvre de disposition, mais on regrette la 
frappe un peu molle ainsi que le manque 
d'ergonomie des touches de fonction. Signe 
évident de réussite : l'actuel essor des 
extensions. On citera une tablette graphique qui 
permet de dessiner à main levée, des cartes 
horloge/ calendrier, des serveurs et autres 
composeurs vldéotext. La plume de la folie 
étant sans aucun doute à décerner aux lunettes 
à cristaux liquides qui permettent de voir en 
relief et en couleurs. 
Citons aussi l'existence d'émulateurs qui 
épateront vos amis lorsque vous leur montrerez 
le fameux Mac Point sur vos écrans. Autre point 
fort des ST: la musique assistée par ordinateur. 
On peut noter que c'est l'un des domaines oil 
les qualités et le professionnalisme du ST sont le 
moins contestés. Pour preuve, le célèbre 
séquenceur 24 pistes, Pro 24, qui permit à 
l'informatique de pénétrer un peu plus le milieu 
de la variété et du show-business. La prise MIDI 

RADIOSCOPIES 

ATARI 130 XE, ATARI MEGA ST. 
ATARI ST (Ëtats-Unis) 

Mlcropr-ur : ersatz de 6502 
Vlt•H : 1,8 MHz 
M6molre morte : 24 Ko extensible 
M6molre vive : 128 Ko 
M6molre utlllntew : environ 32 Ko 
Connedon moniteur : sortie Pal et prise pêr1tel 
Affichage 
mode teste : 40 par 25 
mode graphique : 320 par 192 en 4 teintes 
Palette : 256 couleurs 
Son : 4 volet sur 3,5 octaves 
Clevler : Qwerty mécanique de 57 touches 
plus 5 de fonction 
Joyedck : 2 ports type Atar1 
Souri• : pas en France 
Cravnn optique : pas en France 
Port cartouche : oui, un 
M6molre de m .... 
lecteur de calHttee : en option 
lectnr de dlequettee : externe 5,25 de 127 Ko en 
option 
dl9e1ue dur : non 
Syt1tàme d'exploitation: DOS 2.5 
lnt6grateur graphique : non 
Sortie Imprimante : par bus s4r1e synchrone. Inter· 
lace Cenl?Onlca en option 
Sortie Hrle : en option 
Connecteur de bue pour extenelon• : oui 
Prix (version de base) : moins de 1 000 F 
l.ogtth•que Jeu• : * * * 

appllcatlone per•onnelle• : * 
utllltalrea : * * 

Voir Tilt n• 22 et 28 

n'est pas étrangère à cela: elle permet de relier 
la machine à des Instruments de musique du 
genre synthétiseur. Bref, les Atarl ST sont 
performants et l'avenir est à envisager avec 
optimisme puisque deux machines viennent 
renforcer la gamme. les Méga ST. 
Ces nouvelles machines (introduites en 
septembre 1987) sont en fait des versions 
c gonflées• des 1040 STF. Des améliorations 
notables apparaissent: le blitter, un nouveau 
coprocesseur, accélère la vitesse d'affichage, une 
horloge/ calendrier est présente et un connecteur 
de bus permet l'ajout de cartes d'extension. 
Disposant de capacités mémoire jusqu'alors 
Inconnues en micro, les Méga ST 2 et 4 sont 
commercialisés avec respectivement 2 Mo et 
4 Mo de mémoire vive au prix d'environ 11000 
et 15 000 F avec moniteur monochrome. Mals 
la modification la plus spectaculaire est 
sans aucun doute d'ordre esthétique· 
l'unité centrale sert d~rmais de 
support au moniteur et le clavier 
est détachable. Ce dernier re­
prend la disposition de celui 
des ST mals la qualité de 
la frappe a été consldé· 
rablement améliorée. On 
comprend aisément que 
les Méga ST procèdent 
d'une nouvelle philosophie 
car, bien que compatibles avec 
les 520 et 1040, ils sont destinés 
à des applications plus profes­
sionnelles. Et notamment la micro· 
édition, d'oll l'apparition d'une 
imprimante laser nommée SLM 
804 commercialisée à un prix 
étonnamment bas : moins de 
13 000 F. Réel bouleversement 

Mlcropr-w : MC 68000 
Vlt-e : 8 MHz 
M6molre morte : 192 Ko extensible 
M'molre vive : 2 ou 4 Mo en France 
M6molre utllluteur: 1. 7 Mo ou 3, 7 Mo 
Connedon moniteur : par prise moniteur et pêntel 
Affichage 
mode texte : n.c. 
mode graphique : 640 par 400 monochrome avec 
moniteur spulflque 
Palette : 512 cou leurs 
Son : 3 voles sur 8 octaves (sous GFA), 
et Interface MIDI 
Clevter : mkanlque ditachable Azerty de 85 touches 
plus 10 de fonction 
Joyt1tick : 2 ports compatibles Atar1 
Souri• : d'origine, se connecte sur un port joystlck 
Cra11on optique : pas en France 
Port cartouche : oui, un 
M6molle de ma-
lec:teur de caaett• : non 
lecteur de dl9e1uettee : 3,5 pouces Intégra de 
720 Ko formaté 
dl9e1ue dur : SH 205 de 20 Mo en option 
Syt1tlme d'exploitation : TOS (spk!Rque construc· 
teur), llg4 en mémoire mone 
lnt'9fetew graphique : GEM de Digital Research, 
flgf en mémoire mone 
Sortte Imprimante : type Centronlcs pour 
Imprimante parallèle 
Sortie Mrle : type RS 232 
Connec:tew de bu• pour utenelone : oui, un 
dlrec:tement lmplant4 sur la carte m~e 
Pris (version de base) monochrome, env. 12 000 F 
(version 2 Mo) et 15 000 F (version 4 Mo) 
Logltbàque Jeux : * * * * * 

appllcetlone penonnellee : * * 
utllltalra : * * * 

Voir Tllt n° 47 

du marché, l'apparition des Méga ST est de plus 
accompagnée d'une révision des prix. Le 
520 STF passe à moins de 3 000 F sans 
moniteur, le 1040 STF à moins de 5 000 F avec 
moniteur monochrome 

Bref, il s'agit ni plus ni moins d'une 
• vulgarisation • des technologies les plus 
évoluées en matière d'informatique. Avec des 
machines de la génération du sr. Il n'y a plus 
de réelle barrière entre la micro professionnelle 
et la micro familiale. Songez qu'un jeune avec 
son 520 STF à moins de 3 000 F dispose d'une 
machine techniquement en avance sur le 
compatible PC que son père utilise au bureau 
alors que ce dernier aura coOté plus de 
10 000 F ! Tout cela explique le succès des ST 
qui, malgré quelques imperfections, sont des 
machines performantes et peu coOteuses et sans 
réelle concurrence dans le cas du 520 ST. 

L'Amlgo 500 n'est-il pas positionné 
en tant que concurrent 

du 1040? 

Mlcroproc-w : MC 68000 
vu ... e: 8 MHz 
M'molre morte : 192 Ko extensible 
Mémoire vive : 512 Ko pour le 520, 1 Mo pour 
le 1040 
M'molre utillAteur : 200 Ko pour le 520, 
1 Mo pour le 1040 
Connexion moniteur : par prise moniteur et ~el 
Affichage 
mode texte : n.c. 
mode graphique : 640 par 400 monochrome avec 
moniteur spécifique 
Pelette : 512 couleurs 
Son : 3 voles sur 8 octaves (sous GFA), et lnterfa« 
MIDI 
Clevler : Azerty méainlque de 85 touches plus 
10 de fonction 
Jo11etlck : 2 ports type Atar1 
Sourie : d'origine, se connecte sur pon Joystick 
Crayon optique : pas en France 
Port cartouche : oui, un 
M6molredem .... 
lecteur de cauettee : non 
lecteur de dlaquettee : Intégré 3,5 de 360 (520) ou 
720 Ko (1040) 
dleque dur : 20 Mo externe en option Contrôleur 
dans la machuie 
Syetàne d'exploitation : TOS. figé en ROM 
lnt6grateur graphique : GEM de Digital Research, 
flg4 en ROM 
Sortie Imprimante: oui, type Centronlcs 
Sortie ffrle: oui, type RS 232 
Connecteur de bu. pour extenelon1 : non 
Pris (version de base) env 3 000 F pour le 520 S1F 
et 6 000 pour le 1040 avec moniteur monochrome 
Logltb•que jeux : * * * * * 

eppllcatlon1 per1onnellu : * * 
utilltalru : * * * * 

Voir Tiit n• 24 et 33 
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MICRO STAR 

Commodore: le jour se lève 
Puissance indéniable, logiciels de plus en plus nombreux, 

l' Amiga 500 se redresse peu à peu face à un Atari ST trop vite 
proclamé « machine de l'année». Il était temps! 

Commerciallsé en France en 1983, le 
Commodore 64 n'en finit pas de finir. Et 
même si tout le monde se presse à l'enterrer, il 
semble lui rester encore de belles années. 
Organisé autour d'un microprocesseur 8510 
(ersartz de 6502) cadencé à 1 MHz, Il possède 
une mémoire morte de 20 Ko et 64 Ko de 
mémoire vive dont 39 Ko utilisateur L'affichage 
est de 40 colonnes sur 25 lignes et le graphisme 
présente, pour un ordinateur de ce type, une 
qualité tout à fait satisfaisante avec résolution bit 
map possible de 320 par 200 en 16 couleurs et 
la possibilité de créer 164 lutins dont 
8 affichables simultanément. Le son n'a pas non 
plus été négligé : 3 voles sur 9 octaves et 
présence d'un générateur d'enveloppes Côté 
langage, le Basle se révèle complètement 
dépassé et requiert une grande habitude de la 
programmation. Graphisme et sons s'avèrent en 
effet d'emploi fort complexe puisqu'ils font appel 
à l'instruction • Poke •. Dernier point · le clavier. 
Mécanique et Qwerty, U possède 65 touches 
dont 4 de fonction, disposées verticalement sur 
le côté droit 
Ordinateur familial par excellence, le C 64 est 
un des piliers de la micro-informatique. Pour 
s'en convaincre, il suffit de prêter attention, 
d'une part, aux nombreux périphériques 
existants, d'autre part, au parc de logiciels et 
d'ouvrages qui lut sont consacrés. 
Côté périphériques, on peut adjoindre au C 64 
un lecteur de cassettes ou de disquettes pour 
ceux qui n'ont pas le temps d'attendre le 
chargement d'un programme. Disponible 
également, une cartouche •Fast Load •, 
compatible avec la grande majorité des logiciels, 
qui accélère les opérations de chargement. Pour 
ce qui est des Imprimantes, Commodore 
propose plusieurs modèles dont les universelles 
et tr~ performantes MPS 1200. Il existe 
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cependant en option une Interface Centronics 
pour le branchement d'une imprimante parallèle. 
On pourrq, pour gagner du temps, adjoindre 
avec bonheur un • buffer •, permettant le 
stockage intermédiaire des données à imprimer, 
laissant le micro Ubre pendant que l'imprimante 
travaille Citons aussi lnterpod, une interface qui 
se connecte sur le port série afin de relier 
l'ordinateur à tout périphérique aux normes 
RS 232. Il existe également différents pavés 
numériques à connecter au C 64. Certains se 
branchent sur le port joystick, d'autres sur le 
port cartouche. Des extensions plus classiques 
existent aussi : souris, crayon optique et autres 
modems sont connectables au C 64. Mals tous 
ne sont pas disponibles en France. Côté son, 
deux claviers musicaux permettent de tirer le 
meilleur parti des 3 voies sur 9 octaves du 
C 64. Ce sont les Wersiboard (touches 
mécaniques) et Colortone (touches sensitives). 
D'une manière générale, les périphériques 
musicaux s'appuient sur de nombreux logiciels. 
Enfin, citons également un synthétiseur 
puissant : le Microvox 
On ne peut passer sous silence les adaptations 
ludiques ou éducatives telles que les • Movits •. 
Ces petits robots, Uvrés en kil el précâblés, sont 
aptes à être pilotés par un C 64. N'oublions pas 
enfin les différents bras mécaniques, grues et 
autres, commandés par le C 64 Mais, encore 
une fois, la distribution de ces extensions n'est 
pas toujours effective chez nous. 
Le suce~ de cet ordinateur a conduit à la 
création de toute une panoplie de Uvres traitant 
de tous les aspects de la machine. On ne 
compte plus les guides de l'utilisateur, les •clefs 
pour•, les manuels pour débutants. On trouve 
également bon nombre d'ouvrages techniques à 
destination des programmeurs : Basic, Forth, 
Pascal, logo et bien entendu Assembleur sont 

décrits dans les moindres détails. Le suce~ de 
cette machine est aussi concrétisé par un parc 
logiciel très diversifié : langages, programmes 
éducatifs, tableurs, traitements de texte, gestions 
de fichiers et, bien sOr, un grand éventail de 
jeux de toute nature, parmi les meilleurs. 
Malgré tout cela, Commodore présentait le 
C 128 pour prendre la relève du 64 vieillissant. 
Plus professionnel, cet ordinateur se distingue 
tout d'abord par son esthétique tr~ réussie Le 
clavier couleur crème est fort complet et 
possède un pavé numérique ainsi que 4 touches 
de déplacement curseur. Un port cartouche· 
cassette est situé à l'arrière de la machine ainsi 
qu'une prise vidéo-composite. On trouve aussi 
une touche • Reset • et 2 ports joystick. Enfin, le 
C 128 est doté de touches de fonction 
supplémentaires : Help, No Scroll , Une Feed et 
une touche réservée à l'affichage 40/80 
colonnes. 
Le C 128 peut travailler selon trois modes bien 
distincts . 64 Ko, 128 Ko et CP / M. En mode 
64 Ko. on se trouve face à un véritable C 64 
Dans ce mode, les touches curseur, le pavé 
numérique et la carte 80 colonnes ne sont pas 
reconnus. Et signalons que la double gravure du 
clavier (Qwerty en mode C 64 et Azerty sous 
CP/ Met 128 Ko) ne simplifie pas vraiment les 
choses. Le deuxième mode offre 128 Ko de 
mémoire vive et s'avère plus intéressant , il 
exploite l'affichage des 80 colonnes ainsi que le 
Basic 7 .O. Ce dernier offre plus de 
140 commandes, soit environ le double de celui 
du C 64, et allège considérablement la 
programmation des graphismes, sons et autres 
entrées/ sorties. Notez cependant que pour 
exploiter le mode 80 colonnes. il est nécessaire 
d'acquérir un moniteur RGBI. La résolution 
graphique maximale est alors de 640 par 200 
en monochrome 
Le dernier mode d'utilisation du C 128 met en 
œuvre un Z 80 et permet d'accéder à plus 
d'une centaine de logiciels professionnels par le 
biais du système d'exploitation CP / M. En 
pratique, cette possibilité se révèle cependant 
plus théorique que pratique. On comprend alors 
pourquoi la vocation semi-professionnelle du 
C 128 est restée lettre morte. Cet ordinateur n'a 
jamais vraiment décollé et, malgré certains 
atouts, le nombre de logiciels spécifiquement 
128 n'a fait que briller par sa modestie: moins 
de dix 1 Désormais utilisé comme un C 64, le 
128 ne possède rien qui puisse en justifier 
l'achat ; une disparition de ce modèle ne ~rait 
pas surprenante, d'autant plus que l'arrivée de 
l'Amiga 500 se traduit par un bouleversement 
de la gamme Commodore. 
Directement dérivé de l'Amigo 1000 (ordinateur 
célèbre du fait de capacités graphiques et 
sonores impressionnantes), l'Amiga 500 est 
pointé en direction des Atari ST. La 
ressemblance apparaît d~ le premier abord . 
lecteur de disquettes 3,5 pouces de 880 Ko 
formaté sur le côté droit de la machine, clavier 
mécanique avec pavé numérique, touches de 
fonction et de déplacement curseur situé sur le 
dessus du boitier. Le microprocesseur est un 
autre point commun avec les ST. Il s'agit en 
effet d'un 68000 cadencé à 7,14 MHz. 
L'Amlgo 500 dispose de 512 Ko ou de 1 Mo de 
mémoire vive et de 256 Ko de mémoire morte. 



Le dernier-né de Commodore est de plus fort 
performant côté graphismes : la haute résolution 
culmine en bit map à 640 par 512 en 
16 couleurs parmi 4096. Signalons qu'il existe 
aussi un mode écran dénommé HAM (Hold 
And Modify) qui affiche les 4 096 couleurs 
simultanément en 640 par 512, mais li se 
caractérise par une instabilité très marquée de 
fimage qui s'avère désagréable lors de séances 
de travail prolongées D'ailleurs, cette remarque 
est aussi valable pour le mode 640 par 512 en 
16 couleurs Autre talon d'Achille de cette 
machine, les disquettes. La capacité de 880 Ko 
a été obtenue grâce à la suppression du 
catalogue Pour charger un programme, 
rordinateur est obligé de lire la disquette JUSqu'à 
l'endroit où sont situées les données. Les temps 
de chargement sont de ce fait allongés. Il arrive 
que la machine écrase purement et simplement 
les données contenues sur disquette. Mais cela 
n'arrive pas tous les jours et ce n'est pas 
irrémédiable des utilitaires permettent en effet 
la récupération des données perdues 
Autre particularité de l'Amiga · il peut chanter. 
Ses 4 canaux sonores sur 9 octaves lui 
permettent en effet de simuler la voix humaine. 
Mais comme le Macintosh. cet ordinateur a un 
accent américain fort marqué ! Autre 
performance. le système d'exploitation 
multitâche. Plusieurs logiciels peuvent tourner en 
même temps et l'on peut passer d'une 
applicatlon à l'autre par un simple mouvement 
de souris. Les applications pratiques de ce 
système ne sont pas évidentes, mais cela ouvre 
de nouvelles applications· imaginez que votre 
machine soit utilisée comme micro-serveur (ce 
qui nécessite un mode veille constant pour 
détecter la sonnerie du téléphone, par 
exemple), tout en vous permettant d'écrire un 
texte et d'en Imprimer un autre. 

RADIOSCOPIES 
AMIGA 500 (Ëtats-Unis) 
Mlcroprocaseur : MC 68000 
VlteHe: 7 14 MHz 
Mmolre morte : 256 Ko 
Mémoire vive: 512 Ko extensible 
Mémoire utlllsateur : environ 24 Ko sous Basic 
Connexion moniteur : sorbe~ compocte RGBI 
ei pbl1el 
Affichage 
mode texte: 80 par 32 
mode graphique: 640 par 512 en 16 couleurs en 
bitmap 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 3 vola sur 9 octaves 
Clavie r : méconlque Alerty de 86 touches plus 10 de 
fonction 
Joyellck : 2 ports type Atari 
Sourie : d'origine, se connecte sur un port joystick 
Crayon optique : pas en France 
Port cartouche : non 
Mémoire de maue 
lecteur de caaHtta : non 
lecteur de dlequetta: lntégr~ 3.5 de 880 Ko 
diaque dur : ~n op11on 
Système d'uploltatlon : A1T1J9ado• 
Intégrateur gHphlque : oui 
Sortie Imprimante: lype CentrontQ 
Sortie eérte : rype RS 232 
Connecteur de bue pour utenslol\9 : oui, deux 
dont un pour Ill mfmolre 
Prix (version de bose) enlliron 4 800 F 
LogUhèque )eux : * * * * * 

applications personnelles : * * * * 
uUlltalrea : * * * 

Voir TUt n° 42 

Modernisme oblige, 
l'Amigo est livré avec une souris et un 
Intégrateur graphique. Simple à utiliser, ce 
dernier est paramétrable. Il est possible de 
dessiner la forme du curseur, de changer les 
couleurs des fenêtres, etc. Les capacités 
d'extension ne sont pas pour autant oubliées : 
outre deux ports joysticks. l'Amiga possède une 
sortie imprimante type Centronics, une sortie 
série, deux Cinch pour le son sMréo, une prise 
pour lecteur de disquettes externe. un 
connecteur de bus et un pour extension mémoire. 
Tout cela est fort intéressant, mals penchons· 
nous sur l'environnement logiciel et périphérique 
de l'Amigo 500. Dérivé d'une machine coOteuse 
et professionnelle, le 500 ne dispose pas d'un 
acquis Important (surtout en France). Certes, il 
peul être relié à un vidéodisque ou à un 
magnétoscope; il peut gérer jusqu'à 8 Mo de 
mémoire vive. Mais à quel prix? 
Relativement restreinte. la logithèque pour 
Amiga se révèle fort attrayante Prenons 
Defender of the Crown de Cinemaware. par 
exemple. D'une qualité réellement 
exceptionnelle, ce programme exploite de façon 
magistrale les capacités graphiques et sonores 

COMMODORE 128 (Ëtats Unis) 

Microproc esseur : 8502 (mode 128). 
6510 (mode 64), Z 80 (mode CP/ M) 
Vitesse : 2 MHz 
Mé moire morte : 64 Ko extensible 
Mé moire vive : 128 Ko extensible 
Mémoire utlllsateur : enlliron 59 Ko 
Connu lon moniteur : son,. Pal RGBl 
et prt..e péntel 
Affichage 
mode texte : 80 par 25 avec écran RGBI 
mode graphique : 640 par 200 avec fcran RGBI 
Palette: 16 couleurs 
Son : 3 voies sur 9 octaves 
Clavier : mécanique Aierty de 83 touches 
plus 8 de fonction 
Joyetlck : 2 ports type Atarl 
Souri• : en option 
Crayon optique: en option 
Port artoucbe : oui, un 
Mémoire de masse 
lecte ur de cassettes : en opnon 
lecteur de disquettes: 5 25 externe de 410 Ko en 
opllon 
dlaq ue dur : pas en France 
Système d'uploltatJon : dans le Basic 
par les commandes d'E/ S 
Intégrate ur graphique : non 
Sortie Imprimante : par bus s~rtel Commodore. 
Interface Centronlcs en option 
Sortie série : en option 
Connecteur de bu• pour extenalona : oui, un 
Prix (version de base) : environ 2 200 F 
Logllhèque jeux: * 

application• pereonnellee : * 
utilltairee : * 

de la machine. Autre exemple 
de grande qualité Deluxe Point 
fi. Considéré comme le meilleur 

programme de dessin sur micro· 
ordinateur, li facilite les opérations 

de transfert, déformation, rotation 
de parties d'images. Fort complexe, 

il est d'un accès parfois malaisé et se 
révèle peut-être trop puissant pour 

l'utilisateur moyen. Dernier exemple : 
Page Setter. un logiciel de PAO simple 
mais fort pratique. 
L'Amigo 500 est Incontestablement l'un 

des plus performants du marché et son 
positionnement est clair : tuer les ST! 

Malgré des performances réellement 
exceptionnelles, l'Amigo 500 coOte environ 
1500 F de plus que J'Atarl ST. Et l'on connaît 
l'importance du prix dans l'informatique 
familiale ! De plus, les ST possèdent une 
logithèque plus Importante que celle de 
J'Amigo 500 et le dynamisme dont fait preuve 
Atari se révèle payant. Mais l'Amigo 500 n'a pas 
dit son dernier mot : ouvrages. logiciels et 
extensions arrivent en provenance de rétranger 
à des prix compétitifs et les utilisateurs sont fort 
satisfaits de leur machine. Une dynamique 
Amlga identique à son homologue sur ST est en 
train de naître. C'est ce qui pourrait permettre 
au dernier des Commodore de s'imposer, 
malgré son prix de vente assez élevé. Pour 
terminer, deux mots à propos de 
l'Amlga 2000. Basé sur les mêmes principes 
que le 500, cet ordinateur possède une 
architecture ouverte par l'adjonction de cartes. 
il devient compatible PC tout en conservant ses 
performances propres La compatibilité est ici 
considérée comme une tâche. Mais trop original, 
le 2000 a du mal à convaincre. Preuve que favanœ 
technologique n'est pas toujours la bonne recette! 

COMMODORE 64 (Ëtats·Unis) 
MlcroproceeHur : 6510 (er111tz de 6502) 
Vlteeee : l MHz 
Mémoire morte : 20 Ko extensible 
Mémoire vive : 64 Ko extensible 
Mémoire ullllsateur : environ 39 Ko 
Connulon moniteur : sortie Pal et prue péntel 
Affichage 
mode tute : 40 par 25 
mode graphique : 320 par 200 en 16 couleurs 
Palette : 16 couleurs 
Son : 3 llOlb sur 9 octav~ 
Clavier : mfc:anlque Qwerty de 61 touches plus 4 de 
fonction 
Joys tlck : 2 ports type Atart 
Souri.a : en option 
Crayon optique: en option 
Port cartouc he: oui. un 
Mémoire de maaae 
lecteur de caeeette• : en option 
lecteur de disquette• : 5,25 externe de 170 Ko en 
option 
dtsque dur : pas en France 
Système d'exploltatJon : dans le Basic par les com· 
mandes d'E S 
Intégrate ur graphique : GEOS parfois bvrf 
d"ortgine 
Sortie Imprima nte : par bus Wriel Commodore 
Interface Centronlcs en option 
Sortie ahle : en option 
Connecteur de bue pour extell91ona : oui, par port 
cartouche 
Prix (venlon de base) envtron 1 500 F 
Loglthèque )eux: * * * * * 

application• peraonnelle•: * * 
utllltalree : * * * 

Voir Tiit n"' 7 et 24 
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MICRO STAR 

Amstrad:amour,toujours 1 
Après le fabuleux succès remporté avec les CPC, Amstrad 

se tourne vers l'univers moins aléatoire de la micro professionnelle. 
Un abandon du grand public? Alan Michael Sugar s'en défend! 

Le CPC 464, c'est l'aîné, le tout premier. Ce 
qui frappe au premier abord, c'est la couleur. 
On découvre une présentation élégante, toute 
en rouge, vert et bleu. Le clavier mécanique 
désormais Azerty possède, selon nous, une 
frappe agréable, bien que, sur ce point, les avis 
soient parfois partagés. U est fort complet et 
propose un pavé numérique et un bloc curseur 
Indépendant. A noter également qu'un lecteur 
enregistreur de cassettes est Intégré à l'unité 
centrale. Côté technique, le 464 s'organise 
autour d'un microprocesseur 8 bits, le Z80. Il est 
doté de 64 Ko de mémoire vive, pour 32 Ko de 
mémoire morte, laissant environ 42 Ko 
disponibles à l'utilisateur. Trois types d'affichage 
sont disponibles : 20, 40 ou 80 colonnes, sur 
25 lignes. La résolution graphique est de bonne 
qualité pour un micro de ce type, puisqu'elle 
atteint 640 x 200, avec une palette de 
27 couleurs (ce qui est faible) et une utilisation 
simultanée possible de 2, 4 ou 16 de ces 
couleurs. Enfin, le son propose, lui, 3 voies 
sur 8 octaves plus un canal de bruit. 
Les circuits de reproduction sont cependant 
de bien piètre qualité. 
Un des atouts de l'Amstrad est l'intégration : fini 
les branchements de l'unité centrale, du clavier, 
du lecteur et du moniteur ; terminé les fils qui 
passent et se croisent derrière la machine. 
Ici, une seule prise secteur, un seul 
branchement à faire. Un reproche toutefois, les 
câbles raccordant le moniteur à l'unité centrale 
sont trop courts. 
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Les prix ont bien entendu chuté, suivant en cela 
le schéma général qui domine la micro­
informatique aujourd'hui. Personne n'y échappe, 
pas même ceux • qui ont toujours été trop 
chers " (toute ressemblance avec un constructeur 
ne pourrait être qu'une coïncidence). Bref, 
suivant une évolution prévisible, les prix sont 
récemment passés de près de 2 700 F à près de 
2 000 F pour une configuration monochrome, et 
de près de 4 000 F à près de 3 000 F pour une 
configuration couleur. 
Le lecteur enregistreur de cassettes peut être 
remplacé par un lecteur de disquettes. A noter 
que le format 3 pouces, choisi par Amstrad, est 
loin d'être universel, ce qui pose plusieurs 
problèmes. Tout d'abord, ce format (qui est un 
standard Hitachi) n'équipe que les Orle et CPC 
d' Amstrad ; on peut alors se demander ce qu'il 
adviendra de la production de ces disquettes 
lorsque la série CPC sera Interrompue. Autre 
inconvénient : les disquettes 3 pouces ne 
possèdent que 170 Ko de capacité, ce qui peut 
paraître acceptable pour une utilisation 
• ludique », mais se révèle tout à fait insuffisant 
pour une utilisation plus sérieuse. 

Le CPC 6218 possède la plupart des 
caractéristiques du 464, à quelques exceptions 
près : la couleur disparaît pour donner un clavier 
noir et blanc ; la taille mémoire, ensuite, qui 
passe à 128 Ko (mémoire vive) , et 48 Ko 
(mémoire morte) ; quant à la mémoire utilisateur 
en Basic, elle reste de 41 Ko. Le 6128 est plus 

sérieux que le 464 qui avait une vocation 
familiale . Le Basic présente quelques 
innovations, notamment l'intégration d'une 
commande de remplissage à grande vitesse pour 
le lecteur de disquettes. Ce dernier est associé 
au système d'exploitation CP / M + , permettant 
ainsi l'accès à une loglthèque importante. 
Signalons aussi la très bonne compatibilité entre 
le 6128 et le 464, ce qui permet l'exécution par 
le 6128 de programmes prévus pour le 464. 
Le succès de la série CPC, et d'Amstrad en 
général, se mesure aussi à son Impressionnante 
bibliothèque. On trouve, en effet, une foultitude 
de titres, allant de la simple Initiation Basic à la 
programmation en Assembleur, en passant par 
les applications professionnelles. Tous les grands 
éditeurs, Eyrolles, Sybex, PSI, pour n'en citer 
que quelques-uns, ont leurs propres titres sur 
Amstrad. 
Côté logiciels, c'est tout aussi Impressionnant, et 
l'éventail est large. D'abord, tous les langages ou 
presque sont disponibles : le Basic, bien sôr, 
mais également le Logo (Amstrad fournit le 
DR Logo) . Celui-ci, juste suffisant, est dépassé 
par le Logo Cuma, plus complet. li existe 
également plusieurs Assembleur disponibles 
sur disquette ou cassette. Citons pour terminer 
le Forth et le Turbo-Pascal de Borland 
(en français) . 
Le jeu ensuite, où Amstrad possède un des plus 
grands parcs de logiciels existants. Simulations, 
wargame, jeu de rôle, arcade, réflexion, sans 
oublier les logiciels éducatifs, ce parc est en 
constante évolution, si bien qu'aujourd'hui tout 
logiciel possède sa version Amstrad. 
En revanche, il reste une lacune en ce qui 
concerne le côté professionnel. SI celui-ci se 
développe sur PC, la série CPC reste falble en 
logiciels professionnels, l'espace mémoire ne 
permettant pas une application vraiment souple, 
fait amplifié par la faible capacité de stockage 
des disquettes 3 pouces. Mais certains 
programmes, comme !'intégré Mini Office ll, 
ne s'en tirent pas si mal. 
Les périphériques sont également nombreux et 
les possibilités de connexion multiples. Parmi les 
imprimantes disponibles, citons la DMP200 et la 
Star NllO qui peut également se connecter à 
un PC. Et, pour ceux qui apprécient la copie 
d'écran en couleurs, l'Okimate 20. L'Amstrad 
n'est pas en reste en ce qui concerne la 
communication. Tous les modems peuvent lui 
être connectés, à condition de posséder 
l'interface RS 232. Attention cependant, tous ne 
sont pas fournis avec un logiciel de 
communication. Enfin, on doit citer l'interface 
Nogema, qui émule l'Amstrad en minitel et le 
transforme en centre serveur, lui permettant de 
créer et de transmettre des pages écran 
(prix : 1500 F pour la version 3). 
On peut pallier la faible capacité de stockage 
des dlsquette.s 3 pouces en connectant des 
lecteurs permettant le passage au format 
3,5, voire 5,25. Le prix, en proportion, varie de 
2 000 F à 5 500 F environ pour un lecteur de 
disquettes 3,5 double face. 
Signalons également les extensions mémoire 
pour le 464 : extensions de 256 Ko et 512 Ko 
de Wlngs ainsi que pour le 6128 : un RAM 
disque et une extension 256 Ko de Cameron. 
Il est également possible de connecter un 



syntMtlseur, ainsi qu'un clavier musical, le 
Music Tutor, stéréo, possédant douze voies 
polyphoniques. 
Amstrad paraît ainsi avoir tous les atouts en 
main pour conserver sa place sur le marché, 
voire augmenter ses ventes. Cependant, un 
point noir est apparu avec la venue sur le 
marché des consoles, en particulier Nintendo. 
Il en est d'ailleurs de même pour les Spectrum : 
devenues sous-marques d'Amstrad, les Sinclair 
sont en effet des machines désormais peu 
convaincantes. Commercialisé à environ 
1300 F, le Spectrum 128 + 2 est structuré 
autour d'un Z 80 cadencé à 3,5 MHz entouré de 
128 Ko de RAM, 32 Ko de ROM et un 
AY-3-8912 pour le son (3voies sur 8octaves). 
La résolution graphique s'élève à 176 par 256 
en 16 couleurs avec contraintes. Le 
Spectrum 128 + 2 est de plus pourvu d'un 
clavier mécanique et d'un lecteur de cassettes. 
Mais, de conception ancienne, cette machine est 
complètement dépassée. Certes, elle dispose 
encore d'une logithèque importante et peut se 

RADIOSCOPIES 

SPECTRUM 128 + 2 (Grande-Bretagne) 
Mlcroprocuseur : Z 80 
VlteHe : 3,54 MHz 
Mémoire morte : 32 Ko 
Mémoire YIYe : 128 Ko 
Mémoire utlJleateur : 42 Ko 
Connexion moniteur : sortie vidéo RVB 
AffJcha.ge mode 
texte : 32 par 21 
mode graphique : 176 par 256 en 16 couleurs 
Palette : 8 couleun avec effets 
Son : 3 voles sur 8 octaves 
Clavier : mécanique Azerty de 58 touches 
JoY11tlck : deux ports. pseudo Atari 
Souri• : pas en France 
Crayon optique : pas en France 
Port cartouche : non 
Mémoire de ma .. e 
lecteur de caHettu : Intégré 
lecteur de dl•quette• : pas en France 
dl1que dur: non 
S111tème d'exploitation : n.c. 
Intégrateur graphique: non 
Sortie lmprlmante : par bus d'extension 
Sortie •érte : en version de base 
Connecteur de bus pour extenalon : oui, un 
Prix (version de base) : environ 1 300 F 
Logithèque 

jeux: ** * * 
appltcat1on• peraonnelle• : * 
application• utilitaire•: * * 
Voir Tilt n° 36 

targuer de posséder de nombreuses extensions. 
De plus, une nouvelle version vient 
d'apparaître : le Spectrum 128 + 3 avec lecteur 
de disquettes de 3,5 pouces. Mais plus que les 
CPC, les Spectrum vont souffrir de la 
concurrence des consoles. Moins coOteuses, 
elles se révèlent infiniment supérieures pour le 
jeu, et le rôle d'initiateur à la micro-informatique 
est plutôt réservé aux CPC. Il est clair que le 
Spectrum est un ordinateur en voie de 
disparition, du moins en France. 
Avec un Sinclair complètement dépassé et des 
CPC en fin de carrière, la position d'Amstrad · 
serait menacée s'il n'y avait les PC et PCW. Ce 
dernier, dédié traitement de texte, est, malgré 
de nombreuses limitations, assez répandu en 
France. Il est architecturé autour d'un Z80 
cadencé à 4 MHz et possède 256 ou 512 Ko 
de RAM selon les versions. Pour environ 
4 500 F, il propose un lecteur de disquettes, un 
moniteur noir et vert, une Imprimante et un fort 
contestable programme de traitement de texte. 
Véritable ordinateur personnel, il a difficilement 

AMSTRAD CPC (Grande-Bretagne) 
Microprocesseur: Z80 
Vlteue : 4 MHz 
M~molre morte: 32 Ko (464), 48 Ko (6128) 

' Mémoire vlYe: 64 Ko (464), 128 Ko (6128) 
Mémoire utlllsateur : 42Ko (464), 41Ko (6128) 
Connexion moniteur : sortie vidéo 
Affichage 
mode texte : 80 par 25 
mode grsphJque: 640 par 200 en monochrome 
Palette : 27 couleurs 
Son : 3 voles sur 8 octaves plus un canal de bruit 
Clavier : mécanique Azerty de 74 touches 
Joyrtlck : un port, pseudo Atari 
Souri• : en option, se connecte port joystick ou 
carte d'extension 
Crapon opt1que : en option 
Port cartouche : non 
Mémoire de maue 
lecte ur de cusettu : Intégré sur le 464 
lecteur de dlsquettu: Intégré 3 pouces 170Ko 
sur le 6128, en option sur le 464 
dl1que dur : non 
Synème d'exploitation: Amsdos, CP/M. 
Intégrateur graphique: non 
Sortie Imprimante: type Centronlcs 
Sortie •érte : en option 
Connecteur de bus pour exten.lon : oul, un 
Prix (version de base) : avec moniteur monochrome : 
environ 2000F (464) et 3000F (6128) 
Loglthèque jelll!< : * * * * * 
application• per1onnellu : * * * 
applications utllltalru: * * * * * 
Voir Ttlt nm 18 et 23 

accès au monde ludique mais se rév~le l'outil 
Idéal pour la gestion de petites entreprises. C'est 
pourquoi de nombreux logiciels de comptabilité, 
paye, gestion et autres sont disponibles sur cette 
machine. De ml!me, Il possède des extensions 
telles que disque dur, lecteurs de 
disquettes 5,25, extensions mémoire et autres. 
Et malgré l'omniprésence des PC et 
compatibles, le PCW se vend encore car li 
correspond à un besoin bien précis: l'efficacité. 
Et Amstrad ne néglige pas ce marché 
puisqu'une nouvelle version du PCW (le 9512) 
vient d'être lancée, qui se distingue par une 
présentation en trois volumes, une imprimante à 
marguerite et une nouvelle version de 
Locoscript (le programme de traitement de 
texte). Avec cette machine et les PC, Amstrad 
s'affirme donc comme fabricant d'ordinateurs 
professionnels et semi-professionnels. Est-ce le 
signe d'un changement de stratégie qui consiste 
à quitter le trop dur monde de la micro familiale 
au profit des eaux plus calmes de la micro 
professionnelle? Il semble bien que oui l 

AMSTRAD PCW (Grande-Bretagne) 
Mlcroproca1eur : Z80 
VlteHe : 4 MHz 
Mémoire morte : 0 Ko 
Mémoire vive : 256 et 512 Ko selon version 
Mémoire utlllMteur : n.c. 
Connexion moniteur : moniteur connecté en 
Interne 
Affichage mode texte : 90 par 32 
mode graphique : uniquement monochrome. 
P8lette : monochrome 
Son: un blp 
Clavier : mécanique Azerty de 82 touches 
Joynlck : deux ports, pseudo Atari 
Souri• : en option 
Crayon optique : en option 
Port cartouche : non 
Mémoire de muae 
lecteur de cnlettea : non 
lecteur de dl1quettea : 3 pouC8$ de 180 ou 
720 Ko dl•que dur : en option 
Syetème d'exploltatlon : CP / M + 
Intégrateur graphique :·non 
SortJe lmprtm•nte : par dble nappe, Imprimante 
en version de base 
Sortie Hrte : en option 
Connecteur de bu• pour exten•lon : out, un 
Prix (version de base} : environ 4 800 F pour le 
PCW 8256 avec moniteur, Imprimante et traitement 
de texte 
Logtthtque 
jeux: * 
application• penonnellea : * * * * 
application. utllltalrea : * 
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MICRO STAR 

Sega/Nintenda:le match 
Réservées aux passionnés d'action, performantes 

pour un prix modique, les consoles reviennent en force. 
Mais, des deux favorites, laquelle choisir? 

Les consoles Nintendo et Sega font désormais 
partie de l'univers ludique des micro-loisirs Elles 
ne rivalisent pas directement avec les micro­
ordinateurs modernes (Atari ST, Amlga 500 et 
similaires) car elles ne sont pas universelles: 
création graphique et sonore, jeux d'aventure, 
applications personnelles sont autant de 
domaines que les consoles n'abordent pas, pour 
le moment 
En revanche, elles sont imbattables pour les jeux 
d'action et concurrencent dangereusement les 
machines 8 bits en fin de carrière (comme le 
C 64 , par exemple) principalement utilisées 
comme des.. consoles. 
Sega ou Nlntendo? Entre les deu><, à qui 
donner la préférence ? 

Sega Master System 
Commercialisée courant juillet el réellement 
disponible depuis septembre, la très esthétique 
console Sega se présente sous la forme d'un 
~nier légèrement pyramidal. Noir et rouge, Il 
accueille sur sa face arrière le jack d'abmentatlon 
(rehé au secteur par finterrnédiaire d'un 
transformateur externe) ainsi que la sortie vidéo 
que l'on connecte sur une prise péritel au 
moyen d'un câble adaptateur livré avec la 
machine La face avant du bottier propose. de 
gauche à droite, l'interrupteur de mise en 
marche, les deux ports joystick pseudo-Atarl (le 
connecteur est Identique mais le brochage 
diffère), et l'orifice d'introduction des Sega Card, 
sortes de cartouches au format carte de crédit. 
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Sur le dessus de la console, on trouve un port 
cartouche, un bouton de Reset, une pause et 
une diode électroluminescente intégrée qui 
indique si la console est sous tension. Enfin, un 
connecteur d'extension bus est situé sous la 
console. Dans l'avenir, Il devrait recevoir des 
extensions comme un lecteur de disquettes, un 
clavier musical... 
La mise en place de la console est très simple. 
Après avoir assuré la connexion vers la prise 
péritel, on branche un ou plusieurs joysticks puis 
le transformateur Le Sega Moster System est 
prêt. Le progrès est très net face aux 
Commodore et autres Alorf 130 XE, par 
exemple. Une fois ces opérations effectuées, il 
ne reste plus qu'à Introduire une cartouche ou 
une Sega Card avant de se plonger dans 
l'univers du jeu. Première chose frappante: la 
qualité de l'affichage. Les couleurs sont nettes et 
parfaitement saturées, l'affichage ne souffre 
d'aucun scintillement, avec des images animées 
ou non. De même, le générateur sonore se 
révèle d'excellente quahté et les bruitages sont 
généralement parfaitement restitués par les 
circuits de reproduction des téléViseurs périteL 
La console comporte cependant un gros défaut: 
les joysticks. Se présentant sous forme 
rectangulaire, ils possèdent deux boutons de tir. 
Outre une taille trop réduite, ces manettes n'ont 
pas de véritable manche de commande. Un 
appendice de plastique dur qui se commande 
avec le pouce en fait office. Mais, au bout d'un 
quart d'heure, la main souffre de l'ergonomie 

plus que douteuse de ces véritables instruments 
de torture De plus, ces manettes sont trop 
molles et peu précises! Notez qu'il est possible 
de connecter à la console des manettes un peu 
plus orthodo><es : Sega vient d'introduire en 
France le Consol Stick et Konix annonce une 
version Sega de son fameux Speed King. 
Signalons aussi que, lors du test de cette 
console, nous avions tenté de connecter un 
Quick Shot 101 sur la Sega. Le résuhat s'est 
avéré prometteur : le second bouton de tir n'est 
pas reconnu car il est géré de façon 
indépendante par la console mais jumelé sur le 
joystiek. Bref, il est nécessaire de débrancher le 
Quick Shot afin d'établir une liaison correcte 
entre les boutons de tir et la console Malgré 
tout, nous trouvons inadmissible qu'une console 
soit livrée avec d'aussi piètres manettes. 
Côté cartouche, la Sega dispose d'une vingtaine 
de titres. Seulement sept valent le coup 
Commençons par Hong On, cette course de 
motos livrée avec la console se révèle simple 
mals parfaitement réalisée, et dose à merveille 
difficuhé et distraction Vient ensuite The 
Combo Cortrldge qui contient trois programmes 
Livrée avec le pistolet, cette cartouche s'avère 
fort distrayante et parfois bien difficile. La 
réalisation de l'ensemble est plus que 
satisfaisante avec une réserve tout de même à 
propos de Safari Hunl. Dans la lignée de Hong 
On, World Grand Prix remplace la moto par 
une voiture . sans commentaire. Les quatre 
suivants sont de véritables chefs-d'œuvre ! 
Choplifter est un classique parmi les classiques. 
Vous devez récupérer des otages avec un 
hélicoptère tout en évitant les projectiles 
ennemis Passionnant, ce jeu, très fidèle à la 
version arcade, a de quoi faire pâbr bien des 
micros Space Harrler possède les mêmes 
attraits que le précédent . fidébté vis-à-vis de la 
version arcade, rapidité de ractJon et qualité des 
graphismes. Encore une fols, cette version est 
bien supérieure à ce que ron peut voir sur C 64 
et autres Amstrad. Autre course automobile, 
Outrun vous met au volant d'une Ferrari 
Testarossa et vous devez parcourir une certaine 
distance en un temps donné. Une cartouche très 
proche de la version arcade et qui se révèle très 
distrayante. Pour finir, citons Black Belt, dans 
lequel vous devez affronter de multiples 
karatékas el judokas afin de prouver votre 
valeur Bref, un catalogue bien fourni qui, 
d'après les dires de Sega, s'enrichit de trois à 
quatre titres tous les mois. 

Nlntendo Entertalnment System 
Lancée à grand renfort de publicité, la console 
Nintendo est la concurrente directe du Sega 
Master System. Objectif des Importateurs . 
prendre la plus grosse part du marché français 
le plus rapidement possible, écrasant ainsi Sega 
à grand renfort de techniques marketing 
classiques. 
Le Nintendo Entertolnment System se présente 
sous la forme d'un boitier rectangulaire bicolore, 
d'un esthétisme discutable. La face avant 
propose, de gauche à droite, un voyant de mise 
sous tension, l'interrupteur de mise en marche, 
un bouton de Reset, et les deu>< ports joystick 
aux connecteurs venus d'une galaxie bien 
lointaine 1 La face avant comporte le logement 



pour cartouche caché par un volet en plastique 
rabattable. La face arrière du boîtier propose le 
jack d'alimentation sur lequel viennent se 
connecter le transformateur externe ainsi que les 
connecteurs nécessaires à la liaison entre la 
console et le téléviseur. Dernière précision : 
comme la Sega, la console Nintendo possède 
un bus d'extension situé sous le boîtier. Des 
extensions existent déjà au Japon : lecteur de 
disquettes, extension télématique, etc. A propos 
du modem, il est peu probable qu'il soit un jour 
importé en France car cela nécessiterait 
l'agrément PTr et une diffusion vraiment 
importante de la console. De plus, l'actuelle 
situation du minitel en France rend difficile la 
mise en place de services non compatibles avec 
la norme française. 
Comme pour la Sega , la mise en place de la 
console Nintendo est fort simple. Après avoir 
connecté au moins une manette, assuré la 
liaison entre la console et le téléviseur et mis en 
place le transformateur d'alimentation, il ne vous 
reste qu'à jouer. Pour cela, Introduisez une 
cartouche dans la console. Ça se complique! 
Après avoir relevé le volet de plastique, 
Introduisez la cartouche en la poussant à fond et 
enfin appuyez vers le bas. Ce système complexe 
a l'avantage d'éviter le retrait accidentel d'une 
cartouche lors de l'utilisation de la console et il 
protège le connecteur de la poussière. En 
pratique, cette dernière fonction est plus que 
théorique car nous avons eu plusieurs 
problèmes à la mise en route : l'écran devenait 
rouge. Dans ce cas, un simple nettoyage des 
connecteurs et tout rentre dans l'ordre. 
Comme c'est le cas pour la console Sega , le 
Nintendo Entertainment System propose un 
affichage de grande qualité grâce à des couleurs 
parfaitement saturées et à une absence totale de 
scintillement. Enfin, notons que les manettes 
sont aussi médiocres que celles de la Sega. Elles 
possèdent quatre boutons dont deux de tir, et 

les déplacements se font par l'intermédiaire 
d'une commande en forme de croix. Peu 
ergonomiques et peu pratiques, ces manettes 
s'avèrent imprécises et vraiment désagréables. 
Signalons que Konix propose aussi son Speed 
King en version Nintendo. Outre ses avantages 
propres (ergonomie très étudiée, contacts par 
microswitch el autres) , ce joystick possède un 
auto-fire fort pratique pour des jeux comme 
1942. Dernière chose : le connecteur utilisé pour 
les manettes est propre à Nintendo, ce qui 
complique les choses lorsque l'on désire 
brancher un Quick Shot sur la console. 
Le principal apport de la Nintendo se nomme 
R.0.B., le robot. Ce dernier est utilisé par 
certaines cartouches comme Gyromite par 
exemple. Dans ce jeu, on exploite le robot pour 
ouvrir et fermer des portes. R.O.B. n'est 
pourtant pas très convaincant : bruyant et d'un 
maniement souvent difficile, Il nécessite un 
positionnement très précis vis-à-vis du téléviseur 
et n'apparaît pas comme un • plus • décisif. 
Le nombre de cartouches est limité. Une dizaine 
de titres disponibles dont quatre convaincants. 
Le premier, 1942, existe aussi sur micro. Cette 
adaptation se révèle de bien meilleure qualité 
que ses homologues sur C 64 et CPC par 
exemple. Le très célèbre Commando est aussi 
disponible sur Nintendo. C'est sans conteste la 
meilleure version de ce programme déjà fort 
ancien. Les graphismes sont corrects el 
l'animation de bonne facture . La rapidlté de 
l'action devrait en faire craquer plus d'un. 
Nécessitant le pistolet, Duck Hunt est une 
chasse aux canards pleine d'humour et 
parfaitement réalisée. Un regret: le manque 
de progressivité rend le jeu fort lassant. Enfin, 
Golf est (on s'en doute) une simulation de golf 
tout à fait comparable à Hole ln One sur MSX, 
par exemple. 
L'importateur de la console Nintendo annonce 
la parution d'environ trois titres chaque mois. 

L'heure du choix 
Les consoles Sega et Nintendo, deux sœurs 
jumelles? Comment trancher, comment se 
décider pour l'une ou l'autre ? Contrairement à 
la micro-informatique, les critères de sélection 
ne sont pas d'ordre technique. Une console est 
un peu comme un magnétoscope ou une chaîne 
hifi: on l'achète pour se faire plaisir, on s'en sert 
sans vraiment savoir comment ça marche. 
La Sega apparaît plus séduisante que sa 
concurrente. Moins chère, plus simple et plus 
pratique, elle propose une logithèque plus 
importante et de meilleure qualité. Certes, la 
Nintendo est plus répandue aux Etats-Unis et au 
Japon mais nous sommes ici en France! Ceux 
qui pensent que Sega est encore une fois arrivé 
trop tard se trompent lourdement : en France el 
en Europe, les deux sociétés se retrouvent face 
à un marché vierge où l'on juge sur pièces et 
non en fonction d'arguments purement 
marketing. Le second élément d'importance 
réside dans la force de vente des deux sociétés 
et sur la présence effective de tel ou tel modèle 
et de leurs cartouches chez les revendeurs. 
Visiblement, Sega et Nintendo ont compris 
cela, c'est ce qui vous permettra de juger par 
vous-même et de décider en toute 
connaissance de cause 1 

RADIOSCOPIES 

SEGA MASTER SYSTEM 

Origine du febrtc.ant : Japon 
Mise en page : * * * * * 
Mise en route : * * * * 
J oystlck nombre : 2 

qualité: * 
Ludot hèque-no mbre de titres : environ 20 
Qualité globale : * * * * * 
Titres recommandés : ChopUfter. Outrun, Space 
Harrler, The Combo Cartrldge 
Périphérique.: plstolel (449 F. Uvré avec The 
Combo Cartrldge) 
Prix : environ 1000 F avec deux manettes 
et une cartouche 
Rapport qualJté / prlx : * * * * * 
Voir Tiit n° 43 

Commerdahsée à prix compétitif, la console Sego dis· 
pose d'une ludothèque de quaUté composée de nom· 
breux hlts dérivl<i de jeux d'arcade. Elle est de plus 
performante el s'avère bien supérieure à la console 
Nintendo. 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

Origine du fabricant : Japon 
Mise en page : * * * * * 
Mise en route : * * * 
Joystick nombre : 2 

qualité: * 
Ludothèque-nombre de titres: environ 10 
Qualité globale : * * * * 
Titres recommandés: 1942, Commando, Goff, 
Duck Hunt 
Périphériques : R.O B., un robot piloté par la 
console (390 F) et le pistolet (249 F) 
Prix : environ 1 200 F avec deux manettes 
el une cartouche 
Rapport qualité/prix : * * * 
Voir Tiit n° 45 

Fort répandu aux Etats-Unis et au Japon, le Nintendo 
Entertolnment System est fort compétitif en comparai­
son des C 64 et autres Amstrod CPC. Mais , de 
conception ancienne, il est largement distancé par son 
homologue de marque Sega. 
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SPECIAL IÊTES 
Pour fêter Noël, TILT vous propose 

une nouvelle formule, l'abonnement cadeau. Offrez ou 
faites-vous offrir un abonnement d'un an à TILT 

Vous recevrez 12 numéros de TILT dont 1 spécial 
Guide : jeux et micro, édition 89, pour 198 F au lieu 
de 249 F. 

Et pour vous remercier Tl L T vous offre un tout nouveau 
cadeau : un magnifique poster fo rmat 48 x 64 hors 
commerce, de l ' illustrateur Jérôme Tesseyre. 

O ffrir ou recevoir en cadeau un abonnement à TILT, 
c'est être sûr d 'avoir chaque mois chez soi toute 
l ' actualité de la micro-informatique de loisirs: infos, 
bancs d ' essai des logiciels et des matériels, chaque 
mois Tl L T vous en dit plus sur tous les jeux de rôle, 
d' aventure, de sport ... 

Ill CllDEllU 

En caldNu, un rn.gntflque poster 
format 48 x 84 hon commerce de l'llustretew J"6me T .... yre. 

r:------- . .. . .. 1 ·---~---:i 

1 
Bon de commande à remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : Tl.Y IPn 77917 n MllUU Pl-.V Cllll I 

Veuillez abonner de ma part au magazine TILT pour une dur'9 d'un an 
1 Io personne dont j'inscris le nom ci-dessous qui recevra 'gaiement en cadeau un poster exclusif de TILT. 1 

J'ai bien noté que je bénéficie pour cet abonnement cadeau du tarif de 198 F au lieu de 249 F prix normal de vente. 

1 Je ferai ainsi w •c••••le de SI •· · 1 
1 Nom Pr~nom 1 
I Adresse 1 
1 Code Postal 1 1 1 Ville 1 

Je recevrai par retour une carte de vœux 1 qui me permettra d 'avertir personnellement mes amis de leur abonnement cadeau. 1 
Veuillez l'envoyer à mon nom et adresse que j'indique ci-dessous : I 

1 Nom Pr~nom -----------------1 Adresse 1 
1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 Ville 1 
L Ci-joint mon r•glement à l'ordre de TILT. J ---------------------------



MICRO STAR 
Apple:les professionnels 

II, Il e, II c en fin de carrière, un Il GS qui ne réussit pas à 
s'imposer , seul le Macintosh tire, bri llamment, son épingle du jeu. 

Mais cette extraordinaire machine ne joue plus le jeu des amateurs. 
Apple, aujourd'hui, aime les « pros» ... Un rêve passe. 

C'est en 1975 e1 1976 qu'un bricoleur génial, 
Stephen Wozniak, et son ami, Steven Jobs, 
mettaient au point, dans un garage, l'appareil 
qui allait devenir le premier Apple 1. vite 
remplacé par l'App/e fi. Pour la première fois, 
on pouvait trouver un ordinateur prêt à l'emploi 
doté à la fols de la couleur, du graphisme haute 
résolutlon, d'un haut-parleur Intégré, d'une 
sortie vidéo, d'une interface manette de jeu et 
d'un Basic de quanté (pour l'époque). Le succès 
de cette machine ne se fit pas attendre, tant 
dans le milieu professionnel que dans celui des 
hobbylstes. En 1978. Woznlak réussit un 
nouveau coup de maître en mettant au point 
un lecteur de disquettes aux performances 
Intéressantes (toujours pour l'époque), d'une 
bonne flabllité et d'un prix défiant toute 
concurrence. Depuis, la firme a continué à 
décliner la gamme li, avec tout d'abord l'Apple Il 
Plus, puis l'App/e Ile, le Il c et plus récemment 

le fi GS. Cette évolution ne s'est pas faite au 
détriment de la compaliblhté tant soft que hard, 
et la majorité des logiciels et des cartes prévues 
pour l'App/e ll tout simple continuent de 
fonctionner sur le dernier-né. C'est de très loin 
la plus longue lignée compatible de l'histoire de 
la micro-informatique personnelle, ce qui est un 
gage de sérieux indéniable de la part de la 
marque. Actuellement, seules les trois dernières 
machines, le ll e, le li c et le Il GS continuent à 
être produites et vendues. Que faut-il en 
penser? 
L'Apple Il c est la machine la plus sujette à 
caution. Avec son architecture fermée, elle 
rompt avec la tradition ouverte de la gamme. 
Présentée au départ comme devant être 
portable du fait de son faible encombrement, 
elle n'a pas répondu à cette attente, tant par 
l'absence d'alimentation autonome que par le 
prix prohibitif de l'écran plat à cristaux liquides. 

De plus, son clavier double, Azerty et Qwerty, 
sélectionnable par commutateur, n'a pas la 
solidité des autres machines pour un usage 
Intensif (traitement de texte, par exemple) 
L'architecture en est tr~s classique : processeur 
8bits 65C02, version améliorée du 6502 mais 
qui fait malgré tout figure d'ancêtre face à la 
vogue actuelle des 16/32bits (Macintosh, 
Atarl ST et Amlgo). Le Basic Applesoft Intégré 
est maintenant totalement dépassé (instructions 
manquantes, pas de structuration, lenteur) Les 
capacités graphiques sont tr~ moyennes . 
280 x 192 en 6 couleurs avec confbt de 
proximité, ou 560 x 192 sur les rares logiciels 
à utiliser la double haute résolution. Côté son, 
c'est le désert. Le Basic est tout juste capable de 
délivrer un malheureux • bip •, et le minuscule 
haut-parleur intégré n'améliore pas le rendu des 
sons. Seul un difficile travail de programmation 
en Assembleur vous permettra de faire de la 
musique, sans pouvoir d'ailleurs dépasser deux 
voies sur quelques octaves. En revanche, le Il c 
dispôse de ·certafns atouts face au IIe : lecteur 
de disquettes intégré de 5,25 pouces (moins 
fiable cependant que les drives externes), 
affichage 80 colonnes, et batterie de port 
d'extension assez complète: série, parallèle, 
péritel, manette de jeu, souris (fournie avec 
la machine) et lecteur de disquettes 
supplémentaire. La capacité RAM est de 
384 Ko, et certains magasins vous offrent même ~ 
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une version étendue à 1 Mo sans augmentation 
de prix. Mais il faut savoir que, contrairement 
aux 16 bits, un processeur 8 bits comme celui 
qui équipe cette machine est incapable 
d'adresser plus de 64 Ko à la fois. N'espérez pas 
ainsi rentrer un programme Basic de 200 Ko 
sous prétexte que la capacité mémoire est 
suffisante. Il faut gérer cette mémoire 
supplémentaire par commutation de page, 
système guère évident pour un non-initié 
D'ailleurs, même les programmes professionnels 
sont loin de tous mettre à profit la taille 
mémoire disponible. 
Qu'en est-li de rApple lie en cette fin de 
l'année 1987? Esthétiquement, la machine 
parai! bien lourde face à ses concurrents, et 
occupe un volume Important sur le plan de 
travail. Le clavier est de bonne qualité mals trop 
réduit : pas de clavier numérique ou de touches 
de fonction. Processeur, Basic, capacités 
graphiques et sonores sont les mêmes que sur le 
Il c (encore qu'il faille disposer d'une carte Féline 
pour bénéficier de la couleur et de la double 
haute résolution) En version de base, le lie ne 
dispose que de 64 Ko de mémoire vive, ce qui 
parait bien maigre dans le panorama actuel oil 
les ordinateurs s'échelonnent de 128 Ko à 4Mo1 
Les seuls ports disponibles sont une sortie vidéo 
composite monochrome et une prise pour 
manette de jeu. En revanche, l'intérêt de cette 
machine lient dans l'existence de sept slots 
d'extension lul permettant une ouverture sur des 
applications Interdites au U c. Vous trouverez 
dans le commerce une série de cartes pour la 
mise à niveau au Il c · carte FéUne apportant la 
couleur, l'affichage en 80 colonnes, la double 
haute résolution et le doublement de la mémoire 
vive, carte contrôleur pour lecteur 5,25 pouces 
ou 3,5 pouces, carte parallèle, carte série, carte 
souris, extension RAM supplémentaire. Il va 
sans dire qu'il vous reviendra beaucoup plus 
cher de mettre à niveau un IIe que d'acheter 
directement un 11 c. De très nombreuses autres 
cartes sont proposées. Nous y reviendrons. 
La sortie du Il GS a marqué un tournant 
décisif La machine se présente en trois blocs, 
un peu comme un PC. Le clavier Azerty 
détachable reprend le design de celui du II c. 
Pas de panique, la frappe en est plus agréable 
et la tenue à un usage intensif bien meiUeur Il 
est plus complet et dispose d'un bloc 
numérique. L'unité centrale de forme carrée, 
assez volumineuse, peut recevoir sans problème 
un moniteur monochrome ou couleur. Le 
processeur utlllsé est un 8/ 16 bits, le 65C816, 
pouvant émuler totalement le 65C02. Il est aidé 
dans certaines tâches par des coprocesseurs : 
MEGA Il permet l'émulation complète Apple Il ; 
VGC pour les nouveaux modes graphiques ; 
IWM pour les entrées-sorties concernant les 
lecteurs de disquettes 3,5 pouces et 
5,25 pouces ; Ensoniq dévolu à la gestion 
sonore La machine est livrée avec 512 Ko 
de RAM (certains magasins vous proposent la 
version 1 Mo au même prix) , la souris (à un 
bouton et au design redessiné), un lecteur de 
3,5 pouces et deux logiciels, GS Point (création 
graphique) et GS Write (traitement de texte). 
Les capacités graphiques sont intéressantes : 
640 x 200 en 4 couleurs et 320 x 200 en 
16 couleurs à choisir sur une palette de 4 096. 
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Ces performances sont proches de 
celles des Atari ST (mais ceux-cl disposent 
aussi d'une résolution de 640 x 400 en 
monochrome) et inférieures à celle des Amiga 
(640 x 512 en 16couleurs parmi 4096). 
Aucun conflit de proximité ne vient gêner 
l'affichage des points de couleur, ce qui change 
agréablement de l'ancienne gamme. Les 
couleurs sont bien saturées et la stabilité 
d'affichage est parfaite sur le moniteur Apple. 
L'unité centrale offre un choix de 8 ports 
intégrés: haut-parleur ou casque, 2 ports série 
(dont un peut servir de port Appletalk), prise 
pour manette de jeu, connecteur pour lecteur 
de disquettes au format 3,5 pouces ou 
5,25pouces (pour garder la compatibilité), sortie 
RVB et monochrome, et connecteur ADB 
(Apple Desktop Bus) pour clavier, souris et 
autres périphériques de saisie Mais, surtout, 
le Il GS dispose de 8 slots d'extension interne, 
qui acceptent la quasi-totalité des cartes prévues 
pour les Il+ / Ile , en dehors des Incompatibilités 
de taille ou de fréquence d'horloge. 
Le II GS se place bien aussi pour le son. li 
dispose en effet de 16 voies sur plusieurs 
octaves mais en monophonique, malheureusement. 
Cela le met au-dessus de l'Atarl ST et à un 
niveau proche de l'Amiga qui offre, lui, 4 voies 
en stéréo. La ROM de 128 Ko contient 
Quickdraw, qui s'occupe de la gestion des 
fenêtres, des menus déroulants et des icônes 
et.. le Basic Applesoft dont on connaît toutes 
les lacunes et qui, sur cette machine, aboutit à 
des aberrations difficilement acceptables : 
reconnaissance de 48 Ko sur les 512 Ko ou le 
Mo qui occupent la machine ; Impossibilité de 
gérer les nouvelles capacités graphiques et 
sonores, ce qui est quand même un comble. 

On attendait au moins un nouveau Basic sur 
disquette, plus évolué et capable d'utiliser les 
nouvelles capacités de cette machine. 
Mais il y a pire On pourrait croire que, sur 
simple demande, la société Apple donnerait 
les éléments nécessaires à leur utilisation en 

RADIOSCOPIES 

APPLE Il C (Etats-Unis) 

Mlcroproceueur : MC 65C02 
Vtle•.e : 1,024 MHz 
Mémoire morte : 16 Ko 
Mlmolre vive : 384 Ko extensible 
M&nolre utlllHteur : envtron 48 Ko (~ns DOS) 
Connexion moniteur : sortie vidéo compo..ite et 
~ntel 
Affichage 
mode texte : 80 par 24 
mode graphique : 280 par 192 en 6 couleurs 
Palette : 16 couleurs 
Son : 1 vole 
Clavier : mécanique Azerty de 62 touches 
Jo~•tlck : l port joystick analogique 
Souri• : en option. se connecte sur port Joysllck 
Crayon optique: en option 
Port cartouche : non 
Mémoire de mHH 
lecteur de ca•Httes : non 
lecteur de dlaquettea : Intégré 5,25 de 128 Ko , 
contrôleur dans la machine 
dleque dur : en opbon 
Sv-tème d'exploitation: DOS 3.3 et Prodos 
Intégrateur graphique: non 
Sortie Imprimante : par sortie s4rie 
Sortie série : 2 (modem et lmpnmante) 
Connecteur de bus pour e'xteo•lon : non 
Prix (version de base) : environ 4 000 F 
Logllhèque 

)eux: * * * * 
application• peraonnellea: * * * * * 
application• utilitaire• : * * * * 
Voir Tiit n° 25 



Assembleur. fi n'en est rien; vous 
devrez encore débourser une somme rondelette 
pour avoir droit à ces informations 
Signe de rupture, cette attitude démontre que 
le Il GS est bien plus qu'une évolution 
technologique: c'est un changement radical 
dans la philosophie de la gamme des Il. 
Le Il e est une machine évolutive avec laquelle 
on est souvent appelé à bidouiller pour arriver à 
ses fins La diffusion des connaissances sur cet 
ordinateur ne pose donc pas de problèmes. 
De multiples articles dans la presse, de 
nombreux livres permettent à tous d'en savoir 
davantage sur le Ile et donc d'aller plus loin 
avec sa machine. Le Il GS, malgré ses slots, est 
une machine fermée pour l'utilisateur moyen . 
Certes, Il est possible de mettre telle ou telle 
carte d'extension, mals comment accéder 
sol·même à ses ressources par le biais de la 
programmation? C'est précisément à ce niveau 
que s'opère la rupture· on se trouve plus 
proche du monde Macintosh que du monde 
AppleU. 
Révolutionnaire à sa sortie, le Macintosh est 
probablement la metlleure machine bureautique 
et personnelle qui soit. Elle est d'un accès facile, 
et l'utilisateur n'a pas à savoir quelle est la 
syntaxe du DOS nécessaire au formatage d'une 
disquette, par exemple. Il ne se pose même pas 
la question de la programmation Le Mac ne se 
programme pas, il s'utilise et Il est optimisé pour. 
A noter aussi l'influence qu'il a jouée sur le 
développement de certaines technologies. Pour 
être facilement accessible, le Mac devait être 
puissant, d'où le choix d'un 68000 cadencé à 
8 MHz et de l'environnement basé sur la souris 
et les Icônes Les ST et Amiga sont basés sur 
ces principes et les PC essayent d'en faire 
autant. Le Mac, c'est aussi l'ordinateur tout en 

APPLE Il E (Etats· Unls) 

Mlctoprocuseur: 65C02 
VlleHe : 1,024 MHz 
Mlmolre morte : 16 Ko 
Mlmolre vive : 64 Ko extensible 
Mtmolre utilisateur : enlllron 48 Ko (sans DOS) 
Connexion monltnr : sortie llldéo composite, pm 
tel en option 
Affichage mode texte : 40 par 24 (80 colonnes en 
option) 
Mode graphique : 280 par t 92 en 6 couleurs 
Palette : 16 couleurs 
Son : 1 vole 
Clavier : mécanique Azerty de 62 touches 
Joyetlck : 1 port joystick analogique 
Sourt• : en option. se connecte sur port joystlck 
Crayon optJque : en option 
Port cartouche : non, extenston possible par slots 
Mlmolre de mASse 

lecteur de cauette. : en option, contrôleur Intégré 
lecteur de dl•quettes : externe 5,25 de 128 Ko et 
contrôleur en option 
dl•que dur : en option 
S11•tême d'exploitation : DOS 3.3 et Prodos 
lntlgYate ur graphique : non 
Sortie Imprimante : en optton par sortie série du 
type Centronics 
Sortie •hie : en option 
Connecteur de bus pour extenalon : 87 slots Inter· 
nes 
Prix (version de base) environ 6 800 F 
LogltUque 

Jeux : * * * * 
application• personnelle9 : * * * * * 
application• utUltalrea : * * * * * 
Voir Tiit n° 25 

un écran graphique intégré, haute résolution 
de 512 par 343 en monochrome exclusivement, 
1 Mo de RAM (sur les Mac Plus et SE), 4 voies 
sonores, lecteur de disquettes intégré, interface 
série pour connecter une imprimante et un 
modem et une quantité impressionnante de 
mémoire morte. C'est d'ailleurs dans ces circuits 
que réside le réel secret du Mac. Toutes les 
routines possibles et imaginables sont là, à 
portée de main. Le programmateur n'a plus 
qu'à les exploiter Résultat : des temps de 
développement réduits et une meilleure qualité. 

APPLE Il GS (Etats·Unls) 

MlcroproeeHeur : 65C816 
Vlte .. e : 2,8 MHz 
Mlmoire morte : 128 Ko 
Mémoire vive : 512 Ko extensible 
Mlmolre utilisateur : environ 48 Ko (sans DOS) 
Connexion moniteur : SOrtl41 Vidéo composite et 
péril el 
Affichage 
mode texte : 80 par 24 
mode graphique : 640 par 200 en 4 couleurs 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 16 voles 
Clavier : mécanique Azerty de 80 touches 
Jovstlck : 1 port joystick analogique 
Sourts : d'origine, se connecte sur bus ADB 
Crayon optlq1te : n c. 
Port carto1tche : non extenSAon possible par slots 
Mêmol.re de messe 
lecteur de cassettes : non 
lecteur de dlsquettu : externe 3,25 de 800 Ko en 
option Contrôleur lntégr(! 
dl1que dur : en option 
Syat~me d'exploitation : DOS 3.3, Prodos 
et Prodos 16 
lntlgrateur grapbJque : oui 
Sortie Imprimante : par sortie série 
Sortie .&le : 2 (modem et Imprimante) 
Connecteur de bu• pour extenalon : 8 slots Inter· 
nes 
Prtx (version de base) environ 7 000 F 
Loglthêque 
Jeux: * 
eppllcatlont pereonnelle• : * 
applications utilitaire• : * 
Voir TUt n° 38 

Evidemment, le Mac est une machine coOteuse. 
Mais qualité et fiabilité se paient dès le départ 
Incontestablement l'achat d'un Mac se JUstifle 
dans de nombreux cas: applications 
bureautiques, conception d'éléments graphiques 
et autres. Il en est autrement pour la gamme 
des Il : le Il c est condamné à court terme, le lie 
est souvent remplacé par un PC, et le II GS, 
trop peu compétitif face au Moc et autres 
16/32 bits, possède une logithèque trop 
restreinte. li est bien loin le temps où Apple 
privilégiait les amateurs! 

MACINTOSH SE (Etats-Unis) 

Mlcroproce-ur : MC 68000 
Vlte.ee : 8 MHz 
Mémoire morte : 256 Ko 
Mémoire vive : 1 Mo extensible 
Mbnolre utilisateur : n c 
Connexion moniteur : moniteur lntfg\'é au bollil?r 
Affichage mode texte : n.c 
Mode graphique : 512 par 342 en monochrome 
uniquement. 
Son: 4 voles 
Clavier : mécanique Azerty de 80 touches plus 
une de Reset 
Joystlck : éventuellement par bus ADB 
Sourts: d'origine, se connecte sur bus ADB 
Crepon optique : n c 
Port cartouche : non 
Mlmolre de maue 
lecteur de cueettes : non 
lectem de dlaquettes : un ou deux 3,5 de 
800 Ko en option 
dl1que dur : 20 Mo Intégré en version de base si 
un lecteur de disquettes 
Sy•tême d'exploitation : Macdos 
lntlgrateur graphique : oui 
Sortie lmprtmante : par sortie ~ 
Sortie aérte : 2 (modem et lmptlmante) 
Connecteur de bus pour extetllllon : 1 slot 
Interne 
Prtx (version de base) en111ron 24 800 F pour la 
version 2 disquettes 
Logltbêque 
jeux: ** * 
application• per•onnelle• : * * * * * * 
eppllcatlona utilitaire• : * * * * * 
Voir Tilt n° 31 
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MICRO STAR 

PC: familles je vous aime 
Ironie du sort: le PC, naguère destiné aux professionnels, va peut­
être réussir à entrer dans les foyers qu'abandonnent les Amstrad et 

autres Apple. PC, ST ou Amiga, le choix se complique ... 

L'histoire des PC en dit long sur l'évolution de 
la micro-Informatique. Lancée par IBM en 
1981, cette machine plutôt austère était 
exclusivement réservée à un usage 
professionnel. Son prix élevé (environ 
20 000 F !) ainsi que la médiocrité de ses 
capacités graphiques et sonores ne laissaient pas 
supposer qu'elle puisse un jour trouver une 
place sur le marché de la micro-Informatique de 
loisir. L'échec de l'IBM-PC Junior, une version 
plus ludique du PC acceptant joysticks et 
cartouches de jeux, et disposant de trois voies 
sonores, est à cet égard significatif. La 
commercialisation à des prix de plus en plus bas 
de copies d'fBM-PC - les fameux c clones• -
fabriquées en Asie du Sud·Est a accéléré la 
diffusion du standard PC. Malgré des prix 
souvent comparables à ceux d'ordinateurs 
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familiaux , les PC étalent pourtant encore 
inadaptés au marché de l'informatique ludique, 
créneau restreint, presque exclusivement occupé 
par les machines de la marque américaine 
Tandy. 
Il y a à peine un an, la sortie de la gamme des 
Amstrad PC 1512 allait donner le signal d'une 
petite révolution. Ces PC ne se singularisent pas 
par des innovations techniques majeures, 
l'impératif de compatibilité leur imposant la 
conformité à une norme assez contraignante. Le 
changement est ailleurs, perceptible dans le look 
des machines, matérialisé par la présence d'une 
souris, d'un intégrateur graphique et par des 
prix très concurrentiels, souligné par l'image de 
marque d'Amstrad en informatique de loisir : les 
PC 1512 prétendent être à la fois des 
ordinateurs professionnels et familiaux . Cette 

remise en cause de frontières, considérées à tort 
comme Immuables, a créé un choc 
psychologique Inattendu qui s'est traduit en 
France par des polémiques passionnées sur la 
compatibilité de ces machines. Aujourd'hui, les 
PC - Amstrad ou autres - ont réussi leur 
percée dans un domaine qui leur semblait 
pourtant Interdit (du moins en France) : 
Thomson lance une gamme de PC, Atari 
s'apprête à faire de même, et l'Amiga 2000 
peut être équipé en option d'un émulateur 
PC/ XT ou AT et d'un lecteur de disquettes 
5,25 pouces. 
Ce succès doit aussi beaucoup aux éditeurs et 
distributeurs de logiciels de jeux qui ont cru à ce 
marché et mis un terme à la pénurie de softs 
pour PC. C'est au moment où le compatible 
s'est complètement banalisé, au point de figurer 
sur les rayonnages des supermarchés, qu'IBM 
renouvelle sa gamme en lançant les PS 
(voir nu n° 43, page 18) . 

Qu'est-ce qu'un PC 
U existe en fait une multitude de types de PC 
dont le point commun est d'accepter les logiciels 
et les cartes d'extension conçus pour les PC 
d'IBM. Cette compatibilité se heurte aux droits 
d'exclusivité d'IBM sur le Bios (Basic Input 
Output System) de ses machines, qui Interdisent 
aux autres constructeurs de commercialiser des 
micros au fonctionnement exactement Identique. 
C'est la raison pour laquelle subsiste toujours un 
certain degré d'incompatibilité entre les IBM-PC 
et les autres , Inconvénient mineur puisque les 
éditeurs de logiciels ont tout intérêt à ne pas 
faire appel dans leurs programmes aux 
spécificités du Blos IBM afin de leur assurer la 
diffusion la plus large. Des problèmes 
d'incompatibilité se manifestent parfois mals sont 
rarement Insurmontables. 
L'appellation c PC • englobe des ordinateurs 
souvent très différents, qui peuvent être 
construits autour du microprocesseur Intel 8088 
(le 8/ 16 bits des premiers PC), du 8086 (un 
vrai 16 bits qui remplace généralement le 8088 
sur les modèles récents) , des 80186 ou 80286 
(les 16 bits des PC-A1) , ou même du 80386 
(32 bits). La fréquence d'horloge d'un PC bas 
de gamme muni d'un 8088 est de 4,77 MHz 
(8 ou 10 MHz sur les PC c turbo•), et atteint 
16 à 18 MHz sur les plus gros modèles 
fonctionnant avec un 80386, ce qui donne une 
idée de la disparité des performances de ces 
ordinateurs. 
En ce qui concerne les standards graphiques, un 
pixel n'y reconnailrait pas les siens. Là aussi, la 
diversité est la r~le : li n'y a pas une norme 
graphique PC, mais divers standards adaptés à 
des usages spécifiques. En monochrome, les 
cartes Hercules (720 x 348 pixels) ont 
rapidement supplanté le mode MDA 
(Monochrome Oisplay Adapter). par trop Umité. 
La norme CGA (Color Graphie Adapter) , très 
répandue en jeux informatiques sur PC, n'offre 
qu'une résolution limitée à 320 x 200 p1Xels en 
4 couleurs, ce qui est plutôt insuffisant. En 
informatique ludique, on s'oriente de plus en 
plus vers la norme EGA (Enhanced Graphie 
Adapter) dont la résolution de 640 x 350 en 
16 couleurs (parmi 64) donne d'excellents 
résultats. On trouve de plus en plus de logiciels 



de jeux fonctionnant selon ce mode graphique, 
et il y a gros à parier que les cartes EGA et les 
moniteurs supportant leur résolution vont se 
banaliser à mesure de la baJSse de leurs prix 
L'Amstrod PC 1640 est équipé en standard d'un 
• fiat pack• graphique émulant, entre autres, les 
modes EGA, et le PC Atarl doit également 
fonctionner selon ce standard Il existe bien 
entendu d'autres cartes graphiques plus 
performantes pour PC mais leur prix (et plus 
encore celui des moniteurs) les destine à une 
utilisation professionnelle. 
Le clavier comporte dix touches de fonction et 
quatre touches fléchées très souvent confondues 
avec le pavé numérique. Lors du choix d'un 
compatible, Il ne faut pas négliger de s'assurer 
de la qualité du clavier, elle est parfois 
déplorable 1 Les compatibles PC munis d'une 
prise pour manette de jeu ne sont pas légion et 
il faut le plus souvent équiper les machines 
d'une interface spécifique permettant le 
branchement d'un joystkk analogique. Les 
Tondy 1000 et les compatibles dotés d'une carte 
multi-entrées/ sorties disposent d'une prise pour 
joystlck analogique, alors que le connecteur du 
PC 1512 n'accepte que des joysticks digitaux 
dont les contacts correspondent aux touches 
fléchées du clavier. 

Une inflation d'octets 
Le système d'exploitation monotâche le plus 
répandu sur PC, le MS-DOS de Microsoft 
continuellement remis à jour, ne permet de 
gérer que 640 Ko de mémoire vive (RAM). Si 

les premiers PC ne disposaient généralement 
que de 128 Ko de RAM, la croissance des 
besoins et la baisse des prix des composants ont 
conduit les constructeurs à doter leurs modèles 
de 512 ou 640 Ko en version de base. Au-del.\ 
de 640 Ko, la mémoire supplémentaire peut 
servir à créer un disque virtuel (mémoire 
reconnue par le système d'exploitation comme 
une mémoire de masse mais bénéficiant de 
temps d'accès infiniment plus brefs). Des cartes 
d'extension à la norme EMS (définie 
conjointement par Lotus, Intel et Microsoft), 
permettent à certains logiciels de disposer 
de . 16 Mo! 
Cette inflation de capacité touche également les 
mémoires de masse. Les lecteurs de disquettes 
5,25 pouces de 180 Ko qui équipaîent les 
premiers JBM.PC ont très vite été remplacés par 
des versions de 360 Ko. Les PC-AT sont 
équipés de deux lecteurs, l'un de 360 Ko et 
l'autre de 1,2 Mo. Pour sa nouvelle gamme PS. 
IBM abandonne les antédiluviennes disquettes 
5,25 pouces pour des 3,5 pouces de 720 Ko ou 
1,44 Mo formatés. L'évolution des capacités de 
stockage, accompagnée d'une baisse des prix, 
est encore plus spectaculaire en ce qui concerne 
les disques durs. Alors que les premiers PCI XT 
d'IBM se contentaient de 10 Mo, la plupart des 
PC possédant un disque dur disposent au 
minimum de 20 Mo formatés et certaîns PC 
Oliuetti sont équipés de disques durs de 
135 Mo On trouve même des • Hard Cards• 
(cartes d'extension comprenant un disque dur 
miniature) de 80 Mo. 

Que faire d'un PC 
Les PC sont avant tout des machines 
professionnelles qui disposent d'une gamme très 
étendue de logiciels et d'extensîons de toutes 
sortes. Toutefois, les PC à vocation •familiale• 
que l'on voit apparaitre actuellement s'écartent 
quelque peu de la conception modulaire 
caractéristique des PC classiques. Le volume 
des coffrets, le nombre de connecteurs Internes 
et la puissance de l'alimentation diminuent, 
limitant du même coup les possibilités 
d'extension des machines. Cette évolution du 
look et de !'orientation des machines, qui traduit 
un changement de cible commerciale, ne suffit 
pas pour autant à les transformer en consoles 
de jeu, loin s'en faut Le principal obstacle à 
une utilisation ludique des PC reste la 
médiocrité de leurs capacités sonores et 
graphiques (en mode CGA), qut sont Inférieures 
à celles de micros de jeu pourtant moins chers 
Seule la généralisation du standard EGA, 
associée à une baisse des prix des machines, 
pourra permettre aux PC de concurrencer des 
ordinateurs comme l'Atorl 520 ST ou 
l'Amiga 500. Pour l'heure, l'achat d'un PC ne 
se justifie pas dans le cadre d'une utilisation 
exclusivement .ludique. 

RADIOSCOPIE 

PC ET COMPATIBLES 

Origine du fabricant : très dlverslflée 
Mlcroproce•.eur : 8088 ou tout processeur compa 
tible (8086, 80186, 80286, 80386) 
Vitesse : de 4, 77 à plus de 16 MHz selon les mach! 
nes et les proœsseurs 
Mémoire morte : 16 Ko. parfois 32 Ko 
Mémoire vive : génhalement 640 Ko exten51ble 
Ml molre otllinteur : en fonction du langage et de 
la configuration 
Connexion moniteur : sortie vidéo comp0slte ou 
RGBI selon les cartes 
Affichage mode texte : 80 par 25 en moyenne 

mode graphique : 640 par 350 en 
16 couleurs avec corte.s EGA 
Palette : 64 couleurs avec carte EGA 
Son : 3 voies sur 8 octaves généralement par carte 
d'extension 
Clavier : génhalement mfcanlque Azerty de 74 tou· 
ches plus 10 de fonction 
Jo11stlck : par carte d'extension pour connexion de 
manettes digitales 
Souris : en option, se connecte sur port série, Inter· 
face souris ou joystlck 
Crayon optique: en option 
Port cartouche : non. emplacements réservés sur la 
carte mère 
Mémoire de muse 
lecteur de canette. : en option sur les premiers 
modèles de PC 1 
lecteur de disquette. : lntégr4 5,25 de 360 Ko 
Contrôleur dans la machine 
disque dur : en option 
S11•tème d'exploitation : MS-DOS théoriquement 
en standard, mals parfois en option 
Intégrateur graphique : généralement en option, les 
ténors sont GEM et Windows 
Sortie Imprimante : type Centronics, parfois en 
option 
Sortie série : type RS 232, souvent en option 
Connec:teura de bus pour exteo.ions : générale­
ment 8 slots, mais souvent moins. 
Prill (version de base) . trh variable, disons de 3 500 
à 6 SOOF .. et plus 
Loglthèque 
jeUJt : * * 
application• penonnelles : * * * 
utllltalru : * * * 
Voir Tilt n .. 37 et 46 
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MICRO STAR 
Thomson: l'incertitude 

Thomson vient de vivre des heures graves : abandon du projet 
16/32, lancement d'un compatible PC, intérêt marqué pour le 

futur COI, autant de choix qui éloignent le constructeur du marché 
famüial des MO et TO. Sans espoir de retour ? 

Grace au plan c Informatique pour tous •, les 
MO 5 (remplacés par les MO 6) ont envahi les 
écoles et, par contamination, les foyers qui, 
Influencés par l'aura c éducative • de la ~cane 
- et, Incidemment, par Léon Zltrone - en ont 
acquis des milliers en pensant surtout à la 
formation et à l'avenir des enfants. C'est dire 
que les MO 5 et 6 sont perçus comme des 
machines sérieuses. Est-ce vraiment le cas? 
SI l'on se réfère aux logiciels disponibles, une 
masse de programmes scolaires et un petit 
choula de jeux, Impossible de nier, c'est sirteux. 
C'est même rébarbatif. Les logiciels destinés à 
l'école, même s'ils sont agrémentés par l'usage 
systématique et parfois exclusif du crayon 
optique, sont presque toujours aussi excitants 
qu'un film de Marguerite Duras. Mals on ne va 
pas à l'école pour rigoler, n'est-ce pas? 
Qu'en est-li de la machine elle-même? 
Au premier abord, avec sa couleur blanche 
éclatante, le MO 6 a un aspect plus riant que les 
autres micro-ordinateurs, tous coincés dans une 
étroite palette qui va du gris sale au noir mat. 
Le rire se transforme vite en rictus à la vue du 
lecteur de cassettes intégré à la machine. On ne 
peut pas dire que la mémoire de masse de cette 
machine soit à la pointe du progrès, machine 
qui, rappelons-le, n'a qu'à peine plus d'un an 
d'âge. L'arrivée du lecteur de disquettes fait que 
tout le monde devient difficile. Bon, on sait déjà 
qu'il ne faudra pas être pressé et qu'on risquera 
souvent des erreurs de lecture. 
Le MO 6 a cependant des avantages : le clavier 
mécanique répond bien, malgré un bruit à faire 
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grincer les dents. Il est bien entendu de type 
Azerty accentué. Les touches sont à double 
emploi. Les principaux mots du Basic sont 
directement accessibles par l'appui simultané des 
touches du davier avec une touche spéciale 
Basic. De quoi encourager les apprentis 
programmeurs. Ces derniers se paient le luxe 
de deux Basic, le Basic 1.0 et le Basic 128. 
Ces deux langages, pratiques et relativement 
faciles à apprendre, sont d'ailleurs l'un des 
principaux atouts de la machine. lis résident 
dans une mémoire morte de 64 Ko et laissent 
entièrement disponible une mémoire vive 
d'environ 112 Ko, non extensible cependant. Un 
lecteur de cartouches permet en outre de 
monter la mémoire morte à 128 Ko et autorise 
l'accès direct à un certain nombre de 
programmes supplémentaires. 
Côté connecteurs, le MO 6 est plutôt bien 
fourni. Sur le côté droit, en plus d'un bouton 
Reset, on trouve une prise pour crayon optique 
et deux prises qui reçoivent Indifféremment 
joysticks ou souris. 
A l'arrière, sont alignés une prise péritel 
pour brancher un moniteur ou un téléviseur, 
une sortie de type Cinch pour le son 
et un connecteur parallèle Centronics 
pour imprimante 
La prise en main du MO 6 est facilitée par 
l'écran affiché dès la mise en marche. 
Différentes options sont directement accessibles : 
les deux Basic, une option • réglage • et le 
programme de la cartouche, si celle-cl est 
présente. 

Le programme c réglage• propose d'activer et 
de régler soit la souris, soit le crayon optique. 
Il propose aussi de choisir les couleurs que l'on 
veut avoir à l'écran. Le MO 6 dispose en effet 
d'une palette de 4 096 nuances, dont 16 sont 
affichables en même temps et, s'il affiche sa 
propre gamme à chaque mise sous tension, rien 
n'empêche l'utlUsateur d'en choisir d'autres. 
Le graphisme est bien servi puisque, outre 
toutes ces couleurs, 7 modes d'affichage sont 
disponibles, de 160 x 200 points à 640 x 200 
points. Enfin, le synthétiseur sonore propose 
4 voles sur 7 octaves. 
Initiation oblige, le manuel d'accompagnement 
est plutôt bien fait Clalr et compréhensible, 
il s'adresse aux débutants qui s'y retrouveront 
facilement dans les trois parties qui le 
composent : la découverte de la machine, 
l'initiation au Basic et un récapitulatif d'ordre 
plus général. Le MO 6 est en fin de compte une 
bonne machine pour qui veut s'initier à la 
micro·lnformatique. Son prix est abordable et 
son Basic est bien fait pour les débutants. 
Sa log1thèque particulière le destine surtout aux 
enfants qui, de plus, retrouvent la même 
machine dans leur école. Le handicap le plus 
grave du MO 6 est le lecteur de cassettes, 
incontournable. L'amateur de jeux, déjà mal 
servi par le nombre et la qualité des 
programmes qui lul sont destinés, jalousera 
rapidement ses camarades qui disposent d'un 
lecteur de disquettes. Le futur du MO 6 est 
(relativement) garanti par sa présence massive 
dans les écoles, peu susceptibles de renouveler 
leur parc tout d'un coup. Malgré son manque 
de puissance et de quaUtés graphiques, si on le 
compare aux machines actuelles, le MO 6 aurait 
donc encore de beaux jours devant lui 
Thomson continue d'ailleurs dans cette voie 
puisqu'un nouveau MO 6 compatible 
nanoréseau ~ le MO 6 R __; est maintenant 
proposé aux écoles. 
Le TO 8, qui s'était déjà substitué à son petit 
frère le ro 7170, a maintenant la lourde charge 
de prendre aussi la place des grands, TO 9 et 
TO 9 + , remplacés par les récents Thomson 
compatibles PC Le TO 8 se voit doté d'un alter 
ego, le TO BD La seule différence consiste dans 
la présence d'un lecteur de disquettes Incorporé 
dans le TOBD Toutes les autres caractéristiques 
restent identiques. 
Le TO 8 a beaucoup de points communs avec 
le MO 6 : microprocesseur 6809 E à 1 MHz, 
7 modes d'affichage, 16 couleurs à choisir parmi 
4 096, synthétiseur sonore à 4 voies et 
7 octaves. L'aspect extérieur lui-même présente 
tous les signes d'une parenté certaine : la 
couleur blanche, la forme et la disposition 
générale des touches. Des différences notables 
cependant se remarquent : disparition de la 
touche Basic, apparition d'un pavé numérique 
Indépendant à côté des touches curseur, 
élimination surtout du lecteur de cassettes 
intégré Le lecteur de cartouches, en revanche, 
est toujours présent. 
La mémoire vive - 256 Ko extensible 
à 512 Ko - donne de l'aisance et soutient la 
comparaison avec des machines dites 
professionnelles. Une mémoire morte de 80 Ko 
contient, outre la gestion de l'écran, Je Basic 1.0 
et un Baslc512 compatible avec le Basic 128 du 



MO 6. Il faut noter malgré tout que, s'il existe 
bien un lecteur de cassettes connectable au 
TO 8, il sera incapable de charger les 
programmes du MO 6 pour cause de différence 
de vitesse de lecture et d'éaiture. Sauf à retaper 
les programmes à la main, MO 6 et TO 8 restent 
Incompatibles. 
Le Basic 512, de Microsoft, n'en reste pas 
moins un outil souple et puissant, avec deux 
centaines d'instructions dont certaines sont 
destinées à la gestion de la souris. Le manuel, 
clair, ne posera pas de problèmes à ceux que 
rebute le vocabulaire (volontairement?) abscons 
et ésotérique de nombreux de nos confrères. 
La connectique est complète Elle permet de 
connecter directement des joysticks type Atari 
ou une souris. La prise crayon optique est 
présente, c'est obligatoire chez Thomson. 
On peut relier un lecteur de cassettes, on l'a vu, 
mals aussi, grâce à une prise OIN, un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces. Ce lecteur de disquettes 
est Indispensable si lon veut utiliser efficacement 
sa machine. Le problème ne se pose pas avec 
le TO BD qui se distingue par un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces intégré et situé sur le côté 
droit (quand pensera-t-on aux gauchers?). 
Pour compléter les liaisons externes, une sortie 
Cinch pour le son, un connecteur parallèle 
Centronics pour l'imprimante et un bus multi­
usage Ce dernier, comme son nom l'indique, 
peut recevoir des tas de trucs . une interface 
série RS 232, par exemple, ou des interfaces 
robotiques. C'est là aussi que se branche le 
modem CT 98333 qui, relié au téléphone, 
transforme le TO 8 en Minitel et autorise les 
transferts de fichiers. Avec son logiciel, le 
modem coOte environ 1300 F 
Lors de la mise en marche de l'appareil, l'écran 
affiche un menu qui offre des choix divers: 
Basic 1 0, Basic512, Réglages et préférences, 
Appel du programme, Exploitation du fichier et 
Applications. c Réglages et préférences• s'utilise 
pour choisir entre les joysticks et la souris, 
sélectionner les couleurs de base et, sur la 
version de base à 256 Ko, permet de créer un 
disque virtuel de 128 Ko, bien pratique pour 
charger des données qui seront par la suite 
immédiatement accessibles. c Exploitation de 
fichiers• est un système d'exploitation graphique 
basé sur des fenêtres et des Icônes à la 
Macintosh. Les commandes de recopie, 
d'inltiallsation ou de catalogue, par exemple, se 
font ainsi sans douleur. Plus besoin de regarder 
dans le manuel pour trouver la syntaxe exacte 
de la manipulation. •Appel de programme• 
fonctionne de la même manière, sa fonction 
étant de charger automatiquement des 
programmes à partir d'une cassette ou d'une 
disquette. •Application•, enfin, fait démarrer 
aussitôt un programme préalablement chargé en 
mémoire vive. Bref, tout cela est bien convivial. 
Côté logiciels, après une période c éducative • 
bien terne, on a vu apparaitre un paquet de 
jeux qui, hormis l'aspect musical toujours 
pauvre, atteignent un bon niveau graphique. 
Il n'est que de voir les Passagers du uent pour 
s'en convaincre. Les éditeurs français ont 
maintenant pris l'habitude de sortir une version 
TOB de presque tous leurs logiciels ludiques. 
Les logiciels utiles qui se trouvaient sur le TO 9 
sont aussi disponibles sur TO 8 Personne ne 

regrettera Fiches et Dossiers et ses bugs, mais 
Multiplan, un tableur, el Paragraphe, un 
traitement de texte, loin d'être des jouets, sont 
d'un très bon niveau 
En définitive, même s'il n'a pas les avantages et 
la puissance d'un 16 bits, le TO 8 a pas mal 
d'atouts. Son Basic résidant en fait une bonne 
machine d'initiation, et sa gamme de logiciels 
très large permet à chacun de lui donner la 
coloration qu'U veut éducative, ludique ou 
semi-professionnelle. Le point sombre, c'est 

RADIOSCOPIES 

Thomson MO 6 (France) 
Mlcroprocea•eur : 6809 E 
Vitesse : 1 MHz 
Mmolre morte : 64 Ko extensible 
Mtmolre \live : 128 Ko 
Mtmolre utlllsateur : environ 112 Ko 
Connexion moniteur : par prise phttel 
Afflch•ge mode texte : 80 par 25 

mode graphique : 640 par 200 en 
monochrome 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 4 voies sur 7 octaves et pr1se Clnch pour 
branchement sur chaîne hiR 
C lavier : Azerty mkanlque de 64 touches 
plus 5 de fonction 
Joyat.lck : deux ports type Atarl 
Souri• : en option, se connecte sur port joysticlc 
Cr•yon optique: en option. contrOleur en 
version de base 
Port cartouche: un, compauble avec les 
cartouches MO 5 
Mmolre de masse : 
lecteur de cas•ette• : lnt4gr4 
lec:leur de disquette• : 3,5 de 640 Ko en 
option, contrôleur intégré 
disque dur : non 
Syatlme d'exploltatJon : intégré au Bask 
lnttQJ•teur graphique : non 
SortJe Imprimante : oui type Centronlcs 
Sortie 1érle : en opllOn 
Connecteur de bu• pour exten1lon1: oui, un 
Prix (verslon de base) l 600 F environ 
Loglthlque 
jeux:*** 
applications per&onnelle1 : * * * * 
appllc:atlons utilitaires : * * * * 
Voir Tiit n° 35 

l'avenir. Est-ce que Thomson va continuer à 
assurer le suivi de son matériel? La sortie du 
TO BD, rïrnplantation de Thomson dans 
!'Education nationale et l'existence d'un vaste 
parc dans le public semblent une garantie. Mais 
l'arrivée du TO 16, un compatible PC, risque 
d'accaparer toute l'attention de la firme 
française. Espérons que Thomson est assez 
consciente de l'importance de son Image de 
marque et ne laissera pas tomber ses clients 
d'hier - qui seront ses clients de demain. 

Thomson TO 8 (France) 
Mlc:roproc-ur : 6809 E 
Vit-: lMHz 
Mânolre morte : 80 Ko extensible 
Mmolre \live : 256 Ko extensible 
Mmoh'e uttllaateur : environ 235 Ko 
Connexion moniteur : par prise péritel 
Affichage mode texte : 80 par 25 

mode gr.phlque : 640 par 200 en 
monochrome 
Palette : 4 096 couleurs 
Son : 4 voles sur 7 octaves et prise Clnch pour 
branchement sur chaine hifi 
Cl•vler : Azerty mécanique de 76 touches 
plus 5 de fonction 
Joyntck : deux ports type Atari 
Sourla: en option, se connecte sur port joystlck 
Crayon optique : en option, contrOleur en 
version de base 
Port cartouche: un, compatible avec 
les cartouches TO 7 
M'molre de maHe 
lecteur de caHettu : en option 
lecteur de disquette• : 3,5 de 640 Ko en 
option. contrôleur Intégré 
diaque dur : non 
Système d'exploitation : Intégré au Basic 
lnttgrate.ur graphique : non 
Sortie Imprimante : oui, type Centronlcs 
Sortie ffrle : en option 
Connecteur de bua pour exten9tona : oui, un 
Prix (version de base) . 2 900 F environ 
Loglthèque 
jeux : *** 
application• personnelles : * * * * * 
appllc:atlone utlllt•lres : * * * * * 
Voir TUt n° 35 
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MICRO STAR 
MSX,le standard inconnu 

MSX 1 et MSX Il auraient pu séduire des utilisateurs avertis. 
L'échec de la tentative nippone semble hélas consommé ... 

L'émergence du MSX dans la foire <l'empoigne 
des années 1980 se fit dans un contexte 
Inimaginable pour des Occidentaux. Dès 1980, 
les Industriels de l'électronique japonaise 
décidèrent la mise en place d'un standard en 
micro-informatique personnelle. Contrairement 
aux Apple, Commodore et autres Sinclair alors 
en vogue, les miaos nippons attendirent, les 
RAM et les ROM dans les starting-blocks. 
Les négociations, fructueuses, aboutirent à la 
mise au point d'un cahier des charges minimal 
pour adhérer au Club des constructeurs MSX. 
Si la partie matérielle provient d'un quelconque 
fabricant de chlps (puces, quoi), le logiciel 
implanté en ROM arrive directement des ateliers 
Microsoft .. d'oil le nom du standard : Microsoft 
Super Extended, soit MSX donc! Dans la boite, 
16 Ko de ROM voisinent avec 16 Ko de RAM 
(au minimum). Un port accueille les cartouches 
ROM, deux autres s'arrangent avec les manettes 
de jeu et un dernier assure l'impression des 
documents. Aux caractères classiques s'adjoint 
un jeu de caractères semi-graphiques pour 
faciliter l'écriture des programmes Basic. 
Autant dire que les premiers MSX se vendirent 
comme des petits pains au Japon et très mal 
ailleurs, en-dehors des dix mille unités achetées 
par l'URSS en 1983. Chaque constructeur 
décida d'améliorer les capacités de son modèle 
pour faire la nique à la concurrence. 
De nombreux importateurs se lancèrent su.r la 
trace du micro japonais. Tous arguaient de 
l'lnfalllibilité commerciale des sus-dits nippons. 
D'après certains, la seule marque de fabrique, 
Sony, Canon ou autre Toshiba, correspondait à 
un chèque en blanc sur l'avenir des ventes. De 
fait, l'incommensurable variété des marques 
n'empêcha pas la mauvaise diffusion des 
produits. 
Certains, Mitsubishi, Yashlca ou Toshiba, 
abandonnèrent le marché français et 
concentrèrent leur activité dans des pays plus 
réceptifs : Grande-Bretagne, Pays-Bas, 
Belgique ... D'autres, plus obstinés, 
s'accrochèrent, persuadés de la validité de leur 
démarche commerciale et Informatique. Ainsi, 
Sony, Phillps, Canon et Spectravideo 
restèrent-ils bien campés sur leurs positions, 
124 

attendant une embellie en provenance du futur. 
Malgré les sommes colossales investies en pub, 
en développement ou en promotion, les 
dividendes dus au MSX restèrent 
dramatiquement bas. en France. Du côté 
japonais, en trois ans, plus de 2 millions d'unités 
vendues, des centaines de logiciels édités 
assurèrent la prospérité du standard. Du coup, 
la seconde mouture de la machine 
vit le jour en 1984. 
Le MSX Il ne ressemble guère à son aîné, si ce 
n'est par la philosophie •du graphisme et du 
son •. Doté de 64 Ko de ROM, avec gestion de 
disquette et Basic étendu, de 64 Ko de RAM et 
64 Ko de RAM vidéo (de base), le 
MSX nouveau dispute chèrement sa place au 
soleil. L'attrait indéniiible qui émane de la bête 
laisse de glace les Amstradlens convaincus. 
Pourtant, les capacités du produit japonais 
enfoncent sans rémission celles 
du bébé d'Alan Sugar. 
Quelques acheteurs se décident, mois après 
mois, accédant à l'exceptionnelle logithèque 
produite par les développeurs de Konaml. 
Phihps, dans la lutte de prestige engagée avec 
Sony, lance le NMS 8235 (New Media 
System) : 128 Ko de RAM, 128 Ko de RAM 
vidéo et un lecteur de disquettes 360 Ko. 
Sony réagit alors avec le HB 700 plus puissant 
que le NMS de Philips et livré avec un 
intégrateur graphique, une souris et plusieurs 
logiciels. Mais les acheteurs ne se laissent pas 
convaincre. 
Des quatre constructeurs encore en présence sur 
le marché début 1986, deux liquident leurs 
stocks et abandonnent le navire : le V20 de 
Canon se trouve à moins de 800 F, 
le X'Press 16 de Speclravideo (compatible MSX 
et PC) renonce à la lutte et se solde en dessous 
de 2 000 F. Après la médiocrité des ventes en 
fin d'année, Sony mêle l'importation des miaos 
et écoule doucement ses derniers HB. 
Seul Philips semble vouloir porter le flambeau : 
8250 et 8255 succèdent au 8235, apportant 
256 Ko de RAM, un ou deux lecteurs de 
disquettes 720 Ko ainsi que des connecteurs 
multiples. Le Music Module du Néerlandais, 
accompagné du clavier musical, donne au MSX 
les capacités d'un synthé. Mais les ventes ne 
suivent toujours pas et Philips jette l'éponge 
dans le courant de l'été 1987. Désormais, les 
MSX encore dans les boutiques tiennent plus de 
la relique que du micro. 
Du fait de l'abandon général du marché 
français, sauf par Goldstar et Yarnaha (qui vise 
les musiciens professionnels avec son CX5M Il), 
les micros se vendent une bouchée de pain Les 
MSX Tl, excellentes machines, donnent accès à 
des jeux de plus en plus performants et bon 
marché: avec une moyenne de 250 F, 
les MégaROM (cartouches) ne plantent jamais 
et arrivent gavées de dizaines de Ko 
de code machine. 

La personnalité des constructeurs (Phillps, Sony 
ou Canon) garantit un service après-vente 
irréprochable, même dans quelques années. 
Enfin, la présence d'un marché de plus de 
5 millions d'unités iiu Japon (dont près d'un 
million pour les MSX Il) et de près de 2 millions 
de machines ailleurs dans le monde, pousse les 
développeurs à produire. Mais, du fait d'une 
distribution mal structurée, les 100 000 
possesseurs de MSX ont parfois bien des 
difficultés pour trouver tel ou tel logiciel. 

RADIOSCOPIES 
MSX 1 (Japon, Pays-Bas ou Sud·Est asiatique) 

Mlcroproc:nseur : Z 80 
Vitesse: 3,5 MHz 
Mémoire morte : 32 Ko extensible 
Mémoire vive: 32 Ko, exlenslble jusqu'à 64 Ko 
Mémoire utlllHteur : environ 28 Ko pour 
les. versions 64 Ko de RAM 
Connexion moniteur : par prise pirltel 
Affichage mode texte : 39 par 25 

mode graphique : 256 par 192 en 
16 couleurs 

Palette : 16 couleurs 
Son : 3 voles sur 8 octaves, parfois sortie son Onch 
Clavier : généralement Azerty mécanique 
de 62 touches plus de 10 de fonctlon 
Joystlck : deuK ports type Atarf 
Souris : en option, se connecte sur port )oystlck 
Crayon optique : en option 
Port cartouche : oui, un 
Mémoire de meMe 
lecteur de uaettes : en option 
lecteur de disquettes : en option, 9'n&-alement 3,5 
de 360 ou 720 Ko externe 
Système d'exploltetlon : MSX-DOS 
Intégrateur grephlque: non 
Sortie Imprimante: oui, standard MSX 
Sortie série : généralement en option 
Connecteur de bus pour exteHIOH : génêralement 
par port Cllrtouche 
Prix (version de base) environ 800 F 
Loglthèque je:ux : * * * 

eppllutlons personnelles : * * 
utlllhllru: * * 

Voir TUt n°" 18, 23 et 32 

MSX U (Japon, Pays·Bas ou Sud·Est asiatique) 

Microprocesseur : Z 80 
Vitesse : 3,5 MHz 
Mémoire morte : 64 Ko extensible 
Mémoire vive : 128 Ko au minimum extensible 
Mémoire utltleateur : environ 28 Ko 
Connexion mon lteur : par prise péntel, parlois 
vldOO-<omposlte 
Affichage mode texte : 80 par 25 

mode grepblque : 512 par 212 en 
16 couleurs en bit map 

Palette : 512 couleurs . 
Son : 3 voles sur 8 octaves, parfois sortie son Clnch 
Clavier : gén,rolement Azerty m~unlque 
de 79 touches plus de 10 de fonction 
Joysttck : 2 ports type Atarl 
Souris : en option, se connecte sur port joystick 
Cnoyon optJque : en option 
Port cartouche : oui, 9'n&alement 2 
Mémoire de meue 
lecteur de uuettn : en option 
lecteur de dlaquettn : gén&alement tnt4gré 
3,5 de 360 ou 720 Ko 
Système d'explolt•tlon: MSX-005 
lntégr•teur gr•phlque : oui, chez Sony 
Sortie lmprlm.nt• : oui, standord MSX 
Sortie a&le : généralement en optlon 
Connecteur de bus pour extensions : gfnmlement 
par port cartouche 
Prix (version de base) environ 2 500 F 
Loglthèque )eux : * * * 

appllutlona personnelles : * * 
utUltalrn : * * 

Voir Tiit n°' 27, 36 el 41 

Rubrique réalls4e par Mathieu Brisou et Eric Cabêria, 
Jean-Philippe Delalandre, Didier Guilhem, Jean-Loup 
Renault, Michaêl Thevenet 
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Des compatibles 
PC à partir de 

a 990 r 'l'l'C 
VINEZ 

AMSTRAD 
CASSETTE 50F 
DISQUETTE 80 F 

3D Stunl Rider c 
Affelre Vere Cruz c 
L'elgle d'or c 
Allen Hlohwer c 
A vlewtoe klll D 
Bad Max CID 
Berry Mc. Gulgen CID 
Biiiy le banlieue c 
Blede Runner c 
BoulderDHh c 
Bruce Lee CI D 
Cobre Plnball CIO 
Cour de baalc D 
Dandy D 
DelertFoa D 
Dlement de l'lle maudite c 
D. Th. deeel hlon c 
Eldolon D 
Empire c 
Eaplodlng Flat c 
Flrelord c 
Foot3D c 
Frenkle gon Io hollywood c 
Heeker c 
Hard hel mack c 
L'hMltege c 
Le GHle d'Artlllec c 
lnfernel Runner c 
Hlghwer Encounter c 
Luclealn c 
Mendregore c 
Mester of the Lemp• c 
Metch dey c 
M'1ro 2018 c 
MOT + baetron c 
Mlndahedow c 
Multlgestlonl CP greph D 
N lght booetera c 
Om'9a plentte lnvlalble CID 
Orphn CID 
Pelett• meglque c 
Penudrorne c 
Plng pong c 
PtenttebaM c 
Reid c 
Roornten c 
Rocco c 
8 1•p•hot c 
Scoobydoo c 
Spyve •PY CI D 
Teu eetJ c 
Th-urut CIO 
Tonr truend c 
Who dere wlnt 11 c 
Wlnter aporta c 
Wlurd'tlelr c 
Xeno D 
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COMMODORE 
CASSETTE&OF 
DISQUETTE 80 F 

s•m• exe c 
llellblezer c 
Belle de metcll c 
lleech hNd c 
Blgglet c 
Bornbjeck c 
BrNckdence c 
Ceuldron Il c 
Commando c 
DengereuMment v61re c 
Dynemtteden c 
Ellldon CIO 
Flghtlng werrlor c 
Flghter pllot c 
Flghl nlfJht CI D 
Grand pria SOOec c 
Hlghway aneounler c 
lmpoelble mlMlon CI D 
Knlghl gemH c 
Kokotonl wllf c 
Koronla rift c 
Law of the weet c 
Levletllen c 
Mester of the lempti c 
Montr on the run c 
Mu11•r' • revenge c 
Mualc proee .. or 0 
Nowgem .. 11 c 
On court tennl• c 
OuHlmodo c 
Reid over moec:ow c 
RHputln c 
Reelm of lmpoaalbltr c 
Reacue on freetelua c 
Road rece c 
Rot>ln of lh-ood c 
Roek'n wreetle c 
Rocky horror thow c 
Roon ten c 
Sc:erebeua c 
H r• n• d• c 
Solo fllght c 
StNlth c 
Supermen c 
Super phœnlx c 
Superuxxon c 
Telledege c 
Tir ne nog c 
Tornehewk c 
Tour de frence c 
Trenaformerw c 
Turbo50 c 
WorldwHI c 
Wlurd'alelr c 
Yl-r kungfu c 
Zorro c 
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ATARIST LIBRAIRIE 
JEUX 75 F Le livre de l'Amstred PC SOF 

UTILITAIRES 200 F Amttred - 58 progremmH SOF 

Amezone Mieux progremmer 

1'9rrymeaon aurAmstred SOF 

St protec:tor LH routlnH de l'Amstred 80F 

Mlndttledow O.. lcUa pour le CPC 80F 

Borrowed llme Trucs et Htucn Amstred 80F 

Bretecee• ProgremmH 

Erebua et epplleellona Amstred 99F 

Crlmton erown Lenguege machine Amatred 80F 

Trenaylvenle Bien ~ter evee le PCW 80F 

Wlnnle the pooh Super Jeux aur Amstred 70F 

Hlppo backgemmon Mieux progremmer 

Murrey end me enetMmbleur 80F 

Mornand me 
Rythm 
KaprNd 
Cemet d'edr-
DB muter one MATÉRIEL 

Menette quleuhot 1 45F 
ATARI 8 BITS Joy1llck ttttcommende (x 2) 150F 

CASSETTE 50 F Boîte rengement 
1 O disquette• 15F 

DISQUETTI! 80 F Disquette• 3 112 (par 50) 490F 
Alternete rN Illy D Disquette• 5114 (par 100) 310F 
Archon Il 0 Synth .. IMur 
Ballblezer D mualeel amatred 290F 
Ch•m•leon D Teblett• grephlaeop 
Coto11u1cheH CID AMSIC84 750F 
Cru•d• ln europe CI D lmprlmente 
Dropz.one D Centron Ica NLQ 1290F 
Free D Imprimante Ster Gernlnl 1790F 
Hardball 0 Lecteur canette 
ln ltletlon baalc c Atert 130 XE 250F 
Koronla rift c 
Pole position D 
Poyen CID 
RMlm of lmpottlblllty D 

Denombreu......_ Reaeue on freetelua 0 
Roedrece c loglclelaet Robotron c 
Solofllght CID acc•••olree 
Spece •huttle c eont dlaponllllM Spyveapy D 
Whlrtlnurd D aur atock ûM noe 
Wlnter gemee 0 ............ 
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Loglciels utiliaires 
Deluxe Palnt Il 990 F 
Deluxe Palnt 890 F 
Deluxe Vidéo C.S. 890 F 
Deluxe Music 850 F 
Aegls Image 590 F 
Aegls Anlmator 1 290 F 
Aegls Draw + 1 690 F 
Music studio 390 F 
Instant Music 290 F 
Lattlce C 1150 F 
MCC Pascal 890 F 
Macro-Assembleur 790 F 
LISP 1250F 
Maxl·Plan 1 4SOF 
VIP 1890 F 
8upefbase 990 F 
Text craft H.C. 
Scribble (T.Texte) 760 F 
Analyse (Tableur) 490 F 
Ml Amiga File 490 F 

c(Jl1ilii0dole 
C 64 Nouveau modèle 
+ lect cassette 
+ Moniteur couleur 
+ 1 manette de Jeu 
+6 Jeux 3 590 F 
Crtdll: COllipllnl 480F 
+12,,..,...... 290,7H 

C 64 Nouveau modèle 
+ 1 lect. cassette 
+ 1 manette 
+6Jeux 1950F 
Cid:~ 290F 
+ 12menultâ 207,AO 

C 64 Nouveau modèle 
+ 1 lect disk 1541 
+ 1 cadeau 29IOF 
~:~ 5llOF 
+12_.... 22S,IOF 

Périphériques 

Slde car (émul. IBM} 7 590 F 
Lecteur dlsk 3m p 1010 2 250 F 
Imprimante couleur 2 990 F 
Oklmate20 
Digitaliseur d'images 2 990 F 
Digltalisel.f Futw Sollld 2 2!iO F 
Ex1lnsion mémoirt 512 K 1 Œ15 F 
Tablette graphique N.C. 

JEUX 
Artlc Fu 
lalHCI 1IP1nr 
Borr1wd Tl•• 
Chll1n11r 
ChlU·IHllr 2000 
Cr1nch1r Fecl1ry 
01l1d1r 11 1111 crrn 
Fa1ry T1l1 Am1l1r1 
611f111n11r 
KuJ11r1,,1 
K1rat• Kl11 
K1l1•t Ortl 
lartllt ld1w 
lnst ln' 
Rt.,nr 
Sty Ftt 
Sl•bf 
S.0.1. 
Wl1ltr 61•H 
Ltlftr IHrl 
Al1•1 SlHllltr 11 
n1 l'IWll 
Plllltuylll 
Ptrtll 
Ptu O•m 
Sltrtllflr 
T1u Tl•• 
Terrer P1f1 
Wtrtf 61•11 

NOUVEAU: 

Z90F 
390F 
!55F 
l.C. 

350F 
l .C. 

350F 
350f 
Z35f 
l.C. 
l.C. 
l.C. 

Z90F 
l .C. 
l .C. 

nDF 
380F 
330F 
270F 
310F 
410F 
275F 
310F 
350F 
350F 
t31F 
250F 
231f 
270F 

Lecteur disl< compatible 1541 
1490F 

(30 % plus rapide) 

C64 1690F 
c 128 2290 F 
Lecteur disk 1571 2690 F 
Star NL 10c 2790 F 
Okimate 20 couleur 2 990 F 
Moniteur couleur 2 890 F 
40 / 80 colonnes 
Voice Master 850F 
Power cartridge 470 F 
Freeze Frame 490 F 
Crayon op~ue 189 F 
Disquettes 5 14 les 10 45 F 

Les Hlts Commodore 
1942· CID 99/139F 
Ace·CID 99/150F 
Aceofecet·CID 1151186F 
Acrofel • CID 106/155f 
Allens·CID 106l155F 
Albnoid • CID 85.'135 F 
Art1c Fox ·CID 106/186 F 

our euz v oue se 
llICB08'1'0BY 8'AGBAJIDIT et ouvre le 11/11/87 

UB ROUVJIL JIBPACJI DB VD'l'B 
au 178, rue Jeanne d'Arc - Part. US' 

Amstrad 6128 
Monochrome 

+ 1 manette de jeu 
2390F 

Amltrld CPC 1128 3 990 F 
Couleor + 1 manette de jeu 
H)eull 
Crictt: ~ 5llO F 
t 12 "**llNI de 321,90 F 

Amttnc1 CPC 4M 
Monochlomt + 1-'le de jeu 
+ 4 )euJI 1 990 F 
Clüt: _..,..,. 290 f 
t 12-..Nldt207,AOF 

Amttnd CPC 484 
Couleor + 1 manette jeu 
+4 )euJI 2 990 F 
Crictt: ~ 5llO F 
+ 12_.....dt22UOF 

Périphériques 
LtcL dlsl + CHlrtlnT 
ua,111r ,.rlttl 
Cnyta ,,11,11 
An,tm 2111tlcb 

1 Snt11'1lsear nul I~ 

ArhuTf · CID 
111•arl11 • CID 
E1furo Rtcer • CID 
Eli Hiii Hl. 1 • D 
Ert Hlla wot. 2 • D 
Indiana J1111 • D 
Lts 11111 dt 11 ••r • CID 
larde• 1'1••11 · CID 
ltlrt CrlU • CIO 
R11drun1r • CID 

l llO F ca•11 ltt(lrillalt 11111Htl1 
3llOF Di.t1te a ,.,m.1n 10 
Z90 F u.,t11r ,.rlùl Dl pt 
220 F 5...,.lact,. Il 
4IOF IN .. Dlllteltc • [11111r 1t 

111138F 
19/125F 
ltl/125F 

tHF 
t3tlf 
149F 

125/ltltlf 
1551199 F 
1111140F 

105/150F 

r.,er· llJ • CID 

'"'"Hl•• . 0 1,.11het . 0 
&1tr1llltr • CID 
Tm 1'1st llU ltHr • CID 
Wiiier C1•11 • CID 
Wtrld cllu lllf1"'9rf • CID 
Hlt hcklll • CID 
C11f Ntlll • CIO 

150F 
300F 
4IOF 
llOF 

14IOF 

81/145F 
llllF 
315F 

1%5/17DF 
lltl/148F 
19/1Z5F 
119/14DF 

105/145F 
105/155F 

Nouvelle console SEGA 
avec Hang One 

990F Nombreux accessoires et cartouches disponibles 

NOUVEAU 
Tuner Télévision Pal/Secam, 
compatible tous moniteurs, 
prise canal Plus (TVA33,33%l 1 350 F 
avec télécommande 1650 F 

Art 111111 • CID 155/llSF LIMtÂllrl IHrtt•Ht · CID 191135 f 
Ast6rtr • CID lllJl50f ll1tt11m · CID 15/185F 
Ace Il' t · CIO 105!145F l arMI •Hlw • D 150 F 
hrbrt1n • c 105F luter tf th Hiftrt · CID 105/155F 
eu•'• 111111 • o llllf 1111'1 crw · CID 1111145 F 
1111111 • CID 105/145F llt•ula • CIO 95/145 F 
lo•tlttk Il · CID tl51140F l'l,.rhy · CIO 99/148 F 
Boulder fuh Ctt.kll • CID 111/llD f l'lralt • CID 1651175 F 
C111dron Il · C 105/llDF 11111111 · CID 99/145F 
Cruludt ln Eu11p1 • CID 155/205F Rna · CID 148/ll5F 
Cyrus Il cteu • CID 115/135F llN rtmr · CID 99/145F 
01l11f1r 1l lt1 crrns • 0 135F S.UIH - CID 1 Ot/170 F 
Dl'lllD's Lalrll · CID lll1145F S•1111 • CIO 105/145 F 
Ellla • CID 115/175F &Mrt clrnll • CIO 1051145 F 
Enr E'lcs • CIO IOl/148f 
Aslll · CID 10t/155F 

ai,..J . D 148F 
Sllltl Stmc1 · CID 1151155F 

Frtw lrt., allllly • D IZSF styt11 • CID 115/150 F 
Ga•t •tker · CID 155/llltlf Sltrtllftr · CIO 140/175F 
&t•t • aktr SC flcllll • D 120F St••tr 11•11 - CID 10t/155F 
61•1 •thr s,.rt • D ltOF ,, .. ., ..... u. CID 85/155F 
61•1 mr · CID tl5113Df St,.r ~le • CID 105/175 F 
Gtu1Htl • CID 110J150F T 11111 Fre.1 • CIO 105/155 F 
Chsl'1 G1'1lu • CIO 105/135F 1\al M1l11 ltl · CID 105/135F 
Gn1f11 · CID 105/125F 1\a l'rn · CID 145/195 F 
611,.ic 14Yulurt Tii-i'o • CID 1051145 F 
crttter • CIO tZ5/t45F Tllry sel• 1 •IUl11lll · CIO lllJl55F 
&1111 11 n1ma • o 175F Trtek 11• FllW ·CID 105/155f 
&uni, · CIO 130/175F 
Hacktr Il • CID 1151155F 

Trtektr • CID 1381175 F 
TrtYlll ,.111111 · CID 170JZ25F 

Hlt• ~u01r • CID 11.C. THr 1'111 ,.. Jt11r . CID 109/1.C. 
Mit ,ack 1ri1 • CID 105/135F Utll•1 IV · D llSF 
l•llna J1111 11.C. Yltl11 · CID lllJ185F 
l11Utnl11 • CID 95/170F Wl11tr .,.a · CID ll/155F 
Knlthl rider • CID lllJl35F W111t!My • CIO 1111145 F 
Kllt•I ctll·I, tlts • CID 15/135F W1r1 Clau tullÂllrl · CID ll/145F 
Krtkut · CIO 110/140F Wtrll ... u · CID 105/115F 
List •lsal11 • CID lllJ145F Xnl111 • CIO 11Oii45 f 
lttftrlmf • CID 115/llDF 

-= 



A~la enlmetot' 
Adv. O.C.P. Art etudlo 
Art dlr.ctot' 
.... de eu PllY9 de Big 88" 
Beckert•lll• 
CAD 3D (deuln 3d) 
Celc-t IAlbleur 
ComplAI .. _'°" 
Detemet fichier 
DB Men (DINIM Ill) 
DegeeEllte 
Dewpec:k 
DlgllAlllMur de eon 
EeerDraw 
Emulcot'n 
Ewolutlon (trelt. texte) 
Ewotutlon (eunHt) 
Flrat WOC'd + ~lnÇ41l1 
O'-'._rle 
OFABHlc 

570F 
225F 
490F 
275F 
750F 
450F 
450F 

1150F 
450F 

11110F 
HOF 
4110F 

1550F 
850F 
850F 

1950F 
1190F 
1150F 
215F 
490F 

OFA Complleleur 
HelNlwrltw 11 
Lettice • C 
L• trec:eur 
M1th13, 4 ou 5 
MCCPl-1 
M1199mex C 
OSSPlecel 
Mecro •-bleur 
MC .. MM~ 
PC Dito 
Pletlne8T 
ProflmetST 
Le Solution 
Slgnum 
SuperbeM 
Textomet 
V.I.P. (eou• oem) 
OFA Drett 
OFA Vectot' 
Publlatllng Pertnw 
Pro 24 Stenbwo 

450F 
750F 
1190F 
230F 
215F 
790F 

UllOF 
710F 
490F 

1650F 
850F 

1750F 
495F 

2370F 
1850F 

990F 
450F 

1690F 
850F 
450F 

1650F 
2450F 

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES 
APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

Jt.~M 

"'*"- ~·~~--~-
Adl.e 

·-·--·---·· TM 

-du""'** 

-·--
pcull-mltdt -----­

FrMdtpondllO F, ...-,_ _,.. 

Slgnllllll Dite ·--···--- -

NrlpMrlques 
LlctlUr Kllnmll 3112 p1 llliigl t liOF 
1.KtM~S t/4p 23IOF 
l.ectu' dllll Allll SF 354 t4llOF 
lrnplnwllt Allrl, SMM I04 1980F 
Dlllt u 20,,... SH 205 4980F 
lmjlllmlnle coulN olùflllll 20 2980F 
~d'lmegte Rllltlzer tlœF 
Dilqutttll 3112 p 11110 t3SF 
Pro 17 clgitllHll' 29!!0 F 
ProSounddlllgrw 580F 
TablMtie~CRP 4ll!O F 

HORAIRES: LUNOl 14h30 -19h 
DU MARDI AU SAMEDI 
10h30 - 13h et 14h - 19h 

DEMANDE DE CRÉDIT 
Jt __ , ..... ....,...,.°"'" -~dt·-
Nontrt dl-ldt• 12'11 

JejOollSl"1a-le"""'""'1<a!11JCa'!l 

~n eepO l!Wdll·lellreO 

59*ur1 · . .... . .. Dote · 

210F 
310F 
145F 
310F 
275F 
220F 
370F 
225F 
280F 
350F 
270F 
310F 
310F 
310F 
3110F 
225F 
2311F 
370F 
1115F 
1HF 
205F 
115F 
270F 
1115F 
200F 
250F 
N.C. 

145F 
350F 
2811F 

N.C. 
225F 

N.C. 
210F 
210F 
320F 
1HF 
2311F 
330F 
370F 
410F 
210F 
290F 
1115F 
2311F 
1115F 
210F 

N.C. 
190F 
450F 
N.C. 

290F 
250F 
225F 

1 1 Il 1 1 1 1 1 1 1 Il 1 1 
Oete 11p S9w11ure 



L'ESPACE LOGICIE 

• Bibliothèque incroyable. , U 5 
• Toutes les nou't'90utés en provenance d 'Angleterre et . . 
• Utilitaires en démonstration permanente. 
• Des prix micro Ill . 
• Expéditions en48h (Colts poste urgent). 
• Un club Vidéo Shop {- 10%}. 

ml!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!~~ 
Bat Mtn ..... .._,.. ... ............................ ... 89 r 
Bridge Playel 3 ....... .. .. __ .. __ .. 129 F 
Cessnll 0wr MMCOU • • 149 F 

COMPILATIONS 
Contannnon 129F 
Ctlfton .. 129f 

Hit lOOCllb 1 149 f llfl!lbustm 99f 
Alt,t Il lot•Oll Run. - 30 fqn Danger SU88t 129 f 

H1t loricitls 2 .... --···-....... ........... 149 f 
- ltmis - foot 5' an 

Dames Sœrœ 140F 
0- de Il mer 119 f 
Encbo llBar 95 F 

llit lGricilll 3 149 f 
- Empn Tonr Il tMnd - 4911!« 

ElllJrm Rmder 95 f 
IWi 139F 

H1t lorical1 4 . ..... • •• •••••• 149 f 
- MGT - Ma11ca1bo - 81fty la banlieue 

Album Epyx . .. Ill F 

Geme Owr . 95 f 
Gauntlei ... .. . ........ ............................. 95 r 
Ghder R1det ..................... -......... ...... 99 r 
Grand Prilt 500 CC 1491 

- Wrner Games • World Garnes Klb 299f 
- s..ic-c,œ 'lllllOllll*M- M'tnf!ll 139f 

G ... Stt Matc:h 129 f 

Mllllttt Fil 1 .. 19SF 
ûptm Raider - Super S«cer 

l'tmgers du ...U 299 f 
l'llperWt ............................. - ............... - 99f 
Run111one .. ............................................ 99 f 
Scalextnc: .. 119 f 

Tai Pail Xlvious Stryfa ... .. .. 145 f 

M•tta Fi Il 149F 
- c...œr o-1 

Stargidar - Suw RallleB Il 

Sllillg ___ ... .. 99F 
Slllolin'• rœd 99f 
Shockwa>( nder 89 f 
Scrlbllle ....... 195F 

Sup11 Hi11 Ocftn -·-·---·- •.•. lllF Zombi . .... 149F 
- Mianw Va - Strert Hewt - Shof1 Cnuit 

Top Giii ~t Rider - G!Mn MOUVEAUTES 
BMli.« .. . ............... _.. --- 145 f 

ARMV MOYES ................. - ............... -... 89 F 
Ar:t of Aœ$ .. ....................................... . 89 f 
Manoid .. , __ .......... _ .. ___ 89F 

Allen HIQhw.IJ ------- 89 f 
11111 Mu '9!1f 

Cobll ..... ·-·--··-· ·- 139 F 
Chiffras et lettres ....... - ................... 195 f 
llnogoud ....... . ........... -.................. ll9 f 
lndltne Jones .... _ ................. - - 95f 
Ill ditul de Il mer ..... 145 f 

Biii 8t1lklr 89 f lll npou1 145f 
a. dt 1111tdl 99 r Mlrtlle Hombrt 145 F 

Bllbans111 --- - - - ...... 89f MISSIOn ....... .... ................................ 1391 
Mmion en rafale .......................... ............. 195 F 
Nllcromena8'1 . .. ................. -............ 99 F 
l'!uhibnœ -·---------- 1451 
RGed nmer 9S f 

~--------BON DE aMVIANDE -----­• 1dreuer6: --. 
Nom ----------

Prénom ---------

Adresse ---------

Code postal 1 !Tél. ---

Ville----------

0 Je désire reœvor voue catalogue comPet 
1 joindre 3 ttmbfes à 2,20F1 

VIDEO SHOP -1rtement VPC 
B.P. 105 • 75749 PARIS CEDEX 15 ...... PllXTTC 

TOTAL 
Remise club 11l % 1 

PORT ISF 

TOTAL TIC 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

AMSTRAD 
(Disquettes) 

VIDE 

COMPILATIONS 
Hr t la<iciels 1 --·--"· -· 1801 
Hot lanciels 2 
H11 loncitls 3 
Hotl.onc:iels4 
A11urn Em 
Gtmt Stt Mttc:h 
Mtllttttt~ 1 
Mt11t111n2 
Super Hlts -

8)f 
8)1 
8)F 

1191 
1791 
245f 
1151 
119f 

Ac:ro,et ....... -................. .. ......... ___ M5 f 
Alkanoid ............... ................................. 145 f 
Baie de matdl .................. --......... -... 149 f 
8artaww -·-· 149F 
811dgt Pllwtr 3 119 f 
Ctlfon 1151 
Denver Sll!e1 ............................. -....... 179 f 
Dames ScaMer ....... .............................. 195 F 
Fer et pammes ...... ............................... 2491 
Rash 195F 
Gama- 149f 
"""'1111 149f 
fntd Pr .. soocc - ---·--· .. 8lf 
Kidl:Jt 2991 
M'enfin .. . .................................. _.. 179 f 
Plnsengers du vent ................................ 2991 
Paptfbov ·-·-· 139 f 
Rimont-- 149f 
Salutnc: 1491 
Suyft 19SF 
Seiling ... ___ , .... , ..... ·--· ............. 149 F 
Shaolin's road ............................................... 149 F Slloctway nder - ________ .. 139f 

Sc:r1bb9 245F 
ZOlnbi 2.Sf 

MOUVEAUTES 
llNouac ... ............ ... ............................... 195 f 
Cobfa .-.......... • ............. ___ ,,...... lltif 
Chiltra Il llittra 2al f 
lmogaud 2491 
lndillw Janes 145 f 
Ill dllux de Il mer , ............ , __ ,......... ll!i F 
ln ripoux ... .. ..................... _,,_, 195 r 
Marthe Hombre ... ... ........................ . 195 r 
MISSIDn en 11fale 245 f 
NllUOl'nlllEll!I 149f 
PrubliltJOn --· ----- 195F 
RGed """* 145 f 

3 0 Clodt 0- _, ....... _ ............... -- 149 F 
Baun.n ...... .............. , .... _.............. 149 f 
Bndge Play8f 2llll --·-·-·-··-···.... 1991 
Gulfd ol Thiews ....... - ................... - 229 F 
lJtder lloen:I .. .. ___ ...................... - 199 f 
Plwi1 - ___ ,,_____ 249f 

a..â Mlilillg ---- 400f 
Stllglidlr ..... --···-.. ·-· 200f 
Tomtlwwtc ···-····----·-................... 199F 
Trwial Purwn .............................................. 249 F 
Orphea .................................................... 2951 
Top Secte! ....... ·-·---.. -- 295f 
Bab W.- _ 240F 

0 Je possède un mtCfO-ordinateur 
IMarquel ---------
0 Je vous adresse la commande suivante: 

Je joins mon règlement par: 
0 Chèque bancaire 0 Mandat 

=•..._ ____ ___ 
g1 

1 

ATARIST 

COMPILATIONS 
Mtn1111 Fii . ........ .. 2951 

MajOI Mouon 
- Spaca S/luttlt Il 
- ScJ(lff Tems 

..,.,_uc: ........... -.................... ---- 200 r 
Att<enoid· ........................................ __ 1451 
8alanct of Po.... • .. ...... - ... -............. 390 F 
BndQtl'lllyer2lllJ _ -· .... ·--· m1 
o. Mast• m 3491 
Ctlfton 2911 
Dames~ 1191 
F 15 S111b Eagfes .. .. ...................... _,_ 2291 
FloghtSlmulltorll ....... , .. ___ 4001 
Gtuntltt 1991 
~--. 2491 
Gl1!ld Prix 500 cc - 220 f 
G"*I Of Ti- - - 2491 
lmogoud ...... ___ _ ... _ .. 2491 
Indiana Jones ............................................. 1991 
Keme Kld Il ....................... -·-·-.. - 19lif 
IJS~du"911t 29)1 
lJldtt Bolld 249f 
MDdtnl imc- m 1 
Ntoehromt 11 -.. 29SF 
Road Wl/ 200 ____ ----.. 2491 
Road runner ............................................... 249 r 
S~ent SaMCt ............................. _............. 249 f 
SIMglidef _ 199 r 
Sul* c,œ ___ ___ m1 
S..-Terc-.--. ___ m1 

MOUVEAUTES 
llarbnrs - &!IF 
BabW- 2201 
8anls Tiit Jal 1 
a.wu.: ___ ......................... --.. œr 
Oefender of the Crown ........................ - .. 295 f 
llllogood ........... . ..................................... " 249f 
Ill~ dt la mer ................ _ _ .. ___ E9f 
i.. 1110W1 ___ œ 1 

M- an 111* llSF 
Manoir dt MM"'°* . 81 f 
MIUlllltnséne - 249f 
Mmion ... ........ _,_ ....... - ... - ...... 2201 
Marthe 6 rombre . ...................................... 1991 
Pruhibllion ........................ - .. -·-· 1991 
fW9 01 noo __ .... ·--- 299F 
S... 2201 
ÎlllQI Pods 111111 
TllCtw __ ................... - ... - ... --·· 2291 
"'' ""' ........................................................ 1991 
T11illlllll .................... ---· .. - lllSF 
Wandtrer --249F 
Wruw Gwnes .. ·-- 249 f 

UTILITAIRES ST 
Ctlcomat .... .. 3901 
.._, 390f 
~i.ntt 3!1)f 
GFA S. ·----- 49fiF 
~tu Gr.\ -·--·--- 29SF 
GM Yect« .... - ..... -.......... 350f 
GM D11ft ................. -......... .................... 890f 
PU Flint ST ........... - ............... - ...... -. 350 f 
Otgas Eitt --.. ·---·-·- 400F 
a..âM*4J nif 
VIP Pro'-nl 1650f 



DE VIDEOSHOP 
Ou lundi au samedi de 9 h é 20 h 

A cette occoslon, nous vous o ffrons, pour tou t ochot do logiciels o u motérie l, d u !•• 
novembre ou 31 décembre 8 7, no tre corte club vous don no nt droit à une re m ise d e 10 % 
sur tous les loglcle ls pendont 1 o n. 

COMPILATIONS 
Male1t1 Fi __ .. _ 295F 
- lnfilt111or 
- EdMI: 30 
- Num6ro Il 
Epy1 . .. , .... .. • ...... - .. - .• - ................. 225 F 
- W1m11 Gamet 
- Pnstop Il 

Summ11Gamet 
PC 1512 Hils • -----.. --.. mr 
- Top Gun 
s~ 1'1*11 

- Gr111 Escape 
- Dlmbust111 
CtlllctlOft Atnsrrld PC 1512 ·--·- 2951 
- Worid Cllll llldlr 8olnl 
- Worid6-
- Mlnoid 
- Super T1nn11 

Ace of kM ............................................. J49F 
Atbooid ..................................................... 195F 
Astérix ............................................... .... 249F 
Balance of Power ...................................... 295 F 
Bob Wlnner .......................................... 220 F 
Bruce lBe ..................... -............................ 19SF 
Bndot f'llo/8t' ml ···-·----.......... 199F 
0.11111 Il 1111111 ----- .. 2m 1 
ConVlllll:lo -----·-........ _ .......... 349F 
o. 1.1111. m .. ----·---·---·- 3491 
Dlfendlr of 1111 Clvwll .. _ 249F 
Dlllct Etigllll --- ........ 249 f 
Ec:t.: 30 -·-----.. ------ 195F 
fer 11 fllmmes ................. ___ , . 295 F 
Righi Stroolltor If ...................................... 400 F 
F fi Smb Eegta .......................... -.. ...... 195 F 
Gtafld Plx 500 CC .......... ··--·--· ...... 195 f 
Gunsllip ..................................................... 220F 
l1110QD11d ......... '.... ..... • .. ..... • .. ... .. ..... .... ......... 299 f 
lnfillmor ..................................................... 195F 
ln1eg11le PC ............................................... 900 F 

- T1111em1n1 dl 111X1e EvolullDl1 
• BIM dl donn6a S4lperbese 
- Îlblu CU:omat 

Jet -----·---··----·---- 4!111 
IClll11b .. ___ ,, ......... -·--·-.. - ..... 295F 
fC111111 , __ , __ ... _,,_,_ • 24Df H.,_ _ .. 149F 
Madem e..nc- ____ ,,_, ............ 2951 
Mllthl 6 rom11r1 ..................... _,_ ..... -- 2451 
Mao Scllbbll ......................... , ___ ... _ ... 245 F 
MllSIOn .. • .... - ... -_ .......... 220f 
Mean 18 IGott 11 ... _ .................... _ .. _ 195F 
M1SS10ns en ni tale ....................................... 245 F 
M111111res en dr11 ............ ........................... 2951 
Plaagen du ven1 ...................................... 295 F 
Phelsbelv ... ... • •• ,,_ .............. .......... 295 f 
Prohibition ................................... 245 F 
Oudt M11ing ............. ,_,,_ ..... - .......... ... 700F 
RœdMr ml .......................... - ... - 249 f 
S... ...... 2431 
Silnt - _,_ ..... 220F 
Sllm -----·-·-.. -------.. 2451 
Stlllgldlr .• ,_ .......................... __ ......... 119 F 

S- GilMI If ......... --·------ 195F 
Sups T.,,,. ..... 195 F 
Top Gun --·---......................... 199f 
TrM81 l'lllnJit ............................ -..... ... 2951 
YeclDN 30 ... .. ..................................... 790 F 
Wlmer Gama ...... - ... --.. - ................. 195f 
World Gamea .... ...... ................................... 1951 
Zllmbl ......................................................... 245f 

Nombreux cadeaux e t pro motions po u r fê t e r ensemble cet ëvénem ent ! 

THOMSON 

COMPILATIONS 
Maleltt Fi -- 245/295f 
.. Cami °""' -Manoid Sotcery 

lft Hils... ... .... ...... ...... 19512451 
Knikout Way oflhe T iger Bead Need 

Album Fil .......................................... 245/295F 
- Green Baret Monopoly - Sup11 Tennis 

les Cfli11ique1 . ... .. .... _....... 145/ 195 r 
-E~ Gloutons - Infernal 11n18kDu1 

loriciela Hit 1 ... __ 149/115 f 
- Pulllf Bimntor - Yen 

loncilla Hu 2 149/ 1151 
sprœy lllfry t.lac (iuigerl - Hacbr 

CompilllOla dîsqmltu 
NUIMro Il • a.dl Hlld --... -.... 245 f 

- Vol solo • 11111 dis temphen .............. 2451 
- Cine du ciel • super IBl1flll ~---.. ••• 2451 

Arkanoid .......................................... 145/195f 
Bl1u ........ .................... ................... 296 F 
ChopkhBI ... ........................ .... ........ 195f 
Dieux dt lt gtiue ........ , __ .. _ ..... , Sl/ 195 F 
Grtlnd l'rlll 500 cc ........................... .... 180/2201 
taftlft Sy00ey ....... ..................... 145/ 195 r 
LI 1111111 M dlamanu - ·--........... &l/245f 
Cl*ntgl fi .. _. 145/1151 
Pmtgers du "'"' 299 f 
Kid Kn 2991 
l.llCIO Sallibll -·--....... - ........ _ 220/2951 
l.lonopoly -- 195/22Sf 
Ranger 3 __ .. _ .. _____ ....... 220f 
Runway fi _,,_,,_, ___ ............... 145/ llSf 
Saphl- ................. --....... _ 1451195f 
Sapoem ................................... 180/ 220 F 
S.lent Servce ..................................... 145/ 1951 
Sup11 Tennis ....... ................................ 145/195 F 
TNT ............... . .......................... 145/195F 
Y11 Al Kung Fu Il ... ............... ........... 145/ 195 f 

UTILITAIRES THOMSON 
Anomaux .. C/D 249/29S F 
Clrlclor Il ,,, __ ,,____ K 2951 
Ccb-pmn1 ..... _ ... _____ K 3951 

Studio ........ ·------- K 39S f 
Mdln1 Cril111111 
fCcb-pmnt • studl01-- K 5951 
Mallnt CGmrnunocl111111 ,,___ .• D !al f 

Colortllc ......... -·---· K 3951 
Colorcatc • • .......... _.............. 0 39S f 
Mulliplan . ... ........................ 0 6ll0f 
Panigniphe ...... ... O 395 1 
fiches et dossNIB ......... ............... 0 395 f 
Ponef11Jille boumer ...................... 0 895f 

llOUflEAUTES 
BMMJat --· ..... CID 
Cobra ........................ - .. - .. . 
Dlllll dl Il mer - .. -...... .. 
lmogcul ------... C/D 
las nlllnlS D 
las~ -·--.... ,,, __ 

Mlfdll • rom1n ··----.. 
M- '"11fall .. ___ ........... .. 
Meut/li en sânl .. --··-.. ·-· 0 
MUSIC 3 WIX ·--·-.. ·----
ProM11uon ................................ . 

145/1951 
&l/220 f 
145/1951 

199/2491 
195F 

145/ 195f 
145/ llSf 
145/1951 

299F 
&l/2401 
145/1951 

AM/GA 

Arucfox 2001 
Blllncl of Power ... 390f 
Batbltens ............ _ ........ __ 2291 
8atds Tale - ........ - ....... _ 3901 
Bridgt .. ....................... .. 1951 
Chess MMtBI 2!XXJ ... .. .......... ,_ ·- 3491 
ChampiDnshijJ Golf .... ...... .................. 249 f 
Oefendl'f ont 1he Clown ... ................. 3491 
Righi S1mula1or Il ............ - 49Df 
G11ild of ThlMI 2291 
Kara1e Kid fi ---·-... • .. ·--· 2291 
IMdlf Board ............... --.. -...... 249 r 
Marbll Ma.lness ........ ----- 290 f 
Aoldwar m 299 r 
S.11 SeMœ 749 r 
S1erglldlr 2291 
lemJr Pods ... 2291 
The ~ ..... ···-· ....... _.___ 249 f 
Wrner Gama 249 r 

UTILITAIRES AMIGA 
~ Anlma1or ....... ............ . 11SOF 
Aegis Dnrw Plus .... ... ................. ........ 1 7501 
OR Men ............ ..................... 9901 
Oeluu Pain1 Il ... ....... ..................... 9901 
Deltllal V1!1Go .. ............................... 990 f 
K Seb . .. ........... - .... -........ 6901 
Lina C-.. ·- 12501 
MCC f'alClf 9001 
Pige Sitter • 12501 - a.. ______ .,__ 9001 

VI P. Pro'-'nll ------.. - 16501 

SPECTRUM 

COMPILATIONS 
Kollllmi'1 H11 ........... .. - 951 
- Green 81111 

P1ng Poflg 
Hyi>BfSporl 
Year Kung Fu 

Sold1 M111ion2 __ ............... _ 951 
BnalBe 

.. M11ch1Wlt 
- ~tlora 
- M.tchDly 

Sold • ntilion 3--·-----.. ·-· .. 951 
- Kung Fu Mast• 
- Ghos1bus111 
- Rambo 
- flioh111 Piiot 

Alkanold ........................... 891 
At!rri MOiiet. ..................................... .. 891 
Enduro nic11 ................................. ....... 95 f 
Gaunilet ................... _.......... 89 f 
Leader Boerd .... -.-................. _............ 951 
l.Mngslooe ... - ...................... - ......... ·-·" 99 F 
N.,_ ,, ___ ,_,,.,,,____ 95r 
f'll*llof ____ .. __ 191 

Aold lbww--·-----.. - 951 
Sillnl s.w. __ ,,,,, .. ,_,_ 951 
SIJIQidll ..... - ............. -- 1601 
S111 Rardels Il ·---·--....... -.. 951 
Wondef Bof .................... 951 
Wr11er G1mts ............... _......... 119 f 
Woric! Cleu Leaderboanl............................. 95 r 

ATARI 

8-llC ----- C/D 9!>/ Y61 
Altema11 RM1y fi .... _ ...... D fl9 f 
Baacll Heed 2 • --·-- 0 1191 
Gaun1le1 .... - ·-- C/O 99/ 1491 
ln1ernationale Kam6 _ C/ D 99/1491 
l!ader Board ...... .............. C/O 9911491 
ténigme du tnangle _ .. ,,....... D 1951 
Pown . ..... .................. D 1991 
Sllen1 Service ... _...... ...CID 9911491 
Solo Righi 2 .. -·--·--.. - CID 991149F 
TomeNwks -·-·-.............. CID 99/149f 
lllllblaler ... ---·---CID 95/1451 

JEUX SEGA 

Ac111111 F;,ihtlf 7111 
Alla Krdd - .... 719 f 
Bllclt Belt 7191 
Chopkhlf 2191 
~1H1gh1er 1191 
Fen1~ 7.one. 719 1 
Gllostlxmer ........ ..... ·-- • 169 f 
Pls1ole1 .. : ............................. __ ,.,.... .. 445 r 
Rocky i691 
Seaet Command................ ......... .... ... • 219 f 
Shoo1r1g Gallery ...... _ ... _ .. __ 2191 
Spa Hltra 269 1 
Su,.~ 1691 
Teddy Bof SI f 
Wundlf Bof 211 r 
Wortd Gtand Pr.x __ - 7191 

JEUX NINTENDO 

Exa1eblke ..... - ........... - ... -·-- 3491 
Golf. ,_ ............................. ··--.. - 2C9F 
Hogan's Ailey......................................... 3491 
Ica Cl1mber ............ -............................. 249 r 
SOCC81 ........................................ -.... 249 r 
Wreckr1g Crew- ........... - - . 349 f 

ACCESSOIRES 

Mnn1 SW1tch .Jof------ .. . 129f o.t T CF2 1111 __ .. ____ ,,_........ 199r 
o.t 5 t/4F..,SfDOf111------· 891 
Olsll 31/cOFDO l lll. .. -.. 1491 
C.ble 11!111Ml1f!ll .. -·-·---·--- 145F 
C6ble minitel _____ ... _._............ 1451 
C.ble Pante! ................................ 145 f 
Ralonoe JGystd ...... _ .......... -..... 95 r 
Cmena flll... .... .. ....... _. .. 79 f 
Tapis sour!s .... ................................. ... . 149 r ~ 
C.bles M1dl lia palral ... .................. 2951 ~ 

1éus lesptiuont~ TJ.C 



LE CLUB 
DES FANS 

DE 
LA MICRO 

111CR011ANIA 
BP 3 . 06740 Châteauneuf . T él. 93.42.57.12 

COMMODORE 64 
INCROYABLE 1 

ALBUM EPVX f'o--Z USl17SF 
+WINTER GAMES+SUPER CYCLE 
+WORLD OAMES+IMPOSS MISION 

LESTRE.SORS DE US GOLD 
+GAUNil..ET +LEADERBOARD 
+INFILTRATOR+METROCROSS 
+ACE OF ACES 115/l95F 

BE.ST OF ELITE N°l 9S/145F 
+PAPERBOY +GR OST N GOBBLINS 
+SPACEHARRIER+BOMBJACK2 

ELITE' PACK N"l 
+AŒ+U<nITFORŒ 
+INil. KARA TE 
+BATTY+SHOCKWAY 

llS/14SF 

GAMS SIT MATCH 
+11NU+HYJlllltSllOltT 
+flNO JIONO+FOOJ' 
+KONAMI CJOUl+BASJ!BAU. 
+IOXINO+POOL utn.7tF 
-tlUPllllTlllT œc:Ann.oN 
n QAMaa 

NOUVEAUTES 
720DEGRES 9S/14SF 
ADVANCEDTACD FJGHTER 89/139F 
ALTERNAT. WORLDGAMES 9S/14SF 
BASD.. nm DET'ECTIVE 9S/14SF 
BASKET MASTER 89/14SF 
BLOOOVAU.EY 9S/14SF 
BOBSLEIGH 9S/14SF 
BRAVESTAR 9S/14SF 
BUGOY BOY 9S/14SF 
CAYl'AIN AMERICA 9S/14SF 
CALIPORNIA OAMES 9S/14SF 
CllARLŒCHAPUN 9S/14SF 
COMBATSCHOOL 89/14SF 
FREDDYHARDESTNF 9S/l4SF 
OAUCJ1C GAME 9S/l4SF 
OAUNJlEJ"2 9S/14SF 
ORY7..0ll 9S/l4SF 
INDIANA JONES 9S/l4SF 
INFILTRATOR 2 9S/l4SF 
JAClt nœ NIPPl!Jt 2NP 9Sll4SF 
LUElt TAO 9Sll4SF 
MASIU 9S/14SF 
PllA 'l1!S 145/19SF 
RYOAR 9Sll4SP 
SALOMON'S UY 9Sll4SF 
llDBARMI 9S/l4SP 
ITUBTSPORT BASIŒI' 9"14SF 
IU9IPllNl' "'145P 
'l'IRliDl!llCATI 95/145P 
T()QtœJœCB tM4SP 
1MNl'Cla .,.. 
VIC;IORYIOl\D tM4SP 

WAllZ '51149' 

HIT PARADE 
TANK NF 
nŒ LAST NINJA NF 
TERRA CRESTA NF 
nœ GREAT ESCAPE 
TOPGUNNF 
1UBR N'EST PAS JOUER 
WNl'ER GAMES NF 
W17ZBALLNF 
WONDERBOY NF 
WORLD GAMES NF 
WORLD CL LEADERBOARD 

9S/14SF 
9S/14SF 
89/129P 
89/129P 
89/129P 
9S/14SF 
89/139F 
9S/14SF 
9S/13SF 
9S/14SF 
9S/14SF 

" SOLDES" C/D 
DEMENTI JS F/49 F 

BOUNTY BOB Sffi. NP 
BRUCBLEl!NP 
IMPOSSIBLB MISSION 
POLBPOSffiONNP 
SUPERMAN NP 
TIMB TUNNEL NP 

BLACK MAGIC NF 
OIAMPION WREST 
OESiltOYEllS NF 
OHOST N'GOBBUNS NF 
GREEN BERET NF 
HEAD OVER HEAU NF 
JAD...BRl!AK NF 
lCIUJ"J) UNTIL OF.AD 
LAST MISSI~ NF 
MARJO BROJllERS NF 
METRO CROSS NF 
NEXUS NP 
SAMOURAI TRILOGY 
SUP PUOHJ' NF 
SPACE HARRŒRNP 
UCll MATA ruDO NP 

MSX 

9S/14SF 
9S/14SF 
ND/14SF 
9S/l4SF 
19/129F 
19/l2SF 
9S/l4SP 
9S/l4SF 
9S/14SF 
19/14SF 
9S/14SF 
9S/14SF 
9S/l4SP 
19/l4SF 
19/129F 
9S/129F 

---
STAR GAMESlNF 
+BAIL BLAZER 
+KNIOHl"GAMES 119F 
+FINAL MA TRDC 
+I IlGllW A Y ENCOUNT'ER 

MJIOP ACES NP 
AllANOIPNP 

ATARI ST 
ALBUM EPYX l45F 
+ WINI'ER GAMEStSUPER CY02 
+WORLD OAMES+WRESll.ISG 
MALE'TTE JEUX FIL 
+SUPER TENNIS 
+MAJOR MOTION 29SF 
+ SPAŒ SHlTl1U!l 
LES EXCLUSIFS N"l 
+ LEADERBOARD+ TAI PAN 

OUS+TOP 

NOUVEAUTES 
ALTERNATWORLDOAME 19SF 
ARMYMOVES 19SP 
BARBARIAN (PALACE) 19SF 
BIVOUAC 19SF 
BI.000 V Al.LEY t9SF 
BLUEWAR 22.SF 
DRAVE STAR 19SF 
BUDBLEBOBBLE 19SF 
BUBBLE GHOST t 9SF 
CAPTAINAMER.ICA 19SF 
OIARUECHAPUN 19SF 
DŒUXDELAMER 19SF 
ENDURO RACER NF Z4SF 
FIS STRilŒ EAGLE 22.SF 
OABRŒLI..E 24SF 
GA lJNll.El' 2 t 9SF 
HURLEMENTS 24SF 
JS NO 0000 l45F 
L' Afl'AIRE 24SF 
L'ANNEAU DE ZE:liOARA 24SF 
LA OIOSE DEOOTEMBURG :M5P 
LES RIPOUX 19SF 
LB MAmlEDES AMES :M5P 
MACH3 21SF 
MISSION 199F 
MISSION RAPALE :M5P 
PEUR SUR AMYJ1VIUB 24SF 
PHOENIX NF 22SP 
SBNl1NEL 19SF 
SALOMON'S KEY 195P 
SLAPFIOHJ'NF 19!1' 
STAR TRECIC 19$11 
TOUR DEfOICB ll5P 
TOP OUNNP 19:91' 
TRACXER 2ltf 
TRAUMA Ml' 
'llJRBOOfNP t• 
W12.ARDWAIZ 

ALTAIJlNP 
AUANOIDNF 
8AIUWtlAN 
BOB WINNlllll' 
atAPl'œfBT&'UNJ :a.m:,_2NP 
OAUNIUl'l'Jil' 

CIOID 

-~ 
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MICROMAHIA 
BP 3 , 06740 Châteauneuf , Tél. 93.42.57 .12 

SPECTRUM 
HIT PARADE 

ARKANOID 1''F 89F 
INCROYABLE 1 ARMYMOVESNF 89F 

LES TRESORS DE US GOLD BOMB JACK 2NF 85F 
+OAUNTI..ET+LEADERBOARD DONIŒYKONONF 89F 
+INFtLlRATOR USF EN'DURORACER1'r 9SF 
+ACE OP ACES+METIH>CROSS EXPRESS RAIDER NF 9SF 
BEST OF EUTE l 9SF DEA ni WISU 3 89F 
+PAPERBOY+GHOSTNGOBBUNS GAUNTl.EfNF 95F 
+SPACE HARRŒR+BOMBJACK2 GllOST !';"GOBBELIN NF 79F 
ELITE H ACK N"l MARIO BROTI-ŒRS NF 89F 
+ACE+UGIITFORCE+IN1LKARATE MASK l 89 
+SHOCKWAY+BA1TY 9SF METRO CROSS NF 891' 
GAME SET MATCH MUTANTS NF 89F 
+TENNJMIYPERSPORT+BASEBAIL PAl'f.RBOYNF 79F 
+PINOPONOtl'OOT 119F RENEGADENF 9SF 
+KONAMIOOU'+YEARKUNOFU2 TAJPANNP 89F 
IUT PACK 2 + 1942 TAJ\'K NF 9SF 
+ SCOOBY 000 + A1'7IRIAD TERRA CRESTA NF 79F 
+COMMANDO 16 91F WINTER GAMES NF 89P 
+JETSETWll.LY WONDERBOYNF 9SF 
+PJœmNOWAJUUOR WORLDGAMESNF ISF 

EUTE TRIPLE PACK AT ARI ---
:=~~YON '9F 600/800/.XUIJO 
+ SPACE IN C + 3DC SMASH IDT VOL 7 NF 
KONAMIS GREATEST IDTS NF + l!LBCI'RAOUDE 
+ORBl!NBBRBT +ALLBYHAT 9511'5" 
+PINO PONO HF + aœss m 
+ HYPllRIPORTS + BUJB MAX 
+ YBAllKltlOPU SMAIH Hrr VOL 6 NF 
TmY IOLD A MILLION J NF + llLBt'l'IA<LIDE 
+IWMCIPU NAll1lll +~APOCALYPSE HF 
+OHCSrBUl19 HF + 1UŒRJP 
+ llAMIO + JllCIH1llll PDDr + DRELBS 
TlllY IOLD A MILLION J NP IMAlll Hrl' VOUJMI 5 NF 
+ aauœ Ll!B + m..BCTRAOUDE 
+MA'IOIPOINT(l-..) +MEDIATOlt "'1451' 
+ DllOlrl' LOll8 HF + CHQt SUEY 
+ MATal DA Y (Poa&) + QUASIMa>O 

SHOOT THDI lJP NW 
+ SUPIR1.AXX<l'f 
+ DRa>ZQNB 1er 
+ BWB MAX :JODi 
+PORT Al'OCAL YPSB 
ATAlll ACll NF 
+2'JOIUlO 
+WJllDOWN 
+ IPl!'JUmll 
+T. 

THOMSON 
MALETI'E JEUX FIL 
+OAMEOVER 
+ARKANOID 24SF 
+SORCERY 
+FOMUŒI 
SUPER THOMSON 
+MINE AUX DIAMANI'S 
+SAPHIR 16SF 
+KARATE+SCARFINGER 
+FOOTBAU.+SORTILEGE 
LES EXCLUSIFS N°1 
+ARKANOIDS 
+NUMERO 10 14SF 
+MISSION EN RAFAIE 
ALBUM THOMSON 
+ORI!l!NBERET 
+ MONOPOLY 14SF 
+SUPER TENN1S 
+RUNWAY 
LORICIELS IUT 1 
+PULSAR2 
+Yêll t5SF 
+EUMINATOR 
Tl IOMSON JilTS 
+KRACKOUT 17SF 
+Tl IE WA Y OF1HE TI GER 
+ BEACU HEAD 
LORICIEL IIIT 2 
+BARRY MAC OUJGAN BOXINO 
+ HACIŒR tss•· 
+SPINOIZZY 

NOUVEAUTES 
COBRA 129F 
DEMCllllA 11 SF 
F 15 STRIKE EAOU! 14SF 
OAME OVER NP 14SF 
ISNOOOOD 19SF 
JUN0Œ HERO 14SF 
LE DIEUX de la OUSSE M06 t6SF 
LES RIPOUX 145P 
MISSION 129P 
MISSION EN RAFALE 14511 
PROHIBmON 135P 
QUAD 175f 
ROADKIJ.J.Jill t4SF 
SLAP flOKf 14511 
TOPOUN 145P 
TOUr SHUSS NP 1451' 

HITPARADm 
AR1tANOO> l4SP 
A VENCE1l 1451' 
BBAOI HP.AD IW 
BMlllAC 1451' 
BOXJN(J .. 
DIEUX DU STADI! IM' 
ORlllN BIDUft' , .. 
ODPRJX SOOOC ta 
HACDR '°' 
IOllOlBJtA 
1AI MSIWlllll'• Wf 
IAI PAllACllltla.. M 
Llla.AaKlltM 
J.8118JXWl.A .. 
MAJallALaa& 
llQNOllU. YM' .... 
lll8a'BVIClllDm)t 

HIT PARADE 
SCRABBLE 17SF 
SORCERY t29F 
STONE ZONE t ISF 
TIŒWAYOFTBETIGER 149F 
TNf l29F 
VAMPIRE t69F 
VOL SOLO 14SF 
YEARKUNOFU2NF 14SF 

AFFAIRE SYDNEY 16SF 
AFFAIRE VERA CRUZ t49F 
BACTRON 7SF 
FUPPARDNF 95F 
GARDEN PARTY NF 9SF 
KARATE t7SF 
LAMINBAUXDIAMANTS 9SF 
LETEMPLEDEQUAt.llrIU 16.SF 
MGf 75F 
OK COWBOY NF 95F 
SAPHIR 9SF 
SPINDIZZY 9SF 
SUPER TEN!\"IS 14SF 

THOMSON DISK 
MALETTE JEUX FIL 
+OAMEOVER 
+ARKANOID 245F 
+S,PRCERY 
+FOMULEI 
LES EXCLUSIFS N°l 
+ARKANOIDS 
+NUMERO 10 19SF 
+MISSION EN RAFALE 
ALBUM THOMSON 
+GREEN BERET 
+ MONOPOLY 295f 
+ SUPER TENNIS 
+RUNWAY 
THOMSON IIlTS 
+ K.RAKOUf WF 
+nŒWAYOF1llETIGER 
+BEACH HEAD 
LORICIELS IUT 1 
+PULSAR2 
+YETI 
+ ELIMINATOR 
LORICIEL IIlT 2 
+BARRYMACOUIOANBOXING 
+ HACIŒR 18Sf 
+SPiNDIZZY 



CONSTRUCTEURS 

• AMSTRAD FRANCE : 72-78, 
Grande-Rue, BP 12, 92310 Sèvres. 
rn 46 26 34 50 
• APPLE : av de l'Océanie, Zl de 
Courtabœuf, BP 131, 91944 Les Ulis 
rn . 69.28.0t.39. 
• ASD LOGICIEL DISTRIBU· 
TJON : 19, rue Bleuzen, 92170 Van· 
ves. Tél. : 46.45.96.63 
• ATARI : 9, rue Sentou, 92152 Su­
resnes Tél. . 45 06.60 60 
• BROTHER : 8, rue Ntcolas·Robert, 
BP 141, 93623 Aulnay-sous-Bols 
Cedex Tél . . 48.69 96 16 
• BULL MICRAL : ZA de Courta· 
bœur. BP 73, 91942 Les Ulis 
Tél ; 69 28.01. 77 
• CANON FRANCE : Centre d'Af· 
falres Paris-Nord Tour Bonaparte. 
93154, Blanc-Mesnil 
Tél . 48.65 42.23 
• CASIO : voir Noblet 
• COMMODORE FRANCE : 150-
152, rue de Verdun, 92130 Issy-les· 
Moulineaux. Hl. : 46.44.55.55 
• DONATEC : 118, rue Marcel· 
Hartmann, 94200 Ivry-sur-Seine. 
Tél : 45.21.44.77. 
• DYNAMIT COMPUTER : 34, rue 
de Dunkerque, 75009 Paris 
T41 42.82 17.09. 
• EPSON TECHNOLOGIE RES· 
SOURCES : 114, rue Marius-Aulan, 
92300 Levallols-Perret 
Tél. 45.57.31.33. 
• EUREKA : 39-41, rue Victor-Mas­
sé, 75009 Paris. Tél. : 42.81 20.02. 
• EXELVISION : place Joseph-Ber· 
nard, 06560 Valbonne. 
Tél 93 65.41.40. 
• FACIT : 308, rue du Président 
Allende, 92170 Colombes Cedex. 
rn 47 .80.71.17 
• GOUPll (SMT) : 3, rue des Archl· 
ves, 94035 Créteil 
Tél. 43.99.15.15. 
• HENGSTLER : 94-106, rue Blaise· 
Pascal, 93602 Aulnay-sous-Bols 
Cedex. Tél : 48.66.22.90. 
• HEWLETT-PACKARD : Parc 
d'activités du Bois Briard, av du Lac, 
91040 Evry Cedex 
Tél 60 77 83.83 
• IBM FRANCE : 3-5, place Vendô­
me, 75001 Paris. Tél. · 42.96.14.75. 
• ITMC·YENO: 86-108, av Louis 
Roche, 92230 Gennevllllers. 
Tél : 45.98.00.57. 
• JASMIN : voir Tran. 
• MANNESMAN TAU.Y : 8-12, av. 
de la Liberté, 92000 Nanterre 
Tél. 47 29 14.14. 
• MASTER GAMES : 55, av Jean· 
Jaurès, 75019 Paris 
Tél 42.40.58.48 
• NINTENDO: voir ASD 
• NOBLET : 178, rue du Temple, 
75003 Paris. Tél.: 42.77 11.34 
• OLIVETTI : 91, rue du Fg Saint· 
Honoré, 75383 Paris Cedex 08 
Tél 42.66 91.44 
• ORIC : voir Eurek11 
• PHlLIPS (TID): 51 , rue Carnot, 
92156Suresnes. Tél . 47 28.54.08. 
• SANYO : 8, av. Léon Hermel, 
92160 Antony. 
rn · 46.66.21.62. 
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ADRESSES 
• SEGA : voir M11ster Garnes. 
• SHARP (SBM): 53, av_ du Bols de 
la Pie, 95948 Roissy-Charles-de· 
Gaulle. Tél. 48.63.82.00. 
• SINCLAIR : voir Amstrad 
• SONY FRANCE : 18, rue de 
Madame de S11ntillon, 92110 Clichy. 
Tél. ; 47.39.32 06. 
• SPECTRAVIDEO (AUDIOSO· 
NIC) : 103-115, rue Charles-Michels, 
93200 ZA St-Denis. 
Tél. ; 42.43.36.22. 
• TANDON : 165, bd de Valmy, 
92706 Colombes. Tél : 47.60 19 OO 
• TANDY : BP, 147 CC les Trois 
Fontaines, 95022 Cergy-Pontoise. 
Tél. 30 73 10 15. 
• TEXAS INSTRUMENTS : 8-10, 
Mor11ne-S11ulnier, 78141 Véllzy­
Vtllacoublay. Tél : 30.70.1001. 
• THOMSON MICRO INFORMA· 
TIQUE (COFADEL): 19 , av 
Dubonnet, 92400 Courbevoie. 
Tél 47.88.5145. 
• TOSHIBA : 7, rue Ampère BP 
131, 92804 Puteaux Cedex 
Tél. 47.28 28 28 
• TRAN : Impasse Lavoisier ZI les 
Fourches-Les Espaluns, 95310 La Va· 
lette. Tél. : 94.21.19.68. 
• YAMAHA : 1, av du Fief ZA les Bé· 
thunes, 95310 St-Ouen-L'Aumone 
Tél. ; 30.36.91.23 
• ZENITH (DATA SYSTEM) : 167 
169, av Picasso 92000 Nanterre. 
Tél. 47 7816 03 

EDITEURS 

• ACTIVISION : voir FIL. 
• AMSOFT : voir Amstrad 
• AMSTRAD : 72· 78, Grande-Rue, 
92310 Sèvres Cedex 
Tél. . 46.26 34.50. 
• BIJ LANGLOIS : 2, rue de 111 Ga· 
re, 78940 La Queue-les-Yvelines 
Tél. ; 34 86.45.91. 
• BORLAND INTERNATIONAL : 
65, rue de la Garenne, 92318 Sèvres 
Cedex. Tél. : 45.07 15.11. 
• CAR.RAZ tDITIONS : 20 bis, rue 
Goderroy, 69006 Lyon 
Tél. : 78.94 10.31. 
• COBRASOFT: 32. rue de ta Paix 
BP 155, 71104 Ch!lon-sur·Saône 
Cedex Tél . 85.93.20.01. 
• COCKTELVISION : 25, rue 
Michelet, 92100 Boulogne-Blllan· 
court. Tél.: 46 04.70.85 
•DIGITAL INTEGRATION (SF 
Ml) : voir US Gold 
• ELECTRONICARTS : l820G11te· 
way Drive Cahfomia , CA 94404 San 
Mateo, USA 
• ELITE SOFTWARE : Elite 
Systems Llmlted Anchor House 
Anchor Road, W 59 8PW Aldrldge 
Walsall Tél. 19.44.922.55.852. 
• EPYX : 3-5, rue de Solférino, 
92100 Boulogne. Tél.: 46.09.03.11 
•ERE INFORMATIQUE : 1, bd 
Hippolyte-Marques, 94200 Ivry-sur· 
Seine. Tél 45.21 .01.49. 
• FREE GAME BLOT : Cedex 205. 
38790 Crolles Brignoud 
Tél. . 76.08 29 29. 
• FROGGY SOFTWARE : 33, av. 
Philippe-Auguste, 75011 Paris. 
Tél : 43.58.25.98. 

• GREMLJNS(SFMI) :voirUSGold. 
• HATIER : 8, rue d'Assas, 75006 
Paris. ni 45.44 38.38 
• IMAGINE : voir US Gold. 
• INFOGRAMES : 79, rue Hippoly­
te Kahn, 69100 Villeurbanne. 
Tél . 7803.18.46 
• JAWK : Médlplay 1, cité de Para· 
dis, 75010 Paris Tél. : 47 70.35.64. 
• KHYLKOR CREATION : 77, rue 
des Plantes, 75014 Paris. ni. . 
45.45.02.42. 
• LORICIELS : 81 , rue de la Proces· 
slon, 92500 Rueil Malmaison. 
Tél. . 47.52.11 33 
• MAGNARD : 122 bd Saint-Ger 
main BP 265, 75264 , Paris 06 
Tél. : 43.26.39 52 
• MICRO APPLICATION : 13, rue 
Sainte-Cécile, 75009 Paris 
Tél : 47.70.32.44 
• MICROPROSE FRANCE : 50, 
rue Condamine, 75017 Paris. 
Tél : 45.22.57.01 
• MlNIPUCE : 6 . rue de Bellevue, 
92100 Boulogne Biiiancourt. 
n1. : 48.25.59 23 
• OCEAN : voir US Gold 
•PALACE SOFTWARE (SFMI): 
voir US Gold 
• PSI : 5, place du Colonel-Fabien, 
75941 Paris Cedex 10. 
Tél - 42.40.22.01 
• TITUS : 163, av. des Arts, 93370 
Monfenneil Tél. : 43.3210.92. 
• UBISOFT : l , voie Félix-Eboué, 
94000 Créteil Tél . 43.39.23.21 
• VIRGIN (SFMI) : voir US Gold 

DISTRIBUTEURS 

• CAS DISTRIBUTION : voir 
Power Products 
• OPMF : voir Min1puce 
• LOGIFll : voir FIL 
• MICROPOOL FRANCE : voir 
lnnelec. 
• SEGA : voir Master Garnes. 
• CABLE : voir FIL. 
• MICROMANIA : BP3, 06740Châ· 
teauneuf·Degrasse Tél : 93 42.49.98. 
• GUDJ..EMOT INFORMATIQUE : 
BP 2. 56200 La Gacilly 
Tél. . 99.08.83 17 
• POWER PRODUCTS FRANCE : 
Cours de la Gare, 60200 Compiègne. 
Tél. : 44.83.48.48 
• INFOGRAMES : 79, rue Hippoly· 
le Kahn, 69100 Villeurbanne. 
Tél. : 78.03.18.46 
• MAUBERT ELECTRONIQUE : 
49, bd St-Germain, 75005 Paris 
Tél. . 43.29.40 04 
• VISUEL PLUS : 10, rue Louls·Vi· 
cat, 75015 Parts Tél 45.30.29.67 
• MASTER GAMES (SEGA) : 55, 
11v. Jean-Jaurès, 75019 Paris. 
Tél. : 42.40.58.48 
• 16-32 : 3-5. rue de Solférino, 
92100 Boulogne Tél. : 46.21.38.13 
• 03M : 3 , rue de Solférino, 92100 
Boulogne-Billancourt Tél · 
46 . 09 03 11 
• MINIPUCE : 6 , rue de Bellevue, 
92100 Boulogne-Bi1111ncourt. 
Tél . 48.25.59.23 
• LORICIELS : 81 , rue de la Proces­
sion, 92500 Rueil-Malmaison. 
Tél. : 45.52.11.33. 

• FIL : Tour Gallien!, 2-36, av. Gal· 
lienl, 93175 Bagnolet-Cedex. 
Tél 48 97.00.44. 
• INNELEC: 110 bis, av. du 
général-Leclerc, bloc 1 93506 Pan­
tin Tél 48 91 OO 44. 
• UBISOFT : 1, vole Félix-Eboué, 
94000 Créteil. Tél · 43.39 23.21. 

SUPPORTS 

• 3M : bd de l'Oise, 95006 Pontoise 
Cedex Tél.: 30.31 61 61 
• AGFA GEVAERT : 274-276, av. 
Napoléon-Bonaparte, 92506 Rueil· 
Malmaison Cedex 
rn 47.32.1u1 
• BASF : 140, rue Jules-Guesde BP 
87, 92303 Levallols·Perret. 
Tél. : 47.30.55.00. 
• FUJI GROUPE SETTON : 
Pioneer MDF 10, rue des Minimes, 
92270 Bois-Colombes 
rn 47 84 74.47 
• JVC : 102, bd Héloïse. 95104 Ar· 
genteull Cedex. Tél 39 47 .39.00. 
• KONICA FRANCE AKAI : 46-
52. rue Arago, 92800 Pu1e11ux 
Tél. : 47.76.42.00 
• MAXELL L TD (HARMAN 
FRANCE SA) : 33. av de Lattre de 
Tassigny, 94127 Fontenay-sous-Bols 
Cedex Tél .. 48 76 11 44 . 
• MEMOREX : voir Mitsublshl . 
• MITSUBISHI SEIGA : 9 , rue du 
Pont des Halles. 94656 Rungis Cedex. 
Tél . 46.87.31.93. 
• PHlLIPS : 50, 11v Montelgne, 
75380 Paris Cedex 08. 
Tél. : 42.56.88.00. 
• RPS RHONE POULENC SVS· 
TEM : Département Industrie graphl· 
que Audio, lmm le Sari, av du 
Levent 93167 Noisy·le·Gr11nd Ce­
dex Tél : 45 92 53.00 
• SONY : 15, rue Floré11l, 75017 
P11rls Tél. . 40.11 88 OO 
• TDK : 41-43, rue de Villeneuve 
Sillc 197, 94563 Rungis Cedex 
Tél . 46.87.36.67. 
• VERBATIM : 33, rue Faidherbe, 
75011 Paris. Tél 43 56 22 22 

BOUTIQUES PARIS 

1 VJDEOSHOP : 47, rue de Riche· 
lieu. Tél. : 42.96.93.95. 
z MSX VIDEO CENTER : 89 bis, 

rue de Charenton Tél. 43 42.18.54 
5 MAUBERT ELECTRONIC : 

49, bd Saint-Germain 
rn 43.29.40.04. 
MICROSTORY : 14, rue de Poissy. 
Tél. 43 25 51.52 
REGLE A CALCUL : 67, bd Saint· 
Germain. Tél. : 43.25.68.88 
0 2010 ELECTRONICS : 71, rue 

du Cherche-Midi. Tél : 45.49.14.50. 
FNAC : 136, rue de Rennes 
Tél 45.44.39 12 
a FNAC ÉTOILE : 26, av de Wa· 

gram Tél · 47.66.52.50 
SJVEA : 33, bd des Batignoles. 
Tél 43.87.88 17 
t COMPUTER 3 : 3, rue Papillon. 

Tél : 45.23.51.15 
COMPUTER SOLUTIONS : 57, rue 
de la Fayette. Tél. : 48 78.06 91 



INCROYABLE 1 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUN11.ET +LEADERBOAR.D 
+INFILTRA TOR 195F 
+ACE OF ACES+METROCROSS 
BEST OF ELITE 2 14SF 
+PAPERBOY +GHOST N GOBBLINS 
+SPACE HARRIER+Bo~mJACK 2 
ALBUM EPYX 
+W!NfER GAMES+WORLD GA \-0''5 
+SUPER CYCLE 189 F 
+IMPOSSIBLE MJSSION 
OCEAN ALLSTAR IUT NOZ 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
,..HEAD OVER IŒALS 
+COBRA+Wl12BALL+ TANK 
lMAClNE ARCADE llITS 
+ARKANO!D+GAME OVER 

16s r 

+LEGD OFKAGE+MAG MAX 165 F 
+SIAPAGIIT+YEAR KUNO FU2 
A.1.DUM DIGITAL 
+TOMAllAWK+HOIITTRPll.ar 
tTIRACER+NlGlITOUNNER 165 •. 
MALErrE JEUX FJI, 
+EXPRESS RAIDl!R+SUPr:R SOCCER 
+TAI PAN+XEVTOUS 245 F 
LOIUCIF.L lllT 4 
+Rlll. Y LA BANLŒlil! 
•MARACADlOtMOT 179 •• 
F.UTE 6 PACK N"l 
+BATl-Y+ACE+lNTI. KARA 11! 
+UGllTf-ORCE+ACf,.JW)f.R 145 •. 
l'BI PACK 2 
+SE'ïl'\U+SABOTiilllU 
+ACADEMY+MERCENARY 115 F 
IUTPACK2 
+SCOOBY DOO+FIOUl11'0 WARRIOR 
+M'IlRJAD+COM.\fA.'1;00 86 
+JETSETWIU.Y+l942 145 •• 
EME lllTS N"l 
..cRAl'rON XU1''K +ROBOT 22SF 
+EDEN BLUES+SAI OOMBA T 
GAME SET MATCH 
+ TENNIS+HYPERSPORT 
+PINO fONCJ+FOOJ' 
+KONAMI OOLPIBASEBALL 
+BOXJN<J.POOL+ 
+SUJll!RTEST DECA nn.oN 

179F 

EL1l1t Tllll'LE PACK 145F 
+ORBATGURA YON +AIR WOU:+3DC 
EREHITSN"l 
+MACADAMBUMPER 2251' 
+MISSION 2 + PACPIC 
US UCWSJFS N"1 
+LBADER BOARD +TAIPAN 
+XBVJOUS+TOPOUN l ffF 
OCEAN STAR HITS 
+TœOUN +SHORT CIRCUIT 
+GAI.VAN+ INIOHT RIDER 
+ l'l'UI' HAWK+MIAMI VICE 145 P 
AMl'l'RAD OOl.D IDTI N"2 
+BIBAUHIU+•œoNŒS 
+4VBNCIDl+J:lllllTfOX 14SF 
+KONAMl'IOCU 
MCKnL'" t• 
~TllCAJll+llEYOU1l'QI 
ie.~2+llOIŒRY 
....... MU.M!MW 
+UDBA•'K 
+IOClt'NwasnJS ·-tlTAJUQI +LANQll.or 
Ha'PAC&tNf 

==~~ ...... 
,. ,-... :n+mmrr 

1!11~ .... ! ... 
+JUXB IW ... , ... 

cr .. ..­nn.,..., 
llNGICl«l 19 
YBA&KUNQJIU 

~ MIUJONN'l NI' 

~ +IAMBO 

:tllORTBIJllL<Jl' "" 

AM ST RAD 
DISQUETTES 

ET 

111CR011ANIA 
BP 3 , 06740 Châteauneuf -Tél. 93.4l.S?. ll 

NOUVEAUTES 
72:0DEGRES 14SF 
ADV Al'\CE TACTIC FIGEITER 139F 
ALTERNAT. WORlDOAMES 14SF 
AUEN US 149F 
BASll.. THE DETECTIVE 14SF 
BASKEJ'MASTER 145f 
BIVOUAC NF 19SF 
BLOODVALLEY 145F 
DLUEWAR 14Sf 
UODSLEJOH 14SF 
BRAVESTAR 145F 
RUBDLE BOBBU! 145P 
BUGGY BOY 145F 
CALIFOR.'\IA GA MES 145F 
CAJ>TAINAMERICA 14SF 
CllARLIEOIAPU!'\ t45F 
Cl.ASH 195F 
COMBATSCHOOL 14SF 
CORRA(LORICTfl.) 179F 
DIEUX DE LA MER l 9SF 
FORTERESSE 19SF 
FREDDY HARDEST 14SF 
OABRIELl\'F t7SF 
OAl.AcnCGAME l4SF 
OAUNJl..ET 2 !4SF 
OUADALCANAL 14SF 
GRVZOR 14SF 
HUIU.EMl!NJ'S 17SF 
IS NO 0000 245F 
LAOIOSEDOOROTEMBURO 175F 
L'ANNEAUDEZENGARA 189F 
LA1J!RTAO 14SF 
LES.RIPOUX 19SF 
L'OEILDESETE 119F 
LEMArllŒDESAMES 189F 
MAOI3 179F 
MASK.2 14SF 
MANHATTANUOIIT 119F 
MASQUB PLUS 189 
MISSION 179F 
NECROMANCIEN 14511 
PEURSURAMY'llVILLB 169P 
PllATES 145P 
PULSATOR NP 1 
RAMPART 1 
RYCJAJl l 
SIDBARMS l 
S11PPLIP AND Ç0 NF 1 
l'l'll!B'l'IPœTBAIUJ' 
IUJlllltSPllNI' 
TRBLASTNINJANP 
TIDIDBlllCATS 
TOlll œJIOICll 

HIT PARADE 
OAUN'll..F.T l\'F 1451-
0RAND PRIX SOO CC NF 169F 
HMS COBRA l\'F 299F 
INDIANA JONES l\F 14SF 
JACK TIŒ NIPPER 2 14SF 
LE PASSAGER du Tcrnpc!\F l95F 
Les Ouff rca 8t Les Leiua 275F 
!.ES DIEUX DE LA MER l 95F 
Le. Pasugen du Vent 2.'111' 28Sî' 
MARCllF.A L'OMBRE 1951' 
MARIO BRO'llfüRS NF 145F 
MASKI 1451' 
MF.UTRES EN SERlllS Nii 2991' 
MONOPOL Y NF 2A5F 
PROIDAIDON NF 1951' 
IU-:NEGADP. l\'F 1451' 
ROAD RUN!\r:R NF 14~1' 
SALOMON'S KEY 14SF 
SCAŒXTRJC1'1· 2ASF 
SCR.ABBLF. l"J' 220F 
SCRAM l\'F 16SF 
Sll.a.TSERVJCEl\'F 139F 
SAMOURAI TRIUX.-Y 1''F 14SF 
SLAP HOHf NF 14SF 
SUPERCYCŒ1''F 139F 
SPACE l lARJUER 1''F 139F 
SURVIVOR 14SF 
TAI PA."' NP 145F 
TOP Sf.CIU!T NF '22<1' 
nJF.R N'EST PAS JOUER 14SF 
TI RACERS NF 1451' 
WONDERBOY NP 14SF 
WOIU.DQ. LEADERBOARD 14SF 
1001 BCNF 16SF 
ACADEMY NP 14SF 
ACJtOJBTNP 14SF 
AFFAIRE SYDNEY NP 195F 
BOMBJACIC 2 NP 99F 
OIARLY DLUIS 179F 
COSANOSTRANP 14SF 
~DBSlœlNF 17SF 
DRAOON'LAlll2NP 14SF 
BXPlUISS l\AJDERI NP 14SF 
BXOLON t4SP 
PIUTIDŒBAOl.8 14911 
OHOSTNOOBBELINSNP 99P 
lwtlYBTHAIRYNP 169P 
llWUW AllllRlR NP l39P 
INJllL11tATORNP 1'91' 
INlllmBNP t'JSll 
INW'ATION M' 195F 
LAIT MllSIOI NP ltJP 
LBPACIBNP lMP 
.... ,,._... .. rAlllllliltl' a• 
IAIP"AIMClllldlaYllNTNP 2"F 
UYINDltJINB• 1'5P 
lifANllATJ'AlfNI' l25P 
lloUQtlll NP 7'I' 
M1NIN'NP ,. 
MUl'AN'n NP 1451' 
NllMlllll IG' "" PAPD BOY NP WP 
BJllPAC11CN ltSI' 
'IAJllNINP 181' 
......... t 
IOO'l'fWNDNf 2151' 
UYJIOXNP ld' 
l'dlllJICRCllllAllDIRNP 1291' 
ITRYJllNP 1t5JI 
DMl'LIUSD'ORYINNP 1• 
'llWIOXJNO!W 12'P 
1111 lllNJlllNL 1451 

ma~ ::: 
11tMAl.l'Ullurl' NP 229P 
1DMBINP 165P 
7.0X Dt NP 17SP 

PC 1512 

SUPER PROMOTION 
3 DISQUETTES VIERGES 

99 F 

Soldes démentes 1 59 F 
ELEV ATOR ACTION SIGMA 7 
OALV ANSHORT CIROJTT SHORT CIRCUIT 
l IEAD OVER HE.ALS TEm11 l'RM11l 
LEOEND 01' KAGli Tiii! GRBAT ESCAPll 
MARJOS BROTI!ER U0-11 MATAJUOO 
QUAR'lllT Wl728ALL 
REVOLlJllON 7.DRRO 

PC 1512 
ALBUMEPYX 
+WINTER OAMES 
+PITSTOP2 
+SUMMER GMŒS 

22Sf 

~IALETTEJEUX FIL 295f' 
tL'ffiLTRATOR +EOŒCS 3D 
tNUMEROlO 
PC UlTS 
+TOP GUN + SllUP POKCR 
t GREATESCAPE 
+THE DAMBUSTERS 

?JSF 

19SF 
19SF 
22QF 

1951 
19SF 
245F 
19SF 
19SF 
245F 
19SF 
19SF 
34SP 
29SP 
:MSP 
19SP 
2351' 
24SP 
24SP 
lMSP .. ,,, 
2ISP 



DYNAMITE COMPUTER : 54, rue 
de Dunkerque Tél. : 42.82. 17 .09. 
ESPACE MICRO : 32, rue de Mau· 
beuge. Tél 42 85.25 20 
HOME'S COMPUTER : 40 bis, rue 
de Douai 
110 GENERAL VIDEO : 10, bd de 
Strasbourg. Tél. : 42.06.50 .50. 
IUEL : 86, bd de Magenta. 
Tél. : 42.01 94.68 
11 AMIE : 11 , bd Voltaire. 
Tél · 43.57 48.20. 
COCONUT : 13, bd Voltaire. 
Tél.: 43.55 .63.00. 
MIDI S HOP : BP 242, 75524 Pans 
Cedex Tél 43.58.15. 75 
MUSIC LAND : 66, bd Beaumar· 
chais. Tél. 47.00.09.13 
ULTIMA : 5, bd Vohalre. 
Tél. : 43.38.96.31. 
!!Ji EDEN COMPUTER : 102, av. du 
GI Bizot Tél 43.42.22 50 
MSX VIDEO CENTER : 89 bis, rue 
de Charenton Tél. : 43.42.18.54. 
~4) COCONUT : 29, rue Raymond· 
Losserand. Tél. : 43.22. 70.85. 
JBG ELECTRONICS : 163, av. du 
Maine Tél. 45 41.41 .63 
NASA ELECTRONIQUE : 88, av 
du Maine. Tél. . 43.21.94.30 
VIDEO S HOP : 251 , bd Raspail. 
Tél : 43.21 .54.45. 
n MADISON INFORMATIQUE : 
127, rue Saint-Charles. 
Tél. . 45 78.81 16 
1., COCONUT ETOILE : 41, av. de 
la Grande-Armée. Tél. : 45.01.67.28. 
11 ELECTRON : 12, place de la 
Porte de Champeret. 
Tél. . 47.66 11 77. 
11 VTR : 54, rue Ramey 
Tél • 42.52.87.97. 

BOUTIQUES PROVINCE 

• DOMINICA : 60, rue Charles-Ro­
bln, 01000 Bourg-en-Bresse. 
Tel.: 74 22 42.77. 
• MOULINS MICRO : 90, rue 
Regemortes, 03000 Moulins 
Tél . 70 20 56 34 
• 03 INFORMATIQUE: 6, rue Gal­
llenl, 03200 Vichy. 
Tél. : 46.45.96.63. 
• L'OREILLE HARDIE : traverse 
des Eaux Chaudes, 04000 Oigne. 
Tél. 92.3123.88. 
• ALPES CONSEIL INFORMATI· 
QUE : 1 bis, rue Farel, 05000 Gap. 
Tél. : 92.51 72.39. 
• JEAN LOUIS DAVAGNIER : 
3, place Jean ·Marcellin, 05000 Gap. 
Tél. . 92.51 01 17 
• MICRO MONTEL : BP 1, Roche· 
maure, 07400 Leftell. 
Tél. : 75.52.18.00. 
• HBN ELECTRONIC: 1, av. Jean· 
J aurès, 08000 Charleville 
Tél 24 33 00.84 
• ARJSERV INFORMATIQUE : 
23, av. de Foix, 09100 Pamiers. 
Tél.: 61.67.25.98. 
• MJC de PAMIERS : Place de Ver­
dun BP 54 09100 Pamiers 
• ETS PRAS : 17, rue de Preize, 
10000 Troyes. Tél. : 25. 76.15.80. 
• HBN ELECTRONIC : 6, rue de 
Preize, 10000 Troyes. 
Tél . 25.81 49 29. 
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ADRESSES 
• ETS ROBERT DELHOM : 91, rue 
Brlnger, 11000 Carcassonne. 
Tél. : 68.47.08.94. 
• CIBL : 2, rue Racines, 11100 Nar­
bonne. Tél 68.41.01.54 
• SOBERIM BEL AIR : ZA de Bel­
Air, 12000 Rodez Tél. : 65.42.20.06. 
• MAGASIN TANDV : 2, rue de la 
Pépinière, 12100 Miiiau. 
Tél. : 65.61.03 .90 
• SOBERJM : 5 bis, rue Alfred· 
Merle, 12100 Rodez. 
Tél. : 65.60.30 90. 
• CALCULS ACTUELS : 49, rue 
Paradis, 13006 Marsellle 
Tél ; 91.33.33.44. 
•MAI.ROUX MAZEL : 2, av de la 
République, 15000 Aurillac. 
• SOBERIM AUVERGNE : 29, bd 
de la République, 15000 Aurillac. 
• SOCIETE LHOMME : 5, rue 
Franfrelin, 16000 Angoulême 
Tél . 45.95 27 .37. 
• SATII INFORMATIQUE: 7, rue 
Saint-Come, 17000 La Rochelle. 
Tél. : 46.41.08.03. 
• LIBRAIRIE SAUBA : 28-30, av. 
Gambetta, 17100 Saintes 
Tél 46.93 45 88 
• MICROBOUTIQUE : 16, av. 
Jean-Jaurès, 18000 Bourges. 
Tél : 48.65.62.50. 
• MICROTOP : 5 , av. Thiers, 19200 
Ussel. Tél. 55 72.1580 
• CIM : 9, rue Colonne) Colonna· 
d'Ornano. 20000 Ajaccio. 
Tél. : 95.22.54.55. 
• MIC BASTIA : 7, av. Emile-Sar!, 
20200 Bastia Tél · 95.3102.99. 
•ACT INFORMATIQUE : 7, bd 
Clémenceau, 21000 Dijon 
Tél : 80. 73 52.40. 
• NASA : 1, av. de Bourgogne, 
21800 Quetlgny Dijon. 
Tél .. 80.46.58.88. 
•DELTA INFORMATIQUE : 
27, bd Carnot, 22000 Saint-Brieuc. 
Tél. : 96. 78.21.21. 
• GAMMA ELECTRONIQUE : rue 
St Benoît, 22000 Saint-Brieuc. 
• MAISON PARIMET MBI : 4 , av. 
d'Aquitaine, 24000 Périgueux 
Tél. : 53.53 44.28 
• PROFORMA PSI : 3, rue de Lor· 
raine et bientôt 22, av. Carnot. 25000 
Besançon. Tél : 81.82.24.51. 
•MICRO ALPHA SOFT : 31 , av. 
des Alliés, 25200 Montbéliard 
Tél. ; 81.95.19 20. 
• DIA : 4, rue Joubert, 26000 Va­
lence. 
• CENTAURI INFORMATIQUE : 
BP 255. 12, rue St-Gaucher et bien· 
tôt BP 255, rue Diane, 26205 Mon· 
téhmar. Tél. : 75.51.20.16. 
• DROUHET : 34, rue du Docteur­
Oursel, 27000 Evreux. 
Tél. : 32.39.15.88. 
• LA COMMANDE ELECTRONI­
QUE: 7, rue des Prias, 27920 St­
Plerre-de-Ballleul. Tél. : 32.52.54.02. 
• JEAN LEGUE : 10, rue Noêl· 
Ballay, 28000 Chartres. 
Tél · 37.21 17 17 
• KAMPER INFORMATIQUE : 
5, rue George-Sand, 29200 Brest. 
•MAJUSCULE JNFORMATI· 
QUE : 129, rue Jean-Jaurès, 29200 
Brest. Tél. : 98 80 39.23 
• MICRONJMES : 10 bis, rue Emlle· 

Jamet, 30000 Nîmes 
Tél. : 66.21.08.91. 
• ARCOMEL : 2, rue Ducloux-Mon­
tells, 30100 Alès. 
Tél. 66.86.57 .55 
• FNAC TOULOUSE : 1 bis, Pro­
menade-des-Capitouls, 31000 Tou­
louse. Tél. : 61.23.11.08. 
• OMEGA ELETRONJCS : 20, rue 
Matablau, 31000 Toulouse. 
Tél : 61.63.99 02. 
• PIXJSOFT : 1, rue de Metz, 31000 
Toulouse. Tél. · 61 23.48.02. 
• MICRODIS IOF : 2 ter, av. de 
l'Yser, 32000 Auch. 
• FAVE : Calllave, 32700 Lectour. 
• CRAZV EDDIE : 24, rue Saint· 
Remi, 33000 Bordeaux. 
• L'ONDE MARITIME INFORMA· 
TIQUE : 257, rue Judaïque, 33000 
Bordeaux. Tél : 56.24.05.34 
• MICROSOFT INFORMATI· 
QUE : 1 bis, rue Rlausac, 33000 Bor­
dellux. Tél. : 56.94.50.94. 
• MID : 18, place Pey-Berland, 
33000 Bordeaux. 
• PHILIPPE ELECTRONIQUE : 
15, cours de fArgonne, 33000 Bor­
deaux Tél .. 56 91.04 64. 
• PHILIPPE ELECTRONIQUE : 
11, rue de Lalande, 33000 Bordeaux. 
Tél.: 67.92.58.83. 
• LE PRESENT : 21. rue du Chan­
ge, 34000 Tours. Tél · 47 64.36 24. 
• Ml CROPUS : 15, cours Gambetta, 
34000 Montpellier. 
Tél : 67.92.58.83. 
• AUIANCE INFORMATIQUE : 
21, av de la Marne. 34500 Béziers. 
Tél 67.28.12 98 
• MICRO C : rue des F~. 35000 
Rennes. Tl!I. : 99 31.76.41. 
• MICROTOP : 105 bis, rue Raspail, 
36000 Chateauroux. 
• LIM : Centre commercial Cllts, 
37170 Chambrlly·les-Tours 
Tél 47.27.29 OO 
• BV INFORMATIQUE : 28, rue 
Denfert-Rochereau, 38000 Grenoble . 
Tél : 76.43.40.49 
• MJCRO AVENIR : 2, av. Georges­
Frier, 38500 Voiron. 
Tél . 76 65. 72 55 
• GERMOND SA : 12, av. Eisenho­
wer, 391000 DOie. 
Tél. . 84.82.47 .57 
• INFORMATIQUE BASCO LAN­
DAISE : 71, bd d'Haussez, 40000 
Mont-de-Marsan. Tél. : 58.06.03.48. 
• INOVAL : 1, rue L.-Phllippe, 
41007 Blois Cedex. 
Tél : 54 78.36.66 
• ETS PHWPPE DENIS : 20-56, 
av Gérard-Yvan. 41100 Vendôme. 
Tél. : 54.77.02.87 
• FRANCE DISQUETTE : 34, rue 
de la République, 42000 Saint· 
Etienne. Tél. : 77 21 26.28. 
• DETROIT FOURNEL INFOR· 
MATIQUE : 14, av Foch. 43000 Le 
Puy. Tél.: 71.09.49.07. 
• KI : Chemin de la Vierge, 43260 
St-Pierre-Eynac. Tél. : 71 .57.67.22 
• MICRONAUTE : 9, rue Urvoy-de· 
Saint-Bedan, 44000 Nantes. 
Tél .. 40.69.03.58 
• MERCI : 23, rue de la MoucheHère 
ZI Ingres, 45140 Sllint-Jean-de-la· 
Ruelle. Tl!I. : 38.43.11.83. 
• BUREAU SYSTEME 46 : 49, bd 

Gambetta, 46000 Cllhors. 
Tél. . 65.35.34.14. 
• SOFT VERT : 48 bis, rue Emlle­
Zola, 46100 FlgellC 
Tél. 65.34.21.13 
• JCR : 16-18, bd de la Marine, 
47300 Villeneuve-sur-Lot. 
• SOBERIM : 6, rue Chapelai, 
48000 Mende. Tél. : 66.65.01.60. 
• TEMPS X : 17 bis, place Molière, 
49000 Angers. Tél 41.88.05.25 
• PEEK ET POKE : 10. place de la 
République, 49100 Angers. 
Tél. : 41.86.15.89. 
• HABERT MICRO : 12, place de la 
Révolution, 50100 Cherbourg. 
Tél 33.93.04.03 
• DOUBLE A DISTRIBUTION : 
80, av. de Laon, 51100 Reims 
Tél .. 26.02.60.44. 
• LOGIMICRO : 2, av. de Laon, 
51100 Reims. Tél . 26.47.44 14 
• HBN ELECTRONIQUE : 332, av 
de la Répubbque, 52100 St-Dizier 
Tél : 25.05.72.57. 
• BOLOT GEOFFRIN : 53, rue 
Arlstlde-Briand BP 26, 52300 Join 
ville Tél. : 25.94 14 99. 
• MIL : 24-26, rue du Pont-de­
Mllyenne, 53000 Lllvlll. 
• ELECTRONIC LOISIRS : 66, rue 
du Mont-Désert, 54000 Nancy. 
Tél. 83.41.08.84 
• FACEW ELECTRONIQUE : ZI 
d'Helllecourt BP 92, 54183 Heille· 
court Cedex. 
• VUNG : 44, rue Levrllux, 55500 
Ugny-en-Barrois. Tél.: 29.78.42.24 
• L'ORDINATEUR 56 : 38, bd de la 
Paix, 56000 Vannes 
Tél 97.54.29.50 
• L'ORDINATEUR 56 : 11, qulll 
des Indes, 56100 Lorient. 
Tél. : 97.64.52.54 
• GRVCHTA FRERES : l et 5, rue 
de la Fontaine, 57000 Metz. 
Tél. 87.36.09.18 
• LORRAINE INFORMATIQUE 
SERVICE : 32, boucle du Ferronnier, 
Zone du Llnkllng, 57100 Thionville. 
• ARGO INFORMA TIQUE : 3, pla· 
ce de la Gare, 57800 Greyming Mer· 
lebach 
• TAM SCAU : 105, rue Uon 
Gambetta, 59000 Lille. 
Tél. : 20.57.18.81 
• MICRO COMPUTER SERVICE : 
24, rue du Dr Louis-Lemaire, 59140 
Dunkerque. Tél · 28.63.00.10 
• MICROPUCE : 1, rue du Plat, 
59800 Lille. 
• GOTO INFORMATIQUE: Cen 
tre Mercure 445, bd Gambetta, 59976 
Tourcoing. 
• CERO : 12, rue de Gouvieux, 
60500 Chantilly. Tél. : 44.58.18.09. 
• LOISIRS INFORMATIQUE: 
11 , rue du Perre, 61120 VimouHers 
Tél 33.3916.65 
•LENS MICRO INFORMATI­
QUE : 96, av. Alfred-Maes, 62300 
Lens. Tél.: 21.28.72.44. 
• ETS RUFFIN : 149, rue Sadi· 
Carnot, 62400 Béthune 
Tél - 21.68.29 39 
• AIFA INFORMATIQUE : 21, rue 
Colbert, 63000 Clermont-Ferrand 
Tél. : 73.93.02.88. 
• PACEI : 20, rue Emile-Zola, 63400 
Chamalières. Tél 73.37 71.05 



LES ALBUMSI* 
LES TRESORS DE US GOLD 
+OAUN1LET+LEADERBOARD 
+INFil..TRATOR 119F 
+ACE OF ACE+METROCROSS 
BEST OF EUTE 2 99F 
+PAPERBOY +GHOST N GOBUNS 
+SPACE HARRJER+BOMBJACK2 
ALBUMEPYX 
+WINTER OAMES+WORLD GAMES 
+SUPER CYCLE 119 F 
+IMPOSSIBLE MISSION 
OCEAN ALL STAR lUT N°2 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+HEAD OVER HEALS 119 F 
+COBRA+WIZZBALL+ TANK 
™AGINE ARCADE HITS 
+ARKANOID+GAME OVER 
+LEGDOFKAGE+MAGMAX 119 F 
+SLAP FIGIT + YE AR KUNO PU 2 
ALBUM DIGITAL 
+ TOMAHA WK+FlGHTER PILOf 
+TIRACER+NIGIITOUNNER 119 F 
MALEITE JEUX nL 
+EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER 
+TAI PAN+XEVIOUS 195 F 
LORICJEL Hrr 4 
+BllL Y LA BANLIEUE 
+MARACAIBO+MGf 149 F 
EUTE 'PACK N"J 
+BA 1TY +ACE+lml.KARAIB 
+UOKl'FORCE+ACE+ RD>BR 95 F 
UBIPACK2 
+SENTINEL+SA8<7l 
+ACADEMY+MBRCBN/JlY W F 
ERI IUTI N91 145F 
+CRAFroN :xuc.aoaaor 
+BœNBUa.wCOMIAT 
Q4MI ISl'MA'lal 
+'l'INNll+1l\'IB+BASEBAU. 

-.,~~' 

AMSTRAD 
~~~~~:ci CASSETTES 
+AIRWOLF +COMMANDO 
+FRANCK.BRUNOBOX.ING 95F 
LORICJEL lllT 1 
+INFERNAL RUNNER 
+3DFIGHT+RAll.Y2 
LORICIEL IUT 2 
+TENNIS+ Sè AXE+ FOOT 
LORJCIEL IIIT 3 
+TONY 'IRUAND+AIOLE 
D'OR+EM.PIRE 

99F 

99F 

99F 

KONAMIS GREATEST IUTS 
+GREEN BERET +PlNG PONG 9SF 
+HYPERSPORTS + YE AR KUNO 
THEY SOLD A MILLION N°3 
+KUNG FU MASTER 
+GHOSTBUSTER + RAMBO 
+FlGIITER PILOT 9SF 

NOUVEAUTES 
720 DEGREES 95F 
ADV ANCED TACT AGfITER 89F 
ALTERNAT. WORl.DGAMES 9SF 
ALIENUS 99F 
BASll. THE DETECTIVE 9SF 
BASKET MASTER 89F 
BIVOUAC 12SF 
BLOOD VAILEY 9SF 
BOBSLEIGH 9SP 
BRAVESfAR 9SF 
BUBBLE BOBBŒ 95F 
BUOOYBOY 9SF 
CALJR>RNIA OAMES 9SF 
C.APT AIN AMERICA 95F 
CHARLIE CHAPLIN 9SF 
COMBATSCHOOL 19P 
COBRA(LORKlEL) 129P 
DIEUX DB LA MER 12SF 
FORTERESSE 13SF 
FREDDYHARDEST 1911 
OALAcncOAME 9SJI 
GRY7.0R 1911 
OABRŒL 139F 
OAUNl'IEJ' 2 9SJI 
CJUADALCANAL 9SJI 
RUaLBMBNI'S 135F 
11 NO OOOD 19SJI 
1.A.QIOSB DBOROŒMBURO 135F 
~UDBZl!NOARA 145f 

1.MDTAO 95P 

~SB'111 :: iii_ï- 12911 -MUIJll'f M5P --

MICROMANIA 
BP 3. 06740 Châteauneuf -Té\. 93.42.57.12 

GRAND PRIX SOOCC NF 139F 
HIT PARADE OHOSTNOOBBEUNSNP 8SF 

ACE OP ACES NF 89F IKARl W ARRIOR NF 8SF 
ARKANOID NF 89F INERTIE NF 9SF 
ASPHALTNF JISF INVITATIONl\1' 9SF 
BARBARIAN NF 9SP KilLED UNTILDEAD NF 95F 
30 GRAND PRIX NF 89F LJ.ST MISSION NF 9SF 
DEA TH WJSil 3 89F la Pyramides d'Atlantû 9SF 
ENDURO RACER NF 9SF Lca Puugca du vtnl NF 28SP 
EXOLON 89F UGITFORCENF 89F 
F1 S STRIKE EAGLE 99F UVINŒTONE NF 9SF 
HSM COBRA NP 259F MARTIANOIDS NF 9SF 
GAUN1UIT NF 9SF MASTERS OF UNIVERS NF 9SF 
INFlLTRATORNF 9SF M'ENFINNF 9SF 
INDIANA JONES NF 9SF MISSION 129F 
JACKTiœNIPPER2 89F 1001 BCNF 120f 
LES DIEUX DE LA MER 14SF Mlll'ANTS NF 89F 
MANHATIANNF 12SF !'.'EMESISNF 19F 
MARCHE A L'OMBRE NF 14 NEMESIS Tiœ WARLOCK !'.'P 9SF 
MASK 1 89F PULSA TOR NF 95F 
MEUIRES EN SERIES NF 2S9F JlB1JEP AcnON NP 9SJI 
MONOPOLY NF 17SF SAPŒNS NF l25F 
PAPERBOYNF 89P SJGMA7NF "' 
PROHIBMONNP 12.0F STllYFENF 1351' 
QUARTEI'NF 9SF STIUKBR>RCEHAUŒRNI' 9$F 
RENEOADE NF 89F SUPBRCYaJINF • 
ROAD RUNNER NF 9SF SURVIVOR 
SALOJM>N'SIŒY 19P TAU.ANNP 
SAMOURA YTRILOOY NF 89P 1118 Sl!Nl'INHl.NP 
SLAPPUŒrNP 89P TOBROUCUIF 
SCALIOO'RICNP 9SF TOMAHAWKNI' 
SCllABBLBPllNP 17SF TllVW.PURStm'NP 
TAI PAN NP l9P ZClM8l 
SPACEHAUŒRNP 19F --=--=-......;..--:---~~~ 
11JERN'ESTPASJOUER tsP Créez votre Album 1 
WONDl!RBOYNP 9SP Chaque jeu 35 F 
WORU>CLBAJ>BllBOARI) l9P ALBUMULTIMATB NlGHTSHADB 

AMERICA "S aJP QUARTBT 
ANTIRIAD RAID 
BU!V A TOR Ac:.TION RBVOLUTION 
OALVAN R0 8BOT 
GRllEN Bl!RllT SABOTl!lllU 
HEAD OVER HEALS SILENT SERVICB 
IMPOSSIBLE MISSION °lW'ffi'I FRAME 
rrs A KNOCK our WIZZBAll. 
LEGEND OP KAGB WORLD OAMJ!S 
MARJOS BRonmR XBVIOUS 
MUTANT ZOAAO 

Parncipation aux frais de pan et d'emballage + 15 F 

Total à payer = 



• BAS E 4 : 11 , rue Samonzet, 
64000 Pau. Tél. : 59.83.78.78. 
• IBS : 14, rue Vauvenargues, 66000 
Perpignan. Tél. : 68.85.17 .11. 
• SERIE INFORMATIQUE : 15, bd 
Mercader, 66000 Perpignan. 
Tél. : 68.34.00.11. 
• MICRO CENTER : Centre com· 
merdai des Halles, 67000 Strasbourg. 
Tél. : 88.22.31.50. 
• FNAC MULHOUSE : 1, place 
Franklin, 68200 Mulhouse. 
Tél. : 89.42.09.55. 
• FNAC LYON : 62, rue de la Répu· 
bllque, 69000 Lyon. 
Tél.; 78.42.26.49. 
• COMPUTER SHOP JANAL : 
1, place Chazette, 69001 Lyon. 
Tél.: 78.39.44.76. 
• FRANCE DISQUETTE : 255, av. 
Berthelot, 69008 Lyon. 
Tél.: 78.01.79.63. 
• ELECTRONIQUE 70 : 40, rue 
Herriot, 70300 Chalon·sur·Saône. 
Tél. : 84.40.20.04. 
• MICROS ET ROBOTS : 15, rue 
Fructidor, 71100 Chalon-sur-Saône. 
•CASTEL HIFI : 71-73, rue 
Aristide-Briand, 72500 Chateau-du· 
Loir. Tél. : 43.44.04.64. 

ADRESSES 
• LA BOUTIQUE INFORMATI­
QUE : 65, rue de la République, 
73200 Albertville. 
• LOISIR INFORMATIQUE cm. 
ZEN BAND: 31, bd de la Marne, 
76000 Rouen . Tél. : 35.07 .60.60. 
• SERVICE COMPUTER : 52, av. 
J acques-Cartier, 76100 Rouen . 
Tél. ; 35.43.51.54. 
• LOISIR INFORMATIQUE CITI· 
ZEN BAND : 22, place du Gal de 
Gaulle, 76600 Le Havre. 
Tél. : 35.43.51.54. 
• ITM 77 : Centre commercial de la 
Ferme d'Ayau, 77680 Roissy-en-Brie. 
Tél. : 60.28.61.60. 
• MJCROFOLIE'S : 4, rue André­
Chenier, 78000 Versailles. 
Tél.: 30.21.75.01. 
• MICROFOLIES : 13, rue des Lou­
viers, 78100 St-Germain-en-Laye. 
Tél.: 34.51.71.11 . 
•CONVERGENCE INFORMATI· 
QUE : 111, av. de Paris BP 1077, 
79010 Niort Cedex. 
Tél.: 49.28.16.62. 
• POPSON: 110, rue du Mal de 
Lattre-de-Tassigny, 80000 Amiens. 
Tél.: 22.91.87.95. 
• MICROMATIC : 7, rue Claude· 

Berger, 81000 Albi. 
• BUREAU SYSTEME 82 : 53, av. 
Gambetta, 82000 Montauban. 
Tél. : 63.03.63.88. 
• TANDY : 15, place Prax Paris Cen­
tre commercial de l'Oocitan, 82000 
Montauban. Tél. : 63.63.53.25. 
• MICROFORUM MICRODIS: 
9, rue Marcellin-Berthelot, 85000 La 
Roche-sur-Yon. Tél. : 51.05.20.04. 
• JCR : Passage du Commerce, 
85200 Fontenay-le-Comte. 
• MICROTOP MICROCOSME : 
39 bis, rue du Mal Foch, 86000 Poi· 
tlers . Tél. : 49.41.37.86. 
• LISTE INFORMATIQUE : 8 , rue 
de !'Eperon BP 426, 86011 Poitiers 
Cedex. Tél. : 49.41.43.86. 
• BARADAT ELECTRONIQUES: 
5, place Fournier, 87000 Limoges. 
Tél. ; 55.33.18.36. 
• SOMIF INFORMATIQUE : 3, rue 
Jules-Guesde, 87000 Limoges. 
Tél. ; 55.34.64.19. 
• MOREAU : 28, rue Sadi-Carnot, 
87700 Aixe-sur-Vienne. 
Tél. : 55.70.27 .06. 
• MICRO INFORMATIQUE 88 : 
24, rue Dauphine, 88100 St-Dié. 
Tél. : 29.56.69.27. 

• SOI : 25,rue de Montargis, 89300 
Joigny. Tél. : 86.62.06.02. 
•RUN INFORMATIQUE: 7, rue 
de l'Eglise, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél. : 46.40. 73.26. 
• VIDEO CLUB Il : Bobigny Cen­
tre commercial de Bobigny U, 93000 
Bobigny. Tél. : 48.31.69 .33. 
• NASA ELECTRONIQUE: Centre 
commercial Bobigny Il , 93008 
Bobigny. Tél. : 48.30.64.60. 
• STARSOFT : 58, rue des Camé· 
lias, 94140 Alfortville. 
Tél.: 43.96.57.83. 
• ORDIVIDUEL : 22, rue de Mon· 
treuil, 94300 Vincennes. 
Tél. ; 43 .28.22.06. 
• R ELECTRONIQUE : 62, rue du 
Gal de Gaulle, 94430 Chennevières· 
sur-Marne. Tél. : 45.76.73.13. 
•INFORMATIQUE SYSTEM 
FRANCE : 99, av. du Gal Leclerc, 
94700 Maisons-Alfort. 
Tél. : 43.68.12 .12. 
•VAL DE MARNE COMPUTER: 
62 bis, av. G. Clémenceau, 94700 
Maisons-Alfort. Tél. : 43. 78.00. 72. 
• NASA ELECTRONIQUE : 53, 
rue Paul·Valllant-Couturier, 95100 
Argenteuil. Tél.: 39.61.40 .44. 

-----INDEX-----
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C.E.S. de Chicago 1986 (le): 
n° 34, p. 70 
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QL B.E. : n° 20, p. 55 
SC 3000 

B.E.: n° 9, p. 27. n° 12, p. 42 

Sega MHter System : n° 43, p. 76 
Spectrum MS : n° 34, p. 114 
Spectrum +2 B.E. : n° 36. p. 88 
Squale B.E.: n° 21, p. 49 
Superc.hargeur pour VCS 2600 

SV 318 
Tl 99/ 4A 
TO 7 Thom11on 
TO 8 Thomson 
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TO 16 PC : 
Tronlc 
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Vectrex 
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X'Pte•s 16 
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B.E. : n° 10, p. 25 
B.E. : n° 10, p. 22 
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B.E.: n° 18, p. 46 
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Epcot Center : n° 5, p. 92 
la11t Starflghter (the) : 

n° 13, p. 88. n° 16, p. 108 
Mueée Imaginaire de l'arcade (le) : 

n° 11, p. 76 
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nO 1, p, 64 
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n° 22, p. 106 
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(le) • : n° 20, p. 98 
Visite d'Atarl US : n° 7, p. 106 

CHALLENGE 

Astrologie, Blorytmee : n° 27, p. 148 
Billards (les) : n° 43. p.94 
Boxe : n° 28, p. 116 
Contr61e aérien : n° 34, p. 146 
Enq1têtu policière.: n° 1, p. 18 
Golf : n° 35, p. 132 
Guerre sous-marine : n° 36, p. 124 
Inertie : n° 39, p. 114 
Jeux de carte• : n° 30, p. 116 
Jeux de raquettes: n° 38, p. 128 
Jeux olympiques: n° 15, p. 76 
Motos : n° 42, p. 122 
Navette 11patlale : n° 46, p. 110 
Othello/ Revenl : n° 3, p. 30 
Slmulateun d'hélicoptères : 

n° 47, p. 107 

Ski : n° 2, p. 32 
Tennis: n° 5, p. 32, n° 31 , p. 122 
Wargames : n° 33, p. 122 
Western : n° 41, p. 118 

DOSSIER 

Action: n° 38, p. 106 
AventuYe : n° 3, p. 52, n° 18, p. 56 
Aventure / action : n° 30, p. 94 
Avent1tre grandeur nature (I') : 

n° 44, p. 70 
Batailles navales: n° 19, p. 52 
Cuse·brlques : n° 44, p. 67 
120 jeux : au banc d'esuJ: 

n° 6, p. 53 
Combat : n° 39, p. 96 
Commerce lnteratellalre : 

n° 42, p. 110 
Création graphJq1te : 

n° 12, p. 62, n° 36, p. 106, 
n° 46, p.82 

Création musicale : 
n° 15, p. 60 ~0 29, p. 100 

Consoles : .1° 2, p. 42 
Enquêtea pollclèr" .i 0 31, p. 104 
Fllppere: n° 23, p. 74 
Flipper : n° 44, p. 62 
Générateu· , de Jeux d'aventure : 

nO 28, p. 92 
Glisse (skate, surf, etc.): n° 44, p. 75 
Jeux i cristaux liquides : n ° 1, p. 27 
Jeux de réflexion : n° 34, p. 124 
Jeux de r6les : n° 33, p. 104 
Joystlc:U : n° 16, p. 70. 

n • 41, p . 106 
Logiciels êducatJfs : 

n° 14, p. 56. n° 24, p. 86 
Logiciels sclentlflquee : D o 22, p. 76 
Mlcroédltlon : n° 45, p. 80 
Musique : n 43, p.80 
Onze ordinateur• i moins de 1 000 F : 

n° 4, p. 50 
Phiph&lquee : n° 25, p. 92 
Robots• : n° 11, p. 54. n° 17, p. 30 
Slmulateun de conduite : 

n° 9, p. 60. n° 32, p. 124 
Simulateurs de vol : 

n° 7, p. 70. n° 20, p. 60 
Simulation• économiques : 

n° 21, p. 52 



Simulateur• de voile : n° 44, p. 72 
Space ln1111dera : n ° 5, p. 62 
Spom : n ° 13, p. 58. n° 27, p. 116 
Sports d 'équipe : n° 35, p. 118 
Strtp Poker : n° 44, p. 77 
Wargames : 

n ° 10, p. 56. n° 37, p. 124 

LUDIC 

Adllllnced Dungeon• and Dragon• : 
n° 7, p . 62 

Aigle d 'or (I'): n° 12, p . 54 
Broad•ldes : n° 21, p. 68 
Cauldron Il : n° 34, p. 34 
Crafton et Xunk : n° 38, p. 132 
Fllght Slmulator Il : n ° 16, p. 66 
Fort apocalypse : n ° 13, p. 72 
Horse Raclng : n ° 2, p. 60 
Intercepteur Cobalt : no 9 , p. 48 
King Quest Il : n ° 33, p. 33 
Manager : n ° 11, p. 42 
Mug1y : n ° 19, p. 85 
Msi-tère de Klkekankol (le) : 

Pac-Man : 
Pltfall : 
Secret de l'arche (le) : 
Sorcery : 
Spy va Spv : 

n ° 10, p . 66 
n ° 1, p. 47 
n ° 4 , p. 38 
n ° 5, p. 36 

n° 25, p . 115 

n° 20. p. 52. n° 28, p . 122 
Stampede : n° 3. p . 60 
Pawn (the): n ° 45, p . 110 
Utopie : n° 4, p. 42 

SOLUTION LECTEURS 

Bonowed Tlme : n° 41, p. 130 
Eweka: n° 20, p. 76. 
n ° 21, p. 76. n° 22, p. 98. n ° 30, p 
138. n ° 31, p . 141. n ° 32, p . 158 
o 0 33, p . 147. n ° 34, p . 162 
Forest at Wotld'• end (the) : 

n° 29, p . 126 
Hacker : n° 39. p . 127 
Harrv et Harry : n° 42, p . 132 
Hobblt (the): n ° 30, p . 140 
PHaager du temp• (le) : n ° 4 5, p . 120 
MHquerade : n ° 27, p . 170 
Mlnd Shadow : n ° 35, p. 154 
Pacte (le): n ° 40, p. 126 
Orphée : n ° 3 1, p. 142 
Scoop : n ° 28, p. 138 
Sram : n ° 37, p. 172 
Sram Il : n ° 43, p. 105 
Taaa Tlme ln Tonetown : n ° 44, p. 90 
Top secret : n ° 46, p. 136 
Zlm Sala Blm : n ° 27, p. 168 
Zombi : n ° 38, p. 143 

SOS AVENTURE 

Affaire (I') : n ° 36, p. 150 
Affaire Vera C1111t (I'): n ° 30, p. 129 
Age of adventure: n° 39, p. 121 
Allen : n° 21 , p. 72 
Alternate Reallty : n° 41 , p . 123 
Autovùuel : n° 37, p . 162 
Aztec tomb revl•lted : n° 23, p. 89 
Ballade pour un spectre : 

n° 14, p. 54 
Baratin Blues : n° 3 1, p . 129 
Bonowed tlme : o0 30. p. 128 
C.llltto Island : n° 3 1, p . 130 
C.nal meurtre : n° 35, p. 146 
Cholo : n° 43, p . 100 
Crapule (la): n° 44, p. 85 
DaUH : n° 23, p. 91 
Déjà vu : n° 33, p. 143 
221B Baker Street : n ° 44, p. 86 
Dosaler BoerhHve : n° 38, p. 136 
Dragonworld : n° 31, p. 131 
Dungeon Maker : n° 46, p. 130 
Dungeon •v•tème : n° 43, p. 101 
Faery tale adventure (the) : 

nO 46, p. 132 
Fourth protocol (the) : n° 28, p. 132 
Femme qui ne 1upportalt pH les ordl· 

neteurs (la) : 
Fer et Flamme : 
Fétiche (le) : 
F.R.E.E.: 
Gateway (the) : 
Geate d'Artlllac {la): 
Golden Path : 

nO 3 1, p . 128 
n° 40, p. 124 
n° 40, p . 124 
nO 27, p. 163 
o 0 42, p. 128 
n ° 29, p. 125 

n ° 44, p . 84 
GuUd of Thlevu (the) : 

n O 45, p, 114 
Heure du serpent (les passagers 
du vent Il) (I') : n° 42, p. 129 
Hl• tolre d'or : n ° 37, p. 160 
Hllchlker's guide to the galaxy (the) : 

n° 3 9, p. 122 
Hollywood Hljlnx : o 0 44, p. 87 
Invincible ùlaod : n ° 13, p. 46 
King fo Chicago: n° 40, p . 123 
King Quest fi : n° 32, p. 150 
La• Vega• : n ° 29, p. 123 
Legacy of the Anclents : 

n ° 45, p . 116 
Lord of the rings : o 0 29, p . 122 
Manoir de Mortvlellle (le) : 

o 0 35, p . 148 
Mandragore : n° 19, p . 72 
Meurtre il grande vitesse : 

o 0 23, p. 88 
Meurtre sur l'Atlantique : 

n O 30 p . 132 
Meurtres en série : o 0 41, p. 124 
Mlndstooe : o 0 36, p. 152 
Mur de Berlin va sauter (le): 

o 0 27, p. 162 
Murder on the Mlulu lpl : 

n° 34, p. 151 
Nlne princes ln Amber : 

o 0 38, p. 138 
OO Topos : o 0 33, p. 142 
Orphée: o0 29, p. 124 
Pa•sager du tempa (le) :o0 42, p . 130 
Pawn (the) : n° 32, p. 149 
Perry Manon : n ° 38, p . 137 
Pbal1berg : n° 35, p . 147 
Pbaotaale : n° 32, p . 151 

n° 41, p . 125 
Pirates : n° 46, p. 129 
Pirates of the barbary coaat : 

nO 46, p . 128 
Portal : n° 42, p . 131 
Prophélle: o0 28, p. 134 
Questron : n ° 20, p. 78 
Quête du chevalier (la) : 

Realm• of darkness : 
Roadwar 2000 : 
Scoop : 

nO 28, p , 133 
n° 43, p. 102 
n° 38, p . 139 

n ° 22, p . 88 

Shadowgate : n° 45, p . 117 
Sbard of Sprtng : n ° 37, p . 159 
Shogun : n° 34, p . 152 
S ilicon dream1: n ° 41, p . 122 
Slnbad : n° 43, p. 102 
Srarn : n° 35, p. 145 
Sram l1 : n ° 40, p. 122 
Taram et le chaudron magique : 

n ° 33, p . 144 
Tempête 1ur lu Bermuda : 

n ° 34, p. 150 
Tbétl• : n ° 37, p. 158 
Three Muaketer• (the): 

n ° 45, p. 115 
Trll09le du temple d'Apahal (la) : 

Troll : 
Unlnvlted : 
Vahalla : 
Waldor : 
Wlaard'• crown : 

n ° 32. p. 152 
n° 39, p. 120 
n° 34, p. 154 

n ° 15. p. 50 
n ° 16, p . 54 

n ° 36, p. 151 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the) : 
n O 44, p. 56 

Aegls anlmator : n ° 35, p. 60 
Alrball : n° 46, p . 76 
Allen• : n ° 40, p . 60 
AMX Page Maker : n° 43 , p . 69 
Anlmator (the): n° 35, p . 59 
Application GEOS : n° 44, p . 57 
Art Dlrector : n° 43, p . 69 
Artlcribe : n O 45, p . 65 
Artlst (the) : n ° 27, p . 62 
Artworx : n° 46, p . 77 
CAO : n° 30, p . 56 
CAO 30 : n ° 35, p . 61 
Chopllfter : n ° 47, p. 70 
C buk Veager'• ad1111nced Olght 
llmulator : n ° 46, p. 78 
Contr61e aérien : n ° 29, p. 87 
Dambu•ters (the) : n ° 24, p. 48 
Degu : n ° 32, p. 52 
DegH Elite : n ° 39, p. 53 
Defeoder of the crown : n ° 40. p. 58 
Deluxe mu•lc : n ° 41 , p. 60 
Deluxe palot : n ° 32, p. 54 
Deluxe Vldeo Construction Set : 

Digitaliseur : 
Dlgltalleeur VIOi : 
D.P Sllde : 
De•troyer : 
Ecbo1oft: 
Elite: 
Exeldrum•: 
Exelpalnt/ Exelmouse : 
L'expert : 

n ° 38, p . 58 
n ° 36, p . 56 
n ° 40, p . 59 
n ° 34, p. 69 
n ° 39, p . 54 
n° 42, p . 60 
n° 29, p. 89 
n° 26, p . 53 
n O 30, p . 57 
n O 33, p . 62 

Explor1teur UI : n° 38, p. 59 
Fant•vi1lon : n° 34, p. 66 
Game Maker: n° 32, p. 55 
GrapbJc adventure creator : 

n° 36, p . 54 
Graphie Studio : n° 41, p. 62 
Gemdraw : n° 24, p. 49 
Gun•hlp : n° 42, p. 58 
H.M.S. Cobra : n° 39, p. 55 
lnflltrator : n° 38, p. 60 
lnst1mt Mu•lc : n ° 37, p. 68 
Jet : n ° 30, p . 59 
Kennedy approacb : n ° 28, p. 52 
Llght pen : n ° 29, p. 86 
Little computer people: n° 28, p. 51 
Lortgrapb : n ° 28, p. 50 
Lunar explorer : n° 4-2, p. 59 
Mortvllle Maoor: n° 45, p. 64 
Movle Malter: n° 33, p. 59 
MHlc Studio: n° 41, p. 61 
MHlc Studio (the) : n° 37, p. 70 
Mu•lc Studio G7: n ° 32, p. 54 
Mu•lc •Y•tem (the) : n ° 31, p. 49 
Mu•lc Wrlter : o0 25, p. 54 
Nebula : n ° 44, p. 56 
Newsroom (the) : o0 24, p. 46 
Newsroom Pro (the): o0 44, p. 58 
Néochrome : o 0 32, p. 52 
North sea hellcopter : o0 31, p. 51 
Opération Mercury : n° 25, p. 52 
Palot Works : n ° 35, p. 62 
PIU8p1Ùnt Couleur : n ° 45, p. 66 
PlusplÙnt ST : n ° 40, p . 60 
Panagers du vent (les): n° 39, p . 52 
Photo : n ° 27, p . 63 
Prtnt Master : n ° 38, p . 58 
QL Peintre: o 0 30, p. 58 
Rlcter : n ° 42 , p . 60 
Ready set go : o 0 29, p . 88 
Rldlo Conuolled Fllght Slmulator : 

Red Arrows : 
Science Tooklt : 
Sllent service : 
Sonlx : 
Souodsoft : 
Star Trek : 
StarsbJp Andromeda : 
Studio : 
Synthesoft : 
Svstème Expert : 
Tau Cetl : 
Tonie Tlle : 
Tra li Blazer: 
30 Studio : 
Vampire Klller: 
Vol •olo : 
Wanderer : 

n ° 25, p. 53 
n° 27, p . 64 
n° 34, p . 67 
n° 35, p . 60 
nO 46, p , 76 
n O 42, p , 60 
OO 36, p . 55 
n° 33, p. 61 
o 0 37, p. 69 
n° 42, p. 60 
n° 43, p. 70 
n° 31, p. 49 
n° 45, p . 66 
n° 37, p. 68 
n ° 41, p . 60 
n ° 43, p . 68 
n ° 31. p. 50 
n ° 33, p . 60 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 
A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Tél.: (16)-1 43. 75.99.94 
Je désire recevoir les numéros suivants : -----------

Nombre de numéros C:J Somme totale C:J 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque D mandat D à rordre de Tilt. 

NOM:~~~~~~~~~~~~~~~~~~-
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : _ _____ Ville: _____ _____ _ 
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MATÉRIEL ATARI 
12 - AT ARI 520 STF Monochrome 
13 - ATARI 520 STF Couleur 
14 - ATARI 1040 STF Monochrome 
16 • ATARI 1040 STF Couleur 
16 · Moniteur Monochrome SM 125 
17 • Moniteur Couleur SC 1224 
17A ·Moniteur Couleur SC 1426 
18 · Imprimante ATARI SMM804 
19 · Disque dur SH 206 
20 • Lecteur 720 k Cumana 
21 - Free Boot 
22 - Imprimante EPSON LX 800 
23 • Imprimante STAR NL 10 
23A Imprimante STAR NB 24/10 

4 480 F 
5 490 F 
5 990 F 
7 490 F 
1 490 F 
2 990 F 
2 490 F 

NC 
4 990 F 
1 660 F 

490 F 
2 690 F 
2 690 F 
5 500 F 

LOGICIELS ATARI 
22 Pubhshing Partner (V.F.) 
23 · Barbarians 
24 - Emulcom 
25 Calcomat plus 
26 - Superbase 
27 • 1 ST Word plus (V.F.) 
28 • Basic GFA 
29 · Compilateur GFA 
30 Megamax C 
31 Music studio 
32 • Bralaccas + Arena 
33 • Road Runner 
34 • 10th Frame 
35 . Leader Board 
36 • Tonie Tlle 
37 · Ult1ma 3 
38 · Stlent Servlce 
39 · Boulder dash 
40 · S.T Replay 
41 Dig1-0rum 
42 · Colonial Conquesl 
43 • Gulld of Thleves 
44 • Fllqhl Sim Il (mono. coul.) 
45 FtSstnke eagle 
46 • Pirates ol the Barbary 
4 7 • Annales de Rome 
48 Mor1 ville Manoir 
49 • The senllnel 
50 · Indiana Jones 
51 . Sleinberg PAO 24 
52 · Senario Flighls s1mulator Il 
53 • Wlnter Garnes 
54 ·TNT 
55 • Super cycle 
56 · Rings ol Zllfin 
57 · Space quest 

1700 F 
220 F 

750 F 
750 F 
850 F 
990 F 

495 F 
NC 

t 500 F 
NC 

295 F 
200F 
240 F 
255 F 
170F 
430 F 
210 F 
225 F 
810F 
225 F 
370F 
230 F 
399 F 

250 F 
150 F 
2tOF 
210 F 
185 F 

200 F 
NC 

220 F 
270 F 

220 F 
230 F 
320F 
370 F 

58 • Golden Pa1h 
59 · Terrorpods 
60 · Tracker 
61 ·Gato 
62 · Ta~Pan 
63 · Jewels of Darl<ness 
64 • Art Direclor 
65 • Delender ol the crown 
66 • 221 B Baker st 
67 ·Land of lounge lizards 
68 • 1 ~e cness mas1er 2000 
69 · Ninja Mission 
70 · Gauntlet 
71 • Solullon (gestion) 

5 - 1040 STF 

195F 
240 F 

220 F 
390 F 
195 F 
190 F 
590 F 

NC 
240 F 

396 F 
305 F 
129 F 
250 F 

2000F HT 

1 lecteur de disquette 3"1/2 Intégré 
720 ko + moniteur 
1 autoformation au traitement de texte 
+ 1 ST Word 
1 autoformation à la gestion de fichiers 
+ GEM JT BASE 
5 641 F/HT - monochrome 
6 906 F/HT - couleur 

6 • SOLUTION GESTION 
comprenant : un Ordinateur Méga ST 2 
Moniteur monochrome haute résolution 
Disque dur 20 Méga 
Logiciels Memsoft 
Comptabilité 
Facturation stock 
Paie 
Service formation 
Mise en route 
Maintenance sur site 
Assistance téléphonique 
19 950 F/HT 

7 · SLM 804 Imprimante Laser 
8 pages minute 

Résolution: 300 x 300 points 
11950 F/HT 

8 - CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant: un Ordinateur Méga ST 2 

Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

20 950 F/HT 

9 ·CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant: un Ordinateur Méga ST 4 

Monileur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

23950 F/HT 

79· MEGA ST 4 
ORDINATEUR PROFESSIONNEL 

Clavier séparé 95 touches 
4 Méga de RAM 

Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko 
Blitter chlp (accélérateur graphique) 

12950 F/H.T. monochrome 
14215 F/H.T. couleur. 

80· MEGA ST 2 
ORDINATEUR PROFESSIONNEL 

Clavier séparé 95 touches 
2 Méga de RAM 

Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko 
Blltter chlp (accélérateur graphique) 

Moniteur Monochrome 
haute résolution 

9950 F/H.T. monochrome 
11215 F/H.T. couleur. 

Pour la première fol1 1ur le march6 de Il 
micro-Informatique, tout Mega ST prof•· 
slonnel et configuration laaer seront ven-
du1 1y1t6m11tJquement avec un en dt 
garent.le Incluent la maintenance sur alti, 



LE MATERIEL AMIGA 
149 • Mondeur cculeut A 1081 
150 • Lec1eu1 E1tteme 3,5 p A 1010 
151 · Extension Mémoire 512 ko+horloge 
152 • Elttens•on Mémoire 2 Mo 

AMIGA 
106 · Aegls animator 
107 • Oeluxe paint li 
108 • Oeluxe V1deo Il 
109 • Gulid of lhieves 
110 • Srlenl selVlce 
111 Instant Music 
112 . Music SIUdlO 
t 13 • Unlnulted 
114 Arena 
t t5 • Scenarro Flight slmulator li 
t16 · Bard Tale 
117 • Chessmas1er 2000 
118 • Oefender of crown 
119 • Fltght s1mulator 
120· Leader bo11d 
121 S1nbad 
122 L111te computer people 
123 Marble madness 
124 Superbase 
125 • Skyfox 
126 F•cry t•le 
127 . The P'W" 
128 • World games 
129 ·SOI 
130 • King of Chicago 
131 Gofdrunner 
132 • Arazak's Tomb 
t33 • Balance ol Power 
134 • Kampfgruppe 
135 • Text~rall (V.FI 
136 101h Frame 

DIVERS 
137 • SWrlch Jl1'f 
138 • Joysllck qu1ckshot li 
139 • Joysllck qu1ckshot li Turbo 
140 • Joysllck pro auto lire 
141 Joystlck pro competillon 
142 ·Disquette 5 p 114 x 10 
143 • Disquette 3,5 p x 10 
144 • Disquette 3 p x 10 

2950F 
2090F 
1095F 
3550F 

970 F 
1050 F 
1025 F 

230 F 
250 F 
269 F 
269 F 
350 F 
250 F 
220F 
375F 
330 F 
360 F 
550 F 
230 F 
375F 
260 F 
250 F 
950 F 
260 F 

395 F 
240 F 
290 F 
320 F 

NC 
240 F 
360F 
395 F 
430F 
750F 

NC 

160F 
70 F 

140 F 
200 F 
150 F 
50 F 

140 F 
300 F 

163, av. du Maine 
75014 PARIS 

M0 Alésia 

NINTENDO 
95 • Console de base 

Livrée avec 2 manettes et 1 cartouche 
96 · Console de luxe 

livrée avec 2 manettes et 1 cartouche 
+ 1 robot el sa cartouche 
+ 1 pistolet el sa cartouche 

97 · Robot 
98 · Pistolet 

ACCESSOIRES 

CARTOUCHES 

99 1942 Commando 
100 Ouck Hunl 
101 · Gyrom1le 
102-Golf 
103 Super Mano 
104 • Urban champion 
105. Popeye 

1 t90 F 

1990 F 

390 F 
249 F 

249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249F 

SEGA 
72 • Console de jeux 

Lmée avec 2 manelles de jeux 
1 cartouche Hang on 

ACCESSOIRES 

78 • Plstolel 
Livré avec 3 1eux 
Marksman shooting 
Trap shootmg Sala'l hun1 

CARTOUCHES 

83 · Wonder Boy 
84 · Secret Command 
85 · F 16 Flgh1er 
86 • World grand prix 
87 Achon Figh1er 
88 · Transbol 
89 Rocky 
90 • Choplllter 
91 • Pro Wresthng 
92 • Alex kld ln miracle world 
93 • Space h••ltr 
94 • Outrun 

145 • Aslro Wamor 
146 . 8laclt Bell 
147 • Ouartel 
148 • Fanlasy Zone 

990 F 

449 F 

219 F 
219 F 
169 F 
219 F 
219 F 
169F 
269 F 
219 F 
219 F 
219 F 
269 F 
269F 
219F 
219F 
219F 
219F 

r--------------~~~~-

1 
Indiquez le n• de votre choix a1ns1 que les pnx _ 163 avenue du Maine. 75014 PARIS 
correspondants 

N• . F BON DE COMMANDE 
1 ~ ~ NOM à retourner après avoir remph à 

1
0 N" F PRENOM 
l.:> N" F ADRESSE 
ï=: N" F 

1 
N° F 
N° F 

1 
Frais de port logiciels 20 F F 

1 
l 

Frais de port matériel 70 F ... F 
·ro1a1 

TEL 
CODE POSTAL 
VILLE 
TYPE DE CONSOLE 



36-15 TILT 
RUBRIQUE P.A. 

Gratuit, rapide . 
Passez vos 

annonces sur 
Minitel. 

VENTES 

AMSTRAD 
V.OOS CPC 464 t.M . + nbx Jeu• + joysticb + plusleura 
!Mel. le tcut l«IOF. o..td HUOOT, 3121, Nt Pouln­
........ 411• Ohel. TM. : IL&30.8I. 

Vend& aoha SeMour Mastor min paur Amsttad + doc. + 
lntorfaœ saie t ctllio liaison Mlnital-Amstrad, la tout 
900F. Ain. TM.: 3Ul.t7A 

Vend& 464 mono + 22 toglclels '"-boy, Oregon'• Lait 
1, They Scid a million 3 •.. ) dont 3 utiitaires + 1 !Me, la 
llllrt2400f, toUtLb.6. ...... nDUIOST, ......_lo 
C....-~ 1'L: IUUU1. 

Vends Amwad CPC 464 mono + houl* + nbx ieu• t 
intorfaœ couleur + poignée dt jeux + 6tagère 6 K7 valeur 
+ de 8000 F-. 2000F, '""'""""-ra-VlllCENT, 
2. Nt du CW.-. 17111 Mot .... 111MM1tz. TM.: 
17.IMMI. 

Vends Amlllad CPC 464 + mono. Y8l1 + nombreux jeux 
llllrblrlln, flcarl Wanior, atcl, le toUt : 1600 F, à débattre. 
.,..... llAUO, 11, M clo Io ....._15338 ~ 
'*· TM. : 51JUU1 

Verdi CPC 464 mono. l,.,.,.garantfel + iovSti + aynfhê. 
tiou vocal t jeux: 2000 F, vondl console Vectru 1 t 
6cren) + 7 jeux : 1000 f , Dlotlo TICHUMPERL.t 32. M 
~11-~ TM.: llAIJM&. 
Vendl moniteur monoclvome pouf CPC 464 neuf, jamais 
IOIVI, prix : 1000 F + 50 dloquenee dt jeux, prix à dM>at· 
'"'· ..... IWWIA, ................. m:lll l.lrô 
wllilla. TM.: IUL2IJS. 

Vends CPC 461 monoclvome + drive 001 + tlXU!l1Sion 
M K ,.._. garantie) + 33 K7 + dilquettes jeux + joys­
licb, tU. 4000F. ~NAU.ET, 1, M du 1 Mol. 
IJ2IO T1w111*1 IM GCM- TM. : 41.11.47.71. 

Vends Amsttad 461 + moniteur + aynthétiseur vocal + 
joystidt + Jeu• + l8W8tl ou khange con11e MSX me 
monhtur mono et ltct. c:nsene • .........,.. PBlfTIEll, 
14, Nt ............. moD Joigny. TM. : a.l2.0U2. 

Vends CPC 461 + monlœur couleur + lecteur dt dioquel· 
188 + 12 dilquetœo ploiies + K7 + aynthétisour vocal + 
joystlck + doc., prix : 3 600 F. RoNit GAI.ASSE. Il, nit 
clo Clllnlaytl, "741~ T61. :27.11.17A 

Vends CPC 464 ooullur + manette dt jeux + Ill logiclell 
fjeux tt uliilliree) 2600F . ....... LOUIS, 1~17, """"' 
tl'AlllN. 11112 ,_TM.: 43.4U1.79. 

Urgent f Vends ArnstJad 464 couleur + hOU11$111 fiat neuf 
!dizaine d'heures dt marchtl, prix t déba111e : 1100 F + 
jeux gratulta. llorinnd COCIET, Mury Edwnevu, 
t 111t O... TM. : IM1.al1. 

Vend& ArnslJad 461 couleur lt.b.6.1 + lecteur disq. 001 
+ nbx jeux sur K7 et nbx utilitaires + joystidt + rewes 
+ IMw mlcrollJllllcations: 3 600 F. CllAoolllw CHAILLOU, 
11,b4clo~443GIM&-. TM. : 40.4Ul.36. 

Vend& CPC 461 cooleur + lecteur aoaq. + joysticlc + livre 
+ Jeux !Da 4x4 · Astllflx. ttcl. hmlld LAURENT, 

JO, rw de Io 6-, Io C.lche, U270 Bailleul. 
TM. : 21.48.AU1. 

Vlt1dl CPC 464 couleur + )oystick + nbx loglc:ltll origi­
naux + llY\lel 1111. Amst1r, Amtlrad Mag, Hebdologiciel, 
Amllltdhobdo), prix : 21EOF. Jun&ic DB.PU, n . 
d'Aquit81ne, 41111, v• nevv...i.M--. T61. : 
11M.22.21 ... 211 hl. 

Vll1dl ArNUad CPC 464 couleur aout garen1ie + lecl80I 
dt dilquetl9s DOi sous garantie + )oystick + disq., K7, 
prix : 4000 F . ...... Y-NEINEUX, ai. quoi de r0uicq. 
............ TM.: 41M.10.l7 ... 11h311. 

Vends Amsu.d 464 coolellr + lecteur 001 + Dl<.irnate 20 
+ Mltegt 1, Mager + nbx Joux dl5quettee + dbles + liYres 
+ p<ognnwnea, toUt poui 7 500 F. ,,....., GUERIE,. 
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P.A 
17, ..,.,.. de La M.me, 12900 AonlirM. TM.: 
47.IU7.21. 

Vends nombreuses nouY91""8 pouf CPC 6128 ICnrflon 
Xunk, Masque, For et flamme, Army MowsJ ou écltange 
possible. Olvlor PRONVILlAC, Nt ~. 
47520 La ......... TM. : 5Ul.l8M. 

ATARI 
Vends Ill XE jamaiuervi + lact. 1060 + inprinante 1029 
+ 4 originaux + llVUll, lt tout 2 llX) F net ; cherche contact 
aur ST. Fl'lndt LAURE. 171,nit ... T ....... 793 Pft 
TM.: 4&.87.14.23. 

Vends Atarl 2flOO + 6 K7 fMario Bros, Jungle Hunt, Hl> 
pàde, Galaxfan, Pac Man, Star Raldera). Prix : 600 F. Sur 
Paris eeulement. A111n HARA. lit, Nt lt "°""'""*"' 
75817 Pft TM. : 4U3.3U2. 

Vends K7 paur Atari 2SOO : 7S Fla K7, awc boite et notice, 
le tout en excellent étaL Vends console Aœri 2SOO en bon 
6tat : JOOF. o.wl CAllAJIT, 7,.,. clot Ellblot. 
212110Ypna TM.: 13.14.11.15. 

Vends Atarl 1040 + rnonitaur H.R. + imprimante CÎtÎZ8<1 
MSP 10 + nombreux progranwnes. La tout en partak ikat : 
10000 F.l.alnnt HADJADJ, 4, Nt de FElp6Nra, ml­
cloncl T ...... 11llOINnoy. TM.: ll.4U7A2. 

Vends Ill) XL + ttiwi lll60 + 2 )oyslicb + nombreux jaux 
+ boites de oogement. Etat neuf : 2500 F. &le TESlf, 

121, Nt ~ 1t1• v.uit.mo. TM. : 
7UUUL 

VendsAtarillX)XL + lll60 + 20cfoaq. jaux, ll>O Xl + 1010 
+ méthode Basic 5 K7 + K7 jaux + livree, Ill XE Pel MC 
interlaco Ptlfitel + jeux. Prid d!bmto. Allort SAILlA T, 
7, Nt .....,..,.Berthtlo\ 131ot Montr9UI. T61. : 
4U7.J9.21. 

Vends f!llM garantie) 520 STF rnonitel.r coulu Pl1iips 8832 
dlgitizOflJl'O print technic + log. !Datamet, Degas, Efite, 
Fllght Sinulator, Anlnl, etc.I 7 000 F. &te MONlllANC, 
4,pMMOe Die<i. 75121,_ Tiii.: 40.ot.13.72. 

Vend& A tari 520 STF lgaronlie) + moniteut cooleur + joys­
tick + fJvres + «) logiciels + 15 dlsl<.I vietgeo + bot'le de 
rangement. n.an. DEl.ABRIERE, u_,.. d' Alooio, 
75814 ,_TM.: 43.21.74.71. 

Vends 520 STF !ftvritw 871, moniteur couleur vendu '* 
«l ~inaux (jeux et utlitalteel et 20 disksviarges : 5000 F. 
FNd6ric ZANAROU, 21,nit .......... 74IOO Annec:y­
lo-Vllutt. TM. : lil.ll.11.17. 

Vends Ata~ lllXE nouveau mOOèlt + lecteur dt -­
tes + 6 jeux K + C + revues + manettes + emballege 
d'orVne, état neuf: 1500 F (à débeltleJ. XRW ROV, l ,bd 
de Io 116.-ianc., t1MOSavlgny-e...O.a-. T61.: 
llM.A.12. 

.Vends Atari 1Jl XE + 1060 flOUS garantie) + 2 )oystic:b 
+ 5 cari. dt jeux + nombreux jeux eur disq. (Siltnt Sor· 
Yice, Conan, Karatl!ka, e~.) + livres : 2500F. Georgoo 
PRAGNON, CM!* du M&tpoe, 423o40 Voeuc:hll. TM.: 
n .1ou111. 

VendsAtarilllXE+ moniœurmonochrane + lectet.sdisq. 
1060 + 50 jeux e1 P'ogramm88 + )oyslicb, le tout ltàs bon 
état : 3000F, à débaltle. ~LODI, 11,NI tloo 
lmrMuliloe lndolotriolo, 71t11 Pft TM.: u.73.70.74 
... 17h30). 

Vends lm XL + tablette tactile + lecteur K7 t 7 C«t. + 
liYres + rewes + joux !Manoil. Spindizzyl + Jay, la trut : 
3 000 F, à débattre. Pltllppa HERMET, 75012 ,_TM.: 
4Ul51.71 llpM 17'*-I. 

Vends Atari lnl XL + 64 K + lecteur dt K7 t lecteur dt 
disq. + tablette graphique : 2000 F. Vends ~inaux, 50 
chaque IRœd Race, 8clolon ... I, K7, doq . .Mo6iM 8B1A1S. 
l,Nt .. Noboninot, 14310 Vlln ~ 

Vends520STFsousgarantie + )oystick + nombreux jeux 
dont nouveeut*t + IMet, prix : 3600 F. P09Sibllité dt vente 
lépa"8. Jun MICHB.ETTA, 47, NI Fnnçait>TldiW, 
13G07-TM.: 11.!l.1U1. 

Stop 1 Vends Atari Ill XE + Œivee t 36 Joux !Ultina, The 
Pl'M'I, Gauntlet) + adtpt. f'l!ritel Pal + Joy$tfdœ + assem­
bleur + livres + ~ diYers : 3 700 F. Cyit MOfl. 
CllETlt, 10, Nt Doneon, 7IOll ,_TM.: 43.M.A.ll. 

Vends exœlen: ôte~ Atarl llXl XL + K7 + imprinanta 1029 
+ tablette tectle + canouches t lecteur K7. L'onsemble 
29lOF. Mlllllll HERNAlllDEl, ,,.. Prau:hn, Ut. 11, 
• 1.ao .... . 2li7IO v-...y. 
Vends Atllli 520 STF éc:tan monoc:l1rome, SCt.tris + 
3 loglclels + c6blt P*itlll, ôtel excellent . ...... 8RUXEL 
LEI, 4', nit c.mot. 815410 Gnioloy. TM. : 4l24M.2'I ........ 
Vends Atari Ill XE .,. ttiwi 1060 + mon. mono t prog. 
+ joysticb + llv. + doc.+ n• Tilt Prix: 2900F 119861. 
llonuild MASSOT, 2111,NI ~13110FN;& 
TM. : M.61.23.46. 

Vends Atari lll XE + 810C + 1050, nbx logiclels + rwues 
+ livres ln6dlls. •• La 1001 : 48lOF. s..g. MEUCIAM, 
311,......, clot Coudri9ttoo, 7lllO a.-.t. TM.: 
3U2.71.37. 

Vends lll XE + lll60 + imprinenœ 1<129 + 100 dislt + 
llvtee + documentetion. lt tout un an, embali.ge d'ori­
gine, excellent état. Prix: 3600F. Amldt TONATI, 11, rut 
• ~ 11130 RiMlmlglL TM. : IUl.02.2I. 

Vends Allli 1ll XE + drive 1050 + joyslidt + nombreux 
Jeux t livres + r!MllS + bol1a dt rangement: 2 700 F, 
Hullert VILL.lllmf, 21, - du G6t•ll l..tdooc, 
13121 lt eaun-.. TM. : 4UU4J:2.. 

Vends itive 520 ST. Cherche MWI !i:lll et oontacts US, UK, 
RFA 111 Belgique. Mord. llemnd l..B'OMlf. mol luch6-
Prinoh6. TM. : 43.46.46.15. 
Vends A tari 520STF1 +1 Megal. 6crwl coutenJ ThC>ITlton, 
drive Lt.rnana 1 Mage, disquettes jeux, uliitaires, revues, 
liYrelô. Pa.llllité ven11sépaM. "'6iMolc8RD68e. 21,,.. 
llulb\ fll22t Oenlln. TM. : 27 M.36.32. 
Vends 520 ST, origmux: Bratacas : 250 F; Llr1dof Havoc: 
lOO F ;FS2: 400 F: Tmt Bandit : 250F. Avec nOOcl!I. Plme 
FRECHOU-RENAULT, 31, lt p-..,., 01210 "-Y· 
Volùlre. TM. : &OA0.51.31 .....,., 11 '*"-1. 

Pour Atari ST: un lecteur de disquettes double lace et un 
lecteur 5,25 Kuramana, cause double emploi. Vendu 700 F 
choaJl1 len ltàs bon ôtetl. Fl'lndt ml!JN, •110 &Mart­
ao.-... 
Vends Atarf lm Xl t dôSk + table tectle + 2 lecL K7 + 
pièces de techange peu let. disk + nombreux loglcielsfnou­
_,.._,, 3(1X)F . ........... POGGI,..._... t1oo (Nol. 

_..., Nt du CoioneMetecd, 211211 Cono. TM. : 
95.41.23.ot. 

Vends Ill) XL + livres lnombreux p<og. + Basic! + lec· 
teur 1050 + ll jeux ISllent Service, Road Race, etc.I t 
Péritel + manette !Shot IH ; 1900 F. Mite TISSOT, r6ol­
cloncl~ • 333211.an-. T6L :&U2.31.42. 
Vends Atari Ill) XL + lacL K7 1010 + 20 logiciels sur K7 
+ cartouches. Etet i~cablt. lt toot : 1 lOO F là dt!liat· 
trel. Ernnwiull DEICOKEll. 1. ........ MlurioHJtrllo, 
- L'lolo<l'Abolu. T61. : 74.27.oe.1L 

Stop 1 Vends Atari 8lO XL + tnlnlfo : 460 F + lntollivision 
+ 8 K7: 460F ICl>ert, Burgertime, Foolball, etc.) Echange 
joux N 520ST contre illUX ou dlsb. Luc CORBIEllF. 1,M 
~1111GC..­
TM.: 1135.11-31. 

Vends ordinaœur Atari 8lO XL, 64 K + lac!BUf cassettes 
Aterf 1010 + nombreux logiclels + llvnt Basic. Valeur: 
1600, -.: 1OOOF . ..... RICHEl.17, pllct S.,, 
158111~TM.: 27.37.17.17. 

Vends Il)() XL + megn6to XC12 + Jeux + cartouche + 
livres + cxwdon + 2 ca5'ettes viergel : 1 500 F. 1 )oystick 
en cadeau! Dnltl FAYOUE. La tre~ C. 
"'-Io-Gier. 

Vends Atari Il)() XL + drive 1060 + i~imanta 1029 + 
nombreux logiciels + 2 Joysticks + docs. Prix : 3 9lO F . 
..... EZERZERE, 1, ......_du Cwthl.11• a.y. 
Mmmlft. TM. : IU4.5l.OO. 

Vends Atari lm XL 1MC plus de 50 jeux on K7 et 1 drive 
avec 10 lllUX en disq. + 4 11vree pour la programmation. 
Le toUt pour 2600F. Emie OUCARIN~ 31,rut ....... 
Jocoby, IOIGO ._,.. TM.: 4U7.7Uilttprk 11"311. 

Vends liOO XL + adtpt. Paf PMital + livres + megaxinas 
+ ltct. K7 + jeux K7 et canooche + 10 K7 vletges + 
manettes : 8lO F fvenœ séparée possiile), PMcll OUVE, 
_., 8llrttMnol.- tl'A,_., M630 V9ollln. 
TM. : I0,71.21.12. 

Vends jeux et uliitahs Ill) XL sur disquetta : 90 F chawn. 
Echange 2 dloquettes XL contre 1 disquette ST. PMcll 
OUVE.--~-tl'~M30~ 
ltilure. TM.: I0.71.2UZ. 

Vends moniteur monochrome POUf Atari lm Xl : œ:J f . 
...... LOUCHElll. 6. Lat. La l'Gnllb, ...... 
~ 
Stop 1 Vends Atari Il)() XL + lecteur de disquet\as lexcel­
lent 6tatl + jeux !The Pawn, Solo Fllghl 2...l La lOtJI : 
1000F. VlranlMARV, 21,,,._du~ 
75014 - TM.: 43.21.72.11. 
Urgent, vends causa ST, Il)() XL + lll60 + 1029 t !MOI 
+ )oystick + ruban neuf + nombreux logiciels. lt toot 
ll!Crifié à 3600F. ~SERRURE, 71,Nt de Io 
a,...., 11111 ............... TM. : 21A1A7.11. 

Vends 8lO XL + lll60 + joux 1Ur dislts + B dislcs llÎll<ges 
+ 2 joysticb + 13 Til !entre 17 et 33), pour 2 9lO F. Nlco-
111ROOIQUE,47, Nt ....... ""'"""" 1 .. hJulon. 
... VIia TM. : 2UUG.11. 

Affaire 1 Je donne unlm XL à to1Jte pett0nne m'ad1etant 
un drive 1060 ainsi que les nomb<eux logiclels sllan1 •YOC. 
c.drlc. TM.: 46A2.50.112. 

Vends pour Atarl XL, XE lacœur 1060 aYOC nombreux jeux 
sur al!â fsoos garantiel. &te COURAGEOT, 2,M du 
~ 1112GO ~TM.: 25.27.35.51 ...,,.......,. 
XL·XE : originaux (Raclng O.S •. Solo Aight 2. Raid Over, 
Goonies, BlueMax lOOl, BalBlam, SP'fVSv;let2. Sient 
Service, Beach Head 1 tt 2, 2C64. D..tll llOCHA, 6. Nt 
~ Awldooto 1141111CldrfWTM.: 4U2.7UI. 

POOi XL·XE Aiari : 5 log. an C8SS8ttll : 200F, à débattre, 
11 log. en disquettes : lnlf, 16cassenesViefges 15min.: 
90F. ll6ml GERARD, 12, -~ 1t010 
AIMla TM.: 22A7.21.3'. 

Vends cart. Allri 2600 (61. La tOUI: 200 F ou 50 pl6ct. 
lkgent. œ.tGUERRAND, 13,llMmnl.ao .......... 
1584711 lt GlodMe. TM.: 33M.84.74. 

Vends Atarl VLS 2fllO + 9 cart. f Pde l'oMm. Moon Patrd. 
Der.nder, Golf •• .I: 1000 F. Vends originaux IO CBM 64. 
........ POIMES,32,NtVWC--.,.. ........ 
TM. : liU2.36.1L 

Vends console Atari 2fllO + cart. Vends aussi Atarl llXl Xl 
!prixàdébatt111). i..-CORLETTI, 7, _ .. ,._ 
... tllOI Mot..... TM. : IUUl.77. 

Vends consote A tari 2600, très bon t!tat + B canouches. 
Prix: liOOF. Thlony MACAIGNE, t, ........ V ....... 
13311 Clc:h,__.. TM. : 4UUU3. 

Pour Atari ST, vends Barberians, le Ma"°", PIJbl. Partner, 
PR 024, Tonie 'l'ile, Gaun~et, Jup. Probe, Pawn 2. TNT, 
CAO 20, + nomb. eutres. Plllppe BAllOl'I, 1, Nt Look 
llalllnd, 1%128 ~ T61.: 41.55.71. 14. 

Vends DRIVE Atarl 1060 + unité t:11ntrale : 8lO XL + 
nombr. log. + )oys. a.tnoirhe DESSAGNE& ClwNn 
• Clavl6nt, 74330 .... y. 

Vends loglcisla pour Atarl 520 ST: Btltbarlan + MJnOid 
+ Macadtm Bumper + Wendtt11r + Neochtome + An> 
me1ic. Let 6 originaux : 250 F oo \'dl lépatement l>wnlt<I 
MARX. 2, Nt tl'Oudoo4-18aurt. TM. : 4UU1JI. 

Vends A tari Il)() XL + lec1. K7 et disq + nombreux livres 
+ tab. taoh + )oys. nbx jeux sur dilq, le tout 2 500 F. ""° 
phmlt RUll.lANT. 12, Nt de ""'- lt1ot Altlle­
... TM.:22.24.a.21. 

Vends A tari 520 ST + mon. coU. état neuf + Ffght Sin 2. 
Had<llf 2, St Karaté, W11Ulf GatMS, Karaté Kld + bofta 
disq. + livres + ]O\'I. Prix 5000F. &nn.lull MllARD, 
32, ,.. de "-Yw, 1110t ~ TM. : 
atllSM.74. 

Vends Atari 900 XL + monlœur monoc:l1rome + ad8Jltl' 
teur p6ritel + lecteur de cossettes + jeux. Prix: 1 9lO F. 
~SUCHET.l.nit•VllANW, ,_...........,, 
TM. : 31.11.87.43. 

Vends Aœrl 2600 + 25 jeux + joys. neuf t clevlet WMo 
+ Paddle + doubleur joslld( + tranafor. courenL lt IOUI 
1600 F. Jowt - BIRAS, 17, ,.. R.ynawlde ...... 
11540 ~·TM.: 14&71.42. 

Vltlds Atari 520 ST, sous garantie comprenant une SOlWis 
+ deux clisq. de jeUx. Prix 28lOF. Allln SCORDe.. 32, 
_.. Alo.-oum., ._ ~ TM. : 
3l.5U5.95. 

Vends 8lO XL + 1060 + tebletta tectle + nomb. joux + 
nomb. livm !pour le 8lO XL. A tari, a~.) + 2 joys. pour 
2500 F. Allln LOZANO, llld clot 4TmnE12, P.. du 
.....,, 161(0 La 8lonc M .... TM.: 4UUU1. 

VendsAtari !i:lllSTFl8mols) + monital.rThonwl!4moml 
(pouvant recevoir tout ordinateur) + nomb. jeux et ulil­
talres. 4900F. MAUDERLY. TM. : 47.IO.A5.27. 

Vends 22 jeux pour Atari 520 ST • moitié prix : Meu11rm 
en 116rie, Bob Winner, SOI, Terrotpads, Tralblamr, Arta­
noid, Metroctœs. WOl1d Gaines, elC.,.,..,. DE CA'lllEU, 
10, - Salnt·Plone, 12208 Neumy/Salne. TM. : 
41.24.11.04. 

Vends Atari 520 STF + Ill disq. + housse met medll box 
housse docs. 31nlf. Région nord ~t. !Pon à 
domicile! . ..._.. LDOT, 11,,.. Hon!....._ fan. 
................... 924IO ......... 

Vends Atari 520 STF, sous garantie + log. + Jo\'I. Bon 
6tet. prix : 211)() F. ~ livre et rewe illormaticµt. FR 
TM. : 43.4U1.12. 

Vends AUln 520 ST, échange nouY91utés OO achète bons 
Jeux !lrès bas P<ix). Poeslbilitf de >'t111le • bes prix. i.w...t 
PECHOCICl. t. lm.-e ......... ~T ......... TM. : 
17.11.3U2. 

VendsAœriVLS 2500 + 9 K7 : 1 OOF. Vends 15origineux 
K7 C8M contre MSX oo Arnstrad + l, K7. Ed1enge jeux 
K7 CBM . ......_.POMMES, 32.,.. VIWCeltM. :S.. 
........ TM.: 11.52.36.15. 

VendsAtarilmXlprbœperitelAtarfllX) XL + ext. mem. 
+ lect. K7 : 1010 + Moniteur + )oys., K7, livra + doc. 
Prix à déb. Andr6 LESOURN. 1, ,.. clo Glult, 462ll 
~Y· TM.: 3UU4.71IdethA12 hl. 

Vende Atari lll XE, megneto K7 10IO, jeux logiciels 
Basle Il, graphisme, )oys. Manuels d'utilisetion. Porital ikat 
neuf. 1600F. ~ TIMIEAU, 3, .... clot "-
71700 Co1111&..-11Hlolak .. TM. : a1u u1. 

Vends Aran 520 STF + moniteur couleur Thomoon + 2 
)oys !The Bœsl + nomb. logiciels + boita dt rangomern. 
Prix : 5 500 F fSCt.ts garan1iel. ~ STOCKER, 
113,n."-~12371C...... TM.:47J0.1UI 
... 11 hl. 

Vends Atari 520 ST + souris+ drive + nomb. jeux : The 
Pawn, GaunUet, Betbtrian + log. dt musique et deains. 
T~honor après 18. Cytll POUIWN, 141, Nt ~ 
,,_, l3llOt °"""""'-hmnd. TM.: 7UUUt 

Vends Atari 2SOO t1Y8C 20 I('/ fJouJI, P'l!fal If, - ·fenari. 
etc) + auperiie-pcu 1 Dl F. C'• une affaire !Til 
après 18 H. Clomot IRUNNER, 11, ,.. Allllt lldMelt· 
• · 151431 F«t-dtclt. TM. : 21.21.41.13. 

Vends Atari 600 XL + 64 K, laclU dt K7, lect. dt disq., 
tablette graphique, 1 joysticl<, notices : 2 600 F le tout oo 
vtllt aêpdnent. Jorllmt SERAIS, ......... ""**'"' 
14310 Vlltrt ~ 





.... VDWAY, lt """""°""' doo .... 11• t.a 
Cllyeta T6L: llJ.IM.AZ. 

Verdi Allll 52D STF et 20 aolll lllcld R....,., GNldll, 
DigidNtn, GfA 8-. &I prix : 400JF +log. J:>F Cii. 
con-uN..- Md61toOUIGAHD,Q,--doo 
O....lolo,44'00 ...... ,.......,. 

Vlndt )Ill• t1 ut~ilM• tur Allri 52D ST, 1040 ST à prix 
ba T~ ....... tlà ....... lllOlf,417, 
NI .. ~ mlO ........ Tt!.: M.2l.5U4. 

Vendl lllO XL + IOliO + balle r1111g1men1 !il dilq Jiu• 
1Ucl.ollt'2500F. Conl. VIC!rl• + Clrl. • .opt. + 
2,,.,,+ •tbclllllq : 2500F.~...,_ 
J7, N1 •• ,_..,l71.Eneoln. Til :--11. 

V-At11152D ST• ~ ~ + lOlog. Ce.t.­
~ ~ Gulllill 31X:OFtcMbMft. - ~ 
IAlll>, 11, NI. V• .... ?-.111111 Nom Il ..... 
ol-.T6L: M.IZA& 

Verdi Allri 620 ST + 2' ..._ C....... • nblc log + 
Pit-XL c*"'t~+-IO~+logialk. 
._..... D'AlllOMEI, ...... ~ 71117 
,_..Tt!.: 47A11A 

V- VIC 2D + lie. K7, C $4 + 1541 t lie. IO, -
dol, nomb. ~ait cllq. «IO A dbm. 11'My 
MACAICINl,J, .... Mot V ........ mll ~ 
lolo,TM. : 4UUU3. 

V-Allrl 52D STF 110111 gnnlie, 1 .,} + Jl program· 
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+ joystfdls. Plix : 2tiOO F. ,....... BOUCOURT, 11&,116t 
dollJuotloo,77,.0,~ys. TM.:MJU4.73. 

Vendt Commodore 64 Soe1m + lect. K7 + driw 1541 + 
)ovtlfct + nbrxjeuxdllkt + livres. (letout3llXIF.IU~t. 
TrM bon état. JoMMlrc LHEZ, ,4, ._,. JoonJllril, 
N440 °'9'1Y. TM. : 41.38,34.'i 

Vonclt C8M64 + lecteur K7 + livres + nb<x jeux + Ulil­
llM (+ doc.) + 2Joysdcks. lelOlJ1pour4SOFI Il~ 
DUMAS. T61.: n.n.a.02. 
Vends Ct28 + 157110Usgnnlie + lect. K7 + nb<xjeux 
+ K7 or(gin + dllq. C.tn-OamoUler.ffeozeflamt, lie. Priol 
super: BID>F. Phllpiie ROUB'l', 8...a.dre, 11201,,... 
,_ T61. : 46JO.IU4. Ap9e 11 h. 

Vendt Cl28 + 1eoteut K7 ldaptalltlr polritol + 1 joystick 
+ nbntjeux. Lo tout 21XX>F. D1WI COUSO, 31, M Le 
""'1tlft, 75011 Pori. T61.: 46.20.41.lt. 

Vends Corrmodoro 128 + monhour couleur + lecteur disk 
1571 + lect. K7 + nbx Jeu• + 1 joystick + sr ..... + 
17revuea. Offre excopdonnelle. Le IOlJ1 : 6tiOOF. Ohltr 
CAIUARD, 1, .-c dot ErtllM, - do Monlltu, 
.,.OO llnlnoy. T61.: I0.4UU8. 

Amlgl rœ .. t.oi1 d'un graphe pour faire '*jeu .. dos 
d6moo ou 111119. Nt cl1erchei plue. Voue en ewi trouvé 
un. Pou. vente ou 6cl1ange. ~ RllllAllON, 1 Il 
fandonu, .,.,. INz. T61.: I0.12.13.M. 

Vende pnigrammoe pour CBM 64/128 our K7. Phllpiie IJE. 
TARD, fi,"" do i..dr'lrlt, ClppolHnoHrilt, 11242 
T.,...._ TM. :2U4.14.IO. 

VM1d1 lba C64 IYl!C lect. K7, drive 154, t power Cartrldge, 
lmprimanta MPS 8), t avec cfisk1 de hils, nbrx ullitlllrm, 
doc., llvrwde prog., 4500F. l"P- BEUN, Ili, -
..... nw6GNl.lolllt,M1211~TM. : 
41.71.13.32. 

VM1ds C64 + lect. disk 1541 + moniteur couleur 2700 F, 
nbrxdiskslD>F, + docs lÎYnll PSI. MA. 1- 00%) KOALA 
PAO 300F. Pon ce"ouchel 250F. Interface ... Bruno I.E 
L.EURCH, 6coll P-, m40 V..St.O.n& T61. : 
M.41.tOAO. 
Vends Cl28 + edept. f*ittl + 1571 + lect. K7 + nbrx 
logiciélt + hou$at, le101J1tn1bol :3llXIF. ~PEJl. 
llON, '31, "" Natlalml, 71113 Plrll. T61.: 4Ul.20.t1. 

VM1ds Commodore 64 + Œiw 1541 + MPS 811 + moni· 
iaur 1'11ft~ t diska + fret20 frame + joystick + livres 11 
ravues. Prix : 4 IXXl F. Amui THOMASSIAN, .Z. c:Mmln 
do 11 T..._ t112tl ......... TM. : 00,11.14.16. 

Vanda ou 6change jeux tut CBM 64. POll6da quelques news 
dont Oefender of the Crown . ....,. PETROVIC, 11, 
.... ~. 75014,.,.., T61.: 46.42.14.14. 

Vends loglcie!1 aur disk pour Commodore 64 tl 128. Trk 
bas prix. JMr>.MM: 1.0UVET, 73, "" FllÎllllltlO, li84iO 
~ 

Exceptionnel: 064 + loct. K7 + 2 joysticks + nlHUUlltf 
jeux + monlttUr couleu1 Îlllll\ : 2mF1 ou 1 600 F sans 
le monheur. Thl>mllt CHfNAIU..e, 41, "" ., doct8il' 
lllllnche, 75011 Plril. T61. : 4ll7.U.U. 

Vond1Cammodore64 + ~ + moMaircouleur +Ilet 
K7 t nbn< jeux et l1vrm t 2lo\'llfcks. ~le 12/10/lli. 
Vendu 2 500 F. Thlony MARTIN, 1IJll, ""do GnrvVTY, 
113 .. C~ Till.: 3UU1AI fpoo1a 2m4l 

VtncleC64 + 21oct. K7 + )etsi<K7 + livl1ll.L.etout:600F. 
Vends boilfft disUl\lec OO diskl (jeux, Ulilillir8$1 ; 200 F. 
a.w-tion BOUE, 1•,"" du ....... Ylr1. 5I040 Duo>. 
kooque. Till. : 21.24.11Ji4, 

Vendt tablette grephlque KOALA PAO avec logiciel pour 
C64 et doc. 400 F. Vends dlsquell80 51/4 cause wnte 
Commodore 64. Allln GAXATTf. Bllndy, 31, GolndHluo, 
77115 Slvry-Cculry. Till.: IOAl7.M. 

Vends SX-64 Commodore neuf : TV COUieur et drive int~ 
g<6 + nbn< jeux l1M ,....... lmprwnantff, ~ 
CATONVIELLE, 32290 Gimone. 

Vtndl C64 + 2 lectours 153> + superbe mon. couleur 1702 
+ 3 jovsticb + catOOChe heeze hame + nboc Jeu• et ut• 
lilaireo: 41XX>F.JomMnBONAFOS,5,-~ 
82000 ~ T61. : a.oa.31.11. 

v ..... C64 + 1541 + MPS8XI + nbalog. (°"'6ptar, Des­
troyor, W.G1esa Leader ... I, 1500F. A ~ttre. -
GRA TEAUO, 44, "" du Vllduo, 77250 V ........... 
S1111cw11. T61. : I0.70.17.n. 

Vends peur CBM64 1 lecieur dlsk 1541, 6 mols d'utlflst­
tion. Prix : 1 IXXl F ' cartouche T ool IYl!C doc. Plix : 1 OO F. 
Cause verne du CBM 64. Gétwd LOISON, 21, .. .,.. 
d'o.t6lnl, t1AO E1rec:hy, T61.: IO.IO.U.07. 

Vends Commodore 064 + lecteur de casaene + moniteur 
monoclvome + 1ccesaoire fus! électronique + liwes. 
EnMmbll peu 18MI. Prix 6 d6ba1111. CWnrd BERMONT, 
:n, - lllolln, .....-ni 1-. ......... Mlenl. 
T61.: 22.tt22.li1. 

v....is C64 new look avrl 87 l}alllntf, 2 quickshot Il dont 1 
Tu!bot + 2 Joystlck1 + Paddles + :l8 jeux Atkanol'd Ber­
betam Mevocros, etc., 211:Xl . A débanre ~ 

FEJX.fRANÇOIS, l,bd llt-Mlctlll. 7M05 Plrll. TM. : 
4U3.8U7. 

C64 + drive 1541 + 30 <f15ques + Speed DOS Plu• avec 
monitor Ph~ mono. Plix intéressant. ~ CASSER. 
15, M .. ~57110ltuldng. T61. :17.o2.43.14. 
E.- 11 tt 211 '*"-
Verocls«hange tous jeux sur C64, dlsk unlquemenL Poo· 
lède Sllent Sll!Vice Gunshlp i11o die Eagte Nest, Hahn. 
Bruno RIZZI.-• °"*"' Dlft>o, ....,_ .. 
Air, 13300 ..........,.,,__ T61.: 11.53.GUI. 

064. Os. Vends Oefender ofthe Crown !iO F et nbrx news 
à bes prix: Wlllball, Roed Ruooe<, Sftp Fligh~ Zynaps, Fal­
oon, Last Nlnsa, Mag Max .. ., etc . .............. ~ 
SARD, Bucty.._.T,.,,., 703M Sco.,_.s.en.. 
Echange CBM 64 + 1541 + 1630 + nbrx d'ost + 20 K7 + 
Goos + tablette graphique + rio-~ + nbrx Mel 
+ nolices : Plix : 4 IXXl F ou échange contno Amiga ou 
52D ST. M1t1111LIMOUSIN, 41,"" do Il Juotlot, NIOO 
Ep!My .......... T61.: 41.21.,..21. 

Vends 064 + monittUr mono + lec1. K7 + 1541 + 
1 jovsticlc + 51 jeux + 81iwes + prise f*itol. le tout en 
11àt bon 6ta1pour31XXlf. ~ POUi, 11, chemin do 
llT-...,-~Aq TM. : 211.17.M.&7. 

Vends C64 + lecteur dislc 11 K7 + rio- Cartrl:lge + l1vroe 
+ 8l diskett81. Prix : 2600F. Nloollo DIWO, 22,"" 
~ ft130 LAMllSl8Al!T. T61. : 211JUOA2. 

Vds Commodore 64 phittl + nb<x jeux, loct. cassenn, 
doc., joysticlcl, êt11 neuf, vh peu ....i.. Prix: 2000Fl 
dêbattrtl. Cyril DE PALMAS, 33, "" dol ~. 
82100 ....,._TM.: 47.11.0l,Jt, !Afrit ,. hJ 

Vtnds 064 + mon. coulew + 1541 + 15lt + nlmr jeux 
surcfrske1 KI+ powerCartrklgt. La 1ou1 : 4tiOOF 6d6ba1· 
tro. Vente sur région de préférence. KOOIJMAN, 22,"" 
do l'AnnM d'Aftlquo. 343llO Agdo. Till.: 17.M.IUl. 

Vends 064 Pat Périttl AVB + lect. K7 + loct. dilq + mon. 
coul. Taxan Eli + C,,"ooi + Ctblet + Faslload + 2Jo\'I' 
licks + aoh + livres + doc. lmpec. : 41XX>F. AlllnCOUR­
THAUAC,3,11161du ...... Colgnlno,71310 Moi.. 
pa T6L: 30.51.15.11. 

Vends CBM 64 + magnéto + doca + 1J 0<lglnaux !ex: 
Super Cycle), imp. Mission, Pitstop2, tic.), saaifiê pour 
oeulemtnt 18Xl F. Darw le Nord SVP. Clull l..EfUV'Rf, 
210, M ~ M40 Caudry, TM.:Z7,7UU3 
(lprh 18hl. 

VM1ds news 064 péritel aous geronlit + loct. K7 + t lof, 
+ power + trts nb<x Jeu• !Enduro, Atkenoîd, Shao, 
Army ... I, 2000F, à débenre. V.... RIOUX.15."'­
doo Ftuv-., 11000 Al9f19ll". TM. : 33.21.SUI. 

Vonds CBM 64 + lect. K7 + pows Certndge + nbo. )eux + Pf.r 
dck, à bon 6111. Prix: 2llXI F 10U11 garantie !19/11/861 C8U11 
double emploi .. , T61. : 18.40.27.13.·ApM 2tlh a.v.jl.. 

Vends pour C64 : Starglider : IOOF. Site: 8lf. Haclter : 
50 F. laadet 808fd :70F. Germany86 : 50F. Wayof Expl. 
Rot : «IF !tous.., K7 et origlnatal . ...,,_ A2ZI, 107, 
- sn.o...Boliv•, 75011 ....... 
064. VM1ds jeux anciens ou news à bas prix. Ohltr PAi,. 
W, 11, MdooClwnpe,47900Nonc. T61.:53JUS.52 
o-.._i. 

Vends C64 + drive 164 + lect. K7 + imprimante MPS 811 
+ Papier + JlOW9f + nbnr jeux sur K7 et dlsquettes : 
1000 F. A débattre. a.nolot SOUFRET, 14,,.. Didorat, 
7l8DO Houlloa. T61.: 31.57.0l.54. 

Vends 2 064 + loci, cass. + lect. diolc + nbnr jeux + livres. 
Réponeeassurée. ~DEDECKER,61, c....ont,S.79 
Elonln, Belgique. T61.: 18.M.2UI. 

Vends C64 + reset + 153> + prgs + monl. vert + 0<lgl. 
+ livres + Cart, + joys: 3700F 11 1541 !modiNI + nbnr 
dlsb + 0<1gi: ll:X!F. Jtdonnttousconsofup. ICh. fi1ln. 
çœ BllESSE,- .... Plnoane. 74GOO ~ 
V1ml. TM.: 50.IUl.11. 

Vends l.8sar + progremmes + cours complot d'lnitiotion. 
AchatBIXXlF d6bu187, vendu 21XX>F. Vends 064 + loct. 
1541 + lmp. Huc:li OO + 1 - + Fast adap. Oscar + 
progs : 2000 F. PotJfd< DORMOY, ,0, ""do Il Sourc9. 
IGfiOD Chlntlly. TM. : 44.57.11.31, 

Vends C 1280 + MPS 8XI + loctaw K7 + Interface 
PALJP6ntel + cart. Action Aeplay MK3 + 3 Joy. + nbx 
programmes + boite. Le lOUt : 61XXJF. Olvltrl.EPETIT, 
13,NO do r~ l2eOO Alnllno. TM: 47.Jl.Ol.14. 

Vends C 64 + lect. 1541 + moniteurvert + Power Ca". 
+ 8lK7 + cfarq. et nomb. revues. Plix : 41XX>F (à débel­
trol. AIHlllCh dol FORTE, 31,,,_ A ....... , 
l3400 &oint-Ouen. T 61 : 41.0l.40.77. 

Vends route ma colection de jeux pour C 64 en K7. Plein 
de nouveautés. Flbrico CARY, ,13,rue de Belle .. , 
7501t Pllrla. TM: 42.0l.36.15. 

A saisi', C 64, garantie 2 mois + lect. K7 + K7 de jeux 
(Reid°""' Moscow, Arbnoid, etc.) + joysticlt + r,.,,rm, 
programmes, lit. Prix : 2200F. Alofn PENON,~ 
ment du o.o.c.llou, Bougy, 14210EVNCY 12 ltm de 
C.nl. T61 : 31J0.41.71 

Vtnds C 64 -" lect. disquettes 1541 + nbx jeux + Péritel 
+ d'mquenes vierges. Prix 28lOF. Dovld PRIMAUX, liO, 
""de Il Mpublqut.13100 ~TM: 41.57.81.116. 

Vendt C 1280 IOUS gerantfe + 1 ctble 40-80 + 2joy. + 
Jana : 41XXJF. ~ 10K 120 couleur iit. C 64/ 128 + CMt. 
encre + 1tme1541 + 2 Power Cartrilge + 1 cart. Atnatec 
+ nbx dlsq. + 2 bones de rangement + 1 crayon opt. + 
docs, livres fC64/ 1281. Vente séparée ou groupée. Olvltr 
BOT, 32,"" do La llaln~, 121110 CobnbH. 
T61 : 47.ll.lUI. 

Vends C 64 + ltct. de dilq1JllllS 1541 + Fast LOld t 1 
joy. + livrm + nbx jeux"""" botte de rangement dioq. La 
1DU1 : 3 490 F. P-* MACOUIN, 1, - Jui>4""'°"' 
MiDO Cltlmplgny. 

Vends C 64 + nbx dioq. + 154 t + 153> + Imprimante 
MPS 8XI + manuels + joystlcks + doca. Le IOlJ1, ris bon 
6ta1, céd4 51XXl F, i cMbattre. Eric. TM: 31.47.03.a. 

VtndsC 128 + loct.-1531+Joux+ l \/100:1500F. 
Aleunoh BWM, 74, bd ExtlmMI, 75011Plril. TM: 
41.51.21.tO tt 4'.20.IU1. 

C 64/128, vends lot de 14 disquettes de jeu" Prix : 250 F 
!port lnclusl • • T61 : 77.7U0.71lipote11hJOI, 

Vends C 128 + 1571 + nb• jeux our dlsquenee + Fast 
Loed, etc. La IDUt : 41XXl F. l.uon. T61: 46.57.74.42. 

Vends C 64 + <me 1541 + lect. K7 + 2arrtouches !Power, 
Tool 641 + Joystlclt + nbx dlsq. de jeux + livres + 6mu· 
lateur Minitel + cordon P«i181 : 3700 F. Allln VORONA, 
13,M du,_, 75011Plrll. T61 : 42.li6.62.li1 • 

Vends C 128 + mon. couleur 8l col. + drNe 1571 t 2i0\'I' 
1icks + Jeu• + boite rangament dioq. + housse. Le tout 
on ns bon état 11pour4000 F f--. GUEZ,, -
Vlollet4t·Duc, 15140 G1rg11-lh·Gonoset. T61 : 
3Ul.42.71. 

Vends ou échange news sur C 64 en disq. Echange euai 
prog. eur Amiga. Créatlon club. Olvtor RAMION, 11,"" 
.. Jin. ea.-, 54400 Longwy, TM : 12.24.14.12. 

Vends064 + lect. K7(servis3mois) : 1200F. Vtndsauai 
AllrrilD>XL + lecteur dl1q. + nbx jeux: 2000F le tout. 
Les deux prix aont à débattre. 11.....t BROS, 33,"" do 
la~ 13170 BegnoltL T61 : 43.14.20.13. 

Vends C 128 + lecœur de di9q. 1541 + lecteur K7 + nomb. 
prcvammes + lmprinente MPS 8lt + livre + Poww Car· 
uldge ... Latou13500 F. FftcNrteTOURNAY, ,.,,...do 
Belle-.~ 5'300 Pontivy. T61 : 17.31.11.17. 

Vends CBM 128 + Driw 1541 + 15)1 + phltel + Power 
Cart. + nomb. jx 11 uta. (Jt1, Del. Crown, World Cless.) 

+ llv./._,,b, + Jov Prix: 41XXl f , E.ti IOUVIEll, IOO, 
.-c dol Eaux·Vlwoo, 111211,..._., T61: IO. ,9.50 M. 

Sp6clalmuslquesurC64/ 128: Sound Expander + clavfel 
5 oc1aYes + Sound Sampler + Voice Master + nb• IOfts. 
L'tnstmblt : 2990 F (valeur 4 500 f') , T61 : 77.72.I0.7t. 

Vends ou 6cl1tnge jeux tur C 6411 tur cilq . ........., TOf. 
FANEW, 167, "" dol T ...... fillllDO DcMI. T61: 
27.17.13.03. 

Vtnds : CBM 64 !RVB) + 153> + OO jeux + cens + car. 
tridge t joystict + ctbleJ. Le tout 1 ID> F ou + 1541 + 
!iO dlsq. de jeux: 3300 F. JMr>.l.uc N00, 7, ptCllMrlldo 
do J . .J.~ Cedox 105, 77118 NoWol. TM: 
et.17.73.IO. 

Vends Commodore 54 + lec1ttrr disq. 1541 + «l logiclBll 
(Bleu Max., Commando, Atwolf. 8ornb Jaok, etc.I. VIU 
10000 F, vendu 3000 F. Clwlotopho SCHMUCK, 5, IV. 
IJol>Blum, 13140 llondy-Nold. T61 : 41.41.21.21. 

Urgent 1 Vends C 64 + 6cran couleur + mlve 1541 + 1530 
+ nbx jeux fm116riel ganintl). Prix : 51XXl F à débenra ou 
échange jeux. M-.c PARVIWEll. 1, r6oldonoo dot Tul-
1*. t20DO """'8M. T61 : 47.14.M.31. 

Urgent 1 Vends pour CBM 64 jeux, news t1 hiu. t. b. Mat. 
Not. fr. chacun: 85 F (6chenge poal)ltl K7 t1 dilqlles. CU. 
lame JUHERIAN, 10, "" Lavolliol, 7500I Plrll. TM: 
42.11.0UO. 

Vends C 128 + 1571!C128 01 + MPS 803 + tect. K7 + 
10Urls + Joysticlcl + adap181eur p6ritel + jeux dont Caul­
dron 2, They Sold a Milnon 1 et Il, etc., le IOUt wr table 
delWlg8r!1erlL Eliœlltnt Nt. P!ix :7600 F lfaciitésdelJllYll" 
ment). Emmlnuol CATEAU, 417, ""Vlclooffugo, 00790 PanWI....,..,.., T61: 44.72.0l.02 llpote 11 hl. 

Vends C 128 + 1570 + loglth6que i116ressente i Joys. + 
doca + cordon t*ltel. Le IDUI 3 tiOO F. Thlony JUHEi, 
11,"" do la,._, l6400 Eunvk T61 : 3U1.t2.0I. 

Commodore 64 + drive + FIS! Loed Epyx + !iO dllq. Plix : 
2lll F. Amlge tlXXloomplet: 61XXl F. GmeoARIF, 124,­
Componl, 7501t Plril. TM: 42.02.22.4'. 

Vends K7 C 64/128, 60 F, Ghootbustor, Decedon, Oie., ot 
diaq. OO F, S..mmer, Glmes 2, Wruer Gtn-. Gn>tn Btrl1, 
Hardball, Ghost'n Goblins, etc. Ploin GARD. ,, "" do 
~ mt2 """'-"" T61 : 31.7121.21 ...... 11 N. 
Hello 1 propoee pour 1600 F; CBM 64 PAL + lect K7 + 
tràt nbx jeux + 2 Joysticlcl + prise périttl + nOliCI fr. + 

'="l!lm à votre disposition llil l'authentique 
I N F 0 R M A T I Q u E spécialiste 

82, rue G6rard -75013 PA RIS 011 7, rue de l'Eglise - 92220 NEUIU.Y·SUR-SEINE 
T61.: (11 <15.81.51 .44 c1:T" de 1011 a,~ h (angle ni• deo Polnonnierw) 
T61ax: RUNINFO 270841 F und/ au • Têl.: (1) 48A0.73.26 
M6tro PLACE D'ITALIE Sortle Boblllot """'•<fi Métro et Bus PONl'·DE-NEUIU.Y 

ATARI 520/ 1040 

~AU~$2~~~1 ~~: 
ET UWOST 
BUml!OHIP 
C<ll'AOCESSEUR GRAPHtQUE 
TOS-EIMAONNEMENTGEM v •--..:r' 
HOlll.OGEPff\MAHEHTE L . 11, 111{1 
IMPRlMAHTt ~ Slll !04 
~SOlUllOH 3001300 POlllTSll'OOCE 
1 PAGES MINUŒ 

AMIGA500 
MULIDACHE •GRAPHISME• MAOES·œ 
VIDEO• SOH >1\AM 512K • 

AMIGA 2000 > ~ 
MUt.IDACIE • AAll 1 Mo 
TOTAl.EMEHT MOOt.11.AIRE • 

=~À=~=· ~'5-D 
Rejoignez le Club AMIGA/RUN 

les machines les plus pointues 
AMSTRAD PC1512 en démonstration permanente 
l'intégrale PC 0~ sriCIAUl !'.. • leurs périphériques 
cHAOUEPCts12mLNAh1teCETEN5(M8UDE ..,. .0~ et accessoires 
1.001cm.stnJNEVM.EU11DE3000F: <'O'' ~ CJ • les meilleurs logiciels, 
: =~~~='J!'su!ISET" c9 ~ et les plus récents 
• BASlDEDONNllSRWTIONNEU.E3-SUPGUIASE' ~ • la librairie 
ETENPUJSUNPACKOE4 JEUXl!Mdor8olnfGol· f / · 
WarldGomes · Altancid·5-Temlsl RUN = ln ormation 9!1MCe VENTE 
et ce pour le prix du 1512 seul ! 1 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!av!!a!!nt!!/!!ap!!re!!s!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

et toujours PCW et CPC 
ETUDIANTS-COLLECTIVITES CREDIT CETELEM IMMEDIAT 

CON SUL Tl l NOUS 
LE MlLL LEU R ACC UEIL VO US EST RESEAVt 

: . . . 
C R U 11T l NTREPRISE LEASING 

CON SULTEZ NOUS 

: ENVOYEZ-MOI votre ~ste de logicrels . (ma machine) .. 
: vot1e documentation sur l·ordmateur : • . •• 

: Nom. . • . . Prénom • 
: Adresse .. 

.. :=i: 

: ~ 
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"'9. ~~dt bolll cforvnt- &Io MORW, 1, ... 
doll ........ a.. ..... Roi.-• TM :4UU&.A 

VendtC8Mll4 • 1641 · K7 + dilq · )oyllldt + 61wa 
lnornl>rtux ...... --*'l ..... 3000 f . ...,_ 
VAIQUEl. ..... V ... t!DIY-TM : ..... 

VendtC 128 · 1901 t 1571 + 153> · MP!ilm + ,._ 
car + Gtaphooccpt + joylbdtl + nhx klglClll11Y11C docu­
montaùanl, .,._.g.mntle. Prix: 7 000 F, OlolerVANDAEIJ'.. 
41,,..~lil250HliMn. TM :2UU3.51. 

VendlC8M 128PAL t 1ec191.w 1571 · .....,ta~ 
Gia:>• rec,... · ""'9 o.~,..,_ Prix 
....... ...... IA~,..._,11,atum 
~...._TM: 1.M.1l.1U1..JU1. 

Verdi CM • mq.6co 153> + 1110n11eU1 monoclvane\'WI 
t 40 jeux.,, K7 i 2 _.,., l.o tau! 1 500 F. l.oinr!t 
DUm.. 21,,.. ... Mric1Wf-e1ole. 1IOM ...... 
TM : 11..JUl.A 

Vtndl C 114 • 1641 + llau K7 · p.,_ tarlridgo t 

~2· ~ ...... l.otau<(risban 
~ 5500f · ca-. PIOClllOMUU, 44,...-. 
do a-tlly, 11311 ~TM: M.&73..17. 

Vendl C 128 t drN9 1571 + magMIO • louu1 di*. 
Lt IOUI • 4000 F Olwtor CAOflS.1.o ~m4t St. 
~-NoMoVal. TM : a.JUU1. 

Vtnc1tau~.,.-uceMll4.,K711dio­
qu11111. "-'*dit .-tlil Il l'4l Zooln POKOS. 
1,N1Sll11«a~2t*R-TM:11J12S.• 

Vendl pourCll4,modlm Hlrldlc Trlnlrlilllon V21 BI VZl 
1Y11C *""Il""' Minitel 1 500 F; C111aud1e Mepiem 50 K • 
150 F M11re MONCHAUX. 7, Nt ComiU.Bllnc. 
•1• °"'4Mllw9L TM : a.aAU2. 
V91dtC1280 • mon."°'*""1901 · 2,,.,._. pdl. 
"' + 5 K7 + 1 '*' + «> dilq r,..,., 1111C1ns1 • 
10~ +JIN • CP/M • fasl bo1191doill1gllflWll 
• IM1I +Th • doc. u tou1 llril ban flaO '68'0 F, l 
dhnre . ......_ FREYllURGEJI, lt, NI dM ......... 
"7lt UflholQ. TM : IUUJ.17 .... 11i-..a. 

VtndtC128 · 1571 + .,.__,, .. 10....,._ 
_,.,.. • ...-.. ......... Pn.c. dllJltlre. Olhlor 
HAIOM, 2t,N1 G-.od, tmllllnt.Qoud. TM : 
4UUU7. 

Venda nO. jlux pour CM/128 sur K71,_ 11 llncin Il. 
Plut pr1111 condollonl inür. au 6change cantre lecteur 07 
au K7 au llM~ Odlr.IACOl.21*.'­
do ........... 17.C..,.. TM : f7AJUL 

Vw11Cll4PAL n.1x1n• + 1541 Nn111 • rè<dilq 
• jOyltd camp61"'°" pn>. Pnz : 2 IXI F 1• dllattrel. Cyit 
DE LUGE, 11,pindo ...._ 711118~ 
l.oyo. TM : •n.72.23. 
VWldlC64 (PAU+ leclN K7 t 2Cll1 Simon'• e.ic. 
Amlwll4 + 1MC t ..... · 2000F . .......... IECU, 231*, 
_ ......................... -Moullouga.TM: 
%7.17.IZ.ll. 

Vendl C 114 t pra Nnlef 1 500 f; 2 lkte..n dilque(m 
BASF 12DOF W...OOJOUXpour Cll41128u K7et 07 
rww1. Coltaet1 durllllel. Oewld U:OUIP(. 144,"" du 
~ ... .,.....TM: 41.-.11. 

VNC128 • 15'0 • pr;.Nnllt + ....,,.,.,.MPS8'1 
• nlllr ;.a Il .,._ + ........ Lt !Oui lril bon tlltl 

37!iDF &Io LM0UDE. 1:1, ....... dM ...... .,_. 
~TM' -..u2.ll. 
V-C64tdr1Vt1641 !_,x~I + ,,,terlace 
P4111ol + JOvstldt · dlaq Etat neuf Prix : 2 990 F TM : 
n.71.IGJI.,.... llh:IGI. 

VwllC1280 , mon.1901 l40/8'col.J,.,..87 +p.,... 
Cartndgo. nbxjow<. - • boi1tdlrang11111111 
+ ..... 114 • 121. Lt !CUI 5500 F. "'"""""" FIRlllEllE. 
1,-MldllMngt. IZB Lo ..... Rulii-• TM : 
4UU3.70. 

Vondl C64 2 1641 · MPS IUH mon. oauleul + dlsq\let· 
1t1 + 1ntatflot "*1111 + cac1uu .. Prix: 8 000 F Benwd 
DATAI, 21,,.. • ~ m•c-.danL TM: 
a.a.sa.a. 

• Vendl C8Mll4 Ilet K7 40jeu• .... llMder 8olld, 
S'9nco S...:.. tt4.l, ..... -...... - turbo. Lo 
tou~ VIII bCln •111 l flliO F. Diiiot ROUTUt!IEJl. IO, NI 
HonrMllullet, 44220 Coo*on. TM : 4UUU1 .... ....... 
V-C 128 + 0-...1541 +Ilet. K7 + dilq dol>OIK • 
,._ Cartndgo • -.n. • Jars • bollt dl ._ 
..-:31Xlf.Venda-udilq ITri.l.Jonlol, QI. 
lff GREGOIRE, 11, rw TO<lr C""'lea.Qulnl, 
17111 Moudgnr IM M112. TM: 17.83.47.41. 

VmC64, Nntll, nb1jouunK7. Prix 22XJFl•dbt· 
trel. Vendl Logiciel Amlga VWldl c:.na mkt + cene gtt· 
j)lliqlll pour IBM PC 3000F a-.hNGOUN. 1,1.oo 
,.__&illonl, 71•a.-t. TM : lll2JU4 .... ,. ....... 
Venda C 128 + monotM 1901 + locll""' dGq. + l'..­
tarvldgt + nb1 klglcWI + IMeL Prix: 4000F (à cMblt· 
trel. ~ VUISCHEU>I, 11,Nt do Io foltt. 
Wllled\ tml T......,. TM : D .7t.IU4. 

Vendl C 128 · 1571 • loct. K7 .. nbx dleq + ~ 
cep- .... Nrllll • ~ ....... &..... 

144 

P.A 
tlllau~Prll_....,,~~ 
e l.o Fondtolt o, •171 llnll. TM : IU2.*3.ll. 

Verdi C64 + ,,..,.. monoc:lruno + - Nral + rè< 
""'' + loelu dl K7 · Jol'lliC*. PI0<4000 F !~ 
-•~l. AnroLEOM. ...... •11 c.oa.a.., 
Lo Ml.-dlft. T ........ 1-o..r.9L TM: 
ll.f1Al5. 

V-C64P,ritol t 1641+ 153> t livr• + nbxklglcoels. 
Prix; 2400F Moniteuroouleur· 1600F. PllCllCORIAH­
ORE. 5,"" ... ~ I0121 Pll9y. TM : 44.5Ul.23. 

v..m c 128 + 1541 + 1531 • ,._ c.tr1dgo • 
PAL Nrllll · nbl jlUl !World G«net, S'9nco SeMc:e, 
L.Bolrd, ete.I. 3jO!tllCUlmneull. l.o1M 5000F. 
........... RUHAUT, ll,--·~ 
94110~ TM : 4UU1.7116 .... do 11.....a, 

v..m C8M 128 + 1oc1c:1&153> • locl. dleq. 1541 .. 
nbl .,... JOUX tt uw.tar11, danl 29 Titi d'or • news 

............. Prix 40001 °"""' WCHEValUE. 
el.o ..... ...._ ~-TM:QAJ&.21. 
v..- c 128 • Kiwi cNour • locL dilq t locL KJ ,. 
iOrlld. PIJN ............... (banftalJ•l500f. ()I. 
Ylot CAIUARD, 1,pin dol E.-, ....._do Mon­
... , 11IOl 11Nnoy. TM : I0.4U2.ll. 

Vendl drNe 1541 pour C 114 t nbx jlUl ~ '*'' l.o ~1 : 
1500Fl•dhnrtl. NglaNOEJ..Z:l,bddol......_ 
14121 laau. TM : IUUUI. 

VendoC641newsmoct.al · ,,,........,....11112+iec:­
tour do K7 + nbx leu• Vele\lr: 5000 F, vendu 3000 F Il 
débattre). Ohllr DONAT, 114.,.. Candorotl. 7500I f'lliL 
TM : 41.7UU4. 

VerdlC 128 + 1571 + 11101 • ..._ + - • nbxlogi­
- + 3 bolllt-t + jOyllick. PrOl 4 600 a.. 
... CAMPO, 1, ... dl! Trtlod, 7 .. .-,_.,. TM : 
ll.2UUI. 

C64 Ylnd& 1541(1987) + nomb. jlux + Atan 2100 15 
K7ong.) + klldlnettoyago • ..,.,... + joystlclc + bofte 
do,....,._(dilq 1. f'llct.. y..,GAIWI00.12,NI 
dt .......... EpNy_lelnL TM : 41.21.16.41. 

v...11 C 64 + "'""*° 1500 F là dlblltttJ Gr-. 
270f'91'*11 + IC7.-dlneleNord ~­
uli'lDS'IJ IBob w ...... lllC.I. Je dll>ulou S'IJ. a.dt 
LEFOVRE.210,,..~ Caây!Noo4 TM : 
27 .71.04.83. 

Verdi fllJX ~ C 114., K7 pour 20 F (Cluldron, Hypor 
Sporu, 8-h-Heod 2. Grw1 8erwt. Y• Kurog fil, Kurog 
FuMll9. ~. Rtd Hawlcl -CN'll.­
... donllt, Wnt-Mal19ftt, 11141~ T61 : 
22.2UIA3. 

Vlt\dl C64 + joyltlCk +- lect. K7 + buretu Informatique 
+ jeux. Lt tout : 2500 f. SMP- BOIRON, plM:e do Io 
Mpublque EIOlle, ZllOIP.,,.....V--. T61 : 
7UU1.& 

VWldlC128..,,._ ~ • loc*-153>. 
1 900 f. Drnl 1571 1 a:x> F Ml*al., ril bC1n Ml. bob 
cf.,,..., part grl!IPt Ow ..... ROPS!T, J4.NI dl T°"' 
...... KlllO Pondvy. TM : 17.25.34.11. 

Vtndl C 64 t 1541 + rnp. MPSSl2 + mon,_ mono 
+ bcp do pipier + 2 jo\'ltlCb • 2 bol!Mdleq .• klgicWs 
IYdlVoO Il - SOlogocalll · bouq1*-.. Lo 10U1 4 2!iO F 
là dltat!Ytl. ~ VIU.EMEll. ...... dt .._ 
............ Noumy_ .... 

v..m CBM 64 11000F), daq. 1541 (1000f). mou K7 
!200 FI, -· llel1 000 FI, i.ux dilq. 000 f), p.,... car. 
irtdgo (3)1) f). l.t taul 3 500 F. PMCll GAUTIER. 24, ... 
11oceoo......., 1mo ""-~ TM : •t1.22.4I. 
Vtndl c 64 • lie-. 1641 . ISl> .. ,._ Cartndgo T 

1n.i-PAL1Nnlel + nbllogiciell t - Lttout. 
3000 F Thierry OUlllOUISO, 112.-d'"'-' 
.... 12100 ......,.._TM: 47.IUI. .. 

V.,d• C 64, dilq., )l<lx baa prix, neW1: C.~fornll Garnes, 
Gamo Ovor, P .. 111, Pnugn du vent. Gudd of ThleYes, 
Mrdd2 + Edotor, Wllbll, e1e. .-......,. ~ 
IARO, ._,..T,_ 7'm Scay_....._ 
VtndlC64 + - · _.Ml'S8'1 · .-,neuf 
+ lilti'8 + ~Fui l.old Eiiil + nomb. ~· 
IM 4 500 f. Vtndl 75jlux Ol1gl'llUl • 400 F Ecl1onge jeuX 
M Alriga500. CWnrd. TM. : 41.41.71.12 là .... do 
11.....a. 
v..mc 64 +""""*"couleur • loa.dilq 1oeta1w K7 
+-an • 2~ .. nbxjlu•fllartenen. i... 
dlrllolld .J,lotcut 4600F S ...... LEWW,1:1,rw 
~V ...... , 12111 ....... TM. : 47.AaJI. 

VendlCommoclort 128 + 21ectaw1K7 + IXlfdonUHF • 
klglc;iell 1ur K7 t manuel + 32 loglciela. Lt tou1, tun neuf, 
pour 1890 F. Ftbolot MAIGNf,S,_.. dol Pammlln, 
4411118-.Qoulolna. TM : 41.013&.lil. 

V91dt5500F. 2ord CBM64 + 1541 + lec1. K7, nbx 
dleq.ecK7 •""'•Onet• 1'*1111 +"""+..,_au 
+ TV coul. Pal S-. Lt tou1 7000 F a-&ng 
a40W,2.Nldu~771· ........ TM: 
IO.OS.01.4A. 

Vtndl C 1280 + locl. 157 l lnt. + nb1 jlu1 et u!IQ,.. t 
""" • P4rlltl t Jo\'l!IC*t + Cllt., *""' · 38'0F .... 0111n11t..,., • ...,_. O.. HAY, ........ dol O.... 
- Maritwloq. a11' Oo.,.c • TM : 71.11.Jl.11 

Vtnds Conwnodort 114 + 1541 + 1ril nbx jtuJI + K7 + 
...... tr6t bCln fiat. J6f&M COOREAU, 22,,.. V ........ 
42270~ TM : n.74.44.64121.._ 

Vtndt Conmodcn 114 ..... dt K7 + IM'ldo ~ 
- • loglCioldollUX. 2joystJcb·---
c1w.... 21mf WDf, . . ............ ~ 
12111.,_, TM: 47.24M.62. 

Vtnd1 C 64 fiat n«1I t 1 )ovltlck + nbx jeux IWlnt« 
Gamet, Commando, etc.I :1890f, avec lectMll K7 + dor:. 
JWmo ANIALDI. 3, .... IMbolo do Gill-.111• Gif. ..,y_ TM: &17A2Jt .... 17 '*"-1. 

Venda Conwnodort C 128 + 1541 + 1..- 1901 oau­
lour • iO'lllll* + nbx JOUX 5114 • loglCiol u-. • 
oynH VOCll. llCl1fl6 à 7 500 F, fut neuf .,... 
NAVARR0.3:2.-do~7IOOI"°'*'-TM: 
JUUUI. 

Vend1Conwnodort64 t lectuK7etditq.1641 •"""" 
• rUjlux + ................. b:illerll--­
""" • dbnrl i- 2j0rlllebl ~ llUllOT, 
11, rw dM ....... ~ .. .,._TM: J4.&Z1A 

V91dtCBM64 t - 1541 + 1531-nbxdilq. 
11 K7. Lt tou1pour4 000 f. Vmldo Il fdw1go rCc jlux donl 
Dol ...... of the Ctown ~ DUOUONI, 
eUoc:locto, D1IOl.o Molo. TM: SU1.1l41. 

VWldlC128 + 1570 + lec1. K7 + 2joystlcb + nb•l'fO!j 
u K7 11 dilquecw. Prut · 3 Dl F Uonll DOlNNf, 
21,,..dll.-..,9177 ............. TM :%7&1ZJI. 

Vendo C 114 + "'°"""'' couleur + lect. dllC) + lecteur 
K7 • 2 joyttlclc•. exctllent •111. 1wc 40 jeux.,,, lttout: 
4 500 F Donlol FWYUl, Nt Mod9i1 ..... 7&011 f'lliL 
TM : 47.12.41.12. 

V91dtC64 + 0-...1541 •-CGU!u18'1 l6ul 
-.11 + joylld + .... . 13jlux"'""" • 2 ... 
$ ~· L'-- 3500F ~ ~ 
CAUT, 115,NI do r~ 7I014 ..... TM: 
41A2.&41 .... 11hoonol. 

V..-CBM 128 t 1571 + moM .... ClllAeur t lrnpnnante 

+ lletuK7 t - 1 nbxlogicilll-•prof -
doc PI0< 10000 F là dbanl <a9l1 lfVBIT, 11, ... 
do "-Il. 71211 .......... TM : 34..77.&'1. 

VWldl nba CJr91*1X peu CMC 461 danti. dlmihl""" 
-.161: s.t.nen, Endu<o Rlcer, ...,_, t1e Rfpon­
du vltt. Rlpl'4ll CHUUUER. 44, ... Clldrle. 711111'1111. 
TM : 418.14.31 !dit 1 • 11 hourool. 

VendlpourC64,loc:IMdaq 1541,Lb .• (1917) +nom­
-~ t 2qud<alloll.l.o1CU1'1000F v..11 
ulil'W<fllft2•30Wll7) IXl.Mmc~ 
MonlourM. 332311 C-... TM: li7At.M.24. 

Vendl CBM 64 + dri.. 1641 • magn. 1531 1 cen 
Tur1lo30(8esicEYolue) + qulck 2 + trêtnb•/eu• IDtlen· 
der of U. Crown, Prohli., Sl8p FI + Worp 25125 X -
norm du dlfvel. Alllfl R VER. 111,,.. do CouicelM. 
71t17 ..... TM: 4U1A& 

VWldlpcuC64128,nbl...,,,__,--. 
............ Fetll.old. Koemtw... ,,.,,. ...... 
Recht<cht log. Amig1 Chrlot..,i.., Rio-Or ..... 
u:-om.i. TM : IUl.10.M. 

V..- C8Mll4tlocl~MK7,2Df.Nlxdilq.: 
8'0 f. 15 IC7 Dl F : 11019*1X K7 f&nb. W.I 400 F, 
2JlllllitbKS"""'*"""'pro 2!iOF;6..,_ 2DOFœ. 
Il-*' à 3200 F là dManrtl. U>gn 1 TM: f7.111U2 
... 11.Aa.12. 

VendlC128 + drÎl/91641 t foy1IJCfc + JOUX,lolaul(Vill 
bon fiai) :3000 F !Pn do ven11 Jl6pne. I Allln MAGRIN, 
11,plooo ~IZMColan.i... T .. : 47.11.MJO 
.... 11.....a. 
VtndlCll4 + locl.dloq., _....._. • nb.dilb 
+ 2 ~ l.t tout SOOOF ou ~ c:ontre 
Am'G1500 TrWUIVofll. V"-'tMAIUAR0, 211, ,...., 
~m70Mttz.TM: l7.MA11. 

Urgent. wndt 2 irnprlrnentn pour C 64/128, MPS 8'3 + 
tJICI"" 1500Fetei->L•90-imlrllce • -· 
3540F 1- Lb.6.1 Nlooill CUMElllT, 7, .... dol 
........ Mm~TM: 83.13.1Ut. 

Vtndtloc'9urK7pourCll4 + 12K7;.,. 2DOF Edllnge 
ŒlvtndtpllJNUdilq i-J. Adle-lau~) 
The Ntw Roorn. &mwul do KOICER. I,.,_ 
~-w.<I'~ TM : 74ZJ.01.13. 

Vend1Convnodcn64 + drÎl/91541 t ~ + 
nln JOUX + "-Cartndgo. Lt tout: 3500 F 1~ 
-~ AlillVA~.zz.,..a..,...._, 
M24t Jaoul. TM: c..zz.aa 
Veocll C64 Nrrlll + i.eteur chq 1541 + i.et IC7 1530 
monll1Ur rnooo + llbll G~ .. nbx leu• . 5 000 F 
l'llrldi BLOT, T ........ 17140 ......... 161:4717.n:JJ. 

VWldl Socn Trtclc t lmerflco Midi • M< Misie SVlllM 
• cen. FIM l.old t nbx logiciljl. 1900F .....,_ 
VOCINO, 11,ruo.ra.-.w,~ .......... 
TM : D.alt2I. 
Vendl C 114 P*ilel + 1641 + lect. K7 + lmpr. + 4 joyl. 
t K7 + nbx jeux t d'11q. vle!get + nombr~ ,_: 
3500F • dhm + pow• C11t. Julln FABRE. ea,Nt 
......... 7Mllf'llil. TM : 41A1.a.12_..11 ......... 
VWldl pour C 64, _,_ fMl l.old: 150F. ClnOUChl 
l.tnglge Fcrth XX>F, dloq oro-x 1-..., lll:ltl. 

V ...... NGUYE!t, ea,,.. ........ l'litll ..... TM: 
42.le.22.74. 

VWldl CBM 64 + locl. daqutttM + nbx logicalt ljlux. 
~. IYM-do\IOll. 1j0yll.ic:l(rilbon4al Lo 
tout. 3000F, • d6tanrt ....... llOUUtOl. 21, ­
V.IC_, _V......_ TM: 72.51.44.A 

VwllCBMll4 · ctMl570+ mon ....... MC14 · lta. 
IC7 1 nbx progo lnewtl 1 boit• rang. + """'"" + 
91,..,,. SM prix. GùllCOM llSIT1N, LM Egrll. lltffllh, 
D3440 llw<161M•• MlneL TM : 1UU2.21. 

VendtC64 GIF+ 2""""'1ol SQFr.., + 20K7•50F 
- F• l.old 100 F + - + dloq • l"-CnqJe 
250f filllrlc* GOUIRAHO, zz.,.. Jwmny, 194 Miro 
.... TM: IUU7.17 • 

THOMSON 
v..m n.or-. M05 · 11p • m. ~•Jiu• + 
...,.,,. OfJl,qul + nlllr JOUX " P<OOI + ~'°" • 
-1.o- IUIF &lcllJIGSa,-~ 
732111 Ala " od• TM.: 7UU1.G. 

Vtndt K7 pour Thorral "'-' t ......., 10 t Kirld 
+ ~. l.otaut:2!ilF. Hacbr + ao.. t ery..., 
t Sprduy • Voholo Lt - : 250 F Pletor MO 5. 120 F 
~ U: 110URH1S. 11, lol IM _-, 112M 
Ltac. TM.: ll.7l.7U2. 

BndlT07 tlll. 16K • MJIOJ*° • llllit + ~ 
jlUl plm do progrenwn-. Lt lout 600 F. Vend111.­
leclMJt dt-- + conlrOIM Pnz: ~F Alml TOfl. 
SER. :1,- flogier,,.. do Mondor\ 717'11 ~TM.: 
34.f7SIJI. 
VendlM05Thon'GI · dlv1S"*8 t lep+ cnyon0p1> 
~+!IOlogiciell+-~~+~+K7'*· 
get • cadlal. Lt tout: 1 400 F • d6b ...... LEHGAGNE, 
-do~--Moul9. T61. :aJU4.41. 

VWldl MO & th' «8&I - mon.teur oauleur et mono­
clvorne • ltcleul K7 ltxlt, ""'lalUt Il ,... + .,.. 
1s..p. Temsl, Numk JO, Aipplr, Otbr 4x41. Vllu. 
S!D>F wdl 3000FIS.,.IUURY, 11,,..~ 
i--. 71t14 l'lllL TM.: 4U7.12.11. 

VmldoTOMO ........ • S- 1XX>f.bt._. M 
- : IOOF 2'°'1*b l>f. ISK7 2!iOF """'41 l!iOF 
TV_, J500f, au Io tllUt 3XX>F .loMClludt 
lllHG,lON1dol.omlne,D1lO~V ....... T61.: 
2UU1.11. 

v..-ordinltM T07f70 • *-dt- + -
~lllllC·2-·,,.,.• 4 ..... +9~ 
l.t 1au1 1500 F. Fnndl lllOGUERA, bo*tM 0.,. 
Moqil9I, 12111 """'*'°"" ......... ..,....... 
guocolfoel. TM. : 42.IUl.27. 

Vendl pour MO 6 01 MSX: toit del jeux; toit MO 5 i 000 
T lep • jeux + llvr9I 1000 F, œ MSX Sanyo • CIOIGon 
+ )lux JOOF ......... llAUllWEJI. 54._.. do 
Choloy, 71tll ..... TM. : 4'&k71. 

V8"dl TOI reccord TV · ..,..,.... .. loclu dl .. 
"""1t • klg • K7 "*9M UOJ + hrM t cnyon O!JllqUt 
• JO'(llltt. Lt to111 SOOOF t uprae • ....,._ ICIA-

LOM. 4, rw du a.a-., M3ll --· TM.: 
3U3.11A 

lrti I v..11T09Nol88 t modn • 10 jluJt. flll '*" 
V""*i - --.. - • 2joyslds. Pnz • d6tat 
tre ......... VINŒNT, 1:1,"" ,._, 17141 Ylfy. 
TM.: 17.17.tlA 

Vlt\dl T07/10 clav. mec. .• """'"' T LEP, ~b.f., 
+ i.v,.., "'""' 4 200 F + e 2Xl F dl klgk:iels 1111r11•. \'of 
tolol Tolll 10400F.c.M: 4000F UonllGOUTARO, 
11,1161 LM!"°"*'"'.,._..._ TM.:a.11JIJ4 
.... 1 .... 

Vwll nombrti*8 K7 TO 7/70. ClrtOUdlet, LEP ID) F. a 
neuf], Mcrotona, TIO, Jeux 3,5p fT08J. V91dtpaur Alln 
2llOO IUI* dlergu - jluJC. a.a.-TURPll\ 11, .... 
dl 11-do a-.Gy, 77112 i...tin. TM. : MJl.211l 

Vmldo TI<9914A + rnegnfto + CIOIGon t Batie •tandu • 
modlAM ff'lnll, Moon. PllrOI 1 · K7 • - cedMoi 
Lt tout pour 3000F • ....,,_ TtWBI, t, .,. Mort• 
Damooy, aiea ......... TM.: 7Ul.44& 

VWldl T07f70 Cll'Âll.....,.._, -...:be S.C. loca. 
K7, 2 iOYtlda _ IXI._. K7 fox lnrultion PoiyplwN 
Coiorpllnt """* U:ON, 11, ... do .............. 
l.ou-. TM. : au&.n.11. 

Venda JIU pour M05 et MOO. coftrtl HMS Cobrl Ntuf 
l'ril 229 f, lnil do part COMl'f1L Olhlor IAl.Alll, 
eU.o, Mlllly, a. ....... TM. : n.1UZAJ. 
V91dtT07 t m.16K t msface*4/pnl. T -­

+ leeleur K7/dllq. +Basle + 1tMmbleur + JlllX • utal· 
talrM. 2000 F "-- ANDRO, M, "" S..Cloo•­
ll%70 .............. TM. : IUU2.21. 

V..m T07/l0 • O.-"*' • C111. Baie + Colar· '*" • aile blOIC • qdd • 10dilq + ,,.,. + Mfglbo-
1 H + rnonrtM - 38 CM • 1 Mlnlllll + doc: pour 
4000F. Tb .• n.on- DHAllllAUT, 57, qml cl'...,_ 
1417' Lo.......,.__,,.. TM. : 41.71 .. A 

Vendl T08 + loelu'*I • cnyonopCÎqUI + llogtoilk 
Etat 1'11111, peu ..... IOUI gnme. l.t lmd 2UI F Donlol 
l'OOOIO(, ........... bd , 1 0o1o ... 
blL ,....,..., .. .,,.Lo ......... ,.,., ...,...,,... 



Vondl TO 7 + 32 Ko + lectu K7 + jeux + 1ectu dilq 
+ 4 jllwc + .....,..,,. + 1111*: TO 7 11« dr<ilr "*-­
~Le IOUI ril bon Mal : 2CIOOF . ....... llOUO()O. 
llOQUQ, M, bd-....- ,.,.V....._ T61. : 
IUZ.lUL 

VondlT07f70clev . ..._ + al/IUll«._... 
+ 2jOylllCU .,. 17 ilUJI, Vlll'IJft. Green S... + -
beoic + cube 2900F AioÛI lllUNET, ._, - • 
l'lllt, m• 'o'N ....... ""°""" T61.: 4UUl.14. 
v.a J11U pour MO 511 MO 8 HMS Cctn. Pltl 229 F, ._ 
dt port Qm!.14. OllwW IAl.Am, o UN•• Mllllly, Gal 
......._ Ttl.:n.12.32.U. 

Vondl Joux 111 K7 pour Thorr-. !Green e.r.i. The w~ 
of The îlglr, BMch Htld, Aa:llol<, 6' AM, Hentagt Il 1 
111n 40 fi eo F . ..... lllOEO, 4t, d ••• ••• ll u 
r~..,. ae, 111• r--. Ttl.: 1uu1.11. 

Verdi peur Thorrmi TO lie'* fi ~ Neuf SeM une 
foil. AVflC ,,_... .. bofte d'OIÎQile 300F.1Nony llRUEL, 
24, - tt.mol, 1f011,..._T61.: 42.51.n .l t. 

Vends TO 9 t moniteur ooultur HR t lmprimM>oa t 
2joysdckl + Interface de jeux + logiciels t nbx livrM. A 
llllir 11pidem«111.v.p •• E111 roeuf. u IOUI : 7500F. Leu­
- KRAfFT, Le HM ............. &1400 Manlildilld 
œ 2, IW du t.mr.\ foyw SNCF, 1f012 ...... T ... : 
llUZ.tt.tt. 

Vondl pour T09 logiciell Soroery 101LnVegat101. SOS 
Speœ fDI. TllNo 101. Miner l049 ICI. Cc11m61e A•ien, 
fllnoe Euopo: 100 F pike, .IMr>Cloudo SANa1U. 21. 
.._ • .,..,.D1.~T61.: 

IUUU7. 
Vends .-..ian 64 K pou1 MO 6 t txt. 16 Ko pour TO 7 
+ original Tlblol. Prix ris bis. T61. : 21.11.0t.72 le,,,.. 
Cl9dl ... t4 N. 

Venda pour T08, T09, T09 + logoc:itlt 8oech-Hltd t 
..,. Oua.I t 5- T ..... 5- Androideo, Oom 
C....111: +modem ....... i..comrt .... umbta 
-GAUDllY,4, ... ~,t:2111t.....,._ 

VondlT07/70MCdMtr...,_ + dr.W-. 
- ....,._n, 1ecaff dt o. 2jeux. eancodlet 
booic. PlclDf. l'nx 3QOOft dlbtln . .,_LEROY, 2, ­
• docw ~ 17MI et • , , ...... T61.: 
4l.aaJ2. 

Venda T07 • 16K + 1lct. K7 · 2j0yslicb t bloo. 

+ picW + lllllP +COI*. OOfllll. f cal*~+ -
+ nbxpog &w.nble 1CIOOFld6botll9. V-WAT· 
TIG11m11,21,-• 1 .... 1m_11174 u ........ 
T61. : l12U7.M ...... 1tN. 

Vend9 M05 + lEP + txœntionmut.etJOUl • 3-
+ P1oV • ._ + ~ + nbx jeux !SAR, Atbnoid. 
Pla.- .1.Acl1«6 4500F. Verôf: 1500F. AlomndN 
FAEJ. 21, - ~ 12111 ....,,__ T61. : 
21.JIM.11. 

Vondl MO S + LEP + Crayon opt. .,. 2 marwms + 20 
)lux Le 10U12500F lOOF 1t jlu a..n. VERMER, 
1, - du,_ • a- 4137' ~ T61. : -...n.t:i ..,..m• 
Verdi T08 t ..._ dioq. + crwyon op<iqlJ9 + livns 
•-• jlUl.Prix:3QOOF.VNlogiciolsdejeul"'°" 
116 pnx. Altln llUHEY, 2,-• lt Aouri6o, 21• Solnt> 
~ T61.: I0.11.41.57 ..... '-'-V- pour Thomoon : 1t Temple do Qu8U11111. X·Ray, Spin. 
dmy. Biminltor, li'AM, Pukar2. Beach-Head, Toutalt· 
maon : ~ F pan compno. Cadellux au premiw • .loll>Noll 
œ ~ 8111ffAUT, ....,_do~ 201S7 
Porto-Veedlio. T61. : 16.71.24.37. 

T07/71l + bnlc 10 ; LEP+ qdd + ext. Dot.+ 16diliq. 
+ bollier • lncrust. et extensioo1 manettes + 2 Ouitshot Il 
+ ext minitel + nbx loQiciell. Prix : 2500 F. Phllppe 
MOREL, 45,.,. a.~, t32IO T......,._ 
ao.-T61. : 4LIGJ&.OL 

Vindt MOS : !IOOF + txt. mu1. -1 2""'10ttes: 200F t 
LEP:2SOF + ext.qdd + J.,. • 10dilq .. ID>F + ~. 
M.«lcol.: 2500F + 51mo:200F + 2Slog. : lllA lOOF 
r111 + clev m6cl tb.6. &lc llBIAUD,~Qwn.dto 
Oc:t-, 112211 Moiwdu ._...._ T61.: 12.24.41.11 

v.a ro mo. div mb. + 1ect. K1 + Jew< + 11ct. • 
5P 114 + dioq. -.go+ jorllidt + Cab p.,. + prog 
+ ....... , b., fpou .....n. -Uf9811t. 4400F Fnd4rio 
CHEV._ ....... du ..... ~14W 
Uolea. TM.:n.IUUile-*......_ 

Vlllde T07/70 + 1111911Mqihotw • Cll1llllCho bmic + 

2- + · - + jlw< + 9Hebdogic:iels: lt -
1500 F (pnx tl:hl1 5 QOO Fl. lftndi llOGUBIA, bd O.,. 
~ 1111' Port .... Wtlon: ................ 
IUlllfGol. T61.: 4ZJUt.27. 

v.- T09 3 ,,_ • ll"WllW + llXL ..., fi tOli + 

...- + ..._ . 2c11q >Wgll + 1 Joux ll<tlkoue. r l4t 
d'm,11e.l,3CIOOF. V.-NETUAllD, ....... dto­
...... m 22 Y........,_ T61.: 4UU4.l1. 

Vll1de ....,._ Thon*MI PRl>0'2 pour TO 7. TO 7/70. 
M05. bon Mit V- 1500F. Vendu !IOOF Elon 

llOCHBI, tif, u ~. • IWillllto-. *" 
CltoR. TM. : 11.11.11.12. 

Vllldepourl198-4A, _,..., K7. bmic ....... ....... 
32 K. mlglllWI, ....... Si pOlllblt dnlt .... """ ... 
-t _,,... DIAZ,_Ai_.. Fiwa,21. ­
~ 1nl t ........__TM.: 4UU4.A 

V-MO 5 bon 4111 t txt. muliquut jtux + crwyon 
opbqUt + 20 logiciolt K7 Pnx 1500 F " cl6bmrtl Vin­
- DANGU'f, 41 bit,-• ........ .,. Mon­
..,._ T61. : 41.7U3.t7. 

V-MO 5 + ltct '*'· + men1111 t loglCOlll + IMe. 
2QOO F 6 dbtll9. JWme IEllTMOO, S.Moillb• 
GouidlN, Le O.. c:i-.,, 01IOI Me ......... TM. : 
74.11A7t. 

Venda MO 5 fl.b.U + ltct. K7 + t .xtenlion mutlque10t 
je<Jx + manettes t 20 jeux IArktnold + Gteen B•et t 
TNT + Vampltt t Prohlb11lool. Prix : 1 CIOO F. -"'Orne 
CAllTON, POnt Altiof, v• Pelm.,._ U1IO Luoua. 
n 1.: nA1U1. 

Venda MO 6 bon 6ta1 1 1tc1eura K7 + manuel + ,_ 
+ livte + 36 jeux K7 96. Tennlt, Seplena, H1Cker. 6' Axe, 
Algltd'm ... I PliJc 2CIOO F. Thonw llOUDIEll, Ml, ­
• Mondemil, mlG ~ T61. : ........... 

Venda ITO 9 + 1 + 11at. + grlpll + ccbpoln1 + atlldoo 
+~ +10jeul-llM91+-ldciron6tll+~ 
Id. Prix ... ....__ ....,..,Al.ANOIJE. ........ 
..a-111510~ T61. :aAUUI. 

Vnll Thommn TO 9 + 10 jllwc ldioquntl • cnyan Cll'(i-
quo+ guide+ llllQlotlq)IOa + 2)0vll;c:b. V ...... . 
10QOO F """*' 2900 F T ... bon 61111. .... AMllAM, 
tM,- do a..- 11112 P• T61. : a.At.IZA 

Vend9 TO 7/70. 1500 F t 1tct K7 + ..,_ d'IMllllOn « 
jeux • txt. - 1 2 IO\'lbCkt + )lux t crwyon api!. 
quo 11 ClltllUd>t 8llic Hl Solll gll1tlllt. lllldlll 
CONTASIOT, 11, - J ... l wwww ... m11 Me. 
Ga..- T61.: 4Ul1U2 .. 11 • Il h • 

Vend9 MO 5 + oxt - fi IN + 2 jOyslJcb + ltc. K7 
T llXL 000 + Jw'9 MC IOditq + Cl1l'fOll opt. + """' 

m111• dw. + - + 2S JOUX + .... divas + ...... ,,.. : 
3500 F &Io llSIAUO, ..... a.. .. Cid-. 112211 
MoiM .. lto ..... TM.: IUUl.11 

v..i.MOSMC""*°t1CX10 Fl + s .... •~ 
- 1400 Fl .. 5 logiciols OO> Fl + '"""" ....._ 
1100 Fl T ,,,...... - 11 500 Fl. ,,..... VAi.OiL 
T61. : 17AUU7. 

VnllM05clt.61ec. t -*.11111. + ltc.K7 +­
.. + -~ d'uwntion + cnyan op<iqlJ9 + ..... 
+ K7fvtUCXIOF ... 3CXIOF ..... DUIOlllll, 17, 
ollh "-Moollin, 1114' lt-A .... 
T61.: 11.JIJUI. 

Vn11M05 + ltct. K7 + m.m._fljtux + nàfnb. 
logolaltl)lulcl +2-•-•-+cnyon 
Optique, Io lout Lb ••• : 1 ID) f . OllwW flEICIEll, f, -dao............_ 11217 ......... T61. : l1J1Al7. 

Verdi MO 5 t.b.6. + megn6to + C11yCn + 2 -
t 26 jewl + 8 édueetils + lî'lm. le twt 3100 F • d6bM· 
n. Y ....... JANET, &,_R_llZIOV.....,._ 
T61. : 71.15.tt.14 le à!. 
Verdi pour Thomlon Imprimante PR 90040 + ctble t 
con~r de communicltlon + ext. T"6181 + Plc1m + 
B<Jdgetflmlial. L'........,,eprix: 1200 F. MWllENARO, 
... ... Ownboti.. m40 u ~. T61.: 4111.1Ln 
......... J. 

Vendit lmpnmllloa Thomson 140 coll + cü 17·7-19881, 
en ris bon 6tiL Prix : ID) f 1111 Cldelu, 4 cauiuctwl dt 
joux pour MO 5/MO 6l. T61.: llM.27.a ...... 11 N. 

VerdlT08 + ltct. de<islt3p. 1/2 + lect.dtK7 + tou­
ril + 2lovtticf<s + 14 log. !Mlnoid. Mardw • rom1n1 
V"'1tu:: 9œD F leW • 4 200 f . Sousgtflntie. ......... 
ICHOEMQI, 1, .,. AllCilol\ 57111 Mou. T61.: 
11.a1ZAL 

Vend9 TO 8 neuf 1C1U1 genntit + album Thon*MI 14 jtuxl 
Mlldtwlbndtlt ..... ~~ 
lllCOSIAY,22,-0..lllat ... l'WV­
LI*. TM.: UM.11.17. 

Vend9T0710 + Ui> + dil&5,25P + - + 8tllC 
1211 + IO jlw< + _.,. ...... 1500 F - llOBIC, 
1, - ... ...._... .... ~- , ... , 
~.21 ...... 11h • 

Vend9œl0Udlt~TO + ----$! 
t.M11wogtgemec1WadlllTI>MO + ...... r_ 

Sinclair SP CTRUM 
lA REPONSE AUX PRIERES DE TOUS LES POSSESSEURS 

D'ORDINATIURS SPECTRUM 48 / + / 128 I +2 1 
l'INllRFAŒ MULTIPlf BESTSEWR EN ANGLETERRE 

LE DISCIPLE DISQUITTE - RESEAU - CENTRONICS - 2 MANITTES - TRANSFERT 
Compatible avec tous les SPECTRUMS, y compris le 128 et +2 - N'occupe PAS DE PLACE l:N MlMOIRE 

5 INTERFACES EN UNE : - Alimentation : celle du spectrum (200 mA) 
Branchement : port d'extension Spectrum et repose en dessous (comme une Z.Xl) 
Poids : environ 200 grammes - Dimensions 295 mm x 94 mm x 27 mm 

Interface disquette : 
S1andard ~HLC'\RT ~o\400 (mJfOltlP dt•' h'< wur•,) 
ConnPneur H brncht•• IOC 
Supporll' un m1 dt•u\ li'< wu" 1'11 \tmplt• ou doublt• 
den,tte, 40 ou 80 P"ll''• 3", 3,5" 1'1 'i,15" 
Capacnt' 2 \l1•gamtt'I\ nnn lormdt<· awl i 1,., l••ltr• 
Chargeml'nl ~8 ~o l.~ ,,.., 0111!1·' ' 
Supponl' la •\nla>.P 7\1 \l1uodrl\1• 

DEUX BOUTONS MAGIQU"S 
l'un perme1 d 1n• Jhdt:r If' 1)1\( IPl.l 
l'autre p!'rme1dl'1rJn,f1•rN >Ur Ul\lfUl·ll••' 
TOLS le' progrdmrnt•\ (prnll'K*'' ou non) l Ontenu' >Ur 
mlcrodO\t-~. ~ur ltV1o\t•ll11' ou \Ur U1i,qtwrtt• \ 
Temp• de trdn>lt·rt 481o. 15 "'tond"' 1 

Interface imprimante 
Standard Centromu. paralll'k• 
< omparoble 1mpnmantes ( entrontl \ pdrdllc>lt' 
Supporte la '>yntaxe Basu S1ntlair 
r onnPcteur 26 brothl·' fDC 
Pt•rmN graph1>mt> haute resoluuon 

Interface Réseau 
< ompdttbll' ZX1 

DOUBLE Interface manette de jeux 
\tand.i1d Sinddll el lo.emp~ton 
< onnl'tt1•ur <i brndW\ D 

PORT D'EXTENSION 56 BROCHES 
l'our umnt'Ue< L\1, t't< 

LE DISCIPLE avec MANUEL 
EN FRANCAIS ..................................................... 9 5 0 .0 0 FF 

REGLEMENT par : 
MANDAT INTER ATIO°'IAL (en hancs) ou EUROCHEQUE (en li· 
Hes sterling) ou PAR CHEQUE BANCAIRE EN STERLl"iG COMPE -
SABLE EN A"l'J(;LfTfRRf 

TOUS FRAI~ OC PORT C1 IYI MBAllAC,[ CQ,\1PRI) (Hor~ lurope ai outer 40 Ff ).\ P.) 
ENVOI l'Vl'VlfDIAT (IP JOUI mêmP) PAR A\10'\ ddn' le MOt-.f)L lNTIER 

LECTEURS DISQUITTES en stock : nous téléphoner S.V.P. 

carte de crédi1 lnt. VISA.WROCARD.MASTERCARD. ACCESS ~ 

Vous pouvez réserver vos commandes en teléphonant EN 
FRANCAIS à Didier, Jean-Pierre et Caroline. 

DUCHET COMPUTERS - 51 Saint George Road - CHEPSTOW - NP6 SLA -ANGLETERRE - Tèlephone: + 44- 291 257 80 
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111u~ .. +~.,_,....m .. r_,,.,..,, ttcl9 ~ eeœ. Le tout llO F tvlnlll ....., 
~., ....... MIQl(N[T, ..... ~. 
~~TM.: D.IU2.72. 

VwllT07/lO+ BMicl.0 + o:t,,...•)lul + - ­
- + 1.111 + 7 ... · SIPW. Sorcory, & AJa, i.. 
V-• l.e111Uto6cl662!ilOF,tr bon .. I ...... 
AMllAllO,-•r~-M .. •••lt 
Goalrs. TM. : n.aAll. 

Vend• TO 7/70 + ci.v. mec. + con. 811lc + lecteur K7 
+ Pictor + ln1 + """'"" + Jiu• 13211 !TNT, Sorc:art, 
Algie. V ... . 1. V .. 81X»F ..... 3600F. 1Cherchl 
63> sn. Dnlln EICOMlll, IJ'. 7, Jl14I llonogl. TM. : 
7U1A2.& 

V ... TO 7(10 + 8- + ~ + 2 fovslieks + 
1 llwe ... lllOO F . ....... LOU8TALOT, ... __ • 
VIOdMr\ 410IG ...._ T61.: M.71.12.11. 

Venda TO 7/10 + lecl dilt 1781 • Cln . 8alic + Model!I 
laWlillll + lecl - + ....... . l0\1ldl + )lul 
B>laQicilâtMnl, !iDdilb21(1)f "-CAllAVA. 
....... ~ 12111 Cldty. 

Vlrldl laQicilâ llOW Thomoon ; IK7l flrllOtnl Clly IMO 5 
· TO 7/10170 F, Toutri- IMO 6 • TO 7/10170 F, 
'*'-'tlon dl~ llO FI, Algle d'or 190 Fl, Vol 
IClo l9l FI ..... fUUllY, 11,,.. lll1111011d lœwwid, 
71114 1'1111. TM.: u.27.12.1&. 

Vlrldl ... dojoul• ........ llOWT09 K7cu 
cM l,5"". Proo- Y ...... TOCOUET,•tac-
llt Nord, lllk F2, 11t12 ....... TM.: 11.IM3A 

Afflh 1 Vende MO 5 t tx1entk>n + 000 t manettes + 
Lep+ IXI. pnlt + !iDJeu• (Sorcery, Avtng0r, Sapions. 
Hecbrl + 9 ....._ Vllwn: 767'5 F Me6 6 2990 F Ro­
rlwl TOUIUml. 11. ,,. n...,. •......., 75117 
l'llll.TM. :47 ..... 11 

\lrvlrll.-aoo .. roa. T09; TOI+ + nbxJOU• ' 
~. Tl1lllhcld 100 f. Yend& ~. SjJedlng. 
110W TO 81911 + ldwlj 200 f , ...., l«J F. Vends ou 
*Nng&jouxu T08fT09/T09+ udWt3112 .. in 
do 20 F pêio. TM. : Ml JUUU4 llpto 17 Hl. 
Vlnda MO 5 + Llp • ,,.,.., q>t. • __,MO 5 IŒ>O 
+ 3 car-.. al + cardon 11,11' • 20 diltl + 
30-+ 13jllll ...... "*"'-"'• g<mTltpour 
3 llOO F . ._ IOUllDON. 21, bd d'lgny, 11431 Igny. 
T61. : IM1A1L 

\kglrll l l IVlrldl MO 5 + Lep + ,,.,.., ~ + contrel& 
MUliqul Il jeul + 2 rnenet111 + 3 jeua le !OUI p0Ur 
1 !ilO F. o.lk ICHNDOa, 12 . .... do ""'"­
- ..........,,._TM.: 41.71.22.M. 

DIVERS 
Venda Shllp PC 1600 MOD 4 Ko Mev, MOD 16Ko Mev, 
llble1UI &W1&11lve CE/63, Lb., Fm PIQPOSltion. Giiies 
AROIVIWERS, 1 b1-, rut 81li.tor111, 31JOOO Auch. 

V ..... dioq 8121 V. IO F OoMI Clown. IO F, Kung Fu 
t.w.. IOF ; Gd ..... !ilO. 90F , Rely2. l(l)F · MEnm, 
110f cu 1r1 ~.., ODr11re Papa Bo, Patrldl Vil· 
UOA. 11. nit deo Or"*"a. 33170 Gredlgntn. T61. : 
fUl.03.44 lt11rk 11 h 301. 

Vendl mlcto-ordrlll- i.- 200 (pour cMbulerl • je<l1 
• nbnt5'rll + &X11Mar11etco. lma 100F. Yol&ncl& 
CAMPRASSE, 31, Ntdoo~Ml!iOO­
tlly. Ttl. .. 47 • .17 

ttç,.rC-FX·l02P. - ...... FP·IO• nlSflot 
ctt&&Cll f A·2 • llln lwM et progr-. Prli< 6 '*"1 
Ut ; GF • !tel& d'tlMlil. Affeirel Jttn-Phlllppe 
UMBER, 3. rue Chtmplon. 90000 8tlfort. ni.: 
1421.4&.21. 

Vendl D1M1Sf3 112 1111mt peur 520 ST, rie bon 6111. 
...--... dl mon 520ST 1r1 IOIOST llO F Adbl· 
trt Cllwdit cantlCl& peur 520 ST F.- GOIRAHD, 
G , tv. St·Eaup6ry, 83500 l.t ~ur·Mt<. UI.: 
M.M.21.0I. 

PIECES DETACHEES 
pour tout matériel 

SINCLAIR.SPECTRUM OL 
el pénphénques 

Clubs. particuliers. etc. 
Conlactez·nous 

(EN FRANÇAIS) en 
téléphona ni au + 44 291 257 80 

Ou en nous écrivant 
(EN FRANÇAIS) à 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road 

CHEPSTOW • NP6 5LA 
ANGLETERRE 

n1 +44 291 2s1 ao 
Grand choix de logiciels 

el périphériques 
Demandez un catalogue pour votre 

ordinateur 
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P.A 
Vtndl ,,,.._ Phlill& Tl' 200 rnono • nbnt .-peu 
CBM 94 dià. IO, ClltCOJCht. P'Îll 6 dblvt.CMetopht 
JOSSO, Trtbon-Crouac, 44180 Pontch61ttu. T61.: 
«J.~.lS.71. 

Vende Cine~ Tny Turbo28S..,.. l~l 
un -1 do le Scâ!.6 O!dlid pour 18M PC Pl\lt 6 
tNblnrt. G6md CASASSUS, 11, Nt l lomtl, 
1&016 Patio. T61 : 43.0l.•a 

V ..... jeua. 1111'*1&1&, llwe&, rewes1UrThomlon. U&ttu 
"'1plt tnvci& d'une enveloPllf timlrie. tur MO & leu• 6du· 
catJf& ....... t. Fnn\lole ROYtRE, l.et EdlHINI, bt A3, 
.OO N.-.. T61. · • .31.31.30. 

Vftl&, ~ J0111*111 peu TOtMO lie podi 1 ...._,., 
1 Tii. 2 Hcrimtl . pour Amelnd 12 ~ 1 jeux Il .. 
CRI + ctdltu) ff6cNttc QUINTIN. Roquefovlel. Mont· 
gttrd, 316e0 NelnOWt. T61 •• 61.81.35.32 ltprk 11 h). 

Vende dleque1111 viwVt& OO, OF, 100 !Io Cll'llf .. 6 uh 
bt& prue. l'lilmlrll I* mend&t. J-.DrAd 81CKE1. clo& 
deo R.wn.t. 57510 Htdtwnnoiledl. 

Vtndl &dlpt. ,..,,.., l.t# 2 F 370 F;--.. -GT 16: 
100 F 11&1 2. 91"'* 3-Nel, ...is dbl& pour lnndltr 
AtMttld monocll. u 1116 oculN Nmll IS> F; logiciel 
Herwl& : 200F NlcolM MARCHANO, 82. bd Mont­
litllry, Ol400 Connes. T61.: 93.39..llli.79. 

Vlndaordr-.d'*"-9.i-..~ri-111 ~ 
retionln:W--.d'~ l!X»F ff6cNttcHUNClt· 
l.ER, 2. nit Loule Bl"'°t. 4Z30D R- T61. 
77 • .31.111. 

Vtndl 40 K7 C8M 94 tnlrt 20 F et SI F ISil&nt Sorvlce. 
Gaoollll, Dragon'e IM, Gholl'n Gobh, X.Viou&. GeNan 
SClleXlrlc, Druid. Spy Hunt•, Exl. SIMON T61.: 
80.11.11.11. 

Ur;lnl · -.Il~ Sf 364. tU., ._.,,,. Son pnr . 1 IX» f 
--~VendlMllTa•-dlJllllAai. 
Echen9ual11 u ST Nlcoltl RAGAIGNE, 15, chtmln 
dt Btntt. 13122 c.y,.1. nt · 73.fl.47.ID 

Vlrldl IO IThe Curw ol Shwwoad. l(abyWi MJrU • O... 
-t. Letoul : l(l)f ; ......... I 40Flltekdoportoorn­
pn.t. St""1ent MAii.LE, 1. Nt deo Eto-.. 33liOO 
P-.TM. · 51JUU3 

Vwll_.....Scro.GI llOO VC IC 94•- 9XIF 
1131agoatk. dWt • !iD F.., Petrldl 80USOUET. 44. Nt 
Ptul-Couttttult. 33000 80tdüW1. nt. 151 ... 31.21. 

Vende jeu de r6lt : ~do le Tllll& R4"de (ntul) + 
6crtn dl jeu + ICC&t& du mollra et dto ]ao-. + dl A 
612 toc. · 210 F IJontj GOUGNE. ci.min do le Soutt:e. 
:zaJO MonlMlrNr T 61 11.51.11.30. 

Vende _,....,, ccut°"' &nu HR 14 ~lion 
ll«l x «X). l'ltlt 2 IX» F llemerd SENEQUIER, chtmln 
St·Jttn-lt-Foux. 83300 Ortgulgnon T61. : M .• • 211.14 
lepr .. 17hl. 

Vends Cenon X 0718 Kol: llO F. Vends M&I lmP'""'"l8 
Cil.- 1200110W Al8ri ST 1100 F Pnd d6ll9ll1t LUC. 
T61 43.11.11 t2 lllrio 1t hl 
Vtndl ordnllu de pacl>t Shwp PC 12111 ...._ _ --œ 125 + m&1&œ. ...an ... hm&rd 
DEOAIT. 3, ,,.. .. ThM, 93340 Lt Rllncy. T61. : 
43 81.43.66. 

VendlClnonX0718Ko • .... 220V + ........ K7.-
...... "'-' • 1(7 prcge.1dWt Flgllt Sil . 0--..... peu 
PC• camp THIERRY.~ ptrl&itnnt IAlfom9tl. 
T61 : 43.9l23.90 

Vendt onfnl18ur ITT 3030 + 2 cfrWM do 580 K t ._.. 
lllUr t ~nl8 Epoon MX Il + notict + ptogr. 1.b.6.: 
8(1)11 F, Cluet d6p&n6tr~. Jun·Loule GARNIER, 2. 
nit~ 1t Corderit, 71200 Le C.tut0t. T61. : S.12.52.0I. 

Vendl onrr.- Lynx UIX»A R09t< RAACHINI . 
liO, tv Htr11111on, M110 S1-M....M. T61 43.ll.20.11 

V&nell EXl 1(1) • megn6to + 111tne1181 • nombreua. 
ciel& t livret el rlMlt&, le IOUI tn bon 6111. Pna 2 llX> F. 
Mldl&I CHANTIER. 41. t• . ....... meo St>PltnHtt­
Coope. TM. : 47M.M.1l 

Vende EXL 1(1) l1IOnilN "°10d1raml ~ u TV 
~ • - + nomlnwt,..,,, • CW10UCht& • 
!Mt. 26 prg. + .._ pro Plia ; 2 5(1) F Fftd6olc HAJI. 
NOlll, t21,NO ~ 71711 ~ 
.......... TM.: •na.11. 

Vende Oric Cl 48 Ko t oardonl + Mt& + joux + 
~; IO(l)F ~S......GP l(l)A + oar· .W.•_.,.. 1 IX» F Olhler BERTllANO. 21, tNt • 
le en.-. 33f10 Gam.t. T61.: 51.07-'7.• 

Venda namb. log Oric 100F, synlh. - · 200F, 
23n.rc: 4flOf, llMttOric fllll'OlllprÎllUd&mlndel. 
Vends tulll M.S.X t 7jeux. Toul 6tlt ntuf tt ccmp. 
Jttn·Clvlltopht MARBOUTIN, Le Ylflltr, Roumag!W, 
47800 Miromont-<l•OuytMt. T61.: 63.93.26 79. 

VendllOOric-l\lon, Ultra, e-urn.. N Punit • .._, 
l C\'dt. c.ntipod&, 3 0 Mor!1ion. Mire, Crtiltgt ; 26F 
INI T61. -"!*· J.-OullltumeHUBERT, t_,ut 
~ Vtbrt. 12000 Rodtz. T61.: lli.l:Ul.1l 

Vondl Oriel Atmoo I b .•• + impmwllo MCP «J 1 oardon 
Nrtctl + nbx logia&ll, rewes 11 livres. Pria à cl6bltn. St .. 
phtfte BRASSEUR, 11, Nt Anatoi.Fnnc., 11410 
Pet•t•Forit. T61. • Z7.ll.7Uli. 

An.. I V&ndlpcuOnc26logoclokK7~ «JFpib 
t lmpr\rn"'1I& MCP «J, 300 F U. conu. &rMlc!'lit lm-
11*. IWpol.a ....... Phlllppt ORAIN. 11, boul&Yerd 
Vlctor·Hugo, 44800 S&Jnt•N&ulrt. T61.: «J.22.20,05. 

Vends Oric 1 + svnit. voc. + madlA <:cd + P"1wl t 
...... llllan& t .... + *-"' dl joui - docr. 
Edlq& ..... pour PC•~- OIMtr BONNEAU. 
30, nit~,......., Rouvnoy-lt.flonndn. 211!iDV-. 

Pour SptCIMll 48 K: Ytndl lnltrflct manent prog ., 200 F 
+ originaux K7 Ulll ; Enduro Reoet 40 f, Lodi Runnor 30 F, 
8omllj&cl< Il «JF. Demtnder llstt. Jttn.Paul BIOlTEAU. 
3, Nt du 1-Mtl. 4t110Stlnt-Plt,,.MondlrMn. T61. : 
411171.42. 

Vendl$ptctnlmeK,..... t ........ l'Nlpe • Wlltr· 
Ilet fC'VSld + !iDj&u)< 1200f Pi&n9 SA80URAULT. 
11, Nt Juftt.Lemalirt, 15012 Porlo. 

Vende Spec:ll\#n + toole*& + ~. 2200F; 
$'fMh6 Ylmlhe PSS 3IO dl i-;tr 11, ... actuel& 
1990f, o6cl6 IS(l)f. J..,,.Mtrit CHAFFARO.I. nit 

EJu.Trlolll. 0725Dl.e Poulin TM. · 75.Cl.90.79 

C6d& $ptctnlm + 2 IWC . jOylld Chl!llh 125 + -­
~ • 25....,.. dl leu• .. choix pwni ... mol­
..... lillt dllpanlll&: 1890 F J..,,.frtnçoll LE DOUA· 
RIN, 7, Nt ~u.11111 Parll. Ttl. : G.•.IB.27. 

Vende $ptctnlm 48K + Nrrtel + mlnOtl8 + 80joul + 
llvto aplJqU& + mogn6lopharw + jcu1muA • - + 
-32K. T.b6. 200F Nlcoles COURONEAU, 
I , nit HIM-°"'*'t. t2liOO Rutil. Ttl. ; 47.61.IUI. 

Vende $jltelrum 1 Tt 48 K + ~ + lntllflce îOYS­
lldc& + 2joysclcka t lnœrfeoe f'*itel $ecam + 30jeuulant 
IGounlet, All«ix .• I, ernbtllage origine. Aorlln FReRE, 
11.vllll •li gare, l:t170V•n-. T61.: <141.72.14.52. 

Vende~ + eK t ...... prograrmWJll t ..... 
t nGll'lllrwl ,...1euton 2. Sl&nl s.va. ar-S... 
11:.t· ISOOF. DIMBERHAROT.1.Nt~ 
M•lllet. sœorout T61. : 13.14.17.n. 

\kglrll l VendaZXSpocuumPl.ll + mqoélD ta­
dl J9u• + 1-1JCP1qu1n1 111 lanclÎ<ll1rlMW11 dl ron1-n11- Pnx l«Xlf YtMHAUDRECHY, 15, all6tdlt 
Ttnrto. &40Morines. Ttl. 30.3IJ5.11. 

Vlnda $i>G\lll bon.. 80logoclok + 3 ...... Nt> 
111-1bllnc:11pyllleà..,,. ~ • 9XIF ·-· n . Ra....,. SEGAL l.t Clot. roui.,,. Gordeo, 84300 
C.velllon. T61.: 90.71.71.~. 

VendlOLSildllr128 K&vec8MicmK71\2-8111 t manuel, 
lt IOUIGar11'1&1 . 1600F Sorgo PIGUET.12. nit du 8olt­
Hardy. 44100Nantes T61 «J 43.22.00. 

Vendl 1- 310 + 6cnn ...,,. Plw1ipl • rvm. • 
2j0ylb<U t l&cL -• t U1 18 K + crayon op1. + 
io;ocltle + doc.~: 2200F6 d6bartrtl Bepd1tt VIL· 
LAIN, 147, rue Armtnd·Sllv11trt. 92«JO Courwvolt. 
T61. : 43.33.95.56. 

Vendl EXL 1(1) + magn6IO • 2 IO lllliluon + bcel!J. 
O.• 26 ..... t K7J1U1 ;8Xlf ~- 100F 
Le 10U1 l l(l)f 1-. gernitl. PNAppt HERMET, 
15012 Pa.le T61.; 41.llM 11 1.,... 17 h). 

Vendl EXl 1(1) + moniteur + ~ t 20loQlcltll t 
8 ~ + dlVi&r pro t ecur., Pria : 21X» F. Urgom 1 
Clodrlc JOUROAJN. 331111. tv d4 le Chtmb<H'Amour. 
MIOOAnglet. Ttl. : a014UO. 

Vendl coneol& V- · 8 ~ ffooc. 1oo1.-;. 
..... ~ SllrliMI. Si*-.~. Le-peu 
1200 F JonMhen ZAJEWSIO. «J. Nt• le eor-dotl. 
3l200Vltnnt. T61.: 7Ul5.lli.M ltp ... 17hl. 

Urgenl 1 CBS + jeux: 600 f I• ~nrel cu ...... K7 : 
Zluon, Donloy Kong lturtnt OUFOUR. T6l.. 
31.tl 30.10 

VendeCBSCal&co + ~Turbo + Turbo +~ 
+ T1m11 + ~ flllUI dine r...i.1&ge d'or'lglnt ..,, 
Turbo!. 1t(l)F.Otnlt-Jecques LA8AT, 1 rm, tv. du 
Ouc-dt·lorgt. St.Jun d'lll•c. 33127 M1rtig-. T61. : 
lil.21.1112. 

Vende pour Cal&co : ZWon. Oonl;ey Kong. BC'S ~fol 
Tno. Tarun. Cotmit Awngw. ffllm Une IS.C.I, n. 
fllAae ol Hlmld • l(l)f.., , 181) F deux. mnçolt DECH~ 
ROT. 3.--~GaJOStdln.. 
T61 24.27.40.80. 

VondlC8S~ + A*nCamdln t 9K71Lao­
llf'O. Wtnen.~ .. I t 2io'lûb + lrlnlo. 1&tcu1: 
1200F 16 dblvtl FrU6<1c CORBEAU. 2. tMt H 
Stvolt, 78390 llolt-4'Atcy. nt : 30.415.05.37. 

Vendl C8S Adam + - toits+ 21o\' + drM + 
RS 232/Ctntnncs + Turtia • Ext. rNmah 94 K t ...,,.. 
rneni. • docl + upr111 off•i.. Pria : 4 5(1) F 16 d6bat· 
trtl. Fr6d6rlc CRESTlN, 2, rue dte Goncourt, 
64000N1ncy. T61. : 83.40.21.78. 

Vende CBS t Turbo + tdtpl81eur Allri + IN vloglllne 
dl j&llX + Adam t ~tt 5!X»F Vell MO S + 
crayon• • 20JOUA + 2 - · 21X»F Antoint 
SCHULLER. 291, bd Len-. 11111 Ptrlo. T61.: 
• 04 lt.11 l•prk 18 hl 

Vends pour Mette! ln1oll1Vtllon : K7 IWorld Cup Soocer, 
8-nhder, loclcn' 0-, lllopi&, 8arnb Squedl. module 
lnforml11Qut Garl1'l&I GUlot MAERltN, 63, tvenut ~ 
Stalybr1dfe, fll2IO AtmtnllArtl. T61. : 20.77.31.64 

A...,....,..cas + flOICll"'t + Tuitia. -
Rocty t z....., t Sd'I~ • CGwnic + 1 ..... t 
r.ne + wervem • Twbo + Fonur. 8uld + OonUv 
1 G F Oldltr HlROUARO. 1. clot deo Coquollcote, 
712100uytneoun. T61. : 30.43 51.71. 

Vwlloara dljeuxVecea 500F • llcniucl>M !iOF 
pêio lf'li>I*. ~of Ntndd, Scrwnl*, Sur S,. 
Soler~ 1111:.I Jttn.M11te IONNOS. S. NO FttfO" 
nord, l2000 Montouben. T61. 13.0131.11. 

Vtndl M.s.x. V 20 + lect. K7 + logfci&ls (Bculder Dnh, 
Mandrlgore, Mectdem 8umpa .• .I + )cF;sliol<. T.b.6. wtdl 
V&CtrD + 7-""'*- Prli< 6 dbm. Frenck URM­
REND, 1. nit du G6n6rtl-dt-Oeullt, l50liOO C..-. 
Ttl. • 33.42.30.92. 

Vends MSX. Sony M8 Sii F • ......... ~ + 
S>logoci&I& + table lrlÇtn18 PTnehi .... bon Nt ...... 
1 500 F 16 d6b&ml. mwcl. Otmltn VINCENT, 2', Nt,,. 
Chlmputtt. t8(Jll6 Lyon. T61. : 79.31.14.94. 
Vendl~M.S.X + ...,....,.. __ _ 

ch& +~+ .... dl~+ --+.....,.... 
...... • parttlrtlWClld&!>c' Nnlll G ........ IAU­
OAHO, 13, court du l.uzwd. ma NoloW. Ttl. 
IOOl.30.11. 

Vtncll ordintttur M.s.x. PHC·2 + mlQI .. ~ .. . 
2 lol&llC*o + 10 joux ~ IAce ol N». Galnllll, """' 
MoMI 2 IX» F OIMtr BA LASSE, 1 Unu Mtbly, 
4ZIOO Il- Ttl. : 77.72.lt43, 

Vtndl or'onlwt u MSX 1r1 K7 • 1r1 CWlllJdlt&, ou 

*Nng& l8 K711quelques ----· qu&tlt& MC contr61eur Ft6d6rtc llEllllAllD, 7, ,,_ • 
.......,_ 114791 Nonoy...,.., TM. : IUUD.47 \lpk 
11'*"-I. 
Vlnda CWtOUCl1& MSx, Hale il Ont pour II> f Gr.. 8" 
130F, ~ IS>F, Pquin tMntln IMagt Rooil 
111:1 F + K7 MSX. °"" cMoa, bon.._ Edoomd FAMa, Lou._ .............. TM. : aMA& 

Vende MSX 2 Phlipl 8256107-171256 K Rem + 2 dri>iM 
720K t jeua + udil., pnr :2700F, chtr<l>ouucsetlllll 
OMM MSX2. ._. KOIC.14. ,... Pwti.DmU. 
Liot. TM. : 4S.MM.11. 

Vlndapeu MSX 1 doulcniudlM HSpa112. ~ 
Il .... ""'V*" do - ~ .,. ; nt6rag& 
0orUtKorct. O.-; bt&pra. lldwd OUIWIO, a,,.. 
.................. ,._, T61. : IUl.1Ul 

Vendl )eua pour MSX : conouellt 100 F et -n. «J F, 
vendl eu• orlglntwc pour Aurl ST Wrlœr Gai.- 150 F 
tt Klrllt K.icl u 130f ...... llOOT. 3,dwNn do 1111, 
- c._.... TM.: 7U7A2l 
Vlnda C111 MSX IGr.l S... Hw>9 lpOll& 1. Y'•• Kq­
lul 3(1) F le& troll. 126 F ..... l.all MEJWID, 11. ,.. 
.,...,.....,,. TlmMud, 14121 Fontonty__.., 
TM. :41.nAll. 

Vendt MSX VGI020 là1t1' ., d6c 88, aœl. 6t&l + livrl ; wco• - + 1 Pl-* + cAblt&, lt 111Ut 850f ,.... 
OUTlllTllE, 17, -· ~,.. AdoMt. 
TM.: •11&• 
Vendl MSX + llGlll20 Il K ,_,, • ~ + 
IStup&r joui IV•. KUOll'fu, ~. Mlnold . . 1 + 
rnentl1t + ,_ t 102 Pl~ + 2 Th: 2:.IO F 6 
d6119111t. o..e..... IAUCIAHD, 11, - _, 1-.1, 
77188 llloWll. TM. : ......... 

Vendl0nc1 +JOUI + - + K7• .... 1200F Con­
oclt Mtlll • Clr10UCN& 3JOF Ccneol& MSX + -
ct.100f, CU li lllUl ll>Of Fftd6olcPRAOO., 11, ­
• ~ 7W111'1111. TM. : 42.64.7$.12. 

Vtncll Orlc-AlmO& 119861 + Sl)eu• + rwues Th~ 
+ prog + cardons + ernbtllegt T b.6. Prix ln! 6 100 F 
&-...NOUllY, l,NtdooMal-. ........... 
...... ~TM.: 27..a.JUI. 

VendlOnc·AlmO& + -~ + lec-.dolO + 
1(7 dl joua. Neuf Pria; 2 IX» F &Io fOllGET, 1, - .. 
............ t11IO Gif-Y- TM. : IU1.11Jt. 

Vondl 1ectMI dioq,..,,., 2 pour Orto-Atmoo T-fie. 
500Ko. Neut. Mi: l«Xlf 1 ou2«Xlf2. PrianM· 3(l)OF 
FrtN11 l'OTONNE, 2. Nt dit GlroMtt, 15411 
~TM.: JlJl.a.17. 

Vendl Oric-A.,.. • ~ + 150Jllll•......_ t 
lec-.do&q J-..l.e1CU121X»Fl-.- ....... 1 
+ doc + ...... ........ L.AUNOI., 11,, - ... 
........ 11211 A ...... TAI. : IUUl.42. 

1 

1 • 

ECHANGES 

"'"""*- l elvoue __ ...,quai que• l'lpt 

·-plrljllOr\ -.hl w&rg&mM,.......,,... FMd6itD BAI.LIT,~ 11M UtotL TM.: ll1U4.ll 

Cl!&roht GOrî._-.dlnlJ ""1PI tt ...... peur 6cNrlg&s 
nba loglci&9 (J&wc. utJàiMI .. ~ ldltq.) 6128. l&lo 
L!#OllMAM>, Cedu a. .._ ., • ....-. 



Chefche contae1 peur 6change de nomb. )eux eur Amslnld 
CPC 6128, 4164. Ntws, Yendl-1. llonwd MAllMONIBI, 
141, ov. -·Lyon. TM.: 71.7Ul.2&. 

Echang6 super1 news sur Amstlld CPC di9e1. et K7 et sur 
Commodo<e K7 pou1 Commodore. Moaloo VAMDEH­
BOl8CHE. 131, ... C"°""**• l8llO VIIe..., .. 
d'Aocq. TM.: 29.47.JUI. 

Pœa. Atnlùed 1512 PC, cherche conespond.!nce, échange 
de logiciels ou jeux, tNe<, artUC81. Olvlor NOE, F :11t 
27112, 6, ,.. AJea...ir..Turpolllt. 71311 a..rArçy. 

EdlanQe news.,, Amstrad ldilqsl ~ts sérieuJC. 
PcaMe de nornllf. jeux (cherche : F 16, CalttO<M G,,meo, 
Alllns U.S., etc.) • ..._ .... BINDI, 1, rw PlonMod, 
A20I .._TM.: IUl.11.Ge. 

Amstnld 6128 ~ noweeun!s, pas s6rieux l'a-*. 
Dernières nouveeutis et tJUcs. 8..,..,. ODILE, chemin 
St.,,....._, &4200 TOMI. TM.: 13.43.18.46. 

Ammd disq. êchange rmmlnnc logiclel"'• disq. 3 poua11 

ou 6p. 1/4 IArbnold, Army Mo•ee, Endllro Racer, etc.l. 
X... BARRE. 37, rw du Mont.Joly, 71180 Ymot. 

Echange nombreux logiciels sur dioq. pour Amstrad, nou­
wtutés ai possible, varm anciens softs originaux"" K7, 
OO F pice. Altxll lfTOURNEI. 1?, .... clol Roon. 7G4I 
ao.-
fdlange feux pour C 64, cherche 6change ~r1ille. pOOl66de 
pas mal de nouveautm. ,.,,... BOUTONNET, 11, rm do 
Porto,93808~Ttl: 4&.21..22.13i..,... 
17 hl. 

S..rCBM 64/128 édlllflOtl news (Calil0<nla Gamet, De11h 
Wllti3 ... ) . 0..CASTEW.~S.M '' ' • , 
1SJIO Illon. Ttl : 80.lt.51.11. 

Echange p<og. C 64 disk. Vends K7 C 64, px lnt*8$al11$. 
llNno. TM.: 34.15.21.-, op. 11 h. 

Chefche prog. Atari STF. F ...... COMMUNAUX, 12, rw 
~ 13230 ~ Ttl: 47.M.16.U 
falJrtco. 

Echange sur C 64 progs dloq. I Rechefche copieur de K7 
dioq. Rochofcha contacts dans le 78 ... 8lmuol LAWRY· 
NIEC, 11, rm St.f.lup6ry, 7'140 Vollzy·Vllllcoublly. 

Peur C 64 : édlange magn6to + 10 K7 + disq. (news) '1bte 
à débattre + etgent (si m!œmirel con11e mob. !iO ou 80 
an BEG. u.nnc DEWSIDT,t, ... v-, 121311-
Couplgny. Ttl . 21.zJ .13.21. 

Cherche contaCIS U.S.A .. Allemagne, Angleterre, Canada 
peur échanges''" C 64. l.annt DEWERDT, 1, ruo V-, 
amo~. 

Echange contact 16rteux pour échaoger )eux .,r C 64 1128) 
disque\., K7. Poeeàde news de toue les pevs. !MM ot 
Ammld. TM. : 3UUU7. 

Echange P'9I 1U1 K7 et claq. pour CBM 64. Ventes et ach8ts 
possibles A~te souris et disq. vierges. Cherelle contact 
Europe. MllC PQUIOT, 11, rut A. ..... t1DOG ~ 
8-TM.: 74.21.16.11. 

Echange nomb. llglclels sur C 64 .,, K7 ou dlsq. avec 
manuels. Possède nbteulOS llOU\leautés. Envoyez liste. 
Réponse essurlle. Dnld MESPEZAT, 13, ..._ M..i. 
...... t1170 Viry~ TM. : •.G&.11.ot 

Echange nomllfeux jeux IUr C 64 uniquement disq. Cho<· 
che nouwaut6s, recherche conttrC!S amicaux et durables. 
En-..1 AllERTH, 71, rut del VcogM, l72IO Soulll· 
~ 

Echange demh news 1Ur votre C 64 (sur dlsq. ou K7J 
li vous téléplloner, appeleren110 12 het 13houapres 18 h. 
MldlMI BRUNBllOUCK, 6511, ,.. du ~ 
•11Hem.Ttl: 21.18.46.52. 

Echange nomb. jeux Sl.t C 64. C'1erche conlllt1ll étrangers. 
EnVOVet votre n111(l'JOCMW$ 1f possible), R6ponee ISSU· 
rlle. Salut. OlvW MACHADO, LM TIOle-Clolx, 23110 
Eva11 .......... 

C 64 rechen:he K7 utJitai'"' w cenwche& à échenger conue 
Jeu• eu à acheter. Réponse a* liste par courriet unlque­
menL ~ FERARD, 11, rut Normand. ..._ m• on-.ur.Mor. 
C 64 chordie conUICts loglclel1 t wb sur Marseille Plom 
8ET11Nl, 1115,,.. .. Ohton, 1:IOG6 ....._ Ttl : 
11.47.al.71. 

C 64 chetche contact tout pays, pccs6de nomb. log. sur 
dlsq., liste.~ DOUGOUD, 11111d'Aljc2, 13(0 
o.be, a..... TM. : 02.441.1113. 

Ecllenge p<og,_ pour C 64 unlqtanent IUr dlsq. Vends 
6galernent FX 7200 G !Cetaol. ~ NGUYEJll. 
KHAC, 11, pl-. GllJriol.Hlf. 11341 Dugny. 

Ed1ange jeux pour C 64 u lfilq. lleader BOllld, Mancicl. 
otç, ), 8Mnnd TOUBLANC, 71, ruo ~ 
PNe. TM. : M.M.tL13. 

Echange News sur CBM 64/128 IMask, Renegade, Salo­
mon'a Key, Tenk, Cenwriona. l.aSI Mission .. .). Recherche 
contact Canada, Allemagne ... D .... GOl.D, 1, ...... 
Si.Morio, 33120~T61.:11.13.29.13. 

C &4 ot Amlga 500 6change tous p<ograrnmes, foire ottree. 
a.m.d DEllAME,2,M del ..... V .... IDOC41rgy. 
Ttl: 30.73.81.17. 
Echange jeux peur C 64, Possàde news IWondwtiÔy, Cyeion 

Wer. Gringoe, Ufo, Halles Neboll, New Geumlet, Road 
Ronnet, PasMger du 1/Bntl S1.t dôlq. only • ..,_ OAN­
GLOff, 31,,.. Geoogeo.a.-, 71210 Montdw.ln. 
TM.: 15.71.0t.12. 

Echr.ge noweeullil .,r C 64. Pcesè<ie Babtrrian 1, 2, Wor>­
detboy t Road Runner, ~. Kinetll. Hedes Neboll. 
Envoyez listes. ~ SIJS8ETIZZA-ANGELOVICH, 
71,ov. d'Ewqw, 1170 Monthey, S... fV&I. TM. : 
026.71.l0.02. 

Echange jeux poui C 64 : Barbarians, Wonclerboy, Silp 
F'rght ... Envoyez voue liste. Jun.l.uc stvlUA. 3, pl-. 
do O.., l80llO Mc.. TM.: 13.14.0l.73. 

Echange nlW$1Ur C 64 + ~x sur C 64. Ex. : Certificat 
Maker, etc. Recherche jeu)( .,r Amlga 500 . .-......... 
CHAZEW. :21, ,.. Anlok!Hlonhommt, 426311 Solnt· 
o.r-t.t..rpt. 

C 64 t dlsq. échange nomb. Pflll IUr dioq. (l.Bliymth, Dea­
troyer, HMS Pegasua .. .l. Echange 6galoment pgr .. r IBM 
PC. Eric llOUSQIE, ..... v-. 311mA9-YMI. 

Cherche contacts pour ""1anges fl«lll''""'""' sur Allllle 21'. 
En""'IO' liste ou 1'!. IJorwl PICAMELOT, 1, ruo .. V• 
geo. 21121 F'oi111lw ... Dijon. Ttl : 80.65.21.17. 

Atarl 520 ST échanga tou1 logiciel. Vencleu,. 1'ebstanlr. 
Même COn1aClS pawras. Cherche logiciels Amiga 500. 
o.liol RUffllAY, :21, rue Titan, 7li011 PmiL 

Atari ST édlange jeux, utilitaires, doe&, trucs pour ST et 
Maclntceh, frllnce ot 6uenger. Elle DURAND, 111, rue 
d'Ypm, 111111 W~ T61 : 20.7U6.2l 

A tari 1040 ST ch. eotrrespondance sympathique, s«ieuse 
et durable. Accepte tout contact (si poss. logithèque impor· 
tantt Il Piopooe ~rberlan. &nmlnuel SCHWEITLER. 
3, fn..-dol ..... 571!iO~Sdiwolder. 
T61: 17.13A.17. 

Echange ou wndl log. 520 ST, 1040. Nombnwx lÎ!1m et 
nou....uiês, cherche notices utilitaires. Pour ID> XL nomb. 
titres disponibles. OllVlef FOX. B.P. 11, I04IO Wou&. Till: 
22.IUU1, 22.19.55.01. 

Echange SUI ST nb. jeux + logiciel basic GFA (cherche bon 
contact!. xm. POUS, 11, chlmln do 1o T-..., 
&MliO VlleneuvHl'Aocq. T61 : 29.f7.G4.l7. 

Echange soft:s pour Atan ST. Franck PALUSC~ 146, rut 
~. 29200 a..t. T61: 81.83.43.23. 

Echange ou vends jeux pour Atari ST. Renmd RRICEUI, 
3,ruedolo~--~ Till: ll.3621.91 
i..,...17h311. 

Atari échange ou vends jeux pour Ateri ID> XL lditq.l et 
vends qUfllques n<lUWlllltés sur Atari 520 ST !Indiana Janeo, 
otc.I. Elle ABEUO, 5, rue Montalgnt. 47GOll ....... 

Atari ST, Amiga 500 peut édlanger soit ST cont1• soit 
Amiga origlnau-. Peth, Thieves, Terrorpads. "'*' 
TEIXEIRA, 20, rut Solnt~ 75011 PmiL 

Echange jeux sur 520 ST (Silen~ Aight S""'lata, Star Gll· 
der, etc.), cherche contac1S an lllo-et·Vllaile pour Pf0Qr1m. 
C6drlc CAVIŒT, ~·St~ 
3&1t8St.f~ T61: 18.81.:lll.41. 

Echange ou vends prog. pour 520 ST (Tel Pen, Terrorpods, 
Emutateu1 IBM. Phantasie 3, Trackers. otc.I. Etlvoyez f1t­
tes. Lu.11 BOUMEDDANE, I, ov.do 11-,1211111 
~ T61 : 47.IUl.3t 1-11hot11 hl. 
Atari ST éoha!1ge jeux u~lltaires. Hubofl DESCHAMPS, 
.. "" do Io Ub&'l9, ll'Pt 161, 15100 ~ 
T61 t 31.47.24.14. 

Aterl 520 STF cherche log. et contacts""'" Blois. ""'"'r 
C-, 1, ploœ Coty, 41000 111o11. ll'Pt 1L 
T61 : 64.43.44.<ll. 

Echange progs 520 ST cherche adresse club Atari. n!gion 
parisienne. llNno DEUA 11WA, 40, rut flri.AppW, 
12700 Colombet. T61: 47.14.11.49. 

Atarien cherche cêble péritel B llfenches pour ID> XL + 
contacts sur K7 + vends jeux 0<iglnaux sur K7, envoyer 
f1Ste. Julon COUIN, 4, •-dol IWn6dictlnl, 87000 
~ T61 : liU3.3IJlt. 

Cherche contact sur Ami 520 STF, n!glon parisienne un> 
quement • .._ LAVELOT, 215, ,,.. Godon, l2700 
Coklnba. Ttl : 47.11.71.24. 

Ct.cho jeune~ t! Atarl ST dans la n!gion d& Metz 
157) pou1 échanger logiciels de jeux. Bennnd OONNET. 
Ttl : 17.3124.71. 

Atati STF cherche 1"09· Midi synth. Sampler pr dx Akal 
X)(XX), OSOCZ, e!e. +news. Vend .. ynth. YameheSK 20 
enalog., t.b.6., 6000 F à débet. S ........ CHABBERT, 
-do ~.31110 ~ 

Echange jeux sur Atari ST. - GRAHO, 2,,.. do Il 
a.-, St.Jun.d'AnMnl, 11229 ........ Ttl: 
74.81.11.lL 

Cherche possesseur1 Amiga pour échanges, ""'"'· ,.... 
lppo MARTIN, 21*, rut Bonollr, Z7IOO Emou&. T61: 
32.33.54.17. 

Amlga 1000, échange cla•llr Axerrt contra Oweny. Per· 
sonnes qui ont résolu les llful1S du veotilrteur. Il cherche 
exiansionpes chère 1 méga. JNn.Luc TAUNAY, 11, ..,. 
ThouSI, 7&006 Plrio. T61: 43.21.11.72. 

Echange ou achète progs sur Amlga, chefche !10\Mlautts. 

...... ABSIEAU, Oii) Ill c:a.Dt. 211MO v....-. 
Echange log. "'' Amlga. Recherdie Heedbenguer sur 
Amlga. C>emendez Cliristcphe au 79.87.06.46. &IClk MC)N. 
FMDO, rut a..v-:2l2JO Grfgiwl. Till: 76.4UU3. 

Amiga, échange nomb. logiciels, nouwautés, tJUc& et astu­
ces. Envoyer liste. frlnclt GUIBERT, 2, - Allln­
llollclwt. 2tOOO ~. Till: 11.53.11.21. 

Echange pour Amiga progsammeo de tout genre. Hlrt6 
BECKDI, 11,,.. du Hout.a.r, 17180 Ho.nholm. T61 : 
91..33.46.17. 

Amiga échange nO<nb. prga dont nou..autéa lcorrespon· 
dents fnlnçalll et 4trangers), débutan1S s'abllanlr. C3ierdle 
aussi pjene Interface. Vir-nt LAGAU. 43, ruo Octov. 
IMloll, 15151 Tovtmy. Till: 31.11.21.11. 

Amiga chen:he contac:ts prur kliange. Vends 128 0 + 15ll 
+ 1641 + 1802, ~b.6. avec Powt< Cartrldge et Freete 
Frame + nbx logiciels. Vente s'i>atée possible. Tbiorry 
RENAUD, 14, ruo dol f'w..U., 31120 PlnNultMtt. 
T61 : S1JL43.n. 

Amiga 500/2000, Appje lie cherche contael. Vand& CBM 
128 + moniteur + drive t 200 disq. Yv11 RIMBERT, 
14,rw do Il F...:11, 57280 F......._ T61 : 12.12.71.25. 

Amiga 6chonge n0<nbr®x p<og .. nou"911Utm sur touie Il 
Flllnce et 6 rérran(let : faites·vous connaître pOSSe$$8ur1 
(ou lllturl Amiga ... ..._..., CDZETTE, 71, bd c:.n.noz. 
li4IOO ~. Tfl: 13.41.zJ.IL 

Amiga cllerdle contact peur 6changee dive!t; cherdla 6mu­
lateu1 C 64 ot Atari ST. J~ JOUBERT, clAI 
l.uçannino• ~ IU!iO Dlmlgny. T61: 33.27.38.IL 

OlOlche contacts pour Amige llDl jeux et utHiœires, echète 
imprimante, prix raisonnable, cherchl personne pour dcn­
net CCU'1 .,r Amlga 2000. C...-. SOLTANE, 37, rut 
Plomi;l3600 Pontin. T61: 41.40.83.13. 

Echange ou vends jeux dont news sur CPC 8128 ou 111r 
Apple fic. frlnlxÎI BERntOLET, a....t, 42l3t Sein!> 
Gl*IW. Ttl : n.M.11.11. 

ST: cherche contactlsJ pour échange de jeux n!glon perl­
sleme unlqueman~ Poseècle : Berbaflan, Terrc;pods, Road 
RuMef, Indiana J., Monville, etc. Lu.11 CllAl!lfT, 
31-33,.....,. ~. T61. : 41.11.11.57. 

Echange nomb. Je<Jx sur Thomlon. Je cherche notamment 
Sexe et Les passagers du vent 1....ion T07.701. ~ 

MATIGNON, 41, rw do 11Collne,11300 u.-a. Ttl: 
IU1.1l07. 

Echange jeux 1U1 PC unlq_,t dalle mon dépeneman~ 
lisœ sur simple demande. C6drlc JAHSSEN8, 34, bd 
~ 82291 Neully_..,., TM. :47JUU7. 

Chetche contacts Thcmson pour échange truce, program­
mes, logicilla. .. Cülc LE ROUX, 31, _..Albs, OlllOO 
Mc.. Ttl: 13.81.91.23. 

Echange et vends prognimmes pour ZX, Spectrum Il ZX 
81. frlnlxie DELAOUAIZE. i2. ruo ......O. ..... 71429 
~ 

TO 8 chefche loglcleb récent : Les dieux de la mer ; Mft. 
&Ion ; Road Kler ; Zombi; Coin. Pœsilde ,.,.,._,. Cyol 
SIMONNET, 41 rw do Nriuonl, 7ll80 Blncoul1. 

Echange ]aux TO 7 f70 111r K7, •Lf!tout !10W8llll!M 1 N'im­
porœ quel échange m'int.._. ~BIGOTTE, 17, 
rutDubok,51115 ......... 

Echenge jeux MSX d'rtq. 3,5 ou K7. Possède NMS 6256. 
Ftblln GRAC. .... 8Mntl*wf_...,., 1:1111 a... 
Ill. Till. : MJLn.31. 

Echange jeux MSX IUr dlsq. 3,5 pouces, Voudrais -
•tous les MSX en Picardie pour Wb~ tNCS. jeux ... 
Clliddlll BRAUN, rut du ~.12318 °"9r'Y· 
S........._ Till. : 23.18.16.83. 

<Cherdle King's Ouest 3, Spece Ouest, Ponal et News sur 
Apple 2 C. Cherche contact sur Avignon. P~ nomb. 
solts. fdlange contre News 87. l.annt JOllffRE, 5,,.. 
do L'AIDrtno, 94000 Avignon. TM.: IU7A31 (11 N. 
Ancien Spectrum cherche 6 contacter Olivier de Brignais. 
Ecr!Hnoi ton adresse ou ton t~éphone. Olivlor ROCHER. 
41, rut Clwta\ l8lllO O... TM. : 71.11.51.72. 

Cherche contacts j(Jenger et fr. P' édlanger, wndre 1"9S. 
dioq., K7 IBœtl C 64/128 PS. JcO>dn 1 timllfe. Olvlor 
SAEYVOET, t, .... ~ll,l2440tt.... TM. : 
21.29.11.111ou21.41.1L02 i..,...11 N. 
C 64 recherche et 6change nouveautm ""'lament sur K7 
+ vends P.- Cartridge : 360 F. Réponse assume st tin­
llfe lolnt (possibiliœ de vanœl. Nlcolll MEY NET, LM -
i*il* bat. c 2 ... du ~ Biiiy, l3IOll Fr6jus. 
Till. : 84.53.11.lil. 

Echange news pour Commcdcro 64 (8""""""' Hacbr2, 
Leader Board 12. 500c', etc.I. Je dlerche aussi Jacl< The 

ENTREPRENEURS? 
CREEZ 

VOTRE PROPRE ENTRE PRISE! 

VOUS ITES: 
• Dyn3mique 
• Ambitieux 

• Passionné par l'informatique 
• Désireux de créer une st ructure dans 

domaine plein d'avenir. 

NOUS VOUS APPORTONS 
• Soutien publicitai re 
• conditions d'achat 
• soutien marketing 

• Un savoir faire 
• Notre expérience dans un domaine que nous 

connaissons bien. 

Vous êtes intéressés, veuillez adresser une 
demande écrite accompagnée de votre pro1et à 

VIDEOSHOPDptEntreprises 
B.P. 10575749 

PARIS Cedex 15 
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P.A 
NCll* 2. Il SI'\' .. SI'\' 2 113. DllMft MlDOA, Rooao 
do ....... 1212tA.-. TM.: ...... 41. 

Edlqt iM u CM ISP\' .. 5j)V 3, Slnluor\ Oefendlr 
olThtO--.udlq ~ ..,_. RIANÇOIS, 
1,-.........,mtls.-.t. TM. ;17.a.51.11. 

t.:-..,.,... u CM"' IC7 l.....-O Cloa Wondlt Soy. 
Tht 1-, Nfljl. Tri. 5111> Flghc ~ etc.1 
J'kllangl 60 )lux cont,. letl IO ,.,_ GAUCIER. 
lS, M ,,..._V_, KllO Gouttalnv ... 

EdlingejoUXIUICMldllCI. ~11, pOtt6de Silent 
S....IOI. illrlllriln. Gi<.111111. ~·n Gobblln2. DrM 
Gll..1J w..-,..v~. AlllNo--. 
T6l: IUIA14. 

&Nnge,..irCM IWd..cN.-11doe M!Olalot,.i• 
htrlOI POUllAU, 24, 1Wcliil'•Wnt~l2:150 
..,_,TM.: 4&.0UU7 ....... 11hl. 

&hlnge""" ... c M dieq ~ dwltlt CDUIC1 
....... Il- o.cht..,,,. - -dt Crilti 
..... llOIQU(T, 1,-Vllt-. S. ... c.Mol. TM.: 
4U7.17.k 

Edlqt - u CM_,..• dieQ. ltàlomil a.- lil*I of ThiMll Rtcherd1e CIOl'llCll trftrqlr. 
J6l6iM MOlllAU, .. ,,. ......... 11221 Donoln. TM.: 
27M.21.& 

CM~ .... 11-..udilq ~..._ 
""""-'-°""°'G-~11- ....... MfT. 
TtY, Le,_.. 11ae. 1Wll V-.i 

Clll t 1611 t K7 t MPSall, vendljouapni6cnll6ou 
6chlngt 60 prgs conuo i. Power Clruidge naNt lMIC balct 
Il nota Wiwhon. lftndt j..., Luclovlcl ROSSION, 
2117, M dt Il .ludct, 54710 l.udreo. TM. : 13.54.74.52. 

Edlqt DtllU G-""""'* 11 ......... u C64 I a.. 
c:lttl--11wrM91-I 11prgdtdoll 
Y- MAUARO, 1f, Nt do a.ente, 5all """""· 
TM.117.21.27.11. 

a.dltoonllet lhu• pOo.W C 64 pOo.W ~.., cllq 
"-~' ~WondlitJot. a.t.w\ Wald a.. i-ao.d. 1913. lie. fNndl IOIB)(, 11, Nt 
.... ~ nm o.mi.Fwoltia. 

lcNr9IO!IC>oluCM 129 POltfdt...._,.,cltMWS 
l"-1 RI..-. •• Vflallll. ...... 4 .1 . .... Gll, ». ""'-

............ 11• C:.--. TM.: ll.A7.A23. 

~ 1o..d1ell'llt"""-pourC8M611128udilq. 
Achat btt prlr O.c:ltt Dt~ 2 t.. pnx """ 
DWllNNE. 21 dl6, Htm8t!IHn. m.11 TlutwloL 
Tiii.: 21.AA11. 

CM l28~~1nbnt;.&adonl-uK711 
dlq ci.c...~ ,,....,_MIJHUŒ.S. ........ 
0 ....... 44511 Le Poulguen. TM. : 40.IUUI. 

Commodore 641128 chOrçht oon*I aux U.S.A. pour 
clchtnge d'idée Dl clt 1oglci.la. Diller PINTO, 2. - dt 
r~ ci..111, MOif Nancy. 

Ed1Mgtntw1u C8M 64 128 IGuld dTI-. f'l<llibt. 
-· Goliou.- 1. RoCl>tocllt,... dt tell . .,..... GOlD, 
1, n- Solnt.-Mwlt, J3120 A~ T6L : 
aa.au. 
641128 ~. wwlds--· pnx t.. la.blriln, 
Alrnr "-. MwoO-. WCl'IClorbor, Wabll. Mlfl ~ 
'""-WlllcQ, Oii ~ ttcJ dilq. Mcllric JOlllS, 
........ 11, 11711...., ....... T6l :IU71.AAL 

CM• 1541ct.dltCOlllMt'O ...... -~ 
vn..t. TM.: a24.At.M ........ 1thl. 

Ec'*1gl J-pour CM udilq. lriJ.wnn ou ...... ,,.... _...,c11q. ou~concre~1tablo111 
K4ota. 1. __, TITI. 21. Nt do .. ~ 7li'1t 
......_TM.: 42..JUUI IW•....& 
OlerdllCOlllCtl~ pour ~do IOfll.., dilq. 
pour ~OU .... Mllmtnttn K7 !Wporw_,. 
*· ...... Htllll, 3,,,,. Mlrcel.s.mbM, l340I Solnt· 
Ouen. TM.: 4112.72.22. 

~htnge ntn ieux .,, C 61 1œ1 IC7 ec dllQ M111 "" 
............. Chord1a d!,.,. 1541 Md6rlc HARTMANN, 
0-.. .... ,._, 12711........_ TM. : 42.UJLD. 

Edllr'llt ._ ,..,. - llOOXl diaq ....... lt.llrn1 IV 
Frwt. Conon .1. o..ld. Tiii.: 7UUU2 lclo 17 h t tt hl. 

Edlqt )a>x Allrl Xl/XE dieq ec ct.dll ong ... dt LC1' 
pou; codo wr1ion XUXE ......... OUBOC, 72, -
~27-. E-. T6l : UJUU7. 

A!llllllc11IGS~nbntP11L~-nou­
....... &i.o,tr ~~ ....... llOUOIEll, 
1, Nt .......... Ltdloc, i1'll Tourt. TM.: 47.17..MAZ 
........ ,,hl. 
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CHOISISSEZ 
UN METIER D'AVENIR! 

VOUSITES: 
• Développpeur de logiciels 

• Intéressé par un métier d'avenir 
• Apte a assurer des formations 

• Dynamique 
• Passionné par l'informatique 

NOUS VOUS OIFllONS: 
• L'édition de vos logiciels 

• Le support d'un réseau de d1stnbullon 
• L'intégration à une équipe dynamique 

• La poss1b1hté d assurer des formations en entre· 
pnse 

• Une rémunération interessante 

Intéressé? 
Adresser nous une demande avec CV + photo à 

TfLESOfT Dpi.Développement 
B.P. 112 

75749 PARIS Cedex 15 

Chtldll-• C8"4 Ml1211 &::1-. Il adlhe­
.. c11q i...to.lcee:uwt, 11, ... ~11111 
~f"lh'. 

CM~,.,. M doq ......,. _&.Mo 11.­
,_,, MoYtl. Woncltrbo'(. a.blrWL ~ MARIE. 
27,-do....,__771'7...,_~ TM.: 
k2U2A 

Ec:hlngt OU ...... jo<;x CommocfcQ 64 fdllq 1 _, C1S 
d'clchtnge. dll!Ulndt 11 loltt dtt jeux. Oierci. Power CM· 
crldgt, prix 11ilonntbll. a.m..I TilalUMPBILY, 11, 1W 
-olf, ll700 A ...... le a. W..C.L 

Edltftgt pour CM__,.,.., •• """"'" ~bis 
-i udolq D*'dlrolOowtl.~Attt/tla. ...,. 
- H[UMAHN, .. "'" ......... '7t• Tltlam9a. 
TM.: IUUl.11 Ot Ml. 

C61.,,..oicleaec~"' ~ .. b""-
11,..ii &Nltgtcontr1~J111«0Ulllillra ,...,... 
11AL. SP lllWA. 791 Pwlt·Arm6es. 
Edlqt ..... c M .......... The Gttm &clpt, AA"( 
""-· Wondlfbo\', ~ l 111. Oellndor of .. C. 
t.lleo O. 11 ~ d'- Nlcalot SUSSEllZZA­
AHGROVICH. n ..... n-. 1l10 Monthey. Sliloot 
CVSJ. T ... : 11215.n .so.o:t 
Arnogl ~ IOIW ito domiWel Newsl Sunout ccn 
llC1' ~ 1 Venda C M + O.- + S!leld DOi + 
Pow8' Canridgt + ftOfllbr ~ la lalll. 4 lOO f 8Nno 
ZANNIEll. 14. tMo du Beam. 5'4211, s...txvr...-. 
lqncy. T .... 13.2U7.53. 

ThomlGn IMO ou TOI Echtnge nombreux joux "' K7 
IScrabblt, Runwav. 01k11moco,3 O Aigh~ W1y of Tiger, 
Gr- kec .. 1. Plltrlol LAI.EINE. 1, Nt ....... &1152 
a..,.. TM.: 2U1A47. 

Echtnot ...... Il - pou; Al'Pt 1 c AdW 
Cl'C 6128 otct.d-. - pour ...... ltna, ..... 1 . .., 
Goondt • ...... ou~"°"' origlllu• IS... ORP 
htt, 8-..n. ~~I. Pn.bM. ..... HANUSSE, 
f7rWdonat~U."--T6l: l&AU7A 

Edlqt jlua:.., "'-Id 6128 ~ nbntjoux Ma­
""*l l(llW>ul, ,_.. '*'-'- z. Aoill i-­
Nt . .,,,,,_ a.i.....11t ,.....LAVISSl..24-
~-C- TM.: DM.a.tL 

1 

ACHATS 

Acllttt balla dt commlndt VtcUU. Bon écac ec _,. 
- ........ 'IMOM.U ......... Hwly, ... Mcdr& 
T6l : 11MM.A 

AdW -a to pour TO 7 lOO F et 6c'*'ol 0.0-
plrlt« lv-JJO fl oonut Mao idtlgoro. MIM TOllSET, 
J, - "-· - do Mondai\ 1'711 ~ 
T6l : JU7.17A 

AdW logc;.I S!Ntl Ho-Ml pou1 C 64 disque ou -11 

- - °""" GWI, 14, .............. ..,. 
La Ooç• tl>SernL TM.: 44.KAl5 ltil ...... 21 h ............ 
o.dll ur'!'.i.. tt Powe< Cnidge pour C M Prix 
!1looMlblt. &le OEJIGO, •• NO ... ~ 
17120 Outtltrlhtlm. 

Pouo O.lc AllnOI chtrci. '*~ l"11111NPIM, 
lytl~--. ,..._ .. 1. ~ llADN, 11,Nt 
~11DI .......... 

~ou~- ..... ilp, .-oprdog. logo. 
fortll, '*~pour zx 81 " Sptctrum. DIMlr LlHf. 
35,,,. dt Le~ 272.00 Vemon. T6l : 32.51.tUI. 

RtcllelcN IOUI progremtnM .. ST 1Yanl rll'PO'll MC 
rkttoniqut, progtlnWnllN lfE!iroms, Il.,_ IOUI 01 
~-hlrd•520STF ,..,~....,do 
Le eon-. c:ourtoo.er, _...._TM.: IUUt.22. 

Acl*epour C Mdoquoct•clt Mww-s-~ 
lnllntor, 0-0,., N:tl ol Ac.. T...ceti. Slwc SI* 
_.., frençail. ,....... KUIJEJI. 4, - clil ~ 
Tlftlc. l7$30 ~. TM.: 17.M.27.2Z. 

Acl*e "°"' pOo.W ~ e K ot 128 K. Ba ptiL 
Ollvlot llA1.USf, • u... Mallly. 429 ,..,.,_, 
TM.: n.1Ul.43 .... li hl. 

AcN• llctMlr dt diaq Al.li SF 36' !m F ou 800 F 
IMC dllQ\llllll. Adltlt ..., Moclom pour AIMI ST 
800 F lmu.I ENdie TT propoe.llOlll. ~ T.._ : 
22.11.An. 

AcNlt Old dt llOCht $hlrp PC l!m, bon 6m. '* ou 
..,. _..,,.1--'-K7, CW11 Rani. FM oflll Mg 
1*9-~ IEAUOET, 1 ..... ..... y .... Coutarlor, 
t1Ml...0.1t~ .. c1otlolo. T6l : a.M.4"46. 

Aci*9 J1U1C Il Ublo:l#'MM Amlgl f'roc i1*-'t. &"°\'If 
nec oll!tt. .Mr&M COUREAU, 22,,,.. V ....... 42210 
SN'lleot-.ltrtr. Tiii.: nJ4M.M. 

a.dit lot!IUI diaq. ~1 '2 "°'"' Ltnsax64 l'l'a: 1000 F 
Illon - ex.-,,._. """. dbnro . _,,.,, 

OOOF "-""HElllAU0,21,-~ft­
,._.,.V.,,,.., TM. : ........ 

~·Jiu• M ·--ST ou C8MM. &woyei •l l!Wgion_....,_,....,...MYSOlllA, 
11, - .._., 71117,... 

Ac!WCIS4HS.pcupokmdot· 1""'t,,...dtl!iOF 
ou tdW'OICllnlN """....., u IC7 "-t.1r1111pOrt. N 
...... DlSSE, 10,-JoMJute, 11111 ""-"INo..tL 
Ttll.: 27.11.112.211 ........ tlhl. 

Ct>erdlt K7 pour Amttrld CPC 484 El1voyœ flStt a.. 
WJpho TOUWllE?, Le 8-1a.clpy, 37310 ,..._ --o..ci. pour 2000F ~ Cl'CS128MCOU .... motl' 
IM IOIOnOdvomtl Bon ..._ MC pr.e "*'"I Cyit 
OHONT, H , rue l.av.W.., 7811• Mont19ny .... 
a..-1. TM.: 3MMl.7' 1 .... 11111. 

Achlce ~ 1281(, ~ Ulp, Miel~ Sft. 
dw Logo, F«tll Mie + _.,..-es. t!COI K7 
Edlqt i.,.. OMw IDtt. .. - dt Le~ 21211 
V-Ttll.: iz.51.11& 

Po.#.,,,... ir1111-non l*'W't !*" LINyt ,.,..... 
dleK7C8SouAAri + SCCBS. Ttttt..pix ~ *6ca..­
-. Con- lu *lJc . .io-wo GAUAHI>, -
~"....._~n121~ 

O*ct. 111 ~ n GS"' bon NI pour 4 lOO f. Lmloolo 
llOUIUCAMl,l,._ .... Cooôly,,_ ~ 
TM. : ....... 

Al:Nlt S11t NUO M modem pour Allri ST t t.. pruc "­
im!l<llNllit MPS803 pour C8MM, 1.b.f .. Nbarl neuf, 
tmbltl11g1 d'origine. Lautent IOUMEDOANE.1, tv. dt 
Io fleclou-.1211G ~TM.: 47.IUUI. 

Al:Nlt .......... ~ST cSMll>l.SllrM.10. Cld-
1"'1 MCCOldoN. IOll).15QOF,bona.. ....... YDI 
Olfl\. f, ...................... Dai,._ TM. : 
72Jl.2U2 ........ 11hl. 

Al:Nlt......,.n'al3l11157.Aet*o..-11tn•H5) 
(240 Pi9" dt i.i.nas1. """ ,_..,,., Pwro ,,_ 1rlPI 
.-..........(J(RYASOHl,lo ..... do~ 
CGmoftllrt, .. VI. 

Al:Nlt"""" AllllST _.....ou~ a......,. 
IDOIY'IŒ, ,_~TM.: UAi.41.tL 

~-2XSpecwm11tsface3. ·-"''°'' 
gorve. O.C"' dlb pour 2X SP1C1Nm. fric IOUllGUl· 
DIEU, ,,. .... ..._ ._ VW.St-Glru& TM.: 
IU7.t1A 

~. tdW'Ot ....... ,...,. .. A411* . ..,...HAIEllT, 
1, i.oo.lowlld dt T.......it. 411• V....ier- TM. : 
M.n.&M. 

Achm ilux u 63> ST. AclWll IUlll IMw pas cherl Venda 
MSX2 Sonv liOO f t )Mix (Vtmpllt Klle<, Nemelil, tlc.I. 
Le Cout 2000 F ,.,.._ llAUBIWER, 54, _dt 
a.mty, 7111J ....... TM.: 4'.akn. 

Ac:llN po.r AunllOOXl ._ ~ IVoa M-. 
• ••. 1. ci.dltcü-. ... ttgoorl Edw>ge ..... 
dilq . ...... IJSf.. 1, - IWMllil, 15471 ,._ 

CLUBS 

Chln:llt ..,..,Il ttglon e-.... pour f<lnddt dub A!Jrl 
520 STF, "*'ta. ~. 1NCa. ,..... ,,..,_,. "'"* llCl<. .. -~ .... ftftl--..,, 
Cl1trcht - "" Chtllllm•ix poot6cllrn -b bil 18"4 , __ .......... dtu• ........... ,,., """'' 
SMm1ltn VERDIERE. 21, Nt dot TlllWot*. 45380 Le 
~......_ T6l : 31.72.2UI. 

Jo pOllklt"'""""' 500. J'-,.. Pll1it cf 111 d.tb 
..._pour AtniQl500. llX011Dll ~ 
FOllY, me ""'*- ........... ewt.. iœ-. 
c..dL TM. :~ a1.nM111. 

Oomt courtd' ...... 111000 !*" ..,,,_.i.ra ... 
AllllST. ûworw 2 titàtl 6 2.20F pour docu'nsltallon 
~ Vtndl 0tçnoux pour ST C6cltlc: JAVAULT, 
St,--Go1161,M1• ........ TM.: a.a.&1L 

C64 :~d.tbdn11Ngo>~pour 

---Dllllr COU.M,_Hnl .. .__ ......... 
CBM ou Arnogl Aldt. Io"°"""" ftnU1t gt1nll eo...... 
dort '("' 1 1111 11111 pollf col I Il lft plut (1 1111 rubriques 
roc1c1c;.,.1so111c. &...tnt DAILlOUX. 17, "" .., 
eon-•11~ 1 ........ T6l : CUIAU7. 

Ltdub~OU-dtt<>!I MCllM64(,.... 
-"'dont Oeftndtr of lht 0-. 11'9! A...., AIU 
noid, TllTI et... a.tltr1tll 5111> fliul;t et bill! cftutrll 
Julen ROQU[S, dob TOPAT CIMM, - A..w. 
d'Altltt, S40IO ...... Tiii. : 17.16.1131. 

CMICMVCIUl()IOQl'9leltoltl,_f*d1e<; IC)UIMlll 
.......... du - ecr-toznouo. i...- UK­
IMQ, 1z.- Dw••..,.1w • ., 5117t-. 



DECOUVREZ 

ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES ... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEL)X AVEC LE ler CENTRE FRANÇAIS 
D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON Cl-JOINT. 

• 1 NOM ~~~~~~~~ PRÉNOM _______ __ _ 

1 ADRESSE 
CODE POSTAL __ VILLE _ ___ _ 

1 g Matériel utilisé : AMSTRAD CPC D 1 COMMODORE 64 D ATARI ST D 
BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX 



GRACE A VOUS, 

/ 

r-

i ZNOGOUD, Gr.nd VlzJr 
(1m50 en babouch .. ), 

être méchant, hypocrtte et vi­
cieux, ne rive que d'une 
choee: devenir C.llfe à la place 
du C.llfe. 

D ILAT-LARATH : le tldàle 
homme de conflenc• 

d'lznogoud Mt chllrg6 de 
prendre ... meuv•I• coupe à 
le pl.ce de aon patron. Trk 
ftdàfe en tt*>rle, Il .... ye 
touJours de M ""'Ier à la 
moindre opportuntt6. 

~ 

H AROUN EL POUSSAH, 
C.llfe de Bagct.d la Mag­

mlmi~•.., nlflque Mt un homme bon et 
g6n6reux. Il coule d.. )oure 
heureux et eomnolents dans 
la douce qulltude de aon 
palala. Conaldàre à tort 
lznogoud comme aon plue 
ftdille Mf'Vltaur et aon cMI' 
ami. 

'--~ 

IZNOGOUD PEUT ENFIN DEVENIR CALIFE A LA PLACE DU CALIFE 
lm utour de Bagdad la Ma­

.!1 gnJflque gravitent des 
dizaines d'autres person-

Délirant : le premier logiciel d'humour et de magie. 

THOMSON, AMSTRAD, ATARl, IBM PC et Compatibles 
INFOGRAMES - 79 rue Hippolyte Kahn - 691 OO VILLEURBANNE 

nages rocambolesques 81 
aurprenants (fées, mages et 

autres enchan1eura), que les gardea, 
chargn de la surveillance du palais, lala­
Mnt en1rer avec l'efllcactté qui le• 
caractilrlM. 

1 N FOC RAM ES•• 'te.. 
......... ~uL"- .t"'\_ 

LA MICRO - SPECTACLE 


