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·, ' Communication et langages : où l'on verra comment Jean -Louis 
'"'"""'-...--.JValéro , le musicien de tous les écrans, compose aussi bien pour 

Rohmer que pour Crofton et Xunk . Où l'on entendra la culture bouillonner 
dans un projet loufoque et divertissant de « vidéopérette » et dans une 
épopée chevaleresque aux couleurs de donjons et dragons. Où l'on se 
perdra dans le Babel des langages et dans la micro yougoslave. 
COUP D'ŒIL 

~Spécial consoles. Une sélection des meilleures cartouches sur 
Nintendo et Sega. Et toujours tous les remakes qui méritent 

un coup d'œil. 
TUBES 

Seize pages et plus de trente nouveaux logiciels testés par les 
~impitoyables rédacteurs de Tilt. 

TILT PARADE 
Airball sur Atari ST, Sonix sur Amiga, Artwork sur Spectrum et 

' rJChuck Yeager's Advanced Flight Simulator sur PC et compatibles. 
Qualité et diversité. 

DOSSIER 
-!))Silicium Art ou comment se prendre pour Botticelli sans se salir 

--...-J~les mains. Les logiciels de création graphique , en pleine évolution, 
tendent à s'éloigner du dessin classique. 
LA LE ON DE DESSIN 

' Une invitation au voyage dans le monde magique du dessin électronique . 
, Une nouvelle rubrique , offerte par lmagex et Michael Thévenet, destinée 

aux apprentis illustrateurs. 
BANC D'ESSAI 

· PC Thomson: tenir. Les nouveaux TO 16, micros de qualité ·mais sans 
--.. ..ll.-:.v.tgrande originalité, sauront-ils à la fois conquérir les entreprises et entrer dans 

les fo ers? 
KID'S SCHOOL 

. La règle de trois n'aura pas lieu. Une balade au pays de l'écrit et aùx 
_ origines de la vie. Un lourd programme ! 

CHALLENGE 
~\'Navette spatiale, je LE.M. Orbiter et Lunar Explorer sur Spectrum, 
~Mac Challenger sur Macintosh , Space Shuttle Simulator sur MO 5. 

TÉLÉMATILT 
Les nouveaux périphérique s télématiques etj oujours les trucs et astuces 
du minltélémaniague. 

SOS A VENTURE 
Pirates of the Barbary Côast sur Atari ST, Pirates et Dungeon Maker 
sur C 64. The Faery Tale Adventure sur Amiga. 

TAMTAM SOFT 

Initiation à la micro-magique par Abdul Alafrez, 
L---'.._...~le truc des programmeurs du mois, Terreur sur la ville 

pour Atari XL et XE et une idée de scénario original. 

INDEX 
v.; Trouvez le renseignement qui vous manque 

~ ' , " grâce à notre index. 

PETITES ANNONCES 
1Achats, ventes, échanges, clubs. Pour plus de rapidité, passez vos annonces 

, sur Minitel (3615 Tilt) . 

CHER TILT 
-t 7n Le courr~er des lect~urs. Vos suggestions, 
,l J~'U vos questions et nos reponses. 

Ce numéro comporte un encart abonne ment non folioté entre les pages 138 et 141. 
Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'à 99 F, 8=100 â 199 F, C= 200 à 299 F, 0 =300 à 399 F, E=400 à 499 F, F=plus de 500 F. 
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AMSTRAD CPC K7 

COMPILATIONS : 
STARGAM ES2 . .. 89 
AMSTRAD GOLO HITS N.2 ••. 89 
OCEAN ALL STAii HITS 89 
HIT PACK .• 89 
HIT PACK 2 .. .. 89 
HIT PACK3 .. .. . . .. . .89 
KONAMI GREATEST HITS. . .89 
THEY SOLO A MILLION . .. ..89 
THEY SOLD AMILLION 2 .. 89 
THEY SOLO A MILLION 3 •• 89 
PACK LORICIEL N. L .. . 145 
ACAOEMY . .. . .. • . . 85 
ARMY MOVES .. . .. .. . .. . 89 
ACE OF ACES • .. • • . . . • . . .. . .. 89 
ARKANOI D .. .. . .. .. . • .. • .. . 85 
BIVOUAC .. • .. . . . • . . . • . • . .. 145 
BA!IBARIANS • • • • • • 95 
BALL 8REAKER • • . . . • . • • • . • 85 
SOM BJACK 2 . 89 
CONVOY RAIDERS . 85 
COBRA . . .. . . . . . . .. .85 
CAMELOT WARRIOR . . . 95 
DEATH WISH 3 . . • • 85 
DEA THSCAPE . • .. . 95 
DANGER STREET . • . . . .. • 119 
ORAGON'S LAIR 2 . . . • . . . .. . 95 
OEEPSTRI KE .. 89 
DRAGON'$ LAIR . . . . . .. • . 89 
ENDURO RACER .. .. .. . . .. ... 89 
EXPRESS RAIDER ... . . 89 
GAMEOVER ... 85 
GRAND PRIX 500 CC. .. • 145 
GAU NT LET 95 
llEEPER llUNGEOHS:EXT. GAUNT 69 
GHOST'N G08LINS. . .. 85 
HYBRID . .. .. .. . .. . 95 
HEAD OVER HEELS . . . .. . • • . .. . . 89 
INFILTRA TOR .. . . . . , ...... 95 
JAJL BREAK .. .. . . • 95 
KRACKOUT .. . . . . . . . • • .. • 95 
LES DIEUX DE LA MER 145 
LEADER BOARD . . . . . . . . . . . .. .. 85 
MASK. • .. . . .95 
MARCHE A L'OMBRE .. . .. 140 
MARIO BROS .. . . . . . . . . . • .. .. 89 
METROCROSS . • . 95 
MAGMAX ... • .. .95 
MARBLE MAONESS CONST. KIT 120 
NEMESIS ... 85 
PAPERBOY • • 85 
PROHIBITION 190 
QUARTET . . . . .95 
ROAD RUNNER . . 89 
SURVIVOR . 95 
SLAP FIGHT .. 89 
SAMURAI TRILOGY • • 89 
STA!IFOX • 95 
SABOTEUR 2 .. . . . . . . . , 89 
STRIKE FORCE COBRA . . . . • 95 
SUPERCYCLE .. .. .. 95 
SYGMA 7 .. . . . . . . ......... 89 
SHAOUN'S ROAD . . . . .. .. 89 
SILENT SERVICE • . . . 90 
STA!IGLllJER .... ... .••••••.• 145 
TUER N'EST PAS JOUER 95 
TANK ... . . .......... 89 
TAI PAN .. .. .. . . .. .. 89 
TENEBRES .. .. .. ... . ... .. ..... 89 
TRAILBLAZER • . .. • . .... 88 
TEMPEST ... • . 85 
TOMAHAWK • • • • • • 94 
WORLD CLASS LEADERBOAAFD 89 
\YIZBALL • • . • • 89 
\YONOERBOY . . 89 
WORLD GAMES 95 
WARLOCK .. .. . 110 
XEVIOUS . . . . 89 
ZOMBI 160 
ZVNAPS •• 95 
10Jli FRAME 99 

IL Y A LES CLIENTS COCONUT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE ... 

AMSTRAD CPC DISK 

COMPILATIONS : 
STAR GAME$ 2 . .... .. ..... .... 139 
AMSTRAOGOLOHITSN.2 . • .. 139 
OCEAN ALL STAR HITS • • •.•. 139 
HIT PACK .. . . . . . . . . • . .... 139 
HIT PACK 2.. .. .............. 139 
HIT PACK 3 • . .. . ... ....•...•.. 139 
KONAMI GREATEST HITS ..••.. . •. 139 
THEY SOLDA MILLION ...••. . •.. 139 
THEY SOLO A MILLION 2 ..•..••.• 139 
THEY SOLO A MILLION 3 ... , .•. 139 
ACAOEMY ...... . ........... 139 
ARMY MOVES . . . . . . . • . .. .. ... 139 
ACE OF ACES . . ..... ... . . 139 
ARKANOIO .. . . . ... .. .. , ..• •. . . 139 
ATTENTAT .. . . . . . . . .. .. . .. • . 99 
BIVOUAC . .. . . . . . . . . . .. . • . . . 145 
BARBARIANS . . . . . . . • . • .. 135 
BASKETBALL TWO ON TWO • • . ... 139 
BOMBJACK 2 . . .. .. • .. . . . .. 139 
BOB WINNER . . •. . . . . . • • . .. 169 
CONVOY RAIDERS • . . . • • • • . . 145 
COBRA ....... ... . . . .... .. . 139 
CAMELOT WARRIOR . .. .. .. •• . . 160 
COLOSSUS CHESS 4 . . . . •.. . 180 
0EATH WISH3 ........ • ... . 139 
DES CHIFFRES ET DES LffiRES .. 269 
DANGER STREET . • • . . • . ..... 169 
OEATHSCAPE. . . . . . . . . . .. ... .. 160 
DEEP STRIKE . ........ ... ...... 169 
DRAGON'S LAIR. . . .145 
DRAGON'$ LAIR 2 .. .. .......... 145 
ENDURO RACER . . . • • • .... . .. 145 
EXPRESS RAIDER. . . . . . • • • • • .. • 139 
FUTURE KNIGHT . . .. ..... . 145 
GAME OVER . . . .... ....•••. , .139 
GREAT ESPACE . . . ............. 139 
GAUNTLET .. .. .. . .. . .. ••. . •. . . 145 
DEEPERS DUNG EONS (ex!. GAUt-ITLET) •. 99 
GRAND PRIX 500CC •.••• • •••.• 169 
HEAO OVER HEELS........ . 145 
IKAJll WARRIOR .. .. • .. . .. 139 
JAIL BREAK • , 145 
KRACKOUT....... .. ... .. .. 145 
LES DIEUX DE LA MER .. ......... 195 
LES TEMPLIERS D'ORVEN ....... 195 
LES PASSAGERS OU VENT .... 260 
LEADER 80ARD • .. • • . . • • .... 135 
LE MASOUE + . .. . . . . .. .. 179 
LE PASSAGER OU TEMPS .. • .... 195 
MASK .. • . . . . . ... . 145 
MARCHE A L'OMBRE . .. . .. .. .... 189 
MAGMAX .. . . ......... .. .. . .. 149 
METROCROSS . . . . . . . . . .. . .. .. 145 
MEURTRE A GRANDE VITESSE •.... 210 
NITROGLYCERINE . • ........ 240 
NEMESIS • • . . . • . . . • . • • .. • 149 
PAPERBOY . .. . • • • ....... ... 135 
PROHIBITION . . . . . . . .. . • .. . . l10 
OUARTET . .. .. . ... .. ....... 140 
ROAD RUNNER . . • . . .. . .. .. .. 140 
SURVIVOR .. .. . ........... . . 145 
STARFOX . . . . . . . . . . . . • .. .169 
SlAP FIGHT .. . .. . .. • • .. • • ..• 140 
SAMURAI TRILOGY . .. .. • 145 
SABOTEUR~ .. . . . . .. .. • .. . . . 145 
STRIKE FORCE COBRA . . ... . •. . 149 
SUPERCYCLE .... . . . ......... 139 
SIGMA 7.. .. .. . ... . .. . . 139 
STRIKE FORCE HARRIER ..• 139 
SHAOLIN 'S ROAD KUllG·FU . • ... 149 
SILEHT SERVICE • • . . . . .. 139 
STARGUDER . . . • . . . . •.• 230 
TUER N'EST PAS JOUER ... . 190 
TAI PAN .. . . . . . .. .......... 139 
TENEBRES . . • . . . . . . . .. . . . 145 
TH~lAWN (6128) . ............ 199 
TOMAHAWK .. . • ... •.••••.•. . . 145 
YIORLO CLASS LEAOERBOARO •... 139 
Wll8ALL •.•. .. ,.. .. ... .. 145 
WONDERBOY . . .. .............. 140 
XEVIOUS . . . .. . .. ............. 139 
ZVNAPS . .. . . ............ .. 169 

COCONUT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

COMMODORE 64 

POWER CARTRIOGE... .. . 470 K 
AUTOOUEL . . • . . .. .. 250 D 
ARMY MOVES ... .. • • .. . 85 C 
ARMY MOVES........ .. 139 0 
ARKANOIO.......... . .85 C 
ARKANOID. . . . . . .. .. .. .. • 129 0 
AUSTERLITZ •... .• •.••. .. . 150 C 
AUSTERLITZ .. . ... ........ 190 0 
ACE OF ACES .. . .. • . . .. 89 C 
ACE OF .O.CES . . .. .. 139 O 
8.o.TTLECRUISER •••••.. .. 430 0 
8AR8ARIANS .. .. .. ... .• 89 C 
BAR8ARIANS . . . • •. 129 0 
80MBJACK 2 ......... .. . 85 C 
BOMBJACK 2 . . . ...... . . .. 129 il 
CONVOY RAIDERS ...... . . . . . 95 C 
CONVOY RAIDERS .. . . . • .. 145 D 
CHALLENGE OF GOBBOTS .. ... 99 C 
CHALL~HGE OF GOBBOTS ••• 149 D 
CYBORG , . . • • • ••.. .. 95 C 
CYBORG . . . • . • . .... 145 D 
CHOLO . . . ............ 130 C 
COBRA . . ... .............. 85 C 
COBRA . .. . .......... .. .. 129 0 
OEFENOEROF THE CROWN •.. 169 D 
OUNGEONS MAKER , .. . . 175 D 
DOGFIGHT 2187 . . • • • • • • .. 95 C 
DOGFIGHT 2187 .. • .. ••.. 145 0 
OEATHORGLORY . • ... ..95 C 
DEA TH OR GLORY ... . .. .. . . 145 0 
DESTROYER • . • .. .. .. .. . 145 D 
ORAGON'S LAIR ... .. .. .. ... 89 C 
DRAGON'$ LAIR .. .. .... . 145 D 
ORAGON'S LAIR 2 .. • .. . 89 C 
DRAGON'$ LAIR 2... . ... 145 0 

EPYX EPICS ..... .. ..... .. 95 C 
EPYX EPICS.. . . .. .. .. . 149 0 
ENDURO RACER . • .. . .. • . .. 89 C 
ENDU RO RACER . . .. .. .. 139 0 
EXPRESS RAIDERS .. . . .. 89 C 
EXPRESS RAIDERS • . 139 O 
FUTURE KNIGHT .... . .89 C 
FUTURE KNIGHT .. . ... 140 0 
FLIGHT SIMULATOR Il . N. FR. 590 0 
GUILD OF THIEVES ...... ... 195 0 
GAME OVER .. .. . . ... 89 C 
GAME OVER .. • . • • • .. 139 0 
GREAT ESCAPE ... • •• 85 C 
GREATESCAPE. . • •... . 129 0 
GRAND PRIX 50Qçc •• 140 C 
GRAND PRIX 500cc ...•. .... 190 a 
GUNSHIP....... • .. .. 139 C 
GUNSHIP . . . .. ........ ... 189 D 
GAUNTLET . .. .. .. .... .. .. 89 C 
GAUNTLET . . . .. . . .. ... 139 0 
HADES NEBULA • 169 0 
HEAOOVERHEELS. . . ••• .. 85 C 
HEAD OVER HEELS . . .... 125 D 
H.M.SPEGASUS .. • .. .290 0 
HIT PACK . . . . . • .. .. ... . 89 C 
HIT PACK • • . .. . ..... . 139 0 
HIT PACK 2 ... • • • . ..89 C 
HIT PACK 2 • .. • . .139 D 
HIT PACK 3 .... . • .. .... 89 C 
HIT PACK3 ... • ..... .. 139 0 
INFILTRA TOR . .. .. ...... 89 C 
INFILTRATOR . . .. ... .. . ... 139 0 
JAIL BREAK. .. .. . 89 C 
JAIL BREAK . . ........... . 139 D 
KAMPFGRUPPE • 350 0 
KONAMI GREATEST HITS •.•. . 89 C 
KOHAMI GREATEST HITS • 139 D 
LAST NINJA .. ......... .... 99 C 
LAST NINJA . . • .. . . . . .145 0 
LA GESTE D'ARTILLAC ..••.. 240 0 
LABYRINTH . . . . ...... .... . 120 C 
LA8YRINTH. .. .. .. 160 0 
LEADER BOARD ..... . 89 C 
LEADER BOARD... . ... 139 D 
MEGA APOCALYPSE .. • . 99 C 
MEGA APOCALYPSE ..... 165 0 
MAGMAX . . . . ... . 89 C 

MAG MAX .. . .. .. . . . . .145 0 
METRO CROSS • . .. .. . . . 89 C 
METRO CROSS • .. ... .... 139 0 
MARIO BROS.. • . . • . . .. 85 C 
MARIO 8ROS .. .. • . • . . . 139 0 
MUSIC SYSTEM •. ... 230 D 
NEMESIS .. • . ... 85 C 
NEMESIS . .. .. 139 0 

Pl·R2 . .. . ..... ..... ... ... 95 C 
Pl·R2 . . . . . 145 0 
PIRATES . . • • . .• 175 C 
PIRATES . • ........ 185 0 
PIRATES OF THE BAA8ARY COAST 139 0 
ROAD RUNllER 95 C 
ROAD RUNNER .. .. .... 145 D 
REVS + .. . .. .. . . . .. . .120 C 
SU MM ER GOLD.. . . .. 99 C 
STAR GAMES 2 .. .. . .. .89 C 
STAR GAME$ 2 . . . ....... 145 0 
SUPER SOCCER. • • .89 C 
SUPEJI SOCCER.. .. 139 0 
SLAP FLIGHT .. .. . . 89 C 
SLAP FUGHT .. . • 139 0 
STAR PAWS .. .. . . . 89 C 
STAR PAWS • .. • • .145 0 
SNAP DRAGON . • 95 C 
SNAP DRAGON ... 145 D 
SABOTEUR 2.... • .89 C 
SABOTEUR 2. . . 129 0 
SARACEN . . .. • • . 89 C 
SARACEN . .. . . . 139 0 
SAMURAI TRIGOLY ... . . . . 89 C 
SAMURAI TRIGOL Y . . . . . 139 D 
STAR RAIDERS 2 ... .. .. 99 C 
STAii RAIDERS 2 . . . . . . 149 0 
SHAOLIN"S ROAD KUNG FU .. 99 C 
SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU .. 145 0 
SHORT CIRCUIT ..... . . .. ... 85 C 
SHORT CIRCUIT . ... . . .... 139 0 
STARGLIOER .... . .. .. 160 C 
STARGLIDER. . .. • .. . .190 D 
SUPER CYCLE • • .. . 89 C 
SUPER CYCLE • • . • . • .139 0 
SILENT SERVICE. . • 89 C 
SILENT SERVICE ... . •. 139 0 
THE TUBE • • .. . . . . 95 C 
THE TUBE .. .. . .. ... .. ... . 145 0 
TUER N'EST PAS JOUER . .. 95 C 
TSUSHIMA .. .. • . . .. . 490 0 
TANK ...... .... 89 0 
TANK.. •. • ... . .. 139 0 
THEFlnH OUAORAN •...•. .. 95 C 
THE Fln H OUAORAN .. . . 145 0 
TOP GUN ...... .. .. 89 C 
TOP GUN • .. • . .. .. . 129 0 
TAI PAN...... .. .... 89 C 
TOMAtiAWK . • .... . .. 99 C 
TOMAHAWK • • .. 169 D 
THE PAWN .. • ..•..••• 199 0 
THEY SOLO AM llllON 3 .. .. . 89 C 
THEY SOLO A MILLION 3 ... 139 0 
WIZ. ...... . .. ... . . . .. 95 C 
WIZ . . ... . . ........ 145 0 
WARGAME CO.~STRUCTION SET . 240 0 
WORLO CLASS LEAOERBOARO • 95 C 
WORLO CLASS LEAOERBOARO 169 0 
WONDERBOY .. 89 C 
WONDERBOY. . . .. 135 0 
WIZBALL .. .. • .. . • . • . .. . 99 C 
WIZBALL .... . . · . ... 149 0 
WORLO GAMES.. .. . . .... 95 C 
WORLO GAM ES .. . . • • . . . 145 0 
XEVIOUS. • .. .. ... 89 C 

PROM OTIONS : (STOCKS LIMITÈS) 
ALLEYKAT .... ... ...... . 49 C 
ASYLU M . . . .. • . . . • .. . 49C/O 
CAPTAlllKELLY .. . . .. ... 49 C 
OEACTIVATOR . .. . •• .. ... 49 C 
HIGHLANDER . • • • ...• .49 C 
RETURNTOOZ ... •• • .. 49 C 
XENO. .. . ..... . • . . . • . • 49 C 
FIRETRACK . . .. • .. .. .. •. .. 49 C 

TOUS OUVERTS DU 
LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H à 19 H 

APPLE 

ALTER EGO .. • .. • . • . . . ...... 390 
AUTODUEL .. • . . . • . . . .. .. • .. 590 
ARTICFOX. • • • . . . . . • . . • .. 360 
BARO'S TALES 2 .... . ...... ·).· . 490 
BAffiE CRUISER .. . . . . . . . • • • 590 
BLUE POWOER GREY SMOKE • • . . . 490 
COMMANDO . .. . . .. . . . . .. ...... 320 
DECISION IN THE DESERT . . . . . 290 
DESTROYER • .. .. . . .......... 360 
OOH JUAN . . . . .. • .. • .. 250 
EARTH ORBIT STATION . . .. . 350 
GUILO OFTHIEVES. . • . • • • • • • . .. 250 
F 15 STRIKE EAGLE. . . . . . .. 230 
H.M.S PEGASUS .. .. .. . .. .. .. 390 
INFILTRATOR . . . . . . ..... . ... 39Ô 
KARATEKA ..... .. ............ 350 
UTILE COMPUTER PEOPLE .... . 390 
LA GESTE O'ARTILLAC.. • • • • .. 290 
MUROER OH MISSISSIPI • • . 290 
MARBLE MAO NESS ..... . .••••• 350 
MOEBI US • .. • . . . . .. . .. . .. 520 
NATO COMMANDER . . . . . . . . .. .. 290 
PHANTASIE 3 .. . .. . .. .. . ...... 390 
PORTAL ....... . .. ........ . 390 
SOLO FLIGHT • . ..... . ....... 240 
STARGLIOER .. • • . • .......... 290 
SILENT SERVICE . . . .. . .. • .. 290 
SUMMER GAMES .. • •• . .•••.• 290 
SUMMER GAMES 2 . . . . . .. .. .. 260 
THE PAWN .. . . • ....... ...... 260 
TWO ON TWO BASKETBALL . . 390 
TRILOGY OF APSHAI . . . . . • . . . . 320 
UNDER FIRE • . • . .. • • .. .. 540 
ULTIMA3 .. • . .. .• •• • ..490 
ULTIMA4 . . • . .... .. • • • .. 740 
WINTER GAMES • . . . . • . . • • 260 

IBM PC/ COMPATIBLES 
ARTICFOX ...... .... , . . ...... 490 
BALANCE OF POWER • . . . • .. 350 
8ASKETBALL • • 250 
808 WINNER .. • • 260 
COMMANDO .. . . . ••..••... •. 390 
COMPUTER DIPLOMACV . .. .. .. • 490 
CHESSMASTER 2000 . . .. . .....•. 490 
CHAMPIONSHIP GOLF .. .. .. 550 
OEFENDER OF TtiE CROWN .. • 290 
DESTROYER . . . . . . . . . 29Q ••• 
OONGEONS SYSTEME . . • . . • .. 1~0 
FUGHT SIMULATOR... • ... 690 
SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
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M.G.T ............ .. ......... 250 
NEWSROOM .. . . . . . • • . .. . 590 
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TRIVIAL PURSUIT ...... . ........ 295 
TOP SECRET .. . . . . • . • • • . 290 
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COBRA : Tiré du dessin animé que vous avez sûrement 
tou~ vu sur Antenne 2 et Canal +. COBRA vous entraine 
dans une folle aventure où il aura à combattre son éternel 
ennemi : SALAMANOAR. 
MISSION : un super jeu Arcade/ Aventure où la réflexion a aussi 
une grande importance. Vous aurez à traverser plus de quatre­
vingts salles où vous découvrirez des armes différentes 
qui vous permettront de progresser. Mais progresser 
vers quoi, où ... vers qui 1 A vous de le décou­
vrir en tentant d'éviter les 
multitudes ennemis 
et pièges que vous 
rencontre rez. 



MACH 3 : Un fantastique jeu d'arcade où lu quitteras la jolie Gwendoline 
pour aller combattre l'horrible SFAX, sorcier mutant de la planète 
Rouge qui lui a jetè un terrible sort que seule la mort pourra 
rompre. 
SAPIENS : Il y a mille siècles. le soleil se levait sur 
l'aventure humaine qui commençait. Après avoir 
saisi sagaies et lourde hache, il faut partir en 
quête de nouveaux horizons. Plus de 
3 millions de lieux différents grâce 
à la mise au point d'algo· 
rilhmes de vision 
fractale en pers­
pective. 

Catalogue-sur simple demande côntfe 2 timbres à 2,20 F. · 

Oislribution : 
81, rue de Io Procession 92500 RUEIL MALMAISON Tél.: (1) 47521133·lélex:631748F Tél.:475218 18·lélex : 631748F 
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Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystère, 
espace, pirate, espion, stratégie : 
à vos manettes ! 

Mallette jeu Thomson : 
Arkanoid, Formule 1, Game over. Sorcery 
Thomson MO-TO 
De 24SF' à 29SF". Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Atari ST : 
Major motion, Space shuttle Il, Super tenni: 
Atari ST 295F'. Disquette. 



~allette jeu PC : 
Echecs 3D, lnfillrator, Numéro 10. 
PC et compatibles 295 F·. Disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 2 : 
Canadair, Dwarf, Stargllder, Star raider Il. 

;. Amslrad CPC. 
De 149F· à 195F·. Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 1 : 
Express raider, Super soccer, Tai-Pan, 
Xevious. Amslrad CPC. 
De 195F' à 245F'. Cassette ou disquette. 

·Prix public moximum conseillé. 

••• • • • • • ..,.. .. 
• •• • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Les prix FIL sont imbattables. 
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. 
7 heures du soir. Vous venez juste de terminer 
votre diner. Vous devez faire vos devoirs mais 
quelque chose vous appelle du garage. Une chose 
qui térrifierait vos voisins, une chose agile, 
rapide et meurtrière: Pegasus, Le "Patrol hydro­
foil Missilecraft". La tentation est trop grande. 

Maniement authentique des hydroglisseurs · 
utilisés par les alliés de l'OTAN: 
américains, italiens et israéliens. 

Canon de marine de 76mm refroidit par 
eau, harpon et missiles Gabriel. 

Huit missions réalistes avec cartes à 
l'écran. 

TM & ©> 1987 l ucasfihn lld. (LFL) llll rights reserved. Elec1ronic Arts. authorised user. 
Les écrans sont tirés de la version Commodore 64. Les aulies versions peuvent varier. 

Electronic Arts soflware is avarlable on a wide range of home computers including: 
Commodore C64. Commodore Amiga, Atari ST, IBM, Spec1rum and Amstrnd. 

Electronic Arts. 11·49 Station Rd. Langley. Slough. Berkshire. SL3 8YN England. 
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Bertrand 
rue dans les brocards 

Comment crée+on un jeu ? Quels sont les 
méthodes, les trucs des développeurs et où 
puisent-ils leur inspiration? Vous avez déjà 
essayé, vous, de faire parler un programmeur, 
lui faire avouer comment concrètement il crée 
un jeu et à quoi il occupe son temps pendant 
ces longs mois de gestation? En général, 
l'e Alien • en question vous répond : 
«On discute, puis on essaie et on voit ce qui est 
possible ou non. Puis on débugue et on 
compresse. » Autant dire rien, ou plutôt rien de 
parlant pour le profane. Nous avons donc voulu 
aller plus loin avec Bertrand Brocard, la tête 
pensante de Hitech Production, structure de 
développement de Cobra Soft. Mission à moitié 
accomp~e, il y a peu de méthode en création el 
surtout pas d'étapes figées . Nous avons pu 
néanmoins glaner les anecdotes de «tournage .. 
des softs de la rentrée, Les Ripoux. et La 
Marque jaune et aussi les gags qui ont marqué 
la série des «meurtres • présents et à venir 
(Meurtre à Venise est prévu pour décembre) 
de 1 comme idée et inspiration 
à P comme programmation. 
Laissons la parole à Bertrand Brocard. 
1 comme idée : 
•Quand j'ai une idée je la note, je porte 
toujours un calepin sur moi. 
J 'ai des petits papiers dans tous les sens, je les 
garde tous, je suis un archiviste, je me constitue 
peu à peu une banque d'idées avec toutes celles 
trouvées pour un jeu mais qui n'ont pas été 
utilisées. L'inspiration arrive à tout moment et 
n'importe où. L'autre jour, à table, je tombe sur 

20 

un paquet d~ Mellita écrit en plusieurs langues : 
COFFEE possède son équivalence en 
hexadécimale. Cela peut donner une énigme du 
style : tu trouveras la solution dans le marc de 
café. Parfois on invente des histoires qui se 
confirment par la suite. Il s'est trouvé que 
Turing avait réellement été un élève de Von 
Neuman comme nous l'avions dit dans Meurtre 
sur l'Atlantique. • 
B comme Black et Mortimer. 
• Au lycée, nous étions passionnés par les 
bandes dessinées de Jacobs. On mettait des 
marques jaunes partout, on écrivait en égyptien 
en référence au «Secret de la Pyramide•. Dès 
le début, j'ai voulu adapter la • Marque Jaune•. 
Après Meurtre à grande vitesse je suis allé avoir 
la personne qui a hérité des droits de Jacobs 
pour lui présenter des essais. On avait bossé un 
mois sur les dessins ; une journée entière sur le 
nez et la moustache de Black et sur le nez de 
Mortiner (25 pixels !), mais il fallait que ce soit 
impeccable. Ça lui a vraiment plu, il a dit oui 
tout de suite. Pour le jeu, l'intérêt n'était pas de 
reprendre la bande dessinée mais l'ambiance et 
les personnages: Nous traitons l' histoire par 
épisodes : le vol à la tour de Londres, le club, 
les docks, le laboratoire, l'évasion de la Marque 
Jaune en final. » 
R comme Ripoux. 
• Il nous a fallu plus d'un an pour obtenir la 
licence, car les personnes concernées n'étaient 
jamais là. Le jeu suit fidèlement le scénario du 
film ; il faut être suffisamment «ripoux• pour 
gagner de l'argent et acheter le Bar des Trotteurs 
(le rêve de Philippe Noiret dans le film) et 
suffisamment flic pour ne pas se faire virer. 
La personne qui a fait le scénario des Ripoux 
(un ancien flic de la brigade des stupéfiants) 
nous a donné des trucs 

comme les menottes aux pieds ; 
eUes sont invisibles mais empêchent de courir. 
Les faits divers nous ont aussi beaucoup 
inspirés. Après nous sommes partis en repérage, 
le graphiste et moi, avec une caméra vidéo à la 
main. Nous avons sillonné le quartier Blanche­
Pigalle-Barbès pendant deux jours pour repérer 
les immeubles abandonnés, les garages miteux 
où l'on maquille les voitures ... Toutes les 
adresses données dans le jeu sont réelles ; nous 
avons intégré plus de deux cent cinquante rues. 
Côté ambiance, nous l'avons traitée très 
«gai Paris touristique », la vie de Montmartre, 
les monuments typiques comme 
les colonnes Moris ou les fontaines Wallace. 
Nous sommes revenus avec de nombreuses 
photos et bandes vidéo que l'on a digitalisées 
pour créer six grands décors de base, Le Moulin 
Rouge, la station Barbès, le Sacré-Cœur ... sur 
lesquels viennent se superposer des icônes, des 
objets. Ces décors sont retouchés au stylo 
optique (E/ectric studio sur Amstrad) pour 
enlever les points parasites et clarifier la scène. • 
V comme Venise. 
•Pourquoi Venise? Parce que c'est mieux que 
Bécon-les-Bruyères et plus parlant pour 
l'exportation. Trois jours là-bas pour me mettre 
dans l'ambiance, et au retour. j'avais 
emmagasiné plein d'impressions, et il me fallait 
trouver l'histoire, la trame du meurtre . L'idée a 
surgi dans le train : Venise s'enfonce dans la 
lagune, !'Unesco patronne la restauration . 
J 'ai alors imaginé le sabotage des installations : 
un groupe menace de faire tout sauter si on ne 
répond pas à ses exigences. 
P comme programme. 
La programmation débute lorsque l'on a la 
trame et les scènes principales. Tout d'abord on 
définit ce que l'on veut voir à l'écran et si c'est 
techniquement possible. Interviennent alors les 
arborescences el comment vont circuler les 
éléments. Puis on détaille les scènes point par 
point comme au cinéma. Pour Les Ripoux on a 
commencé par le générateur qui décrit les 
icônes et les fenêtres. Bertin a fait tout le travail 
d'affichage en assembleur, pour obtenir des 
menus déroulants rapides pendant que le 
dessinateur réalisait les décors de son côté. 
Les personnages ont été créés un par un suivant 
des paramètres qui n'apparaissent pas à l'écran 
mais déterminent leurs réactions tels que leurs 
taux de résistance, de coopération, d'agressivité 
ou de fuite, combien ils sont prêts à négocier et 
quels renseignements ils sont susceptibles de 
donner. Puis on s'est attaqué aux dialogues qui 
nous ont posé de gros problèmes. Nous 
voulions qu'ils soient vivants, originaux, 
agréables ... On s'est alors embarqué dans un 
système abominable où les réponses variaient en 
fonction des questions. Il aurait fallu un disque 
dur pour gérer l'ensemble! Nous étions perdus. 
Nous avons alors tout réécrit en figeant un 
certain nombre de phrases au départ. La version 
Amstrad est programmée sur Amstrad, 
les versions Atari ST et PC sont écrites en • C • 
sur Thomson.• 
Suite au prochain épisode .. . Meurtre à Venise 
sortira en décembre, Les Ripoux sont prévus 
pour septembre et La Marque jaune pour 
novembre. 

Propos recueillis par Nathalie Meistermann 



Tilt se lance dans la bagarre des 
• PC Compatibles •, • Compatibles PC ., 
• P Compatibles •, et autres 
• selbitapmoc •. Le nôtre s'appelle 
«Compatibles PC-Tilt• - original, non? - , 
et est en vente en kiosques dès le 2 octobre. 
Vous y trouverez tout ce qu'il faut savoir sur les 
PC, que vous en ayez déjà un ou que vous 
souhaitiez en acquérir : tout sur les compatibles 
et leurs différences, les logiciels, 
les périphériques, les boutiques, 
la programmation, lequel choisir, où aller 
l'acheter, avec quoi le compléter, les bonnes 
questions à poser au revendeur, etc. 
Ce guide répond à toutes ces interrogations. 
De plus, au lieu de dresser la sempiternelle liste 
de «tous les Compatibles PC à moins de 
10 000, 5 000, 500 francs• (rayer la mention 
inutile) nous avons préféré vous présenter vingt 
configurations qui répondent à différents 
profils-types d'utilisateurs. 
Vous y trouverez de quoi définir votre profil 
et la •configuration • qui vous correspond 
le mieux. 
De plus, il nous est apparu peu utile de 
présenter des ordinateurs nus, en version de 
base, dans la mesure où, dès que vous achetez 
un micro, vous avez très vite besoin d'une 
imprimante, d'un lecteur de disquettes 
supplémentaire, ou simplement d'un joystick, 
ce qui augmente le coût « réel• de votre micro. 
Au sommaire de ce numéro, vous trouverez 
aussi tous les logiciels de l'univers des PC: 
les logiciels graphiques, musicaux, de PAO 
(Publication Assistée par Ordinateur) pour 
fabriquer son journal, de CAO (Conception 

Assistée par Ordinateur) pour concevoir des 
projets et faire des simulations en trois 
dimensions, les traitements de texte, les 
tableurs, les gestions de fichiers, les éducatifs. 
Les jeux n'ont bien sûr pas échappé à nos 
journalistes (!). En quelques mois, des dizaines 
de nouveautés ou d'adaptations sont apparues 
sur le marché. 
Bien sûr, nous avons a.ussi comparé les 
compatibles avec les ST, Amiga et autres Mac 
équipés d'émulateurs, l'extension qui permet de 
faire tourner un soft destiné aux PC sur une de 
ces machines. 
Un petit tour dans les boutiques s'imposait, pour 
voir comment un acheteur potentiel de 
compatible était conseillé. Nos journalistes leur 
ont anonymement rendu visite, en jouant le rôle 
d'un client potentiel. Les résultats sont, c'est le 
moins que l'on puisse dire, surprenantsi 
Enfin, pour vous guider et vous aider à trouver 
les boutiques t>u les distributeurs les plus 
proches de chez vous, nous avons dressé la liste 
des points de vente français. 
Bref, un hors-série qui s'adresse à tous les 
passionnés de micros qui veulent mieux 
connaitre l'univers des compatibles PC et à tous 
ceux, parents, amis, qui se demandent s'ils 
doivent ou non franchir le pâs et s'offrir un 
micro. «Compatibles PC Tilt», est en vente en 
kiosque, 35 F. 

Les graphistes du mois 
Cette caricature d'un personnage apparemment 
très sûr de son charme a été réalisée par 
Laurent Beauvallet (13 ans) sur Commodore 64 
à l'aide de Game Maker, logiciel de création de 
jeux. Le deuxième dessin est tiré d'une série 
consacrée aux intérieurs, réalisée par Christophe 
Benoît (20 ans) pour l'école des Beaux-Arts du 
Havre où il est étudiant. L'image a été travaillée 
avec le logiciel Degas sur un Atari 520 ST, mais 
Christophe Benoît s'est depuis peu doté d'un 
Amiga et de Deluxe Point Il, qu'il trouve plus 
performants. 

C'est moi /'interprète: 
ESAT Software diffuse un programme dont la 
publicité évoque un logiciel de traduction de · 
logiciels dans la langue française. Il s'agit en fait 
d'un logiciel de recherche-remplacement dans 
des disquettes entières. Qui dit remplacement <lit 
possibilité de mettre un mot anglais à la place 
d'un mot de longueur égale ou inférieure en 
français ou en serbo-croate si le cœur vous en 
dit ! la traduction reste à votre charge, 
naturellement ... L'interprète pour Amstrad CPC, 
disquette de ESAT Software. O.S. 

Microprose 
La société américaine Microprose, connue pour 
la qualité de ses simulations (le souvenir de 
Gunship et Sile nt Service est encore vivace dans 
les mémoires de nos ordinateurs) , sera 
désormais représentée en France. Microprose­
France prendra en charge, outre l'importation et 
la promotion des produits de la marque, la 
traduction des notices et, plus rarement, des 
écrans des logiciels. La nature même des 
simulations, programmes évolués dont les 
commandes complexes sont souvent consignées 
dans d'épais manuels, justifie en effet, un effort 
particulier de traduction. 
Microprose annonce, par ailleurs, la sortie 
prochaine de Pirates pour compatibles PC 
(la version pour Atari ST devrait être disponible 
en janvier), de Kennedy Approach pour Atari 
ST, d'Acrojet pour PC (sortie prévue en 
novembre}, de Gunship pour Amiga 
(décembre), et d'un nouveau jeu d'arcade 
intitulé Airborne Ranger (version pour 
Commodore en novembre). Pirates et Gunship 
seront également distribués dans des versions 
pour Amstrad CPC, au prix de 55 F la cassette 
et de 149 Fla disquette. Microprose assurera, 
en outre, la distribution des joysticks et des 
accessoires informatiques Suncom, des utilitaires 
Spring Board et des logiciels d'aventure Origin 
System, dont le catalogue devrait s'enrichir ce 
mois-ci : sont notamment attendus de nouvelles 
adaptations de Moebius sur Atari ST, Amiga et 
compatibles PC, ainsi qu'Ultima 5 et Space 
Rogue sur Apple Il et C 64. J.-P.D. 

Adalog 
Dactyl'aid est un logiciel d'apprentissage du 
clavier (à 290 F) 
Est-il efficace? Oul et teigneux: il n'accepte une 
ligne recopiée que lorsque 
vous l'avez frappée deux fois sans erreur. 
Et son confort d'utilisation? En cas de panique 
la touche « Fl • affiche un menu d'aide. 
Destiné aux vrais débutants comme aux coriaces 
faux débutants qui frappent parfois beaucoup 
mais avec trois doigts et en regardant le clavier, 
ce logiciel vous aidera à acquérir une qualité et 
un rythme de frappe qui vous feront gagner du 
temps et éviter de l'énervement. 
L'option permettant de sauver ses exercices en 
fichier texte vous fera travailler votre frappe tout 
en saisissant des textes utiles. Dacty/'aid est 
diffusé par Adalog, 115, avenue du Maine, 
75014 Paris. Tél.: 43.20.69.79. Disquette pqur 
IBM PC et compatibles. O.S. 
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TILT JOURNAL 
Jean-Louis Valera, 

le musicien de tous les ecrans 

Quel rapport y a-t-il entre la musique d'un film 
et celle d'un logiciel ? Réponse de Jean-Louis Valéro, 
auteur d'une méthode d'enseignement de la musique , 

co-responsable de la société Fost qui importe les 
logiciels musicaux Hybrid Arts, mais aussi compositeur des 

musiques de Crafton et X unk et des ·films de Rohmer 
- Lorsque vous avez composé la musique - De quelle manière travaillez-vous avec 
de Crafton et Xunk, avez·vous procédé Rohmer ? 
comme pour une musique de film, d'après - Il a toujours une idée. On a commencé avec 
les images et le scénario ? • Pauline à la plage ». li m'a joué un thème et 
- Non. on m'a dit •il y a tant de Ko de m'a demandé de lui faire un •slow des îles •. 
mémoire, fais au plus court». Je connaissais un J'ai donc fait un brouillon à l'aide d'un 
peu le scénario, on m'a donné une mouture du magnétophone quatre pistes, d'un vague synthé 
mode d'emploi, et puis voilà! Il y avait un petit et d'un piano, en enregistrant tout seul le cœur 
personnage qui rebondissait. alors j'ai pensé à des vierges folles des îles Papaoufneff pour 
faire un effet ressort.. . J'ai créé une musique donner l'ambiance. 11 reçoit cette maquette dont 
faci lement transposable sur ordinateur, qui a il tombe éperdument amoureux. 11 voulait que 
ensuite été programmée en assembleur par ce morceau soit dans le film le tube de l'année! 
Rémy Herbulot. On voulait aussi sortir une Le voilà sur le lieu de tournage, à Jullouville 
cassette audio en même temps que le soit. près du mont Saint-Michel. 11 y avait une scène 
A cette époque, je venais de composer dans laquelle Arielle Dombasle devait danser sur 
la musique du générique du fi lm de Rohmer, ce fameux • tube de l'année» . Je venais de lui 
c Quatre aventures de Reinette et Mirabelle•. envoyer la musique, que j'avais réenregistrée en 
Rohmer ne voulait que des do, studio, avec tous les ingrédients nécessaires 
et m'avait joué un thème au piano pour faire un tube. Il passe la bande et 
avec deux doigts. J'avais imaginé écrire le commence à tourner. Catastrophe, ce n'était 
morceau en morse. Dans le générique de plus du tout la même chose: le thème restait 
c Quatre aventures de Reinette et Mirabelle • , on inchangé, mais l'ambiance n'était plus la même 
entend donc du morse, la basse faisant le trait et que lorsque je chantais. Il s'évanouit, son 
le point. Devant le résultat, j'ai pensé que je assistante m'appelle pour me dire qu'il ne 
tenais là un remède à l'absence d'idée, aux pouvait plus tourner. Il préférait la première 
affres de la création : on écrit un message version à la deuxième, •trop belle • à son goût. 
subliminal qu'on n'a plus qu'à retranscrire en Du coup, il a tourné la scène sur le brouillon du 
morse pour obtenir de la musique. Eh bien ça début. J'ai ensuite été obligé de refaire quelque 
n'a marché que pour le film de Rohmer! J'avais chose de plus présentable sur le plan sonore, en 
essayé de faire la même chose avec Crofton, synchronisation avec Arielle dansant. Voilà le 
mais le résultat était bancal. J'ai tout de même genre de travail. On a affaire à quelqu'un qui 
conservé cette allure un peu déhanchée de la domine totalement ces choses, c'est très 
basse. La musique de Crofton est née de cette intéressant. Pour «Le rayon vert •, il voulait que 
basse qui se voulait en morse mais je compose une fugue Beethovenienne à parlir 
qui ne le fut point. d'un thème de son cru. Pour • L'ami de mon 
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amie •, il m'a demandé si j'avais l'esprit 
d'abnégation : il voulait un morceau d'une 
dizaine de minutes qu'on n'entende à aucun 
moment! J'ai donc écrit une musique qu'on ne 
remarque pas parce qu'au mixage, elle est 
repoussée au lin fond de la scène sonore. Elle 
est subliminale et se mélange intimement au 
tintement des verres qui s'entrechoquent dans 
un cocktail, elle est juste présente pour donner 
une profondeur de champ. Ce qui l'amuse au 
plus haut point, c'est de voir dans Je générique 
c musique de Jean-Louis Valero • alors qu'on 
n'aura rien entendu durant la projection. 
- Paradoxalement, cela prouve qu'il 
s'intéresse au son ! 
- Bien sûr! Rohmer est extrêmement cultivé en 
musique. Pour arriver à faire cela, il faut un 
certain recul ! 
Propos recueillis par Jean-Philippe Delalandre. 

Copywrite 
Copywrite de Quaid est un logiciel de copie très 
efficace, constamment remis à jour pour 
permettre aux acheteurs de programmes 
d'effectuer leur copie de sauvegarde. Tous les 
quelques mois une nouvelle version est mise au 
point pour s'adapter aux protections des 
nouvelles versions des programmes vendus en 
France (237 F la mise à jour, 
593 F le programme). 
PC Mart qui diffuse Copywrite en France 
J'accompagne d'une notice très claire. D'abord 
dans certains cas sa seule utilisation ne suffit pas 
à créer des disquettes qui démarrent 
correctement: un logiciel annexe. présent sur la 
disquette, Ramkey sera nécessaire. Ensuite 
• Zerodisk • permet de lancer sur disque dur, 
disquette 3 pouces 1/ 2, ou en réseau local des 
logiciels prévus pour fonctionner seulement sur 
disquettes 5 pouces 1/ 4. • Unguard • enfin 
autorise la sauvegarde des logiciels installés sur 
disque dur et prévus pour empêcher 
toute sauvegarde. 
Clarté encore puisque la notice donne le nom 
des logiciels sauvegardables et la démarche à 
suivre dans tel ou tel cas particulier. 
Word et Ultimo Ill ne se copient pas de 
la même manière. 
Clarté enfin puisque la notice précise que le 
logiciel est prévu pour effectuer la sauvegarde 
de vos propres logiciels et non pour en 
distribuer des copies aux copains. La copie 
sauvage rend à long terme les logiciels plus 
rares et plus chers! PC Mart diffuse quelques 
dizaines d'autres logicie ls, traitement de texte, 
gestion de fichiers ou utilitaires, essentiellement 
pour IBM PC et compatibles. 
(PC Mari, 3, rue de !'Olive. 75018 Paris. 
Tél. : 42.02.08.08.) O.S. 

Becker text ST 
Le nouveau traitement de texte distribué par 
Micro Applications pour l'Atari ST dispose de 
nombreuses qualités. Parmi celles-ci Je fameux 
mais non moins pratique mode « WYSJWIG • 
(le texte est imprimé tel que vous le voyez à 
l'écran) . Les fonctions classiques sont elles aussi 
présentes : les déplacements de blocs se révèlent 
d'une faciüté déconcertante grâce à la souris. 
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Vous disposerez aussi d'options " recherche • qui 
vous permettront de trouver ou d'échanger 
certains mots. Différentes polices de caractères 
sont disponibles et visibles directement via le 
moniteur sans l'utilisation de fastidieux caractères 
de contrôle. D'autres fonctions donnent toute la 
mesure de l'ambition de ce traitement de texte. 
On notera ainsi la possibilité d'associer aux 
touches de fonctions des phrases types. 
L'impression n'est pas laissée de côté puisque 
vous pourrez imprimer vos textes en colonnes 
ou verticalement. D'autre part. grâce à un petit 
utilitaire fourni dans le package (snapshot) il sera 
possible de • capturer • des images issues 
d'utilitaires de dessin et de les insérer dans un 
texte. Malheureusement, le graphisme ne sera 
repérable dans le texte que grâce à un certain 
nombre de lignes réservées à l'écran. Le résultat 
final, graphisme et texte ensemble, n'est visible 
qu'en phase d'impression. On notera aussi la 
qualité de la justification et du formatage 
automatique en· mode insertion, chose qui fait 
défaut à de nombreux programmes sur cette 
machine. Outre les possibilités de mailing, il est 
aussi possible d'échanger des données entre 
Calcomat et Becker text. Mais le clou du 
programme est incontestablement son 
dictionnaire en français (chose nouvelle sur le 
sn qui permet un contrôle automatique de 
l'orthographe, à la vitesse de frappe ou en 
relecture globale: les mots inconnus pouvant 
être incorporés au dictionnaire . Un traitement de 
texte puissant et sophistiqué qui nécessite 
cependant un certain temps pour une bonne 
prise en main. Son prix: 750 francs . 

Stuff 
Un ensemble de vingt et un utilitaires 
comprenant des programmes et accessoires de 
bureau afin de maximiser le potentiel de votre 
Atari ST. Certains pourront être qualifiés 
d'originaux. L'un d'eux permet à un Atari de la 
série des 1040 <l'émuler la configuration 
mémoire d'un 520: ce qui peut s'avérer 
nécessaire pour certains programmes écrits pour 
une configuration RAM particulière. On 
constatera par la même occasion qu'un certain 
nombre de ces utilitaires qui. de prime abord 
peuvent passer pour des gadgets, trouvent une 
utilisation dans certaines conditions. Citons une 
horloge-calendrier qui fonctionne sans carte 
(ceux qui disposent du TOS sur disquette y 
trouveront un accessoire de bureau équivalent), 
un témoin de frappe de certaines touches 
(permettant d'éviter l'activation accidentelle de la 
touche des majuscules) ou encore un dispositif 
qui permet de démarrer directement dans le 

mode de résolution voulu pour les programmes 
disposant d'un autoboot. En dernier lieu, 
appréciez un super « reset • qui provoque un 
nettoyage complet de la mémoire en 
n'épargnant pas les informations stockées au­
dessus de la • Ramtop •. En revanche, certains 
éléments du package •enfoncent les portes 
ouvertes•, il en est ainsi du • headeu qui 
permet de s'informer de la taille d'un 
programme : ce qui peut prêter à sourire car 
l'une des fonctions du bureau du Gem permet 
d'en faire autant. Comme nous le voyons donc 
une disquette c bazar • où on trouvera 
c programme à son pied •. (Disquette Michtron 
pour Atari ST. prix : C). E. C. 

Bouillon 
de cultures 

L'intelligence artificielle 
entre dans Je monde 

du spectacle avec Mindsoft 
et Michel Jaffrenou. 

Beau comme la rencontre inattendue 
d'Einstein, de Bogart, de la vidéo, 
des systèmes experts et de la Joconde 
sur la scène d'un théâtre, farfelu comme 
un roman de Woody Allen, le nouveau 
spectacle de Michel Jannefrou 
inaugure un genre nouveau, 
la c vidéopérette », bouillie culturelle 
talentueusement cuisinée. 
-- Loufoque et divertissant 
Le spectacle, prévu à La Villette 
à l'automne 1988 promet d'être loufoque et 
divertissant à l'image de son metteur en scène. 
Michel Jaffrenou dépeint ainsi son projet : « dans 
la r;idéopérette, il y a la vidéo, on sait ce que 
c'est, ou on croit savoir. Mais qu'importe, tout 
Je monde connaît la télévision. Il y a l'opérette. 
On en a vu, on en a même entendu parler. 
C'est chanté, guilleret, pas bien vu, croil·on. du 
monde de la musique. JI y a la culture, j'en ai 
une comme tout le monde. li y a les médias. je 
les subis et je m'en sers. li y a la communication. 
Moins il y en a et plus on en parle et il y a un 
système informatisé pour piloter les sources 
d'images diffusées , synchroniser les effets 
spéciaux de lumière et de son el les outils 

scéniques de l'acteur au magnétoscope. • 
Pour vous donner un avant-goût de cette 
comédie musicale •sur l'air du temps• 
résumons le premier tableau dit «de la création 
du monde et de sa mise en route'" Dieu confie 
la création du monde à son jardinier qui éteint 
bêlement les lumières. C'est la première nuit. 
Le deuxième jour, Adam et Ève se tournent les 
pouces et assistent à une réunion de 
copropriétaires lorsque Rose Selavy, femme de 
ménage, croque la pomme. Un ange passe, le 
monde commence à en faire toute une histoire 
et l'homme crée les mythes pour s'en sortir. 
Il s'ensuit un enchaînement farfelu et 
anachronique entre Botticelli et Mac Luan, 
Freud, Goya et ses palettes magiques, 
Aladin et Marilyn. 
--- Avec système-expert 
Et les systèmes-experts dans tout cela me direz­
vous '? Nous y voilà. Vous avez déjà compris la 
complexité inhérente au projet et le mélange de 
paroles, de musiques, d'images vidéo et de 
tirades d'acteur qui éclatera sur la scène. 
Tous ces paramètres sont interdépendants, on 
imagine alors sans mal c l'énormité de 
secondes• qui en découle. Si l'on ajoute à cela 
une mauvaise synchronisation. le public ne 
retrouvera plus ses moutons et Michel Jaffrenou 
sa vidéopérette. Voilà pourquoi un système 
expert règle le jeu scénique au vingt-cinquième 
de secondes et c'est là toute l'originalité du 
projet. Ce système-expert est créé à partir de 
Nexus, le générateur de système expert 
développé par Mindsoft. Une première pour 
cette société spécialisée dans l'intelligence 
artificielle qui s'est fait connaître du grand public 
grâce à l'expert choisi dans le cadre d'!PT 
{Plan Informatique pour Tous) 
sur TO 7 et MO 5 et qui travaille 
plus couramment sur des systèmes 
experts de gestion du patrimoine ou des 
ressources humaines que sur des spectacles de 
vidéopérette. La société inaugure ici une 
nouvelle forme de sponsoring, plus proche 
d'une mise en commun de ressources que d'un 
simple apport d'argent. En effet, Mindsoft met 
les logiciels, le temps machine et son savoir-faire 
dans la corbeille de mariage. Esoukan Mouange, 
directeur technique et gérant de la société, 
suivra de près le projet. La collaboration se fait 
en deux étapes. Dans un premier temps les 
deux parties vont réaliser ensemble une 
maquette, une préfiguration du spectacle qui 
comprend l'entrée de tous les paramètres et leur 
enchaînement. A ce stade le système-expert met 
en lumière ce qu'il est possible de faire à partir 
du scénario de Michel Jaffrenou et les 
modifications nécessaires. Une sorte de 
simulation à l'essai où les règles écrites dans un 
langage clair peuvent être modulées en toute 
souplesse. Ensuite intervient la gestion du 
spectacle proprement dit. Nexus interfacé avec 
tous les éléments scéniques via Je port série joue 
alors le rôle de chef d'orchestre et contrôle 
l'envoi des images, le déplacement du matériel, 
etc. , le tout se fait, bien sûr. au vingt-cinquième 
de seconde. Un vrai travail d'orfèvre. 
L'intelligence artificielle va-t-elle enfin effacer la 
frontière superficiellement tracée entre la 
technique et l'art ? 
Rendez-vous à la rentrée 1988? N.M. 
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Rêve 
de-joueur: 
Pièce de théâtre adaptée sur micro 
et jeu d'aventure mis en scène , 
Oxphar réinvente le fantastique. 

Les marionnettes somptueuses de la pièce. 

• Scoop, Crofton et Xunk est repris par la 
Comédie-Française. La pièce partira en tournée 
dès le début de l'été •. C'était un des poissons 
d'avril auxquels vous avez échappé au 
printemps dernier. Et bien nous n'étions pas 
tombé loin, car ce délire n'allait pas tarder à se 
concrétiser sous la forme d'Oxphar. 
Ce • spectacle fantastique vivant•. mis en scène 
par Georges Vérin, a trouvé son prolongement 
naturel sous la forme d'un jeu informatique. 
Mieux encore. des micro-ordinateurs placés dans 
le foyer du théâtre offrent un tremplin de rêve 
pour le spectateur qui incarne le hér"s et vit 
réellement l'aventure qu'il suivra quelques 
minutes plus tard sur scène. Un pari gagnant 
pour ce metteur en scène qui veut sortir le 
théâtre de •sa noblesse• figée et ronronnante 
à une époque où les jeunes en prennent 
continuellement plein les yeux au cinéma. 
•Ce serait drôle de faire Hamlet en jeu de rôle. 
Ainsi les enfants iraient peut-être voir Hamlet. 
Mon public réagit avec émo.tion aux 
déboires d'Oxphar. J'ai entendu des gamins 
pendant le spectacle demander à leurs voisins: 
qu'est-ce que tu as fait dans celée partie, tu as 
été à droite ou à gauche ? • 
Rassurez-vous le spectacle n'a rien à voir avec 
Guignol et évoque plutôt le cinéma fantastique 
du type Dark Crystal ou Conan .le barbare. 
Costumes somptueux, images de synthèse, voix 
transformées en direct grâce à des micros haute 
fréquence, marionnettes. tous les effets 
spéciaux sont là pour animer cette épopée 
chevaleresque aux couleurs de Donjons et 
dragons. Ce n'est qu'après avoir monté le 
spectacle que Georges Vérin et sa troupe. 
la Manicle, ont imaginé un mariage avec 
l'informatique. •Je me suis rendu compte que 
le spectacle, qui chemine par tableaux, 
fonctionnait déjà comme une auenture sur 
micro. Ces jeux collent aussi très bien au 
cinéma fantastique qui est saucissonné. Dans 
Conan le barbare, on change de scène toutes 
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Oxphar face 011 dragon de la fable. 

les six minutes, j'ai chronométré. » 
Ere Informatique s'est chargé de l'adaptation de 
la pièce sur Thomson dans un premier temps, 
puis sur Amstrad PC, Atari ST et compatibles. 
Le scénario a alors été enrichi par rapport à 
!"original, il est plus sophistiqué. plus 
arborescent. Fort de cette première coopération, 
Philippe Leriche, d'Ere Informatique, imagine 
déjà les projets les plus fous, comme ce 
spectacle laser en quadriphonie sous le dôme du 
Zénith, plus proche de Michel Jarre que de 
Chantal Goya. Une bonne initiative qui 
dynamiserait la production trop souvent mièvre 
réservée aux enfants. 
En attendant. Oxphar. présenté le 2 juillet au Havre, 
devrait être repris cet automne 
à la Grande Halle de la Villette. 
Le jeu sur micro développé par Ere 
Informatique sort, lui, dès septembre. N. M. 

Clubbing 
Certains sociologues om stigmatisé le virus 
du siècle : la • tribumania • qui pousserait 
les individus à se regrouper selon leurs affinités, 
leurs passions. Ce virus sévit depuis longtemps 
en micro-informatique, lieu de contact et de 
communication par excellence. Voici les derniers 
contaminés : Le Club informatique nimois 
créé par des informaticiens d'Apple et de 
Commodore accueille toutes les machines avec 
une préférence marquée pour la gamme App/e. 
11 ·ouvre ses portes tous les mercredis soirs et 
samedis, 31, impasse de la Vieille Triperie, 
30 000 Nîmes. A la clef, une bibliothèque de 
livres et de revues, une disquette d'utilitaires 
tous les mois, des réductions chez certains 
revendeurs et, bien sûr, un service de conseil et 
de formation. Anjou 32, également nommé 
• Anjou ST•, se concentre autour des 16/ 32 au 
33, rue Charles-de-Gaulle. 49130 Les Ponts de 
Cé. Tél.: 41 44 65 47. Moins récent mais tout 

aussi dynamique, Station Informatique Plus 
organise des carrefours d'information à thèmes 
tous les jours de 17 heures30 à 19 heures. 
(Lundi : graphisme, mardi: PAO, mercredi : 
langages, jeudi : musique, vendredi : 
bureautique et samedi: jeux). 59, rue d'Orsel, 
75018 Paris. Tél. : (1) 42.55.14.26. 

Serveur anticorps 
Pour les voyageurs au long cours qui préfèrent 
la douceur d'octobre aux heures de pointes du 
circuit touristique, l'institut Pasteur de Lyon a 
mis en place • le guide médical du voyag~ur • 
sur Minitel. Ce service informe sur l'état sanitaire 
de deux cents pays, et donne en fonction du 
type de séjour envisagé les vaccinations 
obligatoires, les types de virus courants dans le 
pays et les médicaments envisagés. Un serveur 
ultra-pratique mais quelque peu surchargé à ses 
débuts. Il s'obstinait à vouloir m'informer sur 
l'état de santé au Gabon, tout à fait 
passionnant, mais quelque peu éloigné de ma 
destination première, la Thaïlande. Un défaut de 
jeunesse certainement corrigé à l'heure où vous 
lisez ces lignes. 
Tapez 36-15 code PAST. 

Un grand bond en avant 
Kangourou Services fabrique des sacs de 
transport pour Mac. La société se vante d'en 
avoir commercialisé dix mille exemplaires. Forts 
de leur expérience, les responsables de la boîte 
sortent des senliers battus pour célébrer 
l'événement. Les frimeurs et autres crânes 
d'œufs ont enfin leur article privilégié: 
« le sac le plus insensé• . 
De bon cuir. le sac Macroco arbore fièrement 
deux larges bandes exrraites de la peau 
douillette d'un crocodile non consentant. D'un 
noir fort beau, la nouveauté de Kangourou 
transporte à l'aise n'importe quel Mac. 
Les fauchés s'abstiendront : 
83 000 francs le gadget. Mais c'est une série 
limitée! Seule l'élite s'affichera avec Macroco 
vissé à l'épaule. Elle seule étalera à la vue de 
tous son mépris de la sauvegarde des grands 
reptiles. M. T. 



Auteurs de · 
tous les Rars 

B&JL Langlois et Kyilkhor­
création se lancent à l'attaque du 
marché des 16 bits et attendent 
vos programmes_. Leur carte de 
visite : Morteville Manor sur ST. 

Si vous êtes fatigué du statut d'auteur, si vous 
brûlez de suivre le cheminement de vos 
programmes et si l'édition vous démange, 
B&JL Langlois et Kyilkhor·création sont là pour 
vous aider. B&JL Langlois pour Béatrice et 
Jean-Luc Langlois tout simplement frère et 
sœur, accessoirement auteurs du jeu en relief 
Wanderer, et Kyilkhor·création pour le cercle 
magique tibétain avec lequel les moines créent 
des esprits. Mais derrière ces noms se cachent 
surtout trois copains, c trois développeurs qui 
viennent à l'édiHon après des expériences 
malheureuses auprès des éditeurs traditionnels "· 
Vous désirez des références? Morteuille Manor, la 
somptueuse aventure sur Atari ST suffira à vous 
convaincre . Un mois après sa sortie, trois mille 

Bruno Gourler, Béatrice et Jean-Luc Langlois: une petite société très professionnelle. 
exemplaires avaient été vendus en Grande- et un logiciel d'enregistrement et de découpe 
Bretagne, Alle;nagne et France au travers de d'échantillons pour environ mille francs . Deux 
16/ 32 Diffusion , leur distributeur à l'heure autres enquêtes policières vont asseoir la 
actuelle. Ils proposent plusieurs formules aux réputation de Jérôme Lange, le détective 
développeurs: soit 20 % de royalties sur le prix vedette de Morteui/le Manor. Enfin une course 
de vente aux distributeurs et une prise en de voitures et un jeu basé sur la civilisation de la 
charge totale du produit, soit une participation à Grèce antique devraient arriver sur les 
l'édition, et donc aux frais et aux bénéfices pour rayonnages de boutiques prochainement. Tous 
ceux qui veulent s'investir davantage. De leur leurs programmes conçus sur Atari ST seront 
côté, ils poursuivent le développe.ment d'un kit par la suite adaptés sur Amiga et compatibles 
musical englobant le digitaliseur sonore utilisé PC. Contactez-les à un des deux numéros 
dans Morteui//e Manor, un séquenceur multipiste suivants: (1) 45.45.02.42 ou 34.86.45.91. 

LES MUTANTS 
Des rots géants ont envahi 
Paris. Votre mission : délivrer 
Io ville de ces mutants et 
supprimer leur maître. son 
Excellence RA XVIII. 
Où se trouve leur repère? 
Quel est ce savant fou? 
A quelles expériences se 
livre-t-il? 
Dons les bas-fonds de Paris, 
tous les coups sont permis. 
Si vous échouez, Paris est 
perdu ! 
·pr,x pub!lc moximum conseillé. 
(Thomson 103, 109. 109+. Disoue11e.) 
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Pé pé Louis tire à boulets 
rouges s ur « Netwar » 

J'ai profité de mes vacances pour bouquiner. 
Dans le lot de l'été, j'ai acheté « Netwar • de 
Thierry Breton, collection •Best Sellers » chez 
Robert Laffont. Histoire de me faire une Idée. 
Autant l'avouer sans autre forme de préambule : 
c'est la déception sur toute la ligne. Le roman 
est à l'image de son auteur dont la photo orne 
la quatrième de couverture : propre, souriant, 
cravate à rayures. Une vraie tête de second de 
la classe. C'est poussif, poncif et compagnie. 
Et surtout, ça sent la •recette • à • best seller • : 
un peu de KGB, un peu de CIA, 
beaucoup d'espions. 
Les plus salingues sont évidemment du côté des 
Soviets et c'est tout juste s'ils n'escaladent pas 
l'Empire State Building avec un couteau entre 
les dents pour aller planter le drapeau rouge au 
sommet et le démolir ensuite à grands coups de 
faucille et de marteau. 
Un jeune patron (youpi, c'est la fameuse 
nouvelle génération d'informaticiens) ·prend les 
choses en main et grâce à son réseau 
informatique finit par terrasser l'hydre rouge 
avant la police. Le tout se déroule dans une 
atmosphère espiono-informatico-cucul ·aussi 
surprenante que la présence de Mickey 
dans les allées de Disneyland. 
Non décidément, pourvu que la nouvelle 
génération d'informaticiens ne se prenne pas 
pour des Supermen du clavier. 
Par Saint Octet, patron de tous les Bits, 
que ceci nous soit épargné. . 
J'abrége, parce que le bouquin part dans le 
grand délayage. Et si je mettais autant de vin 
blanc dans mon kir que l'auteur à mis de clichés 
dans son livre, mes apéritifs ressembleraient à 
de l'eau minérale. 
J 'ajoute que la plupart des passionnés de 
l'informatique ne passent pas des masses de 
temps dans la littérature. Si c'est pour absorber 
de la soupe aux navets ça ne risque pas 
de les encourager dans cette voie. 
Je dois sans doute radoter, mais c'est le 
privilège de l'âge de vous mettre en garde 
contre ce genre d'entreprise. D'autant que mes 
conseils valent moins cher qu'un • bête-seller •. • 
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Faraglace 

Faraglace est le pseudonyme de Nourallah 
Goulamhoussen. Derrière Phistoire de cet 
étudiant en pharmacie né en 1961 se cache 
l'éternel problème du piratage. Au cours de 
l'année 85, Faraglace a déplombé 
4• Dimension, logiciel de base de données 
sur Mac publié par A.C.I. Il a modifié l'écran de 
présentation et y a inscrit son nom. 
Ce qui, de l'avis général, et du mien 
en particulier, n'est pas très malin. 
A-t-il ou non vendu des copies du logiciel? 
Ça n'est pas prouvé formellement. Quoiqu'il en 
soit, Faraglace est passé en jugement et il a été 
condamné à une forte amende. 
On lui a bien sûr confisqué son Mac. 
De nombreux contributeurs sur Calvacom se 
sont offusqués de l'attitude des éditeurs. 
Certains envisagent de créer un comité de 
soutien. Un forum Solidarsoft est ouvert en 
permanence pour recueillir toutes les opinions. 
Vous pouvez y déposer les vôtres. 
Une question revient souvent : pourquoi •faire 
tomber» Faraglace alors que manifestement il ne 
constitue pas un cas isolé? 
•C'est essentiellement pour faire un exemple• 
estime Marylène Delbourg Delphis, 
la patronne d'A.C.I. La France est. selon elle, 
un pays où le piratage fait des ravages. 
4D y a cependant été vendu à plus de quatre 
mille exemplaires, ce qui représente 
un beau succès. 
Elle pense que les mentalités sont différentes 
aux USA où 4D est commercialisé dans une 
version non protégée. D'aucuns estiment qu'il 
est un peu fort de café de vendre d'un côté de 
l'Atlantique une version non plombée et en 
France une version verrouillée. Les Américains. 
sont tellement jaloux de cette histoire qu'au 
cours de la • Macworld expo • de Boston, des 
petits malins vendaient en toute quiétude un 
programme de déplombage de la version 
française de ce logiciel. 
A la question: pourquoi ne pas avoir réclamé 
un franc symbolique s'il s'agissait seulement de 
faire un exemple? Madame Delbourg Delphis a 
expliqué qu'elle ne cherchait pas à gagner de 
l'argent sur le dos de Faraglace. 
Celui-ci a fait appel. 
La morale de cette histoire c'est qu'il vaut mieux 
habiter aux Etats-Unis quand on s'intéresse à 
l'informatique. Les logiciels sont moins chers et 
pas plombés. Et les éditeurs, même français, y 
sont beaucoup plus décontractés. 
Ah au fait... C'est près de cinquante millions de 
centimes qu'on réclame à Faraglace. 

Pépé Louis 

Free Boot pour ST 
Le Free Boot est un petit accessoire qui accroît 
les possibilités des drives des Atari ST. 
La configuration doit nécessairement comporter 
un drive double face (Atari 1040 ou 520 ST ou 
STF avec un drive supplémentaire double face) . 
L'installation de l'accessoire est assez simple 
mais nécessite cependant de souder sur la carte 
principale de l'ordinateur quatre fils dans les 
configurations à un seul lecteur et huit dans 

celles qui en comprennent deux. Cette 
installation vous fera perdre la garantie de 
l'appareil. Le Free Boot dispose de deux 
sélecteurs (A-B et 0 -1) . En position A-0 , 
l'ordinateur se comporte de manière classique. 
Si vous positionnez l'interrupteur sur B, c'est le 
drive supplémentaire qui devient drive principal. 
Ceci vous permet, entre autres, de booter des 
fichiers «auto • sur le drive externe des 
520STF. L'autre sélecteur a pour fonction de 
gérer les deux têtes d'un lecteur double face 
indépendamment. Vous pouvez donc utiliser la 
seconde face des disquettes protégées du 
commerce sans aucun risque pour le 
programme inclus sur la première face . 
Un bon accessoire à un prix compétitif. 
(Distribué par 16-32 Diffusion ; prix: 450 F.) J.H. 

Le Disciple du Spectrum 
Si la flambée des extensions de tous poils pour 
Spectrum est en nette régression en France, 
il n'en est pas de même en Grande-Bretagne. 
Témoin cette nouvelle extension tous azimuts 
qui se oranche sur le port d'extension de tous 
les Spectrum. Le port pour lecteur de disquettes 
est très complet : un ou deux lecteurs, simple ou 
double face , simple ou double densité, aux 
fotmats 3 pouces, 3 1/2 pouces ou 
5 1/4 pouces. La syntaxe utilisée est, au choix, 
celle des micro-drives Sinclair ou celle proposée, 
plus simple. Le port parallèle permet de 
brancher toute imprimante au format Centronics 
et d'obtenir listings et graphismes. Deux 
connecteurs pour réseau reprennent le principe 
de l'extension Sinclair ZXl et de faire 
communiquer jusqu'à soixante-quatre Spectrum. 
On trouve aussi deux ports pour manettes de 
jeu au brochage Atari, l'un acceptant les 
protocoles Sinclair Il et Kempton et l'autre 
Sinclair n uniquement. Enfin le Disciple est doté 
de deux boutons. Le premier sert à le 
déconnecter en cas de conflit avec une autre 
extension (cas rare) et Je second a cinq 
fonctions différentes : impression de la page 
écran en mode Sinclair normal ou élargi et 
sauvegarde sur disquette de l'écran ou de la 
mémoire (48 ou 128 K au choix). Lors de la 
première utilisation, vous devez charger, à partir 
de la cassette fournie, le programme de 
configuration et répondre aux questions. 
La configuration sera alors sauvegardée sur 
disquette. Une excellente extension à un prix 
compétitif qui vous permettra de redonner une 
nouvelle jeunesse à votre chère machine. 
(Distribué par Duchet Computers, 51 Saint­
Georges Rd, Chepstow NP6 5LA, Angleterre ; 
prix: 950 F.) 

Traduction en vente 
La société lnfomanie pense à tous ceux qui ne 
maîtrisent pas l'anglais. A leur intention, elle a 
traduit la documentation de V.I.P. 
(sous GEM), Degas Elite, First Word Plus, 
Aegis Animator, Flight Simulator Il, 
S.D.I. et CAD3D. Ces traductions sont données 
gratuitement si le logiciel est acheté chez eux et 
contre 150 F dans le cas contraire (sous réserve 
de présentation de facture d'achat pour 
décourager les pirates). J. H. 
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Ne tirez pas sur le 

graphiste 
qui s'attaque ici aux sociétés qui font leur choux 
gras de ce type de programme. La société 
compte sortir huit titres par an, essentiellement 
des jeux d'arcade graphiques à l'image de leur 
prochain titre, Ulti'max sur Amstrad. Palace Software se dédouble pour lancer une 

nouvelle marque : Outlaw (hors-la-loi). 
Contrairement à la politique suivie jusqu'alors 
par Palace, les jeux seront exclusivement faits 
par des équipes de programmeurs 
indépendants, souvent spécialistes dans leur 
domaine. Pour exemple le premier titre 
Shoot'em up Construction Kit ou comment faire 
vous-même votre jeu d'arcade sur Commodore 
64, a été développé par Sensible Software à qui 
l'on doit entre autres, Parallax et Wizball édités 
par Ocean . 
Le jeu devrait permettre aux programmeurs à la 
petite semaine de créer leur propre Space Wor 
et Arkanoids. Un jeu d'enfant d'après Outlaw 

MathieUI Tim d 'OutloUI et l'équipe de Sensible Software. 

Palace Software continue son petit bonhomme 
de chemin. Loin des géants anglais du type 
Ocean et US Gold, Palace a su créer une bonne 
image de marque et arriver en tête des hits 
parade avec des titres tels que Borbarion ces · 
derniers mois en Grande-Bretagne . Tant et si 
bien que la société songe maintenant à s'ouvrir 
sur les États-Unis. Les négociations sont en 
cours, suite au prochain numéro. N.M. 

Super Directory 
Un utilitaire très pointu destiné essentiellement 
aux programmeurs et aux amateurs d'activités 
moins licites- sur micro-ordinateur. 
Ce programme, qui tire avantageusement 
partie de l'environnement GEM, 
vous permet, en effet, de recevoir 
un maximum d'informations de 
votre lecteur de disquettes. Désormais vous 
pourrez repérer, charger, imprimer, réorganiser, 
selon le format voulu, des fichiers de données 
spécifiques. Bien que performant, ce 
programme aurait été beaucoup plus attirant s'il 
faisait partie d'une série d'utilitaires. Seul, il 
paraîtra bien cher. Son prix : 250 F. (Disquette 
Michtron pour Atari ST). E. C. 

LE MICRO JEUX NOUVEAU 
EST ARRIVÉ! 

Ne ratez pas le dernier Micro jeux : 160 pages de 
vrais lisUngs, en vente pour 35 francs dans tous 
les kiosques. Des jeux ef des utilitaires, du Basic 
et de /'assembleur pour les meilleures machines 
du moment: Amstrad CPC, Atari ST, Com· 
modore 64 et la gamme Thomson. On trouve 
tout dans le Micro jeux: un super programme 
d'échecs sur Commodore 64, un casse-briques 
reconfigurable sur Atari ST, un grand jeu de rôle 
sur M05, •Car Massacre », une action sangui· 
noire sur Amstrad. Et aussi l'apprentissage du 
clavier, la photo assistée par ordina~ur, des outils 
graphiques et musicaux ... Vn très grand cri,i ! 

Les compatibles Fnac 
La Fnac introduit un nouveau compatible PC 
dans sa gamme spécialement destinée aux 
particuliers. Le Z 171 de Zénith, un ordinateur 
portable avec écran à cristaux liquides, est 
proposé à 9 950 F TTC. Prix inférieur de 20 % 
aux prix les plus bas pratiqués pour les étudiants 
notamment, d'après la Fnac. La Fnac entend 
également assurer une maintenance et un 
service de formation adapté au marché familial 
visé. C'est bien, ça n'est pas cher mais comme 
l'expliquait récemment Pépé Louis, pourquoi 
acheter un compatible PC, moins musical qu'un 
Atari ST, moins graphique qu'un Amiga et 
moins charmeur qu'un Macintosh ? 

MISSIONS EN RAFALE 
A bord du plus sophistiqué 
des chasseurs modernes, 
vous vous initiez aux 
techniques du pilotage 
lorsque soudain. l'alerte est 
donnée. Sur votre écran 
radar apparaît le premier 
appareil ennemi. Votre 
mission, l'intercepter ô tout 
prix. Un coup d 'œil au 
tableau de bord , tout est 
OK. Vous poussez la 
manette des gaz ô fond. 
A vous de jouer! 
·Pwc: pub:.c mo x.imum conseite. 
Thom'°' 'VI0-10 · Co»ette ou d isquette 
Ato ri ST • Otsquene 
Ams1rod CPC • Co.sseue ou disque tte 
PC et compoti~es . OrsqueUe 
oe 145 F" ô 2•5 f• 
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Les créateurs du mois: 
Fabrice Decroix et 
Francois Garofalo 

Fabrice Decroix c'est le programmeur, François 
Garofalo le graphiste. Passionnés d'informatique, 
ils aiment les jeux d'arcade et fon t des 
programmes classiques mais de grande qualité : 
Quasar chez Loriciels et Altaïr chez Ere 
Informatique. Il leur en faut plus pour attraper la 
grosse tête et il? vivent leur passion au 
quotidien. 
- Comment avez-vous démarré 
l'informatique? 
Fabrice : - Par le lycée, en 1984. Il y avait des 
ZX 81 et cela m'a fait envie : une semaine après 
je m'en suis acheté un. 
François : - Je suis bonnetier tricoteur et le 
patron de la société pour laquelle je travaille 
cherchait des volontaires pour le travail de 
week-end (on bosse 24 heures par semaine 
mais sur deux jours). J'ai été volontaire. 
Le problème c'est que je n'avais rien à faire 
le reste de la semaine alors j'ai décidé de 
m'acheter un ordinateur sur les conseils 
d'un revendeur. J'ai commencé par un Almos 
et ensuite un Commodore 64. 
- Vous vous y connaissiez à l'époque? 
Fabrice: - Non pas encore. Là c'était en 1984 
el on s'est connu en 1985. 
- O.K 1 Vous faisiez quoi avec vos 
machines? 
Fabrice : - Je programmais. Sur le ZX 81 
d'abord . J'ai vendu un programme à No Man's 
Land (Daytona) e1 un listing à Hebdogiciel. 
François: - Moi, je jouais ... 
- Et ensuite? 
Fabrice: - En 1985. je me suis payé un 
Almos. Mais je n'ai rien fait avec. Quelques 
temps après j'ai acheté un Commodore 64 et 
j'ai rencontré François. Puis je suis parti au 
service militaire en février 1985. 
François : - Pendant son service, j'allais voir 
Fabrice le dimanche pour discuter et échanger 
des programmes. Le reste du temps je jouais ... 
- Bon, c'est très bien tout ça mais 
comment avez-vous commencé votre 
collaboration? 
François : - Un jour je suis allé voir Fabrice et 
il m'a dit : • Je veux faire un jeu. Tu me fais les 
lutins?•. J 'étais d'accord mais on s'est demandé 
s'il ne valait pas mieux travailler sur ST plutôt 
que sur C 64. Nous avons acheté un ST chacun 
fin 1985. 
- Et alors? 
François : - L'horreur! Pas un soft. Pendant six 
mois on a tourné avec une vingtaine d'utilitaires 
du genre Néochrome. 
Fabrice : - Oui, on n'avait rien, pas une doc 
valable. On a dû attendre jusqu'à avril 1986 
avant d'avoir un truc intéressant. Cela dit, entre 
temps, j'avais commencé l'assembleur 68 000. 
- D'où votre premier programme 
commun ? 
François : - Oui, c'était la première version de 
Trifide. Tu connais Trifide : c'est pas génial. 
Mais c'était notre premier programme ... 
Les graphismes plaisaient à Fabrice 
et je les ai repris sous Néo. 
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Fabrice : - François a mis de la terre et un 
fond étoilé autour des vaisseaux de Trifide . On 
a appelé ça Quasar. Mais. c'était pas encore le 
jeu, c'était juste une image Néo! Bref. on 
envoie Tri/ide et Quasar (une image Néon 
à Loriciels. 
François: - Et Fabrice reçoit un coup de fil de 
Laurent Weil (le patron de Loriciels). Il était 
intéressé par Quasar (l'image Néo). On envoie 
la version finale à Loriciels et je prends contact 
avec Ubi Soft qui est intéressé par Trifide et 
Quasar. Il faut dire que la version de Quasar 
qu'on avait envoyée à Ubi était la version fina le 
et non pas la fameuse image Néo . Bref, 
Loriciels rappeUe Fabrice et nous demande de 
venir sur Paris. On arrange alors un rendez-vous 
avec Loriciels et Ubi dans la même journée. Ça 
se passe bien chez Loriciels mais pas chez Ubi : 
quand on arrive, il n'y a personne! C'est 
pourquoi on a signé avec Loriciels pour 
Quasar .. . 
- Et Trifide dans tout ça? 
Fabrice : - Vers septembre, on apprend que 
Pressimage cherche des programmes. 
On envoie Trifide .. . 

De gauche à droite: Fabrice Decrolx et François 
Garofalo, le.$ auteurs d 'Altaîr s ur Atari ST. 

François : - li fallait qu'on le fourgue ! 
Fabrice : - Philippe Giudicelli nous demande 
des modifs. On les fait en une semaine et on 
amène le soft à Paris. (Nous demeurons à 
Troyes.) Ça lui a plu et on est reparti avec du 
matériel (deux drives 720 Ko, une extension 1 
Mo de Ram, des disquettes et un abonnement à 
•ST Magazine •. Mais on n'a jamais vu de 
contrat. 
- A l'époque vous aviez des projets? 
François : - On avait travaillé sur un plagia 
d"Arkanoïd mais on ne ra pas finalisé . 
Fabrice : - On s'est mis à faire Altaïr mais on 
avait des problèmes de scrolling. Et quand on 
est retourné voir Giudicelli (en novembre 1986) 
il nous a dit que c"était trop proche de Quasar ... 
François : - On est passé te voir à Tilt pour te 
montrer Altaïr. Tu te souviens? 
- Bien sOr! 
François: - Bon, comme tu nous l'avais 
conseillé on est allé voir Ere Informatique et on 
a ·signé un contrat pour Altaïr. 
- Et après? 
François: - Ben, en avril on s'est mis a 
travailler sur des softs pour PME mais on ne les 
a pas finalisés ... 
Fabrice : - On préfère les jeux! 
- Et maintenant? 
Fabrice : - Rendez-vous chez Ere dans pas 
longtemps! 

Propos recueillis par Mathieu Brisou 

Tramiel met K.O. 
le COCOM? 

La nouvelle émane de hauts responsables de 
l'administration américaine: les restrictions à 
l'exportation de micro-ordinateurs occidentaux 
vers les pays du bloc soviétique sont désormais 
considérablement allégées. Seuls les plus récents 
et les plus puissants des micros comme le PS2 
d'IBM, le nouveau Mac 11 seront encore interdits 
d'exportation vers cette zone. 
Jusqu'alors Tramiel n'avait pas le droit de 
vendre des ST en Pologne ou en 
Tchécoslovaquie et l'exportation de l'Amiga était 
prohibée comme celle de missiles à têtes 
chercheuses. 
L'U.R.S.S. et les pays de l'Est européen sont en 
train de s'équiper rapidement et, tout en lançant 
la production domestique, aimeraient se 
procurer par dizaines de milliers des machines 
occidentales. 
Seuls les Spedrum. aux capacités très limitées, 
ont pu réaliser une véritable percée. 
La modification des critères appliqués par le 
COCOM, discret organisme dépendant de 
FOTAN, chargé de surveiller le commerce Est· 
Ouest en matière de micros, doit certainement 
beaucoup à la pression des constructeurs dont 
certains, Amstrad et surtout Atari. piaffent aux 
portes de ce marché défendu depuis plusieurs 
années. Les Français ont en cette matière 
quelques longueurs de retard et ont 
apparemment oublié de préparer le terrain. D. S. 

C'était demain 
La culture scientifique est la tarte à la crème de 
la fin des années quatre-vingts. Chaque ville 
veut posséder, qui son parc scientifico-culturel, 
(Poitiers et le Futuroscope) , qui sa 
manifestation, (Faust à Toulouse) ; 
Les Mureaux en région parisienne 
ont également été touchées par le virus. 
La ville de !'Aérospatiale, et 
notamment du site d'intégration de la fusée 
Ariane inaugure le premier octobre une 
médiathèque sur le thème : • Le futur c'est 
maintenant • qui se veut un espace public 
intégrant tous les médias de demain et son 
lancement est l'occasion de grandes 
réjouissances à la mode scientifique. 
Du 24 au 30 octobre, la ville vit à l'heure du 
futur à travers un jeu de rôle grandeur nature 
de deux jours accompagné d'un atelier de 
maquillage, de costumes et de décors, et de 
journées spéciales • Science-Fiction • dans les 
cinémas de la ville. 
Une exposition retrace les principales réalisations 
de la recherche scientifique, plus 
particulièrement spatiale, en compagnie des 
spationautes Jean-Louis Chrétien et Patrick 
Baudry. Sans oublier le week-end littéraire 
consacré aux œuvres d'anticipation et la création 
de la Fondation Ariane-Les Mureaux • visant à 
honorer un créateur dont l'œuvre donne une 
image positive de l'homme dans le futur•. 
(Médiathèque, Hôtel de Ville, 
78135 Les Mureaux Cedex. 
Tél. : (1) 42.78.23.12.) N.M. 
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Les ordinateurs, c'est comme 
les personnalités difficiles, 
il faut savoir leur parler l 

1. Peut-on utiliser un ordinateur sans 
langage? 
- Oui, bien sQr, il suffit de rentrer toutes les 
instructions une à une. Il faut pour cela 
connaître parfaitement la machine et chacun de 
ses processeurs avec ses registres, ses 
instructions, ses modes d'adressage. 
La programmation s'effectue en binaire. 
La démarche est démente. 
Cela dit. on peut malgré tout prétendre qu'il 
s'agit de programmation en •langage machine», 
auquel cas, chaque fois que quelqu'un 
programme, on décide d'appeler• langage • 
le moyen de communication avec la machine. 
Alors la question est absurde et tout ordinateur 
qui tourne utilise de fait un langage. 
2. Les jeux utilisent quel langage? Et les 
programmes professionnels ? 
- Les jeux s'écrivent en basic à moins qu'ils 
soient programmés directement en langage 
d'assemblage, proche du langage machine. 
On pourrait aussi utiliser le C ou le Pascal. 
Cobol est réservé à la gestion. 
Lisp ou Prolog à la recherche et à !'Intelligence 
Artificielle, Ada pourrait servir à tout, 
notamment à la gestion. Un jeu logique, 
comme La tour de Hanoi est programmable 
dans tous les langages de progr.ammation. 
3. Comment fonctionne un langage? 
- Le programmeur rédige le code-source 
(celui des listings), ce code-source est traduit 
en code-objet, c'est-à-dire en langage 
machine par un programme traducteur, 
appelé interpréteur ou compilateur. 
Certains langages sont interprétés, d'autres sont 
compilés. Basic, un langage interprété de 
naissance, possède des variantes compilées, 
comme GFA Basic. Symétriquement, des 
interpréteurs ont été mis au point pour des 
langages compilés comme le C. L'interprétation 
facilite la programmation , la compilation rend 
possible des exécutions rapides. 
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4. Pourquoi l'ordinateur refuse-Hl les 
eneurs de syntaxe ? 
- C'est qu'un ordinateur manque d'intelligence 
et de sens commun. Dites «avance !• à un être 
humain. Il ou elle avancera de quelques pas, ou 
mettra la voiture en marche ou que sais-je 
encore, en fonction du contexte. L'ordinateur 
ne comprend pas c avance ! », ni c avance le 
curseur! •, il lui faut savoir de combien avancer 
ce curseur. De plus, il comprend ou il ne 
comprend pas. Il ne tranchera jamais au hasard 
pour exécuter une commande ambiguë, mais 
diagnostiquera une erreur. 
5. L'assembleur, le langage machine sont· 
ils des langages à part entière? 
- Le langage machine n'est pas un langage 
comme les autres puisque le code-objet se 
confond avec le code-source. Programmer en 
langage machine signifie rédiger directement le 
code-objet. L'assembleur fonctionne comme les 
autres langages puisque le programme 
d'assemblage est un compilateur, mais 
particulièrement simple, ressemblant à un simple 
dictionnaire où un mot renverrait à une 
instruction unique et vice versa. 
6. Qu'est-ce qu'un langage de haut 
niveau? 
- Ce sont les langages dont les mots ne 
correspondent pas directement à des instructions 
des processeurs mais sont conçus pour 
permettre la programmation la plus aisée et 
rationnelle possibles. Un mot du langage peut 
générer plusieurs lignes de code-objet. 
7. Qui décide du contenu d'un langage? 
- Leurs inventeurs. Ça se complique lorsque 
coexistent de multiples versions différentes. 
Ainsi des tentatives de normalisation de certains 
langages ont parfois vu le jour. 
8. Est-ce que toutes les machines 
comprennent 'tous les langages ? 
- Une machine comprend un langage si 
quelqu'un a programmé une version de ce 
langage adaptée aux process~urs de la machine 
en question. L'objectif recherché est de produire 
des versions du langage qui ne présentent 
aucune différence pour le programmeur qui 
connaîtrait déjà le langage sur une autre 
machine. Quelques obstacles existent: 
- Les machines ne savent pas tout faire : ainsi 
des langages pourraient prévoir des instructions 
mathématiques qui dépasseraient les capacités 
de calcul des processeurs. 
- Un langage peut occuper trop d'octets pour 
la mémoire de la machine. 
- L'assembleur. par définition, diffère selon les 
processeurs et est, de ce fait, rigoureusement 
intransportable. Ainsi l'assembleur du processeur 
8086 du PC n'est pas transportable 
sur un ST qui exige l'assembleur de son 
processeur, le 68000. 
9. On dit parfois que des logiciels se 
programment comme des langages (des 
grosses gestions de fichiers par exemple) 
alors DBASE III+ sur IBM est-il un 
langage comme Basic ou Pascal? 
- Oui, mais û n'est pas universel. U ne permet 
de faire que de la gestion de fichiers. C'est un 
méta-langage, une instruction d'un programme 
de bases de données peut déclencher un 
programme complexe, lui-même écrit dans un 
langage évolué. 

10. Qu'appelle-t·on donc langage? 
- C'est un programme un peu particulier. 
Il permet de commander l'ordinateur en utilisant 
des commandes brèves et faciles à comprendre 
par le programmeur, sans trop descendre dans 
les détails du fonctionnement de la machine. 

Edgar Pixel 

Animation scientifique 
Le département •carrières sociales• de l'IUT de 
Tours crée une nouvelle formation destinée aux 
animateurs scientifiques. Axé autour du transfert 
des savoirs, de la médiation scientifique et des 
techniques de communication, l'IUT se propose 
de répondre au besoin croissant de 
communication rencontré par les entreprises 
industrielles et scientifiques. Cette formation d'un 
an est réservée aux étudiants de niveau « Bac + 
2 » diplômés en sciences exactes et naturelles. 
Pour l'institut universitaire de technologie de 
Tours cette attraction s'intègre dans un processus 
plus large de développement de la culture 
scientifique, technique et industrielle. De telles 
formations existent déjà au sein de la cité des 
Sciences el de !'Industrie de La ViUètte et à 
l'Université de Paris VII spécialisée dans la 
communication scientifique. N .M. 

Terminator 
La boîte est venue par porteur. 
- Ça ne vient pas d'Iran des fois? 
- Non, du Danemark ! 
• - Alors on prend •, avons-nous répliqué. 
Tragique erreur! Le paquet contenait 
une vilaine grenade quadrillée, 
toute noire. Les services de déminage de la 
rédaction ont vite constaté qu'un fil électrique 
suspect s'adaptait au port joystick des micros. 
La firme Supersoft domiciliée au pacifique 
Danemark s'apprête à inonder le monde de sa 
belliqueuse production, baptisée du nom 
évocateur de • Terminator •. L'engin fonctionne 
correctement, mais le batonnet malingre qui 
remplace la manette fait mal au pouce en cas de 
jeu prolongé. Avec Green Beret je me suis fait 
étendre dès les dix premières secondes. O.S. 

M-Cache 
Un utilitaire performant mais s'adressant à un 
nombre réduit d'utilisateurs potentiels: 
les configurations du ST avec disque dur ne 
constituent qu'une part minime du parc de ces 
machines. Le principe en est simple. M-Cache 
stocke les informations issues des secteurs les 
plus récemment utilisés du disque dur et permet 
ultérieurement de faire des recherches et accès 
extrêmement courts quand il s'agira de relire les 
vieilles données : la vitesse d'exécution est alors 
comparable à celle d'une Ram-Disk 
(habituellement partie de la mémoire vive 
utilisée en temps que mémoire virtuelle) . 
Quand M-Cache atteint ses limites de stockage, 
il procède à l'accès aux petits programmes, aux 
données, devient extrêmement rapide et 
augmente le confort d'utilisation de la machine. 
Seul reproche : une documentation en anglais et 
de surcroît peu explicative. (Disquette Michtron 
pour Atarl ST, prix: 250 F) . E. C. 
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DECOUVREZ 

ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES ... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEl)X AVEC LE r CENTRE FRANÇAIS 
D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON Cl-JOINT. 

;~~~~~~IJ~~~~~~~~ ~ Je souhaite recevoir 
votre documentation sur le centre 

d'échange BOOMERANG • 1 
'~ 1~ 

1 
1 

NOM ____________ _ 
PRÉNOM ___________ _ 

ADRESSE 
CODE POSTAL _. VILLE _____ _ 

Matériel utilisé : AMSTRAD CPC D 
COMMODORE 64 D ATARI ST D 
BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX 



LE CLUB 
DES FANS 

DE 
LA MICRO 

~HIT PARADE-
TEMPLE OF TERROR NF 951145F 
Tl lE LAST NINJA NF 951145F 
TERRA CREST A NF 89/l 29F 
111.EGRE.ATESCAPE 89/129F 
TOPGUNNF 89/1291' 
TUERN"ESTPASJOUER 95/145F 

111CR011AHIA 
WJNTER GA MES NF 89/1391' 
WIZZBA LL NF 95/l 4SF 
WONDERDOYNF 95/135F 
WORlD GAMES NF 95/I 45F 
WORl.D LEADERDOARD 95/145F 
XEVIOUS l\'F 95/145F 

f T ' l 93 42.57.12 
BP 3. 06740 Châteauneu , e. . "SOLDES" C/D 

COMMODORE 64 
INCROYABLE 1 

ELITE 6 PACK 1'"2 
+AŒ+LlGffffORCE 
+INTLKARAT!; 9S/l45F 
+l:lA1TY+SHOCKWAY 

GAME SET MATCH 
+TENNIS+l!YPERSPORT 
+Pl?\G PONG+FOar 
+KONAMI oou=+BASEDALL 
+DOX!l'\G+POOL U9/179f 
+S UPERTEST DECATI-ILON 

STAR GAMES2 
+DAlLBLAZER 
+KNlGITTGAMES 9S/145F 
+FINAL MATRIX 
+IUGHWA Y ENCOUNTER 

LES EXCLt;SIF'S N°l 
+ LEADERBOARD 
+TAI PAN 95/160F 
+ XEVIOUS + TOPGUN 

ALBUM EPYX 
+ S~IER GAME+ BREAK DAN:CE 
+ PITSTOP2 9911451" 
+ Jr.fi>oSSIBLE MISSION 

ELITE TRU'LE PACK 
+GREATGURAYON 
+ Al:RWOLF2 99/14SF 
+sJ>ACEINC 

IUTPACK2 
+ 1942+SOOBY 000 
+ AN11RlAD 99/145F 
+COMMANDO 86+ JT:.'T SET WllJ... Y 
+ FJGHTING W ARRIOR 
lllT PACK 1''F 
+COMMANDO+ DOMBJACK 
+AIR WOlP 991149F 
+FRANCK BRUNO BOXING 
Al.llID-1 MELBOURNE NF 
+Tl lE WA Y OF EXPL FJST 
+ROCK NWRESTLE 
+REDHAWK 1151J45F 
+STARIO~ 

KONAMIS GREATES'f urrs NF 
+GREEN BERET 
+ PINO PONO 951145F 
+ HYPERSPORTS 
+YEARKUNOFU 

1'11EY SOLDA MILUON 3NF 
+KUNO FU MASTER 
+GllOSTBUSTER 95/145F 
+RAMBO 
+ FIGIITER Pll.OT 

TllEY 501..D A MILLION 2 NF 
+BRUCE LEE+ MATCH POINr 
+ KNIGITT LORE 951125F 
+MATCH DA Y (Foot) 

THEY SOLO A MJLUON 1 NF 
+BEACH HEAD+ JET SEf Will. Y 
+DECAHil..ON 95/125F 
+THE ST AFF OF KN,tNA Tii 

Les MICROMANES câblés 
savent tout 1 

Soyez branché micro 24h/24h 
Tapez puis 

par le 3615 

NOUVEAUTES 
ATllENANF 
BA 11"LE SHIPS NF 
CALIFOR.!'\IA GA l\.ŒS 
FREDDY HARDEST XF 
GRY%0R 
GUNSLINGER NF 
lKARl WARRIORNF 
1:\DIA.'IA JO:>.'ES 
JACK Tl IE NIPPER 2 NF 
LAST lvllSSION NF 
PIRATES 
QlJARTETNF 
RëSEGADE !\'F 
RYGAR 
SALOMON'S KEY 
STRUETSPORT BASKET 
SvlllJA TIŒ Sim Jl\F 
TRA;..TOR 
VICTORY ROAD 
WIZARDWAR7, 

95/145F 
95/l45F 
95/14SF 
95/14SF 
95/l45F 
95/145F 
89/129F 
95!145F 
95!145F 
95/145F 
145/19SF 
95/I45F 
95/145F 
95/l45F 
95/145.F 
95/145F 
95/1451' 
95/14SF 
95/145F 
95/I145F 

HIT PARADE 
ACE OF ACES NF 
ACROJCTNF 
ARKANOID 
ARMY MOYES NF 
BARBARJAN NF 
BOMBJACK 21'"F 
CAUlDRON l'.'F 
CAUlDRON2NF 
COIJRANF 
CONVOY RAIDER 
DEA111WISll31\r 
DEEPER OONGWI' ~ 
ENDURO RACER NE 
EXPIŒSSRAlDER NE 
AST2NF 
GAME OVER 1'."F 
GAUl'm.ErNF 
GUNSlllPNF 
1 lEAO OVER HEALS l\r 
JAILBREAK NF 
KlLWD UNTIL DEAD 
UMATHANNF 
MARIO BROT! IERS l\'F 
METRO CROSS NF 
INFTLTRATOR NF 
MOVIE MONSTER NF 
Mù1'ANTNF 
MASK1NF 
NE~Œ~1SNF 
PAPERDOY 
ROAD RUNNER NF 
SARACENNP 
SCRABBLE 1'1= 
SLAP RlGITT NF 
SPACE HARRJERNF. 
STIFFLlP AND CO NF 
STRIKE roroc llanicr NF 
SUM!l.fER OAMES 2NF 
SUPERCYCLE 
SUPER mmY NF 
TAIPANNF · 
TANK NF 
TAO TEAM \VR.eSTNF 

95/l45F 
95{1451:' 
89/135F 
89/t45f 
95/135F 
89/J29F 
79F 
89/129F 
89/l29F 
95/1451' 
95/145F 
95/145F 
95/l4$F 
9SII45F 
95/I29F 
95/145F 
95/1451' 
J45/l95F 
89/125F 
95/14SF 
95/14SF 
95/14SF 
89/145F 
9S/145F 
9S/145F 
95/14SF 
89/129F 
95/145F 
89/14SF 
95/J45F 
95/14SF 
95ll45F 
185F 
89/14SF 
89/129F 
9S/14SF 
9S/14SF 
891139F 
95/14SF 
95/145F 
89/14SF 
9S/145F 
9S/14SF 

DEMENTI 35 F/49 F 
B0Ul\1î' DOB STR. NF 
llRUCELEENF 
L\1.l>QSSllll.E MISSION 
POLE POSmoN NF 
SUPERMAN NF 
11ME TUNNEL NF 

AMERICA CUPNF 9S/145F 
BLACK MAGIC NF 95/145F 
CllAMPION WREST 9S/145F 
DESTROYERS NF ND/145F 
DESERT FOX NF 89/139F 
DOUBLETAKENF 89/129F 
ELECTROGLIDE NF 891129F 
GAL VAN NF 89/129F 
GJIOST NGODBUNS NF 95/145F 
GRIIBN BERET NF 89/l 29F 
lllG HL.ANDER NF 89/1291' 
Ll\'1T:RN..KARA1ll NF 69F 
KONAMl'S GOLF NF 89/1291' 
MIAMI VICE NF 89/l 29F 
NEXUS l\r 95/14SF 
PARALLAX NF 89/129F 
PINO l'ONG NF 89/l 25F 
SAMOURAITRILOGY 95/l4SF 
SUPER PING l'ONG 1\'F 95/l 4SF 
TEN111 FRA.1\ffi NF 95/1451' 
·n!AI llOXING NF 89/J 29F 
110!/\TRE EUROPE NF 11 OF 
UCIU~1ATAJUDONF 9S/129F 

MSX 
STAR GAMES 2 NF 
+DAU. BLAZER 
+KNlGllTGAMES 119F 
+FINAL MATRIX 
+lllGI IW A Y ENCOUNTI!R 

ACE OF ACES NF 99F 
ARKA1'01D NF 99F 
ARMY MOYES NF 9SF 
AU REVOIR MONTY NF 89F 
BATMANNF 89F 
BEACH HEAD NF 95F 
DUDBLER NF 99F 
COSMIK CHOK Absorber NF 99F 
CYUERUN NF 9SF 
DEErER Dlll"GEONS NF 95F 
DEATIIWISH3NF 9SF 
OONKEYXONG NF 89F 
OAMEOVER NF 99F 
GAUNll.Ef NF 95F 
HEADOVER HEALS NF 9SF 
INDIANA JONES 9SF 
JACKnIENIPPER2 95F 
MARTIANOIDS NF 9SF 
MASKINF 95F 
PENTAGRAMNF 9SF 
PULSATOR NP 99F 
SPY VS SPY 2 NP 9SF 
SUPERCYa..ENF 9SF 
SURVJ.VOR NF 9SF 
TAIPAN'NF 99F 
TUER N'EST PAS JOUER 11 OF 
"IENTH FRAME NF 99F 
Wll\"TERGAMESNF 9SF 

Pour tout programme •füponiblc en srock, nous tdc..'J>honer pour connaître la 
di~ponibilité exacte. Envoi le jour méme de la rc..'Cep<ion de la commande par 
poquet Jl9:!1:C urgent. 

ATARI ST 
MALEITE JEUX FIL 
+ SUPER TENNIS 
+ MAJOR MOTION 29SF 
+SPA CE SHl!rn.E2 
LES EXCLUSIFS N°1 
+ LEADERBOARO 
+ TA1 PAN 2SOF 
+ XEVIOUS +TOP GUN 

NOUVEAUTES 
BARBARIAN (PALACE) !95F 
BLUE W AR 225F 
BOB WINNER NF 215F 
ENDURO RACER NF 24SF 
FlS STRIKE EAGI.E 225F 
HMS COBRA NF 245F 
INDIANA JONF...S NF 245F 
LE MAITRE DES AMES 24SF 
MEURTRES EN SERIES NF 24SF 
MJSSION 199F 
MISSION RAFALE 24SF 
PHOJ!l'..'lX NF 225F 
RENEGADE 22SF 
SENTINE!, 19SF 
SALO MONS rŒY !95F 
SLAPAGlffNF 19SF 
SUDllA 1TLE Sirnulaior 22SF 
TOP GUN NF ! 95F 
TRACIŒR 219F 
TURBO G"f N"F l95F 
WIZARO W ARZ 22SF 

ALTAIRNF 275F 
ALTERNATEREALITY 245F 
ARKANOID NF 145F 
BARBARlAN 199F 
DLACK CAULDRON 29SF 
CHAMPION Ship Wte$1L 24SP 
CRAFTONETXUNK 27SF 
EDEN BLUES NF 19SF 
FUGJ IT SJ.MUL\ TOR 2 NF 445F 
.GAUNTLIITNF 225F 
GOWl!NPA'lll NF 19SF 
GOU) RUNNER NF · 225F 
GD PRIX SOOCC NF 219F 
GUilD OFTillEVES NF 245F 
HADES NF 195F 
HACKER 2 29SF 
JEWEl..S OF DARKNF..SS 29SF 
K:AJµTEKID2NF 19SF. 
KARATE MAS'IBitNP 14SF 
K.INOQUEST2 24SF 
LEADER BOARD NF . :24SF 
LES PASSAGERS \IENl' 1 275F 
LES PASSAGERS \IENl' l 27SF 
LIBERATOR NF 129F 
MAROŒAL'OMBRENF 19SF 
MASSACRE NF 195F 
METRO CROSS NF 22SF 
MGTNF 19SF 
PARCOURS l.cldatioud11f 14SF 
PROHIBJTION NF 2ASF 
ROAD RUNNER NF 22SF 
Lrrn..ECOMillTfl!R 14SF 
MACACAMBUMPBRNF 24SF 
MAJOR MallON 14SF 
MERCENARY Ccnpendium 19SF 
PINBAU..FACTORY NF 17SF 
QBAU.NF 19SF 
SllANGAI NF . 229F 
SIL.ENI' SER.VICE NF 24SF 
SKY FOX NP 22SF 
SPACE Sutml.B 2NF 195F 
SPACEPD..al'NF 149F 
STAROUDERNP 24SF 
STRDŒ FORCE HARRJER NF 24SF 
STRIPPOKERNP 19SF 
SUPER CYCLE NF 22SF 
SUPER HUEY NP 19SF 
SUPER TENNIS NF 22SF 
TAIPANNF l9SF 
TEN1ll FRAME NP 22SF 
nlAJBOXINGNF 19SF 
TNI' .NP l9SP 
TRAIL BLAZER NP lt5F 
TYPHOON NF 18$11 
WINTER GAMESNF 22SF 
WORLDG.UŒSNF 22SF 
XEVIOUS NF 22SF 



o N DE 
~oMMANDE 
pAGE 
sl.JIVAN'TE 

MICRO~~~~s~ 
BP 3, 06740 Châteauneu ~.;PARADE 

SPECTRUM · &9F 
INCROYABLE 1 ~~~NF s9F 

ELITE 6 PACK N°2 NINJA l\'F 95F 
+ACE+UGJ-rlFORCE+IN'lL KARATE QUARTETNF 95F 
+SHOCKWAY+BATfY 9SF PAPERBOYNF 79F 
GAME SET MATCH TERRA CRESTA NF 79F 
+TENNJS+HYPERSPORT +UASEUAl.l. WJNTER GAMF..S NF 89F 
+PING PONG+FOOT 129F WONDERBOY !1.'F 95F 
+KONAMl GOLF+ YE AR KUNG FU2 wo'Rl..D GAMES NF 85F 
STAR GAMES2 
+FINAL MATRIX+KNJGlffGAMES 
+IlAll BLAZER 9SF 
+lllGllWA Y ENCOUNTER 
lllT PACK 2 + 1942 
+ scoonY ooo + AN"llRIAD 
+ COMMANDO 86 98F 
+JET SET Wll..LY 
+AGIITING WARRIOR 
ELITE TRll'LE PACK 
+GREATGURAYON 
+AIRWOLF2 
+SPACE IN C + 3DC 

99F 

KONAMIS GREATESf IUTS NF 
+GREEN nEREr 
+PINGPONG 
+ HYPERSPORTS 
+YEARKUNGFU 

9SF 

THEY SOLD A MILLION 3 NF 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 9SF 
+ RAMBO + AGlrŒR PILOT 
TllEY SOU> A MILLION 2 NF 
+BRUCELEE 
+MA TCll POINT (îcnn.is) 
. + KNIGl-IT LORE 
+ MATCH DA Y (FOOI) 

951' 

NOUVEAUTES 
A11ŒNANF 951' 
BATil,.ë SHIP$ NF 891' 
llUSULER NF 9SF 
CAUl'ORNlA GAMES ·• 951' 
b&.mwrs1.J:3 · stii; 
DONl):EY KONG'NI' · 89F 
ENDURO RACER Nl' 9SF 
EXPRESS RAIDER NF 95F 
FRBJ)OY HARDESf 89F 
GAMEOVERNF 95F 
GUJ\'LINGER NF 95F 
HEAD OVER HEALS NF 89F 
JACK 1lIB NIPPER 2 89F 
LAST MlSSlON 89F 
MARIO BROTIŒRS NF 89F 
MASKI 891' 
RENEGADE NF 9SF 
R'r'.GAR 95F 
ROADRUNNERNF 95F 
SALOMON'S KEY 89F 
SLAPl-llGHfNF 89F 
STIŒETSPORT BASKET 95F 
SURVIVOR 89F 
TAI PAN NF 89F 
TANK NF 9SF 

•TRANfOR 95F 
WlZBAIL NF 95F 
WOIU.DC LEADERBOARD 95F 

HITPARADE 
AaK.ANOJD NF 89F 
ARMY MOVES NF 89F 
BATMANNF 75F 

.. BOMB JACK 2NF 8Sl' 
. t°tAt/LDRON 2NF 89F 

COBUNF 79F 
GAUNri.Ef NF . 9SF 
GH98TN'GOBBEUNNF 79F 

ATARI ·-.~ 
600/800/KL/130 

SMASll lllT VOJ, 7 NF 
+ l;LECl'RAGLIDE 
+ALU;YJlAT 
+CHESS3D 
+ DLlJGMAX 
SMASll IUl' VOL 6 l\'F 
+ ELECTR,\GLIDE 

!!Wt45F 

+FORT APOCALYPSE 95/14SF 
+TIMEl-UP 
+DREI.ns 
ARCADE CLASSICS 1\f 
... POLE llOSITIOX 
+l'ACMAN 
+ DIG DUG+ MRDO 

9SF 

SMASH HIT VOLl.JME~ ~'F 
+ ElECTRAGLIDE 
+MEDIATOR 
+CllOPSUEY 
+QUASIMODO 
SHOOTTIŒM UPNF 
+SUPER ZAXXON 
tDROPZONE 
+BLUE MAX 2001 
+FORT APOCALYPSE 
ATARI ACES l"F 
+ZORRO 
tUi>NDOWN 

95/I45F 

109F 

+ Sl'.Y)llJNîER . 11!9.F 
+TAPPf;~ .. : . : .. 
l'l,Nn "<lRM PERf.EŒ'lQN NF · 
+ZORRQ ·. 

· + nituèt.! r.EF! 
+ noUl\'J'Y aoB 
+ ŒlOSTCH/\SER 

NOUVEAUTES 
ARKAl'\OID i'J' 99/14Sl' 
J;ll~OI llEAD2l\'f ND/1451' 
BL\CK MAGIC NF 95/145 • 
GAUNII.ETl't'F 95/145 
FIGIIT1'1GIITl\l' 9S/14SF 
GREENBERl!Tl\'F 95/ 
GUNSLI!'<GER NF 95/14 · 
HEADOVERIIEAI.S:l\'F 95[145F 
LEADERBOARO NF. 95/14 
MASTERS OF UNIVERS NF.9,5/14 
SARACEN NF 9.5/14 
SMASH HIT VOL 4 NF 95F 
SOLO FUGIIT 21\'F 9S/145F 
SPINDIZZY NF 9S/t4SF 
SUPER llV'EY 2NF 95/145F 
TOMAHAWK NF 90/l 
TRAil. BIAZER 95/14SF 

HITPARADE 
ELEC'fRAGUDB~ 95/l~SF 
G~ATU)>~raçcf'W - 99114SJ'. 
HARDBALL.NF .• 9~MSF 
~V 1pPrœCJiNF , 145./1.451;' 
l>f!RQlNAlW ?n.dCily NF .851~2.St-

.. ,RAtDQ~~SCÔW'.~,9$114~ 
SILEtirr SERVICE Ni:" . 9S/J 45F 
SPV VS SPYZNF '. 9"5Jl4SF 

HIT PARADE 
BEAQJHEADNI' N0/145F 
GIIO~'TBUSH:R NF 149F' 
HACIŒR NF 95/145F 
MERCENARY NF 95/135F 

THOMSON 
MALE'ITE JEUX FIL 
+GAMEOVER 
+ARKANOID 24SF 
+SORCERY 
+FOMULE 1 
SUPER THOMSON 
+MINE AUX DIAMAl'ffS 
+SAPHIR 16SF 
+KARA TE+SCARflNGER 
+FOOfBALL+SORTll.EGE 
LES EXCLUSlFS N°1 
+ARKANOIDS 
+NUMERO 10 14SF 
+ MJSSION EN RAFALE 
ALDUM T l,OMSON 
+GREEN BERET 
+ MONOPOL Y 24SF 
+ SUPER TENNIS 
+RUNWAY 
LORICIEL.S llJT 1 
+PULSAR2 
+YETI lSSF 
+ ELIMJNATOR 
THOMSON llJTS 
+ KRACK otrr J 7SF 
+TllliWAYOl'THE'llGER 
+BEACH HEAD 
LOR!CIEL lllT 2 
+BARRY MAC GUIGAN BOXTNG 
+ HACIŒR lSSF 
+SPl.l\TIIZZY 

NOUVEAUTES~ BIVOUAC 145'F 
COBRA 129F 
F 15 STR.OŒ EAGLE 145F 
GAME OVE.R NF 145F 
1.1.ERffAGE 2 145F 
JUNGLEIŒRO 145F 
LE DlEUX de 11 GLISSE M06 165F 
LES CLASSICS l\'0 1 145F 
LES DIEUX DE LA MER 145F 
MARCHE A L"OMBRE 145F 
MEGAWATT 17SF 
MISSION 129F 
MISSION EN RAFALE J45F 
PROmnmON 135F 
ROAD KlLŒR 14SF 
SU,ENTSERVICE M06T03 145F 
Sl.AP HGI IT 14$F 
TOP.GUN l45F 
1DU'f SHÜSS NF 145F 
Y~ARKuNG~1J2Nf' 145F 

, HIT PARADI; 
~OID 145f· 
AVENGER 145F 
131.>ACH HEAO 14SF 
80.Xll'i!O 95F 
DIEUX DU STADE 159F 
GREEN BERET 149F 
GDPRIXSOOCC 169F 
HACIŒR 95F 

FRAIS DE PORT 
GRATUU'S POUR TOUTE 
CO~ÀNDE'MINITEL 

BOUTIOCJ«S 
-Mlf;ROMAN) 

HIT PARADE 
HMSCOBRA 
Les PASSAGERS du Vent 1 
Les PASSAGERS du vent2 
MONOPOLYNF 
SAPIENS 
SCRABBLE 
SILENT SERVICE 
SORCERY 
STONE ZONE 
TIŒ WA Y OFTIŒ 1TGER 
TNT 
VAMPIRE 
VOL SOLO 

285F 
285F 
285F 
175F 
165F 
175F 
J45F 
129F 
115F 
149F 
129F 
169F 
145F 

AFFAIRE SYDNEY 165F 
AFFA!RE VERA CRUZ 149F 
ENTROPŒ M05 145F 
FELOl\'IES MO l 35F 
FLIPPARDNF 95F 
GARDEN PARTY 1'.'F 95F 
KARATE 175F 
LA MlNE Aù'X DIAMANl'S 95F 
Les Cavernes de TIIENEBE. 11 SF 
LETEMPLEUEQUAlMIU l65F 
OK COWBOY NF 95F 
SAPIDR 95F 
SPINDIZZY 95F 
SVPè'R.~S 145F 

MA LErrE JEUX FIL 
+GAMEOVER 
+ARKANOID 295F 
+SORCERY 
+FOMULEI 
LES EXCLUSIFS N°l 
+ARKANOIDS 
+NUMERO 10 J95F 
+MISSION El'{ RAFALE 
ALBUM T HOMSON 
+GREEN BERET 
+ MONOPOL Y 29SF 
+ SUPER TENNIS 
+RL'NWAY 
Tll0:\1SON IIITS 
+KRAKOUf 22SF 
+THEWAYOFTHETIGER 
+ BEACH HEAD 
LORICIELS lllT 1 
+PULSAR2 
+ Yfm 18SF 
+ EUMINATOR 
LORICIEL HIT 2 
+ BARRY MAC GUIGAN BOXING 
+ HACKER 18SF 
+SPINDIZZY 



TILT ._IOIJRt~AL 

• 
Les clochers qui prospèrent au p ied du chliteau évoquent une bourgade d'Europe centrale endormi e. I mpression trompeuse-1 

LJUBLJANA à l'ombre du TRIGLAV 
De France, le train mène à Ljubljana soit par Trieste italienne au bord de la mer Adriatiqu~ , 
soit par les hautes Alpes autrichiennes. Le nord industriel et montagneux de la Yougoslavie 

vit l'informatique à s~n rythme, rapide. 
Pour la presse , le boom est terminé moyenne. Beaux résultats ? 11 y a trois ans, huit 
La Yougoslavie voit paraître chaque mois trois mensuels de micro sortaient dans le pays; 
journaux de micro-informatique: Moj Mikro l'un d'entre eux Trend (13 76Qexemplaires 
(Mon Micro), Racunari (Ordinateurs) lié à vendus chaque mois en 1985) vient de 
Galaksija (Galaxie) équivalent de •Science et cesser sa parution. 
Vie• et Suet Kompjutera (le Monde des Bien distribués dans tous les kiosques de la ville, 
Ordinateurs) lié à Politîka, journal de la Ligue ces journaux traitent tout à la fois de 
des Communistes yougoslaves. En 1986, leurs programmes professionnels, des machines qui 
ventes s'établissaient respectivement à 32 922, sortent partout dans le monde et des 
18 819 et 24565 exemplaires mensuels en programmes de jeux. Certaines rubriques 
Les mensuels après fa tourmente. évoquent •Tubes• de Tilt , • Cher Tilt» ou 

• Message in a Sottie •. 
Les petites annonces, bien fournies, sont 
largement occupées par les annonces 
des firmes pirates. 
La presse de la République de Slovénie, malgré 
un nom qui évoque Syldavie inventée par 
Hergé pour les besoins des aventures de Tintin 
dans • Le Spectre d'Ottokar., n'est pas une 
presse provinciale et endormie. Les habitants de 
Ljubljana (prononcer Lioubliana) ont pu lire 
dans leur langue un reportage sur le Cebit de 

Hanovre (6 au 11 mars) dès les derniers 
jours du mols de mars 1987 et une 

présentation du PS/2 d'IBM dès fin avri l. 
J'ai rencontré Vilko Novak, le rédacteur en 

chef de Moj Mikro (Mon Micro). 
Vilko Novak a eu cinquante ans le len·demain 
de notre première rencontre. Il dirige une 
rédaction nichée à mi-hauteur d'un immeuble de 
quinze étages. Les autres bureaux aux vitres 
teintées, au-dessus et au-dessous, appartiennent 
au groupe de presse • Delo • (Le travaiO dont le 
fleuron est un quotidien du même nom. 
Le reste de la rédaction, jeunes étudiants et 
journalistes sont issus de la rubrique 

informatique d'une radio étudiante alternative. 
Vilko Novak me présente son journal 
en français (il a été correspondant à Paris 
du quotidien Delo) . 
Moj Mîkro est le seul journal informatique à 
imprimer chaque mois deux éditions : une en 
langue slovène pour les deux millions 
d'habitants de cette Suisse de Yougoslavie, et 
une en serbo-croate pour les douze millions de 
Serbes et de Croates. Moj Mikro est né en juin 
1984. A l'époque, orienté vers les pirates. il 
donnait des instructions de base pour jouer et 
programmer. Les six premiers numéros étaient 
rédigés en Slovène. Dès janvier 1985 est venue 
s'adjoindre l'édition serbo-croate: • Nous 
sommes acceptés dans les autres républiques, si 
les Serbes ne veulent pas lire le croate, ils liront 
si nous, Slovènes, publions en serbo·croate ! • 
La circulation des deux éditions réunies 
approche les 50 000 exemplaires. Son prix, 
700 dinars, en fait la plus chère des revues de 
micro. Les autres coûtent 500 dinars. 
A comparer au salaire moyen, un peu sous les 
200 000 dinars mensuels en Slovénie. Moj Mikro 
traite aujourd'hui de tout ce qui 
touche les ordinateurs personnels. 

Fiche d'identité 
225 000 kilomètres carrés. 23 millions d'habi­
tants, 900 000 émigrés, surtout en RFA et en 
Autriche. 
Fédération de six républiques et deux provin­
ces, la Yougoslavie regroupe six nations, on y 
parle cinq langu~s. La petite république de Slo­
vénie, au nord du pays, regroupe moins de deux 
millions d'habitants, on y parle le slovène. 



INCROYABLE 1 
ALllUMEPVX 
+W!NrER GAMES+WORLD GA MES 
+SUPER CYCLE 189 F 
+IMPOSSIBLE MISSION · 
OCEAN ALLSTAR mT N"l 
+ARMY MOVES+MTJrANTS 
+HEAD OVER HEALS 165 F 
+COBRA+Wl2ZBALL+TANK 
IMAGINE ARCADE llITS 
+ARKANOID+GAME OVE+MAG MAX 
+LEGENDOFKAGE 165 F 
+SLAPFIGIIT+YEARKUNGFU 2 
ALBUM DIGITAL 
+TOMAHAWK +FlGIITER PU.Of 
+ Tf RACER+NIGHT GUNNER 165 F 
MALETTE JEUX FIL 
+EXPRESSRAIDER+SUPERSOCCER 
+TAIPAN+XEV!OUS 24SF 
LORICJEL HJT 4 
+BIIL Y LA BANUEUE 
+MARACAIBO+MGT 179 F 
ELITE 6 PACK N"l 
+BA TIY +ACE+INTL KARA TE 
+LIGlITFORCE+ACE+SHOCK 145 F 
UBI PACK 2 
+SENTINEL+SABOTEUR2 
+ACADEMY+MERCENARY 185 F 
IIIT PACK2 
+SCOOBY DOO+FIGIITJNG.WArou0.R 
+AN'l1RIAD+COMMAND086 . 
+JETSETWllJ,Y+l942 14S·F 
ERE lllTS N"l 225F 
-tCRAFTON XUNK +ROBOT 
+EDEN BLUES+ SAI COMBAT 
GAME SET MATCH 
+TENNIS+l!YPERSPORT 
-tPING PONG+FOO'f 
+KONAMJ GOLF/BASEDAU 
-tBOXING+POOL-t... 179F 
-tSUPERTEST DECA TIILON 
STARGAMES2 
+BAU.BLAZER +flNALMATRIX 
tKNIGHf GAMiiS 1~F 
-tlilGHWA y ENÇOUNTER 
El.JTETRil'l,E PACK 145F' 
~REAT GURA YON +ATR W0U+30C 
ERt lllTS N°1 
+MACADAM OUMPER 225F· 
+MISSION 2 + PAClFIC 
LF.S EXCLUSU'S N"l 
+LEADERDOARD+TAIPA.'ll 
+XEVIOUS-tTOPGUN 160F 
OCEAN STAR IDTS 
+TOP GUN +SHORT CIRCUIT 
..OAL V AN+ KNlGI rr RIDER 
+STREEHAWK+MIAMIVICE145 F 
lMSTRAD COl.D IUTS N°l 

EAKTIIRU + TIIE GOONIF.S 
AVENGER+ DESERTi'OX 
KONAMl'S GOLf 145F . 
~CK Fii,. ~"2 t~9F 

' T ESCAPE+ REVOLUI'IQN 
UU>RON 2+ SORCERY 
UM Ml::L80URN2 

HAWK 
'NWRES'll.E 145F 

:ARION +LANCELOT 
PACKJ NF 
MMANDO +FRANCK BOXING 

+DOMWACK +AIR WOLF 145F 
toRJCl EL IUT 1 
tRAU.Y2+3DFIGIIT 
~RUNNER 179F 

RlClELHQ'2 
tfOOT +TENNIS+~ AXR 1 'l9F 

ORIClEL lll'I' 3 . t.J.191 
+TMyTruand+Aiglc cfortEmpfre 

NAMIS CRE.A.TEST IDTS NF 
REEN BERET +PINGPONG 14St. 
HYPERSPORTS+YE AR KUNGFU 

l'llEY SOLO A Mll.UON N"l NF 
+KUNO FU MAS'IE1l 

Hllll+CiHOSTBUSTER+RAMBO 
+RCHl"ERPILO'C 145F 

MSTRAD GOLD IDTS NF 
+BEACH HEAD 2 
+SUPER TESTDECATU!ON 
itRAID+AUENS 145F 
THEY SOLD A Mll.UON ~ 
+BRUCE LEE+ MATCH POINT 
+KNIO~t.OIU! · t~F 
• *'1'CHDAY(FOQt) 
THEY SOLO MILLION N°.1 NF 
+l)EACH HEAD+ DECATHLON 
•SA.BREWUJ.Jl+JETSET 145F 

·AM ST RAD 
DISQUETTES 

ET 

111CR011ANIA 
f T ' l 93 42.57.12 

BP 3 • 06740 Châteauncu • e · · 

NOUVEAUTES 
ACAOEMYNF 
ALir;NUS 
DA"nl ... ESHIPNF 
BNOUACNF 
BLUEWAR 
CAUFORNIA GAMES 
CHARLY DJAMS 
COBRA(LORICIEL) 
EXOLON 
FI 5 STR.!KE EAGLE 
FREDDY HARDEST 
GABRJELNF 
GRYZOR 
GUNSLINGER NF 
lNDIANA JONES NF 
JACK nŒ NIPPER 2 
L'ANNEAU DEZENGARA 
L'OEO ... DE SETE 
LE MAffRE DES AMES 
MAGMAX!'iF 
MANHA'D'AN LIGIIT 
MASQUE PLUS 
MISSION 
NECROMANCIEN 
N!NiANF 
PAPERUOYNF 
PULSA TOR NF 
QUAR'TEiNF 
RYGAR 
smruP AND CO NF 
STRF.ETSl'ORT llASIŒr 
TRANTOR 
TUER N'EST PAS JOUER 
V!CfORROAD 
WIZARDWARZ 

14SF 
149F 
145F 
145F 
l4SF 
14SF 
179F 
179F 
145F 
149F 
l45F 
175F 
14SF 

-' 145F 
l45F 
145F 
189F 
189F 
189F 
14SF 
189.F 
189F 
179F 
1451.' 
J4$F 
135F 
14SF. 
14SF 
145F 
135F 
145F 
145F 
145F 
l4SF 
145F 

HIT PARADE 
D(!A 11t WISll 3 NF 14SF 
ENDURO RACER NF . . 14SF 
FER ET FI.AMME NF 249F 
FI.ASll NF " t9SF 
GAM.ll OVER NF t4SP 
OAUN'll..lIT NF 14SF 
GRAND PRDC SOOCCNF 1~1' 
HMS COBRA NF 299F 
LEADER BOARD NF 139F 
LEPASSAGERduTan~ 19SF 
LaOUflia&LeaLeazes 275F 
LES DIEUX DELA MER 19SF 
LaPasugcnduVait2."W "8SF 
MAROŒAL'OMBRE 19SF 
MARJO BR<mmRS NF 14SF 
MASKI 14SF 
MEUTRES EN SERJES'tw 299F 
MôNOPOLY ~ 24Sf 
PROHIBmONNF . 195 
RENE<lADENF .. . 14SF 
ROAD RUNNER NF l4SF 
SALOMON'S KEY Ï4S 
SCALEXTRIC NF 24SF 
SCRABBLE NF 
ACE OF ACE NF 
ARKANOIDNF 
ARMY MOVES NF 
ASPHALTNF 
BARBARIAN NF 
BIO BAND NF 
BOB W1NNER NF 
3D GRAND PRIX 
D DUNOSONSNF 

t4SF 
14SF 
145F 
14SF 
135f 
19SF 
l69F 
l40F 
14SF 

HIT PARADE 
SCRAMNF 
SILENT SERVICE NF 
SAMOURAI TRILOGY NF 
Sl.APFIGITTNF 
SUPER CYCLE NF 
SPACE HARRŒR NF 
STREET HAWKNF 
SURVIVOR 
TAI PAN NF 
TOPGUNNF 
TôP SECRET NF 
TI RACERS NF 
WINTER GAMES NF 
WONDERBOY NF 
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Spectrum et Commodore: des sajets porteurs dons les oltrlnes de librairies généralistes. 

Tflt: - J'ai été frappé par la qualité et la 
rapidité des informations. 
Vilko Novak: - Oui, c'est la grande différence 
avec les autres journaux, nous investissons 
beaucoup de temps et d'argent pour visiter les 
expositions et les entreprises ici et à Ljubljana. 
La plupart des firmes exportatrices de 
Yougoslavie sont ici. Ainsi Hermes est liée à 
Hewlett Packard. La plus grande entreprise de 
micro yougoslave - lskra Delta Computers - " 
est ici, (et Vilko Novak désigne du bras plusieurs 
bâtiments que l'on aperçoît depuis son bureau). 
IBM, Hewlett Packard, Amstrad-Schneider, 
Commodore, Digital Equipment ont des bureaux 
ou représentations à Ljubljana. 
Honeywell Bull n'est pas en Slovénie, 
Apple et Olivetti sont à Zagreb. 
- Ce sont des filiales? 
- Des filiales ou des représentations 
commerciales. 
- Et la distribution des logiciels ? 
- Nous sommes tous des pirates. Il n'y pas de 
loi pour protéger les logiciels. Un projet est en 
route, il aboutira peut-être dans deux ans. 
Vu le prix auquel on trouve ici Autocad 
ou Wordstar (40 000 et 10 000 dinars) , 
qui achètera un original? 
- La publicité vous apporte des 
ressources importantes ? 
- Non, car le papier et les films importés pour 
les pages couleur nous reviennent très cher : 
400 000 dinars pour une page que nous 
vendons 500 000. 
C'est pour cela que seules lès pages extérieures 
sont en quadrichromie. Nous les bouclons vers 
le dix de chaque mois. Les pages noires sont 
bouclées du 15 au 18. Et le journal est 
en vente le premier du mois suivant, 
quelques jours avant à Ljubljana. 
- Vous parlez des machines nouvelles 
mais comment se répartit le parc installé? 
- li n'y a pas d'estimation du total, à cause de 
la contrebande. U y a moins de grands systèmes 
qu'en Pologne, beaucoup moins qu'en Hongrie, 
car les régions du Sud de la Yougoslavie sont 
sous-équipées. Il y a environ 100 000 micros en 
Yougoslavie, si chaque possesseur de micro 
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achète une revue chaque mois. 
Les machines les plus répandues sont les 
Commodore C 16, +4, C 64, les Sinclair· 
Spectrum. puis Schneider-Amstrad, enfin Atari. 
- Et dans les écoles ? 
- Quelques Spectrum et des machines locales. 
Nova, une société fîliale d'Autotechna, au 
moment de la faillite d'Oric, a racheté les stocks 
de machines. Elle a essayé de les vendre aux 
écoles, et maintenant tente de les écouler à 
l'Est, car pour eux, les Oric sont encore 
intéressants. 
----- Tour d'horizon ----­
Un équipement de contrebande : la plupart 
des machines fonctionnant en Slovénie sont 
importées de l'étranger en contrebande. C'est 
l'effet pervers de réglementations douanières très 
protectrices : les droits de douane atte.ignent 
60% de la valeur des matériels. Si bien que les 
machines sont vendues à Ljubljana deux ou 
trois fois plus chères qu'à Londres ou à Munich. 
Parlons chiffres : on trouve à Ljubljana des 
compatibles IBM, avec disque dur et imprimante 
pour 5 millions de dinars. A Munich, en se 
débrouillant bien, on peut trouver une 
configuration équivalente made in Taïwan pour 
1500 DM soit 400 000 dinars. L'alternative : plus 
de deux ans de salaire ou deux mois de 
rémunération ! Cela justifie de démonter la 
machine et de l'importer morceau par morceau. 
Les rapports de prix courants sont moins 
disproportionnés mais, sans posséder la bosse 
des affaires et des talents de bricolage, un 
déplacement à Munich permet d'acheter une 
machine à 40% de son prix de Ljubljana. 
La configuratîon Amstrad PCW 8256 plus 
imprimante coûte 1 042 800 dinars, et il faut 
débourser trois millions et demi de dinars pour 
s'offrir un PC 1512 plus une imprimante NEC 
P7, qualité courrier en A3 (double format). 
A ce prix (un dinar~ un centime) 
je tenterais, à Paris, de changer de boutique ! 
Les machines disponibles : les Atorî 520, 
1040, PC et compatibles, les Commodore de 
tous modèles se vendent dans des magasins 
dépendant de la librairie Mladiska Knjiga. 
Les périphériques suivent : imprimantes Fujitsu 

ou NEC, lecteur de disquettes 3,5 pouces 
aux normes Atari (marque yougoslave). 
Les fabricants yougoslaves multiplient les 
publicités : pour le Sokol (aigle) 
à 2 300 000 dinars (compatibles LBM deux 
lecteurs disques souples), 
pour le Partner, pour le Trigla v. 
Les logiciels : la Yougoslavie est sans doute la 
région du monde où les dépenses en logiciels 
sont les plus faibles : un pirate propose de 
dupliquer en blocs 2 400 programmes pour 
Commodore 64 pour 29 000 dinars, cassettes 
non fournies. A douze dinars par programme, 
cela fait entre trente et quarante centimes au 
pouvoir d'achat français. Cela interdît la 
naissance d'une industrie locale des logiciels. 
Une vingtaine de programmes ont été édités en 
slovène. Vendus 1500 o.u 2 000 dinars ils 
sommeillent sous la poussière dans les armoires 
de verre des librairies. Les boîtes de soft Suzy 
Soft, Radio Student, MK comme Matej Kurent 
(Mathieu) du nom de son animateur, ne 
risquent pas de nourrir leurs initiateurs. 

--Le march~ aux pirates -­
Le château de Ljubljana, 300 000 habitants, 
domine la capitale de la Slovénie 
du haut de sa colline. Des montagnes 
parfois enneigées ferment l'horizon dans toutes 
les directions. La plus haute, le Triglav 
(Trois têtes en slovène) frôle les 3 000 mètres. 
Neuf heures du matin, dimanche 31 mai. 
Au pied du monticule, sur la place devant la 
cathédrale aux clochers à bulbes, se met en 
place le marché aux puces. Un homme en 
uniforme vend les billets permettant aux 
marchands d'occuper stands et tréteaux. 
Des fouillis de vêtements, de vielles revues, des 
disques anciens, donnent au marché de cette 
république de la fédération yougoslave un air de ~ 

Les truors de Sla11énie: sur Spectrum. 
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Des catalogues simples mais exhaustifs. 

déjà vu. D'autres stands, soigneusement 
présentés offrent des cassettes enregistrées de 
pots-pourris musicaux de morceaux enchaînés. 
U suffit de choisir son genre : disco, punk, 
reggae, hard rock ... 
Des stands, de cassettes toujours, offrent des 
programmes de jeux pour micros: Speclrum, 
Atari XE ou XL, Commodore ... Cette quinzaine 
de stands constitue tous les dimanches 
matin le coin des pirates. 
Des banderolles de tissu ou de papier annoncent 
la raison sociale des pirates. Le plus gonflé 
s'appelle Amsoft en toute simplicité ! Des affiches 
manuscrites au marqueur canalisent l'attention 
des cUents vers les nouveautés. Quelques très 
rares publicités originales attirent l'œil par leurs 
couleurs. Plus fréquentes, les photocopies de 
pages de pub de magazines anglais, 
ou les sorties sur papier des écrans 
de présentation des jeux. 
Soigneusement classées par ordre de parution et 
par machines, les cassettes se vendent dans des 
boîtes reprenant des sorties imprimantes des 
écrans de présentation des jeux ou, plus 
simplement, le sigle des maisons de softs pirates 
avec le numéro de la cassette. Les nouveautés 
sont mises en valeur. Ainsi Enduro Racer 
d'Activision sur Spectrum, dont la critique vient 
de paraître dans Tilt, ou Arkanoid sur CPC, 
Feud, lmpossabal/, Ninja toujours sur CPC. 
Le plus souvent, les programmes se tassent en 
des compilations de dix à vingt jeux sur la 
même cassette. Seuls les catalogues permettent 
de faire son choix ; en effet, les entreprises 
pirates sortent cassette sur cassette, un total de 
dix ou quinze semble minable, plusieurs stands 
proposent les cassettes quarante sept ou huit, 
cinquante-quatre ou cinquante-cinq. Ces chiffres 
signifient en clair qu'une de ces firmes peut 
proposer un catalogue de plusieurs centaines de 
titres, plus de cinq cents, parfois presque mille, 
et ce sur une seule machine. J'ai appris ensuite 
qu'un « Pirat Cracking Service• (sic!) basé dans 
une autre ville proposait en mai 87 ses soixante 
dix-huitième et soixante dix-neuvième cassettes 
avec, sur chacune, une trentaine de 
programmes. 
- -- Portraits de pirate s - - ­
J'ai dû quitter le centre ville et ses maisons 
historiques et restaurées pour des quartiers 
HLM de la périphérie. 
Milan, c'est son prénom, n'est autre que !won 
Soit, une boîte qui diffuse des programmes sur 

38 

TILT ._IOURNAL 
CPC. Milan a dix-sept ans, c'est un garçon 
brun, volubile, son petit frère qui l'aide dans ses 
activités participe à. l'entretien. 
Son premier ordinateur était un Spectrum 
acheté en 1984, revendu en 1985 pour se 
payer un Amstrad CPC 464, lui-même revendu 
en 1987 et remplacé par le CPC 6128 de la 
même marque. Milan rêve de s'acheter un 
Atari ST mais manque des fonds nécessaires. 
li estime les micros yougoslaves trop chers. 
c Avec la même somme, je pourrais acheter une 
voiture, et c'est quand même plus utile! • 
Il étudie l'électronique. La moitié de ses 
collègues de classe possèdent un micro. 
L'informatique lui rapporte de l'argent car il 
place tous les mois des annonces dans les 
journaux spécialisés pour vendre quelques 
centaines de litres sur Amstrad. Il évite le 
marché aux puces, et envoie un catalogue au 
nom d'lwon Soft. A 2 000 dinars par cassette ou 
disquette de dix ou vingt jeux, il doit en vendre 
plusieurs dizaines pour rembourser son annonce. 
Et durant notre entretien le téléphone sonne à 
plusieurs reprises. Pour des commandes. Son 
atelier de duplication : sa chambre et son bureau 
de travail. Je m'imaginais une usine : il a juste 
un peu d'argent de poche. 
Milan écrit en basic compilé des programmes de 
gestion pour des entreprises. Il travaille alors sur 
des IBM-PC et compatibles, voire sur des VAX. 
U ne programme pas de jeux mais a des amis 
qui envoient leurs œuvres, jeux sur Spectrum, 
aux firmes anglaises dans l'espoir de les voir 
publier. li a un solide réseau de relations en 
Europe et les programmes lui arrivent de Berlin, 
Vienne, Londres et Paris. U s'informe en lisant 
les trois journaux yougoslaves. Leurs critiques et 
celles des journaux britanniques provoquent les 
engouements pour tel ou tel programme. li reste 
discret sur le. nombre de ses ventes mensuelles 
mais précise que le plus gros pirate, sur 
Spectrum, la machine la plus répandue, peut 
vendre jusqu'à cinq cents cassettes. Ses 
meilleures ventes sont des compilations de jeux 
et des traitements de texte. Ses clients ne sont 
pas tous des jeunes. 
Les programmes originaux arrivent en 
Yougoslavie où leurs protections sont cassées. 
Les pirates ont des bibliothèques absolument 
exhaustives car ils souscrivent auprès de 
boutiques des abonnements pour toute la 

production d'une machine. 
Milan est sûr de posséder bien plus de 
programmes que n'importe quel amstradiste 
britannique. 
Tl croit que les boutiques de 1' Autriche toute 
PJOChe ou de Trieste (écrire T rst en slovène) 
ville italienne à 100 km de distance, sont trop 
chères et que les Yougoslaves achètent plutôt à 
Londres ou à Paris. 
Les pirates sur Spectrum et Commodore sont 
très nombreux. Les très rares annonces pour 
Amiga révèlent la faiblesse d'implantation de 
cette machine. Ceux qui se consacrent à IBM 
forment un plus petit groupe, dont j'ai voulu 
connaître la situation. Toujours dans la banlieue 
de la ville habite un diffuseur des softs pour 
compatibles. 

Que faire d'un LISP sans sa doc ? 
Miro, plus âgé (il a un peu plus de vingt ans), 
étudiant à l'université, me reçoit devant son PC, 
un compatible importé. Il propose un catalogue 
impressionnant, il vend qualitativement plus cher 
que Milan: 40000dinars Autocad version 2.17, 
C Lattice pour 30 000, D Base IJl complet pour 
55 000, Framework 11 pour 50 000, Lotus 1.2.3. 
pour 30000, etc. Son activité bénéficie de la 
récente explosion du standard IBM, pour des 
emplois professionnels. Si l'utilisation personnelle 
de compatibles reste exceptionnelle, le temps 
des Spectrum est passé en Slovénie, au profit 
des Amstrad et des Atari. 
Miro a commencé à s'intéresser à l'informatique 
quand un de ses copains s'est mis à 
programmer des jeux. Puis il a acheté un 
Commodore 64. Il a beaucoup de 
programmeurs parmi ses relations dont plusieurs 
qui travaillent en Europe occidentale. U n'est pas 
intéressé par le commerce, et n'entretient pas de 
rapports passionnels avec l'informatique : 
"je ne veux pas travailler dans l'informatique 
à titre principal, je passe quelques heures 
devant mon PC chaque semaine, pas mes 
journées. Je poursuis des études, je joue 
au basket, el je n'ai ni le temps ni l'envie de 
déplomber des logiciels originaux•. 
Sur les trente-cinq personnes qui suivent les 
mêmes cours que lui, vingt-cinq à trente 
possèdent des micros. 
c Nous sommes trop pauvres pour acheter tous 
les programmes. En les vendant à bas prix, je 

La p roduction locale limitée à quelques titres ne rapporte pas un s ou aux programmeur•. 
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permets d'utiliser correctement les machines 
Installées. " 
- Tu vends des programmes 
professionnels à des entreprises. 
C'est elles qui te contactent ou toi 
qui les démarche? 
- li y a un an, je prenais /'initiatiue, 
maintenant ce sont les entreprises qui me 
téléphonent. Plus exactement c'est le 
programmeur, bloqué faute de programmes, qui 
cherche à travailler correctement et fait 
appel à moi. 
- Tu vends aussi les manuels ? 
- C'est trop cher à copier, sauf cas 
exceptionnel. 

- - La culture informatique -.­
Un peuple aussi peu nombreux que le sont les . 
Slovènes a besoin de fierté pour survivre. CelJe­
ci peut se porter sur la langue. Les Serbes, déjà 
plus nombreux, résistent plus mal à 
l'anglicisation du vocabulaire informatique. Pour 
mémoire on dit • memorije » en serbo-croate, 
mot bien trop proche de « memory • à l'oreille 
de ces Slovènes particularistes qui l'ont traduit 
par • pomilnik » à partir d'une racine slave 
l'écran se dit « ekran • en serbo-croate et ' 
• zaslon • en slovène, etc. 
N'en concluons pas à la xénophobie des 
citoyens de Ljubljana : les meilleurs et plus 
récents ouvrages techniques figurent en bonne 
place sur les rayons des librairies et dans la 
langue de Shakespeare. Mais les rayons sont 
bien garnis d'ouvrages en slovène et en serbo­
croate, au sein desquels les traductions sont 
minoritaires. J'ai remarqué qu'un manuel de 
programmation de Niklaus Wirth (l'inventeur du 
langage Pascal) en était à sa sixième édition 
slovène depuis 1978, et celle d'un livre 
britannique consacré aux jeux d'aventures sur 
Spectrum. Dans les revues, les titres de jeux 
sont tous traduits: Aliens en • Tudinci », ou 
Portal en • Ulazna Vrata •, etc. Des manuels 
pour toutes les principales machines voisinent 
avec le langage-machine du Z 80, le • bejzik» 
(basic) et des ouvrages traitant des problèmes 
généraux de l'informatique et de 
l'informatisation. 

- - -- Le rôle de l'État ---­
Les autorités politiques yougoslaves laissent se 
développer bien plus d'initiatives ou 
mouvements culturels, économiques ou sociaux 
autonomes que dans tous les autres pays dits de 
l'Est. Et si Suet Kompjutera est lié à Po/itika 
(organe du parti unique), c'est une simple 
question de marché. Le rôle du pouvoir passe • 
par des mesures politiques gé.nérales, comme en 
Europe occidentale: nous avons cité l'effet 
pervers des trop hauts droits de douane, il faut 
remarquer que la très rigoureuse politique 
d'austérité imposée cette année ne favorise pas 
l'achat de biens aussi chers que des micros. 

-- La Slovénie veut exporter - -
- - --- le « Triglav ,. - ----
Fourmilière informatique la Slovénie accueille 
des dizaines de distributeurs de matériels, des 
centaines de sociétés de service et quelques 
constructeurs. Un exemple de société de 
services : Mikrohit, fondée par une équipe de 
jeunes étudiants, dont un arabe. Aujourd'hui, ils 
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Le Trlglav, yougoslave et polyvalent lnandera-t-11 les marchés étrangers? 

travaillent en direction du Moyen-Orient et y '--=-==._"'.""""1r-:-==~-~...;..-~----~ 
exportent. Le plus important des constructeurs, :'.:......... • 
IDC, créé en 1978, employait quatre-vingts !E~'-· 
personnes. Au début de cette année, IDC en ;;;...;=.-...: 
comptait deux mille cent. La firme suit une ::?:?.:" 
stratégie progressive, comparable à celle mise au =::::...-:.;:.~~ 
point par les Japonais dans les domaines de :::=:...- ·-~ 
haute technologie. lskra coopère avec DEC, ==:...-
Control Data -et Fujitsu. ._?-_-_--_-_···-;-~...=.::OL.:..:;.:..;..;;...'.""""".~-----.....l 
Une de ses premières productions: la machine Une carte montée à Belgrade. 

de traitement de texte Pisac /skradata produite à systèmes d'exploitation. dont MS-DOS et 
partir de 1980. Puis des réalisations plus Delta/ M le système d'exploitation des autres 
ambitieuses, des mini-ordinateurs comme ordinateurs de la firme. Mémoire centrale de 
le Delta 800 ou de plus grosses machines 512 Ko à 16 Mo, disque de 40 à 300 Mo 
(le Delta 4850 qui accepte jusqu'à cent système pouvant accepter jusqu'à quatorz~ 
terminaux) et des efforts pour développer des utilisateurs simultanés, etc. Marché visé : les 
solutions complètes, matériels et logiciels pour entreprises, industrielles en particulier. 
des réalisations à grande échelle telles lskra Delta! propose cette année un machine de 
l'informatisation de la distribution électrique de huit bits, déjà vieille de cinq ans, le Partner, 
régions entières, ou du contrôle des transports à sous un nouvel habillage. Autour d'un 
l'échelle d'une ville (Belgrade) ou d'une processeur ZX BOA et avec le système 
république (la Serbie), etc. d'exploitation CP/ M (comme les Amstrad CPC) 
lskra Delta a mis dix ans pour passer au stade avec 128K de RAM et la possibilité de 
de la production de masse de produits originaux connexion en réseaux locaux, cette machine 
et exportables du point de vue juridique (car ils équipe une partie des écoles et des cabinets 
ne résultent pas d'une licence à validité limitée à médicaux de Yougoslavie. 
un pays) et du point de vue technique et L'informatique yougoslave est relativement 
commercial. Durant sa première année jeune. Sa grande ambition sait se subordonner à 
d'exportation de matériels lskra Delta a vendu un développement technique et industriel 
pour huit millions de dollars en 1987. progressif. Et désormais, elle veut se faire 

. La dernière machine baptisée Triglau connaître, et apprécier, hors des frontières de la 
(Trois têtes ou Trident). fédération. 
du nom de la plus haute montagne slovène, De notre envoyé spécial Denis Scherer 
illustre l'ambition de la firme: le nom fait LES ADRESSES DES JOURNAUX: 
allusion à la possibilité d'adapter trois Moj Mikro: Titova 35 
processeurs différents, trois cartes mères, par 61000 Ljubljana Yougoslavie 
simple échange sur la machine: le 68010 de Racunari: Bulevar Vojvode Misica 17 
Motorola, le 80286 d'lntel (celui des IBM/An 11000 Beograd Yougoslavie 
et le DEC-Jll de Digital Equipement. Svet Kompjutera : Makedonska 31 
Ce qui lui permet d'accepter une dizaine de 11000 Beograd Yougoslavie 



Pourfendeurs de dragons 
Arpenteurs de donjons 
Le Maître des Ames 
Obscurcira vos nuits 
blanches. 

Retrouvez les classes 
de personnages, 
les races, les armes 
et les dangers, 
de votre univers 
de Fantazy préféré. 

Parlementez, attaquez, 
estropiez. 
Exécutez les monstres 
de tous poils . 
Qui vous attendent 
peut être derrière 
les portes massives 
de l'antre 
du Maître des Ames ... 

Pillez les trésors, 
gagnez des ponts d 'or, 
des objets magiques, 
des parchemins 
ténébreux ... 

Disponible dans les meilleurs 
points de vente et les FNA C. 

NOM 

MAITRE DES AMES· VERSIONS 

ADRESSE 

AMSTRAD DISC . . .. . . . . .. . ... .... . .. . 195 F 
PC fiT COMPATIBLES ... .. . .. . ........ 259 F 
ATARI ST . . .. . . . . . .. ... . .. . . . . . . . .... 259 F 

*Bientôt disponible 
sur ST, PC et Compatibles. 

Questionnez ... 

REGLEMENT· PORT GRATUIT 
CHEQUE BANCAIRE 

ochez Io case correspondante et retournez à: UBI SOFT- 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL - Tél. 43 77 74 01 Tl 46 



Cosmic S hock Absorb er 
Cette saga Intergalactique rappelle un peu 
l'inoubliable PSI 5 Trading Company. La 
réalisation de ce programme semble cepen· 
dant plus que baclée . Des graphi~mes 
médiocres, une animation saccadée et, en 
guise de bande sonore, des bruitages dignes 
des pires postes de T.S.F. des années 20 
sont au menu. (K7 Martech pour Amstrad. 
Existe aussi sur MSX). M.B. 
Type action 
Intérêt 4 
Graphi.sme * 
Animation * 
Bruitage _ ___ _ _ _ _ __ _ 

Plix-~~~~~~~~~~-

Army Moves 
La version C 64 de ce programme s'était 
attirée nos foudres car trop difficile et peu 
originale . Il se révèle p lus convaincant sur 
Amstrad grâce au soin apporté à la réalisa· 
lion. Graphisme, animation etbandesonore 
sont en effet d'un bon niveau. Mals, est-ce 
su!lisant? Non, car ses principaux défauts 
n'ont pas été corrigés. (Cassette Imagine 
pour Amstrad CPC) . M.B. 
Type action 
Intérêt 0 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * Bruitage _ _ ___ __ _ 
Prix ___ _ ___ ___ __ _ 

World Games 
Wor/d Gomes aurait pu devenir une adap­
tation honnête d u célèbre Decothlon. Des 
épreuves originales, du lancer du tronc au 
rodéo. voilà qui dépayse. Malheureuse· 
ment. c'est la cruelle déception . Graphisme 
repoussant, couleurs fades et bruitage pri· 
maire, seule une touche d'humour laisse à 
penser qu'Epyx voulail bien !aire. (Dis· 
quette Epyx pour IBM PC). P .DC. 
Type action 
Inté rêt 7 
Graphi.sme * 
Animation * * 
Bruitage * 
Prix C 
42 

COUPD1ŒIL 
Ark an old 

Adapté sur Thomson, ce célèbre casse­
briques devient méconnaissable. Les gra­
phismes simplifiés à l'extrême et la bande 
sonore constituée de • blp •esseulés el dés· 
sespérants font pâle figure face à leurs 
homologues sur ST ou C 64. Reste l'ani· 

matton de grande qualité et la rapidité dia· 
bonque du jeu, soit l'essentiel. (Disquette Al 
pour TO 8, TO 9 et TO 9 +) . M.B. 
Type arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * 
Prix B 

Compilation 
Cette nouveDe compilation pour Thomson 
regroupe The Way OfThe Tiger, Beach Head 
et Krokout. soit (TO 7 / TO 9) unesimulaUon 
de karaté, un pseudo wargame el un casse· 
briques. Toul-à·falt comparables à ce qui 
existe sur CPC, ces trois programmes possè· 

dent un défaut commun : lesbruitagesontété 
baclés. (DisqueuesALpour Thomson TO 8, 
TO 9 et TO 9+). M.B. 
Type action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Destroyer 
Dans toute simulatton , l'effet recherché est 
d'approcher le p lus près de la réalité. Ten­
tative réussie pour Destroyer oil , aux corn· 
mandes d'un navire de guerre, vous menez 
à bien votre mission parmi les sept propo­
sées et quatre niveaux de difficulté. Un 

conseil : que ce soit par voie aenenne, 
navale ou sous-marine, attaquez au ]oys· 
tlck ! (Disquette Epyx pour /BM PC).P.DC. 
Type simulation action 
Intérêt 5 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

Karaté Kld Il 
Le passage de ST à Amlg<1 n'a en rien altéré 
les performances de la meilleure simula tion 
de karaté du moment. Les graphismes sont 
encore plus chatoyants grâce aux perfor­
mances de l'Amiga e.n ce do maine. Les 
commandes sont aussi précises mals l'ani­
mation gagnerait à p lus de douceur et la 
bande sonore à plus de p résence. (Dis· 
quette Microdeal pour Amlga) . M.B. 
Type sfm ulaJlon de karaté 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix .C. 

T.N.T 
Votre but: traverse r les territoires a fin de 
tibérer la base de Khe Sanh. Largement ins­
piré de Commando. ce p rogramme s'avère 
p lus que satisfaisant. Animation el bruitage , 
parfois un peu insuffisants, sont compen­
sés par la qualité des graphismes. Un regret 
toutefois: la dll!iculté d u jeu n'est pas 
llSse2 progressive. (Disquette Loriciels pour 
MSX 2). M.B. 
Type arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
A nimation * * 
Bruitage * * * 
Prix N.C. 

Karateka 
Suivant le scénario ultra-classique du prince 
combattant les hordes ennemies pour déh­
vrer sa belle princesse , Karate ka est un jeu 
d'action sans prétention mals bien réalisé. 
Malgré des plans souvent répétitifs, on peut 
s'amuser. Deux points noirs pourtant : 
impossibilité de jouer à deux et un person· 
nage n'a qu'une seule vie. (Disquette Bro-
derbund pour IBM PC). P . DC. 
Type action 
lntér~t 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ** * 
Prix .C. 

S uper Tennis 
Les jeux sur PC et compatibles sont de plus 
en plus courants. Malgré leurs qualités res· 
pecttves, ils d'1montrent que les PC ont peu 
d'aplltude pour le jeu . En dépit de graphis· 
mes corrects, Super Tennis s'avère déce· 
van! : animation et bande sonore sont 

médiocres. Et la rapidité de rensemble a 
bien d u mal à compenser cela. (Disquette 
FIL pour PC et compatibles) . M.B. 
Type action 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

G oU Tro phée 
Comparé à Leader Board, ce logiciel fait 
Feffet d'une simulation de simulation de 
goll. Une plate vision aérienne en deux 
d imensions prend la p lace des images en 
perspective auxquelles nous sommes 
aujourd'hui accoutumés, et le mouvement 

d u pixel représentant la balle est d'une len­
teur exaspérante. (Disquette Cobra Soit 
pour Amstrad CPC). J .-P.D. 
Type simulation de golf 
Intérêt 8 
Graphisme * * 
A nimation * 
Bruitage ____ _ _ _ _ _ _ _ 

Prix B 
Arkanoid 

Un mur de briques revu et corrigé avec bon· 
heur. Il vous faut passer par trente -deux 
taoleaux, clilférents les uns des autres. Cha· 
cun a une particularité qui lui est propre. 
Il faut to us les passer avant de pouvoir 
affronter le •Changeur de dimension • . Un 

point noir : le programme ne sauvegarde 
pas les scores. A part cela, un jeu captivant 
(Disquette Imagine pour A tari ST.) D.G. 
Type action 
lntérêl 15 

Graphisme- * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 
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Soccer 
Vous pensez bien que la console Nintendo 
ne pouvait se passer d'une simulation de 
football. Soccer est largement au niveau de 
ses homologues sur C 64 el autres miaos 
8 bits. Bien évidemment, les amatews 
seront passionnés, les autres s'en éloigne· 
ront. Mais tous salueront la qualité et le soin 
apportés à la r~tion de ce jeu. (Cartou­
che Nintendo pour console Nintendo.)M.B. 
Type simulation de football 
lntér~I 14 
Graphisme * * * * 
Anima/Ion * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix c 

CboplifteJ' 
Célèbre jeu d'arcade el décliné sur de nom­
breux micros, Choplifter est un véritable 
chef-d'œuvre sur console Sega. Le conœpt 
du jeu original est respecté e t la réalisation 
se révèle rée llement exception nelle : gra· 
phismes fins c l précis. scrollings sur p lu­
sieurs niveaux , bruitages exemplaires. C'est 
Le Jeu sur console Sega ! (Cartouche Sega 
pour console Sega.) M.B. 
Type aciion 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Anlmalion * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 
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Duck Hunt 
Cette cartouche vous propose une partie de 
chasse en compagnie de votre fidèle chien. 
Ce dernier débusque des canards que vous 
devez abattre en vol. Notez qu'un mode 
• ball-trap • est aussi p résent. Une cartou­
che de grande qualité qui possède cepen­
dant un manque évident de progressivité. 
Le jeu perd donc en intérêt. (Cartouche 
Nintendo pour console Nintendo.) M.B. 
Type action 
Intérêt 5 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

44 

COUPD1ŒIL 
The Combo Cartridge 

Uvrée avec le pisto let, cette cartouche pro­
pose trois jeux différents : Marksman Shoo· 
ling, Trap Shoollng el Safari Hunt. Le pre­
mier met en scène des cibles, le second est 
un ball-trap et le dernier représente une par· 
tie de chasse. Graphisme, animation et 

bruitages sont IITéprochables. Une cartou· 
che à voir! (Cartouche Sega pour console 
Sega.) M.B. 
Type action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Hang On 
Uvré avec la console. cet1e course de motos 
s'avère assez réussie. Les graphismes défi· 
lent à une vitesse époustouflante, le brui· 
!age est de grande qualité. Bref, la qualllé 
est au rendez-vous. La difficulté du jeu est 
cependant trop grande et la précision 

requise nécessite une forte concentration de 
la part du joueur. (Sollcard Sega pour 
console Sega. ) M.B. 
Type simulation de moto 
Intérêt 3 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix gratuit 

1942 
Qui ne connait pas ce jeu sur miao? Les 
versions C 64 et Amstrad sont de grande 
quallté mais là, c'est l'extase. Les amateurs 
d 'arcade seront comblés par une telle 
débauche de graphismes e t par la rapidité 
de l'actio n. Seul la piètre qualité des joys· 

ttcks pose parfois problème. Mals a ttention 
à l'overdose ... (Cartouche Capcorn pour 
console Nintendo.) M.B. 
Type action 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix c 

Black Belt 
Ce Jeu de karaté vous met au défi de prou­
ver la valeur de votre ceinture noire. Plus 
jeu d'arcade que jeu d'action, Black Belt est 
absolument Indispensable si l'on déslre pro­
fiter pleinement des possibiUtés de la con· 
sole Sego. Simple et fort bien réalisé, il 
s'avère réellement d istrayant e l d'un accès 
aisé pour les novices. (Cartouche Sega pour 
console Sego.) M.B. 
Type action 
lntérê 6 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Commando 
Incarnant • Super Joe •. vous devez 
détruire le QG des forces en nemies armé 
d'un fus\I e l d'une grenad<l. Comparé aux 
adaptations sur micro-ordinateurs, ce pro­
gramme se distingue par une réalisation de 
quaDté : graphismes soignés, animation pré· 
cise et douce. Bref, toute les qualltés du 
N.E.S. sont réunies ici! (Cartouche Cap· 
corn pour console Nintendo.) M.B. 
Type action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

The Ninja 
D'une Inspiration proche de Commando, 
cet1e canouche vous transporte au Japon 
à l'époque des samouraiS. Ce jeu est cepen· 
dan! l'un des plus décevants sur Sego : la 
réalisation est soign~e mais l'ensemble est 
laid el peu agréable. Bref, une cartouche 
qu'il vaut mieux éviter au profit d'autres 
comme Space Harrier ou Out Run. (Car­
touche Sega pour console Sega.) M.B. 
Type action 
lnrbê 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Pm C 

Urban Champion 
Dans ce jeu vous Incarnez un bagarreur de 
rues aux prises avec des concurrents. A 
coup de pied el de poing vous devrez prou· 
ver votre valeur. Une cartouche de bon 
niveau qui p ropose des graphismes agr~a· 
bles et une animation parfaite. Le manque 

de variété pèse cependant sur l'intérêt du 
jeu . (Cartouche Nintendo pour console 
Nintendo.) M.B. 
Type action 
Inféré 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

World Grand Prix 
Cette course de formule 1 est relativement 
classique mais illustre parfaitement les capa· 
cités de la console Sego. Les graphismes 
s'avèrent agréables el bien mis en valeur par 
des teintes parfaitement choisies. De façon 
similaire, l'animation est de grande quafité. 

Une réserve cependant quant aux ruilages 
trop discrets. (Cartouche Sega pour oonsole 
Sega.) M.B. 
Type course automobile 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix c 

Super Mario Bros 
Célèbre au Japon. cette cartouche vous 
propose de sauver une princesse. La réali­
satlon est, comme d'habitude sur console 
Nintendo. de très bonne facture et la diver­
sité de fensemble ajoute au plaisir de 
jouer. Brer, un classique que vous devez 

absolument vous procurer sous peine de 
rater le meilleur de votre N.E.S. (Cartou­
che Nitendo pour console Nintendo.)M.B. 
Type aciion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 
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TUER N'EST PAS JOUER 
INTERNATIONAL KARA TÉ 
SABOTEUR 
TURB0 fSPR /T 
C©MBATLYNX 
CRITICAL f0ASS . 

Prix valables jusqu'au 3Loctobre 1987. 

6 SUPER . JEU~ 
POUR 149 .F 

Version Amstrad cd4sétte 
Version Âmstrad disque 199 F 



PLUTOT 
QUE DE POURSUIVRE 

VOS E MIS 
DANS LES BARS . 

ACHETEZ 
LE CERVEAU 

DE LA B E. 
Fanas des jeux-vidéo, ne fréquen· 
tez plus les bars. Branchée sur votre 
télé, la console de jeux Sega vous 
permet pour 990 F d'inviter vos 
ennemis préférés chez vous. Une 
définition de véritable jeux d'arca· 
des, une bibliothèque de jeux sans 
cesse renouvelée, la console de 
jeux-vidéo Sega ne vous lassera 
jamais. 
Tant mieux, la partie est toujours 
gratuite. 
Pistolet interactif livré avec 3 jeux : 449 F 

. 







TOUT LE MONDE Y. EST. .. 
TOUT LE MONDE Y VIENT! 
Du vendredi matin au diryianche soir : le week-end le plus 
long, le plus vivant, le plus fou, de la micro-informatique 
grand public. Les machines, les logiciels, périphériques, les 
livres ... et même les consoles de jeux (nouvelle génération!) 
Pour tout voir, tout comparer, choisir, et pourquoi pas, ache­
ter. Avec, en prime, des animations d'enfer! Entre autres la· 
finale des Jeux Micro-Olympiques ... 
Tout le monde expose, tout le monde s'éclate, tout le monde 
vient visiter le FESTIVAL de la MICRO. 

ESPACE AUSTERUlZ 



ATARI 520 STF comprenant 1 unité centrale 
512k de mémoire vive, avec un lecteur 3,5 in­
tégré, une souris, un cable pour Tv couleur 

201oglclels + surprise 

Le 1040STF Moniteur Mono HR+20 
logiciels, souris, cable TV+ 
"La surprise ELECTRON" 

5 990Frs 
ça vaut le voyage ! ! ! 
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TUBES 
Cassettes, cartouches, disquettes : 

la sélection du mois 

BLACK MAGIC 
Honni soit qui maléfique 

Le monde de Marigold, autrefois paradisia­
que, a basculé dans l'horreur. Un sorcier 
malfaisant y exerce sa domination en entre­
tenant un climat de terreur à l'aide de créa­
tures étranges. Armé des flèches ramas­
sées dans les boites qui traînent çà et là, 
vous explorez au pas de course des pay­
sages qui se dévoilent en scrolling, évitant 
les projections de venin des p1antes cra­
cheuses de mort. Des écrevisses géantes 
font claquer leurs pinces hors de l'eau et 
tentent de vous entraîner par le fond. Ail­
leurs, guillotines, broyeurs ou fosses de lave 

guettent votre passage. Au bas de l'écran, 
un panneau indique votre niveau de santé 
et l'état de vos réserves de nourriture. On 
ne peut survivre dans ce jeu qu'en absor­
bant goulûment les poulets rôtis et les fruits 
que l'on trouve en chemin. La libération de 
prisonniers et l'extermination de monstres 
accroissent votre score, mais votre but 
ultime - l'élimination du Sorcier Rouge -
ne pourra être atteint qu'après la décou­
verte de six yeux magiques ... Graphismes 
amusants et agilité du personnage s'asso­
cient pour accaparer l'attention du joueur. 
(Cassette Datasoft pour C64.) J.-P.D. 
Type _ ___ _ _ _ _ aventure/actlon 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

CESSNA OVER MOSCOW 
Sur la Plage Rouge 

Bravo à l'éditeur de Cessna over Moscow 
d'avoir réussi l'exploit consistant à faire 
atterrir le logiciel dans les boutiques fran­
çaises quelques semaines après celui -
bien réel - du Cessna du jeune Mathias 

Rust sur la Place Rouge à Moscou le 28 mai 
dernier. L'éditeur s'est payé le luxe d'un 
communiqué de presse démentant que 
l'atterrissage spectaculaire sort un coup de 
pub pour la promotion du logiciel. 
Le programme manque d'originalité. Le 
Cessna crachottant doit éviter la chasse 
ennemie. L'avion est vu de profil, vous com­
mandez l'altitude et les ralentissements et 
accélérations temporaires de l'avion sur un 
fond de scrolling régulier. Il s'agit d'un jeu 
d'arcade au principe vieillot et en rien d'un 
simulateur de vol. 
L'animation ne casse pas des briques. le 



démo. Le scrolling latéral est excellent mais 
cela ne suffit pas à bâtir un logiciel qui fera 
date. (Disq. H itsoft pour Amstracf CPC.)D.S. ' 

Type _________ :arcade/actlon 
lnûrêt 7 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bnlltage * 
Prix B 

SLAP FIGHT 
L'humanité en péril 

Aux commandes d'un vaisseau spatial 
hyper sophistiqué vous devez détruire les 
envahisseurs présents sur la planète Orac 
afin de sauver l'humanité. Scénario classi­
que! Ce qui l'est moins c'est la possibilité 

de faire évoluer son vaisseau. La destruc­
tion de certains ennemis laisse apparaître 
des étoiles que l'on doit récupérer afin de 
sélectionner des icônes situées en bas de 
l'écran. Il en existe huit et à chacune cor­
respond un effet bien précis (augmentation 

de la vitesse du vaisseau, changement 
d'armes, bouclier, etc.). Ces effets ne sont 
pas cumulables: s'armer de missiles à tête 
chercheuse et avoir un bouclier est impos­
sible. Bref, c'est fromage ou çlessert ! Outre 
cette originale possibilité d'évolution du 
vaisseau spatial, Slap Fight jouit d'une réa­
lisation de grande qùalité. Les graphismes 
du premier tableau sont communs mais ils 
cachent de véritables merveilles que peu 
de joueurs pourront contempler tant le jeu 
est difficile et éprouvant. L'animation est 
parfaite et les scrollings associés sont du 
même niveau. Côté son, S!ap Fight propose 
de douces mélodies et divers bruitages que 
l'on peut supprimer afin de jouer sans 
réveiller la maisonnée. Bref, ce programme 
se révèle fort attrayant et il devrait combler 
les amateurs d'arcade en manque de nou­
veautés. Un regret : trop peu progressif, il 
ne pardonne.pas les erreurs de trajectoire 
et requiert une grande concentration de la 
part du joueur. (Disquette Imagine pour 
C 641128.) M.B. 

Type----------- arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A/B 

SWOOPER 
Tir à gogo 

Que serait cette classique partie de « Space 
lnvaders » sans les remarquables qualités 
graphiques et sonores de l'Amiga? Swoo­
per vous plonge dans un scrolling infernal... 
Il faut tirer sur l'ennemi puis slalomer entre 
une pluie d'astéroïdes. Epuisant! S'il n'in­
nove en rien, ce logiciel est en revanche 
servi par une animation de première qua- . 
lité qui suffit à passionner le joueur. 

Le maniement du vaisseau ne permet 
d'effectuer que des déplacements latéraux. 
L'ennemi qui descend vers vous par vagues 
successives varie en forme et en force tout 

au long du jeu. L'intérêt est de ce fait sans 
cesse renouvelé pour peu, bien sûr, que l'on 
apprécie l'arcade et le tir à répétition. Il 
reste. pour finir, à noter la vivacité des brui­
tages... Explosion, laser, Swooper fait 
concurrence à votre salle de jeu favorite ! 
(Disquette Robtek pour Amiga.) O.H. 

Type -------- --- action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 8 

FORCE ONE 
Quoi de neuf dans l'espace? 

En l'an 2430, les progrès technologiques 
ont amené les hommes à dépasser le cadre 
étroit de notre système solaire et à édifier 
de véritables empires galactiques : malheu· 
reusement les comportements humains ~ 



n'ont pas suivi la même progression puis­
que guerre et destruction sont demeurées 
pratiques courantes. Parallèlement à 
l'expansion des empires la violence a 
étendu son champ d'opération : le jeu a 
pour cadre la terrible deuxième guerre 
solaire. Après- qu'un message S.O.S. vous 
soit parvenu d'un cargo allié, vous décidez 
de secourir l'équipage dans ses« embarca­
tions de secours» au risque d'être détruit 
en traversant les lignes ennemies. 
Les graphismes et tes couleurs de ce jeu 
d'arcade spatiale sont excellents (grande 
variété des vaisseaux ennemis). L'anima, 
tion constttue le clou du logiciel. rapide et 
imprévisible concernant l'évolution des 

·ruse:s 
adversaires. Le fond étoilé. sur lequel se 
déroule ce drame est en mouvement 
continuel donnant ainsi une illusion de pro· 
fondeur au décor. Le bruitage est parfaite­
ment en phase avec le jeu : 1 bruit des jets 
de fusée suit scrupuleusement les varia· 
lions d'accélération de votre vaisseau. On 
notera aussi le réalisme phonique des 
explosions. En définitive un bon jeu 
d'arcade auquel on reprochera cependant 
d'utitiser une fois de plus le sempiternel 
thème de l'espace belliqueux. (K7 Firebird 
pour C 64.) E.C. 

Type ---------- - action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

WARLOCK 
Satanique en diable ! 

Votre château est le théâtre d'un affronte­
ment entre les forces du Mal, dont vous 
êtes le représentant, et les forces du Bien 
qui tentent d'investir les lieux et de vous éli· 
miner. La conversion de vos fidèles - une 
poignée de fantômes, goules et monstres 
étranges - vous isole un peu plus. Pour 
tenir. il ne vous reste plus que vos yeux· 

revolver dont les éclairs fou­
droient l'ennemi et, dis­

minées çà et là, quel­
ques fioles de po· 

~ 

lions dont l'absorption vous transforme en 
Goblin, en Troll ou en sorcier. Vos pouvoirs 
magiques et votre force physique dépen· 
dent évidemment de la forme que vous 
revêtez. Métamorphosé enîroll, votre puis­
sance est telle. que vous pulvérisez d'un 
simple coup de hache les énormes blocs 
de pierre qui vous barrent la route. Divers 
objets ramassés en chemin (clefs, bou­
gies ... ) vous seront d'une grande utilité. Au 
fur et à mesure de la progression, les enne­
mis se font plus nombreux et plus insistants. 
Le rétablissement de votre règne dépend 
de la découverte d'une" boule du pouvoir». 
L'univers du jeu est mis en valeur par des 
graphismes en perspective à la mode Graf· 
ton et Xunk. Les salles aux murs de pierre 
communiquent par des trappes. des portes 
et des issues secrètes et le temps de pas­
sage d'un tableau à l'autre, quoique un peu 
long. n'est pas trop gênant. (Cassette Sof­
tek pour AmstradCPC.) J.-P.D. 
Type. _______ _ aventure/actlon 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

INERTIE 
Déplacements difficiles 

Un petit vaisseau perdu dans un labyrinthe 
semé d'embûches. un explorateur en 
quête de savants égarés avant la 



tie est un bon jeu pour qui aime jouer en 
orfèvre de son joystick. C'est son seul inté­
rêt. Car, l'action et le scénario manquent 
cruellement d'invention (Disquette Ub1 Soit 
pour Amstrad CPC). N.M. 

Type ________ aventure/actlon 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * · 
Prix B. 

SAMURAÏ TRILOGY 

aventure/action classique à mourir. Erreur, Eternel Japon 
Inertie n'a rien à voir avec ses concitoyens, Le mysticisme une fois de plus n'est pas 
tout est dans l'inertie justement. Toul le sel absent ·de Ge, programme d'arts martiaux. 
du jeu consiste ~ rét.Jssir vos déplacements. C' e:st en effet dans une mouvance initiati· 
La force de la pesanteur est ici restituée que que vous devrez dominer différentes 
dans toute sa vérité: si vous ne faites rien, techniques ~t méthodes de combat. Votre 
votre vaisseau tombe en chute libre. Le récc:>mpense consistera en un suprême 
faire tenir à niveau n'est déjà pas une mince honneur pout un Samourai. celui de voir son 
affaire, mais le faire bouger tient du prodige nom inscrit sur le temple de la guerre. On 
au début. Surtout dans cet univers hostile saluera tout d'abord les soins qu'ont ap-
fait de parois mortelles, de barres de tir et porté les programmeurs aux différentes 
de goulots d'étranglement. D'autant que nationalités des consommateurs : vous 
pour repêcher un savant ou ramasser une avez le choix entre plusieurs langues dont 
disquette vous quittez la chaleur douillette le français (ce dernier d'ailleurs subit de 
du vaisseau avec une faible réserve d'oxy- graves écorchures dans l'utilisation qui en 
gène. est fai1e). 
Attention des traîtres se sont infiltrés parmi Une foule impressionnante d'options est 
les savants. Pour connaitre leurs noms, mise à votre disposition parmi lesquelles le 
interrogez l'ordinateur. Ce n'est qu'après type de combat (kendo, karaté, combat au 
a~oir repêché les chercheurs des dix pla- ~~ 
netes (correspondant aux dix niveaux (LS' ~ 
du jeu) que vous pourrez construire ~ 
l'arme capable d'anéantir Zorglub.j J;: 
Les graphismes sont mignons et 
la progression corsée. lner-

0{'(. 

sabre de samoura·1). Vous pouvez avant 
chaque épreuve passer ~ar une phase 
d'entraînement vous oHraflt plusieurs 
options (casser des brîques. exercices res­
piratoires. entraînement des réflexes. médi­
tation). Variable supplémentaire. il faut faire 
preuve de sens moral car en cas de faute 
vous êtes sanctionné. En cé qui concerne 
les phases de jeu à proprement parler et 
suivant le type de combat, on dispose de 
différents décors d'inégales qualités. Les 
personnages ne sont pas époustouflants 
dans leur représentatron. En revanche l'ani­
mation sans être exc<iptionnelle n'en 
compte pas moins t,m grand nombre de 
mouvements et d'altitudes relativement 

réalistes. La présence d'une musique 
variée n'empêche pas de regretter l'ab- ~ 

\_ 



sence de bruitage lors des coups. Un pro· 
gramme en dessous de ses ambitions, qui 
aurait gagné à ne pas sombrer dans le 
mysticisme de pacotille. (Cassette Gremlin 
pour Amstrad GPC.) E.C. 

Type--- ----- --- action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

MAGMAX 
Emotions fortes 

Magmax ne vous propose rien d'autre que 
des émotions fortes ... Tir à répétition et sla· 
lom entre les missiles ennemis, un scéna· 
rio classique pour une mission difficile ! 

TUBES 
Il suffit maintenant de viser juste ... Une pre­
mière rafale sur les bunkers, quelques tirs 
précis pour détruire cette horde de sphè· 
res maudites, à vous de collecter les divers 
éléments qui traînent sur le sol : ils vous per· 
mettront de c9mpléter peu à peu votre 
androTde, de lui donner une meilleure pro· 
tection et une puissance de feu toujours 
plus grande ! La stratégie simpliste de cette 
mission a tout de même l'avantage de met· 
Ire en place des changements de décor 
intéressants. Le nombre de vos assaillants 
et la précision de leur tir passionnera de 
même les adeptes d'action. 
Le contexte sonore du jeu est agréable. Pas 
de musique oppressante, juste le bruit des 
explosions et changements d'univers ... 
L'animation est de même efficace, suffi· 
samment rapide et précise en tout cas pour 
ne jamais gêner le joueur dans sa mission. 
Magmax ne propose rien de nouveau ... 
C'est en fait son seul défaut ! Avis, donc, 
aux amateurs de lasers ... (Cassette Imagine 
pour Commodore 64) O.H. 

Type action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

L'adaptation de ce logiciel sur Spectrum lui 
a fait perdre une grande partie de ses qua­
lités. Certes, l'action est toujours identique. 

Mais le graphisme est succinct et mono· 
chrome et les bruitages limités. Seule la 
musique de présentation est correcte. A 
réserver aux amateurs de tirs en rafale (K7 
Imagine, pour Spectrum.) J.H. 

Type ----------- action 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

PULSATOR 
Sortir du labyrinthe 

L'étrange véhicule que vous contrôlez (une 
sphère lumineuse et multicolore) a été 
expédié dans un univers constitué de laby· 
rinthes plus compliqués les uns que les 
autres : votre tâche bien évidemment est 
d'en sortir. Pour y parvenir Il faut récupé· 
rer cinq capsules. chacune dissimulée au 



sein d'un des cinq complexes à parcourir. 
Rassurez-vous, le scénario ne se limite pas 
au simple parcours d'un labyrinthe pui$que 
des créatures sphéroïdes ont pour mission 
de vous intercepter én sapant votre éner­
gie. A noter que le comportement des enne­
mis devient progressivement plus intelligent 
au gré des niveaux. Différentes« espèces» 
de ces créatures hostiles peuplent ce jeu, 
chacune ayant des caractéristiques diffé­
rentes (certaines drainent votre énergie, 
d'autres sont indestructibles, certaines 
vous désarment). Cependant, vous dispo­
sez d'un allié puisque une des sphères au 
nom évocateur de Helper peut vous aider 
dans votre tâche. D'autre part, vous devez 
utiliser intelligemment des commutateurs 
de portes (au nombre de six) : le fait de pas· 

ser sur l'un d'eux change automatiquement 
l'état de la porte correspondante et modi· 
fie par conséquent la topographie du lieu. 
le graphisme très coloré constitue un plai­
sir inconstestable pour les yeux (rotation 
des sphères). Concernant l'animation, le 
scrolling d'écran est d'une époustouflante 
rapidité, trop même puisqu'on s'en trouve 
déboussolé. l'environnement musical est 
agréable et poétique. Un jeu agréable. (Cas­
sette pour AmstradCPC.) E.C. 

Type ---- ------- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruit.age * * * * 
Prix A 

PHALANX 
Que d'ennemis! 

Attention; logiciel réservé aux passionnés 
d'arcade! Scénario éculé pour une sinis­
tre mission contre l'envahisseur, le vais­
seau tait face à des hordes d'ennemis, tir 
et slalom entre les faisceaux laser pour 
bientôt finir en poussière ... Classique, bien 
sûr, mais appuyé par une animation et des 
bruitages dignes des plus valeureux corn, 
battants, Phalanx est un typique « Space 
lnvaders ». Fort heureusement. les adver· 
saires qui svrgissent de part et d'autres de 
l'écran ne se ressemblent jamais. Boules 
de feu ou « crabes spatiaux » zigzaguent 

devant vous, crachant-de dangereux missi­
les ... Il faudra garder un œil sur le scanner 
pour éviter d'être pr1s à revers et btoquer la 
gâchette du joystick en position " rafale » ! 
le scrolling vertical vous permet seulement 
d'évoluer dans le tiers inférieur de l'écran. 
Il est plus difficile d'éviter le contact mor­
tel de l'adversaire que de l'achever d'un tir 
puissant. Phalanx ne serait qu'un vulgaire 
« remake » sans sa quafité graphique et 
sonore. Il m'a cependant redonnë goût à 
l'arcade, le temps d'une crampe de poignet 
et de quelques frissons savoureux ... (Dis­
quette Anco pour Amiga_.) O.H. 

Type ----------- action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B ~ 



SUPER RAMBO SPECIAL 
L'enfer vert 

La mitrailleuse en main, vous parcourez les 
vertes étendues d'Asie du Sud Est. Votre 
but: délivrer des soldats américains prison· 
niers. Ceci est dépit des ennemis, de la liè­
vre jaune et des mille dangers que recèlent 
les forêts tropicales. Mais n'espérez pas 
remplir votre mission la première fois, ni la 
deuxième d'ailleurs ! L'enchaînement de 
différentes actions dans un ordre précis est 
capital. Gagnez des points de vie avant tout 
affrontement, passez par tel chemin plutôt 
que tel autre puis changez d'arme au bon 
moment car le tableau suivant comporte un 
nombre particulièrement élevé d'ennemis, 
etc. Impossible donc de faire un score cor· 
rect sans une parfaite connaissance du ter· 
rain. Autrement dit : après avoir essuyé une 
longue série d'échecs cuisants ! 
Ce programme ne plaira cependant pas à 
tous. 11 est vrai qu'une bonne dose d'ima­
gination est nécessaire pour palier la réali­
sation de qualité moyenne pour un MSX 2. 
Certes les teintes sont parfaites et fort lumi­
neuses, mais les graphismes trop stylisés 
ne convainquent pas. Ainsi, les projectiles 
de la taille d 'un pixel sont pratiquement invi-

UBES 
sibles. Seule, la bande sonore (sans repro­
che) signale au joueur leur présence. Dom· . 
mage, non? L'animation est en revanche 
irréprochable. Un point regrettable cepen­
dant: à l'inverse de Hyde/ide par exemple, 
les tableaux n'apparaissent pas par scol· 
lings continus. A moins d'être un mordu de 
ce type de jeu, vous risquez d'être deçu .... 
(Cartouche Pack-ln·Video pour MSX 2.)M.B. 

Type ------ --- -- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * Prix c 

ST WARS 
Etoiles en guerre 

Ce logiciel se propose de vous replonger 
dans les principaux moments d'action du 
premier volet de la guerre des étoiles. Avant 
de commencer, il vous faudra rejoindre 
votre vaisseau et monter dedans. Une fois 
à bord, vous vous trouverez propulsé en 
plein cœur de l'action. Vous voici au beau 
milieu d'un champ d'astéroïdes que vous 
devez bien sûr éviter, attaqué par la flotte 
ennemie. Pour vous défendre, vous dispo­
sez d'un laser qui a la mauvaise habitude 
de chauffer et de différents 
types de missiles en 
nombre limité. 

Une fois sorti de là, vous devez faire face 
à une multitude de vaisseaux ennemis, aux 
graphismes et aux possibilités diverses. Je 
ne doute pas que vous en veniez à bout, 
mais il vous faudra redoubler d'attention 
pour franchir les défenses de surface de la 
base. Une fois parvenu à cet endroit, vous 
devrez encore localiser l'entrée du tunnel, 
y pénétrer et naviguer dedans, franchir les 
obstacles de la salle du générateur, détruire 
celui-ci et repartir avant que la base 
n'explose. Ce jeu très varié est servi par un 
excellent soutien sonore : musique de pré­
sentation digitalisée, bruitages convain­
cants pendant l'action, agrémentés parfois 
de synthèse vocale. Le pilotage de l'engin 
s'apparente plus à celui d'un simulateur de 
vol simplifié qu'à un classique jeu d'arcade, 

ce qui augmente encore le réalisme. 
Un menu très complet ·de départ 
vous permettra de modifier une 

série importante de paramètres 
et de commencer le jeu à la 

phase de votre choix. L'ani­
mation est rapide et les 
commandes (souris ou 

manette de jeu) réagis­
sent vite el bien. Tout 

serait donc parfait si le 



graphisme n'était pas aussi nul pour cette 
machine ! En effet, il se limite à des tracés 
fil-de-fer très schématiques, la couleur y est 
dispensée de manière parcimonieuse et les 
paysages inexistants. Dommage car ce 
logiciel aurait pu être très bon vu ses autres 
possibilités (Disquette Miles Computing, 
pour Atari ST). J.H. 

Type----------- action 
lntérh 13 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
.BruU~e ***** Prix c 

GAME OVER 

Rambo en jupons 

Le sexe des personnages de jeux d'arcade 
est l'un des derniers bastions du machisme 
militant. Dans le cas de ce programme 
l'égalité des sexes a fonctionné en un nivel­
lement par le pire : Rambo a désormais son 
homologue en jupons. Force est d'admet­
tre que malgré ce« grief», ce jeu n'en dis­
pose pas moins d'une irréprochable qualité 
technique et artistique. En effet, dès la pré· 
sentation de la page-écran, les qualités gra­
phiques se font jour (une érotique amazone 
des temps modernes). Le scénario du jeu 
est classique puisque votre amazone doit 
investir un complexe ennemi en détruisant 
tout sur son passage. Pour cette tâche elle 
dispose de dix grenades à main et d'une 

mitraillette. Un nombre considérable de 
monstres et de robots vous assaillent lors 
de votre mission. On appréciera tout parti­
culièrement les beaux graphismes de ce 
programme : utilisation judicieuse des 
nuances qui parvient à faire oublier les 
contraintes de la machine. 
Autre caractéristique de Game over qui 
peut se poser en référence: l'animation 
fluide est d'une rapidité rare (compromis qui 
d'habitude avantage l'une ou l'autre partie). · 
Les explosions sont un exemple intéressant 
des quaHtés d'animation de ce jeu. Dernier 
point : le bruitage, sans aucun doute le point 
le plus faitlle du programme; il n'en de­
meure pas moins efficace malgré sa rela­
tive rusticité. En définitive une excellente 
réalisation dont le scénario usé el belll­
queux démontre le manque d'imagination 
qui semt:ile frapper certains programmeurs, 
brillants par ailleurs. (Cassette Océan pour 
Amstrad Pé.) E.C. 

Type----------- action 
lntérh 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruttage * * * * 
Prix A 

KILLER RING 
Space lnvaders 

Aucune erreur possible, il s'agit bien de 
«Space lnvaders», version 1987. Caché 
sous de très nombreux effets graphiques et 
sonores. on retrouve avec plaisir ce très 
vieux scénario. L'ennemi descend du ciel 
par vagues d'assaut successives. A vous 
de tirer vite ... et bien! 
Pour de l'action, c'est de l'action. Votre 
vaisseau se déplace à la vitesse de l'éclair. 
L'ennemi fait bien sûr de même, oubliant 
la régula.rité des troupes de son confrère 
Space lnvaders. Tout se passe ici très vite, 

Hop vite peut-être ! Vos tirs la­
sers explosent sur l'adver­

saire en un véritable 

feu d'artifice. Ajoutèz à cela une musique 
stressante au possiple (i l est malheureu­
sement possible de ne conserver que les 
bruitages .. ,) et vous aboutissez bientQt à 
la ·crise de nerf. L'intérêt de ce logiciel 
dépend alors dé votre caractère et de 
votre combativité ! (Disquette Ariolasoft 
pour C 641128.) O.H. 

Type ----------- ac.tian 
lntérit 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Brult~e *** 
Prix 8 

Bombardements 
Rarement une .simulation aura poussé aussi 
ioin le souci de l'exactitude historique. 
Jusqu'au malaise que provoque la sensa­
tion de piloter un bombardier vers des 
objectifs précis identifiés par des photos 
authentiques. 
La qualité de son animation est limitée : les 
loopings hardis et vrilles flamboyantes ne ~ 
cadrent pas avec le sujet. Votrn affaire 
c'est de détruire les sept raf­
fineries de Ploesti, en Rou­
manie. qui fou ri:-._.!!""''!:"""' 



Pour vous, maintenant, Iëté durera toujours! 
californiens-lancez-vous hardiment sur la crêtè Boogle® •.Burton®• Snowboards et Bluebtrd®. llodeur du ressac, le soleil sur vos épa.ules, le sable 

entre vos orteils . .. Ceci n'est pa.s ''Ca.lifornia 
Drea.mln" -c'est tout·à·falt réel! Six des meilleurs 
sports de la West Coast amél'icatne q u1 vont vous 
passionner! Stupéfiez vos amis par vos a.crobatles 
sur le Skateboard; ou par votre 
maîtrise et votre aplomb au jeu de 
"Sack" local. Patinez à toute 
vitesse sur les planches, 
lancez le frisbee et traitez 
votre BMX comme un 
cheval rétif. Puis-
le plus difficile de 
tous et le roi 
des sports 
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des lames de houle du Pacifique, afin de prouver Les graphismes de California Garnes™ sont 
qu'en matière de surf!ng, vous êtes imbattable! ma.gnifiques, avec toute l'atmosphère de la West. 
Vos sponsors portent des noms célèbres tels que Coast, et un à huit joueurs. Vous y retrouverez 
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hissent la plus grand$ part du carburant des 
véhicules des armées nazies. Le quatre 
cent soixantièimè groupe dë oomtfürdîers. 
basé à Spinazi;ola.en Jtalie, doit voler pen­
dant 600 miles. survoler la mer Adriatique 
et la Yougoslavie a\lant d'approcher son, 

ot!>jectif puissamment défendu par une OGA 
qui .a abattu au-dessus. de Pl.o.esti plus 
d'avions alliés qu'au-dessus de n'importe 
quel autre objectif pendant la .guerre. 
Pour rempl.ir la mission vous disposez des 
cartes, photos aérrehnes et documentations 
disponibles su.r ces obje.ctifs, que l'éditeur 
çlu jeu a reproduit à l'identiEjue, La gêne 
vient de ce qu'on ne peut s'abstraire d'un 
contexte aussi pré:cis en CQntemplant les 
merveilles de l'écran: le graphisme austère 
et l'animation adaptée au graphisme ren­
voient l'imagination aux doc.uments histo, 
riques édités en notice et aux minutieuses 
manœuvres indispensables (.')our re.specter 
le plan de vol que vous avez élaboré. Dès 
lors quelle est l'importance de survoler une 
carte dont la représentation est à peine plus 
réaliste que celle des wargames et où votre 
avion supporte sans peine les changements 
de direction instantanés de quatre-vingt-dix 
dewés? 
Dès que les nuages entourent votre bom­
bardier, dès que les ennuis mécaniques 
commencent, cet univers sinistre vous 
prend, èn commençant par les oreilles, taht 
l,e bruit des moteurs est réaliste. La prise 
en main du logiciel demande l'investisse­
ment d'un peu de temps. (Disquette et cas­
sette SSI pour Commodore 64.) O.S. 
Type ______ simulation de guerre 
lntér~t 14 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitage * * * * 
Prix c 

DENARIUS 
Prêt à tirer 

Comme décidément les jeux d'arcade spa­
tiale semblent souffrir d'un manque drama­
tique de scénarios inventifs, on pourra résu­
mer ce jeu à la destruction de tous les enne­
mis qui passeront à portée de vos canons. 
Il nous reste donc à envisager l'aspect ludi­
que et technique du programme qui, en 
revanche, consiitue un véritable petit chef­
d'œuvre de l'art informatique. En effet, bien 
que présentant une structure classique à 

TIJBES 

la Xe.vieus, c'est-à-dire de défilement pro­
gressif du décor sous le vaisseau•acteur, 
èe jeu dispose d'une gŒnde quaiité graphi­
que : ri.chesse des décors, des co,uleurs et 
multiplicité des créatures. ennemïes (certai­
nes présentant des faciès caricc;i.turaux et 
ricanants d'où l'humour n'est pas absent). 
L'animation peut figurer dignement au Pan· 
théon des scrollings sur la machine ; c'est 
en ·effet avec une rapidité et une f luidité 
sans fail le que s'éGôulent sous vbt'rè vais­
seau l~s différents éléments du décor. A 
remar<:iuer que l'exceptionnelle fapidité du 
jeu demande un certain entraînement afin 
de parvenir à un niveau respectable. Le 
bruitage, autre pièce maîtres.se du jeu, ne 

peut que susciter l'étonnement dans cer­
taines situations: ainsi, on peut se deman­
der, compte tenu de leur qualité, si les 
explosions ne sont pas digitalisées. Le seul 
reproche important qui peut être fait à ce 
jeu est son relatif manque de progression 

dans la dffficulfé, .ce qui pourrait rebuter les 
débutants d.u joystick. (Cassette Firebird 
pour C64.) · E.C. 
Type _ _________ _ action 
lntér~t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * * Piix A 

GREYFELL 
Sortilège 

$uqtil quant à la stratégie de son sc.énario, 
Greyfell pèche par la pauvreté de son con­
texte graphique. Difficile d'apprécier une 
mission aussi lente et saccadée, surtout 
quand la qiffjculté de l'aventure oblige à une 
parfaite concentration ... 
Les salles se succèdent, encombrées de 
très nombreux ennemis. Norman part à 
l'assaut de la légende de Greyfell, collecte 
cette c lef, frappe ses ennemis d 'un sorti­
lège découvert plµs avant pour bientôt trou­
ver un premier indice ... 
Ce scénario classique ne manque pas 
d'iht.érêt. Tout d'abord, il faut bien sûr tra­
cer le plan de la c ité, apprendre ensuite· à 
reconnaître les nombreuses créatures, 
amies o~ ennemies, qui hantent les gale­
ries. La représentation graphique de 
l'ensemble est malheureusement très déce­
vante. Notre héros marche trop lentement 
dans un décor peu coloré... Si le menu 
d'icônes qui apparaît en bas de l'écran per­
met malgré tout d'appliquer de nombreuses 
stratégies (prendre ou utiliser un objet, par • 

61 



HEADOVER HEELS. De Océan - Si vous avez aimé 
BATMAN. alors vous ne pourrez résister â HEAD 
OVERHEELS. 
Mr HEAD (la tete) et MR. HEELS (les jambes) sont 
capables quand ils sont réunis de faire des choses 
prodigieuses et lis ont l' intention, ensemble bien 
sûr, de pénétrer dans un château hanté. pour y 
mettre â mal If! tyran qui y régne. Jeu d "ave111ure 
graphique- Action en 3 O. 

Devenez le Magicien et partez à la 
conquête des créatures colorées; 
lancez des sorts et voyagez autour 
des planètes dans votre véhicule 
spatail. Wlzball ... un nouveau jeu 
fascinant , aux graphismes 
époustouflants et rempli d 'action . 



1 ' 

Ier, jeter un sort, etc.), son maniement reste 
également flou et imprécis. Sans Gesse 
confronté à l'ennemi, Norman doit pourtant 
agir au plus vite s'il veut conserver sori 
patrimoine énergétique. Reste donc à 
savoir qui de vos ennemis ou de l'anima· 
tion du logiciel est votre principal adver­
saire l (Disquette Starlight pour Amstrad 
CPC.) O.H. 
Type ________ aventure/action 
Intérêt iO 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bndtàge *** 
Prix B 

OINK 

Jeu multiple 
Il arrive qu'un programme se distingue de 
la masse. C'est le cas de Oink ! Laissons 
de côté le scénari() pour nous attarder sur 
le jeu lui-même. Il se compose de trois pha­
ses. La première ressemble fort à un casse­
briques vertical (comme Krakout sur Thom­
son). C'est-à-dire que la raquette se déplace 
de bas en haut et non de gauche à droite. 
L'animation est un modèle de précision et 
âe rapidité et les graphismes sont plaisants. 
Malgré un degré de sophistication inférieur 
à celui d'Arkanoïd, ce casse-briques s'a­
vère encore plus difficile que son illustre 
prédécesseur. Ce n'est pas peu dire! 
La seconde phase de Oink ! vous met aux 
commandes d'une espèce de robot se mou­
vant de bas en haut, de droite à gauche et 

TUBES 

en pfoton..dêl)r. Un scrolling continu âe 
droite à gaucfie découvre un paysage cons· 
titué d'obStacles à éviter. Cêci est poss'ible 
en déplaçant le robot mais aussi en tirant 
afin d'éliminer les obstacles. Cétte phase 
semble assez facile au premier abord, mais 
ensuite ... Gbmme le casse-briques. la réa­
lisation est de très grande qualité: graphis­
mes, animation, bruitages et eoinmandes 
sont irréprochables. 
Dans la dernière pliase du jeu, vous deve~ 
vous déplacer .dans un labyrinthe afin de 
récupérer certains objets·. Bien entendu, 
dive;rse..s créature:> vous empêchent de par-

venir à votre but et les détruire n'estpas tou­
jours possible. Encore une fois, la réalisation 
est d'un excellent niveau. Bref, Oink ! est un 
jeu de qualité qui possède, de plus, l'attrait 
de nombreuses compilations. (Cassette CRL 
pour Commodore6'J/128.) M.B. 

Type----------- àction 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix · n.c. 

CANADAIR 

P9mpier du ciel 
Les traditionnels incendies qui frappent les 
forêts chaque été ne nous démentiront pas 
quant à l'utilité de ces fameux avions­
citernes, les canadairs qui, grâce à de péril­
leuses évolut ions déversent des tonnes 

d'eau sur les foyers ·œs sinistres. Quoi âonc 
de plus normal qu'un prog~amme de jeu 
leur soit dédié. Le scénario est le suivant: 
d~coller (des mongolfières et des avions 
peuvent interrompre votre trajectoire) puis; 
en suivant une carte du territoire· survolé, 
trouver et éteindre les (jifférents foyers (!ui1 
en fonction de leur nature, vous rapportent 

plus ou moins de points, puis 
ensuite rer,-tplir les soutes 

en écopant sur un plan 
d'eau en prenant gar• 

cfe aux nageurs e1 
au~ voiliers. Vous 

disposez pcfür cela de 
\=:;:=::::'::==:::;.t= c-in<:l canadairs, exten· 

---40.___ sibles à seize par le mi· 
nistère de l'intérieur a­

prës chaque incendie maî· 
Irisé. Autre variable cf,.ont fi fciut 

tenir eompte : la force du mistfal en fonc­
tion du niveau de jeu. 
Cpmme on peut le const.ater le thème du 
jeu a tout pour séduire. Voyons donc de 
guelle manière il a été traité techniguement. 
Force est de constater que le graphisme est' 
décevant par sa tmp grande simplicité. 
L'animation elle aussi p0se problème à 
basse vitesse (déplacements saccadés). 
Dernier grief: les appareils volants en sens 
inverse du vptre n'ont pas de mobilité pro­
pre mais se déi;ilacent de façon solidaire du 
scrolling de fond (un avion qui se déplace 
à la même vitesse qu'un arbre, étrange). Un 
jeu dont le bon aspect tactique est minoré 
par sa réalisation technique. (Cassette FIL 
pour Amstrad CPC.) E.C. 
Type. ________ action/tactique 
Intérêt 9 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

DEMOLITION 

Casse-briques 
Décidément, la mode est au casse­
briques.. . Après Arkanoïd, Tonie Tile ou 
Krak-Out, l'Amiga y va de sa raquette ! 
Démolition est un logiciel peu original mais 
très bien conçu. Face aux nombreux titres 
du même genre disponibles à l'heure 
actuelle, il est étonnant de constater que 
chaque jeu conserve ses propres particu­
larités ... Démolition s'appuie par exemple ~ 
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Carte 256 K 
F-16 Fighter 
Vous êtes aux commandes d'un avion de 
combat Falcon F-16. Dons cette simulation 
fidèle, le but de voire mission est de trou­
ver et de détruire l'avion ennemi fout en 
restant en vol le plus longtemps possible. 

Cartouche 1048 K 

World soccer Enduro Racer 
Faites des passes, des corners, etc. .. , Volez ou dessus des obstodes, coupez les 
dribblez, tocklerz. Traversez Io défense virages en épingle à cheveux ... dons une 
adverse, logez Io balle dons le but dons course contre Io montre du plus hou! 
le dos du gordien. Permet oussi des penol- niveau. 
ties pour départager un match nul. 

Control Stick 
Manette de commande performante pour joueurs exigeants 

llU 
LES JEUX D'ARCADES 
DANS UN FAUTEUIL 

SEGA, 
UN CERVEAU 

QUIA SU 
BIEN 

S'ENTOURER 

Cartouche 2096 K 

Out Run 
Une superbe simulation de conduite. 
Saurez-vous moilriser ce bolide sur des 
parcours variés où occélérotion, déra­
page, freinages' enchaînent rapidement. 

Space Harrier 
Sur une planète lointoine, de paisibles 
petits dragons vivoient en poix, jusqu'à ce 
qu'ils soient menacés por des créatures 
cruelles. Vous êies leur dernier espoir. 

Pistolet << Light Phaser » 

Gangster town Llght Phaser 
Agent du FBI, vous rechechez un gong. PISTOLET INTER ACTIF 
Après vous être entrainé ou tir, visez les LIVRE AVEC 3 JEUX 
ennemis dons des courses poursuites, en 
ville, dons des bars et des night-clubs. 



Type _________ casse-briques 
Intérêt 15 
Graphisme * * *.* 
Animation * ~ * * 
Bruitage * * * * * 

Prix B 

WORLD CLASS 
LEADER BOARD 

:type _ ______ . 

lnt~f:êJ -~.~~~------~ 
·Graphism.e -~-----
Anlmat{on __ ~---';---

J3n,dtage _________ _ 
Pr:ix ___________ __._ 

EARL WEAVER BASEBALL 
J,eu de tiallê 

PartictJlièrement complexe et réaliste, cette 
simolation de base-ball cor:iserve cependant 
son aspecfludique, Anirna:tièn de qualité, 
bruit~ges cony~ain<~:ants et synthèse vocal~, 
\JO logië.iel acç'éssible tant aux ihi!iés qu'au* 
débutaAts. La prise .en main du programJ:ne 
est assuree par Hn tnenu cte jeu Compl'El.Xe. 
Aux quatre niveaux~ d~ diffü;:ulté variable, 
s'ajoute en eJfet urt choix de 'trois mô©es 
de jeu djstincts. Il vous est possible qe 
manier seulement la batte et de courir, .ou 
de ne prendre pc;u\ q1/à I? str-ate§Jie du com­
bat, ou encore de superviser les oeux 
aspeGts qu problème .. Le· j eu y gagne une 
grar:id'e souplesse d'utilisatio,n et permet 
aux novices de ce sport d'assimiler r(!pide· 
ment ses règles essentielles. 
Cô,t~ acti0r:i, l'écran met en plac&un feAê· 
tre. «zoom l> où évolueAt lanceur, batteur ef 
receveuc Chacun peut varier ses coups 
{force, direction, effet...) pÔur suivre tinale­
ment le jeu sur l'écf;:i.n principal. Un curseur 
gère les passes et la course des équipiers. 
La stratégie. de la part ie est quant à elle 
hioâifîée sur un menu spécial : il est possi­
ble de replacer vos joueurs sur le terrain, ~ 
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Bon de commande. Nom et adresse:------------------------------------------
Starting blocks: 175F disk Thomson D AmstradCPC D .220F disk Comp. PC D A tari STO 
Au nom de l'hermine: 220F disk Thomson D Amstrad CPC D Atari ST 0 Compatible PC 0 



·demander cof'ISëil à l'entratnéur. de Jan· 
ber de mlni-cqnfétences pôur ê&lnl!lître la 
:vigueur de vos ëoéqulpier$, etc. EartWea· 
ver Baseball marie avec souples&e action 
t stratégie. Le jeu est rapide, les choix sur 

menu souples et précis. Ajoutez à cela la 
f)ossibilité de modifier l'équipe, de tenir 
compte des ~cités de chaque joueur, de 
revoir certaines séquences.du }el,! •.. pe 9!JOi 

. tenir en halein~: 1a-s moins passionri~ ! (Dis· 
queue Eléètronie Arts pour Amiga.) O.H. 
Tppe _____ s lmulatlon de ~I 

lnthlt 15 
Grapli~me **** 
Animation ** * * * 
Brultoge * * * * * Prix B 

ROAD RUNNER 
B1p r bip r 

On ne se lasse jamais de dire que les jeux 
atteignent l'âge adulte. En effet, comme au 
cinéma, nous pouvons constater l'émer· 
gence de genres aussi divers que l'horreur, 
l'érotique, le. satyrique, mais jusqu_'à .p-ré· 
sent les différ.entes tentatives·.po·rrce.rnant 
le soit comique ne parvenaient qu'à arra­
cher de minces sourires. Voilà. une chose 
révolue, puisque ce programme a suscité 
tes éclats de rire de toute la rédac­
tion. En effet le jeu respecte fidè­
lement le comportement des per­
sonnages du dessin animé de là 
Warner Bros., Voti.s incarnez un .,, 
sympathiq1,1e .volatile qui doit échapper' à 
l'abominable mais non moins affamé Wile 
Coyote. Lors dè cette poursuite votre pour· 
chasseur déb9rde d'ingéniosité pour vous 
rattraper, ufilisant fusée. skate-board à 
réaction, ressort, hélicoptère ; comme son 
jumeau du dessin animé son génie est sou­
vent cause de son malheur. 
Le graphisme du jeu est fin et coloré et 
reproduit bien ces célèbtes personnages, 
les décors sont variés et participent beau· 
coup à l'ambiance du jeu. L'animation fluide 
rend parfaitement l'impression de vitesse 
que donne la poursuite (on notera la qua­
lité du scroilirrg du paysage). La musique 
omniprésente dans le jeu renforce beau· 
coup les effets comi~ues et les étapes cri­
tiques du programme. Le bruitage est lui 
aussi de bonne qualité : les explosions et 
freinages du coyote sont très réalistes. Un 
programme qui nous change des sempiter· 

.. -~ Gai' . 
nelles niaisene~uerrières. (Disquette US 
Gold pour Atari ST.) E.C 
Type __________ _ arcade 

Intérêt 15 
Graphisme · * * * * * 
Animation · * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prk c 

ZOLYX 
De l'ordre 

Enfin un jeu d'arcade dont le but n'est pas 
de tuer. de fuir devant un'fantôme ni de ren· 
voyer une balle. Dans Zolyx, le joueur doit 
tout simplement mettre un peu d'ordre! A 
l'écran apparaît un cadre de couleur bleue 
dans lequel des points évoluent en tous 
sens. Résultat : une sacrée pagaille. Vous 

·: ae• donc Ôrdo~er t~ (!ïë~i grâce à.ttn 
. c6fS'èur mobhe traoeyt de. lignes droites 
· infrânchissables par les mobiles. De cette 
man~re. vous pouvez . réduire l'espace 
d'évolution des points en mouvement en les 
enfermant dans un rectangle. Facile? Oui, 
mais en apparence seulement ! Si un dés 
pQints touche une ligne.que r'on est en train .... 
deJnic~ 01:1 perd t'é.tjQiV~lsnt d'J.me vie. Il · ., ., 
. en :e.st ~ même torsqlJè le .curseur pa~t;t , . 
. sor une telle lighe. C'es1 pourquoi on ne 
peut revenir en arrière. T9ut ceci compli' 
que le jeu et oblige à réfléchir rapidement 
car la célérité des points est assez élevée. 
Enfin, notez que le score est fonction de la 
réduction de la surface d'évolution des 
mobiles. .. 
L~1 ré'âlJ~ation qe ':Zo1Y~:·\~.sf pll:1s qué .êor· 
recfe, Les graphismes eXottêmement de· 

· pouillés feront hurler: les amateurs 
d'arcade pure (zap, zap) mais se révèlent 
tout à fait suffisants. L'animation est par­
faite à tout point de vue. Le contraire serait . 
d'ailleurs étonnant puisque les objets en 
m0uvement sont de la .taille d'un pixel ! 
Eflfin, gande sonore et gestion des c0m­
rnandès .n' appel1ent qûe 'fjetfdè commen" 
taires et s'avèrent. comme souvent sur 
C 64, de bonne qualité. (Cassette Firebird 
pour C 641128.) M.B. 
Type arcade 
lntérit 14 
G~hlsme ** 
Animation * * * * * * 
Ji.~t°!!__ ' . * * * : 

-;j!QIO*-
Conduite automobile 

Dès sa sortie, la première version de Revs 
avait tout à la fois séduît par son réalisme 
et déçu par la difficulté de son maniement... 
Revs '+ vient en a.itle aux pilotes débutants. 
Avec plus de circuits et un maniement. 
"joysti.ck ,, désormais possible, ce nouveau 
logiciel propose une option de conduite 
«direction assistée». Çe mode de jeu est 
très appréciable puisqu'il limite votre action 
sur le volant de façon à ce qu~ votre For­
mule Trois ne quitte pas la piste ... Cette 
option mise â part, Revs + reste tout aussi 
délicat et réaliste que son prédécesseur. 
Les atouts du programme·: une représen· 
tation 30 captivante (véritable vue du 
tableau de bord, des rétroviseurs et de la • 
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piste ... ) et surtout un réalisme de pilotage 
passionnant. Starter, démarreur, em­
brayage frein et boîte cinq vitesses, vous 
allez <t travailler» chacun des circuits dis­
ponibles (cartes à l'appui. .. ) avant de ren· 
trer en compétition. Revs + n'est pas un 
simple logiciel d'action, mais plutôt une 
véritable simulation qui nécessite de nom­
breuses heures d'entraînement. Le con­
texte sonore de la mission est convaincant. 
Le programme mériterait, pour finir , d'être 
adapté sur des machines plus performan­
tes aux niveaux des graphismes et de l'ani· 
mation. Le C 64 fait cependant tout ce qu'il 
peut pour relever le défi ... Un bon logiciel. 
(Cassette Firebird pour C 64.) O.H. 
Type __ simulation de course automobile 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

l.Q. 
Esoté rique 

Tout à la fois jeu de hasard, de réflexion, 
spectacle à contempler et écouter en 
silence, /.Q. (initiales de «quotient intellec­
tuel») entre la tête haute dans la caté­
gorie trop clairsemée des logiciels 
originaux et mystérieux. La notice, 
volontairement succincte, vous laisse 
le loisir de découvrir par vous-même les 
règles obscures qui président aux mouve­
ments déconcertants de quatre petits points 
lumineux, êtres intelligents laissant sur leur 
passage une trace colorée. Chacune de ces 
créatures, pilotée soit par un joueur, soit par 
l'ordinateur selon un mode aléatoire ou stra­
tégique, peut se déplacer dans six directions. 
La conquête des territoires - car il faut bien 
que ce jeu ait un but - résulte des passa­
ges successifs en un même point, un terri· 
toire étant constitué de l 'ensemble des étoi­
les à six branches formées par l'intersection 
des lignes d'une même couleur. On décèle 
vite chez ces êtres doués d'une certaine, 
autonomie une bien troublante faculté 
d'apprentissage. A vous d'éduquer celui que 
vous guidez de sorte qu'il reproduise auto­
matiquement, jusqu'à la rencontre d'un obs· 
tacle, un motif anguleux propice à la forma­
tion ultérieure d'étoiles complètes. 
Mais l'originalité de /.Q. ne s'arrête pas là. 
Pour une fois le son, intimement lié au gra-

TUBES 
phisme, devient une dimension à part 
entière du jeu au point que l'on en vient sou­
vent à délaisser la stratégie de conquête au 
profit d'actîons privilégiant la création musi­
cale. Chacune des trois voies sonores du 
Commodore est asservie aux mouvements 
d'une créature dont la direction détermine 
la hauteur du son. L'illustration sonore, évo­
quant la musique de Steve Reich ou de 
Terry Riley, se compose en temps réel au . 
gré des déplacements apparemment impré­
visibles de bestioles. C'est là un des points 
les plus intéressants de ce programme 
séduisant. (Cassette CRL pour C64.)J.-P.D. 

Type jeu d e réflexio n 
Intérêt 18 
Graphisme * * * 
AnlmaÙon * * * * 
Bruitage __ * * ·* * * * 
Prix B 

PSYCHO-TEST 

Mesurer s on QI 
«Mesurez votre intelligence, votre Quotient 
Intellectuel, dans un duel serré avec l'ordi­
nateur ». Un ambitieux programme affiché 
par Psycho-test , logiciel d 'E.S.A.T. Soit· 
ware, un éditeur bordelais assez prolifique. 
Déjà très sceptique à propos des tests de 
QI , l'examen de Psycgo-test a encore ren­
forcé mes réserves. 
La première batterie d'une douzaine de 
tests se passe en trente minutes. Ils repo­
sent tous sur le principe d'une lettre ou d'un 
chiffre qui manque dans un ensemble de 
lettres ou de chiffres dont il faut compren­
dre la construction commune, du genre « 1, 
2, 3, 4, 5? »que représente le point d'inter­
rogation? Certes ils ne sont pas toujours 
évidents, ainsi vous est-il loisible de donner 
plusieurs réponses. Mais il est absolument 
impossible de sauter une question qui ne 
vous inspire pas. Ainsi un blocage sur une 
question est incontournable. 

... 

Le problème c'est qu'un peu d'entraîne­
ment et de pratique de tel les énigmes aug­
mentera vos scores de façon stupéfiante, 

faisant grimper votre QI 
mesuré sans pour ce· 

la vous rendre plus 
intelligent qu'au dé-

part (ou alors 
je me trompe com­

plètement sur ce qu'on 
appelle intelligence). Hélas le dé· 

roulement des pages-écran est plus lent 
que sur un minitel de grippe-sous, et cer­
tains des tests sont ambigus, contestables 
dans leur logique. Peut-être aussi ma har­
gne vient-elle de ce que je suis bloqué au 
début de la deuxième batterie de texte sans 
rien comprendre, voyant toutes mes hypo­
thèses s'effondrer au fur et à mesure de 
mes efforts ! (Disquette E.S.A.T. Software 
pour Amstrad CPC). O.S. 
Type _______ ___ réflexion 
Intérêt 10 
Graphisme * * 
Animation _ ___ ______ _ 
Bruitage _______ ____ _ 
Prix ne 

REALM 

Labyfou 
Le plus effroyable des désastres s'est 
abattu sur le système solaire. En effet, les 
cycles orbitaux des planètes périphériques 
du soleil se trouvent complètement désor­
ganisés. C'est donc vous, aux commandes 
d'un robot, qui serez chargé de reprendre ~ 
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le contrôle du cent~e de coordination pla­
r'tétairse, remettant par là-même de l'ordre 
dans le ,cortège des. planêtes. • 
Vous ~nsez -saris doute que ee programme 
est un jeu d'a"roade, spatial? Oetrornpet· 
v0us. il n'en est rien, malgré le ,se.énario 
pour le moins cosmique, le tMM,ire de 
l'action se situe essentiellement dans un 
labyrinthe, Voas devez le parcourfr ·en y 
ramassant des items (couronnes), en y 
ouvrant (:les port~s et, eh dernier {ièu, en 
trouvani des objets faisant figure de planè­
tes • .Après quôf vous les remettez en bonne 
place-par rai;iport â ce qui tient lieu de soleil. 
Il faut uhé sérieuse dose d 'imagination pour 
se laisser convaincre par ce scéflario tiré 
par les cheveux. 
D'un point de vu:e plu.s technique, le gra- · 
phisme est si mple, les déco(s variés et 
agréablement colorés; concernant 1:.anima­
tîon, on constate avec regret que-seul le 
robot et le décor de fonçi SOht en mouve­
ment (excellent scrolling d'ailleurs), les 
autres objets à l'écran sont fixes (torches 
dont les flammes ne bougent pas). Le brui­
tage reste lui aussi otscret J!>Uisqu'il n'est 
audible que lors des ramassages €le cou· 
ronnes. 
En dernier Heu les auteurs du programme 
semblent avoir négligé un élément primor· 
dial d'ergonomie : le joystick. En effet, les 
actions ne.sont contrôlables .qu'iw cta~ier. 
Reafm est un programme pour tous. eeux 
qui d~s.irent un petit jeu simple et vraiment 
sans prétention. 
(Cassette Firebird pour C64.) E,.C. 
Type _ __ _ 
Intérêt. _ _ ______ _ 

Graphisme ---- -­
Animation----,.-----
Bruitage ____ __ _ 
Prix _ _________ _ 

îlJB1ES 
La version GPC qu programme dispose de 
couleu.rs· plus vi~es que la version C 64. 
L'{min'lation dans le domaine du,scrolfihg 
d'écran demeure de bonne qualité qyoiqu.e 
légèremertt plus lente. l:.e fl"1X d'éjection d.u 
robot est 1.à ~qmelètement figé, alors q1,1e 
suf Oemmodore ri subsiste une petite agi­
tation dans le flux d~ gaz rejeté lo.);s d~ 
déplacements. En .dernier lièu l'étrange 
absence du joystick persiste. Ur:i jeu qui 
pourratt, malgré sa rusticitê, p laire au" très 
jeunes par s0n compr-omis en·tr~ action et 
(éflexion (labyrinthe), (Cassette Fireoird 
pbur Amstrad CPC.) E.G. 

TJ!P~·--------
Intérl't ___ '----------
Gi'O{'llfsme --------Animation ___ .___;-
Bruitqge . 
Prix 

DES CHIFFRES 
ET DES LETTRES 

Le grand jeu 
Cette nouvelle adaptation de l'émission télé­
visée d'Armand Jammot se veut sérieuse 
sans être austère. Si les règles du jeu sbnt 
reproduites avec exactitude, u'ne voix grin· 
çante - qui n'est pas celle du présenta· 
teur attitré de l'émission -vient épeler les 
lettres des mots et une sympathique anima· 
tiori promène à l'écran un crayon qui y ins· 
crit les calculs du «compte est bon». Tout 
cela peut paraître secondaire, mais que les 
puristes se rassurent, un dictionnaire occu­
pant à lui seul la deuxième. disquette vient 
apporter au logiciel toute la rigueur·néces· 
saire. Les temps de recherche dans le 
«dico» n'étant pas rédhibitoires, autant pro· 
fiter de l'option de vérification automatique 
des mots proposés par les joueurs. A en 
juger par les mots surprenants que le pro-

gtamme va parfois dénicher, le dictionnaire 
doit être copieusement rempli. Autre option 
attrayante, deux joueurs peuve.nt s'~ffroh· 
tér sous l'arbitrage de l'ordinateur. (Deux 
dil?.quettes L0riciels pour Commodore 64.) 

J.-P. D. 

Type - --------- i'.é/l.exlon 
Intérêt 1S 
Graplil$me * * * * 
Bruitage * * * * 
h~ c 
Curieusement, Loriciels a confié l'élabora­
tion de cette version pour Amstrad à deux 
autres programmeurs. Bien que les algorith· 
mes et le dictionnaire utilisés soient proba­
blement semblables, .on se trouve en face 
d'un programme différent, globalement plus 
sommaire. Si on se remet vite de l'appau· 
vrissement du graphisme et du manque de 
synthèse vocale, l'absence de vérificat ion 
automatique dans le dictionnaire .et l'impos· 
sibilité de jouer à deux sont beaucoup plus 
regrettables. (Disquette Loriciels pour 
AmstradCPC.) J.:P.D. 

Type---------- réfle,xlon 
Intérêt 13 
Graphisme * * 
Bruitage. ___________ _ 
Prix B 

« THING » BOUNCES BACK 

Rebondissements 
Notre ami le ressort est de retour. Un 
second défi s'offre à lui : empêcher l'ordi­
nateur du lutin de produire des objets maté· 
tiques. Pour cela, il lui faudra rassembler 
les différentes pièces de programme infor· 
matique disséminées dans toutè l'usine. Au 
début, il se trouve dans une sorte de réseau 
de conduits lui permettant d,accéder aux 
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différentes zones de l'usihe. L~s obstacles 
de terrain sont loin d'être tes plus faciles 
à résoudre. Si certains .p,euvent être évités 
d'un saut bien calculé; il 'en va tout autre· 
ment des autres. Les souffleries et les aires 
de rebondissements risquent de le faire 
dévier de sa trajectoire et atterrir à un 
endroit peu recommandable. Les lasers 
concentreront leur tir et il vaudra mieux évi­
ter de traverser de telles zones que de ten­
ter de passer au travers. Mais le pire est 
sans doute les ascenceurs. Apparemment 
ils ne font que vous conduire aux niveaux 
supérieurs. Mais vous vous apercevrez 
alors qu'il est Impossible de sortir à ce 
niveau, à moins d'accepter de perdre une 
vie. En fait, vous marchez. sur une série de 
dalles qui ne peuvent être.détruites que par­
dessous. Il faudra donc vous ménager une 
ouverture à chaque niveau avant d'accéder 
au niveau supérieur. Dans d'autres zones. 
il faudra vous frayer un chemin à travers 
une série de dalles qui s'abaisseront un peu 
à chaque saut. Là encore, calculez bien 
pour ne pas vous retrouver bloqué. Et tout 
cela devra s'effectuer en prenant soin d'évi­
·ter ou de tuer les monstres qui sont légion. 
La musique de présentation est correcte 
sans plus et les bruitages qui accompa­
gnent l'action très classiques. Les décors · 
sont un peu pauvres. En revanche, l'anima· 
tion du ressort et des monstres est bien ren· 
due. On regrettera aussi l'absence d'une 
version 128K qui aurait tiré P?rti des trois 
voies de cette machine. Mais le jeu reste 
intéressant car à l'action pure s'associe 
un.e stratégie de déplacements bien conçue 
(K7 Gremlin, pour Spectrum). J.H. 

Type ________ .actlon/ stratégle 
lntérit 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

BARBARIAN 
Informatique barbare 

Depuis cinq ans nous assistons dans 
les salles obscures au déferlement 
d'un genre que d'aucuns jugeaient 
dépassé : l'héroïque fantaisie (Co­
nan et toute sa horde de barbares 
hollywoodiens). Une fois de plus 
le sixième art se trouve être une 
importante source d'inspiration pour les 

TUBES 
programmeurs de jeu, aussi Barbarian dans 
le domaine de l'informatique-barbare risque 
de faire oate. .. 
Votre pèr:e., .un homme sage et bon, a été 
tué par les ~bires de Nécron te maléfique. :· 
magicien. Vous devez, comme tout oarbatè 
qui se respecte, lui faire payer cette dette 
de sang en investissant son royaume sou­
terrain, affronter les hordes de troglodytes 
qui y demeurent et, en dernier lieu, vous · 
emparer et détruire la source de son malé· 
fique pouv.oir: le cristal magique. 
Ce scénario somme toute banal ne serait 
rien sans son exceptionnelle qualité graphi­
que. En effet, c 'est avec une profusion de 
couleurs et de détails que se présentent>à 
vous les çliflérents décors et monsttes q1;1i 
·peuplent ce monde infernal, donnant là 
toute la mesure des possit;>ilités graphiques 
du ST. L'animation des créatures demeure 
correcte co~pte tenu des contraintes de 
taille des personnages : on aurait néan­
moins souhaité une animation plus fluide du 

personnage prinçipaJ . Le bruitage (sons 
digitalisés). autre, point fott du jeu, 

est parfaiternent c1:(!apté aux dif· 
férentes actions. Son réalisme 

donnera des frissons même 
aux plus endurcis. Dernier 
point fort eten même temps 
talon d'Achille du program­

me : le mode de gestion de 
ft votre personnage, qui peut 
'r- être entièrement contrôlé à 'w la souris. Cependant, pour y q5 J parvenir parfaitement, un long 

-~<' entraînement sera _néc~ssair~: 
· pourquoi ne pas avoir mieux mis 

à profit le joystick? Un bon pro­
gramme dont on regrettera que la 

version qui nous est parvenue soit 
si difficile à charger. (Disquette Psy-

gnosis pour Atari ST.) E.C. 
Type ______ ___ action 

lntérit 16 
Graphisme * * * * * * 

Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
~a c 

EMPIRE! 
Contre-attaque 

Comment être mégalomane sans s'at1i­
rer les reproches de son entourage? 

L'ordinateur et ce jeu semblent être la 
solution idéale. En effet, à l'abri du regard 
indiscret de vos contemporains, vous cons­
truisez dans les méandres de votre clavier 
une épopée galactique qui consiste, ni plus 
ni moins, à édifier un empire, puis à assu· 
rer sa pérennité pour l'éternité (sacré pro· 
gramme). 
Pour arriver à vos fins vous disposez d'un 
grand nombre d'actions possibles. Vous 
pouvez ainsi commercer avec des bases 
spatiales, échanger des matières premiè­
res, explorer des planètes afin de vous y 

pourvoir en minerais et en hommes. 
Comme tout Napoléon de l'espace qui 
se respecte, vous devez simultané· 
ment prendre garde aux attaques 
féroces des vaisseaux d'autres 
apprentis empereurs. Pour mener 
à bien votre œuvre vous avez un 
vaisseau sophistiqué disposant 
d'un nombre pléthorique de 
commandes (toutes accessi· 
bles au clavier ou au joystick), 
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qui servirontaux transaeti(jlns, combat, arri­
mage sur une base·, atter.rissage sur une. 
planète, e1c.. · · . 
Le graphisme de ce pr.ogramme présente 
ur:ie certaïnê. orîgioalit~ J'.)Ui~que c 'est dans 
un cadran sphérigue .qu~ s.ernnt VfsUalisées 
to.uîes les actions du je..w (v0ti::e 'vaisseao, fes 
pla11ètes). Le jeu n'utilise qu'une faiblec 
paletfe de couleurs: con.cernant le théâtre 
spatial: le noir et plane, ce qui s'a:vère j!Jdi­
cieu~ à l'ysa~e, L'animatton e'st granelîosé 
(ro~~tjop r;;ipide des planète&,). Le·bruita,ge . 
malhéureus'ement est le maillèn le plus 
faible de rensemble. l:Jn bo.r.i jeu gui. ~ait 
penser à Elite. (Cassette Fi.rebird pour 
AmstradCPC.) E.C. 
Type.,.,.,... ______ -'aE!tion/stratégie 
Int~rlt . 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * '* 
Bruitage · * * 
Prix B 

EAGLES NEST 

La Forteresse 
Le jeu débute.sur un écran de présentation 
aécompagné d'une superbe musique digi­
talisée. Malheureusement c'est vraiment 
tout ce qu'il y a de superbe dans ce logi­
ciel ! Votre mission consiste à vous infiltrer 
seur dans là forteresse ennemie, à la 
détruire en activant l'ensemble des char­
ges explosives et à libérer les trois prison­
niers qui s'y trouvent. Ce qui n'est pas évi­
dent puisqu'elle est gardée par six divisions 
d'hommes bien armés. La forteresse est 
représentée vue du dessus, avec un pseudo 
effet de relief. Le décor des salles est réduit 
à sa plus simple expression ce qui rend 
l'exploration monotone. Les personnages, 
le vôtre et les soldats, sont caricaturés et 
leur animation guère probante. Vous ne dis­
posez que d'un stock limité de munitions 
aussi faudra-t-il le renouveler en récupérant 
les caisses d'armement qui trainent. Les 
infirmeries sont utiles pour panser vos bles-

TUBES 

sures car vQtre pouvojr Vital he suppdrte 
que.oinquahte coups. Quant aux c [és, elles 
sont ih,di~pensables pour passer tertair'lès 
pertes. Çe jelJ rnoyen est desservi par des 
!Jrujtages rriédiocrés, 'sans aucune mYsiqtJe 
d' accompagnement (Disquette Paodma, 
pour Atari M: J.H.) 

Type. _______ ~aventure/action 
Intérlt 10 
Graphisme * tr * 
AJlmatlon *'* 
Bruitage ** 
Prix C 

DECEPTOR! 
Survivre 

Jeu d'action lourd et assez complexe, 
De.ceptor ne pn:>pose pas de mission aj.l vrai 
sens du terme. Ras ae soldats"à sauver, pas 
de fiancé à rejoindre. pas d'enyah·isseur$ 
à éliminer, vous devez seulement survivre 
le plus longtemps possible. Un compte ~ 
r.ebou.rs est contrebalancé par les gains·en 
unité de temps qu'apporte la récupération 
de munitîons. Ces dernîères ·sont de plus 
nécessaires pour passer d'un niveau à.,un 
autre car il faut détruire aes·monstres. Mais 
pendant la phase de récupération on ne 
peut pas tirer et cela èomplique la tâche: 
de .nombreuses créatures dangereuses 
rôdent Heureusement on les évite facile­
ment en se trapstorma.nt de char d'assaut 
en avion et inversement. 
Notez que cette mutation est visible à 
l'écran avec un rendu du plus bel effet. Tout 

cela semble compte*e mais c'est comme 
avecr les iAtégrateurs grapt:liques elu §enre 
GEM : 1rès fa:cile à: manipuler. rmpos$ib1e à 
expliquer clairement ! 
©u:tre ce que nous \teillons de décrire,. 
D~eeptor pQssède une partie exercice qui 
farrnilîari.se le jQ1;.1eur avec toutes ces: notl(;)ns 
et un mer.iu de parqm~t~age qui P.erme~ de 
persormaJiser le j'eu . ta réalisation de 
i'ensemqle est çje bon niv~au. 
Les décors 3D au ~enre (f;rafton et Xunk 
sor.it J'>arfaitement mi$ eri va.leur par des gra­
phisrnes ·simples ma,is agréabFés é~ l'anima­
tion s'avère irréprochable, La bande sonore 
:est un mod~le au genre et l'on' peut la modi­
fier ,grâce au menu de paramétrage. Origi­
nalité mesmée mais effieaeJté ét qualit-é de 
réalisçition rendent ce jeu fort attrcwant. Un 
reproche tout de ·mê.me: les appels répé-
1és aux ressour.c.es·.sHuées sur le support 
magné.tique créent des temps morts ldngs 
et trop fréquents. (K7 US Gold QOUr C 
641128.) M.B. 

Type----------- action 
lntérê.t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

li1 ~?< 
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N'oubliez pas. pour vous aider 
à choisir un nouveau logiciel, 

que les critiques de la rédaction 
d~ Tilt sont sur 

Minitel: 3615 TILT (soft). 

75 



la chute sera sans retour. Des décors antiques pour un gigantesque c hilteau tortueux. 

----ATARI ST----

Aitba/I 
Bondissez avec la petite bulle mauve intrépide. De l'action oui, mais dans 

de beaux décors. Les principes les plus classiques peuvent donner de 
très bons jeux. Une atmosphère prenante. 

met, entre autres, de récupérer 
une torche électrique et limite les 
risques d'un parcours à tâtons. 
La maîtrise de la bulle autorise 
facilement la montée d'éscaliers, 
permet de sauter au-dessus des 
dalles qui font éclater votre déli­
cate surface mauve, dalles qui ne 
se distinguent parfois en rien de 
Jeurs voisines, sinon par leur 
action mortelle. 

même celles qui conduisent à des 
culs de sac. 
Si le château n'a pas un plan très 
cohérent, et tient de la pieuvre 
quant à sa forme , l'utilisation des 
étages, de couloirs et de réduits 
aux formes spéciales évite la 
monotonie qui suinte des univers 
aux trop nombreuses salles rectan­
gulaires. 

L'animation donne entière satis­
faction quand on a appris à réa­
gir au rythme des rebonds mous 
de la bulle. 
Le graphisme excellent donne sa 
valeur au jeu. La finesse des 
détails de chaque salle, des statues 
et bustes disséminés çà et là, la 
précision des colonnes et chapi­
teaux, les objets, souvent pointus 
et dangereux composant l'ameu­
blement des salles, à moins yue 
le temps et l'eau n'aient édifié 
ensemble des forêts de stalagmi­
tes acérées, concourent au réa­
lisme du décor. C'est ce réalisme 
minutieux qui, allié aux formes 
bizarres des détails et à l'état 
d'abandon des salles crée une 
atmosphère étrange, celle d'un 
lieu minéral recélant, sous des 
apparences anodines, de multi­
ples pièges. Grand jeu d'action, 
très spectaculaire, bien animé, 
facile à prendre en main mais dif­
ficile à réussir, bien sonorisé, Air· 
ball dote le ST d'ùn logiciel à la 
hauteur de ses capacités. Je 
regrette pourtant que les auteurs 
aient cru qu'un excellent gra­
phisme les dispensait de réfléchir 
au plan d'ensemble. Des possibi­
lités de doubles cheminements, 
une vraie utilisation des différen­
ces de niveau entre les parties du 
château auraient pu transformer 
un logiciel de référence, indispen­
sable à toute ludothèque, en un 
logiciel génial. (Disquette Micro­
deal pour Atari ST.) Denis Scherer 

Type - - ------ action 
Intérêt 16 
Animation - * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Airball, une bulle mauve, consti­
tue votre mode d 'existence, le 
temps de trouver l'abécédaire qui 
renferme la démarche à suivre 
pour vous retransformer en être 
humain. Votre univers se réduit 
aux cent cinquante salles, couloirs 
et escaliers d'un étrange château. 
De prime abord déroutant de par 
son impersonnalité, le jeu accro­
chera vite votre intérêt, malgré le 
grand classicisme de sa recette : 
manier une balle rebondissante, 
puis rôder dans un labyrinthe de 
salles, pour enfin rassembler des 
objets. 

Il faut sauter, parfois en biais, ou 
en traversant des portes. La diffi­
culté vient du temps qui coule et 
de la bulle qui se dégonfle : il faut 
aller périodiquement se recharger 
et pour ce faire retraverser plu­
sieurs salles en vitesse, au risque 
de commettre des erreurs fatales. 
De plus, la bulle n'arrive à porter 
qu'un objet à la fois . Or, comme 
certains objets se trouvent à une 
bonne trentaine de tableaux de 
votre point de départ, l'exécution 
du parcours sans faute par 
quelqu'un connaissant le plan des 
salles dure· plusieurs dizaines de 
minutes! 

---AMIGA- --

Au départ, vous, la bulle mauve, 
trônez sur une pompe qui vous 
rechargera le moment venu mais 
à l'ouverture du jeu, vous risquez 
d'éclater si vous restez planté là à 
hésiter entre les quatre sorties de 
la pièce initiale. Le problème, 
vous vous en convaincrez vite, se 
pose bel et bien : les ailes du châ­
teau commandées par chacune 
des sorties ne communiquent pas 
entre e lles. 
Ainsi, quand vous explorez la sor­
tie en bas à gauche vous traver­
sez vite des salles sombres, à peine 
visibles en poussant au maximum 
la luminosité de l'écran·. Donc la 
visite préalable de l'aile en haut à 
gauche de la salle initiale vous per-
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Indépendamment du problème 
principal, vous accumulez des 
points en rencontrant des objets 
aléatoirement redisposés après 
chaque partie, et qui s'évanouis­
sent à votre approche. Ceci vous 
incite à parcourir toutes les salles, 

SORÏX 
Sonix prend plusieurs mesures d'avance. 

La maxi-musique sur Amiga est à la portée de tous. 
L'Amiga profite déjà d 'une impor­
tante logithèque musicale. A mi­
chemin entre la gestion MIDI (voir 
notre banc d 'essai musique Tilt 
43). la création de sons et l'écri­
ture de partitions, Sonlx prend sa 
place dans la course aux décibels. 
Ses atouts essentiels : maniabilité 
et qualité sonore. 
Sonix, tout comme la plupart des 
logiciels de musique sur micro­
ordinateur, gère deux types de 
travaux : la création de sons et 
l'écriture de partitions. L'Amigo se 

prête particulièrement bien à ce 
type de travail. Le maniement du 
logiciel, tout d'abord, est d'une 
souplesse exemplaire. L'utilisation 
désormais classique des menus 
déroulants et de la souris facilitent 
sa prise en main. La qualité de la 
synthèse sonore assure par ailleurs 
la crédibilité de votre travê!il, que 
vous soyez novices en la matière 
ou musiciens confirmés ... 
Parlons tout d'abord de l'option 
«score'" c'est-à-dire de 1'1kriture 
de partitions. Le tableau de travail 



met en place une double portée 
(clef de sol et clef de fa) où vont 
s'inscrire les quatre voix musica­
les disponibles pour l'Amiga. 
Sonix n'admet qu'un seul mode 
de saisie : vous sélectionnez, à 
J'aide de la souris, un certain type 
de note (ronde, blanche, croche, 
etc.) pour la positionner n'importe 
où sur la partition . lorsqu'une 
« piste " ou voix musicale est en 
place, il vous suffit d'en sélection­
ner une nouvelle parmi les qua­
tre disponibles et de renouveler le 
travail d'écriture. Bien que relati­
vement compliquée pour les non­
initiés, cette méthode de travail a 
l'avantage de sensibiliser le musi­
cien à son travail et de lui appren­
dre, du même coup, les règles 
principales de la création. Signa-

Adieu .l 'ivoire des claviers ... 

i i t l ' t t t l 

menu du •traitement de notes • 

Ions à ce propos la qualité excep­
tionnelle de la notice fournie avec 
le programme, un cours complet 
de solfège, clair et pédagogique 
bien que rédigé en anglais ... A ce 
niveau, la création passe bien 
entendu par l'écoute de votre 
morceau. Sonix mise ici sur la 
simplicité : une touche «play», 
une touche • stop » et une fonc­
tion • repeat » pour jouer en bou­
cle une partie de la composition. 
li est également possible de "cou­
per» certaines pistes à l'écoute 
afin de déceler d'éventuelles 
erreurs... Une gomme viendra 
alors réparer la faute ! 
Après avoir mis en place votre 
thème et son accompagnement, 
vous remodelez l'ensemble du 
morceau grâce aux classiques 
fonctions de copie, répétition, 
insertion, etc. Ce travail est d'une 
grande maniabilité, puisque géré 
uniquement à l'aide de la souris 
et des menus déroulants. li ne 

reste plus alors qu'à régler les 
volumes de sortie, le tempo et 
d'éventiuelles transpositions Oouer 
le morceau plus aigu ou plus 
grave ... ) pour enfin se lancer dans 
le choix de vos musiciens, ou plu­
tôt celui de leurs instruments ... 
le tableau de travail fait apparaî­
tre ici huit fenêtres distinctes. Vous 
chargez l'un des vingt sons pré­
programmés sur disquette afin 
d 'étudier les données qui gèrent 
un instrument. On retrouve ici un 
travail bien connu des amateurs : 
forme d'onde, filtre, enveloppe, 
etc. Pour les novices, il suffit en 
fait de modifier les valeurs char­
gées ou de redessiner une courbe 
de fréquence (à la souris) pour 
écouter ensuite le résultat obtenu . 
li n'est en effet pas besoi9 de maî-

notation classique des notes, 

1 ::. 1 
0 0..1 

.,~' l '''""' 

définir le son à la souris. 

triser parfaitement la synthèse 
sonore pour créer de nouveaux 
sons. la connaissance viendra 
avec l'étude des sons disponibles 
et de leurs modifications. Chaque 
nouveau son sera bien sûr sauve­
gardé sur disquette, puis intégré 
à la partition sur n'importe quelle 
piste et dans n'importe quelle 
position ... 
C'est en effet de l'utilisation 
conjointe de l'éditeur de partitions 
et de l'éditeur de sons que Sonix 
tire toute sa puissance. Vous pou­
vez, par exemple, profiter des 
sons de percussion pour mettre en 
place une partie c batterie '" pla­
cer des changements de sonorité 
sur une même piste (par exemple 
sur la piste « 1 », couplet joué par 
le piano, refrain au synthé ... ), etc. 
Pour les musiciens confirmés, 
Sonix n'a pas oublié le domaine 
de la musique «MIDI» . .. Muni 
d'une interface de ce type, 
l'Amiga se transforme en un véri-

table petit séquenceur huit pistes 
(quatre pistes MIDI disponibles en 
plus des quatre pistes vues plus 
haut) . Re-bravo à la notice qui, ici 
encore, explicite à merveille l'uti­
lisation du système. Les concep­
teurs du programme semblent 
vouloir lancer une « dynamique 
musique" sur Amiga. Une excel­
lente initiative qui s'appuie dans 
un premier temps sur la compati­
bilité entre ~es différents progam­
mes commercialisés. li est ainsi 
possible de charger sur Sonix les 
sons créés à l'aide de De/ux Music 
Construction Set (voir ou revoir le 
dossier musique dans Tilt 43 !) ou 
de profiter de tous les program­
mes compatibles MIDI. 
l'intérêt de Sonix est donc dou­
ble : un logiciel maniable et péda-

gogique pour les mus1c1ens en 
herbe, un instrument MIDI sim­
ple mais efficace pour les initiés à 
la • MAO •. Le premier de ces 
deux atouts est à mon sens le plus 
appréciable puisqu'il approche la 
composition musicale de façon 
simple et efficace, sans pour 
autant passer sous silence les 
règles essentielles du solfège et de 
l'arrangement. Pour oublier les 
cours parfois laborieux du conser­
vatoire ... (Disquette Aegis pour 
Amiga.) Olivier Hautefeuille 

Type ____ composition musicale 
et création sonore 

Intérét _______ _ _ 16 
Ani mat.ion ________ _ 

Graphisme _ ____ * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

- SPECTRUM- -

AffWOfX 
Un logiciel nouveau, graphique et sur Spectrum 

c'est bien. Qu'il soit très bon ne gâte rien. 
Et malgré d'aussi rares qualités, il n'est pas cher! 

Ce nouveau logiciel d 'aide à la 
création graphique sur Spectrum 
est livré sous forme de pack avec 
un autre programme de généra­
tion d'aventure (voir la rubrique 
SOS aventure). Le tout porte le 
doux nom de « How Io gel the 
most out of your computer ". 
Après chargement du programme 
Artworx, l'écran révèle le menu 
contenant l'ensemble des com­
mandes disponibles. Cette dispo­
sition permet d'éviter le passage 
par une série de sous-menus, 
méthode parfois un peu fasti ­
dieuse. le programme utilise uni­
quement les touches-flèches et la 
touche c feu '" ce qui facilite gran­
dement l'apprentissage et autorise 
l'usage de la manette de jeu . Le 
déplacement du curseur est géré 
de manière intelligente : lent au 
départ, il va en s'accélérant lors­
que l'on maintient appuyée la tou­
che de déplacement. 
Avant de commencer à dessiner, 
il faut sélectionner la brosse vou­
lue parmi les six proposées (points 
ou segments de droite de différen­
tes épaisseurs). Vous devez 
ensuite définir la couleur du 
papier, de l'encre et du bord. 
D'autres attributs (bright, flash , 
over, inverse) sont disponibles, 
utilisables directement ou pour 
obtenir certains effets. le tracé 
s'effectue de manière classique en 
appuyant conjointement sur une 
ou plusieurs touches de déplace-

ment et la touche « feu ». la fonc­
tion « spray » apporte un peu 
d 'originalité à vos dessins. Il est 
cependant regrettable que ce 
vaporisateur soit d'épaisseur fixe. 
Pour faciliter le dessin, le pro­
gramme dispose d'une série de 
formes pré-définies : cercle, arc, 
ovale, ligne, rayon, rectangle et 
triangle. l'usage en est aisé en 
dehors des ovales où la méthode 
adoptée est assez particulière. Elle 
consiste en effet à créer tout 
d'abord un triangle qui permet au 
programme de connaître les axes 
et points de définition de l'ovale 
à construire. Il vous faut une cer­
taine habitude pour parvenir à 
créer du premier coup la figure 
désirée. 
le remplissage des figures fer­
mées s'effectue de façon classique 
grâce à l'option « fill •. Cependant 
cette fonction souffre de quelques 
limitations. Ainsi l'algorithme uti­
lisé ne permet pas de colorier un 
cercle en une seule passe et vous ~ 

Le Spectrum se surpasse 
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Artworx se justifie plus ... 

devez la rappeler pour remplir la 
zone «d'ombre" restante. Par ail­
leurs, on observe certaines ano­
malies lors du coloriage de cercles 
concentriques en différentes cou­
leurs. 
Après avoir rempli la couronne 
comprise entre les deux cercles, 
si vous coloriez le cercle central 
avec une autre couleur, vous 
n'obtiendrez qu'un pâté colorié 
n'ayant vraiment pas la forme 
d'un cercle ! 
Pas de panique, la solution existe. 
Il suffit, au moment de remplir le 
cercle central, de sélectionner 
«inverse"• de choisir l'encre trans· 
parente et le papier de la couleur 
désirée. Tout se passe alors nor· 
maternent et vous obtenez bien 
deux cercles concentriques de 
couleurs différentes. 
Autre limitation de l'option« fin,., 
elle ne permet pas le remplissage 
avec une trame . Toute une série 
d'options complémentaires per­
met d 'affiner votre dessin et d'y 
introduire certains effets. Dans 
tous les cas, il faut auparavant 
définir la fenêtre de travail en 
pointant avec le curseur l'angle 
inférieur gauche, puis agrandir la 
fenêtre jusqu'à la taille désirée. 
Vous pouvez ainsi déplacer des 
zones de dessins, les recopier, les 
faire pivoter de quatre-vingt-dix 
degrés dans le sens horaire, les 
agrandir ou les rapetisser dans un 
rapport de deux, et les reproduire 
en miroir dans les sens horizontal 
ou vertical. 
Cependant toutes ces fonctions 
souffrent de la même anomalie. Si 
la zone de dessin à travailler corn· 
porte plus de deux couleurs, la 
transformation réduit obligatoire­
ment ce nombre à deux (celles qui 
sont en cours au moment de 
l'opération), ce qui peut se révé­
ler particulièrement gênant dans 
certains cas. Grâce à la loupe 
(zoom). vous agrandissez jusqu'à 
huit fois une zone de votre dessin 
pour y apporter les retouches fines 
qui s'imposent. 
L'option « grid" est capitale pour 
le coloriage. Comme vous Je 
savez sans doute, le Spectrum 
n'accepte que deux couleurs par 
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par Io facilité du troooll ... 

matrice de caractères, une pour 
l'encre et l'autre pour le papier. 
« Grid »révèle l'emplacement de 
ces matrices, ce qui vous permet 
de dessiner en conséquence pour 
éviter que lors du coloriage, des 
couleurs ne viennent baver sur des 
zones non prévues. Il est tout à fait 
possible d 'inclure du texte à votre 
dessin, et celà en quatre fontes dif­

Jérentes. Cependant la fonte ita­
lique donne de curieux résultats 

que par les résultats. 

avec certaines lettres minuscules. 
Les options d'effacement sont 
complètes : « CLS " vide tout 
l'écran, «inverse» sert de gomme 
et surtout « undo " annule toutes 
les opérations effectuées depuis le 
dernier appel du menu, excepté 
en cas d'utilisation de la loupe, ce 
qui est un peu dommage. 
Vos images peuvent être sauve­
gardées sur cassette, microdrive 
ou drive compatible. On aurait 

aimé disposer d'un compacteur 
pour réduire un peu la place prise 
par les graphismes. 
Un petit programme complémen­
taire, c gallery », permet de créer 
un mini-diaporama où les images 
défilent automatiquement au 
rythme désiré. 
En conclusion Artworx est un 
programme correct d'aide à la 
création graphique, d'apprentis· 
sage aisé et doté de bonnes 
potentialités, mais qui montre 
certaines limitations dans les 
fonctions les plus évoluées. (K7 
The Power House, pour Spec­
trum.) 

Jacques Harbonn 

Type _ _ _ _ _ _ ,aide au dessin 
Intérêt 3 
Animation _ _ _ ____ _ 

Potentialités - - - --* * * * 
Facilité d'utilisation - -* * * * * 
Prix B 

PC/COMPATIBLES----

ChUCk Yeager's Adranced 
F/ight Simulator 

Ce simulateur de vol, qui brille par sa qualité d'animation, vous initie à la 
voltige avant de VOUS laisser voler de VOS propres ailes. 

Les simulateurs de vol sont des 
programmes exigeants. Envers les 
machines d'abord, leur réalisme 
éti!nt essentiellement conditionné 
par la vitesse de calcul et la taille 
de la mémoire. Mais aussi envers 
les programmeurs, contraints à 

des prouesses d'analyse et à des 
acrobaties algorithmiques, et les 
utilisateurs tenus de maîtriser un 
ensemble complexe de comman­
des. L'évolution des performances 
des simulateurs de vol sur micro 
est donc un bon indicateur des 

Lors de l'atterrissage, sur11elller les nombreux Instruments de bord. 

progrès du hard et du soft. la 
suprématie de Flight Simulator II 
n'est pas une donnée intangible, 
et nous guettons avec intérêt 
l'émergence de nouveautés sus­
ceptibles de repousser les limites 
de ces progammes qui sont 
encore loin d'égaler, il faut le 
reconnaître, les simulateurs pro­
fessionnels conçus à coup de mil­
lions de francs. 
Chuck Yeager's Aduanced Flight 
Simulator ne s'aventure pas vrai­
ment dans l'espace .aérien de 
Flight Simulator n. Son univers -
un carré de 250 km de côté com­
portant trois aéroports - ressem­
ble à un mouchoir de poche com­
paré aux jeux de disquettes qui 
permettent à Flight Simulator de 
couvrir l'ensemble du territoire des 
U.S.A. Pourtant, ces limites géo­
graphiques ne font pas obstacle à 
l'accomplissement de brillants vols 
d'essai ni d'étonnantes acrobaties 
aériennes, domaine de prédilec­
tion de ce simulateur. le paysage, 
simple sans être simpliste, est joli­
ment rehaussé par la présence de 
nombreux volumes - sphères, 



pyramides ou cubes - constituant 
autant de repères utiles pour une 
navigation à vue. 
L'inévitable sobriété du graphisme 
imposée par les limites des micros 
est heureusement compensée par 
l'efficacité d'une animation super­
bement mise en valeur par les élé­
ments de relief. Le rendu des 
perspectives est spectaculaire, une 
descente en piqué sur les pyrami­
des ou un slalom entre les cubes 
suffit pour s'en convaincre. Alors 
que la plupart des simulateurs 
éprouvent, dans les passages rapi­
des, de sérieuses difficultés à faire 
coïncider images et mouvements 
théoriques de l'avion et ne produi­
sent qu'une succession saccadée 
de vues fixes, Chuck Yeager's 
Advanced Flight Simulator par­
'vient à créer l'illusion d'une 
continuité de mouvement. La 
rapidité des réactions de l'appareil 
et sa promptitude à changer 
d'orientation n'altèrent pas la pro­
gressivité des changements de 
Perspective. Si Chuck Yeager's se 
distingue sur ce point de .ses prin­
cipaux concurrents, il n'échappe 
pas en revanche à un défaut com­
mun aux simulateurs de vol sur 

Représentation de la trajectoire. 

micro, tous ·plus ou moins inap­
tes à restituer de façon cohérente 
la vitesse relative du décor. 
Le tableau de bord, moins com­
plet que celui de Flight Simulator, 
dispose de tous les instruments 
nécessaires à la navigation, L'a­
vion se pilote au clavier, au joys­
tick analogique (la prise joystick du 
PC Amstrad ne vous séra donc 
d'aucune utilité} ou à la souris. 
Parmi les nombreuses options 
proposées par les menus dérou­
lants, nous avons particulièrement 
apprécié la formation au pilotage. 
Lors de chacune des neuf leçons, 
auxquelles on peut assister en 
observateur avant de se placer aux 
commandes, les opérations à 
effectuer sont affichées successive- 1 

Course d'avions. 

ment à l'écran. Lorsque virages, 
décollage ou atterrissage sont cor­
rectement maîtrisés, on peut 
s'attaquer aux figures de voltige 
aérienne, looping, Immelmann ou 
«huit cubain» par exemple. 
L'option de vol en formation per-

e-t-èe-visualiser dans trois plans 

I 

différents la trajectoire décrite lors 
d'une acrobatie et de la comparer 
à un tracé idéal. La participation 
à l'une des cinq compétitions sur 
parcours imposé est un excellent 
prélude à l'accomplissement de 
vols d'essai en solo pour lesquels 
vous disposez d'une gamme de 
quatorze appareils, du coucou de 
la Première Guerre aux plus puis­
sants avions de chasse. Si le 
tableau de commandes reste iden­
tique pour tous les appareils, leurs 
réactions, leur maniabilité, leurs 
performances et l'impression de 
conduite diffèrent sensiblement 
d'un avion à l'autre. Poussé dans 
ses derniers retranchements, l'un 
d'eux se révèle particulièrement 
instable et dangereux. De toute 
évidence, nous avons là affaire à 
un simulateur de haut vol capa­
ble de procurer des heures de pas­
sion. (Disquette Electronics Arts 
pour PC et compatibles.) 

Jean-Philippe Delalandre 

Type _____ simulation de vol 
Intérêt 18 
Animation - * * * * * 
Graphisme * * *·* * 
Bruitage * 
Prix C 



Logiciels utiliaires 
Deluxe Paint Il 
Deluxe Paint 
Deluxe Vidéo C.S. 
Deluxe Music 
Aegislmage 
Aegis Animator 
AegisDraw + 
Music studio 
Instant Music 
Lattice C 
MCCPascal 
Macro-Assembleur 
LISP 
Maxi-Plan 
VIP 
Superbase 
Text craft 
Scribble (T.Texte) 
Analyse (Tableur) 
Mi Amiga File 

+ lect cassette 
+ Moniteur couleur 
+ 1 manette de jeu 
+ 6jeux 
Crédil: comptant 
+ 12 mensualités 

+ 1 lect cassette 
+ 1 manette 
+ 6jeux 
Criait comptant 

+ 12 mensualités 

990F 
890F 
890F 
850F 
590F 

1290 F 
1690 F 

390F 
290F 

1150F 
890F 
790F 

1250 F 
1450F 
1890 F 

990F 
N.C. 

760F 
490F 
490F 

490F 
290,76F 

+ 1 lect disk 1541 
+ 1 cadeau jQ 7 
Cridit: comptant 590F 
+ 12 mensualités 226,80 F 

Périphériques 

Side car (émul. IBM) 
Lecteur disk 3112 p1010 
Imprimante couleur 
Okimate20 
Digitaliseur d'images 
Dlgttallseur Futur Sound 
Extension mémoire 512 K 
Tablette graphique 

JEUX 
ArticFox 
Balance of Power 
Borrowed lime 
Challenger 
Chess Master 2000 
Cruncher Factory 
Defender of the crown 
Faery Tale AdYenture 
Goldrunner 
Kampsgruppe 
Karaté King 
Knight ()ri( 
Martle Madness 
Mousetrap 
Roadwar 
Sky Fox 
Simbad 
S.0.1. 
Winter Garnes 
Leader Board 
Flight Simulator Il 
ThePawn 
Portal 
Space Quest 
Starglider 
TassTime 
Wor1dGames 

7590F 
2250F 
2990F 

2990F 
2250F 
1095F 

N.C. 

290F 
390F 
255F 
N.C. 

350F 
N.C. 

350F 
350F 
235F 
N.C. 
N.C. 
N.C. 

290F 
N.C. 
N.C. 

290F 
380 F 
330F 
270F 
310F 
410F 
275F 
350F 
350F 
239F 
250F 
270F 

•• Lecteur disk compatible 1541 ... 
(30% plus rapide) 

C64 1690F 
C128 2290F 
Lecteur disk 1571 2 690 F 
Star NL 10c 2 790 F 
Okimate 20 couleur 2 990 F 
Moniteur couleur 2 890 F 
40 / 80 colonnes 
Voice Master 850 F 
Power cartridge 470 F 
Freeze Frame 490 F 
Crayon optique 189 F 
Disquettes 5114 les10 45 F 

1942-CID 99/139 F 
Aœ-CID 99/150 F 
Aœ of aees - CID 115/165 F 
Acrojet -C/D 105/155 F 
Aliens-C/D 105/155 F 
Arkanoïd - CID 951135 F 
Artic Fox -CID 105/165 F 

- - ' 

Couleur + 1 manette de jeu 
+4jeux 
Cridlt: C()mptant 590 F 
+ 12 mens1JaMtés de 321,60 F 

- ' . 

Amltrad CPC 464 
Monochrome + 1 manette de jeu 
+ 4Jeux 1 990 F 
Clédlt: comptant 290 F 
+ 12mensualilés de 207,40 F 

Amstnd CPC 464 
Couleur + 1 manette jeu 
+ 4jeux 2 990 F 
Crédt: comptant 590 F 
+ 12 mensualités de 226.80 F 

Périphériques 
1 990 F Câble Imprimante parallèle Lecl disk + Contrôleur 

~péritel 390 F Disquette 3 pouœs, les 10 
150F 
300F 
490F 
99oF 

Crayon O!ltique 290 F Adapteur peritel DMP2 
Adapteur 2 joysticks 
Synlhétisellr vocal français 

220 F Graphlscope Il 
490 F Modem Digitelec à partir de 1490F 

1-.. -Arkanoid - C/D 89/1i F Paper-Boy - CID 89/145 F 
Barbarian 89/125 F Starglider - CID 125/170 F 
Enduro Racer - CID 89/125F Tuet n'est pas jouer-Ci1l 99/140 F 
Les Dieux de la mer • CID 125/199 F Winter Garnes - CID 89/125 F 
Mardie à l'cmbre • Ci1l 1551199F Wor1d class leaderi>oard- CID 991140 F 
Métro cross - C/D 99/140F Hit Packlll • C/D 105/145 F 
RoaruMer - CID 105/150 F Gold Hek Il • CID 105/155 F 

avec Hang One 
Nombreux accessoires et cartouches disponibles 990F 

Art studio -CIO 1551185 F 
Astérix - CIO 99/150 F 
Ace N° 2 - CID 105/145 
Barbarian • C 105 F 
Bard'stalell-D 199F 
Bi9gles -CIO 105/145 F 
Bombjacldl ·CID 95/1~ F 
Boulder dash Cslkit -CID 99/160 F 
Caul~on Il -C 105/160 F 
Cnisade in Ewope • CID 155/2.05 F 
Cyrus li chess -CID 1151135 f 
Defender of the crowns - D 135 F 
Dragon's Lair 11- CID 991145 F 
Elite-CID 115/175F 
Epyx Epics - CID 109/149 F 
Fist 11- CID 109/f 55 F 
Freeze frame utilily • D 125 F 
Game maker -C/D 155/199 F 
Game maker Sc fiction -D 120 F 
Game maker sport -D 120 F 
Game over • C/D 95/130 F 
Galirtlet -CID 110/150 F 
Ghost'n Goblins ·CID 105/135 F 
Goonîes- C/D 105/125 F 
Graphie advenbn.CfN!or- CID Zl:5f245 F 
Guild of Thieves - D 175 F 
Gunship - CIO 130/175 F 
Hacker 11- CID 1151155 F 
High Frontier • CID N.C. 
Hlt pack trlo - CIO 105/135 F 
Ugfhllorce-CID 95/135F 
lnfilbator -CID 951170 F 
Knight rider· CID 99/135 F 
Konami ooln-up hits ·CID 951135 F 
Krakoot -CID 110/1~ F 
L.ast mission · CID 991145 F 

Leader8oard - CID 1151160 F 
Leaderboard toumement- CID 89/135 F 
Marble madness • D 150 F 
Mast8r of the univers -CID 10&'156 F 
Metro cross - C/D 99/145 F 
Nemesis · CIO 951145 F 
Papefboy- CID 99/1~ F 
Pirate· CID 165/175 F 
Renegade- CID 991145 F 
Rew-CID 140/175F 
Road runner - CIO 99/145 F 
Sanxion • C/D 109/170 F 
Shogun • CID 105/145 F 
Short circuit· CIO 105/145 F 
Slgma7·D 140F 
Silent Service- CIO 1151156 F 
Skyfox ·CID 1151150 F 
Stargllder • CID 140/175 F 
Summer games - CID 109/155 F 
Slllnmer games Il - CID 951155 F 
SUper cycle· CID 105/175 F 
Tenth Frame· CID 105/156 F 
Thaï boxlng 128 ·CID 105/135 F 
The Pawn • CID 1451195 F 
Tai-Pan -CID 105/145 F 
They sold a milfion Ill - CID 99/156 F 
Tracker -CIO 139/175 F 
Trivial poursuit· CID 170/225 F 
Tuer n'est pas jouer CID 109/NC 
Ultima IV-D 185 F 
Viking- CID 99/135 F 
Wmter games ·CID 99/155 F 
Wonderboy- CIO 99/145 F 
WOll ctass leaderboard ·CID 991145 F 
Worid games - CID 105/165 F 
Xevious- CIO 110/145 F 
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UTILITAIRES 
Aegis animator 
Adv. O.C.P. Art studio 
Art director 
Becker texte 
CAD 30 (dessin 3d) 
Calcomat tableur 
Co11'4>ta Memsoft 
Datamatfichier 
DB Man (Obase Ill) 
DegasEltte 
OeYp;ick 
Oigitaiseur de son 
EasyOraw 
Emulcom 
Extensor 
Eyolution (trait texte) 
Evolution (Sllnset) 

,. F'irstWord + ~s 

570F 
225F 
490F 
750F 
450F 
450F 

1650F 
450F 

1190F 
690F 
490F 

1550F 
850F 
850F 
N.C. 

1950F 
990F 
950F 

GFABasic 
GFA compilateur 
Habawriter Il 
Lattice· c 
MCCPascal 
MegamaxC 
OSSPascal 
Macro assembleur 
MC Base Memsoft 
Platine ST 
ProfimatST 
la Solution 
Super base 
Textomat 
V.I.P. (sous gem) 
GFADraft 
GFAVector 
Publishing Partner 
Pro 24 Stenberg 

APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52 

490F 
"450F 

750F 
990F 
790F 

1690F 
710F 
490F 

1650F 
1750F 
495F 

2370F 
990F 
450F 

1890F 
850F 
450F 

1650F 
2450F 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

commandelemal()ricl suivant ..... ···············-········-····"·"··" 

pour la somme totale de : ................................. . 

Je. SOUSSqlé. M ........................................................ .. . Frais de por1'softs2Q F, matiriel ro.rs c;onsut er 

Pr~ ............................................ .................. ......... . Règlemem : 

Adresse .............•......••...•...•..•.•.......•. ~O mandatC caitebletreD 

........... Tél.: ..................... . Signa'.ure : .............................. Date : ................. . 

marque du ma1èriel ....... r ..... ~ ........ _ ............................... . 

Périphériques 
Lecteur Kumana 3112 p 1 méga 
lectèur Kumana 51/4 p 
lecteur dis!< Atari SF 354 
1111'rimante Alari, SMM 804 
01$k dur 20 méga SH 206 
1111'rimante couleur okimata 20 
09tallstllr d'images Realtizer 
Disquett9s 3112 p les 10 
Pro l!1 digitaliseur 
Pro Sound designt!I' 
Tablette graphique CRP 

HORAIRES: LUNDI 14h30 • 19h 
DU MARDI AU SAMEDI 
10h30 • 13h et 14h • 19h 

DEMANDE DE CRÉDIT 
Jedésire!oceVlli' 1 offre préalable de aédit 

Maté<iel : .............. ,. .• ,. ......................................... ............................ . 

M«·••nt oo la commande ........................................................... . 

Nombre de mensualrti>s (oo4 a 24): ..... 

Je j(lios à ma deman<le le versement comptant 

ohèqueO ccpC mandat-lettre[ 

Signaiure: •.........•..... ...•......•...• ,,. ....... Date : .. 

Altair 
=~realily 
Artic Fox 
Balance of Power 
Barbarian 
Chess (Psion) 
Crafton et xunk 
Defender of the crown 

~=Il 
Fantazylll 
~ simulator n 
Goklrunner 
Guild of ThieYes 
Hackerll 

. Harrier strike mission 
International karate 
KaratéKld Il 
Uberator 
Macadam bumper 
Manoir de Mortevltte 
Meurtre en série 
Mission Elevator· 
Ninja (Karaté) 
Qgre 
~ers ,IN vent (2) 
Prate 
RoadRunner 
Scenary 7 F.S Il 
Scenary 11F .S Il 
SOI 
Sentine! 
Silent semce 
Skyfox 

=uest 
=~1e Tal-Pan 
Tonie Tile 
Traci<er 
TurboGT 
TYDhoon 
lAlima Ill 
Ultima IV 
WurterGames 
WorldGames 
Jlévtous 

1eglemems libellés à l'ordre de MICAOSTORY 

carte t:ileue 

t±3 

280F 
310F 
145F 
310F 
275F 
220F 
225F 
280F 
350F 
310F 
310F 
310F 
390F 
310F 
225F 
239F 
249F 
370F 
199F 
205F 
165F 
270F 
195F 
250F 
N.C. 

145F 
350F 
289F 
N.C. 

225F 
210F 
210F 
320F 
199F 
239F 
330F 
370F 
410F 
210F 
290F 
195F 
195F 
210F 
190F 
210F 
450F 
N.C. 

290F 
250F 
225F 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Il 1 1 
Date ""P· Signature 

Offres valables dans ~ limiie des SIOCl\S dispoli>les. 
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Silicium-Art 
Non, l'écran des micros ne se traite pas comme une toile de tableau! 

Certes les Vénus de Botticelli utilisées et réutilisées 
pour les démonstrations font croire que le «Silicium Art » vaut la peinture à l'huile . 

Mais l'évolution des logiciels tend à diversifier les moyens du graphisme sur 
micro et à les é loigner du dessin classique. Voici l'état de l'art 1987. A vos souris! 

Depuis le numéro 36 de Tilt qui présentait, 
voici un an les meilleurs logiciels de créa­
tion graphique disponibles, l'informatique 
graphique sur micro ordinateurs a exploré 
essentiellement trois directions. 
D'abord la mise en circulation pour une 
large gamme de machines, de logiciels de 
très bonne qualité, si du moins on la met 
en rapport avec leur prix décent et la qua­
lité propre du matériel sur lesquels ils tour­
nent, Les logiciels établis se maintiennent 
et s'améliorent du fait de la diffusion de nou­
velles versions qui utilisent de mieux en 
mieux les possibilités des machines et res­
tent agréables à manipuler : les outils gra­
phiques. les austères traitements de textes 
et logiciels professionnels, ou les langages 
de programmation vivent et évoluent. C'est 
surtout vrai sur les machines dotées d'ex­
cellentes capacités graphiques et de pro­
grammes qui les utilisent correctement. 
Deuxièmement, des logiciels graphiques 
répondent aux besoins de la manipulation 
d'objets en 3D, là encore pour un éventail 
de machines élargi aux plus ludiques. 
Troisièmement. d'autres programmes sont 
conçus pour préparer une impression de 
qualité de haute ou très haute définition. Par 
nature ce type de logiciels est réservé aux 
machines susceptibles de piloter un vrai 
processus de " Publication Assistée par 
Ordinateur» et disposant d'un écran de 
qualité. Aujourd'hui confi· 
nés sur les Macintosh 
et les stations de PAO, 
ces logiciels demain 
tourneront sur les PC, 
PS et compatibles. 

LE LUXE SE DÉMOCRATISE 

@ - v; - 1 f!M wa!MiuA'llDfVJa• f-al 

C••••o•••• •E•••• 

La sou$tractlan des couleurs aHociée au Pour la haute qualité Il faut trallalller aaec une forte 
déplacement d e fenêtres : arlglnal et utlle. loupe: d 'emblée déroutant. 

Advanced OCP Art Studio (Amstrad): 
cette version améliorée d'OCP Art Studio 
s'approche des limites de la machine. Elle 
consomme déjà trop de mémoire pour les 
CPC 464 et 664 , à moins d'adjoindre 
l'extension DK'tronics de 64Ko de RAM. Et, 
puisque le confort d'utilisation exige une ~ 
souris, l'usage du logiciel sur un 464_,,.-/~· ,. 
requiert une installation qui fera ressem-
bler votre table à un labo d'électroni- · 
que. Le programme sait utiliser les 
trois modes du CPC. Il dispose de 
riches fonctions comparables à ce 
qu'offrent les meilleurs program­
mes sur Amiga. A chaque point 
de l'écran sont associées deux 
couleurs, choisies dans une 
palette de seize, plus la trans­
parence, la couleur de pre­
mier plan et celle d'arrière-



fond. La couleur du fond est celle des 
crayons, celle qui apparaît en vidant une 
fenêtre. La couleur de premier plan est éta· • 
lée par les brosses, par les fonctions de 
remplissage. Seize tailles de crayons, huit 
types de« spray», c'est·à·dire d'atomiseurs 
ou aérosols, la possibilité d'utiliser des 
motifs en guise de brosse, un éditeur de 
motifs très complet totalisent un ensemble 
de capacités qui dépasse les autres pro· 
grammes tournant sur la même machine. 
Les fenêtres et leurs transformations !émoi· 
gnent d'un louable soucis des utilisateurs. 
De toutes tail les elles changent d'échelle 
et de forme. L~ur puissance dépasse de 

Hélas, la spectaculaire fonction de clignotement 
des couleurs passe mal sur papier. 

beaucoup les capacités utiles de la ma· 
chine, puisque le manque de résolution de 
l'écran des CPC conduira à faire de vos 
transformations les plus hardies des mosaï· 
ques abstraites éventuellement fort jolies 
mais d'où l'intention originelle aura été tuée 
par la rugosité d'énormes pixels. 
Un peu d'ingéniosité dans l'utilisation des 
fenêtres avec une palette modifiée par 
soustraction de couleurs devrait permettre 
de sépa.rer certains objets de leur fond 
avant de les redéposer ailleurs. 
Le.s jeux de caractères redéfinissables, 
comme la présence de vingt-cinq niveaux 
de gris grâce à autant de trames, créent 
des possibilités rudimentaires d'insertion dfjf 
texte, rudimentaires comparées aux possil 
t'>ilités en couleur bien sûr. 

! j ' f) . 

J ~ 

Deux versions de Advanced OCP Art Stu· 
dia sont annoncées, l'une sur Commo­
dore 64 l'autre sur ST. Nous n'avons pu 
encore les voir au moment dt,J bouclage. Si 
la plus performante devrait être celle sur 
ST, la plus passionnante sera sans doute 
celle tournant sur C 64 en raison des diffi· 
cuités immenses que rencontrent les pro· 
grammeurs à tradui.re de si hautes ambi· 
l ions sur cette machine. 

De Luxe Paint Il : l'utilisation d'unAmiga 
seulement comme machine graphique se 
justifie à condition de l'utiliser avec les.deux 
logiciels De Luxe Paint Il ou Aegis lmage. 

fournie. Les fonct ions de «masquage» et 
de «stencil"· c 'est-à-dire de jeu avec les 
formes et les zones transparentes, celles 
d'ombrage des couleurs, sont développées. 
Le mode texte devient plus important, sans 
se substituer à un traitement de texte ni à 
la PAO. 

ArtScribe ST : le programme de Magister 
Software offre des possibilités comparables 
à celles des autres programmes sur ST. 
Acceptant les transferts avec les formats 
Degas et Néochrome, Ar/Scribe part icipe 
d'un espace graphique du ST qui rend inté­
ressante l'utilisation, pour une seule image, ~ · 

Les limites de l'Amiga ne sont sans doute vas ~'• 
e ncore atteintes. (Dessins J.-L. Vidal) · \\\ 

Parmi les plus chers des programmes de '~ 
micro-loisir (plus de mille francs chacun), 
ils restent les meilleurs logiciels graphiques 
disponibles sur micros. talonnés par le pelo­
ton des meilleurs logiciels graphiques des­
tinés au ST. De Luxe Paint Il constitue une 
extension des capacités de Deluxe Paint. 
Le traitement des fenêtres par perspective 
est introduit, les fonct ions de mélanges de 
couleurs. rendues nécessaires sur cer· 
laines machines à palette Jimi· 
tée pour «ruser» avec 
la pauvreté viennent / 
ici en supplément . 
d'une palette 
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Fini les palettes 
qui coulent, la 
toile qui s' étai/le ! 
des Instruments présents dans des logiciels 
distincts. Ar/Scribe est né sous le signe de 
l'abondance de motifs : tout d'abord trente­
six unicolores, trente-six multicolores et 
redéfinissables, possibilité de capturer une 
partie de l'écran comme motif. L'aérogra­
phe combine trois tailles et trois vitesses de 
pulvérisation. 11 projette d'ailleurs aussi bien 
des motifs que des couleurs unies. Abon­
dance encore d' images en mémoire. 
jusqu'à cinq simultanément entre lesquel­
les vous pourrez aisément transporter les 
fenêtres. Il est prévu de les repositionner en 
faisant appel aux opérations·logiques « xor », 
«and » et «or». Vérifiez auparavant avec 
des palettes, le résultat n'a rien d'intuitif! 
Ar/Scribe possède des fonctions qui lui sont 
spécifiques sans qu'il soit possible de le 
décréter supérieur à tous les autres logiciels 
dans l'ensemble des domaines. 
L'utilisation est un peu lente et le compac­
teur d'images n'est pas intégré au logiciel. 
Les transformations des formes des fenêtres 
sont plus limitees que dans Art Director. 
Art Scribe tient son rang dans le groupe 
fourni des logiciels graphiques de bonne 
qualité sur les ST. 

Art Director : (de Mirrorsoft) constitue sans 
doute le plus riche en potentialités des pro­
grammes graphiques sur ST. Il convertit les 
ima s Degas et Néochrome et offre tou­
tes s fonctions graphiques classiques. 
Cer ines évoquent les logiciels de dessin : 
affi age des coordonnées du curseur, 
cho de sa vitesse de déplacement, zoom 
très uissant (jusqu'à 
un a randissement 

eize). 

DOSSIER . 

Etranges fenitres qui modifient non seulement 
/'orientation, mois les couleurs . , 

Originales et spectaculaires, l e~ fonè1icins 
de traitement des fenêtres arrivent à défor­
mer celles-ci en hauteur, en largeur, suivant 
un axe de courbure horizontal et vertical, 
ou selon une représentation en perspective. 
L'insertion des caractères, au besoin redé­
finissables est possible ainsi qu'un sem­
blant d'animation. 
Son défaut, corollaire obligé de sa richesse, 
est son caractère touffu entre les menus et 
sous-menus et les explications en anglais 
du manuel. C'est une incitation à l'étudier 
en détail, pas à laisser pas9er l'occasion 
d'utiliser un logiciel fascinant ! 

Artworx Spectrum. HowTo GetThe Most 
Out Of Your Computer: ce programme 
est traité, hors dossier dans «Tilt Parade» 
de ce même numéro. Son existence 

démontre qu'il est tou­
jours possible de 

programmer 
une machi­

ne, serait-elle 
limitée dans 

ses capacités 
matérielles. 

l.D perspectloe modifie à Io fois Io t aille. Io forme 
el /'orientation de l'image. 

Vidcom 64. How To Get The Most Out Of 
Your Computer : est un logiciel graphique 
sur Commodore64 qui, vendu avec le pro­
gramme Ultrakit est diffusé par l'éditeur bri­
tannique The Power House soùs le nom de 
" How to gel le most out of your computer» 
(comment tirer le meilleur parti de votre 
ordinateur). Au fait : Vidcom 64 est un bon 
programme qui utilise au mieux les particu· 
larités graphiques du C64. Comme quoi 

Les programmes gra 
Ils permettent des réalisations fort esthéti­
ques malgré leur relative simplicité de prin­
cipe. Leur caractéristique essentielle est de 
gérer des pixels colorés définis par leurs 
coordonnées sur l'écran sans s'occuper 
des figures qu'ils dessinent. Toute l 'infor­
mation d 'une image est visible sur l'écran 
ou presque. L 'image obtenue forme un 
ensemble que chaque étape du travail 
modifie irréversiblement. Un remord, le 
désir d 'annuler une opération doit être . 
imméqiat, par la touche «undo», ou doit 
intervenir avant la validation, avant d 'avoir 
déposé quelque part le contenu d'une fenê­
tre, avant d'avoir fixé le cercle ou le rec-
tangle créé par le générateur ·de formes. 
Une fois lâchée, la figure ne se récupère 
pas. Si le programme sait ce qu'est un cer­
cle, calcule ses coordonnées et son diamè­
tre c 'est seulement le temps d 'une opéra­
tion, s 'il déforme une ligne, c'est avant de 
la fixer, et une fois celle-ci fixée, le pro­
gramme ne gérera plus que des pixels. 
Les programmes obtiennent leurs effets les 
plus spectaculaires en appliquant des trai­
tements homogènes à des zones de 
l'écran. Délimitées par la création d'une 
fenêtre celles-ci peuvent se voir infliger les 
mutations les plus perturbantes. Si leur 
transport d 'un point à l'autre de l'écran 
relève de l'enfance de l'art, la zone peut 
subir une rotation (au moins selon l 'axe ver­
tical et selon l'axe horizontal), elle peut subir 

· des déformations variées en respectant les 
proportions ou sans les respecter, voire 
sans respecter les angles (et voici la porte 
grande ouverte aux effets de perspective) 
et summun du raffinement. subir des défor­
mations en courbures. Le contenu d'un'e 
fenêtre prendra une toute autre allure en 



Ici soit la forme, soit la toi/le, soit /'orientat ion 
sont affectées. 

l 'Amiga et le ST ne monopolisent pas les 
nouveaux programmes graphiques. 
Soyons francs, l'ingéniosité des program­
meurs ne fera jamais sauter les lourdes 
limites du matériel. Les résultats ne sont 
pas à la hauteur de la faci lité d'emploi et 
de la richesse des fonctions proposées. 
Dès le chargement, il faut choisir entre les 
deux modes graphiques du C 64. Puis vient 
la première syrprise : la zone du menu fuit 

rihiques classiques 
cas d 'opération sur les couleurs, soit par 
soustraction de certaines teintes parmi cel­
les présentes dans la fenêtre, soit par opé­
ration entre la fenêtre et le fond auquel elle 
se superpose. En tait entre chaque pixel du 
premier plan et Je pixel du fond de mêmes 
coordonnées. 
Le remplissage d'une zone par une couleur 
nouve/ie peut en toute logique se produire 
comme résultat de deux démarches diffé· 
rentes: soit par le remplacement en bloc 
d'une couleur par une autre, en manipulant 
la palette, ce qui substitue sur l 'écran à 
tous les pixels d'une couleur, les pixels 
d'une autre couleur, même dans deux 
zones séparées. Soit encore par la fonc­
tion de remplissage qui remplace une cou­
leur par une autre, à partir de l'emplace­
ment du curseur et en procédant par proxi· 
mité. Le gros inconvénient tient au carac· 
tère mécanique de la manœuvre incapa­
ble de considérer une trame déjà déposée 
comme un fond à remplir de façon homo­
gène: les opérations de remplissage ren­
dent peu à peu illisible des écrans ou des 
lignes et des figures ont comme "couleur" 
une trame. La gestion des trames s 'effec­
tue avec la plus extrême prudence, le rem­
plissage par une trame d 'une forme com­
plexe ou, pire Je remplissage par une trame 
d'une zone au moins partiellement délimi· 
tée par une autre trame sont susceptibles 
de donner /'imprévisibles résultats. Les 
fonctions, "loupe 11 ou 1< zoom» ont une 
puissance de grossisserp'ent.. limitée car 
elles agrandissent très scrupuleusement 
une zone de l'écran, transformant les pixels 
en de gigantesques carrés. Les plus dou­
ces courbes se transforment en daflages 
grossiers et anguleux. 

Une f enêtre 01>ale, une autre qui se replie: à gauche Loupe perman ente, m enu b aladeur, fenêtres 
la bouche es t ln1>ersée, pas les yeux. sophis tiquées: fonctlon.s é1>oluêes de Vldcom . 

le curseur, se réfugiant en haut ou en bas 
de l'écran pour laisser toujours libre le 
maximum d'espace aux alentours du cur­
seur. Une loupe fonctionne en permanence. 
assez pril'T}it~e . mais elle suff it pour 
contrôler le travail au pixel près. 
La manipulation des fenêtres et des gom­
mes n'atteint son efficacité maximale qu'en 
tenant compte en permanence de la super­
position d'une couleur de fond et d'une cou­
leur de premier plan pour chaque coordon­
née de l'écran. Faute de quoi l'effet d'une 
commande unique, gomme promenée sur 
l'écran ou déplacement ·de fenêtre, fera 
apparaître des motifs ou détails sous 
jacents. 
Un sentiment de malaise provient cepen· 
dant du contraste entre un logiciel très éla· 
boré et ma foi fort agréable à explorer et 
la modestie des résultats obtenus. La faci· 
lité d'utilisation mérite d'être soulignée. · 

Design Lab (de Suncom) : le logiciel n'est 
utilisable qu'avec la palette graphique Sun­
com sur C64. 
Une fois la tablette branchée sur le port 

formes complexes l'effet de dallage est trop 
apparent. La palette donne la li berté .~ssen­
tlelle du tracé à main levée : mais at(ention 
la palette est active tant que le bouton " do» 
est maintenu enfoncé. Le dessin demande 
un peu d'habitude pour éviter d'inélégants 
fils entre vos figures. En revanche, la 
Péllette se repère en coordonnées absolues, 
elle établit une correspondance entre sa 
surface et la surface de l'écran, ce qu'on 
peut trouver plus commode qu'une souris 
qui note seulement les déplacements rela· 
tifs par rapport aux mouvements 
qu 'elle a subis en gli ssant. 
Comme en fait les machines 
dotées d'une souris bénéfi· 
cient d'une résolution bie 

joystick et le logiciel chargé, apparaît un .,...._ ___ -..,1 
écran entièrement entouré d' icônes. .l 
La facilité de manipulation fait vite sentir • 
que les limites ne sont pas tant dans le logi­
ciel que dans la machine. 
Le lecteur de disquettes se commande faci­
lement quand le programme tourne, il sera _/' 
toujours temps de formater une dis· ~ j 
quette pour y sauvegarder les ima- ' 
ges. Si les générateurs de formes 
(rectangles et ovales) ne méritent 
pas de commentaires, la fonction 
de contrôle des couleurs permet 
de composer des teintes inter­
médiaires par mélange de cou· 
leurs pures. Cette ruse donne 
l'impression d'élargir la palette, 
mais la résolution de l'écran d'un 
C 64 est trop faible pour qu'un tel 
mélange semble homogène, à moins 
de choisir deux couleurs suffisam­
ment proches. Le mélange du 
blanc et du rouge ne donne 
une couleur rose qu'utilisé en 
surfaces assez vastes , 
employé pour des tracés 
cela crée une ligne pointillée 
de la couleur la plus vive par .· 
rapport aLÎ fond. Et dans des· 



Ayez de la 
résolution pour 
votre · écran I 
bien supérieure à celle du C 64 et que 
d'autre part une palette très simple com­
me celle de Suncom fa it sautiller le cur­
seur bien plus vigoureusement que le 
mouvement de la main avec le stylet ne 
l'indique, ces différences ne jouent pas 
nettement en faveur de la palette graphi· 
que. Bon point notable : la loupe autorise 
le travail au pixel près. Son déplacement 
sur la surface de l'écran, «tirée» par les 
déplacements du stylet est un peu labo· 
rieux. 
li est possible de constituer des bibliothè· 
ques de« formes» c'est à dire de dessins 
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au trait, de fenêtres et d'é­
crans. Plusieurs polices de 
caractères permettent d'in­
sérer du texte dans les gra-

pl;lismes. li est possible de récu­
pérer des fichiers, des images provenant du 
programme Koala Pad et un programme 
présent sur la disquette pourra insérer des 
images du Design Lab dans vos program­
mes en basic. 

AMX Art sur CPC : aucune comparaison 
n'est possible entre AMX art et OCP Advan­
ced Art Studio car AMX Art n'utilise que le 
mode quatre couleurs des CPC et impose 
des résultats proches de la gravure et impri­
mables. AMX Art ne fonctionne qu'avec la 
souris AMX. 
Au chargement apparaît un écran relative­
ment dégagé : une barre de menus dérou-

Dl•posltlon originale du menu, la couleur utfll1ée Le. menut à droite et à gauc.he se déroulent pour 
est un mélange de uert et de jaune.. offrir d'autres Icônes d'AMX Art. 

86 

lants en haut, deux colonnes qui glissent 
verticalement encradrent la zone de des­
sin. Celle de gauche porte des motifs 
(trente-deux différents dont sept sont affi· 
chés), celle de droite est couverte d'icônes. 
Quatre couleurs sont simultanément affi­
chables à l'écran, il est possible de les choi-

sir parmi celles que sait afficher 
l'écran des CPC. Blanc, noir 

et deux couleurs pures 
) . feront particulièrement 
/ l'affaire. Le« pas» de dé· 

placement de la souris peut 
varier de 1 à 16 pixels. La valeur 
par défaut est un, c'est celle qui 

donne la meilleure précision. Les fonc-
tions de crayon et pinceau respectent un 

grand classicisme, la fonction<< pistolage » 
(aérosol , atomiseur) se conjugue avec 
deux densités de vaporisation, toutes les 
formes de brosses et tous les motifs dispo­
nibles. C'est par un emploi"intelligent de 
cette fonction que le logiciel saura rendre 
des motifs légers, ou évoquera la transpa-

rence malgré une prédilection pour 
les formes anguleuses aux contours 

nets. Le générateu r de formes présen-
te l'originalité d'indiquer la taille des 

cercles en cours de formation par celle 
d'un carré. Il est possible de jouer sur 
l'épaisseur et le motif des contours des for­
mes créées. 
La fonction fenêtre reste très primitive. 
AMX Art séduit par sa facilité d'emploi, la 
netteté des résultats obtenus, parce qu'un 
programme annexe est un éditeur de motifs 
performant, et qu'un autre est un éditeur 
d'icônes. (En fait AMX Art qui est doté d'un 
manuel clair et en français écrit cc symbole 
graphique», alors que le mot n'est plus seu­
lement réservé aux images religieuses). 

PC Paintbrush (de Zsofl): vieux pro­
gramme toujours agréable à utiliser car il 
dote les PC de capacités graphiques mini­
males, dont il permet d'imprimer les résul­
tats en toute simplicité. La prise en main 
est immédiate et vingt minutes d'explora­
tion des fonctions vous feront connaitre 
l'essentiel des possibilités du logiciel. 
Quoiqu'adaptable à toutes sortes de sou­
ris et joysticks, la conception de PC Pain! 
en autorise l'utilisation avec le seul clavier. 
Les fonctions se commandent par le menu 

Facile olllance des /onctions : texte, trame, 
fenêtre, Inclinaison auec PC Palntbrush. 



Fonctions logiques sur les couleurs (Pluspaint ST) 
r.=============================::;-.· 

En haut, chaque fenêtre a subi le même 
déplacement, selon l'un des q.uatre modes 
possibles. En bas le mode Inverse si l'on 

laisse la fenêtre en place ou si on la bouge. 

d'icônes latéral et la barre supérieure de 
menus déroulants. Les touches F9 et F1 O 
déclenchent et valident les fonctions. 
L'utilisation en couleur n'apporte pas grand· 
chose du point de vue esthétique, mais peut 
se révéler utile pour la clarté de figures ou 
de schémas. Le logiciel n'a pas de palette 
et considère les couleurs différentes 
comme des trames particulières. 
Le programme trace trois quadrillages de 
points à des échelles différentes, pour faci­
liter la mise au point de graphiques. Une 
dizaine d'épaisseurs de trait sont disponi­
bles pour le tracé libre comme pour les for­
mes circulaires ou rectangulaires. Une 
fonction de soustraction promène une fenê· 
tre et élimine tout pixel dont la couleur est 
la même au premier plan et au fond. 
Les fenêtres f igurent au nombre des fonc­
tions les plus élaborées du logiciel : elles 
ajoutent aux classiques déplacements et 
duplications de zones de l'écran, les bas­
cules selon un axe vertical ou horizontal , 
les bascules de couleur (opération qui rem· 
place chaque couleur par une couleur 
opposée) et les modifications de taille et les 
inclinaisons. Et comme, de plus, les carac· 
!ères sont tracés en utilisant des encres qui 
peuvent elles-mêmes être des trames, il est 
facile d'obtenir des effets très spectaculai­
res, en particulier les effets d'ombres, de 
symétrie, de déformations. 
Un vaste choix potentiel de polices de 
caractères se conjugue avec des tai lles 
allant de dix-sept à cent quatre-vingt un 
points. 

Le mode-• XOR • produit des résultats 
différents selon la couleur du deuxième· plan 
et selon les couleurs que l'on superpose. Il· 

semble vraiment difficile à maîtriser. 

Les trames ou motifs, 
appelés ici du nom 
de «modèles" sont 
modifiables, et peu- ~ 
vent être indépen· ' 
damment sauvés 
sur disquette. Une 
fonction permet de 
chercher une combi­
naison de couleur 
jolie ou lisible. Maî­
triser les résultats 
de son travail de­
mande un peu d'at· 
tention. Ainsi le tra· 
vail sur les fenêtres 
suppose d'activer 
l'icône fenêtre du 
menu latéral, puis 

de tracer la fenêtre sur l'écran. C'est alors 
qu'il faut activer le menu 'fenêtre de la barre 
de menu supérieure (ce qui fera momenta· 
nément disparaître de l'écran les contours 
de la fenêtre sélectionnée) et choisir parmi 
les effets de la fenêtre celui ou ceux qui 
vous intéressent. Vous devrez repositionner 
le curseur sur l'écran pour, par exemple, 
définir la forme de la fenêtre agrandie ou 
incl inée. Puis commander l'exécution de 
l'ordre (pour voir l'effet obtenu) et valider 
(pour que l'effet soit définitif). 
Outre sa maniabilité et ses capacités inté­
ressantes quoique limitées, ce programme 
offre l'originalité de ne pas dépendre d'un 
autre logiciel (comme Windows), ou d'un 
matériel (souris ou ta.ble traçante). Car les 
PC n'ont pas été conçus pour le graphisme, 
pas plus que pour la musique. Tout au plus 
-savent-ils piloter des matériels plus perfor­
mants et plus chers. 

PCW Paint : ce programme, mis au point 
par une petite maison d'édition de Rennes 
est une adaptation sur PCW du PC Paint qui 
tourne sur IBM et compatibles. Même clarté 
et simplicité d'utilisation, le programme 
étant hélas beaucoup moins pu issant sur 
PCW que sur les compatibles /BM. 
Les fonctions sont symbolisées par des icô, ~ 

' 
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Quatrième 
dimension fournie sur 
le temps de /'artiste 
nes d'un menu latéral ou sont désignées 
par le menu déroulant supérieur. 
PCW Pain/ possède un générateur d'ellip­
ses et une fonction de création de polygo­
nes irréguliers. L'activation et la validation 
des fonctions s'opèrent par la touche" Alt». 
Cinq épaisseurs de traits et quatre tailles 
de caractères devraient suffire aux utilisa­
teurs du PCW. Les polices de caractères 
du logiciel sonnent « bien de chez nous" 
baptisées "Orléans"· "Mulhouse», « Ren­
nes», en plus de la police standard. Le trai­
tement de caractères n'est pas suffisam­
ment développé, ce qui se remarque dans 
les détails {la taille du curseur d'emplace­
ment des caractères ne varie pas en fonc­
tion de celle des caractères à rentrer) et 
dans les plus graves : le logiciel semble 
avoir beaucoup de mal à suivre et afficher 
les caractères un peu grands. 
Les trente-deux trames ne sont pas redéfi· 
nissables. Elles ne peuvent servir à tracer 
des caractères. Le programme dispose de 
deux fonctions distinctes d'utilisation des 
trames : ·une est un remplissage classique. 
la seconde permet de substituer une trame 
à une autre sans être qêné ou stoppé _par 

Dlfflclle de foire du grand art sur PCW. 
Pleine page utile pour préparer l'impression . 
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le dessin de la première. Les fonc· 
lions «fenêtre » restent classiques : 
" couper», "coller"• « effacer"• 
"inverser» le noir en blanc, 
"miroir,, horizontal ou vertical. Je 
doute fort que les possesseurs 
de PCW désirent utiliser 1eur 
machine pour marquer l'art de 
notre époque. car ils se seraient 

lourdement trompés dans le 
choix de leur investissement. 

Avec PCW Paint, ils 
pourront 

sortir 
des gra· 
phismes 

en qualité stan­
dard ou soignée 
sur leur impri· 
mante. Dernière 
remarque : le 
catalogue des 

fichiers image de la disquette ne 
s'affiche pas automatiquement 
au moment de l'utilisation de la 

commande de chargement d'image : il faut 
avoir pensé à utiliser la fonction « catalo· 
gue »et à noter le nom des images intéres· 
santes. 

Les souris 
Certaines machines diposent en version 
de base d'une souris: Amiga, A tari, T09 
+, Amstrad PC, Macintosh. Et en géné­
ral les programmes graphiques qui tour­
nent sur ces machines acceptent la sou­
ris. D'autres machines ne consentent à 
tracer une. courbe à main levée que suite 
à une procédure périlleuse d 'installation 
soit d'une souris, soit d 'une tablette gra­
phique. Le C 64, comme les CPC ou nom­
bre de compatibles IBM exigent. afin de 
tracer les arabesques gracieuses ger­
mées dans votre imagination fertile 
l'achat d'un matériel dispendieux à com­
patibilité aléatoire. Leur examen détaillé 
fera un dossier à part entière. 
Faute de souris ou de tablette graphique 
les splendeurs prévues perdront en sou­
plesse et en légèreté au moment du pas­
sage par le clavier. ses touches de fonc­
tion et ses flèches de direction. 
L'utilisation d'un joystick, plus satisfai· 
.sant pour la main qui lient la manette 
comme un pinceau, heurtera votre vue 
pour les mêmes raisons: hors des cour­
bes régulières et préprogrammées par 
les fonctions de générateurs de formes 
vous pourrez tracer horizontalement, 
verticalement ou à quarante-cinq degrés, 
à moins de vous initier aux charmes du 
point par point. c'est-à-dire manier les 
pixels selon la technique mufti-millénaire 
de la mosaïque. Ce procédé ne limite en 
rien la qualité potentielle de vos travaux 
mais augmente considérablement le 
ratio temps passé/résultats. 

LES MERVEILLES DU 30 
Leurs principes reviennent à calculer un 
objet en définissant les sommets. à calcu­
ler les arêtes pour obtenir une représenta· 
lion filaire puis créer et éventuellement 
colorer, éclairer les surfaces et enfin visua· 
liser l' image à l'écran : filaire et habillage, 
zooms et vitesse des calculs. Ces logiciels 
sont nombreux sur les PC, à la mesure de 
la place prise par ces machines dans le 
contrôle, le pilotage, la mise au point et la 
conception de processus industriels. Leur 
intérêt ne se limite pas aux études, par la 
liaison aux tables traçantes, pour établir les 
plans. voire par la liaison aux robots et auto· 
mates qui conçoivent formes et maquettes. 

Vectoria 30 : très rapide et simple à utili· 
ser, le programme se pilote avec la souris 
Microsoft ou compatible et I? souris Ams­
trad comme avec le clavier. 
L'écran de travail brille par sa simplicité : 
quatre zones pour la vue de face. de côté, 
de dessus {trois zones appelées" fen~t res 
de création») et en perspective dans la 
" fenêtre de visualisation». Ces quatre fenê­
tres sont bordées par une zone verticale de 
menu à droite de l'écran. Neuf cases sont 
destinées au choix des fonctions, six de ces 
fonctions commandent respectivement un 
menu dont certains donnent accès à des 
sous-menus. Une autre case est partagée 
entre deux flèches qui permettent d'aug­
menter et de diminuer toutes sortes de 
valeurs affichées dans la case valeur qui 
contient une i:idication numérique du fac­
teur de zoom ou de l'angle de rotation d'un 
objet, selon la fonction. activée. 
C'est dans la conception du contrôle de 
valeurs numériques importantes par un cli· 
quage sur des flèches que réside le défaut 



principal du logiciel: le zoom devient très 
lent. Pour obtenir des modifications 
d'échelle importantes il laut subir l'affi• 
chage de toutes les dimensions intermédiai­
res. La détermination d'une valeur numéri­
que permettrait d'éviter de longs calculs. 
C'est d'autant plus dommage que la sim­
plicité d'emploi du logiciel est remarquable. 
Création de points. de rectangles, d'ellip­
ses, de polygones dépendent du menu 
"création» : vous tracez le profil de l'objet 
qu 'il faut ensuite fixer en profondeur. Puis 
la fonction «élévation" donne du volume au 
carré en le transformant en cube ou en 
parallélépipède, au cercle en le transfor­
mant en cylindre. à moins que la fonction 
"joint,, ne joigne les sommets de deux rec­
tangles ou le bord de deux ellipses pour 
obtenir des volumes moins réguliers. 
La fonction cc révolution » crée des volumes 
circulaires en faisant pivoter des profils 
dans l'espace un certain nombre de fois et 
pour une valeur de rotation totale allant de 
1 à 360 degrés. 
On peut créer des arêtes supplémentaires 
entre des sommets et supprimer des points. 
La sélection de points existants à l'aide du 
curseur n'oblige pas à se souvenir de leurs 
coordonnées précises : il suffit de poser le 
curseur près d'un point pour qu'il soit attiré 
par lui. Les sommets désignés correspondent 
donc exactement aux sommets calculés. 
Pour obtenir des objets complexes Vecto­
ria travaille sur des objets simples qui 
seront ensuite assemblés. 
Un objet sera travaillé dans sa substance 
par les commandes de déformation élasti­
ques. qui l'étireront selon un de ses axes. 
hélàs à l'aide des commandes par f lèche 
trop lentes. Il sera bougé: 
transformé 

Les fenètres de travail pour mettre au point 
c haque objet , 110nt laisse r la place à ••. 

en son image miroir, déplacé dans l'es­
pace des coordonnées. 
L'optimisation, utile avant les sauvegardes, 
compaète la base de données en suppri­
mant les élélirlents inutiles, car faisant dou­
ble emploi, que votre travail aura inévitable­
ment généré. 
La visualisation de l'objet, soit dans la qua­
trième fenêtre, soit en mode plein écran 
s'effectuera selon l'angle choisi, et à 
l'échelle voulue. Re-hélas, si vous tenez 
absolument à visualiser un objet à des 
échelles très différentes, ce que la taille de 
l'espace de travail de Vectoria permet, 
munissez-vous de" A la recherche du temps 
perdu » Car pendant que le programme 
recalculera tous les points d~ votre objet 
pour tous les grossissements intermédiai­
res, vous aurez le loisir d'explorer les mil· 
liers de pages de l'œuvre. 
Maintenant, place à l'option cc scène » qui 

permet de placer plusieurs 
objets créés séparément 

dans le même espace, ou 
de copier le même objet à des 
échelles et sous des angles 
différents, voire avec des défor-
mations. De cette option peu­
vent résulter des scènes très 
spectaculaires. Ce logiciel à 
multiples fonctions, laisse la 
possibilité d'apprendre 

l'écran d 'une • scène » pour les multiplier, déformer, 
unir, regarder sous tous les angles . 

des fonctions, le pilotage par le curseur 
donne plus que dans d'autres programmes 
en 30 l'impression de manipuler des objets 
physiques et non celle d'établir des plans. 

CAO 30 : (seconde version): plus qu'une 
deuxième version, c 'est carrément une 
autre version, avec des présentations beau­
coup plus graphiques. 
CAO 30 était le premier programme de 
conception en 30 à bénéficier simultané­
ment de prix faibles et d'une aussi bonne 
qualité, il garde des atouts spectaculaires. 
Ainsi est-il nettement plus riche en fonctions 
et possibilités que Vectoria sur PC. 
La différence se. manifeste spectaculaire­
ment lors de la présentation d'un travail ter­
miné, avec l'option « Superview »: l'objet 
semble posé dans le moniteur comme dans 
une vitrine. L'éclairage fait ressortir les for­
mes par un dégradé de couleurs. Quelques 
manipulations de l'option « visualisation» et 

l'éclairage change, de· 
venant plus vif, ou au 

contraire il ne fait plus ~ 

par tâtonnements, "'!~~~~O~ 
aidé par une notice • 
sommaire en fran­
çais. On voit en effet très 
bien quel est le résultat 
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Les programmes de conception en trois 
dimensions ont été élaborés pour et par des 
ingénieurs dans /'industrie. 
Sur des stations graphiques coûtant exces· 
sivement cher et avec des logiciels aussi 
riches que complexes à utiliser, l'usage 
d 'ordinateurs permettait de gagner sur tous 
les tableaux partout où il faut créer des 
objets nouveaux, pièces de machines, 
maquettes d'appareils. etc. En calculant 
immédiatement l'objet en volume, ces pro· 
grammes évitaient les délicats problèmes 
de compatibilité entre les plans de face de 
haut et de côté qui empoisonnent le travail 
des dessinteurs et ingénieurs. 
La sottie sur tàble traçante évite les distor· 
sions entre les dimensions calculées par les 
ingénieurs et le résultat issu du travail des 
dessinateurs. Mieux encore. en faisant pilo· 
ter les machines outils par le programme, 
la fabrication - au moins des maquettes, 
sinon des séries - produira les résultats 
les plus proches possibles des intentions 
des concepteurs. 
Les programmes de CAO industrielle veu· 
lent des grosses machines, avec des 
écrans de très haute qualité, et travaillent 
dans un espace très grand, c'est·à-dire que 
le plus petit détail possible est infime par 
rapport au plus grand objet que l'on puisse 
rentrer: cette précision est nécessaire pour 
que les pièces cylindriques et pivotantes 

90 

DOSSIER 

Les programmes 3 dimensions 
tournent sans frottement, les roues dentées 
s'emboîtent exactement. 
Les programmes dérivés tournant sur micro 
et diffusés à bas-prix respectent les princi· 
pes essentièls des gros programmes mais 
perdent toute velléité de précision et 
deviennent pratiquement inaptes à quelque 
utilisation productive que ce soit. excepté 
faire plaisir aux gens qui dessinent avec eux 
de jolis objets. Ils ont donc à ce titre toute 
leur place dans un dossier graphisme. 
Leur différence avec de simples program· 
mes graphiques réside en ce qu'ils ne mani· 
putent pas des écrans, mais des objets vir· 
fuels dont l'écran du micro donne, à un 
moment donné seulement, une représenta· 
tion parmi la quasi-infinité de celles qui sont 
possibles. Les programmes gèrent des co­
ordonnées dans t'espace, et les lignes sont 
des vecteurs: l'image est une projee.fion 
sur l'écran de l'objet virtuel. En définissant 
un point d'observation plus ou moins éloi· 
gné, l'utilisateur demande au programme 

· d'effectuer un vrai zoom. 
Dans la limite de l'espace imparti, exprimé 
en coordonnées absolues et hors duquel 
aucun objet ou partie d'objet n'est ca/cu· 
fable, la résolution du détail est aussi bonne 
que celle de /'ensemble: on peut sans pro­
blème réduire un objet complexe jusqu'à ce 
qu'il apparaisse sur l'écran comme un seul 
pixel, puis s 'en approcher, ou l'agran· 

Lo «superoue• dans le made qui montre 
tous les oecl eurs semble surchargée. 

dir de façon à /'examiner en détail. On voit 
çilors l'agrandissement de f'objet en trois 
.dimensions défini par le programme et non 
l'agrandissement du pixel unique par lequel 
il était représenté sur /'écran. Ceci explique 
la vitesse différente des zooms dans les 
deux techniques. En 30 les calculs peuvent 
durer plusieurs minutes. voire saturer la 
mémoire du micro : le calcul des parties 
cachées. car mal situées par rapport à 
/'angle d'observation, n'en consomme pas 
moins du temps et de la mémoire. Cette 
observation est valable pour des détails trop 
petits pour que l'écran les reproduise cor­
rectement, qui resteront indiscernables, 
noyés dans une bouillie de pixels. Les ima· 
ges 30 peuvent parfois être sauvegardées 
et retravaillées avec des formats graphi· 
ques. L'inverse ftSt inconcevable car 
l'image 20 (moins riche que l'objet 30 dont 
elle n'est qu'une projection) le transfert à 
un format graphique est une copie d'écran 
sur disquette. Vous n'avez plus que l'appa­
rence de la 30. puisque celle-ci se carac­
térise par la possibilité d'une infinité d'ima· 
ges à partir du même objet 
Sur les micros les images 3D se réduisent 
souvent aux arêtes des objets. en repré· 
sentation dite filaire ou en fil de fer, te cal­
cul et la coloration des surfaces ralentit 
considérablement les calculs, malgré une 
gamme de couleurs limitée. 



Aprù élimination des faces et arétes cachées l'objet 
paràît plus lisible. Reste â créer ... 

les points d'éclairage et les couleurs pour 
obtenir des meruellles. 

ressortir que quelques facettes du volume, 
sous le pinceau d'une seule source d'é­
clairage. La construction d'objets par a­
jout ou par soustraction des éléments dé­
jà créés est très simple : vous cliquez la na­
ture de l'opération à effectuer. le nom du 
premier objet des autres participants à 
l'opération. vous n'oubliez pas de nom­
mer aussi le résultat et la machine opè­
re les calculs, supprime ou rajoute les 
points et les vecteurs nécessaires. Vous 
pouvez orienter l'objet dans l'espace, pla­
cer trois sources d'éclairage dont l'in­
tensité varie de 0 à 7, paramétrer avec 
la même échelle l'éclairage ambiant. 
etc. Il est regrettable que la pré· 
sentation de la deuxième ver· 
sion du logiciel soit beaucoup 
moins claire que celle de la 
première. En revanche les 
fonctions d'animation sont 
plus développées. Le pro· 
gramme. se compare aux 
logiciels tournant sur PC 
plus qu'à ceux existants 
sur l'Amstrad, malgré 
leur qualité, en raison de 1 
taille de l'univers. et du 
nombre de points rentrant 
dans la constitution d'un seul 
objet ou d'une seule scène. 

Dessin 30 : Je programme 
de FIL souffre de limitations 
quantitatives, mais dans sa 
nature constitue une excellente 
introduction à la technique. La 

prise en main est faci le, à condition de lire 
la notice. Les objets ne peuvent comporter 
plus de trois cents points. plus de six cents 
liaisons et plus de cent cinquante surfaces. 
Ainsi il existe une fonction «cercle» à par· 
tir de la définition d'un axe (deux points), du 
nombre de segments constituant le cercle 
et d'un point de départ sur le cercle. Un 
simple disque aux limites bien régulières 
consomme sans sourciller la totalité des · 
trois cents points de votre univers ! 
Au cours de l'utilisation de la fonction 
«création», votre première démarche sera 
de définir le volume de travail. dans lequel 
pourront naître des objets. Le volume sera 
centré sur l'écran. Il faut définir chaque 
point par ses coordonnées absolues X,Y,Z, 
ou par ses coordonnées relatives, par rap· 
port à un autre point que vous sélectionnez. 
Le programme sait calculer ta liaison entre 
deux points ~ui lui sont désignés. La créa· 
tion de parallèles. dé rectangles, de points 
intermédiaires régulièrement espacés dis· 
pense de l'utilisation intensive de la cal· 
culette pour obtenir des formes régulières. 
La façon dont les menus découlent les uns 
des autres, le travail par étapes en repas· 
sant entre les modules par le menu princi· 
pat. sans être illogiques provoquent beau· 
coup d'erreurs d'impatience : une nouvelle 
version pourrait être plus confortable : ce 
n'est pas compliqué mais seulement un peu 
répétitif. 

Turbo CAO 30 : le premier contact, qui 
s 'effectue à la vision de la démonstration 

est éblouissant à cause 
de la rapidité de l'ani· 

mation. Nous parlerons 

Position de l'observateur et direction du regard 
choisis dons l'axe du couloir. 

Les faces cachées sont éliminées, mols les couleurs 
n'hoblllent pas encore les s urfaces. 

plus en détail de la nouvelle version 1.7 
de ce logiciel dans le prochain numéro 
de Tilt. 



Après tout Rembrandt 
avec un crayon ne 
faisait pas mal! 

Vénus to"l}ours, mais la d igitalisation sert 
s eulem ent de fond pour le t ravail. 

L'IMPRESSION 
DEVIENT EXCELLENTE 
Le principe de l' impression : la sortie impri· 
mante diffère radicalement de l'option 
«impression de l'écran>), puisque le prin· 
cipe du programme est le même que celui 
de la 3 O. Le travail se fait sur un objet cal· 
culé dont la représentation à l'écran n'est 
qu'une projection. Dans la "Conception 
Assistée par Ordinateur>) l'écran applatit 
l'objet, dans les programmes destinés à 
l'impression de qualité, l'écran appauvrit 
l'objet en réduisant la précision des détails. 
Les objets sont constitués de vecteurs cal· 
culés définis par leur forme et leur position. 
La précision du calcul est très grande. Le 
format est le langage de description de 
page Postscript mis au point par la société 
Adobe, ou un autre langage de description 
de page, accepté par les gros systèmes 
d' impression. 

DOSSIER 
Adobe illustrator : pourquoi parler d'Adobe 
11/ustrator, programme qui coûte plus de 
5 000 F, qui certes tourne sur les Macintosh 
mais ne donne sa pleine mesure que sur de 
très bonnes imprimantes, comme les linoty· 
pes pesant 180 kilos, et dont la résolution 
peut atteindre mille lignes par centimètres, 
autrement dit un carré de un centimètre sur 
un centimètre utilise un million de pixels : 
deux fois plus que n'en contiennent les sur· 
faces entières des écrans des micros en 
mode haute résolution? Parce que désor· 
mais le monde de l' imprimerie profession· 
nelle de haute qualité et celui des micro· 
ordinateurs communiquent. L'évolution en 
cours de la PAO commence à être suivie 
d'une évolution des graphismes assistés 
par ordinateur. Vous pourrez non seulement 
mettre en page mais aussi dessin'er, par des 
moyens artisanaux, sur micros après une 
courte formation ou auto-formation et glis· 
ser la disquette dans une machine grosse 
et chère, mais dont le temps d'utilisation 
sera loué à un tarif acceptable, et obtenir 
des résultats dont seul votre talent marque 
les limites. 
Comment travaille+on? 
Au début on peut éviter l'angoisse de la 
page blanche, de l'écran blanc, en utilisant 
une image digitalisée par un scanner, au 
format MacPaint. ~a digitalisation sert de 
fond dont les util isàteurs se servent comme 
guide pour produire des images 11/ustrator: 
il n'existe aucun moyen de passer directe· 

ment d'une digitalisation à une image cal· 
culée, vectorielle, de digitaliser au format 
11/ustrator, alors que cela ne pose pas de 
problème majeur avec les logiciels classi· 
ques qui ne« comprennent» pas les formes 

Deux écrans pour le traoall et aussi 
pour le résultat d u travail. 

qu'ils tracent. Puis on travaille avec les vec· 
leurs. Aucun logiciel ne donne à en voir de 
façon si saisissante. Car le plus souvent les 
logiciels de tracés (comme Aegis Oraw, Dr 
Oraw dont nous avons déjà parlé dans le 
n° 36) ne montrent pas les vecteurs mais 
la ligne habillée, épaissie, coloriée à qui ils 
servent de support. 



Adobe 11/ustrator permet de voir le résultat 
tel qu'il sera imprimé par une option spé­
ciale, sur une moitié de l'écran, mais Je tra-• 
vail s'effectue avec les f ines lignes noires 
des vecteurs. Ceux-ci ont deux points d'an­
crage, et peuvent subir toutes les déforma­
tions possibles selon le point à partir duquel 
on les attire, ou selon les déplacements que 
l'on imprime à une tangente collée en un 
point de la courbe et qui la déforme à 
volonté. 
Les démonstrations, ou Je travail de gens 
familiarisés laisse pantois tant tout semble 
simple. En réalité il faut une grande aisance 
dans le maniement des formes, dans 
l'analyse des courbes pour décider où 
ancrer les lignes et de quelle façon les atti­
rer et les tordre pour obtenir précisément 
un effet recherché. Les dessinateurs et 
illustrateurs professionnels gagneraient 
beaucoup de temps en utilisant le logiciel, 
mais personne n'a prétendu que désormais 
un schéma d'architecture pouvait se faire 
en cinq minutes ... 
Les formes créées peuvent être pivotées, 
reproduites avec des effets de miroir, 
agrandies, déformées et déplacées. Et, 
conséquence d'un graphisme vectorisé, il 
sera toujours temps de modifier un élément. 
Jouer avec une image déjà fai te ne donne 
pas l'impression de gribouiller la surface 
d'un tableau, de mettre des moustaches à 
la Joconde, mais de faire éclater une 
image, d'en démonter les éléments, ainsi 
la bouche d'un visage pourra reprendre son 
autonomie, sourire plus si on la déforme, 
disparaître si on la vole pour la reposer en 
dehors du visage, etc. 
Les neuf niveaux de zoom autorisent le tra­
vail de précision, mais l'aspect lisse, net, 
de la portion en gros plan de l'image agran­
die ne diffère pas sensiblement de l'aspect 
des contours dans l'image plein-écran : le 
pixel calculé est toujours plus petit que le 
pixel de l'écran du moniteur. 
L'habillage des vecteurs consiste à décider 
de l'aspect des lignes qui se superposent 
à leur tracé. 
Les figures seront reliées par des motifs, 
des niveaux de gris (déterminés en pour­
centage entre le blanc et le noir avec deux 
chiffres après la virgule de précision : du 
gris à 34,54 pour cent par exemple). 
Le texte peut utiliser les polices de carac­
tères Postscript. Les images produites sont 
intégrables à tout logiciel qui reconnaît ce 
langage. Ainsi Pagemaker, Ful/Write, Ready 
Set Go et Microsoft Word s'illustreront sans 
problème. 
Ensuite l'impression s'effecturera avec une 
imprimante Laser Writer ou un plus gros 
système avec une résolution allant de 300 à 
2 540 dpi (points par pouce) soit de 120 à 
1 000 points par centimètre. 
Si le confort du travail est maximum avec 
un disque dur, celui-ci n'est pas indispen­
sable puisque les images de haute mémoire 
ne prennent pas beaucoup d'espace 
mémoire car elles sont calculées à partir 
des points remarquables: une image com­
portant des centaines de millions de pixels 

pourra être éditée à partir d'un fi­
chier très court si l'image est 
simple et pouvant aller jusqu'à 
200 000 octects si elle est très 
complexe, sans créer de problè­
mes. En d'autres termes la 
méthode de calcul des vec­
teurs est plus économe en 
octects que le meilleur com­
pactage possible d'images 
classiques. Adobe Illustra- · 
tor peut piloter une·impres­
sion en couleurs, créant 
les quatre images desti­
nées aux quatre films 
correspondant aux qua­
tre couleurs que compte, 
comme son nom l'indi­
que, l'impression en 
quadrichromie utili­
sée pour l'impres­
sion Tilt. L'Iiiustra-

tor est le premier d'une lignée de logiciels 
qui permettront aux PC aussi de créer des 
graphismes de bonne qualité pour impri­
mantes. Une affaire à examiner de près 1 

Denis Schérer 

Le zoom ne perd pas en rholutlon. 
Choque détoll est toajours modlflable. 

I 

La résolution réelle est bien supérieure 
à celle des écrons. 
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48 logieiels de eréolion graphique ou Tilloseope 
LOGICIELS MARQUE ORDINATEUR SUPPORT RÉCUPWTION CHANGEMENT 

DES DESSINS D'ÉCHEUE 

ADOBE ILLUSTRATOR Adobe Macintosh Disquette OUI OUI 

AOVANCED OCP ART STUDIO Rainbird Amstrad CPC Disquette OUI OUI 

AEGIS IMAGE Aegis Development Amiga Disquette OUI OUI 

A.MX ART Advanœd Memory System Amslrad CPC Disquette OUI NON 

ANIMATION STATION Suncom C64 Disquette NON NON 

ART DIRECTOR Mirrorsoft AtciriST Disquette OUI OUI 

ART SCRIBE Magister Software AlariST Disquette OUI NON 

ARlWORX Power House Spectrum K7 NON NON 

CAO 3 D Version 2 An tic AtariST Disquette OUI OUI 

COLORPAINT Fil T07/T09 Cartouche OUI OUI 

COLORSPACE Llamasoft Atari ST / XE/XL Disquette, K7 OUI NON 

DEGAS ELITE lntegral Atari ST Disquette OUI OUI 

DE LUXE PAINT Electronic Arts Amiga Disquette OUI OUI 

DE LUXE PAINT li Eledionic Arts Amiga Disquette OUI OUI 

DESSIN 30 F'~ Amstrad CPC Disquette OUI OUI 

DR DRAW Digital Research Amstrad CPC/PCW Disquette Dr Write OUI 

EASY DRAW Migraph AtariST Disquette OUI OUI 

lllŒLPAINT Exelvision EXL 100 Cartouche OUl NON 

EXTASIE Crealude/ Apple France Applelle/ lk Disquette OUI NON 

FUUPAINT Ann Arbor Soltworks Macintosh Disquette OUI NON 

GEOPAINT Softworks Commodore C 64/ 128 Disquette Géo Write NON 

GRAPHIC STUDIO Cobrasoft Amstrad CPC Disquette NON OUI 

GRAPH-X Opus Norsoft Amstrad Disquette, K7 OUI NON 

LA PALETTE MAGIQUE Viti-Nathan Amstrad CPC K7 NON NON 

IUUSTRAJEUR Didacticiel FM IBM-PC Disquette NON NON 

LOIUGRAPH Loriciels Amstrad K7, disquelte NON NON 

LORIGRAPH Loridels Spectrum K7 OUJ NON 

MACPAINT Apple Macintosh Disquette OUI NON 

M.S.X. DESIGNER Philips M.S.X.2 Disquette OUJ OUI 

NEOCHROME Public Domain Atari ST Disquette Degas/ Paintworks NON 

PAINTMAGIC Datamost C64 Disquette OUI NON 

PAJNT PLUS Print'n Piotter Spectrum K7 OUI NON 

PAINTWORKS Activision AtariST Disquette Néochrome NON 

PCPAINTBRUSH Zsolt PC Disquette OUI OUI 

PCWPAINT Micro·C \ Amstrad PCW Disquette NON NON 

PLANCHE A DESSIN Cobrasoft Thomson T09, T09+ Disquette OUI NON 

PLUSPAINT ST N & B Micro Application Atari ST Disquette OUI NON 

PLUSPAIN1 ST COULEUR Micro Application Atari ST Disquette OUI NON 

QLPElNTRE Pyramide QL K7 OUI NON 

REMBRANDT An tic Atari 800 XL et 130 XE 2 disquettes OUl OUl 

SALUT L'ARTISTE Amsoft Amstrad CPC Disquette, K7 OUI NON 

SUPER PAINT Micro Application Amstrad CPC Disquette NON NON 

THE ARTIST Softechnics Spectrum K7 OUI OUI 

THE IMAGE SYSIEM C.R.L Amslrad CPC K7 pu1 OUI 

30 STUDIO Cobrasoft Amstrad CPC Disque Ile OUI OUI 

TURBO CAO 3 D Handshake PC Disquette OUI OUI 

VECTQRJA 30 MMC PC Oisquelte NON OUI 

VIDCOM 64 Power House C64 K7 NON NON 
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PRDS PARU DANS RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE 

TILT N° -

F 46 DOS Pour le prix de D Base ou des traitements de texte classiques. 

D 44 TP Résultats étonnants, mais une s0uris est recommandée, tourne seulement sur 6128. 

F 36 DOS Le meilleur avec De Luxe Point. 

• .. ,,,, 
F 46 DOS Nombre de coule~rs limité, tourne seulement av~c la ,so..uris AMX. !\ '· i{{_: ,.,, . 
F 46 DOS Maniable grâce à la tablette, résultats limités. 

" Le plus riche ~n p'otentialités. Complémentaire à'DJ9!l~0et Néochrome. .• :.<. 'l:t\ .. .· 
E 43 " TP ''!. 

c 45 TP Se limite aux fonctions essentielles, sauf pour le texte. 

c 46 TP Très bon pour la machine. .. 
E 46 DOS Logiciel puissant aux images superbes, demande un vrai approfondissement, un classique. 

-
F 37 DOS 

B 36 DOS 

F 39 TP Combinaisons inté;essantes avec d'autres logiciel~'. "': .. 
'"" 

.,,, 

F 32 TP Le plus )iche avec Aegis Image. 

Encore plus de fonctions que la première version . 
l'i; . '.{·· -~ .. '§• \ . 

,. 
F 46 ... . . _._ .. DOS ".• .. '•' 

c 44 TUB Un logiciel de 3 D en couleur aux capacités limitées, bonne introduction au domaine. 

F 36 DOS .. '"· Des dessins vectorises sur des machines qui ne sont pas conçues pour la précision·. 

F 36 DOS Dessins vectorisés, pour tracés, tableaux. 
-

F 36 DOS .•. 
F 36 DOS Résultats étonnants. 

.. 

F 36 DOS Amélioré par rapport à Mac Palnt. Reste cher.et parfoiS peu m~nlable . 

F 36 DOS Le logiciel de graphisme de Geos ne souffre que des limites de la machine. 

B 41 TP Logiciel d'aide à-la;progra.mmation. CPC 664 et 61\zs4~~lement. !Il ...-: ~ t.~: f' _,.l'i ,,. ... ... . 

c 36 DOS Honorables potentialités, surtout dans le traitement des caractères. 
< 

36 Ennuyeux à manier,, ne mérite plus le détour. B DOS .. ,, . 
F 36 DOS Facile à manier mais trop liroité. 

B et C 36 DOS La version AmstTad surpasse nettement celle pour Specirum. 

B 36 DOS En monochrome dur, dur. 

Gratuit 36 DOS Le standard du dessin sur Mac, dur de dessiner sur ûne feuille A 4. ,, ~ 

Gratuit 36 DOS Livré par Philips avec ses M.S.X. 2. 

36 '& On fa1t mieux clf!P\iiS sa création, mals un fonna'i:Ç_ta'~Slqûe. · 
.. 

--A Gratuit QOS <i , \ & ,, 'dt: 
36 DOS Une extrême patience et minutie sont indispensables. 

Création d'écrans et ·d.e caractères. 
- .-

B 36 DOS 

D 36 DOS Très agréable d'emploi, possède toutes les fonctions de base. 

F 46 DOS Faute de program":Oes graphiques géniaux ... 

c 46 DOS Les sorties imprimantes donnent des résultats corrects. 

c 44 TUB Permet un des~ précis, facile à utiliser. Limité. 

D 40 TP Trois fichiers de travail monochromes. 

D 45 TP 
"" - .:t. ... 

..... ·:.- Pas de concurre~_ce. ,av~c Degas, Neochrome ou ga!ntwwks. mals trois fenêtres de 11'.~vaj{. .., 

D 36 DOS Le QL fait 512 x 256 pixels, QL peintre sait en tirer profit. 
~ 

c 36 .DOS Toujours agréable· sur les XLI XE, les résultats sont imprimables . 

A 36 DOS Pour les amateurs du pixel par pixel. 
·• 

D 36 DOS Sérieux et précis pour les options de base. 

B 36 DOS Très bonnes performances, à ne pas oublier. 
- - .,,,. ··- -· -

B 36 DOS .. 

B 41 TP Logiciel d'aide à la programmation. 

F 47 TP Etonnant de rapiâité et de potentialités, détail dans le prochain Tilt. i.··r;..,. "· . .... 

F 46 DOS Logiciel qui souffre de sa lenteur. 

Beaucoup de· pÔ~sibilités mais des résultats encore limités. 
-

c 46 DOS 
' ·'·' 

., 
. ~ 
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par le professeur IMAGEX 

Jeunes gens bonjour! Avant d'attaquer la leçon bll le en tête, 
présentons-nous: l'ineffable illustrateur et néanmoins scénariste se 

nomme lmagex, avec un X à la ftn; l'écrivatn indigne se dissimule sous sa 
propre signature, en bas de la dernière page. Cette fine équipe a la joie et 

l'avantage de vous présenter en exclusivité et en direct dans Tilt une 
invitation au voyage dans le monde magique du dessin électronique. Tous 

les adeptes du culte "Cop1er-Co11er" t rouveront enfin les multiples 
secrets du Maître, dévoilés sans la moindre pudeur. Hardi donc! 

Pour en finir avec le technique 

Pas de totalitarisme dans la secte 
"Copier-Coller" : tous les logicieh 
de dessin sur tous tes micros du 
monde possèdent les mêmes outils 
de base, honteusement pompés sur 
MacPaint, mais qu 'importe ! Pas 
d'ostracisme envers les 
i nterfeces: les veinards 
déqai neront leur souris ou leur 
palette graphique (idéel es pour 
les travaux précis et rapides) les 
autres joueront des joystick, 
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crayon optique ou touches curseur 
le sourire eux lèvres et 1 'œil vissé 
è l'écran. 

Le retour de 11maginatton 

Amis dessi neux, vos nombreux 
envois s'accumulent dans la 
rédaction de Tilt. Tant mieux! A 
chacun sa méthode de production: 
les uns expriment la substantifique 
moëlle des phantesmagories issues 
de leur cerveau, les autres 
assi mile nt l'œ uv re des Aînés et 1 e 

perpétuent sur leur écran.Pour 
pa rfei re votre st y 1 e, pas de 
mystère: pompez des photos , 
f sites des grimaces dans 1 e 91 e·ce, 
mettez une tête d'Edi Ica sur un 
corps de Pratt et des jambes de 
Menars, ll)élengez, dessinez 
encore et encore. De cette lente 
el chi mie jailli re le seul auteur 
réellement passionnant: Veus ~ 

~& 
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L ·art des p"tits trucs ... 
Qu'existe-t-il de meilleur que 
les trucs, les magouilles, les 
astuces, les démerdes, les 
bidouilles, les recettes, les 
raccourcis? Rien! La preuve? 
1 megex va livrer ici- même 
les. seuls et authentiques trucs 
qui lui permirent de devenir 
riche et célèbre (il en gardera 
deux ou trois au frigo pour 
limiter la concurrence) . Dès 
aujourd'hui, le trait et le 
portrait ("pour trait" en 
portugais) n'auront pl us de 
secret pour vous. Couleurs, 
fonds, paysages, Sei nt 
copier-coller , loupe, effets 
spéciaux, personnages, espaces 
(fini ou infini), mise en page 
et numérisations se 
dévoileront au cours des 
prochei nes leçom1 de dessin! 
Les fidèles du cours, vous tous 
en un mot, 'bénéficieront enfin 
d'un spécial animation . Avis 
aux amateurs. 

BIT t1AP CONTRE VECTORIEL 

A ma gauche: le Bit Map. Les 
anglais friment : Bit Map, 
littéralement Carte de Points 
(ouh les nuls), désigne la grille 
défi nie par tous les points de 
1 'écrdn. Une grande densité de 
points {pixels) correspond à une 
bonne définition, et 1 ycée de 
Versailles. En Bit Map, vous 
changez le couleur des pixels et 
un dessin apparaît. Surprenant, 
non? Prenons l'exemole 1: une 

ligne droite tirée de 84 à E2. Le 
micro, bête comme chou, noircit 
1 es poi nts B 4, C 4, C 3, D 3, D 2 et 

·: E2. Futés comme pas deux , les 
autres pixels restent de marbre 
-de Carrare (donc blancs) . Dont 
acte . 

Dessin de D. Audlnet sur Amstrad CdétalD 

A ma droite: le dessin vectoriel. 
Contrairement o son ennemi 
doté d'une Carte de Points, 
1 'ordinateur pourvu de logique 
vectorielle ne s'embarrasse pas 
de vuloai res points noirs 
entachant son écran. Subtil , il 
mémorise des commandes. 

L'exemple devient: 
droite( B4,E2). Méthode 
fabuleuse et économique en Ko, 
elle respecte la chronologie des 
ordres lors de 1 'affichage de 
1 'image. 
Match nul entre les deux 
pugilistes! Les logiciels gérant 
ces deux types de 
représentation ne courent pas 
mémoires. Du coup les artistes 
s 'éclatent avec le Bit Map: 
liberté complète du coup de 

Vectorla 30 sur PC et compatibles 
crayon assurée, le fun total 
quôa ! Pour leur part, les 
architectes, les designers, les 
dessinateurs industriels et 
autres tireurs de lione au visage 
fermé vectorisent à tour de 
bras. 
L'i nsti net artistique do mi ne 
chez vous, c'est indéniable. 
Rangeons le vectoriel dans nos 
disquettes et consacrons 
1 'essentiel de nos efforts eu Bit 
Map. Alors, heureux? 
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• • Le tremblement 8utour @) 
de 1 'œil hagard? Elémen- œ 
taire avec les cercles! 
Les émotions diverses? 
Quelques droites rayonnantes (ra us 

1 en anglais) et c'est parti! 
:::: t!t ~ Les petites étoiles autour 
~ de la tête après un choc? 

Créez-en une seule et ~ * 
copiez-18 è tire- larigot ~ 
autour de la ceboche cabossée. 
Prenez votre BéDéthèque sur les 
genoux, repérez les astuces de 
cheque dessinateur et 
reproduisez-les sur votre bécane. 
Vous commencez è saisir l'essentiel : 
tout se passe dans les détails! 

Ce dessin a été réalisé à l'aide des brosses figurées en haut à droite Range- moi l"espace;j "dessine~ 

Passe-moi la brosse __ _ 
Diversité de formes et de teilles 
règne eu royeume des brosses. 
Premier exercice: tâtez de 
chacune. gribouillez, barbouillez 
et choisissez.Les uns préfèrent les 

bonnes grosses rondes, d'autres les 
fines carrées, les derniers les 
votent obliques et épaisses. En 
guise de galop d'essai, tracez en 
quelques coups de brosse biseautée 
une silhouette figurative, comme 
le chien du bas de page. Jouez de le 

EHERCIC E 
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couleur par aplats successifs, 
superposez 1 es traits ,cor ri oez è 1 e 
loupe, recopiez et déformez (si le 
soft le permet) . Faites de le 
peint ure è l'hune . les taches et 
l'énervement en moins! 

Deux-trois épates faciles 

La BéDé. source toujours 1 népu1-
sable d'inspiration, utilise un 
nombre prodigieux et i ncelculable 
d'astuces pour introduire le 
mouvement dans le dessin, par 
définition statique. le surprise, le 
saut, le vitesse font eppel à des 
standards de représentation 
grep.~ique (super belle phrase 
non?) le micro réalise ces effets 
sens effort excessff Les ber res 
parallèles de le vitesse? f ecile avec 
les droites! ~ 

Eh oui ! Même dans tes disciplines · 
ertlstiques. l'ordre met son grei n 
de sel. Un poil de cohérence 
s'impose, sinon gare à la katastroff! 
Exemple: démarrage eu milieu 
de l'écran avec les piedsd\m gus·"'-~"!Ur .... 
de passage dans le coin. Enfer et 
consternetion: la tête refuse 
obstinément de rentrer dans le ...--
ce d r e étroit de l'écran. Gag classique 
et combien pénible à vivre! Un trait 
vertical pour figurer le silhouette 
et deux horizontaux - le teille et les 
épeules- vous voilà à 1 'abri : ta tête · 
ne tient pas et seuls trois minuscule 
coups de pinceau l'ont prédit! 

L 'équlli bre (merci Volvitrex) doit 
imposer sa loi : pensez toujours à 
l'ensemble du dessin avant de vous 
lancer tête baissée dans une galère 
grendeur nature. Un visage dens le 
largeur de 1 'écran, me1s décentré? 
Placez dans 1 'engle opposé un soleil , 
un boei no ou un ptérodactyle pour 
rééquilibrer 1 'image. 



Par ici le modèle 1 pour les yeux, une derniére pour le 
..,. bouche. Effacez et retracez jusqu'à 

Enfin de rection obtention d"une base vraiment 
dam~ cette sacrée satisfaisante. Sens bon squelette 

Leçon de dessin? C'est pas trop tôt! pas de bon portrait possible! C'est 
No us e 11 o ns port re1te r de concert, bon? Se uvege rdez i m médi ete me nt, 
ne vous déplaise. Un croquis è la avent le grève EDF . N'hésitez pas is 
main ou une photo de votre grande multiplier cette opération, votre 
sœur rendront un fier service. Au micro vous 1 'offre! 
pire, piquez le miroir de la selo 
le de bei net mettez- le à côté ~ Défi nbsage et ·remplition 
de l'écran: le narcissisme, ~ Place à la main levée mai ntenent. 
rien de pl us agréable! Prêts? ~ Deux yeux sur l 'axe horizontal 

_ supérieur, une bouche sur 1 ï nfé-
Un bon squelette vaut mieux ... rieur, un nez sur le verticel ... Tiens! 
Laissez tomber les oreilles ou la ça commence à ressembler·à une tête. 
couleur des yeux pour le moment! Magique en diable cette technique. Ne 
Commencez par tracer quelques lésinez pas sur la gomme et les essais: 
lignes force: elles disparaîtront 1 'entreînement veut toutes les théo-
pl us tard. Un cercle ou un ovale ries du monde. Vous êtes content? 
pour le forme générale, une ligne Crack: sauvegarde numéro deux. 
pour positionner le nez, une autre Effacez les tre1ts superflus, à le loupe 

que vous étiez doué? Les formes 
amènes, le visage subtilement~ 
coloré, les ombres légères et ~ 
judicieuses ... Superbe ! N'empê- ,...........,,. 
che qu'une ultime touche r ' 
(de génie) donnere11 vie 8 ce visage. 
Sélectionnez une brosse fine, mais 
pas trop, et retouchez délicatement 
les zones un peu chargées. Jouez avec 
les couleurs du visage et du fond ë la 
manière d'un impressionniste. Une 
ombre un peu cassante? Quelques 
traits légers-légers avec des couleurs 
intermédiaires et sortez le déqredé 
du siècle.Le lumière eu fond des yeux 
crei nt un max? Visez à le loupe et peau­
nnez àle plume.C'estdansla poche? 
Dernièrissime ulti male sauvegarde! 
: »»»»»>>>»>>>»»»>>»»»>»»>»»»»>»»»>»>>»»»»>»>»»»>>» • 

· Je,tu .. n caricaturent 

pour augmenter le précision du 
gommage. Vérifiez que toutes les zones 
(yeux, bouche, nez ... ) sont perfaHe- . 
ment fermèes: un simple trou dans ' 
une ligne etle dégoulinade sata~i 
nique se pointe! Recrack: 0 0 

; 

troisième sauvegarde. Ouf! • : 
Jouez mai ntenent du pot de peint ure : 

Débutons fort 
simplement: un 
cercle pour la 
tête . Rée lisez 1 e 

nez et les oreilles à 1 'eide du 
même outil. Les yeux, les 
cheveux et la bouche: allez-y 
au pinceau et à main levée. Les 
outils servent à eccentuer les 
expressions. Colère: bouche . (.5 

envi rtuose. L 'ordi no remplit comme 
un chef, mais son goût reste douteux 
quant eu choix des couleurs. Un petit 
effort et quelques essais arriveront à 
bout de cette épreuve somme toute 
agréable . Crock: save number four. 
Enfin la fin: finition. 
Prenons un peu de recul.. . Pas mal, 
pas mal du tout! On vous o déjà dit 

carrée. Peur: cheveux ~ 
rayonnants autour de lo tête. ~ 
Sourcils froncés : une grosse · ..J 
brosse biseautée. Allongez le . ~ 
" , , "" tete, elergissez les yeux, creez ~ 

une gemme de boumes: le gros, · ~ 
le maigre, le keupon, le mous- . d 
techu.Modifiez leurexpres~ion, ; ~ 
faites- les vivre quoi, merde! Ï 
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Thomson PC: tenir! 
:rvtieux vaut tenir que courir ... Délaissant l'aventure des 

16/ 32 bits, Thomson occupe le terrain avec une nouvelle gamme 
de compatibles PC de qualité, mais sans grande originalité. 

Les nouy,e,q.ux TO 16 sauront-ils à l~ fois conquérir les 
entreprises èt entrer èlans les foyers ? 

Désormais, le nom de Thomson n'évoquera 
plus seulement, en micro-informatique, les 
machines 8 bits qui doivent une grande part de 
leur notoriété au Plan Informatique pour Tous 

(fPT}. La société nationale cherchaif&,epuis 
longtemps à lancer s1ir le marché des 
ordinateurs à vocation plus professionnelle. Ainsi 
a·t-on failU voir sortir des hmbes un 16/~2 bits 

très performant dont quelques prototypes 
trônaient déjà sur les bureaux de certains 
éditeurs de logiciels. Las, les risques de 
l'opération ont do faire reculer les dirigeants oe 
THotnson qui ont jugé stratégiquement plus 
payant de profiter de racquis dans la maîtrise 
des 16/ 32 bits pour s'attaquer au 
développement du CD-! (compact disque ~ 
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RS 232, prise pour lecteur externe, Inverseur couleur/monochrome, sorties Imprimante et écran . 
interactif), projet susceptible d'imposer la 
marque sur le marché mondial de l'électronique 
grand public. 
En attendant, Thomson maintient sa présence 
sur le marché de la micro-informatique en 
proposant une gamme complète de compatibles 
PC conçus aux Etats-Unis et construits en Asie 
du Sud-Est. Avec elle, Thomson joue la carte 
de la sécurité. Ses machines, qui n'ont rien de 
révolutionnaire, s'avancent sur des terres 
auparavant défrichées par d'autres. Depuis la 
sortie des PC Amstrad, il y a un an, le marché 
de la micro-informatique familiale s'est ouvert à 
un standard qui domine de longue date la 
micro-informatique professionnelle. 
Les PC Thomson , par leur prix et leur design, 
entendent se situer à la frontière de ces deux 
mondes. Les T016PC et PCM, les plus 
c familiaux• de la gamme, peuvent également 
satisfaire aux exigences des entreprises désireuses 
de doter chaque poste de travail d'un ordinateur 
bon marché et performant. L'image de Thomson 
devrait jouer un rôle essentiel dans le succès de 
ces machines auprès des entreprises. Dans le 
domaine de la micro de loisir, la réputation de la 
marque n'est plus à faire. 

Une gamme étendue 
Grâce à ses quatre machines, auxquelles 
peuvent être associé soit le moniteur 
monochrome 233 G, soit le moniteur couleur 
4123, la gamme des PC Thomson couvre un 
large éventail de besoins. · 
Les modèles de base, munis d'un unique lecteur 
de disquettes, sont les TO 16PC et PCM. 
La version PCM est équipée d'une carte modem 
Kortex, fournie avec son logiciel KX-COM2, 
mais il est bien entendu possible d'implanter 
cette extension sur n'importe quelle autre 
machine de la famille. 
Visant un marché plus professionnel, les deux 
versions du TO 16 XP abritent dans un coffret 
légèrement plus volumineux deux lecteurs de 
disquettes 5 pouces 1/ 4 superposés. Seule 
différence entre ces deux modèles, le 
TO 16 XP HD (hard disk) est équipé d'un disque 
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dur 3 pouces 1/ 2 d'une capacité de 20 Mo dont 
le T016XPDD (double drive) est dépourvu. 
Les différences, à priori secondaires - taille du 
coffret et puissance de l'alimentation - qui 
tracent une ligne de partage entre les TO 16 XP 
d'une part et les TO 16 PC d'autre part et 
limitent le caractère évolutif de ces derniers, 
doivent inciter leurs acquéreurs éventuels à 
s'interroger au moment du choix sur les 
évolutions futures de leurs besoins. 
En dépit de leurs différences, les quatre TO 16 
partagent de nombreuses caractéristiques. De la 
similitude de leurs cartes-mère découlent des 
performanc~s identiques. Comme la plupart des 
PC, les TO 16 sont équipés du microprocesseur 
8/ 16 bits Intel 8088. La fréquence d'horloge est 
commutable par logiciel entre 4,77 mHz -
valeur standard - et 9,54 mHz, alors que les 
PC turbo sont généralement cadencés à 8 mHz. 
Un emplacement libre permet l'adjonction du 
coprocesseur mathématique 8087 qui accroit la 
vitesse d'exécution des programmes en allégeant 
le travail du 8088. Les tests de rapidité que 
nous avons effectués mettent en évidence des 
performances globales intéressantes, malgré tout 
inférieures à celles du PC 1512 Amstrad qui est 
équipé d'un vrai seize bits tournant à 8 mHz. 
Les TO 16 disposent de 512 Ko de RAM, ce qui 
simplifie la copie de disquettes sur les modèles à 
un seul lecteur. 
Le circuit Paradise PCV2, qui tient lieu de carte 
graphique sur les ro 16, reproduit les standards 
MOA, CGA, Hercules et Plantronics Colorplus. 
Le mode MDA (Monochrome Display Adapter). 
apparu sur les premiers PC IBM, ne permet 
d'afficher que du texte en monochrome. Le 
standard CGA (Celer Graphie Adapter) est en 
revanche beaucoup plus répandu, notamment 
en jeu informatique. Ses performances sont 
pourtant limitées: quatre couleurs en 320 
X 200 points ou deux couleurs en 640 
x 200 points, sur une palette de seize teintes. 
Le mode monochrome Hercules, qui brille par 
sa résolution de 720 x 348 points, est utilisé 
par de nombreux programmes professionnels. 

Enfin, le mode Plantronics Co/orp/us, qui affiche 
seize couleurs en 320 x 200 points et quatre 
couleurs en 640 x 200 points, est très rarement 
employé. Cet œcuménisme de bon aloi ne doit 
pas faire oublier aux amateurs de jeux 
informatiques que les compatibles PC, sauf s'ils 
sont équipés d'une carte EGA (encore faut-il 
trouver des jeux en exploitant les possibilités), 
ne brillent pas par leurs performances 
graphiques. Les TO 16 n'échappent pas non 
plus à la misère sonore caractéristique des 
compatibles PC, parmi lesquels le Tandy 1000 
et le Spectravidéo X'Press 16 font figures 
d'exceptions. 
N'ayant pas testé les versions définitives des 
TO 16 mais des modèles de pré-série, nous 
n'avons pas pu juger de leur compatibilité. 
Celle-ci ne devrait poser aucun problème, les 
constructeurs maîtrisant maintenant parfaitement 
l'art de copier Je Bics des IBM PC sans 
enfreindre la loi. 
L'esthétique des compatibles Thomson tranche 
avec l'habillage grossier qui a longtemps 
caractérisé les PC. Les dimensions réduites de 
l'unité centrale, guère plus large que le 
moniteur, favorisent le placement de l'ordinateur 
sur un bureau. L'allure générale des TO 16 est 
commune à tous les modèles, en dépit des 
quelques centimètres de hauteur 
supplémentaires qui permettent au coffret des 
XP d'abriter deux lecteurs de disquettes et 
éventuellement un disque dur. 
Les 16 se singularisent par la présence sur la 
face avant d'un bouton de remise à zéro 
suffisamment inaccessible pour éviter les 
• reboutages • inopportuns, de deux témoins 
lumineux attestant du fonctionnement de la 
machine et indiquant si elle est en mode 
• turbo., et de l'interrupteur de mise sous 
tension qu'il faut d'ordinaire aUer chercher à 
l'arrière du coffret. La face arrière réunit quant à • 

TILTOSCOPŒ : 

Esthétique : * * * * * 
ClaYier: * ** * * 
Graphisme : * * * 
Son : * 
Ludothèque: * * 
Bibliothèque : * * * * * 
Qualité/ Prix: * * * * 

RADlOSCOPlE : 
Origine : France 
MJaoproœsseur : ro38 (8/ 16litsJ à 4,n ou 9,54mHz 
Mé moire vive : 512 Ko exten~ible à 768 Ko sur 
carte mère 
Mé moire morte : 32 Ko 
Standards graphiques : MDA, CGA (320 x 
200 en quatre couleurs et 640 x 200 en deux 
couleurs sur une palette de 16 teintes) , Hercules 
(720 x 348 en monochrome seulement). 
Plantronics Colorplus (320 x 200 en 16 couleurs 
et 640 x 200 en 4 couleurs) 
Son : une voie 
Souris : non fournie 
Dis quettes fournies : DOS 3.2. DOS 
MANAGER. GWBASIC + manuels d'utibsation. 
Le TO 16 PCM est fourni avec le logiciel 
KX COM 2 
Prix approximatifs (TTC) : 
TO 16PC mono: 5918,14 F; couleur: 8053,00F 
TO 16 PCM mono : 7 697,14f; couleur: 9476,14 F 
TO 16XPDDmono :7934,34F ;couleur : 10069,14F 
10l6XPHDmono : 11848,14F;couleut: I4220.14F 
Par aflleurs, une version spéciale du TO 16 XP HD, 
munie d'une carte graphique et d'un moniteur EGA, 
sera propos.1e pour 16117.74 f environ. 
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elle, les ports vidéo, parallèle et série, ainsi que 
le commutateur monochrome/ couleur. 
Les TO 16PC et PCM disposent en outre d'une 
prise pour le raccordement d'un lecteur de 
disquettes supplémentaire compatible avec les 
modèles Thomson. 
Le clavier d'origine Multitech, tout à fait 
orthodoxe avec son pavé numériqµe et ses 
touches de fonctions, vient se raccorder sur le 
flan gauche de l'unité centrale. Le moniteur 
monochrome vert et le moniteur couleur sont de 
bonne qualité. Le moniteur couleur est muni 
d'un commutateur qui permet de choisir, en 
utilisation monochrome, entre un affichage 
ambre ou vert. 

Voyage â l'intérieur du PC 
Le coffret métallique coulissant se dégage par 
l'avant, laissant apparaître un chassis renforcé 
copieusement garni. La carte mère d'origine 
taïwannaise, clairement dessinée, prend place au 
fond du chassis et en occupe toute la surface. 
Les composants en charge des fonctions 
graphiques ne sont pas rassemblés sur une carte 
indépendante, comme c'est le cas pour 
l'écrasante majorité des compatibles, mais sont 
implantés directement sur la èarte principale où 
l'on remarque le c fiat pack • PVC 2 Paradise. 
Sur la gauche, des emplacements libres 
permettent de porter la capacité de la mémoire 
centrale de 512 Ko à 768 Ko. Bien que le 
DOS 3.2 ne puisse gérer au maximum que 
640 Ko de Ram, ce surcroît de capacité permet 
de créer un disque virtuel - espace en 
mémoire vive que l'on gère de la même façon 
qu'un lecteur de disquettes - sans diminuer 
pour autant la mémoire allouée au programme. 
La pile plate visible sur les modèles XP sert à la 
sauvegarde de l'heure el de la date. Les 
connecteurs d'extension, qui acceptent les cartes 
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longues, sont superposés horizon­
talement. Les TO 16 XP disposent 

de quatre connecteurs, contre trois seulement 
pour les TO 16 PC, mais un emplacement est 
réquisitionné par le contrôleur du disque dur 
dans la version XP HD et par la carte Kortex, 
courte dans la version PCM. En revanche, 
l'installation d'un lecteur externe de disquettes 
5 pouces 1/ 4 ou 3 pouces 1/ 2 sur les TO 16 PC 
et PCM ne nécessite pas l'adjonction d'une carte 
supplémentaire, le contrôleur intégré étant apte 
à piloter deux lecteurs. 
Les T016PC et PCM sont équipés d'une 
alimentation à découpage de 50 W. C'est un 
peu juste mais suffisant pour la configuration 
proposée. De toute façon, l'adjonction à 
l'intérieur du coffret d'un disque dur (ou même 
d'un deuxième lecteur de disquettes) est 
impossible faute de place. La mémoire de masse 
externe, disque dur ou lecteur de disquettes, 
devra donc disposer de sa propre alimentation. 
L'avenir dira si la puissance Umitée de 
l'alimentation interdit le montage d'une c hard 
card » disque dur miniature du format d'une 
carte d'extension consommant une quinzaine de 
watts. La ventilation générale du coffret est 
assurée par un petit ventilateur placé sur le flanc 
droit du coffret. 
L'alimentation ventilée de 85 W équipant les 
TO 16PX est en revanche capable de supporter 

. les deux lecteurs de disquettes communs aux 
deux versions ainsi que le disque dur de 20 Mo 
du modèle HD. Les possesseurs de 
TO 16 XP DD pourront donc équiper par la suite 
leur machine d'un disque dur. 

DOS Manager 
Les PC Thomson sont livrés avec le DOS 3.2, 
DOS Manager et GWBASIC de Microsoft 
accompagnés de leurs manuels respectifs. 

DOS Manager est un intégrateur graphique qui 
permet aux non-informaticiens de surmonter 
l'hermétisme du DOS et de profiter pleinement 
de la puissance de ce système d'exploitation. 
L'écran de DOS Manager, avec ses menus 
déroulants, évoque celui de Gem en mode 

tex.te. Quatre menus se partagent la gestion 
des fichiers (copie, destruction, etc), 

la définition des options d'affichage 
(couleur de l'écran, critères 

de tri des fichiers, etc.) , 
la gestion du disque 

dur ou des lecteurs 
de disquettes créa­
tion de sous-réper­

toires, forma­
tage, duplication, 

etc.) et le lancement 
d'applications direc­

tement exécutables, dont la 
liste est définie par l'utilisateur 

lui-même. Le répertoire de l'unité 
de lecture par défaut est affiché en 

permanence dans une fenêtre , et il est bien 
entendu possible à tout moment de quitter 
l'écran de DOS Manager pour retrouver celui du 
DOS. Pour profiter au mieux de. toute la 
souplesse apportée par ce logiciel, il est à notre 
avis indispensable de disposer d'une souris. 
Dommage que cet accessoire ne soit pas fourni 
par Thomson ! 
S'il existe des Basic plus évolués et plus 
performants que GWBASIC pour les 
compatibles PC, ce dernier a l'avantage d'être 
de loin le plus répandu. GWBASIC, pour lequel 
il existe un compilateur, reste un excellent basic 
doté d'un éditeur puissant. 
Le logiciel KX-COM 2 gère la carte Kortex du 
TO 16 PCM et fait de cette machine une sorte 
de super minitel capable, entre autres choses, 
de mémoriser des pages écrans, de composer 
automatiquement des numéros d'appel stockés 
dans un répertoire ou d'effectuer des transferts 
de fichiers. 

Acheter un TO 16 ? 
L'arrivée de ces nouveaux PC, après ceux 
d'Amstrad et avec ceux d'Atari, confirme la 
surprenante percée des compatibles sur le 
marché de la micro domestique. 
L'originalité de ces nouveaux Thomson 
s'exprime dans les limites du standard. 
L'ambivalence des TO 16PC et PCM, machines 
à la fois familiales et professionnelles, ne doit 
pas tromper. L'absence de prise pour manette 
de jeu est tout à fait symbolique: les TO 16 ne 
sont pas vraiment des ordinateurs de jeu, 
quoiqu'il soit tout à fait loisible de les employer 
à celà. A prix égal, U existe des micros aux 
performances graphiques et sonores supérieures 
pouvant se prévaloir d'une ludothèque plus 
fournie . Mais si l'on écarte d'emblée une 
utilisation exclusivement ludique, le choix 
d'un PC Th omson se justifie pleinement. Sérieux 
de conception et de fabrication , qualité des 
moniteurs, souplesse de DOS Manager et prix 
bien situés sont des atouts sérieux que ne 
manqueront pas de prendre en considération 
ceux qui veulent entrer dans l'univers des 
compatibles IBM PC. 

Jean-Philippe Delalandre 
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La regle de trois 
n'aura pas lieu 

-
~~/~l--· ~ .... ~j~----

Une règle de trois, dix jeux de nombres, un CM2, une balade au pays de l'écrit 
ou aux origines de la vie, les logiciels éducatifs de ce mois-ci font irrésistiblement penser 

à l'inventaire de Prévert. Mais où est passé le raton laveur ? 

DE LA REGLE DE TROIS 
AU TABLEUR 

Trois types d'exercices pour aborder la notion 
de proportionnalité. La première série relève 
dé la règle de trois la plus élémentaire, par 
exemple: pour acheter trois numéros de Tilt, 
vous avez payé soixante francs. Combien coQ­
tent douze numéros? Plutôt que de vous lan­
cer dans le premier calcul venu, le logiciel vous 
propose d'agir progressivement sur les don­
nées : multiplier ou diviser une ligne par un 
nombre, ajouter ou soustraire deux lignes .. . 
Avec douze essais possibles, les plus réfrac­
taires triompheront à coup sQr des trois 
niveaux de difficulté de cette option, même 
si la prise en main du logiciel semble un peu 
longue. 
Dans c Proportionnalité double », on travaille 
cette fois sur deux variables indépendantes ; 
l'énoncé comporte donc deux lignes. Imagi­
nons que pour faire onze devoirs et étudier 
quatorze leçons, vous mettiez quatre-vingt­
quinze heures; que deux devoirs et quatorze 
leçons demandent quatre-vingt-six heures. 
Combien passerez-vous de temps pour dix 
devoirs et vingt et une leçons? (exemple dépri­
mant et peu réaliste : essayez de calculer le 
temps passé par leçon, pour voir!). 
Dernier module enfin : «Proportionnalité com­
posée». Cette fois, on multiplie les facteurs au 
lieu de les ajouter: trois poules pondent six 
œufs en deux jours ... . combien pondent cinq 
poules en trois jours? 
Dans ces deux options plus encore que dans 
la première, la difficulté vient autant d'une cer­
tain.a rigidité du logiciel (l'impossibilité d'utili ­
ser le:; décimaux par exemple) que des pro­
blèmes eux-mêmes. Un éditeur permet de 
renouveler les exemples sans élargir vraiment 
les possibilités du logiciel puisqu'il faut se 
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conformer à la structure de l'une des trois 
options prévues. 
De la règle de trois au tableur est à considérer 
comme une première approche - limitée -
des manipulations·.type tableur. 

AUX ORIGINES DE LA VIE 

La Terre , quand tout a commencé: une 
atmosphère irrespirable de méthane, d'hydro­
gène, d'ammoniac; des pluies diluviennes 
s'abattent sur un sol criblé de volcans en érup-

• 
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tion .. . Là se forment les premières molécules 
organiques qui plus tard, bien plus tard, s'asso­
cieront pour donner les premières ceUules. 
Tel est le thème de la première partie du logi­
ciel qui vous propose une simulation de l'expé­
rience de Miller : recréant in uitro les condi­
tions de l'atmosphère primitive, il fut le pre­
mier à synthétiser ces molécules organiques. 
A vous de doser convenablement les différents 
gaz, de contrôler température et humidité, de 
déclencher les étincelles simulant les éruptions. 
L'objectif de la seconde partie est la décou· 
verte des constituants de la cellule. Un jeu de 
construction où, selon les éléments choisis, 
vous obtiendrez un virus, une bactérie, un 
eucaryote (espèce vivante dont les cellules ont 
un noyau bien séparé du cytoplasme) ... et, le 
plus souvent, des organismes purement fan ­
taisistes. Rançon de la rigueur scientifique du 
logiciel, la réussite n'est possible qu'avec de 
solides connaissances : si vous ne jonglez pas 
aUégrement avec ribosomes, ADN, capside ou 
reticulum endoplasmique, il ne vous restera 
plus qu'à copier servilement sur la notice ... un 
peu gênant pour un logiciel proposé à partir 
de dix ans! 
Vos organismes en poche, il ne vous reste plus 
qu'à les faire croître et multiplier. C'est l'objet 
de la troisième partie où, de milieu en milieu, 
vous devrez trouver nourriture et chaleur, 
échapper à l'asphyxie ou à l'attaque des virus. 
Si vous y parvenez, votre petite cellule favo­
rite aura le doux privilège de pouvoir se repro­
duire ... 
Rien à redire à celte idée d'un jeu d'arcade 
dans le monde des micro-organismes, pas plus 
qu'à la précision scientifique de l'ensemble. 
Leur mariage en revanche tourne un peu 
court : déroulement trop lent, pauvre en 
rebondissements, loin finalement d'un vrai jeu. 
Là réside d 'ailleurs le point faible du logiciel : 
malgré une remarquable idée de départ, une 





excellente documentation, de forts bons gra­
phismes, l'intérêt du jeu souffre d 'un purisme 
certainement excessif pour la tranche d'âge 
visée. 

DIX JEUX DE NOMBRES 

Ni grande idée pédagogique ni cible très pré­
cise {pour les dix-quinze ans en principe) mais 
un logiciel un peu fourre-tout, rassemblant des 
jeux mathématiques et des« utilitaires» ... pas 
très utiles en réalité : l'un d 'entre eux effectue 
une division posée en colonne, un autre ins­
crit les termes d'une suite récurrente dans un 
vague colimaçon qui embrouille encore une 
présentation déjà plutôt confuse, le troisième 
décompose un entier én facteurs premiers, en 
y associant une représentation graphique, le 
treillis des diviseurs. Système intéressant, cer­
tes, bien hermétique hélas pour l'âge visé. Res­
tent sept programmes alternant jeux purement 
numériques et casse-tête logiques. On doit 
ainsi, dans « Sphinx», trouver un nombre 
d'après la somme des chiffres de la différence 
entre le nombre inconnu et ceux que vous pro­
posez ... é lémentaire quoi ! Si au moins on 
pouvait commencer par des nombres de deux 
ou trois chiffres au lieu de quatre ... 
Casse-tête aussi que« Permutron » , inspiré du 
Rubik's cube ou • Tchouka .. qui oblige prati­
quement à tout prévoir sur papier avant de 
jouer. Vous at.irez moins de risque de craquer 
avec •Plus ou moins» où l'on doit découvrir 
une fraction par encadrements successifs -
mais ce n'est pas très drôle - avec« Taquin '" 
inspiré du Pouss-pouss, ou «Incidence» qui 
par déduction, vous amène à repérer les cases 
pleines et vides d'une grille. Ce sont d'ailleurs 
les seuls à proposer plusieurs niveaux de jeu. 
Mention bien enfin pour " Awélé », transpo­
sition du Wari africain, qui se joue normale­
ment à deux, avec une sorte de damier d'argile 

et des graines. Nettement plus amusant que 
les autres, même avant d'avoir entrevu la stra· 
tégie à adopter .. . pourquoi cependant faut-il 
toujours jouer contre l'ordinateur alors qu'une 
option pour deux joueurs était possible ? 

BALADE AU PAYS 
DE L'ÉCRIT 

Après les mornes Balade au pays de Big Ben 
et Balade outre-Rhin, Coktel Vision revient 
dans !'Hexagone avec ce logiciel d 'expression 
écrite destiné aux 7 -13 ans. 

KID1S SCHOOL 
l.OGIOE.S MARQUE EXISTE EN ORDINATEUR 

BAI.ADE AU PAYS Co kt el K7 Amsttad 
DEL'ÉCRrr Vision Disquette 

ORtHOGllAPHE Logiciel 44 ~ Amstrad 
CM2 

Alll ORIGINES Carraz K7 M05,M06, 
DEIAVŒ Disquette TOï/70, TOS. 

T09, T09+, 
Nanoreseau 

DIXEJX Cedic 1<7 M05, T07/7Q 
DENOMBRES Disqllette Nanoreseau 

DEIARÈGLE Cedic Disquette DNR 
DElBOIS 
AUTABLElll 

On y trouve, associés à un éditeur simplifié, 
des exercices de création littéraire permettant 
enrichissement du vocabulaire et stimulation 
de l'imagination. L'éditeur lui-même est pré­
cédé d'un module d'apprentissage progressif 
et bien expliqué. Faute d'un rappel des com­
mandes sur la notice, on peut l'obtenir avec 
l'imprimante. Certes peu performant, l'éditeur 
a le mérite d'une grande simplicité d'emploi, 

adaptée à l'âge visé. Une réserve cependant 
pour les accents : des étiquettes à coller sur 
les touches seraient bienvenues. 
Trois exercices de création littéraire viennent 
ensuite. 
Dans« Prête-moi ta plume •, l'ordinateur pro­
pose un début de texte qu'il faut continuer, 
soit librement, soit en utilisant des aides. On 
dispose ainsi de dix-huit thèmes allant du 
conte à la publicité , du reportage aux recettes 
de cuisine ... une véritable correction est bien 
sOr impossible : le programme contrôle seu­
lement la présence de majuscules en début de 
phrases, de points à la fin. 
Plus scolaire, « Le mot inconnu » présente une 
série de phrases dans lesquelles le mot à trou­
ver a été omis plusieurs fois. 

' Enfin, dans " Le bon choix'" on dispose d'un 
texte (dix-neuf thèmes: aventure, humour, 
etc.) truffé de répétitions ; à l'aide d 'une liste 
de synonymes, il faut alléger et enrichir l'ex­
pression. Les fautes d 'orthographe, d'accent, 
les répétitions sont corrigées avec prudence 
(«Tu as dO faire une faute . .. » et la liste des 
mots acceptés est limitée : comme tous les logi­
ciels "ouverts '" celui-ci se satisfait mal des 
possibilités des machines actuelles. 

MATIÈRE ~RAPHISME 
CONTE.NU INrf.RÊl PRIX NIVf.AIJ PÉDAGOGIQUE 

fiançais 
7-làw 

- **** 17 B 

Fnfll3is - *** 10 B 
CM2 

,, 

8iob.lie **** *** 15 K7:8 
lfl.18ans 09 : 

c 

Maths *** ** 12 K7 B 
10·15a11$ DNR; 

c 
Math! - *** Il c 

10·15 ans 

Un ensemble intelligent, bien présenté, de bon 
augure au moment où Coktéi Vision déve­
loppe une nouvelle gamme è'éducatifs. 

ORTHOGRAPHE CM2 

Une cinquantaine d'exercices sur les règles 
orthographiques ou grammaticales : pluriel de 
noms, conjugaiso.n, emploi de « ses " ou 
«ces», «leur» ou «leurs» .. . 
Pour la plupart des thèmes, Je scénario est 
immuable : on doit, dans un texte ou une liste 
de mots, compléter les blancs avec la forme 
correcte. Selon les erreurs commises et le point 
étudié, la correction donne la réponse exacte, 
la règle à utiliser ou renvoie l'élève à laques­
tion, sans explication si la réponse est absurde. 
Un type de travail classique, avec certains flot­
tements dans la formulation des aides. 
Visiblement tourr.é yers le travail en classe, le 
logiciel comporte une importante partie éva­
luation, comprenant liste d 'élèves, sauvegarde 
des résultats, nombre d 'erreurs commises, 

règles assimilées. Les bilans sont présentés 
sous forme graphique et d'une appréciation 
allant de • incompris » à « acquis ,. en passant 
par «assimilé» et «compris» .. . Evaluation 
bien complexe pour la partie graphique, peu 
explicite et d'un intérêt moyen . Quant aux 
appréciations, leur finesse nous échappe : 
quelle différence entre une règle assimilée et 
acquise? 
Quatre autres logiciels chez le même éditeur : 
Orthographe CE2, Les quatre opérations, 
Vocabulaire CM2, Conjugaison. 

Dominique Leclerc. 





D'un côté Orbiter, une simulation de na­
vette spatiale tout simplement captivante. 
De l'autre, quatre programmes bâtis sur 
le même scénario et qui s'apparentent à de 
classiques simulateurs de vols ... Ce type 
de simulation est trop «sérieux ii pour 
supporter 1'« à-peu-près». Un seul vain­
queur, donc, pour ce challenge, et de très 
bonnes idées à puiser auprès des quatre 
autres programmes éités... En espérant 
qu'Orbiter ne restera pas trop longtemps 
seul sur son piédestal ! · 
Orbiter: est actuellement le seul pro­
gramme de pilotage spatial suffisamment 
complet et réaliste pour témoigner de la 
naissance de ce nouveau type de simula­
tion. Fondamentalement différent des simu­
lateurs de vol, il donne, à mon avis, une 
image objective de ce que peut représen­
ter la gestion d'une navette spatiale. 
Le jeu est très complexe, assez austère au 
premier abord puisque toutes les manœu­
vres se rapportent à des tableaux et non 
pas à des écrans graphiques animés. Mais 
qu'importe, l'ambiance est au rendez-vous 
et, avec elle, le plaisir de connaître enfin 
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CHALLENGE 

i vette spatiale, 
jeL.E.MI 

Mise en route des réacteurs . 4. 3. 2. 1. FEU! Cramponnez-vous 
au manche à balai. Déterminez la trajectoire , cap sur les étoiles. 

Pour réussir votre mission, évitez d'être dans la lune . .. 

une expérience radicalement différente de 
toutes celles rencontrées jusqu 'à ce jour! 
Première constatation, il est rigoureuse­
ment impossible de lancer Orbiter sans le 
recours à la notice et au pilotage automa­
tique. Faisons donc rapidement le tour d'un 
premier vol d 'essai, une mission qui vous 
permettra de mettre sur orbite un équipe­
ment d'observation ... 
Orbiter fonctionne dans un contexte de 
menus déroulants et d'icônes. Il existe en 

fai t deux écrans types. Le premier donne 
accès aux ordres internes du jeu (vitesse 
de la simulation, sauvegarde, etc.), ainsi 
qu'aux commandes relatives à la descrip­
tion et à la surveillance de l'état de tous les 
constitutants du vaisseau. Le deuxième 
écran se partage en quatre fenêtres où 
apparaissent les nombreux tableaux de 
bord et les vues extérieures. Le maniement 
du programme est riche et complexe : la 
souris actionne les divers instruments et 
des ordres sont tapés au clavier. 
Pour cette première mission, vous laissez 
branché le pilote automatique. Il vous suf· 
fit donc de donner suite aux messages 
d'instruction. Mise en route des réacteurs, 
séparation du lanceur et de la navette, le 
joueur suit l'aventure en temps réel, aidé 
pour cela par le précieux compte-rendu pro­
posé par la notice. La navette, une fois pla­
cée sur orbite, stabilise sa trajectoire. 
Ouvrez la trappe du bras manipulateur et 
lancez le téléscope. Mission réussie, il ne 
vous reste plus qu'à suivre les indications 
du programme pour retrouver la Terre. 
Durant toute cette aventure (une trentaine 



de minutes environ ... ), il est très utile de 
prendre note de toutes les manœuvres • 
effectuées par l'ordinateur. Cela vous per­
met de relancer cette même mission, sans 
l'aide cette fois du pilote automatique. C'est 
là, en fait, le deuxième niveau de jeu ... Une 
mission entièrement menée à bien par le 
joueur, sans que jamais le programme ne 
lui vienne en aide ! 
L'aspect « professionnel,, de cette simula­
tion est dû au réalisme et à l'austérité des 
commandes. Les ordres entrés au clavier, 
par exemple, sont du type ·" 165 E ,, pour 
"Item,, (élément ... ), 65 qui correspond ici 
au mode de contrôle manuel des réacteurs 
et « Execute ))_ Un langage ardu mais 
captivant puisqu'il contribue à forger 
l'ambiance du jeu. Le contrôle (souris) des 
appareils de bord est bien plus concret. 
L'ab.sence quasi-systématique de graphi· 
ques (seules sont représentées quelques 
vues de la navette) n'est pas trop gênante ... 
La précision et la complexité de la simula· 
lion suffisent à occuper le joueur à tout ins­
tant ! Enfin, sa souplesse vous laisse tout 
le temps d'agir : pause, sauvegardes, modi· 
fication de la vitesse de jeu. toUt est prévu 
pour vous éviter la catastrophe ! 
Ajoutée à son ambiance exceptionnelle, la 
richesse des scénarios proposés permet au 
joueur de ne jamais revivre deux fois la 
même mission. La continuité du «travai l » 
est également appréciable : chaque aven· 
ture permet de maîtriser une nouvelle 
phase de pilotage auparavant abandonnée 
au bon-vouloir du pilote automatique ! De 
très longues heures de jeu, en fait, avant 
de contrôler l'ensemble de la simulation ... 
Orbiter n'a pas, il est vrai, ,beaucoup de 
concurrents directs. Disponible sur PC et 
compatibles ou Macintosh, il reste à l'heure 
actuelle la meilleure et la plus réaliste simu· 
lation de pilotage de navette spatiale. 
(Disquette Spectrum Holobyte pour PC et 
compatibles.) 

Lunar Explorer: ce logiciel est bien plus 
ludique que réaliste. Son maniement reste 
proche de celui des classiques simulateurs 
de vol. Il tient compte cependant de quel­
ques notions essentielles du pilotage spa­
tial , à savoir la délicate orientation de 
l'engin dans l'espace. Sa prise en main est 
de ce fait plus fac ile que celle d'Orbiter ... 
La représentation graphique de Lunar 
Explorer est assez simple. A l'extérieur, le 
paysage lunaire est dépouillé : la base qui 

vous accueille apparaît en 3D à travers le 
cockpit. Sur le tableau de bord, on note la 
simplicité des appareils de contrôle: outre 
les classiques altimètre et compteur de 
puissance des réacteurs, .cinq indicateurs 
numériques témoignent de votre orientation 
dans l'espace. Le maniement du vaisseau 
est, en fait, vite assimilé : accélération ou 
décélération gérées par les touches " + ,, 
et « - », orientations vert icale et horizon­
tale modifiées à l'aide des touches fléchées 
du clavier. Une conception de jeu tout à fait 
différente de celle d'Orbiter ! 
A sa mise en route, le programme vous pro· 
pose un choix de missions variées. 11 s'agit 
en fait de plusieurs phases d'entraînement : 
élévation et atterrissage, alunissage à par· 
tir d'une orbite, etc. Ces multiples expérien­
ces n'ont qu'un seul but : vous enseigner 
les techniques de déplacement et de sta­
bilisation de !'-appareil. A la différence-des 
simulateurs de vol classiques, le pilotage 
d'une navette spatiale vous place dans une 
pesanteur bien entendu très faible. Votre 
vaisseau, de ce fait, reste très sensible à 
la moindre poussée des réacteurs, au plus 
petit changement de cap ... 
S'il reste assez réaliste par certains 
aspects, le maniement de Lunar Explorer 
rappelle un peu trop le pilotage d'un héli­
coptère. Le joueur utilise cinq compteurs : 
deux d'entre-eux témoignent des inclinai­
sons verticales et horizontales du vaisseau, 
les t rois autres communiquent les vitesses 
verticale, horizontale et latérale de l'appa­
reil. Un alunissage vous oblige, par exem­
ple, à trouver une "assiette,, parfaitement 
plane, puis à jongler avec les réacteurs afin 
de contrôler au maximum votre vitesse de 
descente ... Difficile ! 
Mise à profit par la difficulté du pilotage, la 
stratégie des différentes missions ouvre aux 
pilotes confirmés de nouveaux horizons. Il 
s'agit, par exemple, de repérer sur le radar 
et de rejoindre des installations isolées. de 
les charger à bord de la navette pour enfin 
les ramener sur la base principale ... 
Bien moins· « puissant» qu'Orbiter, Lunar 
Explorer possède deux atouts apprécia· 
bles : un pilotage« visuel » et une notice qui 
permet de contrôl 13r les moindres des 
aspects de la simulation. Cette documen­
tation, même si elle dépasse quelque peu 
les possibilités F.éelles du programme, expli­
que de façon claire les directives du pilo­
tage : courbes de relation entre la consom­
mation du vaisseau et la puissance de ses 
réacteurs, entre les inclinaisons, distances 
d'approches et vitesse, etc. Un bon entraî· 
nement, à mon avis, qui ne traite malheu­
reusement pas de la récupération d'objets 
en altitude. (Disquette Spectrum Holobyte 
pour IBM PC et compatibles.) 

Mac Challenger : avec Orbiter, est l'un des 
rares simulatews de pilotage spatial dispo­
nibles sur Macintosh . Sans aucun doute 
moins complet que son confrère, ce pro­
gramme profite néanmoins d'une excel· 
lente animation et d'un graphisme aussi 
clair que possible. 
Une seule mission vous est proposée: 

contrôler l'atterrissage de la navette à partir 
d'une orbite prédéfinie. Le niveau de jeu 
varie selon le choix de la piste d'arrivée. Les 
modes de pilotage sont classiques: auto­
matique ou manuel ... 
Le meilleur atout du programme réside à 
coup sûr dans la représentation graphique 
de l'écran de contrôle. Une vue extérieure 
met e.n place un décor assez uniforme, En 

· revanche, vous profitez. dès le début de la 
simulation, d'un radar précis qui off re plu­
sieurs possibilités de zoom ... très pratique 
pour effectuer une bonne approche de la 
piste ! Le tableau de bord est , quand à lui, 
plus complet que celui de Lunar Explorer. 
Manié exclusivement à la souris, ses prin­
cipaux appareils sont le manche à balai 
(d'une précision exemplaire ... ), la com­
mande de puissance et les divers instru­
ments de vol tels l'altimètre, le compteur ... 
S'il ne possède qu'un seul niveau de jeu, 
ce logiciel reste relativement difficile à 
prendre en main. Les commandes·sont, en 
effet, délicates et la moindre erreur entraîne 
immanquablement le "crash» ! Aussi, le 
premier vol se doit de faire appel au pilo­
tage automatique. L'ordinateur gère, dans 
ce dernier cas, l' intégralité du vol. A vous 

de noter avec précision les multiples 
manœuvres, de mettre en place un plan de 
route précis ... Le principal défaut du pro­
gramme réside malheureusement à ce 
niveau : aucune progressivité entre le mode 
de jeu automatique et le pi lotage manuel. 
Au contraire d'Orbiter qui permet de 
contrôler tour à tour les diverses étapes de 
la simulation et donc d'acquérir avec régu­
larité une connaissance parfaite de l'appa­
rei l, Mac Challenger joue le "tout ou rien >L •• 

De quoi décourager les plus audacieux ! La 
simulation ne manque cependant pas de 
panache, pourvu bien sûr que l'on prenne 
le temps de l'assimiler. L'aide communi­
quée par les courbes de trajectoires idéa­
les ou par la précision du radar facilite 
notamment l'atterrissage. 
En condusion, Mac Challenger s'apparente 
parfois plus à un complexe simulateur de 
vol qu'à un véritable pilotage de navette 
spatiale. On regrette enfin de ne pouvoir 
effectuer différentes missions (repérage 
d'un satellite, récupération d'objets, etc.). 
Il ne reste alors que la souplesse du Macin­
tosh pour passionner les amateurs de sen­
sations fortes ! (Disquette Aegis pour 
Macintosh.) ~ 
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Shuttle 11 : de Microdeal pour Atari ST est 
exactement à mi-chemin entre Lunar Explo­
rer et Orbiter. D'un côté, une simulation réa­
liste qui incorpore compte à rebours, mise 
sur orbite, etc., de l'autre, une représenta­
tion graphique très ludique qu i faci lite la 
prise en main du logiciel. Un programme 
intéressant qui, lorsque l'on a vécu les 
angoisses d'une «vraie» simulation, sem­
ble plus proche de l'arcade que de la Nasa ! 
Une seule mission vous est proposée : 
décollage de la navette, mise sur orbite, 
récupération d'un satellite et re tour sur 
terre. Les six niveaux de difficulté disponi­
bles. bien entendu, modifient les conditions 
de jeu. Le but de l'aventure: réussir les 
diverses manœuvres nécessaires. 
La phase de préparation du vol est assez 
originale. Vous devez, en effet. y décider 
des conditions météo du décollage et de 
l'atterrissage (force et direct ion des vents. 
présence de nuages, vitesse de la simula­
tion, etc.). La présentation graphique de tou­
tes ces options est agréable. Une carte met 
en place <<vos» nuages, différentes pistes 
plus ou moins sûres, etc. Une foi~ fixé sur 
les conditions de vol, le joueur lance le 
compte à rebours. Le paysage défile tout 
au long du lancement, ce qui faci lite la 
concentration du pilote ! Celui·ci n'a, il est 
vrai, pas grand-chose à surveiller. C'est en 
fait le défaut de Shuttle Il : seuls trois cur­
seurs (inclinaison verticale et latérale, puis­
sance) décident de votre trajectoire. 
On se rattrape heureusement sur la repré­
sentation graphique: une fenêtre pour les 
étoiles, une autre pour les messages. une 
dernière pour le repérage radar ! Vous 
devez, en effet, suivre une trajectoire bien 
définie, en vert à l'écran. et faire en sorte 
que votre propre trace recouvre cette der­
nière. Bien peu de manœuvres font appel 
à votre vigilance, tout juste la séparation 
lanceur/navette et l'allumage des «rétro­
roquettes ». Il reste heureusement de quoi 
frissonner, notam ment pour re-
trouver le satellite perdu.Celui-
ci apparait enfin fa ce à votre 
navette. Le cosmo­
naute sort dans l'es­
pace, saisit (sous vo­
tre contrôle .. . ) le satel­
lite et le ramène dans la 
soute. Il suffit ensu ite de 
réussir le retour sur Terre 
en réglant avec précision 
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CHALLENGE: 

la puissance des réacteurs et le cap de la 
trajectoire ... Shuttle Il t ire la moitié de son 
intérêt des phases de jeu graphiques, à 
savoir de l'animation du cosmonaute ou de 
la visualisation du satellite, du paysage au 
moment du décollage, etc. Pour le reste, il 
s'agit d'apprendre à maît riser les mauvai­
ses conditions météo, de <<jouer» la vitesse. 
bref, de collectionner les bonus ! Le jeu est 
à ce propos attrayant et sporti f, même s'il 
manque, à mon avis, de réalisme au niveau 
des commandes, de richesse au niveau du 
scénario, en fa it du« sérieux,, qui contribue 
au succès de l'un de ses confrères( !). 

Space Shuttle Slmulator: j'ai gardé pour 
la fin l'un des pionniers de la simulation spa­
tiale. Développé sur MO S, ce programme 
tire un maximum de profit des maigres 
capacités de la machine. Une bonne simu­
lation, réaliste, très «visuelle » mais peut­
être pas assez com-
plexe ... Premier 
atout, Space 

Shuttle Simulator possède la meilleure ani­
mation de présentation de ce challenge. 
L'ordinateur, qui gère votre décollage, 
débute la partie par une superbe retrans­
mission télévisée : compte à rebours, la 
navette s'élève dans le ciel sous les accla­
mations d'un public enthousiaste et les 
commentaires (synthèse vocale) d 'un 
«speaker,, émerveillé ... le luxe ! En ce qui 
vous concerne, vous prenez en main le pilo­
tage du vaisseau dès que ce dernier atteint 
son orbite. Le pilotage« clavier» n'est pas 
très agréable sur le MO 5. Les ordres de 
commandes sont heureusement restreints. 
Il s'agit principalement de modifier les tra­
jectoires d'orbites et d'éviter, par de légers 
déplacements gauche/droite les météori­
tes ... Bien plus Intéressante est la représer.1· 
talion graphique : la moitié de l'écran est. 
en effet, réservée au cockpit: la Terre y 
apparait et avec elle le satellite à récupé· 
rer. Vous avez retrouvé ce dernier à l'aide 
d'un radar classique et vous ouvrez la baie, 
sortez le bras manipulateur et effectuez le 
chargement. 
La mission de repérage est difficile à sou­
hait. Les commandes, tout d'abord, agis· 
sent trop lentement pour qu'il soit facile de 
maîtriser rapidement l'aventure. Ensuite. 
Space Shuttle Simulator est, avec Orbiter, 
le programme qui nécessite la plus grande 
précision d'approche du satellite à récupé· 
rer. Les variations de trajectoires doivent 
être régulières et précises. compatibles 
avec les conditions réelles de vol. Ce réa­
lisme est en quelque sorte garant de l' inlé· 
rêt de la mission. C'est ce double aspect 
«professionnel,, et ludique qui m'a fait pré­
férer Space Shuttle à Lunar Explorer par 
exemple. Un bon programme, qui a le 
mérite d'être la seule simulation disponible 
sur Thomson. (Cassette Loriciels pour 
MOS.) 
La confrontation de ces cinq logiciels mon­
tre bien qu'il est parfois plus judicieux de 
préférer le « réalisme sérieux)) au plaisir 
éphémère de quelques pages grahiques el 
animations envoûtantes ! Le vertige du 
«manche à balai,, fait son chemin auprès 
de multiples (et superbes ... ) simulateurs de 
vol. .. Pourquoi briser l'originalité d'une 
simulation spatiale en calquant son fonc­
tionnement sur celui de Flight Simulator ? 
Orbiter est pour l'instant le seul à avoir joué 
et gagné le «pari de l'espace» ! 

Olivier Hautefeuille 
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36.15, Tilt 
SOS aventure 

SOS marche bien. 
Une preuve? 
Plus de 7000 

questions et réponses 
vous attendent 1 

----lntroduction---­
Ce mois-ci nous allons poursuivre l'étude 
de SOS Aventure commencée dans no­
tre numéro 45 de septembre 1987. Nous 
verrons plus particulièrement comment 
fonctionne le choix numéro 3 (consulter 
les questions et répondre) et quels sont 
les avantages "e ce système. 
Nous vous dirons ensuite deux mots de 
notre serveur. Ce dernier est en effet en 
pleine évolution et nous nous sommes 
attachés à le rendre plus pratique et plus 
accessible. 

-SOS Aventure, suite du n°45-
Après avoir fait le 36.15 sur le cadran té­
léphonique, connectez-vous en tapant 
"Tilt" puis <envoi>. Le menu général ap­
parait: tapez alors "SOS" suivi de 
<envoi>. Le menu SOS Aventure est a­
lors présent à l'écran. Pour obtenir 
l'option "Consulter les questions et y ré­
pondre", enfoncez la touche <3> puis 
<envoi>. Une grille de saisie relativement 
dépouillée apparait alors. Celle-ci ne 
contient qu'un seul critère: le nom du logi 
ciel. En entrant dans ce champ le nom 
d'un logiciel suivi d'envoi, vous obtenez 
la liste des questions le concernant. 
Cette liste est affichée en chronologie in­
versée. C'est-à-dire que les questions 
les plus récentes apparaissent en tête 
de liste. Notez que si vous ne saisissez 
pas de nom dans le champ et que vous 
tapez directement <envoi> vous obtien­
drez alors la liste de toutes les questions 
(ceci toujours dans l'ordre chronologique 
inversé). Pour prendre connaissance 
d'une question il suffit d'entrer son nu­
méro suivi de <envoi>. Le texte et le 
pseudo de son auteur sont alors affi­
chés. Si vous connaissez la réponse à 
cette question, n'hésitez pas un instant: 
répondez! Pour cela, tapez REP puis 
<envoi>. Vous avez alors cinq pages 
écran à votre disposition pour répondre 
et mettre fin aux angoisses d'un aventu­
rier perdu. Bien évidemment, n'oubliez 
pas, une fois votre texte entré, de taper 
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<envoi> pour le valider. Notez qu'il existe 
une autre méthode pour accéder aux 
questions: lors de l'apparition de la grille 
de saisie enfoncez .la touche <Guide>. 
La liste des questions posées apparaît 
alors mais le classement est alphabé­
tique. Bien entendu, le principe pour ré­
pondre ne change pas: après avoir pris 
connaissance du contenu d'une des · 
questions en entrant son numéro suivi 
d'envoi, tapez REP puis <envoi> pour ré­
pondre. Bien entendu, saisir un texte sur 
cinq pages est une opération fasti­
dieuse. C'est pourquoi nous vous expo­
serons bientôt diverses méthodes pour 
connecter votre micro sur le minitel afin 
d'utiliser le clavier de ce dernier pour sai­
sir vos textps. D'ici là, bon courage: plus 
de 7000 questions vous attendent! 

-----Evolutlon----­
Re lativement récent, le serveur Tilt 
change de mois en mois. Depuis son 
lancement (le 1er avril 1987), il s'est enri­
chi de nouvelles rubriques et nous avons 
fait tout notre possible pour le rendre 
réellement utile. Et nous comptons bien 
poursuivre dans cette voiel C'est pour­
quoi un nouveau système de mots-clefs 
a été aménagé. Dès 'l'apparition de la 
page sommaire vous pouvez désormais 
accèder à certaines rubriques. PA pour 
les petites annonces, SOS pour SOS 

Aventure, FOR pour Forum, ADR pour la 
liste des adresses et JEU pour les jeux 
sont les nouveaux mots-clefs reconnus 
par le serveur. Ces derniers doivent bien 
entendu être suivis de <envoi>! Autre 
nouveauté: une passerelle de machine à 
machine. Imaginons que vous êtes face 
au menu Amstrad et que vous désirez 
vous rendre sur le menu Amiga. Il vous 
suffit de taper AMI puis <envoi>. Ce 
système a cependant un point faible: 
l'appui sur <Sommaire> remroie sur le 
point d'appel et si vous désirez rejoindre 
votre point de départ après de nombreu­
ses manipulations vous devrez refaire 
le chemin en sens inverse. Pour éviter 

cela: tapez * suivi de <Sommaire>. Le 
menu général apparaîtra alors. Autre 
grande nouveauté: CRYPTO. Dans ce 
jeu vous devez décrypter une phrase. 
Cette dernière est en effet codée et le 
but du jeu est de découvrir quelles sont 
les correspondances entre les lettres 
codées et la phrase originale en un mini­
mum d'essais. Le coté le plus original de 
ce jeu réside cependant dans le fait qu'il 
est possible d'y jouer à plusieurs. Bref, 
de bons moments en perspective. Nous 
avons d'autres projets du même genre 
dans la tête, mais nous vous parlerons 
en temps utile. Signalons que vous pou­
vez toujours laisser vos messages 
dans les B.A.L Redac pour les ques­
tions d'intérêt général, E.Pixel pour les 
questions sur le matériel, Mathieu pour 
les listings et #Tilt pour signaler les inci­
dents de réseau et pour nous faire part 
de vos suggestions à propos du ser­
veur. Dernier point: l'accès aux B.A.L 
se fait en tapant BOX en non BAL corn. 

me nous l'avions dit. M.B 

Mercitel version 2.00 
L'agent spécial de vos 

té lécomm un lcat Ions 
sur PC 1512. 

Commercialisé aux alentours de 1800 
francs, Mercitel version PC 1512 vous 
propose de connecter votre Amstrad PC 
au réseau Télétel par l'intermédiaire d'un 
minitel ou d'une carte modem Matra V21/ 
V23. Cette solution a cependant le défaut 
d'augmenter substantiellement le coût de 
la configuration. C'est pourquoi la solu­
tion minitel est la plus intéressante. 
D'autant plus que le câble de connexion 
est livré. Une fois le programme installé et 
lancé (notez qu'en pratique deux unités 
de sauvegarde sont recomma')dées), un 
menu apparaît. Il propose les <tPtions sui­
vantes: Télécom, Annuaire, Pages, 
Coûts, Utilis, Couleurs, Paramètres. 
L'option "Télécom" transforme le PC en 
terminal intelligent. Il a directement accès 
aux services Télétel et permet aux pos­
sesseurs de carte modem Matra 
l'automatisation de certaines procédures 
d'appel. La gestion de la communication 
est dans ce cas entièrement gérée par le 
programme et des tâches telles 
qu'imprimer ou sauvegarder une page 
sont programmables. Enfin, signalons 
l'utilisation des touches de fonction qui 
simplifie les manipulations. La seconde 
option (Annuaire) automatise la création 
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de mailing en liaison avec l'annuaire élec­
tronique. Ici encore, de nombreuses 
fonctions sont proposées et facilitent les 
mises à jour et autres fusions de fichiers. 
Notez que l'impression est paramétrable 
et qu'il est possible de sortir des éti­
quettes. l'option suivante (Pages) per­
met de consulter les écrans sauvegardés 
et possède une option nommée 
"Transforme" qui traduit une page minitel 
en code ASCII en vue de récupération ou 
de traitement ultérieurs. le choix suivant 
(Coûts) donne une idée approximative du 

Un câble, un ininitef et un logiciel: 
le inimutn pour coh'\Uniquer a>tec un PC. 

coût d'une communication. Le système 
utilisé pour calculer la tarification n'est 
cependant qu'indicatif car il ne prend en 
compte que les tarifs les plus élevés. Il 
est probable que de nombreux utilisa­
teurs auront de bonnes surprises en 
voyant la facture PTT! l'option suivante 
(Utilisateurs) s'avère très puissante 
mais n'est utilisable qu'avec une carte 
modem. Elle crée un répertoire 
d'applications et permet d'en limiter 
l'accès aux seules personnes autori­
sées. Bien entendu, les procédures de 
connexion sont automatisées. C'est 
pourquoi la carte modem s'avère ici né­
cessaire. Les deux derniers choix du 
menu principal "personnalisent" le pro­
gramme: accès à la palette de couleurs 
afin que l'utilisateur choisisse celles qui 
lui conviennent et paramétrage du 
système (port série utilisé, mode de con­
nexion, chemin d'accès aux fichiers, 
etc.). Mercitel PC 1512 est un pro­
gramme bien pensé et simple d'accès. 
Destiné aux PME/PMI, il s'avère être un 
outil aussi puissant qu'agréable. Il devra 
cependant lutter contre une concur­
rence de plus en plus acharnée. De plus 
son prix est relativement élevé. Il devrait 
malgré tout faire une percée car il a de 
quoi convaincre les utilisateurs en quête 
d'efficacité et non de prouesses. 
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TELEMATILT 
En bref 

Les nouveautés marquantes 
de la rentrée Té lématique. 

la société C&D informatique annonce une 
nouvelle version de Mistral: le Mistral 2. 
Ce répondeur enregistreur Télématique in­
terrogeable à distance est disponible avec 
32 ou 64 Ko de mémoire utilisateur et peut 
réstituer jusqu'à 256 messages. Il se con­
necte sur la prise péri-informatique du mi­
nitel est possède en version de base un 
port de communication V 24/RS 232 C ain­
si qu'une sortie imprimante parallèle type 
Centronics. 
C&D informatique: 34-38, rue Camille­
Pelletan 92300 Levallois Perret. Tél: 47-
56-13-76 

La société Marvie vient d'introduire un logi 
ciel qui permet de transformer un PC ou 
compatible en terminal intelligent. Dénom­
mé M232PC, ce programme requiert une 
carte modem ou un minitel connecté sur 
une sortie série. Son principal avantage 
réside dans ses capaqités de manipula­
tion de pages videotext. Il peut en effet 
capturer une page, la sauvegarder, 
l'imprimer et la convertir en code ASCII 
afin de la rendre assimilable par n'importe 
quel traitement de texte et autres logi­
ciels. Il automatise les procédures 
d'accès alJX serveurs et les envois de tex­
tes écrits sous traitement de textes. Bien 
entendu, il fonctionne aussi avec les ser­
veurs 80 colonnes appelables sous Tele­
tel. 
Marvie SARL, 37 rue des Mathurins 75008 
Paris. Tél: 46-37-87-05 

De nombreux périphériques existent pour 
le minitel mais ils ne sont pas toujours fa­
ciles à trouver. La société L.C.M (le cata­
logue du miniteliste), dont la vocation est 
la vente par correspondance de produits 
télématiques, propose un catalogue ou 
une centaine de produits sont référencés. 
Bref, de quoi faire votre bonheur. 
L.C.M-Soclema: 15 rue d'Estienne 
d'Orves 92130 Issy les Moulineaux. 
Tél: 46-38-04-44 

Hengstler annonce la commercialisation 
d'une imprimante 80 colonnes compatible 
minitel et PC. la GF-12FR possède une 
tête d'impression à aiguilles et un butter 
intégré de 2, 8 ou 32 K. 
Hengstler: 94-106, rue Blaise Pascal, B.P 
71 Aulnay sous Bois Cedex. 
Tél: 48-66-22-90 

Kortex International annonce de nom­
breuses nouveautés. la KX TEL 2 est 
une carte modem courte pour PC et com­
patibles. Ellè dispose des modes V21 et 
V23 (300 et 1200175 bauds) et de la nu­
mérotation automatique (V25 en multifré­
quence ou décimale). Autre carte modem 
pour PC et compatibles: la Kortex 1200. 
Elle est similaire à la KX TEL 2 mais 
possède en prime un mode V22 (1200 
bauds en full duplex synchrone, asyn­
chrone) et est compatible Hayes. La 
carte Kortex 2400 est identique mais est 
aux normes V22bis (2400 bauds, syn­
chrone asynchrone en full duplex). Au­
tres nouveautés: la gamme KX-Box. 
Cette gamme de modems externes pilota­
bles par la majorité des ordinateurs du 
marché reprend les performances des 
cartes modem pour PC et compatibles. 
Mais la grande nouveauté Kortex se 
nomme: le répondeur. Ce périphérique du 
minitel structuré autour d'un 80C31 et de 
128 Ko de mémoire est en fait un micro 
serveur. Il peut en effet faire office de 
boîte aux lettres, dé répondeur Téléma­
tique interrogeable à distance (avec ac­
cueil du correspondant par voix synthéti­
sée). Il intégra de plus un répertoire té­
léphonique avec numérotation automa­
tique, un éditeur de pages videotext, une 
calculatrice et un agenda. Commercalisé 
à moins de 4000 francs il sera disponible 
vers novembre. Enfin, signalons aussi 
l'annonce de nombreux logiciels pour PC 
et compatibles. 
Kortex International: 71, rue Archereau 
75019 Paris 
Tél: 40-05-04-64 

Un modem Atari est en cours 
d'homologation. Il coûtera moins de 1000 
francs et devrait être disponible fin 87 dé­
but 88. 
Atari France: 9, rue Sentou 
92152 Suresnes 
Tél: 42-51 -85-36 

Olitec, un fabricant de modems externes 
performants et peu coûteux, introduit une 
carte pour PC et compatibles. Agréée 
PTI, elle est compatible V 21 et V23 mais 
aussi Bell 103 et 202 et est livrée avec un 
logiciel qui permet la création d'un micro 
serveur. Bref, une carte modem de plus ... 
Olitec: B.P. 592 54009 Nancy Cedex 
Tél: 83-21 -95-15 

Si vous désirez voir tourner Servo Jet, le 
serveur sur Atari Méga ST dont nous 
vous parlions le mois dernier, connectez -
vous sur Télétel 3 (36.15) et tapez ZEUS. 
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Tous les SQécialistes 
Amstraêl réunis 

du 6 au 9 novembre 
PARC DES EXPOSITIONS 

Porte de Versailles Paris 

Venez . . 
les rejoindre , et participez 

au grand concours 
llmstrad Expo! 

L'AMSTRADEXPOc'esttoutelagamme . LA STATION DE RADIO N.R.J. 
Amstrad avec: avec vous à l'expo. 
•Les m eilleurs éditeurs de logiciels professionnels N .R.J. animera le grand concours Amstrad : de la 
•Les éditeurs les plus créatifs de jeux classés n°1 musique, des jeux et des cadeaux de la grandesta-
au hit parade tion FM nationale. 
• Les leaders du logiciel éducatif 
• Les plus grands spécialistes de la distribution 
• Les sociétés spécialisées de formation 
Tous les grands de la presse informatique 
•Amstrad France présente l'ensemble de ses pro­
duits et ses derniers nés PC 1640, PCW 9512 et sa 
gamme vidéo . 

• L'ATELIER DE FORMATION au 
traitement de texte est mis à votre disposition, 
animé par AltitudeXXI où une formation continue 
gratuite à l'utilisation du nouveau PCW 9512 aura 
fieu pendant toute la durée de l'exposition. 

• UNE SALLE.DE CONFÉRENCE 
de 150 places sera animée en permanence avec un 
programme pour les jeunes pendant le week-end 
et un cycle de conférences professionnels pour la 
journée du lundi 9 novembre. 

• LA JOURNÉE PROFESSION­
NELLE: 
La journée du lundi 9 novembre sera réservée aux 
professionnels et aux entreprises. 

LE MORDANT INFORMATIQUE 



---------------------~ 
: ~~US VITE ET M0!~0~ CHER : 
1 Adresse 1 
1 Code Postal Ville <0 1 
1 

J'évite les files d 'attente, je souhaite réserver dès aujourd'hui, au tarif préférentiel de 20 F ~ I 
(au lieu de 25 F).Je joins un chèque postal ou bancaire et une enveloppe timbrée pour la 
réponse. 1 Nous vous ferons parvenir votre entrée. 1 
Coupon· réponse à recourncr à S.0.S.l.S. 187, rue Marcadct 75018 Paris avec unc covcloppe timbrt::c à votre adresse. 

~----------------------1 



IL ETAIT UNE 

V otr~ avenir. c'est un monde de machines mer­
veilleuses: machines à travailler. machines à 
voyager, à détecter de nouvelles ressources, 

à conquérir de nouveaux espaces. 
Toutes pilotées par des ordinateurs. rux-mêmcs 
commandés par ... vous! L'avenir, ça se prépare sérieu­
sement. Dès aujourd'hui. L'amstrad CPC 464 est fa it 
pour ça. 
Pour vous faciliter l'appi·enlissagr des connais. anccs 
essentielles: mathématiques. géographie, sciences, 
langues ... 

Pour vous apprendre ~1 maîtriser l'ouLil de l'avenir, 
l'ordinateur, et à en faire un outil de création: clcssin, 
musique ... Choisir le CPC 464, c'est choisir le standard 
d'aujourd'hui: celui pour lequel on crée chaque jour le 
plus grand nombre de programmes éducatil's, scienti­
fiques, professionnels et cle ] eux (jouer est aussi une 
façon d'apprendre). 
Choisir le CPC 464 c'est encore choisir le meilleur 
rapport perrormances/prix du moment. 
2990 F' avec son écran couleur : le futur est vraiment 
à la portée de tous. 



CPC 464 Écran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 2990F 

LE MORDANT INFORMATIQUE 

r---------- --- - - ------------------, 
1 

Merci de m'envoyer une cJocumcnt.ation sur le CPC 464 1 
1 

Nom ______ _________ 1 

1 Adresse _____________ 1 
1 

Code Po:;t.al Tül. - --- --- l 
Renvoyer ce coupon à : Amstrad r'rance 

BP 12 - 92:~12 Sèvres Cedex 
Ligne consommateurs: 46.26.08.83 

1 
1 
1 

~I 
·- 1 
1-1 

1 
' 



COLLECTIONNEZ 
VOS ANCIENS TILT 

Cette reliure vous permet 
de conserver intacte votre collection 

d'anciens numéros et de les consulter facilement. 
Elle est concue pour recevoir 
12 numéros ( 1 an ) de TILT. 

1011 Dl c:CMUWlll l D1CCU9 OU COPIEI n l IETOURIB l : 

TILT. 36, rue Cino del Duca - 94700 MAISONS ALFORT 

r ---------------------------, JE D~SIRE RECEVOIR . .... RELIURE(S) TILT AU PRIX DE 70 F. L'UNITi: (frais de port inclus) 
1 et vous adresse ci-joint mon règlement de ... . ..... Francs par 0 chèque O mandat à l'ordre de TILT 1 

NOM . . .. . . ... .. . . . ..... . .... . . _ . ... . ....... .. .. PRËNOM . . . ..... ... ..... .. .... . ...... .. .. ...... .. .. -ol 1 1 

1 ADRESSE ..... . ....... .. .... . ... ... ............. .. ...... ... .... . ..... . ...... . ................ · . · · . · · ; 1 
1 ......................... : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 

L CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 VILLE .............................................................. . .J ------------------------··---









SOS AVENTURE 

Les frères de la côte 
En mer, les flibustiers font la paire et vogue la galère . . . Plongez dans l'aventure , 

la rapière dans une main , le sabre d'abordage dans l'autre et l'épée dans la troisième. Humez l'air du large 
du haut de votre trois-mâts à moins que vous ne préfériez le plancher des vaches 

où fantômes et brigands prennent le relais et vous poursuivent sans relâche de donjons en marécages. 

Pirates of the 
Barbary Coast 

Pour retrouver la belle Catherine 
enlevée par d'infâmes pirates, 

faites-vous une âme d'aventurier. 

Les t ransactions sont dl/flclles et vos partenaires 
pos tendres en affaires. Il faut marchander ... 

A l'abordage I L 'équipage de l'Amerlcan Star est en 
bien mauvaise posture. li 11ous fâut poyer les dégâts 

Etrange époque que cette fin de xvm• siècle où une 
intense activité règne entre les côtes d'Afrique, 
d'Amérique et celles d'Europe. Parallèlement à l'acti· 
vité commerciale classique une autre moins officielle 
a cours: le piratage. La mer Méditerranée et une ·~ 
partie de l'océan Atlantique bordant les côtes d'Afri· ~ 
que sont très dangereuses pour les bateaux mar· ~ 
chands qui se voient obUgés d'embarquer des canons § 
à leur bord. C'est dans cette atmosphère tourmen- :; 
tée que survient un drame qui fait de vous un aven- .'.'.! 

turier. En effet lors d'une escale à Casablanca, votre ~ 
frégate est investie brutalement par des membres ê 
d'équipage du féroce pirate Bloodthroat. Les bri· ~ 
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gands, non contents de prélever toutes les marchan­
dises, s'en sont aussi pris à votre jeune femme et 
l'ont enlevée. Le message qu'ils laissent derrière eux 
vous informe que la belle Catherine ne vous sera 
rendue que si vous remettez cinquante mille pièces 
d'or à ses ravisseurs dans les trente prochains jours. 
Sinon elle sera vendue en tant qu'esclave dans un 
quelconque harem de la côte nord africaine. 
Pour contrer ce plan, vous ne disposez au début du 
jeu que d'un bateau (American Star), d'un équipage 
d'une trentaine d'hommes, de cinq mille pièces d'or 

issues de la vente de cinquante-sept de vos canons, 
et en dernier lieu d'une vieille carte au trésor en votre 
possession depuis de nombreuses années. 
Votre tâche consiste (c'est normal pour un amou­
reux transi) à trouver les moyens de gagner la 
somme nécessaire, puis ensuite à retrouver le pirate 
kidnappeur pour lui réclamer votre belle. Pour par· 
venir à amasser le prix de votre bonheur vous 
constatez que vos partenaires dans les différents 
ports où ont lieu les transactions ne sont pas ten· 
dres en affaires, il faut marchander. Mais avant tout 



prenez la mer et choisissez pour destination l'un des 
nombreux ports qui s'offrent à vous (Madère, Tri­
poli, les îles Canaries, etc.). Ce choix s'opère très 
facilement puisque c'est avec la souris que vous• cli­
quez• directement sur un point de la carte, un cer­
tain nombre de renseignements vous sont alors pré· 
sentés concernant le nombre de jours écoulés 
(n'oubllez pas qu'au terme de trente jours, votre fian­
cée passera en d'autres mains), le nombre d'hom­
mes d'équipage (en dessous d'un certain effectif, le 
bateau devient incontrôlable), la quantité d'or à bord 
(pour les achats ou pour calmer des pirates belli­
queux), la quantité de nourriture (ah! l'appétit des 
marins) , et en dernier lieu la quantité de boulets el 
de poudre (indispensables pour survivre). Vous pres­
sentez déjà, chers lecteurs, qu'il vous faudra gérer 
toutes ces variables en fonction des contraintes de 
voyage. En effet, prenons le cas des vivres: consi­
dérez que l'équipage nécessite une unité de nourri· 
!ure par homme et par jour. Pour entamer un 
voyage d'une semaine il faut donc tenir compte du 
nombre d'individus à bord, de leur consommation 
et des stocks d'aliments. Aussi quand vous dispo­
sez d'argent, pour ne pas avoir un équipage de 
marins faméliques et inefficaces, n'hésitez pas à 
acheter des vivres. 
D'autres calamités peuvent s'abattre sur l'American 
Star, qui déciment les hommes, et vous avec, par 
la même occasion. Les féroces pirates qui font 
concurrence aux requins au titre de prédateurs ne 
vous laissent aucun répit lors des traversées, vous 
occasionnant dans certains cas des dégâts matériels 
(perte de canons) et des pertes humaines qui vous 
coûtent de l'argent puisque vous êtes alors obligé 
de payer des réparations et d'engager de nouvelles 
recrues dans votre port de destination. 
Il ne faut cependant pas vous croire sans défense 
car vous disposez vous aussi de moyens d'agression 
(les fameux canons) . Les scènes de tirs de bordées 
sont graphiquement les plus réussies, en effet tous 
les éléments nécessaires à la mise à feu sont à 
r écran. C'est avec la souris et en respectant un ordre 
chronologique précis que vous chargez les canons 
en y introduisant la poudre, les boulets sans oublier 
de bourrer l'engin : la moindre omission rendant 

l'opération inopérante. Il faut aussi tenir compte de 
l'inclinaison des armes pour que la trajectoire du 

• boulet coïncide avec l'ennemi. En cas d'impact le 
bateau pirate s'enflamme, vous pouvez alors l'abor­
der, y récupérer le trésor (les pirates ont toujours 
des pièces d'or) et trouver des indices sur les ports 
les plus avantageux pour des transactions (les cours 
des matières premières varient constamment) . Peut­
être même trouverez-vous des indications sur le lieu 
de détention de votre bien-aimée. Une fois arrivé 
au port vous pouvez marchander pour la vente et 
l'achat de biens. Autre point intéressant, en écou­
tant les conversations dans les tavernes, vous récol­
tez des indices concernant une île au trésor (atten­
tion, vous risquez d'y trouver le ravisseur de 
Catherine). 
Comme on peut le constater ce jeu dispose d'un scé­
nario étoffé et dépaysant, cependant comme rien 
ne saurait être parfait, il convient de citer quelques­
uns de ses défauts. Tout d'abord graphiquement, 
la répétition de la 91ême scène à l'arrivée dans cha­
que port est gênante: c'est toujours le même per· 
sonnage qui vous accueille en tant que maître des 
ventes, avec la dégaine d'un gentilhomme anglais 
(qui plus est à Tripoli ou à Tunis) . Il en est de même 
pour les décors des ports qui ne changent pas en 
fonction du lieu géographique, ce qui finit par être 
lassant. Autre point critique : le manque de réalisme 
historique en ce qui concerne la nature des biens 
échangés aux différents comptoirs. A la fin du xvm• 
siècle, l'une des denrées les plus prisées dans le com· 
merce avec les côtes africaines était le • bois 
d'ébène», autrement dit la traite des Noirs. L'omis­
sion des programmeurs a sûrement pour but de nous 
rendre le capitaine de l'American Star le plus sympa­
thique possible. Néanmoins le filon des jeux 
d'aventure-stratégie historique mérite d'être exploité, 
ce programme par la modicité de son prix est une 
bonne entrée en matière. (Disquette Cascade pour 
Atari ST. Prix: B.) Éric Cabéria 

Pirates 
Action , aventures et stratégie 

se mêlent, pour le bonheur de tous, 
à l'âge d'or de la flibusterie. 

Non, ce n'est pas ce que vous croyez. Pirates n'est 
pas le dernier copieur à la mode mais une simula­
tion historique sophistiquée qui mêle action, aven­
ture et stratégie à 1' âge d'or de la flibusterie. Un logi­
ciel riche et bien fait, construit autour de menus sim­
ples et accompagné d'une bonne notice en anglais 
(hélas, trois fois hélas, la version Amstrad sera, elle, 
entièrement traduite, même à l'écran). 
Jean Bart, Henry Morgan, et tant d'autres écument 
les Caraïbes en quête de fortune et de célébrité. 
Nous sommes au XVU• siècle, la colonisation espa­
gnole bat son plein et les mers regorgent de galions 
lestés de trésors qui vous tendent la main. Enfin pres­
que, car votre ambition n'est pas de réaliser un petit 
coup rapide pour repartir les poches rebondies. Vous 
vous faites ici une réputation de pirate endurci et 
voulez établir une fortune durable quitte à convoler 
sur le tard avec la fille du gouverneur. A vous de 
vous montrer digne d'un destin exceptionnel et de 
mener judicieusement vos expéditions et votre équi­
page. La maîtrise de toutes les finesses du jeu est 
indispensable pour réussir, mais pas pour s'amuser. 

Saluons ici l'intelligence de la notice qui tient compte 
des joueurs impatients et fougueux, rebutés par les 
manuels en quinze volumes. 
La section • How Io play without reading , the 
manual • - Comment jouer sans lire le manuel, en 
page 6 pour les aventuriers paresseux ou vraiment 
pressés - aborde en une page tout ce qu'il faut 
savoir pour se lancer dans laventure tout en faisant 
référence aux paragraphes clés de la navigation, du 
combat ou encore de la négociation. 
"Vous débutez donc à une époque indéterminée, 
Anglais de préférence, apprenti dans le métier, mais 
déjà aguerri par une longue pratique de l'escrime. 
Les conditions optimales pour réussir. Des amis aris­
tocrates sont même prêts à sponsoriser l'équipée 
après un léger contrôle des connaissances : quand 
la Flotte au Trésor a-t-elle jeté l'ancre à la Havane? 
Quel est le mols de l'arrivée de !'Equipage Argent 
à Maracaibo? Elève ignorante, j'ai signé comme offi­
cier en second pour finir à la tête d'une mutinerie 
désastreuse débarquée sur un trois-mâts miteux. La 
suite n'a été qu'une longue liste de déboires. 
Echouée en terre indienne et après de longs mois 
de convalescence j'ai été repris par ma troupe, de 

D'un due l au sommet dépe nd souvent Io réussite de 
/'obordage. Un jeu d 'enfants à 64 contre 22. 

Chaloupe à babord, pavillon non Identifié. 
Fau t-li fuir ou se rapprocher ? 

plus en plus clairsemée, que j'ai promptement 
menée à la catastrophe et à l'emprisonnement. li 
était temps de repartir à zéro sur des bases solides 
et surtout de lire la notice plus attentivement. 
Impossible d'abandonner lorsque l'on a pris goût au 
vent du large. Le jeu prend alors toute sa saveur. 
Dans les phases d'action telles que les duels à l'épée, 
à la rapière ou au sabre d'abordage, trois approches 
sont offertes suivant la tactique choisie: attaque, 
défense ou retraite. Ces duels détermineront, entre 
autres, la réussite d'un abordage ou la prise d'un 
fort . On retrouve ce souci du détail dans la naviga· 
lion et les combats navals où plusieurs paramètres • 
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SOS AVENTURE 
tels que les nuages, les récifs ou la vitesse du navire 
sont essentiels. Lors de vos décisions stratégiques 
de multiples options entrent en jeu. Dès l'entrée du 
port vous pouvez choisir de pénétrer dans la ville 
incognito, de jeter l'ancre au grand jour dans le port 
ou encore d'attaquer le fort. Ces virées en ville sont 
l'occasion de recruter de nouveaux compagnons 
dans les tavernes, de refaire le plein de marchandi­
ses ou encore de lier des alliances avec les mar­
chands et le gouverneur. Mais surtout, cela vous 
informe sur l'actualité politique omniprésente dans 
le jeu: 12mars1561, la France amnistie les pira­
tes, les Anglais et les Français sont en guerre contre 
l'Espagne, les Indiens ont attaqué Santiago et Mara­
caibo ... Il faut tenir compte de toutes ces données 
pour décider de vos ports d'ancrage ou de votre cap. 
En permanence, sur terre ou sur mer, un menu 
général décrit le moral des troupes, votre propre état 
de santé, les richesses déjà engrangées, ou votre 
position par rapport au soleil. 
Inutile de détailler plus avant l'ensemble des don­
nées qui interviennent dans le jeu. Dans la lignée 
de Seuen Cities of Gold ou Heart of Africa de Siera 
on Une, Pirates est une aventure originale, élabo­
rée de main de maître que chacun pourra appré­
cier à son niveau. Un programme prometteur pour 
la nouvelle série aventure lancée par les spécialis­
tes du simulateur de vol. (Disquette Microprose pour 
Commodore 64.) 

Nathalie Meistermann 

Dungeon Maker 
Inutile de consulter 

« Message in a Bottle ». 

Le scénario de ce jeu de rôle 
ne dépend que de vous ! 

Dungeon Maker reprend le flambeau de l'épopée 
chevaleresque. Après Ultimo et Mandragore, vous 
voici à même de créer votre propre scénario, de met­
tre en place la trame d'un royaume truffé de périls 
et de dangers. Très simple à manier, suffisamment 
complexe pour motiver les professionnels du jeu de 
rôle, ce logiciel est un véritable tremplin pour l'ima­
gination, la logique et... l'aventure! 
Inutile de s'attarder sur le scénario préprogrammé 
du logiciel. Il ne sert en fait qu'à donner au joueur 
un avant-goût des possibilités de création. Le menu 
principal donne accès à trois phases de travail : mise 
en place des personnages, du scénario et départ 
pour l'aventure. Le logiciel prend même en charge 
la création de votre disquette de sauvegarde ! Il suffit 
ensuite de laisser place à l'imagination. 
L'élaboration du scénario es1 bien sûr la phase de créa­
tion la plus complexe. Parlons·espace, tout d'abord, 
avec un terrain d'action qui couvre huit niveaux de 
9604 cases chacun. Ses différents étages sont en quel­
que sorte superposés, reliés entre eux par les esca­
liers que vous mettrez vous même en place par la suite. 
Il s'agit donc de disposer votre décor sur cette trame 
vierge. Le tableau se couvre bientôt à Fécran de 
forêts, murs, prairies, etc., le tout par simple manie­
ment du curseur. Dommage, à ce propos, que l'on 
ne puisse se servir du joystick ! Le travail est fort heu­
reusement facilité par la précision graphique des élé­
ments, même si leu.r taille réduite nécessite, au cours 
du jeu, un sérieux entraînement de reconnaissance. 
Quarante-cinq éléments distincts sont disponibles 
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A uous de jouer. Ce logiciel est un uérltable tremplin 
pour l'lmaginotlon, la logique eL. l'aventure. 

pour compléter votre royaume. Les possibilités sont 
très intéressantes. Les passages, par exemple, défi­
nissent différents chemins d'accès (portes. puits, 
grille, etc.) et les pièges vont de la simple bombe 
aux dangereux sables mouvants. Il est également 
possible de modeler un cours d'eau (et le sens de 
son courant ... ), de placer des sources empoison­
nées ou non et bien entendu de faire apparaître les 
fameux coffres, objets sacrés de l'aventure 1 
Toute cette mise en place est d'une simplicité exem­
plaire. Les touches de fonction permettent de sau­
vegarder chaque niveau et donc de compléter le 
royaume après une phase d'essai du jeu. 
Le principal intérêt du jeu de rôle réside dans l'évo­
lution de l'expérience de votre équipe. Cette expé­
rience se modifie selon les exploits vécus, et donc 
principalement selon les adversaires ou amis ren­
contrés dans le jeu. Dungeon Maker permet d'ins­
tall~r divers • PSJ • ou Personnage Sans Joueur. 
Ces derniers sont brigands, marchands, plus ou 
moins dangereux ou utiles à l'équipe. Leur création 
est particulièrement intéressante puisqu'U est possi· 
ble de gérer toutes leurs réactions. Qu'ils restent inac­
tifs, qu'ils attaquent sur une certaine zone, ou encore 
qu'ils soient entièrement dévoués aux joueurs actifs, 
vous décidez de leur nombre, de leurs forces et résis­
tance, de leur vitesse de cheminement, etc. Tout 
ceci peut parai1re complexe. Seule l'expérience du 
créateur permet en effet de ne pas trop endurcir le 
jeu, de laisser quelques chances aux valeureux guer­
riers! Il ne vous reste plus maintenant qu'à créer une 
équipe pour partir à l'assaut de votre scénario. L'éla­
boration des personnages reste classique, hormis 

L'équipe, symbolisée à l'écran par un simple sprlte, 
dévoile tous les personnages lorsqu'un combat est 

qu'aucune des valeurs qui la composent n'est lais­
sée au hasard d'un tirage aléatoire. Le jeu est de 
même très semblable à certains logiciels de rôle pré­
existants (Ultimo, Mandragore, par exemple) . 
L'équipe, symbolisée à l'écran pat un simple sprite, 
dévoile tous les personnage.s lorsqu'un combat ou 
une action particulière est déclenché. 
Les ordres qu'il est possible de communiquer à 
l'équipe sont assez nombreux. Manger, frapper, lan­
cer un sortilège, autant d'actions qui mettent à 
l'épreuve la logique de votre scénario. La stratégie 
de la partie peut prendre des proportions captivan­
tes, notamment si vous avez pris soin de définir de 
nombreux • PSJ » ou • Idoles portatives• (ces der­
nières sont es5entielles pour les prières!). Le logi­
ciel permet à ce propos de dépasser le réel et d'intro· 
duire des« PSJ •indéfinis décrits dans la partie, par 
un texte de votre cru ... De quoi renforcer encore 
l'ambiance du jeu, de personnaliser peut-être la par­
tie selon le joueur qui se lancera ensuite dans l'aven­
ture! 
Dungeon Maker s'apparente très certainement à un 
jeu de rôle interactif. Face à la vaste superficie du 
terrain d'action, il est très facile de donner plusieurs 
issues au jeu, de permettre sur une seule partie diver­
ses stratégies. La création, alors longue et complexe, 
nécessite une grande logique. Pour survivre vous· 
même à vos pièges, un seul moyen : tracez, sur le 
papier, les grandes lignes de raventure. Celle-ci 
pourra enfin être constamment révisée pour un jour 
rivaliser avec les meilleurs programmes du genre ... 
Un défi qui vaut le détour ! (Disquette Ubi Soft pour 
C 64) Olivier Hautefeuille 





SOS AVENTURE: 
The Faery Tale 

Adventure 
Ambiance captivante, musique 

oppressante, décor de qualité pour 
ce logiciel en 3 0 

Tout à la fois jeu d'aventure, jeu de rôle et jeu 
d'action, The Faery Tale Aduenture s'appuie sur une 
classique légende moyenâgeuse. Plus simple, sans 
aucun doute, que certains de ses confrères, ce logi­
ciel profite en contrepartie d'une animation excep­
tionnelle. La réflexion et la stratégie vont de ce fait 
côtoyer sans cesse l'action pour donner lieu à une 
suite ininterrompue de combats. Le jeu y gagne bien 
sûr en intérêt et... en difficulté ! 
Un paisible royaume connait depuis peu l'emprise 
de forces occultes. La cause de ce mal : la dispari­
tion d'un talisman magique. Tandis que se multi­
plient les attaques ennemies, trois valeureux guer­
riers se lancent à la recherche de l'arme bénie. 
Julian, Philip et Kevin sont placés tour à tour sous 
vos ordres. Trois chances en fait d'aboutir à la fin 
de ce sinistre cauchemar. 
Ce jeu de rôle n'utilise pas, une fois n'est pas cou­
tume, la représentation aérienne de vos déplace­
ments sur une carte stylisée. Ici, le personnage évo­
lue en 3D dans un décor de qualité, pénètre dans 
les bâtisses ou donjons, traverse les rivières et lacs 
sur un radeau, etc. C'est à coup sOr l'un des atouts 
majeurs de cette simulation. La démarche de notre 
héros est réaliste. Entièrement maniée à la souris, 
la partie est aussi souple que possible. Outre la fenê­
tre graphique, l'écran comporte une fenêtre• texte », 
un menu d'icônes et un compas. Ce dernier vous 
permet d'évoluer selon huit directions en pointant 
les flèches correspondantes. Les différentes actions 
sont sélectionnées sur le menu. 
L'aventure commence dans votre village de Tambry. 
Avant de prendre la route, il est bien sOr nécessaire 

Richesse du décor et originalité de l'onimotlon. 
Vous admirez Id un paysage de mont09"es enneigées. 

de visiter tous les établlssements de la cité. Une pinte 
de vin consommée au bar de l'auberge, une clef en 
or et divers autres objets collectés près des chemi­
nées ou sous les tapis, vous passez enfin les portes 
de la ville. U faut tracer le plan de votre évolution. 
La carte fournie avec le logiciel permet dans un pre­
mier temps de s'orienter par rapport aux chemins 
de pierre. Malheureusement, de nombreux détails 
n'y figurent pas, notamment l'emplacement exact 
des cités non accessibles par des routes. Regarder, 
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fouiller et parler vont devenir vos trois armes essen­
tielles. Divers indices sont en effet éparpillés sur la 
route. De nombreux personnages éclairent peu à 
peu le sens réel de votre quête. 
L'aventure serait facile sans les nombreux combats 
qui vont mettre votre vie en danger. Le joueur 
novice risque vite de perdre les pédales ... Pas 
moyen de faire un pas sans que survienne une horde 
de fantômes ou quelques brigands à la solde de 
l'ennemi! Signalées par une musique oppressante 
(et par la mise en branle du lecteur de disquettes ... ), 
ces attaques ne vous laissent en fait que deux issues : 
fuir ou combattre. La première solution peut être 
efficace pour peu que l'on connaisse la topographie 
des lieux traversés! Vous risquez en effet à tout 
moment de vous heurter à une chaîne de monta­
gnes ou de peiner dans un marécage ... Mieux vaut 
donc pour l'instant s'initier à la pratique de l'épée 

Auant de prendre la route, li est nécessaire de ulsittt 
les établissements de la cité sons oublier les taue:mes t 

ou de la masse d'arme ... Tout comme le mode 
•déplacement•, le mode c combat• est géré par un 
compas : le bouton droit de la souris placé sur une 
des flèches de direction actionne votre arme selon 
l'orientation choisie ... Difficile cependant de venir 
à bout simultanément de trois ou quatre ennemis. 
La stratégie est alors aussi nécessaire que captivante : 
feinte pour simuler la fuite et attendre qu'un seul 
adversaire vous colle au talon, demi-tour et ... féro­
cité ! Difficile dans les premiers temps, le combat 

représente la plus intéressante des ma'nœuvres du 
jeu. De plus vous trouvez sur le cadavre de vos vic­
times de nouvelles armes, divers sortilèges, bref, de 
quoi matérialiser l'évolution de votre savoir! L'action 
ne doit pas pour autant détourner votre attention 
des règles classiques du jeu de rôle : bravoure, 
chance, facilité de communication, vitalité ou for­
tune témoignent de votre réussite. Il importe éga­
lement de surveiller la nourriture restante, d'appren­
dre à utiliser les multiples sortilèges mis à votre dis­
position, etc. De tous ces aspects, ce sont en défi­
nitive la richesse du décor et l'originalité de l'anima· 
lion qui méritent à mon avis le plus d'attention. 
Outre le réalisme et l'importance des combats, vous 
allez par exemple profiter de l'angoisse d'une nuit 
trop noire, du risque d'une promenade en radeau 
ou encore de la beauté d'un paysage de montagnes 
enneigées ... Votre terrain d'action (environ cenl 

Souœgardez aoont chaque combat t Cest le seul moyen 
de oaincre sans pour autant détruire rombionce. 

cinquante écrans parcourus par scrolling) sera bien 
sCir le lieu de nombreuses agonies. Trois ou quatre 
vies sont accordées à chacun des trois frères. Un 
conseil, lancez une sauvegarde avant chaque com­
bat... (Disquette Micro Illusion, pour Amigo. Prix: 
D.) Olivier Hautefeuille 

Vous disposez désormais de cinq pages pour dévoiler 
vos solutions complètes et peut-être gagner un abon­
nement d'un an !TapezS.0.5. Minitel 36.15. Tll.T. 



UIDEO 32 
C'est aussi la 
THOMCARTE: 
la carte de fidélité qui donne 
droit à 5 % de réduction. 

MATERIELS*: 
Unité centrale T09 + ------- --­
T09 + et moniteur couleur 36cm HR ----­
T09 +, moniteur mono, imprimante haut de 
gamme ·so colonnes, souris et câbles _ __ _ 
TOS, moniteur couleur 36cm HR et drive 640K _ 
Unité centrale TOS ----------­
Souris TOS/9/9 + et M06 -------­
Crayon optique ------------

LOGICIELS* : 
Les passagers du vent (D) TOS/9/9 + ___ _ 
Les passagers du vent 2 (D) TOB/9/9 + _ __ _ 
L'Héritage Il (D) TOS/9/9 + -------­
Dakar 4x4 (D) TOS/9/9 + 
Dakar Moto (0) TOS/9/9 + --------
James Débrig : le grand saut (D) TOS/9/9 + __ _ 
The way of the tiger (D) TOS/9/9 + ----­
A venger (D) TOS/9/9 + --------­
Missions en rafale (D) TOS/9/9 + -----­
Year Huong Fu Il (D) TOS/9/9 + ------­
Paragraphe (D) TOS ----------
Fiches et dossiers (0) TOS _______ _ 
Multiplan (D) TOS 
Comptabilité générale (D) TOS/9/9 + ____ _ 
Colorpaint (K) M05/6/T07/8/g/9+ ------
Colorpaint + studio (K) T07 /8/919 + _ _ _ _ _ 
Astérix et la potion magique (D) TOS/919 + __ _ 
L'affaire Sydney (D) TOS/9/9 + ------­
Carte du ciel + super tennis (D) T081919 + __ 
Numéro 10 + Beach head (D) TOS/9/9 + __ _ 
Vol solo + La nuit des Templiers (D) TOS/9/9+_ 
HMS Cobra (D) TOS/9/9 + --------
Les dieux de la glisse (D) TOS/9/9 ~ _ ___ _ 

5990F 0 
6990 F D 

8990F 0 
4990FO 
2 890,F 0 

350F D 
120 F 0 

290F D 
290F D 
220F 0 
215 F 0 
220 F 0 
225F 0 
225 F D 
200F 0 
200F D 
200F 0 
395 F D 
395 F D 
690 F 0 
795F D 
395F D 
595 F 0 
215 F 0 
260 F D 
245 F D 
245 F D 
245 F D 
295F D 
225F D 

U
-~ - - =--.=---• •=-=uFO Jïi! & -= - ;;;;#~ 

C'est aussi le parrainage : 
pour tout parrainage supérieur 
à 2.000 F., un logiciel gratuit 
pour le parrain. 

Lecteur de disquette 640K 3"1h ------
Contrôleur de drive 640K T07-70/M05/6 ___ _ 
Lecteur enregistreur de K7 T07-70/8/919+ __ _ 
Manette de jeux ----------­
Imprimante PR90-612 haut de gamme 80 col. 
Câble imprimante TOS/9/9 + 
Boîte de 10 Quick Disk 2" 8 vierges ---- ­
Boîte de 10 disquettes vierges 3"1h, 
double face, double densité 

Green beret + Monopoly + Super tennis 
+ Runway (0) TOS/9/9 + 
Stone zone (D) TOS/919 + 
Les cavernes de ténèbres (D) TOS/9/9 + 
Kung-fu (D) TOS/9/9 + 
Erébus (D) TOS/9/9 + 
Mad dog (D) TOS/9/9 + 
TNT (commando) (D) TOS/9/9 + 

EDUCATIFS VIR NATHAN: 
(Disquette TOS/9/9 + et livre) 
Français CP/CE 
Français CM 
Français CM2/6ème 
Maths CP/CE 
Maths CM 
Maths CM2/6èm~ 

EDUCATIFS BELIN: 
(Disquette TOS/9/9 +) 
Histoire/Géographie 
Français 1 
Français 2 
Maths 1 
Maths 2 

1990F O 
490F 0 
550F 0 
120 F 0 

2 950 F 0 
180 F 0 
250 F D 

350 F 0 

295 F D 
225 F D 
225 F D 
225 F D 
220 F D 
220 F D 
225 F D 

320 F D 
320 F D 
320 F D 
320 F D 
320 F D 
320 F D 

340 F D 
340 F D 
340 F D 
340 F D 
340 F D 

LIVRES: 
Manuel techniques des T08/M06 et T09 + - -
102 programmes pour T08/M06 et T09 + __ 

145 F 0 
135 F 0 
140 F 0 

HOUVEAU CHEZ VIDEO 3~ . 
t:a THOMCINQ : la carte>- 5%. . La THOMDIX : la carte -1 ~ 

Super jeux pour T08/M06/T09 + _ _ _ _ _ 

Ainsi que tous les logiciels. matériels, périphériques, etc ... 
disponibles en boutique. 

D : disquette K : cartouche 

VIDEO 32 est ouvert du mardi au samedi, de 14h à 20h 
et le dimanche, de 15h à 19h. 

Princi~ cie fonctionnement : . . · . . 
. . ·donne t droit rèspect1ve,ment a tlne remise 

~~:n~:~:IT~si~o~diate Jr tous le~ logi'éieis dispon[bles chez 

VIDEO 32. 1 2 "' à compt!'lr du jour de son acquiSition. 
Chacune d'elles est valab e anr · • . . 
Elle n'est utili'sable que par sqn pwpt1eta1re. 

·I:~~MèlNQ valablé ·2 ans ;500 F La t HGMDIX valable 2 . ans '.~50 F 

D Je d~s!re acquérir la THOMCINQ. Ci-joint le règlement supplémentaire de 500 F (je déd1o1is donc 5% des logiciels commandés). 
D Je des1re acquérir la THOMDIX. Ci-joint le règlement supplémetaire de 850 F (je déduis donc 10% des logiciels commandés). 

Nom ............................................... Prénom ...................................... Ci-joint mon règlement : TOTAL DE MA COMMANDE : 
Adresse ................................................................................................ Chèqueo CCPD mandato ............ ................................ F 
Ville ................................................ Code Postal ............................. Signature + frais de port (30 F) 
Tél .................................................. Configuration .......................... - ................... ............. .. ... F 
Date .............................................. No THOMCARTE .............................. - remise si carte THOMCINQ ou 

THOMDIX (voir ci-contre) -..... % 



Fronkenslein 
Donner vie à une 

créature n'est pas sans 
danger, votre sœur 

refroidie en sait 
quelque chose ... 

Vengeance , vengeance! 
aventure : type 

14: Intérêt 
* * * : graphisme 

- : animation 
- : bndtage 
B : prix . 

LeMyslère 
de Paris 

Paris est menacé. 
Paris est condamné ... 

C'est compter sans 
James Debug et 
sans vous, pour 

vaincre le mal. 
aventure/ action : type 

11 : lntérét 
* * * : graphisme 

** : animation 
* :bruitage 
B:prix 

Uninviled 
Grondements du 

tonnerre, hurlements 
épouvantés, gros plans 

grimaçants, l'angoisse est 
au rendez-vous. 

Bon courage ! 
aoenture : type 

15 : Intérêt 
* * * : graphis me 

- : animation 
*****:bruitage 

D:prix 

Shadows 
olMonlor 

Suite de « Lord of 
the Ring ,, retrouvez 
l'univers de Tolkien 

et devenez 
Frodon ou Sam, 

ou les deux à la fois . 
ooenfure graphique : type 

15 : Intérêt 
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* * * * : graphisme 
- : animation 

* * * * : dialogue 
B: prix 

Massaete 
Une tache de sang 

près du musée 
des horre urs ... 

Vous basculez dans 
l'univers gore de 

«Massacre,, 
aventure: type 

10 : lntêrét 
* * * : graphisme 

- : animation 
- : dialogue 
C: prix 

SOS AVENTURE 
La présence sur la jaquette d'un macaron indiquant que ce )eu est Interdit 
en Grande-Bretagne aux moins de quinze ans est-elle destinée à allécher 
les ache teurs potentiels ou témolgne·t-elle d'un noble s ouci de préserva· 
tion de la pureté de leurs âmes Innocentes? Toujours est-li que la dlffl. 
cuité décourageante du )eu est une meilleure garantie pour la moralité 
et l'ordre public qu'une simple étiquette se voulant dissuasive. Avant de 
voir à l'écra n une tête coupée baignant dans son sang - ce )eu est avant 
tout textuel, - U aura fallu des heures d'efforts et d'énervement. Le temps 
que l'ordinateur met à vous répondre qu'U ne comprend pas ce que vous 
lui demandez est une source supplémentaire d'agacement. C'est d'autant 
plus regrettable que le texte, bien é crit, parvient sans mal à créer une 
atmosphère d'épouvante. Le jeu es t constitué de trois parties qui se char· 
gent lndépendemment, mals l'accès à la phase suivante est conditionné 
par la réussite de la mission. Au c ours des deux premières, vous traquez 
votre créature meurtrière, mals vous Incarnez le monstre dans la troisième 
partie. A ne conseiller qu'à ceux qui ont une bonne pratique de l'anglais 
et une sacrée dose de patience (Cassette CRL pour C 64) J.·P.D 

James Debug reprend du service : Il doit contrer une machination quJ 
menace Paris. Cachée au cœur d e Notre-Dame, une machine transforme 
l'avenir de façon fort curieuse. Plus on avance dans le futur et plus la ville 
remonte dans le temps. Les constructions les plus récentes disparaissent 
comme par miracle. les modes et les attitudes changent rapidement. Bref, 
Paris est condamné à la régression l le seul moyen d'empécher que cela 
n'arrive est de parvenir à la cathédrale afin de stopper la machine dl aboli· 
q ue. Pour parvenir à ce but, James Debug peut se déplacer dans les qua­
tre directions, sauter, se baisser, etc. UUllser à bon escient les objets que 
l'on rencontre permet de progresser rapidement. Mals l'évolution rapide 
de la ville compUque la tâche : on ne peut-être certain de retrouver 
l'immeuble que l'on a exploré quelque temps auparavant. D'un abord facUe 
ce programme est à la Umtte de l'aventure / action, li ptopos e des graphis· 
mes tout Juste couects et une animation passable. Enfin, la bande sonore 
est fort dlsaète ... Une fois de plus la réalisation de ce programme n'arrive 
pas à la hauteur de l'idée de départ 1 (Disquette Coktel Vision pour · 
Amstrod). M.B. 

loch Ness e n Écosse, tard dans l'après ·mldl : la voiture vient d 'exploser, 
votre jeun.e &ère a dispani et devant vous se dresse un manoir s inistre. 
Un an après la version Macintosh, testée dans le n ° 34, Clnemaware 
adapte son superbe film d'horreur s ur Amlga et c'est réellement angols· 
sant. Grondements de tonnerre, hurlements épouvantés et gros plans gri· 
maçants s'accordent pour aéer une ambiance digne des fleurons du fan· 
tastique noir. SI les bruitages gagnent en finesse sur l'Amlga, les décors 
semblent grossiers face aux gravures du Moc. Il reste l'atmosphère envou· 
tante et la faclllté de gestion des actions. Il est difficile d'échapper au 
malalse de l'intrus venu s'aventurer au royaume des forces du Mal. Peu 
à peu vous reconstituez l'histoire de la bâtisse et du maître des lieux à 
traflft les lettres, journaux Intimes ou grimoires ésotériques. Aux détours 
des couloirs, une darne en crinolines cache un corps en décomposition, 
un valet XVII siècle sort d'un placard et surtout une curieuse bestiole vous 
nargue avec sa clef. Attention, les forces obscures se font de plus en plus 
pressantes. Saurez-vous y résister ? OuJ, si vous n'avez pas l'iiime sensl· 
ble. (Disquette Mindscape pour Amlga) N.M. 

Suite un peu tardive de Lord of the Ring, Shadows of Mord or retrace l'aven· 
ture de frodon dans le deuxièm e tome du • Seigneur des Anneaux •, c les 
Deux Tours•. La mise en place du )eu est relativement classique. Une 
syntaxe complexe (et anglaise ... ) rappellera aux passionnés la première 
phase de leur mission ... (Reportez-vous à Tiit n° 29 p . 22) l e jeu s 'est ici 
enrichi pourtant de quelques nouveaux atouts, notamment en ce qui 
concerne l'interaction entre les dl.fférents personnages qui participent à la 
quête. Par exemple, U vous est désormais possible de communiquer toute 
une séquence d'ordres à l'un de vos compagnons. Ce dernier s uivra votre 
volonté parallélement à votre propre évolution. Autre atout, vous pouvez, 
en début de partie, décider de contrôler soit frodon, soit Sam. soit encore 
les deux personnages simultanément. Cette dernière solution nécessite 
une stratégie plus complexe ... Elle n'e n est que plus intéressa.nte. les gra· 
phlsmes de l'aventure sont de bonne qualité. Dommage qu'ils n'apparais­
sent pas en m ême temps que le texte. Shadows of Mardor n'en reste 
pas moins une aventure captivante. (Disquette Melbourne House pour 
C-Ommodore 64) O.H. 

les lampions et les dernières rumeurs de la fête s'éteignent. Les badauds 
quittent le c hamp de foire. Vous vous retrouvez seul a u mllleu des stands. 
Soudain un détail attire votre attention : une tache de sang près du musée 
des horreurs . Courage? Inconscience? Vous décidez d'y pénétrer. Vous 
basculez alors dans l'univers de Massocre. l 'usage systématique de la sou· 
ris procure le confort !Jrâce à une Interface ergonomique (pas d 'analyseur 
de syntaxe), les directions étant pris es à l'aide d'îcones fléchées et les 
objets pouvant étre capturés à même l'éaan (en • cll.quant • sur eux). Le 
graphisme-gore (sang vené en anglais) bien que saignant n'est pas du meil· 
lem cru sur ST. Ainsi, on regrettera l'omnipxésence d'une bordure blan· 
che qui nuit à l'esthétique générale. Le jeu ne dispose pas d'animation 
mals d'une astucieuse utilisation de rotation de couleurs qui en donne 
l'illusion. Malheureusement, l'absence totale d'environnem ent sonore se 
révèle appauvrlssante pour l'ambiance du programme. Les scènes gore uti· 
Usées trop souvent font sombrer le jeu dans l'horreur gratuite : la -trame 
trop simple du scénario y est pour quelque chose. (Disquette lorlciels 
pour Atorl ST.) E.C. 
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PARIS 
DIGIT CENTER 
23. boulevard Poissonn1ére 
75002 . Tél 42.21.49.66 
Demandez BERNARD 

VELIZY 
DIGIT CENTER 
Centre Commercial Velizy Il 
78000 • Tél. 39.56.67.17 
Demandez GILLES 

NICE 
DIGIT CENTER 
Centre Commercial Nice Etoile 
24. avenue Jean Médecin 
06000 · Tél. 93.85.56.85 
Demandez M ARCO 

VILLENEUVE D'ASCQ 
DIGIT CENTER 
Boutique 221 bis. 
Centre Commercial 
59650 - Tél. 20 47.44.23 
Demandez DIDIER 

GENEVE (Suisse) 
DIGIT CENTER Cce n° 104 
Cire Cial Confédération 
8. rue de la Confédération 
CH-1204 · Tél 4122.299695 
Demandez M ICHEL 

AUBAGNE 
T EMPS "X" DIGIT CENTER 
Centre Commercial Auchan 
13400 ·Tél 42 70 43 55 
Demandez JEAN-MARC 

NICE 
TILT PLUS 
Centre Commerc:a1 TNL 
15. Bld Oelfino 
06300 - Tél 9JEKJ8517 

Demandez JOHNNY 

MARSEILLE 
DIGIT CENTER 
90. rue de Rome 
13006 Tel 91 55 57 25 
Demandez PHILIPPE 

PROCHAINE OUVERTURE 
CENTRE COMMERCIAL 
BARN EOUD 
Plan-de-Campagne 

POUR REGLEMENT 
PAR CARTE BLEUE 
{Numèro Carte Bleue et date limite de 
validite obligatoires) 

N• CARTE BLEUE 

1 1 1 1 1 ' 1 1 1 1 

DATE LIMITE OE VAU Dl TE 

D 1 S Q U E T T E S 1er vendeur de disquettes en France. 

~ SOUS MARQUE, QUALITE SUPERIEURE JVC 
5"1/4 SFDD ..... 40F. les 10 3"1/2 S'FDD ..... 150F les 10 

5"1/4 DFDD ..... &OF les 10 3"1/2 DFDD .... 210F les 10 
5"1 /4 SFDD .... .. 85F les 10 

PR'OMOTION DU MOIS 5"1/4 DFDD .... 120F les 10 
PANASONIC 

5"1/4 DFDD ... .. 70F les 10 
5"1 /4 DF2DD ... 160F les 10 

cherche vendeur informatique, 
dynamique et branché pour 
les magasins poissonnière et Velizy 

ATARI 

ATARI 520 STF 

ATARI 520 STF 
avec mon11eur Ataro SM 124 
monochrome 
ATARI 520 STF 
avec moniteur couleur 
Ata ro SC 1224 
ATARI 1040 STF 
avec moniteur monochrome Atan 
ATARI 1040 STF 
avec moniteur couleur Atari 

ATARI MONITEURS 

2.990 F 

4.680 F 

5.990 F 

5.990 F 

7 .490 F 

ATARI SM 125 1.490 F 
ATARI SC 1224 ..... L.... .. ........ 2.990F 

., ~ 

LECTEUR DE DISOUETIES 

ATARI SF 354 ..... .... . .... .... . . 1,490F 

ATARI SF 314 .. ... .... .. 1.990" 

IMPRIMANTE DISQUE DUR S"MM 804 
1890f 

SH 204 .... 

3" Maxwell ............. 3QF les 10 

DIGIT CENTER, N° 1, de la vente 
des logiciels ATARI, COMMODO­
RE, AMSTRAD et COMPATIBLES 
IBM, te propose une librairie de plus 
de 3.000 LOGICIELS ! 

Un vendeur spécialisé dans ce domai­
ne t'attend en permanence dans cha­
cun de ses points de vente, prêt à te 
donner un coup de main aussi bien 
pour te guider dans le choix que pour 
t'expliquer le fonctionnement des 
softs. 

Tu ne peux pas te déplacer ? Appelle 
le magasin le plus proche de ton do­
micile, un vendeur sera là pour répon­
dre à tes questions. 

NOUVEAUTES ? N° 1 
Pas de problèmes. Tu en trouve­
ras de nombreuses chaque mois ! 
Grâce à des contrats de suivi exclusifs 
que DIGIT CENTER posséde avec la 
RFA, la GRANDE-BRETAGNE et 
les USA! 

LES PRIX ? N° 1 
Grâce à sa capacité d'achats impor­
tante, la centrale DIGIT CENTER im­
porte les softs directement. Pas d'in­
termédiaire, donc des prix SUPER 
CANON! 

• Manette de jeux 
• 4jeux 

• Boîte de rangement 
• 5 disquettes 
• Bon d'achat de 300 F 
pour l'achat de votre 
prochaine imprimante 

LE CHOIX ? N° 1 
Une gamme étendue de JEUX bien 
sûr, mais aussi des Logiciels utili­
taires, et des Logiciels profession­
nels pour la gestion d'une entreprise. 

LE SAV? N° 1 
En cas de probléme, Digit Center 
échange immédiatement le soft 
défectueux. 

LES MUST ? N° 1 
Dans chaque point de vente tu trou· 
vera le hit-parade des softs les plus 
branchés sur le marché ! Un service 
géré par la Centrale DIGIT CENTER 
suit les nouveaux solfts qui sortent en 
RFA, en Grande-Bretagne, aux 
USA, et commande immédiatement. 
C'est la formule qui permet à DIGIT 
CENTER d'être toujours la première 
à disposer des nouveautés.' 

LES PROMOTIONS ? N° 1 
Des REMISES DE 30 ~ à 50 ~ sont 
appliquées en permanence sur les Io· 
giciels plus anciens ! 

Voilà pourquoi Digit 
Center est le premier 
revendeur de logiciels 
en France! 

Pour commander. cochei les articles choisis. faire le total. remplir le bon ci-dessous et expédier cette page 
accompagnée du règlement â DIGIT CENTER. 29. boulevard Gay-Lussac · 13014 Marseille. 

Ti46 

Nom ... Prénom . __ _ Adresse 

Code Postal Localilé . .. .... Tél . .... 

Montant des commandes ............................. _ ... .. Frais de port 20 F Montant total ............. . 



SOS AVENTURE 

En premleT lieu, passer à la banque. Ne pas s'en combrer du sac à dos. Les langues se délient. C hez le directeur de la p rison. 

La colllne dloulgue ses secrets ... . •• oux possesseurs de jumelles. Accrochez-vous sous le camion. Pour d escendre, ut ilisez la corde. 

Ecortez les barreaux aoec la barre. Course-pours uite jusqu'à l'aéroport. Vous approc hez du b ut .•. Vousgagnezledroltderecommencer. 

Top secret:ondit tout! 
Libérer un Président de la République renversé et emprisonné à la suite d'un putch militaire n'est pas 

chose facile. Fausses pistes et arrestations arbitraires vous guettent à chaque coin de rue. Mais la 
difficulté de cette enquête n'a pas empêché Pascal Chastre et Fabien Privat de la mener à son terme ... 

Une fleur ramassée dans un kiosque. .. L'indice 
parat1 plutôt maigre pour une si lourde mission. 
Autant l'offrir à la vieille de votre immeuble (pre· 
mier étage, porte est) qui vous remercie d'une pièce. 
Son voisin de palier se laisse plus difficilement ama­
douer et vous claque la porte au nez malgré vos 
excuses. Avec ce genre de personnage, û est pré· 
{érable de prendre des gants : ramassez donc celui 
qu'il vous jette au visage lorsque vous frappez une 
nouvelle fois. 
La fragilité de la porte de l'appartement qui fait face 
au vôtre est une invitation à l'exploration des lieux. 
Un carnet mal dissimulé derrière un carreau de la 
cuisine vous livre un code mystérieux. Le couteau 
rangé dans le placard permet d'en découper la cou· 
verture, dont un double examen révèle l'épaisseur 
anormale, et d'en extraire un laisser-passer. De 
retour au bar, un simple coup de fil au numéro indi­
qué sur le carnet vous apprend qu'un dénommé 
Manu vous attend à la banque pour vous remettre 
une carte. Ironie du sort ou maUce des program· 
meurs? A l'heure où vous entendez ce message en 
synthèse vocale, Manu est déjà au trou ... 
Il vous faut donc recommencer le jeu en passant en 
136 

premier lieu à la banque, sans omettre de récupé· 
rer par la suite le gant et le laisser-passer. Une liasse 
de billets attend sur le comptoir. 
Demandez à voir Manu, prononcez le mot de passe 
(liberté ... ) et demandez-lui la carte avant qu'il ne se 
fasse arrêter. 
Profitez de la confusion générale pour subtiliser 
l'argent et la carte puis dirigez-vous vers l'église. 
L'homme que vous rencontrez au confessionnal se 
déride lui aussi en entendant le mot de passe. Il vous 
remet une clef de fer en échange de la carte tout 
en tenant des propos sibyllins : • va à ta prochaine 
demeure ... • Hlez donc au cimetière, achetez le gar­
dien puis ramenez de la crypte la corde munie d'un 
grappin. Prendre ensuite dans une tombe la lampe 
dont un passant vous a révélé l'existence. 
Faites un tour dans la maison dose. 
Après un temps d'attente, une prostituée vous tivrera 
gratuitement quelques potins ayant trait aux rela· 
lions entre le boulanger et le directeur de la prison 
ainsi que l'adresse de ce dernier. 
Pour dérober les clefs du directeur, détenues par 
le boulanger, U faut vous attacher les services 
de Joe, un voleur rencontré au tabac et prêt à 

toutes les basses besognes pour un peu d'argent. 
Chez le directeur, dérobez l'arbalète et les jumelles. 
Cachez-vous sous le bureau puis ouvrez le coffre et 
emportez le trousseau de defs. Revenez ensuite au 
garage, dont vous aurez au préalable étranglé le pro· 
priétaire à l'aide d'une corde attachée à un piano, 
pour y voler des outils. Allez ensuite dans le han­
gar de la décharge vous cacher sous un camion, 
attendez autant qu'il le faut, puis accrochez-vous à 
lui dès qu'il démarre ; il vous conduira tout droit à 
la prison dans laquelle vous vous introduirez grâce 
à la corde (qui vous resservira par la suite) . Après 
avoir tué les gardes, trouvé le président et écarté 
les barreaux à laide de la barre, il ne vous restera 
qu'à rejoindre l'aéroport en échappant à la police. 
Une fuite éperdue, et c'est gagné! (Disquette Lori· 
ciels pour Amstrad CPC). J .-P. D. 
Merci aux auenturiers et aux aventurières pour 
les solutions et cartes complètes : Patrice Rous· 
seau de Donzenac, Jean-Pierre Chanut, Olivier et 
Vincent Greiner de Saint-Cyprien, Olivier Pereira, 
Hans Buc de Marjevols, Anonyme pour Affaire 
Sydney, MB-ltre de Be.lgique, Dimitri Riché de Sain· 
tes, Mike Errecart-Mourenx, Stéphane le ST man. 



LE PERSON/'IAGE LE PLUS 
INSAISISSABLE DES BA/YDES 
DESIJYEES EST FINALEJtlENT 
TOMBE DANS UN PIEGE .•• 

GA M E S 

""'-.-11e w ...... &w. 
UtJl.t ""' Atlll a- COl)>Otlffœ --©19115 W...., Sft>s. «Ai.ri a..., 
~ T-droib,.,.,.... 

, 
Quel que soit votre âge. vou~ vous êtes certainement amusé à regarder Road Runner. cet 

oi~au rusé qui stupéfre et qui déjoue le pauvr~Coyore-Maisle<féjoue-t-ilvraiment? Vous 
le saurez enprenant le rOle de Road Runner dans c.ette fantaisie bourrée diJspects c-0miques 
et d'adkm jusqv ';} la perfection. Vous parcourez les canyons et les routes à toute \litesse 

en suivant la trainée de graines que quelqu'un a eu /'obligeance de placer là rien que pour 
vous (ou bien s'agit-il du premier piège."?) Evitez les camions roulant à toute allure tout 

en surveillant de près les mines péril/eu~ ainsi que les nappes d'huile o/frayantes et 
gli5$élntes. Quelles mauvaises surprises vous réserve le sinistre coyote, caché que/qut: part 

en attendant lâchêment le moment où il pourra enfin déguslec un délicieux 'Road Runner 
rot1 et pommes frittes'.. Nous sommes certains que vous parviendrez à ·déjouertoutes ses 

ruses facilement agilement et avec un 'bee_p beep · hautain. Surmontez Tes obstacles. si vous 
avez des n erfs d 'acier: des réflexes de pantftère et la rapiditê du plus rapide des oiseaf;ll( 

blpedes autrement c 'est adieu et 'miam m iam'/!! 

LE VIDEOJEOCEl...EBRE 
QUI RECREE LA VITESSE 

ET L 'AMMAnOff DE CES 
REffCOl'fTRES 

CLASSIQUES. 



A PARAITRE 
CHEZ VOTRE MARCHAND 

DE JOURNAUX UN HORS SERIE 
QUI VOUS DIT TOUT SUR 
LES PC ET COMPATIBLES 

Vingt configurations à base de compatible PC 
pour tous les profils d'utilisateur. 

Tous les jeux, du commerce ou du domaine public. 
Les logiciels de création musicale, de création 

graphique, les traitements de texte, 
les gestions de fichiers, les logiciels de PAO, de CAO, les éducatifs . 

Tous les périphériques : imprimantes, moniteurs, 
drives, disques durs, tablettes graphiques, joysticks, scanners, 

souris, modems, cartes. De la programmation ... 

1 

J 

1 
l 



e ···9 ··p ····A-C Ë_ ... "-" 0 C R 0 
[VlSlON GRAND PUBLIC : 243 BVD VOL TAIRE 75012 PARIS 40242996 
lVÎSlON PROFESSlON~LLE : 32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS 42852520 

2 90 F AMlGA 500 4750 F 
520 STFM 4480 F AMIGA 500 COULEUR 7490 F 
520 STFC 5490 F EXTENSION MEMO IRE 1095 F 
1040 STFM 5990 F MONlTEUR COULEUR 2950 F 
1040 STFC 7490 F LECTEUR EXTERNE 2090 F 
MON.COULEUR SC1224 2990 F 
MON.MONO SM125 1490 F PC1 CPCLlt<E- lLECTEUR) 5750 F 
LECTEUR CUMANA 5'114 2SOO F PClO (PCL lt<E- 2 7450 F 
lMPRlMANTE EPSON LX 800 3400 F LECTEURS) . 
lMPRIMANTE ST AR NL 10 2980 F 248 F 
DlGlT ALlSEUR REAL TISER 1750 F BARBARIAN 260 F 
ST REPLAY 800 F KARA TE KIO Il 380 F 

SINBAD 380 F 

BARBARIAN 249 F DEFENDER OF CROWN 360 F 
ROAD RUNNER 249 F SOI 410 F 
FLIGHT SIMULATOR Il 449 F FERRY TALES 360 F 
GAUNTLET 269 F ARAZOK TOMB 390 F 
SENTINEL 390 F KING OUEST 360 F 
AUTOOUEL 480 F C....:SSMASTER 450 F 
BREACH 460 F FLIGHT SJMULATOR Il 380 F 
PROHIBITION 200 F WINTER GAME 390 F 

TNT 260 F BALANCE OF POWER 1100 F 
EAGLENEST 220 F OELUXE PAINT 990 F 
PHANTAISY III 380 F. SUPERBSE 790 F 
RING OF ZELFING 460 F TEXT CÀAFT 1260 F 

TRACKER 270 F PAGE SETTER 1300 F 

STWAR 360 F LATTICE C 680 F 

ROADWAR 460 F 
BOB WINNER 360 F 
MANOIR DE MORTEVIEILLE 229 F 
BECKER TEXT 760 f 
SUPERBASE 990 F 
PUBL ISHING PARTNER 1760 F 

LA CONSOLE DE JEU ABSOLUE DEGAS ELITE 660 F 
ZZROUGH 790 F 

• STAD 860 i= 990 F • FIRSTWORO • 990 F 
.. SYGNUM 1800 F LIVREE AVEC MANETTE ET JEU ........ 

GRAND CHOlX DE LOGIClELS ET D' 
,. PLUS DE 200 LOGICIELS EN .ACCESSOIRES : LE MUST DE NOEL 
· STOCK PERMANENT ............... 

ON DE COMMANDE A RETOURNER A ESPACE MICRO VPC 32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARlS 
OM: Je des1re recevoir: 
RENOM: 
DRESSE: 
lLLE: chcaQuca: mandat: cr: 
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SOS AVENTURE 

Message in a bonle 
William --- - - - -------­
En réponse à Jérémy pour James Debug le gra11d 
saut: pour avoir la clef, il faut arriver par la me1 
après avoir tué le monstre vert, monter à l'échelle 
de droite, prendre la torche. redescendre, sauter vers 
le scorpion. le tuer, passer de /'autre côté et pretl­
dre le sac. Pour revenir, tu prends le 1nême dlt1 

min. mois tu dois passer par dessus le scorpion. Le 
sac te sert d ouvrir le passage pour accéder d Io clef 
Qui pourrait m'aider dans Arsène Lapin: j'arrive 
à tuer le chien et à prendre le passe-partout dans 
la statue mais je n'arrive pas à entrer dans la mai· 
son. 
Et dans Mandragore, qui pourrait me dire que fane 
quand on est devant Yarod Nor? 

FrétJéric _ 
En réponse à Alain (nô 41), dans Space Quest. 
Tu dois aller deux fois à gauche, puis revenir à la 
bibliothèque, aller vers la porce. Fais alors • Ioule, 
man'"" look screen (de /'ordinateur} astral body •. 
"gel cartridge •. Pour mettre en marche le moduie 
faire •close door •, "wear belt », "press power'" 
«press autonay », «pull throttle •. El enfin, bon 
voyage! 
Quant à moi. j'aimerais bien savoir comment, dans 
Space Quest, passer sans encombre la barrière 
magnétique qui se trouve dans les grottes, ei que 
faire chez l'espèce de dragon ? 
Dans King's Quest III, comment traverser le 
désert, comment faire un sortilège, comment tra­
verser la mer ? Pour tuer la méduse, il fout f cJlfe 

•show mirror to Medusa " lorsqu'elle est assez près. 

Fabrice -- -----
En réponse à Antoine (n ô 41), dans F.R.E.E., 
tape : •pousse armoire • . " arrache goupille », 
"lance grenade sur mur •, •entre dans mur •, le 
code du coffre est FR16BLN02EG67. 

Black Tiger _ _ _ --------
Dans Captain Goodnight comment gagner du 
temps et à quui ~ert le radar? 
Dans Lucifer's Realm : devant l'officier, j'ai fait 
« join the army • ensuite il dispara ft. Je monte alors 
les escaliers et je me trouve devant une porte de 
fer (iron spike) et plu~ loin devalll un puits d'où · 
s'échappent de~ vap.,u1~. Que do1; je faire? 
Merci d celui ou celle qui m'aidera. 
Antares _ _ 
Dans Medîato1 pour Atari XL. comment passe· 
t-on le premie1 wbleau ? A quoi ;eruent les deux 
satellites? 
J'ai dirigé mon vaisseau uers le bas et détruis un mur. 
Mais ensuite, 1e me fais coujours dés111tégrer par les 
canons. A quoi serr la plate-forme ? 
Comment se /oit-il que les toits des tourelles aient 
la même couleur que le mur homontal? Où peut· 
on trouver les os pour faire un cheval? 

Alain M. __ 
Pour Frank (n° 401 dans Dragon's !air. Au Irai· 
sième tableau. aprèo aoorr sauté pa1 dessus les crd· 
nes, attends, sans rien toucher. l'apparition de la 
main et dès qu'elle cJµparaît, appuie continuellement 
sur le bouton de tu Dirk ua aloi'~ Io désintégrer. 
Saute ensuite par de55us la deux1è/lle vague de crd· 
nes. Sois rapide car une main amue bientôt de la 
droite puis une autre de la gauche Détruis-les de 
la même manière que /cJ première main. Ceci fait 
tu verras arriver sur 101 un nuage de chauves-souris. 
Saute en arrière en menant le manche du joyslick 
vers le bas. Lei, chauves souris vv111 alors te réatta· 
quer, vas vers la d1 01re et elles s'en iront. Après 
l'apparition de la masse gluante, d droite, mets ton 
manche vers la gauche Pousse-le ensuite oers le 
haut. la masst' disparaîtra, mais une autre arrivera 
de la gauche Penche le manche vers la gauche pour 
finir cette superbe éwµe 

INFORMATIQUE 

Quant à moi, je n'arrive pas à tuer le dragon . l:OI 

je suis bloqué par une énorme branche. 
Dans Fairlight: j'aimerais savoir où se trouve le 
liure de lumière et comment je peux y parvenir Je 
souhaite enfin obtenir les codes pour les uies mfi· 
nies ou pour le bouclier infini sur Stainless Steel 
(je possède un AmstradJ. 

Bruno - - ----- - - ---
Dans Hebei Planet sur Commodore 64, que Jaur il 
faire lorsqu'on est arrivé sur Arcadion (la troisième 
planète). Que faire au "Queen Computer Burl 
ding " ? Comment se débarrasser de la parroui//e ? 
A chaque tentative, je perds mon énergie , meurs 
sous un jet de gaz lancé par l'ordinateur ou me fws 
pulvériser par la patrouille. 
J & O _· _ ___ _____ _ 
Dans Splderman pour C 64, que fane après avou 
imprimé le journal? Peut-on se débarrusser de Sand 
man et de Mystério? Si oui, comment ? J'ai recueilli 
quatorze gemmes, à quoi servent-ils? 
Tous renseignements pour Murder on the Missis· 
sippi et Fourth Protocol sont les bienvent•S 

Fabien de Cambrai 
Je n'arrive pas à tuer la plante du niveau 2 de 
Ghosts'n Goblins, salle l Une dme généieuse 
peut-elle me renseigner ? 
Mered _ _ _ _ _ ___ _ __ _ 

Pour Patrice (n° 41) dans Sorcery pow C 64 
Quand tu es dans le château (tableau n° 5). tu 
prends l'épée, puis tu passes dans le tableau swvam. 
er tu poses l'épée à l'endroit de la grande boîfe 1aune 
(gold). Dès que tu l'as, reviens dans le château (près 
des deux portes). Rentre dans la porte du haut pow 
trouver la clef qui te permettra de rentrer dans la 
tour. Ensuite, je te laisse chercher. 
Dans Astérix et le chaudron magique sur C 64 
je n'arrive pas d trouver la septième pièce Voici ~ 

OUVERT DIMANCHE de 9 h à 12 b 30 
Lundi de 15 h à 19 h 
Mardi, Mercredi, Jeudi, Vendredi, Samedi, d~ 9 h à 19 h 

TOUS LES sons ATARI, AMSTRAD, COMMODORE 
TOUS LES PÉRIPHÉRIQUES ATARI 

PROMOTION 

·ATARI 520 ST couleur 
+ Monite .. SC 1425 

LE COIN 

TOUTE LA LIBRAIRIE 
+ Imprimante Citizen 120 D 
+ Traitement de 

texte DATAMAT 

ENFIN 7 450 F T.T.C. 

UN SPECIILISTE ITIRI ~ 

DU JOUEUR 
ATARI 520 ST 
runité centrale 
+ 1 joystick 
+ 1 jeu (valeur 300 A 

2 990 f T.T.C. 

' 
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SOS AVENTURE 
celles que j'ai trouvées : dans Rome, en sortant du 
village gaulois, dans la prison, en tuant le gladia· 
leur, dans la forêt au nord du tableau au ciel et dans 
le camp Aquaruim. 

Fabrice (commodorlen) 
Dans le n° 41 Ma/do donne des pokes pour C 64, 
mais comment et quand entrer le message pour 
l'immortalité ? 
Dans Time Tunnel, j'ai résolu toutes les époques 
et lu la carte, j'ai pris le bâton au serpent mais qu'en 
faire? (Que ueut dire •Daïmyo • ?). 
Dans Entombed, je n'arrive pas à passer la boule 
rouge. 
Pour Thierry (n° 41), dans Entombe d, prends le 
fouet et repars d'où tu viens et sors (en allant en 
bas) , puis va vers la droite, monte à la première 
occasion, va à droite et prends la porte. Pour 
Matchpoint, positionne ton curseur, (raquette), sur 
le tableau, appuie sur feu. écris ton nom, (return) , 
celui de l'ordinateur puis (return). Le court de ten· 
nis apparaîtra. Si ça ne marche pas, c'est que ton 
jeu a un défaut. 

Laurent -----------~ 
J'aimerais obtenir quelques indications pour Knight 
Tyme : comment faire pour que mon autorisation 
soit reconnue par l'équipage (non électronique) ? 
Comment rendre valide la • l.D. card • qui me 
donne Derby IV? Faut-il prendre une photo? Si oui, 
où et comment ? 
A quoi sert le Wrist terminal ? A quoi correspondent 

les coordonnées qui y sont inscrites? 
Lorque l'on examine un objet, que signifie •Blow • ? 
Lorsque l'on examine un personnage, que signifie 
" Charisma " ? 
Comment et quand peut-on consulter l'oracle ? 
Qu'est-ce-que signifie• /ighting boit •, lorsqu'on choi· 
sit • cast a spell • et à quoi cela sert-il? 
Merci à tous. 

David - - - - - - - - - - - - ­
Dans King Quest Il, à quoi sert le coussin rouge 
trouvé dans le cercueil de Dracula, ainsi que la bride 
(troisième cadeau du génie de la lampe)? Où peut· 
on trouver le sucre susceptible de me faire passer 
les ronces empoisonnées plus facilement? 
Peut-on, au cours d'une partie, rencontrer le bossu 
et le dragon présents au mariage? 
Dans King Que.st Ill, comment accéder à la troi· 
sième disquette, mon score restant bloqué d soixante 
deux points ? 
A quoi sert la baguette magique trouvée dans le cof­
fre du sorcier? 
Que cache la toile d'araignée, comment la franchir 
sans se faire dévorer? 
Quel est le rôle de la taverne ? 
Que recèle le desert à part la peau de serpent et le 
cactus? 
Où peut-on trouver les objets suivants : Dough in 
ears, Amber stone, Three acorns, Cat cookie, Sho­
vel et Storm brew. 
Je remercie quiconque pourra m'aider. 

Dominique (ST maniaque) _ _ _ _ _ _ 
Pour Charles (également ST maniaque) du n ° 39. 
Dans Hakker Il, pour entrer dans une pièce, il faut 
• court-circuiter» la caméra surveillant la pièce en 
question, pour cela, il faut procéder de la façon sui· 
vante. 
1- Place-loi sur le moniteur correspondant à la 
caméra à court-circuiter. 
Moniteur A : caméras 1 à 30 
Moniteur B : caméras 31 à 38 
2- Presse la touche VTR pour enclencher le 
magnétoscope. 
3- Sélectionne la caméra en question à l'aide des 
touches + et -
NB : les numéros des caméras sont indiqués à gau· 
che de chaque écran. 
4- Avance la bande du magnétoscope jusqu'à ce 
que le compteur (indiqué à la base de l'écran) soit 
égal à celui des autres écrans. 
5- Presse la touche PLA Y. 
6- Presse la touche BYP. 
La caméra de surveillance de la pièce étant à pré­
sent• court-circuitée•, les images captées par celle-ci 
sont /es images émises par le magnétoscope et non 
les images réelles. Tu peux donc entrer dans la pièce 
sans te faire repérer. 
Pour r~pondre à ta deuxième question, le moniteur 
qui surueille les pièces aménagées (moniteur B) est 
relié aux caméras surueillant ces pièces ainsi que le 
coffre dans lequel se trouvent les documents. 
Certaines pièces aménagées comportent un petit • 

VOUS DESIREZ UN CREDIT? Accord immediat sur place a partir de : 1500.FRS 
Toute notre Gamme: AMSTRAD _ ATARI _COMMODORE- COMPATIBLE PC XT _ 

, ours de delais maximum au prix le plus juste 
§'5~~ devos anciens ordinateurs 
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SOS AVENTURE. 
mi>uble à la droite des bureaux. Ces meubles 
contiennent 
1 Le code permettant d'ouvrir le prochain meuble. 
2 Une p11rtie de la combinaison du coffre. 
3 · Un commutateur du signal d'alarme. 
NB un des meubles s 'ouure à l'aide du code RED 7. 
Il y o quntre meubles dans quatre pièces différen· 
tes 
Remarque oour ouvrir un meuble: 
1 - Tourne le • MRU > vers le meuble. 
2 l.'érron rhange et attend un ordre. 
'l F "rr" J,, 1 ode. 
4 ·- S1 le code est correct. il attend l'ordre suivant. 
5 - Entre • RAO •. 
6 Fouille le meuble. 

Jean-Pierre 
Voici une aide pour /es possesseurs de Aliens 2 
pour Commodore 64 (paru en 1987). Cette aide, 
ce sont les codes indispensables pour commencer 
le ieu 
Codes Aliens : 2727H, 20610, 3106E, 61106E. 
7120F 
Pour Nicolas (n ° 40), dons Dragon's lair sur C 64. 
lorsque tu te trouues à Io deuxième salle: 
- ou premier pion lorsque les crdnes orriuenl, il faut 
pousser Io manette en avant. 
- ensuite une main apparaît, quant elle est sortie 
de deux crans, appuie sur le bouton. Puis les crd· 
nes arrivent. tu pousses en avant. 
- ou dernier pion une main apparaît à droite , puis 

à gauche: tu fa is comme a11ant. Lorsque les 
chauves-souris 11iennent, tu tires la manette vers toi 
(au bon moment). 
- tu te retrouves au premier plan. les chauves· 
souris arrivent sur Io gaurhe, à re moment tu la 
pousses vers Io droite. 
- des monstres arrivent ~ur ta droite, tu pousses 
à gauche, ensuite en avant. et. pour finir vers Io 
droite. 
A moi maintenant: je vourlrois ~01•oir ce qu'il fout 
faire pour passer les ronces dans la dernière épreuve 
de Dragon's lair (contre le tl•ngnn) 

Alain 
Voici quelques trucs pour C 64 dons Crystal 
castle, pour disposer de vies in fin•es, brancher les 
deux joysticks ovant le chargement du jeu. Lorsque 
le magnétophone s'arrête de tourner {fin du charge­
ment) appuyer de nombreuses foi~ sur les boutons 
des deux joysticks jusqu'à ce que le magnéto reparte. 
Pour passer plusieurs tableaux à la fois, mettre l'ours 
Bent/ey dans le coin haut du tableou. Appuyer sur 
le bouton du jovstick (on pPut le faire même dans le 
tunnel). 
Pour Kung Fu Master, il faut appuyer sur les tou· 
ches c Shift-Lock,. el c G •. fX'llr avoir un pistolet 
ou premier tableau. 

Eric 
En réponse à Manu et David pour jouer à Scara· 
beus, Je premier tableau est fncilP JI faut attraper 
neuf hiéroglyphes qui se promènent dans le laby· 

rinthe. Pour t'aider tu peux consulter un pion, 
manette vers le bas. Lo tête de mort représente les 
hiéroglyphes à attraper. Le triangle te représente. 
A choque objet pris, ta main indique le nombre 
d'objets en ta possession (autre moyen de le savoir 
appuyer sur• /ire »). Les neuf hiéroglyphes sont une 
clP/ pour accéder au second tableau Pour quitter 
le labyrinthe aller à l'ascenseur dissimulé dons un 
mur (case jaune sur le pion). tourner le joystick 
comme une manivelle, un tour complet. puis tirer 
eri arrière pour sortir de l'ascenseur. Les second et 
troisième tableaux ainsi que /'entrée dons la tombe 
sont compliqués. PS : si Io musique du jeu vous 
énerve appuyez sur M, vous entendrez le battement 
de votre cœur à Io place. Nettement plus agréable , 
pour compléter les informations de Jean-Pierre sur 
Allens 2 uoici quelques codes de plus : 
Code : tableau. 
Sons code : reconnaissance des armes 
7324 G : passage des anneaux. 
2727 H attaque dons les couloirs. 
3106 E (6 vies) : couurir les hommes qui ouvrent 
la porte 
61060 (3 vie.s) 
2021 C (1 vie) : labyrinthe. 
2061 D (2 vies). 
7120 E . sortir des couloirs en 17 minutes. 
7313 G tuer un olien avec les pinces. 
Dons Amazone, je n'arrive pas à recharger les par­
ties que j'ai sautées en cours de jeu! (c save • mar· 
che mois pas •food»). Aidez-moi! 

DISQUETTE - RESEAU - CENTRONICS - 2 MANETTES - TRANSFERT 
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Compatible avpc tous les SPECTRUMS, y compris le 128 et +2 - 'ocrupe PAS DE PLACE ~ 

S INilRFACES EN UNE : • Alimentation : celle du Spcctrum (200 mA) 
Branchement: port d'extension Spectrum et repose f'n dessous (comme une ZXl) 
Poids : environ 200 grammes - Dimensions 295 mm x 94 mm x 27 mm 

Interface disquette : 
'>randard SHl.-G1\RT 'iA400 (m,11orite de~ IN lt>ur\I 
l'll"1PCWto r 34 bmrhe> lDC 
Suppr,rre un ou d<'u• l eclc·ur~ en sinipl« ou double 
dcn~itf', 40 ou 80 pisW), 3". 3,3" f'I 'U5" 
('ap~cire 2 Mégaot1ers non formatt• ,1\et 2 lei lf•urs 
ChMAPrl1<.'nt 48 Kn J,5 'econcle~ ! 
S11/)l)Nle IJ s-, nt,n<' ZXl / Mit rodri\P 

DEUX BOUTONS MAGIQUES 
l '11n w ' rnie t d'im~lider le IJISC'I PLE 
l '.wt re permet dt' transfère r \llf disque ttl'> 
1011<; le• programme> (protegc> ou non)' onrcn11' >ur 
nw mdri\CS, sur l,1.,se trc> ou sur d isquette>. 
Tpmp' cfp transferr 48K : 1,5 >t·<:ondc' > ! 

Interface imprimante 
Standar<I Ccnrronics parallPI!' 
CompJl ible i mpri 111~11t f"' \pmmnK> par.1ll<' le 
Supporre la syntaxe ll.t'i< Sindair 
C.nnm•ueur 26 brochP• fi)( 
r1' rn1 PI gr.1phls111e h ,llll t' rf'">l11tion · 

Interface Réseau 
C omp,llibiP /\1 

DOUBLE Interface manette de jeux 
<;tandard )inddir er Kf'mp,ton 
C.onnl'deur <J brod1c> D 

PORT D'EXTE 1SION 56 BROCHES 
Pour < nnnl'< 1er Z.\1, ('lt .. 

LE DISCIPLE avec MANUEL 
EN FRANCAIS ...................................... ............... 9 5 0 .0 O· FF 

RH~LEMENT par : 
MANDAT INTERNATIO AL (en Francs) ou EUROCHEQUE (en li· 
vrP~ sterling) ou PAR CHEQUF BA CAIRE (N STERLING COMPr • 
'lAfll I:. [ '\ A~C.I rTERRE 

TOI <; fRAIS 0[ PORT ET D'FMllAllACL CO~IPRIS (Hors Europe ajouter 40 rr S.\ '.PJ 
f1',VOl IMM EDIAT (lp jour même) PAR A\10'1 dan' le MOi\OE F-.nrn 
LECTEURS DISQUITTES en stock : nous téléphoner S.V.P. 

cane de crédit in1. VISA. EUROCl~llD.MASTERCARD. ACCES 

Vous pouvez réservpr vos commandes en téléphonant E'\ 
FRANCAIS à Didier, Jt>an-Pierre et Carol ine. 

DUCHET COMPUilRS - 51 Saint George Rodd - CHEPST0\\1 - P6 5lA-ANGLETERRE - Téléphone : + 44 - 291 257 80 



)1\. 
221 BACK.ER STREET 
AIRBALL 
ALTAIR 
ALTERNATE REALJTY 
ARKANOID 
ARTIC POX 
BALANCE OP POWER 
BARBARIAN 
BASEBALL 
BASKETBALL 
BOS llINNE'R 
BOULDER DASH 
CHESS PSION 
CHESSHASTER 2000 

' CHIFFRES ET LETTRES 
COLONIAL CONQUEST 
CRAPTON ET XUNK 
CRISTAL CASTLE 

JEUX 

229 HETROPOLIS 169 
229 MISSION ELEVATOR 219 
259 MORTVILLE MANOR 209 
239 OCRE 349 
139 PAllN 199 
299 Pl!.ANTASIE 269 
329 PHANTASIE 2 249 
219 PBANTASIE 3 299 
269 PROHIBITION 229 
159 ROAD RUNNER 219 
229 ROAD WAR 2000 249 
199 SCENARY OISK N 11 219 
219 SCENARY DISK N 7 219 
299 SOI 329 
286 SENTINEL ., 209 
349 SHANCAI 249 
259 SILENT SERVICE 239 
169 SKYFOX 229 

l'LIGBT SIMIJLATOR 2 (œonochr) 
FOOTBALL 

399 SPACE QUEST 370 
299 ST llARS 169 

CAUNTLET 219 STAR FLEET 1 399 
GOLDEN PATH 189 STAR RAIDERS 299 
COLDRUNNER 219 STARCLIDER 199 
GUILD 01' TRIEVES 229 STRIKE YORCE HARRIER 219 
HARD BALL 299 SUNDOG 349 
JUPPITER PROBE 199 SUPER CYCLE 219 
KARATE KID 2 199 SUPER HUEY 169 
KING QUEST 339 SUPER TENNIS 219 
KING QUEST 2 289 TAI PAN 189 
KING QUEST 3 349 TASS TIHE IN TONETOllN 249 
LEADER BOARD 239 TENTH FRAME 199 
LEADER BOARD TOURN 
LITI'LE COMPUTER PEOPLE 
LEASURE SET LARRY 
MACADAM BUMPER 

129 TNT 199 
279 TONIC TILE 209 
399 TR.ACKER 229 
239 TR.AILBLAZER 229 

MAJOR MOTION 165 ULTIHA 3 349 
MASSACRE 239 \/INTER CAMES 229 
MEAN 18 289 llORLD CAMES 219 
HERCENARY 195 llRESTLING 149 

ADVANCED ART STUDIO 290 K COMM 2 589 
AEGIS ANIMATOR 569 K HINSTREL 299 
ART DIRECTOR 499 K RESSOURCE 389 
ATAOEO 169 K SWITCH 299 
CAO 30 V2 (CYBERSTUDIO) 990 LATTICE C 990 
DEGAS ELlîE 690 
DEVPACK . 490 

MARK WILLIAMS C 1450 
MATH 3EME 220 

DIGIDRUM 219 MATH 5/4 220 
DIGITALISEUR PRO 2950 MICRO TIME CLOCK 449 
DIGITALISEUR REALTIZER 1750 PAINT WORKS 299 
EASY DRAll • 659 PASCAL OSS 749 
EHULCOM 850 PC DITIO 990 
EZ TRACK 650 PRO 24 2450 
FILM DIRECTOR 579 PROl'IHAT 495 
FIRST \IORD PLUS 995 
FONCTIONS ET COMPLEXES 220 

PUBLISHINC PARTNER 1790 
ST REPLAY ]99 

FPROLOG 870 SUPER CONDUCTOR 539 
GEOMETRIE 485 SUPERBASE 990 
Gl'A DASIC 485 TABLETTE GRAPHIQUE CRP 4490 
CFA DRAFT 850 

BON DE C0/1/'IANDE Envoi sous 24 heures DESIGNATION 

NOM .. ···· ···· ·· ·· ········ ·· ······· ··· .. ··· ··· ·· 
PRENOM .. ··············· ····-········ · ·· ·· ····· · 
ADRESSE ······ ............................ ....... 
CODE ........... VILLE ..... . : ... .. · ....... .. ....... 

LE TEMPLE DE L' ATARI ST 
3, RUE PERRAULT 
75001 PARIS 

t.ETRO LOUVRE 
LUN-S'AM 9H /20H 

PAAK I~ TEL 40200120 

SlO STP 
S2 0 STP M:lllOCJ-iR 
S20 STP OXJLEUR 
104 0 M:N:lGl!R<ldE! 
1040 COULEIJR 
i.t!GA 1 ST 
tdidA 4 ST 
1IRiA 2 s 1 LASER 

IMPR IMl\Nfl!S : 
ATARI SM 804 
STAR NL 10 
STAR NB 24/ 10 
STAR NB 24/15 
NEC P6 caJUlUR 
LASER KYOŒRAP l O 1 O 
LASER ATAR I SLM804 

l99U 
4690 
S'90 
S990 
H90 
9 4SOHT 

l HSOHI' 
l99SOHT 

1990 
1990 
6990 
800 
8900 

31900 
114.SOHT 

DRIVE SP 314 
Cl.MANA 3•1/l 
Cl.MANA S"J/ 4 
M'.lOfM DIO 1000 
OO 20 M SH' 71l' 
OO C\Ml'..Nlli 10 M 
OO CUMNI\ 6 0 M 
ATAJU r c 

1990 
1650 
HSO 
461 s 
499P 
?900 

12900 
NC 

EXTENSION St?K 1190 
OtSK 3°1 / 2 (X I UJ 140 
TAFIS SOUU5 119 
901T8 40 OI SK J49 
HOUSSE "TIV.NS PORT )39 
1-KJUS S B l\O'l ITClt u 9 
HOUSSE PROll?CTION 119 

Amiga 
Ani ga 
Drive 
Amiga 
Ani ga 

500 4725 
500 avec M:>n. Couleur 7 490 
3"1/2 2090 
2000 11585 
2000 avec !'vbn. Couleur 15299 

Acgis Anirna1or 
Cao 3D fr 
De· Luxe Music CS 
De Luxe Pain t 2 
De Luxe Video 
Digipa int 
I nstant Music 
Latlice 3.1 
Page Setter 
Pro Wri te 
Supcrbase 
Tex1craf1 
·rv Text 
VIP 

1~90 
'"~ I~ 

J.AMIG4 
19~ Digitaliseur 

1050 Future Sound 
99C Digivicw 
700 Extension 512k(500) 
290 Extension 2M (2000) 

1190 Gc n lock 
1250 Interface MIDI 
1150 Po l aroïd Liquid 
990 Light 
750 Pro Midi Studio 

1290 Tab lette 
1690 Graphique OU' 

2290 
1990 
1095 
3545 

N:: 
590 

34900 
N:: 

N:: 

JAM!IG4l 
Al icn F i rc 
Balanec Of Power 
Barba r ian 

299 Ki ng's Ouest 3 345 
390 Leaderboard 269 
235 Leaderboard tourn 135 
375 Marble Madncss 279 Bard's Tale 

Cbessmasler 
Def e nder of 

2000 345 Roadwar 2000 315 

the Crown 
Déjà Vu 
Pairy Talc 
Fl5 Strikc Eagle 
Pligh t Simu l ator 
Gauntl e t 
Goldrunner 
Grand Siam Tennis 
Gui Id of Thicves 
Karatc Kid 2 
King o f Chicago 

Sccnary Disk 7 235 
349 SOI 345 
399 Silent Service 249 
349 Starglidcr 239 
N:: Synbad 369 

2 405 Tcnth Frame 1'(' 
249 Terrorpods 290 
229 The Pawn 240 
399 UI t ima 3 339 
259 Uninvi1ed 349 
229 Wintcr Gnmcs 269 

r arncs 2 N: Wo Id G 69 

PR IX 

ENVOYER A INFOMANI E. 3. rue Perrault, 75001 PP.RIS frais de port (pour la France) 30 FR 

TOTAL 



MATTEL 1111ELLIVISIOll 

1 OO CONSOLE DE JEU 590 F 
99 MODULE INTELLIVOICE 249 F 

LES SPORTS 

J 01 BASE BALL 
102 SOCCER (FOOT.) 
103 BOWLING 
104 GOLF 
106 HOCKEY 
107 BOXING 
108 BASKET 
J 09 WORLD CUP SOCCER• 
110 CHAMPION SHIP TENNIS• 
111 SKl/NG 

149F 
149F 

11 2 FOOTBALL U.S. • 
113 CHAMP. BASEBALL• 

.149F 
149 F 
149F 
149F 
149F 
249F 
249F 
199 F 
249F 
249F 

REFLEXION & HASARD ELECTRON/CS 
122 DAMES 149F 
123 REVERS/ 149F 71, rue du Cherche-Midi 75006 Paris tél. 45.49.14.50 
124 BACKGAMMON 
125 ROULETTE 
126 POKER-BLACK JACK 
127 HORSE RACING 
128 UTOPIA 
129 ROYAL DEALER 

AVENTURES 

130 TRESOR OF T ARMIN 
131 THUNDER CASTLE 
132 MASTERS OF UNIVERS 
135 DRACULA 
137 /CE TRECK 
138 MAZE A TRON 
139 VENTURE 

149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 

A1ARI 2600 VCS 

300 CONSOLE 2600 VCS 
(avec 3 jeux) 

303 SOLAR FOX 
304 WIZARD OF W AR 
305 GORF 

199 F 306 SCHTROUMPF 
249 F 307 CARN/VAL 
199 F 308 DONKEY KONG 
199 F 309 VENTURE 
199 F 310 Q• BERT 
149F . 311 TENNIS 
149F 312 SKI 

---RE-F-LE_X_E_S_&_ A_ D_RE_S_S_E__ ~: ! ~~~~RO (grand prix) 

151 TRON DEADL y DISC 149 F 315 RIVER RAID 
152 CARN/VAL l49 F 316 KEYSTONEKAPERS 
154 PACMAN 799 F 321 WARLORDS (poddles) 

322 JOUST 
155 FROG BOG 149 F 325 OBEL/X 
156 DONKEYKONG 149F 327 OUTLAW 
157 DONKEY KONG JUNIOR 149 F 328 YAR'S REVENGE 158 BEAUTY & THE BEAST 149 F 

329 BERZERK 159 SNAFU 149 F 332 PIGS IN SPACE 
160 LADY BUG 149 F 333 KANGAROO 
161 MOUSE TRAP 149 F 334 BOEING 162 ST AMPEDE 149 F 
163 POPEYE 149 F 336 HUMAN CANONBALL 
164 FROGGER 149 F 337 KABOOM (podd/es) 
165 CENTIPEDE 199 F 351 DEFENDER 

166 PINBALL 
167 BUMP N' JUMP 
168 AUTO RACING 
169 MOTO CROSS 
170 Q• BERT 
171 LOCK N' CHASE 
172 DRAGON FIRE 
173 THIN /CE 
174 WITHE WATER 

WARGAMES 

354 H.E.R.O. 

199 F 355 PITFALL Il 
360 SNOOPY 799 F 361 STARGATE 199 F 362 GALAX/AN 199 F 363 GHOST MANOR + SPIKE 149 F 365 DODGE EM 

149 F 366 ROBIN DES BOIS 149F 
199 F 367 SKEET SHOT (bol/ trop) 
149 F 368 RACQUET BALL (squash) 

149F 

369 PELE SOCCER (Foot} 
370 SPACE CA VERN 
371 POOYAN 

690F 

149F 
149 f 
149 f 
149F 
149 f 
149F 
149F 
149F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
149F 
149 F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
99F 

149F 
149 F 
149F 
199F 
199F 
149F 
199F 
149F 
199F 

199F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 

CBS COLECOVISIOll 

A CONSOLE CBS 
B MODULE TURBO 
C ROLLER CONTROLLER 

(avec 2 jeux) 
F ADAPTATEUR MULTI K7 

(avec 2 jeux) 
200 SCHTROUMPFS 
201 LADY BUG 
202 CARN/VAL 
204 GORF 
205 MR. DO 
206 POKER 
207 LOOPING 
208 SPACE PANIC 
209 SPACE FURY 
210 PEPPER Il 
211 MOUSE TRAP 
213 Q•BERT 
214 FROGGER 
215 OMEGA RACE 
2.15 OMEGA RACE 
216 V/CTORY (roller} 
217 ROUOVERTURE 
218 TRESHOLD 
219 SMURF 
220 DONKEY KONG JR. 
221 COSMIC AVENGER 
223 FOOTBALL AMERICAIN 
226 OILL'SWELL 
227 DESTRUCTOR (turbo} 
229 QUEST FOR QUINT ANA 
230 JUMPMAN JUNIOR 
232 FRONT UNE (s.c.) 

JUl'tll l'ROMO 

690F 
690 F 

390F 

350 F 

149 F 
149F 
149F 
199 F 
199F 
149F 
199F 
149F 
149F 
149 f 
149F 
149F 
149 F 
149F 
149F 
149F 
99F 
99F 

149F 
149F 
199F 
199F 
149F 
199F 
199F 
199F 
199 F 

1 console GRATUITE 
pour /'achat de 

10 K 7 ou choix 
Motte/ ou CBS Coleco 

234 MOUNT AIN KING 199 F 
236 CABBAGE PATCH KIDS 199 F 
239 DUKES OF HAZARD (turbo) 249 F 
241 2010 199F 
243 HERO 249 F 
244 PITFALL Il 249 F 
249 KEYSTONE KAPERS 249 F 
250 SPY HUNTER 249 F 
251 TAPPER 249 F 
253 GROG'S REVENGE 249 F 
255 ILLUSION 249 F 
256 NOVA BLAST 249 F 
257 SQUISH'EM 249 F 
259 BUMP N' JUMP 249 F 
260 ROCK N' ROPE 249 F 
263 SUPER COBRA 249 F 
264 SUBROC 199 F 
265 SPECTRON J 99 F 
266 FRANTIC FREDDY 199 F 
267 CROSS FORCE 199 F 
26B DECATHLON 299 F 
269 ZAXXON 299 F 
270 DEFENDER 249 F 
271 RIVER RAID 249 F 
272 PITFALL 249 F 
273 CHOPL/FTER 299 F 

INEDIT 

273 SKllNG 
274 MR. DO CASTLE 

SEGA 

400 CONSOLE SEGA MASTER 
avec HANG ONE 

401 PISTOLET LUMINEUX 
avec cartouche 3 jeux 

402 CHOPL/FTER 
403 BLACK BELT 
404 THE NINJA 
405 WORLD GRAND PRIX 
406 MYHERO 
407 GHOST MANOR 
408 TRANSBOOT 
409 F 16 FIGHTER 
410 ALEX KIDD 
41 1 ACTION FIGHTER 
412 PRO WRESTLING 
413 QUARTET 
41 4 ASTRO W ARR/OR 
415 WONDER BOY 
416 SPACE HARRIER 
417 SHOOTING GALLERY 

{Phaser) 

418 TEDDY BOY 
4 J 9 SUPER TENNIS 
420 WORLD SOCCER 
421 l/WON 
422 ENDURO RACER 
423 OUTRUN 

EXCLUSIF 

424 SPY V. SPY 
425 ROCKY 

349F 
349F 

990 F 

450 F 

219F 
219 F 
219F 
219f 
199F 
199F 
199F 
199F 
219F 
219F 
219F 
219F 
219F 
219F 
269F 
219F 

199 F 
199F 
219 F 
219 F 
219F 
269F 

349F 
349F 

180 SPACE ARMADA 
181 SPACEHAWK 
182 STAR STRIKE 
183 ASTROSMASH 
184 VECTRON 

• 149 F 
149F 
149·F 
149F 
199F 
199F 
149F 
149F 
149F 
249F 
149F 
149F 

LE MAGASIN EST OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H30A19H30 SANS INTERRUPTION, METRO ST PLACIDE OU SEVRES BABYLONE 

186 MISSION X 
187 DEFENDER 
189 NOVA BLAST 
191 sua HUNT 
192 SEA BATTLE 
194 HOVER FORCE 
195 BLOCKADE RUNNER 
196 ZAXXON 

POUR INTELLIVOICE 

197 BOMB SQUAD 
198 SPACESPARTANS 

,. - - - - - - - - - - - - BOii DE COMMANDE - _ - _ - - - - ____ , 

1 2010 ELECTRONICS ~ ;t~;;~~'~;;;r;~;:MIDI · 75006 PARIS 1 
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MICRO-ONDES 

Radio Dreyckland, qui émet sur Colmar 
et sa région ouvre ses ondes à une 
em1ssion informatique tous les 
mercredis de 18 à 18 heures 30. Sur 92. 
2 FM vous pourrez savourer les potins 
micro informatiques, une revue de 
presse • des tests de jeux récents ou 
anciens, des petites annonces et des 
débats en direct avec les animateurs. 

TILT EST PARTOUT 
Tilt sera présent lors du Festival de la 
Micro qui se tiendra du 9 au 11 octobre à 
!'Espace Austerlitz, 30 quai Austerlitz, 
75013 PARIS. Sur le stand du journal, 
vous pourrez rencontrer notre illustre 
illustrateur Jérôme Tesseyre (voir les 
couvertures du journal) qui réalisera des 
dessins sur ordinateur. Jérôme 
Tesseyre animera également le stand 
Tilt lors d'Amstrad Expo, qui se 
déroulera du 6 au 9 novembre à Paris, 
porte de Versailles. Notre stand sera en 
outre un des points-relais du grand 
concours Amstrad grâce auquel vous 
pourrez gagner de nombreux lots. 

INDISPENSABLE 
Attention plus qu'un mois et demi avant 
la sortie de l'irremplaçable guide de 
l'année 1988. Plus de 700 logiciels 
ludiques, musicaux ou graphiques 
passés au crible par la rédaction, tous 
les micros et consoles qui ont marqué 
l'année sont critiqués sans 
complaisance, pour savoir enfin lequel 
choisir ou comment remplacer son Atari 
8 bits, son Oric, une enquête exclusive 
sur les métiers de l'informatique, tout ce 
qu'il faut savoir avant d'acheter son 
micro, les tout derniers échiquiers 
électroniques et bien sûr "LES TILT 
D'OR 1988" sélectionnés par la 
rédaction. 
Indispensable, impératif et important, en 
vente dans tous les kiosques à partir du 
17 novembre. Qu'on se le dise. 

GRAPHISTE DE L'ANNEE 
Le guide TILT des logiciels de l'année 
consacrera bien entendu une large place 
à vos dessins réalisés sur ordinateur. Il 
est encore temps de saisir votre souris, 
d'enfourner dans votre lecteur de 
disquettes votre soft préféré de création 
graphique et de nous faire parvenir vos 
images. Les conditions sont identiques 
à celles du concours mensuel auquel les 
dessins qui nous parviendront trop tard 

TAM-TAM SOFT 
participeront d'office. Le meilleur dessin 

, gagne un abonnement d'un an à Tilt et 
tous les gagnants recevront le poster 
dédicacé d'un dessin de Jérôme 
Tesseyre. 

VENT D'EST, D'OUEST 
" Mashemalo n'y va pas mollo" ou la 

rencontre d'un scénariste français et 
d'un illustrateur japonais: une bande 
dessinée tout en humour et finesse 

' retraçant les aventures d'un samouraï et 
d'un ninja épris tous deux de justice et de 
liberté (Editions J. Sorg). Mais c'est 
aussi un logiciel à ne pas .manquer qui 
sort en novembre chez Lori.ciels. 

FOIRE A L'INFORMATICIEN 
Toutes les" entreprises désireuses 
d'engager prochainement des 
informaticiens s'afficheront au salon du 
recrutement informatique. Pro Search, 
cette "job fair* ou foire à l'embauche cible 
les informaticiens confirmés et en poste, 
débutants s'abstenir. Timorés également 
puisqu' "un dialogue très direct facilite un 
tri rapide". Les autres viendront se 
vendre les 23 et 24 octobre à l'Hôtel 
Nikko à Paris. 

LYCEENS A L'ACTION 
Pour sensibiliser les jeunes aux pro­
blèmes du tiers monde, Médecins du 
Monde supervise les "actions écoles". 
Les enfants choisissent leurs projets et 
travaillent pour récolter les fonds. . 
L'année dernière deux opérations ont 
marqué "l'Action Ecole": l'école en guerre 
contre la faim en Ethiopie et au Soudan, 
et l'école en guerre pour le 
développement au Niger et au Mali. Cette 
année l'école sera en guerre pour l'école 
afin d'aider l'éducation dans le tiers 
monde. Les 14 et 15 novembre à Paris un 
congrès fera le point sur les actions de 
l'année écou lée. Contactez, Caroline 
Molko ou Marie Lamoureux au :(1) 43 57 
70 70. 

GAGNER UNE ENTREPRISE 
La Camif, la ville de Niort et la fondation 
FIL organisent dans le cadre du carrefour 
média-jeunesse un concours de "logiciel 
éducatif faisant appel à l'interaction des 
médias autour de l'informatique" (sic) 
sanctionné par un prix particulièrement 
alléchant: une entreprise au capital de 
250 000 francs, un local équipé à Niort, 
un conseil juridique, des heures de 
formation à la gestion et une garantie 
d'emprunt. Le dossier d'inscriptions est 

disponible à: "Concours création 
d'entreprise", Carrefour Média jeunesse 
de Niort, Hôtel de ville, 79022 Niort 
Cedex,tél: (16) 49 28 OO 21 . A déposer 
avant le 30 octobre. La sélection finale 
aura lieu la vendredi 13 novembre. 

LABELLISONS 
Ere Informatique crée une nouvelle 
gamme intitulée "Métal Hurlant" avec 
l'exclusivité du nom et du logo de la 
revue de bande dessinée. Au programme 
de ce nouveau label: le sang et l'horreur 
avec "Blood", l'humour avec "Bubble 
Ghost" et surtout l'aventure avec "Clash" 
sur Amstrad CPC, un jeu rapide et drôle 
qui augure bien du futur de la série 

ART ET INFORMATIQUE 
L'atelier Musique et Informatique loue un 
poste graphisme et musique pour 
numériser des images vidéo, incruster ou 
mixer et enregistrer sur magnétoscope 3/ 
4 Umatic les oeuvres des "vidéastes" 

. amateurs. Les musiciens pourront 
également utiliser le module musical de 
Philips ainsi que son clavier, le tout pour 
50 francs les deux heures, 1 OO francs 
avec assistance technique. Ces 
services sont gratuits pour les adhérents 
qui bénéficient aussi de prix sur les 
produits Phi lips: le MSX 2 VG 8255 à 
2700 francs, le module musical à 655 
francs et le clavier à 800 francs. AMI, 56 
Av Guillebaud 92160 Antony. tél: (1) 46 
68 28 28. (adhésion 200 F) 

JOYEUX ANNIVERSAIRE 
Cocktel Vision fête son troisième 
anniversaire en force en sortant 30 
produits d'ici la fin de l'année. Outre une 
large gamm~ éducative en collaboration 
avec Nathan, Cocktel Vision se 
spécialise dans les logiciels de BD avec 
une nouvelle série: Astérix, Lucky Luka 
et Blueberry et des jeux d'aventure 
animée tels que Robinson Crusoë, 20 
000 lieux sous les mers et Macaya. Cette 
petite société de quatorze personnes a 
doublé son chiffre d'affaires entre 1985 
et 1986 pour atteindre 6 millions en 1986 
dont 1,3 millions de bénéfices. 

MICRO MAGICIENS 
Si vous désirez admirer le micro 
prestidigitateur qui se cache sous le 
doux nom d' Abdul Alafrez (voir Sésame) 
en chair et en os, il se produit sur la 
scène du Zèbre (63, bd de Belleville) du 
19 au 31 octobre à 20h30, tous les jours 
sauf le dimanche. 
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TAM-TAM SOFT 
COIJ\11COURS "GRAlPHISîE DU MO~s· 

Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus originale. 
Le gagnant reçoit une reliure de Tiit. 

Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous 
indiquant ·les modalités de chargement. 
Nom de l'ordinateur utilisé _______ _ __ _ 
Nom du logiciel utilisé ___________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins _____ _ 
Nom Prénom ______ _ 
Adresse Tél __ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
nale et non une copie. Date: Signature: 

1-BARBARIAN 
PALACE SOFTWARE 

2·ARKANOID 
IMAGINE 

3· ROAD RUNNER 
US GOLD 

4- MORTEVILLE MANOR 
LANGLOIS ET KHYLKOR 

5-WONDER BOY 
ACTIVISION 

6-GAUNTLET 
U.S. GOLD 

7-GOLD RUNNER 
MICRODEAL 

r PARTÏëlPEZ -AÜ HIT PARADË orËs -LECTËURS1 

1-ARKANOIO 
IMAGINE 

2-SILENT SERVICE 
MICROPROSE 

3-BARBARIAN 
PALACE SOFTWARE 
4-ENOURO RACER 

ACTIVISION 
5-GAUNTLET 

U.S. GOLD 
6-PASSAGERS OU VENT 

INFOGRAMES 
7-FLIGHT SIMULATOR 2 

SUBLOGIC 
8-ANTIRIAD 

PALACE SOFTWARE 
8· PROHIBITION 

INFOGRAMES 
9--DEFENDER 

MINDSCAPE 
10-ENDURO RACER 

ACTIVISION 

Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logi­
ciels du mois: 

9- WONDER BOY 
ACTIVISION 

10· LEADER BOARD 
ACCESS SOFTWARE 

1 __________ ____ ______ ~ 
2 __________________ _ _ ~ 
3 ______ ________ ____ _ _ ~ Nous remercions les magasins suivants qui ont participé à 

l'élaboration de ce hit parade:AUDITORIUM 4, Périgueux 
24000; COCONUT, 75016 Paris; JEAN-LOUIS DUVAGNIER. 
05000 Gap; ELECTRON, 75017 Paris;FNAC ETOILE; FNAC 
MULHOUSE; FNAC LILLE; FNAC LYON; FNAC TOULOUSE;; 
J.B.G ELECTRONICS, 75014 Paris; MAJUSCULE INFORMA­
TIQUE, 29200 Brest; MICROSTORY, 75005 Paris ; EDEN COM­
PUTER, 75012 PARIS;TEMPS X, AUBAGNE; MIL, Laval; ERE 
BINAIRE, 14100 Lisieux; MIC BASTIA, Bastia. 

4 ______ ____________ _ _ ~ 
Marque de votre ordinateur: 
Facultatif: 
Nom Tél ___ _ 
Adresse 
Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction , 

L2 ~e_d~s ~al~n~ 7_:50~9 _P~RI~ ______ . ___ .J 

ATARI ST REEXPLOITE 
Minipuce lance un nouveau système 
d'exploitation et de développement à 
l'usage des développeurs, le STOS, sur 
Atari ST pour 150 francs. Ce système qui 
peut être ou non interfacé avec Gem 
comprend entre autres un macro­
assembleur 68000, un langage 
d'initiation à base de Forth, un DOS Shell 
et un basic puissant comportant plus de 
320 instructions. 

SOLDES 
Apple baisse ses prix qui n'en restent 
pas moins lourds à supporter pour le 
portefeuille du pékin moyen . Le 
Macintosh Plus coûte dorénavant 17 670 
F, Le Macintosh SE, 24 800 F et 30 700 F 
avec disque dur, l'Apple Il GS, 15 300 F 
et le Mac li la bagatelle de 47 300 F. 

ELISEZ LES TOP TILT 1988 
L'élection des Top Tilt 1988 est réalisée 
d'après la moyenne de l'année du hit 
parade des lecteurs. Influez le 
classement en vous connectant sur le 
36-15 code Tilt. N'attendez plus. 
Votez pour qui vous voulez mais ·votez! 
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FLASH 
Sortie en novembre du nouveau 
Thomson TO 8 D, qui ne se différencie du 
TO 8 que par la présence d'un lecteur 
intégré de disquettes· 3 pouces 112. Son 
prix ne devrait pas excéder celui d'un 
ancien TO 8 et d'un lecteur de disquettes 
achetés séparément. Pour les fêtes de 
Noël, Thomson proposera pour 4690 F un 
ensemble comprenant un TO 8 D, un 
moniteur couleur, une disquette 
d'initiation au Basic 512 et un Multidos. 

Acorn sort l'Archimede, un ordinateur 
Aise (Reduced Instruction Set Computer, 
voir Tilt n°35 page 18) équipé d'un 
microprocesseur 32 bits. En outre, il 
disposera d'un WIMP (Window lcon and 
Mouse Program). Son prix, environ 8000 
F, est incroyablement bas compte tenu 
de la technologie mise en oeuvre. 

Le nouveau Spectrum +3 (un Spectrum 
+2 muni d'un lecteur de disquettes 3 
pouces intégré) sera-t-il distribué par 
Amstrad France? A l'heure actuelle, cette 
machine est disponible en Angleterre 
mais pas encore importée en France 

Contrairement à certaines rumeurs, la 
transformation des Amstrad PC 1512 en 
PC 1640 (au standard EGA) par simple 
remplacement du ilat pack" en charge 
des fonctions graphiques sera 
impossible. C'est Amstrad en personne 
qui le dit. 

P hilips lance le Vidéowriter, sorte 
d'hybridation de machine à écrire et 
d'ordinateur. Exclusivement dédié au 
traitement de texte, cet appareil qui ne 
devrait pas être vendu moins de 6000 F 
disposera de dictionnaires intégrés en 
plusieurs langues, d'un écran et d'une 
imprimante. 

Le Z 88, dernier micro conçu par Lord 
Clive Sinclair, est commercialisé en 
Angleterre pour l'équivalent de 2500 F. 
Cette machine, équipée d'un 
microprocesseur Z 80, est un portable 
disposant d'un écran à cristaux liquides 
de huit lignes de quatre-vingts colonnes 
et d'un traitement de texte intégré en 
ROM. La page entière peut être 
représentée dans une partie de l'écran 
pour faciliter la mise en page. Ce micro 
devrait pouvoir échanger facilement des 
données avec les compatibles PC. 
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DYNAMIT COMPUTER 
(ÉLU COMPATIBLE PC/XT ® DE L'ANNÉE PAR LE JOURNAL 

DE LA PRESSE INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE 
"DÉCISION INFORMATIQUE» POUR SON RAPPORT QUALITÉ/PRIX) 

PROMOTION ÉDUCATION NATIONALE (RÉSERVÉE AUX ÉTUDIANTS/ENSEIGNANTS) 

HT 
(3 556,82 TTC) 

L'ORDINATEUR COMPATIBLE IBM-PC®, LE « CK-PC »(Clown KILLER-PC) incluant: 
Boîtier métal pro, carte mère Turbo 8 slots, 4,77/8 MHz équipée de 512 Ko extensible à 640 Ko, BIOS légal 
SIGMA DESIGN (USA), AWARD (USA) carte contrôleur de lecteurs de disquettes, carte monochrome graphique 
imprimante, ou carte CGA imprimante TURBO, lecteur de disquette japonais et assemblé au Japon, alimentation 
135 W. UUFCC (Normes USA), clavier Azerty 84 touches mécanisme CHERRY ALLEMAND. GARANTIE. 

OPTIONS: MONITEUR TIL ou VIDÉO COMPOSITE ...................... 716,70F HT (850,00F TIC) 
SOURIS ESPRIT (TAIWAN) ................... .. ................... ... 244,52F HT (290,00F TIC) 
SOURIS NEOS (JAPON) la meilleure du marché ........ .. 548,06F HT (650,00F TIC) 
MS-DOS 3.21 (Manuel français)+ GW BASIC ............. 450,00F HT (533,?0F TIC) 
BOITE DE 10 FREEWARE (sur diskettes RPS) ...... .... .. .. 84,32F HT (100,00F TIC) 
BOITE DE 10 OISQUETIES SF/DD .................... .......... . 23,61F HT ( 28,00F TIC) 

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES (QUANTITÉ LIMITÉE) 
IMPRIMANTE OLIVETII DM-100 ................... .............. ............... 1264,76F HT (1500,00FTIC) 
DISQUE DUR 20 Meg + Contrôleur (USA) .................... ... .......... 2445,20F HT (2900,00F TIC) 
FAITES VOS ADDITIONS ! ET PAS DE VENTE FORCÉE DU TYPE Vos disquettes 
à 0,50F si vous m'achetez ma boÎte de rangement au prix de son poids en or!!! 
FOURNISSEURS DES GRANDS COMPTES FRANÇAIS, CAISSE CENTRALE DES BANQUES POPULAI­
RES, CNRS, FACULTÉS, ÉCOLES D'INGÉNIEURS, SG2, CULLINET, CEGOS, SLIGOS, PHILIP MORRIS/ 
MARLBORO, etc. , 
NOTRE QUALITÉ N'EST PLUS À DÉMONTRER, NOUS N'AVONS QUE DES CLIENTS HEUREUX ET ... 

DES PRIX ... À FAIRE PLEURER 
LES CROCODILES 

RECHERCHONS MONTEURS CÂBLEURS, TECHNICIENS ÉLECTRONIQUE, INGÉNIEURS 

DYNAMIT COMPUTER 54, rue de Dunkerque· Métro: Gare du Nord/Anvers 
75009 PARIS· Tél. : 42.82.17.09/25 ·Télex : 643295 F 

HEURES D'OUVERTURE : MARDI AU VENDREDI 9 h 30- 13 h 1 14 h - 19 h - SAMEDI 1 o· h- 13 h 114 h 30-18 h 



MATÉRIEL ATARI 
10 · Atari 520 STF monochrome 
11 • A1ari 520 STF couleur 
12 · A1ari 1040 STF monochrome 
13 · Atari 1040 STF couleur 
14 • Moniteur monochrome SM 125 
15 · Moniteur couleur SC 1224 
16 · Imprimante Atari SMM 804 
17 • Disque dur SH 205 
18 · Lecteur 720 K Cumana 
19 · Free Boot 

20 • lmpnmante Epson LX-800 
21 • Imprimante Star NL 10 

LOGICIELS ATARI 
22 · Publishing Partner (V.F.) 
23 · Barbarians 
24 · Emulcom 
25 · Calcomat plus 
26 • Superbase 
27 • 1 SF Word plus (V.F.) 
28 · Basic GFA 
29 • Compilateur GFA 
30 · Megamax c 
31 · Music studio 
32 • Brataccas + Arena 
33 · Road Runner 
34 • 10th Frame 
35 · Leader Board 
36 • Tonie Tile 
37 · Ultima 3 
38 · Si.lent Service 
39 • Boulder dash 
40 • S.T Replay 
41 • Digi-drum 
42 • Colonial Conquest 
43 • Guild of Thieves 
44 • Flight Sim Il (mono. coul.) 
45 • Sky Fox 
46 · Pirates of the Barbary 
47 ·Annales de Rome 
48 • Mort ville Manoir 
49 • The sentine! 
50 • Real Tlme Clock 
51 · Steinberg 
52 • Senario Flights simula1or Il 
53 • Winter Garnes 
54 · Little people computer 
55 • Super cycle 
56 • Rings of Zilfin 
57 • Space quest 

5480 F 
5980 F 
5990 F 
7 490 F 
1490 F 
2990 F 

NC 
4990 F 
1650 F 

490 F 
2690 F 
2690F 

1700 F 
260 F 
750 F 
570 F 
850 F 
990 F 

NC 
450 F 

1500 F 
NC 

295 F 
249 F 
240 F 
255 F 
210 F 
430 F 
210 F 
225 F 
810F 
225F 
370F 
230 F 
399 F 
320 F 
150 F 
210F 
210 F 
185 F 
450 F 

NC 
220 F 
270 F 
390 F 
230 F 
320F 
370 F 

58 · Golden Path 
59 · Terrorpods 
60 · Tracker 
61 • Gato 
62 ·Tal-Pan 
63 · Jewels of Darkness 
64 • Art Director 
65 · Defender of the crown 
66 · 221 B. Baker st 
67 · Eagles nest 
68 · The chess mas1er 2000 
69 · Ninja Mission 
70 · Gaunllet 
71 . Solution (gestion) 

5 · 1040 STF 

195 F 
NC 

220 F 
390 F 
195 F 
190 F 
590 F 

NC 
240 F 
200F 
305 F 
129 F 
250 F 

2000F HT 

1 lecteur de disquette 3"1/2 Intégré 
720 ko + moniteur 
1 autoformation au traitement de texte 
+ 1 ST Word 
1 autoformation à la gestion de fichiers 
+ GEM JT BASE 
5 641 F/HT ·monochrome 
6 906 F/HT · couleur 

6 - SOLUTION GESTION 
comprenant: un Ordinateur Méga ST 2 
Moniteur monochrome haute résolution 
Disque dur 20 Méga 
Logiciels Memsoft 
Comptabilité 
Facturation stock 
Paie 
Service formation 
Mise en route 
Maintenance sur site 
Assistance téléphonique 
19950 F/HT 

7 · SLM 804 Imprimante Laser 
8 pages minute 

Résolution: 300 x 300 points 
11950 F/HT 

8. CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un Ordinateur Méga ST 2 

Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

20950 F/HT 

9 ·CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un Ordinateur Méga ST 4 

Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

23 950 F/HT 

79 · MEGA ST 4 
ORDINATEUR PROFESSIONNEL 

Clavier séparé 95 touches 
4 Méga de RAM 

Lecteur de disquette 3"112 720 Ko 
Blitter chlp (accélérateur graphique) 

12950 F/H.T. monochrome 
14215 F/H.T. couleur. 

BO · MEGA ST 2 
ORDINATEUR PROFESSIONNEL 

Clavier séparé 95 touches 
2 Méga de RAM 

Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko 
Blltter chip (accélérateur graphique) 

Moniteur Monochrome 
haute résolution 

99 50 F/H.T. monochrome 
11 215 F/H.T. couleur. 

Pour la première lois sur le marché de la micro·informatlqu• 
tou1 Méga, ST professionnel et configuration laser ser0t 
vendus systématiquement avec 1 an de garantie lncluan1 
maintenance sur site. 
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LE MATERIEL AMIGA 
149 · Moniteur couleur A 1081 
150 - lecteur Externe 3.5 p. A t010 

-151 • Extension Mémoire 512 ko +horloge 
152 • Extension Mémoire 2 Mo 

AMIGA 
106 • Aegis animator 
107 - Oeluxe paint Il 
108 · Oeluxe Video Il 
109 -Gulld of thieves 
110 • Silen t service 
111 - Instant Music 
112 · Music studio 
113 · Uninvited 
114 - Arena 
115 · Sœnario Flight simulator Il 
116 · Bard Tale 
117 • Chessmasler 2000 
118 - Oefender of crown 
119 · Flight simulator 
120 • Leaderboard 
121 · Sinbad 
122 - Little computer people 
123 • Marble madness 
124 · Superbase 
125 · Skyfox 
126 · Faery Table 
127 · The pawn 
128 · World games 
129 · S.0.1. 
130 - King of Chicago 
131 -Goldrunner 
t32 · Alazak's Tomb 
133 · Balance of Power 
134 · Kampfgruppe 
135 • Texleraft (V.FI 
136 - !Oth Frame 

DIVERS 
137 - Switch J<rj 
138 - Joystick quickshot Il 
139 • Joystick qulckshot Il Turbo 
140 - Joystick pro auto lire 
141 - Joystick pro competition 
142 • Disquette 5 p 1/4 x 10 
143 · Disquette 3,5 p x 10 
144 · Disquette 3 p x 10 

2950 F 
20~ F 
1 095F 
3550 F 

970 F 
1050 F 
1025 F 

230 F 
250 F 
269 F 
269 F 
350 F 
250 F 
220F 
375 F 
330 F 
360 F 
550 F 
230 F 
375F 
260 F 
250 F 
950 F 
260 F 
395F 
240 F 
290 F 
320 F 

NC 
240 F 
360 F 
395 F 
430F 
750 F 

NC 

160 F 
70 F 
1~F 
200 F 
160 F 
60 F 

140 F 
300 F 

163, av. du Maine 
75014 PARIS 

M0 Alésia 

NINTENDO 
95 - Console de base 

Uvrèe avec 2 manettes et 1 cartouche 
96 • Console de luxe 

Livrèe avec 2 manetles et 1 cartouche 
+ 1 robot et sa cartouche 
+ 1 pistolet et sa cartouche 

97 ·Robot 
98 • Pistolet 

ACCESSOIRES 

CARTOUCHES 

99 · 1942 Commando 
100 · Ouck Hunt 
101 · Gyromite 
102 · Golf 
103 • Super Mario 
104 - Urban champion 
105 - Popeye 

1190 F 

1990 F 

390 F 
249 F 

249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249F 

SEGA 
72 • Console de jeux 

Livrée avec 2 manettes de jeux 
1 cartouche Hang one 

ACCESSOIRES 

78 • Pistolet 
Livré avec 3 jeux 
Marksman shooting 
Trap shooting Safari hunt 

CARTOUCHES 

83 · Wonder Boy 
84 - Secret Command 
85 • F 16 Fighter 
86 • World grand prix 
87 · Action Fighter 
88 · T ransbot 
89. Rocky 
90 • Choplifter 
91 - Pro Wreslling 
92 • Alex Kidd in miracle World 
93 • Space harier 
94 • Outrun 

145 ·Astro Warrior 
146 · Black Bell 
147 ·Quarte! 
148 • Fantasy Zone 

990 F 

449 F 

219 F 
219 F 
169 F 
219 F 
219 F 
169 F 
269 F 
219 F 
219 F 
219 F 
269 F 
269 F 
219F 
219F 
219F 
219F 

~---------------------· 1 Indiquez le n• dootre choix a1ns1 que les prix BON DE COMMANDE 

1 ~~rrespondants : à retourner après avoir rempli à 
N" ~ JBG ELECTRONICS 1 ~: ~ · 163. avenue du Maine · 750 14 PARIS 

NOM------------~ 1 N' F 
N' F 

1 N' F 
N' F 
N' F 1 Frais de port logiciels 20 F F 1 Frais de port matérilll 70 F . ~ 

1 rotai--.,.-----------

.~ 
1 

PRENQM ___________ _ 

AORESSE-------------

TEL 
CODE POSTAL --------­
VILLE -----------­
TYPE DE CONSOLE 

1~11111 L.:J:::l Date exp. 

1 1 1 1 1 1 1 Il 
Signature 



464 Monochrome : 1.990 F TTC 
464 Couleur : 2.990 F TTC 
6128 Monochrome : 2.990 F TTC 
6128 Couleur : 3.990 F TTC 
PCW8256 . : 4.740 F TTC 
PCW8512 : 5.926 F TTC 

ENCORE 
PLUS 
FORT!! 
ATARl 

464 • 6128 : livrés avec 4 jeux (K7 ou Disk) + Manette 
PCW 8256 • 8512 · livrés avec un jeu de housse 

520 STf 
2.990 F TTC 

MSX Il Philips 8235 = 2 490 F 
MSX Il Phîlips 8235 + Moniteur Couleur = 3 990 F 

nous 
consulter 
promos 

spéciales Promotion : Livré avec 1eu gratuit 
"Les Passagers du vent" 

Prix indicatifs au 1.08.87 pouvant être soumis à de fortes 
variations. Nous consulter avant de passer commande. 
(1) Crédit CAEG 
Offres valables dans la limite des stocks disponibles. 
Offrellm11ée ATARl130XE+lecteur 1050+10ieux 1990 F 

CONSOLE ET CARTOUCHES 
SEGA DISPONIBLES 

nouvelle gamme 
AMIGA 500 

AMIGA 2000 
• reprise de votre 

Commodore 64 
nous consulter 

·reprise de 
votre ancien 
spectrum 
300 F 

BONNE 

Promotion sur toute la gamme 
M06-T0 8 -T0 9-T09+ 

L'extraordinaire technologie du 16132 bits à la portée de 
toutes les bourses. Livré avec GEM intégré, une souris et 
5 logiciEllS : Fichiers, Traitement de texte, Néochrome, 
Basic, Logo. LMé avec 10 1eux e1 une manelle 

Promotion sur la gamme 520 STF 

Livré avec clavier. unité centrale, extension 256 Ko 
+ moniteur couleur. 
Notices en français. 

Offres promotionnelles 
• 64 _,_ 1541 1 GEOS · 2.990 F TTC 
• C 128 D 1 Jane : 3.990 F TTC 
• AMIGA ; De luxe alnt : 8.950 F TTC 

Livré avec 6 IOgiciels de jeu + 1 manette gratuite 

Promotion exceptionnelle 990 F ne 

La gamme PC 1512 est livrée avec "L'INTEGRALE PC " comprenant : 
- TRAITEMENT DE TEXTE " EVOLUTION SUNSET" 
- TABLEUR " CALCDMAT" 
· BASE DE DONNÉES " SUPERBASE" • en état de marche 

+ 1 PACK OE 4 JEUX : Leader Board, World Garnes. Arkanoid, Super Tennis. 



RENTREE ,,, 
I l l 

Périphériques : 
Imprimante DMP 3000 2.290 F n e 
Imprimante CITIZEN 
MSP 15 ( 132 colonnes)3.990 F TTC 
Imprimante DMP 4000 

(132oolonnes) 3.990 F ne 
Disque Dur 20 

Méga Tandon 4.990 F TTC 
Cartes Kortex 1.450 F TTC 
Imprimante Laser 

Langages : 
Turbo Pascal 
Turbo Prolog 
Turboîu1or 
Tool Box 
Ovick Basic 
Turbo Basic 

Turbo=C~~~iDP 

Utilitai res : 
Evolution 990 F ne 
Word Junior 1. 150 F ne 
Multiplan Junior 690 F TTC ' 
Comptabilité Alienor Il 1.950 F ne 
Comptabilité Saari 1.990 F ne 
D ~asell PC 1.150 F ne 
Framework + Premier 1.150 F ne 
Reflex + Work Shop 1.490 F n e 
YesYou Can ! 1.150 FnC 
Quick Mailing 790 F ne 

Blbllographl~ : 
Trucs et Astuces 179 F n e 
(Micro Application) 
Livre du GW Basic 149 F n e 
(Micro Application) 
Manuel des références 249 F n e 
Techniques 
Guide du Basic 2 (Sybex) 128 F ne 
Guide de Dos + (Sybex) 128 F TIC 

Jeux : 
Echec 3D 199 F ne 
Flight Simulâtor 590. F ne 
lnffltrator 260 F TTC 
Les Passagers du Vent 299 F ne 
Silent Service 249 F ne 
Winter Garnes 229 F ne 

OFFRE SPECIALE AMSTRAD PC 151'2 : 
9.990 F HT (11.848,14 F TIC) 

- PC 1512 double lecteur Couleur 
- Imprimante DMP 3000 
- Logiciel Wordstar 
- Logiciel Su13e,rcalc 3 

xceptionnel ! Malette PRACTI 990 F TTC 
Promotion spéciale : PC 1512 + Malette PRACTI nous cons 

MEGA ST 

Offre Spéciale Bureautique 
ATARI 1040 STF 6.990 F ne 

- Unité centrale 
· Mor.iteur monochrome SM 125 
- Pack bureautique 
- Autoform · n - Logiciels bureautiques 

Offres l 040 STF : 
ATARI 1040 STF 
+ monifeur monochrome SM 125 : 5.990 F TTC 
avec imprimante CITIZEN 120 D: 7.490 F TTC 
ATARI 1040 STF 
+ moniteur couleur SC 1224 : 7.490 F TTC 
avec imprimante CITIZEN 120 D: 8.990 FTTC 

CONFIGURATIONS 

Mego Laser 2 : 

2 MEGA: 9.450 F HT (11.207,70 FTTC) 
4 MEGA : 12.450FHT(14.76S,70 FTTC) 
Imprimante laser SLM 504 : 

19.950 F HT (23.660,70 F TTC) 

Mega Laser 4 : 
22.250 F HT (26.388,SO F TTC) 

11.450 F HT (13.579,70 F TTC) 112 journée de formation gratuite 
pour foui achat d'une de ces 
configurations 

La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 
des cadres, professions libérales. 

Déjà de nombreuses applications dans divers 
domaines professionnels (Architecture, médecine ... ). 

t: 

Q f'fi fi Jil l'espace 0u1unc11ausame<fi de9 hJOâ t9h. • r°" .J t l I 1. 50, rue de Richelieu 75001 Patis· Tél.: 11) 42.96.93.95 · Mél: Palais-Royal 

_ _ .... _ .. _ ... _ .. _ ~ - :m - : _ _ _ ~ !':s -m~c~o ~e_P:~s _ 25~~:~~S:so:::r~11i~21:4s~~~~ ~ _ 

BON DE COMMANDE il adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105 

Prénom - - - -----------­

Adresse - -------- - -----
Code Postal _ _ __ Ville - - -----

Téléphone-- - -----------
0 Je désire recevoir une documentation sur : __ _ 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. 

D Je possède un micro ordinateur : 

75749 Paris Cedex 15 

0 Je choisis la formule de règlement : 
D Au comptant O A crédit' 

D Je vous Joins mon règlement par : 
LJ Chèque bancaire o CCP 
0 Contre remboursement (100 F en sus). 
• (Joindre : photocopie carte d 'identité. RIB, 

.dernière fiche de paie. quittance EDF.) 

O Je désire recevoir une offre préalable'de crédit 
- Montant achat ... .. .. ................... 7 Apport comptant 
- Nombre de mensualités .......... _ ................................. .. 
1"' versement à 90 jours 0 OUI D NON 
O Je vous adresse la commande suivante : 

DÊSJGNATJON PRtXTIC 

Montant total ne 
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Abdul A/airez 
a la pêche 

Abdul Alafrez, prestidigitateur hors-pair 
(de rois) et d'un genre résolument 

moderne, vous offre tous les mois une 
initiation à la micro magique. Réalisez 

avec la complicité de votre machine un 
tour de cartes qui vous enchantera ... 

LE PROGRAMME 
Avec ces quelques pauvres lignes de basic, vous allez 
pouvoir épater les foules car, lorsque ce programme 
tournera, votre ordinateur va faire, avec votre aide 
occulte, un tour de cartes du meilleur effet. 
Corn mençons par le corn mencement: le 1ist1 ng. 11 a été 
réalisé en espéranto-basic, pratiquement 
compréhensible par toutes les machines. Vous pouvez 
oonc le taper tel quel:-il y a de grandes chances qu'll 
tourne immédiatement. Les seules instructions qui 
peuvent poser des problèmes d'actaptation sont CLS -sur 
certaines machines HOME ou CÂLL CLEAR- qui est destiné 
à effacer l'écran et 1 NKEY$ - sur certaines machines GET 
ou KEY$- qui saisit la frappe d'une touche 
(car c'est l'astuce principale de ce programme). Vous 
pouvez, en attendant, remplacer cette instruction par 
INPUT. N'espérez pas des mervemes de 
l'espéranto-basic. Pas de graphisme, pas de son. Pire: 
les mots s'affichent plutôt n'importe comment. Utilisez 
oonc·votre savoir-faire et votre imagination pour 
àméliorer la présèntat1on de. ce programme. 

LE TOUR 
Pour réaliser ce tour, vous avez besoin d'un jeu de 52 
cartes et de ce programme. Loin des regards indiscrets, 
dans un coin sombre, vous allez vous livrer à la 
première "m8'1luille": préparer Je jeLi. Sortez tous les 
piques et classez- I~ de l'as au roi. Replacez- les sous le 
jeu, l'as de pique étant la carte inférieure du paquet. 
Eventuellement, replacez le jeu dans son ~tui, ça fait 
toujours bon effet. 
Choisissez votre première victime. Placez-la, avec le jeu 
de cartes, devant l'ordinateur et lancez le programme. 
C'est ici que vous allez intervenir pour la deuxième fois: 
une série d'ordres arrive sur l'écran. Lorsqu'ils ont été 
exécutés, la sous-routine 1000 bloque le programme 
(l'instruction INKEY$ "1lt" le clavier et place ce qui 
vient d'être saisi dans A$). 11 faut appuyer sur une 

touche du clavier pour' que le programme avance. C'est à 
vous de le fai~e car c'est à ce moment que tout se passe 
(Je programme ne comporte pas Je traditionnel: 
"Appuyez sur une touche pour continuer svp" ou autres 
balivernes car vous ne voulez surtout pas que votre 
client appuie lui-même. Vous frappez donc 
tranquillement les touches pour faire avancer le 
programme jusqu'au moment où l'on vous intime l'ordre 
de "couper le jeu en deux et de compléter votre coupe". 
Lorsque vous appuyez sur une touche, le programme est 
en boucle, pasœ panique, c'est normal! Le seul moyen de 
sortir de cette boucle \:lSt d'appuyer sur "A", ce qui vous 
fait passer à la fin du programme. Vous devez surveiller 

la carte qui apparaît à ctl~ue coupe sous le p~uet et,. 
selon son identité, décider de sortir de la boucle en 
frappant, l'air de rien, sur "A": IF c'est un pique, THEN 
vous appuyez sur "A", ELSE vous frappez n'importe 
quelle touche. C'est tout simple mais, avant de vous 
lancer dans le show-business, entraînez-vous sans 
témoin. · 

LES AMELIORATIONS 
Le tour qut précède fonctionne et peut vous sat1sfatre tel 
quel me1s, une to1s son principe acquis, vous aurez à 
coeur de l'améliorer car la vie est une perpétuelle quête 
de la perfect1on. Volet donc quelques suggesttons 
respectueuses. 
Un spectateur observateur peut remarquer qu' 11 y a sur 
et sous Je jeu deux cartes de pique dont les valeurs se 
suivent. Alternez deux famîlles de cartes. P.ar exemple, 
toutes les cartes impaires de la série restent du pique 
alors que l'on remplace les paires par du coeur ( 1 P, 2C, 
3P. 4C, 5P etc.). Pençlant le tour, ·vous appuyez 



1 ° HM §' .. SESAME: mBl!mlii'mm~ 
évidemment sur "A" lorsqu'apparaît un pique impair ou 
un coeur pair. S1 je voùs avals exp llqué cela de but en 
blanc, vous seriez partis an courant mals maintenant que 
vous êtes ln1t1és aux pet1ts mystères de 1' lnfom();J1e, vous 
constaterez que c'est l.a seule version vraiment valable de 
ce tour. 
Dans le même genre d'idées, je vous conseille fortement 
de prendre le jeu de cartes à la fin du tour d'un air 
détaché et de le mélanger vigoureusement afin de 
détruire toutes traces de votre forfait. 
Lorsque le programme boucle sur l'înstruction "Coupez 
le jeu el complétez votre coupe", il semble ne plus 
avancer. Afin de donner l'impression d'ordres successifs, 
vous poyvez ajouter à l'ordre principal dès petits 
commentaires de votre cru: "Coupez autant.de cartes que 
vous voulez", "Coupez sans vous lassez", "Et mainteoont, 
vous ne me croirez .iamais mais vous allez couper", etc. 
Ces commentaires sont appelés avec .une fonction 
aléatoire. Je suis sGr que vous êtes capable. de réaliser 
cela et le jeu en vaut la chandelle même si, la plupart du 
temps, le spectateur tombe sur la série indicatrice dès la 
première coupe. 
Tout le monde s'en doutait: la touche "A" peut être 
remplacée par une autre et même par tout une série de 
touches. Par exemple, toutes les touches de la rangée 
supérieure du clavier peuvent permettre de sortir de la 
boucle. Pensez aussi {JUe Je clavier peut être en position 
majuscule ou minuscule. La véritable amélioration à ce 
niveau seralt que votre victime appuie elle-même sur 
les touches pour faire.avancer Je programme. C'est 
possible si vous pouvez transmettre secrètement une 
information à votre ordinateur. Imaginez que vous jouez 
distraitement avec votre joystick, la série indicatrice 
arr ive sous le jeu, paf! vous appuyez sur le bouton. 
Mieux.votre jaystlck (ou votre deuxième jaystick!) est 
caché à !;arrière de votre machine ou n'importe où 
ailleurs ( 11 n'y a que vous, et encore, 
qui sache où vont tous ces fJls), Je moindre mouvement et 
il prévient le programme de passer à la suite. Royal: 
votre souris est sur la table, un dép lacement 
imperceptible, par inadvertance, un faux mouvement du 
revers de la main, et l'information est transmise. Je 
préfère ne pas vous entretenir des délice~ de l'infrarouge 
ou de la commande vocale. Je ne vous donne que l'idée car 
l'écriture de ce genre de programme est totalement lié à 
votre machine et l'espéranto-basic ne peut plus rien 
pour vous. Les plus bidouilleurs d'entre vous m'ont déjà 
compris à demi-mot et c'est peut-être l'occasion pour 
les autres de concevoir par eux-mêmes un pet1t 
programme. l ls s'apercevront que ce n'est pas aussi 
diff icîle que ce la. De toute façon, vous avez du pain sur la 
planche! 

(Voir 1isti ng page suivante~) 157 



10 CLS 
20 PRINT"LISEZ TOUJOURS LES 
INSTRUCTIONS JUSQU'AU BOUT AVANT 
E>E PASSER A l 'ACTION 
25 PRINT 
30 'PRINT" VOICI UN JEU DE CARTE 
COUPEZ LE EN DEUX PARTIES A PEU PRES 
EGALES. PLACER LA PARTIE SUPERIEURE 
A VOTRE DROITE." 
40 PRINT" PRENEZ CONNAISSANCE DE LA 
CARTE SUR LAOOELLE VOOS AVEZ 
COOPER, BIEN ENTENDU PERSONNE NE 
POOVAIÎ.LA CONNAITRE A L'AVANCE ." 
50 PRINT" REPLACEZ CETTE CARTE OO 
ELLE ETAIT: 
60 GOSUB 1 000 
70 PRINT" COOPEZ LE PAQUET INFERIEUR 
(A GAUCHE) ET COMPLETEZ VOTRE COUPE 
AFIN DE PERDRE LA CARTE OOE VOOS 
AVEZ CHOISI" 
80 GOSUB 1000 
90 P.RINT"COOPEZ EN DEUX, LE PAQUET 
SUPERIEUR (A DROITE). 
1 OO PRINT" RASSEMBLEZ LE JEU EN 
PLACANT LE PAQUET INFERIEUR (CELUI DE 
GAUCHE) EN SANWICH ENTRE LES DEUX 
PARTIE 
110 PRINT" LE JEU DE CARTE EST DONC A 
NOUVEAU ENTIER, POSEZ LE DEVANT VOUS 
FACE EN L'AIR" 
120 GOSUB 1000 
130 PRINT" COUPEZ LE JEU EN DEUX ET 
COMPLETEZ VOTRE COOPE" 
140 A$•1NKEY$:1F A$• "" THEN 140 
150 CLS 
160 IF A$• "A. THEN GOTO 500 
170 GOTO 130 
499 'FI~ 
500 PRINT" RETOURNEZ LE JEU FACE EN 
BAS" 
510 GOSUB 1000 
520 PRINT" PRENEZ LA PREMIERE CARTE 
DU JEU ET POSEZ LA FACE EN L~IR SUR 
LA TABLE" 
530 PRINT" PRENEZ LE PAQUET ET 
DISTRIBUEZ, UNE A UNE SUR LA TABLE, 
AUTANT DE CARTE QU'IL Y A DE POINTS 
SUR LA CARTE" 
540 PRINT" PAR EXEMPLE SI LA CARTE 
EST UN 7 COMPTEZ 7 CARTES A PARTIR 
DU DESSUS OU JEU" 
550 PRINT"( VALET=l 1. OAME ... 12. 
ROl•13) 
560 GOSUB 1 000 
570 PRINT" PENSEZ TRES FORT A VOTRE 
CARTE r 
580 PRINT" RETOORNEZ LA DERNIERE 
CARTE QUE VOUS AVEZ DISTRIBUE: C'EST 
LA VOTRE." 
590 END 
1000 A$•1NKEY$ :IF A$•"" THEN 1000 
1010CLS 
1020 RETURN 

SESAME 
Le truc des programmeurs du mois 

F~ Oecroix tt François Garof•lo vous proposent ~ttt routVlt d'•ff"'IChacJt dt sprites. Elit fonctionnt 
SW" At.ri ST tn modt 320 pw 200 tt n'tst txéwtiblt qu'tn modt supervistlr. Si syntiXt tst : 
MOYE Ll.IHJ)O. 
MOYE UXl.tN€J>I 
MOYE !HAUT~ DU SPRITE })2 
MOYE.l UDRESSE DU DESSIH,AO 
BSRSPRITE 
Les di~ du dtsm doivtnt itrt tnrtglstrés •vte 8 octets pw lignt. C'tst-à-dirt soos ~ fonnt: 
OC.'tl $(XXX> ,$0Cœ ,$0000 ,$0Cœ. 
Enfin, ~Ions qut 1ts L doivtnt itre r..-nplicéts pw dts dièsts. 
SPRITE: 
AND.L 
ANO.L 
AND.L 

MULU 
HOVE 
LSR 
AOD 
ADO.L 
MOVE.L 
ANO.L 
SUBQ 
1'10VE 

SP1: 
1'10VEQ 
HOVEQ 
MOVEQ 
HOVEQ 

1'10VE 
MOVE 
1'10VE 
MOVE 

HOVE. L 
OR. L 
OR.L 
OR. L 
NOT.L 

ROR.L 
ROR.L 
ROR.L 
RQR,L 
ROR.L 

AND 
OR ' 
AND 
OR 
AND 
OR 
AND 
OR 

SWAP 
SWAP 
SWAP 
SWAP 
SWAP 

AND 
OR 

' AND 
OR 
AND 
OR 
AND 
OR 

ADD.L 
DBF 
RTS 

#Sll ,00 
#Sll, Dl 
#2SS,D2 

#160,DO 
01 , 07 
#1,01 
01 , DO 
$44E,oo. 
00,Al 
#1S,D7 
#1,02 
D2,06 

#0 ,DO 
#0,Dl 
#O,D2 
#0, 03 

CA0>+,00 
CA0>+,01 
( A0>+,02 
CACl)+, D3 

D0,04 
01 , 04 
02,04 
03,04 
0'4 

07,00 
07,01 
07,02 
07 , 03 
07,04 

04, (Al) 
DO, CAU+ 
04, (A1) 
01,CAl>+ 
04, CAl) 
02, CA1>+ 
D4,, CAU 
03, CAU+ 

DO 
01 
02 
D3 
04 

04, <Al> 
DO, <Al)+ 
04, <AU 
01,<Al)+ 
D4, CA1) 
D2 , CA U+ 
D4, CAl) 
03 ,CAl >+ 

#144,Al 
D6,SP1 

; RECHERCHE DE LA POSITION 
DE L ' AFFICHAGE SUIVANT 
LA LIGNE ET LA COLONNE 

MISE ZâRO DES REGISTRES 
l AVANT IRAITEMENT DES DATAS 

RECHERCHE DES DATAS 

; CALCUL DU MASK 

DECALAGE POUR AFFICHAGE 

l lèRE PARTIE DE L'AFFICHAGE 

SWITPH DES DATAS POUR LA 2èME 
PART JE DE L' AFFICHAGE 

2~ME PART I E DE L'AFFICHAGE 

AJOUT POUR PROCHAINE LIGNE 



SESAME 
Terreur sur 1 a vi 11 e 

pour Atori XL ·et XE 
Lutt.vit contre les hélicoptères et soucoupes volantes ennemis, 
vous devez fare l'~si>1e pour sauver votre citée. Bonne 
chance! 
Re...-que: 
Notez que les f. (licJ'ie 220 par exe~Je) doivent êtte remplacées 
par des dièses. 11 s'agit en effet de paramèter oo canal 
d'entrée/ sortie. 

4 GRAPHICS O:POKE 755,S:POKE 
710.164:GOSUB· 1000 
5 OIM ÛC 1 Q l:OIM HC 10 ):PO<E 
559.62:PO<E 53277.3 
6 VW-O:M-112:GOSU8 IOIOO:GOSUB 
19000 
7 GRAPHICS 2:PO<E 559,62:PO<E 
53277.3:POKE 712.132:POKE 
7~0.132:PO<E 752, I 
8 POKE 708,76:PRINT • PAR 
TH<l'1AS FERRAGl}" 
9 POSITION 0,3:PRINT t:6;"TERREUR SUR 
LA VJLLE" 
10 GOSUB 20440:GOSUB 20014:GOSUB 
10500 
11 GOTO 3-00:GOSUB 1000 
13 GRAPHICS 31:GRAPHICS O:PO<E 
752.1 
14 FOR T-0 TO 39:POSITION T,20:PRINT 
CHR$(160):NEXT T 
15 POSITION 0,0:PRINT O:GRPHICS 
47:PO<E 559.62 
16 C<X.OR 2:PLOT 0.158:0RAWTO 
159,1:;5 
18GOTOXL 
20 L•l80:LL"40:POKE 708.LL:POKE 
710.L 
21 A•7:8•20:C-91 :0•149:GOSU8 
20400 
22 A•l :B-95:C•38:GOSU6 20270 
23 6" 131:C=26:A•23:GOSU6 20210 
24 A•58:6=100:C•27:GOSU6 20100 
25 A•66:Ba131 :C•20:GOSU6 202 10' 
26 A= 102:6: 109:C•24:GOSU6 20270 
27 A•117:6:95:C"41:GOSU6 20100 
28 A•129:6•115:C•21:GOSU6 20100 
29 A• l 37:6-95:C•38:GOSU6 20270 
30 A•l5~ :6~120 :C• 16:GOSU6 20100 
31 Pd<E 53246.60:PO<E 53249.88 
32 GOSUB 850: POKE 53277,3:PO<E 
708.LL:FOR Y:Q TO IOO:SOUND 
0.Y,10.IO:NEXT Y:GOTO 64 
33 L"l64:ll=88:POKE 710,L:PO<E 
706.LL 
34 6•95:A•5:C"4 I :GOSU8 201 OO 
35 A• l2:C,.146:6•25:0=144:GOSU6 
20400 
36 6•126:C•l8:A•29:GOSU6 20210 
37 6-95:A-S6:C•27:GOSU6 20100 
38 6•126:C•30:A"66:GOSU6 20210 
39 6-95:C,.24:A• IO 1 :GOSU6 20270 
406•126:C-30:A• l14:GOSÙB 20210 
41 GOT064 
43 L• l 16il;.74:POKE 710.l:PO<E 
708,LL 
44 A• 1 :B-95:C•36:GOSU6 20270 
45 B• l40:C-66:A• 15:GOSU6 20210 
46 A•lll :C•21:6•115:GOSU6 20100 · 
47 B•l40:C•32:A• 122:GOSU6 20210 
46GOT064 
49 FOR Y-0 TO lO:PO<E 

R•256+1536+112+Y.O:NEXT Y:POKE 
29555,0:N•255:PO<E 53277 .3 
50 PO<E 1553, 104:PO<E 1580.96:POKE 
16063, 166:POKE 53246.BO:POKE 
53249,88 
51 L•IOO:LL .. 40:POKE 710.L:GOSUB 
10500 
52 FOR U-0 TO 16H'EEKU95) 
53 X-USRI 1553l:SOUND o.u .. 10.1o:NEXT 
·u 
54 GOSUB lOSOO:POKE 1553.6:PO<E 
1560,230:GOSU8 20440 
55 C<X.OR 2 
56 FOR T-0 TO 
95:J•INTCRND{W 1O}+150 
57 PLOT T J:ORAWTO T.160:NEXT T 
58 FOR T-0 TO 159:PLOT T. l 15:DRAWTO 
T,INTCRNDCOl" 10}+ 116:NEXT T 
60 6-97:C•32:A-S:GOSUB 20210 
61 6-97:C• 16:A-45:GOSU6 20210 
62 B-97:C•56:A• IOO: GOSU6 202 10 
63 M•163:GOSUB 10130:PO<E 
195.11-1 :PO<E 3.3 
64 PO<E 53252,90:PO<E 53248.80:POKE 
53249,88 
65 GOSUB IOSOO:POKE 53278,5:PO<E 
53277.3:PO<E 709.202:POKE 712.0 
66 PO<E 53767.42:PO<E 53768,72 
67 POKE 709.202 
68 1{ PEEK{ 182)-255 THEN 200 
69 X-USR( 160001 
70 X-USR( 1536J:S•S+PEEKIOl 
72 POKE 29446+PEEKl201 l.3 
73 POKE 29449+PEEK(4). l 2 
74 IF PEEKCÏ83)< 10 THEN POKE 
l 83,PEEKC204l 
75 IF PEEKC 164)<26 THEN PO<E 
l 64.PEEK(203l 
77 Pa<E 29446+PEEKC201 l.O 
78 PO<E 29449+PEEK(4),0 
79 IF PEEKC53260l<>O THEN 107 
82GOT068 
107 IF N•255 THEN 120 
108 SOUND 3,0,0,0:PO<E 
5.PEEK15l-1 :XE•XE+ 1 
109 V• 36+PEEKC32946J•4 
110 W•47+PEEK(32946J•4 
111 S•S+INTCPEEKC20 01251 
112 IF W> 159 THEN GOSUB 122 
l 13 IFV>159 THENGOSU6 125· 
114 Ca.OR O:FOR T-95 TO PEEKC201l-20 
115 PLOT V+O,T:DRAWTO W-0.T 
116 O-INTCRNOC0l"3l:POKE 710.T 
117 SOUNO 0,T-95.8,14:NEXT T 
118 FOR T-0 TO 255 STEP 3:SOOhO 
O,T,8,10 
119 POKE 710,T:NEXT T 
120 Pa<E 200.0:PO<E 710,L:POKE 
201.252 
121 GOT065 
122 W-W- 159 

LE MULTl-SPECIALISTE 
DE LA MICRO INFORMATIQUE 

'----- -----sur 3 niveaux--- -------' 

AMIE 
AMIE 

vous renseigne 

L'IDÉE AMIE 
vous en donne 

·PLUS 

PLUS 

AMIGA : DIDIER 
ATARI : THIERRY 
AMSTRAD : FREDERIC 

VOUS ACHETEZ POUR 
100FVOUS EMPORTEZ 
10 F DE MAT. EH + 

AMIE. PLUS 2 ANS DE GARANTIE 
• SAV SUR PLACE 

vous garantie DElAI 8 JOURS MAX. 

CHANGER D'ORDINATEUR AMIE RACHETE 
Votre VIEIL ORDINATEUR à 50 % de sa valeur pour 
tout achat d'une unité centrale de plus de 4000 F 

ACCESSOIRES 
MANETTES PROTECTION RANGEMENT 
QUICK SHOT 1 • . . . . 50 Pour Atari. Commodore, Boîtier plastique 
QUICK SHOT 2 ...• . 60 Amstrad. Amlga, hou .. a 10 OISK 3 " 1/2 .. .. 35 
OUICK TURBO ••.. 135 toile plasrifl••· 10 DISK 5 " 114 .•.. 45 
SWITCH JOY . •. .. 145 CLAVIER . . .. ..... 70 Avec serrure : 
PRO 5000 •. •• . . . 155 MONIT. MONO . . . . . 80 100DISK 3" 1/2 . • 125 
SPEEO KING . . .. . . 130 MONIT. COUL . . . . .. 90 100DISK 5" 1/4 . . 135 
LE TAC 5 . . . . •• .. 149 IMPRIMANTE •. , .. . 70 

IMPRIMANTES CONSOMMABLES 
Interface et cordon compris RUBANS DISQUETTES 

CITIZEN 120 0 ... 1950 F MPS 801 (x2) 3" SF lx41 
STARNL1 0 .. . .. 2850F MPS 803 lx21 3 " 1/2 OF DO lx10) 
MPS 10 .... ... . 3990F CITIZEN 120 D lx 1) 5" 114 OF OO (x15l 

MPS20 . .. . . .. . 4990F STAR NL 10 (x1) 5" 114 SF OO lx201 

NEC P6 .. . . •. . . 5 490 F DMP 2 ou 3000 (x2) K7 20 mn (x20) 

OCCASION 
Garantie un an 

C64 . . .. .. .. ... . • . . • .. 1000 
c 128 .. ...... ... •..•. . 1500 
C1280 ....... .. ...... 2600 
1541 . •...•• • . . . . • . ... 1000 
464 MONO . •. .... .• . .. . 1200 
6128COUL . .. . ... .. .. .. 2900 
Et bien d'autres .. . 
ALLO DAVID : 43.57.82.05 

1000 FEUILLES PAPIER LISTING 

DEPANNAGE 
Garanti un mols 

C64 . • .. • .. • . . ..•. .. .. . 3.80 
C128 ....... . . . .. • • . . . . 420 
1541 . • • . - .. ....... . . • 380 
6128 •..•....•••• • .• . .. 450 
520STF ... ...... ... .. .. 450 
MONIT. MONO ...... • .. • .. 240 
MONIT. COUL •. . •...•. . •. . 4 20 
ALLO DAVID : 43.57.82.05 

COLLECTIVITE 
Remise spéciale pour les groupes sur présentation de la 

carte COLLAMIE, renseignez-vous. 
ALLO DANIELLE. 43.57.48.20 

COMMANDEZ 

Par courrier 

Par téléphone 
ALLO RACHEL 
43.57 .96.89 

Bon de commande 
ci-dessous 

,... Par Minitel 
<iJ.•~'t; Tapez 3615 

Code AMIE 

BON DE COMMANDE 

PAYEZ 
Facnlt6 AMIE 4 mensuaités 

sans intérOt 
Cr6dlt CREG 

Taux 18,24 % à partir de 1500 F 
ap,.s acceptation du dossier 

Carte Bleue 
Inscrivez le n° et la date de validité 
sur le bon de commande ci-dessous 

à retourner à AMIE VPC, 11 bd Voltaire 75011 PARIS 

Nom . . . • . . . . . .. . . . . . . Prénom . . . .. . . N" : . • rue .... . . ... . .. . ... . . .. 
Code Postal . • . . . . . . . . . . Vllle . . . . . . . . . . Tél .. . 
Mon ordinateur est un :féf . . ........... .... .... . .. .. ....... ... . . . . ... .... . 

mont 

Mont. Total: 

- ,- , --~, 
+ frais d'envoi PTT 25 F, transporteur 60 F '------~ 

Cj.jolnt mon réglement par chèque O 

CCP O 
C8N° _ _ _ _ _ _ _ 0atcdevalidité --- - - - - -

Mas 10 % de produits en plus : 
lhor$ promotion/ 



125 V=ABS(V-159):RETURN 
200 IF PEEK(3P4 THEN 240 
201 SOUNO 3,0,0.0:ST~ST+1 
202 FOR T-0 TO 252 STEP 3:POKE 704.T 
203 POKE 705.T:POKE 53249,90:POKE 
53249.B8 
204 POKE 53248,82:POKE 53248,80 
205 SOOND O.T.8.15:SOOND l.T/3,10.8 
206 SOONO 2.Tl20,8,6:NEXT T 
210 IF ST>6 THEN 500 
211 GOSUB 1000:POKE 53277,0 
212 GRAPHICS 17:POKE 708,222 
215 GOSU8 700 
220 POSITION 4.12:PRINT 1:6:"EME 
HELICa'TERE" 
222 POSITION 2.12:PRINT 1:6:ST 
230 GOSUB 10500:VW-O:GOSU6 
10440•VW•I 
231 GRAPHICS O:POKE 752, I :POKE 
710,L 
232 FOR T-0 TO 39:POSITION 
T.20:PRINT 
CHR$( l 60):NEXT T 
233 GRAPHICS 47:POKE 710.l:POKE 
708,U 
234 POKE 53277.3:POKE 559.62 
235 182,0:GOTO 64 
240 POKE 3,0:POKE 162,0:POKE 50.0 
250 IF XL "49 THEN 400 
252 If XL-43 THEN Xl"49 
255 IF XL•33 THEN Xl•43 
260 IF Xl•20 THEN Xl•33 
300 MN•MN+I 
305 GOSUB 700 
307 GOSUB IOOO:POKE 53277.0 
310 GRAPHICS 1 :POKE 710, 164:POKE 
712,164 
315 POKE 708.220 
320 POSITION 5, 12:PRINT 1:6;"TABLEAU" 
325 POSITION 13.12:PRINT C.6:MN 
330 60SU6 10500:GOSUB 10440:GOSUB 
20440 
335 GOTO 13 
400 C<X.OR O:FOR T•l 15 TO 130 
410 PLOT 68,T:DRA\t/TO 95,T:NEXT T 
415 MN-MN+l 
417 IF MN-6 THEN 500 
420 N-OPOKE 50,0:POKE 3,2:60TO 65 
500 GOSU6 IOOO:POKE 53277,0 
502 G05U8 1050Q 
505 GRAPHICS O:POKE 710, 164:POKE 
752,1 
510 POSITION 13,3:PRINT "SCORE : 
·:s• 10 
520 POSITION 1.8:PRINT "AVIONS 
ABATTUS : • :PEEK( J I);" 
l":PEEK< 11 )•50;" PTS)" 
530 POSITION l, 12:PRINT "SOUCOUPES 
ABATIUES : ":PEEK(7);" 
(";PEEK!7)•70;" PTS)" 
540 POSITION l. 16:PRINT "NOMBRE DE 
BOMBES LARGUEES ";XE 
550 POSITION 19, 19:PRINT 
T;tS• 10>-PEEK(7)"70HPEEK( 11 )•50) 
:· PTS)" 
600 GOSUB 10440:GOSUB 10106 
615 GOSUB 20440 
620 POSITION 1.22: PRINT "TAPEZ 
START POOR RECCX'IMENCER UNE PARTIE" 
630 IF PEEKŒ3279l-6 THEN 650 
640 GOT0630 
650 GOSUB 10500:GOTO 11 
700 POKE 200,0:POKE 201.252:POKE 
189,0:POKE 186,0 
710 POKE 166,89:POKE 187.6:POKE 
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185,0 
720 POKE 53250,0:POKE 53251.0:POKE 
203,250:POKE 204,250 
730 POKE 53254.0:POKE 53255,0:POKE 
184,IO:POKE 183,10 
750 RETURN 
850C<X.OR 1:60SU6 10500:GOT0860 
855 C<X.OR O:XX•255 
860 PLOT 60.0:DRA\t/TO 80,30:DRA\llTO 
70.25:DRA\t/TO 89.50:DRA\t/TO 
80,45:DRA\t/TO 100,75 
865 IF XX•255 THEN RETURN 
870 FORT-<> TO 255 STEP 2:SOUNO 
O,T,6.15:SOONO l.A8SCT-20).6, 15 
860 POKE 708,T:NEXT T:POKE 708,Ll 
90060T0855 
1000 POKE 53248,0:POKE 53249,0:POKE 
532S2,0:POKE 53253,0 
1001 RETURH 
10100 R-PEEKC106}-48:68•52 
10102 OIN f( 10l:DIM ()( 10) 
10106 FOR Y-<l TO lO:POKE 
R•256+ 1536+ 163+Y,O:NEXT 
Y:N-<l:N• 112:VW-<l:XX-O 
10107 POKE 16083.1 15:POKE 
29606,0:Xl •20:XE•O 
10110 POKE 11,0:POKE 7,0:S-O:POKE 
5.5:MN-<l:POKE 50.0:POKE 3,0:ST•I 
10130 RESTOOE 
10140 FOR P-o TO 8:READ U:UCP>-U 
10150 POKE R•256+ 1024+P+M,U:NEXT 
p 
10151 DATA 7,0,0,126,192.192.2S5 
.127.1 
10152 FORP-<l TO IO:READ U:H(P>-U 
10155POKE 
R•256+1260+P+M-l,U:NEXT P 
10156 DATA 32.255,32.112.120.244 
.242,241,255,254,'252 
10160 FOR P-o TO 8:READ U 
10165 POKE R•256+P+ 1536+M,U 
10170 POKE R•256+P+1536+1.2,U 
10175 POKE R • 256+ 1536+62+P .U 
10180 NEXT P 
10215 DATA 24,60.126.255.165,255 
.126,60,24 
10216 FOR P-<l TO 6:READ U 
10217 POKE R•256+1792+37+P,U 
10220 POKE R•256+1792+87+P.U 
10225 NEXT P 
10227 DATA 1.27.63,127.255,102,62 
10300 POKE 54279,R:POKÊ 53276,5 
10310 POKE 704,252 . 
10320 POKE 705,252:POKE 706,94 
10340 POKE 707. 174 
10350 POKE 53259, I 
10360 POKE M:POKE 10,0 
10405 POKE 205,0:POKE 206, 116 
10410 POKE 206,0:POKE 209, 117 
10420 60SU6 1000 
10423 IF M-163 THEN RETURN 
10430 FOR T•I TO IO:READ 
F ,O:F(T)af:CXT>-0 
10435 NEXT T 
10436 DATA 96.4,61.2,61,6.96.4.106 
.2.126.6, I 06.4,96,2,81,4,96,2 
10440 FOR U•O TO 8 
10446POKE 
R•256+1024+M+U.UCUl:NEXT U 
10447 FOR U-<l TO 10 
10448 POKE R•256+ 1280-1 +U.HCUl 
10449 NEXT U:POKE 195,M-I 
10450 C-<l TO VW:FOR T•I TO lO:FOR 
U-<l TO ()(î)•2:SOOND 0,F(î), 10, 10 
10455 SOUND l.FCT-ll.10,lO:NEXT U 

10460 SCXJ() o.o.O,O:SOUND 
1 .O.O,O:NEXT T 
10465 SOUNO 0,106,10,IO:fOR T-0 TO 
IOO:NEXT T 
10470 NEXT C 
10475 G~U6 10500 
10490 VW•l :RETURN 
10500 SOUND 0.0.0,0:SOUND 1.0.0.<> 
10520 SOUNO 2.0.0,0:SOUND 3,0,0,0 
10530 RETURN 
19000 FOR A•l536 TO 1791 :READ 
6:POKE A.8:NEXT A 
20001 DATA 107,173,120.2.201.13 
.240, 10, 173. '20.2.20'. '4.240,46,76 
• 107,6. 160,0 .177,205,200.145,205 
.136.136 
20002 DATA 192,0,206,245. 160.0 
.177,206,200. 145.208. 136. 136,192 
.0.206,245,230,2.165.2.201.3.206 
.224.230. 195,230 
20003 DATA 195,230, 195,76, 107,6 
, 165, I0.201,2S5.240,40, 196.195 
, 196, 195,198, 195, 160,0.177.205 
,136.145 
20004 DATA 205,200.200, 192,0 
.206.245. 160.0, 177.208, 136,145 
.206.200,200, 192 ,0 ,208,245,230 .2 
• '65.2.20' .3.208.224 
20005 DATA 165,200,201.255,240, IQ 
.173,31.206,20' .6.206.15, '69.255 
,133.200 ,165,195,133,201,96 
20006 DATA 165.201, 105,3. 133,201 
.230 ,185,165,185,201,5,206,42 
,169,0,133.185 
20007 DATA 165,167,201,6,240,13 
, 173 • 120.2.201.11.206.6. 169,0 • 133 
.169.230 ,187.165. 167.20 1, l .240, 13 
,173.120.2 
20008 DATA 201,7,206,6,169,0 
.133.189, 198.167.230. 189.165, 189 
• 197, 187,208,7,236.160, 126.169,0 
.133.189 
20009 DATA 165,203,233,8, 133,203 
• 165 .204.233,2. 133,204, 165.203 
, 141.3,208.165,204, 141,2,208 
20010 DATA 165, 186.201.255.240,16 
.173. 132.2.201 ,0,206.20.169,255.133 
.166 .165.195.133.4.96,165 .186.105 
,5,133,168 
20111 DATA 169.41.141.6.210,96 
20013 RETURN 
20014 IF 68>212 THEN 68"43 
20016 POKE 5324B,6B:POKE 
53249.68+8 
20011 88-SB+ 1 :NEXT T 
20016 DATA 104.165,168,201.209.206 
.8 
20019 DATA 169,69,133,168.169,0 
• 133. 186.165.166,141,5 .208, 173 
.180, 128 .201 .40.206,5.169,0.141 
.180,128 
20020 DATA 169.0,133,0.230,207,165 
.207 ,201,5,208,14,169 ,174,141,195 
,2, 169.94 • 141, 194.2, 169.0.133.207 
20021 DATA-165,163,233,5,133,183 
.165. 184.233,13, 133, 164 .165.164 
, 141.6.206, 165, 163,141,7,206 
20022 DATA 169, 192, 141.115.115. 141 
,15 ,115,141 ,65,115,169,48,141 ,40 
.115.141,90.115 
20023 DATA 173,37,206,201,0,240,4 
,169 .255.133 .. 162.173.36 ,208.201 
,0,240,4,169 .225, 133, 162, 173, 15 
,208,201,0 
20024 DATA 204.4.169,255,133,182 

• 173 .14.206.201.0.240.4.169.255 
. 133. 182.173.10.208.201 ,0,240.4 
.169.255. 133.162 
20025 DATA 173,I 1,208,201,0,240,4 
, 169.255. 133.182 
20026 DATA 173,9,208,201,8,208.21 
, 169.60.141.195,2.169.0. 133.207 
, 133.186.169.69,133.168. 169,5 
• 133,0.230.11 
20027 DATA 173,9.206.201.4,208,21 
.169. 122.141.194,2.169,0.133,207 
,133, 186.169,89, i33, 188, 169,7, 133 
.0.230.7 
20030 DATA 169,5,141,30,208,165 
.201.105 ,76.14l,8.2f0.169,0, 133.2 
,165,187,topo .141.4,210 
20031 DATA 165,166.201.255,240.4 
, 169 ,252, 133.4, 165.165,201,5.208 
.4. 169.252.133 , 165. 165.5.201.0.206 
,4, 169.252, t33 
20032 DATA 201.169.0, 133, 10.165 
.195,201.9.206.4.169.255 ,133,10 
.165,0.201 .5.206 .6. 169,0.133.200 
.230,5 
20033 DATA 165,3,201,6,208,4.169 
.255 , 133, 162,230,50.165,50.201 
.255.206,2.230.3. 165,3.201 ,4.206 
,4.169.255 
20034 DATA 133.162,96 
20050 POKE 53277.0:RETURN 
20100 COI.OR !:PLOT A.8:DRA\t/TO 
A+l,6:PLOT A-2.B+l :DRA\t/TO A+3,B+1 
20110 PLOT A-4.8+2:DRA\t/TO A+5,B+2 
20120 Cel.OR 2:FOR T•8+4 TO B+C:PLOT 
A-3.T:ORA\llTO A+4,T:NEXT T 
20130 COI.OR 3:FOR T•B+6 TO B+C STEP 
5:FOR Z•T TO T+2:PLOT A-2l:DRA\t/TO 
A+3,Z:NEXT Z:NEXT T 
20140 C.Cl.OR 2:PLOT A-1.B+6:DRAWTO 
A-1,B+C:PLOT A+2,8+8:DRA\t/TO 
A+2,B+C 
20150 Cel.OR 1 ;PLOT A-4,B+C+2 
:DRA\t/TO A+5.B+C+2:C<X.OR 2 
20151 FOR T•B+C+4 TOB+C+15 
20160 PLOT A-3.T:DRA\t/TO A+4.T:NEXT 
T .. 

20170 Cel.OR l:FOR T•8+C+17 TO 
B+Ct20:PLOT A-4.T:DRA\t/TO 
A+5,T:NEXT T 
20160 Cel.OR 3:PLOT 
A.6+C+ 14:DRA\t/TO A.B+C+8 
20190 PLOT A+1.8+C+14:DRA\t/TO 
A+ 1.B+C+6 
20200 RETURN 
20210 Cel.OR 2:FOR T•B TO 8+ 12:PLOT 
A,T:DRA\t/TO A+C,T:NEXT T 
20215 C<X.OR 3 
20220 FOR T•A+2 TO A+C:-2 STEP 
3:PLOT T,B+2:DRA\t/TO T,B+4:PLOT 
T+l,B+2:DRA\t/TO T+1,8+4:NEXT T 
20230 FOR T•A+3 TO A+C-3 STEP 
2:PLOT T,8+9:DRA\t/TO T.B+ 12:NEXT T 
20240 COI.OR 1 :FOR T-B+ 14 TO 
8+16:PLOT A-1,T:DRA\t/TO 
A+C+ 1.T:NEXT T 
20250 PLOT A- l ,6-2:DRA\t/TO 
A+C+ 1.B-2:C<X.OR 3:PLOT 
A+3,B+8:0RA\t/TO A+C-3.6+8 
20260 RETURN 
20270 COI.OR l :PLOT A.B:DRAWTO 
A+8.8:PLOT A.8+ 1 :DRAWTO 
A+6,8+ 1 :PLOT A+ 1 .B+3:DRAWTO 
A+7,8+3 
20275 Cel.OR 2:FOR T•8+5 TO 
B+C+3:PLOT A+ 1.T:DRAWTO 
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A+7,T:NEXT T:COLOR 3 
20278 FOR T:B+7 TO 8+C+2 Sm> 5:FOR 
U•l :ro 3 
20282 PLOT·A+2.T+U:DRAWTO 
A+6.T+U:NEXT U:NEXT î 
20285 COLOR 2:PLOT A+4.B+7:DRAWTO 
A+4,B+C+2 
20290 COLOR 1 :PLOT A,B+C+5:DRAWTO 
A+8.B+C+5 
20295 COLOR 2:FOR T•B+C+7 TO 
B+C+ l 8:PLOT A+ l .T:DRAWTO 
A+7,T:NEXT T 
20300 COLOR 3:FOR T-B+C+ 11 TO 
B.+C+ l7:PLOT A+3,T:DRAWTO 
A+5,T:NEXT T 

20310 COLOR 1:FOR T-B+C+20 TO 
B+C+23:PLOT A.T:DRAWTO A+8.T:NEXT 
T 
20320 RETURN 
20400 COLOR 2:FOR T-0 TO A:PLOT 
B-T.D-T:DRAWTO C+T.D+T:NEXT T 
20410 FOR U:8-A TO C+A STEP 5:PLOT 
U.D+T:NEXT U:RETURN 
20440 POKE 53768.24:FOR l=O TO 6 
STEP2 
204SQ POKE 53761+1,168:NEXT 1 
20460 FOR l•O TO 6 STEP 2 
20.470 P()(E S37~0+1.40• t:NEXT 1 
20480 RETURN 

Prog. CH. Scénar. 
Une nouvelle rubr1que qut a le vent en poupe: nous avons 
reçu une montagne de scénartos de qualtté. Le choix n'a pas . ,, 
été stmple et c'est ftnalement le scénarto de Ph111ppe 
Payrou .de Toulouse que nous avons déctdé de publier. 11 
propose une simulation d'hydroc11mb. Ce sport constiste à 

explorer le cours d'un torrent ou d'une r1v1ère. Le but de 
ce programme est d'atteindre la source du tofrent af1n de 
s'emparer d'un delta-plane pour retourner dans la vallée. 
Dans ce jeu d'arœœ, le pe.rsonnage dtspose d'une m~hette 
pour supprtmer, moyennant quelques points, serpents·, 
arbustes, scorptons, chauves-sourts et autres besttoles 
peu sympath1ques. 11 peut sauter, nager, grtmP.er sur des 

falatses et oott éviter les sables mouvants, les rochers etc. 
Pour corser le jeu, le personnage peut ramasser des 

m1néraux, fosstles et fleurs et a1nsl augmenter son score. 
Pour ffnfr, 11 devra affronter un rapooe, un ours ou un 
sanglfer avant de s'élancer aux commandes de son a11e 
delta. Enf1n, basé sur le même pr1ncfpe, Ph11lppe propose 
aussf un jeu d'aventure. Une équtpe constttuée de trois ou 
quatre personnages devra retrouver les restes d'un 
richissime m111iardalre disparu dans un torrent en 1956 

af1n d'empocher une grosse prime. Ph111ppe espère que ses 
tdées seront exp laitées par un programmeur, et 
franchement c'est tout le mal que nous lut souhattonsl 
Enfin rassurez-vous, ladtsparttlon d'Edgar Pixel n'est que 
momentanée et n retrouvera rapidement sa plooe dans 
"Sésame". 
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Le C.E.S. de Chicago 1986: 
n° 34, p. 70 

La création d'entreprise: n ° 22, p. 24 
Le dessin animé par ordinate ur : 

n ° 27, p . 16 
Le détournement d'un 727 par un jeu 
à cristaux liquides : n ° 12, p. 16 
La distribution des jeux vidéo: · 

n O 7, p , 16 
Devenir programmeur : n ° 3. p . 18 
Les édlteurs de logiciels en France: 

n ° 38, p . 92 
Enquête sur le marché 
de l'informatique: n ° 19, p. 22 
Exelvlsion : n ° 21, p. 18 
Le Festival International 
de la Technologie: n ô 28, p. 54 
L'intelligence artificielle : 

n ° 32, p. 118 
Les jeux d'arcade : nô 33, p. 98 
Les jeux s ur vidéodisque: 

n ô 15, p. 16 
Les jeux vidéo et leurs dangers : 

nO 5, p. 28 
Les mémoires optiques: 

n° 4 1, p. 66 
La micro en RFA: n ô 42. p. 64 
Les obsédés des jeux vidéo : 

n ° 4, p . 17 
L'ordinateur du cinéma: n ô 39, p. 60 
Le piratage: n ° 6, p . 18 

et n ° 24, p . 70 
Les premiers ordinateurs : 

n ° 45, p . 68 
Les programmeurs et l'argent: 

n° 14, p . 16 
La protection d'un soft : n ô 9, p . 18 
Musique et Informatique : 

o 0 31, p . 94 
Les nouvelles Images: n° 25, p . 76 
Le téléchargemenf: n ° 16, p . 16 
Voyage dans le cerveau 
d'un joueur : n ô 10: p. 16 

BANC D'ESSAI/ MICRO STAR 

Adam B.E.: n° 13, p. 22 
Amlga B.E. : n° 32, p. 106 
Amiga 500 B.E.: n° 42, p . 104 
Amstrad CPC 464 

B.E. n ° 18 p . 48: MS n ° 2.3, p. 68 
Apple Il M.S.: n ° 25, p . 86 
Apple II GS B.E.: n° 38, p. 88 
Aquarlus B.E.: n ° 9, p . 24 

~ 

Atari ST 

Atari 130 XE 

Atari 800 XL 

B.E.: n ° 24, p. 78 
MS: n ô 33, p. 92 

B.E.: n ° 22, p . 72 
MS : n° 28, p. 86 

B.E.: n ° 9, p. 21. MS : nô 28, p . 86 
Atmos B.E.: nô 11, p . 40 

MS: n ° 29, p. 96 
Colecovlslon B.E. : n° 5 , p. 53 
Commodore 16 B.E.: nô 22, p. 68 
Commodore 64 B.E.: n° 7 , p . 24 

n ° 22, p . 70. n ° 24, p . 22 
MS : nô 27, p . 108. 
Datavislon 8.E.: n° 6, p . 24 
DX7,CX5M B.E.: n ° 29, p . 90 
Electron B.E.: n ° 11, p . 38 
Exeltel B.E.: n ° 39, p. 88 
EXL 100 B.E.: n ° 15, p. 26 

G 2700 Phlllps 
H.B. 500 
H.B. 700 
Hom e arcade 
lntellivislon 
lntertron 
Lansay 64 
Laser 3000 
Macintosh 
Minitel 
M05 Thomson 

MS : n ° 35, p. 11 
B.E. : n ° 3, p. 38 

B.E.: n ° 27. p . 105 
B.E.: n ° 36, p . 92 

B.E.: n° 6, p. 22 
B.E.: n ° 1, p. 54 
B.E. : n° 6, p . 26 

B.E.: n ° 19, p. 48 
B.E.: n ° 14, p . 28 

B.E.: n ô 31, p. 100 
B.E.: n ° 34. p . 106 

B.E.: n ° 14, p. 26 
MS: n ° 30, p. 88 

MO 6 Thomson B.E.: n ° 35, p. 108 
M.S.X B.E.: n ° 18, p. 40 

n° 23, p . 62 
MS : n ° 32, p . 110 
MTX 500/ 5 12 B.E.: n° 16, p . 24 
Nltendo Entertalnment System : 

nO 45, p . 92 
NMS 8250 B.E.: n ° 41. p . 102 
PC e t compatibles 
B.E.: n ° 28, p . 82. MS: n ° 37, p . 108 
PC 1512 B.E.: nô 37, p . 114 
Penclll Il B.E.: n° 19, p . 46 
QL B.E.: n ° 20, p . 55 
se 3000 

B.E.: n° 9, p. 27. n ° 12, p . 42 
!iega Master System : n ° 43, p. 76 
Spectrum MS: n ô 34, p. 114 
Spectrum +2 B.E.: n ° 36;p. 88 
Squale B.E. : n ° 21 .. 1>. 49 
Superchargeur pour VCS 2600 

SV 318 
Tl 99/4A 
TO 7 Thomson 
TO 8 Thomson 

B.E.: n° 10, p . 25 
B.E. : n ° 10, p. 22 

B.E. : n° 2. p. 36 
B.E. : n ° 30, p. 88 

B.E.: n ° 35, p. 108 

TO 9 Thomson 

Tronlc 
TRS 1000 EX 
Vectrex 
VG 5000 
X'Pre ss 16 
zx 81 

B.E.: n ° 25, p . 82 
MS: nô 30, p . 88 
B.E.: nô 6. p . 28 

B.E.: n ° 37, p . 114 
B.E.: nô 5, p . 58 

B.E.: nô 18. p. 46 
B.E.: nô 40, p . 62 
B.E.: nô 24, p . 82 

CARTE POSTALE 

Epcot Center: n ô 5, p . 92 
The Last Starfighter : 

n° 13, p. 88. n° 16, p . 108 
Le musée imaginaire de l'arcade : 

n° 11, p . 76 
Le palace Pler à Brighton : 

n ° 1, p. 64 
La presse informatique étrangère: 

Le scé nario du 
Dreams• : 
Visite d 'Atarl US: 

n ô 22, p. 106 
film • Eletronlc 

o 0 20, p. 98 
n ô 7, p. 106 

C HALLENGE 

Astrologie, Blorytmes : n ° 27. p. 148 
Les billards : n° 43, p.94 
Boxe: n° 28, p. 116 
Contrôle aérien: n ° 34, p. 146 
Enquêtes policières: n° 1, p . 18 
Golf : n° 35, p . 132 
Guerre sous-marine: n ° 36, p . 124 
Inertie: n ° 39, p. 114 
Jeux d e cartes: n° 30, p . 116 
Jeux de raquettes : n° 38, p . 128 
Jeux olympiques : n° 15, p . 76 
Motos : n ° 42, p. 122 
Othello/ Reversl : n° 3, p. 30 
Ski: n ° 2, p. 32 
Tennis : n ° 5, p . 3 2. n ° 31, p. 122 
Wargames: n ° 33, p. 122 
Western: n ° 41. p. 118 

DOSSIER 

Action : n ° 38, p. 106 
Aventure: n° 3, p. 52, nô 18, p. 56 
Aventure/ action : n° 30, p. 94 
L'aventure grandeur nature : 

n° 44, p. 70 
Batailles navales: n° 19, p . 52 
Casse-briques: n° 44, p. 67 
120 jeux: au banc d'essai: 

nô 6, p. 53 
Combat: n° 39, p. 96 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 
Tél.: (16)-1 43.75.99.94 

Je désire recevoir les numéros suivants : - - ---------

Nombre de numéros CJ Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque 0 mandat 0 à l'ordre -de Tilt. 

NOM: ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~­
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : _______ Ville: ____________ _ 

162 

Commerce Interstellaire: 
n ° 42, p. 110 

Création graphique: 
n ° 12, p. 62. n ° 36, p. 106 

Création musicale: 
n ° 15, p. 60. n° 29, p. 100 

Consoles : n ° 2. p. 42 
Enquêtes policières : n° 31, p. 104 
Flippers: n° 23, p. 74 
Flipper : o 0 44, p. 62 
Générateurs de jeux d'aventure : 

n° 28, p. 92 
Glisse (skate, surf, etc.): n° 44, p. 75 
Jeux à cristaux liquides : n ° 1. p. 27 
J eux de réOeidon : n° 34, p. 124 
J eux de rôles: n ° 33, p. 104 
JoysUcks : n° 16, p. 70. 

nO 41, p . 106 
Logiciels éducatifs: 

n ° 14, p. 56. n° 24, p. 86 
Logiciels scientifiques: n° 22, p . 76 
Mlcroédltion: n° 45, p . 80 
Musique: n 43, p.80 
Onze ordinateurs à moins de 1 000 F : 

n° 4, p. 50 
Périphériques: n ° 25, p . 92 
Robots•: n ° 11, p . 54. n° 17, p . 30 
Simulateurs de conduite: 

n ° 9, p . 60. n ° 32, p . 124 
Simulateurs de vol : 
n ° 7, p . 70. n ° 20, p. 60 
Simulations économiques: 

n ° 21, p. 52 
Simulateurs de voile : n° 44, p. 72 
Space lnvaders : n ° 5, p. 62 
Sports: n ° 13, p._58. n ° 27, p. 116 
Sports d'équipe : n° 35, p. 118 
Strip Poker : n ° 44. p. 77 
Wargames : 

n ° 10, p. 56. n° 37, p. 124 

LUDIC 

Advanced D ungeons and Dragons: 
n ° 7, p . 62 

L'aigle d'or : n° 12, p. 54 
Broadsides : n ° 21, p . 68 
Cauldron Il : o 0 34 , p. 34 
Crafton et Xunk : n° 38, p . 132 
Flight Simulator Il: n ô 16, p . 66 
Fort apocalypse: n° 13, p . 72 
Horse Racing: n ° 2, p . 60 
Intercepteur Cobalt: n ° 9, p . 48 
King Quest Il : n ° 33, p . 33 
Manager: n ° 11. p. 42 
Mugsy: n ° 19, p. 85 
Le m ystère de Kikekankoi : 

Pac-Man: 
Pltfall : 
Le secret de l'arche : 
Sorcery: 
Spy vs Spy : 

n° 10, p. 66 
o 0 1, p . 47 
.n ° 4, p. 38 
n ° 5, p. 36 

n ° 25, p. 115 

n° 20, p . 52. n° 28, p. 122 
Stampede : n ° 3, p. 60 
The Pawn : n ° 45. p. 110 
Utopia: n ° 4, p . 42 

SOLUTION LECTÉURS 

Borrowed Tlme : n° 41 , p. 130 
Eureka: n° 20, p . 76. 
n ° 21, p. 76. n ô 22, p . 98. n° 30, p 
138. n ° 31, p. 141. n° 32, p. 158 
n ° 33, p . 147. n ° 34, p. 162 
The forest at World's end : 

n ° 29, p . 126 
Hacker : n ° 39, p . 127 
Harry et Harry: n ° 42, p. 132 
Hobblt (the): n° 30, p. 140 
Le passager du temps: n° 45, p. 120 
Masquerade : n° 27, p. 170 
Mind Shadow: n° 35, p. 154 
Pacte (le): n° 40, p. 126 
Orphée: n ° 31, p. 142 
Scoop: n° 28, p. 138 
Sram: n ° 37, p. 172 
Sram 11 : n° 43, p. 105 
Tass Time ln Tonetown: o 0 44, p. 90 
Zlm Sala Blm: nô 27. p . 168 
Zombi : n ° 3 8, p. 143 

1 



SOS AVENTURE 

L'affaite: n° 36 , p . 150 
L'affaire Vera Cruz: n ° 30, p . 129 
Age of adventure: n ° 39, p. 121 
Allen: n° 21, p. 72 
Alternate Reality: n ° 41, p. 123 
Autovlsuel: n ° 37, p. 162 
Aztec tomb revlslted : n ° 23, p. 89 
Ballade pour un spectre : 

n° 14, p. 54 
Baratin Blues : n ° 31, p. 129 
Bonowed lime : n ° 30, p. 128 
Calixto Island : n ° 31, p. 130 
Canal m eurtre : n ° 35, p. 14~ 
Cholo : n° 43, p. 100 
La crapule: n ° 44, p. 85 
Dallas: n ° 23, p . 9 1 
Déjà vu : n ° 33, p. 143 
221B Baker Street: n ° 44, p. 86 
Dossier Boerhaave : n ° 38. p. 136 
Dragonworld : n ° 31, p. 13 1 
Dungeon s ystème: n ° 43, p. 101 
The fourth protocol : n° 28, p. 132 
La femme qul ne supportait pas les 
ordinateurs: n ° 3 1, p. 128 
Fer et Flamme : n ° 40, p . 124 
Le fétiche: n ° 40, p. 124 
F.R.E.E.: n ° 27, p . 163 
The gateway: n ° 42, p . 128 
La geste d'Artillac: n ° 29, p. 125 
Golden Path : n ° 44, p. 84 
L'heure du serpent (les passagers 
du vent Il): n ° 42, p. 129 
Hlstoite d 'or : n ° 37, p . 160 
The hltc hiker's guide to the galaxy: 

n ° 39, p. 122 
Hollywood Hljlmc: n ° 44, p. 87 
Invincible Island: n ° 13, p . 46 
King fo Chicago : n ° 40, p . 123 
King Quest Il : n° 32, p . 150 
Las Vega.s: n ° 29, p. 123 
Legacy of the Anclents : 

n° 45, p . 116 
Lord of the rings: n ° 29, p . 122 
Le manoir de Mortvleille : 

n ° 35, p . 148 
Mandragore : n ° 19, p . 72 
Meurtre à grande vitesse : · 

n ° 23, p . 88 
Meurtre sur lAtlantique : 

n° 30 p . 132 
Meurtres en série: n° 41, p . 124 
Mindstone: n° 36, p. 152 
Le mur de Berli.n va sauter: 

. nO 27, p . 162 
Murder on the Mississipi : 

n ° 34, p . 151 
Nine prlnc.es ln Amber : 

n ° 38, p. 138 
OO Topos : n ° 33, p . 142 
Orphée: n ° 29, p . 124 
Le passager du temps :n° 42, p. 130 
The Pawn: n° 32, p. 149 
Perry Masson : n ° 38, p. 137 
Phalsberg: o 0 35, p . 147 
Phantasle: o 0 32, p . 151 

o 0 41, p . 125 
Portal : n ° 42, p. 131 
Prophétie: o0 28, p . 134 
Questron: n ° 20, p . 78 
La quête du chevalier : 

n ° 28, p . 133 
Realms of darkness: n° 43. p . 102 
Roadwa.r 2000 : n° 38, p . 139 
Scoop: n° 22, p . 88 
Shadowgate: n° 4 5, p. 117 
Shard of Spring : n ° 37, p. 159 
Shogun: o 0 34, p . 152 
Silicon dream11: n ° 41 , p. 122 
Sinbad: n° 43, p . 102 
Sram: n ° 35, p. 145 
Sram Il : n ° 40, p . 122 
Taram et le chaudron magique: 

n° 33, p. 144 
Tempête sur l es Bermudes: 

n° 34, p . 150 
The Gulld of Thleves : 

nO 45, p . 114 
Thétis : n° 37, p. 158 
The Three Musketers: n° 45, p . 115 
La trilogie du temple d'Apahai : 

n° 32, p . 152 
Troll : n ° 39, p . 120 

Unlnvited: 
Vahalla : 
Waldor: • 
Wlsa.rd's crown : 

n° 34, p . 154 
n° 15, p. 50 
n° 16, p . 54 

n° 36, p. 151 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the): 
n° 44, p . 56 

Aegls animator: n° 35, p . 60 
Allens: n° 40, p . 60 
AMX Page Maker : n° 43, p . 69 
Anlmator (the) : n° 35, p . 59 
Application GEOS: n° 44, p. 57 
Art Director: n° 43. p. 69 
Artscribe: n ° 45, p . 65 
Artist (the) : n° 27, p. 62 
CAO : n° 30, p . 56 
CAO 30: n° 35, p . 61 
Contrôle aérien: n° 29, p . 87 
The Dambusters: n° 24, p. 48 
Degas: n° 32, p. 52 
Degas Elite: 1\0 39, p. 53 
Defender of the crown: n° 40, p. 58 
Deluxe music : n° 4 1, p. 60 
Deluxe paint : n° 32. p. 54 
Deluxe Vldeo Construction S)lt : 

n° 38, p . 58 
Digitaliseur : n° 36, p . 56 
Digitaliseur VlDl: n° 40, p. 59 
D.P Slide: n° 34, p . 69 
Destroyer: n ° 39, p . 54 
Echosoft: n° 42, p. 60 
Elite : n° 29, p. 89 
Exeldrums : n ° 26, p. 53 
Exelpaint/Exelmouse: n° 30, p. 57 
L'expert: n° 33, p. 62 
Explorateur Ill : n° 38, p. 59 
Fantavision : n ° 34, p. 66 
Game Maker: n° 32, p. 55 
Graphie adventure creator : 

n° 36, p . 54 
Graphie Studio : n ° 41, p. 62 
Gemdraw: n° 24, p . 49 
Gunshfp: n° 42. p . 58 
H .M.S. Cobra : n ° 39, p. 55 
lnflltrator: n ° 38, p. 60 
Instant Music: n° 37, p. 68 
Jet: n° 30, p. 59 
Kennedy approach : n° 28, p. 52 
Light pen: n ° 29, p. 86 
Little computer people: n° 28, p. 51 
Lorlgraph: n° 28, p . 50 
Lunar explorer: n° 42, p . 59 
Mortville Manor: n° 45, p . 64 
Movle Maker: n ° 33, p. 59 
Music Studio: n° 41, p. 61 
The Music Studio : n° 37, p. 70 
Music Studio G7 : n ° 32, p. 54 
The Music system :. n ° 31, p. 49 
Music Writer: n ° 25, p. 54 
Nebula : n° 44, p. 56 
The Newsroom : n° 24, p. 46 
The Newsroom Pro : n° 44, p. 58 
Néochrome : n° 32, p. 52 
North sea hellcopter : n° 31, p. 51 
Opération Mercury: n° 25, p. 52 
Palnt Works: n° 35, p. '62 
Pluspalnt Couleur : n ° 45, p. 66 

.Pluspalnt ST: n° 40, p. 60 
Les passagers du vent: n° 39, p. 52 
Photo: n ° 27, p. 63 
Prlnt Master: n ° 38, p. 58 
QL Peintre: n° 30, p. 58 
Racter: n° 42, p. 60 
Ready set go: n ° 29, p . 88 
Radio Controlled Aight Simulator: 

Red Arrows: 
Science Tooklt: 
SUent service : 
Soundsoft: 
Star Trek: 
Starship Andromeda : 
Studio: 
Synthesoft : 
Systè me Expert : 
Tau Ceti: 
Tonie nie : 
Trall Blazer : 
30 Studio: 
Vampire Klller : 
Vol solo : 
Wanderer: 

n° 25, p. 53 
n° 2 7, p. 64 
n° 34, p. 67 
n° 35, p. 60 
n° 42, p. 60 
n° 36, p . 55 
n° 33, p. 61 
n O 37, p. 69 
n° 42, p. 60 
n° 43, p. 70 
nO 31, p. 49 
n° 45. p.66 

n ° 37, p. 68 
n° 41, p. 60 
n° 43, p. 68 
n ° 31, p. 50 
n° 33, p . 60 

520 
520 
520 

STfu!:_ 512 Ko Ram 1 lect. disk 2990 
3 1/2SF . ....... . 

STFUC 5 20 STF + Mon. mono 3990 
haute résolution SM 125 

STFUC 5 20 STF + Mon. coul . 
• bas et moy. rés. SM 14 25 

M UC 1 M o Rem 1 lec t . 

1040 STF~~.~·~6~~5 '. .. Mon_. 5990 
1040 STfg;u11 ~~0,.m ~ M on 7490 
MegaST2M UC 2 Mo Rom 1 lcct. 11200 

d1sk 3°' 1/ 2 OF + Mon. Coul 

MegaST4MUC4MoRam 1 loct . 3" 14700 
1/ 2 OF Mon. SM1425 .. . 

Mega laser,~~;~~~;4 ;~ 23600 
Mega l aser,~!!;~~~~o~'~ 26300 

LECTEVRS 
OfSk !;00Ko3 .. 1125' 3!14 
CISK 1Mo3- 112SF314 
OISK DUA 20Mo SH 204 • 
OISK 1 Mo 3 .. 112 Cl)MA!;A 
otSK 1Mo 5" 1/4 CUMANA 
-ANTES 
MATllCIEL SM804 • 
tASEJI SlM ~ • _,_ 

14SO 
1990 
4990 
1490 
2400 

1990 
13$00 

AUDIO 
OIGITIWSEUI SO\H> MASTVI • 1990 
ST Rm.AY • • • • • • • • 800 
~ 

s::::.As::"'-ff' • i • ' • • .. • 

AEAI. TIME a.oa< • .. . • . • • • 455 

!olClNOCl'IROME i.I SM 125 • • . • • 1490 
COUl.EURBAETMRSMI • . . • •. , 2990 

llK>EO 

EX,_,,._512K ••.. • 990 
EMJIATfUl~AI. • •• . . . . • .• • 1800 
OSCl.LOSC<>f'E • , , , , • . 1 , , , l990 
PROG D'EPROM • , •. ,. • , • , ~ , , • • 1990 
IWERS MONITEUR 
MONO· MONOCOUl • • • • . .• 250 
RU llOOM • • . : . 479 lllGITAUSlUIREAlTISER . • • . . • 1700 

OOUllstUR PRO 81 , • . . • .. 2900 mEM4TIOUE 
GB'llL<>Cl<ER • • • • , • • • . • • • , , NC 
CAMERA • . . . . • . 1 , • • .. . . , • 3350 

MOOEM .. ... . . ... . .. 

ZOOM . . ..... .... ... . .... 4450 
EMUl.ATEURMllllTEL • , •• . •• 

CAllU STAîlF • • . · 1839 
IM-..ml ··•••··• ••· 
Plm"a . . . . . . . . . • . . l\JNER TU.E • • • .. • • 1350 

GRAl'HIOUC MINITEL . ....... . ..... . . . 
TABl.tTîEGIW'HIOVECAP • . . .. • 4600 
TABl.ETTE A DIGIT A USER KUNTA 

RAUONGE JOYSTICK 

MICRO AMJCA 110/ll 
UVRE DU ST BASIC •• 149 
OUBASICAUC . . .• 149 
BIBU ATARI S.T. • • • 249 
DEBUTER AVEC ATARt 
S.T,. . . . . . . . 129 
LIVREDUOEM • • . 179 
LIVRE GfA BASIC • 199 
GfA BASIC 
+ DISKETTE • • • • • • !119 
GRAPHISME30 '1 1 • • 119 

PROFESSIONNNàS 
HA8/\WM'Ell 1 • . . . 390 
HASAWRIT1!R 1 • • , 895 
TEXTOMAT • • • • • • 450 
WOROSTAA .••.•• 1200 
DBASEll . • . • • • • 1200 
DATAMAT , • . • , , • , 450 
lASERllASE . • . . • • 890 
DeMAN • • • • • • 1500 
- ••••. 740 
HABA SOUJTION , • 490 
HDBASE • • • • . . 1 1 OO 
HPl'O C()fljCEPt • . • 99-0 
VP , . , .. ~· . •• , 1490 
TYPESETTfR • • 41C 
Pl.ATM ST .• 145G 
TEXT DESIGN • 395 
Hl'POPtXet. .• 319 
COLOR EDITOR •••• , 395 
L.EXl'Elrr • .. . • • .. NC 
IFPOALMANACH • • 390 
PUBllSHWO 
PARTNEA ••• •• • , 1460 
SUPERBASE . .. ... . 990 
BECKER TEXT •• , • , , 750 

LANGAGES 
GST.C • • • • • • 890 
MECAMAX C • • . • • 1890 
MCCC • • .. •••• 990 
USP , . . • . • . .. , 1450 
API. • • •• •••• 1900 
PASCAl MCC y- • • 890 
PASCALPRO • . 1250 
~77 !&OO 
FAST'BASIC 
1qARTouCHE>, . • • • ea5 
CQMPUTEUl\BASIC 149Q 
roRTll 450 
MACAO 
ASSaaEUAMCC 529 -

ORAIMSMESET- 149 
1JllNô CU LANGAGE 
MACtWilE . • • ••••• 149 
LIVRE LECTEUR OISK • 179 
UVA[ LECTEUR 00SK 
~ DISKETTE • • • • • 299 
IJl/NôOU LOGO • • • 149 
PEKSETPDIŒS •• 129 
TROJCSET ASl\JCES , • 149 

ASSEMBUURGST .. 570 
MODUl.A2 . . ...• , 1390 
BASICGFA • • • • • •• 495 
COMl'l.ATfUI GfA .. 650 

GllA"""11JE 
AEQtS ANIMATC>f' , , • 579 
ART OIRECTOR • . " • 549 
CAD30 ••••• ,.., , .... 449 
DEGAS EUTE • • . 690 
EASYQllAW .... • 790 
A.MDIRECTOll •••• . 649 
(lf A DRAFT , • • • • • • 890 

~f:nsr : .: 1:~ 
AlfT sc-r . . . 350 
Pl.US PAM' • . • • 345 
PVBUSlelG 
PARTNOI CFRI • · " • • ·1 790 

MUSIOUE 
l'4)$IC ST\JOIO . • • • 260 
PRO 24 ST9<BOIG . i4SO 
MAST9I $COAE • • • 990 

.ST STVDIO .. • . , • •• 600 
SOUNDWAVE • •••• 1600 
l'ZTRACIC • . • • • • 650 
C2-0AOID • . • ••• 990 
OX-AHOAOI> , • 1990 

· ..EIJX 
AlllllAU. . • . • . .• 240 
_,.NOOO- , • . • • . 220 
UABARIAN • , ~ . , . • 240 
BASeAl.l ........ 290 
80ULDER DMH • • 220 
O<ESSMASTER 2000 • 340 
ClllSTAl.CASTtE • , •• 180 
FUGHT SIMULATOl12 . 430 
llœNARV QISj(N7/1 1 230 
FOOTBAU • • • • 350 
GAUH1\ET •••••• 250 
GOU>EHPA Tli . . • • 190 

/'SI 
CUFS ~ AfAAI ST 
TOME 1 

~~,,.;:~~ST.: 299 
TDME2 
ŒM .. ....... . 2116 
CSURATAIUT .... .. &5 
3 ETAPES INTEUIGalCE 
AATF1CŒUE • •. . • . 210 

GOlDRUNNER • • . • 220 
ORANOPRIXSOOCC • 200 
Gla.DOFTHE'JfS • • 230 
HAAll8AU • • • ••• 310 
JOUST ..... . .. .. 280 
IWIATEIOD2 •.•••• 210 
KINO'S OVEST 1 OV J . 340 
KINO'S OUEST 2 •••• 290 
LA HARCE • • • • • • 190 
LEADER BOAAD ••••• 250 
LEADER 8. TOURN • • • 130 
MERCENARV . • • • • . 240 
METR~OSS . . •. . 240 
MORTVU.E MANOR •. 220 
OGRE • • 340 
'AWN ...•••• ,. 220 
PHANTASIE 1 OU 2 300 
ROADWAA 2000 • • . . 290 
SOI .......... . . 370 
&HUA'LE BOARD . • . • 190 
9IUHT SEAVa 240 
SKVFOX •••••. • • 280 
SPAŒ OUEST • • . • . 370 
ST Al<FLŒT 1 • ; •• •• 390 

rr:~· ::: .. ~g 
STMCEFOAŒ 
- .. .. . . 230 

;:~~ .. :.:::: ~~g 
NOUVEAUTES 
IVCIANE'.JONLS 
DESCENDER OF TltE 
a!OWN . . . .. .. . . . NC 
WRLO LEADER BOARD NC 
TOGUN ... .. . .... NC 
ENDUllO RACE/I • • . • • NC 
U MAITRE otS ARMES • NC 
MSSION • ' • • • • • NC 
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~\,'i:l;, ,,-;'!..? -:.;~,;,' ;,~ '{",'-~ ~~~ ... ;.'J ~ ~~~ \.: ,..~r,.~-':,t '.,.\ .. 'â !,~.:~ ;·:~--,r1,-r ;,,~~~ ,;-!.'~ï, 
;--;; , .., /·~-·, .. :,,~ .. "' .. ,- , ....... , \""""";°"' ~,-,r,v' ... r't( • ' .... , .. ,, , •• r. ,, - - ''f • ' 1s- -



P.A 
Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les pelltes 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per· 
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli· 
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute-annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les a bon· 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réseT11ées aux par· 
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

à retourner accompagné de votre règlement avant le 5 du mois 
précédant la parution à Tiit : 2 , rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

VENTES 

AMSTRAD 

1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

NOM: ~I ~~.__._~_._ ............. ~~~~.__._....._.~ ............. _._._..__._.._._..._. 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 

1 1 

1 1 

LABRETTE, 84, ov. ~. 94270 La kNftllin. 
Blc:llre. Tél.: 45.21M.43. 

Vends Amst. 664 coul. + imp. Okimate 20 + synt voc 
(câbles log doc} !Wval. SlmFvendu 5500F à dllb. awc 
en. + iovst. et logiciels. David MARCHESAH, 4, chemin 
du Wlan. No1ar....-tco1t, n123 La v....iooo. Tél.: 
84.24.57 M. 

TEL. : LU LU LU LU 

Vends Amstrad CPC 4ô4 couleur. Iris peu SMli. acheté le 
10mai 1987, avec une n1anene, ~iciol ... le tout : 2500F. 
J, Bapdste VALENTIN!, 10, rut PerrM, 76003 Peri1. 
Tiil.: 42.Jt.41.95 lmailonl ou 42.n.10.59 lburNul. 
Vends Amstiad CPC 4ô4 monoctirome "'°''lient êtat + 
25jeux +livre, prix: 2500F. Alexis MATHIEU, 107, bd 
Murat, 75016 Paris. Til: 48.51.1&.25. 

l<ur, gnnli6mciis + 21jewt + prOQ1*1VMS. prix: 4500F 
là débattre). VlodiTW GASIC, 100. ... KWJ., 751'11 Pwlo. 
Tiil. : 47.27.52.19 (matin de 8h à 9hl. 

VendsAmstrad CPC4ô4couleur + DOi + '""Uiface 2 + 
joysticl: + na11breuses cassetres el disquettes + nombn!wt 
programmes (jeux) + malette, prix : 4500F. l.udovlcBOIJ.. 
TAUf, 3, avenue du Nouv_, Btzons, 96870 lleiono. 
Tiil.: 3UU2.56, 

Vends Amstrad CPC 4ô4 couleur + lectEurS 3P OO! 1 
at 5 1/4 Vortex FIX extension mémoire 512K SP5612 
+ synthétiseur + très nomb<eux jeux. Boris CHE­
VALIER, 125, rut de Siv-, 75e08 Paris. T6L: 
43.06.23.97. 

Vends nombrOll• logiciels d'aventure et de rôle pour CPC 
6128. moitié prix, réponse assurée. Pac:al MARTIN, 
33, avenue MauriaH!Aivtl, 89140 Rillewi....,.ape. 
Tél.:78.17.00.Ge. 

Vends Amstiad CPC 4ô4 monochr. + K7 (Raki, Afien 
8, Night Shade, Hk PacX, Ther Solda milion 31 + guide 
+ 2 livres de prog. (jeu•l, pri.: 2 JOO F. Sylvain DANGU, 
2, place Voltaire, les Grandes Bornes, 95190 
GOUSNinvlle. 

Ectiange sérieux pour CPC 4ô4 d'isq .. recherche tous êdu· 
catifs CM2/6' ot pr0gs utilitaires des revu!!$ CPC el Ams· 
trad Magazine. PotJica MAlBY, 1, rue Mftel.Roy1t, 
92230 Gemorillts. 

Vends Amsttad CPC 4ô4 couleur avec lecteur do disquet· 
œs, uès nbx jeux et utilitaires, livres, K7, jovsticks, disq. 
et bcitl de iang., prû Îltl!rtSSilnl. Jetn.frmçols CLAVIEll, 
134, .... de la Tranchée, :moo Toun. Tél. : 47.54.15.02. 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome avec 20 logiciels pour 
1 &IO F. Oivitr CHAN, 41, rue~. 75002 Peris. 
Tiil.: 42.9U2.84 16 porlir de llhl. 

Vends Amstrad PC monochrome t câble monheur cou· 
leur + lecteur exteme + logiciels sous 9<1rantie: 5 900 F. 
Rogor SOIMOSAN, 11, ""' d' AIMce, 92300 lnllolo. 
Til.: 47 .57 .41.16. Vends AmWad CPC 4ô4 monc + imprim.nte OMP 2000 + 

logiciels • cassettes vierges, le lOOt 3000 F. Myriam Vends CPC 6128 • 1ovstick (supers Ilots) + moniteur cou· Vernls 6128 çnl. + doc. + l0g : Silent s. + Anti 
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riad, Oiscologv. F & F, Pass du tps + Jov. : 5200F, peut 
baisser. Aloundle BOl>RON, Le H.wt Bollzoc, 33730 V~ 
landreut. T61. : 56.25.8&.70 (aph 18 hl 

Vends lecteur de disquettes 5"1/4 neufs pour Amstrad, 
dooblt face C720 KoJ, C0111i>a1ible Jasmin, ptill : 1 ll:Xl F. 
Mlle GAOSMAN, 55, ,,. do l'londN, 75011 Paris. 
T61.: 42.08.11.21. 

Amstrad CPC 464 mono. + 20 jeux {originaux) + joyslick 
bos$, le IOUt en très bon état, pou1 2000 F, • ~ttre. 
Aloundle GOURSAUD, 12.,,. Pergclhe, 75111 Pn 
T6L: 45.0G.47.71. 

Vends ordinateur CPC 4ô4 monit. couleur + 5 cassettes 
de jeux, 2600 F, 8 mols. Oivia TEi.GA, 74,""' ~ 
Naudin, 92220 Bagneux. Tt!. : 47.35M.l50. 

A saisir! C8\Jse Aœri ST, vends Amstred CPC 6128 coul. 
ttèsbona + magnéto K7 + nbxlogiciels lObase2. Disco 
logy, Stem 1et2, MGT ... 13500F. ~ LANFRIT, 9, 
..._..,,do l.Mllng, 31100 Tcdouoe. TM.: 11.AOJ1.54. 

Vends Amstnd CPC 6128 couleur + doc1imentaûon + 
nombreux ,illu• + l iovsôcl< + 1 Me, pr;. à déblttra. ttor.6 
ROlANDEl, 58,""' Rlcher, 7!i809 Ploio. T61. : 41.24.74.93. 

Vends CPC couleur 2 900 F. Jérome MARTZ. 4t, bo<M­
vetd Celmotte, 30440 Villeneuva~et·Avlgnona. 
T61.: 98.25.83.11. 

VtH1ds CPC 4ô4 + mon. coul. + 9 K7 jeux + Jovstick + 
ÎO'/$m81ÎC + 9 K7 vierge PC 15, ach. 041111, parfait 61a1. 
2800F. Lowent REGNIER, 4, rue St.Jacqutt, 
89790Cl....i.y. T61.: 86.73.74.12. 

Vends jeux origNux en disquettes pour Amstrld (prix infé. 
rasants : liste SUt demande). Ftlndt NOGUEllA, bo!M­
vlld Guy MocplO\. 13110 Poot..i.aouc. T61.: 42.01.18.27. 

V8'1ds6128 mono .. doobleur, 3 jov., edaptatA!Ur p9itol, drille 
5 pou00$, nombreu• jeux, revues valeur réelle, 6480 F, 
vendu : 4399F. St6phon ALLUCHON, 102, bd Gebrie~ 
P6ri, 91170 Vlry.Ch6dlon. T6L: 69.G6.14.43 (apàa 11 hl. 

Vends leeleurs de disquettes 5"1 /4 neu'1 pour Ams11ad, 
dooble lace, prix : 1 600 F 1360 F Kol et 1 ll:Xl F 1720 Kol. 
Mlle GAOSMAN, 55, nie do RondN, 75011 Paris. 
T61.: 42.08.11.21. 

Vends 1 IDl F CPC 464 vert + ÎO'l'$ÔCk + Ill jeux Arunaid, 
Ganlel, 1942. CU!ron 2. Stryfe ... ). bon é1at. acl1e1i déc. 
86 + adapt. couleur. Lionel llOllTET, 43, NI NlnWM, 
4-4180 Pont.a.lteeu. T6L: 40.45.00A7 lopnt 11hl. 

Vends Amstrad 6128 monochrome + multiface 2 + nom­
breu• jeuK: disq. et K7 + cordon Pérital + cordon K7 + 
2iovstickSetdoubleur + 30revues, prix : 3000F. Nlcolls 
WARION, 2, ploce do la Monnaie, 4-4000 Nlntea. 
T61.: 40.69.21.52. 

Vends CPC 464 + couleur t dri~ 0011 avec COM + OR 
Logo lgaran1ie 4 mois) + 2 joysticlcs + je!Jx tK7, disq. : 
Fe< & Flamme, Barbarians ... I + 1N11S + mag. excel. 6tat. 
SOOOF. Phlippo JANSSENS,2 bis,al6odo la-, 
77135 ""'-". T61.: M.3G.32.59. 

Ve<lds pour Amstrad CPC 4ô4: 30 0 Fight, le 5' Axe. Silent 
Service; K7 originales : 195 F, vends rochergeur de pies 
!solaire), type R6 ; 1,SV: 80F. Bemerd MARMONIER, 
146,llY. cil "'--118200 Veriaioux. T61.: 78.75.98.28. 

Vends Amstrad CPC 464 + 30 jeux + jovs1ici< + crayon 
optique le tout pour 3 500 F. DaWI ANGIA.DE, 1, rue cita 
J..ur., 81000 Ati. T61.: 63.54.82.&& 

logiciels èsothhiques pour CPC : H0<0Ô<:<lpeS tibétain,; ou 
arabes + 66 Frun ou les 2pour 110F. Eva ESTBIGAR. 
Douloin, ........ 58140 lormet OU 12, NI doo Rcltaiota, 
94600 a.npigny...-Mane. 

Vends AmslJ1ld CPC 464 mooochrome + logiciels : prix i>t&­
ressant, Coffret AMX Mause i)OUJ 464 ; 450 F Illès bon élat). 
François CASTEi.AiN, 24, rue dt Il CrolMtte, 
27950Sllnt-Mlwcel. Tt\I.: 32.!i1.G4.11. 

Vends Amwad CPC 464 couleur + 1 jovsticJ< + 30 jeux, 
2 000 F. ~ DUBNER. T61.: 42.52.11.14 lllrit 18 N. 

Vends Amstr.ld CPC 4ô4 couleur + 64 K + lecteur 001 
+ nombreux logiciels disq. + joystick, tràs bon •un l85). 
le tout-doMé à 3500F. Luc CHEMIN, 171, NI 
cil ,,....13130 Noisy*5ec. Tt\I. : 48.47.39.81. 

Vends 6128, ..,...., mono. intenaœ TV, nombreuses dis­
quettes, + diver$ accessoires, le tout 6000F. Gilet cil 
CHEmUS, 139, ov. Emile 1'°" 75015 P .... T61.: 
45.71.ea.24. 

Vends CPC 6128 couleur tbé + manene + 4() disq. 
jeu•, u1mtaires f câbles K7 Hi·Fi + nillonge + 
nbx livres et revues, l'ensemble : 3 900 F. PhlliAJe 
LOCHON, 1, nre Cri11ino-Oaràa , 95200 EM>onne. 
T61. :39.59.80.U. 

Urgent 1 Vends Amstrad CPC 6128 coulM + de trts nom­
btowdogiciok + housses+ 2 joy. letout4500Fàdébat· 
tre, rll>onclez-moi vile. Antoine DUCl.AUX, 80118 f.....,. 
Nesle. T61.: 22.15.12.21. 

Vends Amsttad CPC 446 eouleur -!- logiciols + housses + 
lîvres + ublitairos + nbx jeux (Enduro Raœr + Prohibi· 
tion, Arl< ... I : 3 500 F. Jac:ky CANTIN!, 11, ""'de Tcflé. 
coolovequlo, 4-4000 rwrtes. T6L: 4o.4& 15.04. 

Vends CPC 6128 couleur + lecteur K7 + 2 jovstlcks + disq. 
lie<Jx et utilitaires avec notices) + 5 liwes et revues en tbé : 
4000F. Pl1ilfppe COUTURIER. T6L : 43.25.00.79. 

36-15 TILT 
Insérez vos P.A. 
directement sur 

Minitel. 
Composez le 
36-15 puis 
«TILT», 

rubrique P .A . 
Ams11ad 4ô4 K7 vtnds originau• de Rambo-Munch, Zono, 
Skvtox. Green Beret, le tout 150 Fou&:> F l'unité. Adrien 
MAROSTEGUY, 13, lmf)MM de le RApe Volnll, Mon-
1howr, 74100 Annemoue. 

Affaile I Vends CPC 4ô4 kran mono. clavier couleur + Jovs 
+ guide complet + nb• supert jeux + 20 magazioos + 
frais de port payû : 3000F. Thilny BARTHOU, NI 
~e.clc1t, ~. 13100 lfxilon. T61. : 
94.27.15.21. 

Vends Amslrad 6128 mono. sous gar. + <isqlienes + ~ 
prix: 3000 F + vends Amstrad 464 mono .. an. 86, + nbx 
jeux + livre, prix: 1500 F. 1111.no CHAMBRON, 21, NI 
des D6ponU, 31100 Grenoble. T61.: 71.47.70.71. 

Vends Amslrad CPC 464 lmonochrome) + imprimante Citi­
zen + lé<:teur diS(t. 001 t 25 dlsq. + doc. + bouquins + iavsticlc, le IOUI : 4 700 F 1 Boris HOROWITZ, 52, NI 
du Four*" P!iht, Gltlton-..-Montdent, 782SO Meu-
1111. Tél: 30J1.42.41. 

Vends CPC 464 ScMeide< cculelo + ledaJr disq. + ll jeux 
(sur disq.I + 10 cisq. vierges. 3500F à débattre. Bnmo 
HENAUT, 42, ruo Je'"'Lotivo, 93500 Pontin. 
T61.: 4&.44.90.78 ... 19 heureol. 

Vends e.IClension Ram Vone• 256 K poui CPC 464 cauae 
double emploi, prix: 500 F (valeur: 1100 FI. lecha1 au 
1 /l!IDI. Mm! BRUMENT, 61, ruo du Gén6lal ~' 
78630Envermeu. T6L: 35.85.74.82. 

Vends Amsbad 6128 coul. + 20 disq. + nbx magazines 
+ livres, le tout 3900F. Gor., VASIC, 10, NI du 
MftchlM.yartay, 7&300 PoiMy. T61.: 3D.74.2.3Mlllrit 
19hl. 

Vends Amstrad 464 couleur + programmes + housses + 
...... + nbK jeux tAlt<alcid, Prohtition. &d.ro Raœr, a.. 
barian ... ). Ewneul. Prix : 3750 F. JodlyCANTIN.11, M 
de Tch6colovaqul9, 4-4000 Nlr>IOI. T61.: 40.48.15.04. 

APPLE 
Vends Apple lie + Mon heur lie + suppO<t + souris + iovs· 
tick + driVe lie + lmagewriter 2 + nombreux program· 
mes + lîvres + boitier: 9000 F, à débatue. Plmppe 
OUGERT, 8, ruo del Etllblea, 78160 RoaJ,.ncowt. T6L: 
39.55.49.04 ... 11 hl 

Apple lie • Moniteur eouleut + jovs1iclc + fMes + logi­
œs ljeux, utiœires. .. J: 6500F. ~ PIWf. 
DlN~ 50, NI ~oie\ 19100 VileurtJome. T61.: 
7U5JV2. 

Vends Awle lie + écran vert + drive + classeur de nin· 
gement + docs + nbtx logiclels + joystick très bon état : 
6500F, à d6battre. Olhrler FAURE, 9, no,... du 
a.Mei-1945, 93500 Pantin. Tt!. :48.43.95.69. 

Vends lie, duodisk lcerte neuve!, 80 col, 128 K. mon cool 
Taxan V2 16000 F NF en 85), stick, rlbx logiciels (dont 
récents). avec doc. : 8000 F. Eric CHOQUET, 2.. NI Bour-
991. 80500 Mondlhr. T61. : 22.37JJ&33. 

VeoclsApple ll GS CCllf couleu< + 2drives51/4 + ~ 
ciels GS et fie. Prix : 20000F. Urgem à dè!Jattle. Dnid 
DEl'llS.7, chominclt Lo~, 78380BougiYIL T61.: 
39.19.20.23 ou 39.11.45.71 llipràs 20N. 

Vends Apple lie + mon lie + souris + Javstlck lie + g<and 
nbre de prgms et docs. le tout en exeeDen1 état. Prix : 
5 900 F avec sac lltlnsport. DorriNque BENAUD, 3, NI dos 
0-ttts, 92140 Cllwnart. Tél.: W0.41.8& 

Vends Apple lie + moniteur lie + iov + souris + nbtx 
logiciels + valise transport + emballage d'0<igina. Tbe Io 
tout: 5900F. ,_.... RONDElf2, 8,N1 ~ 
42100 Saint-Etiomo. T61.: n.34.21M. 

Vends Appie lia + cane 128 Kol lll col i lecœur + souris 
+ cane SS :4 500 F. Vends moden Sectrad univert<I + 
logs; 2000F. Philippo COURTOIS, - D'Oudalo, 
78430 Saint·A~ot T61. : 35.21l.5Ul. 

Apple lie + mris -! nbx uti . + jeux + doc. + Uv. : 
6000 F, à déb. Pierre, 75009 Paris. Tt!.: 45.28.53.41. 

Vends Applc lie + moniteur + stand + souris + jovstick 
t lîvres + docs + ttès nbx sohs 18ard's Tale 2, Marble 
Madness, Murder on Mississippi, Z on 21. Prix : SOOOF. 
Nicolas. T61. : 21.54.27.73. 

A 
A500 
A500 

CUC 51 2 Ko Rem Souris 1 lect 7490 
3" 1 /2 Mon. Coul. A 1081 . 

CPUC 512 Ko Souris lec1 . 7490 
3 " 1 / 2 Mon. Cout. 8832 

A 2000/suc 1 Mo SO UJÎS. 
Lecteur 3" t 12 .. . 

UC 1 Mo Sour. 

A 2000S/M~::1. !.~d~~ ~°"· 14790 
A 2000/zouc 1 Mo Sour. Lec1. 3" 112. Oisk 

dur 20 Mo + Com. 22490 
A 

~.t\ŒS 

Mon. Coul. A t 081 

2000/XTUC 1 M0Sour. lec1. 3" 1/2. Lect. 
5" 114 + Oisk Our 20 Mo + Cont. 
corte XT + Mon, 26290 
Coul . A 1081 . • 

At.GD 
A 1010· EXT'BWE 3' .. 112 •••••• - 2:260 RITU'ZI ICUI> 
A t020· EXTl!ANl 5"1/4 . .. .. ... NC JllllT AU8BJI Sot<) • • 
A2010· M'EA'E3''1/2 ••••• • • 1690 
llAMllOAAD51iKO-~I .. 1095 
llAMllOAAD =~ 2ÇOOI • • 3600 

~2 •. ~.1~1 
. .. 5845 

~~ .. .. 
~1s"'5fl! 
a<JIWW ' flWI) CAAO 20- CPC t 

=~.,. :c .:: = Plll'AURURD~ . . • . 19915 
- .••. • •. • • ...••• NC 
ŒNL()CI(-- . • • • ' • • • JIC -CAA0401'1f1JIDI . . • . . . . NC 

-CAA078"'811DI ... . .. .. NC 
CAMSIAHV720 . • .. • .. .. 3350 

PCJM.UTOA _._ 80AAD 2ll!l8 ~SOI ...... ..... 9!50 
moM OOSMICAIM2.Sl75 • . • • •• 4450 
ST A TF ADHe; 2 AER.ECTB.llS • • • 1839 
SYSTtM PCll..Ala> + ~ 

• 5"1141 • . .. .. .. .. • 5600 
IMJIATOA OO 114 .. .. • • .. .. NC -TAIUTTEllGl1'AUSDllCUll'AA3 11 730 
TA81.ETT'EfASYL ... .. ..... ., . 6000 

ll'HOTOS. BCTA. TRAHSJ • • . • • 32000 
TUNER TV 

ŒIAPltllCXR l IWllGA . NC 
CTRANSRlltMELEMONT. B'HVl ••• 1390 

EXCLUSIF 

AMIGAl\llOS MAM.Et. 
B'<FllANÇAIS • • • • • 190 
AMIGADOSMAMJAL 299 
AMIGADOS 
IUiRNCE . t"9 
1'Mlf;AWOIU> 39 
/llAAZ1lllJ 
aMll.nWQ • • " 39 

Bl'.HIEAV111'.2UE 
MAXl'lAN • • • • • • • 2099 
9Jl'SllASE 
mANCAIS • 990 
ro<TCRAFT 
1RANCA1S 790 
PAGEŒTIUI 
l'flBf'IA T10NAL • 1259 
Ill' 
- 1599 
~ ........ 1390 
~MASTtRPWS •• 439 
N<rGAlLERY 
1 OU2 . ' • .. •.• •.. 279 
FllOIWT'E • • • . . • 1120 
WORD PEAFECT , \ • . • NC 

~~ •• NC 
AEGIS lllOOl6CAFE 
30 . . . . 1549 
AEGIS SOMX .• • 790 
AEGS CRAW Pl.US 11199 
Œl.llXEPAM 2 ... 1059 
ŒWXE VI)(() 1.2 1059 ==.sn .. aœ · 
fiSTANT MUSIC • • ••• 293 
MJSIC S1WIO . 28' 
SCUU'r30 
lllYTEBY BYTa , • I«; 

~~r~ .. NC 

~1.2.003 .. . , 3';19 

~T/ON 
'/1lANSRiiir' 
tATI!œ 
Cvat3.10.. • 1490 
AZTtCMANx 
~ •.• 3938 
MOalO 
ASSEMll.B.llMOC ••• 879 
TRUE BASIC • • 1184 
GRAl!8IT .. .. .. • 299 
aJMATC . • •. •••• '79 
~OOIQS , 233 

~· ...... 879 

Ai;cAoE . == ~-m - .';> ...... 235 
OEMlU11ÔH • • • • 119 
ffi(IWINX • 119 
MAl8.E MADNESS • 259 
QWJ.ENŒA • • 110 
au.cHER 
N:_!Œf • •• • • 110 
SPJoŒBATl\E . • • 119 
$11M,li'GË lfCTIOfl' 

- .. .... . .. 390 sa. . 349 

~ •.• . •. 390 
SHANGAS ·"'-. , , , 1 , • , NC 
'!:Hl' ~Kl'lG OF 
O«:AGO ......... NC 

HOl.L YWOOO POIŒR . • 202 

Al/EN'TUIEIROLEI 
WAJIGAMf. 
AAAZOK'TOMB 349 
KAMl'RlROJFl'E • • • • 539 
FAERYTALE -
llOf!AOWEDTh'E 390 
ICINGOIJEST • • 388 
ŒIAW .. .. • 409 
~ 343 
AOADWAR 2000 315 
8AIANCE OF P0WeA , 388 
ULTMA• . • .• •••• . 348 
AIJliNS ARES .• • , , 388 
1AND OF LOUNGE 
tl(./lDS .. .. . 445 
l!tACK CAlJlOAON • , 368 
PHANTASYa • . • • • 349 
SIMlATION 
WOAll>GAMeS • • . . • 309 
HARCBAU. 349 
~ • •.. 309 
TEHniRIAME NC 

OESSl'M'ŒR2000 -BllSEBALL EA 407 
fOIT SMIUTORI .• 409 
..ET NC 
SCENARY OISI< 7 237 
SŒNARY OISI< 11 237 
SUNl'SERVX:E • .. • 249 
Ft 5 STRIŒ EAGLE , •• NC 
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ENTRE PRENEURS? 
CREEZ 

VOTRE PROPRE ENTREPRISE! 

VOUS ÊTES: 
• Dynamique 
• Ambitieux 

• Passionné par l ' in formatique 
• Désireux de créer une structure dans 

domaine plein d 'avenir. 

NOUS VOUS APPORTONS 
• Soutien publicitai re 
• conditions d'achat 
• soutien marketing 

• Un savoir faire 
• Notre expérience dans un domaine que nous 

connaissons bien. 

Vous êtes intéressés, veuillez adresser une 
demande écrite accompagnée de votre projet à 

VIDEO SHOP Dpt. Entreprises 
B.P. 105 75749 
PARIS Cedex 15 

Du ·11 septembre au 1.1 octobre, SIVEPr 
organise tous les vendredi et sam.e~i un~ 
Grande Braderie de la Micro· à St-·ouen~ · 
Des··centaines de logiciels (MsDos, 
Ma~intosh, Apple Il, Atari. .. ), des livres, 
qes accessoires pour moins de 100 F. 
Des imprimantes, des modems, des cartes 
.d'eX:tension, des moniteurs 
à moins de 1 000 F. 
De vrais trésbrs, des affaires d'or 1 

._ ,ENTllEP01' 
~ SIVEA 19, rue Eugène-Berthoud 

St-Ouen - De 13 h à 20 h 
M0 Pte·de·Clignancourl 

P.A 
Vends Apple Ile, 128 K • moniteur - tarie 8l cd ... sou­
ris + 2 drives + imprimante Mannesmann Ta!ly + nbtx 
logiciels + docs : 6000 F. Marie.Junne, OESBEAUX, 
!iO, rue ~ix~erlin, 93800 Epinoy-sur.S.lno. T6L: 
46.2:2.82.19. 

Vends jeux APple Il à bas prix: Kara1éka, Zorro, Nlght Mis· 
sion, Sorcelleties, Sundog, Papyrus, Time Zone, Archon 
n, The Goonios. .• Eric; NEU, 56, NI du Jun, 78310 Mau­
repas. Tél. : 30.62.85.65. 

Vends Apple lie + écran couteur + joystick + drive + 
nombreux proganmes t1 docs. 1be. Prix: 5000 F. S9non 
MOURIER, 102.rue du~. 75010 
Paris. Tél: 42.82.01.45. 

Vends Maclntosh 128 K. peu uti. • lecteur disquettes + 
souris : 8<nl F. Imprimante Oumt compatible 132 cd : 
5000 F. Claudem GRELARO, 34,rue TruffllUI, 75017 
Paris. Tél : 43.87.63.95. 

VG<1<1s Mac + """'512K Oe Ram + très nombreux logi­
ciels de tous iypes : 15000F. Christophe DEPOIRE, 1 bis, 
rue du 17·Novembre, 25630 Salnœ&unne. Tél. : 
81.91.33.18. 

Vends Mac 512 K/400 Ko avec pavé oomérique et nbx logi. 
ciels. Le 1ou1 uès bon étot. Pri>: 10000 F. Murielle 
SECHET, 7, Nt de Reims, 94230 Cachon. Tél. : 
4&A7.61.a& 

Vends Apple 2 C + mon. 2 c. + souris + joystick + togl· 
ciels !jeux et utilitaires): logo, Multiplan, Apple Work, 
Conan, Summer Game et autres. Le tout : 3 500 F. ~ 
topho LAGUET, 54, ruo de .. Madoleft, 95290 rhlt­
Adam. Tél. : 34.69.43.85. 

ATARI 
Achète ou édiange, pr A tari XUXE interface parallèle conne 
jeux et utilitaire en dis!<. dont IPap«·Clip, Chesmastèr 2000, 
Oilit WIZZllrd 11, 01e.) McolllS TUll, 25,""' ~. 
94200 _fvTylSeine. Tél: 46.711.25.70. 

Achète, pour Ateri 800 XL jeux : Dimensiocl X Ide Synapse 
en K7) sorti en 1984. P-.1 OUOOT, 16, ruo Armancl­
ftbre, 11800 Bnlnoy. T6l : 60.46.91.14. 

Vends A tari 520 STF + moniteur Thomson coui.ur. Prix: 
4000 F. T6L: 45.35.60.21, à pil'lir de 18h. 

Vends Atari 2QXI VCS ;. 16 K7 (Pîtfal Il. Decatlhon, 
Hero .. .l. Le tout et1 tbê : 1200 F. Vends aussi K7 pour MOS 
d8 70 à l<!l F (Green Berot, Sorcery ... ) Bnino CHEVREAU, 
Lo Cloia~, 72340 Marçon. T61. : 43.44.40.77. 

Vands Atari 130 XE tbê + drive 1050 + nbx jeux wr d'is· 
quotte !Free, Grertiins, Katateka, Sllent Servioe, Herdbal ... l 
+ nbx utilitaires: 2500F. Bruno MATHIEU, 1t, .,,...,. 
du ~ 96250 s.aucNmp. 

Vends pour AtanXL/XE câble i/o 13broches : 100 F. Pour 
ST, câbles divers, liaison joys. + souris, détecteur de son· 
neôe, iaison mnU: 110 F. Rodolphe CZUBA, 100, -
de Vaux, 60100 C..il. Tél.: 44.25.57.24. 

Vends 800 XL + moo. vert + drive + lect. K7 + 1 joys­
tid<. prog. nbx jeux disq. 10 K7 {Sil!rn S«v .. Aight Nigllt. .. ) 
4000 F à dl!baore. Carl JOUSSEP, (m.,_ Ln G.­
Clos,~ A-s. T61.: 47.26.13.76. 

Vends Atari 520 STF ....,; 2 mois, moniteur couleur 9J936 
Thomscn, 20 % sous prix neuf tuner P-S éventuellement 
4 000 F + 1 000 le tuner, BERTIN, !i2, G..-ue, 54000 
Nancy. Tél. : 83.32.IS.82. 

Vends adaputu Alari + 7 jeuxAtari • adaptJteur antenne 
+ces. Tb6 ;. 2joystieks + Sjeux CBS. Le tout : 2000F, 

. à débattre. Smainn BENKEIRA. Maitinat, lavault.sal-
Anno, 03310 N~ T6l: 70.05.79.96. 

Echange logiciels pour 520 ST (jeux utiitairesl. Répoose 
assurée. Fr6d6ric PARRES, r6sldenoe Saint-l'iome, bill­
mont 15, 13700 M;wignone. Tél: 42.88.90.27. 

VOl1ds pour Atlri lm Xl-8l0 XL, magneto C35$9ttes Pole­
position, Fort Apocalypse, Ball Blazer, etc. (300 FI Thiony 
SAVY, la Rooenie,bdPauUllmadler, 12000 Rodm. T6l: 

65.42.38.52. ....._ -
Vands Atari 520 STF + nombraix softs. Faire offre à : 
C6driç JAVAULT, 38, IV. Galile, 94100 Saint~-. TM. : 
42.83.50.18. 

Vends Atari 10«> STF couleur + "'!f1'llreux logjcie1 de jeux, 
Arkanoïd, Loader Board, Sien! Service, Starglicler, The 
Pawn, etc. + utilitaÎ!e :12500F. Christian WOl:llGE­
Munt, 8, ,.. des PNr-, 17140 Zalw ... TK: 
18.08.14.97. 

Vends Atari 520 STF 3000 F et moniteur ooulcut Atari 1224: 
2000 f laehet6 en décembre 86). G-HADZIA TitA· 
NASSIOU, 12.Ntdu M~943100rty. Tél: 
48.52.67.90. 
VendsAtarl&:lOXl :500F et jeux récents ISp<lndizy, Arlta· 
noid, 1942, Green Beret. Starquate ... I bas prix. Fnnçois 
COURTEl. • Rolac'I!. 22100 lDulmec. TM. : 91.23.14.23. 
Vends Atarl &:JO XL + loct. K7 XL 11 + cartouches jeux 
+ 2 joys:icks + !Nre progranvnation. Servi 3 fols. Etat neuf • 
Prix : 1 000 F. htrick COMBES, 61, rue de l'E91st, .iouy.. 
i.Moutier, 96000 C..rgy. Tél: 44.43.83.91. 

Vends Atari 1040 STF, mooiteur oouleur SCI 224, pack 
bufoautipt, 4 joux. L'ensembleéœt neuf uès peuSllMsoos 
garantie : 8000 F. Pascal GUlMARD,4,Ntdes Acec:iu, 
n410 Charny. T6L: 60.01.90.42. ' 

Vends lecteur disqueltB Atari 3201( SM 354: 1000 F, YGnds 
800 XL + 5 cart. jeux: 300 F. Guy BEAUJfAN, 24, Nt 
Klebo1, n240 Ven&int-Denis. Tél : 64.41.88.07. 

Stop affaire 1 Vends Atari 800 XL + lecteur 1010 + drive 
1050 + œbt tact. + bcile + jeux l\Jttima, Gaundet, etc.), 
veleur 5300 F. Prix: 2400 F, à débaore. S1'phano BAU. 
BllllER, 54, avenue de Choisy, 76013 Paris. T6l: 
45.8S.04.73. 

Vet1dS A tari 520 STF + moniteur couleur + 40 logiciels + 
6 livres+ joystick. Année 1987. Etat neu1. Prix: 5000 F. 
Olvier DUFETllE.18, Nt Cemeinat. 93270 Srmn. T 61.: 
43.83.IUS. 

Atari800 XL, drive 1050. imp. 1029, livres trucs et astuces, 
el disques jaix et utils et K7. Cause ST. Envoi liste contre 
tinbre. Jun GHOMfll, 4, NI G.~ill>Ptl, 7l1IOD 
Nion. T61.: 49.24.18.11. 

Vends pour Atori 800 XL ! lec. K71010 + 19 jeux. Tous 
originaux IGa1.1111et. Leader Board, Zooo, Bruœ Lee, Spy 
vs Spy, etc.!: K7 et cart. : 900 F. Sép • .,.,... Cluoc TIW1h 
LE. Connatir>Grandt>Rue, 71460 Saint-Oengoua-lt­
Notionol. Tél: 85.!i0.17.19. 

Vends imprimante Atari SMM i.>4 pour Acari ST, Uk bon 
état, utiisè 11 /2 mois. Garantie 7 mois + livrets et papiefs. 
Prix : 1500 F. Vincent BONNET, 15 Bis, rue St·L6gor, 
78100St~ye. T61.:3U1.78.57. 

Vends et échange logiciels pour Atai 520 ST U<arateka Mas­
ter, etc.I. David LESKO, 49, rue Béranger, 92700 Colom­...._ 
Vends800XL + magneto K7XC 12 +jeux H ms + car· 
touche: 1500 F. port compris. Matériel neul. Ecrire à: David 
FAYOLLE, la Tme Chagnon. 42800 RJv..œ.Glot. 

Pour Atari XL. vends originaux an di* : Summe< Garnes, 
Lead&r Board + Tournament en K7 : Neto corn .. Forb. 
Forest BM 2001. En cart. : Super Cobra. MttNeu 
FENOUlllET·HANGAU, 32, Grand-Rue, 30660 
~anima. TK: 16.35..39.18. 

VendSAlllri800XL + 10505. Ger + 1010 + Tab S. Ger, 
+ nln jeux ITh<I Pawn, Ci>ess Master, Rambrant, Music 
Studio. etc.) Prix : 4<JOO F, id!battiaou 6ch. 520 ST. a,;. 
Khanh TAN, 3, esplanade Mauriœ-Thonz, 95100 Val 
d'fuventeuil. T6l: 39.81.88.92, aprèi 19 h. 

Vends Acari 8Xl XL + leàl!<lt K7 à répn' + péri1EI; *1<15 
aussi 800 XL: env. ml F chaque. St6phlne KLINGER, 
C.t Saucau, 33660 la B1ede. T61.: &e.72.22.84. 

VMdsjeuxpour 520 ST, Starglider, N .... National-Karate, 
Super·Tannis, Brattaœs, Suatarate St·Proœctor: 1 OOOF 
le IOU!. Jean.lc)lÏI eoau, 26, NI mJ V'IOUX-.Y, 91700 
Salni.Genevlà...ie.-Bols. T61.: 60.18.94.52. 

ùust double Ofl'll)loi. v"'1ds on!Nœur Atai 520 STF avec 
moniteur monochrome. Achète en nov. 86 (sous garentie). 
Vendu avec: traltemeflt de texte firs\ word. Tableur Cal­
comaL Geslionnairo de donnéeo GemJT Base. Basic, logo. 
logieiel de des$in N6ochrome. J()\'$lielc, souris. Noml><eux 
jeux : 4 700 F (valeur réelle 7 000 F).T6l : 43.48.37.70. 

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + logiciels + 2 manet· 
res + livres. Pro. : 2 700 F seUement. Pllrid< RO\JCffON, 
4, rua de la Plix, 03100 Montluçon. T61.: !i6.62.54J5. 

Vends ou écharige klgiciels pour Atari 520 ST, cherche 
eontae:IS :sérieux. ~ ranseignfmants sur Fnt Wflld 
+ VIP, etc. JeaM:laxlo MOUGEOT, omlleude de 
France eu Br6s~. valise diplomaûque, minis1ire des 
Afflire1 é~m. 37, '1'>11 d'Orsay, 76007 Pario. 

Ve11ds800Xl IPALI + 1050 + 1010 -t nbxprogr. • Joy 
+ Nbx livres: le tout 2 500 F ou séparément. Coolllct pos­
.si>le à Paris. Vincent FOURNOi, 15, rut Neuve, 45100 
Tudeh. T61.: 31.51.a751Cliris 17h ot le wetk....O. . 

Urgant vends Ateri 800XL + drive 050 t lecteur K7 + 
tablette tactile + 70 K7 do le<ix. Prix à débauro 4 000 F. 
Sli6plww FERRY, 33, rue de Movu, 60175 V.......-. 
5ablon&. T61. : 44.52.24.71(lpàs11 hl. 

COMMODORE 
Vends C 64 Secam Jaap Speed integter lecteur disquett, 
oom~ neuf, nbx disquettes, imprimania MPS an neuf. 
5 000 F à débame. ll«>URAD •• Tél.: 111 42.35.30.31. 

Veods cartouche Game Kijlor pour 100 F. Winter Garnes. 
Solo Aight. Pitstop 2. Super Zaxxoo, Bazoolœ Sil, Barba-. 
rian : bas prix. LUC. • Tél: 17,92.04.83. 

VMds Amiga 1000 + deuxiôme drive + 3 jeux + disques 
vierges llOUS garantir. Prx neuf 14 <JOO F, vmdu 10 000 F. 
Thieny BENETEAU, 12, in- de rAverit, 91390 
Moraang.sur-Orge. • Tél.: 60.16.20.03. 

Vends C 64 péritel + Œive 1541 avec 10 disk. vierges + 
11 d'ol<. de jeux originaux + tiroi' d• rangemen1 pour d'isl<.: 
le tout 2 300 F. llwent DUTEI, 28, rua du Mar6c:Ml­
Fay ... , 13004 Morslille. Tél: 91.34.53.95. 

Super affa", vends C 128 + lecleur K7 + !Mes + jeux. 
Prix: 1 500 F. Voods eussi l/ectre. + 5 jeux. Prix: 900 F 
le tout an T.B.E. Andr6 CHATEi, 31, avenue Augu11e­
RenoS, 71160Malty-le-llol. T6l:39.5&JU8,..,...19h. 

l/et1dsC8M64 Pf<itel + lecreurs disquettes et K7 t 2joys­
ticl<s + nombreux Jeux et utiliUlires. Affaire : 2 700 F. Pnice 
PEREZ, 75020 Paris. T6l: 43.58.39.73. 

VendsC~V.c21ltrèsbonétat + 3ivres + 3cor· 
touches. Le 1out : 1 000 F. Olivier TRINCAI, 22, ruo du 



Fonds-des.Prés, PlappenvUle, 57060 Metz. T6L: 
87.32.62.99. 

Vends Comrnodon 64 Périlel anieme + lecteur de cas­
sene + jovSlict + jeux 11942. Asléri>t, ~ Raile<, 591' 
Il). Le tout2 !Dl F. lftdéric CARITTE. 19,"'" ~ 
à Chatmonte. T61.: 34.71.25.65. 

VendspoorC64/128, Imprimante MPSOOJétatneuf. Prix 
à débattre. Paris ou région parisienne. f'Nliilpe. T"- : 
45.33.01.87 . .. 

Vends C 64 + 1531 ~ 1541 + très nombreux prog1am· 
mes rêoents (Road Runner, Calrtornia Gomes. .. ). P<Ofait état. 
Prix : 4 500 F à débatt1è ... Jean-Pime MARCAGGI, Nt. 
M...,,_, bit. B, Croix-Sainte, 13500 Martigues. 
T6L: 42.80.36.71. 

Vends C 128 D + moniteur couleur 8l Col 1001 + lecteur 
K7 + synthétiseur vocal + 3 joysticks + cartouche clla" 
gement rapije + nbx logiciels. 5 000 F. JeonMdiel ESCU. 
RAT, 15, rue do• v~. 94380 Vlnœnnos. ni.: m 
64JIB.12.64. 

Vends CBM 128 D + lecteur 1571 int. • prise Périœl + 
nombr. jeux et utilitKe + 1 ou 2 boites de rangement. I.e 
tout à 4 000 F (à d41>attrel. llinœnt DOUVIER, 79, rue do 
Fouchencles, 78'30 Cll'gevaL Tél: 39.75.t9.81. 

Vends C 128 + 1570 + Pér~el + livres + nombroux jeux 
do<lt nouveautés. Affalte à saisir 4 000 F le tout. Stéphane 
DAUTRICHE,20,rue~llt1911Meudon-Val­
Reury. T6L: ~M..30, "Iris 20 '*ns. 

Vends CBM 64 + 1541 + lel:teur K7 + 2 joyst. + voice 
master + nbx logiciels !Ult. 4, Barbarian. Enduro Race<, 
Defande< of the Crown, etc.), Io tout 4 000 F. &nm...uel 
LOUIS, 1, ""' Blaise-Pascal, 80090 Amiens. T6L: 
22.46.13.49. 

Vends ou écllange jeux S1Jr C 64 et Amiga. Possède Rene­
gade Alhena Cath H 23 S1ealthf1gh1e< Testdrive. Eos Fei· 
rari Fl, Out R..,, Fournir timbres. Allln ou 1Neny HANCE, 
1, rue Abbé-fridot, 54400 l.ongwy.Jlaut 

Vends C 128 D + livres, peu servi. Prix: 3 SlO F. MicNl 
P91NOT, 16,1118~,94200fvrt­
Seine. Té!: 4&.71.13.64. 

Vends C 64 ou écliange en K7.. Envoy8l liste (Slap, Aight, 
Army mow, M<anoièl, Xévious, Dellll, etc.). Réponse asw· 
rée. Char.li NGOUN, 8, les Nouv81Ul.tforizons, 78990 
tlancourt. 
Vends C8M 64 + moniteur mono vert t 1!00 + C<lfdo<l 
monitet11 à console + 1 quick Shot 2 + beaucoup de logi· 
ciels, le tout 2 500 F + 1 surprise 1 Emmanuel DESTINt, 
1311, rue l.6opokl-Dusart, 59590 Rolames. T61.: 
27.25.47.0S. 

Vends C 128 + 1541 -1 lect. K7 t 2 joysticks t livre + 
nombreux jeux. I.e tOU1 6 000 F là débame). D..,;s DER­
RENDIGER, 15, rue do Paris, 87230 Benfeld. T61.: 
18.74.53.91, lentro 18 h •t 20 h). 

Vonds pour C 64, lecteur disk 1541 neuf : l 000 F + nbx 
jeux K7 + disk originaux IDelender of the Crow, Silent Se" 
viœl. Palrid< BETOUUE. 7, ruo C1'mont·Ador, 78200 
~T6L:34.7UU3. 

Vends Amlga 500 neuf + moniteur couleur Thomson + 
5 logiciels + 10 diSks vie<ges + boite de rangement i 2 
lovsticks + sou•is: 5 500 F fau détail). tril>J. TESTON, 
18, ..-...œdu PllC, 91300M-y. T6L : 64A7.1SA9. 
Vends C 128 + 1571 + lV couleur + Pal/RVB + MPS 
813 + 1530 t nbnc logiciels + Fast load + nbnc livres 
et revues. Prix: 8 500 F. Dominique SOARES, 3, -
du~ 19310 Maurepas. Tél.: 30.51.63.16. 
Vends ou échange News IProhibiti<ln, Masl<I. Vends C 64 
+ driw + 15l0 +moniteur mono! cfisb(NeYls)+ ~ 
ticlc: 4 000 F IU -11\JREL 1, ll6e dM Cüeo, 93330 
~ T61.: 43.08.17.30. 
Vends Commodore Vic 20 avec lect. K7 + nbrx log. + liv1es 
+ nombl'fll)ses extensions + cane mète 3 oonnecteuis. La 
tout 1 500 F Il débaltla. Thleny SUARD, La fll'gOoVeudry, 
14500 V'ue. 

Vanels C 64 + moniteur cool + driYe 1541 + lecteur K7 
t nbnt i8!1x (toutes les News! + joysticb + doc. (livres, 
OIC.), pour6000 F. y..,LAMY-llOUSSEAU,2,NOSolnt· 
Jean, bit. A, app. 11, 57360 Anneville. Tél.: 87.70.33Jl1 
(tél. de 19à 20 h). 

Vend$ Convncdo<e 64 Pal bon état + lecteu1 K7 + Jov• 
tict t autoformation Basic ~ nombreux jeux: 1 2SO F. 
Roltnd FREMERY, f, Nt f'ftftjol-n, 57360 AAn9-v• TM.: 87.71.3U3. 
Vonds C 64 f Pell + l0ct. K7 + 2 cart. Basic Simon. Arrow 
64 + cr ..... ;eux +livres: 2 500F. s~ aku,33,bll, 
av- du RoricemP'Mairieux, 59800 MaJbouge. T6L: 
%7.67.92.18. 
Vends C 64 + 1541 + 1!00 + Power can. t Péritel + 
2 joystick + dis!<$ i livres, revues + boite rang. Le tout : 
4 000 F. Christophe MOREUX, 8, Sent&&int.Jouin, 
78460 Villepreux. T6L: 34.62.47.92. 

A saisir 1VendsC64 bon état + lect. K7 + dri';e 1541 + 
manene + doc. et livres ~ nombreux jeux + cartouche : 
3 fiOOF (à débattre). Joan-MarcCAS'TIUON, ToulouM. 
Tél.: 61.D9.18.43. 
Stop 1 Vends CBM 128 + 1571 + 1!00 + moniteur coul. 
+ cordon Pêritel + nombr~ux prgms + divers. Le tout en 
parfait état pour S fiOO F. André WOZNY, 12 bis, a11H 
Plane-toti, 92140 Clomart. Tél.: 47.3'.38.79. 

Voods 128 D + MPSOOJ + lect. K7 + 3j<Jy. + nbllp!QS 
+ revues + bol'te de rgmt + lnte<lilœ Pal/Péritel. Le tout 
en excellent élot : 6 llll f. Olvllr LEPETTT, Il, rue de 
fAl>tJé.Glatz, S2SOO ~ T6L: 47.99.08.14. 

Vends K7 Ccmmodore64/128 : 50 F runité: S<>ld a minion 2, 
Barry MC Guigan Boxing, Wo~d Cup 86, Summer Garnes 
2. Knlght Gamos, Beach Head 2 et One on One. François 
GUtGUIN, 15,"'" cà.i ~ !MliOO a..mpg,r,. 
IUt-Mame. Tél. : 48.80.ll.34, oprà 18 h. 

Vends Commodore 128 + lec;t. 1571 t impr. MPS 813 + 
Freeze Frame + disks + 3 boites rangement + ltct. K7 
1531 + 1joystlck:5000 F. o .. 1o1GDLAB,2""' Jean. 
Lmloux-lrtnget, 34500 BéJien. Tél.: 67.30.0S.84 Il'-20 h. 

Vends pou1 C 64, ffeeze F1ame MK2 New ver1ion 320 F 
t °'911Ux K7 50 F: Judgo Ortdd, Tau Ceô, Faifght, F'm 
2, Redhawl<, Hacket, Antiiad, Nexus, etc. -'- Dl <:œ 
TANZD, 31, quai do fOwtq. T"-: 48.40.81.03. 

Vends C 64 + 1541 t 1ect K7 + li K7 J + 10 dlsks + 
10 disks vie<ges + adaptateur TV + 2 ;oys1. + 2 livies i 
Atari lll XE. 7 500 f. A dêbattre. f'tiliwe DEVE-OGLDU, 
19,-Mont-l.40lis,95380~ T61.: 34.18.77.15. 

Vends Comodore 128 + drive 1571 + moniteur couleur + 
nb<x jeux IDefender of the Crown, Bard's Tale 11, A1kenoid), 
+ liv1es + revues pour 6 000 F. Ludovôc FARACH~, 30, 
rue m. PlfC, 91360 Épinay- Doge. TéL : 69.09.88-24, 

Vends C 64 (Pal/RVB/!161 + 1531 (rieulJ + nbntJtUx{Bar, 
Paper, SP, etc.I + livres + doct + 25 hebdogi. Valeur: 
5 000 F. Vds: 000 F le tout, T.B. et A.T. S1*iane GR~ 
SON, 17, avenue dos Aquwollts, 44300 Nentes. Tél. : 
40.49.01.83. 

U1gen11Vendsc64 ea1 : 1 000 F, Koal Apad : 600 F, lea. 
K7: 300 F. nbnt log. : 300 F ou le tOU12000 F. Gibert 
RINALDI, c Boleredon t, c:l>omln do la Font<lt..oa.-, 
08650 Opio. T61. 83.77.34"6 il prir de 20 h.. 

Vencls Commod0<e 128 avec lecteur K7, nb!JC pr!J$, 5 llvres, 
joystick et ctbles mon. el TV. le tout en très bon état : 
2 500 F. a....nd VI.AIN. 41,"" d'Awœtgt. !9400 c.n. 
lnl. Tél. : %7.11.29.IO. 

Vends C 128 + 1571 + mon. couléur + power cat. + dislcs 
+ docs + livres +· joysticks + magnéto. Le tout en très 
bon état el pou16000 F. a...tn&tri MAIUARD. 161.: 
49.54.40.10. 

Vends CBM 64 + 1!00 + ~ jeux (Batbarian, Albnoïd, 
Mello Croa. .. I + autoloonation 8* t maroels + Padd­
les + joyseicks. Le tout : 2 500 F. - CllABAUD, 185, 
rue Saint~, 75010 Peris. T6L: 42.82.64.72. 

Vends C 64 + lecteur 1541 + lecteur 15ll + Powe< Car· 
lridge + int. Pal/Péritel + nombreux pcgs + livres t 
-. I.e tCU1 peu 3 300 f. 1'hilrry DESBllOUSSES, 19:2. 
avenue d'Arvonœuil. 92800 Alrll6res. Tél.: 47.91.58.RS. 

Vends Commodore 64 Pal + lect. K7 t nombreux jeux (ori­
ginaux). Le tout : 990 F. - FASOUN, 15. rua dei Pas­
siflores, 91190 Gif...,.Yvette. T6L: 69.07.82.18. 

CBM 128 + A:zeny + 1541 + 1531 t interl. Pal/P"'1. + 
2 joy$1 + nbx log. : 3 8JO F. ClwistoPlt NICOLAS, Il, 
rue l.ouiH.ealyor, 92000 NMtone. TM. : 4721.33.21. 

Vend$ prgs (C 64 sur K71, nbres News au prix que vous VOU· 
lez. Achète 1641 ; 1571; MPS 001; MPS 1200 ou moniteur 
couleut. Réix>nSe assurée. Mire PEIUIOT, 19, Nt A..Mls, 
01000 ~sse. Tél: 7421.95.19. 

Urgent ""'1ds Comrnodo<e 64 + lecteut de disquettes + 
K7 + jeux ~ llvies + Fast Load : le tout en très bon éu11 
de marche: 3 000 F. Jér&ne COUREAU, 22, rue Voltaire, 
42270 Salnt.Prlest-er>Jam. Tél.: 77.74.44.54 (v.,. 1 hl. 

Vends C 64 Pétitel ~ lecteur K7 + 1 joystick + 12 jetJx 
dont Einkl. Zaxxon, Omega. Thütre. ~ope. e1C. + livres 
de programmH. Prix : 3 000 F à débattre. Mlchtl 
DEJOUET, 32, g. rue~. 77100 Mo.lx. T"-: 
84.34.14.93. 

Super offre : Vends pour C 64 K7, ~jeux ff railllazer, Matcll 
Point...I. Plix : 200.f + extension Vic20: 100 f . tric 
Hll.AlllE, 68, boulevard l'Mtour, 07400 La Toi. T6L: 
75.49.08.43. 

Vends pour ~ommodore 64 : canouche Freeze Frame MK3 
à 400 Fel achète« Action Replay MK3 •à bon prix. Bnrno 
HESNARD, 12,al. de la Grw ....... +11is,11190 GK. 
Tél : ~.12.34.91. 

THOMSON 
Vends 2 TO 9, TO 7, TO 7170, MO 5, très bon état. Prix à 
débattre. CDKTEL VISION, 26,NO Miclltle~ moo 
Souiogne-Bllanccurt. Tél.: 4U4.7t.85. 

Veros K7 pour T(}MO. Frais de port gratuit, surprise l>Otl' 
le pr"'1ier qui m'appelle. Prix: 51 F rune. 5"""'""' SC&A. 
LOM, 4,rue du Chiteau, 9S3IO Montmtgr.. TM.: 
3U3.61.83 (après 17 hJ. 

Vendsordinateur T07/70 + magnétophone + cartouche 
Basic + 2 manettes + 4 liVTeS + jeux + 9 hobdogiciels. 
Le tout : 1 !D)f.(Région Marselie/Martigues/Fœ.) ,,_ 
NOG\IEJIA, bcdava'd 6"y-Moqlllf, 13110 ~ 
T6L: 42.0UB.27. 
Vends MOS: 1 OOOF + lep : 160F ltrèsbonétetl + crayon 
optique : 100 F + 2 mall\lttcs et extension man. : 200 F + 
11 jeux : 60F Yun ~ IMe et nombreux listings : OOF. Michtl 
BRAUWERS, 17,.....,. do S~ 83110 Roony­
.....a..is. T6L: 48.94.91.74.. 

A2 .. JANE - 128 K Clal.Ôe• 
Azerty .... • • • 

rr c 128 D A2+ JANE · 128 KC1a v. 3990 l)RPRENAN · Azerty 'f. Lect. 1571 • 

S Demandez-nous les nouveaux pnx 

IMPRIMANTES 
MPS801 . .... ........... 1300 

SYNTHE VOCAL TECHNI MUSIC .• 480 
SY~TYE VOCAL VOICEMASTER • 850 
11'/TEllFACE MIDI , . . ·~, . . . , . 350 MfS 1200 .... , ,._ • . • . , • . 2290 

MONITEUR 
1802140 coll .. ~ ...••• •• , . 1990 
1902180col) . • •.. ~. _ 2790 

INTERFACES 
CE!iTRONtCS • •. . 
IH ... . 
AS232 

.. • 890 
• 1690 

·~ . 850 
LECTEUR 
K7130 .... , ... .. ... .,. 250 
OtSK 1141 .. . .. • • . 1650 

TELEMATrO/JE . 

:gg:g~t~tg:~~}a1c ·: . : ~~:g 
Ot8K 1971 • . . , • • " • • •• 2490 

EMULATEUA MINITEL .• .. •.• • , 390 

~~=~OALAPAO .. 
TA8lETTE GAAft!ISCOPE 
CRAYON OPTIQUE • • 
SOURIS 14 MAGIC ""OUSE 
SOURIS 128 •.•• 

MICRO APPUCA TION 
TRUCS ET ASTUCES 
OU COMMOOOllE 128 t '9 
U:UVAEOUCPr'M •. • 149 
IA 818l.E 
OUCOMM~ 128 249 
LEUVAEOU8ASIC7.0 149 
l.E LIVRE Dl/ LECTEUR OE 
OISOutTn; COMMODORE 
1571ET1570 • • . • 179 
FW<SET 
POl\ESOUC128 .• • 129 

IMIEAUTIOue 
DATAMAT • • • • . , 360 
TEXTOMA T • • • • 350 
POwtAPIAJ\I • . . • 050 
SWIFT , ....... l 4!i0 

;r-J~ l2à': ,. .~: 
l/lllOULLSE . • 760 
.-SE 128 . . • 595 
GllNHOIJEJlt!JUSKJUE 
SUl'EAPAWT .'!,... 350 
G-MAKER , • , , , 220 
AflfsTUOIOO , • 149/ 184 
AOVANCEO MUSIC 
SYSTEM . . 310 
'°"SIC STUOIO • .. 186 

PllOGRAMAfATION 
TRANSFERT 
BASIC 84 .. , . .. • 350 
OSFOllO PASCAL , . N.C. 
MON. 84 • • • . . . . N.C. 
OISC OtSSECTOA , 324 
LOGO ......... 595 
BASIC 128 • . • 460 
WUCAnFS 
MAITAEMOTS .... 190 
Olm+OVEA8ES . • • 190 
ANGLA1$(N° 1•N°4J 190 
ORTHO~N°1 àn°21 190 
GRAM IN°1iN°6l . 190 
AA:ITH(N•UN°21 , 190 
ALCE8RECN• 1 àN° 2 190 
MATSSUP • .. .. t90 
.... ........ 295 

·COMPl-ATION 
lES EXCWSFS N°1 
• lEAlllABOAltD 
+ XEl/tOIJS 
+ TAI PAN 
• TOP GUN • . • • . 9511 &O 
ALBUM EPVX 
•SUMMER GAME 
• PtTSTOP 2 
-+ IMPOSSIBU MISSION 
• MEAICOANCE . 991145 
WTf TAIPl.E PACK 
+GREAT GURAYON 
+Al~WOu; 2 
.+ SPAêÈ' IN C 
+ERE~ • . • 99/\45 
ENSEMIU LES LAUREATS 

VIDEO • ' 1300 
. ... 990 

, ... 4'10 
.• •.. 840 

. . "l 650 

otGfTAUSEUR PRINT TECHNtK 
INTERFAŒPAL·AVB •• •••• 
TUNER TELE 

CARTOUCHES 
CPM ...... . 
POWER CAATRIOGE •. 
GAME KILLEM • . , 
FREEZEFAAM! .. .. • • • • .. 490 
EXTEHTION MEMOIRE 256 K • 

LE LIVRE OU LECTEUR 
OECASSEm 1530 .. 99 
LE LANGAGE MACHINE OU 
CXJMMOOON: 64. 
TOME 2 . 149 
LE LIVRE OU l.ECTBJR 
OEOISQUETTE15't . 179 
LEµt«lAGe MACHINE OU 
COWIOOOflE6'. 
TOME 1 • • .• , . ·~ 149 
~ET AEPAAAT10N 
DUVC !Ml . ... 149 

• SUNT IEIMCE 
+CAIJLOllON 
• GAEEN llERfT\s . ~ 175 
KONAMl8 GAEAV51 fPS 
:~:t:iir 
·~ + Y.lARKONOFU 9 51145 
AACADE ACTION 
~SPY HUNTUI 
+ ZAXXON 
+ llUCK ROGERS 
+ TAPPER • . • • • • 99 
ARCADE CLASSIC 
+POLE POSITION 
• PACMAN 
+-OIGOUC + MAOO • 95 

NOUVEAUTES . , 
BASKETI!ALL , .. 95/ 145 
SLACK MAGIC , • 95/ 145 
C>IAMPION-
IMŒSTU<G '9511'5 
DECEPTOft • • ':.:• 9Sit.-
AaDSOf'FIAE • . 95/145 
G~OVER . , 951145 
Gut<SUl'jGE~ • • . 95!145 
IKA11!WAAAIOR • 89/129 
INOtANA JONES • 951145 
KILlEO UNTIL 
OEAO . • 9 51145 
KNUCIQ.E IUJT'[R 951145 
MASTER OF 
!JlflVERSE . , , , , 9'!.f145 
f'IF;MESIS , •• , . 891146 

~~ .. : .. ~~::~ 
~ .. ., 9 51145 
Bl.ADEAUNNER •• 951145 
AOAO-NER , • 951145 
SARACEN •••• . • 951145 

~~~~':oco : ;;;::~ 
SUBaATTLE 
Sll'Ul.ATEUA • •. 9511$5 
Sl.RASOCCfA .. .. 891145 
sWolo $AMOOAAI 9S/145 
TAI PA(i , • 891145 
TA13 TEAM 
WRESTIJNG • , . 95/145 
'1'.Af.lk • , , , • 951145 
TEMJl.EOFTERAOR 95/145 
WIZBAll , , .• 951145 
WONOERBOY ••• 951135 

JEUX O'AVEN'?UAE : 
COMMENT 
LES PllOGRAMMlJI • 

l'SJ 
Q.E POUR C64 , , • , 110 
CLEPOUACl28 • 110 
BASICC128 , 149 
CPMJPLUSSURC128 149 
102 PROGRAMME 
C64 ...... 
102-
c12ft . ...... .. _,_ 
AACHONOtO • 
AlfMY MOVES , 
8A~N · • 
80MBJACK 2 • 89/1 29 
COBRA • . . . . • • 89/ 129 
OEEPER OUNGEONS 951145 
ENDURO F'tACfA 95/145 
RST2 951129 
GAUHTI.ET • • • 951145 
GUNSHIP 145!195 
J AILBREAK . , 95/145 
LEOENOOFKAGE 891125 
METRO C'ROSS • , 951145 
WFIURATOR , , •. 9 5./145 
MOVIEMONSTER 951145 
SPACEHAAAIER • 891129 
STllllŒ FORCE 
HARRIER •• , 951145 
SUMMEROAMESN 891139 
SUPERHUEY2 , • , 95/145 
TERRACRESTA • 89/129 
THE GREAT ESCAPE 891129 
TOPGtJN • . , 8.91129 
IWITBI GAMES 891139 
WOAl.OGAME$ 951145 
XEVtOUS • , , , , 961145 
AMERICACUP 951145 
BATAIUE 
O' ANGLETERRE • . 119 
BREAKTHRU 951145 
CRYSTAL CASTLE. 951145 
OESTAOVEllS • • N0/145 
DESERT FOX • • 89/139 
00U8LE TAKE • , 891129 
B.ECTROGUDE • 89/129 
QAl.VAN .••. . , • 89/1 29 

' GHOSTNGOllllEUN 951145 
GREEN BERET , • 891129 
HIGHLANDER , 8911 29 
K~OOlF 891129 
JEUX SANS 
FAONTIEAES • , , , 89/ 129 
MIAMIVlCE , , , . , 89/129 

~~.::.,; ••• ~ : 1 ::~~~~ 
PITST~ , • ,91139 
AAM80 • • • 851139 
SAN)(J()N , 951145 
STREETHAWK , • 891129 
TlNTH FRAME , 9S/145 
THAl 80XING 89/129 
lJCHI MAT A JUOO 95/1 29 
VI I .......... 89/ .. . 
VEARKUNGFUll • 891129 
ZORRO • 8'91139 



P.A 
Vends MO 5 (davier môc&.I + magn6tophone + crayon 
optique t 2 manettes + jeux + livres + rewes. 
Prix:2000F. JNn OESCOS, 12,.U.do Piclnle,71130 
Los Mlnma. TM.: 34.74..72.11. 

Ven<fs MO 5 + leii + craycn optique. la tout: 1 000 F. 
NlcolM. TM.: 21.154.27.73. 

Vends TO 7 no Ms bon éutl t magnéto K7 + manet1!S 
+ interface jeux + clavier méca. + clavier gomme + 
40 jeux + livres + progranvnos (bon ttat). Le tout : 3 !XXI F. 
JomMM:MONGIN,4,-~&llZ1Q 
GolMeox. TM.: 44.57.35A 

Ven<fs M05 + ext. ...sic et jeu + 2jostickt + Ject. K7 
+ ext. ODD + J1ne et 10disques t crayon optique + 
Imprimante the<m. + livres + 25 jeux + ext. d~. Prix: 
3 500 F. tric BERAUD, dl9ot chemin dos Oct-. 05220 
Monolilllosbelr& Til : t2.24A6.13. 

Affaire 1 V111ds MO 5 peu &ef\li + 2 joystiks + ex1. music 
etjeux +crayon optique+ 55jeux + K7vierges. Valeur: 
7150f, vendu: SOOOF. Amui LEFEVJŒ. 711,rue do 
Clennont. IOeCIO Brellll-l..S.C. T6L: 44.91.46.28. 

Vends MO 5 + lecœ<K K7 + 2 manettes + crayon optJ. 
que + ext. jeux/musique + nbx logiciel$ (Artcanoid, 
TNT ... ). la toot: 1799 F. ot1v1er MERCIER, 6,rue dol 
AlcMologuM, 5l2t7 ~TM.: 21.IUU7. 

Vends pour TO 8, TO 9, TO 9 + logiciel de ]8\J Entropie 
d'lnlogrames sur diquette 3,5 p. Prix: 150 F 1Vec notice. 
Fâica MERIUON, 10,rue do S.-.Vll6e, ~ 
cte.flm, 41100 Vl<llMlme. T61.: 54.23.41.18. 

Vends Microton N 2 A 10 + TEO N 10 A 13: 1&1 F, 
1 manette !OOIMI : 150 F, 1 crayon optique : 75 F. F1lbtlco 
MERJU.ON, 10,NI do S...llée, Slln•Rm ............ 
41100 VondiXM. TM.: 54.%1.46.ll 

Ven<fs T07/70avec clavierm6ea. + Basic 1.0 + magn6to 
+ ext. music et jeux + 1 manette + 10 jeux, très bon étet. 
Le tout: 1000F. 116gisAfllY, 29,lodo......i1leo Sor­
blona .W.., 212111) C~ T6L : l7.4WA5. 

Vellds T08: 2000F + drN. 31 /2: 1500F + lecteur de 
K7 : 200F +souris: 200F + ljoysticl<: !llf t magaz;. 
nes: 100F + 14logiciels : 100 Fpike. Letout : 4500 F. 
~ SCHOEMER, 1,rue ~ 57070 Motz. TM.: 
17.31.12.45. 

Ve11ds MO 5 + lecteur K7 + ext8"$lon manettes et jeux 

+ davie.' méca. + crayon oPtique + 32 logiciels + livres. 
Prix: 1900 F. Grigorio POUSSAIH, 29, NI 611-, 
89800 Saint-Priest. T6f.: 78.20.S3.54. 

Vends originaux sur disq. 3,5 p. pour Thomson TOS. T09 : 
OK Cowboy, Supe Androides, 8acucn (aussi peur MO 61. 
Prix: 100 F chaque. Jean-Plem ZANlEll, 1, avenue do 
l'ltirondole, 93380 PionefhtL T 6L : 48.21.33.82. 

Ve'1ds TO 7 no + lectew K7 + OOD + extension mU$ic 
et jeu•+ Basic+ jeu•(Voholo, Karaté, Aigled'Or ... I + 
!.Mes. Prix : 2 500 F. i....nt CARON, Io Rodw, rue do 
Io Villette, 49170 Saint-Goorgo .. 1ur-loito. T61.: 
41.39.15.45. 

Vends MO 5, lbé + lep + ext. music et jeux + 5 K7 et nom­
b<eu• livres+ guide. l e tout : f OOOF. Gnvort DELAT· 
TRE....,. dol IJl'90fll, w..,_,..,A-. 82380 t.um­
tns. TM. : 21.39.13.a. 

V111ds TO 7170 + Basic 1.08128 + lep + 000 + ext. 64 K 
+ txl imp. + câble + megabu> + inseNst. ext. manette 
+ 2quieshottl + ext. miiitel. Prix: 3500F. Possibité de 
d6tat ~MOREL, 46, rue Cloudt-Debussy, 93290 
T.....iiloy-.0- T61. : 48.10.35.05. 

Vends MO 5 (daviet méca.I + lep + aaycn ()plique ~ 
Bllogiciets + 3manenss + 16rewes + housse + cadeau. 
Le tout: 2 000 F. Sot!10 LENGAGN~ .. .,,... do Grand­
dwnps. 86290 Ncut.. TM. : 30.34.24.46. 

Vends MO 5 avec lecteur K7 + 2 manones + extension + 
aayoo ()plique + nonttaix jeux avec doa.rnents. Le tout: 
2500 F. "'"'1BENZIN,21 tw, NI ""'*>f!6gnior, 47000 
A91f\. T6L: 53.81.18.93. 

Vends TO 7 /70 lbé + davier meœ. + jeux + extension 
music+ adaptat8\Jt mananes + manette + 1Kt8'Jrs K7. 
Prix :2500 F. Gmol BERRIN, Vila Ven Pri,56, tnnrone 
Code, 13014,....... ra: tl.51.28.28. 

Urge'1t 1 Vend$ K7 POU• Thomson MO 5, TO 7, etc. A par· 
trde ll!JF. FraisdeflO!tCCf11Pris, PMcll BOUCHEZ, 1,NI 
do l.omino, IOOOt ......,. TM.: 44.M.Dl.tO là pwlir 
de 18hl. 

Vondsou échange jeux T08sur disk3,5p. Vends lep neuf, 
P8\J utllSI!: J&lf MC K7 <iwtses. Vends nombttux fheo. 
phlle et Mie<otom. AleKis TURPIN, 18, rue de la Cive do 
Chttanoy, n132 Urdior!t. T6L: 64.2&.23.19. 

Vends T09 + moniteu1 N/B + ext. jeux + manettes + 

ENTREPRENEURS? 
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CHOISISSEZ 
UN METIER D'AVENIR! 

VOUS ÊTES: 
• Développpeur de logiciels 

• ln'téressé par un métier d'avenir 
• Apte à assurer des formations 

• Dynamique 
• Passionné par l'informatique 

NOUS VOUS OflRONS: 
• L'édition de vos logiciels 

• Le support d'un réseau de distribution 
• L' intégration à une équipe dynamique 

• La possibilité d'assurer des formations en entre· 
prise 

• Une rémunération interessante 

Intéressé? 
~dresser nous une demande avec CV + photo à 

TELESOFT Dpi.Développement 
B.P. 112 

757 49 PARIS Cedex 15 

lep + logiciels + disquettes vierges + lang logo + manuels. 
la 1outparfait '1at. Prix : 7000F. ~ANGB.3.­
doo U.. 94360 Vile<Hu~ Tél. : 11!1143.03.15.82. 

DIVERS 
Vends Oric A11T1os + lecteur Sodoric + 10 disquettes de 
jeuxetd'utilluilres + l8'JxsurK7. Letout : 2500F. Fr.ndc 
HERVOCHON. S.-do Horvio, 35200 ~ T61. : 
19.3Ul42S. 

Vends pour Oric/Atmos: Aigle d'or, 145F ; le Protector, 
fi!iF ; Talisman. lfl>F ; le Géant Gtaeé, fi!if; etc. Ven<!s 
Orie/AtJnos: 700F. ~ IRACA, 61, .... du-. 
Ctobr.s.into, 13500 Martigues. 

Vends0ric/Atmos48K Péritel 1985 • fi> jeux + cordons 
+ revues: 700 F. Vends MSX Philips VGal20, neuf 1987 
+ 4 jeux + rewes + magnéto : 700 F. Huben GRtGOlRE, 
51, lmp. L BWriol,.,,, Komody, 84300 C.Vailon. Til : 
90.78.18M. 

Vends nouveautés, sur K7 et disquettes, 6 bas prix. Sylvain 
ONF!IOY,S,Nldo°"'"' 14500Yn. TM.:31A15.29. 

Vends disquette 3"5 sou;plastique, garantis par fabricant 
13 Ml 100"' sans erreur, prix commerce : 296 F, vendus par 
10: fOO F seulement 1 Ronoud JAFfRE, l, 1116e G. Borri­
lef, rhidence la Fcrit, lllJlll 46032. 91230 Montgeron. 
TM. : ll.03.41.19 taprM 18Hl. 

Vencls drive SF 354. Cherche échange, propose PGM s:a>, 
10«l. Cherc'1e newsonly. Clvtttophe LEPOIVRE, Luché­""""'72800 Le l.udo. TM.: 43.45.45.15. 

Suite cadeau vends K7 de jeux Matte! lnteftivision n8\Jm 
et emballées !Soccer, Beckgammon, Utepia Math Fun, 
Reversi, etc.I, bas prix. S~ SIX, .. Polladio A, 
21, ev. do Chlmplgno, 06100 Nice. TM.: 83.81.29.35. 

Exceptionnel débutant Ye'1ds Sega· Yeno 64 Ko, disquette 
256 Ko, 3.5 peuces, bibiograplit, jeux, disquettes, joys· 
ticks, can. K7, prix : 2000F. G6<erd BIEDNY, 1, 1116e 
~- 93210 S....... T61.: 43.83.27.52. 

Ven<fs console vidéo V1ctrex + 2 manettes + 10 cortoo­
ches sur région Bordeaux. &ic JEGOU, te Clos dos Cher­
'"""- """' 131, 13, .... do IAybordie. 33300 ll<wdNua. 
T6l : 56.43.12.18 (airis 211!0. 

Vends micro ordinateur CSS Adam, console unitB cenuale 
inprinanl&, lecteur K7 + doc. + K7: 2000 F. 
Jeon.Plone AUOOUSSET, rout1 do m...._, 18380 
Siulzal.wotlet. T6l: 48.63.12.94(eprh19HI. 

Vends Bul Mitral 00.l!J 8lO K. davier moniœw lecteuJ + 
progremmes prologue fichier multiplan. Prix: 4000 F avec 
facaltés paiement. Piotre CHAUX, 7, ""' Carnot. 911211 
hloistau. Ta: I0.14.32.17. 

Vends canouche IPing·Pong, Nemesis, Vie Ar Kung Fu 2, 
Hypor Rely, Groen Beret) : 1l!F pièce; Spece Troule: fl>F 
.., K7 Macadlm Bumt* 100. ~BERNARD, 7, rue 
du Ruisseou, 64700 N0troy~P.+M. T6L : 83.11.30.47. 

Vends collectlon de Til du nom6ro 1 au «;, en excellent 
éUlt: 160 F. Sylnin RECWS, 15, olée J...Grom ..... 
51100 RainL Ta: 2&.04.16.44. 

Vends Hecta HRX +jeux + prise PériUll + !Mes: 1 <WF. 
P111ippe Nt 29, ""' Roy•, lloiay.St-l.éger. Ta: 
46.19.28.84. 

Vends origilaux de Pulsar 2: 50 F, Mission Delta : 70 F, 
Aipper70F, Top Chrono: 70F, sur MO 5etassembleur + 
livresurZX 81: 100 F. 8'uno BONHOMME,4, couro du 
DlupNné, 42400 s~ TM. : n.22.33.54. 
Vends ZX Spectrum + inter. nib + inter. joysticl<s + joys· 
tick + 15jeux + 2utililaies + livres:le rout2!XXIF6débat· 
tre. V'ncent RICHAROEAU, la .io.-ie, 72730 La 
Bazoge. T61. : 43.25.40.18 (week•ndl· 

Vends SpectNm 128 K + 2 + joysück + reconnaissance 
vocale + ris nornbmDr logic)els + revues + mes: 2 900 F. 
Ojlmel TADJER, le MOICUf<t, 96, squ8f9 de C.,... 
P.-..., 34080 Montpellier. TM.: 67.75.41.15. 

Vends pour Spectrum : Interface pour manette (program­
mable) + une manette quicshot: 200 F; extension pour 
48Ko: IOOF ; péritel : 200F. C/vistophe RENAUD, 35,la 
.......,, Anie, 33460 Mirgoux, Tél.: 66.58.82.74. 

Vends ZX Spectrum 48 K + péritel + inœrfaœ NB + lmpri­
manl8 ~ 32 + interface Joystiek + Jov$1idt + 
jeux programmes+ livres. Prix : 2500F è disctJ!ff. Jo..... 
......,_ COSŒ, rua PU do v.....,, Mont1n9os,Ol2llO 
ll4logordo. Ta: 50.SU3..97. 

Vends ou échange des super softs pour votrt ZX Spectrum 
48 K. En drect d'Angleterre. Jocques BOUCHET, Los 
o..lnyts, 07IOO V .. leollllnL TM. : 7U7.44.23. 

Vends pour Spectrum : synthé-vocal: 250 F et crayon opt> 
que : 250 F ainsi que interface PHS 60 POUr TV sens pért­
tel : 500 F en t.b.é .. ,....,, BRAUD, La Barre. 44750 
Qullly .. T6L : 40.88.22. 11. 

Vends ZX Spectrum plus 48 K (jlnv. 861 + 1 in!Moce + 
1 J~ + 50 jeux + 2 IMes + f magn'1o + 1 TV N/ B. 
Le tout tb.é. Prix à débattre: 3 000 F. Nicolas FANUCCI, 
26, NI do~. 75111 PlriLTa: 47.MI0.66. 

Vends ou écha~ logiciels POU• Spectrum 48 K ou 128 K. 
IArkanoïd, Allens. Enduro Racer, Starglider ... I. En·~ VOS 
listes. Aloin SLAMA. 33, NI dos Pris, 58440 Avoones. 
T61.: 21.61.93.56.. 

Vends Spectrum + interface Kempson, pé!itel + transfor· 

mateur état neuf. Très bonne affaire. 900 F. Vinœnt 
JALOWYJ,75,ruecleSont.n430~ 
T&: IU3.36.59. 

VendsSpectrurn48 K + péritel +adapt.N.etB. +empli 
son~ jeux+ livres programmes. 1 OOOF. &icMOISSET, 
1a.,""' 8«ICfini, S1140 Bondy. TM.: 41.48.14.47 (lpù 
18h). 

Vends Spectrum 128 K + 2 8\1!C manene .. i*iœ1 + jeux 
Enduro Racer, Express Ri<klr, Green Beret. Prix: 1400F. 
Febrice DOS SANTOS, blâment Albret A052, moo 
Meaa-&auvll. TM.: 64.34.57.20. 

Vends Spectrum + 2 128 Ko + Joystjck t jeux origineux. 
le tout l SOOF. Valeur réelle 3500 F. Ft6ditlc BRIZZl,3,rue 
d'Aqultoino, 954al &:lnvllo. Ta: lS.91.12. 15. 

ECHANGES 

Hetp Ill Oui pourrait m'aider à compléter ma logithàque 
CPC 6128 (de préférence nouveautés!. Ec'1. Gount!et, News, 
Ghost'n Golllins, Hacbt Il ... S.njomln B&CHKMANS­
DECOSTER, IS, avenue Moiàrt, 1180 Bruxtloo, 8'llg> 
- Ta: 02.347.47.94. 

Anmrld échange jeux "'' disk 3 pouces : SQ!extric. 
Barb&rlans. Joindre timbres peur eflYOi derme. Vends aussi 
K7. FrMÇOil Au.ETRUX, 39, ovenuo Piono-Curia, 78210 
St.cy, !'&oit. T6L: 30.46.10.11. 

Possesseur CPC 6128, échenge jeux + utilltai· 
res. Benrmd MEGNOT, 94, ruo Curill, Paria. TM.: 
42.03.01.27. 

Amstrad 6128, échange nbx logiciels conlre losi· 
ciels ou contre cartouche Pour console de jeux 
Ateri VCS 2600. Olviot DALEQIAMPS. 13, rue 
Benolt·allon, 94500 CIÎamplgny4ur-Merne. T61.: 
47.oe..54.89. 

464, échange logiciels originaux: Barbarian, les 
Passagers dlJ Vent 1, Wlnter Garnes, Billy la Banlieue. 
Alain ANSQUER, Leov-., 29149 Ploohinec. TM. : 
98.79.71.58. 

Edwige nombreux jeux dont OO<JVeaUtés contre lecteur DO 1 
peur Amstrad !frais de port payésl. Alain BIUON, Io Clos 
do la Croix-Rouge, 72170 ~TM.: 43.33.12.86. 

Cherchecontaa poo.r échange de non09ult jeux cfJSk 3 pou­
ces Amstrad. EchallQ8 jeux K7 sur CPC 464. Rechetdle ren­
seignement sur One, Desen Fox. Eric JARi.AND, R...,. 
fort Avensan, 33480 CatelM!Hle-M6doc.. T6L: 
56.61.IU6. 

Echange nombreux jeux sur CPC 464. Envoyer votre 
liste de jeux. Réponse assurée. LOCAL CLUB 
DES JEUNES, 170, rue Henri-Oilles, 59155 Faches TN>­
msonil. 
Echange jeux peur Ams1r8d sur dislt 3 p. et 5 p. Réponse 
aSSllrée. Possèœ News. G•s BOULARD, 14, Rue do 
Cuverville, 78800 St-Etionno-du-Rouvrey. T61.: 
3SA5.23.29. 

Echange jeux pour Amstrad CPC 6128, disquettes 3 p. 
Xavitr BERTIIET, 30, rue des Rouleaux. 44115 B­
Golllaine. 

Echange ou acMte dis!< de jeux pour AmstJed région pari­
sienne. Nicolao VANOOIBUKCK~ 4, ...,_du v• 
Vatret. 9!il70 Marty•v.e. ra : 34.n.eua 

Echange jeux sur Amstrad 6128 (possède nbtx jeux: Arka­
moi<f, Kracl<OUt, -.œs. Rechercl!e z. Aash. IAYWt­
lhan, lntitrat0<, Batbatian, etc. Pl1llppo LAVISSE. 24 rue 
Mario-Curie, 80450 Camon. T61.: 22.46.39.11. 

&:hange oo Ylltlds progtlmmes peur 520 ST (Massacn, 
Manoir, Marche à l'ombre, Superbase, Tonie Tile, 
Road Runner, ctc.I. t:nv~ vos listes. Lauront BOUME[). 
DANE, 9, ... do la Redouta, 92900 Aot*es. TM.: 
47..96.88.39. 

Cherche contacts ST pour 6changer trucs eatu· 
ces logiciels. Région d4s Sables d'Olonne e11 Vendée 
(Pawn, Gauntlet, Artanoïd, Starglider ... I Eric DELOULE, 
1, .... d'An.tndol, 65100 la ChltellHl'Olonne. TM.: 
51.32.11.97. 

AUlri 520 STF, cherche contacts rapides et efficaces. Rech. 
doc:s udit. Recherche scMrna prise "'"1itel t ST. Possède 
nouveauté 1!1. A. SADAOU~ 123, rue °"-DetlUnt, 
80450 Petlt.carnon. T6L: 22..91.81.05. 

Cherche nouveautés sur Atari ST. Christophe 
LEPOIVRE, Luché-Pringé, 72800 la Lude. TU: 
43.46.46.15. 

Atari ST et Amiga 500/2000. Echange nbx solts + hards 
Synlhe Vocal Atari. Envol"'' enveloppe rimbtée. G6ranl 
BEl TllUTTI, 2. rue Gotton-a..rbotriet~uguots, 
Ol300 Nice. TM. : 93.SS.35.11. 

Echange logiciels sur 620 ST. Réponse assurée, même 
coolllCts pauvres. Recherche routiies en tout gentes en 
assembleur. Ftécl6rilt JOLY, 7, rue ~ "190 Golloy. 
Tél.: 29.34.49.85. 



Atari ST, 6cha~ jeux utlilaires. docs, etc. Région Nord 
si ~. R~ assur6e. Bertrand LESOT, 11, rut 
~ f()OqlÔ!la loo--62a11611v& 

Alllri XL/XE. recherche çoryespondants (es) très série<J• et 
rapides. Pour échanges softs. Echange 1 ampli hi·fi contre 
1027ou 1029. Echange30prgconvo 1020. PeutauS'Si échan­
gOI contro 1 table tte taciile + prg. R6ponse courrierasS>J· 
rée. Merci. Jaan·Philippe CARRIERE, 19, avenue 
M<lr6chel-lede<c, ~130 Caplnton. 1'1.: 58.n.00.66. 

Echange jeux et utilitaires <surtout jeu•) pour 520 ST. 
Rtnoucl FtRJCEW. 3, rue do Io 1161ktance, 30660 Gal­
~TM.: 66.35.21.as. T616phorw oprès 17 h 30. 

ST Maniaque, recherche contacts durables pour êçhanges 
idées, asnrc:es, plans hard, logiciels .. . Pas sérieux s'abste· 
nir. Chrislllpha CONDUCHE, La Rounela NausMC, 
1Z700 Capdenac-Oare. 

Atari520STF/XL/XE. cherthentcontaC1$. R~aSS>J· 
rée. Non sérieux s'abst!f1i'. AJeltlllfh JOUANDEAU, 
3,rut ~y...,_ 0rw9o, 21130 Marînlonon. 
TM. : 37 .32.34.98. 

Echange ou ..OOSnoml:lleuxjeux pour Alllri XUXE surdiolt. 
Cherche fanas d'aventure pour conseils, solurions IMask 
of tho Sun, Free ... ) ff"'6ric BONDON, 4, rue du lloil>­
Galletd, VarTOn, 72200 La Rèdle. 

Echllnge programmes en tout genre sur Atari ST. Vends 
Prive Kumana, 3pouces1/2106/871. Ftolppa MEllOZ. .-. 
donr:e do r&., plaleau du Moulon, 91190 GifJYvetla. 

Atari ST cherclle News logiciels et contaCCS Avec passion. 
nés do musique SU< ~tisoun c!w rAube et la Seine­
et·Mtma. Tél. : •~-end. ChrirtilnMARBAIX. 1,routa 
do8'unne, 10370V...UXHHlrnla. Tél. :25..2132.n. 

A tari 520 STF, échange logiciols (Goldrunnet, Airbatl, Star· 
trel<, etc.) de prélëreoce M~ et vends Drogon32 + log• 
ciels + manettes ... Hen6 KAUPP, 9, rue Julas-hny, 
1.om,......., 57860 Fœtoy. Tél.: 82.84.45.66. 

Echangtfogicielssur ST. Rjponse .....,m,, rnëme contacu 

- · Racherctie expérience .., -.illeur. Ftédérii JOLY, 7, Ne E.-lala, 88190 Golbey. Tél.: 29.34.49.85. 

Echange jeux pour Atari 520 STF. Possède et cherche nou· 
veauttls. Clwl$tian LAVAGNO, 13, - .._., 13330 
Palllssanne. Tél: 90.55.24.52, airi• 19 h. 

ACHATS 

Cherche casse11e Matt•I Etec~onlcs lntollevisioo. Patrick 
KLEIN, 24, Ne Gusta...chorpon11er, ~ Monnga. 
TM. : 87.18.18.12. 

Recherdle j)OSSeSSeUrS de COf19Cff Sega Master pour édian­
ges. vontes. etc. Si possrblo dan$~ p;sisienne. Simone 

• HERREMAN, 101, rue 8"anger. 92320 a.atilor\. Tél. : 
46.46.$.28, 

Achète lecteur Opus Oiscovery 1, Imprimante qualité courrier 
ainsi que logiciels: The Artist, Thei' Filest Hour, Paint Plus, 
$> F l'unité . .lear>aalltle FAGUIN, 17, rue Jean.Ailippe­
~ 76000Rouen. Tél.:35.60.10.74. 

~e jeux vidéo pour cal~ el ffA>er !f1 bonne état. petit 
prix pour usage personnel. Paocel BIUA Y, 20, rua PiefM. 
et•Morle-Curia, 921~ Clemart. nL: 41.44.29.18. 

Achète joys1icl< pour Apple 2 C, achète éventuellement quel­
ql.leS jeux à bas prix (er><lessous de 100 F). S6bastien CHE· 
MOUL. 30, rue de la Pompe, 75016 Paris. nt.: 
45.04.75.~. 

Achète pour CPC 6128 jeux, utilitakes. éducatifs et rewes 
i11om1itiques ICPC, Amslrad Mag, etc.I. Echar1ge IOUS logi­
dels: !f1voyez vos listes. S""'*- LEVY, 14, aléo dos 
o.n.dt1, -1115, 92000~. Tél: 4721.27.99. 

AchOto p<>ur C 64 jeux el utnitawos uniquetnent sur disks. 
Envovn liste el prix. Réponse assur6c. Alar CHEVflES. 
SON, 14, rue des Nénuphan, 66720 Hodllmirtt. 

Achèu. pour C64 Music Construction Set à n'importe quel 
prix l "-H:hristophe UEVENS, 5, rue ~ 
93230 Romain.._ Til : 48.44.2155. 

Rechetche épaves de Commodore 64, V1C :a>, 128 à prir 
très bat. Recherche aU$SÎ époves de SpectJUI11S. Sylvain 
LEMARlt 39, ....... Vert>ot6, 90300 ~Tél.: 
94.26.18.87. 

Cherche jeu• en K7 pour C 64. Ecrivez.moi. Eric 
LEVRON, 1n. rue du VallorWloux-Mes~ 
78370Neu~ T6L:3U2.71.M. 

C 64 : ..._'""°"" Caruidge t.b.i., max. 250 Fou~ 
contre norrl>reux meiel.ls softs. Pn e195 S8Jlemern. Fart 
offre. T 61. : 39.47.D3.29. 

Achète T07·70 Lep cart. Basic et Logo. Ech. K7 origin. pour 
C64. RégiOo Lyon. Hélène SADOUS, 34, bd des Roees, 
69800 Salnt>Priest Tél: 78.21.07.79. 

Cherche programmes jeu• sur IBM PC au for­
mat 3 1/2 et tout émulateur pour Amiga el Atari ST. 

JMr>.Luc TAUNAY, 17, rut Thouir\ 75005Paris. Tél.: 
43.2U6.12. 

Ad1ète sur PC \612 Pistop lou 6change conve autres jeux). 
Achète aussi manette lpa• trop cller). Amoud GROUS. 
SARD, 5, NO PNlibe~lorme, 75017 Paris. Tél.: 
42.87.26.92. 

Amri OO> XL: achète tous périphériques !notices, voice mas· 
ter, drive, montteur .. .I. Echange logiciels S>Jr disks. s~ 
USE, 1, rua Rabelais, 95470 foaM. 

Urvent 1 Atari Sîf achète Crafton Xunk moins de 50 F. 
O.ctie aussi nombreux logiciels à bas prix en dislt ..,. 
ment. Feng BAHNAVONG, 1, lllée la NfouM, 
83270 Sawan. T61.: CUS.45.48. 

Ctierche Dos 2.5 F pour Atari XL si possible avec notice. 
François MÙllGUET, ploco Muwier. 87290 Chituu­
Ponsac. Tél.: 55.76-50.16. 

Chetche ST magazine n• 1 bon état, prix 25 Fel rembourse 
les frais de port. Plllrid< BOUGEROL. 21,...,.... do Font· 
~ 03100 Monduçion. TM. : 70.29.95..ll2fapis 20hL 

Cherche pour Atari XL canouehe assemtileur-«li1eur. Boris 
CORRJ, 17, ruado ChamP9rf, 94430 ~ 
Marne. Tél : 45.76.78.62. 

Achète ou échange, pr Atarl XL/XE interface pare contre 
je<Jx et utilitaire en d'JSI<, dont IPapot·Clip, Chesmester 2000, 
Dlsic WIUard U, etc.) Nicoll• TIJIL. 25,""' Pie...curte, 
94200 hty/SeinL Tél. : 41.70-lS.70. 

Achêœ, pour Atari8JOXLjevx: DimensionXjjleS­
en K71 sorti en 1984. Paecol OUDOT, 1', rua ~ 
Fabre, 91108 Brunoy. T6L : 90..4&.91.14. 

CLUBS 

Domlsofl, clUb d'échanges de prog. pour OO> XL en diSQ. 
et K7 chetche correspondlnts ou acholsurs, prix bax, pleins 
de jeux... Dominique DOMISOFT CWB, 86-. 
25, avenue des lilas, 96230 Solsy'40US-MonlmO<ency. 
Tél. : 39.89.91.78. . 

Cherche Club donnant C01n Basic par c:orrespoodance ou 
dans un local dans Paris et le 95. Sllil>NnL T 61. : 
39.83.61.83. 

Stop 1 Nous vous offrons un nouveau Club aux super news 
(Oefende< of tl>e Crown ... ) pour C64/128. Contact Paris 
+ région parisienne ... Vite 1Adam TANGUN.92210 Saint· 
Cloud. Tél: 49.11.11.~. 

Il éœit ooe fois un C64 QUi cherchait un copail C 64 ou C 128 
ou un Club p0ur édlal1ge ou rencontre. Réponse usur6e 
t t dutable. Jérirme PAVIE, 10, Ne Som-üupiry, 91110 
-..:oc.rt ldlnl r&sonnoL Ta: 94.9138.53. 

Club : Storege Master pour OO> XL Achèœ tous matériel 
XL. Vends, échanges, achàta joux $<Ir disQ. pas cher ! 
ClUB:S~--· T61. : 77.35.24.95(apràl 16h30~ 

Recherche Club Amiga sur Tours ou la région. Echange aui;,i 
une quarantaine de softs. l'tilil>l>e GAUTHIEll, 6, rut Ron­
san!, 37300 Jou6.U• T.,...._ Tél.: 47.53.07.85. 

Cllerche adhén!flts pour fonder Club Atari XL. XE. Ventes, 
achats, ~ tNC$, ld6es proganvnes. (léponse-· 
rt.eJ. Offres sérieuses. Joindre 2 timb<es pour répon~. 
Amaüd ROSTAIN, 17, bd A..C._ 13007 Mftele. 

Souhaite créer Club Amwad dans les environs de Meta· 
met lT arnl. Envoyer vlœ votre réponse. A bientôt. Ofvlar 
COURTIN, 19, rua Jula•Mlchele~ 89200 Mazamet T61.: 
&3.61.78.50. 

Fini le racisme 1 Enf11 un Club national qui !/occupe de tous 
les Atariexistants: XUXE, ST/Sîf, MEGA·ST ... Es1ey!Z 
nos services pour 50 F : Xl/XE, 60 F : ST /STF lie n• 1 do 
notre re\'Ue) avec disQ. Q.rb C6nede, B.P. 49, 95111 s.n. 
noil. TM.: 11139.80.81.92 ou an direct do 18h à llh. ,,. 
A tous les memb<es d'emis Club de Monnenhelm, trans· 
féré du Club à Erstein à ptrtir du 1" septembre 1987. Ne 
concerne que les membres. Philippe KEUER •CLUB 
AMSTRAD », 15, Ne do Io Bourgogne, 67150 &stein. 

lance appel pour adh6rel ou ~ Club PC en Bagiqut. 
Rectiertheama-IBMC~vueéc1lar9epr'9S1" 
mes, matériels, jeux. Ghislain MllU.ER, Gems1aer1. 
28 11-1900 Overisse (llelg~L T61.: I02J 687.5L47. 

CommodOre 64 : notre joumtl gratuit • Délirious MagatlntD 
lui est entièler:nent consacré 1 Pour vous abonner, envoyez 
4 timb<es à 2,20 F à:« 061irious Megazine». Rechercht des 
perSOf\nes pouvant faire dff photocopies, SUI la région par• 
sief1ne. Bruno sumL. 80, . ..... Lefellvre, 71300 
Polny. 

De11ont l'abondance des P.A. et 
l'impossibilité de changer la pagination 
de TILT, nous sommes obligés de 
reporter nombre d'entre elles au pro· 
chain numéro. 
Merci de nous en excuser. 

r.=1mm à votre disposition lllil l'authentique 
I N F 0 R M A T [ Q u E spécialiste 

62, nHI G<l,...d • 75013 PARIS °"" 7, rue cr. l'Egllse · 922211 NEUILLY·SUR·SEINE 
Tél. : (1) '45.81.51."4 dur' de 10 li à 19 (angle ruo d es PolssonniOfS) 

~éJ~';,' :~~~6~fZ~~rtie Bobillo~l>dl au aarne,11" Métro et Bus i~'riT~6:~N~Ji~ 
lnformeL ·vous assistez a nos dcmonstrat1ons pcrm.1nrntcs dans nos. 2 m.1g.1~111s 

ATARI 520/1040 
MEGATARI 
TOTAWlEHI COllPAT181E 51D 
ETIOIOST 
BUrnRCHI' 
COPROCESSE\Jfl GRAPHIOUE 
TOS • EHYIRONNEMEHI GEM 
HORLOGE l'fRMANEllTE 

IMPlllMANTii USER SlM 804 
ilESOt.VllON 3001 3llO POINTS/POUCE 
8PAGESMINl/T1' 

AMIGA500 

Rejoignez le Club .AMIGA/ RUN 

AMSTRAD Pc1512 
les machines les plus pointues 
en démonstration permanente 

l' intégrale PC off!IE sl'Èct1>.\J: !'. eleurs périphériques 
é ,0~ et accessoires 

f~~ii.~o!~~Wz.m: O:~E~r ENSEMBLE DE 0(\ ,:,.. c, e les meilleurs logiciels, 
• TilAITEMEHTDE TEXTE 'tVOLUTION SUNSET" c.0(\ ~· ~ et les plus récents 
• TABLEUR GRAPHIQUE 'CALCOMAT" -,.,J 

• BASEDEOONNEESAEUTIONNruES ·SUPER8ASE' •la librairie 
ET EH PWS UN PACK DE 4 .EUX lLood« 8oatd Golf • 
WOtldGo-·Mlncirl·S..,..Temoi RUN = lnlonnation/service VENTE 
et ce pour le prix du 1512 seul! avant/après 

et toujours PCW et CPC 
·~!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!~ 

eaLI l /\ CON SOI_[ ~~@A\ 
noL111 [ T SES J[UX 

ETUDIANTS· COLLECTIVITES 
CONSUL TEZ·NOUS 

LE MEILLEUR ACCUEIL VOUS EST RESERVE 

CREDIT CETELEM IMMEDIAT 
CREDIT ENTREPRISE-LEASING 

CONSULTEZ NOUS 

: . . - . . . 
: ENVOYE2·MOt YOIJ'e Isle de logrciels: (ma machine) • .. • • .. • • • • • • • • .. . • . • . • .. • .. • • • • • . votre docurnen1ation sur l'ordinateur : • • •••.••..•• .. •.•••.•• . •• • •••••• 

: N01TI • . .••. , •.• , • . . . . • • •••• • •• • •• ••••• PrénOITl • . • .. • • • .••.••.• •• • ••••••• • • $? : 
: Adresse .• . .• •. ••. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . .. ... .. .. .. .. .... .... .... .... .... . . ..... .. .. .. .. i'!: 

. .. ' ... .... ... . ' . ·• .. - . ' ... ' .. .. -... ... .. ... . ' ... .. • 

DES ENSEMBLES COMPLETS 
A DES PRIX INCROYABLES ••• 

VGSOOO 
• YG 5000. Mm oldinat8ll ROM 18 K­
RAM 24 K. 13.758 oelets. B~ clavier 
AZERTY 8 coul. 255 sons t • w 002 
Afimentalion t • MONITEUR PHIUPS 
é<:rM vert 32 cm + • MagnéCxlpl1one 
spédal i1lamaiiqtJe + • 3 LOGICIB.S 
+ • Mnlel c:omplel en rranr;as. 

EN PROMOTION 

L'ENSEMBLE 950F 
COMPLET: 

MSX 
• MC 810. S!Mdanl MSX 32 K ROM 
48 K RAM. Clavier AZEAlY. 72 touches 
douces. 5 préprogrammées. Prise 
Péritel. M'icroprocesset1 Z 80 A + 
MONITEUR PHILIP$. Ecran VII~ 32 cm 
t VW010 ~mante matricielle 254 c. 
4 Col 35c/s + VU022 Allmentstlon t 
YU040 lnterlace ~ + 
Manuel en Français. 

EN PROMOTION 

L'ENSEMBLE1 350F 
COMPLET: 

• MAT~RIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE • 

CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS 
Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95 



GONFLETTE 
Possesseur d'un A tari 1040 STF 
avec moniteur SM 125, je vou­
drais savoir si je peux le gonfler en 
Méga ST 4. Si cela est possible, 
pourriez-vous m'indiquer où trou­
ver le matériel nécessaire? Enfin, 
quel est le meilleur moniteur cou­
leur pour ST, si possible avec une 
très bonne résolution (de l'ordre 
de 1024 par 1024) ? 

Emile Foullon 
97400 St-Dtmis 

Ile de la Réunion 
Transformer un 1040 ST pose 
plusieurs problèmes. Le premier 
est celui de la capacité mémoire 
(4 Mo sur les Méga ST contre 1 
Mo sur les 1040 ST) . Certains kits 
vendus en magasins permettent 
cependant d'augmenter facile­
ment la quantité de mémoire uiue 
à l'intérieur d'un 520 ou 1040 ST. 
Second problème : le blitter. Cet 
accélérateur graphique est monté 
d'origine sur les Méga ST. D'après 
Atari, les possesseurs des ancien­
nes machines pourront /'acquérir. 
Mais, ni prix ni disponibilité n'ont 
été annoncés. Autre problème : le 
port interne et l'horloge calendrier. 
Et là, nous ne sommes pas encore 
en mesure de vous apporter une 
solution. Enfin, les possesseurs de 
520 ST noteront que leur ma­
chine présente un autre obstacle : 
/es drives des Méga ST sont des 
720 Ko formatés contre 360 Ko 
pour les 520. 

ÉMULATION 
Je possède un Atari 520 STF et 
désire acheter un modem et un 
logiciel me permettant d'émuler le 
minitel. Mais, dans la jungle des 
modems je ne sais lequel choisir. 
Il paraît que le minitel communi­
que en 1200/ 75 bauds. Dois-je 
prendre un modem communi­
quant à cette vitesse ? 
Est-il obligatoire d 'utiliser un mini-

PIECES DETACHEES 
pour tout matériel 

SINCLAIR,SPECTRUM , OL 
et périphériques 

Clubs. particuliers. etc ... 
Contactez-nous 

(EN FRANÇAIS) en 
téléphonant au + 44 291 257 80 

Ou en nous écrivant 
(EN FRANÇAIS) à 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road 
CHEPSTOW · NP6 5LA 

ANGLETERRE 
Tél. +44 291 257 80 

Grand choix de logiciels 
et périphériques 

Demandez un catalogue pour votre 
ordinateur 

170 

CHER TILT 
tel avec Emulcom ou peut-on 
aussi s'en servir avec un modem? 
Je suis tenté par un des modems 
de Digitelec, mais ils nécessitent 
1ous, parai1-il , une carte-interface 
pour chaque ordinateur. Est-ce 
vrai? 

Didier Méance 
91430 Igny 

En effet, le minitel communique 
en 1 200175 bauds. C'est-à-dire 
qu'il reçoit les données à 1 200 
bauds (120 caractères par 
seconde) et qu'il émet à 75 bauds 
(7,5 caractères par seconde). 
Pour qu'un modem puisse avoir 
accès au réseau minitel, vous 
devez vous procurer un modèle 
respectant cette norme (avis V 23 
du CC/T). Autre élément lmpor· 
tant : la liaison entre modem et 
ordinateur. Généralement, elle est 
effectuée par l'intermédiaire d'une 
sortie série type RS 232 ou RS 
232 C. Mais cette inte rface 
n'existe pas en version de base sur 
des machines comme les Spec­
trum ou Amstrad. C'est pourquoi 
des fabricants comme Digite/ec 
ont proposé des modèles modu­
laires qui acceptaient des cartes 
spécifiques à une machine. Ce 
type de modem est cependant de 
plus en plus rare : la liaison série 
ou le câble minitel sont de meil­
leures solutions. Evidemment, le 
modem ne suffit pas : il nécessite 
une partie logicielle décodant les 
caractères vidéotext transmis afin 
d'afficher co"ectement l'image sur 
l'écran de /'ordinateur. Sur Atari 
plusieurs programmes existent 
dont Emulcom. Mais contrai· _ 
rement à d'autres, ce dernier ne 
fonctionne pas avec un modem . 

ADAPTER 
Sachant manier le fer à souder, je 
voudrais adapter un lecteur de dis­
quettes 5 pouces 1/4 sur mon 
Amstrad CPC 464. 
Pourrais-tu m'indiquer les carac­
téristiques minimales qu'un drive 
doit posséder pour être compati· 
ble et ou je pourrais trouver un 
<=;<>ntrôleur de lecteur de disquet­
tes pour CPC (car ce lecteur sera 
utilisé en drive A) . 

Eric Schmitt 
A notre avis la solution que vous 
pensez mettre en amure n'est pas 
viable. En effet, la connexion d'un 
lecte ur de disquettes 5 pouces 114 
en A pose un problème pratique­
ment insurmontable pour un par­
ticulier. Ceci pour une raison sim· 
pie : la carte contrôleur. Nous 

· pensons qu 'il est préférable 
d'acheterun drive 3 pouces Ams­
trad et de connecter le 5 pouces 
114 en B. Dans ce cas le lecteur 

de disquettes doit respecter les 
normes Sh uggart. Attention 
cependant aux brochages des 
connecteurs qui diffèrent chez 
Hitachi, ceci bien que les signaux 
soient identiques. Si vous persis· 
tez, il reste une solution : acheter 
un lecteur de disquettes 5 pouces 
114 Loisitech , Tran ou Vortex. 
Pour plus d'informations à leur 
sujet, vous pouvez vous reporter 
au numéro hors-série de Tilt entiè· 
rement dédié aux Amstrad. 

ORIC EN PANNE 
Voici mon problème, j'ai un Oric 
en panne et j'aimerais savoir à qui 
je puis me confier pour effectuer 
les réparations . Etant donné que 
ma machine n'est plus sous garan­
tie, la FNAC refuse catégorique­
ment de la réparer. J'ai entendu 
dire qu'Eurêka avait repris le titre 
de vendeur officiel d ' Oric . 
Pourraît-il réparer mon ordina­
teur? 
D'autre part, qu'est devenu " Heb· 
<logiciel" que vous avez cité dans 
le numéro 34 en page 15. Il paraît 
qu'i l ne sort plus un seul 
numéro .. . 

Sylvie 
Eurêka est non seulement ven­
deur Oric mais aussi fabricant! En 
effet, la marque Oric appartient à 
Eurêka. Cette société est donc en 
mesure de réparer les Oric 1, 
Atrnos et T éléstrat. La publication 
« Hebdogiciel » a cessé de parai· 
tre depuis plusieurs mois .. . 

SILENT SERVICE ET MO 5 
J'ai un MO 5 Thomson et Silent 
Service pour MO 6, TO 8, TO 9 
et TO 9+ et je n'arrive pas à char· 
ger le jeu. Je tape le code donné 
puis s'affiche : « Found SILENT 
BAS"· Au bout de quelques 
secondes, l'écriture devient verte 
sur fond noir et un message appa­
raît (Error 2 in 10). Or sur Théo· 
phi/e j'avais lu que ce programme 
était pour toute la gamme Thom­
son. De plus, sur le manuel d'uti­
lisation il est précisé qu'il peut 
fonctionner avec un TO 7170. 
Enfin, les deux faces de la cassette 
portent les mentions : TO d'une 
part et MO de l'autre. Je voudrais 
donc savoir si Silent Service fonc­
tionne sur MO 5. Merci d'avance . 

Lionel Barbier! 
13007 Marseille 

Le jeu Silent Service est entière ­
ment compatible avec les MO 5. 
Pour le charger, il fa ut lire fa face 
«MO"· Si Je message d'erreur 
apparaît toujours; vérifiez le bon 
azimutage des têtes de votre LEP 
(Lecteur Enregisteur de Program· 

mes). Si la défaillance persiste 
demandez un échange à votre 
revendeur. 

PÉPÉ LOUIS ET AMIGA 
C'est avec un grand plaisir que j'ai 
lu «Le retour de Pépé Louis » 
dans votre numéro 43 de 
juin 1987. Néanmoins, je trouve 
que Pépé à commis une grave 
faute vis-à-vis de l'Amiga. Il criti­
que son DOS qui, dit-il , se 
« plante » très souvent. Ces « plan­
tages • sont dus à la mauvaise 
qualité de certaines disquettes qui 
ne supportent pas la densité de 
880 Ko par face . Nous utilisons 
l'Amlga depuis deux ·ans et jamais 
nous n'avons rencontré de problè­
mes de fichiers perdus. De plus, 
je pense que l'Amiga est le micro 
le plus performant du moment et 
je suis certain que I' A 500 va pro· 
voquer le même bouleversement 
que le C 64 en son temps. 

Grolet Yves 
Ordilogic 

5690 Sambreville, Belgique 
Alors l'Amiga , fiable ou pas? Nos 
collaborateurs et nous manions 
/'Amiga 1000 depuis plus d'un an. 
Il ressort que des problèmes appa­
raissent avec certains programmes 
comme Defender of The Crown 
ou Sinbad. Pas d'effacement de· 
fichiers certes, mais des pl.antages 
au chargement. En revanche, per· 
tes de fichiers pour certains de nos 
collaborateurs. Ceci avec des dis· 
quettes de qualité. 
Est-ce dQ au DOS, aux disquet· 
tes, aux drives? Mystère, mais le 
problème existe! Bien entendu, 
nous n'incriminons que /'A 1000 
car nous n'avons pas pratiqué les 
A 500 et A 2000 suffisamment 
longtemps pour savoir. 

PROBLÈME DE MANETTE 
Possesseur d 'un CPC 464, je ren­
contre divers problèmes avec un 
Quick Shot li+ . Certains logiciels 
comme ('reen Beret, Light Force 
ou 1942 ne fonctionnent pas avec 
cette manette. Parfois, f ai 'la pos­
sibilité de tirer mais pas de bouger, 
ou vice-versa! Est-il possible de 
résoudre ces problèmes? 

Frédéric Perez 
. 42000 Saint-Etienne 

Ces problèmes sont le fait du bro­
chage de la prise joystick du CPC. 
Bien que basée sur un connecteur 
type Atari, elle ne respecte pas 
complètement les connexions 
Atari. La seule solution réside 
dans le démontage du joystick et 
l'élimination des broches incom· 
patibles avec le connecteur Ams· 
trad. 



FAVORITISME 
Serait-ce du favoritisme? En effet, 
j'ai noté en feuilletant un Tilt que 
tes articles concernant I' Amstrad 
CPC étaient bien trop chaleureux 
étant données les capacités de 
cette machine, par rapp.ort à cel­
les d'un CBM. Comparons : 
- Résolution graphique : 160 par 
200 pour le CPC contre 320 par 
200 pour le C 64. 
- Capacités sonores : 3 voies sur 
7 octaves pour le CPC contre 
3 voies sur 9 octaves pour le C 64. 
- Ludothèque : 6 000 jeux sur 
CPC contre 15 000 sur C 64. 
Alors, que dire??? 
P .S. : Où puis-je trouver Prohibi· 
tion sur C 64? 

Vincent Mourre 
et Stéphane Daban 

75116 Paris 

REMARQUE 
J 'ai une sérieuse remarque à te 
faire : tu dis n'importe quoi lors­
que dans le numéro 42 (mai) tu 
affirmes à Goupil que la logithè­
que Commodore est de bien meil· 
leur niveau que son homologue 
Amstrad. Je me suis livré à des 
calculs avec les notes de ce 
numéro et je n'ai pas triché, 
vous pouvez vérifier! J'ai fait la 
moyenne, catégorie par catégo­
rie : Amstrad a une moyenne de 
12, 7 contre 12,3 pour Commo­
dore. C'est assez serré! De plus, 
dans les trois numéros précédents, 
Amstrad avait une moyenne 
générale supérieure. Commodore 
excelle pour les bruitages: 14/ 20 
contre 10 pour les CPC. En 
revanche, l'Amstrad gagne en 
graphisme et animation. Arka· 
noïd, par exemple, est bien meil­
leur sur Amstrad dans le n° 42. 
Dans ce même numéro, douze 
jeux sur Commodore sont testés 
contre vingt pour CPC : tu te con· 
tredis... Il y a plus de jeux sur 
Amstrad qui sortent actuellement 
en France que sur Commodore. 
La qualité de ceux pour Amstrad 
étant légèrement supérieure. 
Autre sujet : le piratage. Je donne 
sans compter aux vingt-trois Ams­
tradistes que je connais les cinq 
cents jeux que je possède. De 
plus, six personnes ont acheté des 
Amstrad grâce à moi. Malgré cela, 
ces personnes continuent à ache­
ter des jeux. Et û y en a certains 
que j'ai depuis trois mois avant 
que tu les testes. 

Frédéric 
Etonnant non ? Deux lecteurs, 
deux avis divergents: pour l'un, 
nous fauorisons /'Amstrad uis-à-vis 
du C 64, pour le second c'est 

/'inuerse ! Contrairement à ce que 
certains d'entre uous pourraient 
penset, nous ne favorisons ni l'un, 
ni l'autre, pas plus que d'autres 
machines d'ailleurs. li est vrai que 
les différences de notation peu­
vent porter à confusion. Les notes 
et appréciations sont fonction des 
qualités respectives de chaque 
ordinateur. Se liurer à des calculs 
purement statistiques est donc 
inutile : du fait de la non intégra­
tion de certains facteurs , les résul­
tats seront forcément erronés. 
Signalons que Prohibition n'existe 
que sur Amstrad et Atari ST pour 
le moment. Enfin, concernant le 
piratage, vous connaissez notre 
position. 

LA GAMME ATA'RI ST 
J e voudrais avoir quelques préci­
sions sur les Atari ST. Le 1040 
est-il plus rapide que le 520? 
Existe-Hl des programmes spéci­
fiques au 1040? Pensez-vous que 
les ST ont encore de l'avenir? A 
votre avis, y a-t-il une valeur sûre 
en micro? 

Ngo Tong·yih, 
75005 Paris 

Les 520 et 1040 ST sont deux 
machines très proche·s. Les seu­
les différences résident dans la 
mémoire plus importante du 1040 
(1 Mo contre 512 Ko pour le 520) 
et dans son lecteur de disquettes 
de plus grande capacité (720 Ko 
formaté contre 360 pour le 520). 
Les autres caractéristiques sont 
identiques pour les deux m achi­
nes : processeur 68 000 cadencé 
à 8 MHz, résolution graphique 
maximale de 640 par 400 en 
monochrome, etc. 
Les performances des 520 et 
1040 ST sont donc identiques. 
C'est pourquoi il n'existe pas, à 
proprement parler, de program­
mes dédiés au 1040. Un 520 gon· 
fié pourra, en effet, exécuter des 
logiciels sur disquettes 720 Ko ou 
réquérant 1 Mo de Rom. En ce 
qui concerne l'avenir, les ST sem­
blent convaincants. Modernes et 
séduisants, les Atari 16/32 ont 
encore de beaux jours devant 
eux. Cela malgré la venue de 
l'Amiga 500. En effet, le marché 
mondial peut tout à fait absorber 
ces deux machines concurrentes. 

PLAISIR HONNETE 
Abonné depuis deux ans, je t'écris 
afin de donner mon opinion sur 
les jeux en micro-informatique. 
Après avoir pris connaissance du 
hit-parade des lecteurs, des Tilt 
d'or et des Top Tilt, j'ai décîdé de 
comparer les meilleurs logiciels ~ 

r 

EN EXCLUSIVITE 
à "La Règle à Calcul" 

KIT DISQUE DUR 30 Mo 
SPECIAL POUR AMSTRAD PC 1512 
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Caractéristiques techniques du Kit RAC HD 30 PC 1512 
Faible consommation, système 4 p lateaux. 4 têtes. vitesse 
d'accès moyenne de 60 ms. 

PC 1512 HD 30, unité centrale. moniteur, lecteur 360 Ko + 
disque dur 30 Mo. souris, MS DOS 3.2. DOS plus. GEM DESKTOP 
et GEM PAINT, BASIC 2. 
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CH.ER TILT 
cités. J'ai, de plus, pris en compte 
la durée de vie des logiciels. J'ai 
tout essayé : Green Beret, Skyfox, 
Grand Prix 500 cc, Wînter-games, 
etc. Certains sont intéressants, 
d'autres approfondis ou défou­
lants mais tous deviennent las­
sants au bout d'un certain temps. 
Un seul échappe à cette règle : 
Silent Service. Cette simulation est 
complète, propose de bons gra­
phismes et se révèle captivante 
lorsque l'on attend la venue d'un 
navire. 
Et ce programme attire la réflexion 
suivante : si vous voulez pleine­
ment profiter d'un jeu, ne prenez 
pas une copie turbo donnée par 
un copain . Connaître toutes les 
subtilités d'un logiciel est impossi­
ble sans la documentation. Ache­
ter une copie à un pirate est un 
scandale, en échanger c'est 
s'engager à ne pas découvrir le jeu 
dans sa totalité. En conclusion : 
achetez des originaux. 

Ano nyme 
Contrairement à ce que certains 
penseront, il ne s'agît pas d'une 
lettre truquée. La logique de son 
auteur est implacable : sa démar­
che est proche d'une réalité tan­
gible et observable. De plus en 
plus d'utilisateurs de micros se las­
sent du phénomène copie car la 
complexité de certains jeux impli­
que la possession d'éléments 
comme les documentations, des 
indices divers ou des gadgets pas 
toujours faciles à reproduire. Et 
quand, ils le sont, le jeu peut tout 
de même s 'en ressentir. 
Des produits comme Meurtres sur 
l'Atlantique de Cobra Soft jouis­
sent d'un packaging poussé qui 

contient de fausses coupures de 
presse, des indices et témoignages 
divers. Et il ne s'agit par forcément 
d'une manœuvre des éditeurs 
visant à limiter le piratage en ren­
dant certains éléments incopia· 
b/es. Le packaging apporte un réel 
plus au joueur : le réalisme est 
plus poussé, on se prend et on se 
passionne plus facilement pour un 
jeu. Bref, le programme n'est plus 
le seul élément du jeu. Ambiance 
et réalisme sont d'une importance 
équivalente. 

PROGRAMME 
Il y a quelques semaines, un ami 
et moi-même avons fait la 
connaissance d'un nouveau jeu 
de société à la fois amusant et cul­
turel. Il s'agit de Trivial Poursuit . 
Programmé sur ordinateur, ce jeu 
demanderait de nombreuses heu­
res de travail puisqu'il comprend 
plus de mille questions. Je me lan­
cerais volontiers dans sa program­
mation et je voudrais connaître la 
démarche à entreprendre pour 
arriver à sa commercialisation. 

Nicolas Rode, 
09000 Foix 

Adapter Trivial Poursuit sur micro­
ordinateur? Bonne idée que 
Domark a eue ! 
Ce jeu existe, entre autres, sur 
CPC, PC el compatibles ainsi que 
Commodore 64 el est distribué en 
France par UBI Soft. Pour ce qui 
est de se faire éditer, vo~s devez 
contacter directement les éditeurs, 
de préférence par courrier, en joi­
gnant une disquette ou une cas­
sette avec votre programme. 
Notez qu'il peut s'agir d'une sim-

pie démonstration. Enfin, faites 
jouer la concurrence : proposez 
votre programme à plusieurs édi­
teurs! 

L'EMBARRAS DU CHOIX 
Actuellement possesseur d'un 
Atari 520 ST, je songe à le ven­
dre pour en acheter un plus per­
formant et aux possibilités graphi­
ques plus étendues. Afin de choi­
sir et de décider au mieux, j'aime­
rais connaître votre avis sur les 
points suivants. 
Pensez-vous que l'Amiga est pro­
mis à un brillant avenir? Sa logi­
thèque, actuellement de faible 
importance, va-t-elle évoluer ou 
risque-t-elle de stagner? 
Ne pensez-vous pas qu'à court 
terme, dans un an ou plus, cet 
ordinateur risque d'être dépassé, 
sur le plan technique, par d'autres 
machines? 
Quelle est la tendance actuelle du 
marché de l'informatique? Dans 
quel sens celui-ci va-t-il évoluer? 
Quel est l'avenir, selon vous, de 
sociétés comme Commodore ou 
Atari? N'est-il pas préférable d'in­
vestir dans un ordinateur de mar­
que prestigieuse comme App/e ou 
IBM? Je vous remercie d'avance 
de votre réponse. 

Christophe Barret, 
78130 Chapet 

Nous pensons que l'Amiga a de 
bonnes chances de réussir. Très 
compétitif et relativement aborda­
ble, il se pose en concurrent des 
ST. Mais, l'opposition de ces 
machines ne se soldera pas forcé­
ment par la disparition de Com-

modore ou Atari. Le passé est 
d'ailleurs riche de ce type d'exem­
ples: Apple II contre TRS 80, 
Spectrum contre Oric, etc. 
La logithèque Amiga est certes 
restreinte, mais la France connaît 
un problème particulier. Du fait de 
la faible diffusion de /'Amiga 1000 
dans notre pays, les distributeurs 
n'ont pas importé tous les produits 
disponibles. Cette tendance est 
aujourd'hui inversée et de nom­
breux éditeurs s'apprêtent à sortir 
de nouvèaux programmes sur 
Amiga 500. Bien entendu, il est 
évident que cette machine sera 
dépassée un jour ou l'autre . Mais 
encore une fols, le passé est riche 
d'enseignements. Qui se souvient 
de /'Elan (ordinateur aux perfor­
mances graphiques étonnantes) 
qui, sorti en même temps que 
l'Amstrad, n'a jamais réussi d 
s'imposer? 
De même, le Commodore 64 lar­
gement distancé par les ST et 
Amiga 500 reste encore l'ordina­
teur le plus répandu. Concernant 
l'évolution de l'informatique, une 
seule chose est sûre : personne ne 
peut dire quel sera son visage 
demain. En effet, comment savoir 
si le CD! s'imposera ? A la sortie 
des MSX tout le monde prédisait 
une réussite fulgurante. Qu'en est­
il maintenant si ce n'est rien ou 
presque! Enfin, nous pensons 
qu'il n'est pas toujours nécessaire 
d 'investir dans des grandes mar­
ques. 
L 'achat d'un ordinateur est déter­
miné par ses applications. Mieux 
vaut un ST ou Amiga pour le jeu 
plut6t qu'un Mac SE ou un IBM 
AT! 

LE R nOI DES JEUX SUR 
MICROS 
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Passez à l'action et entrez dans/a légende! 

and the 

1TIJfJflJP/llJ @IF lffJ@OM: 
la version ai du chef d'oeuvre Atari Coin-Op 



c Patrice Martin, Champion du Monde de Ski Nautique. 

0 Toi aussi, deviens Champion du Monde 
de ski nautique avec les Dieux de la Mer." 
Invincible depuis l'âge de 12 ans, Grâce aux Dieux de la Mer, attaque 
Patrice Martin, le Prince de la Mer, te Patrice Martin sur son propre terrain, 
lance aujourd'hui ce défi : sans bateau et sans te mouiller. 

THOMSON, AMSTRAD, ATARI. 

Découvre rambianoe survoltée des com­
pétitions de ski nautique : le bruit des 
vagues et le ronronnement du bateau, 
les encouragements des admiratrices, 
mais aussi le risque de chùte présent à 
tout instant. 
Figure, Slalom, Saut et Combiné font 
des Dieux de la Mer une slmulatlon 
sportive extraordinairement réaliste, 
aux. graphismes exceptionnels, qui donne 
envie de prolonger ses vacances. 
A toi de jouer 1 Patrice Martin 

79, rue Hippolyte Kahn 69110 VILLEURBANNE 
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