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CPC, PCW, PC au banc d 'essai. 
Tous les logiciels : des jeux ( action,simulation ... ) 

aux utilitaires (tableurs, fichiers, PAO ... ) en passant par les 
logiciels de création (graphique et musicale) 

Tous les périphériques (imprimantes, modems,cartes ... ) sans oublier 
la programmation (langages, listings, bibliographie ... ) 
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Le point sur les nouveaux ordinateurs IBM, l'évolution 
d'Activision vers les jeux d'arcade , la révolution Nasa, les cours du 

génial Edgar Pixel , et, en exclusivité mondiale, les brèves chroniques de 
Péoé Louis : infos. potins et ragots mondains .. . 
TÉLEMATILT 

Ti t, sur Minitel : découvrez les mille et un moyens de se servir de 
notre serveur et les tl'ucs et astuces du minitélémaniaque. 

COUP D'ŒIL 
Tous les remakes, softs plus ou moins réussis, adaptations du mois 
qui méritent un coup d'œil. A découvrir. 

TUBES 
Beaucoup de nouveautés ce mois-ci. Les spécialistes de Tilt les 
ont impitoyablement testés. Ames sensibles s'abstenir. 

TILT PARADE 
Vampire Killer, pour MSX II, AMX Maker, pour Amstrad CPC, 
Art Director, pour Atari ST et Système expert pour Amstrad CPC : de 

l'action au suprème degré à la création. un Tilt Parade de compétition .. . 
MÉGA-CONCOURS 

Le suspense continue! Qui gagnera le scooter, l'Amstrod PC 1512 
et les centaines d'autres prix ? 

BANC D'ESSAI 
Le retour des conso es La Sego Master System, après deux ans 'attente, 
arrive en France. Mathieu Brisou analyse le phénomène et dissèque la bête. 

Inutile de biaiser : les capacités ludiques laissent sur place bon nombre de micros . .. 
DOSSIER 

Spécial musique. Tilt a traqué pour vous les dernières nouveautés de la 
micro-informatique musicale : la qualité des produits et leurs possibilités sont 

en très net progrès. Vous aussi, faites avec la M.A.O. (Musique Assistée par 
Ordinateur) un grand bond en avant. 
CHALLENGE 

Toutes les simulations de bi ards ont été poussées dans leurs derniers 
retranchements par Olivier Hautefeuille. Animation sans reproches, réactions 

d'une finesse pgu commune. si vous ne les connaissez pas encore . foncez ... 
KID'S SCHOOL 

1 aut que jeunesse se casse... en vacances. Sans oub ier bien s<lr 
quelques éducatifs. histoire de revenir avec la carrure d'un crack. 

SOS AVENTURE 
Du monde radioactif et inhumain peup é de robots fous de Cholo 
aux superbes mais dangereux rivages qu'aborde la nef de Sinbod, l'aventure 

ne connait plus de limites. Deux logiciels tentent le mariage du jeu de rôle et de 
l'aventure : à vous de voir si le mariage de raison se mue en coup de foudre . .. 
Et toujours une solution envoyée par nos lecteurs et le courrier des aventuriers 
TAMTAM SOIT 

L'actual.ité de a micro, 
en bref et en vrac. 

CHER TILT 
Le courrier des lecteurs. Vos idées, vos suggestions, vos que.stions 
et nos réponses. 

SESAME 
Morpion 3 D pour CPC 6128, Space traffic et Boogi bug pour MSX 1 et 

-----= 2, Miam Pac pour Atari ST et la suite de notre Traducteur, Sésame 
s'enrichit. grâce à vous: découvrez comment devenir programmeur pour Tilt p. 123. 
INDEX 

Trouvez le renseignement qui vous manque grâce à notre index et pour 
plus de précision utilisez les services télématiques de Tilt (3615. code Tilt). 

PETITES ANNONCES 
Toutes nos P.A., achats, ventes, échanges, clubs. Là encore, n'oubliez pas 
que le minitel est à votre disposition. Votre annonce passe en 24 heures 

et c'est gratuit (ou presque ... l. 
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Des nouveautés LORI CIELS sur AMSTRAD à casser la baraque; 
je ne vous dit qu'une seule chose, courez chez votre revendeur, 

COSANOSTRA 
Les Maflosis sont de retour 

Al Capone, à côté, c'était de la rigolade. 
Aujourd'hui, l'Organlsatlon s'est encore renforcée; 
chacun dirige son secteur, et ensemble Ils 
terrorisent la bonne viellle vllle de Chicago. 
Il y a Ruddy, le gangster cambrioleur, Johny qui 
contrôle tout le trafic de stup, Tony l'homme de 
main, et enfin El Padrino qui mène tO\Jt son 
monde à la baguette. 
Et le policier véreux alors, mais oui, Il y a toujours 
un pollcler véreux dans les histoires! Eh bien 
Franky tentera de tenir au mieux ce rôle. 

Votre tâche à vous, va consister à mettre en 
cabane tout ce beau monde, mals comme ce ne 
sont pas des enfants de choeur, ce ne sera pas 
une partie de plaisir. 
Le jeu se déroule dans les rues de Chicago, où à 
chaque détour, vous risquez de tomber nez à nez 
avec le gang qui veut votre peau. 

les s s sont arrivés. 

Alors, pas de 
bouge! 
Très bien ré 
d'arcade o 
joystic:k. 
Très bon program 

Prix ................. .. 
Machine ............... . 
Genre .................... . 
Intérêt ..................... . 

............ 140 F/198 F 
............. AMSTRAD 

... arcade/aventure 
.. ............... 16 

Graphisme/Animation ... . .. ....... **** 

Laura se mis en route vers la maison 
dans son regard un je ne sais quoi de 
Le parquet craqua et je sentis un long fris 
descendre le long de mon dos. un froid glacl 
vous fendre l'échine. 
La vieille batisse, sombre et lugubre nous 
ac:ceuil!ait en son sein, Laura, Wilson, mol et le 
chien Black. 

Scéances de spiritismes, communication avec: 
l'au·delà. Les verres tournent et les guéridons 
s'excitent. On s'y croirait 1 

Spiritisme et ambiance glacée, c:e jeu d'aventure 
avec animatloris. supplante tous ses rivaux, car il 
apporte un soufne nouveau. Aux moments les 
plus cruciaux, le tonnerre gronde et la maison 
s'ébranle. 

Sachez avant tout, qu'en cas d'échec, vous ne 

serez plus jamais comme avant ... 
LE PACTE un très bon jeu d'aventure graphique, 
qui contient tous les ingrédients fantastiques et 
angoissants. pour vous surprendre. 

Prix ................................. .. ........... 220 F 
Machine ............. AMSTRAD (disque uniquement) 
Genre ......................................... aventure 
Intérêt ............................................... 17 
Graphisme/Animation ........................ -tf -tf -tf 

FLASH 
Alerte rouge 

BOUUuu ... UUu, les sirènes hurlaient dans la nuit 
noire. les officiers et les soldats courraient à en 
perdre haleine. Ils subissaient là un entrainement 
intensif. dans l'un de ces camps fortifiés de la 

velle planète. 
' erte rouge! On venait de détecter la 

terrestres qui semblaient vouloir 

o ipe de 
quatre 
dire. Mi·robO 
volonté selon le terr ployer : 
voitures tous terrains, hélicos ou chars d 'assauts. 
Voilà un très bon jeu d'hyper·arcade; une 
présentation étonnante de qualité, une animation 
graphique très belle, et un effet de transformation 
très bien rendu. 
Prix ........ . ... . ... . . . ................ .. . 140 F/198 F 
Machine ... . ........ ..................... .. . AMSTRAI: 
Genre .......... . ... . ................. arcade/ aventurE 
Intérêt ............................................... H 
Graphisme/Animation ..................... -tf -tf -tf 'R 



INVITATION 
Minuit, l'heure du crime 

Jeu d'aventure plein de ressort, INVITATION vous 
entraine dans le monde inquiétant des sciences 
occultes. Votre tâche : tenter de déposséder un 
Manoir des créatures qui l'occupent. 
Pour cela, regardez partout, intéressez vous à tout 
ce qui traine, décri tez les énigmes, découvrez les 
passages out, dénichez les 
armes qu es assauts 
continuel 

Ll'I P'OUU,.L.C C::S:T ·r..,· 
U•C IU:::USStTE 1 • 
\olOUS TftOUU EZ: 
U N QOP' ... ftC:T 

Le scénario est agréable, les graphismes de 
bonne qualité et le plan des lieux assez clair ; en 
effet, chaque pièce est représentée par quatre 
vues différentes, qui vous permettent d'analyser 
chaque recoin, et de fouiller tranquillement. avant 
de vous faire surprendre par quelques monstres ... 
Votre aventure est limitée dans le temps ; elle 

.. débute à 18 heures, et s'interrompt au plus tard à 
~ minuit, minuit heure du crime, minuit et la 

i rencontre avec ... 

i Prix ......... . .......... .................. 140 F/ 198 F 
c Machine .............. ............. . .... . ... AMSTRAD 

Genre .. .. .. .. .. .. .. ... .. ........... . ....... . .. aventure 

~ ·· ., 

-. -. -:3 \ -;_,. . 

Intérêt .................... .. .. ........... ............ 16 
Graphisme/ Animation .. ...... .... .... .... .... * * * 

LES CHIFFRES ET LES LETTRES 
Comme à la télé ... 

Pour ceux d'entre vous qui n'ont pas les 
neuronnes qui s'entrechoquent, LORICIELS vient 
de sortir cette superbe adaptation du jeu télévisé 
bien connu : LES CHIFFRES ET LES LETTRES. 
On s'y croirait. 
lntelligement conçu, ce logiciel vous propose, 
outre un mode d'entraînement indispensable, une 
option Aide qui vous permet de vous 

ectionner dans l'une ou l'autre des matières. 
aussi la particularité intéressante qu'est la 

de faire concourrir votre ordinateur 
rticipants du jeu télévisé, en 

CHIFFRES ET LES 

nouveaux algo 
logiciel à l'abri de 
les deux champions 
finale télévisée. 

n dictionnaire complet, et de 
qui semble mettre ce 

hec; il a d'ailleurs battu 
nce, au cours de la 

Un beau palmarés à so 
Alors, tous à vos claviers, 
vous. 

Machine . disque pou 
Genre ............ .. . 
Intérêt ............. .... .... . .. 
Graphisme (C.64) .. .. .......... . 

e !'Esprit soit avec 

. 295 F 
IBMPC 

réflexion 
.. . .... .. 17 

.. ... *** 

De /'arcade pure 

Action et vitalité pour LAST MISSION, qui vous 
propose une extermination en masse de tous les 

objets non Identifiés se trouvant dans la salle des 
machines d'une construction moderne, genre 
Beaubourg. 

Les graphismes et l'animation sont très réussis. 
Vous slalomez, à bord de votre dirigeable, entre 
des lignes hautes tension, des lasers dernier cri, 
des canons à feu et une multitude d'ennemis aux 
formes et caractéristiques différentes. 

Ça vrille et tournicotte dans tous les sens; de ce 
fait, la progression au travers des différents 
tableaux (fort nombreux) sera ardue. 

En conclusion, un super jeu d'arcade pour les 
purs et durs. 

Prix .. . .. .. .. .. ..... ...... ................ 140 F/198 F 
Machine .. . ....... . . ................. . ...... AMSTRAD 
Genre . . . . . . . . . . .. .. .. .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . arcade 
Intérêt .... .. .. .......... .. .......................... . 17 
Graphisme/ Animation ..................... * * * * 

REJOIGNEZ LES LEADERS, ET DEVENEZ 
CJN LEADER. 

Toujours en quète d'inédit et d'originalité, 
LORICIELS leader Français, recherche de 
nouveaux auteurs de logiciels et des graphistes. 
Si vous avez réalisé un logiciel ou si vous voulez 
vous Intégrer à une equlpe de développement sur 
ATARI ST, AMIGA, IBM PC ou AMSTRAD, 

Contactez vile LORICIELS · département édition 
81 Rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
TEL: (1) 47.52.11.33 

Je désire recevoir LORICIELS NEWS 
le journal d'information sur vos produits 

Prénom .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . .. .. .. .. .. .. Age ............ . 

Adresse ...................•...•...•...•..................... 

Ville .. ................. ....... .... ....... C.P .... . . ...... .. 

Votre matériel ......................... .. .................. . 
Joindre 3 Umbles à 2,20 F pour partlclc>A'Jon aux Irai• d'exi*!ltion 



IL Y A LES CLIENTS COCONUT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 

C~ONUT 
R PUBLIQUE TOUS OUVERTS DU 
13. boulevard Voltaire LUNDI AU SAMEDI 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 DE 10 H à 19 H Métro Oberkampf 

AMSTRAD CPC K7 AMSTRAD CPC DISK COMMODORE 64 ATARI 520/ 1040 STF 
AMSTRAO GOLO HiTS N2 89 COMPILATIONS: PROMOTIONS: (slocks limilés) HEAD OVER HEELS 85 c ARKANOIO 190 
OCEAN ALL STAR HITS 89 AMSTRAO GOLO HITS N2 139 ALLEYKAT !50 c HEAD OVER HEELS 125 0 ALT AIR 320 
HIT PACK 89 OCEAN ALL STAR HITS 139 AAXPANOORA 50 c HIT PACK 89 c AEGIS ANIMA TOR 750 
HITPACK2 89 HIT PACK 139 ASVLUM !50 CIO HIT PACK 139 0 ARTICFOX 395 
KONAMI GREATEST HITS 89 HIT PACK 2 139 BAZOOKA Bill !50 c HllPACK6 89 c ART OIRECTOR 560 
THEY SOLO A MIWDH 89 KDNAMI GREATEST HITS 139 CAP TU RED !50 c HIT PACK 6 139 0 ARENA 325 
THEY SOLO A MILLION 2 89 THEY SOLO A MILLION 139 OANDARE 50 c HOWARD THE OUCK 95 c BARBARIAN 249 
THEY SOLO A MILLION 3 89 THEY SOLO A MILLION 2 139 DEACTIVA TOR 50 c HOWARD THE OUCK 149 0 BRIDGE PLAYER 2000 190 
PACK LORICIEL NI 145 THEY SOLO A MILLION 3 139 OANTES INFERNO !50 c HACKER 2 99 c BASIC G.F.A. 495 
PACK LORICIEl N2 145 GREEN BERET 50 c HACKER 2 175 0 BLACK CAULORON 390 

ARMY MOVES 139 INFOROID !50 c INFILTRATOR 89 c BRA TACCAS 320 
ARMY MOYES 89 ACE OF ACES 139 JEUX SANS FRONTIERES !50 c INFILTRATOR 139 0 BORROWEO TIME 250 
ACE OF ACES 89 ASPHALT 165 KETTLE !50 c JAILBREAK 89 c CHESSMASTER 2000 350 
ARKANOIO 85 ARKANOtO 139 MASTER OF UN1VERSE !50 c JAILBREAK 139 0 CRYSTAL CASTLE 190 
AVENGER 89 ATIENTAT 140 PROOIGY !50 c KONAMI GREATEST HITS 89 c COMPILATEUR G FA 495 
AVENTURES DE JACK BURTON 95 BOMBJACK2 139 RETURN TO OZ 50 c KONAMI GREATES! HITS 139 0 CHAMPIONSHIP WRESTLING 245 
BALL BREAKER 85 BOB WINNER 169 WHO OARES WIN 2 50 c LA GESTE O'ARTILLAC 240 0 CA030 450 
BOM0JACK2 89 CRISTAL BLEU 195 XENO 50 c LABYRINTH 120 c CALCOMAT TABLEUR FR 450 
CRYSTAL CASTLE 89 COBRA 139 ZOIO !50 c LABYRINTH 160 0 CALCOMAT 4 750 
COBRA 85 CAMELOT WARRIOR 160 LES AVENTURES DE JACK BURTON 120 C OO IT 250 
CAMELOT WARRIOR 95 COLOSSUS CHESS 4 180 POWER CARTRIOGE 470 K LES AVENTURES DE JACK BURTON 160 0 OEEP SPACE 370 
CAULORON2 79 OOGFIGHT 2187 149 ARMY MOYES 85 c LEADER BOARD 89 c OATAMAT ST 450 
OOGFIGHT 2187 95 OEEP STRIKE 169 ARMY MOCVES 139 0 LEAO€R BOARD 139 D OEG-AS. 375 
ORAGON'S LAIR 2 95 DRAGON'$ LAIR 145 ARXANOID 85 c METRO CROSS 89 C DEGAS ELITE 790 
OEEPSTRIKE 89 ORAGON'S LAIR 2 145 ARKANOIO 129 0 METRO CROSS 139 0 EDEN BLUES 195 
ORAGON'S LAIR 89 EXPRESS RAIDER 139 AUSTERLITZ 150 c MARIO BROS 8S c EZ IBACKS STUDIO 20 PISTES 950 
ENDURO RACER 89 ELITE FRANCAIS 270 AUSTERLITZ. 190 0 MARIO BROS 139 0 EASY ORAW 950 
EXPRESS RAIDER 89 FLASH 220 ACE OF ACES 89 c MUROER OFF MIAMI 95 c FLIGHT SIMULATOR Il Nol Fr 430 
FLASH 160 FET ET FLAMME 245 ACE OF ACES 139 0 MUROER OFF MIAMI 145 0 GOLRUNNER 290 
FUTURE KNIGHT 89 FUTURE KNIGHT 145 ACROJET 89 c MARBLE MAONESS 99 c GRAND PRIX 500 CC 190 
GREYFELL 95 GREY FEU 149 ACROJET 139 0 MEVTRE A GOE VITESSE 190 c GLF FOOTBALL 245 
GREAT ESCAPE 89 GREAT ESCAPE 139 BOMBJACK2 8S c MELITRE A GOE VITESSE 2311 0 GATO 290 
GAUNTLET 95 GAUNTLET 145 BOMBJACK2 129 0 MUSIC SYSTEM 195 CIO GFA VECTDR ST 495 
OEEPER DUNGEONS OEEPERS OUNGEONS BOULOEROASH CONSTRUCTION KIT 85 C NEMESIS THE WARLOCK 95 c HIGHRDLLER. 430 
EXT GAUNTLET 69 (EXT GAUNTLET} 99 BARO'S TALES 195 0 NEMESIS THE WARLOCK 145 D JEWELS OF 0ARKNE5S 190 
GHOSrN GOBLINS 78 GRAND PRIX 500 CC 169 CYBORG 95 c NEMESIS 85 c KARA TE MASTER 190 
GREEN BERET 75 HAWAI 240 CYBORG 14!1 0 NEMESIS 139 D KARATE KIO 2 240 
HEAD OVER HEELS 89 HEAD OVER HEElS 145 CHOLO 130 c RISK 95 c KINGOUEST2 295 
INFILTRA TOR 95 H.M.S. COBRA 299 COBRA 85 c RISK 129 D LA HANSE 290 
JAIL BREAK 95 IKARI WARRIOR 139 COBRA 129 0 RED SCORPION 89 c LES PASSAGERS DU VENT 260 
KYA 140 INFILTRA TOR 139 CHAMPIONSHIP WRESTLING 89 c RANARAMA 99 c LES PASSAGERS OU VENT 2 260 
KRACKOUT 95 JAll BREAK 145 CAULORON 2 79 c RANARAMA 149 0 LITTLE COMPUTER PEOPLE 290 
LEGIONS OF DEA TH 95 KRACKOUT 145 OOGAGHT 2187 95 C SARACEN 139 D LEADER BOARD 245 
LE CASSE OU SIECt.E 140 KYA 199 OOGFIGHT 2187 145 D SAMURAI TRILOGY 89 c METqocROSS 245 
LES PASSAGERS DU VENT 290 L'ANTRE DE GORK 2A5 DETECTIVE 95 c SAMURAI TRILOGY 139 0 MOUSETRAP 149 
llGHTFORCE 85 LA CITE PERDUE 245 OEATH OR GLORY 95 c STAR RAIDERS 2 99 c MGT 195 
LEADER BOARD 85 LES TEMPLIERS O'ORVEN 195 OEATH OR GLORY 145 0 STAR RAIDERS 2 149 D MACADAM BUMPER 290 
MARTIONOIOS 99 LE CHEVALIER BLANC 180 OECEPTOR 95 c SHAOLIN'S ROAD KUNG·FU 99 c MERCENARY COMPENDIUM FR 245 
MERCENARY 99 LA HANSE 195 DELTA 99 c SHAOLIN'S ROAD KUNG·FU 145 D MINSHAOOW 250 
MARBLE MAONESS CONST KIT 120 LE CASSE OU SIECLE 195 DELTA 149 0 SHORT CIRCUIT 85 c PROHIBITION 290 
MEURTRES SI ATLANTIOUE 199 LEADER BOARD 13S DESTROYER 145 0 SHORT CIRCUIT 139 c PLUT OS 190 
NEMESIS 85 LE MASQUE 179 ORAGON'S LAIR 89 c STARGLIDER 160 c PHANTASIE 460 
PROHIBITION 190 LE PASSAGER OU TEMPS 195 DRAGON'$ LAIR 145 0 STARGLIOER 190 D PHANTASIE2 390 
RICHELIEU GESTION 195 MEUTRE A GOE VITESSE 210 ORAGON'S LAIR 2 89 C SHANGAI 110 c PLUS PAINT ST 395 
RELIEF ACTION 180 NEMESIS 149 ORAGON"S LAIR 2 145 0 SHANGAI 180 0 PRINT MASTER 400 
RED SCORPION 89 PROHIBITION 210 EXPRESS RAIDERS 89 c SUPER CYCLE 89 c PAWN 225 
SARACEN 95 RELIEF ACTION 220 EXPRESS RAIDERS 139 0 SUPER CYCLE 139 0 OUASAR 220 
STAR RAIDERS 2 95 RICHELIEU GESTION 250 ELITE NOT FRANCAISE 13S c SILENT SERVICE 89 c ROAOWAR 2000 249 
SCALEXTRIC 99 SARACEN 145 ELITE 195 0 SllENT SERVICE 139 0 SHUTTLE2 245 
SABOTEUR2 89 SCALEXTRIC 145 ARETRACK 95 C TAI PAN 89 C SOI 490 
STRIKE FORCE COBRA 95 STAR RAIDER'S 2 145 ARETRACK 145 0 THEY STOLE A MILLION 99 c SKYFOX 345 
STRYFE 130 SABOTEUR2 145 FUTURE KHIGHT 89 c THEY STOLE A MILLION 145 0 STAR RAIDERS 350 
SCORPION 99 STRYKE FORCE COllRA 149 FUTURE KNIGHT 140 0 TWIN TORNAOO 1311 c STRIKE FORCE HARRIER 245 
SUPERCYCLE 95 SUPERCYCLE 139 FLIGHT SIMULA TOR Il N FR. 570 0 TAG TEAM SUPER CYCLE 290 
SHOCKWAY RIDER 95 SHOCKWAY RIDER 149 GREYfELL 95 c WRESTLING/KARA 1 E CHAMP 89 c SHAN GAI 245 
SYGMA 7 89 SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 149 GREYFELL 149 0 TAG TEAM STRIP POKER 240 
SHORT CIRCUIT 89 SIGMA 7 139 GREAT ESCAPE 85 c WRESTLING!KARATE CHAMP 1311 0 SUPER HUEY 240 
SHAOLIN'S ROAD 99 STRYFE 190 GREAT ESCAPE 129 0 TWO ON TWO BASKETBALL 110 c STAR GLIOER 245 
SILENT SERVICE 88 SHORT CIRCUIT 149 GRAND PRIX 500 CC 140 C TWO ON TWO BASKETBALL 180 D SILENT SERVICE 245 
STARGLIOER 145 STRIKE FORCE HARRIER 139 GRAND PRIX 500 CC 190 0 TOMAHAWK 99 c SUPERBASE ST 950 
STARSTRIKE 2 92 SHAOLll(S ROAD KUNG-FU 149 GAME MARKER 140 c TOMAHAWK 169 0 TRAILBLAZER 245 
STRIKE FORCE HARRIER 88 SILENT SERVICE 139 GUNSHIP 139 C TRAILBLAZER 89 c TYPHOON 195 
TAI PAN 89 STARGLIOER 2311 GUNSHIP 189 0 IBAILBLAZER 139 D TEE UP 195 
THEY STOLE A MILLION 89 STARSTRIKE 2 169 GAUNTLET 89 c THE PAWN 199 0 TURBO GT 180 
TENEBRES 99 SRAM2 240 GAUNTLET 139 0 THEY SOLO A MILLION 3 89 c THAI BOXING 180 
THANATOS 89 TAI PAN 139 OEJ:PER OUNGEONS THEY SOLO A MILLION 3 139 0 TWO ON TWO BASKETBALL 350 
TRA IL BLAZER 88 TENEBRES 145 (EXT GAUNTLET) 69 c WORLO GAMES/MOVIE MONSTER 95 c TEXTOMAT 450 
TEMPEST 95 THE PAWN (6128) 199 OEEPER OUNGEONS 89 0 WORLO GAMES 145 0 WANOERER za> 
TO"IAHAWK 94 TEMPEST 149 ENDURO RACER 89 c XEVIOUS 89 c WINTER GAMES 245 
WINTER GAMES 90 TOMAHAWK 145 ENDURO RACER 139 D 10TH FRAME 89 c WORLOGAMES 245 
XEVIOUS 89 wtNTER GAMES 145 GALVAN 80 c 10TH FRAME 139 0 XEVIOUS 245 
YIE AR KUNG FU 2 89 XEVIOUS 139 GHOST AND GOBLINS 89 c lOlh FRAME 245 
30 GRAND PRIX 88 YIE AR KUNG FU 2 149 GHOST AND GOBLINS 139 0 



ATARI Xl/XE 
ARKANOIO 95C 
ARKANOIO 145 0 
ATARIACES 99 C 
AZTEC 120 C 
ARCADE CLASSICS 95 C 
AJRWOl.f 95 C 
BOULOEROASH CONST. KIT 110 C 
BOULOEROASH CONST. KIT 180 0 
CONFLICT IN VIETNAM 150 C 
CONfllCT IN VIETNAM 199 0 
COLOSSUS CHESS 4.0 120 C 
COLOSSUS CHESS 4.0 160 0 
CHESSMASTER 2000 450 0 
FLIGHf NIGHT 95 C 
FLIGHT NIGHT 145 0 
FOOTBALL MANAGER 139 C 
FIGHTER PILOT 95 C 
FLIGHT SIMULA TOR Il Nol Fr 575 0 
GAUNTLET 95 C 
GAUNTLET 145 0 
GRE.EN BERET 95C 
GOONIES 95 C 
GHOSTBUSTERS 120 C 
HARO BALL 95 C 
HACKER 95 C 
INTERNATIONAL KARATE 90 C 
INTERNATIONAL KARATE 149 0 
KNIGHT OF THE DESERT 145 0 
L'ENIGME OU TRIANGLE 210 0 
LEADER BOARD 95 C 
LEADER BOARD 169 0 
NINJA 69 C 
PLATFORM PERFECTION 99 C 
POi.AR PIERRE 120 C 
POLAR PIERRE llO O 
RAID OVER MOSCOU 120 C 
RAID OVER MOSCOU 150 0 
SPINOIZZY 120 C 
SPINOIZZY 169 0 
SMASH HITS VOL 7 95 C 
SMASH HITS VOL 7 1450 
SPITFIRE 40 110 C 
SPITFIRE 40 160 0 
SHOOT EM UP 99 C 
SOl.OFUGHT2 llO C 
SOl.O FLIGHT 2 160 0 
SILENT SERVICE 95 C 
SILENI SERVICE 145 0 
SPY V SPY 11 95 C 
SPY V SPY Il 145 0 
SUPER ZAXXON 95 C 
SUMMER GAMES (epyx) 180 0 
TWIN PACK 1 95 C 
TWIN PACK2 95 C 
TOMAHAWK llO C 
TOMAHAWK 169 0 
TRAILBLAZER 95C 
TRAILBLAZER 145 0 
TIGERS IN THE SHOW 145 0 
ULTIMA 4 145 0 
VIETNAM 169 0 
WHO DARES WIN 2 99 C 
WHO OARES WIN 2 145 0 

SPECTRUM THOMSON K7 
ARKANÔIO 89 Préçlaez T07170 ou M05 
AUENS 2 110 AVENGER 145 
ANNALS Of ROME 140 AIR ATTACK 195 
AVENGER 89 ANOROIOES 175 
ASTERIX 99 8ACTRON (M06/T08) 145 
OOMJACK2 99 BARRY Mc GUIGAN'S BOXING 140 
BAffiEFIELD GERMANY 140 BEACH HEAD 189 
BOBBY BEARING 90 CHOPLIFTER 290 K 
COBRA 79 COUSEUM 140 
CAMELOT WARRIORS 99 OEMONIA 190 
COLOSSUS CHESS 4 110 DIEUX DE LA GLISSE (M06) 165 
CAULDRON 2 79 OOSSIER BOERHAAVE 145 
OOGFIGHT 2187 99 DIEUX DU STADE 2 175 
DEEPSTRIKE 110 ENTROPIE 145 
ORUIO 95 FLIPPER 140 
ORAGON'S LAIR 99 FELONIES 180 
OP.AGON'S LAIR 2 99 GREEN BE.RFT 145 
ENDURO RACER 99 GRAND PRIX 500 cc (M061T08l 169 
EXPRESS RAIDER 95 H M.S COBRA (M05/ M06) 290 
FUJURNIGHT 89 HACKER 160 
FAIRLIGHT2 99 L'AIGLE OOR 180 
GREYFEll 99 LES PASSAGERS OU VENl (M06} 280 
GAUNTLET 89 L'AFFAIRE SYDNEY 180 
GREEN BERET 89 LE TEMPLE DE QUAUHTLI 180 
GHOST AND GOBLINS 99 L'EVADE OU TAPIOCATRAZ 169 
HITPACK 99 L'HERITAGE Il 150 
HIT PAC~ 6 99 LA MINE AUX DIAMANTS 145 
HEAD OVER HEELS 89 MINAUTORE (M051M06) 149 
HARRIER STRIKE FORCE 110 MAOOOG 180 
INALTRATOR 99 MISSIONS EN RAFALE 145 
JAIL BREAK 89 MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE 195 
Jl\Cl( THE NIPPER 110 OCEANIA (MOS/T07 70) 195 
KRACKOl.IT 89 RAID SUR LA MANCHE 145. 
KNUCKLE BUSTER 89 SOLEIL NOIR 150 
KONAMfS COIN OP HITS 95 SPINOIZZY (M06/T07 70/T08) 160 
KAYLETH 89 SAPIENS 180 
LEGENO OF KAGE 99 SAPHIR 145 
LEADER BOARD 99 SORCERY 145 
UGHTFORCE 99 SUPER TENNIS 175 
MARTIONOIOS 99 SORTILEGES 169 
MARBLE MAONESS CONST SET 140 TOP CHRONO (M051M06) 149 
NEMESIS 95 T.N.T. 149 
PSI 5 TRADING CO 120 VAMPIRE 169 
PSl CHESS 149 VOL SOLO 185 
RED SCORPION 99 WAY OF THE TIGER 140 
STAR RAIDERS 2 99 XRAY 149 
SAIUNG 120 VIE AR KUNG FU 2 145 
SIGMA 7 99 SEME AXE 180 
SHOCKWAY RIDER 99 1789 175 
SHORT CIRCUIT 89 
STARGUOER 170 JOYSTICKS 
STARSTRIKE 2 99 
SHAOLIN'S ROAD KUNG·FU 95 C64/ ATARl/AMSTRAD/ SPECTRUM : 
SILENT SERVICE 95 MOON RA KER 49 
THEY STOLE A MILLION 99 MOONRAKER AVEC DOUBLEUR 79 
TAI PAN 89 PHASERONE 140 
THE PAWN (128Kj 149 KONIX 150 
TEMPE ST 95 THE BOSS 150 
TRA1LBLAZER 79 PRO 5000 170 
THEY SOLO A MILLION 3 99 PROfESSIONAL 210 
THE WAY OF THE TIGER 89 THREE WAY WICO 320 
WORL GAMES 89 C64/ATARl/SPECTRUM : 
XEVIOUS 89 OUICKSHOT 2 79 

OUICKSHOT 2 TURBO 140 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
(France Métropolitaine) 

CMq~ bancaire A l'ordre de : COCONUT 
Frais de pon 20 F 

RÉSERVATION POSSIBLE PAR TÉLÉPHONE 

DES SPÉCIALISTES 
UN CLUB (MOINS 10 %1 

APPLE MATERIEL ATARI 
ALTER EGO 390 520 STF 3990 
AUTOOUEL 590 520STF 1 MONITEUR MONO 4990 
ARTICFOX 360 520 STF+ COULEUR SC 1224 6490 
BARO'S TALES 2 490 1040 STN-MONITEUR MONO 6990 
BA TTLE CRUISER 590 1040 STF+ COULEUR CM 1 7990 
BLUE POWOER GREY SMOKE 490 1040 STHCOULEUR SC 1224 8490 
BARATIN BLUES 250 1040 STF+COULEUR CM2 8990 
CHAMPIONSHIP WRESUNG 290 OFFRE BUREAUTIOUE. 7990 
DESTROYER 360 OFFRE SCIENTIFIQUE 9990 
DONJUAN 250 
EXCALIBUR OUEST 250 MONITEURS ATARI : 
HACKER 350 MONOCHROME SM125 1590 
HAWAI 1 250 COULEUR SC 1224 2990 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 390 
LA GESTE O'ARTILLAC 290 MONITEURS COUUUR PHIUPQ : 
LA CITE PERDUE 250 CMI 2490 
LE MUR DE BERLIN 250 CM2 (COULEUR+MONO~ TTL) 3490 
MUROER Otl MISSISSIPI 290 
MARBLE MADNESS 350 IMPRIMAllTEJ : 
MOEBIUS 520 A TARI SMM804 1990 
NEWSROOM 395 STAR NUD+INTERFACE ST 3450 
PHANTASIE3 390 STAR NU()+INTERFACE C64 3450 
PORTAL 390 STAR NL10+1NTERFACE IBM 3990 
PLEIN GAZ 250 INORODUCTEUR FEUILLE Il 
SKYFOX 250 FEUILLE POUR NL 10 800 
SILENT SERVICE 290 CABLE IMPRIMANTE 190 
SUMMER GAMES 290 RUBAN ENCREUR SMM804 45 
SUMMER CAMES 2 260 RUBAN ENCREUR NL 10 79 
rwo ON TWO BASKETBALL 390 
TRILOGY OF APSHAI 320 POUR ATARI ST : 
ULTIMA3 490 OlSOUE OUR 20 MEGA 4490 
W1NlER CAMES 260 OISOUE SUPP. 1 MEGA 1990 

EMULATEURS 11.C. 

IBM PC/ COMPATIBLES DIGITALISEUR MUSICAL HIPPO 2450 
DIGITALISEUR VIDEO HIPPO 2450 

BASKETBALL 250 SEQUENCE MIDI 20 PISTES 990 
BOB WINNER 260 STEINBERG 24 PISTES 2490 
DESTROYER 3'50 
COMPUTER OIPLOMACY 650 COMITES D'ENTREPRISE : 
CHESSMASTER 2000 490 NOUS CONSULTER 
CHAMPIONSHIP GOLF 550 
FLIGHT SIMULA TOR - 690 PRIX ETUDIANTS : 
GRAND SLAM BRllJGE 350 POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
HACKER2 224 NOUS CONSUL TER 
INFILTRATOR 290 
KING OUEST 111 490 
LUNAR EXPLORER 350 
LES PASSAGERS OU VENT 290 DISQUETTE VIERGES 
MG.T. 250 
NEWSROOM 590 ATARI ST/AMIGA/ ... : 

ORPHEE 290 10 OISO. 3.5" SF/00 110 
PORTAL 350 10 OISQ. 3.5" OF/OO 180 
PITSTOP 2 250 BOITE RANGEMENT 50 OISO 150 
ROAOWAR 2000 350 

AMSTRAD CPC : STRIP POKER 290 
SUPERBASE 1200 10 OISO. 3"114 OF/OO 240 
STAR FLIGHT 550 

APPU/C64/ ATAlll XL : SPACE OUEST 350 
SILENT SERVICE 299 10 OISO S"l/4 SFI OO 69 
TOP SECRET 290 10 OISQ. 5"114 OF/ OO 89 
TERA 220 BOITE RANGEMENT 100 OISO. 150 
WORLO TOUR GOLF 250 
W1LOERNESS 590 
WORLO GAMES 380 

VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à : 
-----------r ______ ~2.c2~u! .:..1.! .!!'!!!~v~~ ~!!.•!!:.e.!..7.!02.1.!~~ __________ --:X 
NOUVEAUTÉS CHAQUE 1 . BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à : TITRES PRIX 1 
JOUR PROVENANCE : I COCONUT - 13. bouleverd Volteire, 75011 Peris 1 

USA 1 NOM ; 

ANGLETERRE ADRESSE Participation au rralsdePOrtotd'emballage ............................... + 20F 1 
FRANCE 1 ~ Piée1sezoDisse11000isk · TOTALàpayer .............................. ___ 

1 1 ' ~· Aèglernen : te joins o ~ue bancaire o C.C.P. o mandill-leCre 

ALLEMAGNE o Je pré!éœ ~au-. à r6cllltion (en~ 15 F pour trais de r~i 1 l -T-ÉL--------------- PR~CISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 
CA NADA • . 0 1llOllSOll 0 ATMI - 0 AldTIWI 0 ORIC 0 llSX 0 CM 0 SPfCTIUI 1 -----r't 1 



AMICiASOO 
QUI DEPASSE TOUTES 

AVEC L'AMIGA 500, VOUS ALLEZ CONNAITRE LA PASSION. 
Celle qui va vous surprendre. Vous ne pourrez pas vous en passer. 

Vous aurez toujours quelque chose d'excitant à découvrir. 
Installez·vous aux commandes. Vous avez devant vous 1200 instru· 

ments de musique et la parole en plus. L 'Amiga est le premier ordinateur 
qui a une qualité de son comparable à celle d'un synthétiseur musical. 
Composez ce qui vous chante. 

Vous préférez le graphisme? La palette de l'Amiga 500 possède 
4096 couleurs. Aucun ordinateur de cette catégorie n'a atteint son seuil 
de perfection dans la nuance des couleurs. Création d'images, plans et 

perspectives en 2 et 3 dimensions ... Il va vous en mettre plein la vue. 
Vous êtes lancé, impossible de vous arrêter. Pour ça, l'Amiga 500 est 
multitâche. Son système vous permet de charger plusieurs programmes 
simultanément et d'effectuer ainsi plusieurs tâches à la fois. 

Les applications de l'Amiga 500 sont nombreuses: création d'images, 
digitalisation d'images, vidêo, conception assistée par ordinateur, musi· 
que, jeux, éducation. .. 

Si avec tout ça vous avez encore le temps d'avoir une autre passion 
que l'Amiga 500, c'est que vous n'avez pas encore découvert toutes les 
possibilités de l'Amiga 500. 

~ 

COMMODORE ÇA PEUT VOUS MENER TRES LOIN. i 



LA PASSION 
LES AUTRES PASSIONS. 

4 725 F* TTC •Prix consellléau IS nw 1987 : unité centrale+ disquette 3° IJZ +souris. 

7950 F TTC : même configuration + moniteur couleur. 

~----------------------------------------, 1 0 Je désire connaître ! 'adresse du distributeur Commodore proche de chez moi. 

1 

i :~: reœvoO do~ doauneo~tio. •~ = 
1 Tél: ____ _ 
/ Application: ________________ _ 

1 Commodore France SARL. 
1 150-152. av. de Verdun · 92130 Issy-les-Moulineaux · Tél (1) 46.44.55.55. 
~----------------------------------------~ 

----,.... 

( :: 
Commodore 



LE CLUB DES FANS 
DE LA MICRO HIT PARADE 

111CR011ANIA 
BP 3, 06740 Châteauneuf, Tél. 93.42.57.12 

COMMODORE 64 
INCROYABLE 1 

NO~VEAUTESI * 

BARBARIAN @ . . . . .. .. 951135 F 

STREET HA WK®: . . . . 89/129 F 
STRIKE force harrie@ . . . 95/H5 F 
SUMMER GAMES Il@. . 891139 F 
SUPERCYCLE~ . . . . . 95/145 F 
SUPER HUEY 21&..... 95/145 F 
Supersm PINO PON~ 951145 F 
TENTH FRAME® . . . . 95/145 F 
TERRA CREST A@. . . . 891129 F 
THE GREAT ESCA1>E1@. 89/IZ9 F 
TOP GUN~I-).. .. .. . . . 891129 F 
TRAILBLAZERe.. . . . . 951145 F 

~~R.GÀ ..... '.·.'. ·. :,~39F 
WORLD GA~. . . . 951145 F 
XEVIOUS@ . . . . . . . . . 951145 F 

"SOLDES" C/D 
DEMENTI 35 F/49 F BLACK MAGlct!} . . . . . • 951145 F 

US EXCLUSIFS No 1 Champion Ship wmrlini@. . 951145 F ASYLUM @ 
+ L.EADERroARD DEŒPTOR@. . . . . . . . . 95 F BEACH HEAD z $ 
+TAI PAN 1201160 F AELDS OF F!ru@ . . '' ' . 95ll4SF BOUNTY BOB str, back @ 
+ XEVlOUS TOP GUNSL!NGEI@. . . . . . . . 951145 F BRUCE LEE~ 
.,,..t=>,., lKARI WARRIOR®..... 89/I29 F BUD BLITT 
"''"c.mnl.E GREMUN 3 K7 Kill.ED UN1lL DEA!?@. . 951145 F DRAGON S LL fil') 
: =~GHT 115 F KNUCKLE BUSltR@. · · 951145 F KUNO FU MASTER"Nc 

11W.LB KONAMIS GOUif!Fl. • . . . 89/129 F 
+ LAZER MASTER OF IJNiVERSf:© 951145 F AMERICA CUf®. . . . . 95/145 F 
~~c; 2 + 1~2 METRO CRO~. . . . . . 951145 F ANTIRIAD$. . . . . . . . . 89/129 F 
+ lXlO 

991145 
F NEMESISf®. . . . . . . . . . . 891145 F AVENGERW . . . .. . ... 95/H5 F 

+ ANTIRIAD NINJA@ ... ..... ..... 951145 F BATAllLE d'Angleterre@ 119 F 
+ COMMANDO 86 QUARTET <@ .. .. . .. .. 951145 F BATAILLE pour Midwae I I9 F 
+ JET SET WILLY ROAD RUNNER@ ... .. . 951145 F DESTROYERS@ . ..... ND/145 F 
+ AGHTING WARRIOR SAIGON@ . . . . . . . . . . . 1451 95 F DESERT FOX© . . . . . . 89/139 F 
ENSEMB.l.E US lAUREATS €_$ SARACEN@. . . . . . . . . . 951I45 F ELECTROGLIDE@). . . . 891129 F 
+ SllENT SERVICE SLAP FUG~. . . . . . . 891145 F FUTURE KNIGHT G .. . 951145 F 
+ CAULDRON 175 F SUBBATTLESimulator eJ .. 951145F GALVAN @). . .. .. . . .. 89/I29F 
+ GREEN BERET SUPER SOCŒR@). . . . . . 891145 f GHOST N GOBBEL!N@). 95/145 F 
lilT PACK @+ COMMANDO SWOLDSAMOURA@ ... 951145F GREAT ROAD RACE@. 95 F 
+ BOMBJACK 99/149 F TAI PAN @ .. ... . .. . . 89/145 F GREEN BERFI® ... . .• 89/129 F 
+ AIR WOLF T AG T cam WRESTLINC@ 951145 F HYPERSPORT . . . . . . . . 89 F 
+ FRANCK BRUNO BOX!NG TEMPLE OF TERROR@. . 951145 F IMPOSSIBLE MISSION® 851139 F 
ALBUM MELBOURNE@ WONDERBOY .... .. . 951135 f mL

0
KARA

0 
TE@).... .. 69 F 

+THE WAY OF EXPL AST HIT PARADE . HT AM~®· . . . 95/145 F 
+ ROCK N WRESTLE JEUX sans FRO~ 891129 F 
+ RED HA WK 115/145 F ACE OF ACES@. . . . . . 951145 F MIAMI VIC!!&· . . . . . . . 891129 F 
+ STARION ACROJET ~-.. .. .. .. 95/145 F PARALLAX ©· ....... 891129 F 
KONAMIS GREATEST IDTS @ ARCHONO . . . . . . 89/IJS F PING PONQ$ . . . . . . . . 89/125 F 
+ GREEN BERET ARMY MOYE ~ . . .... 891145 F PITSTOP ~- . . . . . . . . 89/139 F 
+ PINGPONG 95/145 F AUREVOIRMONTY@lj . 95/145F RAMBO~ .. . .. .. .... 85/139F 
+ HYPERSPORTS BOMBJACK 2@. . . . . . . 89/I29 F THAI BdXINQmï . . . . . . 89/129 F 
+ YE AR KUNO FU BREAKTHRU$ . . . . . . 95/145 F THEATRE EURlf Plï©. . . 110 F 
TIŒYSOl.DAMIWON3® CAULDRON®~ . ..... 79F THEWAYofexpSs@ . .. 85F 
+ KUNO FU MASTER CAULDRON 1$ · · · . . . 89/IZ9 F UCHJ MA TA JLJl29& . . . 951129 F 
+ GHOSTBUSTER 95/145 F COBRAA;. · · · · · · · · · · 89/129 F WORLD CUP 86@ . . . . . 951145 F 

RAMBO CRYSTÀf. CASilfi@ .. 951145 F YE AR KUNG FU Il 891129 F 
+ DEEPER DUNGEONS@. 951145 F e· .. 
AR
+ ACADGHTEREACTIPD..OONT DOUBLE TAI<EfîJ .... . 89/129F ATARI ST 
+ SPY HUNTER ENDURO RACE!f@) . . .. 95/145 F NOUVEAUTES 

EXPRESS RAIDER~ .. . 951145 F 

: ~?~OGERS 99 F ~~EWi°.'.'.' .'.'.'.' i~~:!~~ ~~~ 1 
+ TAPPER GUNSHIP~ . . .. . .. . . 145/195F +TAIPAN 250F 
PLATFORM PERFECTION@ HEAD OVÈR HEALS @ . 89/I25 F -itXEVIOUS + 
+ ZORRO JAllBREAK@ ........ 95/145F TAlR~ ........... .. 
+ BRUCELEE 99 F KRAKOUT @.. .. .. .. 95/145 F ARKAN ~.. . .. .. . .. 145 F 
+ BOUNll' BOB ST BACK LEGEND OF KAGEe.. 89/125 F CRAFTON Ei XUNK .. .. ... 275 F 
+ GHOSTCHASER LEVIATHAN@ .. .. . .. :/51145 F EDEN BLUESsrJ ....... .. 195 F 

-SHOOT THFM UP MARIO BROTHERS1t11: . . 89/145 F ENDURO RACER@&. . . . . . 245 F 
~ HIGHLANDr~ ~ FLIGHT SIMULATOR zm. .. 445 F + SUPER ZAXXON ~ . . . . . . 89/I29 F G ~ 

+ DROP'lONE !NALTRATO.. .. .. 95/145 F AUNTLET~ . .. .. . . .. 225 F 
+ BLUE MAX 2001 99 F LEADER BO . . . . 951145 F GOLD RUNN ~· . . . . . . 225 F 
+ FORT APOCALYPSE MOVIE MONSTE ~ . . . 9511 45 F GRAND PRIX SOOCc@ . •... 2I9 F 
ARCADE CLASICS® MUT~ . .. .. . .. . 891129 F KARA TE MASTE"'.. . .. 145F 

POLE POSmoN 
PAPER Bàl'f[f}. .. . . . . . 95/145 F LIBERA TORN's · . . . . . . . . . 129 F 

+ SAMOURAIÏRILOGY@ 95/145 F LES PASSAôtRS du ven@ . 285 F 
+ PAC MAN 95 F SANXIO~.... .. .. 95/145 F METRO ~~OSS@ .. . .... 225 F 
+ DIG DUO + MR DO SCRABBL ........ 185 F PHOENIX '<!l' .... ........ 225 F 
TIŒY SOl.D A MIWON 2@ SllENT SE C~.. . . 951145 F ROAD RUNNER® . . . ... . 225 F 
+ BRUCE LEE SPACE HARRIEI@. .. . 89/129 F SHUTTLE ~ · · . .... .. .. 245 F 
+ MATCH POINT (tennis) 1--•------_.;::'-----1--1 SKYFOX ~ ...... .... . . 225 F 
+ KNIGHT LORE 95/125 F Les MICROMANES cablés SPIDERMA . . . . . . . . . . 195 F 
+ MATCH DAY (futt) savent "Out f SUBBAffiE imulat0r i@ . . . 225 F 
TIŒY SOl.D A MIWON l~ \i TAI PAN@ ....... . .. .. J95F 
+ BEACH HEAD Soyez branché micro 24h/24h TENTH FRAME@ . •.... . 225F 
+ DECATHLON 95/125 F TRAllBLAZEI@ . . . . . . . . 185 F 
+ THE srAFF OF KARNAru Tapez FUNI puisMIC TURBO G19 . . .. . .. . . .. 195 F 
+ JET SET WILL y par le 3615 TYPHoms . .. . .. .. .. . 185 F 

1-------------I XEVIOUSt!J ........ .. .. 225 F 

ALTERNATE REAL~ . . 245F 
BLACK CAULDRO~ .. . . 295 F 
CHAMPION SHIP Wresding@ 245 F 
HACKER ZW) . ..... ..... 295 F 
JEWELS OFDARKNESS$. . 195 F 
KARATE K~ ..... ... 195F 
KING QUEST ........ 245 F 
LEADERBO . . . . . . . 245F 
Les PASSAGERS du VE~ 275 F 
MGT~F) . .............. 195 F 
PARCOURS Leaderboar~ . . 145 F 
LITTLE COMPUTER peoPf@ 245 F 
MACADAM BUMPE~ .. . 245 F 
MAJOR MOTION@. . . . . . 145 F 
MERCENARY Compendiume 195 F 
MUSIC STUDIO[Jb. . . . . . . 295 F 
P!NBALL FACTô'!l~ .. . . 175 F 
QBAL~· ·· ·· ·· ·· · ·· · 195F 
SHAN 1 .. .......... 229F 
SILENT SE VIC!@. . . . . . . 245 F 
SPACE PllO~ .... . .. .. 149 F 
ST ARGLIDEP;&î . . . . . . . . . 245 F 
STRIKE FORCE HARRŒRe 245 F 
STRIP POKER@. .. . . .. .. 195 F 
SUPER CYC_~, ....... 225 F 
SUPER HUEYi~.. . .. . .. . 195 F 
SUPER TENN .... .... 225 F 
T ASS TIMES in onetowne. 245 F 
TEE UP GOLF,r.~. . . .. • • .. 195 F 
TEMPLE OF A11SHAe. . . . 245 F 
THAI BOX!N~ .... .... 195F 
TIME BAND . . . . . . . . . 195 F 
WINTER GA ES@ . . .. . . 225 F 
WORLD GAMESf!) . . . . . . . 225 F 

ATARI ST 
SUPER 

PROMOTION 
ELECTRONIC POOL© ... 125 F 
FLIPSIDE.'11'l. . . . . . . . . . . . . 125 F 
MIGHTY'1-!All.@. . . . . . . . 125 F 
MOONMISTe . . . . . . . . . . 125 F 
MUDPŒS@.. . .. . .. . .. . 125 F 

MSX 
ACE OF ACES@) . . . ... .. . 99 F 
ALIEN 8tlf). ......... .. .. 89F 
ARKANOlD ~· .. . .. .. . .. 99 F 
ARMY MOYES @ .. . .. ... 95 F 
AU REVOIR MONTY@ . ... 89 F 
BATMA~ .. ........... 89F 
BEACH fltA~ .. .. ... .. 95 F 
BUBBLER@ ... .. .. .. .... 99 F 
CYBERUN@ .. . .. .. .. .. . 95F 
DAMBUSTE! . .. .. .. .. 95 F 
DECA THLO .. .. .. .. .. 89 F 
DEEPER DUN EONS@ . . . . 95 F 
DESOLA TOI@ .. .. .. . .. . 75 F 
DONKEY KONCJ© ....•... 89 F 
FUTUR KNIGHT@ . . .... . . 89 F 
GAUNTLETfL· ._._ . .. . .. . 95 F 
HEAD OVER~~- . .. . 95 F 
MARTIANOIDS '®· . . . . . . . 95 F 
PENT AGRAMf[6.. .. .. .. .. 95 F 
SAMOURAI TIÜLOGY@. . . . 95 F 
SPACE SHUTTLf© .... . .. 95F 
SPY VS SPY J.@.. .. . .. . .. 95 F 
SUPER CYCL~ ... .... .. 95 F 
TAI PAN®) .. .. ......... 95 F 
TARZANflF) ............. 89 F 
TENTH FRAME@ . .. . .. . . 99 F 
THAI BOX!NG@ .... .... . 89 F 
THE WAY OF THE TIGER@. 89 F 
TRAILBLAZEI@ . . . . . . . . . 95 F 
JACK THE NIPPER@ .. .... 89 F 
WINTER GAM~ ....... 95 F 
AtBtJM UL'l'IMATE 
+ ALIEN 8 
+ OUNFlOOHT tt9 .. 
+ KNIGHT LORE 
+ NlGHJ'Sl:fAJ)f 
MU aAllSIOl Ill' 

!~ 
+ WAlJ\'l 
+ OlJHFR!QHt 



DECOMMANDE 
Bû~AGESUIVANTE ATARI 

HICROHAHIA 
f T ' l 93 42.57.12 

BP 3. 06740 Châteauneu • e. . 

F.NSEMBLE LES LAUREAlSQ 
+ Sil.ENT SERVICE 
+CAULDRON2 175 F 
+ GREEN BERET 
KONAMIS GREATEST IDJS@ 
+ GREEN BERET 
+ PINO PONG 95 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNO FU 
TifEY SOl.D A MJWON .J G 
+ KUNO FU MASŒR 
+ GHOSTBUSTER 95 F 
+ RAMBO + FIGHTER PILOT 
ARCADE ACilON9 
+SPY HUNTER 
+ ZAXXON 95 F 
+ BUCK ROGERS + T APPER 
TifEY SOW A MWJON 2 Q 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (tennis) 
+ KNIGHT LORE 95 F 
+ MATCH DAY (fool) 
TifEY SOLD A MIWON 1 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON 95 F 
+ SABRE WUlF + JET SET WILL Y 

NOUVEAUTES 
ACROJEl@ . . . . . . . . . . . . 95 F 
ARCANOIÏJ9 . . . . . . . . . . . 89 F 
ARMY MOVÇ.S_ Q .. . . . . . . 89 F 
BEST OF 3 D~ . . . . . . . . . . 95 F 
BLACK MAGIC@ . . . . . . . . 95 F 
BUBBLER@ ...... . . . .... 95 F 
CRYSTAL CASTLIQ . . .... 95 F 
CYBERU!'@ . . . . .. . . . . . . 89 F 
DONKEY KONo@. . . . . . . . 89 F 
DOUBLE T AKI@. . . . . . . . . 79 F 
ENDURO RACERQ ....... 95 F 
EXPRESS RAJDERQ. . . . . . . 95 F 
FUTURE KNIQJf© ....•.. 95F 
GUNSLINGEJ@. :-. . . . . . . . 95 F 
HEAD OVER.~ ..... 89 F 
JAILBREA~llll . . . . . . . . . . . 89 F 
KlUEO UNTIL DEAD@. . . . 95 F 
KNIGHT RIDERQ . . . . . . . . 89 F 
KONAMl'S TENNl$Q . . . . . 79 F 
LEADER BOA!lf@ . . . . . . . 95 F 
LEVIATHAN @ . . . . . .. . . . 89 F 
MARCHANOIDS @x ..... 95 F 
MARIO BROTH~Sw ..... 89 F 
METRO CROSS<i;P ..•..... 89 F 
MlTT AJ'lfS @ . . . . . . . . . . . 89 F 
NIN~~A@. . ........... 95 F 
P .•...•..... 79F 
QUARTET . ·;-;. ........ 95 F 
ROAD RUNNERINP. . . . . . . . 95 F 
SARACEl'G . . • . . . . . . . • . 89 F 
SAMOURAI TR!LOG'@ . . . . 89 F 
SHORT CIRCUn@ . ...... 89 F 
SLAP FLIGHT @. . . . . . .. . 89 F 
SPACE HARRIEI@ ....... 89 F 
SUPERCYÇihJ .-. . . . . . . . 89 F 
TAI PAN@ ......... • ... 89 F 
TENTH FRAMIQ .. . . . . . . 89 F 

NOUVEAUTES 
TEMPLE OF TERROR@ . . . . 89 F 
THE GREAT ES{;AP~ . . .. 79 F 
WONDERBOY Ni) ......... 95F 
WORLD GAME5G ....... 85F 

HIT PARADE 
A=········· ··· 75F 
A VENGER .. .. .. . .. . .. 9SF 
BATMA ............ ?SF 
BOMBJACK@ ........... 85 F 
BREAKTHRü@ . . . . . . . . . . 89 F 
CAULOB...ON Z@ ......... 89 F 
COB~.:.;-c.. · .......... 79F 
GAUNTLE !NP' ........... 95F 
GHOST N GOBEl.Il@ ..... 79 F 
INFILTRA TORti . . . . . . . . . 95 F 
KONAMl'S GOU@. ....... 79 F 
KUNO FU MASTERQ ...•• 89 F 
MASTERS OF UNNERS@ .. 89 F 
MOVIE@ •.............. 89F 
PAPER BO)@ .......... 79 F 
PINO PONG KQ)'IAMJ@ . . . . 89 F 
REVOLUTION'"~ . . . . . . . . . 85 F 
SILENT .S.ERVICE@ ....... 95 F 
SKYFOX~ . . .. . . . . . . . . . 79 F 
TERRA CREST AQ. . . . . . . . 79 F 
THAI BOXIN~ ......... 89 F 
THE GOONIESNP. . . . . . . . . 89 F 
THE DAMBUS~ ...... 89 F 
THE WA Y OF THE TIGER~ 89 F 
TRAILBLAZEI® • • . . . . . . . 79 F 
WINTER GAMÈ5Q . . . . . . . 89 F 
WORLD CUP 8@ ........ 89 F 
XEVIOU~i}.. . . . . . • . . . . . 89 F 
YE AR KUNO FU@. . . . . . . 79 F 
ZORRo@ .............. 85F 

ATARI 
600/800/XU130 

SMASH HIT VOL 7@ 
+ ELECTRAGLIDE 
+ ALLEY HAT 95/145 F 
+ CHESS 30 
+BLUE MAX 
SMASH HIT VOL 6 
+ ELECTRAGLIDE 
+FORT APOCALYPSE 95 F 
+ TIME FUP 
+ DRELBS 
ARCADE CLASSICS 
+ POLE POSmON 
+PACMAN 95F 
+DIO DUO 
+ MR DO 
SMASH HIT VOL S@ 
+ ELECTRA GLIDE 
+MEDIATOR 95/145 F 
+ CHOP SUEY 
+QUASIMODO 
SHOOT THEM UP 
+ SUPER ZAXXON 
+ DROP ZONE 109 F 
+ BLUE MAX 2001 
+ FORT APOCALYPSE 
ATARl ACES 
+ ZORRO 
+ UPNDOWN 109 F 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER 
PLATFORM PERFECTION 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 109 F 
+ BOUNTY BOB 
+ GHOSTCHASER 

600/800/XU130 
NOUVEAUTESI c.o 

ARKONOID@). . . . . . . . 99 F 
BEACH HEAD 2®. . . . ND/H5 F 
BLACK MAGIC@. . . . . 951145 F 
DECISION in th~ DESERT 95/145 F 
OAUNTLE1@ . . . . . . . 951145 F 
FIELDS OF FIREQ. . . . . 145 F 
FIOHT NIOHT@. . . . . . 951145 F 
FIGHTER PILOT© . . . . 951125 F 
GREEN BERET@. . . . . 95 F 
GUNSUNGERi).. .... 951145 F 
LEADERBOAR.b@.... 951145 F 
MASTERS OF UNIVERS@ 951115 F 
QUESTRON . . . . . . . . ND/145 F 
SARACEN@. . . . . . . . . 951145 F 
SMASH HIT VOL.@.. 95 F 
SOLOFLHIGHT@ . . . . 951145 F 
SPINOIZZY@. . . . . . . . • 951145 F 
SUPER HUEY 2®. . . . . 95/145 F 
TOAMHA W~. . . . . . 90/130 F 
TRAILBLAZER . . . . . . . . 951145 

HIT PARADE -
ALTERNATIVE realcv@ ND/145 F 
BALL BLAZER@. . . . . . 951145 F 
ELECTROGLID~ . . . . 951135 F 
GREAT US road rac@.. 991145 F 
HARDBAU.® .... r...· . 951145 F 
KENNEDY Approach't..?. . 1'151145 F 
KNIGHT of the dcsm@. . li5 F 
MERCENARY ZND citv@ 85/125 F 
RAID OVER MOSCOW@ 951145 F 
REBEL PLANETE@... ND/145 F 
RESCUE on Fractalus@.. 951145 F 
SILENT SERVICE@.. . . 951145 F 
SPY VS SPY Il@. . . . . . . 95/145 F 
ASYLUMW.... ...... 95/145 F 
BEACH HEAD®. . . . . ND/145 F 
GHOSTBUSTER@ ..... 149 F 
HACKE!@.. ........ 95114SF 
MERCENARYI@. ... .. 951135 F 
STR1P POKE~ . . . . . . 95F 
WARRIORS OR RAS... 951145 F 

THOMSON* 
lD EXWJllUS N- l 
+ ARKANOID 
+NUMERO 10 141 F 
+ MISSION EN RAFALE 
ALBUM 11IOMSON NF 
+ OREEN 8l!RtT 
+ MONOPOLY 241 F 
+ SUPER TENN5 
+ RUNWAY 
LOllCIELS BIT l 
+ PULSAll 2 
+YETI HIF 
+ EIJMINATOR. 
11IOllllON HD'S 
+ KIWCOOT 149 F 
+ 11Œ T/AY OF 11Œ 11Œll 
+ BEAOf HEAD 

NOUVEAUTES 
ARKANOID Q. . . . . . . . . . 14SF 
A VENGER@ . . . . . . . . . . . 195 F 
DEMONIA . . . . . .. .. . . . . 16SF 
DIEUX DE LA GLISSE T070 . 145 F 
ENTROPIE M05. . . . . . . .. 145 F 
FELONIES (MO) . . . . . . . • . 135 F 
F 15 STRlKE EAG~ ..... 145 F 
HERITAGE U .•..• •••••• 14SF 
HMS COBRA M05 M06 . . . 285 F 
KUNO FOU ............ 115 F 
LE DIEU DE LA GLISSE M06 165 F 
LES PASSAGERS du Yen@. 28SF 
LES CLASSIQUES N° @ ... 145 F 
MISSION EN RAFALE • . . . . 145 F 
Q RISP (MO). . . . . . . . . . . . 145 F 
SILENT SERVICE M06 T08. 145 F 
STONE ZONE.. .. . .. . .. 115 F 
TOUT SHUss@. . . . . . . . . 145 F 
X RAY ............ . ... 139F 
YE AR KUNO FUZ@. . .. . . 145 F 

HIT PARADE 
BEACH HEAD . . . . . . . . . . 145 F 
BOXING . • . . . . . . . . . . . . 14SF 
DIEUX DU STADE ....... 159 F 
GREEN BERET . . . . . . .. . . 149 F 
GRAND PRIX 500 CC . . . . . 169 F 
HACKER . . . . . . . . .. • . . . 11SF 
MONOPOLY ......... .. 175F 
SAPIENS . . .. . . . . . . . . . . 16SF 
SCRABBLE ............. 175 F 
SILENT SERVICE M06 T08. 14SF 
SORCERY .... ........ . 129 F 
THE WA Y OF THE TlGER . . 149 F 
TNT .•.... . .......... 129F 
VAMPIRE-. ....... . ..... 169 F 
VOL SOLO (solo llight) . • . . . 185 F 

AFFAIRE SYDNEY . . . . . . . 165 F 
AFFAIRE VERA CRUZ .... 149 F 
BACTRON . . . . . . . . . . . . . 145 F 
DIEUX DU ST ADE 2. . . . . . 179 F 
DOSSIER BOERHAAVE . . . . 149 F 
KARATE . .. . . . . . . . . . . . 175F 
LA GESTE O' Artillac . . . . . . 245 F 
LA MINE AUX DIAMANTS . 149 F 
LAS VEGAS . . . . . . . . . . . . 195 F 
~ cavernes de THENEBE. . . 115 F 
LE TEMPLE DE QUAUHTLI 165 F 
LES PASSAGERS DU VENT . 289 F 
MANDRAGORE ........ • 195 F 
MEURTRE SUR Adantique. . 195 F 
MEURTRE A GRANDE VTS 149 F 
MOT ................. 129F 
NUMERO 10 (Platini) . . . • • • 129 F 
OMEGA Planète invisible. . . • 195 F 
SAPHIR . . . . . . . . .. .. . . . li9 F 
SORTILEGE . . . . . . . • . . . . 169 F 
SPINDIZZY . . . . . . . . . . . . . 145 F 
SUPER TENNIS . • . . .. . . . . l 7SF 

NOUVEAU 
THOMSON DISK 
us DalJSlllS N9 l 
+ AllANOID 
+ NUMERO JO 191 P. 
+ MBlN EN RAFALE 
AUIUM 'IBOIBlft"' 
+ <IU!EN llERET 
+ MONOfOl.Y 291 F 
+ SUPER TEN1'm 
+ IWNWAY 
TllOlllON HIIS 2 KIWC OUT 
+ nœ WAY OFnŒ 191 F 
TlOER + BEACH HEAD 
LOllCll!l.S BIT 1 
+PULSAR 2 
+YETI 185 F 
+ ELIMINATOR 
SEM AXE .............. 225F 
ARKANOID ....... ..... 195 F 
AFFAIRE SYDNEY ....... HS F 
AFFAIRE VERA CRUZ .... 245 F 
AIGLE D'OR . . . . . . . . . . . 225 F 
BACTRON . . . . . . . . .. . . . 19SF 
DEMONIA . . . . . . . . . . . . . 19SF 
FIS STRlJŒ EAGLE. . . . . . . 195 F 
GRAND PRIX 500 .. • • . .. . 225 F 
GREEN BERET . . . . . . . . . . 195 F 
KUNO FU . . . . .. . . . . . . . 145 F 
LA MINE AUX DIAMANTS . 245 F 
~ cavernes de THENEBE . . . 115 F 
LES CLASSIQUES N° INF . .. 195 F 
LES DIEUX DE LA GLISSE . . 195 F 
LES DIEUX DU ST ADE 2 . . • 195 F 
LES PASSAGERS du vent ... 285 F 
MOT .......... ....... 19SF 
MONOPOLY ........... 225 F 
SAPHIR . • . . • • . . . . . . . .. 245 F 
SAPIENS . . . . . . . . . . . . . . 195 F 
SORCERY ....... ...... 195 F 
SORTILEGES . . . . .. .. • • . 245 F 
SPINDIZZY . . . . . . . . . . . . . 195 F 
STONE ZONE .......... 14SF 
TEMPLE DE QUAUTLI . . . . 195 F 
THE WA Y OF THE TlOER .. 195 F 
TOlTT SHUSS NF. . • . . . • • • 195 F 
TNT ................. 195 F 
VAMPIRE . . . . . . . . . .. . . . 245 F 
YE AR KUNO FU 2 .. .. .. . 195 F 
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Wonder Boy, Enduro et Quartet : te 11ouolr·/olre d 'un grand ou 11erolce dea )eux d'octlon 

Activisioil: 
ca1 sur l'arcade I 
Fini l'esprit pionnier : Activision 

vise l'action et le rendement avec 
l'adaptation des hits Sega. 

Activislon bouge l méga-conférence de presse à 
Londres, dossier de presse euphorique, slogan 
volontariste - Activision, the way ahead : 
Activision, le bond en avant - bref, Activision 
fait un come-back en force et le clame haut et 
fort. Pourquoi tant de fastes? Tout simplement 
parce que rien n'allait plus au sein de la 
prestigieuse compagnie de soft US, l'une des 
plus puissantes sur le marché mondial. 
Souvenez-vous: Pitfall, Enduro, Stampède, tous 
les titres qui sortaient sur console de jeu étaient 
des hits. les dollars rentraient par flots, les 
Umousines somptueuses s'alignaient devant les 
locaux de la firme, à Mountain View, en 
Californie, les créateurs, David Crane en tête, 
étaient des stars, alter e!JO de Woszniak ou de 
Jobs ... l'arrivée des micro-ordinateurs allait 
changer la donne. Avec quelques mois de 
retard, les Européens se lançaient dans le grand 
jeu de la programmation, aUgnant à leur tour hit 
sur hit. Pour réagir, Activision, fort des millions 
de dollars engrangés, achetait les droits des films 
les plus prestigieux - Ghostbuster par exemple 
- produisait des softs au succès garanti et 
mettait parallèlement en place 
une distribution mondiale. 
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Et puis, l'esprit du soft avait cessé de souffler: 
David Crane concevait des softs ésotériques, 
dans lesquels nous essayions d'étabUr un contact 
avec de petits personnages qui vivaient, paraît­
il, dans nos computers ; Electric Dreams, filiale 
européenne créée pour lutter contre le raz-de­
marée des softs français ou anglais, ne 
produisait rien de vraiment convaincant. Pour 
couronner le tout, Activision US perdait, 

disait la rumeur, un million de dollars par 
mois. Ce qui représente beaucoup d'argent, 

même pour l'une des plus prestigieuses et des 
plus anciennes compagnies de soft. Jim Levy, 
président d' Activislon, affichait toujours un 
optimisme inébranlable mais la sanction des 
ventes était incontournable : malgré des 
structures de distribution qui couvraient toute la 
planète, malgré la haute compétence des 
dirigeants des filiales nationales, - Thomas 
Ormond, pour Activition/ France -
la compagnie voyait son chiffre d'affaires 
diminuer régulièrement. 

La relance 
Une reprise en main s'imposait... 
C'est désormais chose faite, du moins en 
théorie: Jim Levy, David Crane, et 
probablement d'autres membres de l'équipe qui 
avait créé Aclivision ont quitté la compagnie. 
De nouveaux cadres ont été définis, de 
nouveaux objectifs fixés. Le plus important : ne 
plus vouloir précéder le marché en créant des 
logiciels ~géniaux- mals destinés à un petite 
élite « intello-west coast-californienne • mais 
suivre la demande des joueurs et y répondre. 
Trois axes de développement, résumés en trois 
noms, Activision, Software Studio et lnfocom, 
découlent de cette stratégie. 
Activision va continuer à produire des softs pour 
le marché US et va surtout développer ses 
activités de distribution internationale grâce aux 
structures mises en place dans chaque pays 
(le moindre lancement d'un produit, aussi 
moyen soit-il, correspond à une vente 
minimale de 30 000 pièces !) . 
Software Studio est une unité de 
développement conçue spécialement pour 
répondre à la demande des marchés européen 
et japonais, et qui fonctionnera de manière 
indépendante. Un appel est par ailleurs lancé à 
tous les créateurs et programmeurs qui ne 
trouvent pas de soutien pour le développement 
de leurs productions. 
lnfocom est la première d'une série de compagnies 
(Sierra on Line, Abstract concept, System 3) 
distribuées par Activision et continue 
bien stlr à produire ses softs d'aventure. 
Et les nouveaux softs? 
Rassurez-vous, ils sont bons, très bons, même 
s'ils n'ont plus la • persona! touch • d'Activision. 

Ce sont essentiellement des adaptations de hits 
d'arcade, comme Enduro Racer, 
Wonder Boy ou Quartet ... 
Des valeurs sores qui feront 
probablement des scores très honorables! 
Bilan global de l'opération? U faut attendre pour 
juger des résultats de la nouvelle orientation de 
la compagnie. Un fait est certain : Activlsion 
s'oriente de plus en plus vers une activité de 

· distributeur et cherche des accords avec le plus 
grand nombre de sociétés créatrices. Stratégie 
raisonnable, sans doute, mais qui laisse un goOt 
amer : les créateurs fous ont laissé la place aux 
techniciens du marketing. 
Le fun a cédé devant la rentabilité ... J.M.B. 

Flip en Poitou-Charente : 
Le FLIP, Festival ludique 
international de 
Parthenay, s'emparera 
de cette ancienne 
capitale médiévale du 10 
au 19 juillet, livrant 
les rues de la citadelle 
aux adeptes costumés de 
jeux de rôles style 

Donjons et dragons et à de multiples animations. 
Des jeux géants placés en 
divers endroits de passage devraient changer le 
visage de Parthenay. Aux côtés des tournois de 
bridge ou de scrabble, des démonstrations de 
jeux étrangers et des spectacles nocturnes, le 
sérieux reprendra momentanément ses droits à 
l'occasion de conférences sw le jeu et la 
politique, les jeux d'entreprise, le jeu et le 
voyage ... Parent pauvre du festival, 
l'informatique n'interviendra qu'à l'occasion d'un 
rallye-questionnaire sur ordinateur. 
Mais pourquoi rester devant un écran lorsque 
le jeu se répand dans la ville ? 
Renseignements : Association de développement 
de Parthenay et de sa région, 7, rue Béranger, 
79200 Parthenay. Tél.: 49.94.03.77. 

la bible 
Quel logiciel de jeux choisir sans risquer d'être 
déçu? Dans quelle catégorie? Aventure, action, 
simulation, réflexion, sport, stratégie, éducation, 
création graphique ou musicale? Acheter un 
PC, pour quoi faire? Qu'est-ce qu'une gestion 
de fichiers, un tableur ou un int€gré? Qui en a 
l'usage? Lequel choisir, lesquels éviter? Quelle 
imprimante, quel modem acheter? Faut-il 
préférer l'Amslrad PC à d'autres PC, à l'Atori ST 
ou à l'Amiga? Le PC sait-il faire autre chose 
que du business? Autant de questions - et 
beaucoup d'autres - auxquelles le hors-série 
Tiit/ Amstrad veut répondre, tant dans le 
domaine du mlcroloisir que dans celui des 
applications professionnelles. Hyper-complet, 
aucun bon soft de jeu ne lui échappe. Certains 
même apparaîssent avec leur solution, solution 



proposée par des lecteurs de Tilt et qu'ils ont eu 
la bonne idée d'envoyer. Son index- permet de 
se faire rapidement une idée sur la qualité des 
logiciels pour choisir ou acheter sans trop de ris­
que d'erreur ou de déception. On y trouve aussi 
tout ce qui fait l'environnement des Amstrad 
que ce soit pour les loisirs - en séparant les 
jeux selon dix grandes catégories - ou pour 
des occupations sérieuses, des explications sur 
les logiciels ou les périphériques, des conseils 
d'achat, des possibilités nouvelles d'utilisation, 
etc. Incontournable, le hors-série Tiit/ Amstrad 
est l'outil de référence de tous les passionnés de 
micro-informatique, possesseurs ou futurs pos­
sesseurs de CPE 464, 664, 6128, de PCW 
8256, 8512 ou de PC 1512. 
En un mot: une bible. 
(A partir du 19 juin dans tous les kiosques, 35 F.) 

Délis: 
A l'heure des regroupements internationaux 
(voir Câble), certains n'hésitent pas à relever 
seul le défi. Ariolasoft France n'est plus ... Qu'à 
cela ne tienne, Patrick Chachuat reprend à son 
compte l'importation des marques Ariolasoft, 
Virgin, Softek (le logiciel The Edge) et Wico 
(les joysticks) et crée sa société, CIEP. Cela ne 
change rien, mais c'est intéressant tout de 
même. A l'actualité du • groupe•: Nick 
Branson, le PDG de Virgin, multinationale 
tentaculaire, part traverser l'Atlantique en ballon 
pour le lancement d'un nouveau jeu 
• Transatlantic Balloon »- Ariolasoft hésite encore 
à rejoindre l'expédition d'Amiga à la reconquête 
du marché pour se limiter aux Amstrad, 
Commodore 64, Atari ST et IBM PC et 
compatibles. Virgin signe un accord de licence 
avec Electronic Arts. Et enfin, au catalogue des 
nouveautés : Warlock un jeu d'aventure signé 
The Edge sur Amstrad, Commodore 64 et 
Spectrum, les jeux d'arcade Dogfight, 
Deathscape, Ki/Ier Ring d'Ariolasoft sur 
Commodore 64, la version francisée de Hanse 
sur Atari ST qui retrace la vie des ports de la 
mer du Nord au XIV• siècle et le Casse du siècle 
sur Commodore 64 toujours chez Ariolasoft. 
Virgin réunit Back to the Future, Hacker, Dan 
Dare, Omega et Jonah Barington's Squash 
sur une cassette pour Commodore 64 
et Amstrad CPC. 
CIEP, 24, rue de Jolival, 95100 Argenteuil. 

Eooquant les créatures filiformes de 
Giacometti, • Martien •, réalisé par Christian 
Servais (17 ans) sur Commodore 64 avec le 
logiciel Koala Painter, semble remplir l'espace 
d'un présage Inquiétant. • Visage •, de Raphaël 
Perri (24 ans), n'est guère plus rassurant. Cet 
homme aux multiples facettes, sculpté sur un 
Atari 520 ST à l'aide de Palntworks, n'est autre 
qu'un des musiciens du groupe Kraftwerk (voir 
la pochette de leur dernier disque). A ce 
propas, nous vous demandons de ne nous 
envoyer que des créations original.es, et 
d'éviter les digitalisations I (Voir Réglement 
dans Tilt n° 41 ou sur simple demande). 

VaiiNtn.al 
Quatre-vingt-quinze magasins au 
service du jeu: Nasa signe un 
accord avec les grands du soft. 

Un nom prestigieux, une. chaine de magasins 
qui couvre tout le territoire et une ambition : 
devenir le leader de la vente de logiciels 
en France. 
Je sais : il est bon ton de hausser les épaules 
d'un air désabusé lorsque ce genre d'information 
tombe. Mais cette fois, le rêve pourrait bien 
devenir réalité. Et il est plus que temps .. . 
Ne nous leurrons pas : aujourd'hui, la vente des 
logiciels pose, en France, des problèmes graves. 
Pour acheter un soft, vous n'avez pas trente-six 
solutions : soit vous habitez Paris ou, à la 
rigueur, Lyon ou Marseille, et vous disposez de 
boutiques hyper-spécialisées pour satisfaire votre 
passion ; soit vous êtes loin des grandes 
métropoles et n'avez souvent d'autre choix que 
d'acquérir vos logiciels par correspondance 
(Micromania for exemple). Bien sûr, beaucoup 
de petits points de vente ont tenté et tentent 
encore de répondre à vos demandes. Mais pour 
eux la tâche est rude. Les titres succèdent aux 
titres, les stocks sont ingérables, et le nombre 
des versions du même jeu disponibles sur les 
différents micros simplifie encore la vie du 
malheureux qui tente de vivre de la vente de 
logiciels. Résultat: après quelques mois de cette 
expérience, le commerçant baisse les bras et 
renonce à une activité, noble et exaltante certes, 
mais nettement plus fatigante que la vente de 
chaussettes. 
De plus, cette déprimante situation est l'apanage 

de la France. En Grande-Bretagne, la VPC 
(vente par correspondance) est pratiquement 
inexistante. Pourquoi? Parce que vous trouvez 
des softs à peu près partout, y compris chez les 
marchands de chaussettes, sans difficulté. 
Conclusion, suivons les traces de nos grands­
bretons de voisins et copions allégrement ce qui 
est fait là-bas. Logifil, • société de distribution 
spécialisée en gestion de linéaires », est ainsi née 
des amours tumultueuses et tripartites de France 
Image Logiciel (FIL), de Micromania 
et de US Gold. 
Plus clairement : Logifil sélectionne les logiciels, 
les met en place dans les 95 points de vente 
Nasa, assure la promotion et contrôle les stocks. 
La présentation des logiciels, sur place, qui pose 
souvent des problèmes, les vendeurs n'étant pas 
toujours compétents pour conseiller les 
acheteurs, sera assurée par une bande vidéo, à 
l'instar de ce qui se fait déjà dans les magasins 
du Printemps. Bref : si tous les éditeurs jouent le 
jeu, et y ont tout intérêt, vous pourrez sans 
difficulté vous procurer tout les logiciels que 
vous voulez, pratiquement sur tout le territoire ... 
Quand? A la rentrée si tout se passe bien et de 
toute manière pour les fêtes de Noël prochain. 
Je le répète, cette opération va faire jaser dans 
le Landerneau informatique. Un accord de cette 
ampleur (Nasa table sur un chiffre d'affaires, une 
fois la machine lancée, de 300 millions de francs 
dont 100 MF sur le soft uniquement) , bouleverse 
forcément un marché encore très vulnérable. 
Mais l'expérience et le poids des intervenants 
sont de bon augure. 
La jungle se civilise: il était temps ... J.M.B. 
POINTS DE VENTE NASA: 
Vingt-quatre magasins à Paris et région 
parisienne et en province : à Bourg·en-Bresse ; 
Antibes ; Cannes ; Nice ; Troyes; Arles ; Cabries ; 
Marseille ; Caen ; Puilboreau ; Bourges ; Quetigny ; 
Besançon ; Valence ; Evreux ; Chartres ; Nîmes ; . 
Toulouse ; Portet-sur-Garonne ; Bordeaux ; Béziers ; 
Montpellier ; Chambray ; Echirolles; Saint-Egrève ; 
Roanne ; Saint-Etienne ; Nantes ; St-Jean-de-la-Ruelle ; 
Agen ; Angers ; Cherbourg ; Nancy ; Nevers ; Anzin ; 
Lille ; Villeneuve-d'Ascq ; Compiègne ; Béthune ; 
Calais : Noyelles-Godault ; Pau ; Tarbes ; Perpignan : 
Strasbourg ; Ecully ; Lyon : Saint-Genis ; Villeurbanne ; 
Mâcon ; Le Mans ; Chambéry ; Annecy ; Dieppe ; 
Rouen ; Mantes-la-Jolie ; Fréjus ; Avignon ; 
Poitiers ; Belfort. 

Honni soit qui mal y pense 
Ou le golit anglais dans la promotion de 
logiciel. Après Samantha Fox, Mari.a 
Whittaker vend les atouts du dernier Jeu de 
Palace Software, B.arbarian programmé par 
Steve Brown, à d roite. Pour C 64 et Amstrad. 
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IBM soutient le PS 

Nous disons couramment PC pour « Ordinateur Personnel IBM et 
compatibles », PC étant le sigle de « Persona! Computer ». Désormais 

nous parlerons du PS pour «Système Personnel/2 IBM », PS venant de 
«Persona! System». Et les compatibles? Venons-y ... 

La reprise de l'initiative par IBM est enfin 
survenue avec la sortie d'une nouvelle gamme 
de micro-ordinateurs, baptisée Système 
Personnel/2. 
La gamme se compose de quatre ordinateurs, 
huit versions au total. 
Les machines ont en commun d'utiliser des 
disquettes trois pouces et demi (c'est la mort à 
terme des disquettes cinq pouces un quart), 
le clavier 102 touches du PC/ A T3, de respecter 
/'Architecture Unifiée d'Application pour les 
communications et de s'appeler 8530. 8550, 
8560 ou 8580, d'avoir une carte mère 
particulièrement dense dont les puces, à 
l'exception du microprocesseur d'lntel sont 
toutes conçues et fabriquées par IBM. 
IBM enterre le PC avec le bas de gamme, 
le 8530, un PC-XT amélioré: ses 
caractéristiques techniques donnent l'occasion de 
mesurer le chemin parcouru depuis la sortie du 
PC en 1983 : microprocesseur Intel 8086 (et 
non 8088). 640 Ko de mémoire (et disquettes 
de 720 Ko ou un lecteur plus un disque dur de 
20 Mo, les adaptateurs série, parallèle, souris, 
clavier et une sortie graphique pour écran sont 
intégrés à la carte principale. L'horloge est 
fréquencée à 8 MHz 
(deux fois plus vite que le PC à 4,77.) 
La couleur rentre par la grande porte : définition 
graphique 640 x 480 en deux couleurs, 
320x 200 en 256 couleurs ou avec 64 nuances 
de gris (le PC avait quatre couleurs à cette 
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résolution) . Le système d'exploitation est un 
DOS version nouvelle : 3.3. 
IBM baisse ses tarifs mais reste cher à 
12 000 francs dépassés de peu, sans clavier et 
sans écran, (la moitié du PC à son lancement). 
Les trois autres machines marquent une rupture 
avec les anciennes machines d'IBM : nouveau 
système d'exploitation multitâche OS2, 
processeur Intel 80286 pour le 8550 et le 8560, 
processeur Intel 80386 pour le 8580. 
Des mémoires d'éléphant : la mémoire vive 
franchit la barre fatidique des 640 Ko pour aller 
de un à seize Mo. Les capacités des mémoires 
de masse explosent: les disquettes trois pouces 
et demi de 1,44 Mo et des disquettes 
magnétiques de 20 à 115 Mo, des disques 
optiques de 200 MO (17 100 pistes de vingt­
trois secteurs de 512 octets) . 
Comme le 8580 accepte plusieurs unités de 
disques externes, l'utilisateur disposera jusqu'à 
1 600 Mo de données quasi instantanément 
(soit l'équivalent d'une modeste logithèque de 
4 800 disquettes de 360 Ko) . 
Le 8580 est cadencé à 16 ou 20 MHz. 
Le prix monte avec les performances : la version 
de base de 8580 dépasse les 50 000 F, 
le clavier c Azerty » dépasse 2 000 F et qui veut 
utiliser les lecteurs de disques optiques, le 
nouvel écran couleur IBM 8514 et sa carte 
(256 couleurs parmi 260 000 en 1024 x 768) 
verra l'addition crever allègrement le plafond 
des 100 000 F ... 

Et mon vieux PC ? 
Tout ceci sera lourd de conséquences pour les 
utilisateurs d'fBM-PC el compatibles. 
Les prix : la variété des machines offertes à 
moins de 10 000 F va encore s'étoffer: il faut 
être masochiste pour acquérir à plus de 
10 000 F un compatible IBM-PC dès lors qu'un 
PC-XT d'IBM (dont la production continue) 
coQte désormais ce prix. 
Les logicie ls: la norme IBM-PC (MS-DOS) 
vivra encore de beaux jours, puisque c la 
plupart » des logiciels conçus pour le PC et 
• tous» ceux diffusés par IBM tournent sur la 
nouvelle gamme (IBM dixit) . Un parc de neuf 
millions de PC installés dans le monde justifie 
d'entretenir les anciens logiciels et d'en créer de 
nouveaux. Les meilleurs des grands logiciels 
classiques seront réécrits ou adaptés pour tenir 
compte des nouvelles possibilités des Systèmes 
Personnel/2, ces versions ne tourneront 
pas sur les PC. 
Les cartes et extensions des PC 
fonctionneront, pour «la plupart» (selon IBM) 
sur les 8530, 50 et 60. Aucune carte IBM PC 
ou PC/ AT n'est connectable au 8580. 
Le lecteur de disque optique est connectable 
à tous les modèles d'lBM sauf le PC portable, et 
dispose d'une alimentation autonome. Il s'utilise 
avec le DOS 3.2. Le disque a l'aspect d'une 
disquette trois pouces et demi mais mesure cinq 
pouces un quart (treize centimètres) . S'il est 
impossible de réécrire le disque, le logiciel fourni 
avec le lecteur donne l'lllusion de cette 
possibilité. 
Chaque modification mangera irréversiblement 
un peu de l'espace du disque. Mais à 500 F 
pour 200 Mo le prix du stockage de 
l'information est divisé par vingt ou trente. Cela 
dit les éditeurs risquent d'attendre pour produire 
des jeux sur ce support que le prix des lecteurs 
descende au-dessous du niveau actuel de 
25 000 F! 
Les unités centrales de la nouvelle gamme 
sont défendues contre le clônage : les nouvelles 
puces made in IBM ne sont pas en vente, alors 
que celles des PC venaient de firmes 
indépendantes, et leur structure est 
juridiquement protégée. Il faudra plus de temps, 
plus de travail et plus d'argent pour mettre au 
point des compatibles PS. Le jeu n'en vaudra 
pas forcément la chandelle. 
Si les annonces d'IBM bouleversent les rapports 
entre micros et minis, entre micros et gros 
systèmes elles n'ont de conséquences 
qu'indirectes et étal~es dans le temps sur les 
micro ordinateurs ludiques et de faible prix. 

Denis Scherer 

Tableau d'honneur 
Le département logiciel des BrlHsh 

Telecom , Télécommunications 
britanniques, obtient plus de trente et 
un prix en 1986. Les marques Beyond 
Software, Ralnblrd et Flreblrd ont en 
effet reçu les hommages de la presse 

Informatique en Angleterre, Allemagne. 
Etats-Unis et en France. Au palmarès : 
Sentlnel, Stargllder, Elite, Thrust, Art 
Studio, The Music System et Talklng 

Teacher. The Pawn, Tilt d 'or en France, 
rafle onze récompensu. Bravo f 



NOUVEAUTESI* 
OCEAN ALL STAR HlTS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 115 F 
RIDER + STREET HA WK 
+ MIAMI VICE 

AM ST RAD 
CASSETTES 

DRAGON'S LAIR 2 @. . . . 89 F 
CAULDRON@l ...... . . .. 79 F 
CONTAMINATION@ . . . . .110 F 
CRAFTON ET XUN)(~ ... 110 F 

AMSTRAD GOLO HITS N° 2 
+ BREAICTHRU + THE GOONIES 
+A VENGER+ DESERT 115 F 
FOX + KONAMl'S GOLF 
PACK flL N° 2 + THE GREAT 
ESCAPE+REVOLtmON 139 F 
+ CAULDRON 2 + SORCERY 

111CR011ANIA 
DAND~ . . ...... .•. . . 95F 
DEEPER DUNGEONS@. . . 95 F 
DESERT FO)(@. . . . . . . . . 89 F 
ELECTRAGLIDE@ . .. . ... 89 F 
ELEVA TOR AcnON @ . . . 89 F 

ENSEMBLE GREMLIN 
+ AVENGER 

BP 3. 06740 Châteauneuf -Tél. 93.42.57.12 
GALVAN& . ........... a5F 
GESTE D'ARTILLAC@ .. . H5F 
GRAND PRIX 500 CC @ ... 139 F 

115 F 
+ TRAILBLAZER 
+ FUTUR KNIGHT 
LES EXCLUSIFS N° 1 
+ LEADERBOARD 
+TAI PAN 120 F 
+ XEVIOUS + TOP GUN 
F.NSEMBLE LES LAUltEATS !::If 
+ SILENT SERVICE 
+ CAULDRON 2 125 F 
+ GREEN BERET 
HIT PACK 2 + 1942 
+ SCOOBY 000 
+ ANTIRIAD 
+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILL Y 
+ AGHTING W ARRIOR 
ALBUM GREMLIN 

95 F 

+THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACH HEAD 2 11 5 F 
+BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACTALUS 
HIT PACK 1 +COMMANDO 
+ BOMBJACK 95 F 
+ AIRWOLF 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT 1 + RAlL Y 2 
+ INFERNAL RUNNER 149 F 
+ 3D AGHT 
LORICIEL HIT 2 + FOOT 
+ TENNIS + 5' AXE 149 F 
LORICIEL RIT 3 
+ TONY TRUAND + AIGLE D'OR 
+ EMPIRE 149 F 
MELBOUltNE Nf' 
+ EXPLODING FlST 
+ ROCK N WRESTLE 95 F 
+ STARION +RED HAWK 
KONAMIS GREATEST HITS NF 
+ GREEN BERET 
+PINGPONG 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNO FU 

95 F 

THEY SOLO A MILLION N°J•NF 
+ KUNO FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ AGHTER PILOT 95 F 
AMSTRAD.GQLO HITS tœ 
+RAID+ AUENa 95 F 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
ALBUM fil m 
+ THE WA Y OF THE TIGER 
+ GUNFRIGHT 1 39 F 
+ V! ... VISITEURS 
AMSTRAD ACADEMY ~ 
+ BRUCE LEE + ZORRO 95 F 
+ BOUNTY BOB STR BACK 
+ DAMBUSTERS 
THEY SOLO A MILLION N°2 ~ 
+BRUCE LEE 
t MATCH POINT (fmnis) 
+ KN!GHT LORE 95 F 
+ MATCH DA Y (FOO!) 
THEY SOLDA MILLION N°1 ~ 
+BEACH HEAD 
+ DECATHLON 95 F 
+ SABRE WULF +JET SET WILLY 

• NOUVEAUTES 

NOUVEAUTES! * 
BARBARIAN ~ . • . .. . . .. . 9SF 
BEST OF 30 NF. . • . . . . . . . . 95 F 
BLACK MAGlC ~fi· . . . . . . . 9S F 
BUBBLER NFI ........... .. 95 F 
AST 2~ .... . ......... 95F 
FLASH 1~1). . . . . • • . . . . . . . 139 F 
GUNSLINGER]:!FJ. . . . . . . . . . 95 F 
KLLLED UNTl.L DEAOrN!' .... 95 F 
KYA NP ••• • •• • ••.••••. 139 F 
LES PASSAGERS du vent ZN!'. 285 F 
LEVIATHAN@. . . . . . . . . . . 95F 
MANHATTAN@ ........ 125 F 
MARIO BROTHERS'1!'). . . . . . 89 F 
MASTERS OF UNIYERSENF. . 95 F 
METRO CROSSfW .... :-: . . 95 F 
MUT ANTSNf,. . . . . . . . . . . . 89 F 
NINJA NF) ......... .. . .. . 95 F 
PAPER BOY~'f' . . .. . .. . ... 89 F 
PSll5 TRADING CPY·NF! •••• 95 F 
QUARID NF • • ••••••.••• 95F 
RANA RAMM!,. . . . . . . . . . 89 F 
RELIEF ACTION f!lf. . . . . • • 15S F 
ROAD RUNNER NF . . • • . . • • 95 F 
SAIGON!-1' . . • . . . . . . . . . . . 95 F 
SAMOURAI TRILOGY:-.'F . . . . 89 F 
SHAOLIN' ROADNF. . . . . . . 99 F 
SARACENNf' • . . • . . . . • . . . 89 F 
SLAP FLIGHTNF . . .. . . . . . . 89 F 
ST AR RAIDERNE . . . . . . . . . 95F 
SUPER SOCCERJ<.'F . . . . . . . . 89 F 
TAI PANNF .. . .......... 89 F 
TEMPLIERS O'ORVENNF . . . 169 F 
THE SENTINEL~ . . . . . . . . . 89 F 
TRIVIAL PURSUITt<F. . . . . . 175 F 
WONOERBOY ta'. . . . . . . . . 95 F 

PROM045 F 
FRANKIE GOES TO HWD 
JEUX SANS FRONTIERES 
WORLD CUP 86 
BOUTY BOBNF 
BRUCE LEENFJ 
KNIGHT LOR&ff 
NIGHT SHADE~F' 
RAIDNF 

HIT PARADE 
ACE OF ACES.NF. . . . . . . . . 89 F 
ARMY MOVES Nf\. • • • . . • • • 89 F 
AU REVOIR MONTY "" . . . . 98 F 
ARKANOŒ® . . . . . . . . . . . 89 F 
ASPHALTt'f' . . .... . .. ... 115F 
BOMBJACK 21!f . . . . . . . . . . 89 F 
30 GRAND PRIXNF . . . . . . . 89 F 
BREAICTHRUt<F . . . . . • . . . . 89 F 
COBRANF . . . . . . . . . . . . . . a5F 
CRYST Al CASTLE@ . . . . . 95F 
DONKEY KONG :t .. .. .. .. 89 F 
ENDURO NF. . . . . • . . . . . . . 95F 
EXPRESS RAIDERNf. . . . . . . 95 F 
FUTURE KNIGHTNF ....... 95 F 
HMS COB~ ... . ..... 259 F 
GAUNTLETNI\ . . . . . . . . . . . 95 F 
HEAD OVER' HEALS ~ . . . . 89 F 
lKARI W ARRIORNF . . . . . . . . 8S F 
INAL TRA TOR@ . . . . . . . . . 9SF 
KRAKOUT flF,'. . . • • • • • . • • • 89 F 
LEADERBOARD (GOLF)@;. . 89 F 
MARTIANOIDS ~. . . . . . . . 95 F 
MEURTRES EN SERIESNi' ... 259 F 

Les jeux prncntts dans ttttt li~< sont ceux dont la sonic e11 prtvut pmdant la ~riodt dt parution dt ce 
magaiînt. Compte tenu dei altas lnMttnts à 11 fabrication dt logici<I, li ta prtftrablt dt nous consulrtt pour 
OlClnaltTt 11 di.sponibilit~ txact< dt CC\ produit$. 

HIT PARADE 
MONOPOLY FR ......... 17SF 
NEMESIS NF . • • . . • • . • . . • . 89 F 
SABOTEUR NF . . . . . . . . . . . 95 F 
SAPIENSNFI. . . . . . . . . . . . . 125 F 
SCALEXTRIQ;F ...... . .. 119 F 
SIGMA tiF .. . .. . . . . . • . . . 9SF 
SHORT CIRCUin;FJ ... ... . 89 F 
SCRABBLE FRt:1F . .. . . . . . 175 F 
SILENT SERVICENJ1 . . .. . .. 89 F 
SUPER CYCL~"& · . . . .. . . . 89 F 
SPACE HARRIERNs . ...... 89 F 
TENTH FRAMBNP. . . . . . • . 89 F 
TERRA CREST Al'\f'\ . . . . . . . a5 F 
TOP GUNNèl ... .. . . . . ... . a5 F 
TT RACERN~ . . . . . . . . . . . . a9 F 
UCHI MATA JUOONll ..... 89 F 
ZOX 2099}JF • . • . • • • • • . • • l 25F 
WINTER GAMESNF . . . . . . . 95 F 
WORLO GAMES t-'F • • • • • • • 95 F 
XEVIOUS.'IF . . . . • . . . . . . . . 89 F 
YE AR KUNO FU ZNF' . • • . . . 89 F 

ACROJETNF ............ 89 F 
AMERICA'S CUPNF. . . . . . 89 F 
A THLETESNF ........... 135 F 
AVENGERNF ........ ... . 95 F 
Avauurt$ JACK BURTON NP 95 F 
AFFAIRE SYONEYNF ..... 145 F 
ASTERIXNF ... . ......... 95 F 
BACTRONNF .. . ........ 125F 
BATAILLE d'AngletcmNF .. 110 F 
BAT AILLE pour MidwayNP .. 110 F 
BAT MANNP ... . ....... 85 F 
BIGGLESN~ ......... . . .. 95 F 
BIG FOUR NF'. .. ........ I 15F 
BILL Y LA BANLIEUE NF •. • 125 F 
DESPOTIK DESIGN 't!P . . . . 120 F 

GHOST N GOBBEUNS@. . as F 
HIGHLANDER@ ... . . . .. . a5 F 
IMPOSSIBLE MISSION @ . . 89 F 
INTERNATL KARATf® . . 95 F 
IMPOSSABALL @ . . . . . . . a9 F 
JAIBREAK® ............ 8S F 
KNIGHT GAME~. . . . . . a5 F 
KNIGHT RIDER@. . . . . . . 85 F 
KONAMl'S GOLI@. . . . . . a9 F 
KUNO FU MASTER.$. . . . a9 F 
Les Pyramides d' Arlantis@ .. 139 F 
LEGEND OF KAGE ® . . . . as F 
LIGHT FORCEtil'). . . . . . . . a9 F 
MACADAM BU};fi>ER@ ... 120 F 
MARACAIBO@ . ..... .. • 125 F 
M'ENFIN @ .. . .. . . . ... . 135 F 
1001 BC ®· ............ 120 F 
MOTO: . ....... . ...... 129F 
MIAMI VIC~_!). . . . . . . . . a5 F 
MISSION ELEV'AT0Rt1!) . . . a9 F 
MOVU@ ... . ....... . .. 89F 
NEXUS@ . .. . ......... . 95 F 
PACIACSf ... . . . . ... . . . 110 F 
S!REET HA WJ<®. . . . . . . . 85 F 
SKYFO)($ . . . . . . . . . . . . 95 F 
STRYFEJff ............. IJS F 
STRIKE FORCE~ 95 F 
T ARZANNFl . . . . . . . . . . . . 89 F 
THAI BOXJNCJ@. . . . . . . . a5F 
THE GREAT ESCAPE@. . . 89 F 
THE GOONIES @ . . . . . . . 99 F 
THANA TO~ . . .. . . . . .. 89 F 
TIIEA TRE EUROPE@ .. .. . 110 F 
THE WA Y OF THE TIGER@ 95 F 
TOBROUCK@ . . .... . . .. 119 F 
TOMAHAWK~. . . . . . . . . 95F 
ZORRO@ ............. 95F 
V!I@ ................ . 89F 

SUPERI LA MANETTE US GOLD 
Micromania offre en avant pre· 
mière des conditions exception· 
nelles sur la première manette 
conçue par US GOLD, une 
arme redoutable qui va vous aider 
à pulvériser vos scores. 

• Po9>tt dt suppon !'/Pt pillolcr 
• G<Khim "A"" inligm li b poipl6< 
• Comam ultra "'1liblca ..m p1r da 

micl\'i COOD<atwl 

• Mtunoqut en acirr Iris robuae 
• ~ ultra long pour plus dr mobiliœ 
• 1 .. de gannUt un1r p;;;l 1"""2-..s,,...F"""I 

Promotion: MANETTE SPEED KING 145F 
EN JUIN FRAIS DE 
PORT GRATUITS 
POUR TOUTE 
COMMANDE MINITEL 

801.ITIQUES 
MICROMANIA 

LA REGLE A CALCUL 
65167, Bd St Gmnain 
75005 PARJS =J 
Métro Sr Michel ou Mauben 

RINTEMPS HAUSS 
64, Bd Haussmann 
"Espace Loisir sous sol" 
5008 PARIS 

Mérro Havre Caumartin 
HOUYWOOD STAR 
9, Bd Joseph Garnier 
06000 NlCE 

-------·· 
LES MICROMANES CÂBLÉS 

savent TOUT 1 grâce au premier 
service Mlnltel MICROMANIA 

BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h 
TAPEZ FUNI PUIS MIC PAR LE 361 S 
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Au coeur des ordinateurs des circuits m i niaturisés et des milliers de portes logiques 

Une kllliRue cousue de câble blanc 
Les portes logiques de nos ordinateurs ont un parfum de mystère, 

tant qu'on n'est pas allé voir de près ces circuits labyrinthiques. 

Edgar Pixel a parlé disquette• (nit 41) : où, 
dans l'ordinateur les données sont aussi 
physiquement présentes que sur ces disques 
sombres? Puis il a causé binaire (nit 42) : 
le plus élémentaire véhicule de l'information. 
Aujourd'hui Edgar réfléchit sur la logique des 
circuits, la plus simple manière de raisonner. 
1. Est-ce que les ordinateurs raisonnent? 
Voir fonctionner un système expert peut donner 
cette impression. Mais au niveau le plus 
élémentaire, l'ordinateur n'effectue que des 
opérations matérielles qui n'ont rien de 
particulièrement intelligent. 
2 - Des opérations logiques simples 
nécessitent-elles des processus physiques 
complexes ? · 
La logique utilisée est celle développée par le 
mathématicien anglais George Boole en 184 7. 
Toute proposition est vraie ou fausse , 0 ou 1 
(et revoilà le binaire). Les opérateurs logiques 
fondamentaux sont ET, OU, Inversion. En 
1938, Claude Shannon applique l'algèbre de 
Boole à l'étude des circuits électriques. 
Désormais on sait simuler les opérations 
logiques par des dispositifs matériels simples, par 
des circuits électriques. 
3 • Alors les équipes de recherches qui 
annoncent sans cesse des technologies 
plus sophistiquées blufferaient-elles ? 
Les équipes de recherche travaillent sur la 
rapidité et la miniaturisation des circuits. Sans 
leurs découvertes un ordinateur serait très lent, 
aurait la taille d'un immeuble, consommerait 
beaucoup d'énergie et serait hors de prix. 
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Les trois portes ogaques 
élémentaires 

4 - Le «ou » logique (OR) 
Il fonctionne parfaitement sur un dispositif 
constitué d'une ampoule et de deux 
interrupteurs. L'ampoule est allumée si 
l'interrupteur A ou l'interrupteur B sont ouverts. 
On note un interrupteur qui laisse passer le 
courant par 1, un interrupteur qui le bloque par 
0 , le résultat est 1 pour une ampoule allumée, 
0 quand l'ampoule est éteinte. 
5 • Le «et • logique (AND) 
L'ampoule est allumée si l'interrupteur A et 
l'interrupteur B sont ouverts. 

A 

~~ J ~ J ~ J so;ie J ou 
8 1·,·' 

ET -~ 
1 A 1 B 1 Sort.ie 1 

10 11 1 0 1 

INVERSEUR I 

-~é 1 ~ l Lo
1
mpe 1 

1·\ 

A)--11@ 1 ~ 1 L~mpe 1 

6 - L'ln11erseur 
L'ampoule B brille si j'éteins l'ampoule A. 
L'ampoule B s'éteint si j'allume l'ampoule A. 
7 - On 11a loin a11ec trois fonctions ? 
Combinées, elles donnent d'autres fonctions de 
base dont voici les tables de fonctionnement, qui 
ont à la fois une valeur logique et de schéma 
électrique (voir illustration ci-dessous) . 
Le « OU exclusif • (XOR), le • non-OU• (NOR), 
le «non-ET• (NAND) 
8 - Elles suffisent pour des calculs 
complexes? 
La combinaison d'opérateurs simples permet 
d'effectuer toutes les opérations de base. Elle 
suffit pour obtenir un demi additionneur, celui-ci 
combiné à un autre demi-additionneur crée un 
additionneur, un circuit qui réalise des additions 
binaires. Nous voilà passé dans le monde des 
opérations arithmétiques. 
Les remises à zéro, remises à un, de tous les 
bits d'un octet résultent de la combinaison de 
c ET •, de • OU • et d'inverseurs. 
Remarquons qu'il est toujours possible de se 
servir d'interrupteurs, de cables électriques et 
d'ampoules achetées à l'électricien du coin pour 
effectuer ces calculs. Mais pour obtenir 
l'extraction d'une vulgaire racine carrée par ces 
moyens, l'écheveau de câbles devient imposant, 
et le système moins commode qu'une calculette 
ou qu'une feuille dl! papier et un crayon ! 
9 • Mals si c'était tellement simple les 
constructeurs ne mettraient pas tant de 
temps à mettre au point de nou11eaux 
processeurs ? 
Tout ce que savent faire les processeurs résulte 
de leur architecture. Combiner des milliers de 
circuits sur une puce, donc faire un 
microprocesseur demande métier et expérience, 
l'utilisation d'astuces et de logiciels d'aide à la 
création de microprocesseurs permettent aux 
ingénieurs de limiter les risques d'erreurs. 
Les circuits élémentaires constituent l'alphabet 
des microprocesseurs, comme le binaire est le 
codage de toute l'information. 
IO· Et pour en sa11oir plus ? 
C. Panetto, • Guide pratique des systèmes 
logiques •. Ed. ETSF 222 p. 135 FF. 
H. Lilen, • Cours pratique de logique pour 
microprocesseurs•. Editions Radio, 260 p. 
160 FF. Edgar Pixel 

ou ET INVERSEUR 

A 8 L • A 8 L• A L • 

0 0 0 0 0 0 0 1 

0 1 1 0 1 0 1 0 

1 0 1 1 0 0 

1 1 1 1 1 1 

XOR NON-OU NON-ET 

A 8 s· A 8 s· A 8 s · 
0 0 0 0 0 1 0 0 1 

0 1 1 0 1 0 0 1 1 

1 0 1 1 0 0 1 0 1 

1 1 1 1 1 0 1 1 0 
' L: Lampe S: Sortie 



SUPER PROMOTION 
1 DISQUETTES 
VIERGES a 99 F 

INCROYABLE 1 

AM ST RAD 
DISQUETTES ET 

PC1512 LES EXCLUSIFS N° t 
+ LEAOERBOARD 
+TAIPAN 160F 
+ XEVJOUS + TOP GUN 
OCEAN ALL STAR HITS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 145 F 
RIDER + STREET HA WK 
+ MIAMI VICE 

NOUVEAUTES 1* 
BARBARIAN @ .. . . . . . . . 135 F 
BEST OF 3D @. . . . . . . . . . 145 F 
BIG BAND @ . . . . . . . . . . . 195 F 

111CR011AHIA 
AMSTRAD GOLD HITS N° 2 
+ BREAKTHRU + THE GOONIES 
+ AVENGER + DESERT 145 F 
FOX + KONAMJ'S GOLF 
PACK FIL N° 2 + THE GREAT 
ESCAPE + REVOLUTION 189 F 
+ CAULDRON 2 + SORCERY 
ALBUM MELBOURNE@ 
+RED HAWK 
+ ROCK N WRESTLE 145 F 
+ ST ARION + LANCELOT 
ALBUM GREMLIN 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACH HEAD l 145 F 
+ BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACTALUS 
HIT PACK 1 @ + COMMANDO 
+ BOMJACK + AIR WOLF145 F 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL BIT 1 + RALL Y 2 
+ INFERNAL RUNNER 179 F 
+ 3D AGHT 
LORICIEL HIT Z + FOOT 
+ TENNIS + 5• AXE 179 F 
LORICIEL BIT 3 + Tony 
Truand+Aigled'Or+Empire 179 F 
KONAMIS GREATFST BITS<$ 
+ GREEN BERET 
+ PING PONG 145 F 
+HYPERSPORTS+Ye ar Kung Fu 
THEY SOLD A MILLION N°3~ 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ AGHTER PILOT 14 5 F 
AMSTRAD·GoLD BITS 1§ 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID + AL1EN 8 145 F 
ALBUMFJL @ 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+\!.!...VISITEURS 195 F 
+ GUNFRIGHT 
THEY SOLD A MILLION N°2 @ 
+ BRUCE LEE + MATCH POINT 
(T cnnis) + KNIGHT LORE 145 F 
+ MATCH DA Y (Foor) 
THEY SOLD A MILLION N°l ifil! 
+ BEACH HEAD + DECATHLON 
+ SABRE WULF 145 F 
+ JET SET WILL Y 

PROMO 75 F 
BRUCE LEE 
HYPERSPORT 
MOVŒ 
WORLD CUP86 

TITRES 

BLACK MAGIC @ . .. . .. . 145 F 
BUBBLER @. . . . . . . . . . . . 145 F 
AST2@ ....... . ....... 145F 
FLASH~ . . . .... . .. . .. . 195F 
GUNS!JlilGER@ ...... . . . 145 F 
KILLED UNTIL DEAD@ ... 145 F 
KYA @ .. . .. . .... . .... 19SF 
LE PASSAGER DU TEMPS@l 195 F 
LE PACTE@ . ... . .. .. . . . 199 F 
LES PASSAGERS du veni@. 285 F 
LEVIATHANN& ......... . 145 F 
MARIO BRO'fiŒRS@ ..... 145 F 
MASTERS OF UNIVERSE@. 145 F 
METRO CROSS@ .. . ... . . 145 F 
MUT ANTS'ij; • .. • • . .. . .. 145 F 
NINJA @ . . . . . . . . . . . . . . 145 F 
PAPER BOY.@ . .. .. . .. . . 135 F 
PROHIBffiON@ ..... . ... 195 F 
QUARTET @. . . . . . . . . . . 145 F 
RANA RAMA1§. . . . . . . . . 145 F 
RELIEF ACTION@ . ..... . 195 F 
ROAD RUNNER@ . . . . . . . 145 F 
SAIGO]\@ . . . . . . . . . . . . . 145 F 
SAMOURAI TRILOGY@ . . . 145 F 
SARACE~ . . . . . . . . . . . 145 F 
SHAOLIN'S°" RO~. . . . . 165 F 
STAR RAIDER ],@ . . . .. .. 145 F 
SUPER SOCCER@. . . . . . . 145 F 
TAI PAN@ ... . . . .... •. . 145 F 
TEMPLE OF TERRO~. . . 135 F 
THE SENTINE!.@. . . . . . . . l45 F 
TOBROUCK@ .. .. . . . . .. 169 F 
TRIVIAL PURSl!fl®j . . . . . : 229 F 
WONDERBOY @ ...... . . 145 F 

HIT PARADE 

PRIX 

Participation aux frais de porc et d 'emballage + 15 F 

Précisez cassette 0 Disk D T otal à payer = F 

Rtiltmmi: fe joiru D "" rhtqwe banœ1tt 0 CCP 
~•-onlinaraadel""' ATARl!W AMS'llW) T07!70 T08 
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ALTERNATE REAL!n@ .. 195 F 
BOB WINNE~ . . . .. .... 220 F 
BRUCE LE~. . . . . . . . . . 195 F 
DESTROYE .. .. . . . .. 245F 
ECHECS 3 . . . . .. .. . . 195F 
FIS STRIKE GLlj@ ..... 195 F 
GAUNTLET§i!J . . . . . . . . . . 195 F 
GRAND PR1noo CG$ . . . 195 F 
HACKEIMTh . . . . . . . .. .. . 195 F 
HISTOIRtD'O~ ...... . Z35 F 
INFILTRA TOR@ . . . . . . . . 195 F 
LES PASSAGERS du vent @ 285 F 
MASTERS OF UNlVERSNF . 195 F 

~g~ Moi-lsîEWit'. '. '. '. . m ~ 
PCA MAN + DIG D1JG 
+ MR DON) ..... . . . .. .. 195 F 
PSI 5 TRADU:lG companr$· 195 F 
SCRABBLE Wf) . . . . . . . . .. 245 F 
SHANGAINB . . . . . . . . . . . 195 F 
SILENT SER VICE@. . . . . . 225 F 
SOLO FL!GHTt'l». . . . . . . . 195 F 
STRIP POKEP.:W-: . . . . . . . . 195 F 
SUBBATTLE Simularor @ . . 225 F 
SUPER TENNIS.~ ........ 195 F 
SUMMER GAMfS !@ ... . 195 F 
SWORLD ~OURA~ ... 195 F 
TAI PAN NP .. . .. . .... . . 145 F 
THE DAMBUSTERS@. . . . 195 F 
TOP SECRET@ .. . .. .. .. 229 F 
ULTIMA JNà. . . . . .. . .. . 195 F 
WINTER GAME$&. . . . . . 195 F 
WORLD GAMES@: . .. . .. 245 F 



Les brèves chroniques de Pépé Louis 
infos, potins et ragots mondains 

Et voilà le come-back du vieux. J'ai beau avoir 
écumé les salles de rédaction des journaux 
d'informatique à bord de mon fauteuil roulant, 
je ne me lasse pas de reprendre la plume. 
Lorsque j'étais gamin le transistor n'existait pas 
et les premiers ordinateurs pompaient tellement 
d'électricité que chaque fois qu'on en allumait 
un la moitié du quartier se retrouvait 
dans le noir. 
A cette époque personne n'envisageait de 
posséder un ordinateur à la maison et cela pour 
deux raisons principales : d'abord il aurait fallu 
posséder un appartement de douze pièces, de 
préférence au rez-de-chaussée et pas trop loin 
d'une centrale E.D.F. Ensuite, qu'aurait-on pu 
faire d'un ordinateur? 
Aujourd'hui tout a changé. J'en connais qui 
changent de micro comme de paire de 
chaussettes. Le marché fluctue, les constructeurs 
nous inondent de nouveaux modèles 
et ça n'est qu'un début. 
Pour suivre le mouvement, je vais devoir 
équiper mon fauteuil de rétro-fusées et si je 
n'arrive pas à rester dans le coup, je noierai 
mon chagrin dans le kir. Où veux-je en venir? 
Patience. 
Bon. Vous avez tous un micro chez vous, ou 
vous n'allez pas tarder à en avoir un. Sinon 
vous seriez plutôt en train de lire • Lui• que 
• Tiit •. Alors si vous le permettez, j'ai deux 
mots à vous dire sur ces foutues bécanes. Ceux 
qui bâillent déjà ou qui pensent que je radote 
peuvent tourner la page, et c'est tant pis pour 
eux parce que j'ai toujours quelques bonnes 
infos à vous repasser. C'est la raison d'être de 
ces chroniques. Vous voilà fixés. 

Welcome to the Pleasure Doom 
Bienvenue à la Cité des Jeux, pour ceux qui ne 
parlent pas le latin. Les cités de Calvacom, le 
serveur par abonnement, vous connaissez, on 
vous en a parlé dans le • Tilt Journal • de mars. 
Les lieux magiques où on peut rencontrer des 
gagas et des fêlés de toute sorte avec qui 
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discuter de softs, de technique et plus 
généralement de tous les potins concernant la 
bécane de vos rêves. 
On peut évidemment consulter des forums 
spécialisés et aussi importer des tonnes de 
programmes et d'utilitaires, ce qui vous évite de 
vous déplacer quotidiennement au club des 
«Gais Pompeurs de disquettes• du coin. 
Chaque cité est animée par une personne 
particulière et dans l'ensemble ce ne sont pas 
des tristes : Chine Lanzmann (la fille de 
!'écrivain) sur la cité Moc, Michel Chapougniard 
pour la cité IBM ... autant de noms qui 
deviendront aussi célèbres en « Micro • que 
Groucho et Chico sur les radios branchées. 
Si je me fais l'apôtre de Calvacom, alors qu'ils 
ne m'ont même pas proposé le moindre fifrelin 
en dessous de table, c'est qu'ils viennent . 
d'ouvrir une cité entièrement consacrée aux jeux 
informatiques: forums, convivialité en direct, 
téléchargement et petites annonces. L'ensemble 
est animé par Nicolas Berloquin, le fi ls de 
Pierre. Et pour ceux qui rignorent, Pierre 
Berloquin est l'un des spécialistes du jeu en 
France, auteur d'un paquet de livres et de 
logiciels, consultez votre libraire préféré. 
Après le serveur de Tilt (cirage de pompes 
oblige) Calvacom est un must. 
Calvacom, 87, bd de Grenelle, 75015 Paris. 
Tél. : 47-83-20-30. 

Le bout du tunnel 
pour Commodore ... 

Ça y est. Commodore est sorti de la crise. Plus 
de 160 000 Amiga ont été vendus dans le 
monde enlier. Cela veut dire que l'Amiga est 
une bonne machine? Pas sûr. Elle possède une 
meilleure définition graphique que l'Atari. Mais 
le DOS se comporte parfois curieusement et les 
plantages de disquettes sont encore trop 
nombreux pour être honnêtes. Ras-le-bol des 
fichiers perdus ou détruits. Envoyez vite les 
Amiga 2000 pour voir si ça va mieux. 

pour Atari.. . 
Ça y est. A tari est sorti de la crise. Plus de 
300 000 sr ont été vendus dans le monde 
entier. Tramiel gagne ses paris. A quand le 
disque optique numérique à m9ins de 1 000 F. 

et pour Apple 
Ça y est. Apple est sorti de la crise. Plus d'un 
million de Macintosh ont été vendus dans le 
monde entier. Et vous ne faites pas partie du 
clan? Alors écrivez-leur pour leur dire de baisser 
les prix. Avec ce qu'ils ont vendu, ils ont dO 
l'amortir ce Mac. Je ne répéterai jamais assez 
qu'il est trop cher. 

Big Business en Bourse 
A propos d'Apple : en décembre Jean-Louis 
Gassée a vendu 25 375 de ses actions Apple 
qui lui ont rapporté l 079 564 dollars. Gassée 
ne croirait donc plus en Apple ? Non, bien sOr. 
Cette opération a simplement eu lieu avant la 
modification de la législation fiscale américaine. 
Ah bon. Ça n'était donc qu'une histoire 
d'impôts. 

IBM en crise ? 
Baisse de 26,9 % des bénéfices chez IBM en 
1986. Vous pensez que ça ne vous concerne 
pas? Pourtant cette baisse est dOe en partie au 
fait qu'IBM a laissé les compatibles pas chers 

grignoter son fromage. Et vous, vous avez 
acheté un vrai IBM à 20 000 F ou un vrai 
compatible à moins de 5 000 F? Patience, la 
bête reprend du poil et fait des petits (voir article 
sur les nouveaux IBM.) Il était temps. 

Crétin de service sur Minitel 
Suite à une campagne de pub bien orchestrée, 
j'ai décidé de me brancher sur le jeu LUDIK 
(3615 LUDIK) . J'étais alléché par le principe 
d'un combat naval interactif où •des bateaux se 
croisent sur !'Océan•, • le Minitel se transforme 
en tableau de bord et l'écran devient un 
véritable hublot s'ouvrant sur l'horizon des 
combats en mer.• C'est du moins ce 
qu'annonçait l'alléchant dossier de presse. 
En réalité, j'ai passé dix minutes devant mon 
Minitel à essayer de comprendre 
comment ça fonctionnait. 
De temps à autre des mouettes rieuses se 
gaussaient de mon incapacité notoire. Bilan, dix 
francs de fichus en l'air, la fulgurante sensation 
d'être un crétin de bas-étage et la frustration 
d'avoir payé pour le savoir. Le comble. 
Pour en revenir à LUDIK, les habitués le 
trouvent particulièrement performant. Je ne suis 
pas un habitué. 
Déclaration des droits de l'Homme 

et du vieux journaliste 
Cette page de chroniques est indépendante de 
toute pression, corruption et tentative de 
détournement d'opinion, même à base de kir 
royal ou d'armagnac. Rendez-vous le mois 
prochain. Pépé Louis 

Pascal Oss 
Tournant sur les Atari ST, ce Pascal dispose 
d'atouts intéressants. ll respecte toutes les 
normes du standard international tout en offrant 
un grand nombre de compléments : fichiers à 
accès direct, chaînes data particulières, «case• 
associé à « else • et « otherwise •, "' loop •, 
entiers longs, hexadécimaux et facilités d'appel 
de sous-programmes en langage machine. 
Il utilise pleinement le GEM, y compris les 
fenêtres, les boîtes d'alerte et de dialogue. 
L'éditeur est assez puissant et très agréable 
d'emploi. Le compositeur compile en une seule 
passe et peut être utilisé avec un disque virtuel 
ou un disque dur. La librairie fournit un grand 
nombre de routines en particulier pour le GEM et 
la gestion de la souris. Un très bon Pascal, assorti 
d'une épaisse documentation en anglais que la 
société lnfomanie a eu la bonne idée de traduire 
intégralement. (Marque: OSS; 790 F.) J.H. 
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Programmez 
vos vacances 

Pour en finir avec la tristesse des vacances 
estivales, passées à se traîner sans joie de 
serviettes en parasols un soda pop aux lèvres, 
voici venir les vacances informatiques. Adieu 
morosité 1 Il est dès maintenant possible de 
bronzer aux rayons vert ou ambre des 
moniteurs, de conjuguer détente et 
perfectionnement dans un ambiance stimulante. 
Le club Microtel des Lilas et le Centre 
d'échanges internationaux organisent quatre 
stages d'informatique pour les quinze/ vingt ans 
de toutes nationalités (Allemands, Américains, 
Turcs ... ) dans un château de Touraine le tout 
pimenté d'une ·initiation au tir à l'arc, au théâtre 
et à l'équitation. 
Imaginez la conversation en Basic entre un Turc 
et un Auvergnat! Du 5 juillet au 19 juillet et du 
16 ou 30 aot1t, stage Pascal ou Assembleur et 
du 19 juillet au 2 aoOt et du 2 au 16 aoOt stage 
Basic pour respectivement 2 990 F et 2 740 F 
pension comprise. 
Renseignements au CEi 104, rue de Vaugirard 
75006 Paris. Tél. : (1) 45.49.26.25. 
Volontairement élitiste, l'ALREP (association de 
rencontres et d'éducation pour les enfants et 
adolescents précoces) propose du 3 au 26 juillet 
en Aveyron des •vacances enrichissantes» aux 
enfants de six à seize ans ayant un quotient 
intellectuel supérieur à 130 à l'échelle de 
Weschler, test psychanalitique à l'appui! Alors si 
vous n'avez rien contre ce type de sélection 
vous pourrez participer à leurs ateliers 
d'informatique qui assurent initiation et 
perfectionnement à la programmation dans de 
nombreux langages sur Oric, Spectrum, 
Amslrad, et Atarl ST pour 3 792 F. (Le centre 
de vacances compte aussi des ateliers de 
musique, danse, sports divers ... ) 
ALREP, 33, avenue Franklin Roosevelt 
30000 Nîmes. Tél. : 66.64.82.51. 
Dans un autre domaine, l'OISE, Oxford 
Intensive School of English, allie un 
enseignement poussé de l'anglais à un 
apprentissage de la programmation en Basic au 
collège de Bedford, à une heure de train de 
Londres. Le tout sur les micro ordinateurs 
grand-bretons, le BBC 0, on s'en serait douté. 
Pour les élèves de la quatrième à la première, 
trois semaines 
du 5 au 25 juillet et du 2 au 22 aot1t pour 
5910 F. 
A noter que l'OISE propose également à toute 
date de l'année à Oxford, des cours de 
formation permanente en anglais dans la 
spécialité voulue, informatique comprise. 
Contactez Madame Descamps, 1, rue Boileau, 
59700 Marcq-en-Barœul. Tél. : 20.98.84.08. 
Et finalement, le centre informatique X 2 000 
et le Microtel club Ademir de Valence allient 
Tourisme et Informatique professionnelle en 
juillet près d'Agen. Initiation à Lotus, Word et 
D Base Ill dans des stages d'une semaine à 
2 500 F. Des stages destinés aux jeunes sont 
prévus mais les détails n'étaient pas fixés à 
l'heure ou nous mettons sous presse. 
Centre informatique X 2000, 3, avenue de 
Bordeaux, 82400 Valence d'Agen. 
Tél. : 63.29.09.44. 
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ST: GFA Basic (Vector} 

Couplé au Basic GFA, cet outil graphique a mis 
l'accent sur l'animation et de la réalisation de 
dessins en trois dimensions. GFA Vector est 
écrit en langage machine, du mo ns en ce qui 
concerne les routines de représentation 
graphique, ce qui permet d'obtenir une vitesse 
d'exécution assez remarquable. Son accès se 
révèle d'une grande simplicité, aidé en cela par 
la clarté du manuel et surtout paj le programme 
de démonstration, qui permet d'avancer pas à 
pas dans la réalisation d'une image et d'une 
animation tridimentionnelles. En ce qui concerne 
l'animation, ce logiciel travaille avec deux pages 
écran, afin d'éviter le tremblement de l'image : 
une image se dessine sur la deuxième page 
pendant que s'affiche le dessin sur la première. 
Signalons enfin la présence d'un éditeur 
permettant la réalisation et la sauvegarde de 
fichiers objets. (Disquette Micro Application pour 
Atari ST . Prix: D.) D.G. 

ST: Dessin professionnel 
Micro Application signe ici une réalisation 
technique impressionnante, avec ce logiciel de 
DAO (dessin assisté par ordinateur). GFA 
Draft fonctionne sur tous les modèles de la 
gamme ST avec moniteur monochrome ou 
couleur (signalons toutefois une meilleure 
résolution sur un moniteur monochrome) et 
éventuellement une table traçante. Ce 
programme apporte également un plus au 
niveau des formes prédéfinies par le tracé de 
segments de cercles ou d'ellipses, ou la 
définition d'arcs par trois points. On peut 
manipuler les caractères comme les formes 
(effets de miroir, rotations, agrandissement, 
réduction, etc.). 
Le programme offre quatre directions 
d'écriture, et deux types de caractères. 
GFA Draft possède une bibliothèque 
impressionnante de symbole.s prédéfinis 
(électricité, électronique, architecture, 
organigramme, etc.), et l'on peut créer sa 
propre bibliothèque. 
En conclusion, un outil clair, complet, 
indispensable. (Disquette Micro Application 
pour Atari ST. Prix : D.) D.G. 

VOUS VOUS CHANGEZ, 
CHANGEZ DE JOYSTICKS 

Choisissez le blanc, élégant et raf/fné 
en soirée. L'aprù·mldl préférez 

l'audace d'un jaune maïs et d'un rouge 
coque lic ot. Les romantiques aimeront 

les ros es et mauves tendres ou les 
bleus délicats. Les Swltch colors s ont 
un peu raides mals tellement chics I 

(150 F, CTS France). 

Un ~chlquler ~lectronlque redoutable en finale 

Turbo chess 
Cet échiquier électronique se distingue d'emblée 
par un design résolument moderne, très réussi 
d'ailleurs. En revanche les pièces ne cachent pas 
leur origine plastique et on pourra regretter la 
taille un peu trop réduite du plateau de jeu. 
L'alimentation est assurée par piles (250 heures 
d'autonomie pour des piles alcalines) ou 
adaptateur secteur en option. L'enregistrement 
des déplacements s'effectue par appui sur les 
cases de départ et d'arrivée. Le programme 
connaît toutes les règles d'échecs, y compris la 
prise en passant, la sous-promotion, la règle des 
cinquante coups et le nul par triple répétition . 
Cependant, il est Incapable d'évaluer le nul par 
insuffisance de matériel (il continue à jouer par 
exemple lorsqu'il ne reste plus que les deux rois 
sur l'échiquier) . Un certa.in nombre de facilités 
sont offertes par la machine : horloges digitales 
totalisant le temps écoulé pour chaque camp, 
touche c multi-move » pour entrer une ouverture 
particulière, mise en mémoire de la dernière 
position Ousqu'à deux ans!), changement de 
côté et retour arrière. Cette dernière option 
souffre d'ailleurs de certains défauts. Elle est 
limitée à huit coups et il n'existe aucun rappel 
des pièces capturées. Ce type de lacune, 
courant sur les machines d'échecs ne cessera 
jamais de me surprendre quand on sait qu'une 
partie de soixante coups peut être codée sur 
240 octets, pièces capturées comprises ! 
L'éventail des niveaux de jeu est vaste (17) , et 
les temps de réflexion tout-à-fait corrects, en 
dehors du niveau 8 (six minutes par coup}. 
La bibliothèque d'ouverture est assez importante 
et offre des lignes variées, étendues sur un 
nombre suffisant de coups. En revanche le 
programme est incapable de reconnaître les 
interversions de coups en ouverture (par 
exemple la sortie du fou avant le cheval), ce qui 
l'oblige à sortir prématurément de cette phase. 
En milieu de partie, il est capable de bonnes 
combinaisons et d'un sens stratégique 
raisonnable, mais en contrepartie son algorithme 
d'attaque du roi n'est pas des plus efficaces. De 
plus, il accepte assez facilement de doubler ses 
pions. C'est en finale, là où la plupart des autres 
programmes baissent un peu les bras, qu'il se 
montre le plus redoutable. Il a une bonne 
pratique de l'opposition et de la règle du carré 
et n'hésite pas à sacrifier une pièce pour aller à 
dame. En outre, il soutient bien son avance de 
pions et ne se laisse pas aller à une série d'échecs 
inutiles. Une bonne machine, au prix intéressant, 
qui donnera du fil à retordre à bien des joueurs 
de club. (Marque : Scyris ; 1400 F.) J.H. 
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TILT .JOURNAL 
Les créateurs du mois 
Ils ont travaillé à trois pour créer Sram 1, puis 
Sram 2, jeux d'aventure publiés par Ere 
Informatique. Serge Hauduc, le père, Ludovic 
Hauduc, le fils, et Jacques Hemonic sont venus 
de Rouen pour nous rencontrer. 
- Tout a commencé comme un conte de 
fée? 
- On a décidé de contacter les éditeurs dès 
que Sram a été terminé. Premier coup de fil : 
Ere Informatique. On est parti dans l'idée de 
leur faire une présentation et on a signé le 
contrat l'après-midi même. 

- Ere vous a demandé de modifier 
beaucoup de choses? 
- Peu : mettre l'accentuation, modifier la 
saisie : au clavier, constituer un vocabulaire 
allemand et anglais, et intégrer la dimension 
temporelle. Ils ont fait moins de suggestions 
pour Sram 2. Nous n'avons composé ni la 
musique ni la page de présentation . 
- Vous aviez déjà publié des jeux ? 
Ludovic : - J'ai fait Ludessin, programme de 
graphismes sur I' Amstrad, qui a été édité il y a 
deux ans par une boutique de Rouen. 
J'avais quinze ans. 
- Combien de temps avez-vous travaillé 
sur Sram ? 
- Neuf mois pour Sram 1, trois mois pour 
Sram 2. Il faut d'abord mettre au point le cahier 
des charges : à quoi bon sortir un jeu qui 
ressemble aux autres, qui ne soit pas meilleur? 
On a fait des repérages, dans un château de 
l'Est pour Sram 2, puis un plan des trajets. 
Les écrans ont été saisis au joystyick, c'est long. 
Le compactage (en Assembleur) de Sram 1 
générait des images de 3 kilo-octet de mémoire, 
avec cinquante images, la disquette est bourrée 
à craquer. Celles de Sram 2 occupent une place 
variable pouvant descendre à 512 octets 
seulement, et avec soixante-quinze images nous 
avions encore de la place pour en ajouter une 
vingtaine. On se voyait les week-ends pour 
développer, plus souvent au moment d'envoyer 
le master. Les vacances sont tombées au bon 
moment. Les derniers jours ont été fébriles : 
ça ne tournait pas sur le 464 ! 
Il y a une répartition des rôles : Ludovic met au 
point les instruments : graphismes, gestions de 
lutins ; Serge propose des croquis d'écrans et les 
scénarios (il a insisté pour que l'histoire reste 
suffisamment simple) . Jacques s'occupe de la 
stratégie, de l'organigramme et de la mise au 
point du déroulement du jeu. Mais rien ne se 
fait sans que tout le monde soit d'accord. 
Et quand l'un est découragé, les autres lui 
remontent le moral. 

- Le père et le fils dans la même équipe, 
c'est rare. 
- Ça nous rapproche. Seule ma femme 
proteste quand notre projet envahit trop les 
conversations, remarque Serge. 
- Comment avez-vous commencé à 
programmer? 
Ludovic : - Papa m'a lancé en m'achetant le 
ZX 81. Jacques est venu à la maison et m'a fait 
voir des trucs, car j'étais un peu perdu, ensuite 
j'ai eu un Electron de BBC, sans jeux. 
Jacques avait acheté son ZX en kit, puis un 
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New Brain, uri Apple // sur lequel il a beaucoup 
joué et enfin un Amstrad pour développer, 
quand il s'est rendu compte qu'il pouvait éditer 
des programmes. 
- Avez-vous des activités professionnelles 
liées à la programmation ? 
- Jacques et Serge : nous travaillons dans la 
même boîte de télé-informatique où nous avons 
commencé à programmer au travail, après avoir 
pratiqué l'informatique comme loisir. 
- Les Sram vous rapportent beaucoup 
d'argent ? 
- Il faudrait en sortir plusieurs par mois pour 
en vivre ! Nous touchons un pourcentage du 
prix de revient. Cela a permis d'amortir le 
matériel et d'investir dans des langages et dans 
d'autre matériel... 
On travaille pour le plaisir de voir nos jeux sur 
les présentoirs. Faire un jeux donne un objectif 
à la programmation. 
Quant à leurs projets, ils en ont plusieurs gardés 
comme des secrets d'Etat. Ils réfléchissent sur les 
possibilités des CD/ ROM, peaufinent un 
analyseur de syntaxe sophistiqué, se 
perfectionnent en Pascal et apprécient les 
machines dont la mémoire est importante. 
En attendant, Sram 1 sort sur compatibles IBM­
PC en avril et Sram 2 en mai. D.S. 

Une souris 
pas lrop manche 

La souris Cameron annoncée depuis six mois 
est enfin disponible en France. Sa principale 
originalité est de pouvoir se substituer au 
joystick. L'intérêt? Une précision et une 
souplesse accrues et surtout une utilisation 
multipliée. Les souris sur Amstrad CPC ne 
courent pas les rues el les logiciels qui en tirent 
partie sont tout aussi rares. En règle générale ils 
se limitent au soit d'origine ou à vos propres 
programmes. Ici vous pourrez donc l'employer 
directement dans bon nombre de jeux et d'outils 
graphiques. Testée sur un logiciel de course de 

voilures elle n'a pas failli sans éviter toutefois les 
mouvements de patinette bien connus des 
utilisateurs de l'Amiga ou du ST. 
La souris est livrée avec une extension Basic et 
un programme graphique. Passons sur la 
traduction désastreuse de la notice. Une 
nouvelle traduction accompagnera les livraisons 
futures mais les mille premiers acquéreurs 
devront se contenter de ces informations 
incomplètes. 
Centaur est un outil graphique classique 
construit sous forme de menus et de sous­
menus avec les indémodables cercle, rectangle, 
pistolet, motifs redéfinissable, pinceaux de 
différentes tailles ... La loupe est inutilisable car 
un simple effleurement de la souris se traduit 
par un saut de dix pixels à l'écran. Beaucoup 
plus performante, l'option zoom permet 
d'agrandir ou de réduire à volonté la partie du 
dessin sélectionnée. La palette de caractères est 
impressionnante, elle propose plus de dix-sept 
polices, du gothique à l'alphabet russe ou grec 
en passant par le futura ou le bold. L'extension 
Basic composée du programme souris et du 
programme Winman, offre de nombreuses 
instructions supplémentaires pour construire des 
programmes autour de la souris 
avec notamment un environnement de fenêtres 
et d'icônes. 
CPC Mouse Pack, 790 F. Édité par Cameron 
SARL. 170, quai de Jemmapes, 75010 Paris. 

Champion 
• Dome Scanner o gagné les chomplonnots 
de France de jeu de domes sur ordinateurs. 
Le logiciel, réalisé par Frank Toiliez en col· 
laboration avec le champion de France, 
humain, Serge Leclerc évolue au cours de la 
partie et s'adapte à son adversaire. Son algo­
rithme ne se limite pas à gagner le plus de 
p ions possible, Il sait aussi en sacrifier 
pour gagne.r par Io suite. Edité par Chlp sur 
C ommodore 64, Atarl ST et Amstrad. 

Carte horloge pour ST 
Microdeal propose une carte horloge pour 
Atarl ST. Cette Interface nécessite le démontage 
du capot de l'Atari. Après avoir retiré le 
processeur clavier (d'accès très aisé) , on 
enclenche la carte sur le support devenu ainsi 
disponible el on reporte le processeur sur 
l'emplacement prévu de la carte. L'alimentation 
est assurée par deux piles rechargeables. Une 
utilisation de quelques heures par semaine suffit 
à les recharger. La notice signale d'a.illeurs la 
petite modification à apporter en cas d'utilisation 
intensive (plusieurs heures par jour), de façon à 
prolonger la durée de vie de ces piles. 
La disquette d'accompagnement fournit les 
logiciels indispensables : lancement de la carte, 
mise au jour et à l'heure, accessoire horloge, 
ainsi qu'un panneau de contrôle modifié, 
l'original fourni par Atari ayant l'inconvénient 
majeur de remettre l'horloge à zéro, à chaque 
changement de résolution. Cette carte au 
fonctionnement sans problème trouvera son 
utilité pour tous les logiciels utilisant l'heure ou 
la date: agenda, pendule, ainsi que certains 
traitements de texte ou gestions de fichiers. (Prix 
non communiqué.) J .H. 



Le cadeau, c'est 4 super jeux pour 149F*. 
CAULDRON Il 

Lo vengeance de Io citrouille ... 
Prenez garde. sorcières. squelettes. fantômes et 
outres gargouilles! Lo citrouille contre-0ttoque ! 

GREAT ESCAPE 

1942. Vous êtes prisonnier en Allemagne ... 
Pas pour longtemps 1 Lo liberté est ou bout 

• du tunnel ... Vivez Io gronde évasion du siècle! 
C'est vous le héros 1 

••• • • • • • .. ,. .. 
• • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

REVOLUTION 

Rouler n'est pas jouer! Attention à Io pesanteur et 
à l'inertie, balle qui roule ne rebondit pas toujours ... 
Un Jeu à vous tourner Io tête. en 3 dimensions! 

SORCERY 

C'est Io lutte du Bien et du Mol! 
Délivrez les magiciens prisonniers. et avec eux • 
emparez-vous du Chôteou du Mol. 
Foce aux démons, le Bien lemportera. Courage 1 

Les prix FIL sont imbattables. 

'Prix public maximum conseillé en C0$$6lte En disquette 195F. Amstrod CPC 464. 664. 6126. 



36.15, Tilt 
le rush! 

850 Boîtes Aux 
Lettres ouvertes en 
un mois? C'est sur 
le forum de Tilt, le 
serveur qui monte! 

Le forum 
Lien en temps réel entre divers 
intervenants. le forum est un espace 
de liberté anonyme dont certains 
usent et abusent. Mais peu importe: 
le respect du pluralisme est la seule 
règle qui lui permette de vivre. Nul 
excès ne saurait changer quoi que ce 
soit à ce principe fondamental. Ceci 
pour notre plus grand plaisir. 

Le forum est le lieu privilégié des 
rencontres entre passionnés. 

Accéder au forum 
Depuis le lancement de notre 
serveur, l'accès au forum passe par 
les "menus machines". Illogique, 
cette manoeuvre fait perdre temps et 
argent. C'est pourquoi un accès direct 
a été implanté. A la place des deux ou 
trois premières lettres du nom de 
votre machine, tapez "FORUM" puis 
envoi. On se trouve alors en présence 
de la page de présentation. Vous 
devez entrer un pseudonyme. Si ce 
dernier n'est pas retenu par quelqu'un 
d'autre, vous n'avez plus qu'à taper 
votre code pour avoir accès au Forum 
proprement dit. Dans le cas 
contraire, vous devez passer par 
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îELEMATILT 
"sommaire" afin de valider un autre 
pseudo et son mot de passe. Notez que 
cette clé (pseudo+mot de passe) n'est 
valable que sept jours réactualisés en 
fonction de la date de la dernière 
connexion. 

LesBAL--­
lnutile d'être connecté pour recevoir 
un message. Les Boîtes Aux Lettres 
permettent d'envoyer ou de recevoir 
un message en différé. Seul le 
destinataire a accès au contenu de la 
missive. Par son intermédiaire il est 
possble de se fixer rendez-vous sur 
la messagerie à une heure précise, 
d'apporter une réponse à une question 
posée sur le Délirium ou dans votre 
BAL. etc. Ce service est d'un accès 
aisé: en présence du menu forum, il 
suffit de taper "BAL" puis envoî. Vos 
messages apparaissent alors 
instantanément. Vous pouvez les faire 
défiler à l'aide des touches suite et 
retour ainsi qu'y répondre 
directement par envoi. Ensuite, vous 
pouvez revenir au sommaire du 
Forum en tapant "SPE" puis sommaire 
ou bien écrire aux possesseurs de 
Boîtes Aux Lettres. Suivant un 
principe identique à celui exposé 
précédemment, le déplacement à 

Les BAL en direct avec la rédaction. 

l'intérieur de la liste des pseudos est 
confié aux touches suite et retour. 
Lorsque vous avez identifié le 
destinataire de votre lettre, vous 
devez entrer son numéro d'ordre et 
envoi, puis la grille de saisie 
apparaît. Tapez votre texte, mais 
avant de le valider (toujours par 
envoi) enfoncez répétition. Cela 
permet de repérer d'éventuels 
caractères parasites et de corriger 

le texte si nécessaire. Une fois ceci 
effectué, vous pouvez écrire une 
autre lettre, retourner au menu 
forum, etc. 

Le Delirium 
Le Délirium comble la principale 
lacune des BAL: l'impossibilité 
d'écrire un message consultable par 
tous. Accessible par "DEL" puis envoi 
après l'apparition du menu forum, il 
se présente sous la forme d'une liste 
dans laquelle on se déplace par 
l'intermédiaire des touches suite et 
retour. Chaque message est identifié 
par le pseudonyme oe son auteur ainsi 
que par un numéro d'ordre. Pour lire 
un texte: tapez le numéro d'ordre du 
message puis envoi. Notez que 
contrairement aux BAL, il n'est pas 
possible de répondre directement. 
Vous devez retourner sur le Delirium 
pour écrire une réponse. 
A moins que vous ne préfériez 
contacter directement l'auteur du 

Liberté et droit d'expr ession sont 
les maitres mots du Delirium 

. texte sur sa BAL. Cette pratique a 
cours dans certains cas bien précis 
(pour des questions très particulières 
par exemple), mais il est heureux que 
la majorité d'entre vous s'adresse à 
tous. N'est-ce pas le rôle du Délirium 
du reste? 

La messagerie 
Lien en temps réel entre les divers 
Tiltmen connectés, la messagerie 
facilite le contact et les échanges. On 
y accède par "SPE" puis envoi. 
La liste des pseudos apparait ainsi 
que les numéros associés. Pour 
écrire un message, il suffit de taper 
le numéro puis envoi. Une grille de 



saisie est alors affichée. Remplissez­
la et, avant de la valider, tapez 
répétition (pour éviter les caractères 
parasites). 
Ce que nous venons de décrire est en 
fait l'envoi d'un premier message 
correspondant à une prise de contact. 
Ensuite, les manipulations sont 
simplifiées. Pour lire un message 
vous devez taper• puis suite ou 
guide; pour y répondre: • puis envoi. 
Bien entendu, il est possible de 
soutenir plusieurs conversations en 
même temps. Cependant, si vous 
préférez l'intimité vous pouvez 
proposer à votre interlocuteur de 
poursuivre la discussion en privé. 
Pour cela, tapez un point 
d'interrogation, son numéro et envoi. 
Vous pourrez converser à deux très 
facilement et sans être dérangé. 
Mais, il faut bien le dire, l'absence 
d'autres intervenants limite l'intérêt 
du débat. C'est pourquoi l'on rêve à 
une formùle hybride entre la 
messagerie et la discussion en privé, 
sans savoir que celle-ci existe ... 

Les salons privés 
Après avoir tapé "BAC" puis envoi 
(toujours en présence du menu 
forum), une page écran apparait. 

Des mini messageries? BAC+envoi! 

Elle permet de connaître les noms 
des salons et pour chacun d'entre eux 
les pseudos connectés. Notez que cinq 
personnes, au maximum, peuvent y 
converser simultanément. Bien 
entendu, quitter un salon est possible 
à tout instant. Enfin, dernière 
précision: ils ne sont réellement 
utiles que si l'on a une bonne raison 
de les utiliser. 
Le mieux est de se donner rendez-

vous sur un d'entre eux par 
l'intermédiaire des BAL ou de la 
messagerie. 

Préférences 
Dernière option du Forum, elle 
propose des fonctions simples et 
utiles. L'aocès se fait en tapant "TRI" 
puis envoi. Les commandes sont: 
changement de code, écriture en 
minuscule ou majuscule, avertisseur 
sonore en cas de message (mise·en et 
hors fonction). A chacune correspond 
ùn mot clé que vous devez taper. Une 
fois cette opération effectuée, vous 
êtes en présence de l'option 
proprement dite. Dernière précision: 
pour revenir sur le menu du Forum, 
tapez sommaire. 

En conclusion 
Nous venons de le voir, le Forum 
permet d'établir des contacts avec 
des passionnés. Lieu idéal pour 
discuter, s'informer, échanger des 
points de vue sur telle ou telle 
machine, sur tel ou tel jeu, il facilite 
les contacts entre micro-maniaques 
de to.utes régions et de toutes 
origines (ce que les clubs permettent 
rarement). Et franchement, il est 
toujours intéressant sinon édifiant de 
savoir ce qui se passe ailleurs. Autre 
avantage de notre forum: 
le contact direct avec la rédaction de 
Tilt. Ce lien est pour rinstant sans 
contraintes d'aucunes sortes. Vous 
pouvez laisser vos messages sur le 
Délirium ou bien dan~ les Boites Aux 
Lettres (E.Pixel pour les questions 
sur le matériel, Redac pour les 
questions d'intérêt général et pour le 
soft, Mathieu pour le Sésame et les 
microjeux). Quelque soit votre 
question, nous vous répondrons en 
moins d'une semaine directement 
dans votre BAL ou bien sur le 
Delirium si la question concerne de 
nombreux Tiltmen. N'hésitez-pas à 
nous faire part de vos suggestions et 
remarques à propos de notre 
serveur. Pour cela, écrivez vos 
messages sur le Délirium. Enfin, si 
vous relevez une anomalie 
(déoonnection, bbcage et autres), 
signalez,la dans la BAL "Tilt. M.B 

EN BREF 
La société lmperasoft présentera 
bientôt lmperatel sur Atari ST. 
Deux versions sont prévues: une 
grand public et une professionnelle. 
La première sera constituée d'un 
ensemble complet de création de 
microserveurs, son prix devrait 
toumer autour des 5000 francs. 
La seconde version sera vendue sous 
forme de modules. L'utilisateur 
pourra ainsi se procurer un produit 
sur mesure. Les prix de cette version 
s'échelonneront de 5 à 30 000 francs 
Notons tout de même que ce logiciel 
devrait théoriquement gérer un 
maximum de 64 voies. 
Les prix ne tiennent pas compte de la 
partie matériel (ordinateur, modem, 
etc.). 

Master.Min de Minipuce est un 
programme axé sur la création de 
serveur monovoie. Il fonctionne sur 
PC/compatibles et Amstrad CPC 
6128 et nécessite une interface série 
et un minitel (le câble de liaison port 
série/minitel est livré). Son prix: 
150francs. 

A{sène d'ERE Informatique existe 
désormais pour les PC et 
compatibles. Pour environ 600 
francs, vous avez une malette noire 
du plus bel effet, une disquette 
5 un quart, un manuel et un boitier 
d'où sortent de nombreux fils. 
L'ouverture de ce boitier laisse 
entrttvoir la partie électronique et, 
franchement, celle-ci n'inspire pas 
confiance! Affaire à suivre ... 

FIL propose un package pour les 
possesseurs de TO 8, TO 9 et TO 9+. 
Commercialisé à 695 francs, 
il comprend deux logiciels: Praxitèle 
et Micro Serveur. Le premier est un 
éditeur graphique de pages videotext. 
Le second simplifie la création d'un 
microserveur grâce à un éditeur de 
structure et de lien entre pages. 

La carte Kortex baisse de prix. Elle 
ne coûte plus que 1750 F HT. 

29 



Fllght Slmulator n 
Un simulateur aérien désormais classique et 
toujours de grande classe qui ne perd rien 
dans sa version Amlgo. Les réactions des 
différents avions et les situations réelles 
(aéroport, météo, panne, etc.) sont repro· 
duttes. Les graphismes sont intéressants. La 
facilité d'emploi est grande, mals pourrait 
être encore améliorée. (Disquette Subloglc 
pour Amlga.) N.C. 
Type : simulation aérienne 
Intérêt: 17 
Graphisme ; * * * * * 
Animation ; * * * * * 
Bruitage ; ****** 
Prix: D 

Uchlmata 
Les karatés et autres kung fu finissent par 
lasser ; Voici un judo. Vous participez lors 
d'une compétition à des combats successifs 
oil il faudra faire preuve d'opportunisme 
alln de placer la prise définitive. Outre son 
graphisme médiocre, ce programme souf· 
fre d'une animation digne du musée des 
horreurs de la micro. (Disquette Martech 
pour Amstrad CPC.) E.C. 
Type: action 
Intérêt : 8 
Graphisme : * * * 
Animation: * 
Bruitage : * * * Prix : _____ _____ ~--

Solitaire 
Pour œ jeu de sofillllre, on dispose de qua­
tre plateaux de jeu de difflculté croissante. 
Le second correspond à la disposition habl· 
tuelle. Les graphismes, bien que se voulant 
en perspective, sont en réalité d'une grande 
pauvreté. Le système d'entrée des coups 
par codification des cases est fastidieux . Un 
bien pauvre logiciel (Micro-K7 RAM 78 
pour QL.) J .H. 
Type: jeu de réflexion 
Intérêt : 3 
Graphisme : * * * * 
Animation; * 
Bruitage : * 
Prix : .c. 
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couPD1ŒIL 
Strip Poker 

Un poker coquin qui ne se prend pas au 
~eux. L'Amlgo Incarne deux joueuses de 
poker aux jeux et aux physiques très diffé· 
rents. Elles sont toujours disponibles et dés!· 
reuses de parler jusqu'à leurs chemises pour 
vous battre . Le niveau de jeu est honora· 

ble, mals les graphismes sont décevants, 
c'est dommage. (Disquette Artwork pour 
Amiga.) N.C. 
Type : poker 
Intérêt ; 13 
Graphisme : * * * * 
Animation : ---------­
Bruitage : ----------
Prix: c 

Chess Master 2000 
Celui que l'on considère comme le meilleur 
jeu d'échecs pour beaucoup de micros fait 
son apparition sur ST. La qualité est encore 
une fols au rendez-vous. Bibliothèques 
d 'ouvertures, nombreux niveaux, horloge, 
l'essentiel est là. Le superflu aussi d 'ailleurs: 

------ ***** ------- * * * * ------- ***** 
Klng's Quest Il 

Suite des aventures du jeune homme qui 
voulait devenir roi. Mals l'aventure ne 
s'arrête pas là. Maintenant, chevalier Gra­
ham, li vous faut •mettre la ma.ln• sur la 
belle princesse cachée dans une tour de cris­
tal bien loin dans des contrées inconnues. 

Magie et mythe seront au rendez-vous. Très 
amusant (nit n° 32 p. 150). (Olsquet1e 
Sierra pour Atarl ST.) L.S. 
Type : aventure 
Intérêt : 16 
Graphisme ; * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * 
Prix: D 

SOI 
Les deux blocs sont en guerre : l'Est contre 
l'Ouest. Vous devez coordonner le système 
orbital de défense strat~lque américain 
contre l'agression soviétique. Le temps 
presse. les urgences sont nombreuses. Des 
animations passionnantes pour un jeu dif­
ficile. Les situations y sont multiples 
et variées. (Disquette Mindscape pour 
Amlga.) N.C. 
Type : combat aérien 
Intérêt ; 16 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * * * * 
Prix : D 

Hlve 
La version Spectrum de ce logiciel d'action 
dans des galeries futuristes est très proche 
de celle de l'Amstrad CPC (Tiit n° 41 p. 
49) . Le décor se Umite à une série de cer­
cles concentriques qui donnent une bonne 
Illusion de rebef. D'autant que l'animation 
rapide complète bien cette Impression. 
Cependant, on se laisse vite prendre au jeu. 
(Cassette Arebird pour Spectrum.) J.H. 
Type : action 
Intérêt ; 11 
Graphisme : * * * 
Animal/on : * * * * 
Bruitage : * * 
Prix:------------~-

Kobyashl Naru 
Ce programme vous propose, en trois quê· 
tes successives, l'accès à l'immortaUté. 
Les trois portes du monde d'Ygor vous 
feront pénétrer en des lieux empreints de 
mysticisme, mals non moins dangereux. 
Caractéristique intéressante : toutes les 
options sont accessibles au joystlck et clai­
rement explicites grâce à des Icônes. (Cas· 
sette Mastertronlc pour C64/ 128.) E.C. 
Type : aventure 
Intérêt : 12 
Graphisme : * * * * 
Animation : ----------
Bruitage : * * * 
Prix : A 

Stargltder 
Ça plane, pour vous. Fabriqué par le Jea. 
de_r de l'armement, Drazlw, votre vaisseau 
de oombat, est une merveille. Dernier rem· 
part de la civilisation, vous luttez aux corn· 
mandes de votre véhicule. Seul contre un 
ennemi acharné, vous êtes quelque chose 

comme le gladiateur du futur. Un jeu bien 
lait. (Disquette Ralnblrd pour PC et 
compatibles.) L.S. 
Type : arcade/ simulation 
Intérêt ; 14 
Graphisme ; * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix : C 

Ca gara 
Prisonnier d'une boule de cristal, vous 
devez parcourir un gigantesque labyrinthe 
pour mettre la main sur le ca~ce magique 
susceptible de vous déhvrer. Votre hams­
ter à hélice voùs aidera à vous débarrasser 
des monstres. Les graphismes et les bruita· 

ges sont réduits à leur plus simple expres· 
slon. Un logiciel décevant. (K7 Players pour 
Spectrum.) J.H. 
Type : action 
Intérêt: 5 
Graphisme : * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix : A 

Klng's Quest 1 
Il était une fols un humble aventurier qui 
voulait être roi à la place du roi. Un jeu 
d'aventure qui commence comme un conte 
et qui en a tous les Ingrédients. Le gra· 
phlsme est un peu en dessous de ce 
qu'autorise les PC. Certainement la version 

la moins réussie d'un titre déjà existant sur 
App/e U et ST. Un excellent jeu quand 
même. (Disquette Sierra pour PC.) L.S . 
Type : aventure 
Intérêt : 15 
Graphisme :** * (avec EGA * * * * ) 
Animation : * * * * 
Bruitage : * 
Prix : D 





Artlfox 
Avec ce programme, c'est dans le froid gla­
cial de l'arctique que vous Uvrez bataille, aux 
commandes d'un tank ultra moderne . 
Votre t3che consiste à nettoyer cette contrée 
lointaine de la pr~nce d'extra·terreslres et, 
en dernier aeu . à d~re leur quartier géné· 
rai. Graphisme en trois dimensions et stra· 
tégie. (Disquette Electronlc Arts pour 
AtariST.) E.C. 
Type : action 
/nrérêt : 13 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : C 

Nin.le Master 
Ce programme, ~ simple quant à ses gra· 
phlsmes et à son animation, se propose de 
tester vos réflexes. Ninja va devoir arrêter 
divers projectiles a vec ses seuls pieds et 
mains. Le personnage reste malheureuse· 
ment trop statique, le graphismme manque 
de vari~é. Un • pettt •logiciel d'action sans 
grande prétention. (K7 et disquette Arebird 
pour Commodore 641128.) O.H. 
Type: action 
~té~t : 7 
Graphisme : * * 
Animation : * * 
Bruitage : * * 
Prix : __ A pour K7, C pour disquette 

Bop'n WTestle 

Ce jeu de catch vous oppose aux p lus 
exceptionnelles brutes que le ring compte . 
Des durs, des sauvages, des hargneux, la 
liste est comp~te . Les règles ne sont pas à 
rappeler, mals le maniement au clavier 
paran quelque peu ardu les premières fois. 
Le graphisme assez grossier ajoute à la 
confusion des premiers essais. (Disquette 
Mindscape pour PC et compatibles.) L.S. 
Type : sport-arcade 
Intérêt : 12 
Graphisme : * * 
Animation : * * 
Bruitage : * * 
Prix : D 
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COUP D1ŒIL 
Mean 18 

Le golf devient à la mode en France. Alors, 
pourquoi ne pas utiliser ce programme pour 
être dans le coup. Sur les plus connus des 
parcours américains, vous aurez le lolslr 
d 'exercer vos talents. Tous les paramètres 
classiques y sont, seul le graphisme lalsse 

un peu à désirer. Accolade nous avait habi· 
tués à des programmes plus originaux. (Dis· 
quette Accolade pour Atarl ST.) L.S. 
Type : port 
Intérêt : 14 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : c 

Balance of P ower 
L'éqÛiUbre de la terreur est·ll de nature à 
éviter une - troisième - guerre mondiale? 
Tenant le rôle d'une des super-puissances, 
vous devez gérer vos amitiés et vos lniml· 
liés, aider mlbtairement tel pays ou interve· 
nir économiquement dans tel a utre, fomen· 

ter des coups d'état, etc. le tout • diploma· 
tiquement •. Un très bon wargame. (Dis· 
quette Mlndscape pour Atarl$T.) D.G. 
Type : stratégie 
lntérl1 : 1813 
Graphisme : * * * * * 
Animation : - --------­
Brullage: ----- -----
Prix: D 

Terra Cresta 
Terra Cresta doit être la ènlème version -
un peu améliorée, U est vrai - d'lnfiltrator. 
Ceux qui aiment l'action seront les seuls à 
apprécier. A bord d 'un vaisseau de combat, 
ils devront bouger en permanence pour évi· 
ter les missiles de l'ennemi. Tout se déroule 

sur ta moitié de l'écran. Dommage 1 Décors 
agréables, animation fluide et rapide, sons 
moyens. (K7 lmagjnepour$ped7um) . J .H. 
fype: action 
Intérêt : 8 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * 
Prlx =~~~~~~~~~~~....w 

Destroyer 

Superbe jeu en double haute résolution 
pour Apple. D'une quallté égale, ou supé· 
rieure à toutes les simulations nautiques, ce 
jeu vous met aux commandes d'un des· 
troyer dans des mers agitées. La diversité 
des scénarios, la qualité du graphisme, 
l'effort de bruitage a insi que l'étendue des 
actions possibles font de ce jeu une réus· 
site. (Disquette Epyx pour Apple Il.) LS. 
Type : $lmulation 
Intérêt : 17 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: D 

Desert Hakw 
Aux oommandes de votre hélicoptère. vous 
devez vous infiltrer au milieu des bgnes 
ennemies pour aller y récupérer vos com­
patriotes . La version Spectrum est très pro· 
ch e de celle déjà testée sur C 64. La bande 
sonore y perd beaucoup de son originalité. 
Seuls intérêts de ce jeu : la simpUclté et le 
prix uhra compétitif (K7 Player pour 
$pectrum.) J.H. 
Type : action 
Intérêt : 10 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix : A 

Jall Break 
Qui ne connaît pas ce jeu de café? Adapté 
sur micro, il possède les mêmes défauts que 
la version originale : graphismes trop styti· 
sés, animation moyenne, etc. Il propose 
cependant une grande variété de situations. 
Le jeu s'avère prenant , mais l'impression de 
déjà vu qui s'en dégage est un peu gênante. 
(Cassette et disquette Konami pour Com-
modore 641128.) M.B. 
Type : action 
Intérêt : 13 
Graphisme : * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix =~~~~~~~~~-'-' 

0111 and Lissa 
Un scénario tout simple pour ce ie­
d'actlon/ échelle 0111 and Lissa n'appo11ii 
rien de nouveau à la ludothèque Commo' 
dore. Si les graphismes, bruitages et anima 
tions sont corrects, la mission est trop clas­
sique pour susciter l'intérêt de vos joysticks. 

Il ne reste alors que la difficulté du jeu pow 
séduire les passionnés. (K7 Flreblrd pour C 
641 128.) O.H 
Type : octionléchel:c 
lntérêr : ___________ _.., 

Graphisme:-------- * * * 
Animation ~ * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : A 

Athlète 

Vous concourez dans cinq épreuves d'ath· 
létlsme. Course . saut ou lancer de javelot. 
le maniement du joysticl< ne permet qut 
aols actions dlstlnctes. C'est tout dire de la 
variété de cette simulation qui ne servira 
qu'à briser vos manettes de jeu. Dommage, 

le contexte graphique et sonore aurait pu 
servir de base à une stratégie convaincante. 
(K7 Mlcrol"ds pour Amstrad CPC) . 
Type : simulation sportiut 
Intérêt: 4 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bruitage: * * * 
Prix=--------------" 

Tass Tlme ln Tonetown 

Cette aventure drôle et originale est aUSSi 
réussie sur Amlga, ST, PC que sur Mac. 
Pour récupérer votre grand-père téléporté 
à Tonetown, la ville ultra-plus-chic, vous 
arpentez les hauts Ueux de la mode en évi· 
tant les pièges de Snari, la caïman sournois 

.... ._ 

::r ~ f _____ __..__; .. ~ 

Là-bas un manre-mot : le look. La gestion 
des actions par icônes est agréable et rapide. 
(Disquette Activtslon pour Madntosh.)N.M 
Type : aventure 
Intérêt : 16 
Graphisme : * * * * * 
Animation : - ---------
Bruitage : * * * * 
Prix : C 
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The Amerlcan Challenge 
Il n'est pas courant de voir un simulateur de 
voiliers en 3 D, surtout lorqu'il permet de 
reUer deux ordinateurs. Chacun régate sur 
sa machine . La simulation par elle-même est 
Intéressante et suffisamment complète pour 
offrir un bon divertissement. le jeu com­
prend les sauts de vent et les collisions entre 
voiliers. le foc a été omis .. (Disquette Mlnds· 
cape pour PC et compatlbles.) l .S . 
Type : simulation 
Intérêt : 18 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * 
Pnx:~~~~~~~~~~~~~-

Future Nlght 
Un classique logiciel d'action/ échelle qui 
profite d'un contexte graphique précis et 
varié. l'animation permet de sauter tous les 
obstacles avec précision et de tirer dans tou­
tes les directions. De nombreuses armes 
peuvent également être ~lectionnées. Un 
coup de chapeau, enfin , à fexœllente musi· 
que de présentation ! (K7 Gremlin pour 
Amstrod CPC.) O .H. 
Type : action, échelle 
Intérêt: 14 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix:~~~~~~~~~~~~--

Park Pauol 
le gardien de ce parc national doit surveil· 
Ier les nageurs, récupérer la nourriture vo~e 
et nettoyer la rivière. Vaste programme. 
Classique jeu d 'arcade, Pork Potrol est dis· 
trayant bien que très simple. Graphisme et 
animation correctes pour une partie sans 
autres prétentions que celles de vous amu­
ser un court moment.. . (K7 Fïrebird pour 
Commodore 641128.) O.H. 
Type : action 
Intérêt: 8 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix: A 
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coupo•ce:1L 
Big 4 

Chacun des quatre programmes de Big 4 
a été un succès lors de sa sortie. les thè­
mes abordés sont multiples. On passera 
ainsi d'un hélicoptère de guerre à un aéro· 
gUsseur du futur ou encore aux tribulations 
urbaines d'un boUde écarlate . Ces jeux dis· 

posent tous de bons graphismes. A noter 
les très belles perspectives de Critlcal Mass. 
(Disquette Dureil pour Amstrad CPC.)E.C. 
Type : action 
Intérêt : 14 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix:~~~~~~~~~~~~ 

Sllent Service 
Cette simulation sous-marine est très fouil­
lée. (Sllent Serulce a été sacré meilleur logi· 
ciel de simulation. ntt d'or 1987). Elle vous 
plonge dans les eaux du Pacifique Sud au 
cours de la Seconde Guerre mondiale. 
Vous vous retrouvez ainsi aux commandes 

des submersibles américains les plus célè· 
bres. les graphismes sont potables. (Dis­
quette Microprose pour Amlga.) N.C. 
Type : combat sous-marin 
Intérêt : 15 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bru/toge : * * * * * 
Prix : C 

The Mus ic Box 
Un très simple programme de création 
musicale sur quatre voix. les nombreuses 
options disponibles ne sont pa.s toujours 
bien présentées. De plus, li manque à l'en­
semble de nombreux aspects essentiels 
(durée des notes, armature, etc.). Un seul 

atout, la possibilité d'intégrer vos créations 
dans vos listings Basic ... On a déjà vu mieux! 
(Cassette Melbourne pour CPC.) O.H. 
Type création musicale 
lntérét 8 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage selon la création ... 
Prix B 

Portal 
Activision ne reste pas dans les sentiers bal· 
tus. Après Hacker, cette société propose un 
jeu d'aventure peu classique. Au retour 
d'un voyage spatial, vous découvrez une 
terre oil fordlnateur semble être votre seul 
Interlocuteur. Oil sont les hommes? Un 
scénario de science-fiction bien construit 
pour une aventure casse-tête. (Disquette 
Actlvision pour Apple Il.) l .S . 
Type : auenture 
Intérêt: 15 
Graphisme : * * * * * 
Animation: * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix=-~~~~~~~~~~~~~ 

Marble MadneH 
Ce grand classique fait son apparition sur 
Apple. la petite boule doit toujours être 
pilotée dans le décor vallonné du jeu, avec 
de nombreuses embOches. le graphisme 
est très honnête, les tableaux ont été inté· 
graleme.nt recréées et les animations sol· 
gnées ne déçoivent pas. Un des meilleurs 
jeux d'arcade pour Apple cette année. (Dis· 
quette Electronlc pour Apple //.) L.S. 
Type : arcade 
Intérêt: 16 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bru/toge : * * * * 
Prix : D 

Ken tilla 

Un jeu d 'aventure classique. Vous devrez 
trouver l'usage, en temps voulu , des diffé· 
rents objets apparemment sans utilité que 
vous rencontrerez : le danger vous guette. 
le graphisme du programme se révèle 
coloré mals simpliste. Ce jeu d'aventure est 
dépassé par les productions actuelles, mals 
la modicité de son prix peut Inciter à l'avoir. 
(K7 Mastertronic pour AmslrOd CPC.) E.C. 
Type : auenrure 
lntérét: 9 
Graphisme : * * * 
Animation : I 
Bruitage : / 
Pnx: A 

Tralblazer 
Le ST persiste et signe dans le genre Je·fals· 
mieux-que-mes-camarades. En effet, cette 
version de jeu dispose de nombreuses amé­
liorations : sons d igitalisés, graphismes fins 
et colorés. le thème du jeu reste le même : 
réussir à acheminer le plus loin possible un 

ballon sur une route truffée de pièges. Vous 
pourrez créer vos propres parcours. (Dis· 
quette Gremlin pour Atarl ST.) E.C. 
Type : action 
Intérêt : 14 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : c 

Kat trap 
Action classique et sans envergure . Il suffit 
Ici de choisir l'arme qui correspond à cha­
cune des phases de combat pour faire grim· 
per le bonus. Un scrolling •plat • , un brui­
tage digne des tout premiers tennis sllr 
console, l'animation correcte ·du person-

nage ne suffit pas à motiver le joueur. Bref, 
Kat trop est un logiciel à éviter. (K7 Street-
wise pour Amstrod CPC.) O.H. 
Type : action 
Intérêt : 6 
Graphisme : * * 
Animation : * * * 
Bruitage: * 
Prix:_~~~~~~~~~~~--

Silicon dreams 
Une trilogie dans laquelle vous jouez le rôle 
d'un agent secret qui se voit confier la mis­
sion de secourir un vaisseau spatial accl· 
denté . De retour au pays, les choses ont 
bien changé. Trois jeux d'aventure corrects, 
au graphisme moyen mals qui se rachètent 

par un vocabulaire fourni (1800 mots) et un 
analyseur syntaxique relativement puissant. 
(Disquette Rainbird pour Atori ST.) D.G. 
Type: auenture 
Intérêt: 14 
Graphisme : * * * 
Animation : - ----- ---­
Bruitage:----------
Prix : c 







L'h e ure du serpent 

~version Thomson, dont les graphismes 
sont identiques à ceux du ST pour ce jeu, 
bénéficie d 'une musique ~oquant mieux, 
1 mon avis, r~ue de raventure. Les tex· 
les sont un peu moins développés. Difficile 
d'imaginer une telle quantité graphique sur 
les Thomson. Scénario p lus complexe que 
le premier épisode. (Disquette lnfogrames 
pour T08, T09, T09+ .) O.S . 
Type aventure 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * 
Bruitage 
Pnx 

Leader Board 
L'adaptation sur Spectrum de cet excellent 
go~ ne s'est pas faite sans problème. Cer­
les Il y a toujours quatre parcours différents 
el les vastes pcissibilités de jeu sont respec· 
ths. Mals le graphisme. ranimation et les 
bnaitages ont énormément perdu Ce logl· 
ciel reste dependant l'un des meilleurs de 
sa calégorle pour cette machine (Casselle 
Acx:ess pour Spectrum.) J.H. 
Type golf 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage _ ________ _ Pnx _ __________ _ 

Ball blazer 
~ premières version (sur Atari 800) date 
de 1985 Aujourd'hui sur Amstrad CPC, la 
rapidité de ce football magnétique don! les 
JOUeurs sont montés sur des véhicules place 
œ programme au nombre des plus rapides. 
Dix minutes de concentration sont exigées 
au départ pour comprendre le ,eu (Dis· 
quelle Aet1vision pour Amstrad CPC.) 

os. 
Type ___________ actlon 

Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

COUPD1ŒIL 
Dragon's Lair Part Il 

Ayant sauvé la princesse lors de la première 
partie du programme, vous décidez de 
retourner au château du roi Lézard pour 
vous emparer d'un pot de pièces. U devrait 
vous donner la richesse et la main de la 
princesse. Un scénario correct, une bonne 

musique. une bonne animation, mais un 
graphisme grossier. (Disquette Software 
Pro)ects pour Amstrad CPC.) E.C. 
Type orcode/action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Portal 

Cette aventure textuelle d'un genre nou· 
veau n'a rien perdu de son panache sur les 
compatibles PC. Avec Homer, l'intelligence 
artificielle vivante, vous retracez l'histoire de 
votre monde en folâtrant à travers les 
fichiers de l'ordinateur mondial... Avant 

qu'il ne soit trop tard. Angoissant et poiétl· 
que, un vrai roman pour angUcistes confir­
més. (Oisquelle Actlvlslon.) N.M. 
Type roman logiciel 
Intérêt 17 
Graphisme * * 
Animation ? 
Bruitage ? * * * * 
Prix c 

Where ln the World ls 
Carmen Sandlego 

11 aura fallu attendre un an pour volr arri­
ver la version Commodore de cette enquête 
policière. La partie met en place des gra· 
phismes de qualité et bénéficie d'un manie· 
ment très aisé. Le jeu risque de lasser les 

détectives acharnés. Un imposant guide 
(Quid U.S.) •justifie• le prix du jeu l (Dis· 
quette Broderbund pour C 641128). 
Type: enquête policière 
Intérêt: 13 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : D 

Bomb Jack Il 
Ce logiciel n'a plus que la répurallon de ses 
débuts. Etonnant de voir que l'on déve· 
loppe encore de si simples parties d'aetion. 
Le graphisme n'est id qu'un décor statique 
et terne sur lequel va évoluer votre person· 
nage. Un jeu monotone et sans intérêt, 
si ce n'est celui de recompter les 
bonus obtenus. (Disquette Elite pour 
Commodore 641128.) O.H. 
Type: action 
Intérêt : 5 
Graphisme : * * 
Animation : * * * 
Bruirage : * * Prix : _ ________ ___ ..u 

Judge Dredd 

Vous a llez incarner un poUcler. Après avoir 
séleetionné le criminel, vous le pisterez à tra­
vers la ville. Pour cela, il vous faudra sau· 
ter. grimper aux échelles et éviter les tirs des 
bandits. Les nombreuses armes dont vous 
disposez vous permettront de combattre les 
adversaires. Un bon jeu aux graphismes et 
à l'animation superbes. (Cassette Mel-
bourne pour Spectrum.) J.H. 
Type action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
An/motion * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Green Beret 
11 est seul, mais il les 1urera tous, scénario 
classique. Deux conditions pour qu'une ver­
sion mérite le détour · une animation par­
faite et une image soignée Hélas les ima· 
ges de la version MSX sur disquette déçoi­
vent (Inférieures à celles sur C 64), et rani· 
mallon se trafue. (comme sur Thomson). 
(Disquette Konami pour MSX.) O.S. 
Type action 
Intérêt 07 
Graphisme * * * 
Animation ** 
Bruitage * * 
Prix B 

G rand prix 500 CC 

De loin la meilleure version de ce simula· 
leur de course de motos. Vous pouvez y 
jouer à deux simultanément : chacun voit 
l'autre sur la partie d'écran qui lui est réser· 
vée (génial) . Un graphisme fin aux couleurs 
vives et contrastées. L'animation est Aulde 

et donne au circuit un réalisme saisissant. Le 
bruitage n'est pas exceptionnel. Excellent. 
(Disquelle Microïds pour Atari ST.) E.C . 
Type actlon/ s/mulatlon 
lntérét .15 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Ace of Aces 
Pilote d'un Mosquito pendant la Seconde 
Guerre mondiale, vous devez couler des U· 
boats, détruire des V-1 et stopper des trains 
de marchandises. Vous disposez de plu­
sieurs armes et pouvez à tout moment con­
suher une carte pour connaitre votre posi· 

lion. Moins réussie sur C 64, la version 
CPC reste aitrayante. (Cassette ou Dis-
quette US Gold pour CPC.) M.B. 
Type action 
lntérét 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix AI B 

Double ta.ke 

Le scénario complexe de ce jeu aurait pu 
donner lieu à une partie intéressante. Dou­
ble Toke n'a malheureusement pas profité 
de l'occasion L'action mise en place est 
compliquée fort Inutilement par une flopée 
de lutins ha neux. Bruitages uelcon ues, 

animation c cromagnonesque • , un jeu dif· 
lidle à supporter. (Disquette Océan pour C 
641128.) O.H. 
Type : action stratégie 
lntérét : 5 
Graphisme : * * * 
Animation : * * 
Bruitage : * * 
Prix · -8 
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MICRO LOISIRS 

VOUS OFFRE 
Eli CADEAU Ull ABOllllEMEllT 

GRATUIT DE 6 MOIS 
SI VOUS 011/lllEZ 11 

PARRAlll D'Ull llOUl/11 ABOlllll 

POURVOTRI 
AMI 

198 f. SfUlfMfNT 
La meilleure publicité, c'est celle que nous font nos lec­
teurs. Vous appréciez TILT, alors faites-le découvrir à un 
ami qui vous ressemble. Vous y t rouverez tous les deux 
un avantage important : 
Voua d'abord: Pour vous remercier de votre collabo­
ration, nous serons heureux de vous offrir un abonne­
ment (ou une prolongation de votre abonnement si vous 
êtes déjà abonné) de six numéros à TILT. Six mois de lec­

GRATUIT 
Votre ami lui, bénéficiera d'un tarif exceptionnel et re 
cevra TILT pendant un an pour 198 F seulement au lie 
de 249 F. 
A lors t ransmettez-nous vite le bulletin d'abonnemen 
d'un nouveau lecteur accompagné de son règlement 
Nous ferons immédiatement le nécessaire pour qui 
vous receviez tous les deux TILT dès le prochain numén 
(et si vous êtes déjà abonné nous prolongerons votn 
abonnement actuel de six numéros.) ture entièrement gratuite. 

~------------------------------· 
à rempllr par votre ami 

OUI. je désire m'abonner à TILT pour un an (12 numéros dont 
un hors série) au prix exceptionnel de 198 Fau lieu de 249 F. 
Prix de vente au numéro. J'économise ainsi 51 F. 

Nom: .................................................. . 

Prénom: ............................................... . 

Adresse: . . ............................................. . 

Code postal :1 ._ ___..._._...__........_ ..... 

Ville: .................................................. . 

à remplir par voua 

Je suis le parrain d'un nouvel abonné à TILT dont vous trouve 
ci-contre les coordonnées. 
D Veuillez m'adresser mon abonnement cadeau 

de six numéros à : 

Nom : ............................................... . 

Prénom: ...................................... ....... . 

Adresse: ............. . ......... . ... . ................. . 

. ....... ....... ........... .......... .... ..... .......... . 
Code postal : I.___.__._....._......__, 

Ville: .... . ........... . ............................... . 

0 Veuillez trouver ci-joint mon règlement à l'ordre de TILT. D Je suis déjà abonné à l'adresse Ci-joint mon étiquette adresse q 
ci-dessus. Veuillez prolonger mon porte mon numéro d'abonaé. 

Cette offre n'est valable que pour un nouvel abonné. abonnement de six numéros. 

A retourner à TILT · ABONNEMENTS 2. rua daa Italiens 75440 PARIS CEDEX 09 





V olre avenir. c'est un monde de machines mer­
vrilleuscs: machines à travailler. machines à 
\ oyagcr. à déLccLer de 11ouvelles ressources. 

à conquérir de nouveaux e paccs. 
Toutes pilotérs par des ordinateurs. eux-mêmes 
commandés par ... vous! L'avenir. ça se prépare sérieu­
semr nl. Dès aujourd'hui. L'amslrad CPC 464 est fait 
pour ça. 
Pour vous faciliter l'appr·cnlissage des connaissances 
esscnlielles: mathématiques. géographie, sciences, 
langues ... 

Pour vous apprendre à maîtriser l'outil de l'avenir, 
l'ordinateur, et à en faire un outil de création: dessin. 
musique ... Choi ir le CPC 464, c'est choisir le standard 
d'aujourd'hui: celui pour lequel on crée chaque jour le 
plus grand nombre de programmes éducatifs, scienti­
fiques, professionnels et de ) eux (jouer est aussi une 
façon d'apprendre). 
Choisir le CPC 464 c'est encore choisir le meilleur 
rapport performances/prix du moment. 
2990 F' avec on écran couleur : le futur est vraiment 
à la portée de tous. 



CPC 464 Écran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 2990.., 

LE MORDANT INFORMATIQUE 

r-------- ---------- - ------- -------; 

Merci de m'emoyrr une documentalion sur· le CPC 464 
\ Qfll _ ______ ____ __ _ 

\dresse _ ___________ _ 

Code Poslal v111e 

RrnvoyC'I' C'l' rnupon à: ;\mslrncl Franéc 
BI' 12 - 92312 SC\ rl's C<•clex 

Ligne consomma Leurs : 46.LG.08.K3 
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7 J OURS SUR 7: LUNDI 14H A 19H. MARDI AU SAMEDI 10H A 20H. DIMANCHE 14H A 18H 

SERVICE MINITEL 24H/24H 3615 RIO 

AMIGA 1000 AMIGA500 AMSTRAD PC-1512 
UC 512K+Moniteur coul +clavier 

azerty+ +Souris+Loglclels 
512K RAM 256K ROM 

DRIVE 3,5 1 MEGA 
PC 1512 SD Monochrome GEM souris 
PC 1512 DO Monochrome GEM souris 

PC 1512 SD Couleur GEM souris 8990Frs 
DRIVE SUP 1010 2380F 

LOGICIELS AMIGA 
TENNIS GRAND SLAM 450F 
THEPAWN 229F 
DELUXE VIDEO 950F 
DELUXE PAINT2 1350F 
VIP 1790F 
DEEPSPACE 290F 
ARENA 290F 
LEADER BOARD 290F 
S D 1 350F 
DEFENDER OF THE CROWN 350F 
FLIGHT SIMULATOR Il 450F 
ULTIMA 3 390F 
INSTANT MUSIC 450F 
BARD'STALE 450F 
SIN BAD NC 
R:GJE 300F 
ARTICFOX 290F 
TASS TIME 250F 

LIBRAIRIE 

4700Frs PC 1512 DO Couleur GEM souris 
·LECTEUR FD3 (2° Lecteur pour 1512 SD) + 1 Joy + 1 Jeu 

POURTOJT 
ACHATDEPC 
BEClfO'.l 

\OJSOFFRE 
LN T .ABl..ELfi, 
UN FlO-llER, 
UNT.TEXTE 

( LOOICIELS PC ET COMPATIBLES J 
SUMMER GAMES Il 350F WINTER GAMES 350F 
TRILOGY APSHAI 350F WORD GAMES 350F 
SILENT SERVICE 290F KARATEKA 420F 
ALTERNATE REALITY 450F JET 570F 
STAR FLIGHT 450F GATO 390F 
BATTLE ANTIETAM 490F ORBITER 390F 
BALANCE OF POWER 450F TASS TIME 390F 
FLIGHT SIMULATOR Il 570F PITSTOP 11 350F 
WORD KARATE 350F NEWSROOM 690F 
NEWSROOM PRO 1290F SPACE OUEST 450F 
CHESSMASTER 2000 390F BRIDGE 390F 

r,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,t 
1 Ordinateur ZENITH Z-148PC ~ 

Disquettes 
3,5 SF DO 

par 10 
150Frs 

I Z-148PC 5/8Mhz +1 Floppy 360K + Disque dur 20 Méga+ 1 1790F 1 1 MSDOS + Ecran Monochr. 1 

'
~ ~ 
I Z-148PC 5/8Mhz +2 Floppy 360K +Ecran Monochr. + 7950 F 1 

'-----------~. ~ MSDOS ~ 
LIVRE LECT DE DISQUETTE ST 179F ~ Mêmes conf igurations Couleur NC ~ 
CLEFS POUR ST (1) 295F r,,111111111111i1111111111111111111111111111~ 

CLEFSPOURST(GEM) 218250FF 1 AMIGA 2000 1 
102 PROGRAMMES ATARI ST 
C SUR ATARI ST 165F 
CLEFS POUR LOTUS 1.2.3. 230F 
DU BASIC AU C ST 149F 
GEM MICRO APP ST 149F 
LANGAGE MACHINE ST 149F 
LA BIBLE ST 249F 
GRAPHISMES 3 D ST 149F 
CLEFS POUR AMIGA 350F 
LIVRE DU MSDOS 3, 1 265F 
CLEFS DBASE Il ET Ill 285F 
PEEK ET POKES ST 129F 
LANGUAGE MEMSOFT 195 F 

LA REPONSE l!! 
PUISSANCE 

GRAPHISMES 
80'JS 

COMPATIBILITE 
AT XT MSDOS UNIX ----- ------

POUR TOUT CE QUE 
VOUS CHERCHEZ, 
POUR LE SERVICE 

NOUVEAUTES 

3615 RIO ET 

ELECTRON 

LIVRAISON PARIS 1 K7GRATUITEPOUR L'ACHAT LIVRAISON PROVINCE REPRISE DE VOTRE MICRO 64K 
GRATUITE POU R DE2K7 GRATUITE POUR JUSQU'A 1500F POUR L'ACHAT 
30 0 0 F D 'ACHAT COMrv10DORE ET AMSTRAD SOOOF D'ACHAT D'UN 1040 STF AVEC MONITEUR 



LE SERVICE MINITEL ELECTRON? 36 15 PUIS RIO 
LE MAGASIN SUR VOTRE ECRAN, DES NOUVEAUTES CHAQUE JOUR, DES 

ANNONCES, DES JEUX, DES CONCOURS, DES TUYAUX, DES PROMOTIONS 

OFFRE ATARI 1040STF BUREAUTIQUE 
1040 STF (1Méga Ram Drive 1Méga) avec· 

Moniteur Monochr ou Coul haute résolution. 
souris+ Tos en Rom, Basic Memsoft, Basic, Logo, 

Logiciel de Création graphique, Traitement de Texte, 
Tableur, Gestion de Fichiers, Accessoires de 

Bureau, Manuels. 

520 STF + Souris+ Logiciels+ Péritel 3990Frs 
520 STFM + Monochr.+ Souris+ Logiciels 4990Frs 
520 STFC +Couleur +Souris+ Logiciels 6490Frs 
1040STFM + Monochr.+ Souris+ Logiciels 6990Frs 
1040STFC +Couleur + Souris+ Logiciels 8490Frs 
SC1224 ( Moniteur couleur ATARI) 2990Frs 
SM 125 ( Moniteur Monochrome Hte résol ) 1690Frs 
SH 204 (Disque dur 20 M0

) 4990Frs 
SMM 804 ( Imprimante Matricielle ) 1990Frs 
SF 354 (Drive 3,5 500K) 1490Frs 
SF 314 ( Drive 3,5 1 M0

) 1990Frs Monochrome : 7 990 Frs 
Version Couleur: 9 490 Frs 

Nous consulter pour achats groupés 

Lecteur Cumana 3,5 1 Méga 1690Frs 
Lecteur Cumana 5,25 1 Méga 2590Frs 

CALCOMAT + (Tableur avec fonctions Graphiques) 
SUPERBASE (Base de données relationnelle) 
DBMAN ( DBASE Ill fichiers PC récupérables) 
PUBLISHING PARTNER (Utilisé pour nos pubs) 
SOLUTION ( Gestion Commerciale intégrale) 
VIP sous GEM (Lotus 1 2 3) 
Basic GFA + Compilateur GFA 

~ .Jllc .Jllc .Jllc 
ATARI ATARI ATARI 

Pour tout achat 
d'une 

configuration 
Bureautique ou 

Scientifique, 
Nous vous 

offrons une demi 
journée de 

formation ou 
1000Frs de Softs 

750Frs 
990Frs 

1590Frs 
1790Frs 
2000HT 
1890Frs 
950Frs 

ET LES JEUX DANS TOUT CA, 
BRANCHEZ VOTRE MINITEL ET 

TAPEZ 3615 puis RIO 

'/ ' Pour vous informer sur les 
nouveautés, sur les prix, parler 
de jeux d'aventure, échanger 
des tuyaux, passer une annonce, 
commander du bard et du soft 
ou participer à des concours et 
~agner des jeux !!! . / 

TONIC TILE STAR TREK 
OEFENDER CROWN ENDURO RACER 
US FOOTBALL QUARTET 

BASE BALL ORBITER 
BARBARIANS LAST NINJA 

GAU NT LET ARKANOID 
> 

GOLD RUNNER FILM DIRECTOR 
: 

300 TITRES DISPONIBLES, NOUS CONSULTER 

Bon à découper et à renvoyer à ELECTRON 117 Avenue de Villiers 75017 PARIS Livraison sous 48 Heures dans la limite des stocks disponibles. ·-------------------------------------
Oté Désignation Prix Appeler 

Nom nous au Prénom 

w Adresse : 

Ville: CP: 

47 661177 
Port Lo iciel : 25 Frs. Machine : 50 Frs. CRBT : + 30 Frs. 

Tél: Ord.? 



Cassettes, cartouches, disquettes : 

.. 
Olj)· 

Un coup bien préparé 
mi-chemin entre l'aventure et l'action, ce 

og1c1el simule pour vous la réalisation d'un 
meux" casse» Un scénario original pour 
e nombreuses manipulations. Vous allez. 

dans un premier temps, choisir votre 
équipe. Votre maigre capital ne vous 

permet malheureusement pas d·en· 
gager n'importe qui. Vous allez à 

1 essentiel et engagez un chauffeur 
t un homme de main suffisam· 
ment solide. La cible de votre 

larcin est, au début, de piè· 
tre envergure Qu'importe. 

Vous avez tout le temps de 
préparer le coup dans ses 

oindres détails. Cette simu· 
,..,_.._ation a l'avantage de pro· 

poser de nombreuses ac· 
tions et stratégies. La mise 
n place de votre équipe se 
il à l'aide de fiches et me­

nus déroulants. Même 
ose pour choisir le re· 

celeur qui écou· 

la sélection du mois 
lera la marchandises volée. La phase 
"action,, est également bien traitée Vous 
allez préparer le vol en communiquant à 
chaque homme un ensemble d'ordres pré· 
cis. tels qu'avancer, ouvrir une porte, 
débrancher une alarme, etc. Lorsque vous 
lancerez enfin l'opération. tous les partici· 
pants vont agir sous vos yeux en temps réel 
et vous permettre de visualiser, sur le ter· 
rain, les fautes commises à la programma· 
tion. Il sera encore temps de fuir. si la police 
arrive. ou de prêter main forte à vos hom· 
mes en cas de difficulté ! 
Si le succès couronne votre mission. vous 
pourrez toujours récidiver sur une affaire 
bien plus intéressante. 
La richesse de ce programme est très 
appréciable. L'ensemble met en place une 
stratégie convaincante et délicate. Le logi­
ciel, enfin. utilise un mode de traitement à 
base d'icônes qui facilite grandement son 
emploi. Une 1nitlat1ve à retenir 1 (K7 Ariola 
soit, pour Amstrad CPC.) 0 H 

Type---------- s tratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 

Le voyou 
Vous incarnez un voyou qui doit faire le tour 
complet de la ville Pour vous déplacer. 
vous disposez du trottoir normal ou de trois 
trottoirs roulants, allant dans le même sens 
mais à des vitesses différentes. De nom­
breux obstacles gênent votre progression. 
En effet. tous ces trottoirs sont utilisés par 
des passants et surtout par d'autres voyous 
appartenant à des bandes rivales. Or le 

oindre contact avec une quelconque 
ersonne vous fait perdre la tête 

u sens littéral du terme : la tête 
ule sur le sol !). Les passants 
ne sont pas trop dangereux 

car il suffit de changer de 

voie ou de les éliminer d'un coup de poing 
ou d'un projectile. Il en va tout autrement 
des voyous qui vous font la chasse et cher 
chent à vous attaquer de dos ou de face. 
ou à changer de trottoir juste au moment 
où vous passez à leur hauteur pour vous 
envoyer bouler. Mieux vaut donc les élimi· 
ner avant d'un projectile (bouteille, brique\ 
ramassé sur le trottoir normal. 
Mais, s'il est facile de toucher ceux qui 
sont sur la même file que vous, il en va 
tout autrement de ceux qui vous côtoiem 
latéralement car alors votre tir demande 
un ajustement précis. 
Si vous n'y parvenez pas du premier coup, 
n'insistez pas et choisissez plutôt de 
ralentir ou d'accélérer pour vous dégager 
de leur étreinte. Surveillez en permanence 
les personnages voisins car un paisible 
passant peut se muer au dernier moment 
en un voyou agressif 
Il existe aussi d'autres difficultés Au pre· 
rnier niveau, elles se limitent à des boules 
roulant vers vous qu'il faut éviter. 
Mais à plus haut niveau, 
vous devez affronter 



aussi les portiques dressés sur les trottoirs 
roulants - vous obligeant à zigzaguer en 
permanence - et le tir latéral des vigiles 
postés sur les trottoirs normaux. Ce bon ieu. 
au scénario original et à l'action variée, est 
servi par des graphismes et une animation 
tout à fait corrects. même si les bruitages 
sont un peu limités. (Cassette F.T.l. pour 
Spectrum.) J.H. 

ÎJIJN? ----------- action 
lrrthh 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bndtoge * * 
Prix B 

Pas de grandes différences avec la version 
Spectrum... Seul le contexte sonore de 
votre mission profile des possibilités de 

l'Amstrad. Il est possible de lutter en musi· 
que ou encore de sélectionner des bruita· 
ges convaincants 1 (K7 FTL pour Amstrad 
CPC).) 0 H. 
Type arcade 
Intérêt 13 
Graphisme *** 
Animation *** Bruitage *** 
Prix B 

L'espion est dans l'ascenseur 
Ce building est particulièrement grand. 

:\ Vous devez pourtant y découvrir des plans 
1 \secrets et tuer le plus d'agents en· 

nemis ossible 1 Une mission où 

l'action prime sur la stratégie. On retrouve 
ici le scénario classique des log1c1els 
d'action/échelle. Une seule particularité. 
vous allez devoir emprunter de nombreux 

ascenseurs et donc apporter un soin parti 
culier aux déplacements de votre person· 
nage. Celui-ci marche et saute dans les 
couloirs. ouvre les portes secrètes pour col· 
lecter les indices et tire sur tout ce qui 
bouge. La seule stratégie disponible se 
résume donc dans la logique de votre pro­
gression. Si les trois morts «autorisés» 
vous ramènent toujours en haut de l'édifice. 
il faudra sans doute mémoriser l'emploi des 
différents passages et rester sans cesse 
vigilant. Elevator Action ressemble fort, 
dans le principe aux« runner »de tous gen· 
res. L·aventure est plaisante, servie par une 
animation et un bruitage corrects. On aurait 
malgré tout apprécié une stratégie plus 
complexe au niveau des objets ou ennemis 
rencontrés. (Disquette Taito, pour Commo· 
dore 641128.) OH. 
Type action/ échelle 
Intérêt 12 
Graphisme *** Animation *** Bruitage *** Prix B 

En toutes lettres 
Jeu de mots, jeu de micro Telle est la 

de sport cérébral ceux qui ne ratent jamais 
" les Chiffres et les Lettres» ou qui remplis· 
sent chaque jour leur grille de mots croisés. 
Le Maître des mots leur propose quatre 
exercices de choix et au choix. 
Le jeu des • Lettres placées » est une sorte 
de Mastermind où les pions de couleurs 
sont remplacés par des lettres. 
Le jeu des «Anagrammes» consiste à 
découvrir le plus grand nombre d'anagram· 
mes en cinq minutes. Dans le troisième jeu 
- «Une lettre chasse l'autre,,-. il s'agit 
de trouver un mot à partir d'un autre en 
remplaçant une des lettres du premier mot 
par une lettre proposée par l'ordinateur. 
Il est éventuellement possible de modifier 
l'ordre des lettres. Le jeu des« Mots croi· 
sés » enfin consiste à remplir une grille de 
cinq sur cinq ou de six sur six, dans laquelle 

sont déjà placées des cases noires et un 
mot pour débuter. L'ordinateur contrôle en 
permanence la validité des mots, c'est-à· 
dire l'existence de celui qui est proposé et 
sa compatibilité avec les autres déjà 
placés 
Pour exécuter tous ces tests, le programme 
dispose d'une base de données compactée 
et indexée qui, si elle ne tient pas compte 
des pluriels réguliers. va jusqu'à accepter 
les conjugaisons au subjonctif. Bien sûr, 11 
prend de la place. C'est pourquoi il ne fonc­
tionne qu'avec une machine disposant d'au 
moins 512 Ko de mémoire vive. 
Il existe plusieurs niveaux de difficulté. 

devise que vont 
adopter les 
amateurs 

~~~~~~~~;::;:;;;;;; iouant sur le temps imparti et le 
-'. nombre de points marqués 

En cas de panne de 
cerveau, il est pos· 

sible d'appeler à 
l'aide, mais ça 

coûte cher 
en points. 
Ceux qui 

aiment ~ 



la compét1t1on choisiront fa dernière option · 
" le Marathon», Il se joue à plusieurs et 
n'est que l'enchainement de tout ce qui 
précède. 
Un jeu qui prend vraiment la tête. parfait s1 
on aime le genre. (Disquette Loriciels pour 
IBM PC et compatibles). J.l.R 
Type _________ sport cérébral 
Intérêt 15 
Graphisme ----------Animation __________ _ 
Bruitage ___________ _ 

~u c 

Une lutte sans trêve 
Ce très classique jeu d'action bénéficie 
d'une parfaite gestion graphique. La lutte 
contre l'envahisseur est à nouveau ouverte. 
Inutile de s'attarder sur un scénario éculé, 
il est bien plus intéressant de porter toute 
son attention sur le pilotage du vaisseau ! 
Dans un scrolling horizontal constant. ce 
dernier peut ralentir ou accélérer et déclen­
cher le tir laser. Quand l'ennemi arrive -
qu il s'agisse de blocs fixes ou d'escadrons 
armés - il faut slalomer et tirer sans 
cesse. Le jeu tire alors tout son intérêt de 
sa mise en place graphique. La superposi­
tion des différents plans accentue l'effet de 
relief (en trois dimensions). L'animation est. 
de plus. très précise et réaliste. La difficulté 
majeure du jeu est due au fait que votre 

engln ne peut en aucun cas faire demi-tour 
ou même stopper sa progression. Une lutte 
sans trêve ni repos. réservée aux passion· 
nés! (K7 Thalamus, pour C64112B.) 0 H 

Type ----- action , g uerre spatlàle 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Pru B 

A la recherche des cristaux 
Vous avez été contacté par la Fédération 
galactique pour retrouver la cargaison de 
cristaux énergétiques perdue sur la planète 
Cyrox. Cette planète est le repaire d'un dan­
gereux bandit et de ses robots. Ceux-ci ne 
cherchent pas à vous poursuivre, mais se 
contentent d'effectuer des trajets fixes. 
Cela ne vous facilite cependant guère la 
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. TLIBE~ 
tâche car ils obstruent le plus souvent le supérieur. les vaisseaux adverses risquen 
passage que vous devez emprunter. Vous de remonter aussi du bas de l'écran et de 
devez donc profiter du court instant où le vous prendre à revers. De plus, leur dépla 
passage est libre pour vous y engouffrer cernent très imprévu les rend plus diffic1· 
rapidement. les à atteindre. Les tirs se multiplient et de 
Vous ne disposez d'aucune arme pour nombreuses mines parsèment l'écran 
détruire les robots et leur contact vous est Sans compter que certains niveaux 
mortel. Les quelques bombes dont vous vous réservent des obstacles cli· 
êtes muni les immobilisent un bref moment. gnotants à éviter ou des 
Réservez-les aux cas difficilee~p:~Î~--r:J:'\""t\\"-::::::::-~-~~~==À 
car leur nombre en est res-<: 

treint. Chaque passage ayant 
sa propre solution. commencez 
donc par observer soigneusement 
le déplacement des robots avant 
de vous y engager. Il ne ser· 
virait en effet à rien d'utiliser 
une bombe au mauvais 
moment. laissant 
alors le robot sur 
votre chemin Au :---... 
cours de votre exp103'-
rat1on, vous pouvez r --..___....~ 

récupérer un certain .... ::;;;e~~d 
nombre d'objets. indispen-
sables pour mener à bien votre mission 
Dans les cavernes des deuxième et troi· 
s1ème niveaux, les monstres se déplacent 
plus vite que vous. ce qui complique encore 
les choses. Le graphisme et l'animation des 
différents antagonistes sont simples mais 
efficaces. Les décors auraient gagné à être 
plus étoffés. 
Le bruitage, pour sa part, brille par sa 

médiocrité. Un jeu correct cependant, 
d'autant que l'on échappe à l'éternel tir en 
rafale (Cassette The Power House pour 
Spectrum.) J.H 

Type-------- aventure-action 
Intérêt l1 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Pm A 

Seul contre tous 
Aux commandes de votre vaisseau spatial, 
vous affrontez les vagues d'ennemis qui ne 
cherchent qu'à vous détruire. Vous dispo· 
sez d'un canon aux munitions inépuisables 
pour vous en débarrasser. 
Au début. les ennemis se contentent de 
descendre vers vous en ordre plus ou moins 
régulier Evitez-les. eux et leur tir. Au niveau 

crânes qu'il ne faut surtout pas abattre. Par 
moment. vous récupérez des pastilles E ou 
X qui vous donnent accès à des missiles 
plus puissants ou vous font gagner un vais· 
seau spatial supplémentaire. Les vaisseaux 
sont bien dessinés et leur animation sou· 
pie est rapide. En revanche, les décors sont 
un peu pauvres. Les bruitages sont très 
classiques. Les phases de présentation. de 
fin de jeu et de score bénéficient de musi· 
ques digitalisées du meilleur effet. Mais le 
jeu lui-même est moyen. On aurait préféré 
un peu moins de digitalisation et un peu plus 
de variété. A réserver aux inconditionnels 
de « Space lnvaders » (Disquette Gremlin 
pour Atari ST.) J.H 

Type ----------- acHon 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 



Guerre spatiale 
Aux commandes de votre vaisseau spatial, 
vous vous infiltrez toujours plus loin au sein 
d'un gigantesque vaisseau amiral style 
•Etoile noire» de la Guerre des étoiles. Les 
vagues de vaisseaux ennemis se succèdent 
pour vous abattre. Chacune est dotée de 
mouvements propres. Pour vous défendre, 
vous disposez d'un canon aux réserves de 
munitions inépuisables. En revanche. votre 
carburant vous est compté. Pour refaire le 
olein, détruisez les tanks de combustible 
que vous rencontrez. Outre les ennemis, 
vous affrontez aussi les nombreux obsta­
cles qui barrent votre passage et les tirs des 
tourelles de protection. Les «? ,, après quel­
ques coups au but vous donnent une 
chance de gagner une vie supplémentaire. 
Après chaque étape, vous ne pouvez accé-

der au niveau suivant qu'en détruisant les 
deux yeux de la sentinelle. Dans le jeu à 
deux, les partenaires agissent simultané· 
ment, sans que l'action soit le moins du 
monde ralentie. Ils ne se tirent pas dessus 
mais entrent en compétition pour le fuel et 
les points. Les décors sont très bien ren· 
dus, le vaisseau amiral étant vu 
du dessus, tout en gar­
dant l' impression de re· 
lief. Le graphisme 

des vaisseaux est assez varié et leur anl· 
mation particulièrement fluide et rapide Les 
couleurs sont bien choisies. Le bruitage 
reste très conventionnel. Un ieu simple 
mais à la réalisation de qualité qui séduira 
tous les nostalgiques de« Space lnvaders,, 
(Disquette Micro Value, Atari ST) J.H. 

Typ/! ----------- action 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Le laser fou 
Aux commandes de votre vaisseau spatial 
armé d'un laser, vous avez pour mission de 
" nettoyer» huit secteurs différents de la 
galaxie. Vous disposez pour cela d'un scan· 
ner qui vous permettra de faire des bonds 
en hyperespace dans l'un ou l'autre sec· 
teur Si vous manquez de promptitude les 
envahisseurs se feront un plaisir de détruire 
chacun des secteurs en y déposant une 
bombe : le temps est cher. Cette brève pré· 
sentation n'a rien de bien original quant au 
thème. Cependant le fait de découvrif que 
l'auteur de ce jeu et celui de Trailblazer ne 
font qu'un, ne fait que renforcer l'impres­
sion surréaliste que laisse ce programme 
En effet, pas de représentation réelle des 
ennemis, ni même du décor· le champ de 
bataille étant figuré par un champ circulaire 
et les différents dangers par des blocs colo· 
rés le plus souvent en rotation. Le gra· 

phlsme. bien que dépouillé. n'en est pas 
moins riche d'informations. En effet. selon 
sa couleur, le bloc aura une fonction parti· 
culière : les verts pourront restaurer en par· 
t1e des dégâts d'un secteur. les oranges 
vous donneront un bonus. les gris feront 
office de réflecteurs en vous renvoyant vos 
tirs. vous occasionnant alors de graves 
dégâts. L'animation (rotation des blocs 

et explosions) est de bonne qualité. 
L'environnement musical est ex· 

cellent et futuriste à souhait. Il en est de 
même pour le bruitage. agréable et varié. 
Ce programme offre peut-être une alterna­
tive aux thèmes actuels en plongeant dans 
le surréalisme informatique. (Cassette Mad 
pour C 641128 ) E.C. 

Type --------- -- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

Combat spatial 
Un programme qui fait coup double. à 
la fois, classique combat spatial et 
course/labyrinthe de qualité dans la forte· 
resse de l'ennemi. Dans ce contexte gra· 
phique, captivant, l'aventure est simple, 
mais séduisante. A bord de votre vaisseau. ~ 
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vous tentez de rejoindre une astéroïde où 
sont détenus plusieurs de vos amis. Cette 
première mission est classique pour 
détruire les très nombreux appareils enne· 
mis, il faut tirer sans cesse selon les trois 
angles de visées possibles. Une épreuve 
attrayante et difficile, la seule façon, en tout 
cas. de profiter de la deuxième partie du 
programme 1 Celle-ci est bien plus intéres­
sante 
Dans un labyrinthe. en trois dimensions. de 
salles et couloirs, sont détenus vos fidèles 
amis. La stratégie fait ici son apparition. 
Des panneaux déclenchent l'ouverture 
ci une porte. certaines parois sont amovi­
bles et de nombreux objets vous permet· 
tront de parvenir jusqu'aux prisons. C'est. 
sans doute, la précision du graphisme et de 
l'animalion qui donnent à l'action toute son 
envergure. Et ce, même si le scénario man­
que parfois d'originalité .. (Disquette Lori­
ciels pour Amstrad CPC). O.H. 

Type ________ actlon/stratégle 
Intérêt 13 
Graph isme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage. * * * 
Prix B 

Sérieux, vous avez dit s érieux ? 
Au même titre que les individus, les ordina­
teurs ont leur personnalité. fluctuante 
comme celle de leurs homologues humains. 
Aussi ne serons-nous pas surpris par l'irrup­
tion dans le domaine ludique de machine 
réputée sérieuse, en l'occurrence d'un ordi­
nateur ayant surtout été conçu pour le trai· 
tement de texte (en dépit de l'opinion répan­
due, les lecteurs de Tilt savent que le jeu 
est une affaire sérieuse). Quand les ordina­
teurs" sérieux» s'encanaillent, ils n'y vont 
pas de main morte puisque c'est dans le 
domaine de l'arcade que le PCW fait son 
entrée avec une compilation de deux pro­
grammes 
Nous commencerons par Blagger qui est 
un jeu dit de tableaux En effet, dans la 
veine de Minner 2049 ou autres Manio 
Miner. vous devez parcourir des décors 
plus ou moins dangereux afin de ramasser 
les indispensables clefs qui vous permet­
tront d'accéder au tableau suivant· à vous 
de découvrir l'itinéraire qui vous permet de 
surmonter la multitude de dangers que 
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cache chaque tableau (robots. tapis rou­
lants). Pour accroître la difficulté, vous dis­
posez d'un temps limité. Ce jeu est très 
rapide, aussi on ne saurait trop recomman­
der l'utilisation d 'un 1oyst1ck. 
L'autre jeu , Guardian, dispose d'une belle 
page de présentation. son thème antédilu-

vien s'il en est. n'en est pas moins amusant 
puisqu'il s'agit d'un très classique« Defen­
der " · D'une manière générale. le gra­
phisme de ces deux programmes est cor· 
rect bien qu'en monochrome. Seul regret. 
la pauvreté sonore. Une bonne initiative 
(Cassette Alligata pour PCW 8256.) E.C. 

Type----------- arcade 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage. _ * 
Prix B 

La cité engloutie 
La mystérieuse cité de l'Atlantide décrite 
par Platon aurait sombré dans les profon· 
deurs océanes suite à un cataclysme sis­
mique qui aurait emporté avec elle 
d'immenses richesses que nos frêles ima­
ginations ne peuvent envisager Vous par­
ticipez donc à une expédition ayant pour but 
de découvrir la cité mythique en dépit des 
terribles contraintes de profondeur Une 
fois choisi le lieu de prospection sur une 
carte où figureront les différents fonds 
marins (0 à 6 000 mètres). vous plongez aux 
commandes d'un bathyscaphe dans l'obs· 
curité abyssale. Vous devez tenir compte 
pour votre quête des indications de votre 
radar et surtout de celles de votre profon­
dimètre. En effet, une plongée trop rapide 
pourrait briser votre coque comme une 
noix. C'est seulement au bout de longues 
prospections que vous parviendrez peut­
être à votre but. 
Le graphisme de ce programme dispose de 
couleurs agréables (la carte, les fonds 
marins). La représentation 3D dont jouis­
sent les fonds coralliens est saisissante et 
contribue grandement au réalisme du pro­
gramme. L'animation n'est pas en reste : 
les rotations du bathyscaphe ainsi que ses 
déplacements sont de bonne qualité. Les 
bruitages sont sobres mais de bonne fac· 
ture (explosion du sous-marin). Ce pro· 

gramme peut de prime abord sembler man 
quer de rebondissements mais, à l'usage 
il se révèle très prenant et, par certams 
aspects, ressemble à une simulation. (Dis 
quette Micro·1d pour A ms trad CPC. )E.C 

Type-------- actlon-aven tur 
Intérêt __ ----- 13 
Graphisme ------- * * * * * 
Animation * * * * 1t 
Bruitage__ __ __ * * * * 
Prix _ B 

Flotte en guerre 
On retrouve, dans ce wargame de type stra 
tég1que, la plupart des combats navals 
aériens et terrestres dans le Pacifique sud. 
entre mai 1942 et mars 1943. Le ieu pr 
pose trois scénarios distincts qui couvrent 
les grandes lignes stratégiques des Amérl· 
cains et -.::1aponais pen· 

dant cette période. Il 
comprend une phase d'ordres et une phase 
d'exécution. Cette dernière se déroule en 
temps réel. Pendant la phase d'ordres, vous 
donnez des directives aux navires que vous 
commandez. La première chose à faire 
définir les missions. Vous les choisissez 
parmi cinq, comme la chasse aux sous 
marins ou le transfert des troupes. Vous 
définissez alors les paramètres: la cible, la 
vitesse de votre flotte, etc. Cette première 
partie de stratégie ne concerne que les 
navires. Il faut ensuite en faire autant avec 
l'aviation. C'est plus simple, les options 
étant à peu près les mêmes Il ne reste plus 
alors qu'à instruire vos contingents terres­
tres de ce que vous attendez d'eux. Heu 
reusement, il est possible de regrouper les 
bateaux ou les autres unités au sein d'un 
groupe plus grand, par exemple, une flotte 
Vous pouvez donc être amené à donner vos 
ordres à un navire indépendant ou à un 



groupe de cinq. Le reste du jeu est aussi 
complet que son début. Le programme tient 
compte des conditions météorologiques et 
de l'alternance des jours et des nuits. 
Complet, sans être trop compliqué, ce jeu 
permet de combiner agréablement straté­
gies navale, terrestre et aérienne. (Dis­
quette SSI, pour Appfe Il.) L.S. 

Type ----------wargame 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * Animation __________ _ 
Bruitage ___________ ~ 

Prix E 

Croisière mouvementée 
Battle Cruiser est 
niveau tactique des 
combats, entre Alliés et 

forces de l'Axe. Deux époques 
sont proposées : 1914-1918, période pen­
dant laquelle les navires anglais s'opposent 
à la flotte allemande ; et 1941-1 945, affron­
tement qui oppose les Allemands et leurs 
alliés italiens aux flottes anglaises et fran­
çaises. 
Pour chacune de ces périodes, le jeu offre 

quatre scénarios historiques ainsi que la 
possibilité de fabriquer les siens propres. 
Dans cette dernière option, vous pouvez 
soit piocher dans la bibliothèque du pro­
gramme pour prendre des navires de 
guerre ayant existé, soit créer des navires 
de toutes pièces, au gré de votre imagina­
tion, et les plonger dans le passé. 
Chaque tour de jeu se sépare en deux par· 
ties. La première, la phase d'ordres, pen­
dant laquelle les joueurs à tour de rôle, don­
nent leurs instructions aux navires qu'ils 
contrôlent; la seconde, une phase d'action, 
pendant laquelle les navires concernés exé-

cutent les ordres reçus. Une ving­
taine d'actions sont proposées dont 
le tir sélectif des canons et des tor­
pilles ou la création d'un brouillard 
qui diminue la visibilité. Les combats 
sont menés de visu ou à l'aide des 

radars. Les tirs ennemis peuvent 
entraîner des avaries et gêner 

le bon fonctionnement de 
votre navire, remettant 

ainsi en ques­
tion votre stra­
tégie. Parallè­
lement, le pro­
gramme gère 

/ 

les éventuelles 
collisions, l'ef­
ficacité des ra­

' dars et les ré-
parations. Un 

SSI , pou r 
L.S. 

Type __________ wargame 
Intérêt 14 
Graphism e * * * * 
Animation __________ _ 
Bruitage ___________ _ 
Prix E 

Ordinateur en panne 
Du tait de l'attaque des Martinoïdes, ces 
extra-terrestres barbares, votre ordinateur 
central est en panne. Vous allez donc gui­
der un droïde qui devra transmettre le pro­
gramme de l'émetteur au récepteur, et cela 
dans chacun des secteurs. Dès que le 
récepteur aura reçu ces informations, les 
défenses internes seront activées, ce qui 
préviendra tout risque de dommages sup­
plémentaires. Vous devrez faire bien atten­
tion à éviter les évacuations qui feraient dis-

paraître votre programme. En plus de cela, 
il vous faudra réparer tous les composants 
actifs défectueux en utilisant les cônes de 
remplacement. Prenez garde car si tous les 
composants d'un secteur sont endomma­
gés, ce secteur ne pourrait plus être réparé 
ou activé. 
Pour vous défendre contre les aliens et 
autres ennuis, vous devrez recourir à votre 
laser. Il consomme de l'énergie, comme 
votre bouclier de protection d'ailleurs. Si 
cette énergie tombait à zéro, vous perdriez 
une vie. Aussi faudra-Hl la surveiller et 
refaire le plein en récupérant les batteries 
disséminées un peu partout. Votre console 
de visualisation vous renseignera sur votre 
position et sur l'état des 

différents secteurs. Ce jeu d'aventure­
action est très bien réalisé. Le graphisme 
du droïde, des aliens et des divers éléments 
est très bien rendu. Les décors, en perspec­
tive, rendent bien l'illusion du relief. L'ani· 
mation est rapide et très fluide, quel que soit 
le nombre d'éléments mobiles à l'écran. Le 
bruitage est correct. Un bon jeu, assez dif· 
ficile. (K7 Ultimate, Spectrum.) J.H. 

Type ________ aventure/ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animat ion * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• DESIGN 

L'humanité en péril 
Bien qu'attrayant, ce logiciel a le défaut de 
donner l'impression de déjà vu. Vous devez, 
bien entendu, sauver l'humanité d'une fin 
certaine en luttant contre l'habituel • 
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méchant. Introduit dans son repaire, vous 
reprogrammez des robots tout en détruisant 
des champignons vénéneux. A la suite de 
quoi, vous pourrez peut·être vous mesurer 
à 1 ignoble individu qui menace la survie de 
humanité . Représentées en fausse 3D 
comme dans Crafton et Xunk), environ 
trente salles sont à explorer et proposent 
des graphismes de bonne qualité ... pour un 
Amstrad. 
A l' intérieur de chacune, vous orientez des 
flèches afin de diriger les robots porteurs 
vers des portes vertes. Pour cela, vous dis· 
posez d'un véhicule puissant et assez 
maniable qui permet de pousser ou tirer les 
blocs indicateurs. Ce dernier est dirigeable 
dans les quatre directions par l'intermé· 
d1aire d'un 1oystick ou du clavier Au cours 
de vos pérégrinations. vous rencontrez dif 
!érents types d'objets 
Certains, comme le grille pain ou le répa· 
rateur, sont utiles. D'autres sont à éviter 
s01gneusement (comme les poubelles). 
Attention donc aux objets de votre entou­
rage. Il est évident que maîtriser ce logiciel 
SI riche n'est pas simple. Une fois cette 
étape franchie, il devient possible d'appré· 
cier sa qualité de réalisat ion (animation, 

\ 

bruitage, etc .) et l'on se prend alors rapi· 
dement au jeu. (Cassette et disquette Ere 
Informatique pour Amstrad CPC). M.B. 

Type ----------- action 
Intirêt 13 
Graplilsme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prfx (selon support) A/ B 

Délivrer Mac Arthur 
Combattant intrépide, vous devez délivrer 
le général Mac Arthur, prisonnier d'une fac­
tion rebelle. Mais les ennemis sont nom· 
breux et se précipitent de toute part pour 
vous attaquer. Leur seule technique de 
combat est de tirer sur vous à la mitraillette. 
Vous ne pouvez éviter leurs balles qu'en 
changeant de niveau grâce aux échelles 
disposées un peu partout. Mais le mieux 
est, bien entendu. de les annihiler avant 
Vous ne disposez au début que de vos 
mains et de vos pieds pour vous battre Ils 
sont certes efficaces mais leur portée est 
limitée. Au cours de votre exploration, vous 
mettez la main sur des armes : couteau, 
mitraillette, lance-flammes et même un 
bazooka. Face à certaines situations (pour 
détruire un camion ou un tank), il faut choi· 
sir l'arme la plus appropriée Les échelles 
servent à de multiples fonctions. Outre la 
possibilité déjà citée d'échapper aux balles. 
elles vous permettent de changer de niveau 
et de franchir les angles de bâtiment. En 
effet, le système de représentation utilisé 
est très particulier. Ainsi, en courant au sol. 
vous ne tardez pas à vous apercevoir que 
vous revenez sans cesse au point de 
départ. Apprenez à explorer la cité en chan· 
geant de niveau au bon endroit. Si votre 
héros perd toutes ses vies, le programme 
vous laisse un court instant pour appuyer 
sur la touche « C » et continuer alors le jeu 

au point où vous en étiez, 
en perdant cepen· 
dant votre score. 

r--r 1 1 11111111111 

Cette possibil ité est très utile au début 
pour compléter votre exploration. Il vous 
suffit, en effet, de maintenir cette touche 
appuyée en permanence à l'aide d'un 
Objet. 
Cela ne gêne en rien le déroulement du jeu. 
Le graphisme des antagonistes et des 
décors est correct mais l'animation trop 
hachée. Les bruitages sont limités à quel· 
ques bruits de tir, d'ailleurs mal rendus. Un 
jeu de guerre très moyen, qui ne pourra 
intéresser que les passionnés de tir à répé­
tition (Cassette Arcade pour Spectrum.)J.H 

Type ----------- action 
Intérêt__ 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Prix __ B 

L'art de l'esquive 
Prêt pour une série de durs combats de 
karaté? Vous allez contrôler le personnage 
en blanc D'emblée, l'injustice entre les 
deux combattants est criante car votre 
ennemi possède le double de vos points de 

vie. Les possibilités de déplacements et 
d'attaques sont variées: saut, coup de 
poing, esquive, coup de pied. En revanche. 
bien que vous puissiez frapper devant et 
derrière, il n'est pas possible de se retour· 
ner pour faire face à votre adversaire s'il 
est derrière vous. Votre personnage répond 
vite et bien à la manette de jeu. Contraire­
ment à la plupart des autres jeux de ce type, 
l'esquive est au moins aussi importante que 
les coups portés car votre héros ne pourra 
supporter qu'un nombre très restreint de 
coups avant de tomber inconscient. > 
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Après avoir défait votre adversaire, vous 
devrez détruire six des cailloux qui vous 
sont lancés Parfois, les cailloux arriveront 
de face et de dos en même temps et vous 
devrez sauter pour éviter le second. A par­
tir du sixième niveau. vous devrez aussi 
échapper aux << shuricans »et au septième 
à des flèches qui n'inquièteront en rien 
votre adversaire Le décor est correct sans 
plus, rappelant celui de Karateka sur Apple. 
mais JI ne varie guère à mesure des com­
bats. L'animation est bonne mals pourrait 
être un peu plus fluide Le bruitage se limite 
au claquement des coups. Un jeu correct 
mais sans grande originalité. (Disquette 
Gremlin, pour Atari ST ) J H 

Type ----------- karaté 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage_ * * 
Prix C 

Anti·drogue 
Votre mission consiste à renverser l'empire 
des producteurs de drogue. Avant toute 
chose, sélectionnez le niveau de difficulté 
voulu (de 1 à 8) Vous avez tout intérêt à 
choisir le premier au début. le temps de 
vous familiariser avec le jeu 
Vous commencez aux commandes d'une 
sorte de soucoupe volante. Détruisez les 
récolteuses de drogue d'un tir bien placé 
Méfiez-vous car elles sont armées et pour­
ront faire feu sur vous. De plus, comme 
elles sont très hautes, vous n'avez quasi­
ment pas le temps de les éviter si vous les 
ratez. Et vous ne disposez que d'une seule 
soucoupe pour l'ensemble de cette phase 
Votre radar vous est fort utile pour les loca­
liser Plus rapidement vous nettoyez le ter­
rain, plus importante sera la somme crédi· 
tée sur votre compte en banque. 
Dans la seconde phase, votre soucoupe 
débarque un véhicule de surface, armé lui 
aussi. Vous faites la chasse aux produc­
teurs de drogue, qui voyagent dans des 
véhicules identiques au vôtre. Mais, atten­
tion, ne tirez pas à tort et à travers car cer­
tains sont d'authentiques alliés et vous 
seriez pénalisé de les tuer. Un témoin lumi-

neux vous signale si vous êtes autorisé à 
tirer ou non. Le radar se révèle d'une impor­
tance capitale car vos ennemis cherchent 
souvent à vous attaquer par derrière Pour 
compliquer encore les choses. vous évo­
luez dans une forêt · prenez garde à ne pas 
percuter un arbre. Une fois le dernier 
ennemi éliminé, il ne reste plus qu'à 
envoyer une massive décharge d'énergie 
en un point précis de la machine adverse. 
point signalé par votre tableau de contrôle. 
Si en un moment quelconque. vous vous 
trouviez en panne de carburant ou d'éner­
gie, vous pourriez en acheter moyennant 
finance évidemment Si le graphisme de la 
soucoupe est correct. celui des véhicules 
de surface est beaucoup moins engageant. 
Le dessin des arbres est immuable et les 
commandes réagissent bien et vite. Les 
bruitages pour leur part sont très moyens. 
Un jeu classique et sans surprise (Cassette 
Cascade pour Spectrum.) J.H. 
Type _______ action 
Intérêt - - - --------- 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Seul contre tous 
Excellent test pour les nerfs, ce logiciel 
vous met aux prises avec de nombreux 
agresseurs que vous devez détruire. En 
cela, P.O.D (Proof Of Destruction) s'inspire 
de Galaxian et autres Space lnvaders. Il dif· 
fère de ces derniers dans la gestion des 

niveaux. Les jeux d'arcade classiques vous 
obligent, pour parvenir au niveau le plus 
élevé, à détruire le maximum de cibles. Ce 
n'est pas le cas ici : le changement de 
tableau est fonction de la durée. On dispose 
d"un certain temps pour marquer le maxi· 
mum de points sur un tableau, ensuite (et 
quel que soit le résultat de la première 
phase) on est mis en présence d'un autre 
niveau de 1eu. Notons que si le Joueur a 
épuisé toutes ses vies, il dispose d'un 
temps de bonus lui permettant d'augmen­
ter son score Avantage de cette technique 
le joueur ne peut s'habituer aux algorithmes 
de déplacements propres à un tableau 
Ainsi, et contrairement à beaucoup de 1eux 
d arcade, PO.D. reste attracti f pendant 
longtemps. Ceci est aussi dû à la qualité de 
la réalisation Mis en valeur par des sc rol­
lings de couleurs d'une rare perfection, 
l'écran propose des graphismes simples et 
du plus bel effet Le joueur commande une 

sorte de boule qui, comme les agresseurs. 
se déplace avec douceur, rapidité et pré· 
cision. Signalons aussi la bande sonore par· 
liculièrement réussie et les commandes 
irréprochables. Tout comme Arkanoid. 
P.OD. démontre qu'il n'est pas nécessaire 
de faire compliqué pour qu 'un 1eu soit 
attrayant Certains éditeurs devraient s'en 
souvenir (Cassette Mastertronic, pour 
C 641128). M.8 

Type ----------- arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A • 
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Justicier 
Vous pilotez un curieux véhicule de surface 
se déplaçant sur coussin d'air Votre mis· 
s1on consiste à délivrer les différents mem· 
bres de la fédération prisonniers des enne· 
mis. Mais ceux-ci vont bien évidemment 
vous compliquer la tâche Ils se précipitent 
vers vous et cherchent à vous écraser ou 
vous tirer dessus. Méfiez-vous car le moin· 
dre contact vous fait perdre une vie Pour 
vous défendre. vous disposez d'un canon 
aux munitions nombreuses mais pas 1népu1· 
sables. Cependant vous pouvez racilement 
en refaire provision en passant sur les cais· 
ses de projectiles disséminées de·ci. de·là. 
Certains obstacles gênent votre progres· 
s1on et vous devez les contourner pour 
continuer votre avance . Une fois parvenu 
devant la prison, tirez sur la porte de la cel· 
Iule pour libérer le prisonnier. Pour vous 
téléporter sur le sol de la prochaine planète. 
vous devez réussir à passer la bonne porte. 
celle qui cl ignote. Dans le cas contraire, 
vous resteriez au même niveau. 
Le graphisme du véhicule, des monstres et 
des obstacles est bien rendu. En revanche, 
les décors sont un peu succincts. L'anima· 
lion est bien trop lente, ce qui est un corn· 
ble sur cette machine. même si elle est très 
fluide. Le bruitage se limite à un le1tmot1v 
vite lassant. que l'on peut heureusement 
suspendre Un jeu moyen et trop peu varié. 
(Disquette Micro Value pour Atari ST )J H 

Type ac tion 
Intérêt ------------ 10 
Graphism e * * * * 
Animation * * * 
Bruitage__ * * * 
Prix B 

Une arcade de qualité 
Ce logiciel possède toutes les qualités que 
ton est en droit d'attendre d'un ersatz de 
Space lnvaders. Inutile de décrire plus 
avant ce scénario on ne peut plus classi· 
que. La qualité globale d'Altaïr est, en 
revanche. au-dessus de toutes nos espé· 
rances. Le déroulement de l'action suit une 
chronologie identique à celles développées 
dans des jeux comme Knightmare ou Lay· 
dock (ces deux programmes sur MSX sont 

des références en matière d'arcade). Un 
scrolling continu, de qualité identique à ce 
qui est proposé sur les meil!eurs logiciels 
pour C 641128. dévoile le décor et les d1ffé· 
rentes étapes du jeu Pour parvenir à un 
niveau, vous devez tout d'abord vous frayer 
un chemin dans le précédent puis triompher 
d'une épreuve intermédiaire Il s'agit de 
détruire une sorte de monstre particulière­
ment agressif Notez que cette étape se 
signale par un arrêt momentané du serai· 
ling. Ensuite, on se retrouve dans le feu de 
l'action d'un niveau supérieur ou devant 
l'écran des scores ... Ce qui , entre nous. 
arrive plus souvent que prévu ! Bien que 
fort difficile, Altarr reste attrayant grâce à 
la qualité des graphismes et de l'animation. 
L'écran propose une foule de détails mobi· 
les. tels que dalles, plaques de métal se 
retournant, etc . L'animation des obiets est 
un modèle de douceur et de 
précision et. au risque de 
nous répé ter, le scrol· 
ling est parfait. Deux 

reproches tout de même · le son désagréa· 
ble lors du déroulement du jeu (mais la page 
de présentation propose de la musique dlgi· 
talisée) et les projectiles de taille trop 
faible. 
Les aficionados de l'arcade sauront cepen· 
dant oublier ces défauts pour ne retenir que 
l'essentiel : l'action. (Disquette Ere Informa· 
tique, pour A tari ST) M B 
Type ___________ arcade 
lntérlt 14 
Graphisme _ * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage__ _ * * * * 
Prix __ C 

La mort dans l'espace 
Les colonies de la ceinture d'astéroïdes en 
décidant de s'émanciper de l'autorité ter· 
rienne n'envisageaient sûrement pas la vio· 
lente riposte de cette dernière. La produc· 
lion minière des colonies est vitale pour 
l'activité industrielle de la Terre, aussi 
détacha+elle une escadrille de Hatchf1gh· 
ters pour mater les rebelles : ces événe· 
ments furent les prémisses de la fameuse 
guerre des pirates. Les colonies forment un 
ensemble militaro·industriel de huit mon· 
des, ayant tous leur propre source d'éner­
gie d'origine nucléaire· vous devez les 
détruire ainsi que les multiples proiectiles 
et vaisseaux qui vous barreront la route. Au 
terme ultime de votre mission vous décou· 
vrirez l'arme suprême (la lumière blan· 
che) avant qu'elle ne tombe aux mains des 
renégats. Le graphisme de ce programme 
ne présente aucune originalité notable : il • 
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reprend la représentation désormais clas­
sique de cc vu de dessus». Le vaisseau ter­
rien ne brille pas davantage par son origi­
nalité. on remarquera cependant les formes 
un peu plus recherchées des appareils 
ennemis. L'animation est, en revanche. 
dotée d'un excellent scrolling du fond, alors 
que les évolutions des mobiles (proiectiles. 
etc.) ne laissent pas un souvenir impéris­
sable. La musique est de bonne qualité 
mars laisse place à une certaine confusion 
sonore lors d'explosions simultanées. Ce 
programme bien que n'étant pas de mau­
vaise qualité laisse entrevoir par la bana­
lité de son thème un relatif manque d'ima­
gination. Un ieu moyen (Disquette Electnc 
Oreams pour C 641128.) E.C. 

Type action 
Intérêt 11 
Graphisme -------- * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

Robin des bois 
Vous incarnez frère Tuck Pour sauver 
Robin des bois et sa bande en proie aux for­
ces du Mal. vous devez lever le maléfice 
Le parchemin trouvé près du corps de l'évê­
que vous révèle l'ensemble des tâches obs­
cures à accomplir. Mais les créatures du 
Malin abondent encore dans la forêt. 
Vous ne disposez au départ que de votre 
épée. Fort heureusement, pous pouvez la 
lancer inlassablement sur vos agresseurs 
sans risquer de la perdre. En contrepartie. 
cette technique de combat n'est pas tou­
jours très brillante et il faut, dans certains 
cas. toucher le monstre plusieurs fois avant 
de le voir s'écrouler. Après certains com­
bats. vous pouvez échanger votre arme 
contre celle du monstre, le plus souvent 
plus efficace. Au cours de votre exploration, 
vous mettez la main sur un certain nombre 
d'objets. Apprenez à distinguer ceux qui 
vous sont utiles en vous aidant des infor­
mations du parchemin Certaines portes fer­
mées à clé nécessitent la possession de la 
clé appropriée, le plus souvent détenue par 
le monstre gardien. En plus de toutes ces 
difficultés, il faut savoir éviter les endroits 
dangereux. comme les marais par exemple. 
Vous êtes prévenu en temps utile et il ne 
vous reste plus qu'à rebrousser chemin 

pour éviter de vous enliser. Le monde est 
assez vaste et les passages pas toujours 
faciles à franchir. Vous avez intérêt parfois 
à chercher une autre entrée. 
Le graphisme et l'animation des personna· 
ges sont bien réalisés Les décors sont un 
peu trop succincts. Quant aux buitages. ils 
sont limités à leur plus simple expression 
Un jeu d'aventure-action d'un niveau tout 
à fait correct pour le prix (Cassette Mas­
tertronic pour Spectrum.) J.H. 

Type ________ aventure-actio n 
Inté rê t 11 
Graphisme-------- * * * * 
Animation __________ *** 
Bruitage * * 
Prix A 

Robin poursuit sa mission consistant à 
détruire les forces du Mal. sur Amstrad, 
mais force est d'admettre que son passage 
sur CPC s'est fait au détriment du gra­
phisme Celui-ci est. en effet, grossier et 
peu alléchant. Bien qu'en basse résolution, 
on notera d'autre part la relative pauvreté 
en couleurs des décors. 
Cependant l'environnement sonore est 
agréable et même drôle dans certaines 
situations : en cas de décès. 
Mis à part le graphisme, le programme est 
globalement du même niveau que la version 

- -:.~!: .,ë.:ï: :- .. ::;.r- .,:-- ...... 
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Spectrum. (Cassette Mastertronic pour 
Amstrad CPC.) E.C. 

Type---- aventure-action 
Intérêt ------------ 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

Fou de balle 
Week-end sportif pour les amateurs de 
football. Que le ballon ovale ne surprenne 
pas, il s'agit là de football américain. Et 
pas du meilleur Peu connu en Europe, ce 
sport violent ne pourra attirer que les 
curieux. Les autres choisiront une plus 
grande qualité, surtout au niveau des 
graphismes. 
Equipés de leur barda, leur casque, leurs 
genouillères et leurs chaussures à cram­
pons, les équipes les plus populaires des 
USA font leur entrée. Vous pouvez choisir 
de jouer une partie solitaire, à deux ou 
encore, en mélangeant parties célèbres et 
joueurs non moins connus. Dans le cas du 
mode solitaire, votre adversaire va se mon­
trer extrêmement intelligent. Les ruses et 
les tactiques. il connaît. Il révise dans ses 
archives les techniques qui vous ont déjà ~ 
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Ce soir, vous pourriez vous mettre aux 
commandes de votre sous-marin de la Deuxième 
Guerre Mondiale pour une mission dans les eaux 
troubles du Pacifique Sud. Ou peut-être piloter 
l'un des chasseurs de combat les plus sophistiqués 
du monde au Moyen Orient Ou encore voler en 
solo et découvrir les aéroports des Montagnes 
Rocheuses. 

C'est vous qui êtes aux commandes, et ce 
n'est que sur vous-même que vous pourrez 
compter. Allez-vous réussir votre mission ce soir? 

Les logiciels MicroProse défient vos compé­
tences. Des recherches minutieuses et une 
programmation soigneuse en font des repro­
ductions fidèles d'expériences réelles: vous 
participez enfin à des aventures enivrantes que 
vous ne connaissiez jusqu'ici que dans des films 
ou des livres. 

Les logiciels MicroProse sont bien plus qu'un 

divertissement, ils vous emmènent dans le feu de 
l'action et, contrairement aux simples jeux 
d'arcade, ils vous proposent un véritable 
entrainement en vous apprenant de nombreuses 
choses sur un sujet et aussi sur vous-même: votre 
capacité de décision, votre compétence à 
commander; votre aptitude à analyser une 
multitude d'informations. Vous ne perdez jamais 
votre temps en utilisant les logiciels MicroProse. 
Ils sont développés par des adultes et des 
professionnels, pour des adultes et des 
professionnels. 

A partir de 99 F seulement, ces simulations 
vous procurent des centaines d'heures d'entraîne­
ment et sont accompagnées d'une large 
documentation. 

:riii=::-Q-O PROSE 
SI M UL A TIO N • SO F T WA"( 

• •••• • • • .. ,. .. 
• •• • • ••• 
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permis de gagner et ajuste sa stratégie en 
conséquence. En cours de jeu, la machine 
peut même accepter ou décliner un penalty 
en fonction de la s1tuat1on. Si elle se sent 
perdre, elle n'hésite pas à prendre des ris· 
ques. Attention. l'expérience aidant. l'ordi­
nateur semble devenir à chaque fois un peu 
plus« intelligent" C'est le point fort de ce 
logiciel 
Dans le cas d'une partie à deux, la qualité 
du 1eu adverse dépend du choix de votre 
partenaire. A vous de voir. Dans la troi­
sième option, celle qui permet de mélanger 
1oueurs et parties célèbres ayant déjà eu 
lieu , le succès des actions dépend de la 
force et du niveau des joueurs en fonction 
de la situation. Il faut reconnaître à ce 
mveau que notre pauvre culture ne facilite 
pas le travail : Joe Namath et Don Maynard 
sont - pour le plus grand nombre - per­
sonnalités inconnues en Europe. 
Il reste que Super Sunday est un jeu origi­
nal par sa stratégie. Mais il est tellement 
limité au niveau des graphismes qu'il perd 
de son intérêt auprès d' Européens pour qui 
le football américain est mal connu. (Dis­
quette pour IBM PC.) L.S. 

Type - ------sport/ s imulation 
Intérê t 12 
Graphism e * * 
Animatio n * 
Bruitage _ _ _ _ _______ _ 
Prix _ ______ _____ _ 

Américain 
Football est un programme particulier qui 
ne s adresse qu'aux amateurs de réalisme 
aigu, professionnels du football américain. 
Pour un prix de vente élevé, ce logiciel per­
met. en effet. de contrôler la partie de façon 
très précise. Plus que le simple choix des 
équipes et des capacités de chaque 1oueur, 
on attache ici une grande importance à 
l'historique du sport en y incorporant les 
principaux champions mondiaux. La simu­
lation ne pourra donc pas séduire tous les 
sportifs puisqu'elle est. du fait de sa com­
plexité, sans cesse interrompue par le choix 
des options de jeu. La stratégie peut alors 
prendre le dessus, encore faut-il pouvoir 
déchiffrer les quelques soixante-dix pages 
de notice et connaître parfaitement les 
moindres règles de ce sport. Le graphisme 
reste d'ailleurs assez obscur pour dérouter 

les débutants ou les amateurs de sensa­
tions purement ludiques ... Ce logiciel n' inté· 
ressera que les« pros», peu nombreux en 
France en ce qui concerne le football amé­
ricain. (Disquette Sublogic pour Commo­
modore 641128.) 0 H 
Type --- - sport, football américain 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix _ E 

A toute vitesse 
Prêt à entrer su r le terrain pour ce match 
de football américain ? Vous jouez contre 
l'ordinateur ou contre un partenaire 
humain. Deux niveaux sont proposés. Ils se 
différencient par le nombre de tactiques 
offensives ou défensives et le temps dont 
vous disposez (le jeu se joue en temps réel}. 
Le premier est déjà bien assez difficile et 
vous ne pourrez sans doute passer au 
second qu 'après un long entraînement. 
Toutes les règles sont scrupuleusement 
respectées. L'écran est divisé en deux par­
ties, la gauche représentant grossièrement 
le terrain et l'emplacement de la balle et la 
droite fournissant diverses informations 
dont la représentation de la position des 
joueurs de chaque équipe. A ce propos, 
soulignons que le graphisme utilisé est très 
rudimentaire. Cela n'a qu'une importance 
relative, ce jeu étant essentiellement stra­
tégique. A chaque tour, vous devez choisir 
le type d'attaque ou de défense qui vous 
paraît le mieux convenir. Chacune d'entre 
elles a ses avantages et ses inconvénients 
et vous devez donc sélectionner celle qui 
correspond le mieux à la situation présente. 
Ce qui complique nettement les choses, 
c 'est que vous ne connaissez pas les choix 

de votre adversaire Vous aurez donc inté­
rêt, au début, à ne choisir que des tactiques 
moins fulgurantes mais qui ont aussi l'avan­
tage de ne pas laisser prise à des contres 
éclairs Ce logiciel intéressant 
et complexe risque fort de ~~tllit. 

,, t t 

passionner les amateurs de ce jeu, mais 
aussi de laisser indifférents les autres car 
l'apprentissage en est difficile. (Disquette 
S.S.I. pour Apple Il) J.H. 

Type _ s imulation d e football am éricain 
Intérêt 11 
Graphism e * * 
Animation * 
Bruitage _ __________ _ 

Prix E 

Gare au rebond ! 
Les «casse-briques» redeviennent à la 
mode. Après Kat Trap, voici Ball Breaker, 
la raquette en trois dimensions qui part à 
la conquête de nouvelles barricades. Un 
programme aussi captivant que difficile. 
Avis aux amateurs de sensation. Vaincre le 
premier tableau de Ball Breaker correspond 
à de longues parties de combat ! Dès sa 
mise en jeu, la balle risque de tomber dans 
le vide. La raquette vient tout juste de la ren­
voyer. De travers, malheur! La vitesse de 
rebond est multipliée par dix. Impossible 
d'agir calmement, il faut compter sur les 
réflexes et la chance. Le mur de briques 
que vous devez détruire se décompose par 
le bas. Les blocs libérés retombent au 
niveau du sol et renvoient votre balle par ~ 
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UIDEO 3~ 
C'est aussi la 
THOMCARTE: 
la carte de fidélité qui donne 
droit à 5 % de réduction. 

MATERIELS • : 
Unité centrale T09 + ---------­
T09 + et moniteur couleur 36cm HR ----­
T09 +, moniteur mono, imprimante haut de 
gamme 80 colonnes, souris et câbles _ _ _ _ 
TOS, moniteur couleur 36cm HR et drive 640K _ 
Unité centrale TOS - ---------­
Souris TOS/9/9 + et M06 --------­
Crayon optique ------------

LOGICIELS* : 
Les passagers du vent (D) TOS/9/9 + _ _ _ _ 
Les passagers du vent 2 (D) TOS/9/9 + ---­
L'Héritage Il (D) TOS/9/9 + -------­
Dakar 4x4 (D) TOS/9/9 + --- ---- -­
Dakar Moto (0) TOS/9/9 + --- -----
James Débrig : le grand saut (D) TOS/9/9 + __ _ 
The way of the tiger (D) TOS/9/9 + -----­
Avenger (D) TOS/9/9 + --------­
Missions en rafale (D) TOS/9/9 + - - - - - ­
Year Huong Fu Il (D) TOS/9/9 + ------­
Paragraphe (D) TOS ---------­
Fiches et dossiers (D) TOS -------­
Multiplan (D) TOS 
Comptabilité générale (D) TOS/9/9 + ----­
Colorpaint (K) M05/6/T07/8/9/9 + -----­
Colorpaint + studio (K) T07 /8/9/9 + -----
Astérix et la potion magique (D) TOS/9/9 + __ _ 
L'affaire Sydney (D) TOS/9/9 + ------­
Carte du ciel + super tennis (D) TOS/9/9 + _ _ 
Numéro 10 + Beach head (D) TOS/919+ _ _ _ 
Vol solo + La nuit des Templiers (D) TOS/9/9+_ 
HMS Cobra (D) T08/9/9+ -------­
Les dieux de la glisse (D) TOS/9/9 =+---- - -

5 990 F 0 
6 990 F 0 

8 990 F 0 
4 990 F 0 
2 890F 0 

350F 0 
120 F 0 

290F 0 
290F 0 
220F 0 
215 F 0 
220F 0 
225 F 0 
225 F 0 
200 F 0 
200 F 0 
200F 0 
395 F 0 
395 F 0 
690F 0 
795 F 0 
395 F 0 
595 F 0 
215 F 0 
260 F 0 
245 F 0 
245 F 0 
245 F 0 
295F 0 
225 F 0 

UIDEO 3~ 
C'est aussi le parrainage : 
pour tout parrainage supérieur 
à 2.000 F., un logiciel gratuit 
pour le parrain. 

Lecteur de disquette 640K 3"1h ------
Contrôleur de drive 640K T07-70/M05/6 __ _ 
Lecteur enregistreur de K7 T07-70/8/9/9+ __ _ 
Manette de jeux - - - - - -----­
Imprimante PR90-612 haut de gamme 80 col. _ 
Câble imprimante TOS/9/9 + 
Boite de 10 Quick Disk 2" 8 vierges ____ _ 
Boite de 10 disquettes vierges 3"1h, 
double face, double densité 

Green beret + Monopoly + Super tennis 
+ Runway (D) TOS/9/9 + 
Stone zone (D) TOS/9/9 + - - -----'--
Les cavernes de ténèbres (D) TOS/9/9 + _ _ _ _ 
Kung-fu (D) TOS/9/9 +--- - - ---­
Erébus (D) TOS/9/9+ ---------­
Mad dog (D) TOS/9/9 + 
TNT (commando) (D) TOS/9/t:l + 
EDUCATIFS VIR NATHAN : 
(Disquette TOS/9/9 + et livre) 
Français CP/CE ______ _____ _ 

Français CM ------- - ---- ­
Français CM2/6ème ---- - - ----
Maths CP/CE ___ _ ________ _ 

Maths CM -,- -----------­
Maths CM2/6ème - - - --- -----
EDUCATIFS BELIN : 
(Disquette TOS/9/9 + ) 
Histoire/Géographie 
Français 1 --- ---- -----­
Français 2 ----- --- - ---­
Maths 1 ---- ---------­
Maths 2 - ----- --------

1 990 F 0 
490 F 0 
550F 0 
120 F 0 

2 950 F 0 
l80 F 0 
250F 0 

350 F O . 

295 F 0 
225 F 0 
225 F 0 
225 F 0 
220 F 0 
220 F 0 
225 F 0 

320F 0 
320F 0 
320F 0 
320 F 0 
320 F 0 
320 F 0 

340F 0 
340F 0 
340F 0 
340F 0 
340F 0 

LIVRES : 
Manuel techniques des T08/M06 et T09 + --
102 programmes pour T08/M06 et T09 + _ _ 

145 F 0 
135 F 0 
140 F 0 

NOUVEAU CHEZ VIDEO 32 
La THOMONO : la carte - 5% La THOMDIX : la carte -10% 

Super jeux pour T08/M06/T09 + _ ___ _ 

Ainsi que tous les logiciels, matériels, périphériques, etc ... 
disponibles en boutique. 

D : disquette K : cartouche 

VIDEO 32 est ouvert du mardi au samedi, de 14h à 20h 
et le dimanche, de 15h à 19h. 

Prindpe de fonctionnement : · t · une remise 

;::n~~~e~~al~~si~~:d~~;en:~~ ~~~: 1~essfo~~~~:~fs~nibles chez 

VIDEO 32. . t d iour de son acquisition. 
Chacune d'elles est valable 2 ans a comp er u 
Elle n'est utilisable que par son propneta1re. 

~r~~~MCINO valable 2 ans 500 F La THOMDIX valable 2 ans :850 F 

0 Je désire acquérir la THOMCINO. Ci-joint le règlement supplémentaire de 500 F (je déd111is donc 5% des logiciels commandés). 
0 Je désire acquérir la THOMDIX. Ci-joint le règlement supplémetaire de 850 F (je déduis donc 10% des logiciels commandés). 

Nom ............................................... Prénom ...................................... Ci-joint mon règlement : TOTAL DE MA COMMANDE : 
Adresse ................................................................................................ ChèqueOCCPOmandatD ............................................ F 
Ville ................................................ Code Postal ............................. Signature + frais de port (30 F) 
Tél .................................................. Configuration .......................... - ..................................... F 
Date .............................................. No THOMCARTE .............................. - remise si carte THOMCINQ ou 

THOMDIX (voir ci-contre)-..... % 



surprise. Tir en angle, balayage constant de 
l'écran par la raquette, l'effet 30 amenuise 
les chances de survie. Vous pouvez, fort 
heureusement, tirer à partir de la raquette 
(un laser, en quelque sorte) sur le mur et 
libérer ainsi certains nouveaux passages. 
Le but essentiel : coincer votre boule der­
rière le mur afin d'en détruire une bonne 
partie. Plus facile à dire qu'à faire! 
Ball Breaker est soutenu par un graphisme. 

un bruitage et une animation très réussis. 
La mission n'en est que plus périlleuse puis­
que la balle va sans cesse modifier sa 
vitesse et ses angles de rebond. Quant aux 
tableaux suivants, sachez qu'ils réaniment 
des monstres de toutes sortes. Des difficul­
tés qui semblent souvent insurmontables. 
Un véritable feu d'artifice qui risque de venir 
à bout des plus rapides joysticks ! (Dis­
quette CAL, pour Amstrad CPC.) O.H. 

Type ------ action, cosse-briques 
lntér~t 17 

Graphism e * * * * * 
Anim ation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

•. -.: t...Cl"z-YTHUM' -
":.:~.,_..., "~ - J • • --- -

Potion magique 
Zythum n'est pas - et de loin - le plus 
intéressant des jeux d'action. Evidemment. 
on ne peut pas en demander trop au Spec­
trum. Le graphisme est peu varié et les brui­
tages sont moyens. Seule l'animation est 

de bonne qualité. Pour un jeu d'action, c'est 
le minimum! 
Zythum est une potion magique aux pou­
voirs inconnus. Le magicien que vous êtes 
doit traverser quatre territoires hostiles pour 
la récupérer. Vous disposez de huit minu­
tes pour franchir chacun d'eux et de trois 
vies pour l'ensemble du jeu. Des ennemis 
vous poursuivent et le terrain est jonché 
d'obstacles. L'action consiste donc à sau­
ter aux bons moments pour ne pas tomber 
dans les fossés. Sans sauter trop haut : si 
vous restez en l'air trop longtemps, vous 
laissez le temps aux ennemis qui vous pour­
suivent de vous rattraper. S'ils y parve­
naient. vous auriez encore un moyen de 
vous en sortir en utilisant une des bombes 
qui détruisent instantanément tous les 
adversaires présents à l'écran. Attention, 
vos munitions sont comptées, n'en abusez 
pas. Vous disposez aussi, pour vous défen­
dre, d'un bâton de magicien et de l'un des 
objets ramassés : un calice qui vous permet 
de léviter un moment ou une croix qui vous 
immunise contre les attaques des adversai­
res. Chaque trésor découvert fait augmen­
ter les points de bonus. Pour les fans - pas 
trop difficiles - du jeu d'action sur Spec­
trum. (K7 Mirrorsoft pour Spectrum.) J.H. 

Type ----- - ----- act ion 
lntérlt 12 
Graphb m e * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
~X A 

- --- -~ - T 

,_ HEAD OVER HEELS 
Planète danger 

La planète Dentnoire, siège de la plus abo­
minable des dictatures, a établi sa néfaste 
influence sur quatre mondes périphériques. 
Mettant les indigènes dans la plus indigne 
des situations : l'esclavage. Comme tout 
empire du mal qui se respecte, Dentnoire 
envisage sérieusement une expansion à 
d'autres mondes. L'inquiétude suscitée par 
ces projets amène les peuples des pla­
nètes insoumises à prendre les devants en 
envoyant un espion à structure symbiotique 
(association d'une tête et de jambes à exis­
tence autonome). Malheureusement, l'es­
pion a été capturé et ses éléments­
constitutifs séparés. Vous devez donc 
l'aider à s'échapper et à se reconstituer. 
Par la suite, sa tâche consistera à se télé- ~ 
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· Jusqu'à -50% 
sur des softs 
CommOdore, A mstrad, 
Spectrum, ST 
OFFRE JUSQU'A FIN JUIN 

PARIS 
DIGIT CENTER 
23. boulevard Poissonnière 
75002 - Tél. 42.21.49.66 
BERNARD VOU• •ttMd 

VELIZY 
DIGIT CENTER 
Centre Commercial Velizy Il 
78000 - Tél. 39.56.67.17 
GILLES vous •ttflnd 

NICE 
DIGIT CENTER 
Centre Commercial Nice Etoile 
24. avenue Jean Médecin 
06000 • Tél 93 85.56 85 
MARCO vou• • tt«Jd 

SEVRAN 
DIGIT CENTER 
Centre Commercial Beaudottes 
93270 - Tél 43.83 20 46 
SEM vou• • tt«Jd 

VILLENEUVE D'ASCQ 
DIGIT CENTER 
Bout ique 221 bis. 
Centre Commercial 
59650 • Tél 20 4 7 44 23 
DIDIER 110US .tt«Jd 

GENEVE (Suisse) 
DIGIT CENTER Cce n° 104 
Cire C1al Confédération 
8. rue de la Confédération 
CH-1204 - Tél. 4 t .22 29 96 95 
MICHEL vou• .tt«Jd 

MULHOUSE 
DIGIT CENTER 
7, rue du Ra1s1n 
68100 - Tél. 8956.61 65 
JEAN-PIERRE 
ET MIREILLE vou• •tt•ndent 

AUBAGNE 
TEMPS "X" DIGIT CENTER 
Centre Commercial Auchan 
13400 - Tél 42.70 43 55 
JEAN-MARC vous • ttend 

NICE 
TILT PLUS 
Centre Commercial TNL 
t 5. Bld Deltino 
06300 · Tél 938085 11 
JOHNNY vous attend 

MARSEILLE 
DIGIT CENTER 
90. rue de Rome 
13006 Tel 9155 57 25 
PWN-0/Mer 110W an.nt/ 

PROCHAINE OUVERTURE 

CENTRE COMMERCIAL 
BARNEOUD 
Plan-de-Campagne 

TROIS 
MOIS D'ESSAI 
POUR J50F /MOIS 
Vous avez 3 mois d'essai 
à 350 F par mois pour décider 
si oui ou non vous la gardez. 
Après 3 mois. vous payez la différence 
ou vous nous renvoyez la machine. 
Nous pouvons faire la même opération pour un 1040 à 50QF/mois. 

DISQUETTES 
1'" vendeur de disquettes 

en France. 

Disquettes blanches 
qualité supérieure. 

SOUS-MARQUE FUJI 
3" 1/2 SFDD ...... 120F les 10 
3"1/2 DFDD ..... 150F les 10 
5"1/4 SFDD ...... 40F les 10 
5"1/4 DFDD ...... 60F les 10 

FUJI 
3" 1 /2 SFDD ..... 150F les 10 
3"1/2 DFDD .... 21 0F les 10 
5" 1/4 SFDD ...... 95F les 10 . 
5"1/4 DFDD .... 120F les 10 
5" 1/4 DF2DD ... 160F les 10 

PROMOTION 
DE L'ANNEE 

Amstrad PC 1512 

32 Mega 
pour le prix d'un 20 Mega 

10.000FHT 
disponible immédiatement 

PROMOTIONS 

Commodore 120 D ............. .6900't 3900F 
Imprimante Seikocha SP 1000 
pour Commodore ............... ,3500-t 1 BOOF 
Imprimante couleur Seikocha GP 700 
pour Commodore ............... .59001" 2800' 
Amstrad 1512 OO + imprimante OMP 300) 
+ Worldstar + super calque .. 

S1l1-f1i.Î. 799()F Hl 

Toute réparation 
est accompagnée d 'un certificat 

Listings, étiquettes, rubans. imprimantes, livres 
et moniteurs. 

Bibliothèque de 3.000 logiciels en 
permane~ce pour compatible PC, 
Amstrad, Atari. Thomson, MSX. 
Commodore, Spectrum. dans tous 
les points Digit Center. 

=rt~'!!;~~ranchlH 91 .63.50.50 
Demandez Monsieur Dahan ou Juliette. 
Recherche franchisês exclusifs pour : 
• Bordeaux • Rennes • Nantes • Toulou~ 
• Montpellier • Rouen • Strasbourg 

COMMANDEZ VOS TITRES PAR CORRESPONDANCE 

Pour commander, cochez les articles choisis, faire le total. remplir le bon-ci-dessous et expédier cette page 
accompagnée du règlement à l'adresse du DIGIT CENTER le plus proche de votre domicile. 

Nom ............................. . Prénom ... . ...... Adresse 

Code Postal ......... Localité Tél 

Montant des commandes .............. -. Frais de port 20 F Montant total 



porter sur les mondes asservis et à y 
fomenter la révolte. 
Ce programme. comme vous pouvez le 
constater. dispose d'un scénario extrême· 
ment touffu , difficile à décrire en s1 peu de 
. gnes. L'humour et la fantaisie dominent 
avec une multipl1c1té de créatures et de 
décors. La présentation de ce jeu. bien que 
classique. jouit d'une irréprochable 30 . Le 
graphisme est d'une grande finesse agré· 
menté d'agréables couleurs On notera les 
anachronismes volontaires du décor qui 
donnent au jeu toute sa saveur. L'anima· 
t1on est de la même qualité · irréprochables 
mouvements des ascenceurs, des robots, 
etc. Le bruitage. pas exceptionnel est 
entièrement paramétrable comme la sen· 
s1bilité des commandes. Un bon jeu. (K7 
Ocean pour Amstrad CPC.) E.C 

Type arc ade/action 
Intérêt __ 15 

Graph ism e * * * * * * 
Animation'--------* ** ** 
BroU~e ** * ** 
Prix A 

Duel de sorciers 
Faut-il croire que l'ancien proverbe " il ne 
peut y avolf deux coqs dans le même pou· 
!ailler» se vérifie une fois de plus ? Tout 
semble pourtant le confirmer puisque une 
joute mortelle, et magique de surcroît, vous 
opposera au terrible sorcier Leanoric pour 
le titre de sorcier suprême 

qui concerne le graphisme, Feud n'a nen 
à envier aux autres les couleurs sont vives 
et bien utilisées, les paysages sont vanés 

·et renforcent l'ambiance magique du jeu. 
L'animation est agréable et les différents 
personnages et monstres du programme se 
meuvent irréprochablement Le bruitage est 

correct bien que sobre, mais la palme 
revient surtout à la musique qui s'adapte 
parfaitement au thème du jeu. 
Un bon logiciel mystérieux et beau. (Cas· 
sette Bulldog pour Commodore 641128.)E.C. 

Type ________ aventure-action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

La version de Feud pour Amstrad CPC est 
de bonne qualité et soutient la comparai· 
son avec celle du Commodore 64, en par· 
ticulier dans le domaine des graphismes et 
de l'environnement musical. Seule l'anima· 
tion est un ton en dessous Ceci semble-Hl 
pour des raisons structurelles propres aux 
machines (absence de sprites ?). Néan· 
moins, l'ambiance et l' intérêt du pro· 
gramme sont sauvegardés. (Cassette Bull· 
dog pour Amstrad CPC.) E.C. 

Pour vaincre votre adversaire vous devez, 
au fil de vos pérégrinations, collecter les 
ingrédients les plus hétéroclites pour l'éla· 
boration de sortilèges: dans le genre bave 
de crapaud et dents de dragons afin de 
vous téléporter en d'autres lieux Plus 
de onze sorts sont ainsi à votre dis· 
position. Pour leur élaboration, vous ~S~~Ë~~~~ 
devez mélanger les ingrédients né· 
cessaires au sein d'un chaudron. 
Cependant. le temps vous est 
compté car Léanoric fait le mê· 
me usage de son chaudron. 
Toutes les options du pro· 
gramme sont accessibles par 
un système de menus succes· 
sils qui peuvent être parcourus 
et validés grâce à une baguette 
magique. le tout contrôlé 
par votre joystick. En ce 

Type ________ aven ture-action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~à A 

Même thème, même scénario. Seule diffé· 
rence de taille, le graphisme qui est nette· 
ment moins beau que sur Commodore 64 
La version MSX offre une plus grande 
finesse mais peu de couleurs et une anima· 
tion ralentie. Le bruitage, en revanche, 
garde toute sa saveur, coups de tonnerre, 
musique d'accompagnement.. Bref. une 
version légèrement en dessous des précé· 
dentes (K7 Bulldog pour MSX).) E.C. 

Intérêt ------------ 11 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

Marche ou crève 
En 1995. New York est devenue une 
mégalopole-prison où vivent les individus 
les plus violents de la planète. Cette situa· 
tion ne dérangerait personne si l'hélicoptère 
présidentiel ne s'était écrasé au sein de 
cette jungle de violence. En échange d'une 
amnistie de la peine de prison que vous pur· 
gez. les autorités vous proposent de sau· 
ver le président en l'aidant à s'échapper de 
la ville. En cas d'échec, il sera procédé à 
votre exécution à distance par l'intermé· 
diaire de capsules explosives implantées 
dans votre bras : vous avez donc intérêt à 

réussir. Ce programme dispose incon· 
- r --:.f!Z. testablement de bonnes qua· 

· lités graphiques. les cou· ~ 
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BARBARIAN - - -EST DEJA LA I 
• 

TERRORPODS 
, EST IMMINENT ! 
Deux grandes nouveautés cle Psygnosis ! 

Powez-vous 1ncor- Hegor, le barbare 
pourfendeur de drogom, ruevr de 
monslres l 
Etes-vous le guerner qui pénêlrero dons 
le royaume fontoshque de Ourgon, un 
monde souterrain tenorisé por le 
cliobo&que Nécron 1 
Powez-vous plonger dons l'aventure, 
essuyer les ottoques d~vo1totrices, 
déjouer les pièges cochés, él1m1ner les 
effroyables créatures mocobre1 qui 
1' acharnent 1ur vous 1 
Votre quèle : détruire le repaire de 
Nécron le Moudit. Votre récompen1e : Io 
couronne du royaume 1 
Votre lôche est gigantesque 1 Vou1 devez 
utiliser Ioules vos ressources, vaincre vo1 
terreurs lei plu1 prafonde1, utili1er tous 
les pouvoirs et lei orme1 dont vou1 
disposez. 
D'olroces périls vous attendent. 
Survivrez-vous!... 
Etes-vous Hégor, le barbare pourfendeur 
de drogon1, tueur de monilres 1 
Versions coule1Jr 512 Ko disponibles pour 
Atori sr el Amigo 
· moniteurs c:ouleur uniquement. 

l'attente a ete longue .. . Alors que le 
soleil disporoa derrière l'horizon, 
1' atmosphère hostile de Colion, un 
monde battu par les vents, semble 
$alourdir encore. Lo journée o éte 
torride, mois à Io nuit lombonte, Io 
température est déjà en dessous de zéro. 
le poysoge est si froid et si sauvage que 
l'intMeur du vaisseau en poroa presque 
confortable. 
Mois Io vogue de mélancolie dons 
laquelle vous vous enfonciez vole 
soudain en éclats. Une 1irène hurle dons 
les écouteurs, le tableau de bord semble 
devenir fou, une multitude de lumières se 
met â flasher dons tous les sens. 
Horreur ! 01Je se posse-t-il 1 
Frénétiquement, vous jetez un coup d' œil 
ou scanner. cherchant â démêler 
l'écheveau de données qui défile devon! 
vous, essoyonl désespérement b 
comprendre ce qui vous orrive. 
Et soudain, votre sang se gloce. Non ! 
Pos ça, surtout pos ço ... les Terrorpods 1 
Versions couleur 512 Ko disponibles pour 
Alon' ST el Amigo - moniteurs coule1Jr 
uniquement. 

ARENA 
Lo simulation sportive. 

BRATACCAS 
Devenez Kyne, le scientifique terrien 
accusé de fraude génétique. 

DEEP SPACE 
Lo guerre spotiole ultime. 

Versions coule1Jr 512 Ko disponibles pour 
Alori ST et Amigo - moniteurs couleur 
uniquemenl. 

... BARBARIAN 

... TERRORPODS 

... DEEP SPACE 

... BRATACCAS 

... ARENA 

... ARENA BRATACCAS 

16/32 DIFFUSION 
EN EXCLUSIVITE 
Disponible sur ST 
et AMIGA 
3-5, rue de Solférino 
921 OO Boulogne 
TEL.: (1) 46 213813 
TELEX : 633026 

IL FAUT LE VOIR POUR LE CROIRE 



leurs y sont vives. et les graphismes fins. 
On notera dès le départ la procédure d'iden­
lif1cation qui donne le ton fu turiste du jeu. 
L'animation constitue un bon compromis 
entre la rapidité et la finesse : on notera la 
qualité du scrolling lors du déplacement en 
voiture. L'interface joueur a de bonnes qua­
lités ergonomiques · toutes les options peu­
vent être introduites par l'intermédiaire 
'icônes (conduire, parler. s'armer). L'envi· 

ronnement musical s'adapte bien au thème 
futuriste, et le réalisme des tirs de mitrail­
lette permet de se rendre compte de la 
bonne tenue du bruitage Le seul grief qui 
peut être fait à ce jeu · le relatif manque de 
éalisme des scènes de corps à corps. Ce 
rogramme n'en demeure pas moins un 

excellent jeu d'arcade. (Disquette Ub1 Soft 
ur Amstrad CPC.) E.C. 

ype ____ ____ oventure/octlon 
ntérêt _ _ 14 

Grophlsme * * * * * 
nlmotlon * * * * * 
rultage * * * * * 
rlx B 

Des bleus pour les Gris 
a guerre de Sécession dans un wargame. 
éalisé par une société quasiment incon­

pue. Celui-ci apporte un souffle nouveau. 
\:inies les innombrables commandes asso-

1ées à de multiples touches. Tout le jeu se 
~~roule avec trois touches ou, plus simple­
~ent encore. au joystick. 
P,Près un menu assez complexe dans lequel 
yous choisissez votre scénario - histori­
que ou de fiction - et le niveau de ieu, la 
partie peut commencer. 

Première surprise · une fonction proche du 
zoom permet de 1ouer à différents niveaux. 
Le premier est une carte de situation qui 
vous laisse englober tout le champ de 
bataille A partir de là, vous passez au sui­
vant, une carte de stratégie, par un agran­
dissement d'environ quatre fois. Vous pou· 
vez ainsi obtenir la carte tactique qui vous 
donne une précision douze fois plus impor· 
tante. Vous y voyez vos hommes et ce qui 
les entoure. les arbres. les maisons. les bar· 
rières. le tout en détail Le terrain joue 1c1 
un rôle prépondérant Contraire­
ment à beaucoup de wargames 
où le type du terrain est défini 
par le coloriage de la carte. 1c1 
les auteurs se sont attachés à 
faire une représentation pro­
che du •trois dimensions». 
Le soin apporté au jeu est 
par ailleurs exceptionnel. 
Les saisons sont dlfféren· ..... -.--..-.. 
ciées En été. le feuillage dissimule 
les unités. par exemple De même. 
l'heure intervient sur la visibilité. La 
position, dans une cuvette ou sur un pla· 
teau, n'intervient pas seulement au niveau 
stratégique lors d'affrontements mais aussi 
sur la probabilité de voir l'ennemi au loin. 
La précision que vous obtenez sur la carte 
vous permet aussi de détailler vos ordres. 
Le genre de mouvement, la posture. le type 
de formation s'il s'agit d un groupe. tout 
peut être spécifié 
Par ailleurs, pour aiouter au réalisme, la 
partie se déroule en temps réel sans tour 
de jeu Un excellent wargame qui change 
des classiques. (Disquette Gardé, pour 
Apple Il.) L.$. 
Intérê t _______ _ ____ 18 

Graphism e * * * * * Animation _ _________ _ 
Bruitage ___________ _ 

Prix E 

Entre pétanque et curling 
Ce jeu, très peu connu en France, s'appa­
rente à la fois à la pétanque. et au curling. 
Sur une longue table cirée, vous devez lan· 
cer des poids et les faire glisser jusqu'au 
bout de la table, sans que votre poids ne 
tombe ni dans les gouttières latérales. ni 
dans la gouttière du fond. Plus votre poids 
sera proche du bout de la table, plus votre 
score sera élevé Les deux adversaires vont 
jouer à tour de rôle. chacun d'eux ayant un 
total de quatre poids à lancer dans le jeu 
classique. 
Comme à la pétanque, vous pouvez déci· 
der de pointer ou de tirer. Ce qui donne du 
piment au jeu. En effet, seuls comptent pour 
les points les poids du joueur situés plus 
près de la ligne de fond que ceux de son 
adversaire Le jeu se joue à la souris, en 
la faisant glisser sur la table comme on 
ferait glisser le poids, et en appuyant sur 
le bouton au moment voulu Il vous faudra 
une certaine habitude pour évaluer la 
vitesse à donner à la souris en fonction de 

la «glisse » de la table. De 
nombreuses options sont offer­

tes par le programme jeu entre deux 
joueurs humains ou contre l'ordinateur, en 
sélectionnant sa force , réglage de la 
" glisse» ; variantes du jeu de base se dif· 
férenciant par le nombre de poids alloués 
à chaque 1oueur, la zone à atteindre ou la 
forme de la table , nombre de points assu­
rant le gain de la partie. La représentation 
en perspective de la table est très bien 

rendue et la vue du dessus présente à la 
droite de l'écran vous permettra de mieux 
évaluer la position de vos poids. Le bruitage 
en revanche est très limité, mais cela ne 
gêne pas pour ce type de jeu. Une bonne 
simulation, originale et intéressante. (Dis­
quette Melbourne pour Atari ST.) J.H. 

Type - - --- ------ octlon 
Intérêt 14 
Grophlsme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * 
Prix C 

Boules magiques 
Voici de quoi satisfaire les amateurs de sub­
tilité, de précision et d'inertie. Magic Mar­
bles vous met aux commandes d'un appa­
reil bizarroïde qui possède la curieuse pro- ~ 
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pnété d'être totalement inconduisible. C'est 
pourtant grâce à lui que vous pourrez rem· 
plir votre mission qui consiste à récupérer 
des boules d'énergie de couleur blanche. 
Inutile de préciser que cette tâche n'est pas 
des plus simples, car les fameuses boules 
s'avèrent particulièrement récalcitrantes à 
toutes manipulations. Il existe. cependant, 
une méthode valable. Elle consiste à sou· 
lever les boules afin de les recueillir sur le 
socle de votre appareil. Ne vous faites pas 
trop d'illusion car soulever une boule relève 
de l'exploit! 
Pratiquement, le ieu se présente comme un 
damier en relief avec des cases plus hau· 
tes que d'autres. Toutes les cases qui 
dépassent le niveau zéro supportent un 
objet. Certains sont nuisibles, d'autres vous 
fournissent de l'énergie, second facteur 
d'importance de ce logiciel. Chaque fois 
que vous essayez de monter sur une case 
pour prendre une boule, vous consommez 
beaucoup d'énergie. Magic Marbles vous 
oblige donc à surveiller attentivement cer­
tains facteurs, mais le plus difficile réside 
dans les commandes. Bien gérées et très 

l 

précises, elles ne facilitent pas le travail car 
la moindre action se résume sur le vaisseau 
par «trop» ou «pas assez•. Enervant. non? 
A1outez à ce cocktail explosif des graphis­
mes de qualité, une animation sans repro· 
ches, une pointe d'humour bienvenue et 
vous obtenez un logiciel très attrayant. 
(Cassette Ariolasoft, pour C641128.) M.B. 

Type action 
lntérft 15 
Graphisme ***** Animation ***** Bruitage ***** Prix B 

Les épreuves 
Pour prouver que vous êtes bien un héros, 
vous devez sortir vivant de trois aventures 
(que vous chargerez successivement). 
Dans la première, prisonnier d'une tombe 
égyptienne, vous devez trouver la sortie 
tout en récupérant les vingt-quatre mor· 
ceaux d'une tablette capitale. Il existe sept 
types différents de portes, chacune ne 
s'ouvrant qu'avec la clé correspondante. 
Les monstres sont nombreux mais ne résis· 
tent pas à vos balles. Dans la seconde, 
vous devez sortir d'une station spatiale. Là 
encore, vous retrouvez monstres, portes 
différentes et vingt-quatre morceaux de cir­
cuits Dans la troisième, vous explorez une 
ville abandonnée. Toujours des monstres, 
des portes et vingt-quatre parties de 

. documents à récupérer. En fait, 

... "'~~·~· l.. le déroulement est exacte· 
ment identique dans les 

trois aventures. La re­
présentation des laby­
rinthes dans lesquels 

vous évoluez est 
vue du dessus. Les 
déplacements des 

, !\....,_ monstres sont gé· 
~ és d'une manière 

~;]jfJrllfGi:niiillllIIIDTJlrnITmm:mcm111rrrnnŒIIiillITTtmJJ11i~~~tout à 
1 
ait primai· [ re. SI le gra· 
phisme et 

l'animation 
des diffé· 

rents anta· 
gonistes res­

ent corrects, il 
en va tout autre· 

ment des décors, 

réduits a leur plus simple expression. Les 
bruitages se limitent à quelques « bip ». 
Plutôt que de disposer de trois aventures 
médiocres et très semblables, il aurait été 
préférable d'en offrir une seule de qualité. 
Un jeu qui ne pourra guère attirer que les 
amateurs de labyrinthes. (Cassette MAD. 
pour Spectrum.) J.H. 

Type aventure-action 
lntérft 6 
Graphisme *** 
Animation *** Bruitage * 
Prix A 

Le labyrinthe de la mort 
Le passage de ce logiciel ressemble beau· 
coup à ceux de Gaunllet ou Storm. La mis· 
sion est classique, servie heureusement par 
une animation graphique de qualité. 
La vue aérienne des tableaux dévoile un ter· 
rain de manœuvre constitué de salles et 
couloirs. De nombreux ennemis apparais· 
sent derrière la première porte. l'out juste 
armé d'une mitraillette, vous saisissez la 
clef qui traîne par terre, ouvrez la porte et... 
sus à l'ennemi ! Vos adversaires arrivent 
par vagues successives. Vous pouvez aisé· 
ment les tuer, mais leur contact amenuise 
votre énergie. Ajoutez à cela la collecte de 
divers objets - clef, passes, nourriture ou 
munitions - et vous comprendrez mieux 
la difficulté de cette mission. 
La réalisation graphique d'Eagles Nest est 
excellente. Un seul reproche: l'écran 
dévoile une partie fort restreinte du labyrin­
the. Il est alors difficile de mettre en place 
une quelconque stratégie. Cette disposition 
permet néanmoins de mieux visualiser le 
joueur (notamment par rapport à Gauntlet) 
et de mieux slalomer entre les ennemis. La 
stratégie semble ne permettre qu'un seul 
cheminement vers le succès. De même, il 
est impossible de jouer par étapes succes· 
sives. La mort vous ramène toujours à votre 
point de départ. Un bon programme. (Dis­
quette Pandora, pour AmstradCPC.) O.H. 

Typ e ________ action /stratégie 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 
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Il f aut s'ent rainer au maniem ent d u fouet ovanl de pénétrer dans Io demeure. 

- - MSXl/- ­

Vampire Ki/Ier 
Bien qu'agressé par de nombreuses créatures 

telles que zombies, chauves-souris, démons des 
marais et autres gnomes, vous devez mener à 
bien votre tâche. Plus faci le à dire qu'à faire ... 

Les bons jeux japonais sont rares. 
Ceci tant du point de vue origina­
lité que qualité de réalisation. 
Cependant, les programmeurs de 
Konami, Hal ou T&Esoft ont par· 
fois des étincelles de génie qui leur 
permettent de proposer des jeux 
hors du commun. Ainsi le célèbre 
Knightmare (Tilt d'or 1986) se dis· 
lingue par une originalité certaine 
mais aussi par une réalisation irré· 
prochable. De même pour Lay­
dock qui, à défaut d'innover, 
apporte au joueur une qualité 
digne des meilleurs jeux d'arcade. 
Mais en dehors de ces rares 
exceptions. l'Empire du Soleil 
levant fait triste mine. C'est pour­
quoi la logithèque pour MSX 
apparaît peu attrayante . Fait 
regrettable, certes, mais pas for­
cément irréversible. Vampire Kil· 
Ier sur MSX Il représente une 
bonne raison d'espérer la venue 
prochaine de jeux de qualité com­
patibles avec c le standard • de la 
micro ludique et familiale . Grâce 
à sa réalisation très soignée et à un 
scénario simple mais moins infan­
tile qu'il n'y paraît au premier 
abord, ce logiciel possède un 
attrait certain. 
Le but est clair : détruire un vam­
pire. Bien que simple en théorie, 

68 

cette mission n'est pas de tout 
repos. Les rares privilégiés qui 
pourront se targuer d'avoir atteint 
le dernier tableau pourront témoi­
gner de l'ardeur de cette tâche ... 
Avant la confrontation avec 
l'ennemi suprême, il faut triom­
pher de divers démons et ecto­
plasmes hantant les couloirs d'une 
dizaine de tableaux. Dès le début, 
on est en plein dans le sujet et Il 
est déjà possible d'apprécier les 
graphismes éclatants ainsi que 
l'animation, modèle de douceur et 
de précision. 
Armé d'un fouet, on se trouve à 
l'extérieur du château, repaire de 
l'infâme créature qu'il faut dé­
truire. A l'abri de tout danger, 
vous pouvez vous entraîner au 
maniement du personnage. On 
peul tirer, aller vers la droite ou 
vers la gauche, se baisser ou bien 
sauter en l'air. Cette attitude n'est 
pas toujours simple à obtenir 
puisqu'il est nécessaire de posi· 
tionner son joystick dans une des 
deux directions (à droite ou à gau­
che) et en même temps vers le 
haut. C'est pourquoi après bien 
des essais infructueux, on se 
résoud à sauter en utilisant les tou­
ches fléchées sur le clavier de la 
machine. A part ce léger défaut, 

les commandes s'avèrent parfaite­
ment gérées et fort précises. Tou­
jours à l'extérieur du château , il est 
possible de s'exercer afin de maî­
triser son arme (le fouet). Une fois 
détruites, les boules posées sur 
des socles se muent en cœur, 
bourse et autres. Ceci illustre un 
des principes fondamentaux de ce 
logiciel : il est basé sur la récupé­
ration et l'utilisation judicieuse de 
certains objets. 
Après cette première prise de con­
tact, on entre dans la demeure du 
vampire. Au bout de dix secon­
des, on se trouve cerné par une 
armée de "zombies» qui ont l'air 
de fortement vous apprécier. Mais 
cette sympathie ne doit pas être 
réciproque. Une seule Issue : 
jouer du fouet et monter le pre­
mier escalier venu. Au fur et à 
mesure de votre progression , vous 
serez placé dans des situations de 
plus en plus variées. Ainsi. dès le 
premier niveau, on se trouve en 
contact avec un chien, des 
chauves-souris et des ermites. Ces 
derniers, cachés par des murs de 
briques,peuventvousdonnerun 
potentiel de vie plus important, ce 
qui permet de progresser plus loin 
dans le château. De même les cof-

La porte du troisième niveau s'ouvre: 
un d egré de difficulté est f ranchi. .• 

fres renferment souvent des 
potions, bibles et autres objets qui 
rendent la progression plus facile 
(surtout à partir du troisième 
niveau). Notez que les chandeliers 
cachent aussi certains objets. 
Une fois dans le second tableau, 
on se rend compte que le niveau 
de difficulté augmente rapide· 
ment. Les chauves-souris sont 
plus présentes, le recours au saut 
en l'air parfois inévitable, etc. 
Cependant, il est possible de 
changer d 'arme. Signalons la pré· 
sence de l'intéressante hache dont 
la portée est bien plus grande que 
le fouet. Mais se l'approprier n'est 
pas simple puisqu'il faut triompher 
des monstres des marais présents 
dans les fins fonds du deuxième 
tableau. 
Après avoir vécu de nombreuses 
aventures, vous pouvez progres­
ser encore en allant dans les autres 
tableaux. Le troisième représente 
un nouveau stade de difficulté 
Des espèces de gnomes compli· 
quent encore un peu plus la 
tâche. 
Rapidement énervants, ils rendent 
nerveux le joueur qui perd son 
sang-froid, ne se rend pas compte 
de ce qu'il fait et meurt. Repartir 
depuis le début est alors néces· 
saire pour parvenir. après bien de 
vains essais, à l'ignoble vampire. 
Mais avant cela, vous devrez lut­
ter contre des fantômes , éviter 
l'oiseau maléfique. contrer les 
squelettes et bien pire encore. 
Vampire Killer est un classique, 
cependant l'obligation de se ser­
vir de certains objets le rend suffi­
samment complexe pour qu'il 
conserve un certain attrait. De 
plus, le soin tout particulier 
apporté à sa réalisation ne fera 
que renforcer le plaisir du jeu. Il 
est vrai que rares sont les jeux pro· 
posant des graphismes aussi lumi· 
neux et fins. Bien évidemment, la 
machine y est pour beaucoup 
mais quand même ... 
L'animation, de qualité arcade, 
n'a d 'égale que son homologue 
proposé par Laydock (un jeu 
d'arcade sur MSX li) et pourrait 
faire pâlir bien des bornes de jeu 
présentes dans les cafés. Enfin, le 
bruitage se passe de commentai­
res : il est largement au niveau de 
l'animation. Tout cela fera-Hl de 
Vampire Killer un Tilt d'or 1987? 

Mathieu Brisou 

Type ________ action 
Intérêt 17 

Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Accessibilité * * * * 
Prix C 



- AMSTRAD CPC­
AMX Page Maker 

La « Publication Assistée par Ordinateur» se 
démocratise. AMX Page Maker sur CPC permet 

de réaliser certains travaux d'édition. 

Plus puissant q ue n om bre de• Point•. 

Jusqu'à présent, rares étaient les 
programmes attrayants et origi­
naux qui permettaient d'exploiter 
réellement les capacités des Ams­
trod CPC. Par là, nous entendons 
utiliser l'Amstrad autrement que 
comme une console de jeu. La 
venue de programmes comme 
AMX Page Maker devrait cepen­
dant faire évoluer les choses. 
Ce logiciel, qui permet la création 
de « fanzines " et autres publica­
tions de même genre, est simple 
d'emploi et fort souple. Il néces­
site un lecteur de disquettes et 
128 Ko de Ram. Si vous possé­
dez un 464 ou un 664, vous 
devrez donc vous procurer certai­
nes extensions. Attention cepen­
dant, des problèmes de compati­
bilités peuvent apparaître entre le 
programme et certaines exten­
sions contenant des Rom. Décon­
necter ces dernières est parfois 
nécessaire .. 
Contenu sur la face 1 de la dis­
quette, un programme d'insta.lla· 
lion vous propose de définir vos 
préférences. Couleurs du papier, 
de l'encre et de la bordure sont 
paramétrables. Passer par cette 
phase n'est pas obligatoire, il est 
possible de lancer directement le 
programme. Auquel cas les diffé­
rents paramètres prendront leurs 
valeurs par défaut. La gestion des 
commandes est confiée à un 
système de pointeur et de menus 
déroulants commandé avec une 
souris, un joystick ou les touches 
fléchées. De plus, trois touches du 
pavé numérique s'avèrent essen­
tielles : « 4 " pour éxécuter, « 5 " 
pour déplacer et « 6" pour annu­
ler. Notons que le déplacement 
du curseur est paramétrable (lent, 
normal, rapide) et qu'un appui sur 

~T 
l... ._j: 

Cet AMX a beaucoup de poss ibilités. 

« Shift" et une touche de direction 
accélère la vitesse du pointeur. 
Après un premier contact avec 
AMX Page Maker, on se sent 
rapidement dépassé par les nom· 
breuses commandes présentes. 
Le recours au manuel s'avère 
donc inévitable. Mais des plus éso­
tériques, ce dernier se révèle bien 
peu convaincant. Les différentes 
fonctions sont décrites et passées 
au crible mais, sans aucune 
méthodologie. L'utilisateur doit 
donc répondre à la question ô 
combien essentielle qui est : com­
ment tirer partie de ce pro­
gramme? Le plus logique est de 
commencer par définir un format 
de page. Il faut prévoir à quel 
endroit seront positionnés textes 
et graphismes, si plusieurs colon­
nes seront présentes, etc. Il 
devient alors possible de créer la 
page en situant, à l'aide des fonc­
tions« Column" et « Window "• 
les différentes zones de saisie. 
Seconde étape : la mise en place 
des textes. Vous pouvez écrire 
directement ou bien de récupérer 
des fichiers Wordstar. Nous pré­
férons la première solution. En 
effet, l'utilisation du mode« Text » 

s'avère très souple et agréable . li 
est possible de choisir la taille des 
caractères, la justification (droite, 
gauche ou au centre) , le style (ita­
lique, gras. etc.) et autres. Ce 
mode d'utilisation inclut de plus le 
" WYSIWIG " (What You See ls 
What You Get) qui permet de voir 
en temps réel ce que l'on fait. 
Après avoir saisi les textes, l'utili­
sateur n'a plus qu'à intégrer les 
illustrations. Les images peuvent 
venir d'un autre programme 
(comme AMX Art par exemple) 
ou être créées directement sous 

AMX Page Maker. De nombreu­
ses fonctions de tracés sont utili­
sables : cercles, lignes, rectangles 
et autres. Des fonctions plus évo­
luées telles que déplacement de 
zones, étirement d'un dessin, rem­
plissage d'une surface sont égale­
ment présentes. La dernière étape 
de la création d'une page consiste 
à mettre en place des filets et 
autres artifices de présentation. 
Comme pour la création graphi­
que, il est nécessaire de recourir 
aux instructions de dessin pour 
mener à bien cette opération. 
Ensuite, il ne reste plus qu'à sor· 
tir le résultat sur imprimante. Le 
fanzine est enfin terminé! 
Comme nous venons de le voir, 
AMX Page Maker est un pro­
gramme fort complexe. Décrire 
toutes ses fonctionnalités nous est 
impossible (un numéro de "Tilt» 
suffirait à peine). C'est pourquoi 
vous devez le découvrir par vous­
même. Mais n'oubliez pas qu' il 
n'est pas toujours facile à maîtri-

~ 

ser du fait d'un manuel peu clair 
bien qu'en français. 
Comparer ce logiciel avec des 
produits similaires existants sur des 
machines comme le ST ou le Mac 
ne serait évidemment pas à son 
avantage. 
li ne faut cependant pas oublier 
qu'AMX Page Maker est destiné 
à une utilisation familiale alors que 
les A/dus Page Maker et autres 
Publishing Partner ont des ambi· 
lions plus professionnelles. De 
plus, ce programme est à notre 
sens le meilleur traitement de tex­
tes et le meilleur logiciel de des­
sin existant sur Amstrad. Ceci 
pour un coOt relativement 
mesuré. alors pourquoi s'en pri­
ver? (Disquette AMX pour Ams­
trad CPC). Mathieu Brisou. 

Type __ utilitaire de mise en page 
Intérêt 17 
Graphisme - ---- --
Accessibilité _ ____ * * * * 
Potentialité * * * * * 
Prix F 

Art Director 
Art Director offre en plus d'une boîte à outils 

complète, une fonction spectaculaire de 
déformation à volonté d'une portion de l'image. 
Les capacités graphiques du ST attirent les softs. 

Après Point Work, Neochrome et 
Degas, voici un tout nouveau logi­
ciel de création graphique: Art Di­
rector. Dès le chargement, l'écran 
s'ouvre sur une boîte à outils 
qui laisse présager des possibilités 

mais également de la difficulté du 
programme. En effet,. cette 
«boîte» comprend à e lle seule 
une trentaine de fonctions , la 
majorité conduisant à des sous­
menus, débouchant eux-mêmes ~ 

Lo bo"e de menu est chorgée. Aoec d'outres ba"es de m enu tout oussl 
chargées e lle Introduit un grand nom bre de fonctions. 
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Rien n'oblige à se limiter oux 
motifs prédéfini s. Au c ontraire. 

sur des «sous-sous-menus» . 
Ajoutez à cela que le manuel est 
rédigé en anglais et vous aurez 
une idée des difficultés qui vous 
attendent. Cependant, cette com­
plexité n'est qu'apparente et on se 
rend bien vite compte , au con­
traire, de la maniabilité et de la 
souplesse du programme. 
La boîte à outils s'affiche donc au 
démarrage du programme , sous 
la forme d'une large bande renfer­
mant les différentes options du 
logiciel. Cette bande peut être 
déplacée à volonté, et peut même 
être retirée totalement de l'écran , 
soit au moyen de la souris, en clin­
quant sur la case de fermeture , 
soit par une touche de fonction. 
A côté de cette zone se trouve une 
fenêtre «double résolution » qui 
permet d'avoir affiché en perma­
nence à l'écran le détai l (agrandi 
deux fois) de la zone occupée sur 
la page par le curseur. li existe, 
par ai lleurs, une option (ZOOM) 
qui autorise les agrandissements 
de n'importe qu'e lle partie de la 
feuille de travail , et ce jusqu'à seize 
fois. Une autre particularité de ce 
programme réside en sa palette 
des couleurs redéfinissable. Après 
avoir cliqué sur l'option corres-
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pondante, une sorte de tableau de 
bord s'affiche, laissant apparaître 
une échelle du dosage des trois 
couleurs de base (rouge, vert , 
bleu) ; vous pouvez a lors, en agis­
sant sur chacune de ces couleurs, 
reproduire jusqu'à cinq cent dou.ze 
nuances. A noter que Art Direc­
tor permet l'emploi de seize de ces 
nuances simultanément. 
La boîte à outils offre également 
diverses « facilités » comme la 
création d 'une grille permettant de 
dessiner en s'aidant de repères 
visuels, ou bien la possibilité d'affi­
cher la position du curseur. Bien 
sQr, les options traditionnelles des 
logiciels de création graphique 
sont présentes (pinceau, crayon , 
spray, « fi ll », etc.) , mais Art Direc· 
tor offre un plus : la possibilité de 
superviser, lors d'un dessin à main 
levée, la vitesse de déplacement 
de la souris (quatre vitesses diffé­
rentes) , évitant ainsi les nombreu­
ses erreurs dues à un contrôle dif­
ficile de la souris. En dehors des 
pinceaux, crayons et autres, Art 
Director possède également un 
large éventail de lignes (droite, Zig­
zag, rayon) et de formes prédéfi­
nies (carré, rectangle, cercle, 
ovale et polygone) . Cependant, 
sa flexibilité ne s'arrête pas là . En 
effet, Art Director peut aussi - et 
surtout - manipuler les formes 
créées. 
L'option « Rescale » est une des 
possibilités offertes . Une fois le 
dessin créé, elle permet, après 
avoir sélectionné un cadre , 
d'agrandir ou de diminuer le con­
tenu de ce cadre, selon deux 
modalités. La première fait que les 
proportions re latives du cadre ne 
seront pas modifiées . En d'autres 
termes, si le cadre original est de 
cinquante pixels en hauteur et 
cent en largeur, le cadre agrandi 
sera deux fois plus large que haut. 
La deuxième modalité passe par 
l'option « Strecht » et permet 
l'agrandissement (ou la d iminu­
tion) de la largeur et de la hauteur 
du cadre, de manière indépen­
dante. Mais la manipulation des 
formes va plus loin ; vous pouvez 
notamment, toujours après la défi· 
nition d'un cadre, faire pivoter 
votre image vers la droite ou la 
gauche, et ce jusqu'à trois cent 
soixante degrés. li existe, en 
outre, des options particulières et 
originales, te lles que « Bend » ; 
celle -ci permet de « courber» un 
cadre pour obtenir une forme 
ellip tique de largeur et de cour- · 
bure définissables (l'axe de cour­
bure étant horizontal ou vertical) . 
Le résultat est que votre dessin est 
reproduit comme s' il était reflété 

dans un miroir déformant con­
vexe ou concave. Une autre 
option particulière est « Perspect "• 
permettant de visualiser les dessins 
en perspective. En d'autres ter­
mes, vous pouvez organiser votre 
dessin de façon à le faire apparaî­
tre comme si vous le regardie.z à 
des distances et sous des angles 
différents. 
De nombreuses autres possibilités 
sont offertes, comme, par exem­
ple, la réalisation d 'animation, au 
moyen de la deuxième page gra­
phique du programme, ou encore 
l'insertion de caractères dans votre 
dessin à partir des « fonds » exis­
tants ou la création de« sprites ». 

En conclusion , Art Director entre 
dans la famille des bons logiciels 
de création graphique par la 
grande porte . li propose, d 'ail· 
leurs, la conversion des images 
créées par Degas ou Neochrome 
en format « Art Director » . Souple, 
complet, complexe mais pas ina­
bordable, il se place parmi les 
meilleurs logiciels du genre. (Dis­
quette Mirrorsoft pour Atari ST). 

Didier Guilhem 

Type ____ création graphique 
Intérêt 17 
Animation * * * * 
Accessibilité * * * 
Potentialité * * * * * 
Prix E 

MSTRAD CPC- ll 
Systeme Expert 

Un petit système expert complet, à adapter à vos 
besoins. En informatique être «câblé » suppose de 

parler d'lntelligence Artificielle et de systèmes 
experts. Soyez câblé au meilleur prix. Un des 

systèmes tourne avec les éléments d 'un problème 
de Lewis Caro Il. Un régal pour l'esprit. 

De plus en plus de systèmes 
experts sont commercialisés, sou­
vent fort cher. Cette application 
de !'Intelligence Artificielle est 
aujourd'hui parfaitement rodée, 
dans un domaine dont le 'dévelop­
pement se heurte à des problèmes 
non encore correctement résolus. 
Le système expert diffusé par 
Loriciels pour les Amstrad CPC 
permet de se rendre compte que 

J 'ajoute des objets, des relations et 
d es règles. L'expert dédulro. 

ces systèmes n 'ont, en soi, rien de 
monstrueusement compliqué ni 1 

de magique . 
J'ai exploré un des exemples de 
la disquette : celui des relations 
familiales. Le système comprend 
cinq é léments : 
1. Les objets, en l'occurence des 
personnes: «Thierry"• «Eric », 
«Pierre"· « Mire ille"• «Jules» et 
«Josette» . 
2. Les relations, qui sont soit des 
relations entre des « objets • : 
«être le frère de», «être le père 
de», «être la sœur de», soit un 
attribut , une qualité de ces 
«objets» : • être un garçon », 
«être une fil le» , «être un 
homme• . 
3 . Une base de faits: «Jules est 
le père d'Eric"• « Mireille est la 
sœur de Pierre», etc. 
4. Une base de règles: par exem­
ple « si Mirei lle est la sœur de 
Pierre, alors Mireille est une fille •. 
Dit a insi ça a l'air idiot mais l'Ams­
trad ne va pas inventer tout seul 
que Mireille est un prénom fémi· 
nin. Donc si la base de faits ne 
précise pas que Mireille est une 
fille, une telle règle est utile . 
5. Un moteur d'inférences. Il reste 
invisible, c'est le cœur du pro­
gramme. Il confronte les règles 
aux faits et aux relations pour 
découvrir de nouveaux faits. 



J'ai fait tourner le système dans 
son état élémentaire, avec les faits 
et règles fournis avec la disquette, 
j'ai demandé l'expertise, et dans 
le menu • expertise» la fonction 
•déduction> . Bon boulot, sans 
surprise, Mireille est bien la sœur 
de Thierry, en effet, Pierre est leur 
frère commun. Quelques élé­
ments de ce niveau dévoilés à ma 
curiosité, je crée une règle supplé­
mentaire dans la base de régies : 
•Si X 1/ est le frère de/ X2 et que 
X2/est le père. de/ X3 alors 
Xl/ est l'oncle de/ X3." La base 
de relations s'enrichit automati­
quement de la relation « est l'oncle 
de '" Puis j'enrichis la base de 
faits : « Antoine/ est le frère 
de/ Jules. > Aussitôt et toujours 
sans nouvelle saisie, la base 
d'objets s'adjoint un élément : 
• Antoine ». 
Je demande alors une nouvelle 
expertise. 
le moteur utilise la nouvelle règle, 
la combine au nouveau fait ainsi 
qu'à un autre élément déjà pré­
sent dans • base de faits " (Jules 
est le père d'Eric) pour obtenir un 
fait nouveau : «Antoine est l'oncle 
d'Eric ». Le moteur ne s'arrête pas 

en si bon chemin, il uti lise les faits 
(rentrés d'emblée dans la base ou 
déduits lors de la première exper­
tise) que Thierry, Pierre, Eric, 
Mireille sont frères et sœurs, pour 
déduire que Antoine est l'oncle 
non seulement de Eric mais aussi 
de Thierry, de Pierre et de 
Mireille . 
Un deuxième enrichissement du 
système me fait créer la règle défi­
nissant la relation • être la tante 
de " et j'invente Suzette, une sœur 
d'Antoine. Le logiciel découvrira 
que la sœur d'Antoine est aussi 
celle de Jules, lui-même père des 
gamins, et qu'elle est donc la tante 
des quatre marmots. 
li serait facile d'en rester là. Ce 
serait trop simple pour être hon­
nête. 
Premier problème rencontré. La 
base de règles initiales précisait 
que le frère de quelqu'un est un 
garçon, c'est vrai : ce n'est pas une 
fille! Et que le père de quelqu'un 
est un homme, même réflexion, 
ce n'est pas une femme. Mais 
quand j'ai inventé des frères et 
sœurs à Jules, le père, le moteur 
a qualifié les oncles et tantes de 
garçons et filles. Le sexe des gens 

est déterminé correctement mais 
l'idée de génération est mal ren­
due. Jules est un homme car il a 
des enfants et un garçon car il a 
des frères et des sœurs ! 
Deuxième problème. Une Josette 
est la mère d'un des enfants. Le 
programme en déduit qu'elle est 
forcément la mère de ses frères et 
soeurs. Or, il suffit que leur père 
ou leur mère se soit remarié pour 
que cela soit faux . 
Le logiciel fonctionne correcte­
ment d'un point de vue logique, 
mais il peut donner des indications 
inexactes car la réalité est plus 
compliquée. 
La notion courante de frère et 
soeur englobe celle de demi-frère 
ou de demi-soeur. 
Une des règles est trop imprécise, 
l'auteur de la base de règles a pro­
jeté sur le système sa vision de la 
famille , celle où mari et femme ont 
tous leurs enfants ensemble, 
forme classique, la plus courante 
mais pas la seule (les divorces et 
remariages après le décès d'un 
conjoint ne sont pas pris en 
compte). 
Si nous tentons d'imaginer une 
base de faits et une base de règles 

tenant compte , d'une part, de 
l'âge des individus, d'autre part, 
des remariages, et si nous tentons 
d'y faire rentrer la paren .. ~ éloi­
gnée, nous dépassons les capaci­
tés de stockage des disquettes 
Amstrad . 
Ce système expert est fourni, 
outre l'exemple familial avec des 
données médicales ainsi qu'avec 
les éléments d'énigmes de Lewis 
Carroll (le pére d'Alice au pays 
des merveilles) . Ce système 
expert d'ordre 1 (il existe des 
systèmes d'ordre 0 et d'ordre 0 + 
moins riches) permet l'utilisation 
de variables. La notice est com­
plète et très claire. 
Il constitue , pour le prix d'un jeu, 
une excellente initiation au monde 
fascinant des sytèmes experts. li 
permet de comprendre que les 
experts sont toujours les humains, 
aidés par les machines. (Disquette 
Loriciels pour CPC. Prix : C) . 

Denis Scherer 

Type ___ __ systême expert 
Intérét 15 
Potentialité * * * * 
Difficulté * 
Graphisme - ------Prix __________ C 

VOUS DESIREZ UN CREDIT? Accord immediat sur place à partir de : 1500.FRS 
Toute notre Gamme : AMSTRAD _ ATARl _COMMODORE- COMPATIBLE PC XT_ 
Votre ordinateur est en panne?2à3 Jours de delais maximum au prix le plus juste 
Nos ServicespluslloCCASION. DEPOT-VENTE. REPRISEidevos anciens ordinateurs 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

PAU:J1ENT.C.BLEUE C64N: 1990 f 464mon: 1990F 520STI': J990F 1000 français 
1541 : 1890 f 464coul: 2990F 520STI'M:4990F version PAL 

OCCASIOB~ DU MOIS C128 : 2790 f 6128mon:2990F 520STFC : 5890F AZERTY avec 
PAYER JUSQU'e -50" DU NEUF C128D: 5790 f 6128cou1: )990f en cadeau moniteur H.D 

15'30 : )15 F DMP2000: 1690F 1 Joystick+jeux 640X400 stereo 
Dl SQUETTES BOITE DE l 0 MPS 1000: 2990f lect.DD1 : 1690F kumana:1990F 8950F 
5.1 /4 DDl49FRl-FUJI J.1 / 2U69FRI mon.coul: 1990f et tous les P .C CITIZEN 120D + 2•t•ctt>ur :2190 F 

JOYSTICIC : 49 r 1512 CABLE : 2490 r 2 11., •• +:7890 F 

NOS LOGICIELS NOUVEAUX SONT ARRIVES 
TELEPHONEZ: 43 42 22 50 
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UTILITAIRES GFA compila1eur 450F 
Aegis animator 570F Habawnterll 750F 
Art direcior 490F l.attice·C 990F 
Bottin (trait.texte) 950F MCCPascal 790F 
CAO 30 (dessin 3d) 450F MegamaxC 1690 F 
Calcomat tableur 450F OSSPascal 710 F 
Compta Memsofl 1650F Macro assembleur 490F 
Datamat fichier 450F MC Base Mernsoft 1650F 
DB Man (Obase Ill) 1190F Platine ST 1750F 
Degas Elite 690F Pro fortran 1290F 
Devpack 490F Realm bme dock jhorloge) 399F 
Oigitalisevr de son 1550F Textomat 450F 
EasyOraw 850F V.I.P. (sous gem) 1890F 
Emulcom 850F GFAOrafl 850F 
Evolution (Irait texte} 1950F GFAVecior 450F 
Evolution (sunset) 990F Pubnshing Partner 1650F 
GFABasic 490F Pro 24 Stenberg 2450F 

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES 
APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

J.,SCIUlllgne.M __ _ 

Tél _.., __ 
poiila--dt -~---­

Frais dt porl IOll• :io F, malenel nousoonsul'.81 

Sqoa1ur1 Oa1e : .... - •.. 

Périphériques 

Lecteur Kuramana 3 1/2 p 1 fl1é9a 1 660 F 
Lecteur Kuramana 51/4 p 2390F 
Lecteur disk Atari SF 354 1490F 
Imprimante Atari, SMM 804 1990F 
Oisk dur 20 méga SH 204 4 990 F 
Imprimante couleur okimate 20 2 990 F 
Digitaliseur d'images 2450F 
Disquettes 31/2 p les 10 135F 

HORAIRES: LUNOl 14h30 • 19h 
OU MARDI AU SAMEDI 
10h30 -13h et 14h -19h 

DEMANDE DE CRÉDIT 
Jede!n,....... l ol!repre.:.tlledt~ -Mor-Clela-

Nombte dt mwualitéstele 4 6 24) --- ......... .. 

Jt pons 6 ma demande .. ......,...., comp1an1 

~r ccpO mandM·lellreC:: 

5'gn.llure .. .. ........ Oall --··-

JEUX 
Altemate reality 310 F 
Arkanoïd 195 F 
Artic fox 350 F 
Borrowed Time 199 F 
Chess (Psion} 225 F 
les chiffres et les lettres 280 F 
Craflon et xunk 280 F 
Eden Blues 270 F 
Fantasy 310 F 
Fantazy Il 310 F 
Aight simulator Il 390 F 
Gato 310F 
GoldruMeI 225 F 
Hacker Il 249 F 
Harrier strike mission 370 F 
International karate 199 F 
Jewels of darkness 185 F 
Karaté Kid Il 205 F 
Leaderboard 270 F 
Learderboard toumement 125 F 
Uberator 165 F 
Little Computer People 270 F 
Macadam bumper 270 F 
Ninja (Karatê) 145 F 
Ogre 350F 
Les passagers du vent 289 F 
SOI 320F 
Silent service 239 F 
Skytox 330 F 
Space quest 370 F 
Starfleet 410 F 
Starglider 21 O F 
Super Cycle 290 F 
Super Huey 210 F 
The pawn 239 F 
nme Bandit 310 F 
TurboGT 190F 
Typhoon 210 F 
Ultlma Ill 450 F 
Winter Garnes 290 F 
World Games 250 F 
Xévious 225F 
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Amiga 1000 8 590 F 
v.c. 512 K +clavier azerty 
+ souris + mornteur H.R. 

Périphériques 

Side car (émul. IBM) 7590 F 
Lecteur disk 3112 p 1010 2250F 
Imprimante couleur 2990F 
Okimate 20 
Digitaliseur d'images 2990 F 
Digitaliseur Futur Sound 2250F 

1 Extension mémoire N.C. 
1 méga • 2 méga 
Tablette graphique N.C. 

Logiciels utiliaires JEUX 
Deluxe Paint Il 990 F 
Deluxe Paint 890 F 
Deluxe Vidéo C.S. 890 F 
Deluxe Music 850 F 
Aegis Image 590 F 
Aegis Animator 1 290 F 

Artic Fox 290 F 
Sky Fox 290F 
Defender of the crown 350F 
Simbad 380F 
Marble Madness 290F 

Aegis Draw + 1 690 F S.D.I. 330F 
Music studio 390 F 
Instant Music 290 F 
lattice C 1150 F 
MCC Pascal 890 F 
Macro-Assembleur 790 F 

Winter Garnes 270 F 
Leader Board 310F 
Flight Simulator Il 410F 
Borrowed Time 255F 

LISP 1 250 F The Pawn 275 F 
Maxi-Plan 1 450F Portal 350 F 
VIP 1890 F 
Superbase 1 450 F 
Tex1 craft N .. 
Scribble (T.Texte) 760 F 
Analyse (Tableur) 490 F 
Mi Amiga File 490 F 

Balance of Power 390F 
Chess Master 2000 350F 
Tass Time 250F 
World Garnes 270F 
SpaceQuest 350F 

Commodore 

C 64 Nouveau modèle c 128 2290F 

+ lect cassette 
C1280 5190F 
Lecteur disk 1541 1790F + Moniteur couleur 
Lecteur disk 1571 + 1 manette de jeu 2690 F 

+ 6jeux 3950F Star NL 10c 3100F 
Crédit: comptant 350F MPS 2890F 
+ 12 mensualités 3'10,95 F Okimate 20 couleur 2990 F 

Moniteur couleur 2890F 
4° / 80 colonnes 
Voice Mater 850F 

C 64 Nouveau modèle Power cartrige 470F 

+ 1 lect. cassette Freeze Frame 490F 

+ 1 manette Crayon optique 189F 
+ 6jeux 2150 F Disquettes 5114 les 10 45F 
Crédit: comptant 350F 
+ 12 mensualités 223,28 

Les Hits Commodore 

C 64 Nouveau modèle 1942·CID 991139 F 
Ace· CID 991150 F 

+ 1 lect disk 1541 
Ace of aces • CID 1151165 F 

~ 1 cadeau 3490F 
Acrojet • CID 105/155 F 
AJiens ·CID 105/156 F 

Crédit: comptant 490F Arkanoïd - CID 951135 F 
+ 12 mensualités 231,38 F Artic Fox • CID 105/165 F 

• 
Evolution 
World Junior 
Multiplan Junior 
Frame work 1er 
Yes Vou can 
Supercalc 
Wordston 

Amstrad 6128 
Monochrome 

• 1 manette de jeu 

2390F 

960F 
990F 
590F 

1150F 
1050F 

790F 
790F 

Amstrad CPC 6128 3 990 F 
Couleur + 1 manette de feu 
+ 4jeux 
Cré<lit: comptant 590 F 
~ 12 mensualités de 321,60 F 

Compatible PC 512 K 
+ MS DOS + souris 

+ GEM + BASIC 

PC 1512 SO monochrome 5 925 F TTC 
PC 1512 OO monochrome 7 460 F TTC 
PC 1512 HD 20 méga mono 11840 F TTC 

+ 2 250 F en version couleur 

Périphériques 
Imprimante OMP 3000 
Oisk20méga 
Carte Kortex (modem) 

Silent Service 
Flight simulator Il 
Passagers du vent 
Winter games 
Worldgam3s 
Jet 
Karateka 
lnfiltrator 

2290F 
4750F 
1480F 

230F 
550F 
289F 
189F 
250F 
570 F 
420F 
175F 

Arnstrad CPC 464 
Monochrome + 1 manette de jeu 
+4jeux 1 990 F 
Ctéclît: comptant 290 F 
+ 12 mensualit6s de Z07,40 F 

Amstrad CPC 464 
Couleur -t 1 manette jeu 
+4 jeux 2 990 F 
Crédit: compta.nt 590 F 
• 12mensualit6s de226.80F 

Lect. disk -t Contrôleur 
Adapteur péritel 

PériP.hériques 
1 990 F Câble imprimante parallèle 

390 F Disquette 3 pouces, les 10 
Crayon optique 290 F Adapteur peritel DMP2 

220 F Graphîscope Il 

150F 
300F 
490F 
990F Adapteur 2 joysticks 

Synthétiseur vocal français 490 F Modem Digitelec à partir de 1490F 

Art studio • CID 1551185F Marble madness • D 150F 
Astérix-CID 991150 F Master of the univers • CID 105/155 F 
Bard's tale Il • D 199F Mutant-CID 951135 F 
Biggles • CID 105/145F Newsroom- D 375F 
Bombjack • CID 109/155 F Paperboy • CID 99/140F 
Bombjack Il ·CID 95/140F Patallax • CID 991145F 
Boulder dash Cstktt • CID 991160F Racing Ost. set • CID 160/160 F 
Breackthru • C 105F Raid 2000 • CID 991135F 
Cauldron Il • C 105/160 F Revs· CID 1401175 F 
Chameléon • CID 105/145 F RMS Titanic ·CID 109/135 F 
Cristal castle C • 105F Saboteur-C 95F 
Croisade in Europe • CID 155l205F Sanxion-CID 109/170F 
Cyrus Il chess • CID 115/1351 Shogun -CID 105/145 F 
Dragon's Lair· CID 99/135 F Short circuit • CID 105/145 F 
Dragon's Lair Il • CID 99/145 F Sigma7 • D 140F 
Druids ·CID 891135F Sllent Service • CID 1151155F 
Elite-CID 115/175F Skyfox ·CID 1151150 F 
FISlll ·CID 109/155F Solo flight Il • CID 951135 F 
Freeze frame utirrty • D 125F Starglider • CIO 140/175F 
Game maker • CID 1551199 F Summer games ·CID 109/155 F 
Game maker Sc fiction • D 120F Summer games Il ·CID 951155 F 
Game maker sport • D 120F Super cycle· CID 105/175 F 
Gauntlet • CID 110/150 F Super Huey 11 • CID 105/150 F 
Ghost'n Goblins ·CID 105/135F Tenth Frame • CID 105/155 F 
Golf Cst set • CID 150/165 F Terror of the deep • CID 991135 F 
Goonies • CID 105/125 F Thai boxing • CID 891115 F 
Graphie adventure creator· CID 2251245 F Thai boxing 123 ·CID 105/135 F 
Gunshlp ·CID 1301175 F They solda million Il · CID 99/145 F 
Hacker Il ·CID 1151155 F They sold a million Ill • CID 991155 F 
leviathan • CID 105/150 F T racker • CID 1391175 F 
Ugfht force • CID 951135F Trivial poursuit • CID 170/225 F 
Hitpack·CID 991140 F Ultima Ill· D 150F 
lnfiltrator • CID 951170 F UltimatV-D 185 F 
Knight rider· CID 991135 F Uridium ·CID 991135 F 
Konami coln·up hits • CID 951135 F V-CID 1051135 F 
Krakout • CID 1101140F Viking-CID 991135 F 
Lauréats pack • CID 1551195 F Wmter games ·CID 991155 F 
Leader8oard • CID 115/160 F Wor1d games • CIO 105/165 F 
Leaderboard tO\llllement • CID 891135 F Xevious • CID 1101145 F 
Mandragore· CID 235/250 F Yie·ar Kung tu 11 • CID 991145 F 



Voici le 3- tirage du iackpot TILT. Vous avez maintenant, 
avec les deux premiers tirages parus dans les numéros 41 et42 de TILT, tous les éléments pour découvrir 

le fonctionnement de ce iackpot NON ALEATOIRE. 
Vous pouvez donc répondre à la question 

qui fera peut-être de vous l'un des gagnants: 
Que trouverait-on sur la ligne centrale de ce iackpot TILT si on le manipulait une quatrième fois? 

Vous avez iusqu'au 10Juillet1987 à minuit (le cachet de la poste faisant foi ) 
pour élucider le mystère et nous retourner le bulletin réponse ci-comre. 

-~ -=---, 

ECRAN EN COULEUR 

1 PACK DE 4 LOGICIELS 
. ACT IVIS ION 
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WALKMAN 06658 
DONT ENDURO RACER 

Règlement du concours sur demande à: MEDIAPLAY TILT 1 CITE PARADIS 75010 PARIS 
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.------ ---~-----~------~----, BULLETlll REPONSE . 
1 à retourner à: MEDIAPLAY TILT !cité Paradis 75010 PARIS avant le 10.0Z87 à minuit. 1 
1 NOM _ _____ __________ PRÉNOM----------------

1 ADRESSE-- - ---- ----- ----- ----- ----- ------

1 
1 
1 

1 CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 VILLE 1 
OAOINATEUR--- -------------------------- ---

1 INSCRIVEZ LES 6 LETIRES CORRESPONQANT AUX 6 LOGOS OUI APPARAÎTRONT DAPRÈS VOUS EN LIGNE CENTRALE LORS OU 4ème TIRAGE OU JACK POT TILT 1 
1 
1 (TABLEAU OE CORRESPONDANCE) 

1 
1 

1 LOGO Z LOGO X LOGO W LOGO V LOGO T LOGO S LOGO R LOGO Q LOGO P LOGO N 1 
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0
"' 1 
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C'est bien connu, l'histoire ne se répète pas 
mais bégaie. Après une longue période d'oubli, 
les consoles refont surface. Nous vous avons 
régulièrement informé de leur existence dans 
nos reportages sur des salons étrangers et 
particulièrement américains. Mais la 
commercialisation en Europe tardait. C'est chose 
faite, ou presque .. . Sega, déjà présent en 
Allemagne, en Espagne et en Italie, attaque le 
marché français avec de grands espoirs. 
Devancé d'une courte tête, Nintendo est en 
train de réagir. Mais, ces manœuvres de grands 
stratèges cachent un produit que nous trouvons 
tout simplement enthousiasmant. 

Bref historique 
C'est en décembre 1981 qu'Atarl, firme fondée 
en 1972 par Nolan Bushnel, et déjà célèbre 
pour ses jeux de cafés, lance la première 
console de jeu sur le marché français . 
Révolution pour l'époque, la VCS 2600 est le 
premier système performant que l'on peut avoir 
chez soi et qui propose un système de 
cartouches amovibles qui permettent de changer 
de jeu. Le progrès par rapport aux jeux vidéo 
est très net. Cantonnés dans les sempiternels 
squash, ping-pong et autres, ils ne possèdent 
pas la cou leur, et leurs capacités sonores se 
limitent très souvent à de simples bips. Enfin, 
ces systèmes possèdent des performances 
graphiques limitées : une simulation de tennis 
laisse voir, sur ce type d'appareil, deux carrés 
de couleur blanche qui se battent en duel. 
Au joueur d'imaginer le reste ... 
A l'époque le Video Computer System d'Atari , 
avec ses couleurs, ses graphismes fouillés et ses 
capacités sonores fait donc figure de véritable · 
révolution. Succès commercial, le système Atari 
est rapidement concurrencé par d'autres 
consoles (Matte/, Colecovision, Vectrex. etc.) 
mais aussi par les premiers ordinateurs 
réellement familiaux (Apple Il el TR S 80, puis 
Tl 99 4A, ZX 81 et autres machines du même 
genre) . Les arguments en faveur des ordinateurs 
sont : faculté de programmation par l'utilisateur, 
utilisation de la machine pour de nombreuses 
applications, existence de jeux que les consoles 
ne peuvent supporter (comme les jeux 
d'aventure, par exemple). Séduits par ces 
arguments et par un tapage médiatique intense, 
les acheteurs se détournèrent alors rapidement 
des consoles au profit des ordinateurs 
domestiques. En 1983, les consoles ne sont plus 
qu'un (bon?} souvenir ... Cependant, quelque 
temps plus tard, début 1984 pour ·être précis, 
une rumeur venue du pays du Soleil levant 
devient le sujet de plaisanterie préféré du 
microcosme informatique occidental : une firme 
japonaise nommée Nintendo lance une console. 

Ça marche 
Folie, impossible, trop risqué, ça ne marchera 
jamais, sont des mots alors employés pour 
décrire cette • expérience -. C'est oublier un peu 
rapidement que le comportement du 
consommateur japonais diffère de ce que l'on 
observe en Europe et aux Etats-Unis. Première 
console niponne, la Nintendo Entertainement 
System connaît rapidement un grand succès. 
Et à l'heure actuelle, le parc installé atteint les 
douze millions d'unités vendues dans le monde. 
Plus qu'un succès commercial, le NES est 
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BANC D'ESSAI 
devenu au Japon un véritable phénomène de 
société. L'arrivée plus tardive de Sega sur ce 
marché explique la diffusion plus restreinte de 
son Sega Master System et son relatif échec par 
rapport à Nintendo. Entre 1985 et 1987, le 
SMS ne s'est vendu qu'à 1300 000 exemplaires! 
Devant l'ampleur du phénomène, Américains et 
Européens restent sceptiques mais commencent 
à s'interroger : cela pourrait-il marcher ailleurs 
qu'au Japon? Sans attendre la réponse 
Nintendo, fort de sa réussite, décide de 
conquérir le marché américain. Après une 
première présentation en 1984 au C.E.S. de 
Las Vegas, un test est effectué en Californie et 
le résultat s'avère positif. La commercialisation 
est alors étendue à l'ensemble du territoire 
américain. Résultat : le parc installé aux USA est 
d'environ 1400 000 unités et les perspectives 
pour 1987 sont très bonnes. C'est le second 
succès de Nintendo et le deuxième échec relatif 
de Sega ! Comme au Japon, le challenger est 
arrivé trop tard (en 1986) pour contrer 
efficacement Nintendo. 
A l'heure actuelle, le parc de Sega aux Etats­
Unis n'est estimé qu'à 800 000 unités. 
Mais la guerre n'est pas forcément finie : il reste 
le troisième marché, l'Europe. Après s'être 
affrontées au Japon et aux USA, les deux 
firmes mènent enfin campagne sur le vieux 
continent. Contrairement à ce qui s'est passé 
ailleurs, Sega n'arrivera pas en retard. 
Les produits des deux marques devraient être 
réellement disponibles le 1er juillet pour Sega et 
vers aoQt pour Nintendo. Mais le vrai combat 
aura lieu à partir de septembre et, en attendant, 
les deux camps fourbissent leurs armes. 

RADIOSCOPIE 
• Origine : Japon 
• Microprocesseur : Z 80 
• Mémoire vive : 64 Ko 
• Mémoire morte : 24 Ko 
• Extension Ram : 128 Ko 
• Haute résolution : 256 x 192 

en 16 couleurs 
• Son : 3 voies sur 4 octaves 
• Mémoire de ma.sse : ca.rtouches 
• Prix : 990 F TTC 

TILTOSCOPIE 
• Esthétique : * * * * * 
• Prise en ma in : * * * * * * 
• Clavier : -
• Graphl.sme: * * * * * 
• Son: * * * * 
• Facilité de programmation : -
• Stylo optique : non 
• Joystick : deux d'origine 
• Ludothèque: * * * * * 
• Bibliothèque: -
• Qualité/Prix : * * * * * 

Les moyens d 'une conquête 
Objet du présent banc d'essai, le Sega Master 
System sera commercialisé à 990 F TIC avec 
ses joysticks et deux jeux dont un dans la 
machine. La logithèque de départ comportera 
vingt-cinq titres dont les prix varieront en 
fonction des supports : 169 F pour les Sega 
Cards, 219 pour les Mega Cards el 269 pour 
les Two Mega Cards. Par rapport aux C 64 et 

Amstrad CPC, ces prix peuvent sembler élevés. 
Cependant, il ne faut pas perdre de vue que 
techniquement le moins bon des programmes 
que nous avons testé est bien supérieur au 
meilleur logiciel sur Commodore ou Amstrad. 
De même, des machines comme les ST ou 
Amiga font souvent pâle figure face aux 
prouesses des jeux sur Sega. 
Seuls les M.S.X 2 peuvent pour l'instant 
prétendre à une qualité équivalente des 
graphismes et de l'animation. 
En fait , la seule réserve justifiée que l'on puisse 
émettre vis·à-vis des consoles réside dans le fait 
qu'elles ne possèdent que des jeux d'arcade ou 
d'action. Un amateur de nuits blanches face à 
The Hobbit ou The Pawn serait rapidement 
frustré . A moins qu'à l'image de notre ingénieur· 
système chargé du développement des activités 
télématiques il ne se prenne au jeu, à la surprise 
générale, et fasse des scores fabuleux! 
Est-il donc bien nécessaire de préciser que les 
amateurs de jeux d'action principalement basés 
sur les réflexes et la finesse seront comblés à 
coup sQr? 

Parlons technique 
Loin des jeux et des performances de la console 
Sega , l'aspect le plus intéressant est la simplicité 
des technologies mises en œuvre. Le Sega 
Master System se contente d'un Z 80 qui se 
retrouve aussi dans les Amstrad, M.S.X. et 
autres Sinclair Spectrum. C'est cependant le seul 
point commun que l'on puisse trouver entre ces 
ordinateurs et la console Sega. Cette dernière 
propose en effet 128 Ko de mémoire morte et 
64 Ko de mémoire vive contre 48 et 128 pour un 
Amstrad 6128 par exemple. 
De même la capacité de mémoire dédiée aux 
graphismes s'élève à 128 Ko pour la console. 
Seuls les M.S.X. //proposent l'équivalent. 
Côté bruitage, le système Sega possède un 
générateur de sons sur 3 canaux et 4 octaves, ce 
qui n'a rien d'exceptionnel puisque des 
machines comme les ST ou M.S.X. proposent 
3 voix sur 7 octaves plus un canal de bruit. 
Ces données purement techniques ne suffisent 
cependant pas à expliquer complètement la 
supériorité de la console Sega en ce qui 
concerne les jeux d'arcade et d'action. Son 
principal avantage réside dans sa conception. 
Optimisée pour le jeu dès l'élaboration de son 
cahier des charges, elle intègre des 
fonctionnalités que peu d'ordinateurs possèdent. 
Ainsi, le Sega Master System peut afficher 
jusqu'à 64 sprites et possède un jeu de 
448 caractères. De plus, les 128 Ko de mémoire 
morte comportent des routines d'animation, de 
gestion des graphismes, des joysticks et des 
sons, etc. Bien évidemment, les programmes 
exploitent à fond ces routines que les 
programmeurs n'ont pas à écrire (d'où un gain 
de temps au niveau du développement, mais 
aussi l'assurance d'un niveau de qualité fonction 
de l'optimisation. des routines présentes en 
mémoire morte) .Signalons que le seul 
ordinateur sur le marché basé sur un principe 
identique est le Macintosh d'Apple. Mais, les 
routines du Mac ne sont pas vraiment 
comparables à celles de la Sega ... 
Un examen attentif de la Sega laisse apparaître 
quatre connecteurs et deux ports-cartouches. 



La face arrière supporte la sortie péritel et le 
jack d'alimentation. L'interrupteur marche/ arrêt, 
les deux port-joystick et un port-cartouchi> sont, 
quant à eux, situés sur l'avant de la machine. 
Le dessus du boîtier possède deux boutons 
poussoirs (la pause et un reset) et le second 
connecteur cartouches. Enfin, lorsque l'on 
retourne la machine, il est possible d'observer 
un bus d'extension. Ce dernier n'est pas encore 
utilisable par manque de périphériques. 
Le démontage de la console est très simple et la 
qualité de fabrication excellente. La carte mère 
est, bien entendu, en epoxy double face à trous 
métallisés et l'intégration est très poussée. C'est 
d'ailleurs un élément fondamental de maîtrise du 
produit car les composants utilisés ne sont pas 
facilement copiables. La présentation d'une 
console compatible Sega est donc fortement 
improbable. Notons que la conception du 
système Nintendo est similaire. 
Après avoir connecté la sortie péritel à un 
téléviseur, il ne reste plus qu'à brancher 
l'alimentation puis au moins un joystick et la 
console est prête. Inutile de préciser que par 
rapport aux Commodore ou équivalents, 
le progrès est de taille ... 
De même, la mise en route d'un jeu ne 
nécessite pas d'instructions de chargement, 
pour le plus grand bonheur de l'utilisateur. 
Au risque de nous répéter : la qualité des jeux 
frappe de prime abord. Les couleurs stables et 
lumineuses mettent parfaitement en valeur des 

graphismes fins et agréables. L'animation est 
tout simplement irréprochable et les scrollings 
parfaits. Enfin, le bruitage s'avère plus que 
correct. Autre avantage de ces jeux : la 
simplicité. Dans Black Bell, par exemple, vous 
devez triompher d'agresseurs chauves venus des 
deux côtés. Dans Astro Warrior vous devez 
parvenir à une base spatiale géante et la 
détruire. Mais, il y a encore plus simple: dans 
Trop Shooting, il suffit de tirer sur des cibles 
mouvantes avec le pistolet. Bref, action et 
simplicité règnent en maîtres. Un regret tout de 
même : les joysticks sont trop petits, peu précis 
et d'une ergonomie plus que douteuse. Au 
Japon il existe d'autres modèles, mais ils ne 
seront probablement pas importés en France. Il 
y a cependant une solution : la bidouille. Nous 
avons connecté un Quick Shot 101 plus à la 
console Sega, cela fonctionne à une exception 
près : le second bouton de tir est indépendant 
sur la Sega, jumelé avec le premier sur le Quick 
Shot. Il faut donc démonter le joystick afin 
d'établir une liaison correcte pour profiter 
pleinement du confort des micro-switches 
et de l'auto-fire. 

En conclusion 
Contrairement aux ordinateurs familiaux, 
la console Sega est accessible au plus grand 
nombre de par sa simplicité. C'est probablement 
le facteur primordial de la réussite commerciale 
de Nintendo et Sega. En effet, les consoles sont 

plus proches des magnétoscopes que des 
ordinateurs puisqu'elles se placent en tant que 
périphériques du téléviseur. La simplicité 
d'utilisation est donc essentieUe. A l'inverse, 
l'ordinateur tend désormais à devenir 
complètement autonome. De plus en plus 
d'utilisateurs possèdent une console de 
visualisation (moniteur ou téléviseur) spécifique 
à leur ordinateur qui du salon va dans la 
chambre ou dans le bureau. On se rend compte 
qu'en fait les consoles ne sont pas directement 
en concurrence avec les micro-ordinateurs. 
Elles ne sont qu'une alternative possible. 
Mais, est-ce la bonne alternative? 
Par rapport aux ordinateurs, 
dans certains cas, oui. Le jeu est le domaine de 
prédilection des consoles, alors pourquoi acheter 
un ordinateur coOteux si on ne l'utilise que pour 
le jeu? L'autre question concerne plus 
directement le Sega Master System. Faut-il 
l'acheter ou préférer son concurrent Nintendo 
(ou encore Atari)? Le tout est de savoir si telle 
ou telle console sera encore sur le marché d'ici 
un an et si la logithèque sera régulièrement 
entretenue. La puissance actuelle de Nintendo 
fait plutôt pencher la balance en faveur de son 
système. Cependant, bien que moins répandue, 
la console Sega a dépassé le million d'unités 
vendues. Trancher s'avère donc bien difficile, le 
mieux est de comparer les prix des deux 
systèmes mais aussi leurs qualités. 

Mathieu Brisou 
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Pour ceux qui ont un micro 
entre les oreilles 

Séquenceurs MIDI multipistes, logiciels de création sonore ou plus simplement de 
divertissement musical. .. Tilt a traqué pour vous les dernières nouveautés de la 

micro-informatique musicale: la qualité des produits et l'étendue de leurs 
possibilités sont en très net progrès . Vous aussi, faites avec la M.A.O. 

(Musique Assistée par Ordinateur) un grand bond en avant! 
Il y a quelques années, tout était encore 
clair en informatique musicale. D'un côté, 
un matériel coûteux. encombrant et difficile 
d'accès s'étalait dans les studios des cen­
tres de recherche musicale, s'adonnant à 
la synthèse de sons et au traitement du 
signal, ou bien à la composition musicale. 
La fameuse 4 X de l'IRCAM (Institut de 
recherche et de coordination acoustique 
musique) reste la figure emblématique de 
ces monstres de l'informatique musicale. 
De l'autre, d'amusants petits logiciels nous 
permettaient de tirer quelques sons de nos 
chers micros ou de nous initier à la lecture 
et à l'écriture des notes. Et entre ces deux 
extrêmes, le néant... En cherchant bien, on 
pouvait sans doute rencontrer quelques 
appareils annonciateurs des évolutions 
futures, comme le fameux Fairlight CM/. En 
raison de son prix, cet ordinateur consacré 
à l'échantillonnage des sons et à leur trai­
tement restait pourtant Inaccessible aux 
musiciens. 
Avec l'avènement du standard MIDI (abré­
viation d'interface digitale pour instrument 
de musique) et des techniques de synthèse 
numérique du son, la micro a pu investir le 
domaine de l'informatique musicale profes­
sionnelle. L'astuce de la norme de commu­
nication MIDI est de contourner les difficul­
tés liées au traitement du signal en se limi­
tant au traitement et à la transmission des 
paramètres de commande des différents 
Instruments connectés. Il est en effet beau­
coup plus simple de manipuler les codes 
que traiter des sons en temps réel. 
Le codage d'une seule note en MIDI 
occupe plusieurs octets. Le premier code 
annonce l'émission de la note et le numéro 
du canal MIDI concerné (parmi seize). 
L'octet suivant donne le numéro de la tou­
che, déterminant la hauteur du son. Suivent 
les données rendant compte de la « vélo· 
cité» (niveau sonore correspondant à 
l'intensité de la force d'appui sur la touche), 
d'éventuels changements de présélection 
de timbre, etc. 
La fin de l'émission d'une note est signifiée 
par un code "key off». 
Si cette forme de codage ne permet pas de 
véritable traitement du signal, il est néan­
moins possible d'obtenir certains effets par 
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le traitement des codes eux-mêmes. Ainsi 
a-t-on vu apparaître récemment des« cham­
bres de réverbération» MIDI qui, par une 
répétition des codes associée à une décré­
mentation progressive de la valeur de la 
vélocité, parviennent à simuler un effet 
d'écho sur l'instrument piloté. 
La micro-informatique musicale, dont la 
norme MIDI a permis la vulgarisation, s'est 
également imposée dans la recherche au 
point que l'IRCAM organise aujourd'hui des 
stages de formation aux applications musi­
cales sur micro. 

Nous passons en revue dans la première 
partie de ce dossier quelques-unes des 
applications «professionnelles» du stan­
dard MIDI en micro-informatique musicale. 
Les logiciels de deuxième partie sont là 
pour prouver à ceux pour qui la musique 
reste avant tout un loisir qu'il est également 
possible d'être créatif sans nécessairement 
investir des fortunes dans l'achat de maté­
riel. Il est d'autre part certain que les pro­
grès dont bénéficient aujourd'hui les pro­
duits « haut de gamme,, ne tarderont pas 
à se répercuter sur l'ensemble des logiciels 
musicaux ... 

~~~~~-=-~~~~~~~~-

LES SÉQUENCEURS 
MIDI 

Les séquenceurs, qui doivent leur appella­
tion à leur faculté de mémorisation de 
séquences de notes, existaient bien avant 
l'avènement de la norme MIDI. Pourtant, la 
difficulté de programmation de ces appa­
reils - Il ne s'agissait pas à l'époque de 
programmes informatiques - avait de quoi 
décourager les musiciens. 
Les fonctions proposées par les séquen­
ceurs MIDI sont aujourd'hui calquées sur 
celles des magnétophones multipistes. (Ces 
magnétophones permettent d'enregistrer 
plusieurs mélodies ou voix qui se superpo­
sent l'une sur l'autre alors qu'un magnéto­
phone classique doit effacer le contenu de 
sa bande magnétique avant d'enregistrer 
un nouveau message.) Sur les modèles les 
plus évolués, on retrouve en effet à l'écran 
les symboles des touches d'enregistre­
ment, d'avance et de retour rapide, les 
sélecteurs de pistes, l'autolocator (pointeur 
permettant de se positionner automatique­
ment sur une portion précise du morceau), 
etc. Cette analogie facilite grandement le 
travail du musicien. Pourtant, à la différence 
d'un magnétophone, un séquenceur MIDI 
n'enregistre pas de sons, mais les codes 
de commande des instruments MIDI qui 
transitent en série au rythme de 31 250 bits 
par seconde à travers une interface spéci· 
fique. Aux fonctions du séquenceur s'ajou­
tent donc celles d'un éditeur d'événements 
MIDI (c'est-à-dire les codes de commande) 
grâce auxquelles certains paramètres du 
jeu, telles que la hauteur des notes, leur 
intensité, leur durée ou encore la sonorité 
qui leur est affectée, peuvent être modifiés. 
Inutile d'être un virtuose pour utiliser ces 
logiciels que l'on trouve dans de nombreux 
studios d'enregistrement: leurs fonctions 
d'édition permettent aisément de rattraper 
toutes les imperfections du jeu. 
Lorsqu'on parle de séquenceurs multipis­
tes, il ne faut pas oublier que le standard 
MIDI ne gère en réalité qu'un maximum de 
seize canaux Indépendants, le numéro de 
canal étant codé sur quatre bits. Même le 
séquenceur MIDI de soixante pistes ne 
pourra donc piloter plus de seize instru- • 
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Ne jouez 
plus de trombone 
en coulisses ... 
ments MIDI, mais il offrira en revanche une 
souplesse d'emploi bien plus grande qu'un 
simple seize pistes. Rien n'empêche par 
exemple «d'enregistrer» chaque instru­
ment d'une batterie numérique sur une 
piste séparée afin d'en faciliter l'édition, ou 
de disposer d'un choix de plusieurs mélo­
dies à sélectionner lors de la reproduction ... 

o •t1 dC~ ce programme qui reprend 
l'ensemble des possibilités du séquenceur 
Supertrack en leur adjoignant un puissant édi· 
teur de partitions, a le mérite de tirer le meil· 
leur des possibilités du Commodore 64 
auquel il faut adjoindre une interface MIDI. 
On est loin de la facilité d'emploi des séquen­
ceurs tournant sur Atari ST ou sur Macintosh. 
L'absence de souris et d'écran de comman­
des se fait durement ressentir, mais l'affi­
chage d'un menu d'aide rappelant les diffé­
rentes fonctions et les codes correspondants 
vient fort à propos rafraîchir la mémoire de 
l'utilisateur distrait. Il ne manque que le gad­
get, le «plus,, incontestable, apporté par la 
nouvelle génération des séquenceurs tour­
nant sur les ordinateurs 16/32 bits. 
Ses possibilités sont fort attrayantes et jus­
tifient sa présence dans quelques studios 
d'enregistrement. Après l'enregistrement 
d'une séquence de notes d'une durée que 
vous aurez déterminée au préalable, les 
événements MIDI générés par votre exéct.:­
tion sont affichés à l'écran. Plus original: 
après un temps de calcul très bref, les deux 
partitions - en clef de sol et de fa - appa­
raissent avec toutes les altérations à la clef. 
Vous pouvez ensuite parfaire l'exécution de 
la séquence enregistrée en éditant les évé­
nements MIDI. Deux modes de" quantisa­
lion » permettent de corriger Instantané­
ment les imperfections rythmiques de voire 
interprétation, en calant le début des notes 
sur des subdivisions du tempo sans affec­
ter leur durée initiale ainsi que les effets qui 
leur sont associés (pitch bend ou modula­
tion par exemple). La vélocité. c'est-à-dire 
la dynamique produite par les différences 
de pression sur les touches, peut égale­
ment être modifiée pour chaque note ou 
ramenée à une valeur constante sur 
l'ensemble de la séquence. La hauteur des 
notes se modifie sans problème, et les 
changements de rythme ou de tonalité se 
répercutent immédiatement sur la portée. 
Bien entendu, le Scoretrack gère la sélec­
tion des différents programmes de sons des 
synthétiseurs qu'il pilote. 
Le séquenceur Scoretrack travaille sur 
seize pistes virtuelles pouvant être affec­
tées aux seize canaux MIDI et permet de 
gérer un maximum de soixante-trois 
séquences. Celles-ci peuvent être transpo­
sées, jouées en boucles, chaînées, sauve­
gardées individuellement ou collectivement 
selon les besoins de la composition. L'ana-
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Scoretrock, Commodore 64 

logie avec un magnétophone transparaît 
peu dans la présentation mais se retrouve 
dès qu'il s'agit de "tracker » (copier) une 
piste sur une autre ou de réaliser des 
<<punch», c'est-à-dire d'insérer des notes 
au cours de l'exécution du morceau. Ce 
logiciel performant souffre quelque peu des 
limites du Commodore 64, notamment en 
ce qui concerne la taille de la mémoire 
RAM. Ces contraintes ont conduit les 
concepteurs du programme à quelques 
astuces comme la compression des don­
nées MIDI et la suppression de l'aff ichage 
de la partition en cas de dépasse.ment 
de capacité, le Scoretrack rétrogradant 
alors au rang de Supertrack. Néanmoins, 
les performances du produit restent d'un 
haut niveau, celui d'une utilisation pro­
fessionnelle. Des possibilités de synchro­
nisation SMPTE, synchronisation du son 
et des images vidéo, par adjonction d'une 
interface sont d'ailleurs prévues à cet effet. 
Les sorties sur imprimante des part itions 
générées par le programme sont de bonne 
qualité. (Disquette C-Lab pour Commo­
dore 64.) 

r> o 2 ce séquenceur vingt-quatre pistes 
de prix abordable regorge de possibilités 
immédiatement accessibles. Périodique­
ment amélioré, il accepte aujourd'hui, 
moyennant l'adjonction d'une interface, un 
pilotage externe par code SMPTE permet­
tant une sychronisati1:m parfaite de l'ima­
ge et du son lors de la réal isation de sé­
quences vidéo. La dernière version du 
Pro-24 dispose, en outre, d'un puissant 
éditeur de partitions qui transcrit instanta­
nément la séquence jouée au clavier en 
notation musicale. Grâce aux nombreuses 
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Pro-24, Atarl ST 

fonctions d'édition, il est possible de 
modifier le morceau en intervenant gra­
phiquement sur les partitions. 
Le travail sur les pistes et les motifs sono­
res, identifiés et sauvés séparément, se fait 
en souplesse et dans la bonne humeur. 
Comme sur un magnétophone multipiste, il 
est possible de << tracker », c'est-à-dire de 
copier plusieurs pistes sur une seule. Mais 
dans le cas du Pro-24, l'opération 
reste réversible, puisque les codes M 1-
DI gardent une marque d'identifica-
tion. Les fonctions d'édition ~.....-i~ 
des événements MIDI sont 
nombreuses et bien conçues. 
Les notes sont traitées individuellement 
ou par groupe, et des valeurs limites de 
paramètres peuvent-être définies aux 
bornes de la zone à modifier, le logiciel 
prenant en charge la génération des 
valeurs intermédiaires. Si vous édi· 
tez la piste commandant 
la caisse claire de 



la boîte à rythmes, vous pourrez par exem· 
pie. en agissant sur le paramètre "velocity ,, 
qui contrôle la dynamique de la restitution. 
programmer en un rien de temps un cres· 
cendo sur un roulement... En outre. vous 
disposerez d'une vingt-cinquième piste 
gérant les modifications rythmiques de 
l'ensemble du morceau. (Disquette Stein· 
berg pour A tari ST.) 

r ce nouveau séquenceur soixante· 
quatre pistes devrait. par son prix et ses 
performances, se poser en concurrent 
féroce du Pro-24 de Steinberg et du Sync· 
Track d'Hybrid Arts. 
Les concepteurs allemands du Creator n'en 
sont pas à leur coup d'essai. Toute l'expé· 
rience qu' ils ont acquise depuis la sortie du 
Supertrack a été investie dans ce logiciel 
qui bénéficie également des performances 
de l'Atari ST. 
La conception de base rapproche ce pro· 
gramme de ses concurrents directs. Tout 
se joue sur deux écrans. Un tableau de 
commandes, qui présente comme à 
l'accoutumée de sérieuses analogies avec 
les fonctions d'un magnétophone, et un 
écran d'édition des événements MIDI. Sur 

le premier, vous trouverez les tradi· 
lionnelles touches d'enregis­

trement, d'avance et re· 
tour rapide. le comp­

teur en temps réel, 
etc. L'originalîté 

de ce logiciel, 

Creator, Alorl ST 

dont nous n'avons vu qu'une pré-version 
encore imparfaite. est de permettre en 
mode édition une modification en temps 
réel des événements MIDI pendant l'exé· 
cution du morceau, procédé moins précis 
qu 'une transformation note à note ou par 
groupe de notes. mais qui peut se révéler 
fort pratique lors de l'ajustement de cer· 
tains paramètres tels que la "vélocité» 
(dynamique) du jeu. Comme sur le Pro-24, 
le travail peut se faire par piste ou par motif 
individualisé par un nom. Ce programme 
met notamment à la disposition du musicien 
quatre modes de« quanlisation '"des fonc­
tions de boucle. de compression ou 
d'expansion de la dynamique du jeu, de 
décalage temporel de la totalité d'une piste. 
Nous ne manquerons pas de revenir sur ce 
logiciel prometteur dès que possible. (Dis­
quette C-Lab pour Alan ST.) 

r - · séquenceur soixante pistes 
de haut de gamme. le SM PTE· Track dispose 
d'un boîtier d'interfaçage SMPTE égale· 
ment compatible avec d'autres normes de 
synchronisation. Son usage est donc prin· 
cipalement réservé aux musiciens ayant en 
charge la composition de la bande sonore 
de séquences vidéo Pour le reste, le 

SMPTE·Trock, Atorl ST 

SMPTE·Track s'apparente aux séquenceurs 
du type Pro-24, avec les mêmes possibili· 
tés de mixage ou de séparation des pistes. 
de gestion d'une piste de tempo global , de 
chaînage des motifs, etc. (Disquette et boî­
tier Hybrid Arts pour Atari ST.) 

u ancien mais réactualisé, Per-
former se situe encore dans le peloton de 
tête des séquenceurs MIDI. Ce programme 
très complet tournant sur Macintosh est à 
l'origine de la nouvelle génération de 
séquenceurs pour 16/32 bits : un simple 
examen du tableau de bord montre qu'il en 
est l' inspirateur. Ce précurseur offre au 
musicien de nombreuses fonctions 
d'enregistrement de séquen· 
ces sur plusieurs pistes, 
dispose lui aussi d'un 
"autolocator ,, ainsi 
que de multiples fa· 



Les orgues 
de Staline: un son 
inimitable ! 
cilités d'édition des événements MIDI. Sou­
tenu par des inconditionnels. il est handi· 
capé par le prix de la configuration globale 
(plus de vingt-cinq mille francs), et subit de 
plein fouet la concurrence des produits 
pour ST. Un programme d'édition de parti­
tions, Professional Composer, peut lui être 
adjoint moyennant un supplément d'environ 
5 000 F. (Disquette Mark of the Unicorn 
pour Macintosh.) 

Jlm Miller Persona! Composer 
gramme, un des rares séquenceurs dispo­
nibles pour PC, reste fidèle à la réputation 
d'austérité acquise par ces sombres machi­
nes. La particularité de ce séquenceur MIDI 
trente-deux pistes est de présenter le 
contenu musical saisi directement sous 
forme de partition. là où les autres séquen­
ceurs se mettent à la portée (sans jeu de 
mot) des non-musiciens. L'écriture est pri­
vilégiée au détriment du bidouillage de 
génie. Ardu, même si l'usage de la souris 
facilite le placement des symboles. Les évé· 
nements MIDI sont visualisés et modifiés 
sur une autre page écran . Ce séquenceur 
élitiste et sophistiqué, qui est certain de 
trouver autant de détracteurs que d'adep­
tes fervents. est également complété par 
un éditeur de sons pour synthétiseur 
Yamaha DX-7. Le prix de la configu­
ration nécessaire comprenant, outre 
le PC, l'imprimante et le lo­
giciel à 4 250 F, une inter -
face Roland MPU 401 
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Perform er. Macintos h 

Jlm Miiier Persona# Composer, IBM PC 

à 2 000 F et une interface IBM à 1 000 F, ris· 
que d'effrayer les acquéreurs potentiels. A 
ne pas mettre entre toutes les mains. 

(Disquette Jim Miller pour IBM PC 
et compatibles.) 

L'ÉDITION ET LA 
CRÉATION DE SONS 

Les synthétiseurs numériques du marché 
se répart issent en deux catégories selon 
leur mode de fonctionnement. Les uns, 
comme le DX-7 de Yamaha, font appel aux 
procédés de synthèse par modulation de 
fréquence tandis que les autres, dénommés 
échantillonneurs, ont recours aux techni· 
ques d'enregistrement numérique utilisées 
pour le disque compact. 
Sur un synthétiseur FM (modulation de Iré· 
quence), les sons sont produits par des 
générateurs de sinusoïdes et des généra· 
teurs d'enveloppe. C'est l'action de ces 
opérateurs, combinés selon divers << algo­
rithmes"• qui détermine la synthèse des 
timbres. Le stockage des sons, qui se 
résume à la conservation de quelques para· 
mètres définissant une configuration parti· 
culière des réglages des opérateurs et non 
une mémorisation du signal lui-même. 
occupe très peu de place en mémoire. Bien 
qu'il soit possible de créer, avec les synthé· 
liseurs FM du marché, des timbres assez 
proches de ceux d'instruments acousti· 
ques, c'est principalement dans la recher­
che de sonorités nouvelles qu'ils excellent. 
Pour performants et pratiques qu'ils soient 
lorsqu'il s'agit d'utiliser des sons présélec­
tionnés, la plupart des synthétiseurs FM se 
révèlent fort décevants dès lors qu'on 
entreprend de créer ses propres sonorités. 
Les minuscules écrans à cristaux liquides 
dont ils sont munis ne permettent pas de 
visualiser clairement les opérations effec­
tuées. On travaille littéralement à l'aveu­
glette. Pour ne rien arranger. les touches 
de fonction de ces synthétiseurs sont peu 



adaptées a la programmation et les cartou­
ches EPROM enfichables sont coûteuses et 
de faible capacité. On comprend tout l'inté­
rêt de la prise en charge des fonctions 
d'édition des sons et de stockage des para­
mètres par un ordinateur. 
Tandis que les synthétiseurs FM bâtissent 
des sonorités complexes à partir d'élé­
ments simples, les échantillonneurs fonc­
tionnent sur le principe de l'enregistrement 
digital. Des sons de provenance extérieure, 
saisis grâce à un microphone ou issus 
d'une autre source audio (chaîne Hi-Fi. .. ) 
sont échantillonnés, c 'est-à-dire mesurés à 
intervalles réguliers plusieurs milliers de 
fois par seconde. Le résul tat de chaque 
mesure est ensuite converti en un nombre 
binaire. La fréquence de relecture des 
octets ainsi stockés, commandée par le cla­
vier de l'instrument, détermine la hauteur 
du son restitué, à la manière d'une bande 
magnétique dont on ferait varier la vitesse. 
Les résultats sont spectaculaires: avec de 
tels appareils, il est possible de jouer au cla­
vier un morceau en utilisant le son d'une 
attaque de !'Orchestre philharmonique de 
Berlin, la voix de la Callas ou même un grin­
cement de porte ... En revanche, la plupart 
des échantillonneurs ne sont pas dotés des 
fonctions de synthèses sonores que l'on 
rencontre sur quelques ordinateurs dédiés 
comme le Fairlight CM/ dont les performan­
ces n'ont d'égales que le prix. 
L'existence de programmes informatiques 
d'édition de sons pour échantillonneurs 
vient aujourd'hui combler cette lacune, en 
donnant à ces machines les potentialités 
créatives qui leur faisaient défaut. 
Signalons toutefois que la complexité de 
ces logiciels, qui traitent le signal lui-même 
et non de simples codes de commande de 
générateurs, justifie un prix de vente bien 
supérieur à celui de leurs homologues pour 
synthétiseurs FM. La masse des données 
à traiter est énorme - une seule seconde 
échantillonnée à 32 kHz pour une résolution 
de seize bits nécessite environ 64 Ko! -
et les algorithmes utilisés sont pointus. 

Les éditeurs de sons 
pour synthétiseurs FM 

DX·7 Support Il ~ fonctionnant sur Commo­
dore 64, cet éditeur de sons pour synthéti­
seur DX-7 ou TX-7 Yamaha, permet la créa­
tion ou la modification de sons ainsi que le 
stockage sur disquette de banques de 
trente-deux sons. L'affichage des algorith­
mes de création des sonorités, et de tous 
les opérateurs, facilite grandement la tâche 
du musicien. 
Clou du spectacle, les courbes d'enveloppe 
caractérist iques de l'évolution d'un son au 
cours du temps se déforment en temps réel 
lors de la modification de la valeur des para-

DX-7 Support Il, Commodore 64 

mètres de définition des formes d'onde. Le 
résultat est contrôlé simultanément à 
l'oreille, ce qui donne un contenu concret 
et immédiat à la mystérieuse et pourtant 
simplificatrice notion d'ADSR (attaque, 
déclin, soutien et relâchement). 
Au bout de quelques manipulations, la cor­
rélation entre le's paramètres, les courbes 
et le résultat final apparaît de manière évi­
dente, de sorte qu'il devient plus facile 
d'obtenir l'effet recherché. Une seule dis­
quette peut contenir jusqu'à trente banques 
de trente-deux sons. L'intérêt pratique de 
ce programme fera d'autant plus regretter 
la lenteur des accès disques dont pâtit le 
Commodore 64. 
Conçu pour le musicien, DX-7 Support Il 
peut être commandé de deux manières : 
par le clavier de l'ordinateur, ce qui ne vous 
surprendra guère, mais aussi par certaines 
touches du DX-7 lui-même via la liaison 
MIDI , ce qui est déjà plus original. Les tou­
ches du clavier et les molettes d'effet 
gèrent la sélection des quatre tableaux, les 
déplacements du curseur et la modification 
des valeurs, évitant au musicien de pénibles 
va-et-vient entre ses deux machines. (Dis­
quette C-LAb pour Commodore 64.) 

DX Androïd . ce programme d'édition de 
sons pour DX-7 et TX-7 sur Atari ST est un 
des plus évolués que l'on puisse actuelle­
ment trouver sur le marché. Outre les clas­
siques fonctions d'édition comprenant l'atfi· 
chage des courbes d'enveloppe et des 
paramètres des opérateurs avec audition 
simultanée des modifications, DX-Androïd 
doit son originalité à la présence de deux 
générateurs automatiques de sonorités. 

DX Androïd, Atari ST 

Quelques secondes suffisent au pro­
gramme pour couvrir la disquette de mille 
six cents sonorités nouvelles qu'il ne vous 
reste plus qu 'à écouter, sélectionner, nom­
mer et sauvegarder. Cette approche, moins 
rébarbative et plus rapide que les métho­
des ordinaires de création de sons, est très 
agréable à utiliser. Chaque son étonne et 
donne de nouvelles idées musicales. Il faut 
noter que ces deux générateurs automati­
ques n'agissent pas de manière totalement 
aléatoire, mais produisent un résultat dans 
un cadre prédéterminé à l'avance (une 
combinaison totalement hasardeuse des 
paramètres produirait en effet de nombreux 
sons totalement inexploitables, voire inau-

X-Analyzer, Atari ST 

dibles). Tels Dr Jeckill et Mister Hyde, l'un 
des générateurs a une réputation de 
sagesse tandis que l'autre produit les sono­
rités les plus folles. D'autres fonctions uti· 
les permettent de combiner entre eux les 
sons existants ou de transmettre n'importe 
quelle banque sur un des seize canaux 
MIDI. .. (Disquette Hybrid Arts pour Atari ST. 
Une version pour synthétiseur Casio existe 
également sous l'appellation CZ-Android.) 

X·Analyzer cet éditeur de sons pour DX-7 
tournant sur Atari ST reprend les principa­
les fonctions de ses concurrents. Il s'en dis­
tingue néanmoins par d'étonnantes capa­
cités de représentation graphique des sons. 
Outre le dessin de la forme d'onde, ce logi­
ciel donne également une représentation 
tridimensionnelle du spectre en fonction du 
temps! Ces jol is dessins, qui évoquent à 
première vue des paysages de fractales, 
rendent compte de l'évolution de chaque 
composanle (fréquence) d'un signal corn- • 
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Beat generation ? 
Non ... Bit 
generation ! 
plexe au cours du temps. De plus, il permet 
le transfert direct d'un son de DX vers un 
échantillonneur, en évitant les étapes de 
conversion analogique/digitale. (Disquette 
C·LAb pour Atari ST.) 

Les éditeurs de sons 
pour échantillonneurs 

L 11.DAP 1 · destiné à l'Atari 1040 ST, cet 
éditeur de sons compatible avec les prin· 
cipaux claviers-échantillonneurs du marché 
est lui-même un échantillonneur à part 
entière. Grâce à une imposante partie 
«Hard,, comprenant les convertisseurs 
analogiques/digitaux ainsi que les filtres à 
fréquence de coupure variable, l'AOAP 
travaille en stéréo sur seize bits avec 
une fréquence d'échantillonnage 
maximum de 41, 1 kHz. Ces carac­
téristiques devraient lui donner une qua· 
lité d'écoute comparable à celle des dis· 
ques compacts. La durée maximum d'un 
événement sonore monophonique échan· 
tillonné à 44, 1 kHz est de vingt secondes, 
ce qui est largement suffisant pour se pas­
ser d'éventuelles extensions mémoire. Une 
fonction oscilloscope permet en outre de 
visualiser sur l'écran du sr la forme du 
signal en entrée de l'échantillonneur. 
Les fonctions d'édition ont le mérite de ne 
pas se limiter au traitement des événe· 
ments sonores échantillonnés sur l'AOAP. 

L'Adap· l, Macintos h 

Sound Designer, Mac intosh 
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L'appareil est en effet compatible avec la 
plupart des échantillonneurs du marché: 
il suffit de sélectionner à l'aide d'un 
menu spécifique le format adapté au Pro· 
phet 2000, à l'AkaïS900, au Roland Sam· 
pler ou à d'autres machines. pour que le 
drive de l'Atari ST soli en mesure de lire 
directement les disquettes trois pouces et 
demi de ces claviers ! L'astuce mérite 
d'être saluée. Les sons chargés en 
mémoire centrale apparaissent à l'écran 
sous la forme de courbes illustrant la varia· 
tion de la pression sonore en fonction du 
temps. Des fonctions de zooming en x ou 
en y permettent de sélectionner le fragment 
de l'événement sonore à modifier. 
Des fonctions graphiques permettent de 
modifier à l'écran les caractéristiques du 
son tout en contrôlant le résultat à l'oreille. 
Le dessin de la forme d'onde ou de l'enve­
loppe peut être effectué à main levée avec 
la souris, des parties de courbes peuvent 
être sélectionnées, supprimées, dupli· 
quées, inversées. li est également possible 
de définir des boucles continues, d'utiliser 
des algorithmes d'interpolation afin de fon­
dre deux sons différents à l'origine et de 
créer numériquement des effets de rêver· 
bération. Le prix de 1' ADAP le destine avant 
tout à une utilisation professionnelle, mais 
il ne serait pas étonnant de trouver à moyen 
terme des produits d'inspiration similaire 

pour un moindre coût. (Disquette et rack 
19 pouces Hybrid Arts pour Atari 1040 ST.) 

S ., D 1 antérieur à l'AOAP, cet 
éditeur de sons échantillonnés fonctionnant 
sur Macintosh n'en a pas toutes les res· 
sources. Là où l'AOAP joue la compatibi· 
lité en acceptant de lire directement les dis· 
quettes des échantillonneurs du marché sur 
le drive de l'Atari 1040ST. Sound Designer 
est uni par des liens exclusifs à des modèles 
particuliers tels que Mirage, Prophet 2000, 
Roland S 900 ou Emulator. Les données 
représentant le signal échantillonné sont 

transmises au programme via l' in· 
terface MIDI et traduites à l'é· 

cran sous forme de cour-
·~'''"'·"" bes au dessin précis. 

La représentation 
en trois dimen­
sions du spec· 
tre sonore en 

fonction du temps 
mérite une mention 

particulière. Les fonc· 
lions de transforma· 
tion sont nombreu­
ses et permettent un 

travail en finesse. (Disquet1e Di· 
gidesign pour Macintosh.) 

Le système Yamaha 
Yamaha propose un système musical 
complet bâti autour de son nouvel ordi· 
nateur MSX CXSM Il. Celui-ci dispose de 
son propre synthétiseur FM polyphoni· 
que doté de quatre opérateurs (contre 
six pour le synthétiseur Yamaha DX·7) 
et bénéficie d'une bibliothèque de logi· 
ciels couvrant de nombreuses applica-
tions d'informatique musicale. Outre la 

P.! 

série des" Vo1cing Programs », logiciels 
de registration FM permettant de con· 
trôler les générateurs intégrés à l'ordi· 
nateur ou ceux d'un synthétiseur exté· 
rieur du type OX-7, DX·? Il, DX-9 ou 
DX-21, la gamme comprend plusieurs 
séquenceurs MIDI. 
Les séquenceurs YRM-101 et YRM-105 
présentent les séquences sous forme de 
partitions, alors que l'enregistreur MIDI 
YRM·301 se rapproche par sa concep· 
lion de produits tels que le Super-Track 
de C-Lab. 
Si le caractère évolutif d'un tel système 
présente un intérêt certain, les program­
mes proposés ne peuvent prétendre 
rivaliser avec ceux qui sont disponibles 
pour Atari ST. 



LE STRASS 
PAS LE STRESS! 

Si tout ce qui précède vous a laissé per· 
plexe et indifférent, si la musique pour 
vous est détente ou amusement instantané 
et surtout si le but du jeu consiste à se 
prouver que l'on peut être un grand micro 
musicien sans peine, cette partie vous 
concerne. Loin des studios d'enregistre· 
ment ou de la programmation élaborée, 
nous abordons les rivages bien connus des 
Amstrad, Commodore, Exelvision, Thomson 
ou Atari 800 XL et du plaisir facile ... 
Mais ne soyons pas trop manichéen. Il est 
possible de jouer les amateurs du diman· 
che sur ST ou Amiga avec Instant Music et 
à l' inverse toucher du doigt la technique 
professionnelle avec le séquenceur exoti· 
que de Logimus sur Thomson. Nous nous 
sommes volontairement limités aux meil· 
leurs logiciels de création {les cours de sol· 
fège et autres éducatifs ne seront pas abor­
dés ici) en essayant d'isoler pour chaque 
machine son cc must» musical. Il n'y a pas 
de secret, en musique plus que dans tout 
autre domaine, la qualité d'un programme 
est étroitement liée aux caractéristiques ini­
tiales de la machine. Le meilleur logiciel ne 
pourra combler l'abîme qui sépare la fibre 
musicale d'un Apple Il et d'un Amiga ... Il 
n'existe d'ailleurs aucun outil musical digne 
de ce nom sur Apple Il. Dernière précision, 
les logicîels présentés gagneront tous à 
l'utilisation de haut-parleurs (tels ceux fabri· 
qués par Techni Musique) ou de chaîne Hi­
Fi qui produisent un son supérieur aux haut­
parleurs du micro ou du moniteur. Un tel 
branchement ne pose aucun problème sur 
les Amstrad CPC, Amiga, A tari ST, M.S.X. ou 
Commodore 128 qui sont tous munis d'une 
sortie son. Pour les autres, il est toujours 
possible de faire une dérivation sur la sor· 
tie son de la prise péritel mais on entre ici 
dans le domaine de la bidouille. Prenez 
conseil auprès de votre revendeur. 

THOMSON : Midi Pack et Polymus : la 
référence musicale sur Thomson est Logi­
mus avec au menu : l'interface MIDI (stan­
dard de communication entre les instru­
ments de musique électronique type 
synthétiseur ... ), Midi Pack, et son séquen­
ceur, le Polymus. Du matériel «pro» sur 
une machine qui l'est beaucoup moins, une 
curiosité séduisante face aux autres huit 
bits. L'originalité du Midi Pack est de four­
nir en sus de l'interface qui se connecte à 
l'arrière sur un slot et du guide de l'utilisa­
teur MIDI, un logiciel d'application. Il se 
divise en quatre mini programmes. Miditest 
permet de vérifier les connexions entre les 
différents appareils. Midi Spy espionne les 
entrées et sorties des codes MIDI. Midirou­
tines tranforme les codes MIDI en un code 
intégrable dans vos programmes Basic. 
Midisec est un mini séquenceur qui enre­
gistre les codes MIDI d'une séquence pour 
les corriger ou les rejouer par la suite. 
Polymus ca~he sous son boîtier un séquen· 

ceur simple pour jouer, enregistrer et mixer 
des sons. Ce magnétophone multipiste 
seize voix saisit donc séparément chaque 
voix (guitare basse, cuivre, trombone à cou· 
lisse ... ) que vous modifiez par la suite en 
jouant sur la vitesse, le canal affecté et de 
nombreux autres paramètres réunis dans 
le module «laboratoire». L'édition se fait, 
elle, sur un tableau symbolisant le clavier. 
Une partition graphique que l'on manipule 
à l'aide du stylo optique. A l'impression, les 
notes sortent sous forme de rouleau de 
piano. Citons finalement le DX Memo, une 
banque de sons destinée au synthétiseur 
OX-7 de Yamaha qui pourra être complé· 
tée par vos créations. (Interface MIDI Pack 
et cartouche Polymus de Logimus sur 
Thomson.) 

EXL 100: Exeldrums : Tilt d'or 1986, Exel· 
drums fait rentrer grosse caisse, tambou· 
rins, maracas ... bref une batterie de dix-sept 
instruments dans votre Exelvision. Une 
boîte à rythmes de poche simple, perfor· 
mante et accessible au débutant. La corn· 
position se fait en deux temps: tout d'abord 
l'écriture des mesures à l'écran puis leur 
enchaînement au sein du morceau à 
concurrence de cinquante-quatre mesures 
par morceau. L'écran d'écriture, très gra· 
phique présente les instruments en verti· 

Exeldrums , EXL 100 

Music Studio, M .S.X. 

cale et les temps à l'horizontale. Vous pou­
vez jongle·r en direct avec les percussions 
symbolisées par des couleurs pour accen· 
tuer à l'oreille le rythme samba ou rock de 
votre œuvre, une pincée de tambourins par­
ci, un soupçon de cloches par-là ... L'éc~an 
d'origine découpe les mesures en seize 

temps, chiffre que vous pourrez modifier 
à loisir pour obtenir les frappes ternaires 

ou les mesures composées. Les instru­
ments sont répartis en six groupes qui 
représentent la frappe des quatre membres 
séparés et de deux percussions indépen· 
dantes. Une fois les différentes mesures 
composées, l'option « track composition» 
définit leur succession. A l'aide des barres 
de renvoi, le morceau, ou seulement un 
groupe de mesures, peuvent être rejoués 
à l'infini. Le tout peut bien entendu être sau· 
vegardé sur cassette. Par la précision du 
tempo, de quarante à deux cent cinquante 
pulsations par minute, la fiabilité rythmique 
et la notice très complète, Exeldrums est 
un excellent produit qui gagnerait à voir le 
jour sur d'autres machines. (Boîte à rythme 
Exeldrums de Exelvision pour EXL 100.) 

M .S.X.: Music Studio G7 . est le parte· 
naire idéal pour la composition et l'écriture 
d'une partition. Le programme gère trois 
voix musicales (les M.S.X. sont dotés de 
trois voix sur huit octaves) que vous corn· 
poserez tour à tour. Deux options sont 
ouvertes, l'écriture note à note ou la corn· 
position à l'oreille, les touches du cla· 

vier simulant alors le piano. Dans le 
premier cas, vous définissez la valeur 
rythmique, noir, blanche ... puis validez 

la note sur la double portée à l'écran. ~ 
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Scandale: il battait 
son micro pour lui 
voler ses chansons ! 
L'ordinateur fait alors entendre la hauteur 
de la note et indique son nom. Les barres 
de mesure se positionnent automatique­
ment selon la forme rythmique du morceau, 
ce qui facilite grandement la tâche. A tout 
moment le module magnétophone permet 
de réécouter et éventuellement de corriger 
votre morceau. Si vous avez choisi le mode 
direct, laissez courir vos doigts sur le cla­
vier en validant de temps à autre les tou­
ches de fonction qui modifient l'octave; 
l'ordinateur se charge de l'enregistrement. 
Le programme propose les petits« plus» qui 
font toute la différence : mise en place des 
barres de coda ou de renvoi, nuances 
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d'interprétation, 
pianissimo ou au con­

traire fortissimo disposés 
tout au long de la partition. mo-

dification des timbres des trois voix 
ou encore accompagnement de l'ordinateur 
en contre-chant. Autant d'options qui vien­
dront enrichir l'œuvre. Bien sûr, le rendu 
n'est pas extraordinaire, Music Studio G7 
n'est pas un instrument de musique mais, 
allié à une imprimante, il constitue un bon 
outil de composition. (Cartouche et cassette 
Sony pour M.S.X.) 

Music Module. M.S.X. 

Music Module : l'ou­
til parfait du néophyte, amu­

sant et simple. Sélectionnez 
l'option" Cling »et pianotez sur le 

deuxième rang de votre clavier. Quelles que 
soient les touches sollicitées, le résultat 
harmonieux s'intègre parfaitement à la 
mélodie choisie: reggae, rock ou valse en 
passant par la cornemuse écossaise, ce qui 
est particulièrement gratifiant pour l'ego et 
pour l'oreille. A tout moment vous pouvez 
choisir, en cliquant sur le symbole ou 
l'option du sous-menu, parmi dix arrange­
ments de batterie, changer les instruments 
(intégrer un accordéon dans une mélodie 
arabisante est des plus réjouissant), le 
tempo, ou encore créer des effets d'échos 
ou modifier la hauteur du son. Un tel 
système atteindrait très vite ses limites si 
le module ne comptait pas son échantillon­
neur et l'interface MIDI. En effet le Music 
Module (un petit boîtier branché sur le port­
cartouche), intègre un petit micro qui enre­
gistre quelques secondes du couinement 
de votre petit frère ou la Cinquième de Bee· 
thoven pour le numériser par la suite. Le 
son peut alors être utilisé à l'envie comme 
les soixante sons préréglés. Un dernier mot 
sur la notice, traduite, qui guide clairement 
l'utilisateur dans ses moindres démarches. 
(Boîtier/cartouche Philips pour MS.X.) 

SFK01 Sr-GOS. difficile de réaliser un 
choix musical sur MSX sans évoquer le 
Yamaha CXSM, né pour la musique, 
d'autant plus que Yamaha vend le module 
pour transformer votre MSX classique en 



The Advanced Music Syste m , Amstrad CPC 

virtuose et accéder ainsi aux logiciels spé­
cifiques (voir l'encadré en page 86). Ce 
synthétiseur coOte 790 F (SFK01) ou 

1 690 F (SFG05) avec les sor­
ties MIDI. Le câble 

indispensable est 
également vendu, 

cher, chez Yamaha, mais 
la plupart des magasins spécia· 

lisés se feront un plaisir de vous 
fournir son schéma ou un câble approchant 
et moins onéreux, tels ceux fabriqués par 
Techi Musique. 

AMSTRAD CPC et COMMODORE 64 : 
The Advanced Music System : si vous 
n'achetez qu'un logiciel sur AmstradCPC 
ou Commodore 64 ce ne peut être que lul. 
The Music System, Tilt d'or 1986, était déjà 
un des packages musicaux les plus com­
plets et les plus performants du marché ; 
son successeur The Advanced Music 
System, va encore plus loin avec les deux 
nouveaux modules de mixage et d'impres­
sion. D'entrée, l'écran affiche clairement 
les cinq parties du p'rogramme symbolisées 
par des icônes : éditeur, clavier, généra­
teur de sons, impression et mixage. Les 
deux premières sont consacrées à l'écri­
ture et à la composit ion, soit de manière 
classique au note à note sur une partition, 
soit directement au clavier qui simule alors 
un clavier de piano à deux octaves. Il suffit 
alors de jouer puis de déclencher l'enregis· 
trement de la piste choisie comme sur un 
magnétophone et de recommencer l'opé· 
ration pour les deux pistes restantes avec 
des instruments différents. Le morceau 
ainsi réalisé peut être remanié note à note, 
avec une option de composition et de cor· 
rection plus fine pour jongier sur une même 
voix avec les quinze instruments ou encore 
adapter à chaque note un timbre différent. 
L'écoute se fait en tout confort grâce aux 
fonctions «lecture», «avance rapide 5>, 
«stop» ou «pause>>. Sauvegardez votre 
composition et passons au générateur de 
sons ou synthétiseur. Avec ce dernier, vous 
vous consacrez à l'étude des courbes de 
fréquence ou formes d'ondes de quinze ins­
truments préprogrammés ou créez vous· 
même vos propres sons. Cette exploration, 
plus technique, nécessite alors une dizaine 
de réglages sur la cou rbe d'enveloppe, 
l'attaque.. . Accessoirement, le Music 

System contient un petit séquenceur qui 
permet de stocker en mémoire trois mille 
événements MIDI. La seconde mouture, 
The Advanced Music System ouvre les 
voies du mixage pour peaufiner votre com­
position et enchaîner les différents mor­
ceaux créés. Ubi Soft a eu la bonne idée 
de traduire la notice des nouveaux modu­
les. Hélas le mot à mot a encore frappé et 
le texte, désastreux, fourmi lle de contre· 
sens et embrouille plus qu'il n'éclaire l'uti· 
lisateur. En réalité le mixage est archi sim· 
pie : à droite vous sélectionnez les fichiers, 
à gauche vous les ordonnez dans la 
séquence qui indique le tempo et la clef. 
Toutes les manipulations sont ouvertes, 
changement de tempo, répétition de mor· 
ceaux à concurrence de quatre-vingt-dix· 
neuf. Après, une touche suffit à lancer la 
composit ion, une touche à l'arrêter, c'est 

... t. .. c. 

Music Studio, Atarl ST 

magique. Pour l' impression, le logiciel com­
patible avec un grand nombre d'impriman­
tes (Epson, etc.) permet de disposer jusqu'à 
six voix sur la même feuille avec les paro­
les courant sur la portée ou imprimées 
séparément. Bref, une foule de combinai· 
sons adaptées à vos besoins. Vous ne maî· 
triserez pas The Advanced Music System 
en deux heures mais, dès le départ, vous 
pourrez pianoter ou composer à la sauvette 
pour progressivement tirer parti de sa 
richesse. 
Attention à l'écoute, le résultat changera 
grandement de l 'AmstradCPC au 
Commodore 64 . Pourquoi? Dès le départ 
l'Amstrad possède trois voix sur sept octa· 
ves alors que le Commodore 64 a, lui, trois 
voix sur neuf octaves et surtout il offre la 
possibilité de paramétrer entièrement les 

Wham Music Box, Spectrum 

enveloppes de sons (ADSR) grâce à son 
coprocesseu r sonore. Faculté que ne pos· 
sède pas l'Amstrad qui a de plus un des 
pires modules de restitution sonore (ampli· 
ficateur et haut-parleur) depuis le Spectrum. 
Sa sortie son évite néanmoins le zinzin 
mécanique par l 'adjonction de haut· 
parleurs. (Disquette Rainbird pour Amstrad 
CPC ou Commodore 64.) 

AT ARI 500 XL : The Music Studio: pen· 
dant longtemps Rolls des logiciels musicaux 
sur les huit bits, Music Studio a été détrôné 
par TheAdvanced Music System sur Ams· 
trad et Commodore 64. Il reste néanmoins 
la référence sur les Atari huit bits. Sur les 
trois voix de l'Atari BOO XL, la tessiture cou­
verte est de trois octaves et demi. Le joys­
tick se charge du déroulement des opéra­
tions aussi bien dans l'édition que dans la 
création de sons, toutes les deux agrémen­
tées d'icônes. 
Vous composez la mélodie et ses arrange· 
ments, soit de façon classique sur une por· 
tée, soit graphiquement avec la " paint 
box», une sorte de Bontempi de la compo­
sition sur micro. Avant de fixer les notes sur 
la portée vous choisissez la tonalité (do 
majeur ... ) la structure du morceau (tango, 
samba .. . ) et les instruments parmi les 
quinze disponibles à l'origine. Si la compo­
sition note par note vous rebute, la partition 
graphique simplifie les choses mais reste 
limitée pour les arrangements. A chaque 
note correspond alors une couleur selon sa 
durée et l' instrument choisi. La création des 
sons fait, elle, appel à des considérations 
plus techniques pour jongler avec l'ampli· 
tude des sons, le niveau des basses, 
médium et aigus, la fréquence et la réson­
nance des sonorités et bien sûr l'enveloppe 
des sons (attaque, déclin, soutien, relâche). 
Vous pourrez enrichir vos créations grâce 
aux effets sonores déjà présents sur le 
fichier. Le tout pourra être concrétisé sur 
papier ou stocké sur disquette. (Disquette 
Activision. Existe également sur Commo­
dore 64, Amstrad CPC, Atari ST, Amiga et 
IBM Tandy.) 

SPECTRUM : Wham The Music Box : 
vous pourrez juger d'emblée des capacités 
de ce logiciel d'aide à la composition musi­
cale en sélectionnant l'un des morceaux 
mis en mémoire. Alors que le Spectrum ne ~ 
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Licencié par son 
Amstrad pour cause 
de fausse note ... 
dispose normalement que d'une seule voix, 
le programme parvient à jouer deux voix, 
ce qui constitue une prouesse. De plus, la 
partition est agrémentée par moment de 
bruitages évoquant le son de la batterie ou 
d'autres instruments de percussion. Pen­
dant l'exécution de la musique, la partition 
se déroule à l'écran en un scrolling latéral, 
un peu fatigant pour l'œil malheureuse­
ment. Voyons maintenant la composition 
musicale proprement dite. Vous devrez tout 
d'abord choisir le canal et l'octave voulu 
(parmi les quatre proposés). Les deux ran­
gées inférieures du clavier vont se trouver 
transformées en clavier musical type piano, 
d'une étendue un peu supérieure à une 
octave. Il vous suffira alors de jouer pour 
entendre la mélodie et la voir simultané­
ment s'inscrire sur la portée. La notation 
retenue est un peu simplifiée car la durée 
des notes est limitée à la double croche. 
Pour prolonger une note, il faudra donc la 
répéter. Fort heureusement, on ne perçoit 
pas de hiatus trop gênant lors de ces répé­
titions. Autre limitation, le morceau est tou­
jours joué en do majeur et il vous faudra 
transposer vous-même le morceau pour le 
jouer dans un autre ton. 
Vous pourrez rythmer votre composition 
grâce à différents bruitages. Le premier.est 
une batterie. Les trois autres sont modifia­
bles à volonté en sélectionnant l'une des 
sept formes d'onde et l'une des quatre 
durées. Cela devrait vous permettre, avec 
un peu d'entraînement. d'imiter le son de 
nombreux instruments de percussion. Les 
possibilités d'édition sont correctes. Ainsi 
il est possible d'avancer ou de reculer dans 
la partition et de remplacer une note par 
une autre. En revanche, il n'existe pas de 
mode d'insertion. 
Une fois votre composition terminée, vous 
pourrez l'écouter note par note ov en entier 
au tempo voulu. La sauvegarde des mor­
ceaux créés peut s'effectuer de plusieurs 
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manières: en mémoire vive, sur cassette 
ou micro-drive avec l'obligation de repas­
ser par le programme ou encore en compi­
lant au préalable le morceau, ce qui vous 
permettra de le recharger et de l'exécuter 
indépendamment. Un bon logiciel, très 
facile d'emploi (on le maîtrise en quelques 
minutes) et très performant pour cette 
machine (Cassette Melbourne pour Spec­
trucn.) 

Instant Music 
d'Electronic Arts peut être caractérisé par 
ses aspects pédagogiques et intuitifs. Il pré­
sente les notes des quatre instruments 
(affectés chacun à une voix de l'Amiga) par 
un rectangle de couleur dont la longueur 
correspond à la durée de la note. Instant 
Music vous fait découvrir la musique en 
mêlant sons et images au gré de la souris. 
Les paramètres musicaux sont rendus à 
l'écran de manière compréhensible par un 
non musicien (par exemP.le l'intensité des 
couleurs est proportionnelle à la puissance 
des instruments). 
Le mode " Mause Jam» est très original : 
il consiste à jouer d'un instrument à l'aide 
de la souris alors que la partition des trois 
autres se déroule ; on s'initie ainsi aisément 
à l'accompagnement et aux solos les plus 
péril leux. Instant Music permet aussi de 
changer les caractéristiques des instru­
ments en cours de jeu. Les instruments ont 
une bonne sonorité, ils peuvent être com­
plétés par d'autres en provenance de dis­
quettes de données IFF. Les partitions sont 
très simples car elles doivent illustrer les 
principales mélodiques et rythmiques décri­
tes en grands détails dans la documenta­
tion. En fait, ce programme a été conçu de 
manière à rendre les premiers pas très faci­
les mais il n'encourage pas à l'écriture clas­
sique d'une partition ou au solfège tradition­
nel. (Disquette Electronic Arts pour Amiga, 
existe également sur ST.) 

r e 1c 1 c i e _ ce 
séquenceur fait appel à vos connaissances 
en solfège, ou vous aidera à les consolider. 
La saisie des notes s'effectue, soit à l'aide 
du clavier dessiné à l'écran, soit par un 

f n$ tont Musi c, Amlgo 

positionnement des notes sur les partitions 
affichées. Si l'usage de la souris facilite le 
placement des symboles, l' improvisation 
s'avère impossible. Ce logiciel privilégie la 
rigueur au détriment de la spontanéité. Un 
pointeur "suit>> la partition au cours de la 
reproduction du morceau. De nombreux 
paramètres, comme le rythme ou les sono­
rités, peuvent être changés en cours d'exé­
cution. 
La sonorité des instruments est agréable 
mais ne peut être modifiée. Ce programme 
coûteux donnera satisfaction aux fervents 
du solfège, mais découragera les utilisa­
teurs qui attendent des résultats immédiats. 
(Disquette Electronics Arts pour Amiga.) 
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Deluxe Music Construction Set, Amlga 

Quelques précisions techniques 
Le cc-processeu r Paula qui équipe toute la 
gamme Amiga peut produire des sons sur 
quatre voix et cinq octaves sans interven· 
lion du processeur principal 68000 Mo· 
torola, qui est alors libre pour créer des gra· 
phismes, calculer les sons suivants ou pour 
exécuter d'autres tâches. Les logiciels 
musicaux exploitent tous ce co-processeur, 
mais de manière différente. Les enveloppes 
des sons sont dessinées dans Music Stu· 
dio à l'aide des formules ADSR (attaque. 
soutien, déclin, relâche) modifiables à 
volonté, qui peuvent porter sur seize har· 
maniques et comporter un grand nombre 
de phases. Les produits Electronic Arts, que 
ce soit Instant Music, Music Construction 
Set ou Video Construction Set, ont recours 
à des instruments digitalisés qu'on ne peut 
pas éditer, mais que l'on peut aisément 
remplacer. Il existe par ailleurs des logiciels 
d'échantillonnage tels le Soundsampler 

ou le Pro Midi Studio qui, grâce à un petit 
m_ontage électronique permettent de mesu· 
rer dix-huit mille fois par seconde un son 
d'une vingtaine de secondes ; les sons ainsi 
digitalisés peuvent être reproduits ou retra· 
vaillés ou encore intégrés dans des jeux et 
des bases de données sonores. 

Où les trouver ? 
• FOST. tél.: 48.25.19.02. (produits Hybrid 
Arts exclusivement). 
• MIDI-SHOP, 64 , bd Beaumarchais, 
75011 Paris. Tél. : 48.07.22.02. (Performer, 
Sound Designer, etc.). 
• M.P.I., 17, rue Duperré, 75009 Paris. Tél.: 
42.82.06.36. (logiciels C·Lab et Jim Miller 
Persona! Composer, etc.). 
• MUSIC-LAND, 66, bd Beaumarchais, 
75011 Paris. Tél.: 47.00.09.13. (Yamaha, 
etc.). 
• NUMERA, 11, rue Primatice, 75013 Paris. 
Tél. : 45.87.17.56. (Performer, etc.). 
• SARO·INFORMATIQUE, 5, bd Voltaire, 
75011 Paris. Tél. : 43.38.96.31. (produits 
Steinberg exclusivement). 
• TECHNl·MUSIQUE, Centre commercial, 
rue Fontaine du Bac, 63000 Clermont­
Ferrand. Tél.: 73.26.21.04. (produits Techni­
Musique exclusivement). 

Pour en savoir plus 
• L'Atelier Musique et Informatique orga· 
nise des stages d'informatique musicale et 
édite des logiciels peu coûteux et intéres· 
sants. A.M.I., 56, avenue Armand Guille­
baud, 92160Antony. 
• L'Association MIDI Révolution. qui est en 
train de se créer, se donne pour but d'aider 

et d'informer tout possesseur d'Atari ST ou 
d'instruments MIDI, notamment dans la 
conception de logiciels. Pierre Vettier, 
29, avenue de !'Epervier, 26000 Valence. 
Vous pouvez consulter les revues Music 
Video System, D.l.S.C .. Sono, Guitares et 
claviers. En outre, le n° 40 des Cahiers du 
CENAM est consacré à la micro-informa· 
tique musicale (Cahiers du CENAM, 51 . rue 
Vivienne, 75002 Paris). 

Pour conclure 
Un simple coup d'œil sur le tableau suffit 
pour mesurer la place de premier plan 
occupée par Atari ST en micro-informatique 
musicale professionnelle. Le Macintosh, 
brillant pionnier handicapé par son prix de 
vente, est détrôné par cet ordinateur au rap· 
port qualité/prix imbattable. 
Deuxième constatation : la qualité crois· 
sante des logiciels. Il devient très difficile 
de départager les différents séquenceurs 
du marché. Les questions de goût intervien· 
nent dans le choix d'un modèle, tout autant 
que les besoins spécifiques de l'utilisateur. 
Moins souples mais performants, les pro· 
duits tournant sur Commodore 64 restent 
dans la course et sont proposés à des prix 
attractifs. Toutefois, en dépit d'une baisse 
continue des prix du matériel , la constitu· 
tion d'un système complet comprenant un 
ordinateur, un logiciel séquenceur et plu· 
sieurs synthétiseurs MID 1 représente un 
investissement qui ne se justifie que dans 
le cadre d'une utilisation professionnelle. 
Mais pour quelques dollars de moins la 
mélodie informatique ouvre ses portes à 
vos talents d'amateur. A chaque machine ~ 



son logic iel privilégié. Complet et simple, Il 
sai t réunir composition et création, écriture 
sur portée ou travail à l'oreille. La Rolls de 
ces programmes musiciens cc à tout faire» 
est sans conteste The Advanced Music 
System sur Amstrad et Commodore. Bien 
que plus anciens, Wham sur Spectrum, The 
Music Studio sur A tari XUXE, Deluxe Music 
sur Amiga ou Music Studio G7 sur MSX res· 
tent de très bons outils accessibles aux 
débutants. Loin de toute orthodoxie, Instant 
Music sur Amiga et ST ou le Music Module 
sur M.S.X. gagnent la palme du plaisir 
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immédiat, le jeu est facile et le résultat 
spectaculaire. Mais si chez vous le rythme 
l'emporte sur la mélodie, le tempo sur la 
note, Exeldrums, la boîte à rythmes du 
EXL 100, Tilt d 'or 1986, est à la hauteur de 
nombreux produits professionnels. Bizarre· 
ment, Thomson sort du lot et s'acoquine 
avec le MIDI et les séquenceurs. 
Pas de mystère : musique et micro font 
excellent ménage: et ce n'est pas fini ! De 
nouveaux softs sont en préparation qui 
repousseront encore les limites atteintes 
aujourd'hui. Reste à savoir les utiliser. Les 

innovations se situent encore trop souvent 
au niveau technique, hard ou soit, et la 
création purement artistique a bien du mal 
à suivre ... 
Dernier point : vous composez ou connais· 
sez des musiciens géniaux ; n'hésitez pas, 
contactez-nous. Tilt, plus que jamais, reste 
à l 'écoute de la création micro-musicale ... 

Dossier réal isé par 
Jean-Michel Blottière, Nicolas Costes 

Jean-Philippe Delalandre 
Jacques Harbonn, Nathalie Me1stermann 

Logiciels el périphériques musicaux au 1'illoscope 
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ADAP-1 Hytind Arts Olsquelle Atari ST Echantillonneur ****** ****** 19 22000F 
+ boll><T i&f11eur de sons 

khantillonnf> 

CREATOR CL.ab Dlsquene Alan ST $4quenc-<1ur ****** ***** 17 2300F 

DX·ANDROID Hybr1d Arts Dtsqueuc Atan ST Gén~roteur I **** ****** 16 1990F -
éditeur du sons .. pour OX 7 

Ill DX·7 SUPPORT C-Lab Disquette Commodore 64 Edlleur de sons **** **** 14 890F z -

z pourOX 7 

0 JIMMW.ER J1m-M1llor Disquette IBMPC<t Séqumc<!ur *** ***** * 16 4250F - PERSONAL compa11bles b:l1teur de pa.rtrOons 
ut COMPOSER et de sons de OX 7 m PERFOBMER Marle of lhe Olsquelte Macinto•h Sdquenceur ***** 17 3500F .. ****** -

8 Unlcom 

PR0·24 5teinberg Disquette Atarl ST Séquencli?ur t ****** •••••• 18 2400F -a. éd1teut de p.M1rtions 

SllPIE-TRACK Hylrrld Arts Dlsquen. Atan ST Séquenceur + ****** ****** 18 5750F -
+ bolllor syn<ro SMPTE 

SCORETRACK C-1.ab Disquette C64 5'.quenccur + *** **** 16 1990F 
&Siteur de partu,ons 

SOUND DESIGNER Olgidesign Dlsqueuo Mac1r11osh Editeur d~ oons ****** ***** 18 4500F 
tchantlllonnt• 

X·ANALVZER C-Lab Disqu•tt• Atad ST Edrteur de sons ***** ***** 15 1550F 
pour DX 7 

ADVANCED Rainbird Obq..- Armttad Commodore ComposttlOn * **** ****** 17 0 -
MUSIC SYSTEM synlhnl/ 
(THE) mtxago de s6quenc.. 

DELUXE MUSIC Electronlc Arts Dt•quell~ Amtga Composition / **** ***** 15 F 41 p 60 
CONST. SET création sonore 

EXELDRUNS Exelvlsion Pâiph4nque EXL 100 Bofta à rythme• **** ***** 16 699F 28p 53 
éleclronlqUe 

INSTANT MUSIC Elecnonics Arts Dbquen" Amiga ST Création ****** *** 14 D 37 p 69 • muslc.'lkl 

::t llllSIC MODULE Ill Phtllps Pâ1ph0nqi,. MSX Syn!Mllseur I ****** **** 15 -; &hantiUonneur 

MIDl·PACK Logtmus Pértphénque T07 / 70 MOS. lnt~rlace Mtdl *** **** 13 950F 29 p 109 
T07• lbko, 

~ TO'l 

llllSIC STUDIO Activlsion Dlsqu111e Alari 800 XL/ c 64 Amslr..!. $yntMl!wur * **** **** 15 B 29p 102 
(THE) XE CPC, ST fdlreur 

Amlga Tandy 

MUSIC STUDIO G 7 Sony K7 • conouche MSX Composition **** *** 13 B 32 p. 54 

POLYMUS 
"' 

l.oglmus C<111ouch1 T07/70 T07 + lbko 54quenceur Mtdl ** ***** 15 1980F 29 p 108 

WHAMTHE Melbourne K7 Spec!Tum SynthétiM!ur / ***** **** 15 B 29 p 108 
MUSICBOX éditeur 
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CHALLENGE: 

La tête sur le billard 
Vous avez des problèmes pour intégrer votre billard au décor néo-punk de 

votre studio de trois mètres sur deux? Plus de problèmes. Brûlez-le et foncez 
acheter un micro. Les nouvelles simulations de billards évitent les écueils 

que rencontraient leurs glorieux ancêtres : l'animation est pratiquement sans 
reproche, les réactions des boules sont d'une finesse peu commune et, de plus, 

l'ordinateur sait se transformer en pédagogue .. . 
Ambiance feutrée, jeu de patience et de 
subtilité, le billard déclenche de nouvelles 
passions. Nous avons retenu pour ce chai· 
lenge six logiciels sur Spectrum, dévelop· 
pés entre 1982 et 1984, ainsi que trois pro· 
grammes bien plus récents sur Atari ST et 
IBM. Les premiers, les pionniers, tracent la 
route et t irent un profit maximum des mai· 
gres capacités mémoire mises à leur dis­
position ( 16 Ko le plus souvent...). Les 
autres prouvent que l'avenir du billard 
micro-informatique est encore prometteur, 

Snooker, un des pionniers ... 

qu'il s'adapte fort bien aux exigences de la 
programmation et aux plaisirs du joueur ! 
Pionniers de la «table verte», les six pre· 
miers logiciels mettent en place les élé· 
ments essentiels du jeu. Dans un contexte 
graphique généralement faible et peu pré· 
cis, certains ont tout de même su respec· 
ter l'inertie et la précision des mouvements 
de balle, l'aspect sans doute le plus imper· 
tant du jeu. L'intérêt majeur du bil lard réside 
en effet dans la souplesse des· rebonds. Sur 
les présents logiciels, il arrive trop souvent 
que la balle s'immobilise brutalement en fin 
de trajectoire, ce qui brise le charme de la 
partie. Hust/er (Bubble Bus Software) pro· 
pose ainsi un match assez réaliste. L'ani· 
malien est bien sOr très lente (16 Ko) mais 
les rebonds et trajectoires de la balle res· 
tent éloquents. A l'inverse, les deux logiciels 
Snooker (Artic et Visions) possèdent une 
vitesse de jeu intéressante qui se solde 
cependant par des arrêts brutaux de la 
balle, des rebonds saccadés et bien trop 
cartésiens ! 
Un deuxième critère de qualité prend en 
compte la richesse des commandes et 
options de jeu. Pool (Bug Byte) et Pool (1 DSI) 
proposent l'option la plus classique. Un cur-

seur définit à l'écran votre direction de tir. 
La force de celui-ci dépend d'une règle gra­
duée. Simple mais efficace, cette gestion 
s'avère plus faci le à manier que celle de 
Pool 48 (48 Ko). Ce dernier programme ne 
gère en effet que seize directions de tir, 
positions définies de plus hors de la table 
de jeu. Il faut alors régler une petite flèche 
en bas de l'écran et tenter de visualiser son 
orientation exacte avant de déclencher le 
tir. S' il est Impossible de choisir son angle 
de visée avec plus de précision, il va sans 
dire que certains tirs 
sont impossibles ou 
faussés. Pool 48 pos­
sède heureusement 
un atout de tai lle: 
il introduit dans le 
tir un rélage de 
«spin» (effets) 
qui permet de 

moduler les trajectoires et rebonds de 
façon complexe.. Ce dernier point fait 
défaut à tous les programmes cités par la 
suite, à l'exception de Oball, un billard 30 
un peu farfelu ! 
Voici donc posées les données essentiel· 
les du billard micro-informatique ! Les trois 
programmes suivants illustrent bien les 
diverses modulations possibles à partir d'un 
même thème. llf:'a- v 
git bien sOr de logl- 11 ~ 
dels bien plos ,,J , 
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complexes que les précédents. On y verra 
trois approches différentes du billard qui 
n'aboutissent jamais à la simple perfection 
d'un jeu complet et ludique. 

est une programme ludi­
que par excellence. Simple à manier, bien 
conçu graphiquement, il permet de jouer 
seul ou contre l'un de vos amis. 
La table occupe presque tout l'écran ce qui 
racilite grandement la vision du jeu. Après 
avoir sélectionné le nombre des parties 
pour l'épreuve (de 1 à 6), il ne reste plus 
qu'à placer son curseur, définir la force du 
tir à l'aide du bouton gauche de la souris 
et... tenter sa chance. Ce billard profite bien 
sûr des qualités graphiques de l'A tarl ST. 
L'animation est ainsi très précise et, plus 
important encore, les mouvements de la 
balle subissent avec réalisme le frottement 
du tapis. Un reproche demeure cependant 
à ce niveau : il est impossible de donner à 
la boule le moindre effet. Il faut se conten­
ter, côté stratégie, des classiques calculs 
d'angle d'attaque ... 
S'Ii est très simple à manier, ce simulateur 
offre un choix de bonus assez complexe. 
Selon la règle officielle, chaque joueur se 
voit attribuer les« poches» de l'un ou l'autre 
des côtés. Il faut alors tenir compte des 
coefficients multiplicateurs ... Ceux-ci subis­
sent une rotation à chaque tour de jeu, obli­
geant le ioueur à prévoir ses attaques sur 
plusieurs tirs. Le mo-
de «un joueur» 

llHU 1 . lHIH 2 IHll 114'tl 1 
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l'étude de la technique de votre adver­
saire ... Electronic Pool aurait quand même 
supporté un plus grand choix de menus. A 
partir d'un certain niveau de jeu, l'absence 
d'effets est diffici le à supporter. Il manque 
également à ce logiciel un mode de jeu 
didactique (voir, plus loin, PC Pools ... ). 
Autant de sous-programmes qui auraient 
été largement compatibles avec les capa­
cités de la machine. (Disquette FIL pour 
Atari ST). 

au contraire d'Electronic Pool, Qbafl 
présente une partie de billard futuriste 
essentiellement axée sur l'inertie, le rebond 
et l'effet de la balle. Le jeu perd certes de 
son réalisme mais possède une originalité 
intéressante. 
Le principal reproche que l'on puisse faire 
à ce programme se révèle dans la petite 
taille de la« table» de jeu. Face à la com­
pléxité de la partie, il est en effet difficile 
de travailler sur le demi-écran imparti à 
l'action. Les mouvements et trajectoires de 
la balle sont ainsi peu précis. Il est très dif­
ficile d'analyser avec linesse la portée des 

coups, de compren­
dre. dans le premier 

\ temps, la valeur 

~ J de votre jeu. 
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Qball est par ail leurs très complexe. Votre 
«table» est en fait un cube parfait : à cha­
cun des angles formés correspond une 
«poche». Il s'agit donc d'une véritable par­
tie en trois dimensions qui oblige le joueur 
à apporter la plus grande concentration à 
son positionnement face au cube. Première 
manœuvre, vous faites tourner la "boîte» 
pour définir le meilleur angle de vue. Il faut 
ensuite régler le tir de la même façon afin 
de jouer avant que ne s'écoulent les 
soixante secondes accordées à chaque 
tour de jeu .. . 
Pour corser encore la difficulté, Qball vous 
permet de modifier la force des frottements 
«air-boule». Réglé trop bas, cette dernière 
risque de faire ricocher vos balles à l'infini. 
A l'inverse, il sera impossible d'atteindre sa 
cible ... Un mode« planer» propose égale­
ment une partie plus classique en deux 
dimensions. On ne profite cependant pas 
ici d'un graphisme suffisamment cré­
dible pour retrouver l'ambiance véri­
table du jeu. Ce logiciel apporte 
un plus quant à l'originalité 
de son maniement et de 
sa mise en place dans 
l'espace. Dommage 
qu' il n'ait pas béné­
ficié d'un graphisme 
plus convaincant 
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et par là même plus accessible. Si l'on est 
ici très proche des maintenant classiques 
jeu de boule et d'équilibre 3D, l'idée mérite 
d'être retenue et appliquée à un billard con­
ventionnel. .. (Disquette English Software 
pour Atari ST). 

s ce programme est 
très proche d'Etectronic Pools. Plus com­
plet quant au choix des optionsd de jeu, il 
propose un mode '' éducatif >l très bien géré. 
La table de jeu occupe la quasi-totalité de 
l'écran. Seuls vont apparaître en dessous 
d'elle les menus essentiels au match. Pre­
mier atout, l'animation aussi précise que 

possible. Les variatibns de vitesse sont réa­
listes et le marquage des boules par des 
lignes colorées permet d'apprécier avec 
précision leurs déplacements. Il s'agit une 
fois de plus d'un billard américain. Les six 
poches n'ont pas de coefficient multiplica­

teurs de bonus. Seuls la valeur des 
balles (mise en évidence par la tou-

che " -») définit votre stratégie de 
jeu. Il est ainsi possible de sélec­
tionner deux modes ''score» dif­

érents selon que l'on veuille travail­
ler au nombre de balles placées ou 

au point. Le match admet au 
maximum quatre joueurs. Il est 

en fait possible de placer par-

mi ces derniers autant de "joueurs­
ordinateur »qu'on le désire. Ceux-ci accep· 
tent quatre niveaux de force différents, ce 
qui permet d'organiser de magnifiques 
démonstrations techniques ... 
Véritable billard redéfinissable, PC pools 
apporte de plus une grande précision au 
choix des données de jeu. Le menu de 
sélection affiche douze paramètres qui con· 
cernent la mise en place de la table (poche 
ou non ... ), la vitesse, l'énergie et l' inertie 
des mouvements, les collisions ou les frot­
tements. Plusieurs valeurs varient ainsi de 
10 à 1 000, ce qui laisse présager de la sou· 
plesse de ces options. Il est alors possible 
de transformer le jeu en billard français 
(trois boules et pas de poche), d'annuler les 
frottements (injouable, bien sûr l) ou encore 
de dynamiser au maximum les rebonds 
contre les bords de la table. Difficile à 
manier, cette phase de modificdtion 
apporte de nouvelle stratégie, notar.1ment 
s'il l'on parvient à y accorder son style. 
Pour revenir à des parties plus classiques, 
il est temps de parler de la gestion de vos 
tirs. Plutôt que d'utiliser un curseur comme 
Electronic Pools , PC Pools gère la direction 
de la canne à l'aide d'une ligne continue. 
Cela favorise la précision du tir, et permet 
de visualiser dans un même temps la puis­
sance accordés au coup (cette dernière 
varie selon une règle classique). Cette par· 
ticularité est tout spécialement utile dans 
le mode «aide». Vous pouvez demander à 
tout moment les conseils à l'ordinateur. La 
touche cc L »visualise la future trajectoire de 
la balle ainsi que la direction que prend la 
boule frappée. La touche « P,, est encore 
plus utile puisqu 'elle met en place votre 
canne pour le meilleur tir possible. 
Il ne reste plus qu'à citer les menus de jeu 
directs, menus qui vous permettront de 
revoir les tirs précédents, de positionner de 
nouvelles balles. de modifier l'apparition de 
la boule blanche, etc. Face à la complexité 
de ces options de jeu, ce logiciel reste mal­
gré tout très maniable et permet. en tout 
cas, de revenir rapidement au mode de jeu 
classique. L'aspect ludique ne souffre donc 
pas de tous ces paramètres, bien au con· 
traire ! La seule lacune véritable réside. une 
fois de plus, dans l'absence d'« effets» de 
balle. Un oubli étonnant et décevant... (Dis­
quette HesWare pour PC et compatibles). 

Il est important, poar conclure, 
de préciser que le billard 
s'adapte particulièrement 
bien à la simulation informa­
tique. Les logiciels concernés 
sont encore trop rares. Espé­
rons seulement que les créa­
teurs verront ici la possibilité 
d'adapter au mieux les capa­
cités de certaines machines 
(ST ou Amiga, par exemple ... ) 

aux possibilités ludiques de ce sport. 
Regrouper l'effet 3D de Oball, l'ambiance 
d' Electronic Pool et la pluralité de PC pools 
en un seul programme. Un pari sans aucun 
doute attendu par de nombreux passion­
nés ! Olivier Hautefeuille 



Utilisez à fond toutes les possibilités de votre 
Tout pour programmer 
votre AMSTRAD 
Véritables passionnés de l'AM STRAD, 
l~ auteurs de cet ouvrage ont passé des 
milliers d' heures à concevoir, rédiger et 
tc~tcr des di7.aines de programmes. 
• D es programmes opérationnels 
à 100 %. De l'utilitaire CP/ M à la création 
de graphiques à haute ré' olution, en 
~sant par des jeux sophistiqué~ ou la 
commande de S\'llthétiseur de sons, vou\ 
développe? des applicat ion' cap1ivante<>. 
• U n c hoix très é tendu d e la ngages 
d e programma tion. Le Basic, le Logo, 
!'Assembleur, le T urbo-Pascal, et u lté­
rieurement , le Foth, le Modula ... 
• D es trucs e t des conseils pratiq ues. 
Vou' découvrc7. également de nom­
hrcu~c' asw ccs : comment transférer du 
CPC 464 au 664. ou au 6 128. comment 
in\ércr des utili tairô et gagner de la place 
e n mémoi re ... 
• Vous é larg issez le champ d 'ac­
t ion de vot re AMSTRAD. A,·ec la m1-c 
en pratique des programme~ et de' 
" reccuci. ", vous découne7. de nouvelles et 
pa"1onnante> utilisations de ,-01rc o rd i­
nateu r. 

Le complément indispensable 
de votre AMSTRAD 
Présentation : classeur à fe uillets 
mobiles 400 pages grand for m a t 
(21 x 29,7 cm). Prix d e lancem e nt 
375 F TTC jusqu ' au 30.06.87. 
Après cette date, 450 F TTC. 

EN souscR\P'î\ 

AMSTRAD 
Vous possédez un AMSTRAD 

CPC 464, 664 ou 6128. 

Voici enfin l'ouvr age que vous 
attendiez pour tirer le meilleur 
parti de votre micro-ordinateur: 

"Comment exploiter toutes 
les ressources e t a ugm enter 

les performances de 
votre AMSTRAD" . 

Il traite en profondeur des 
techniques de programmation, 
ainsi que de la s tructure interne 

e t des extensions 
de votre ordinateur. 

De plus, cet ouvr age restera 
en permanence à la pointe 

de la technique, grâce 
à un service de compléments 
et de mises à jour exclusifs. 

Editions Weka - 12, cour St-Eloi 
75012 Paris 

Cet ouvrage répond " par le menu" à 
toutes les questions que vous vous 
posez sur le fonctionnement de votre 
AMSTRAD Il vous indique comment 
faire pour augmenter considérablement 
ses performance~. 
• Votre m a tériel n ' a plus d e ~rets 
pour vo us. F réquences d'horloge du 
ZOO CPU, interface PIO 8255, pons 
d 'extension ... Vous fai tes le tou r com plet 
de votre AMSTRAD, des schémas vous 
montrent en détail le rôle de chaque 
composant. 
•Vou s m ettez e n place vous-même 
des exte nsion s. Portez la mémoire de 
votre CPC 6 128 à l Mo, menez en place 
une interface, raccordez de nouveaux 
périphériques... Des instruct ions de 
montage très précises vous permettent de 
procéder. à moindres frais, à toutes les 
opérations qui augmentent les possibilités 
de vot re AM STR AD. 

Votre ouvrage est 
toujours d'actualité ! 
Cet ouvrage, unique par sa concepnon, 
vous fait bénélicicr d'un atout consi­
dérable : il évolue à la même vitesse que 
le$ technique> e t le matériel que vous 
uti lisez. Troi~ à quatre fois par an , des 
mi~c' à jour et compléments vous seront 
envoyés ( 150 pages environ, 215 F. 
service annulable sur simple demande). 
Vou.~ dispô'c7 atn'i régulièrement de 
nou,·eaux programme' et d 'une infor­
mation parfaitement à jour sur les 
nouveaux matériel' et logiciels. 

Profitez vite de notre offre 
de lanc ement ! 
Pour passer le plus vite possible à la 
pratique sur vo tre AMSTRAD. réser­
vez dès aujourd ' hui votre exemplaire de 
" Comment exploiter toutes les res­
sources et augme nter les performances 
de votre AMSTRAD". Rempl issez et 
renvoyez sans plus attendre le Bon de 
souscription ci-dessous, accompagné de 
votre réglement. Vous êtes ainsi assuré de 
recevoir cet ouvrage dès sa parution et 
vous réalisez une économie de 17 % par 
rappon au prix public à parution. 

- - 31Sf* -----------au \ieu de.=----
- BON DE SOUSCRIPTION A renvoyer, avec votre règlement, -
sous enveloppe non atrrancble, aux Editions WEKA, Libre R~nse 2581-75, 75581 Paris Cedex 12 

OUI, laites-moi parvenir, dès sa parution, un exemplaire de "Comment 
exploiter toutes les reseourœs et aUIJJK!llter les performances de 
votre AMSTRAD". J'ai bien noté qu'en réservant cet ouvrage dès 
aujourd'h.Ji. je bénéficie du prix spécial de lancement Je recevrai également 
les compléments et mises à jour (je garde la possi'bilité de vous les retourner 
sans rien vous devoir, dans un délai de 15 jours après chaque envoi). 
Je joins le montant de ma souscription (soit 375 F ITC) par 
0 chèque bancaire 0 virement postal 3 volets à l'ordre des F.ditions Weka 

Nom ~~~~~~~~~~~~~~~~~~­

Prénom ~~~~~~~~~~~~~~~~~-
Adresse ~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Code postal ___ _ Ville--------
Date Signature 
(• Offre valable jwlqu'au 30.06.87). TILT 752205 



KID1S SCHOOL 

Bientôt les vacances! Enfin en tête à tête vingt-quatre heures sur vingt-quatre avec 
votre micro ... Dans la valise de soft à emporter, faut-il prévoir quelques éducatifs? 

Why not? ! Surtout si vous voulez revenir avec la carrure d 'un crack. Pour vous aider à 
faire votre choix , voici notre sélection du mois ... 

SUPER PROF 
MATHÉMATI UE 

Un programme ambitieux pour le premier logi­
ciel d'O .P.A. logiciels : les mathématiques du 
CMl à la cinquième! Le logicie. ne couvre en 
fait qu'une partie des programmes puisque la 
géométrique n'y figure pas. On y trouve en 

revanche l'essentiel des notions numériques: 
opérations de base, fractions, pourcentages, 
propriétés des opérations, re lations, nombres 
premiers, etc. 
Pour la plupart des modules, on dispose d 'un 
cours ou d'exemples et d'une partie exercices. 
D'autres. comme « PGCD " ou « PPCM "• se 
contentent curieusement d'indiquer une 
méthode sans proposer d'applications. 
L'ensemble est traité fort scolairement, sans 
recherche esthétique notable ni grande origi­
nalité. La présentation des textes et des cal­
culs pèche même par une certaine confusion. 
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Quant aux commandes, elles ne vont pas tou­
jours de soi et, faute d'être rapellées sur 
l'écran, elles introduisent, au moins au début, 
une difficulté supplémentaire à celle des exer­
cices. Cela n'empêche d 'ailleurs pas les bon­
nes intentions : l'auteur a ainsi prévu une 
" page de brouilllon ,. permettant de travailler 
entièrement au clavier. Pour en faciliter 
l'emploi, la page est d ivisée en de multiples 
secteurs : on peut écrire dans tous les sens, 
repasser une ligne sans l'effacer .. . L'idée plaira 
surtout aux angoissés de la page blanche car, 
pour le reste, une vraie feuille de brouillon est 
beaucoup plus pratique. Et que deviendront 
les enlumineurs de marges ou les griffonneurs 
de petits Mickeys avec un tel système? 

DICTAT ENGLISH 
ORTHOGRAPHE 

GRAMMATICALE 4ème 
Le premier d'une longue série de logiciels, qui, 
de la quatrième à la terminale, aborderont suc­
cessivement l'ordre des mots, le cas posses­
sif, la forme passive, les verbes irréguliers et 
la concordance des temps. 
Plus proche du style Cédic que de celui d' lnfo· 
grames, Dictat English affiche un classiscisme 
sans concession et suit pas à pas les program­
mes scolaires. Foin de la décoration et de la 
fantaisie, il s'agit cette fois d'un logiciel tout en 
sérieux. 
Au départ, une phrase: « 1 had been .. . for a 
long time when 1 realized that 1 had kept my 
watch ». Un mot: « to swim ». A vous de met­
tre dans la bonne forme , en faisant au besoin 
appel à une aide lexicale (deux au maximum 

par phrase), ou grammaticale (on vous indi­
que la forme à uti liser). Selon votre courage, 
vous pourrez opter pour une aide en anglais 
ou en français. 
Ainsi se déroulent les vingt exercices du logi­
ciel, abordant tour à tour le pluriel, la forme 
en « ing '" le comparatif ou le superlatif. A la 
fin de la série, vous devrez recommencer les 
phrases mal faites avec une seule récompense, 

deux ou trois règles de grammaire supplémen­
taires ... On pourrait rêver cadeau plus sédui­
sant t 
Même si la présentation est claire, l'analyse des 
réponses et la correction intelligente, le logi­
ciel manquerait un peu de matière s'il n'incluait 
une création de fichiers facile à utiliser. Hélas, 
cette option n 'est proposée que sur TO 8, 
TO 9 et nanoréseau, la version cassette res­
tant limitée aux vingt exercices de base. 
Les possesseurs de MO 5 et TO 7170 de­
vront donc répéter inlassablement les mêmes 
phrases. 



MOTS ET CONTEXTES 
_U_n_ n-ou- veau venu de tai lle dans l'éducatif: 
Larousse développe à son tour un secteur 
informatique consacré à l'enseignement du 
français . Quatre logiciels pour commencer : 
Découvrons le dictionnaire, Gavroche, Eugé­
nie Grandet (études de textes), Mots et con­
textes. Au programme de ce dernier : homo· 
phones et champs lexicaux. A partir d'un mot 
relevé dans une courte phrase, vous devrez 
d'abord trouver deux ou trois termes de même 
phonétique. Par exemple: cerf, sert, serres ... 
Un crédit de deux erreurs et le recours à des 
aides évitent de trop fréquents échecs. En 
revanche, l'analyse des réponses est lente et 
manque de finesse : faute d'un stock suffisant 
de données, le programme refuse souvent des 
réponses justes et peine à distinguer verbes, 
noms, adjectifs. Passe encore pour des mots 
peu usiMs tels que " sennes ,. ou «cheire ,. , de 
peu d'intérêt pour le public visé. Mais que des 
noms comme "serf,. ou « sot,. ne soient pas 
reconnus par un logiciel d 'enrichissement lin­
guistique, c'est troublant... 
La seconde option, « Champs lexicaux » 
aborde des thèmes plus suggestifs : villes et vîl­
lages, fleurs, vents, rivages, etc. 
Simplistes au plus bas niveau (savoir par 
exemple si le cheval bêle, grogne ou hennit), 
les exercices se compliquent rapidement. 
L'aide du dictionnaire s'impose alors (le voca· 
bulaire de référence est celui des planches du 
Larousse Maxi-débutants) . 
Les questions, plus riches que dans « Homo­
phones •, deviennent même bien « pointues ,. 
pour des élèves de primaire ou de début de 
collège. Ainsi apprend-on que le «sirocco » est 
un vent humide, chargé de poussière, ou que 
le «suroît» souffle par rafales (ce qui est d'ail­
leurs inexact. .. ). 
Un logiciel assez riche finalement, en dépit 
d'un analyseur de réponses imparfait et, 
contrepartie peut-être du grand nombre 
d'exercices, de lacunes de vocabulaire. 

LE PARTICIPE PASSE 
Un logiciel d'entraînement intensif aux accords 
du participe passé. 
Deux options au menu de départ : création 
d'exercices ou utilisation . Dans ce cas, vous 
avez le choix entre les quatre fichiers de vingt 
verbes du programme et vos propres listes. Le 
travail peut se faire sur un seul groupe verbal, 
sur les trois ou sur des exemples particuliers. 

Dans tous ces cas, le déroulement des ques· 
tions est immuable : affichage d'un verbe à 
l'infinitif et d'une courte phrase dans laquelle 
vous devez accorder le participe. La correc· 
tion distingue les fautes de frappe sur le radi· 
cal des erreurs d'accord. Si vous vous trom­
pez, vous êtes soumis à une longue liste de 
questions insidieuses : quel est le participe au 
masculin singulier, l'auxiliaire, le complément 
d'objet, sa position, la règle d'accord ... Ne 
cherchez pas à vous défiler: il n'est pas prévu 
de sortie de secours, et, coOte que coûte , on 
finira par vous arracher la réponse ! 
Un note sur vingt sanctionne très scolairement 
chaque série d'exercices. 
Si la répétition est bien l'une des clés de l'ensei­
gnement, l'outil que l'on tient Ici est très au 
point : les quatre-vingts verbes du programme 

Et la création de fichiers permettront d'enfon­
cer les règles d'accord dans les têtes les.plus 
dures ... A moins que lesdites têtes ne soient 
à jamais dégoûtées de ce genre de travail. 
Ajoutée à une «finition ,. très moyenne (il suffit 
de pianoter au hasard pour « casser,. très vite 
le programme), l'inlassable répétition du 
même exercice fait de ce logiciel un maître 
aussi acharné que dénué d'imagination. 

GAVROCHE 
Peu à peu les logiciels de français se hasar­
dent hors des sentiers battus de la grammaire 
et de l'orthographe. Après lnfogrames qui s'est 
fait champion de la création littéraire, Larousse 
tente un premier essai d'application de textes 
assités par ordinateur. 

Le matériau de base : cinq extraits des « Misé· 
rables,. consacrés à Gavroche. Au menu de 
départ, deux options permettent de choisir une 
forme très scolaire ou plus ludique. 
"Etudtext » débute par l'affichage, quinze 
lignes par quinze lignes, d'un extrait des 
« Misérables ,. . Malgré plusieurs commandes 
permettant d'avancer, de revenir en arrière, 
de sauter au début, à la fin du texte, la lec­
ture à l'écran demeure moins agréable que 
sur le papier : pas de vision globale du 
texte, manipulations du clavier introduisant 
une dispersion ... Il sera bien préférable d'uti ­
liser les textes écrits de la notice pour ré· 
pondre aux questions du logiciel. Celles-ci, 
très nombreuses, autoriseront un travail 
prolongé. 
Le questionnaire de "Jeudoie » porte, quant 
à lui , sur l'ensemble des textes. Malgré l'alibi 
ludique du jeu de l'oie (on aurait pu trouver 
plus original !) , le tirage au sort des questions, 
la possibilité de jouer à plusieurs, apportent 
peu à la première partie. 
Une fonction « Editeur,. permet d'utiliser le 
canevas de Gavroche pour d'autres questions 
ou de saisir les nouveaux textes. Reste le 
point faible du logiciel : l'ana lyse des répon­
ses. Faute d' inte lligence artificielle, on pou­
vait au moins espérer que lques finesses telles 
que la reconnaissance des fautes de frappe, 
des pluriels, l'acceptation des réponses avec 
ou sans articles. Rien de tout cela ici. Si l'on 
vous demande où Gavroche trouve les car­
touches sur les soldats morts, vous devez 
répondre " les gibernes '" pas «gibernes ,. . Et 
pas de discussion ! Dominique Leclerc 

LOGICIELS MARQUE EXISŒEN ORDINATEUR MATIÈRE CONTENU oomr PRIX NIVf.AU PÉDAGOGIQUI 

DICTAT ENGUSH lnfogrames K7 MOS, T07/70 Anglais *** 13 B 0<7) 
ORTHOGRAPHE Disquette TOB, 9, 9+ 4• Cldisq.) 
GRAMMATICALE Nan<l!eseau 

PC et compalibles 

GAVROCHE Disquette l.arousœ Nanodseau Fnnçais *** Il 0 
Coige 
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SOS AVENTURE 

JI la 1002enuit. 
les murailles tombèrent 

Du monde radioactif et inhumain peuplé de robots fous de Cholo aux superbes 
mais dangereux rivages qu'aborde la nef de Sinbad, l'aventure ne connaît plus de 
limites. Deux logiciels tentent le mariage du jeu de rôle et de l'aventure: à vous de 

voir si le mariage de raison se mue en coup de foudre. 

Cho/a 
Habitant de Cholo, serez-vous 

muré pour l'éternité? Les 
radiations ont rendus fous tous 

les robots. Sauf un ... 
Choie: ce nom n'évoquait plus grand chose pour 
les congénères de Jared. pourtant ce fut longtemps 
la seule raison qui leur fit se résigner à vivre dans 
le confinement douillet de la ville du dessous. En 
effet, avant le cataclysme nucléaire quj ravagea la 
planète, Choie était une opulente cité, plaque tour­
nante culturelle et économique du bloc capitaliste. 
Cependant la tension demeura it toujours vive avec 
le bloc idéologique adverse, ce qui poussa de part 
et d'autre à la construction de bunkers souterrains 
dans l'éventualité d'un holocauste nucléaire. On ne 
sut jamais vraiment qui déclencha les hostilités. D'ail­
leurs personne ne put se poser la question, puis­
que le déluge de feu et de rapiations qui s'ensuivit 
figea pour l'éternité toutes les interrogations. Choie 
n'était , depuis cette date fatidique, qu'une ville fan­
tôme. Seul le vent chargé de particules radioacti­
ves venait faire frissonner son silencieux linceul. Rien 
ni personne n'aurait pu déceler la lointaine activité 
qui régnait à quelques centaines de mètres sous la 
ville sans vie. Là pourtant survivait une partie de 
la population qui avait eu le temps de se réfugier 
dans le bunker. Leur abri constituait la forme la plus 
achevée de la technologie, les paramètres et varia­
bles de l'environnement d'avant le cataclysme 
avaient été recréés avec le plus grand soin par le 
grand ordinateur bioélectronique : Lucy. Outre le 
maintien de l'environnement, ce dernier avait aussi 
pour mission de contrôler le niveau de radiation de 
l'extérieur, afin de libérer les humains du bunker. 
L'ouverture des portes ne pouvant se faire que de 
l'extérieur, cette tâche avait été primitivement dévo­
lue à des robots laissés intentionnellement à la sur­
face (dans Choie). Cependant pour une raison inex­
pliquée (peut-être les radiations) les circuits électro· 
niques des robots ne répondirent bientôt plus aux 
ordres de l'ordinateur central. Plusieurs centaines 
d'années s'écoulèrent dans la prison dorée du des­
sous. Choie n'était désormais pour les gens qu'un 
mythe. Seul vous qui incarnerez Jared, le resposa­
ble d'un terminal, apprendrez de Lucy que la 
radioactivité de Choie est acceptable depuis trois 
cent vingt-deux ans, mais que dans l'incapacité de 
contrôler les robots fous de l'extérieur, il n'a pu faire 
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Lo ville semble morte. Elle n'est, depuis 
Io guerre nucléa Ire qu'une cité fantôme ... 

f1BRA55EZ 
MOI .1 

Des robots psychotiques e rren t dons les ruines 
et attaquent sons prévenir 1 



ouvrir les portes du bunker ; aussi, pour éviter la 
panique, transmet-il depuis trois siècles de faux 
communiqués sur l'état des radiations extérieures. 
Cependant le temps presse, l'énergie de l'ordina· 
teur s'épuise et le bonheur factice du bunker ne 
pourra être longtemps entretenu. 
Votre tâche consiste à utiliser adroitement le seul 
robot sain de la surface grâce à votre console au sein 
du bunker. En l'occurence il s'agit d'un rat-droïd (dis­
posant d'un petit canon ionique et d'une caméra 
vidéo) qui vous permet de vous déplacer dans la 
ville. A Faide des commandes de la console (le joys­
tick) vous devez repérer dans un premier temps 
parmi les différents immeubles qui hantent la ville, 
le building abrit~nt la centrale informatique de Cholo. 
Une fois au sein du centre, vous devez trouver r ordi­
nateur Cyber 1 et rentrer en contact avec lui, afin 
d'accéder à ses différents programmes. Ainsi Il 

devient possible de charger les différents mots de 
passe nécessaires à la prise de contrôle des robots 
errants. Vous pouvez charger les mémoires du rat· 
droïd d'un programme radar qui vous permet de 
situer les robots fous dans la ville. li est à noter que 
ces derniers sont de types différents et par consé­
quent présentent des dangers divers: une fois dans 
les rues de Cholo, il vaut mieux éviter dès le début 
d'avoir affaire aux Grundon (sorte de robot-tank). 
En revanche les petits robots-ouvriers (Hacker) sont 
la proie idéale à ce niveau du jeu. Pour prendre le 
contrôle du Hacker, vous devrez proprement l'agres· 
ser en le poursuivant (un viol de robot, l'imagina· 
tion n'a pas de limite) et en le paralysant grâce aux 
tirs de votre canon ionique (attention à ne pas exa­
gérer vous pourriez le détruire) . Une fois l'interface 
mise en place entre votre robot et lui , vous dlspo· 
sez de trois essais pour introduire le mot de passe 
adéquat, qui vous permet de prendre le contrôle de 
ses mémoires et de lui-même. Vous disposez alors 
de deux robots : début modeste mais prometteur si 
vous réussissez à en contrôler d'autres. Précaution 
utile, il vaut mieux ne pas concentrer les différents 
mots de passe et programmes dans un seul robot, 
car en cas de destruction de ce dernier par des robots 
hostiles, vous perdriez toutes vos données. Les infor­
mations plus que laconiques de la carte d'avant la 
guerre nucléaire (elle fait partie du package) vous 
seront néanmoins nécessaires pour trouver les points 
chauds de la ville. Ainsi vous donneront-elles peut­
être la possibilité de trouver des téléporteurs qui per· 
mettront à vos robots de se déplacer très rapidement 
dans la ville (intervention de robots situés à deux 
endroits différents). SI vous réussissez à survivre à 
toutes les agressions des robots psychotiques, en 
particulier celles des robots gardes et des Grudon 

(ils sont situés aux points névralgiques de la cité) 
vous parviendrez alors et enfin à ouvrir les portes 
du bunker qui libèreront votre peuple de son exis­
tence aseptisée. 
D'un point de vue technique, ce programme est 
d'excellente qualité, avec son graphisme 3D en 
représentation vectorielle, jouissant d'une animation 
fine et d'un bruitage non moins réaliste (excellents 
bruits de collisions) . D'un point de vue ergonomi­
que, toutes les actions que vous envisagerez pour­
ront être introduites au joystick grâce à une présen­
tation en menu des différentes options (à mort les 
analyseurs de syntaxe). Tous ces points en font un 
bon programme, cependant l'extrême complexité 
de son scénario pourrait rebuter les aventuriers débu­
tants : mais la liberté de son peuple vaut bien quel­
ques nuits blanches. (K7 Fireblrd pour C64-128). 

Eric Caberia. 

Dungeon 
• systeme 

Cinq compagnons équipés 
de pied en cap , qui manient 

des sorts en pagaille, 
chevauchent des ânes ou 

de fringants alezans. Doivent­
ils parlementer ou attaquer? 

C'est un jeu de rôle français sur 
JBM ! 

Des jeux de rôles pour /BM, Il n'y en a pas beau­
coup. Hormis le très célèbre Wizardry, les passion· 
nés de Donjons sont bien seuls sur leurs machines. 

. Aussi est-ce d'un œil ravi, et avec un certain plaisir 
que j'ai vu sortir un jeu de rôle original pour cet ordi­
nateur. Première surprise, il s'agit d'un jeu français. 
Eh oui, alors que les logiciels outre-Atlantique pour 
IBM commencent tout juste à débarquer sur notre 
continent, les éditeurs français sont déjà au travail. 
L'emballage fébrilement ouvert dévoile un manuel 
d'une vingtaine de pages, accompagné d'une carte 
aux angles racornis. Ce n'est pas la somptueuse pré­
sentation des éditeurs américains, mais dans 
fensemble c'est honnête, et puis l'essentiel est, de 
toute façon, dans le scénario. 
Première étape, la création des personnages. Le 
nom, le sexe, la race et la profession, tout est soi­
gneusement proposé. Après la création, on passe 
aux emplettes. Grosse surprise, le choix est beau­
coup plus vaste que ce qui es' généralement pro· 
posé. Des armes en pagaille, Je petites épées, de 
grandes épées, des arcs, des arbalètes et un peu plus 
loin des flèches, des armures, des casques, des vête· 
ments divers, des bottes. Pour les prêtres et les magi­
ciens, un attirail bien spécifique comprend de 
l'encens, de l'eau bénite ou maudite, des croix en 
tout genre et des herbes aux pouvoirs étranges. Vous 
pourrez également mettre la main sur toute une série 
de moyens de transports. De la barque au chariot, 
en passant par le sac à dos, tout est prévu pour 
l'aventurier. Ne négligeons pas les petits articles : cor­
des, briquets, gourdes, faites selon votre budget. Un 
détour par la ménagerie où vous trouverez des ânes, 
de véritables pur-sang et, pourquoi pas, des faucons. 
Finissons notre visite par le rayon culinaire : classé 
par qualités et par quantités différentes, vous trou-

verez tout ce qu'il faut pour festoyer, jusqu'à la nour­
riture déshydraMe qui fait la joie des militaires en 
campagne. Après ce début prometteur, cinq autres 
compagnons sont créés dans rélan. L'aventure com­
mence. 
L'écran montre un dessin monochrome représen· 
tant ce que voient vos héros. En dessous. un texte 
explicatif détaille le dessin. Durant tout le jeu, des 
fenêtres s'ouvrent pour vous décrire l'action, et vous 
disposez en plus de menus déroulants pour certai· 
nes options. Le jeu débute dans une auberge. Cinq 
secondes après, vous êtes déjà en train d'affronter 
un groupe de Ninjas. Le combat est, il faut l'avouer, 
un peu pauvre. Une seule action ... attaquer. Pas 
moyen de définir le type d'attaque ou de parade. 
Heureusement il reste les sorts pour se rattraper, une 
soixantaine en tout. Deuxième surprise, le jeu réa· 
git plus comme un jeu d'aventure que comme un 
jeu de rôle. En général dans un jeu de rôle les com­
bats sont aléatoires. Ici il n'en est rien : les monstres 
sont toujours au même endroit. Si vous les tuez et 
que vous repassiez lors d'une autre partie par le 
même lieu, vous les retrouvez morts. Par son fonc­
tionnement, le jeu est donc très proche des jeux 
d'aventure dans lesquels l'univers que vous visitez 
reste fixe jusqu'à votre passage et après celui-ci .. 
Accompagné de votre princesse, vous partez donc 
à travers la lande aride. 
Tout au long du jeu vous disposerez de seize com­
mandes pour communiquer avec le monde exté· 
rieur. Hormis les différentes directions et le combat, 
on trouve la commande c parlementer•, qui vous 
permettra peut-être de conclure un accord ou d'obte· 
nir un renseignement d'un autre groupe. Pour résou­
dre les énigmes, vous disposez, en plus, de la des­
cription qui vous est fournie avec le dessin de la corn· 
mande c indice •. Si par exemple le texte vous laisse 

L'unique riposte appropriée d eoant une te lle 
attitude ut d 'attaquer p lus fort encore. 

Le petit #.tre a-t-11 toute sa t ête? Lu soixante 
sorts ou l'eau maudite o nt-lis agi? 
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supposer qu'il y a une trappe devant vous, il ne vous . 
reste plus· qu'à taper •indice • puis •trappe• ; si 
rindice est effectivement une trappe vous évitez le 
piège. Grâce à la commande c fouiller• vous pou­
vez récupérer des objets dans les salles ou sur les 
personnages. Restent les commandes • oui • et 
c non • qui vous permettent de répondre à des ques­
tions précises posées au cours du jeu. Malgré un scé­
nario intéressant, ces seize commandes déçoivent 
un peu après le début prometteur de la création des 
personnages. Par ailleurs, il faut bien reconnaître que 
quelques négligences se sont glissées entre le mode 
d'emploi et le programme. Des détails qui finissent 
plus par agacer que par amuser. (Disquette Coco­
nuts pour IBM. Prix: C). Laurent Schwartz. 

Realms of 
darkness 

Rôle et àventure : mélange 
détonnant. L'équipe risque de 

se séparer en plein jeu 
Le jeu de rôle vous connaissez, un scénario classi­
que avec les bons (vous !), et les forces du mal qui 
se disputent un territoire. Le programme lui aussi, 
a tendance à stagner dans des schémas classiques 
issus des quelques grands jeux en la matière. Alors 
quand l'auteur n'a plus d'idées, il ruse. Deux tiers 
de jeu de rôle, un tiers de jeu d'aventure, la nou­
velle recette est née ; le résultat est étonnant. 
Le plus grand reproche que r on pouvait faire au jeu 
de rôle sur ordinateur par rapport à son grand frère , 
le jeu de rôle grandeur nature, était sa rigidité. Le 
nombre des sorts, la diversité des races, des pro­
fessions et des qualités, ainsi que la richesse des énig­
mes, avaient du mal à compenser la restriction de 
mouvement Imposée au joueur. En effet, pour la 
plupart de ces jeux, les actions sont directement liées 
à des touches, N pour nord, P pour prendre, et rapi­
dement, on en vient à regretter la liberté d'action 
qu'autorisaient les jeux d'aventures. Une touche ne 
remplacera jamais une phrase, et pour vraiment 
exploiter tout ce qui lui passe par la tête, le joueur 
a besoin d'une grande liberté d'action. En revanche 
certains plaideront en faveur d'une facilité d'utilisa­
tion liée à des commandes déjà connues, remarque 
justifiée pour des jeux où le nombre de salles, de 
couloirs et de donjons à explorer, demande quand 
même une certaine rapidité de jeu. Pour mettre tout 
le monde d'accord, ceux qui sont pour, ceux qui 
sont contre et ceux qui s'en moquent, voilà un nou­
veau jeu qui allie intelligemment les avantages de 
ces deux modes de communication. 
Tout d'abord, le jeu commence d'une manière clas­
sique par la création des personnages. Le choix est 
complet, ce qui n'a rien d'exceptionnel aujourd'hui. 
Avec six qualités, quatre races, huit professions, ainsl 
que le choix du sexe du personnage, le nombre de 
possibilités différentes de création est intéressant. 
Parallèlement, des facilités de jeu sont mises à votre 
disposition. La création se déroule au clavier ou au 
joystick dans un esprit assez proche des menus 
déroulants qui ont fait la célébrité du Mac . Le reste 
du jeu se déroule de la même façon, soit unique­
ment au clavier, soit au clavier alterné avec le joys­
tick pour les déplacements. La sélection d'une 
équipe d'au plus huit joueurs ayant été faite, vous 
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u pouage d la qulncal/lerle u t-11 deuenu 
obligatoire au début du jeux de r61e• ? 

u forgeron ne lainera rien perdre d e leur 
tranchant d certaln• argument.. 

pouvez commencer à entrer dans l'aventure. 
Première surprise, une grande partie du }eu se 
déroule comme dans les bons vieux jeux d'aventu­
res. Des dessins représentants un paysage, occu­
pent tout l'écran. En bas les différentes directions 
possibles. Mais contrairement au jeu d'aventure, ici, 
vous ne gérez pas un mais huit personnages, et ils 
sont armés jusqu'aux dents. Le jeu commence dans 
la ville que vous parcourez en tous sens pour faire 
quelques achats. Vous vous équiperez des derniè­
res nouveautés en matière d'armement et, ne négli­
geons rien, vous prendrez quelques réserves de 
nourriture. 
Nous n'avons ·encore rien dit du scénario. Rien 
d'anormal à cela puisqu'à ce stade le joueur ignore 
encore ce qui va lui arriver. Avec la touche c retum • 
vous passez dans le mode • aventure • et chacun 
de vos personnages devient alors indépendant du 
groupe. Vous pouvez demander à votre voleur 
d'accomplir une action précise, comme de dépla­
cer une table puis de monter dessus, ou à votre 
magicien de prendre la pomme et de la manger. 
Justement, nous voilà en face d'un soldat, en pas­
sant en mode• aventure • vous engagez la conver­
sation et apprenez, là seulement, en quoi consiste 
votre première épopée. Il s'agit de retrouver une 
épée perdue par le roi dans des ruines au sud de 
la ville. 
Le jeu contient plusieurs scénarios de ce genre qui 
doivent tous être résolus si vous voulez gagner. En 
mode • aventure •, les énigmes sont beaucoup plus 
complexes que dans la plupart des jeux de rôle 
actuels. La richesse· du vocabulaire, (une centaine 
de verbes et bien plus encore de noms) , vous per­
met de très nombreuses combinaisons. Le jeu pro­
pose, par ailleurs, une option d'un grand intérêt. 
Vous formez au départ un team qui contient jusqu'à 

L'é~e °égarée est le but de 11otre quéte. 
Gare aux coup• de lamu perdu• 1 

huit personnages mais durant le jeu cette équipe 
peut se scinder en deux équipes parfaitement indé­
pendantes. Grâce à cette option, le jeu de rôle fait 
un énorme bond en avant. En effet, si la majorité 
des jeux de rôle permettent de jouer à plusieurs, il 
est tr~s rare que de vraies scissions puissent se faire 
au sein des joueurs dans le jeu. Maintenant cela est 
possible. Imaginez que vous soyez en conflit avec 
le groupe parce que votre voleur est toujours choisi 
pour désamorcer les pièges. Rien ne vous empê­
che plus de prendre vos personnages et de quitter 
le groupe pour continuer le jeu de votre côté, à vos 
risques et périls bien sûr. A tour de rôle chacun des 
groupes joue alors entre dix et plus de deux cents 
coups d'affilée, puis c'est à l'autre groupe de jouer 
et ainsi de suite jusqu'à ce qu'ils périssent ou se ras­
semblent à nouveau. Bien sûr, les deux groupes ne 
peuvent pas se battre entre eux mais quand on sait 
que certaines formules magiques ne sont dites que 
par les personnages qui les ont lues ou que certai­
nes portes ne sont ouvertes qu'avec une clef uni­
que dans le jeu, la partie devient une véritable com­
pétition où la diplomatie et le tact sont de rigueur. 
Hormis les parties du type jeu d'aventure, le jeu pos­
sède un certain nombre de donjons. Le graphisme 
en trois dimensions de ceux-ci est similaire à la plu­
part des jeux de rôle. Il est cependant dommage qu'il 
soit dessiné en fil de fer sans aucune couleur. Un 
excellent logiciel. (Disquettes SS! pour App/e. 
Prix : E) . Laurent Schwartz. 

Sinbad 
Sinbad le marin, verra du beau 

monde, princes, princesses, 
califes et idoles ... L'univers des 
1 001 nuits. Passez une 1 002 e 

nuit blanche devant l'écran 
couleur de l'Amiga ! 

Les Mille et une Nuits sur Amiga, c'est ce que pro· 
pose Cinemaware avec Sinbad. Les performances 
graphiques et sonores sont remarquables. L'univers 
est encore plus prenant que celui de Defender of 
the Crown , du même éditeur. En outre la variété 
et la qualité de l'action soutiennent la comparaison 
avec les meilleurs jeux d'aventure. · 
La princesse Sylphani et son frère le prince Haroun 
passent de mauvais moments. Le calife, leur père, 
est prisonnier du prince noir - qui veut devenir 
calife à la place du calife - et de ses sortilèges. Un 
chaman des contrées occidentales pourra dispen-



ser quelque aide à Sinbad (vous), afin de mener à 
bien la délivrance du calife. Trois écrans reviennent 
souvent. Le sablier du temps qui s'écoule, car bientôt 
il sera trop tard et le père aura définitivement acquis 
l'apparence d'un faucon . La carte du monde qui 
indique la position de Sinbad. (La loupe, déplacée 
par la souris, permet de lire le nom des régions et 
des mers.) Enfin, un troisième écran offre une carte 
détaillée des environs de la ville de Damaron et des 
forces en présence, dans une présentation évoquant 
les wargames. Pas d'utilisation du clavier. La sou­
ris intervient pendant les dialogues et lors des dépla­
cements qui s'effectuent en cliquant la destination. 
Le joystick sert pottr les batailles et les scènes les 
plus turbulentes. 
Le prince Haroun. dépressif, accepte volontiers de 
donner son avis sur tout et tout le monde. Utilité, 
néant. La princesse en pince pour Sinbad mais 
manifeste ses sentiments avec la retenue qui sied 
à son rang. Le prince et la princesse, toujours dis­
ponibles, acceptent de lier conversation où que je 
sois sur le vaste monde. Hélas, ils sont très touchés 

u tir à l'arbol~e. en plein marécage, contre 
le Pteranoxos espion, que d'action I 

par les malheurs du calife et ressassent intermina­
blement leurs angoisses. 
Une confidence de la princesse jette Sinbad sur les 
traces du chaman. En chemin, non loin de la capi­
tale, il rencontre l'ancienne femme du calife, Libi­
tina. Elle voue à Sinbad une flamme moins plato­
nique. Sinbad se montre peu farouche. li vaut mieux 
la compter comme alliée plutôt que comme enne­
mie. Sa rupture avec le calife a résulté de sa prati­
que trop poussée des arts occultes. De formidables 
pouvoirs sont au service de son ambition pour son 
fils, le prince Jamoul. 
Le monde incroyablement varié de l'aventure, 
enchevêtrements de terres et de mers, archipels 
émiettés, déserts ou marécages, villes ou campe­
ments de marchands, subit l'influence du prince 
noir. Ses oiseaux espions, Pteranoxos aux allures 
de ptérodactyles, surgissent du ciel sans crier gare. 
Vous devez les tuer d'une flèche d'aibalète, sinon 
ces oiseaux démoniaques rendront compte de votre 
présence à leur maître. Parfois, la bonne surprise 
de leur mort se double d'une seconde excel-
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lente surprise, vous apportant un allié de plus. 
Rendre visite au chaman, outre-mer, expose le 
Sabaralus, la nef de Sinbad, aux attaques des pira­
tes. La vaillance de l'équipage suffit à repousser les 
attaques. Hélas, au prix de lourdes pertes en vies 
humaines. 
Le chaman fournit de précie_uses indications en quel­
ques phrases sibyllines. Il demande les quatre élé­
ments, évoque les pas d'une bête des neiges, insi­
nue qu'une femme saura mieux me renseigner. Je 
passe sur les batailles avec les squelettes, avec la sta­
tue des idoles auxquelles je veux arracher les joyaux 
placés sur les yeux. J'ai manqué périr d'un coup de 
dent de lion dans la jungle, ou déchiqueté entre les 
pattes d'un ours blanc géant dans les étendues gla­
cées de la toundra du continent austral. 
Kail, Bocca, Nissi, Aughyd, Wan et tant d'autres 
lieux à visiter. Norgor : Sinbad y combat un cyclope 
armé seulement d'une fronde. Jamais encore je 
n'avais eu à manier une fronde au joystick. La dure 
loi « vaincre ou périr • accélère les apprentissages 
les plus exotiques. 
Je n'ai pu conduire Sinbad au succès: j'ai échappé 
à un hallucinant tremblement de terre, sautant de 
pierre en pierre, sous une avalanche de rochers, 
alors que des failles s'ouvrent vers le centre de la 
terre. J 'ai évité un démantèlement du navire en 
pleine tempête. Les récifs de Richtee et le naufrage 
du Sabaralus ont stoppé mes pérégrinations. Cer· 
tes la lampe trouvée sur le sable de la plage de Pele 
et l'invocation du génie qui l'habite m'ont rendu 
espoir : trois vœux c'est beaucoup. surtout si l'un 
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t e Sabaralus repoussera les attaques des pirates 
si son équipage est assez nombreux . 

d'eux est « qu'il y ait plus de vœux •. Par malheur, 
le seul indispensable, réparer le bateau, n'est pas 
« exauçable ». J 'ai pu souhaiter converser avec la 
gitane, vieille femme ombrageuse, ainsi que tant 
d'autres personnages de l'aventure. Ses pouvoirs ont 
laissé Sinbad échouer sur l'île. 
La richesse des situations générées par un pro­
gramme qui occupe deux disquettes se laisse explo­
rer plus confortablement à condition d'utiliser les sau­
vegardes à bon escient. Il faut garder en tête qu'une 
aventure dont la carte est fournie d'emblée ne sau­
rait avoir une seule solution. Les voyages de Sin· 
bad se déroulent en même temps qu'une bataille 
menée selon les règles classiques de la stratégie par 
les armées en présence. Un assaut direct de la ville 

Un duel. ça va vite, sons doute ellt-11 fallu 
sauvegarder Io partie. avant /'éehouffourée I 

assiégée rappellera brutalement Sinbad vers Dama­
ron pour y livrer un duel à mort avec le prince noir. 
Sinbad est un logiciel merveilleux. Par ses graphis­
mes originaux auxquels une texture granuleuse et 
un emploi hardi des couleurs donnent une physio­
nomie d'ensemble. A cause d'un bruitage impec­
cable, el du fait d'un univers complexe et fascinant 
dont la magie participe bien du monde des Mille et 
Une Nuits. Enfin, la réussite provient de l'enchaî­
nement des différents niveaux : action, aventure 
pure et stratégie. Enfin, fast but not /eost, l'emploi 
de menus pour les dialogues permet de se débrouil­
ler sans une connaissance parfaite de la langue 
anglaise utilisée dans l'aventure. 

Denis Scherer. 



Trois de ces sépultures à explorer... . .. pour découvrir une lime et du vin. De Io rivière partent des chemins. .. La gre noullle ut amoureu.e de-··· 
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Vus du périscope, I~ appartements du roi. Cette fols, oous approchez du but... . ... encore faut-li posser cette porte. Vous oou sauoé le ro}'OUme ... Braoo I 

Sram Il: Jamais deux sans roi 
Décembre 1986, les aventuriers 
de Sram voyaient enfin aboutir 
leur mission. Les concepteurs 

du programme n'ont pas 
attendu la suite de l'aventure, 

ils l'ont écrite! Nous vous 
livrons aujourd'hui la solution 

d'un chevalier du S.O.S. 
Aventure! Une quête qui, sans 
être trop difficile à élucider, ne 

manque pas de piment. 
Rappelez-vous : vous aviez vous-même permis à 
Egres N de monter sur le trône et de vaincre le prê· 
tre Cinomeh (Tilt n° 37). Mais qu'est-il, depuis, 
advenu du royaume? Votre ancien compagnon a 
plongé son peuple dans la misère et la souffrance. 
Il faut agir, tuer le roi pour libérer l'empire de Sram ! 
Dans la crypte du Temple des Trois Lunes reposent 
quatre sépultures. Chacun l'aura découvert, il suf­
fit d'ouvrir les tombes pour mettre à jour quatre 
issues. L'Est est mortelle, le nord vous permet de 
collecter, en échange d'un peu de lumière, du vin 
et une lime. Les tombes ouest et sud donnent enfin 
le point de départ de votre mission réelle. li est en 

fait deux routes possibles : les souterrains ou la salle 
de garde. L'une et l'autre donnent bien sOr au châ· 
!eau, la demeure d'Egres. 
Vous descendez au sud pour découvrir la rivière sou· 
terraine qui traverse le château. Impossible de nager, 
il faut tirer à soi le canot à moteur et se lancer dans 
l'obscurité. A l'ouest se trouve la salle des archers. 
Un crocodile vous indiquera sans doute le moyen 
d'en ouvrir la porte. li s'agit surtout de respecter les 
horaires d'absence des archers et de prendre son 
temps. Pour plus de sécurité (ou en cas d'échec). 
repartez à l'est, le long de la rivière. La grille est très 
rouillée, votre lime en viendra rapidement à bout 
pour vous dévoiler de nouveau le soleil. Tout est 
calme, ici, trop calme peut-être. Et quelle route choi· 
sir? A droite, c'est l'enfer, à gauche, un pont qu'il 
ne faut pas traverser trop vite. Comme vous l'a dit 
le prêtre, vous devez en effet empoisonner Egres 
à l'aide d'une fève magique. Qui, mieux que cette 
grenouille amoureuse, peut vous procurer cette rare 
denrée? 
C'est par la salle du guide que vous pénétrez enfin 
dans le château. L'homme n'a rien de bien impor· 
tant à vous dire. Mais si vous découvrez la bourse 
dans une des salles à l'ouest, il consentira à vous 
vendre une carte postale. Et, ô surprise, il est écrit 
sur la carte la recette d'un délicieux gâteau à la fève. 
li s'agit maintenant de collecter tous les ingrédients 
nécessaires à la confection du gâteau (Egres raffole 

des pâtisseries !) . La visite des différentes salles ne 
pose aucun problème. La farine est dans la cuisine 
et le dragon couve les œufs (à vous de calmer son 
ardeur avec un extincteur). n faudra bien sOr inter· 
roger le fou du roi. Celui-ci n'est malheureusement 
pas toujours dans sa cellule. Mais quand vous lui 
aurez parlé, vous pourrez accéder aux appartements 
secrets du Souverain. L'ascenseur vous permettra 
d'ailleurs de les localiser. 
Pris en même temps que la bourse, le parchemin 
est indispensable pour entrer chez le monarque. 
Après avoir élucidé le secret du tableau, vous vous 
retrouvez devant quatre portes numérotées. Atten­
tion, il s'agit d'être ici très prudent. L'une des por· 
tes mène aux toilettes, une autre dans la salle de 
bain (occupée ... ). il faudra trouver la salle du télé· 
phone, ensuite la porte de la cuisine. Le gâteau est 
enfin prêt. L'escalier qui monte dans le fond du cor­
ridor est protégé par un soldat. Vous avez fort heu· 
reusement le parchemin avec vous et passez sans 
encombre. Voici la salle du roi. Ce dernier ne tarde 
pas à arriver. Affamé, il sera ravi de goOter votre 
cuisine, moins ravi sans doute d'y laisser la vie. 
Un royaume qui retrouve le sourire, un pays enfin 
délivré de son tyran et un aventurier qui va enfin 
pouvoir prendre quelque repos jusqu'à sa prochaine 
mission 1 
Félicitations à Benoît Gion de Porhors pour son cou­
rage et... sa solution ! 
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464 Monochrome 
464 Couleur 
6128 Monochrome 
6128 Couleur 
PCW8256 
PCW 8512 

464 - 6128 : livrés avec 4 jeux (K7 ou Disk) + Manette 
PCW 8256 • 8512: livrés avec un jeu de housse 

promo 
limitée 
ATARI 
520 ST 

MSX 11 Philips 8235 : 
8235 + Moniteur Monochrome : 
8235 + Moniteur Couleur 
MSX Il Sony HBF 700 F 

Promotion : Livré avec jeu gratuit 
"Les Passagers du vent" 

+ un moniteur 
couleur 
Thomson ou 
Phlllps 
5.490 F 

nous 
consulter 
promos 

spéciales 

Prix indicatifs au 1 .04.87 pouvant être soumis à de fortes 
variations. Nous consulter avant de passer commande. 
(1) Crédit CREG 
Offres valables dans la limite des stocks disponibles. 
Offre llmuée ATARI 130 XE+lecteur 1050+10 ieux 199CH 

Plus de 3.000 logiciels, 
périphériques, accessoires 
en stock permanent 1 

nouvelle gamme 
AMIGA 500 
AMIGA 2000 

• reprise de votre 
Commodore 64 
nous consulter 

·reprise de 
votre ancien 
spectrum 
300 F 

L'extraordinaire technologie du 16132 bits à la portêe de 
toutes les bourses. Ltvré avec GEM intégré, une souris et 
5 IO!;Jiciels · Fichiers, Traitement de texte. Néochrome, 
Basic, Logo. Livre avec 10 ieux et une maneue. 

Promotion sur la gamme 520 STF 

Livré avec clavier. unité centrale, extension 256 Ko 
+ moniteur couleur. 
Notices en français. 

Offres promotionnelles 
• 64 + 1541 + GEOS 
• C 128 D . Jane 
• AMIGA De luxe aint 

2.990 F TTC 
4.490 F TTC 
8.950 F TTC 

Livré avec 6 loglciels de jeu + 1 manette gratuite 

Promotion exceptionnelle 1.590 F TIC 

• en état de marche 



plus micro de Paris ' •••• 
Périphériques : 

Imprimante DMP 3000 2.290 F TIC 
Imprimante CITIZEN 
MSP 15 (132 colonnes)3.990 F TTC 
Imprimante DMP 4000 

(132colonnes) 3.990 F TTC 
Disque Dur 20 

Méga Tandon 4.990 F TTC 
Cartes Kortex 1.450 F TTC 
Imprimante Laser 26.200 F HT 

Utilitaires: 
Evolution 990 F TIC 
Word Junior 1. 150 F TIC 
Multiplan Junior 690 F TIC 
Comptabilrté Alienor Il 1.950 F TIC 
Comptabilité Saari 1.990 F TIC 
D Base Il PC 1.150 F TIC 
Framework + Premier 1.150 F TIC 
Reflex + Work Shop 1.490 F TIC 
YesYouCan 1 1.150 F TIC 
Quick Mailing 790 F TIC 

Bibliographie : 
Trucs et Astuces 179 F ne 
(Micro Apphcation) 
Livre du GW Basic 149 F TIC 
(Micro Application) 
Manuel des références 249 F TTC 
Techniques 
Guide du Basic 2 (Sybex) 128 F TTC 
Guide de Dos + (Sybex) 128 F TTC 

Configurations spéciales : 
• Universités 
• PME/PMI 
• Professions libérales 

Ensembles matériel 
+ logiciel + imprimante 

rr====miiiiiiii;;;;i;;;iiim=:-=::::::;i 
Langages : 
Turbo Pascal 
Turbo Prelog 
Turbo Tutor 
Tool Box 
Ouick Basic 

PC 1512 SD Monochrome 
PC 1512 SD Couleur 
PC 1512 DO Monochrome 

Jeux : 

Echec 3D 199 F TIC 
Fllght Simulator 590. F TIC 
lnflltrator 260 F TTC 
Les Passa$ers du Vent 299 F TTC 
Silent Service 249 F TIC 
W1nter Garnes 229 F TTC 

Exceptionnel ! Malette PRACTI 990 F TTC 4~ ~da l!llohell1111 
75001 Paris Promotion spéciale: PC 1512 + Malette PRACTI nous consultér 1 

Offre Bureautique : 7.990 F TTC 
- 1 040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 
- 4 logiciels de bureautique 

Offre Professlonnelle : 
10.531 F HT (12490 TTC) 
- 1040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 
- Disque Dur 20 Mega 
- 1 imprimante CITIZEN 1200 

Offre Scientifique et Technique : 
9.990 F TTC 

- 1040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 

Offre Atari Enseignement : 
520 STF : 9.990 F TIC 
- 2 Atari 520 STF 
- 2 Moniteurs Monochrome 
HR SM 125 

Demo~ualcale 
et graphique 

sur la 
gamme ST 

- Manuel "Au cœur de l'Atari sr 
- Manuel BASIC MEMSOFT 
- Logiciel GFA BASIC 
- Logiciel EMULCOM 
- Abonnement gratuit serveur 
"Calvacom" 
- Outils bureautique 

- 1 imprimante SMM 804 
1040 STF: 19.990 F ne 
- 3 Atari 1040 STF 
- 3 Moniteurs Monochrome 
HR SM 125 
- 1 Imprimante SMM 804 

La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 
des cadres, professions libérales. 

Déjà de nombreuses applications dans divers 
domaines professionnels (Architecture, médecine .. .}. 

l'espace 
le plus micro de Paris 

~ W au samedi de 9 h 30 à t9 h 
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O Je possède un micro ordinateur : 
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O Je vous jorns mon règlement par : 
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0 Contre remboursement (100 Fen sus) 
• (Joindre · photooopie cane d'identité. RIB. 
dem1ere fiche de paie, qu1nance EDF.J 
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1"' versement à 90 jours 0 OUI 0 NON 
O Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION PRIX TIC 

Montant total TIC 

1 

~ 
P,1111 
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SOS AVENTURE 

Message in a bonle 
Nicolas _ ____________ _ 
En réponse à Yannick (n° 41), dans Les passa­
gers du vent 1. Au troisième tableau, dès que tu 
peux uoir /'icône.de la mendiante, fais-la parler, 
ensuite, sélectionne deux fois celle du garde qui ueut 
la frapper, puis fais dire à Hoe/• Tant pis, je fonce,., 
fais-le parler encore deux fois, puis la mendiante, 
puis Hoe/, la mendiante doit dire • maintenant on 
est à la colle"· Désormais l'ordre de dialogue entre 
les personnages n'a plus d'importance. 
Tous les renseignements sont les bienuenus dans 
L'affaire Sidney. 

Vincent~------------~ 
En réponse à Yannick (n° 41) , pour Les passa­
gers du vent 1, il faut emmener la mendiante avec 
nous pour franchir le troisième tableau. C'est elle 
qui procure l'argent que demande le capitaine, ainsi 
il ne uous dénonce pas aux autorités. 
Pour Jean-François (n° 4i), dans Mask of the 
sun, il faut faire• Light match•, • Light lantern •, 
•Enter "• •Shoot• puis « Search wall • et •Open 
door». 
Pour moi, dans le même jeu, c.omment sortir du 
labyrinthe du N.0. lorsque l'on a le Masque du 
Soleil? 
Dans Br,ttacas, que faire lorsqu'on est seul avec 
le guerrier uert, à la fin ? 
Dans The Pawn, comment aller chez Kronos lors­
que l'on a l'auenturier? 
Dans Borrowed Tlme, comment faire parler 
Wainwright et Mongo au parking? 

Arnold 
Dans Bad Max, j'aimerais que quelqu'un uienne 
à mon aide pour démarrer la VB car je commence 
à m'ennuyer. Je désirerais sauoir où l'on peut trou· 
uer de l'essence pour alimenter la VB. Je remercie 
ceux qui pourront m'aider. 
François _____________ _ 
Dans Missions en Rafale, sur Thomson : en mode 
•combat"• je n'arriue pas à détruire le dernier appa· 
reil ennemi, malgré des dizaines de salues l'ayant 
touché (une seule suffit pour les premiers intrus). 
De même en mode• mission "• mais cette fois tous 
les appçirells semblent indestructibles. 

Julien-------------­
Pour Thérèse (n° 41), dans L'Aflaire Sidney, pour 
obtenir la déposition de J. Renard, prendre le témoi· 
gnage du concierge, 5, place Jean-Jaurès. li te 
donne la rue de l'adresse de Renard. Ensuite, 
Marianne Dupuls (femme Sidney) dépose, puis je 
suis coincé. Je n'arriue pas non plus à me seruir du 
réseau Diamant. 

Torgan 
Je suis perdu dans La malédiction de Thar. Des 
renseignements sur Vampire, M.G.T., Entropie 
et Vera Cruz seraient les bienuenus. Merci 
d'auance. 
Anthony ____________ _ 
Dans Amazon pour C 64 je suis bloqué par le 
chauffeur de taxi. Que faut-il répondre ou lui faire 
pour aller à l'Institut ? 
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Un peuple en détresse (sic) 
« La promenade est belle ? » 

•Fort belle • 
•Le beau jour ... • 
• Fort beau! • 
• Quelle nouuelle ? » 
• Le petit chat est mort • 
• C'est dommage ; mais quoi ? Nous sommes tous 
mortels et chacun est pour soi • Molière. 
Voilà qui me mène droit au but car, pour résister 
aux attaques répétées du Pacte de Varsouie ou de 
l'OTAN (sans préjugés politiques), pour la suruie de 
mon peuple, j'ai besoin du code de lancement des 
missiles nucléaires. 

Eric ----------------
Je viens en aide à tous les possesseurs du jeu His-
toire d'Or sur PCW 8256, voici les chemins pour 
se rendre chez les différents personnages. 
Chez Pablo : 
Se rendre à la sortie Ouest de la ville, puis faire qua· 
Ire fois Sud et une fois Est. L'achat d'une mQ/e uous 
délestera de 50 $. 
Chez Jim Black : 
Se rendre dans la rue Centrale, puis prendre la direc­
tion du Nord jusqu'à. /a montagne où l'ordinateur 
dit •obstacle infranchissable », là se rendre à l'Est 
une fois. Faites attention au serpent quand uous pre­
nez la direction du Nord. 
Ches Jack Brocade : 
Se rendre à la sortie Est de la uille et continuer uers 
l'Est jusqu'à la montagne, de nouueau • infranchis· 
sable », uirer alors au Nord, trois fois , puis une fois . 
Chez Bébé Doc : 
Faire •consulte» puis •sort», puis • < •, •entre 
store "• enfin •achète eau de feu• . 
Chez le shériff une uoix fait« uisite Billy •, que dois-je 
faire? 
Comment me rendre à la gare ? 
Après m'être laué, je uais uoir Suzy, je rejoue, et 
elle me dit, une fois que j'ai gagné, de lui offrir un 
verre. J'ai essayé •offre uerre • et •offre whisky », 
mais cela ne marche pas, comme dois -je m'y pren· 
dre ? Existe-t-il un moyen de ne pas me faire écra­
ser deuant le tunnel ? 

Th ierry, un eurekaman -------­
Pour Mauerick (n° 41) , dans Eureka. Pour descen­
dre dans le ravin des lépreux, il faut taper« donner 
pièce• ou «donner argent•, aller « 0 • puis • N • 
et faire • P crâne•. Pour en sortir, donne un œuf 
au fou . Pour se le procurer, il faut acheter un second 
poulet et se diriger vers le marchand de sandales. 
Au Moyen Age, deuant le pont, on peut taper « tra­
verser• ou •tuer chevalier». A propos, la touche 

• «A• répète la dernière instruction entrée (très pra­
tique pour tuer) . 
A Colditz : dans le frigo il faut taper• sortir, NE, 0, 
T homme, P cirage• démarche valable sur Com­
modore, car sur Spectrum je ne trouue pas le cirage. 
Sinon ensuite avec d'autres éléments vous pouuez 
faire un uniforme. 
A moi maintenant : à la préhistoire et à Colditz, com­
ment supprimer les bugs? 

Fabrice 
Pour Gilles (n° 41), dans Knight Lore: tu dois gar· 
der les objets (diamants). les porter au chaudron du 
sorcier et les mettre dans le chaudron s'ils apparais· 
sent dans la fumée. Dès que tu as placé tous les 
objets demandés, le charme est rompu : tu as réussi! 
Pour Thierry (n° 41), dans Match Point : si tu ueux 
jouer au joystick, appuie sur« feu • puis il faut enga· 
ger. Si tu joues au clauier, appuie une fois sur 
• espace•, puis encore une fois pour engager. 
A moi maintenant : dans Miami Vice pour Ams· 
trad, quel est le but et que faut-il faire ? Je me pro· 
mène en uoiture, je rentre dans les bars et les entre­
pôts, mais il n'y a.jamais personne. Dépêchez-uous 
ou je craque, sinon je connais une disquette qui pas­
sera par la fenêtre. 

Le Gllbops ~ 
Pour Stéphane (n° 40), dans orrowed I1î'ûe:fdêS 
que tu sors, cours dans /'hôté; enswle, go behind 
chair ». li te faut ensuite • crawl to door ., «Iock 
door », • run upstairs ». A présent" break window '" 
" get shard of glasses ». Ensuite passe par la fenêtre 
avec le câble que tu coupes derrière toi auec le 
• shard of glasses "· Pour le reste ... 
Cyril dans The Pawn, pour passer les gardes, il 
te faut la note de Kronos. Quand tu arriues deuant 
les gardes «Show note •. La suite risque d'être 
décevante. 
Maintenant, au travail les supers tilteurs : dans The 
Pawn, que faire à ou avec Honest-John ? 
Les planches sont-elles utiles? Comment les bou­
ger? Et la charrette ? 
Peut-on tuer /'auenturier ? 
Dans Brattacas : auec i.tn 520 ST et la souris, com­
ment prendre les objets sur les tables et sur les éta· 
gères? 
Olluler 
Dans Klng's Quest qui peut me dire comment sortir 
du puits après avoir tué le dragon ? A quoi servent 
les objets au fond du puits ? 
Comment aller dans l'île ? 
Merci d'auance. 
André ______________ _ 

Je suis bloqué depuis plusieurs mois dans le jeu 
Crypt of Médée sur Apple : 
Comment récupérer la clef qui se trouue dans le 
«tank»? 
Comment franchir le ravin ? 

Georges~------------~ 
li semblerait qu'il existe différentes uersions de 
L'Aigle d'Or car, à la lecturee des solutions pro­
posées par Brigitte (n° 36) ou des questions posées 
par Patrice (n° 33) ou Freddy (n° 38), rien ne cor­
respond à la uersion Amstrad. 
Actuellement, je n'ai découuert que cinquante-trois 
pièces sur cinquante-quatre. Aucune cheminée 
explorée ne contient de passage secret comme l'indi· 
que Brigitte. Patrice se retrouue dans un cul de sac 
où il prend une fiole et éuite une oubliette. Point 
de celle-ci dans mon cas. Concernant la grille impas· 
sible à ouurir, si j'ai bien rencontré une grille, elle 
ne m'empêche pas d'accéder au crucifix car je l'ai • 



pris dans un cul de sac. Freddy et moi avons le 
même problème, mais en un endroit différent. En 
revanche, je peux accéder à la pièce dont la grille 
bloque l'entrée. Hélas, une herse s'est abattue sur 
moi, et aucune commande ou accessoire ne me per­
met de l'éviter. 
Enfin, un espoir pour les casseurs de pied de biche : 
on peut en utiliser une dizaine de fois . De plus, 
quand une porte ne s'ouvre pas, je ressors de la 
pièce, reviens avec le pied de biche, et la porte 
s'ouvre. J'alterne avec d'autres tentatives utilisant 
la clef. 
Je ne sais si la lecture des manuscrits exige aussi 
des Thomsoniens la connaissance de l'allemand. Et 
s'il avait fallu explorer une pyramide? La pratique 
des hiéroglyphes, la connaissance de l'arabe ancien 
ou de l'araméen auraient-el/es été exigées? 
Dans les Pyramides d'Atlantls, j'ai remarqué que 
le cachalot Indique une fois sur trois les bonnes coor­
données. 
Après l'ouverture de l'ancien passage secret et la 
valse des méduses, j'ai vainement cherché les trois 
pierres qu'il faut accorder. Faut-il être musicien pour 
accorder? Et les trois pierres sont-elles représentées 
par les huit ou dix barres qui descendent du pla­
fond? En les touchant, on fait effectivement de la 
musique. 
Las de ces pérégrinations, j'ai préféré rentrer à la 
base sous-marine! 
Enfin, j'ai rencontré Billy la banlieue. Une seule 
chose est claire : je n'y ai rien compris. 

Sébastien --- - --- ----­
Dans Harry & Harry, quelle est la démarche à sui· 
ure pour trouver le code d'accès au palier (en haut}, 
la came sert-elle à quelque chose ainsi que l'allu­
mette et la lampe à pétrole (en bas). Dans Harri 
Zombi, je ne trouve rien, je suis à bout de nerfs. 
Dans Attentat, je trouve la bombe mais je ne par­
viens pas à la désamorcer, même avec la lame de 
rasoir. Les différentes couleurs de fils ont-elle une 
importance dans le désamorçage ? 
Je suis un peu perdu dans Masque ... 
Fonzle _____________ ~ 
Pour Christophe (n° 41), dans Karatéka, il faut 
donner un coup de pied dans la porte pour qu'elle 
s'ouvre. Après avoir tué trois adversaires, on com­
bat contre /'Aigle, puis Akuma qui attend caché der­
rière la porte (Il ne faut pas courir pour entrer). Enfin, 
il faut pousser le joystick en haut à droite pour cou­
rir vers Mariko sans qu'elle te frappe. 
Pour un anonyme du n° 41, il faut aller au sud de 
la pièce de Baratin Blues dans laquelle on trouve 
l'éprouvette. 11 ne faut pas sortir, mais taper• fouil­
ler pièce •, •prendre message », •lire messsage •, 
•donner empreinte•, •prendre photo" et• regar­
der photo" (c'est nécessaire!). Après, on entre dans 
le club, ressort avec la femme, achète un billet pour 
Saint-Tropez. 
Questions : toujours dans Baratin Blues, à quoi 
servent les notes •Soi », • T" et • Ez », où trouver 
/'antidote, comment faire partir le fermier ; où trou­
ver un chargeur pour le revolver, où faut-il allumer 
la dynamite ? 
Merci à celui ou celle qui me viendra en aide, et 
merci à Conan-Lee du n° 41 qui m'a donné des 
renseignements ... 
Nadou _____ _____ _ _ _ ~ 
Dans Les passagers du vent n° 1, comment 
accéder au deuxième tableau car la barque coule ? 
Dans V, comment poser les bombes? 

Dans Sapiens, comment tuer les sapiens et où trou­
ver la source? 
Pour Matthieu (n° 40) , dans Eden Blues sur Ams· 
trad, pour éviter les robots, il faut attendre la nuit. 
Je voudrais savoir aussi, dans Crafton et Xunk, 
comment ouvrir la porte qui mène à la salle de /'ordi­
nateur central sans se faire écraser par les objets (sur 
Amstrad). 
Dans Rambo, sur Amstrad, quand on est dans le 
camp avec l'hélicoptère, comment trouver les autres 
prisonniers? 

Michel 
Je réponds à l'anonyme du n° 41 : dans Le mur 
de Berlin, pour utiliser la grenade , il faut la dégou­
piller dans l'entrepôt (là où il y a des caisses). Celle-ci 
ua détruire le conteneur renfermant une bague. Les 
lunettes te servent à entrer dans le métro seulement 
avec la carte du policier!! (faire trois fois •fouiller 
policier•) . Le ticket te sert à entrer dans les bains 
turcs. 
Dans La java du Privé, la corne sert à assommer 
le patron du casino. Celui-ci ayant un reuoluer, tu 
pourras facilement accéder au tableau des punks. 
Le carnet ne sert à rien, à port te donner le numéro 
de code de l'immeuble. 
Dans Même les patates ont des yeux : pour 
entrer dans les lieux comme la caserne, la télé, le 
journal. il te faut une carte qu'on achète chez le faus­
saire en demandant : 
- une carte de général pour la caserne, 
- une carte de journaliste pour le journal, 
- une carte de télé pour la télé. 
La lama sert à transporter les pommes de la ca.bane. 
Je réponds aussi à Pierre, toujours dans le jeu n ° 41, 
dans Opium : pour ne pas mourir de paludisme, 
il faut avaler à tout bout de champ de la quinine que 
tu transportes déjà ! 
Pour ne pas mourir désintégré par la panthère, il 
faut faire• allumer briquet,. (tu possèdes déjà le bri· 
quet!) 
Pour ne pas mourir du fait du sage, il faut tout sim· 
plement dire •je m'assieds" ' 
Quelques questions : 
Dans Masquerade : comment trouver le cure-dent 
taillé dans le bloc ? 
Dans Baratin Blues, comment allumer la pièce 
sous l'arc de triomphe, comment entrer dans Notre­
Dame, comment entrer dans la boîte de nuit? 
Dans ULtima IV, comment recruter des amis, 
quelle formule dois-je employe.r? Quels sont les sorts 
et les mixtures ? 

David - - - - - --------­
Voilà un mois que je suis coincé dans Chlméra pour 
800 XL. J'ai trouvé la clef à molette, mais je ne sais 
pas quoi en faire. 
Dans Asylum, sur la même machine, j'ai trouvé le 
costume d'oiseau, les haricots, le stéthoscope, la 
carte d'or, celle en argent et une hache. Mais que 
faut-li dire à l'électricien et à l'individu qui parle de 
son cœur? Je passe devant le téléphone, l'office 
psychiatrique et la• platic surgery ,. mais je n'arrive 
pas à y pénétrer. A l'aide! 

Jean-Philippe ---- -----­
Pour Anthony (n° 40) dans Klng's Quest 1. 
Afin de trouver les pierres, à partir du premier 
tableau vas N, 0 , N, N, N. Fais • take pebbles ». 
Il n'y a pas de noms à trouver. Les petites croix rou­
ges ne sont là que pour décorer, tu ne peux donc 
pas les prendre. 
Par ailleurs, il n'existe qu'un seul géant. 

Au fond du puits, se trouve une bouteille et un autre 
objet que je n'ai pu identifier. 
Lorsque tu montes au pays du géant, il faut que tu 
n'aies aucun objet précieux, sinon le lutin t'en 
dépouillera. C'est pour cela qu~d est préférable d'aller 
chercher le coffre magiqµe en premier. 
Pour Michel (n° 40), dans King's Quest 1. 
Je ne sais pas répondre au gnôme qui demande son 
nom. Mais cette réponse n'est pas nécessaire pour 
réussir /'aventure. 
A ma connaissance, on ne peut pas déplacer le 
rocher. En revanche, il est possible de ressortir par 
le trou qui se trouve à gauche. Puis il faut nager 
jusqu'en haut et, arrivé au tableau où se trouve le 
sceau. faire • C/imb Rope "· 
Il ne reste plus qu'à grimper jusqu'en haut du puits 
pour se trouver enfin à l'air libre. 
Enfin, vous auez remarqué que nombreux aventu­
riers grahamiens King's Quest 1 sèchent sur le nom 
d_u gnôme. C'est pour cela que je vous demande 
de nous donner ce nom introuvable. 
Bokass 
Pour Jérémy (n° 41). Dans Mandragore, il faut 
que tu déposes le master sur la tache rouge. Tu trou­
ves le master derrière l'armoire. 
Vous n'arrivez pas à gagner Scooby Doo sur le 
C 64? Vous en auez marre, c'est simple . 
Tapez • LOAD • auec le clavier (pas avec Shift et 
Run/ Stop} . Quand /'ordinateur affiche • ready •, 
tapez ces pokes : 
Poke 1010, 76 : Poke 1011,248 : Poke 1012,252. 
Tapez • run • pour charger l'autre partie. 
L'ordinateur, à un moment, fera lui-même un 
• Reset •. Tapez alors : 
Poke 816.167: Poke 817,2: Poke 2095, 76 : 
Poke 2096,248: Poke 2097,252. Puis SYS 2061. 
Quand l'ordinateur fera un nouveau • Reset », 
tape.z : Poke 7450, 96 : SYS 2560. 
Et voilà. Les fantômes ne pourront vous toucher, 
tandis que vous oui! Herk, Herk ! 
Que diriez-vous de vies infinies pour Llght Force, 

~ sur C 64 ? Chargez le programme, faites un • Reset" 
et tapez : Poke 11547,5 (Return), SYS 6713 
(Return). 
Connaisse.t-t1ous The Sentine!? Oui ? Que pensez­
vous d'énergie infinie ? Chargez le jeu, faites un 
• Reset• et tapez : Poke 6679,173: Poke8512,10: 
SYS16128. 
A moi : dans Entombed sur C 64, comment trou­
ver • the bowl of fruit ,., • the bowk of dead », le 
bonus dans la salle du crocodile? 
Erwan _ _ ___ ___ _ ___ _ ~ 
Dans lkarl warriors, comment faire pour éliminer 
les quatre têtes qui tirent de tous côtés? Je possède 
un Amstrad CPC. 
Maverlc.k (commodorien) ______ _ 
Pour Gérald (n° 41) , dansBlackwyche, /ecrânesert 
à enlever de l'énergie au joueur ,.on ne peut pas le pren­
dre . Je suis bloqué dans Aztec Tomb, comment 
ouvrir/a porte dans la maison ? Dans The Dambus­
ters, malgré la notice, je n'arrive pas à larguer les bom­
bes sur le barrage. Comment y remédier? 
Bruno _____________ ~ 
Dans Rebel Planet sur Commodore 64, que faut-il 
faire lorsqu'on est arrivé sur Arcadion (la troisième 
planète). Que faire au • Queen Computer Buil­
ding• ? Comment se débarrasser de la patrouille ? 
A chaque tentative, je perds mon énergie, meurs 
sous un jet de gaz lancé.par /'ordinateur ou me fait 
pulvériser par la patrouille. 
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TAM-TAM SOFT 
DU IRIRFI DANS LE PIF 

FIL rachète 75% des parts du capital 
de Cadre, la structure de distribution 
d'lnfogrames pour créer Cable et 
distribuer les produits Fil, 
lnfogrames, Ere Informatique, Cobra 
Soft, Free Game Blot, Softhawk et 
Microprose avec l'objectif avoué 
d'établir un monopole sur la 
distribution des logiciels familiaux en 
France. Cable dit représenter 75 % 
de la production française. Fil s'est 
également allié avec Micromania et 
US Gold pour l'approvisionnement des 
95 points de vente Nasa (voir Tilt 
Journal). Pour lacheteur de 
logiciels cela ne changera pas grand­
chose, hormis une meilleure 
diffusion de ces marques sur la 
France. Cable symbolise surtout une 
nouvelle donne économique sur un 
marché jusqu'alors qualifié 
d'anarchique. Une vague de rachats et 
de concentrations s'est abattue 
depuis peu sur la France. lnfogrames 
particulièrement gourmand a racheté 
Nice ldeas, Cot-ra Soft et plus 
récemment Ere Informatique. 
Les petites sociétés d'édition 
cherchent activement des partenaires 
de taille: Chip est soutenue par le 

distributeur lnnelec, Softhawk confie 
dés sa création sa distribution à FIL, 
Ubi Soft s'est très vite diversifiée 
pour assurer l'importation des 
produits Elite, Hewson, Firebird, 
Rainbird, Beyond Software, Dureil et 
Mindscape. Bref il faut grossir pour 
ne pas mourir. Ces restructurations, 
signe de maturité du marché, sont 
nécessaires pour s'imposer sur la 
scène internationale. 
Pour les petits éditeurs tels que 
Cobra Soft, l'avantage d'appartenir à 
de grosses structures est évident, 
dix fois plus de vente, Meurtre sur 
l'Atlantique diffusé dans toute 
l'Europe. 
Mais l'exemple anglais montre les 
dangers que représentent les 
concentrations pour les équipe.s de 
création. De plus que se passera t-il 
si Fil, lnfogrames, Cobra Soft et Ere 
Informatique décident de sortir le 
même produit au même moment? 
Pour Fil qui possède 75% des parts 
de Cable, la tentation sera grande de 
promouvoir avant tout ses propres 
titres. Sans parler des autres 
distributeurs et éditeurs qui auront 
maille à partir avec un groupe qui a 
dorénavant les moyens d'imposer sa 
loi auprés des boutiques. 

Hrr PARAIDIE DES LECTIEUIRS J l._ __ H_rr_P_A_RA_ o1E_ oe_s_ BOUT10U ___ ES _ _, 

ELITE 1·1KARI WARRIORS 
2·GAUNTLET US GOLO 
3-PASSAGERS DU VENT INFOGRAMES 
4-GREEN BERET US GOLD 
~SLENT SERVICE MICROPROSE 
&-ANTIRIAD PALACE SOFTWARE 
7-TRIVAL PURSUIT OOMARK 
8-DRAGON'S LAIR SOFT PROJETC 
9-FER ET FLAMME UBI SOFT 
10.ASPHAL T UBI SOFT 

Participez au HIT PARADE DES LECTEURS 

~;;-pa--;:,~;;él-;;;n;;;;-les ~~:- - - -1 
logiciels du mola. 

3·--------------~ 4 ______________ _ 

Marque de votre ordinateur: 
Facullalif. 

Prénom: ____ _ _______ _ 
Adr•H: ____________ _ 

Téléphone:-------- ----­
Envoyez-noue oe bon à: TILT REDACTION 

2 RUE DES ITALIENS 75009 PARIS 
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1-ARKANOID IMAGINE 
2-ASPHALT UBISOFT 
3-PASSAGERS DU VENT INFOGRAMES 
4-IKARI WARRIORS ELITE 
~ ffilVIAL PURSUIT OOMARK 
6-0AIJNîlET US GOLD 
7-SRAM 2 ERE 
8-SILENT SERVICE MICROPROSE 
9-M'ENFIN UBI SOFT 
10.FLIGHT SIMULATOR 2 SUBLOGIC 

No .. remetciont 1• ~lrw t ulvlnta qui on1 
partie~ à la ...,ieation de ce Nt par.ide: 
J&an Louis Davagnler, 3 place J.Mweellln 06000 Gap; 
Majuscule, 129 rue J.Jaur .. 29200 BREST 
ERE BINAIRE, rue du dlar 14100 LISIEUX; PIXISOFT, 1 
rue de Metz 31000 TOULOUSE; TEMPS X. 8 rue de 
Chatœt 62100 CALAIS; AUDITORIUM 4, 15 rue du 
Pr .. ident Wilson 24000 Périgneux; TEMPS X. centre 

oommercial PM Dieu 8ll003 LYON; MICRO CENTER, 
centre <X>l1'l'IW<Clia <* Hlllee 87000 STRASBOURG; 
FNAC LYON, 62 rue de la FWp.blique LYON; FNAC 
MULHOUSE, 1 plaœ Fr11nkln 88200 MULHOUSE; FNAC 
TOULOUSE, 1 bis~<* c.pitoull 31000 
TOULOUSE; RUN N FORMATIOUE, 82 rue G6ratd 75013 
PARIS; ELECTRON, 117 .--de Villiers 75017 
PARIS, EDEN COMPUTER, 102 ..,.,,ue du Gal Bizot 
75012 PARIS; JBG ELECTRONICS, 183 -nue du Maine 
75014 PARIS; MICROSTORY, 14 rue de Poiuy 75005 
PARIS;COCONUT, 41avdelaGrandeAnnée75016 
PARIS et 13 boulevatd Voltaire 75011 PARIS. 

APPLE EDITE 

Apple Computer se lance dans 
l'édition de logiciels pour les Apple li 
et Macintosh. La nouvelle filiale 
appelée à devenir indépendante, se 
propose d'aider ·1es petits 
développeurs qui travaillent sur des 
produits révolutionnaires·. On ne 
sait pas encore les conséquences 
directes que cette annonce aura sur 
la disponibilité des produits en France 
ni si la société compte faire appel 
aussi à des programmeurs français 
pour l'édition de produits dans notre 
douce langue natale. Apple affiche une 
augmentation de 41 % du chiffre 
d'affaires pour le deuxième trimestre 
fiscal par rapport à la même période 
de l'an passé. Les bénéfices 
n'augmentent eux que de 
6 % en raison des investissements en 
recherche et en développement. 

DOUBLEUR POUR CPC 

Amstrad a vu de nombreuses 
bidouilles fleurir pour pallier à la 
solitude de sa sortie joystick. 
Dernier né de la collection le Power 
Joycom est certainement le plus 
pratique- un petit boîtier de cinq 
centimètres sur trois- et à 75 francs 
le moins cher du marché. 
Vive les jeux de couple. Power 
Products, cours de la gare 60200 
Compiègne. 

NOlNB.LE BOUTiaJE 

Saluons la naissance d'une boutique 
entièrement consacrée à la vente de 
logiciels. 1500 jeux et utilitaires 
attendent les possesseurs d'Apple, 
Macintosh, IBM PC et compatibles et 
Atari ST chez Genius au 53 bd des 
Batlgnoles 75008 PARIS. 
Tél (1) 43 87 73 39. 

NOUVELLE ASSOCIATION 

L'APC, Association pour la promotion 
du CPC n'est plus. Vive l'~ssociation 

Presse et Communication. L'APC 
élargit ses horizons vers la famille 
des Atari ST. Au menu: publication 
d'une lettre d'information, poursuite 
du serveur et des guides-les guides 
des Imprimantes et des langages sur 
Amstrad CPC sont toujours 



disponibles et un guide des langages 
sur ST sortira à la rentrée. APC, 7 
rue capitaine Serber 75020 PARIS. 
Tél (1) 48 97 84 84 (serveur ou 
ligne classique selon les heures ) 

L'AMI DES SYNTHETISEURS 

Chaque mercredi, !'Atelier Musique 
et Informatique propose des cours 
d'informatique musicale aux moins 
de dix huit ans. Tous ceux qui sont 
attirés par la création musicale sur 
ordinateur sans disposer du matériel 
peuvent s'initier pour 300 francs par 
mois et 200 F d'adhésion annuelle ou 
utiliser les instruments de l'AMI 
après les cours. Atelier Musique et 
Informatique, 56 avenue Armand 
Guillebaud 92160 Antony. Tél (1) 46 
682828. 

MICRO ONDES 

CONCOURS GIRAPIHllQllJllE 

Nom de l'ordinateur utilisé: 

Nom du (des) logiciel(s) utilisé(s): 

Référence de sauvegarde des dessins: 

Nom: 

Prénom: 

Adresse: 

Age: 

Téléphone: 

On nous signale que Radio Pluriel 
(91.9 FM.Rhône) parle micro tous les 
15 jours, le vendredi de 20 à 22 H. 

Le réglement complet est disponible contre envoi 
d'une lettre timbrée à la rédaction. 

89 bls, rue dè Charenton, 75012 PARIS - tél.: 43.42.18.54 + 
Ouvert du mardi au samedi de 10 h l 19 h. 
Métro : Bastille, Ledru-RoWn, Gare de Lyon 

Trop de nouveauté• pour les faire tenir lcl : plus de 80 jewr: à 49 F, des 
Jewr: en cartouches à 79 F, les aoft-carda à 99 F 1 llaia .•• notre catalogue 
êomplet "TOUT SUR MSr' avec toutes les nouveautés et no• im­
porta en exclusfufté voua sera ,envoyfJ gratuitement sur simple demande i 
Ou mleiu: 1 Abonnez-voua à MSX NEWS et voua recenez automati­
quement le catalogue, les nouveautés et les 'promos 9J)éciales abon­
nh/' I MSX NEWS, le journal dea hyper-branchéa llSX : des bandes 
deNlnéea, dea jewr: d'aventure, les secrets des Jewr: et les trucs 
techniques, dea U.tinga Inédits, les scoops et les ezclualvltéa 1 "Tout ce 
que voua avez toujours voulu aavolr aur le MSX et que voua n'aviez jamais 
osé demander ... " au priz de 99 F pour 6 numéros. 

CANON V20 : 790 F 
PlllLIP8 VG 8236 + 3 JEUX : 'lr 
PHILIP8 VG 8236 avec moniteur 
co~eur + 3 jeiu: : 3 990 F 

MOfllTEUR COULEUR PlDLIPS 
CM 8621 : 1 990 F 

PllILIP8 MUSIC MODULE : 'lr 

CARTOUCHES A 230 F : 
CREAT CARTRIDGE, 
EGGERLAND llYSTERY 2 
INSPltCTEUR Z 
PENGUllf ADVEN'nJRE 
PLANETE MOBILE 

CARTOUCHES JfSX 2 : 
ROLE IN ONE SPECIAL : 230 F 
SUPER RAllBO SPECIAL : 290 F 
VAMPIRE JrnJ.ER: 290 F 

llAlŒTl"B JOYBALL : 190 F 

3S JEUX AACK080FT A PRIX CANON 1 
(K7·: 95 F, DISQUBT1'ES: 120 F) 
ALPIL\ROID, BEACH HEAD, BREAK·IN, 
COllE Ol'f PICOT, DAWl'f PATROL, 
SKOOTER, ZANAC, ETC. 

BON DE COMMANDE l retourner l MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 
Nom - - - - - - - Prénom 

Adresse 

Q Envoyez-mol votre catalogue gratuit 

Ville 

Marque d'ordinateur MSX 

Mode de règlement Q Chèque a Mandat-lettre j oint 

Q J e m 'abonne à MSX NEWS pour 1 an (6 nœ, 99 F) 
a Je vous commande le matériel s uivant : ----

Pour un prix de------- --- --- - ­
a Frais de port jeux et accessoires : 20 F 
Q Frais de port matériel : 90 F 
TOTAL 
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12A -Publishing Partner (V.F.) N.C. 
12B • Barbarians N.C. 
12 · Emulcom 890 > 
13 • Calcomat 450 F 
14 . Pack bureautique 990 F -

(DB Master + 1 St Ward) 
15 · Textomat 450 F 
16 • Basic GFA 495 F 
16A • Compilateur GFA 450 F 
17 · Megamax C N.C. 
18 • Music Studio 265 F 
19 • Brataccas 299 F 
20 · Macadam Bumper 255 F 
20A · 10th Frame 240 F 
21 • Leader Board 255 F 
22 • Wrestling 350 F 
23 • Ultima 3 430 F 
24 • Silent Service 210 F 
25 - Rogue 240 F 
26 • Black Cauldron 255 F 
27 - Karaté Kid 2 240 F 
27 A • Moon struttle 270 F 
28 - Mercenary 200 F 
29 - Flight Sim Il 390 F 
30 • Sky Fox 320 F 
31 • Arena 250 F 
32 - The Pawn 190 F 
32A • Typhoon 210 F 
33 - Paint Works 270 F 
34 • Real Time Clock 450 F 
35 - Passager du vent N.C. 
35A · Passager du vent 2 N.C. 
36 • Winter Garnes 270 F 
37 . Little people computer 390 F 
37 A • Super cycle 230 F 
38 · Altemate Reality 470 F 
39 · Space quest 370 F 
40 • Tass Times 360 F 
41 . ThaïBoxing 160 F 
42 • Harrier strike Mission 350 F 
43 - Gato 390 F 
44 . Strike Force Harrier 250 F 
45 · Jewels of Darkness 190 F 
46 • Art Director 590 F 
47 . Defender ot the crown N.C. 
48 • 500 c.c. 210 F 

MATERIEL 
ATARI 

1 • Atari 520 STF 
2 • Atari 1040 STF mono 
3 • Atari 1040 STF couleur 
4 . Moniteur monochrome H.R. 
5 • Moniteur couleur Atari 
6 · Lecteur 360 K 
7 • Lecteur 720 K 
8 · Imprimante Atari SMM 804 
9 • Imprimante Citizen 120 D 

1 o · Disque dur 20 M SH 204 
11 . Lecteur 720 K Cumana 
11 A • Fr!M! boat 

PRIX 
Nous 

consulter 

1.690 F 
500 F 

ATARI Compatible P.C. 
Réservez votre compatible 

520STF 

49 · G.D.A. draft (D.A.0.) 870 F ...-,,.,,....-- .,._ 

•
.. r.~.A:•JJ•i'.~~.~.'l•;i•~;.s•te•r2000•••••f!N~.5.·cc_~ .. ~ ~.z_i=e_:ô_~\3±1~ 51B . Solution(gestion) ~~T~ ·~ 

. . -- ~ -- ·- - -- • .----::. .. ~.:!.·.;-;-;;~... . ·. 

AMIGA 
58 · Aegis animator 
59 • Deluxe paint Il 
60 • Deluxe paint 
61 • Images 
61A • Silent service 
62 · Instant Music 
63 · Music studio 
64 · Archon 
65 - Arena 
66 • Archon Il 
67 - Bard Tale 
68 - Chassmaster 2000 
69 • Defender of crown 
70 - Flight simulator 
71 • l:eaderboard 
71A • Simbad 
72 • Little computer people 
73 • Marble madness 
7 4 . Seven cities of gold 
75 • Skyfox 
76 • Tass Time 
77 • The pawn 
78 • Wor1d games 
78A · S.D.I. 
78B • Kin Of Chica 0 

DIVERS 
A • Joystick Konix 
B • Joystick quicksllot Il 
c · Joystick Magnum 
D • Joystick pro auto tire 
E • Joystick pro compétition 
F • Disquette 5 p 1/4 x 10 
G . Disquette 3.5 p x 10 
H . Disquette 3 px 10 

970 F 
980 F 
690 F 
750 F 
250 F 
269 F 
269 F 
245 F 
250F 
269 F 
375 F 
330 F 

• 360 F 
550 F 
230 F 
375 F 
260 F 
250 F 
250 F 
260 F 
330 F 
240 F 
290 F 
320 F 
N.C. 

160F 
80 F 

170 F 
200 F 
160 F 
149 F 
150F 
350 F 



AMSTRAD P.C. 1512 
52 - PC 1512 SD Monochrome GEM souris 5.890 F 
53 ·. PC 1512 DO Monochrome GEM souris 7.450 F 
54 • PC 1512 SD Couleur GEM souris 8.090 F 
55 - PC 1512 DO Couleur GEM souris 9.690 F 
56 - LECTEUR FD3 (2' lecteur pour 1512 SD) 1.750 F 

79 • CPC 6128 couleur 3 990 F 
80 • Amstrad CPC 464 couleur 2 990 F 

P.C.1512 
Avec disque dur 

Disponible 
Nombreux logiciels 

LOGICIELS 
81 • Knight Garnes 
82 - Fer et flamme 
83 - Aliens 
84 • Samanta Fox strip poker 
85 - Vie or Kung Fu Il 
86 - Street hawk 
87 • Sram 2 
88 - Gauntlet 
89 - Gold Hils 
90 - Mission elevator 
91 - International Karaté 
92 - Ping-pong 
93 • Impossible Mission 
94 • Stryfe 
95 - Swords and sorcerry 
96 • Winter games 
97 - L'affaire Sydney 
98 • Knight rider 
99 - Tarzan 

100 - Geste d'Artillac 
101 - Billy la banlieue 
102 - les lauréats 
103 - America's Cup 
104 - Nemesis 
105 - Avenger 
106 - Trivial poursuite 
107 • Passager du vent 
108 - Leader board 
109 - Xeno 
110 - Gosts'n Goblins 
111 • Eidolon 
112 • Scoubidou 
113 - Ace of Aci:s 
114 - Silent service 
115 • Big 4 
116- Bomb jack Il 
117 - Super cycle 
118 - LCP 
119 - Sygma 7 
120 • 10th Frame 

110 F (K7) 160 F (0) 
210F(O) 

110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 

110 F (K7) 160 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 

160F (0) 
t tO F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
t 10 F (K7l 160 F (0) 
110 F (K7 160 F (0) 
110 F (K7 160 F (0) 
t50 F (K7) 225 F (0) 
t tO F (K7) 160 F (0) 
1 tO F (K7) 160 F (0) 

110 F (K7) 
1 tO F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

110F(K7) 
160 F (K7) 210 F (0) 

180 F (K7) 
110 F (K7) 160 F (0) 
90 F (K7) 140 F (0) 

110 F (K7) 160 F (0) 
200 F (K7) 240 F (0) 

290 F (0) 
110F(K7) 155 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
t10F(K7)160F(O) . 
1 tO F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

150 F (0) 
155F(D) 
145F(O) 
145F(O) 

110 F (K7) 160 F (0) 
160 F (0) 
145F(O) 

110 F (K7) 155 F (0) 

163, av. du Maine 
75014 PARIS 

M0 Alésia 

125 - Commodore 64 N 
126 • Lecteur Disk t541 
127 • Lecteur K7 1530 
128 - Moniteur mono 40/80 C avec son 
129 • Moniteur couleur 

N.C. 
N.C. 
N.C. 

1.090 F 
1990 F 

COMMODORE 64 
LOG COMMODORE 

130 • Artic fox 
131 - Oragon's Lair . 
132 - Silente service 
133 • Les lauréats 
134 - Space Harrier 
135 - Marble Madness 
136 • SummerGames Il 
136A - Arkanoïd 
137 • Wïnter Garnes 
138 - Ultima Ill 
139 - Grunship 
140 - Terra cresta 
141 · Ultima IV 
142 • Sailing 
143 · Dragon Lair Il 
144 - Nemesis 
145 • Power cartridge 
146 - Tracker 
147 · Leader board 
148 - Solo tligh Il 
149 · Gauntlet 
149A - 1 Oth Frame 
150 · Destroyer 
151 • Starglider 
152 · The Pawn 
153 - Aœ ot Aces 
154 - Paper boy 
155 · Crystal casstles 
156 - Les maîtres de l'univers 
157 • Fields of Fire 
158 · Frame (bowling) 
159 · Geos 

155 F(D) 
95 F (K7) 130 F (0) 
95 F (K7) 135 F (0) 

180 F (K7) 
95 F (K7) 135 F (0) 

110 F (K7) 150 F (0) . 
90 F (K7) 140 F (0) 
95 F (K7) 130 F (0) 
99 F (K7) 150 F (0) 

175 F(D) 
135 F (K7) 180 F (0) 

t25F(Dl 
175F(O) 

105 F (K7) 140 F (0) 
115F(K7) 135F(D) 

90 F (K7) 
450 F (K ) 
165 F (0) 

95 F (K7) 135 F (0) 
90 F (K7) 135 F (0) 

105 F (K7) 150 F (0) 
110 F (K7) 165 F (0) 

155 F (0) 
135 F (K7) 170 F (0) 

170 F (0) 
95 F (K7) 145 F (0) 
95 F (K7) 135 F (0) 

105 F (K7) 150 F (Dl 
110 F (K7) 155 F (0) 
105 F (K7) 150 F (0) 
105 F (K7) 150 F (0) 

445 F (0) 

MSX 
LOGICIELS 

160 - Egger1and mystery 
161 - Hyper sports 3 
162 - Knight mare 
163 - Vie ar Kung Fu Il 
164 • Basket ball 
165 • Sorcery 
166 • Mandragore 
167 · Green Beret 
168 • The way of the tiger 
169 - International Karaté 
170 - Boulder Dash 
171 • Dambusters 
172 • Football 
173 · Nemesis 
17 4 • Hole in one Prolessional 
175 • MSX Classics 

180 F (K) 
180 F (K) 
180F (K) 
180F(K) 
180F(K) 
110F(K) 

239F (K7) 
180F(K) 

110 F (K7) 
110F (K7) 
110 F (K7) 

110 F 
180F(K) 
180 F (K) 
180 F (K) 

110 F IK7l 

LOGICIEL 1 30 XE 
et800XL 

175A - Arkanoïd 
176 ._ Silent service 
1 n · Leader board 
178 • Spindizzy 
178A - International Karaté 
179 - Boulder Oash construction 
180 · Ayght Sim 11 
181 • 7 cities of gold 
182 · Spy VS Spy Il 
183 • Ultima IV 
184 - Solo Flight Il 
185 · Crusade in Europe 
186 • Green beret 
187 • Hard Ball 
188 • The pawn 

110 (K7) 150 (0) 
145 F (0) 

110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 155 F (0) 

90 F (K7) 
160 F (0) 
550 F (0) 
160F (0) 

110 F (K7) 160 F (0) 
190F(O) 
160 F (0) 

110 F (K7) 160 F (0) 
100 F (K7) 

110 F (K7) 160 F (0) 
190 F (0) 

r~--~-----~~-~~~~~~~ 

1 
Indiquez le n• de votre choix a1ns1 que les prix BON DE COMMANDE 
correspondants : à retourner après avoir rem ph à 
N° ........................ ..... .... ............ ... .. f 

1 
N° .............................. F JBG ELECTRONICS 
N: ... . .................... F . 163. avenue du Maine· 75014 PARIS 

1 
N ............. F 
N° ................ . F 
N° .... ••• • F 

1 
N° ... ........ F 

~: :::::::::::............. .. ~ 
Frais de pol't logiciels 20 F ....................... .. F 

1 Frais de pol1matériel70 F ......................... F 
Contre-remboursement + 30 F . ... ..................... F l ·rotai .............................. F 

NOM 
PRENOM 
ADRESSE 

TEL 
CODE POSTAL 
VILLE 
TYPE DE CONSOLE •c 



ROUTINE MIRACLE 
Voici mon problème : comment 
reconnaître, en Assembleur, un 
caractère graphique présent à 
l'écran . C'est-à-dire comment 
simuler la fonction Basic Screen 
(X , Y)? Ceci avec un TO 7170. 
Je voudrais vous demander aussi 
quels sont les utilitaires de dessin 
qui permettent de récupérer des 
images dans un programme Basic 
ou Assembleur (sur TO 7170, évi­
demment) . 

Alexandre Pukall 
Un lecteur aurait-il la routine mira­
cle qu'Alexandre recherche? Tout 
utilitaire de dessin qui possède des 
commandes de sauvegarde peut 
récupérer des images sous Basic 
ou Assembleur. Nombre de logi· 
ciels adoptent cependant des for· 
mats d'enregistrement qu'il faudra 
connaître afin de décoder les des­
sins et les rendre ainsi exploitables 
(ces systèmes de codages sont 
souvent des compacteurs qui 
minimisent la place prise sur une 
disquette par une image). Les 
logiciels de DAO (dessin assisté 
par ordinateur) les plus célèbres 
sur Thomson sont: Pictor, Carac­
tor et Colorpaint. Bien qu'anciens, 
ils restent terriblement actuels. 
D'autres, comme Studio, se rap­
prochent plus de /'animation . 

SÉSAME 
Pourriez-vous me dire si le listing 
« Pêche à la ligne ,. , publié dans le 
n ° 39, peut tourner sur un MO 5 
en version de base ? 

Jacques Joubert 
85130 La Gaubretière 

« Pêche à la ligne » ne fonctionne 
pas sur les MO 5 . Il est compati­
ble avec les TO 8, TO 9 et TO 9 
+ . Nous vous demandons de 
bien vouloir nous excuser de ne 
pas vous avoir donné ces préci­
sions en temps utile. 

DRÔLE DE PÊCHE 
Je n'arrive pas à faire fonctionner 
le programme « Pêche à la ligne ,. 
sur mon TO 9. Pouvez-vous 
m'aider? 

Anonyme 
Le programme "Pêche à la ligne » 
est composé de deux listings. Le 
premier crée un fichier nécessaire 
au fonctionnement du second. 
Vous devez donc saisir le premier 
listing, le sauvegarder et /'exécu ­
ter. SI tout s'est bien passé, votre 
disquette contient alors le premier 
listing et un fichier binaire. 
Ensuite, saisissez le second listing 
et sauvegardez-le sur la même dis­
quette que le premier. Vous 
n'aurez plus qu'à le lancer, il ira 
«pêcher• le fichier binaire. 
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CHER TILT 
MODEM 

Existe+il un modem dédié à 
l'Atari ST? Si ce n'est pas le cas, 
pourriez-vous m'indiquer quels 
sont les modèles compatibles avec 
cet ordinateur? 

Gou 
Saint-Herblain 

Il n'existe pas de modem dédié au 
ST. Ce serait d 'ailleurs illogique 
puisque les 520 et 1040 ST sont 
équipés d'un port série. Ils sont 
donc capables de supporter tout 
modem, lui-même possesseur 
d'une prise RS 232. 

CRÉATION 
J'ai lu dans« Cher Tilt» qu'un lec· 
teur souhaitait la création d'une 
rubrique où nous pourrions expo­
ser nos idées de scénario pour des 
logiciels. Je trouve que ce serait 
une bonne chose car, en ce 
moment, les logiciels se ressem­
blent presque tous. J 'espère que 
tu pubUeras ma lettre et que cette 
rubrique sera créée. 

Un lecteur fldéle 
Une telle rubrique serait, en effet, 
fort Intéressante. Mais dans quel 
contexte? «Sésame"• rubrique 
d'intérêt général? A vous de 
répondre et faites-nous parvenir 
uos Idées . 

POLAR 
Possesseur d'un TO 7170, je vou­
drais que tu m'aides à choisir une 
enquête policière. J'hésite entre 
L'affaire Vera Cruz, L'affaire Sid­
ney, Meurtre à grande ultesse et 
Dossier Boerhaue. Existe-Hl un 
jeu encore meilleur (excepté 
Meurtre sur l'Atlantique) et que je 
n'ai pas cité? Enfin, peux-tu me 
dire pourquoi lnfogrames n'a pas 
adapté Les Passagers du uent sur 
TO 7170 et M05? 

Tonnevy Vianney 
49300 Cholet 

Ces enquêtes policières ont un 
point commun : la qualité. Bien 
réalisés, ces programmes permet­
tent de passer de bons moments. 
Les énigmes, parfois trop com­
plexes, sont compensées par 
l'existence de solutions. Pendant 
de longs mois, on ne risque donc 
pas de s'ennuyer. Parmi les logi­
ciels de votre liste, nous auons un 
faible pour Dossier Boerhave qui 
sait allier qualité et humour. 
Signalons aussi l'existence de 
Meurtres en série de Cobra Soft. 
Quant à l'adaptation des Passa­
gers du vent aux TO 7170 , elle 
existe depuis un certain temps 
déjà, sur cassette (290 F) . Il eôt 
été trop difficile d'en faire autant 
sur le MO 5, sans perdre beau­
coup en qualité graphique. 

PRÉCISIONS 
A la suite de votre banc d'essai sur 
l'Exeltel, j'aimerais avoir quelques 
précisions supplémentaires. 
L'Exelmémoire et le logiciel Exel­
quad sont-ils indispensables pour 
accéder au téléchargement ? Est­
il possible de sauvegarder sur cas­
sette les programmes téléchargés 
et d'en consulter le listing? 
Quelle est la durée moyenne d'un 
téléchargement et quel est son 
coOt? 
Dans quelle partie de l'ordinateur 
un programme téléchargé est-il 
stocké? 
Quelle différence y a-t-il entre 
l'Exelbasic et l'Exelbasic + et, plus 
généralement, entre l'EXL 100 et 
l'Exeltel? 

Stéphane Cazenave 
64320 Biza nos 

L'Exelmémoire est un périphéri­
que obligatoire pour accéder au 
téléchargement : il sert à mémo­
riser les données téléchargées. 
Exelquad est facultatif, mais son 
absence empêche certains pro­
grammes de fonctionner. 
Un programme téléchargé peut 
être sauvegardé sur cassette et il 
est listable s 'il n'est pas protégé. 
D'après nos expériences, la durée 
d'un téléchargement n'excède pas 
dix minutes. Ce qui rend le coôt 
moyen d 'un logiciel inférieur à 
ulngt francs. 
L'Exelbasic· + possède un nom­
bre plus élevé d'ins.tructlons que 
son prédécesseur. 
Les nouvelles fonctions facilitent 
la programmation mals restent 
assez «exotiques,. lorsqu'on les 
compare au Basic Microsoft. Fon­
damentalement, un Exeltel est un 
EXL 100 auec Exelmodem et 
Exe/mémoire. 
Il possède néanmoins la faculté 
d'afficher sur quatre-vingts colon­
nes et sa mémoire est plus Impor­
tante. 

SOLUTION ORIGINALE 
J'ai décidé de t'écrire au sujet du 
piratage car je trouve que la 
chasse aux pirates menée par cer· 
tains éditeurs s'avère inutile. En 
effet, la condamnation de certains 
d'entre eux ne permettra pas de 
stopper ce phénomène. Ceci est 
d'autant plus vrai que de nom­
breux réseaux d'échanges existent 
sur les marques les plus couran­
tes (Apple, Commodore, Ams­
trad et autres). 
li existe, d'autre part, un fait qui 
n'a jamais été mentionné dans tes 
colonnes. Une majorité d'ache­
teurs acquièrent une machine car 
leurs amis possèdent la même. 

Ainsi, ils sont certains d'avoir une 
logithèque fournie très rapide­
ment. C'est mon cas et celui de 
mes relations. Que se passerait-il 
si nous n'avions pas cette possibi­
lité? Il faudrait acheter la machine, 
puis se constituer une logithèque 
de qualité. 
Est-il nécessaire de rappeler que 
la plupart des passionnés d'infor­
matique n'ont que de modestes 
moyens? fi paraît donc tout à fait 
illusoire qu'après un achat qui vide 
ses poches, le novice puisse inves· 
tir dans des logiciels coOteux et 
souvent fort lassants. 
En ce qui me concerne, si l'on ne 
m'avait proposé des programmes 
gratuits dès le départ, je n'aurais 
acheté ni machine ni logiciels. 
Cela n'aurait pas changé grand 
chose pour les éditeurs, mais le 
fabricant de mon ordinateur aurait 
eu un manque à gagner. Ceci 
démontre que d'une certaine 
façon Je piratage est un soutien 
pour les fabricants d'ordinateurs. 
D'ailleurs, lorsque l'on hésite à 
acheter une machine, le vendeur 
propose très souvent de fournir 
des programmes gratuitement (et 
ce ne sont pas des softs du 
domaine public) . 
li existe peut-être une solution au 
problème. 
On sait que les constructeurs des 
machines les plus répandues font 
généralement de gros bénéfices. 
On pourrait donc Instaurer un 
système de soutien du software 
par le hardware. 
Imaginons qu' Apple recense tous 
les éditeurs qui développent sur 
ses machines et décide de les sou­
tenir en leur consacrant un pour­
centage de son chiffre d'affaires. 
Cette aide serait répartie en fonc· 
tion des ventes de chaque éditeur 
vis-à-vis des ordinateurs Apple. 
Ce système permettrait de com­
penser le manque à gagner dO au 
piratage que subissent les éditeurs. 
Ces derniers pourraient donc con· 
tlnuer à produire de nouveaux 
programmes. 
Répandus par les pirates, ces pro· 
grammes stimuleraient les ventes 
d'ordinateurs, mats aussi de logi­
ciels, de périphériques et d'acces· 
soires. Ainsi, tout le monde y 
gagnerait. 
De plus, cette aide - qui serait 
minime par rapport aux chiffres 
d'affaires des constructeurs -
s'avérerait importante pour les 
éditeurs (dont les moyen sont fort 
limités en comparaison) . Ils pour· 
ratent mieux payer leurs auteurs 
et donc proposer des programmes 
encore meilleurs. 

Didier 
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Miam Pacl 

Pour ST avec GF A Basic 
Class1Que ce 11sting n'a qu'un but: 
distra1re. Après avoir sa1s1 le 
programme. lancez-le et. dirigez le 
glouton a l'a1de œs touches de 
~ looement du curseur tout en év1tant 
les fantômes. Ce listing oonn~ un 
exemple de la rap1d1té du GFA Bas1c. 
Cepenœnt, il est toujours possible de 
le comp11er et de lu1 apporter œs 
mod1fiœt1ons (notamment au n1veau 
sonore). 
' ecrit par HATTHEV Paul-Henri 
' 03/1987 
~ initialisation du jeu. 
, ----------------------
Hide1 
Deftext 14,16,0,16 
Clr ScoreX 
Top'.<=5000 
Dia S$!8l,Fx7.(3l,Fy7.(3l 
Di11 F1!(31,F2!!3l,FH!31,Fd7.(3l 
Gosub lnitcouleur 
Gosub lnitsprite 
' partie principale. 

Do 
Text 84 1101,0,"FIN DE PARTIE' 
While Inkey$()Chr$(13l 
Wend 
Clr ScoreX,NbpX 
"ortx=3 
Start!=True 
Sept !=True 
Vi t7.=3 
Repeat 

116 

If Start ! 
Gosub lnitdepart 

Endif 
Gosub Choix 
If FlX=Vi U 

FlX=l 
Gosub Deplacepac 

Endif 
Gosub Deplacefan 
Vsync 
J!=False 
Clr J~ 
Repeat 

J ! = J ! Or F 1 ! ! J 7. l Or F 2 ! ( J 7. l 
Inc JX 

Until J7.=3 

SESAME 
If J ! 

Dec · Pastis7. 
ViU=2 
If Pasti sY.=O 

Vitz=3 
Gosub Initcouleur 
Arrayfill Fl!O,False 
Arrayfill F2! !l,False 

Endif 
Endif 
FX=!Fl+ll And 3 
Inc Fll 
Vsync 
If Nbp7.=147 

Score7.=ScoreZ+5t147 
Nbpl=O 
Start!=True 
Gosub Initcouleur 

Endif 
Until Hor't7.=0 
If Scor~7.+5$Nbpl>Top7. 

TopX=Scorel+5lNbp7. 
Endif 

Lo op 
' initialisation depart du pacman. 
' --------------------------------
Procedure Initdepart 

Start!=False 
If Nbp7.=0 

Tab$=Tableau$ 
Sput Tab$ 

El se 
For 1%=0 To 3 

Put Fx7.!I7.l,Fy7.!17.l,Ff$(l7.l 
Put 70+10iI7.,190,S$(2l 

Next 17. 
Put Pacxr.,Pacyl,5$(21 
Sget Tab$ 

En'dH 
17.=Hortl 
While 1%01 

Put 50+IXS10,190,S$!4l 
Dec Ir. 

Wend 
For 11.=0 To 3 

FxX!IXl=140+10iIX 
FylllXl=90 
Fl ! !lll=False 
F2! llXl=False 
Ff$!IXl=S$(2l 
FdX(lXJ=O 
Put Fx7.!Ill,Fyï.!lï.J,S$(lX+51 

Next 1% 
Pacxï.=150 
PacyX=130 
Clr Pacdï.,ChoixX 
Pastis!=False 

Put Pacxï.,PacyZ,S$!41 
Text 0,30,0,'top• 
Text 0,55,0, Top7. 
T~xt 254,30,0,"score• 
Text 254,55,0,Scoreï.+Nbpï.$5 

Return 
' initialisation des sprites. 
1 --------------- - ----------

Procedure lnitsprite 
Restore Debtab 
For 1%=0 To 8 

S$!lXl=HkiSt9l+Mki$(9J+Hki$!4l 
For JX=O Ta 9 

Read 117. 

For KX=O Ta 3 
If ((14+11 And (2AK7.ll 

S$(lll=S$!17.l+Mki$(MXI 
El se 

S$llll=S$(11.l+Hki$(0J 
Endif 

Next Kr. 
Next Jl 

Next IY. 
For 17.=0 To 89 

Read RY. 
XX=IIX llod 9li10+70 
Y%clnt (!Y./9} HO 
Put XX,Y7.,S$(Rll 
Put XX,180-Y7.,S$(R'l.I 
Put 310-XX,180-YX1S$!RXl 
Put 310-XX,Y7.1S$!Rll 

Next IX 
Put· 15018015$121 
Put 160180,S$!21 
Sget Tableau$ 

Return 
Debtab: 
' matrice 0 du decor. 
Data 32640,48960157024,577921608b4 
Data 60864,57792,57024,48960,32640 
' 1atrice 1 du decor . 
Data 0,7680,16128,32640,32640,32640 
Data 32640 11612817680,0 
' matrice 2 du decor . 
Data 65472,65472,65472,65472,65472 
Data 65472,65472,65472,65472165472 
' matrice 3 du decor. 
Data o,o,o,3072,7680,7680,3072,0,0,0 
' 1atrice du pac1an. 
Data 7680,32640,32640,52416,65472 
Data 65472,60864,29568132640,7680 
' matrice fantome 1. 
Data 7936,16256,32704,25792,32704 
Data 32704,32704,32192,28096118560 
' matr ice fantome 2. 
Data 7936 116256,32704125792,32704 
Data 32704,32704,32192128096,18560 



SESAME 
' 1atrice f anto1e 3. 
Data 793b,16256,32704,25792,32704 
Data 3270~1 32704,32192,28096,lBSbO 
' 1atrice fantoœe 4. 
Data 793b,1625b,32704,25792,32704 
Data 32704,32704,32192128096,18560 
' representation du tableau. 
Data 01010,0,o,o,o,o,o 
Data 0,3,3,3,3,3,3,3,3 
Data 0,1,o,3,o,o,o,3,o 
Data 0,3,0,3,0,31313,0 
Data 0,3,3,310,3,0,0,0 
Data o,o,o,3,3,3,3,3,3 
Data 2,2,0,3,0,0,3,0,0 
Data ~ ,2 1 0 1 3,0,3,3,3,3 
Data 0,0,0,3,0,310,0,0 
Data 31313131313101212 
• initialisation des 16 couleurs. 
1 -------------------------------

Procedure Initcouleur 
Restore Palette 
For II=O To 15 

Read ex 
Setcolor IX,CX 

Next IX 
Return 
Palette: 
Data &h000 1&h237,&h742,&hOOO,&h772 
Data &h7b3,&hb001&h7501&h060, &h555 
Data &hô61,&hbbl 1&h6bl,&hb61 ,&h6b1 
Data &hOOO 
' choix du joueur. 
' ----------------
Procedure Choix 

A$=lnkey$ 
lf A$="p 1 Or A$=1 P" 
' Sget 8$ 
Text 1oa,101,o, •p Au s E" 
Repeat 

A$=Inkey$ 
Until A$='p' Or A$="P' 
Sput 8$ 

Endif 
If Len(AS>=2 

CX=Asc(Right$(A$,lll 
If CX=84 

Setcolor O,&H557 
Setc:olor 310 
Setcolor 110 
Setcolor 15, 0 
Edit 

El se 
u cr.=12 

Choixl=l 
El se 

If cr.=77 
ChoixX=2 

PROMO SPECIAL 
ANNIVERSAIRE * 

~Equipement 
. Périphériques 

* Accessoires Librairie logiciels 

BRADERIE 5000 LOGICIELS 

m K7 Cartouche - disquettes ml 
LA BOUTIQUE A.M.l.E. 

S'AGRANDIT 
AMIGA Center 1•• étage Tout l'univers micro 
ATARI Hall R.D.C. sur trois niveaux : 
AMSTRAD Club Sous-sol 
toujours à la même adresse 

J',!m DEPANNAGE • 
-.. -... -,iav.___,~ 811 v°'''"• OUVERTURE d'une boutique 
-----"? S.A .V. Occasion et accessoires : 

I 2 rue Rampon - 75011 PARIS 

•

: 1 1 L'OCCASION 
Du matériel, des équipements à 
prix d'A.M.l.E. garantis 1 an. 
Exemple : 
Commodore 128 
C64 
Monit. mono PC 

1 500 
1 000 

600 

• 

ASSURANCE MICRO 
A.M .l.E. vous offre la possibilité 
par contrat de réparer (pièces et 
main-d'œuvrel votre micro sous 

• • • 
• 

48 heures. Vous souscrivez une 
assurance pour 1 an 
Exemple de tarif : 
votre C 128 
i:>our souscrire : 
DAVID 43.57.82.05 
DES SPECIALISTES 

580 F 

Sont à l'écoute de vos besoins 
pour vous statisfaire pleinement. 

LA GARANTIE 
Tout notre matériel est garanti 
deux ans. 

LES COLLECTIVITES 
En plus du prix d' A .M .l.E. une 
remise exceptionnelle pour les 
collectivités. 
Service collectivités : 
DANIELLE 43.57.48 .20 

LA VENTE 
PAR CORRESPONDANCE 
Recopiez le bon de commande, 
postez. vous recevrez votre com­
mande sous huit jours maxi. 
VPC : RACHEL 43.57.48.20 

A.M.l.E. - 11 bd Voltaire - 75011 PARIS 
Tél. : (1) 43.57.48.20 



El se 
If CX=BO 

ChoixI=3 
El se 

If CI=75 
Choix%=4 

Endif 
Endif 

Endif 
En di f . 

Endif 
Endif 

Return 
' deplace1ent du pac1an. 
' ----------------------
Procedure Deplacepac 

XX=PacxI-(ChoixI=2ll10+(Choix7.=4ll lO 
Y7.=PacyX-!Choix7.=3lllO+!ChoixX=lll10 
CX=Point!XY.+5,YY.+5l 
If CX02 

PacdX=ChoixX 
Endi f 
XX=PacxX-(Pacd7.=2ll10+<PacdX=41l10 
YX=Pacy1.-(Pacd7.=3lilO+!Pacd1.=lll10 
Retest: 
C1.=Point!X%+5,Y%+5l 
If CX=O 

If X7.=60 
XX=240 

El se 
If XX=250 

XX=70· 
Endif 

Endif 
CI=Point!XX+S,YY.+51 

Endif 
If CX=2 

Clr Choix% 
Endif 
If CI=3 

Arrayfill Fl!<l,True 
Arrayfill F2! (l,False 
Pastis%=120 
For IX=O To 3 
• Setcolor IX+6,~H347 
Next II 
Bouge!=True 

Endif 
If CX=6 

Bouge!=True 
Endif 
If C%=4 

Inc Nbp7. 
6osub Addpoint 
Bouge!=True 

Endif 
If CI=S Or CX>7 

118 

Clr IX 
Do 

SESAME 

Exit If XX=Fxï.(IY.J And YI=Fy%(17.l 
Inc IX 

Loop 
If Fl ! !IXI 

Put Fx7.II7.l,Fy7.(Iï.l,Ff$(Iï.I 
F2! ml=True 
F1 ! lm=False 
FxX!IXl=140+10lIX 
Fy7.!I7.l=90 
FH!I7.l=S$(21 
Put FxX!IXl,FyX!IY.l,SS!S+IY.I 
For JX=O To 3' 

If F2! IJ7.l 
ScoreX=Scoreï.+200 

Endif 
N~xt .JX 
6osub Addpoint 
6oto Retest 

El se 
If Not F2! ml 

Put PacxI,Pacy7.,SS!2l 
Put XX, Y1.,SSl4l 
If Not Start! 

Start!=True 
Dec Hortx 

Endif 
Endif 

Elldi f 
End·it 
If Bouge! 

Bouge!=False 
Put PacxX,PacyX,S$(2l 
PacxX=XX 
PacyI=YX 
Put PacxX,Pacy%,S$(4l 

Endif 
Return 
' deplace1ent des fantoœes. 
, -------------------------
Procedure Deplacefan 

If F2! <m 
Put Fx7.(Fï.l,Fy7.(F1.l,S$(Fi+s1 

El se 
X1%=Fx7. ffII 
YlX=FyX!rn 
CpX=1 
RX=RndUOOO 
AX=FxXffII 
B..I=PacxX 
CX=FyX<rn 
DX=Pacyï. 
El=<<AX<BXlt2+(Aï.>B7.l l4ll<RY.f250l 
EX=E7.+((CX<DXll3+!CX>DXll1ll(R7.>750l 
If H>2 

E7.=E7.+2lF1 ! <FY.l 

El se 
EX=E7.-2iF1 ! !FXl 

Endif 
Repeat 

X1.=Fx%(F7.l+<EX=4ll10-!Ei.=2ll10 
YX=FyX!FXl+!EX=lll10- (EX=3ll10 
PX=Point(X7.+5,YX+51 
If PX<B And P1.<>2 And PY.<>S 

FdX<FXl=EX 
Endif 
C7.=FdY.CF7.l 
XX=Fx1.!FXl+(C7.=4lllO- <CX=21l10 
Y7.=Fy7.<FXl+<CX=lll10-(C7.=3ll10 
P7.=Point<X7.+5,Y7.+5J 
If PX=O 

Lf X1.=60 
X'l.=240 

El se 
If XX=250 

XX=70 
Endif 

Endif 
PX=Point<XX+S,Y7.+5l 

Endif 
If PX=3 Or P%=6 Or PX=4 

Put FxX!Fil,FyX(Fil,FfS(FXl 
Get XX,YX,X7.+9,Yï.+9,Ff$(FIJ 
Put XI,Y7.,SS<FX+Sl 
Fxl<FXl=XX 
Fy'l.ff7.l=VX 

End if 
If Pï.=7 

If Fl ! <Fï.l 
Put FxXCF7.l,Fy7.(F7.l,Ff$(F7.l 
F2! <FXl=True 
Fl ! (F7.}=False 
Fxï.<Fï.l=140+10lF7. , 
FyX<Fï.1=90 
FH!F7.l=S$!2J 
For J7.=0 Ta 3 

If F2! (Jï.J 
ScoreX=ScoreX+200 

Endif 
Next Jl 
Gosub Addpoint 

El se 
If Not F2 ! <FIJ 

Put FxX<FXl,~yï.!Fï.l,Ff$(Fll 
Fxl(Fï.l=X7. 
Fyl!Fï.l=Yl 
lf Not Start ! 

Start!=Trllt! 
Dec MortX 

Endif 
Endif 

Endif 
Endif 



----SESAME---
El=Cp% 
lnc Cpl 

Until Cpl=b Or Xll<>FxllFXl Or Yll<>FyllFll 
End if 

Return 
' affiche le score. 

Procedure Addpoint 
ll=Scorel+Nbp7.SS 
Text 254,SS,O,Il 
If 11>=7000 And Sept! 

Put 60+Hort7.t10,190,SSl4l 
lnc "ort7. 
Sept!=False 

Endif 
Return 

BoogiBug 

Pour MSX 1 et 2 
Le Music Mix;ro Language? Fix;ilel 
Enfln presque... Ce prcgremme 
exploite à fond ce mix;ro lengege ainsi 
que les capix;1tés du ch1p sonore. Vous 
pourrez l'utiliser pour vos propres 
pr~ammes ou bien l'écouter à tête 
reposée. Après un L~k. Knigtmare 
ou Vampire K1ller, la musique ~ucit 
les rnœurs. C'est bien connu 1 
10 ' >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>> 
20 '> > 
30 '> Ringarsoft - Cc> 1987 > 
40 '> > 
SO '> B 0 0 G I BUG > 
60 '> par > 
70 '> Jean-Claude PAULIN > 
80 '><musique "jeu d'•chelles"> > 
90 '> > 
95 '>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>> 
100 • 
110 8$Cl>•"L4M6000Sl02A03CIODIEDIDC 
102A03CIDDIEOIOCIOFIGGIAGIGFI02A03C 
IDDIEDIDCI02B03CIODIE02FIGGIA03CIOG 
ILl2ARl205CIRl2DRl2DIR12ERl2FR12" 
120 8$(2)• .. L403004A02A04A03004A02AO 
4A03004A02A04A03004A02A04A03G04B030 
04803G04AI03004Al03004A02AAIB04FI02 
FI04FI" 
130 8$(3)• .. 03E04802804BD2A04A02803C 
ID04A02AD4A03E04B02804B" 
140 B$C4>•"L4M6000Sl02A03CIDDIEDIDC 
102A03CIDDIEDIDCIOFIGGIAGIGFI02A03C 
IDDIEOIOCl02B03CIDOIE02FIGGIA03CIDG 
IA12N 
150 8$CS>•" TlOOR6L403CIODILl2E6Fll2 
Gl6A402A2." 
160 C$(1)• .. Ll2V1405Gl6Al2R2Gl6A12R4 
06CIRl2DCI05AGEDCGl6Al2R2Gl6Al2RlGI 
6A12R2Gl6Al2R406CRl20C05AGEDCGl6Al2 
R2Gl6Al2R6EOl6El206E605El2060160l20 
605El2016El206Cl605El206C605812Bl2R 
12E4E4R406C12Cl605A12E60ll206Bl2Gl6 
A12AR12AR12AIRl28Rl206CRl2CIRl2,. 
170 C$C2)•"06Fll2E6Dl2058606D1205B6 
Al2F6A12F6El206C120486A12Fl6A12B605 
D12Fl6A1286060l2Fl6El206Cl12C605Al2 
Fl6012G6Al28606012064COSBAFOG6Al2AI 
606012064COSBAFOFl6Al2B6060l2Fl6Dl2 

Remise aux collectivités 

520 STF · Mon11 Mo • 
lmp11man1e 6490 
520 Slf • Mon11 Coul 
• lmpnmanle 1 990 

1040 STF · Mon11 Mo 
• lmpnmanle 8490 
1040 STf · Mon11 Cou! 
• lmpnmanle 9990 

NOUVEAU 

EQUIPEMENTS----------, 
UNITES CENTRALES IMPRIMANTES 
IJOXE 910 SMll B04 
520 m J na r~.l~l:t i,2~ o 
2180 OO OKlllA Tt 20 

~.szr: . MHIT.Mt4110 PACKGRAPlllOUE 11)40 + 

520 STF + MOllT. COUL SM 125 • lOGICIEl N.C. 
SM 1224 1490 
1040 STF • MOllT. Mo MONITEURS 
SM 125 1 990 MONO Sii 125 
1041STF • MOllT. COULSM 1224 

COUL. 1224 1 490 LECTEURS 
""' """"'OI OISK SF SF 354 :::: : :; :n.· != n= OISK Of SF 314 
""' ICll•1"llll OISK OUR SH 204 
, .. 0 • 11111., 100<•• titO K7XC12 
t040•SM1174 ° IOGClll°l!,\rnllfiitO~ ... ""m;;;l 

1-----t PLUS CADEAUX 1-----' 

PERIPHERIQUES---------, 
VIDEO 
DIGITALISEUR CICI 
CAMERA N ET 8 
STATIF 
TUNER TElE 

1 730 
3 35D 
1 839 
1 390 

~A~tm~~~llSER N.C. 
INTERFACE 
EXTENSION MEMOIRE 
512K 990 
EMUL,UIUR MAC 1 BOO 
OSClllOSCOPE N.C. 
PROG O'tPROM 1 990 

AUDIO 
DIGITALISEUR 
SOUNO MASTER 
MUSIC EXPANDER 

TELEMATIQUE 
MODEM 
EMULATEUR MINITEl 
EMUlCDM 

MAlETlE BUREAUTIQUE • 
TrtittrMnt dt 111t1 • 11bttur gr•phiqut 

1 990 
N.C. 

N.C. 

1 990 

• Gtstion de litl!itt • U1il1w~s bureau 3 ggD 
MAlEfTE SCIENTIFIQUE [mul Vl 100 TEK 
Doc IKilnlq!le ' 0« loftgage [mule... ' 

ACCESSOIRES 

MANETTES RANGEMENT 
OUICKSHOT 1 60 OISOUITTES 3" 112 : 

25 OUICKSHOT n 10 POUR tOOISK 
SPHOKING 130 POUR50DISK 139 

MAGNUM 140 POUR IOODISK 159 

TURBO 150 CONSOMMABLES 
PRO 5000 170 OISK3"1/2SfDD 
SWITCHJOY 160 RUBAN 120 D 
SIG BOSS 170 RUBANNl 10 
PROTECTION 
HOUSSE 520 70 

RUBAN OKI N.B 
RUBAN OKI COUL 

~R~fElS 350 
CENTRONICS 150 

HOUSSE 1040 70 PAPIER LISTING 
HOUSSE MON MONO 100 1 000 fEUlllES 
HOUSSE MON COUL 100 2 500 FEUlllES 
CAPOT 520 120 

RALLONGE 
JOYSTICK 100 

DEPANNAGE . 
Finis les Intermédiaires. A.M.1.~. dépanne vos micros 
en huit jourt maxi . Prix forfaltanes . 

UC 520 STF 420 MON. MONO 
UC 1040 STF 490 MON. COUL 

Chique ,.parallon est garanlie un mols. S.A.V. {1) 43.57.82.05 

LIBRAIRIE 
PEEKS El POKES 129 LE LIVRE DU LOGO 149 

LE LIVRE OU LECTEUR 
LES GRAPHISMES EN lABIBlE OE 

DE OISOUITTE 299 3 DIMENSIONS 179 L'ATARIST 249 
BIEN DEBUTER AVEC 

129 LE LIVRE OU CLEF STTI SYSTEME 
ATARIST LANGAGE MACHINE 149 DE BASE 295 
LE LIVRE OU BASIC 

149 LE LIVRE OU GfA CLEF STT2 GEM 285 
OEl'ATARI ST 319 102 PROG POUR ST 120 
GAAPHISMES ET BASIC 199 149 OUBASICAUC 149 LE LIVRE DU BASIC GFA 
SONS ATARI STTRUCS ET l 'lllTELUGENCE LE LIVRE OU GEM N.C. 
SUR ATARIST t•9 ASTUCES 149 ARTIFICIEllE 

SIMULAmll 

=IOAI '10 
GA..10 • 
f1SSTRllCE 
EAQE 249 
Sl.ENT SEllVU 380 
ST-f-ORCE 
tWUŒR 219 

~'\.~ 380 

- 290 LAHOSOf HAVOC H C 
BAmElONE NC 

Réf . . . • . . , . . . Prix . . .. . •. , .. PTT 22 F Transporteur 60 F 
Règlement joint .. . . . .. .. ..• ..... l' chèque bancaire n CCP 



OSA6A# 12B6A12F#60#12C#60 4B12F#6G12" 
180 C$(3)•"04G#6B120SF#6F12E601204B 
605C12C#6E12B6A#1 2A6B120 6C6C# 12060S 
B1 2A606012R60 SA1206060# 12E6C#120SB6 
06E12E640COSBGE" 
190 C$(4)•"L12V1 40SG#6A12R2G#6A12R4 
06C#R 1 2oc·#OSAGEOCG#6A 1 2R2Gl6A 1 2R 1 G# 
6 A12R2G#6A12R406CR120COSAGEDCG#6 A12 
R2G#6A12R6ED#6E1206E605E12 060#60120 
60SE120#6E1206C#60SE1206C60SB12B12R 
12E4E4R406C12C#60SA12E60#1206B12G#6 
A12A" 
200 CS(5)="T100R1206E1206E12C#60SA1 
2F#6F12E6R12F6F#12F#2" 
210 A$( 1)•"L12V130SF6F# 12R2C6 C#l 2R1 
F6F# 12R2C6C#12R1 0 #6E12R204B60SC1 2R1 
F6F#1 2R2C6C#1 2R2G#6R12G6F#12F#6R12R 
4E6R120#601201 2R1204G#4G#4R40S0#1 2E 
6C#1204G#6G 12F#605012C6C#12C#R12F#R 
12GR12G#R12AR1 2A#Rl2" 
220 A$(2)•"L4M9000S 10SBF#R4F#R4FR4F 
R4F#R4F#R4F#R4F#R4GR4GR4GR4GR4F#R2R 
40 #R40# " 
230 AS( 3 >-"OSR4G#R4G#R.4GR2R4F#R4F#R 
4G#R4G#" 
24 0 AS(4)="L12Vl30SF6F#12R2C6C# 12R1 
F6F# 12R2Ç6C#12R10#6E12R204B60SC12R1 
F6F# 12R2C6C#12R2G#6R1 2G6F#12F#6R12R 
4E6R120#6012012R1204G#4G#4R4050#12E 
6C#1204G#6G12F#605012C6C#12C#" 
250 A$( S )a"Tl OORl 205El 206E12C#604A1 
2F#6F12E6R 120SC6C#12C#2" 
260 SOUN07,56:PLAY"T200","T200","T2 
00" 
270 PLAVB$( 1 ) , C$( 1.), AS( 1 ) 
280 PLAYBS(2),CS(2),A$(2) 
290 PLAYBS(3),CS<3>, ASC3> 
300 PLAYBSC 1), C$( 1 > .• AS( 1 > 
310 PLAYBS(2),C$C2),A$C2> 
320 PLAYBS(3),C$(3) ,A$(3) 
330 PLAYB$C 4 ), C$C4>, ASC4> 
340 PLAYBSCS),C$(5 ) ,A$(5) 

Space Traffic 

10 'AAAAl>.>.>.A>.AAAAAAAAAllllAAllllAl 
20 '>. >. 
30 'A Ringarsoft - (~) 1987 A 
40 'A A 
50 'A SPA CE TRA F F l C A 
60 '>. par A 
70 ' A Jean -Claude PAULIN A 
BO 'A ( musique "spatiale") A 
90 'A ~ 
95 'AllllA>.Al>.AAAAlAAAAAAAAAAAAAAll 
100 ASCl)="V1 1L1604D03 A04DF#EC03A04 
CD03A04DF#ECEGF#DF#AGECEF#DF#AGEGBA 
805D8D4L16C048R16AR16GF#8F#2F#4R4GD 
GBAFDFGDGBAFAOSC04BGBOSDC04AFABG805 
DC04AOSCED8G8G4F16DR16FR16AGSG2G4R4 

110 A$(2) ="V1 1LB04F#AOSOF#G#E048G#F 
#A050F#E048G#EAOSCFABGD0480SA168160 
6C#8V 1005Al681606C#8V905A168 1606C#8 
V80SA'1681 606C#8V l 1 04F#8A05DF#G#E048 
G#F#AOSDF#ED48G#EAOSCFA8GD048Ll606E 
C#OSAEV1006EC#OSAEV906EC#OSAEV806EC 
#OSAE" 
120 A$(3) ="VllL1604003A040F#EC03A04 
C003A040F#ECEGF#DF#AGECEF#DF#AGEG8A 
8050804L16C048R16ARl6GF#8F#2F#4R4GD 
GBAFOFGDG8AFAOSC04BGBOSDC04AFABG805 
OC04AOSCED8G8G4F16DR16FR16AGV10R16A 
GV9R16AGVBR16AGV7Rl6AGV6R16AGVSR16A 
GV3Rl6AG" 
130 8$(l)="V10Ll604F#OF#AGECEF#DF#A 
GEGBAF#AOSC048GEGAF#AOSC04BGBOSDC8F 
#8F#4L16EDR16CR16048ABA2A4R48G805DC 
04AFA8GBOSDC04AOSCED04BOSDFEC04AOSC 
004BOSDFECEGF88884A16FR16AR1606COSB 
8 8284R4" 
140 8SC2>="V11L803A04DF#ABG#E038A04 

120 

SESAME 
DF#AG#E038G#04CFAOSCD04BGOOSC#16016 
E8V10C#l6016E8V9C#l6016E8V8C#l6016E 
8V1103A804DF#ABG#E03BA04DF#AG#E03BG 
#04CFAO.SC0048GDL1606C#OSAEC#V1006C# 
OSAEC#V906C#05AEC#V806C#O.SAEC#" 
150 8$(3 ) ="V11Ll604F#DF#AGECEF#DF#A 
GEGBAF#A05C04BGEGAF#AOSCD4BGBOSDC8F 
#8 F#4L16EDR16CR16048A8A2A4R4BG8050C 
04AFABGBOSDC04AOSCED04805DFEC04A05C 
D04BOSDFECEGF88884A16FR16AR1606COSB 
Vl ORl 606C058V9R1606COS8VF.:Rl 606COSBV 
7R 1606COSBV6R1 606COSBVSR 1 606CO.Sev::::R 
1606COSB" 
1 E.O T$=" L8S 1 M300CCM2000CM300CCCM200 
OCM300C4C8M2000CM300CCCM2000CM300C4 
C8M2000CM300CCCM2000CM300C4CSM2000C 
M300CCM2000CC16C16C8M300CCM2000CM30 
OCCCM2000CM300C4C8M2c)00CM300CCCM200 
OCM300C4C8M2000CM300CCCM2000CM300C4 
C8M2000CM300CCM2000CC16C16C9" 
170 TF$="L8S1M300CCM2000CM300CCCM20 
OOCM300C4C8M2000CM300CCCM2000CM300C 
4C8M2000CM300CCCM2000CM300C4C8M2000 
CM300CCM2000CC16Cl6C8M300CCM2000CM3 
OOCCCM2000CM300C4C8M2000CM300CCCt'1 20 
OOCM300C4CSM2000CM300Cl'l2000C 16C1 6R1 
6~16R1 6C16C 16" 
1 Sc) SOUND 1 , 1 : SOUNO:!i, 1 : SOUNDS, 0 
19<) FOR I 1=200TOOSTEP-1 
200 A=IZ+4 : 8=Il+8:C=ll+12 
2 1 0 SOUf'l07, SE· 
220 SOUN08 , IO:SOUN09,10:SOUN010 , 10 
230 SOUNDO,A :SOUN02 ,B :SOUND4,C :NEXT 
2 40 SOUN06 , 20:SOUND7, 49 
250 PLAY"T l50","Tl50"," T150" 
260 PLAYTS,A$(l),8$(l) 
270 PLAYTS , AS ( l ),8$(1) 
280 PLAYTS,A$(2 ) ,B$(2) 
290 PLAYT$,A$ Cl) , 8$(l ) 
300 PLAYTF$ , A$C3),8$ ( 3) 

Traducteur 
(suite du n°42) 

Basic Microsoft 
Comme promis, voici le module de 
traitement minuscules/ majuscules. Ce 
module opère directement sur la saisie 
du mot à traduire , modifier le 
did ionnai re est donc inutile. Le mois 
prochain , nous œmpléterons la 
recherche de mots en la rendant pl us 
puissante. 
240 DIM V$(35) 

1100 . TRAITEMENT MIN/MAJ 

1110 A:LEN(A$) 

1120 FOR l=I TO A 

1130 L$:Ml0$(A$,l,I) 

1140 IF ASC(L$)<97 THEN 1150 ELSE 1160 

1150 V$(1):L$: GOTO 1170 

1160 V$(1):CHR$(ASC(L$)-32) 

1 170 W$:W$+V$(1) 

1180 NEXT 1 

1190 A$:W$ 

Morpion 30 

Pour CPC 6 128 uniquement 
Vos neurones réussiront-ils à vai ncre 
1 'implacable logique binai re de votre 
Amstrad? Le but du jeu est si mple: 
aligner trois pions, mais sur trois 
niveaux. Les diagonales entre étages 
reQuiérent de ce fait une attention 
toute particulière. Les commandes du 
1eu sont: Tléche$ pour déplacement sur 
;jn niveau, A et Z pour changer de plan 
et H po1Jr ob~ertir de l'aide. 

10 DATA 25,16,7,26,17,8,19,10,1,24~1 
5,6 , 27,18,9,20,11,2 , 23 , 14 , 5,22,13 , 4 
, 21 , 12,3 
20 ENT 1,20, - 10,1 
30 de=O: fi=O : PAPER O:CLS : nb=O: OIM a 
C27 , 2) , b(2) , c<27> , d<3 , 3 , 31,e<271:RE 
STORE 10:FOR x=1 TO 3 : FOR y=1 TO 3 : 
FOR z= 1 TO 3:REAO d(x , y , zl:NEXT z , y 

•" 
40 j33=3: MOOE l:INK O,O : INK 1,26:IN 
K 2 , 6 : INK 3,12:WINOOW #0,5,35,1,5:W 
INOOW #1,1,40,6,25:WINOOW #2 , 1,10,9 
, 15: BOROER O:WINOOW #3,1,10,18,25:P 
APER #3,3:WINDOW #4,32,40,9,15:PAPE 
R #4,3:WINOOW #5 ,32,40,1B,25 : PAPER 
t15,2 
SO LOCATE 10,l:PEN 2 : PRINT "Morpion 

en 3 O. ":LOCATE 10 , 2 : PEN 3:PRINT" 

60 PEN l:LOCATE 3 ,4 : PRINT " Appuye 
z sur une touche." 
70 CLEAR INPUT: WHILE INKEY$="" : WENO 
: PAPER 2:PAPER t12,2 
BO GRAPHICS PEN l:FOR pl=l TO 3 : MOV 
E 2c)0, 100* (pl - 1>: DRAW 250, 75+100* (p 
l - l l : ORAW 489,75+100* <pl-ll:ORAW 43 
9,100* (pl-11:0RAW 200,lOO*(pl-1) 
90 FOR x = l TO 2 : MOVE 200+50/3*>:, 100 
•(pl-11+25*x:ORAW 439+50/3*x,100*<P 
l - 1)+25•x : NEXT x 
100 FOR x=l TD 2 : MOVE 200+239/3*x , 1 
OO•<pl-ll : ORAW 2c)0+239/3*><+50,100•< 
pl-1)+75:NEXT x:NEXT pl 
110 MOVE 370,140: FILL l : IF choix=30 
THEN 1280 

120 IF choix=-10 THEN 1330 
130 PEN l:PRINT STRING$C31,"=">:PRI 
NT "1-Joueur contre l'ordinateur":P 
RINT "2-Joueur contre Joueur":PRINT 

"3-0rdinateur contre ordinateur ":P 
RINT "4-Autre menu" : PRINT"5-Run", : P 
EN O:INPUT"Votre choix : ",choix:PEN 
l : lF choix<O OR choix >5 THEN 130 
140 CLS:ON choi x GDTO 150,780,BS0,1 
240 ' 1060 
150 j1=1:j2=2:fil=l:oS="Joueur":p$= 
"Carl " : GOSUB 980: IF de< >O THEN ch 
oix=-lO:GOSUB 740 : choix=1 : PRINT " P 
renez-vous : "l;oS:PRINT TABC14>2;p$" 

";:INPUT z : IF z=2 THEN fi1=2: j1 
=2:j2=1 
160 IF de< >O AND fi <>O THEN 180 ELS 
E PRINT:INPUT " Voulez-vous comme n 
cer ";zS: z$=UPPERS(z$l : IF zs<> "D" A 
ND z$< >"N" THEN 130 
170 IF zS="N" THEN rS=p$:GOSUB 1210 
: GOTO 400 ELSE rS=o$: GOSUB 1210 
180 IF de=l THEN rS=oS:GOSUB 1050 E 
LSE rS=pS : GOSUB 1050 
190 IF de=l THEN r$=o$:GOSUB 1210 E 



----SESAME 
LSE IF de=2 THEN rS=pS:GOSUB 1210 
200 IF fi=fi1 THEN GOTO 400 
210 IF nb >25 THEN 1430 
220 PRINT : PRINT CHRS(243)" Les flec 
hes pour se deplac:er":PRINT CHRS(24 
3>" A et Z pour c:hanoer de plan" : PR 
INT CHRS<243)" H pour etre aide":x= 
1:y=1:z=l:PRINT:IF c:hoix=l THEN rs= 
oS:GOSUB 1050 
230 GRAPHICS PEN 1:x1•150+239/3•x+1 
5•y: v.1=100•<z-1>+25•<y-t>+t5: x2•x1+ 
10:y2=yl:MOVE x1 ,y1:DRAW x2 ,y2 
240 CLEAR lNPUT:rsn"":WHlLE rS="" : r 
S=INKEYS:WEND:rS~UPPERS(rS):qS=CHRS 
<240)+CHRS<241)+CHRS(242>+CHRS(243) 
+CHRS(13)+"AZH1":in• INSTR(qS,rS)•0: 
j=d<x,y , z> : IF in•-1 THEN 240 ELSE i 
n=<alj , 1)+1 AND a<J,l> >O> 
250 GRAPHICS PEN in : MOVE xl,yl : DRAW 

x2 , y2: SOUND 1,Jl*l00,10,13,, 1 
260 IF rS=CHRS<240) AND y<3 THEN y= 
y+l 
270 IF rS=CHR$(241> AND y>l THEN y= 
y-1 
280 IF rs=CHR$(242) AND )( l> 1 THEN ><= 
x-1 
290 IF rs=CHRS< 243) AND ><<3 THEN x= 
x+l 
300 IF rS="A" AND z <3 THEN z • z+l 
310 IF rS="Z" AND z >l THEN z•z-1 
320 IF x=2 AND y=2 AND z•2 THEN GOT 
0 260 
330 IF rS=CHRS(13> THEN GOTO 370 
340 IF rS="H" THEN 1020 
350 IF rS="1" THEN GOTO 1220 
360 GOTO 230 
370 CLS:x3=d<x,y,z>:IF a<><3 ,1 ><>0 T 
HEN PEN l : PRINT "IMPOSSIBLE: c:ase de 
ja oc:cupee.":WHILE INKEYs="" : WEND:P 
EN l:GOTO ~10 
380 GRAPHICS PEN l : MOVE ><2+5,y2+5:F 
ILL j1+1 
390 nb=nb+l:a<><3,1)•jl:e<x3>=nb+100 
•Jl : IF choix ( 10 THEN j33•33:z2=1:GO 
TO 400 ELSE GOTO 670 
400 IF nb<26 THEN PRINT:PRINT:PRINT 

Patience •.. Je reflec:his • • • ":PR 
INT:PRINT:nb=nb+l ELSE GOTO 1430 
410 FOR x=1 TO 8:IF xl2<>INT(x/2) T 
HEN c<x>=9 : c:<><+18>=9 ELSE c<x>=3:c:( 
x+18>=3 
420 NEXT x:FOR x=10 TO 17:IF x/2= IN 
T<x/2) THEN c<x>•3 ELSE c<x>•4 
430 NEXT x:c(9)=4:c(27)•4:c(18>=-10 
:IF c:hoix=l AND rs<>"H" THEN rS•pS: 
GOSUB 1050 
440 FOR zzl•l TO 2 
450 zz2=0:y=O : IF j33•33 THEN FOR x= 
1 TO 26 : y=y+<INT<e<x>l100l•j2 AND e 
<xl-j2*100=1):NEXT x:zz2•-y 
460 IF zz1=1 THEN i•jl:i1=24 ELSE 
=j2 : i1=18 
470 IF j33=3 AND zzl=l AND jtl=j2 T 
HEN i =Jl:il=jtO ELSE IF j33=3 AND z 
z1=2 AND jtt•jl THEN i=j2:il=J12 
480 IF j33=3 AND zzl•l AND j22•j2 T 
HEN i=jl:il=J20 ELSE IF j33=3 AND z 
z1=2 AND J22•j2 THEN i=j2:i1=j21 
490 j3=-<J2•2>-2•<J2=1>:IF zz2<>1 T 
HEN 500 ELSE IF b(j3))b(j2)+(nb<13> 

AND z2=1 AND zzl=l THEN i=jl:il=it 
- 12 ELSE IF b(J3> >b<J2)+(nb<13) AND 

z2=1 AND zz1 =2 THEN i•j2:il=i1+12 
500 FOR pl=1 TO 3 
510 FOR x=l TO 5 STEP 2:x1•x+9*(pl-
1l :x2=x 1+1: x3=x2+1 :GOSUB 1070: NEXT 
x : x1=9*pl-8:x2=x1+7:x3=x2-1 : GOSUB 1 
070:xt=x1+1:x2=x1+7:x3=x2-3:GOSUB 1 
070:x1=9*pl:x2=x1-1:x3•x1-5:GOSUB 1 
070 

·520 x 1=9*pl: x2=x 1-8: x3•x 1-4 : GOSUB 
070:x2=x1-6:x3=x 1-2 :GOSUB 1070: NEXT 
pl 
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530 FOR x1•10 TO 17:x2•x1-91x3•x1+9 
1GOSUB 10701NEXT x1 : FOR x1•11 TO 15 

STEP 2:x2•x1-101x3sx1+101GOSUB 107 
01x2•xl-8:x3•x1+8:GOSUB 10701NEXT x 
1 
540 x1•17 : x2=7:x3=19:GOSU9 10701x2• 
l:x3•25:GOSUB 1070 
550 NEXT zzl 
560 ma•O:FOR x3=1 TO 27:ma•HAX<ma , C 
IN~<c<x3>>>:NEXT x3: c(18) • -10 
570 FOR x3•1 TO 27 
580 IF CîNT<c<x3>>=ma AND a(x3,1l-0 

THEN 610 
590 NEXT ><.3 
600 IF x3•28 THEN ma•ma-l:GOTO 570 
610 FOR x•1 TO 31 : FOR y•l TO 3.JFQR 
z•1 TO 3iIF dhc,y,z)sx3 THEN 630 
620 NEXT z,y , x 
630 PRINT:PRINT" J e Joue : ":PRINT 
aGRAPHICS PEN j2+1:x1•150+239/3•x+1 
5*y:y1•100•<z-1)+25•<y-1>+15:x2•x1+ 
10:y2•y11HOVE x1 , y1 : DRAW x2,y2:FOR 
x••l TO 10001NEXT x4: SOUND 1,200,10 
, 12, , 1 
640 GRAPHJCS PEN l : HOVE x2+2,y2+21F 
ILL j2+1 
650 a<x3,1)•j2:e(x3>=nb+100•j21IF r 
$ •"H" THEN 1040 
660 GOTO 670 
670 b1•b(l):b2•b(2l : b<l>=01b<2>•0 
680 FOR pl•l TO 3 
690 FOR x•l TO 5 STEP 2 : x1 • x+9•<pl-
1) 1x2•x1+1 ax3•x2+1:GOSUB 11801NEXT 
x1x1•9•pl-81x2•xl+71x3=x2-11GOSUB 1 
1801xl•x1+1:x2•x1+71x3•x2-31GOSUB 1 
1801x1•9•p11x2•xl-l : x3•x1-51GOSUB 1 
1801x2•x1-81x3•xl-4 :GOSUB 11801x2•x 
l-61x3•xl - 2:GOSU9 1180 
700 NEXT pl 
710 FOR xl•lO TO 17:x2=xl-9ax3•x1+9 
: GOSUB 1180:NEXT xl : FOR xl•ll TO 15 

STEP 2:x2•xl-10:x3=xl+ l O:GOSUB 118 
01x2•xl-81x3•x1+81GOSUB 1180:NEXT x 
1 
720 x1•17:x2•7:x3=19:GOSUB 1180: x2• 
11x3•251Gosµe 1100 
730 d•b<l>-bl1FOR x4=1 TO d:SOUND 1 
, 100,10,13, , l:SOUND 1 , 150 , 10,13, , 1: 
NEXT x4:d•b(2l-b2:FOR x4 =1 TO d1SOU 
ND 1 , 100 , 10 , 13 , ,l:SOUND 1 , 200 , 10 , 13 
,. l:NEXT x4 
740 PAPER #3,l : CLS #3:PEN #3 , 0:PRIN 
T • 3 , " Score:" 1PRINT•3:PEN #3,2:PR 
INT • 3 , o$":";b<l>:PEN •3,3:PRINT •3 
,pS ":";b<2> : PEN #3,0:PRINT #3," Cou 
p1"nbaJF choix >4 AND nb<26 THENON 
choix-9 GOTO 840,830 
750 IF choix • 3 AND nb<26 AND j11•j2 

THEN GOTO 950 ELSE IF choix•3 AND 
nb<26 AND j22•j2 THEN GOTO 920 
760 IF choix•-10 THEN RETURN 
770 IF nb<26 THEN GOTO 210 ELSE GOT 
0 1430 
780 oS• "Joueur 1":p$="Joueur 2"1GOS 
UB 9801jll•l1j22=2: IF de=O AND fi•O 

THEN INPUT" Qui commence <1/2) ";z 
:IF z < >1 AND z < >2 THEN z~CINT(RND•3 
) 

790 IF de<>O THEN i•de 
800 IF z•l THEN r$•o$ : GOSU9 1210 EL 
SE rS•pS1GOSUB 1210 
810 IF fl•l THEN r$=p$:GOSUB 10501G 
OTO 840 ELSE IF fi=2 THEN r$=0$1GOS 
UB 1050 
820 IF z•2 THEN 840 
830 r$•0$1GOSUB 1050:choix•101jl•jl 
11j2•J221GOTO 210 
8 40 r S•pS1choix•11 : j1•J221J2•J111GO 
TO 210 
850 j33•3:PRINT:PR I NT:PRINT" Ordina 
teur contre Ordinateur: "1PRINT1 INPU 
T " Combien en condition maximale " 
;z1: IF z1•2 THEN j33.=33:o$•" Carl " 

122 

SESAME 
:p$=" Hal 
860 PRINT: PRINT " Donnez le depar 
t.":PRINT 
870 j11=1:j22=2:IF j33•33 THEN 900 
ELSE j1Q•INTCRND•24>:J12•INT<RND•24 
) : j20=INT<RND•24l:j21•INT<RND•24>: I 
F JlO•J12 THEN 0$•" Def "+STR$(j10-j 
12> ELSE IF jlO<J12 THEN 0$=" Att"+ 
STR$(j12- J10l ELSE 0$•" Moyen" 
880 IF j20)j21 THEN p$•" Def"+STR$( 
j20-j21> ELSE IF j20<J21 THEN p$=" 
Att"+STR$(j21-J20> ELSE p$=" Moyen" 
890 IF zl=l THEN p$•" Carl " 
900 GOSUB 980 : WHILE INKEY$="" : WEND 
910 y=CINT<RND•lOOl:IF y/2=INT<yl2l 

THEN r$=p$:GOSUB 1210:GOTO 950 ELS 
E r$=ô$ : GOSUB 1210 
920 IF zl<.>1 AND z1<>2 THEN j33=3 
930 z2=0:IF z1•2 îHEN z2=t 
940 r•=·o$ : GbSU9 10501J2•J11.:Jl=j22: 
GOTO 400 . . 
950 IF z1•1 THEN J33•33 
960 z2=0:IF z1 • 2 OR z1 • 1 THEN z2=1 
970 rs=p$: GOSUB 1050:J2=j22: jl=j11: 
GOTO 400 
980 CLS #2:PRINT #2:PEN #2,l:PRINT 
•2,oS: PRINT #2 
990 PEN 112,0:PRINT 112," contre" 
1000 PEN 112,l:PRINT #2:PRINT 112 , p$ 
1010 RETURN 
1020 PAPER #5,1 : PRINT#5:PRINT #5 : PE 
N #5 , 0 : PRINT #5,"Help Carl":PAPER # 
5,2 
1030 j23=j2:j12•j1:j2• J12: GOTO 400 
1040 r$="" : jl•J12: j2•j23: IF choix•l 
THEN 400 ELSE IF choix =10 THEN GOT 

0 840 ELSE GOTO 830 
1050 PEN #5,l:CLS •S:PRINT •5:PRINT 
•5,r$ : PRINT #5:PRINT 115," joue.":P 

RINTll5 : PRINT#S:PRINT#5," Cp n"nb+l : 
RETURN 
1060 RUN 
1070 IF <a<xl,l) • i AND a(x2 , 1) = i> . O 
R <a<x 1 ,1>=i AND a(x3,1)=i> OR <a<x 
2 , 1l=i AND a(x3,ll • il THEN 1100 
1080 IF <a<x1 , ll • O AND a<x2,l>=O AN 
D a(x3 , 1)•i) OR <a<x1,1l=O AND aCx2 
,l>=i AND a<x3 , ll•O> OR <a<xl,l>=i 

AND a(x2 , 1l•O AND a(x3,1)=0) THEN 1 
140 
1090 RETURN 
1100 IF a<xl , ll•i AND a<x2 , l>=i AND 
a<x3 , l>=O THEN c<x3l mc(x3l+i1 

1110 IF a<x1 , l>•i AND a<x3,1>•i AND 
~<x2,1>=0 THEN c<x 2l • c<x2)+i1 
11~0 IF a<x2,1>•i AND a<x3,l>=i AND 
a(xl,l>=O THEN c< x 1l=c<x 1l+il 

1130 RETURN 
1140 IF (a(x1,1l =O AND a(x2,1l =O AN 
D a<x3,il=i) THEN c <x 1l • c (x l)+i1/6: 
c (x2l=·C <x2l-t·i 1/6 
1150 IF <a<x1,1l•O AND a<x2 , l>=i AN 
D a<x3,1)=0l THEN c<xl)•c(xll+il/6: 
c(x3>=c<x3l+il/6 
1160 IF <a<x1 , 1)si AND a(x2 , l>=O AN 
D a(x3 , 1>=0> THEN c<x2>•c<x2)+il/6: 
c(x3>=c<x3)+il/6 
1170 RETURN 
1180 IF a(x1,l) • a(x 2,1l AND a<x1,ll 
•a<x3 , 1) THEN i • a( x l,ll:GOTO 1200 
1190 RETURN 
1200 b<i>=b<i>+l:RETURN 
1210 PEN #4, 0 :CLS#4:P~INT 114:PRINT 
•4,r$ : PRINT 114:PRINT #4," a":PRIN 
T#4:PRINT 114, " commenç:e.":RETURN 
1220 CLS:PRINT:PRINT " Sauvega 
rde":PRINT:INPUT" Nom de sauvegard 
e : ",z$: IF LEN (zS) >B OR LEN (zS>< 1 T 
HEN GOTO 210 
1230 PRINT: PRINT " Mettez la disque 
tte . " : PRINT : WHILE 1NKEY$•"" : WEND: r$ 
"'Z$+" . mor":OPENOUT rs: WRITE #9 , nb,o 
$,p$ : FOR i=l TO 271WRITE #9 , e<il:NE 

XT i:CLOSEOUT:GOTO 210 
1240 CLS:PRINT "0- Retour au 1er men 
u":PRINT"1 - Entree une partie sauvee 
. ":PRINT "2-Revoir une partia" 1PRJN 
T: INPUT" Votre choix ";zaIF z<l OR. 
z>2 THEN 130 

1250 IF z•2 THEN 1320 
1260 CLS:PRINT " Entree d'une part 
ie sauvee":PRINT:PRINT: INPUT" Nom 
du fichier ";z$: IF LENCz$)<1 OR LE 

N<zS> >8 THEN 1240 
1270 r$• z$+".mor" : OPENIN rS:INPUT • 
9,nb , o$,p$:FOR i•l TO 27:INPUT •9 , e 
(il:NEXT i:CLOSEIN:choix•30: CLS #6: 
GOTO 80 
1280 GRAPHICS PEN l:FOR x=l TO 3 : FO 
R y•l TO 3:FOR z=l TO 3:x3•d(x,y,z> 
:x1 • 150+239/3•x+15•y: y1• 100•<z-1)+2 
5•<y-ll+15:HOVE xl , yl : jl•CINT(e(x3> 
/100) 
1290 a(x3,1l • jl:FILL Jl-(Jl>Ol:NEXT 

z,y,x:FOR x•l TO 27: IF e<x>-100•1 
THEN de• 1 ELSE IF e<x>-100• nb THEN 
fi•l 
1300 IF e<x>-200=1 THEN de=2 ELSE 1 
F e<x>-200•nb THEN fi=2 
1310 NEXT x :GOTO 130 
1320 de• INT<e<x3)/100l:DIH f<27>:FO 
R x• l TO 27:f<x >=a<x,l>:NEXT x:ERAS 
E a:DIH a<27,2l:CLS #6:b<ll•01b<2>• 
O:bl•O:b2• 0cchoix=-10:GOTO 80 
1330 IF e(ll-100=1 THEN r$• 0S1GOSUB 
1210 ELSE r$• p$:GOSUB 1210 

1340 GOSUB 980 : CLS: PRINT: PRINT "Rev 
oir la partie en memoire":PRINT1PRI 
NT CHR$(243)'"S' pour arretar":PRIN 
T CHRS(243)"Toute aut;re pour contin 
uer" 
1350 FOR ii•l TO nb : nb=ii 
1360 FOR x al TO 3:FOR y=l TO 3:FOR 
z • l TO 31x3• d<x,y , z>:IF e<x3>-100• i 
i OR e<x3>-200•ii THEN 1380 
1370 NEXT z , y,x 
1380 IF e(x3l>200 THEN rS=p$1GOSUB 
1050 ELSE rS• oS:GOSUB 1050 
1390 GRAPHICS PEN 1 : x1=150+239/3•x+ 
15•y:y1•100•<z-1>+2S•<y-ll+l51x2•x1 
+101 y2•y.11 HOVE x 1,yl 1 j l=INT (e (x3) /1 
00>1SOUND 1 , J1•100 , 13,,11FILL j1-<J 
1)0) 

1400 a(x 3 ,1)=f(x3> : GOSUB 670:fi • INT 
<e<x3)/100>+1 
1410 z$•"" : WHILE z$="":z$• INKEV$:WE 
ND:z$• UPPER$(z$):IF z$="S" THEN ERA 
SE f:GOTO 130 ELSE NEXT ii:nb•ii-1 
1420 CLS:PRINT:PRINT:PRINT " C'e 
tait le dernier coup."':WHILE INKEY$ 
•"":WEND:ERASE f:GOTO 130 
1430 IF b<l>>b<2> THEN INK 2,16:INK 

3,6:PAPER 3:PEN 2 : PEN #5,1 ELSE IF 
b<l> <b<2> THEN INK 3 , lS:INK 2,6:PA 

PER 2:PEN 3:CLS:PEN #S , O 
1440 CLEAR INPUT 
1450 CLS:PRINT : PRINT " Le score 
Final ast :":PRINT" "0$"1".b( 
ll:PRINT" "pS":";b<2>:PRINT1 l 
F b(l)•b(2l THEN INK 0,1 
1460 PAPER #5,2 : CLS #5:PEN 115,0:PRI 
NT 115:PRINT 115: IF b(l) ) b(2) THEN rs 
=oS:PAPER 3 : PEN O: PAPER #4,3:PEN #4 
,3:GOTO 1480 ELSE IF b<1> <bC2> THEN 
rs=p•:PAPER #4,2:PEN #4,2:PAPER 2: 

PEN O:GOTO 1480 
1470 CLS llS:PRINT #5:PRINT #5:PRINT 
115,~ Il y a":PRINT #S : PRINT #5 , " e 

oalite":PRINT #5," ______ ":BORDER 
t:GOTO 1490 
1480 PRINT #5,rs : PRINT #5: PRINT #5, 
" a gagne":PRINT #S," -------" 
1490 WHILE INKEYS="":WEND:CLS:PRINT 
: PRINT:INPUT" Voulez-vous sauveg 
arder ";zs:zS•UPPERS(zSl:IF z$•"0" 
THEN 1220 ELSE GOTO 130 



SESAME----

AVIS 

Vous programmez et cherchez 
à être pub 1 i é ? Sesame est 18 
pour ça! Nous cherchons des 
listings en Basic et 
Assemb 1 eur sur toutes 1 es 
machines courantes: Bien 
entendu, les oeuvres publlées 
sont rétribuées. Ceci non pas 
à la longueur mais à la 
qualité. Un programme court 
mais de grande qua 1 i té pourra 
donc vous rapporter plus qu'un 
listing très long. Nous vous 
demandons de respecter les 
conventions suivantes. 

- Incrémenter les numéros de 
lignes au pas de dix. 
-Ecrire toutes Tes variables 
en majuscules. 
-Exprimer toutes 
en déci mal. 

les valeurs 

-Inclure une vérification de 
Data avec une indication des 
lignes défaillantes. 
-Nous fournir un listing, sorti 
avec un ruban d'imprimante 
neuf, justifié à 35 carectères. 

Envoyez 
support 

vos programmes sur 
magnétique avec 

1 i st i ngs correspondants . et 
explications à: Tilt, 2 rue des 
1 ta liens, 75009 Paris. Et 
surtout, n'oubliez pas de nous 
communiquer votre adre·sse! 

AMIGA 500 Mon 
Cout Ph1hps • 10 d1sk 

plein s de suqir1se 

A 500 512 Ko 4 725 
A 500 512 Ko + MOllT. 
COUl. 7 950 
A 1000 512 Ko 5 990 
A 1000 512 Ko+ MOMIT. 
COUl. 8 950 
A 2000 1 Mo 11 590 
A 2000 1 Mo + MOllT. 
COUl. 14 790 
A 2000 1 Mo + MOllT. 
COUl. 2 floppy 3" 112 + 
disk dur 22 490 
A 2000 idem ci·dtstus 
+ 1 ffoppy 5"114 ~ 

7 490 F t t c 

-
CARlE PC 26 290 0 
A 2000 idem cl·dessus ~~~"EU 1 990 
+ nnoppy 5"1f4 + = ;~::~, s~~ 
CARlE AT ......,,.,.,.,r,.ffi'11"'1rm:rL_ ____ _, 

1 

~ 
AMIGA 1000 Mo o 
Coul Pt11llps h et 

tlisk A 1010 
10 690 F t t c 

DISPONIBLE 

AM IGA A ?000 
Mon Co u! A IORI 

8 h de formal11111 
14 990 F t t c 

PERIPHERIQUES 
GRAPHIQUE 
TABLETTE 
GRAPHIDUE 3 490 
TABlES : 
A DIGITALISER 

9 160 KURTH4 
KURTA A3 11 730 
TRAÇANTE N.C. 

AUDIO 
OIGIT A LISEUR FUTUR 
SOUNO 2 295 
INTERFACE MIO! 580 
DIGIT Al SAMPLER N.C. 
MIMfTICS PRO MIO! N.C. 

TELEMATIQUE 
MODEM TECMAR N.C. 
EMULATEUR FLAM 490 

ACCESSOIRES 
MANETTES 
OUICKSHOTI 60 
OUICKSHOT Il 70 
SPEEO KING 130 
MAGNUM 140 
TURBO 150 
PRO 1500 170 
SWITCH JOY 160 
BOG BOSS 170 
PROTECTION 
TAPISOE SOURIS 99 
l\OUSSE AMIGA 150 

RANGEMENT 
DISQUETTES 3" 112 : 
POUR 10 OISK 25 
POUR 50 DISK 139 
POUR 1 OO OISK 159 

VIDEO 
DIGITALISEURS: 
OIGIVIEW 1 995 
MER KENT N.C. 
GENLOCKER 
MERKENT N.C. 
BLANKING BOX N.C. 
SYSTEM POLAROIO 

N.C. SlRS 
CAMERA HV 720 3 350 
STATIF ROHEH 1 839 
TUNER TV 1 390 
OBJECTIF SLH 950 
INTERFACE 
STARBOARO 1 Mo 
STAR80ARO 2Mo 
AX 2000 
COMSPEC 2Mo 

CONSOMMABLES 
OISK 3" 112 OF OO 25 
RUBANS : 
MPS 1000 70 
STAR Nl 10 105 
CITIZEN 120 0 105 
PAPIER LISTING: 
500 FEUILLES 100 
2500 FEUILLES 200 

CABLES 
CENTRONICS 
VIDEO CAMERA 

DEPANNAGE · 0 Finis les intermédiaire~. A.M .I .~. dépanne vos m1cr s 
en huit jour$ maxi. Pruc forfaitaires. 

uc 790 
MONlnUR 490 
LECTEUR A 1010 380 

Chaque réparalion esl garanlie un mols. S.A.V. (1) 43.57 .82.05 

LIBRAIRIE ----------:=::::::=------, 
AMIGADOS MANUEL 350 ~~~M~~ING 39 
rNAfJJ:~~E MANUAL m AOVANCEO AMIGA BASIC 199 
ROM KERNAL EXEC. 350 PROGRAMMER'S GUIOE TO 
ROM KERNALLIB.& OEV. 539 AMIGA 299 
REVUE AMIGAWORLO N.C. CLES POUR AMIGA 
REVUE AMIGAZINE N.C. O:RANÇAISI 350 
AMIGA APPLICATIONS 199 TRUCS ET ASTUCES N.C. 
AMIGA PROGRAMMES HANO 
BOOK N.C. 

NOM .....•. . ... Adresse ......•.... Tél .......... . 
Réf ........... Prix .. . .... . .. PTI 22 F Transporteur 60 F 
Règlement joint . ...... •.. ....... [î chèque bancaire n CCP 



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Le C.E.S. de Chicago 1986: 
n° 34, p. 70 

La crbtlon d'e ntreprise : n° 22, p . 24 
Le deHln animé par ordinateur : 

D O 27, p . 16 
Le détournement d'un 727 par un jeu 
à crtstaux liquides : n° 12, p. 16 
La dietrlbutlon des jeux vidéo : 

DO 7, p . 16 
Devenir programmeur: n° 3 , p . 18 
Les icllteun de logiciels en France : 

n° 38, p. 92 
Enquête sur le marché 
de l'informatique: n° 19, p. 22 
Exelvtelon: n° 21, p. 18 
Le Festival International 
de la Technologie: n° 28, p. 54 
L'lnteUlgence artlflcleUe : 

DO 32, p , 118 
Les jeux d'arcade: n° 33, p . 98 
Lee jeux sur vidéodisque : 

n ° 15, 1). 16 
Les jeux vidéo et leurs dangers : 

n ° 5, p . 28 
Les mémoires optiques : 

D O 41, p . 66 
La micro en RFA : n ° 42, p . 64 
Les obffdée des jeu.x vidéo : 

DO 4, p . 17 
L'ordinateur du cinéma: n° 39, p. 60 
Le piratage: n° 6, p . 18 

et n° 24, p. 70 
Les programmeurs et l'argent : 

n° 14, p. 16 
La protection d'un soft: n° 9, p. 18 
Musique et Informatique : 

DO 31, p . 94 
Les nouvel.les lmagu: n° 25, p . 76 
Le téléchargement : n° 16, p. 16 
Voyage da.os le cerveau 
d'un joueur : n° 10, p. 16 

BANC D'ESSAI / MICRO STAR 

Adam B.E. : n° 13, p . 22 
Amlga B.E. : n° 32, p . 106 
Amlga 500 B.E. : n° 42, p . 104 
Ametrad CPC 464 

B.E. n ° 18 p. 48: MS n° 23, p. 68 
Apple Il M.S .: n° 25, p . 86 
Apple Il GS B.E.: n° 38, p. 88 
Aquarlue B.E.: n° 9, p . 24 
Atarl ST B.E.: n° 24, p . 78 

MS : n° 33, p. 92 
Atart 130 XE B.E.: n ° 22, p . 72 

MS : n ° 28, p . 86 

Atart 800 XL 
B.E.: n ° 9, p. 21. MS : n° 28, p . 86 

Atmos B.E.: n ° 11, p . 40 
MS : n° 29, p . 96 

Colecovlslon B.E. : n° 5, p . 53 
Commodore 16 B.E.: n° 22, p . 68 
Commodore 64 B.E.: n ° 7 , p . 24 

n ° 22, p . 70. n° 24, p . 22 
MS : n° 27, p. 108. 
Datavtelon B.E.: n° 6 , p . 24 
DX7,CX5M B.E.: n ° 29, p . 90 
El~on B.E. : n° 11, p. 38 
Exeltel B.E.: n° 39, p. 88 
EXL 100 B.E.: n ° 15, p. 26 

G 2700 PblUps 
H.B. 500 
H.B. 700 
Home arcade 
lntelllvl1lon 
lntertron 
Laneay 64 
Laser 3000 
Maclntoeh 
Minitel 
M05 Thomson 

MS : n ° 35, p . 11 
B.E.: n ° 3, p. 38 

B.E.: n ° 27, p. 105 
B.E. : n ° 36, p . 92 

B.E.: n° 6, p . 22 
B.E.: n ° 1, p . 54 
B.E.: n ° 6, p. 26 

B.E.: n ° 19, p . 48 
B.E.: n ° 14, p . 28 

B . .E.: n ° 31, p . 100 
B.E.: n° 34. p . 106 

B.E.: n° 14, p . 26 
MS : n° 30, p . 88 

MO 6 Thomson B.E.: n° 35. p . 108 
M.S .X B.E. : n° 18, p . 40 

n° 23, p . 62 
MS : n° 32, p. 110 
MTX 500/ 512 B.E.: n° 16, p . 24 
NMS 8250 B.E.: n ° 41. p. 102 
PC et compatibles 
B.E.: n ° 28, p . 82. MS: n° 37, p . 108 
PC 1512 B.E.: n ° 37, p. 114 
Pe nclll Il B.E.: n ° 19, p. 46 
QL B.E.: n° 20, p . 55 
SC 3000 

B.E.: n ° 9 , p. 27. n ° 12, p. 42 
Spectrum MS : n ° 34, p . 114 
Spectrum +2 B.E.: n ° 36, p. 88 
Squale B.E.: n ° 21, p. 49 
Superchargeur pour VCS 2600 

B.E. : n ° 10, p . 25 
B.E.: n ° 10, p. 22 

B.E.: n° 2, p . 36 
B.E.: n ° 30, p. 88 

B.E.: n ° 35, p . 108 
B.E.: n ° 25, p. 82 
MS : n° 30, p . 88 

Tronlc B.E.: n ° 6, p. 28 
TRS 1000 EX B.E.: n° 37. p . 114 

SV 318 
Tl 99/ 4A 
TO 7 Thomson 
TO 8 Thomson 
TO 9 Thomson 

Vectrex 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

B.E. : n ° 5, p . 58 
B.E. : n° 18, p . 46 
B.E.: n ° 40, p . 62 
B.E. : n ° 24, p . 82 

CARTE POSTALE 

Le C.E.S. de Chicago 1984 : 
n ° 15, p . 104 

Le C.E.S. de Las Vegas 1983 : 
n ° 4 , p . 77 

Le C.E.S de Las Végas 1984 : 
n ° 10, p . 98 

Le C.E.S. de Las Végas 1985 : 
nO 19, p . 78 

Une collection de Flippers : 
n ° 6, p 88 

Coney Is land : la folle du jeu : 

En pleln cauchemar : 
DO 3, p. 90 

D O 13, p . 88 
n ° 5, p . 92 Epcot Center : 

The Last Starflgbter : 
n° 13, p. 88. n ° 16, p. 108 

Le musée Imaginaire de l'arcade : 
n o 11, p. 76 

Le palace Pler à Brighton : 
n ° 1, p. 64 

La presse Informatique étrangè re : 

Le scénario du 
Dreams• : 
Visite d'Atart US: 

D O 22, p . 106 
fUm • Eletronlc 

D O 20, p . 98 
n O 7, p . 106 

CHALLENGE 

Astrologie, Blorytmes : n° 27, p. 148 
Boxe: n° 28, p. 116 
Contr&le aérien : n ° 34, p . 146 
Enquêtes poUclèru: n ° 1, p . 18 
Golf : n ° 35, p . 132 
Guerre sous -marine: n ° 36, p. 124 
Inertie: n ° 39, p . 114 
Jeux de cartes: n ° 30, p. 116 
Jeux de raquettes : n ° 38, p. 128 
Jeux olympiques: n ° 15, p . 76 
Motos : n ° 42, p. 122 
Othello/ Reversl : n° 3, p. 30 
Ski : n ° 2, p. 32 
Tennis : n° 5 , p . 32, n ° 31, p. 122 
Wargamu: n° 33, p. 122 
Western : n ° 41, p . 118 

DOSSIER 

Action : n° 38, p . 106 
Aventure: n ° 3, p. 52, n ° 18, p. 56 
Aventure/action : n ° 30, p . 94 
Batalllu navales: n ° 19, p . 52 
120 jeux : au banc d 'essai : 

n ° 6, p . 53 
Combat : n ° 39, p . 96 
Commerce lntersteUalre : 

nO 42, p . 110 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Je désire recevoir les numéros suivants : -----------

Nombre de numéros i===J Somme totale i===J 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque 0 mandat 0 à l'ordre de Tilt . 

NOM:_~~~-------~~~~~-----~ 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : ______ Ville: ___________ _ 

124 

Création graphique : 
n ° 12, p . 62, n ° 36, p. 106 

Création musicale : 
n° 15. p. 60. n° 29, p . 100 

Consoles : n ° 2, p. 42 
Enquêtes policières : n ° 31, p. 104 
Flippers : n ° 23, p. 74 
Générateurs de jeux d 'aventure : 

n ° 28, p . 92 
Jeux à cristaux liquides : n ° l, p . 27 
J eux de réflexion : n ° 34, p . 124 
Jeux de rôles : n° 33, p . 104 
Joystlcks : n° 16, p. 70. 

no 41. p. 106 
Logiciels éducatifs : 

n° 14, p . 56. n° 24, p. 86 
L0glclels sclentlflques: n ° 22, p. 76 
Onze ordinateurs à moins de 1 000 F: 

n ° 4, p. 50 
Périphériques: n ° 25. p. 92 
Robots•: n° 11. p . 54. n° 17, p. 30 
Simulateurs de conduite : 

n ° 9, p. 60. n ° 32, p. 124 
S imulateurs de vol : 
n ° 7, p . 70. n° 20, p . 60 
Simulations économiques : 

n ° 21. p . 52 
Space lnvaders: n ° 5, p . 62 
Sports : n° 13, p . 58. n ° 27, p . 116 
Sports d'équipe : n° 35, p . 118 
Wargames : 

n ° 10, p . 56. n° 37, p. 124 

LUDIC 

Advanced Dungeons and Dragons : 
n° 7, p. 62 

L'aigle d'or: n ° 12, p. 54 
Broadsldes: n° 2 1, p. 68 
Cauldron Il : n° 34, p. 34 
Crafton et Xunk : n ° 38, p. 132 
Fllght Slmulator Il : n ° 16, p. 66 
Fort apocalypse: n ° 13, p. 72 
Horse Raclng : n ° 2, p. 60 
Intercepteur Cobalt : n ° 9. p. 48 
King Quest Il : . n° 33, p . 33 
Manager : n ° 11, p . 42 
Mugsy: n ° 19. p . B5 
Le m ystère de Klkekankol : 

Pac·Man : 
Pltfall : 
Le secret de l'arche : 
Sorcery: 
Spy vs Spy : 

n ° 10, p. 66 
n° l , p . 47 
D O 4, p . 38 
n ° 5, p . 36 

n ° 25, p . 115 

n° 20, p. 52 . n° 28, p . 122 
Stampede: n ° 3, p . 60 
Utopla : n° 4 , p . 42 

SOLUTION LECTEURS 

Borrowed Tùne: n° 41, p. 130 
Eureka: n° 20 , p. 76. 
n ° 21, p. 76. n° 22. p . 98. n° 30, p 
138. n ° 31, p . 141. n° 32, p. 158 
n ° 33, p . 147. n ° 34, p . 162 
The forest at World's end : 

Hacker: 
Harry et Harry : 
The hobblt : 
Masquerade: 
Mlnd Shadow : 
Le Pacte : 
Orphée : 
Scoop: 
Sram : 
Zlm Sala Blin : 
Zombi : 

n ° 29, p. 126 
n ° 39, p. 127 
n ° 42, p. 132 
n O 30, p. 140 
n ° 27, p. 170 
D O 35, p, 154 
n° 40, p. 126 
n ° 31, p. 142 
n° 28, p. 138 
n° 37, p. 172 
n ° 27, p. 168 
n° 38, p. 143 

SOS AVENTURE 

L'affaire: n ° 36, p . 150 
L'affaire Vera Cruz: n ° 30, p . 129 
Age of adventure : n~ 39, p . 121 
Allen : n ° 21. p. 72 
Alternate Reallty : n ° 41, p. 123 
Autovlsuel : n ° 37, p. 162 
/\nec tomb revtslted : n ° 23, p. 89 



Ballade pom un spectre : 
n o 14, p . S4 

Baratin Blues : n ° 31, p. 129 
Bonowed tlme : n ° 30, p. 12S 
Calbrto Island : n ° 31 , p . 130 
Canal meurtre : n ° 3S, p . 146 
Dallas : n° 23, p . 91 
Déjà VU : n O 33, p . 143 
Dossier Boerhaave : n ° 3S, p. 136 
Oragonworld : n ° 31, p. 131 
The fourth protocol : n ° 2S, p . 132 
La femme qui ne s upportait pas les 
ordinateurs: n ° 31, p. 12S 
Fer et Flamme : n ° 40, p. 124 
Le fétiche : n ° 40, p. 124 
F.R.E.E. : n° 27, p. 163 
The gateway : n ° 42, p. 12S 
La geste d'Artlllac : n ° 29, p . 12S 
L'heure du serpent (les passagers 
du ve.nt Il) : n° 42, p . 129 
Hlstol.re d'or: n ° 37, p . 160 
The hitcblker's guide to the galaxy: 

n ° 39, p . 122 
Invincible Island : n ° 13, p . 46 
King fo C hicago: n ° 40, p . 123 
King Quest U: n ° 32, p . ISO 
Las Vegas : n° 29, p . 123 
Lord of the rings : n° 29, p . 122 
Le manoir de Mortvlellle : 

n° 3S, p . 14S 
Mandragore : n ° 19, p . 72 
Memtre i grande vitesse : 

n ° 23, p . SS 
Memtre s u.r 1' Atlantique : 

n ° 30, p . 132 
Memtres en série : n ° 41, p . 124 
Mlnclstone : n ° 36, p . 1S2 
Le mur de Berlin va sauter : 

n o 27, p . 162 
Mmder on the Mississipi : 

n o 34, p . ISI 
Nine princes ln Amber : 

n ° 3S, p . 13S 
OO Topos : n ° 33, p . 142 
Orphée: n O 2g, p . 124 
Le passager du temps :n ° 42, p . 130 
The Pawn : n ° 32, p . 149 
Perry Masson : n° 3S, p . 137 
Phalsberg : n ° 3S, p . 147 
Phantasle : n ° 32, p . 151 

Portal : 
Prophétie : 
Questron : 
La quête du chevalier : 

n° 41, p . 125 
no 4 2, p. 131 
n ° 2S, p. 134 

n O 20, p , 7S 

n O 2S, p . 133 
Roadwar 2000 : n° 3S, p. 139 
Scoop : n ° 22, p. SS 
Shard of Sprlng : n ° 37, p . 1S9 
Shogun : n ° 34, p. 1S2 
Silicon dreams : n° 41, p. 122 
Sram : n° 3S, p. 14S 
Sram li : n° 40, p. 122 
Taram et le chaudron magique : 

n° 33, p . 144 
Tempête sm les Bennudes: 

n° 34, p. ISO 
Thétis : n° 37, p. ISS 
La trilogie du temple d'Apahal : 

Troll : 
Unlnvlted : 
Vaballa : 
Waldor : 

n ° 32, p. IS2 
n O 39, p. 120 
n ° 34, p. 1S4 

Wisard's crown : 

n ° lS, p. SO 
n O 16, p . 54 

n o 36, p . lSl 

TILT PARADE 

Aegls anlmator : n ° 35, p . 60 
Allens : n° 40, p . 60 
The animator : n ° 3S, p . S9 
The artist : n ° 27, p . 62 
CAO : n ° 30, p . S6 
CAO 30: n ° 3S, p . 61 
Contr61e aérien : n ° 29, p . S7 
The Dambusters : n ° 24, p . 4S 
Degas : n° 32, p . S2 
Degas Elite: n° 39, p . S3 
Defender of the crown : n° 40, p. SS 
Deluxe music : n° 41, p. 60 
Deluxe palnt : n° 32, p. S4 

Deluxe Vldeo Construction Set : 
n ° 3S, p. SS 

Olgltallsem : n ° 36, p. S6 
Olgltalisem VIOi : n ° 40, p. S9 
0 .P Sllde : n ° 34, p. 69 
Destroyer : n ° 39, p. S4 
Echosoft : n° 42, p . 60 
Elite: n ° 29, p . S9 
Exeldrums: n ° 26, p . S3 
Exelpalnt / Exelmouse: n ° 30, p . S7 
L'expert : n° 33, p . 62 
Explorate m m: n ° 3S, p . S9 
Fantavlslon : n° 34, p . 66 
Game Maker : n ° 32, p . 55 
Graphie adventure creator : 

n° 36, p . S4 
Graphie Studio : n° 4 1, p . 62 
Gemdraw : n° 24, p . 49 
Gunshlp : n° 42, p. 5S 
H.M.S . Cobra : n° 39, p . 55 
lnflltrator : n° 3S, p . 60 
Instant Music : n° 37, p . 6S 
J e t: n° 30, p. 59 
Kennedy approach : n° 2S. p. 52 
Llght pen : n° 29, p . S6 
Little computer people : n ° 2S, p. 51 
Lorlgraph : n° 2S, p. 50 
Lunar explorer : n° 42, p. S9 
Movle Maker : n° 33, p . S9 
Music Studio : n ° 41, p . 61 
The Mus ic Studio : n° 37, p. 70 
Music Studio G7 : n ° 32, p. 54 
The Music system : n ° 31, p. 49 
Music Wrlter : n° 25, p. S4 
The Newsroom : n ° 24, p. 46 
Néochrome : n ° 32, p. S2 
North sea bellcopter : n ° 31, p. SI 
Opêratlon Mercury : n ° 2S, p. 52 
PaJnt Works : n ° 3S, p. 62 
Pluspalnt ST : n ° 40, p. 60 
Les pass agers du vent : n ° 39, p. S2 
Photo : n° 27, p . 63 
Prlnt Master : n ° 3S, p. 5S 
QL Peintre : n° 30, p. 5S 
Racter : n ° 4 2, p. 60 
Ready set go : n° 29, p. 88 
Radio Controlled Fllght Slmulator : 

Red Anows: 
Science Tooklt : 
Sllent s ervice : 
Soundsoft: 
S tar Trek: 
Starshlp Andromeda : 
Studio : 
Synthesoft : 
Tau Cetl : 
Trall Blazer : 
30 Studio : 
Vol solo : 
Wanderer : 

n° 25, p . S3 
n° 27, p . 64 
n° 34, p . 67 
n° 35, p . 60 
n° 42, p . 60 
n° 36, p . 55 
n° 33, p . 61 
n° 37, p . 69 
n° 42, p . 60 
n° 3 1, p. 49 
n° 37, p . 6S 
n° 41, p . 60 
nO 31, p . SO 
n° 33, p . 60 

36-15 TILT 
Dès aujourd'hui 

vous pouvez 
insérer vos P.A. 
directement sur 

Minitel. 
Composez le 
36-15 puis 
«TILT », 

rubrique P .A. 

Remise aux collectivités 
EQUIPEMENTS--- - ----, 

UNITES CENTRALES 
IMPRIMANTES 
l!fS BOi 1 300 
l!fS 2000 2 290 

CfU • GEOS 1 751 DllZEH 1200 2 290 
STAR NL 10 3 490 

c 121 . JAi( 2211 OKIMATE 20 2 290 
C 1210 • JUE .... 

MONITEUR 
PC I O• WORl O+ MONO StSON BOO 
MUl11'LA• 10 500 MONO AISON 1100 

PC 20 + WORlD • COUL 1 B02 40 cal. 2190 

MUlTIPLA• 17 300 COUL 1901 BO col 2 790 
PC 40 + WORl D • LECTEURS 
MUlTIPLA• 21100 K7 1530 290 

OISK 1541 1 750 
OISK 1571 2 590 

PLUS CADEAUX 

64 N GIOS LECT 
·~4 1 7990 

64 N GIOS LICT 
1~41 MON COUl 

4 990 

PERIPHERIQUES 
ltUMAî lOuE 
MOQ(MOH .... OIGIUUt 
MOO(MOH• .... ~nmc 
I MUlAllVRMlN11U ,,. 
VIOEO 
lllGl1MIS(Uflfflllt' .,,. 
1lC"a: 
fillRfac.t .,. ,f.lllV8 
îl,l!tlUltnt ""' 

QAA ..... IOUtS 
lllltlllltOAO 

, ,OO ,., 
U8U111 ... fjllAl'lllSCOft 
CllAYOllOPlllOut ... 
'°"MSft Ma(ilC 

'" . ... $( 
IOU'llS U1 ... 
AUOtO ,,,,. SOUWO ll•AllCIUI 
•HOS.lMl'\111 ... 
Q tnlll$1t11MI "' P•IMlYOOl ... 11C.WI MUSlt 
$fW1._ VOCAl ... WIC.lV-ASTlll 
IW1"1f•CIM10t "' 

178 0 JANE MON 
COUL PROMO 1 190 

tNlllWACfS 
C((lflOC\ ... 
Il ""' llSU1 ... 

ACCESSOIRES--= = =;:-----, 
MANETTES RAN GEMENT 
OUICKSHOT 1 60 OISOUITTES 5"1,. . 
OUICKSHOT 11 70 POUR 10 OISK 25 
SPHOKING 130 POUR 5001SK 110 
MAGNUM 140 POUR 1 OO OISK 139 
TURBO 150 CONSOMMABLE 
PRO 5000 170 K7 vtERGfS {t201• 10 
PROTECTION OISK 5"114 Sf OO 
HOUSSE C 64 70 
HOUSSEC 12B 70 
HOUSSE 1541 70 
CAPOT C 64 120 
CAPOTC 128 140 CABLES 

CENTRONICS 150 COMBOX C 64 • 

OISl< 5"114 Of OO 
RUBAN MPS BO 1 
RUBAN MPS B03 
RUBAN MPS 1000 
RUBAN cm 1200 
RUBAN Nl 10 
PAPIER LISTING 11" : 

PERIT!t 
40/BO COL 
Tous clllles à la demonde 

LIBRAIRIE 
LE llVRE OU 1541 
LE LIVRE OU 1530 
H LANGAGE 
MACHIN[ Tl 
LE tANGAG! 
MACHINE T7 
TRUCS El 
ASTUCES T 1 
TRUCS [1 
ASTUCES 17 

Règlement join1 

100 1541 
250 COMBOX C 12B • 

1571 

390 

490 

PAR 500 FfUlllES 
PAR 2 500 FEUn.LES 

DEPANNAGE . 
Finis les Intermédiaires. A .M .1.E. dépanne vos micros 
en hult ;ours maxi. Prht forfaitaires . 

U( t8t JIO Utl DtSl 1'H 440 
UCC l?I '10 MOW MONO 110 
utt UIO •tO MON 1802 'J.80 
UC1 0 1~l0 110 lil)lt 1901 tGO 

Chi que 'i~~:.':1/~~· esl g~~antle un mois. S.A.V. 111 43.57.B2.05 

179 
99 

149 

149 

149 

149 

PlEKS ET POKES C 64 99 
LE llVRE OE l'IMP 179 LES JEUX D'AVENT. 129 
lNT ET REP. OU 1541 149 L'ANATOMIE OU C 64 199 
TRUCS fT 

149 tE NOUVEAU C 12B 129 
ASTUCES C 12B LA BlBLE OU C 128 249 
l( LIVRE DU CPM 149 

lHIVRE OU LE llVRE OU BASIC 7 .0 149 
157111570 179 

GRAPH. ET SONS 
149 PHKSET POKES SUR 128 c 12B 129 

Cl.ES POUR 12B 160 110 
102 PROG POUR 128 NC eus POUR c 64 

120 102 PROG. POUR C 64 

......... PTT 22 F Transporteur 60 F 
. ' chèque bancaire f"1 CCP 



P.A 
VENTES 

AMSTRAD 
Vends Amsuad CPC 464 monoc:tmne + 20 jeu"- r...,,. 
ble: 3000F.: Alexie MATHIEU, 117, bel ~ 
,..., nt. : 41.51.15.25. 

Vondl pour CPC: AMX Mause + K7 ldéœmbre 861: 500 F, 
Au1of0<mation à l'assembleur eo français Uivre + K7J + 
Zen + no1iœ: 100 F, originaux K7 : computer hi1s 10 : 100 F, 
Zooo, C«nmando, Highwary enc:oonter: 40 F • Fttnçolo 
CASTD.AIN,24' -·Io ()olMat, 218 ~ 
TM. : 32.51.M.11. 

Vondl Amstrad CPC 6128 cou! + 6cran + joy$1ic1c turt>o 
n + 30 jeux dÏSque!!8S, gerand 9 mois, prix : 3 500 F + Dit­
cdogy. ~ AMRouatE, 5. ll6e "-· 82390 
~TM.: 47.M.12.11 Oe oolr). 

Vends AmSlrad CPC 464 mono + 13 jeux + joysticl<: 
2 300 F, port payé. Joon BENOIT, 25, NI Ampn, 
171IO llnobourv- Ta : IUUl.41. 

Vondl Ams1rad 464 C + lecleur 001 + Jasmin 1 iNgl 
+ Oüna1e 20 + Mir. - lmlg. + joy$1idc + - .. X 
jeux + 150 Hebdogiciols + Abon. Amsttad + IÎVrll + 
20disq. 3P: 10500F, le IOU1 eo bon éta~ vale<H rWt 
15000 F. Julon GUOIBt, 17, - do Io M-, 
12100 Alnl6oM. TM. : Ill 47.I0.17.25. 

Vends CPC 6128 c:ooleur (garentl 9 moisi + synthé vocal 
+ digi1aliseul Ala + stYk> oplÎqlle + joyslick + 13 logj· 
ciels, le IOU1 (valeut 9000FJ à 6000 F. Mme KINOO. 
31, •••- da Mayenne, 14"0 Cr6teil. 
TM. : 4Ul.1UI. 

CPC 64 dadie correspondants pour 6c:hange ou venta de 
loglcials. Vends originlux de Bob Wmner, Jal Break, Ac. 
Face, 2SO F les 3 ou 100 F. Hubert OAGNIAUX, 1, ... 
nua dH 3 A1tronautH, 18310 Malemort. 
Ta: li5.24A92. 

VendsCPC464hb6J + monneurcoul. + cloubleurjoy. + 
nbx prog. (leader Boltd. W111« Garnes. .. ), prix 62600 F. 

Sti6plww HEGtous, 23, ,,. ....._.,13 -
S111.TM.: 4UUUI. 

Amsuad CPC 464 monoehrome avec un joysdck, un mat>Je1 
e1 50 logiciels de jeux, très bon éta~ dt!œmbrt 86, Pri• : 
2000 F. Amdd POUTEAU. 38, bd s..Marcel, 75013 Pllit. 
TM. : 43.31.63.02 llprM 171'11. 

VendsAmsuad CPC 464 mono,~ neuf + ,_ + norn­
btlux logiciels + joysricts + synthéli5aJr vocal + IMe 
valeur de SOOOF, .ntî6 : 1900F. frid6ric ROUGON, 
14, rue ~ .. nolt, 13129 Salin da Giraud. 
TM.: 4UU4M llprM 11hl. 

Vends Amstred CPC 464 + moniteur c:ooleur + 20 jeux 
+ 2 joystid<s, utiisé 10 H, sous garantie 3 Mols: 2600F. 
Chrislophe, "'91oo> poriolanne. TM. : 42M.93.2t. 

Vends pour CPC 464 O<;ginaux 50 F pièce : Year Kung-Fu 
2. Movie, Commlndo, Samantha Fox. 01 bien d'eutres, 
~S.V.P. NP- llOW1IGIEll.,,. de Io ploce 

--. - Comllles. 
Vends Amsnd 464 c:ooleul + nombreux )oumlux + 
46jeux pamll les meileurt, valeur réelle 6 600 F, vendu 
enco<e sous g&11nlie (06/87), pour 3 OOl F. Gullune SUC, 
14, rue Benjamin Chani6, 31520 Ramonville. 
T61.: 11.73.43.72. 

Vends sur disq. news Amstrad : Ar1canoid, Geunde1 2. the 
Pawnl, elC. ~ OEVUlDEll. 11, ,,. m......_ 
l3ZIO Somd-ORI. 

Vends Amsl11d 464. moniteur monochr. + adlpllllur œu­
leut + nomlx. logiciek + joyslick + pleins de bouquins 
pour seulomenl 2000 F (11>6). Nlcolot FONTAN, 17, ... 
del Pletenet, 13200 Saint.o.nis. T61.: 41.22.13.43. 

Vends jeux Amstrad disq.: They Sokl a milllon 1, 1815, 
Meurtre gde vi1esse (70 FJ, l'Héritage, la Geste d'Anillac 
181 FI. disq • vietves AmtOft • OMer llWM, 21. rue Clouclo 
Gorin, 31118 Gnnobie. TM. : 71.54.21U•. 

VendsAmsnd6128monochr. + âw.5 l /4VO<llX + RS 
2l2 + Modem digitlloc + 2 socles Rom + p«JgrlfMleUf 
lil<om + nbx sofu + 15 Roms préprogramm6es, etc. 
S.V0 lBUARO, 11 , ,,. O.-, 75014 P• T61. : 
46.81.59.01. 

Vends pour Amslrad 6128 O<igfnaux bas prix: Sram 2, l'as· 
sager vent 2. f« at flamme, HMS Cobra, Meurtreun oérie, 
Faial. Gauntlat, Thanatos, Neme$$. ""-OESUAUX, 
n, .... ~ 11130 l..mibonst. 

/ C:- '"!' ·~:...- / 15 Impasse des Primevères 
/ ......___.:~~;:J/ 75011 PARIS- Tél.(1)43389424 

UN CENTRE DE MAINTENANCE A VOTRE SERVICE 

..----------ATARI ·VENTE 

620 STFM --~-- 4990 ne 
620 STFC - - 6490 ne 

1040 SFFM ---- 7990 ne 
1040STFC _______ 9490nC 

Molette Bureautique _ 1990 ne 

Moniteur Net 8 SM 125 1690 ne 
lmprlmonle SMM 804 :_ 1990 n e 

Molette sc lentlt et tec hn. __ 3990 ne 

Monite ur c o ule ur se 1224 _ 2990 n e 
lmprlmanteKXP1081 Panasonlc 2830nC 

lecteur 360 K SF 354 __ 1490 n e 

Disque dur 20 Mo SH 204 4990 ne 

lecteur 720 K SF 13d ___ 1990 n e 

CGbles tous types - Nous consulter 

..--- - EXTENSION-----. 

520 STF à 1 Moctet 800 TTC 
520 ST à 1 Moctet 1150 TTC 

..----------DEPANNAGE---------, 
SINCWR : Q1. • SPECTRUM ATARI : TOUS MODEUS 
AMSTllAD : TOUS MODEUS ORtC 
MONITEURS N et 1 · COUUURS : T.QlltU MARQUES 

• FORFAIT M.O • HORS PIECES • 
PIECES DETACHIES SINClAIR DISPONllUS • NOUS CONSULTER 
Réparations garanties un mols 

REMISES AUX COl.lECTMlÛ ET CLUBS 

ION DE COMMANDE à retourner à S.E.O.T 

NOM --------- ADRESSE ------------
...,---- -------;;:-;::-- Tél.: _ ________ _ 
Rél __________ Prix ____________ _ 

Transporteur : 90F Port PTT : 35F 
Réglement c Ho ln1 __________ O Chèque bancaire OC CP 

126 

Vends pouf Amstrld CPC 464 ou 6128jouxox :(MilmiVice, 
R~. Commando, Aigle d'or, Couldron Il, etc). ""­
tian CARON, 7, ,,. V ..... 31190 A-"'e. 

Vends Amrtrad 464 couleur t nlxx feux + ini1iation au 
basic, tbé, prbc 2500 F. More LAVAIJR,3158, rue Pail 0-
dol, 4eooG Cehon. T61. : 86.3U3.32. 

Vends CPC 6128 ooul. - 70 logs + Bob Winner. Pacte 
Pawn, Gaunllet Cauldron & TomaWllt, Antiriad Cnfton, 
etc. Prix 6000 F. Y- LACAOIX, 13 i._ ,,. de C:OWC. 
.... 75'17 Pwlo. 

Vends Amstrad CPC 464 monocllrome + doc. + K7 fnbx 
jeux) + 20 Hebdologiciels + revues spécialisées, le 1out: 
1700 F. JMn.Clwlltophe BLANC, IN c.tlnes, Chemin 
do Io F-. 38250 Vllarô<lo-~ TM. : 7UU7.45. 

Vends Ams1red CPC 464 + drive 0 • 01 et s~ optique 
+ nombfoux Jeux + K7 alignement t6tes lec«urt + livres. 
le 10U1 4 500 F, à d6btM. Jem>. Y- CHEHIJ, 12. NO de 
Mllnauo, 77t2t ~TM.: '8.0U7Jll. 

Vends)euxpout Amsnd6128: Foot, Y'•wKungfu, They 
Sokf Bruce Lee, 30 righ~ 30 Boxing, Ghost'n Goblln : le 
tout l 600 F. Marc DUCOUllNAU, 12, av1.- a.6ni. 
93140 Bondy. T61. : 41.47.10.14. 

Vends Amsuad 464 lecleur de cassettes, moni1eur couleur, 
lecteui de dllquettes + nomlxeux jeux sur disq. 3 !Ql F, 
~-Il ..... Fnnd<luctA,4, 116edel~ 
.......... 71210 Portllenoy. TM. : 4UU3A1. 

Vends pour Amslracl K7 464, 21 jeux d'origine dont rHéri­
tage2. 5..,;en. lesdentsdesamàe, etc. Priit :de«là l:JlF, 
liste sur demande.~ MARQUES. 13,,,. du v• 
Ion, 12000 Rodei. T61. : 16.67.21.81. 

Stop affa~e. vends AmSlrad CPC 464 monoclvome excel­
lent état + adaptateur couleur péritel + 1 )ovsliclc avec dCJU. 
b1e<w + nbot Jeux, 3000 F. S..- El8AZI: , 73, -
Hetw1 --. 132211 ~. TM.: 43.02.l1Jll. 

U!gent 1 Vondl cause double emploi, Amstrad CPC 464 
monochrome, an. 1986, peu sevi + ....,..,,.,, logiciels + 
fMe, le lout pour 1 !Ql F seulement. S..- CHAMBRON, 
21, ,,. del ~ du 11111143, 38100 Grenoble. 
TM.: 67.47.70.71. 

Vends Amstrad 664 couleur + 64 K Oebtronic + multi­
face 2 + nbot J><Q$ Of9iaux + disquanas + nbres revues 
vlllel.r : 8500 F vrdu : 38Xl F. "->loulo BllRAC, 2'2.bd 
J.J. "-122311 o.nn..-.... ra: 47.M.17.IO. 

Vends Amoh! CPC 464 + jeux état neuf, aous ~ôe. 
1600 F, monochrome.~ CRESI', ...... '-·­
de Montfamt, 83300 ~ T61.: MA40.26. 

Voods logiciels sur K7 pour Amstlad CPC, vends aussi 
revues pour Amslllld et aulreS O<dinateurt : Micro VO, Ams· 
rzad hebdo, O(, CPC. Amstred Mag, jocmaux anglais. prix: 
fnlhessant. Possllii16 d'échange K7 contre disq. Atari ST. 
JMr>Merc. TM. : {1) IU3..33.57. 

Vends Amoh! CPC 464 cculew • doubleur de joysticts 
+ manene cornpêtition PfO. + 70 Jeu"- tout m en bon 
élat, 11tix 4 :600 F, à déba11Je. urgenll More l'ICOT, 
171, •••nua Mer• Dormoy, 92120 Montrouge. 
T61.: 41.57.ISM. 

Vends Amstrad monochrome CPC 6128 + leu• li urilita~ 
,,,. ... disq., 3300 F, 6 débatue. ludovlc GEl.llBIT, 4, ,,. 
Fri<Urlc Chopin, 29300 Bourg de Paoga. 
TM. : 7S.70.1UC. 

VendsAmstrodCPC6128codl!ur + 1MoCPM3500F, ltès 
bon élit (pas oervi). llenwd ROllllE, 15, ""de Io Tuile­
rie, 77370 Nangis. TM. : 64A27.31 0-.. del ,_j. 

Vends Ams11ed CPC 464 monochro.ne + multilace 2 + 
drive 001 + u .. centaine de jeu• o.iglnaux eo C8$$8tte 
dont des nouveeut6s, prix à dét.lrue. u.nm STERN, 
9, rue d 'Ach•rH, 7HOO Mal1on1·Lolfitt1. 
TM. : 31.12.38.45. 

Vends Amstr..i CPC 464 couleur + rewet informaliques 
+ me ara1ilude + nombx jeux & uliitairat : vendu 3500 F 
(pr. à '<*Mlt11tl. ,....... smAL, 15, .... c.mpm.., 
79130~ T61. :36.70.12.3011pM19h30I. 

Vends CPC 464 monocllro.ne + 001 + lecleur 50114 Vo.­
tex + cent m6molre 256 Ko Vortex + nomb!eux softs , 
docs, revues et livres. px à déb. 0-.. HAMEL, 10, .... 
da la Fontaine Riante, 71450 Vlllop.owt. 
TM.: 34.l2.ll3I. 

APPLE 
Vends uni16 œntrale Apple Il plus 64 K lecleur de disquet· 
1es, moniteur monochro.ne. d"mquenes, livres, joyS1icks, 
pavé numérique, prix: 4000 F. Alain GUIUOUARO, 
12,,,. Juloe Fany, 94100 St.M-. T61. : 41.13.84.28. 

Vends Apple llC 128 K + lectel.r S 114 fn-6 + RVB/~ 
tel + logiciek pros et briques + rtvUtS + IMes, le tOU1 
en lb6 : 3 500 F. Dlillf COTIN, 1,,,. V ..... 7Gl8 Soft. 
~. TM. : 36.55.51.34. 

Vends Apple lie, 128 K, eJ col. couleur, Ouodisk + conlrô­
leur. cane ZSO, mon. APIJ(e, impt. Siltntypt, cane, série, 
nbr. disquettes, joystick, docs : 6500F. Uonol HY, 4, ... 
dH Chovreulle, 80520 Lo Chapalla• n·Sorval. 
TM. : 44.54.14.58. 

Vends comp. Apple 2E + 2 drives + 2 )oysticlr.s + 
128K/8Jcol . + moni. Apple + nornb. dilci. + jeux+ 
log. p1<1g. clocs., Io 10U1 : 7000 F, reclwdle CXln1ICOS. Jem>. 

- l'ONS4'UJOL, . . ... Mot6c:hol Ney, 13111 .. 
..... Ta: t1M.13.'6. 

Vends Apple 11 + Péritef. 2 â1vet, cane 16 K, joystiek, sons 
3000F, monlteuthterésol. N/Baxl F. Jo.iSIROT, 6,ruo 
du Cambodgo, 75020 Paris. T61. : 43.1&.72.IO. 

Vends Apple lie + monileur monoclv0<n0 e1 support + 
souris + Joystick + lect8ur exteme + logiciels et boo°lt, 
le tout 5500F. Michaol PEREZ. 17.. bd Richenl .._., 
7st11Plria.TM.: 47JU1.A5 llprM 11h. 

Vends pouf Apple 2. Baratin 8~ 150F, Manchg<n, 

150F. An...i G\JfRIOY, -· ~ 
80300 Albert. T 61. : 22.75.:!7.33. 
Vends Apple lie AZERTY + cane chet mauve 128 K, 11:1 
col. + imprimante + souris + joystick + version cale. t 
aldisq., valeur: 18500 F, cédé : 7000F. ~CHE. 
REL, - c l.o Poiw9 o, Ctclox 1M, 38198 Crai-. 
TM. : 7UU1.38. 

VendsApple2e ~ canecha1 mauve+ 2drives +men. 
tour t tabjene graphique + joystick + nombr. disquettes 
leu• utlltaires + docs +livres, prix : 6000F. K"11 UO. 
REHS, 12. "" Cherlot, 7!093 Plria. T61.: 42J8.51.51 
lolrit 1. h 30). 

Vends Apple lie + moniteur mono + 2 drive$ + cane chlt 
mauve {64 K/al cd.) + cane peralWe + nbot logiciels 
rU1ts. prix: 5500F. Aloin SAfRIAY, 3, ,,. ~ 
.. Cel • '* A2, porta 43, 13111 -.., Siio& 
TM.: 4&.&Ul.70. 

Vends App)e 2c avec 1 monheur vert + joystick + souos 
+ programme Epistole + J disqyenes de jeux + Mouse 
peint + Mouse Desk, le tout : 10000 F. Jecn.YY91 ROOSE, 
4, ...... delo Liltrl6,917QO~..-aoi.. 
T61. : I0.11.12.14. 

Vends Apple 2 c + monitau< + lec1. ext. + impt. scri>e 
couleur + joy$1ic1c + souris + tlblene tactie + nbx pr.,. 
wanw- + docs, prix : 8000 F. Onw MAHARZI, 14, rua 
Hb Maire, -Crttol. TM. : 43.75.15.53. 
Vends Apple lleavec<tiveet monitu vert + logiciels<ivers 
+ joystlck : vendu pour la modique somme de 7000 F. à 
débame, urgent l llnlno PARRAIN, 8,,,. du Mar6chol 
LonnH , tplnay•1ou1·S6nart, 11100 Brunoy. 
T61. : I0.403.71. 
Vends Apple lie 384 Ko + d<ive + souris + utilitnes 
IMoule desk. .. l + jewdConanl ~Mt&+ Péritel : StnlF, 
neuf (d6œnbn 8151, caM doli>lo tmPoi. ~ TllE­
BAUT, 21, ,,. Chartu Goonod, 2IOIO a.­
TM.: 17.34.11.38. 
Vends Apple lie 0 an) + sourls + joystick + logs + sac 
+ manuel +· CBS + mod. turbo + 3 cer1ouches, l'ensem· 
bit vendu 6 500 F. Uonal SFAR, 2, bel Jourdorl. 
7st14 P• TM. : 46.88.83..34. 
Vends Ail!* Il GS. bon étal. 3000 F, pour raisoo de IMport. 
aclr-3 timbres à 2.20F pour fnis. DMI MAVB. a. 
min de v ..... 13510 t~ 
Vends Apple 2e moni1eut mono, IOUris, cane lélfne, drMt, 
joystic1<. prog .. nbr. disq .. docs divers.~ HBIOE. 
17, rueclorlo .........,., Gluchetlo V ..... 71210 W 
btc. T6L : 35.31.38.09. 
Vends nomlxeux ~iciels è bas prix pour Apple 2: Borro­
wtd Tine, Hadter 2. Captafn Goodnigh1, PIH>s gaz etc. 
Cyril PAQUET, 11, ,,. ....... 1IOOO llourga. 

Vondl carte chat mauve, u6s pou ltl'IÎ, 1 600 F, ~te 
~te pouf Apple 2 GS, linti que 2 drives 1/4 hMme 
hors d'6tatJ. l.auront VBICEW, 6-IA 1, 49,,,. de 
a-y, 92180 Antony. TM. : 42.37.55.38 

ATARI 
Vends 600 XL + 1050 sous gar1111it + 1010 + nomlxeux 
jeux tur di$Q. e1 K7 + tableno tacrile + 3 joys + 6 ca<1ou· 
chesprix :3500F, déba11Je. PMrlce KRIEGER,21,rwdoo 
Ancien• c ..... i.attantt, 71150 i.. ChHnay. 
TM.: 3U3.21.11. 

Vends Atari 520 STF + T os en Rom + joyslick + logl­
cieb + GFA basic avec noûoe + cable minitel . ........ 
DEVROC, 14, NOdelo Huqie, 13310$~ 
n1. : 90.47.25.70. 
Vends ou écllange logiciels pour A tari 8lO XL (Superman, 
X.viout, Chess MeSler 2000, As.stmbltur. etc}, prix d'un 
jeu: 30 F. S ........ RU1UANT, 12, ,,. de l'tovance, 
90100 Abbe .... TM. : 22..24.M.21. 
Stop lffains 1 UqP.idoôori lOCalo 1 Nombr. disq. de jeux pouf 
800XU130 XE + bouquins istings + 1 joyslick cause ST 
520, rirte contre tlmbre. Joon GHOMlll, 4, NI G. Gilllo­
-, 1pp11, 79000 Niort. T61. : 49.24.18.11. 
Vends Atari 800 XL 64 K + lect disq. + lect. K7 + INTF 
para + joys + cours Basic + nbx jeux + util. + langag• 
+ doc + ,_ + livres: 2000 F. Allln ROMAN, 24, dol 
del Coquelco4t. 7l2IO Guyencourt. TM.: 30.43.28.31. 
Vends Al*i 8Xl XL + lact. disq. + lec1. K7 + nonm jeux 
+ programmes exœlent éta~ prix : 2 900 F. cao. MON. 
GIN, 4t, - do Io ~. 13118 timoJ-W.. 
T 61. : 41.27.39.31. 
Vends pout Atari ST: Hecker : 130 F, 8ra1'1CœS: 150 F, Ti. 
Pawn: 170 F to.iginaux/ . • T61.: 31.2U3.01 • 
Vends Atatl 130 XE + 81 OC + 1060 OHP + tablette + 
eotdon imprimante + nbx log$. + revues + ~ + A 
800, le IOUI: 7000 F, à débat111. 5otve MEUCIAN~ 35, 
chemin des Coudr1• rH, 7ltt0 tlancourt. 
Ta:3U2.7U7. 



Vends Atlri Ill XL + ioc18UI disq. + notnbreux logiciels 
!gestion. longagos, jouxt : 3 500 F, liquide aussi, prgs "' K7. 
cartouche : 50F l'unit6. T61. : 4Ul.22.51. 

Vends A tari Ill XL + drive 1050: 1500 F, Plotter 102() : 
500 F. magnéto: llO F, tablette: 500 F et llbx logiciels, dis­
quettes . ........ COINTE, 4, NO ~ Vignole, 
IOOlll ArMN. T6L : :ZZ.4U1.79. 

VMds Atari Ill XL 164 Ko), 1 an + lecteur de K7 + car· 
toucl1eaet K7 de jeux + 10 K7 vierges + livre de program­
mation + prise P*hel pour seulement 1100 F. G"9orY 
HANSC*.M..clo Mour.-~-v­
T6L: 11.1131.22. 

VendsAtlriSX>XL. drWe 1050, leaeurdeK7, lOjeuxK7. 
nombx jeux dioq. + loY + ...... + !lb tacde à.., prix très 
bas. Urgent. ....... GOUl.AMtOUllSa. 3, .. M. 
llobooplorN. 14411 Yllrt-8elne. T6L: 4Ul.14.& 

Vends tabletta llClile Atlri + doMe 2 jeux: Zono et Free 
Ion disquette teulement et originaux) le tout est un exœl­
lent élat : 400 F. &le llMllETI'O, Au"->_,.. 
1oe, 421ot Solnt.&i.... T6L : n.21a11. 

Vends lmmprimantt qualité courriet Atari 1027 !pour 
XL/XE) : 1 lll> F, lvtleur : 2 700 F), 520 STF + nl>n< prgs 
pour 3 000 F. FTencll. T6L : ... OSA3.21 

Vends ST1040 A tari + moniteur cooi«Jr HR + 6 livres + 
nomb<eux loglciel1 (jeux et utilitairest : 7000 F. -
CUERV0, 15, .... .........._:la. C.11àoo­
l'Glooy. TM. : 30.7Ul.21 Io.....,. 
Vends tabl. laelio Atlri -ve 299 F + logiciels p0ur 8 bits 
encilq. dlerche-.16~t pru Alari 520STF 
+ ach. ext.512K sr ..... , PAYEll,:M,B.clol.omint. 
f72ll ~......._ TM.: lilJU2.11. 

Vends Atlri 2liOO + 2 p1ireo de joyslick + 14 cartoucl18S 
I~ Pac Man, Frogger, Spoce lnvaders, Spoce W•, 
etc), prix : 1SOOF. IMioodlioCARON,7, _ ..._ v-. 
111• ~ T6L: 11.IU1.23. 

Vends Atlri Ill XL + drive 1050 + nornb. disq. de jeux 
+ bclllier. IMes, le tout 1500 F. ~ HAlADJWI. 
llbl1, -· Jocquoa Monlor, 77429 Noiaiol. 
TM. : IUUU2. 

Vends orlginau• pour At811 ST: Passagers du vMt, Brat· 
tacas, Wotld, Game Loader board, tl1e Pav.n : 700 F • un• 
quement le tou~ cl1«che Arnlga ST • .Joon.l.uc TAIJtilA Y, 
17, _,,,.., 7llOll Porio. TM.: 43.2Ul.12. 

VendslllXLAtari + 1010 + 102() + 1050 + 1029 + nbrx 
ieu.X sur dilq. + !lb. tac. + 2 joysticlcs + llbx livres + 
.W.., le tout°"" ' 5000F tv neuf+ 11000A. Mon: 
COflA, 12.. NO • Plwt ... Ylnl, EZ2t llortiloy. TM.: 
31.JU3.11. 

Allriens 1 Vends jeux originlux en K7 : Road Race, Spy vs 
S!>Y 2. Pitltl 2. 8.- Loo, Spoce Shunle. RM!r Raid, Pole 
pmi6on : 40F pib, 2SOF ICUI . ..... RIJOT, 1t, ~ 
c»GUlo, 52211 i.m.o.. -a.-TM. : 21.7UU2. 

Vends magn. Atlri ex 12 t.b.6. + nbK jeuK/K7 super. Fal­
~offres 1 Ch. imprimantts courrier, de$$ins, tJaits. de tex­
tos, tableur jeux, échange jeux disq. Chetche aussi edres­
ses A~. 1-TOURNADE, 115, _... clo Vonb\, 
12:200, Vllefrerlcho do R°""""' 

Vends disquettes Jeu Ateri Ill XL A/C: 30 F le jeu cause 
achat ST ISw Raiders Il, Mi>dshadow, ~m. Flack, T 81>' 
per. etc). ~ LOURDAIS, Il. NO d'O.-, BP 51, 
t40ll2 Ct6llol. TM. : 4U2.0l.2'. 

Vends Ill XL + fN914to + cassettes et cartooches de 
jeux + !Mt + 2 joystlcb + edaptaleur Pâ/ Nritel le tout 
ontW-19XIF. Phllppe MOl.ZA,.15,NOcloo0-
-·I-~ TM.: 33.ll.3Ulillprit11hl. 

Vends joysticb Moombr pour Arai, C 64, Amstrad, etc. 
Jamais,..; 1-~ ~l. acteœ: 100F, - : 
8:1F.1-HAYf,21,-clo '--31141 C-. 
joc. TM. : fUO.nM. 

Vends jeux Atari XL : 30 F. la d'ISQ. : Chess 2000, Ga1111tlet. 

Sdo Flgh 2. 1942. Tfllbla,., Transy!vania, M'lldshadow, 
Turbobaslc, l.eadefOOwd, K.iateb ... - lAZARUS, 
.. ... c1o1 F--,llZIOa-ëly. TM. : :IUUll7. 

Vends Atari llXI XL + 11 can + e><1 Pérltel : Ill F a déb. 
lot de 23 disq. (14 Jeux 9 vietgesl 400 F. Atari lab. : 200 F, 
basic microsoft 250 F. Phllppe DEROY, 2.. .... du 8Glo. 
71200 ~ T6L: :M.n.41.13Clprit19h). 

Vends Atari 520 ST + moniteur Kaga amb<e + basic GFA 
+ c:omp. GFA + assembleur + lhe P...,, + Rogue + 
livr.s + rtMJ«t : 3900F, imp<Wnante 4 couleur> : 6SlF. 
Rlc:lwd DELBET, NO du C-., 1124211 ~ 
V ........ T6L : ZUl.2t.M. 

Vends Allri 8X) XL + monit ... + lecteur K7 + 20 jeux 
+ P6ritel, lttoutssgs .. prix :2500F + T.V. llbfl)an : 
350F. -- lllllECME, 1, bd do le ........... 
1"11-...., TM.: t1AU4.n. 

Vends Ill XL + drive 1Œll , nomlnul logiciels dor1I : Slent 
Servico. 591tvupy li, RoedRaoe,etc. VendslogiàelsC64 : 
Antiiod, News..,... VOGB. " · ... Honi ...... 
t370I 0.-,. TM.: 4U1A7.0I. 

VMds Ateri Ill XL t drive 1050 + joysticlts t livres + 
lecteur K7 + nombf.Jeu• + edep1. Péritel, toutentbéétat, 
prix à cWbattr9. ,...,... VANDENBLUCIŒ, 4, ,_,_du 
v•v°""" 111179 Motty.i.""' lM.: 34.72.1181. 
Vends Atari Ill XL + lecu;si!K7 1010 + 2 livres + joys. 
tlcb + cartouche + 10 jedlt Goonies, Super Zaxxon. Jeu• 
olympiques 64. Ohtor LEMOINf, 20, NO clol POOlilo. 
~TM.: 41.46.22.61. 

Vends Allri 520 ST + mon. N/ B + jeux IFight 2. Gato, 
eder1 tMs. Tass timt, Skvfox. l(quest 2 et 3, son. prix : 
6500F. Chriltlon PICHAllO, 34, ,.. ~ 
t1241........,IOI-°"" TM. : Ml &15.51..M lom ot .... 
Vends AIMi Ill XL + ex!. 64 Ko + adapt. Pal Péritel + 
1010 + tablette g"""1ique + dizaiie logiciels + manuels, 
très bon état, le IAlUt : 900F. lllf90 MOllfm, 15, """*' 
do Io Gnngo, - O..-.. TM. : 7UOM.5e. 
Affaire 1 VMds Atari 2600 + 20 jeux + Joystlcb + Padd­
ies, le tout trèo bon état, vMdu 1500 F (prix neuf : 6900 F 
le toud. 11.tymond CAZZUUNO, 52. NO .Joon.Jourte, 
OMOO Clmoo. 

Vends Awl 520 STF + moniteur couleur Thomson + jeux 
+ io';stic:k : IChW en déc. 86, état neuf, prix: 4500 F. Min: 
Vll11MN, 3, NOO-,,n114Porio. T61. :4UUU2. 

C.... renouvellement ma!Siel, vends ensemble Atari 
130 Xe/SX> XL MC nombreux~ + logiciels. 
liste et prix contre - enveloppe + timbre. ...... Ha­
NAMIEZ. .. - """"'-. ... - ·· 25711 v ... gney. TM.: t1.3UU2. 

Vends moniteut c:ouleut Atlri SM 1224, prix 2700F + 
520STF Atari 29l>F, ensemble ou séparé, le ICUI parfait 
6tat + drive 1541Commodore. RabootRIANCHI,12.. pl. 
do Io...._ llMcho, t2279 ~. TM.: 

30.3U2.I& """'" 11N. 
Vends Atari Ill XL + 1010 + 30 jeux K7 11..eaderboard, 
Silent SeMQe, olc) + 3 livres, le tout en tbé : 1 OOO F, ventt 
séparée pooslble. Clwlotopho SEYCHAI., Il Croix clol 
Chlmpo, moo Thion. T6L : 7U0.4U5. 

Vends Atari 8X) XL + 1010 + JO jeux K7 lleade< Board, 
Silent SO<Ylce, etc.) + 3 livres. Le tout en t.b.é.: 1000 F. 
Vente "'*"' possille. ~ SEYCHAI., LI Croix 
.. Chlmpo, moo Thion. na.: 73.aAU6. 

Vends logiciels en K7 pour Atari Ill XL : 50F dlaque. 
.,.,_ sews. Il. - Soïnt.-., 50410 Pwq. 

Vends Allri 520 STF + IOt.ris + rom + 81 <isq. + gnr>­
tîe 1 .. 3/4en Lb ... Prix :5200F + iolsDct- -11()#. 
NET, 1& bio.NO ~. 71111 Sod~ 
....,.. TM. : :M.&1.7U7. 

Vends A tari Ill XL + moniteut mono + lectel.f XC 12 + 
nbx Jeu• + manette + oours Basic "' K7. Le tout encae 

'°"' ger1nlit: 2 Ill F. bim GAWIUl, 12 B, ,.. ...... 
0!1a1. 42219 Solnt.a.-n TM.: n .lUl.11"""°11 hl. 
Super oocasion: vends disq. Atati à prî• în1êressant + 
Ill XL + 1050. Emnllnuol GAunffER. 711, ruo Frrili\ 
71100 ~··TM.: :M.51.52.21. 

Vends Ateri Ill XL + lecteur K7 et disq. + tab. tactile + 
edatit. TV t log. + maga?ines + livres + manettes : 
2500F. Pooal OUVE. _.. Soint ....... ~ 
d'~ ID~ TM. : 18.7UU2i.- Il hl. 

Vends Atari 800 XL + 1050 + ex 11 + nb• jeux IK7 et 
dilq.1 IFS2. KM1it6 ... l + plusieufs livres de pr~ 
lion : 3ll0 Fen t.b.6. + joy1tick. S.,. BANNAVONCI, 
1, .... LI,.,_, m7t Srnm. TM. : 43J5AlAI. 

Vends Alari Ill XL + lectaw de disquettes + monitew 
monochrome + 16 Jeu• disquetœs et 11 jeux cortouchls 
+ ullletto llClile + livres: 2 500 F. Ohio< TOUllOE8, 
2,NO Mlidooo, .. Vllon-iHW. TM. : 3tJU1.21 
laprto lthl. 

Vends Atari 1040 STF complet + moniteul hautt résolu­
tlorl + manuels t fMOS + joystick + llbx logiciels + nbr, 
disquettes • ...._ HADJADJ, 4, "'" do~. 
R6tlclonco du Porc Tlllma, t1* Bnlnoy. Tél. : 
IOM.17.42. 

Vsnds A tari Ill XL + drive 1050 + Jeux !The Pav.n, Solo 
Fligh 2 etc.) + VCS 28ll + cartouches + joystick : 3 IXKI F. 
,,,,_. MARY, 21, ...,.. du~ 71MI 
P1riL TM.: Ull.12.11. 

Vilnds Awi ou kl>ar1gOs progtatnmeS pour STF/XL/XE. 
mGIE,4.~ ........... M411 llollly ..... ..... 
Stop affaires 1VondsAtari1JlXe PAL lt:alSO TV S6caml. 
ion*,..;et 90Ul~1ie + joySliclt + lee*-1010 + 
ll jeux + rowes : 1000 F. 'in.c lllllJNI. 4, .... cloo 
.......,,._V ........ W..TM.:3t.&1'.11, 

VendsAtari2WO +Jeu• + 3SOl1eSdemanettes + Tlt. 
u IOUI pour : 1350 F, à débattre. Eddy DAllMON, 1, NO 
~t23IO~ T6L : 
47.t4.55.14. 

Vends disquettes vietges 3,5 pouces pour A tari ST. Mac, 
Amlga ... environ : 7,50 F pièce. Bonne marque. Cherche 
aussi contacts et modem. PNlppo GOINAllO, 9, _... 
Joon do Il Foolllil11, 41141011 s.lnt.fflfbllln. T61.: 
40.7U7.22. 

Vends A tari Ill XE + drive 1Œll. 3 joysŒb, l'llritel + )lux 
disq. vlleur : 13000F, vendu :8 000 Ftranslonouf + noô­
ces et lwet Lb.6. l'llne CAQUAllD, 1, -· 1Mol19' 
71210 ~TM.: 3Ul.41.25. 

Vends Atari 800 XL + Périœl + 3 K7 de pr~ 
en Basie, - : 700 F (peu seM, Lb.6.1. ~ QL. 
l.El.MET, .. - .,........... t1231 ....... 
TM.: 11.41.71.IL 
Vends et 6change llbx logiciels pour 520 STF et 130 XE. 
me contacltr eu plus vite. r..v:lr llENICHON, 11, NO clol 
Ploclnoo,atlO~ TM.: 4Ul.21.41. 

Vends Atari 1J:IXE +magnéto+ joystick +jeu.: 900 F. 
llomord BELKAot, I, NO lkdlon, 72200 LI Rkho. TM. : 
4"4.14"7. 
Vends Attri 28ll + 6 K7, Paddles, t.b.é .• embel. d'orlgtne, 
cartouches et K7 Commodore VIC: 20, 8:1 et 50 F runlté. 
Thlorry MACAJGNE. 3, .... Julol-V--. t33lt 
Cldir-8oll. TM. : 4UllAU3. 

Vends logiciel Pllantasie 2 et Atena avec bol'le et modo 
d'emploi. Edlanga tous logiciels ,.. Atlri ST. &le 
DURAlllD, lllO,NOd'Y-9111WmàocHoo. TM. : 
2'.7U5..23. 

Urgent 1 Vends 2 ~ prise A tari: 1..:1 F les 2. Edllf'GO 
logiciels u 520 STF : Altemrte Realîty, cmtxin et X....L 
rmo s.ndit 2. etc. Nlccllo RAGAIGNE. 15, """*' do 
a.-.11122 Ceynt. TM.: 73.11.47& 

Vends drive Atari 1050 + imprimante couleur A 1020 + 

lecteur de K7 A 1010 + logiciels + livres. Réponto....,. 
r6t. Clwlotopho OESSAIGNES, a..i..o, 743311 l'Gloy. 

Vends ou 6c:hange originaux sur Atari ST: Erebus, Dtgas, 
Basket Ball, Turbo GT, ST Karaté. Super Cycle; tous m.-
116 priK. ~ GUIWN, 21 .,._do Goocogno, 71310 
_.,,... TM. : Ill 30.51.49.20 laprto 20 hl. 

Vends drive SF 354 pour Atari 520 ST. Cherche échange 
PGMS. a....,.. LEPOMlf. 72ml ~na.: 
43MM.15. 

Vilnds Atari 130 XE + 1050 neul$ + 1029 + XC 11 + 
tablette + nbr. disq. de jeu + 2 boiles AGT : 5000 F ou 
...,.,.,,.,,,, .-yu CAi.VEZ,""" u Il, ---
.... zmt t...i- TM. : tl.4UUI Clprit 11hl. 

COMMODORE 
Vends C 64184) + 1541 + 1531 + !Mi c:culour t -­
+ Jeu• sur <isq. !News comme Gautlet. Arbnoid, etc.l 
PriX : 4000F; àd6battre(urgentl. o..idUROUX,23,­
- ...... ~ ... BabisnY· TM. : 4UU110. 
Vends C 128 + cordons+ jeu• utlitaires tape 128 + J1ne 
le tout sous garend et jamais St!<Yi. Prix à débattre. OrM 
GODIN.•• .... cloo Acoc:im, 51221 T...,_ Tél. : 
29.11.15.10. 

VendsC 64 + 1530 + moo~. N/B I+ son) + , ... t +très 
nbroux progs : W11ter et SulMM!< Gemes 2. Azimul, etc. 
lvol + houaesC 64, K7,monit. + lovsdclt +el<:. :3 500 F. 
AWn IOl Tl, 10 ... - Ool'lllidlor\ 2S - Montbol­
lllnl. TM. : t1A11.15. 

Tràs borvll 1ffllirel Vends C64 + 1530 + 1541 1- joys. 
+ livres + ll jeux K7 et disq. Prix : 4 OOOF IY11eur + 
6 000 A. u tout lêvisé FllAC. Maime WACIŒR. l, NO 
.. ,._.,,, t1511 S.nuiwSoda...... 

VendsC64secam + lect. cisq. 1541 + rnpr. MPSfm + 
nbx jeux + utiitair9s + tool + extratool + las1 lold + 
Wgule + !Mes + bœ rgt disq .. Px : S 200 F. CHAlllER. 
42.B.~M100w.Mar. TM. :1114Ul.1UZ. 

Vends C 64 monochrome + !iO jeux et utlitaies + ~o 
+ joystlclc : 2200 F.~REMY, 5,oq.dua.­
IOll, 71310 Ma8-. TM. : 30.50.19.16. 

Vends pour C 64 tous mes logicielssurdisq. et sur K7, pas 
c11«. AWnJONQUET, 140,,..mr_,,33290LIT-

VendsCBM64 + 1541 + d'isqllllltl!S(,ieux + utiitares,eu:.I 
+ adaptateur Pal·Péritel + livres luuc. solution, etç.), le 
IAlUt eu priK de 3600 F. T. b.é. 85. C"9o MASSON, 1, 
1venuo fomond.FotoSI, t 1120 P.W-. H l : 
•11.23.11. 

Vends moniteur cr:KAeur pour CBM 64 Pal ou P6rital. RGB 
tràs bon étlt. Prix à débattre, Paris et région pnionrlt. 
.......... TM. : 4UU1.17. 

VondsC64P*itel + 1541+nbxdisq. +1ect ... de­
- + M9s. Prix : 4 200 F. 1-BECIŒR. .......... 
Menouchlon. NO ~ 13150 LI -.0 
Moolll. 

Vends CBM 64 + 1541 + lect. cass. t TV cool. Sooy t 
ampl. casque + imprimante + Interface Il t 2 Jo)'$1lcks 
+ nbx jeu• +doc. techn. + doc. jeu.: 4000F le tout. 
M1roo1 GARONNAT, 12, bd do"-•-' 14023, 
t2000,.._, T6L : 111 47.73.12.11. 

VendsC64 +lecteur1541 +lecteur K7 + nomb<auxjeu• 
Uk bon état 11 an). Le tout: 4000 F à cWbattre + manuels 
compris. - DB»lAŒ, 105, NO~ 7914 f'lril. 
TM. : 46.4UU7. 

VondsC64 + 1530 + jeuxsurK7 + 1541 + nomb<auses 
disquelltsde logiciels dont l.iglltforœ, Newvoom. Ul1"nl 
3, 4, Pawn ... PriX : 3 990 F. Dorniniquo OEl.POR1"E. liO, 
.... dll l'otil·TIOC. 9l4t .._.TM.: a.MAI.li. 

Vends C64 + leaeur K7 + lecteur disQuotw + -
Clrtridge + nombreux jeux + livres. u tout : 3000F1 
llonoll MARY, 111, -· l'llil, 7'000 V..._ 
T6L: Jl.21A.14. 
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VMds pour ~moclore 64 11128 nouveautés K1 el dis­
qoenes. Bas prill. l.lono1 R.ORENCE, 1, NI del paqu.. 
,.-. ma~ T61.: IM7M.24. 

Veods CBM 64, 1ecu.. disq., 1s:.l, boita rqu disq. + 
nbx pgms. Prise Nriœ1 + 3 M91 I..,,. d'achat : 19851. 
Prix : 4CXXl F. lkgent. Merd. Olwtor R.OMM>Ml, l, NI 
.._, 54211Toâ T61. : IUUU7. 

Veoids C 64 + nombleux jeux + ,,_. hrk bon étatl. 
lt tout : 1 500 F. Ohiw PIERRf, IO, NI ~. 
.,_.~T61.: 14MM.01. 

Vends ~moclore 128 D ld'isq. ln1«nel + rrvres + pro­
grammes + joystlck. Prix : 3CXXl F. a.... DA COSTA, 
I ter. NI do r~ 3llOO fonlaina. T61. : 
1"27.2121. 

v...is c 64 + 1541 + monm.. cou1eur T..., ex + T oo1 
+ IMel + jeux : 4100 F. Joll IOlllNE, 2, LM ""°"" 
ow.. mn lac... Staoud. T61. : ......... 

Vends pour C 64 irrcrinanie MPS lm: 1 CXXl F. Pgr$ ta$­

_originaux Solo Right. ~mando. S........ Garnes 
2. Wf1ter Garnes, fl9lt Nlght: 3 OO F. oa.t RA YNAUO, 
1', ._.do Il,...,..., m• Nolly*Grtnd. T61.: 
4UlA2.37. 

Vends C 64 + dtive + 1541 + ls:.l + joysticks + fast· 
lo11h nbros disq. + nbnl ex>ntacU, jeux el utiilllires : 3100 
F. Y-LAOT,2',Nl~IZllOo.d-. 
T61. : 47A1.13.31. 

VendsCommodore 128 + 1541 + toct.ur K7 + moN1aK 
81 cal + Jov. + «> llms + nlnscioqufnos. Prix : 7 CXXl F. 
lkgent. r.....1.9eMlf. 22, - do .. Vlctoh. 51137 
......,. T61.: %7.16.77.M. 

Veods ou~ pour C 64 jeux dîlq. lnlitraftlf, V, Uri­
d'11m, Silont SeMce, Spind'iuy, Adep(, PSI S. Merœnery, 
Nexus, 2. Hack«. Très petit prix. O..- GORET, 11, NI 
do Il Y~ 1221', c.6cy......_ T61.: 
ZUU1A 

Vends Coo1modore 128 + dilve 1571 + lecteur cassettes 
1531 + moniUlur couleur «).al col. ht1 ....,lion + -
C1111idge + nomlnux jeulc. disq-: 6500 F. ~ 
.. IWM. .74, Bel Eli ...... 1911 ....... 161. : ni 
4U1.21.M Ill ni 4UIAl1. 

VendspourC64.IOlris: 500 F. Tlilletll9~ : 750F. 
C.. bepic : 500F. 15 origilaux : 50F pitoe ldisq.I. 
Cl>ercht ex>ntac:ts s.. Atari, SL ....__, SAINT-MAJl. 
TIN, • Coulclam6 » Soltlt..Colombe .. n-lruilholt, 
47310~ T61. : 53.11.87.111. 

Vends C8M64 Pêritel + lect. K7 avec+ nbrx)ow<: l 500F. 
l'llm CHAUX. 7, NI c.noc, t1t21........_ T61. : 
•tUz.17. 
Vends Commodore 128 + monm.. ooullur + Datassete 
+ J- ~ jeux. gannti ji~ ri: 4 500 F l cMbattre. ~ 
..., lllBICIEll. t2, -~ 
nn•~ 

K Vends nornbrewr jeux en K7 pour CBM 64 : Scioobv-Ooo. 
Peper Boy, .FIS!. Thaï Boxing, Space, Wlrriet, elC. Vends 
- Cll11ldge: 260 F. Amllllt HUlllNET, 14, NI d'AI­
... 71112 ....... T61.: 43All.2Lll Cà s-11r do 111ü. 

Vends pour C 64 noml>reux )ow< tWost Sanie, S<:oobv Doo, 
Hypoball, KnucldeBuscen. .. I. très bis prix. R~1$$1rée 
!jeux en K71. Fnnclc PAGNE, lt ~ 
cl'~ - i.-T61. : 7U7.f1A 
Vends Commodore 128 + 1541 +Ilet. cas>enes + fast 
bd + ...,..._basic+ 10jeux(Tl1lblmor ... ). ­
llnt lltlt. le tout : 4CXXl F. Y- MOllVON, 21, ploco 
Qmllldo ..... 511515-denl. T61.: UJUU2. 

Vendsnombr1uxjeux pour C64 lm prix tChoplifter, One 
on One, Fort Apocalypse ... !. 2lurg llOROEX. T61. : 
I0.2U3A 

Vends Commodo<e 128 + 1571 + logiciel + souris + jane 
+ lectetu 1<7 + K1 1tès bon état. Prix : 4 8lO F. Mlchol 
ROiie, 74, NI ...... Y.-...i.CouturW, 122311 0..­
....._ T61.: 47.33.a22. 

Vendslogic:ielsCBM64, K1 Rigllt Simulator Il : 2!iOF. Stw· 
glider : lOOF, etc., disq. $uperpe0\1 neul : 2!iOF. SUp&­
rlall\'I : IOOF. Vendsa&mi namlnwr eutreL Mict.I ~ 

ua. t21, - ... Ccll.-.s. bit. .. la - · -.... 
VendsC64 + 1541 + ls:.l + cenocht + disq. + 35K7 
+ Interface Pel/Péri. + joystick + boi18 + ... : 3 500 F. IJo. 
nll TRICOT, NIT ......... 31129 8'~. T61. : 
71.7U2.31. 

Vends )ow< lrils n!œnts ê prix lrils bas IManold, Bomb .Id. 
2. JICI< Bunon. M'Enfin, P. du Vent) + nbrx lilres PO<Jr 
khange. 11.l'. rf' a. mot l 'lllNourcllln. 

Vends poli' C 64 ,,__,tés SUI disq. et K1 tDefta. lkaly, 
Elq:lrw ~. elC.I + TV N/ B 1'1115-\>: EIJOF ou 6ch. 
oonn moniœoJf pour C64. '-- ........._ T61. : 
47 ....... 

Vends,.._,drMt1001 pourC641Cl28. eapacii61 mêga 
MCloglciels t interface + cordon. Prix : 2900F. Dlwid 
IUCHELET, ... del .......... 2l730-. T61. : 711.4U1. 
Vends Convnodo<e 64 + lecteur cessettee + Interface + 
32 jeux + garantie étal neuf. Prix: 2cœ F. &nmlnuel 
M0UNA. S. NI o.o.rtm, 13111 lllnoMeonl. T61. : 
4U7A11. 

128 

P.A 
Vends C64 Secatn < 1541 + lool +power cartridge + 
supei ~int + nombfeux originaux (disquenesl. Prix : 
4 CXXl F. U<gent. PNlppo l.EffVRE. 5, NI du f.Mol.1146, 
r6oldence Coh<I. bit. 2, l3800 Bobigny. T6t. : 
4UUl.41. 

Vends CBM 64 + monit.,. monoc:t.ome + llctlur disq • 
+ ledao K1 + prgs + housses + IMts 11 rtYUI. le IOUI • 
3500F. -SCHWAR'Tl, 17,rwdeo-._ 
t270I Colomba T61. : 47.IU7A 

Vends Commodo<e C 128 (drive 1571 intégrél + monl1eur 
19ll HR + joys1iclc + livres + boil8 rangamont + trll nbn< 
logiciels : 10CXXJ F ê débattre. Didllr ROCH, 49, .._ 
Yk:toHtugo, 86250 .......... p. T61. : 31.IO.M.ll. 

Vends pour C641128dti'<e 1541 av.c5disq. hrt!. + jMJxl, 
encore ss garanlll. Prix : 1 320 F. &ne. Dis!>onibW,.,,,,.,.. 
diaul. Vtte l ~ NOi.DT, lll!llnll, 2.­
deo Orioonl, .. """*' 
Vends Commodore 64 + driwe 1541 + leclM K1 ls:.l t 
noml,,.ux jeux sur disquettes. Prix sac:rifi6 : 2100 F. Ane 
KY, 3, "'6e ~ tl30 -- T61. : --· Vends C 64 + lect. de K7 + jeux ICluldron 1, Il, Green 
Bt<et + Anllriad + Summor Games 2 + Ye ar Kung Fu, 
etc., en toul 14 K7 + joysticlc + garan1ie: 1790 F. Axel 
llEAUDEHON, 17,"'6edlT-v-, ~ 
r--, 463IO ,.......... T61. : 38.ll. IUI. 

Vends C 64 + Ilet. K7 + joystick + nltlface P«itll + 
54 jeux : Silnt s.rnc., llnid. Gainllel. Ghalltr1, Gollln. 
Drlgon's, Llir, Sorœry ... tta1~: 2900F. ~ 
..... SIMC)W. Mlley. T61. : a.11.711.11. 

Vends C 64 + lecllJIJr de disquenes + 1ect ... de Clmll· 
tes + jMJx..., disquettes : 2 500 F le lout. Bon '111 de fonc· 
tionnement. .loMMlthll DUl11eUt, 10, rwdu ....... 
92390 ~ T61. : •M.63.51. 

VendsC 64 + loct. K7 + nbocjeux + 1 manetta : 2200F. 
Freeze Frame : 450 f , tchange ou vends loglciel C 64 K7 
ou disq. (nombreuses noweautésl. Joll LE PfVIDIC, 11, 
_ ................ ..... --T6l : ll.51.11.94. 

Vends jeux en K7 pour C64 dont nouwaul6s. ~ 
CARY, 11S. NI do ........ 75111 ....... T61. : 
UA311.111. 

Vends Commoclol$ 64 + 2 joy$ticlc$ + ttès nombreux )eux 
ISummw Game 2. Bite ... I + lecteur de K7. li tout : 3CXXJ F 
ê d6battrt. Alix .... MAGNIEZ 15 bll, bd JoffN, 
, ............. T61. : 4U0.1U6 ... 11N. 

Vends CBM 64 + 1541 + mon~eur coul. + 1able1101re· 
çanle + Joysdck + nboc logiciel$Sur disq. le tout en excel· 
lent état + livres. Prix : 5500F. ~ GUIUAU­
MONT, -do...,,,.....mGIThlon. TM.: 73.11.11.73. 

Vends CBM 64 + 1541 + ls:.l + nombreux jeux + Jovo.. 
lick + manuels. le tDllt : 3!IOO F Mnl l.tvY, 52, NI do 
Il ............. m• .......... T61.: 4U7.t1AI. 

VendsCBM 128 + lect. disq1541 (OOU\'911ew.I + kron 
mono+ nbncditq. + nbresrevues + ctbles + jo&licl< + 
canouche + aourls. le tout : 4 990 F ou à débatue. n-. 
Phone SITillSAK. '· ...... du ~ 77111 Nolelll. 
T61. : 1UlOl.f1. 

Vends~ 64 + lecteur de K1 + cordon CBM ~ 
tel. Prix 6 d4be1tre. YlrQnl CHOUKROUN, 1, NI dl 11 
.... 77118 a...... T61.: to.OUU9. 

Vends C64 + 1541 + moniteur Amin + ..,.,ri+~. 
MPSlll + lrtlnombreuxprgsljewt + ~ + IMts 
e1-.1.tl()Ul: 5EIJOF. ~se>MI, 114, ... JMr> 
Jlurto. 71111 ....... T61.: ~ 

VendsC64MC P*itel ln16gréet lecteur 1541 + joystlcb 
+ nbfes dilqulttee doUble lace de jeux. YlrQnl AIMEZ 
373,N1dollMndeo~1mG~ 
T61. : 3U0.11.IO ... 17h30l. 

L'affawe du tiède : vendsC8M64 +lecteur disquettes 1541 
+ lecteur - 1531 + disquetles jeux. •• : 3 500 F. W. 
...... BROUSSIN, 215, - du a.Mol, 7"10 la 
...... T61.: 3IMMM. 

Vends C 64 Nritel + lecteurs disquettes 11 K7 + canou­
cho faSI bd + 2 joysticts + manuds + nombreux jeux 
81utilairtLAfleft :3!IOOF. - PEREZ. :Il, NI lllf> 
chl.11120 ....... T61.: 43.51.JS.73 0t àt. 
Vends C 128 + lecteur 1570 + nombreux jeux + livres + 
1 Joystlclc, éltl neuf SOU$ garantie. Fncwnc MARTINS, 
33,-dol.lv-,31240T........._ T61. : l1.21.41.0&. 

Supei affaire 1 Vends Convnodore 128 + lecteur K7 + IMos 
+ nbrx loglciels ISpy VS Spy 3, Sigma 7, Tarun, Boulder 
Dash 101 : 3500F. Flillln LECLERCQ. 2, "'-del 
Mugueta,57m--.v......,.. T61. :17.IU1.t1. 

AllWe l llÔli'. Vends Commodore 128 + *-de dis­
~ 1541 + nlns~. letout.,Lb .• . : 7290F 
• débatlrt . ... ClâENT, 7, ............ 
Mm ....... 

VendsCBM64 + 1541 + 1530 + power+ 2cenouches 
+ nbrx jeux. Prix : 4CXXJ F. Dlwid ROUll.Û, 37, NI du 
~ 810 Chllngy. T61. : 31.18.17.72. 

Vends C 64 + 1«1eur K7 + 2 Joysûcks + nombteuses K7 
jeux récents (Hacker l 11 li. Aliens, lnlillratœl. Sland6nl RVB 
Péritel : 2 500 F. A saisir . ......... LEFllAHC, 5, NI 
C:....W., 75111 ....... T61.: 42.0UUI. 

VendsC64 +drive1541 + Ptlritol + nbJ<progranvnesdoot 
tl.eader Board, Gost'n Gobelins, Marble, Madness, ttc.I. 
Pril< : 4200F. o..ldPRlilAUX,11,Nldell~ m• Monhul. T61.: 4U7.stA 

VendsC64 + drMt1541 + lectMK7 + ~MPS 
Ill + nbnc jeux "'°"""'1611 + utitaires. li tout : 3 500 F. 
PU LOF, 11, NI OuvT-, 14121 For••...-lolL 
T61. : 41.7U1A 

2700 F: C 128 Pé<itel + lect. K7 + 2 joy. + cartouches 
+ K7jeux + 7microdor1. Vendslect.disq. 1541+40jeux: 
1500 F. Sytvoln CEUERIN, 12, ov. de 1~, 8%1'0 
Colombel. nt.: 47.IO.llUL 

Urgent 1VendsC 128 avec 1641 + lmpriman1e MPS 1000 
+ moniteur HR couleur + lecteur K7 + disquettBs jeux. 
Vente Rpa<ée ou groupM (8 000 F). Anthony YALEN­
TlNY, 25, NI.-..-..... 71131lluc. T61.:3UUUI. 

Vends C 128 • drive 1541 + 1530 + nombreux ~ 
mes : 38l0 F ou + monitM couleuo : 5100 F. Dlwid QI, 
LARD, 1, NI~ 75111 ....... T61. : 47.M.21.51. 

Vends ou ôcNngt de nombreux jeux sur C 64 à prix lm: 
lnfflratœ, Trallblaze<, Druld 5, Destroyer, Janklon, Mind­
Hadow, Ex·f'ISI ... Cyrl DE LAAGE, 11, l*Cdo ~ 
78100 S~ye. T61. : 39.73.72.23. 

Vends C 128 + disq 1571 + 1530 + mon. couleur 40/al 
col + modem digkelec + joyst. + jane + nbrx pgrt lx el 
uti + inteof8Ce penill. lmprlmenlt : 7 500 F lneul : 10 000 A. 
A-... Gl1T1ERRU, ....... T61. : 45.53JU4. 

Vends C 64 + Nritel + llctM.w K1 + joystick + monue1s 
+ nbn1 jeux IMflter G.-. lieder Boord, Green Berel. .. ) • 
T.b.é. Prix : 3CXXl F t débattre. a.noie COl.OMBa. 31, 
nie des M-llta, 712t11 M-1la lolle. T6t. : 
34.n.klS. 

A saisir : C 64 t drive 1641 + monl1eur oouleur 1701 + 
lect. K1 + 2 joysticks + nboc programmes; udtiiaires sur 
disq. li tout en Lb.6. Prbc : 5 500 F, Nlcallo JONCQUEIT, 
la1Sovoy-And>y-'-7GO~ T61. : 
se.n.au20oD1. 
Vends pour C 641128 tablette 9Jll)l>ique • toudvnaster • 
+ souris • Dateu + bollo range disq. 5"1/4. l'llm 
PÉRISSE, 1s,-de11~1'Bu-..,. 
- T61.: 311.37.IMl. 
VendsCBM 64 + 1541 + locllur K1 t SOI.li Datex + moni­
llJIJr N/B + lmprimon11 MPS 803 + très nombreux logio 
ciels+ 1Mes + K7 O<iglnauw. Ensemble b. état; 4EIJOF. 
t.1c BORE. 39, ... c1eo AOldll, moo "9rf...-Mamt. 
T61. : 43.73.IO.ll. 

Vends C 64 + magl1éto + monileur + 2 joysticks t jeux 
+ doc. le lout en lrtl, lrff bon état pour 2 900 Fou moins. 
utgenl. T61. : 12.22. ll.01. 

VendsC64 + drrvol541 + 1ecteur1s:.l+2joysticlcs + 
Nriœl + 10 livres + T ool 54 + ~ caniôdge + nl>rx 
jeux et utiitaia. Prix t d6bottre. Ohiw VEllSTRAET, 
2' rue loUÏllS1'a111• 59131 ~ lNordl. T6l: 
21.61.58.83. 

Vends CorMlodore C 128 D portable 04/86 peu servi. Prix : 
SCXXJF + jane + cepot. i.ur-ROUSSa. VIiiy. T61. : 
41.30.23..18, ....... 3913. 

Vends C 128 + moniteur oouleur 401al col + drive + nbnc 
pg<s. Le tout en t.b.6.: SCXXJF. khanQ$ soit PO<Jr C 128 
ou pour compatible PC. Y-1 OUAJID, t7, ,,. ....... 
.._..,, 93430 V..- T61. : 41.Zl.35.51. 

llendsC8M 64 + 1541 + 1s:.l + MCnombreusesnou­
....utés tdisq.I commo Express Raider, br\ etc. le tout : 
3EIJO F. t.lclr MONfREDO, ... v-. 2lm Grignm. 
TM. : 711.41.55.93. 

Vends c 128 + n1e</Pel/Secem antenne + ls:.l + K1 
+ MPS al! + liwee + doca + coroon 40181 c : 6 100 F 
+ Atari520 ST + Tos Rom + souris + Péritel + allm.: 
2000 F + d'15q. 64 CBM. Roi.... DELOFl'RE, 230, NI 
Cniix-llllv9'\ 75015 ....... 

Vends C 64 + lecteur de K7 + 1 Compérition Pro , + logi­
ciels + écran oouleur Phiipucus garantie. Prix : 3690F • 
Ho.- MAlllUE, • • - ........... 511• ......... 
T61.: 2US.31SI .... 211ü. 

Vends C 64 + 1541 + 1 Jov. + can. f8SI loed + nbnc jMJx 
t maroels + con Kler Game. Urgenl. px : 2 500 F. R4glor\ 
Vak!'Oise. -MIEIJ.A.1,...,_do Mm--. 
M1' Morlv*V.. T61. : 34.7UU7. 
Vends ensemble CBM 128 0 t lmprinante MPS 803 et n1n 
prgs ld'isq.). le tout aous garantie, Prix ne1: 5500F là débat· 
tre). Dillf CHAONIOT, 70, NI Jo1oi11t<1t Malobt, 7111111 
Porle. T61. : 412U3.24. 

Vends CBM 64 RVB + dtlve 11. garantiel + lecteur 1531 
• manenss (Pro 50001 + - celridge + nln jeux tnou­
~ + C1r1S + dblos + docs. Prix: 4900 F . .-,. 
lue NG0, 7, .,.__.do .w......._ Cedex 115, 
77421- T61. : •n.n.to . 
VendsC64Pal + 1541 + joysticlcs + nl>rxjeuxetutiilai­
res. Très peu servi. Prix : 3 CXXl F. - COSTANTINI, 
54, ... do rArrn6H.tcllrc, t1429 Morto9a. T61. : 
•09.29.43. 

Vends C 128 Péritel + 1641 + 1702 + ls:.l + nbrx prgs 
lnouveau1ésl : nomb. disq, 15 K7. Prix : 7700F donne 
coleco avec 15 cenouchesl ê d6ba111e. ~ 
FERE2. Il Clpieoll. 72. ... del U.. 448111 la S-. TM. : 
41.10.15.33. 

Vends Convnodore 128 + lecieur K1 + adaplateur Péritel 
1- Joysllclt + jeux + manuels (le IOUI en excellent étatl 

poo.w seulernel11 2 500 F 1 Dovld COUSO, 31, NI la fon. 
llllrlt, 71111Porle.T61. : 411.21.41.21. 

Vends C 128 D + 1571 lnt. + ls:.l + MPS Sil + nbres 
dioq. CBM 64 + int. Pel/Secam/ enteme + livres + docs 
-+ K7 + Atsi 5'0 ST + T ois en Rom + souris + Périll!I : 
8700F ou sépri, PNlppo RE:zt. T61.: 11J 4U1.31.14. 

Vends C 128 + driYe 1541 + nterfac:e P6ritel + lnterf. midi 
+ lost loed + supertracl< + souris + g6os + livres + ttès 
nombreux prgs : 5CXXl F. l.lonol JARLAN,IO, NI Dtnft. 
n01t. 1911 Ptrla. T61. : t1I 4UUUI. 

Vends pour C 641128 moniteur couleut 19ll HR neul. 
emballage gatand 1 an : 2500 F. ec11enge news e1 anciens 
programmes C 64. Benwd DOARRf.. 2,N1 deo,...,... 
Y-, ... C..:,. TM.: a7UU7. 
Vends Commodore VIC 20 + morltM N/ B + lectM de 
- · + 10 cassettes de jeux Il .... certcuche de jeu. 
V*"' : 2CXXJF. ToddyKACft.•. -~7!1115 
....... T61.: 45.7UU5. 

VMds Sldecer pour Amlga 1CXXJ avec Word t Fremework 
+ Alght Sirr<Jlator + Noe-Lance + Fonlril<·fonti>ek + MS 
OOS3,2Sideéten<kr 512K: 5CXXJFêd6battre. DINICAS­
PAR, 21A,NIdelYignM.17391 llngollhllm. T61.: 
D.77.25.fO. 

Vends Hacker2 paur Amiga ldisq.I: lX>F. llioqtmœnouve, 
jamais seMe, dans son embollge d'origne, disq. 3"112. 
Prix 6 rMbatve. fmmtnutl MAIUAJID, 21, NI 
d'&tlln.d'a.-121• ....,......_. T61.: 
4UU3.34. 

Vends Am;g. + lecleuf disquene externe + cem«e Yid6o 
+ ST Atsi + d91*eur + logiciel. Lt tout : 16CXXJ F, étal 
neul . ....,,_,. JA11R1. 111, bd 0.W.U.. 78-. TM. : 
43.IUO.• 

Vends K1 C 64 : Supei Cycle, Ceuldron, Sabo1eur, Trail· 
bla~. Pistop 2, lmpo$$ible Mission, T1me Tunnel, Ama· 
zon Women, Convnando : 45F pi.ct. le tout : 3QlF. ~ 
lppo LOURD, 11 A, ,,. dl Il Jonwytie, 421• ~ 
""'- T61.: 77SIA45. 

Vends ou 6c:hange jeux K1 Ccmmodot1 64 On.id, W"f 
Togor, lieder 8œrd. $pace Hlrrier, T~. W. KlS1g 
Fu 2, 1942, Ught Rlrce, SWion lbes prix), llC. 8-111 
VASSEUR, NI du~ 12111 Gralllion. 
T61. : 21•A1SI. 

Vencls Commodore C 64 + lect. K7 + mon. NIB. + 12 
jeux ISky Fox, W111ter Games, 1nfiltrttlœ, etc.I + power car· 
111dge + megamem + dble Pé<itel : 2 !IOO F. Mict.11181-
ntON, 13, NI do~. 71310 a.-.t. T61.: .......... 
Vends quelques disquetlas, ClltooChes et K7 pour Com-
modore VIC 20 et C 64 avant ~t ... ll1od< (progs 
d'~. ,,.,,., MACAIGNE,:l,116t ..... v..w... 
13* Cldly_... T61.: 4UUU3. 

Vends C 128 D + 1 moniteur NIB 81 colonnes + 1 moni-
1eur couleur 40 colonnes + 1 souris 128 + Fast Load + 
nbx aofs. Clludo DEPREl,29, NI~.,,. 
Vlllb6. T61.: I0.11.83.n. 

THOMSON 
Vends T07/70 + Basic + IMOS + nbx prgs : lCXXlF. 
Clwlltopho COUASNARD, 2, NI Ror...i, 12* 
~ T61. : 4U1:n.31. 

Vends TO 7 !70 t.b.é. + loct,.. de K1 + prise Pé<it!I + 
exterllion musique et jeux + menene + logiciels + c.­
louche Basic progr"'1'm8S. '- + ....... Baoics. Prix: 
2CXXJ F. O.. CHAPPBAllll, la "-29 T,._, 
T61. : 11.23.1'.29. 

Uroent 1 Vends TO 7 /70 + lec1eur K7 t 6 K7 de jeux + 
1 canouche + 2 manenes + extension musique et jeux 
+ 2 liwesde programmes. Lt tout: 3 500 F. &le SOULIER, 
dl6 0tgtmo. bt13,93230 Romolrwlk T61.: 4L4UIJi4. 

Vends M05 Lb.6. + lecteur K7 + ext. musique et jeux 
+ 2 - + crayon opliquo + nbJi log. tGreen Beret. 
SorCOl'f ... I + mniels : 2CXXl F. Olwllr MBICIEll, S. -
del ~ 51217 Plow9t. T61.: %7.llJUI. 

lnctoyable : - MO 5 + e"'*'lion do son + joystic:b 
+ «>logiciels+ lwes + nbJi~t1- + 8jru· 
naux. li lout : 1900 F !Il Dniel'I MARX, 2, ruo cl'Oudetrl, 
... ~ T61.: 44.14.51.11. 

Vends logiciels : Pulsar 2 K7: 60F, SœceryK7 : alF, Sor· 
tilèges K7 : 60F, Mission pas possilte K7: 60F, Bldul K7 : 
60F, Cocktail 2 ltol : 30F. l'ortQ.ratuh. 8eiplw. LECOu. 
TUlllER, LM ........ -..verdly, 51129 S..-.. 
T61. : 2U1.31.19. 

Veods T08neu1~jisqu'eu18-11-871 + doaJmen. 
lttionse1guideT08 + IGr.l Bertt. 5-Temis. flw>. 
_,..,, Monopolyu1C71. ~RICOSSAt 22, 
,,. «>-••m. v~. nm ~ 
.,,.., T61.: 4lM.1&:n. 

Vends pour MO 5ext. music. et jeux + 1 men. Oulck Shot 
+ lep + tn'/Oll optique + 11 K7 de jeux tVamj)ir, Way 
o1 Tlger ... I. le tout"°"" 1500 F. Gngory DEUTTRE, 
Ecdedeo~W-....r.Aa,133911 ........... 
T61. : 21.31.13.519. 

Vends MOS + lep + crayon optique. le tout: 1500F. 
,....... T61.: 21.54.27.73. 



Vends TO 7170 8MH 1986 + lecteur + mll1tnes de jeux 
+ K7 + crayoll optique. Prix à ~!tle. &le. T61.: 
71.11.13.12 lipNa 171!1. 

Vends MO 5 + lecteur de K7 + cartoucl1e Pit10< tdessinl 
+ aayon opôque + livm 8YOC nbx jeux. LI 111111 : 1 500 F 
IN! '*<fi. a.....EVBfDON.,..._ ~ 
35 lio, .._ ~ bit. B, 13190 l.My­
~ T61. : 43.3Ul.43. 

Vends MO 5 monw N/ 8 avec joyslicl<. + lecteur de K7 
+ crevon optique + 22 jeux + nbx programmes. Plix Inté­
ressant. Odle PRUDHOMME. 13, NO ... Mcdrl.16130! 
,..,.,_, .... T61. : 34.14.35.16. 

Vends MO 5 + lecteur K7 + crayon optique + livres: 
1000F. C.8.S. Coléco + module Turbo + 7K7: 1500F. 
Plonlc JOSSI. 111. "" ~. 7M20 CanlMl­
..s.n. T61.: 31.1UU6. 

Vends MOS + aayon optique + lecteur K7 + 5 jeux t 
6 IMes de programmation + 11 revues + moniteur cou­
ie<JI. LI lOUI: 3200F t.b.6. -VAl.OIS,1,"" do la 
~. 29500 V........_ T61.: 37.4t.21.57. 

VendsT07/lO + cartouche Basic 1,0: 7SOF. MélhodellSSi· 
mil anglais : 250 F. K7 Andrddes : 100 F. CA~ et Interface 
TO 7 /70, lmptimante PR 00 : tœ, 300 F. Roboo1a VEY RAT, 
LI ........ Auht.s.int.flrivot. l3&00 lolOh. T61. : 
73.71.54.17. 

Vends TO 7 no 8YOC magnétoPl>one + 1 manette + nbx 
logiciols do jeu tGreen Beret, James de Bug ... I + lot de 
4 K7.ierges : le lOUI : 2COO F 1 - PIOCHON, 41, "'° 
d'~ 11• Alençcn TM.: 33.ll.73.t7. 

VendsT07no mono t 4jeux + lect. K7 + Cll1ouehes 
Basic + IMe. Pril: 2000F. AluanihOUTERlAY, 11,NO 
... °"'*"' o..r,.., 77400 Ligny. T61. : MJ0.21.14 .... 
11hl. 

Vends Mission Delta pour MO 5 : 45 F. Mandragore : 70 F. 
Mk:Nll ACl.OQUE. 4, --.f'wochoo\ l2720 Rety. 
TM. : 21.12.AOI. 

V'"1dsM05 + Lep + .....Wmono + joysdclcs + crevon 
C>pôque + 16jeux + 2 liwes IBesicet jeuxl. Prix : 2500F. 
y., MAll1U1ETT\ l, na Ampft, 1121' ,_.,,__ 
S.00.... T61.: 7UL57.0:Z laa - dot ._i. 

Vends TO 7 no + 2 joyslicl<.s + ext. ""'5iQue et jeux + 
lecteur K7 + Basic + logo + livres en t.b.6. u tout : 
2500F. Glloo CHAUVET, 25, .-... Bellay, 91178 
VWy.c:Mdlon. T61. : •.OSA4.53. 

Vends MO 5 + lecteur de K7 + ext. musique et jeux + 
30 jeux + 2 manenas + livre + 1 crevon optique + 1 prise 
P6ritel. IA tout : 3 000 F. l'ftd6ric MARTIN, 14, pl-. do 
Io O.., tzl40 ~TM.: 4U1.33.93. 

Vends TO 7 no couleur tgaraotiel + lect. K7 + lect. disq. 
+ jeuxcrigirllux : 4000F. ~ SOV\AGHAT, 321*, 
"'° ~ 7IOM V....._ TM. : a.21.lUI 
llpNa llhl. 

Vends pour Thomson, lecl8'Jf do K7. crevon optique, ext. 
musique et jeux. 2 manettes, 18 jeux PJt K7. S"P­
LEROY, 1 llt, NO Mombuly, 79480 Boloay-Avolr. 
T61.: 34A00.23 i.- 11111. 
V"'1dt TO 7 /70 + Lep + can. Basic 1.0 + 40 leu• + 2 
manettes + nbx livres + crayon OPlique. Prix: 2 500 F. 
........ ORANGE. Cl6mmdoux·V-. f7100 ~ 
rwy. T61. : 7U7.01A1 tam - dot ._i. 
IJ<vlnt l Vendst.b.6. scusgarantie T09 _ _. 
1U HR..,.... + lec:teurcisq. + manette+_,.,.. + 
dioq. LI tout : 4500F. V'-WOUŒMllllOIJl.t, -
llogof.Qo6, ..a...._,., T61.: 3U3.13.13 .... 
11111. 

Vends TO 8 + drive 3 pouces 1.2 &!O Ko : 3000 F. Luc Till­
BAUO, llll!ll2146. z.-Hlk.r..... t2DOO ~ 
T61. : 42.04.90.07. 

Vends T09 + moniteur MD couleur + sooris + jeux 15' 
Axe, Mandregott, us Vegas. .. I : SOOOF. ~JANS­
SENS, 34, bd Vlc:eofflugo, l22llO Noumy.....solne. TM. : 
47A72.'7 .... 17hl. 

Vends K7 MO 5; TO 7, 8 et 9: S.O.S. $j>8Ct ~ 1 r1ntrus 
t ~ .. + Monopoly + - ouches logicocle 
tT071. LI tout : 400F ou 120F rune. ThamM CARAT, 
15,llie&••Coaou--~T61.: 
43.tl.llOI. 

Vends TO 7 /70 + Lep + ext. musique 11 jeux + joysticks 
+ 131oglclets + Basicl.O + livrss: PretiqueT07/70N : 
1·2, Mlcrotom ... Vendu : 4000F. Anno AVIGNON, Loo 1-.......,._, 28340 LI ,,.....Vldome. TM.: 
37.37 .13.51. 

DIVERS 
V~Jeux K7 prix~ ICcnmando 86, Boni)jlct 
2. CGbr1. Antiiod, Spoœ Harrierl. ~ TAIJ.ERll, 
- do Io Mmw, IZ240-. T61. : 23.13.7&.41. 

Vende MM Aquarils !Capri., jeux. ext ... I. Dlriol ROCHA, 
5, NO~ 94800 ~ T61. : 
41.52.7U8. 

Vends Oregon + nombreux jeux + menotte + livre + 
magn6to. le tout 1 000 F. Sllno SAINT -POL, 11, "" do 
Aondro, 18100 Abbe ... T61. : 22.24.7U3. 

Vends Sindair QL + moniteur couleur FldelitY CM 14 + 
loglclelsprof. +jeux -+ Wn!set,_ Trtsbon6Clt. Prix : 

3 500 F à déb. Antonino SIOARI, 24, NO JNnJl&rit, 
94190~..s.int4-T61.:4UU4.IO. 

Vends T elesvet corni>ltt + Rom Atmoo + morOteui cou­
IM + 60 K7 do jeux + MCP 40 + magnttCJphono tsouril 
en cadeau}. Ll tout :9500 F. OidiorHUET, 11, ...... dos 
a...., 1mo ~ T61.: 41.SUUL 

Vendsimprinanle TandyDMP 105quafitécoooie< 132 c:ols 
en diffé!tntsmodosgraphiques sur Tandy ou carre>. T.B.E. 
Vendu 1 tœ F + càble Amstrad 170 F. Bruno BON· 
HOMME. 4, court ... o.uphln6, 42400 Soint.a..mond. 
T61. : n .22.33.54. 

Vends MSX VG &J20 + magnéto + joystick + program­
mes + jeu• IH6ri~. Treil Blaz8', Knight. Lora, Gu"' 
frighL .. I T.B.E. Le tout : 2 500 F. OI.- PERONNE, 
51, "'° 1o ......._., 80240 ChoumonHn-Vuln. T61. : 
44.41.tW • 

Vends lecteur do K7 1010 + nombreux logiciels ta.ii.s. 
ter .. .I pour 200 F -lament. Vends ou êchange jeux M 
d'lSqUotteS pour trio XL AWn LOZANO, mm.- dos 
4 T...., m,ploce ... Beny,1515111 1.elllnoMelnl. T61.: 
4U&.2U1. 

Pour IBM·PC ou compatibles vends joystick + cane courte 
awc 2 prises joyiticlt, 460 F l'ensemble. lhiony MAUGER, 
78, •- Dutar1io, 78150 LI Chesrwy. T61.: 111 
3U3.21.79. 

Vends rnonit8ut mono Pllilips + câble C 64 700 F + Atlti 
29:lO sans joysticl< 300 F. Jolwi PlOflCHET, LI s..tne, 
Bk JI, 13015 Mln6. T61.: 11A.3S.23. 

\lendsZX81SildlS + """"'""16 K + iw. W1io + i1ter· 
lace joystic:ks + 4 livres et 10 K7 logiciels et jeux: T ooCldt 
~. pour 1 000 F. An ... HAHUSSEAU, 2,,... M.· 
HM, 41800 Montoh. T61.: liYs.G5.8I. 

Vends original doSargon312disk + livret + boitel: 150 F, 
pour Commodore 64 ou Alan XL. ~ ltON· 
DUFOUR. 2, olH dos T..-urs. 44000 Non-. T61. : 
40.35.12.A 

Vends Yeno SC XXlO H + Data Record + 7 canouches 
Jeux-Pllritel. Prix : 1500 F. En.a. GALETTO, 1, NOL 
Rouglor, 13112....._ T61. : 91.IU5.7Slpoott30Q 

Vends EXLIOO + moni1our Ven + magnéto + manettes 
+ 10 jeux canouches et K7 + K7 cf'ritiation + ptogram· 
mes.. 2 COO F • .-.More TREF, 233, A-~ 
ae11e LI c..n.t. T61.: 13.46.73.œ. 

Vends K7 CBS Coleco importé des USA. IAncalot, Robin 
das 8<IÎS : 3 000 F les 2; Congo Bongo, Base· ball (pour po1. 
gr.OOs Rockyl : 120 F pOèce. l..luront TRAN, 32, rue dot 
Bouluua, "181 c-try. T61. : M.a3Q.Ge. 

Vends console lntal!Msion + 5 canouches : 1 000 F. Etat 
neuf.~ llUATOIS, 1, ...,.._.do a-ily, 93330 ,...,--..... 
StoP affaie 1 Vends VG 5000 124 1Ctam. 18 Knml • m . 
+ 1 livre jeux + 4 loglcitls + jeux sur K7. le tout ddj 
à 460 F lexc:ollent M). -TOUIET, 97, NO do Soin!• 
Gormlin, 7l2IO ~ TM.: 31. 11.40.Sl. 

TRS 80, 16 Ko + lecteur cassettes + joy. + jeux + livres 
+ càbles + monitOIJf Ven : le tout 1 500 F. Ohler PECH& 
RET,roul9dos~,05100 Brilnçon. T61. : 
92.20.20.49. 

Exceptionnel, wo1ds l'intégralité du système indépendant 
VOC11'ex, console + 20 K7 + extensions. Bon état, d6tlllt 
84, ..._ 8 000 F IC>ld6 3 !Dl F. """"8 FOWOT, 21,NO 
do Torcy, 7Wlt Pwll. T61.: 42.01.21.21. 

Vends drive 1541 + nomtw. logiciels + Fasdood canou· 
ches + doc. Le tout3 trio F. FéolceGUIUOT, l,NOdo 
Io Fondorio, 26230 s.io.-.t. T61.: 91.34.59. ll 

Vends ~iel 16 à 106 no manquenO : 380 F: Micro 7 
(19841: 100 F; TILT 119851 : 100 F + SVMgratuhou le tout 
pour 500 F + frais d'envol. .Jun.fnnçoil OUITARO, 
12. NO dos V-. 31000 ToulcMe. T61.: ll.12.52.42. 

Vends~ ces !unité c..,tra1e + ~tl + console 
+ K7 + cartouches + Nrbo + rolle<. Prix : 2 500 F à 
3 COO F. Très urvent. l'ftd6ric WORETH, 11, ... do 
~ 94Z10 c.Ni\. T61. : 4UU4.37 et Minhll: 
45.2&.54.14. 

Urgent 1 Vlllds ces + 4 K7, tout T.B.E. Prix 1n16r1SS1nt. 
i...wrt DUfOUR. • T61. : 79.11.30.21. 

Vends Roller Controller CBS + Slither Victory : 350 F, le 
tout emballage origine : Stsrwars ces en NTSC : 100 F. 
Joel-. LOURDAIS, 11, NO E.-<1'0.V.., 94000 ThWI. 
T61.: 48.12.0l.21 ou BP 61, 94002 c.61111 c.dox. 

Vends console CBS + adaptateur Périttl t adepta1eur 
Multi-K7 + module turbo + 7 K7 tSclrtroompfs, ZaXlOll, 
Lldy-Bugl. Vendu 2 000 F. f'hilllpt VBIDIER. 5, dl. dot 
a.tlgnoloo, f31'0 Riom. TM. : 73.3&2U2.. 

Vends canoo1e ces P6ritel + s cartouches twargaR*. 
W119. W•, Fethom. Mr. Do, Q. 8fll, Oonlœy Kq. Orn6ge 
Race, VenNre), trn bon état Prix: 700 F. ,_ PER· 
ROT,Courtoloo\ 1tl30hrt*Chllol. TM. :25.42.01.tt. 

Vends ou échange pour CBS : Gorf, DK, Oi's, Weil, Cos· 
mie, Pitst(llJ, Venture, lime Pilot. Clle<che tous logiciels 
Adam. Mulmo BONPAIN, 2!i, NI NicoW', ll007 Lyon. 
T61. : 79A19M. 

Vends ces + 6 K: trio F, module turbo + 3 K7 : '100 F 
+ VtCtory tJO FI. Chero:M pour Amslrad, K7 d'azinutage 

mmm la vitrine de 
l'authentique 

spécialiste I N F 0 R M A T I Q U E 
62, rue gérard • 75013 PARIS owe 7, rue de l'Eglise· 92220 NEUILLY·SUR-SEINE 
Tél.: t1) 45.81 .51.44 du 1rtde10 h é 

1 
Tél.: (1) 48.40.73.26. 

1'1ex: RUNINFO 270841 F Uf'ldf eu-.,,,,.! h Métro et Bus PONT DE N_EUILLY 
Métro Pl.ACE D'ITALIE - BOBIU.OT ~1 Sortie de Métro RUE DE L'itGLISE 

ATARIST 

::::;:~~ 8490F 

520ST3990 F ....., 

PROMO 520 ST 
~ STF • MoftltAiur 
SM t25 monodvome , , 4 MO F 
520 STF -. Moni\M# 
SM 1224 COU1i1ur • 1 410 F 

•M;J•U4•J.iH'40''4'•lilj 
ATARI 1040 STFI• DOC 
TECHNIQUE • LAHOAOES ET 
OUTJLS DE Dtv'ELOPPEMENT 
t OUTILS DE T~tCOMMUNIC, 
+ OUTILS DE BUAEAUTIOUE. 
Moniteur monoc:hrom• • o 800 F 
Moniteur co~9Ut • , • 11 490 F 

PROMO BUREAUTIQUE 
ATARI 1040 STF • 4 _,... 
TRAIT'EMENT DE TEXft 
+ GESTION DE Aetff.A 
• TABl.EUR GRAPHIQUE 
+ UTILITAIRE DE BUREAU 
Mol'llliMM" monodl. • 1 9'0 F 
Monltew ~ t 4IO F 

flou • 1 ~c ti ,ol d un "10 r.HJ 1 Oo&O 

ol "'ou •, 'P"l ottf'l•I ~ (l"•<l u'-" ltflo" 
d•• logicw l•, PU8l IC OOMAIN( 

·~o• I 60 ptonr lmm "' ' 
de 160 hch 1rro; GR ATUIT" 

• p4riphériqw• 
SM 125 Montt. mono. HA • "° F 
SM 1224 Monit. coui.ur 2 llO F 
5' 354 lec. Dfl4- &OO K 1 410 F 
U314lec..~1Mo tttoF 
SH 204 Disque Dw 4 tto F 
jMM 804 MPNMAHTI t tao F 

• ""1kH>I•~ 
ATARIST 
AE.GA$ AHIMATOA , 511 F 
ART OIRECTOA • UO F 
ART SCRIBE • • • • .. • • • • 250 F 
PUBLISHING PARTNER • t 800 F 

NOUVEAU 
Ani le ayndt6me CS. 11 IOU(llt 1 
Aotrowez votrt g.tttUOll• 
avec un ttyto t 
TABLETTE A OtOfTALl.$EA CAP 
Format M liYri avec~ adlt -Oemao ..... GFAotC 
Ai$olubon 0.1 mm. 
~0.5~ ••• 4 MOF 
f$otn; et11 oCJOOf'I Sll20F h.LJ 
e jwxST 
FUGKf SIMULATOR .tt6 F 
TRA.Il BLAZER • • • • • 246 F 
PA.SSAGEAS CMJVENT2 ):2()F 
CH.ESSMASTER 2000 )OO F 
NINJA MISSION , • , , • • • • 140 F 
GOLOAUNNEA , • • , 240 F 
HIGH ROLLER , • , , 420 F 

WINTEA GAMES • • • 2915 F 
SOt .,.. •• .. . . • 345F 
CRYSTAi.. CASTlE • • 111 F 
ll6ERATOR • lts F 
THUNDER • • • 340 F 
GEOMETRIE 7 A 
TEAM&N. • • 240 F 
DR. T'o MUSIC • 320 f fZ,TRACI(_, .... 
IMPRIMANTES 
CtTIZEN 120 D , • • 2 450 F 
cmZEHLPStO .• 2HOF 
C1TIZEN MPS 10 . • • •MF 
cmZEN MPS 15 ... . . .. 5444 F 
CENTRONICS LASER PAO! 
$U1tl0f kit non·incMI 18 860 F HT 

AMSTRAD CPC 
CPC 4M Monoctvom. , t 9IO F 

couio.. ... 2MOF 
C9C 6128 Monoctvom. •• 2 MO F 

couio.. . .. Utof 
IMPRlMAHTE OMP 2000 1 MO F 
LECTEUR 0150. 001 • . . 1 tlO F 
e }tHJX CPC 
1942 ••••• . ••• • C 80F•Ot30F 
GOA8AF • •• • ••• • ,, • 0298,-
RAMA RAMA .. .. • • • C 105 F 
C08RA .• . • • . C 7''·0 135 F 
SHORTc.IRCUf'T . C 7t F • 0 t35 F 
10th. mAME .•• C tOISF • Ot53F 
SPACEHAARIEll C 85F • 0 131 F 
SUflU'CYCl.E • C 110 F • 0 teO F 
NEMESIS .. .. . C Mf ·O t41F 

e -.t»sfeuxAMSTRAD 
M' EHF1N (Ue.Q , • • 0 140 F 
MASQUE . . ....... • 0 t86F 
nRACER .... . ...... 0 1•tF 
TOMAHAWK , • C OO F • 0 145 F 

•TOPGUN . .. C 85F •0 140F 
IMPOSSIBLE • ,, C 80 F • 0 13$ F 
ALIENS . •• • •• C 13$F • 0 t90F 
SEPULCRI •• ••• C 120 F • 0 210 F 
ALBUMAMTIX 
Aceot..AOE • • , .. 0 130 F 
ARKANOtO • • C 15F. 0 1:W F 
80MBJACK .... C 15F ·0 125 F 
KtLlED UN11L OEAO • C M F 

MûrAN' ... c eo , .g ~=~ 
TOISIONS .. .. .. C 150 F 
XCEL C 2' F 

COMMODORE 64/ 128 
ET LEURS ACCESSOIRES : 
CONSUL TEZ· NOUS 

BALLBREAKER • .' , , • C 1tOF 
sc.tOCKWAY 
AIDER ..... .. C 8'F·0 145F 
LEADER BOARD IE.XEC. 1 tl/ 180 F 
HEME.Sa$ . • •• C 15F·O t46F 
At..1..EYKAT ••••• C 111 ·0 14.SF 
ARKAH040 C NF ·0 14'F 
HIT PACK • C tOIF · D t48F 
EXPRDS 
RAIDER • • C 115F-O ttoF 
SEHT1NB. • • • • • • • , 0 145 F 
SHAOUH ROAD .. .. ... C 120 F 
SILEHT SERVICE C NF • 0 131 F 
ORAPtoltC EXPENDER 128 150 F 

e }euxAMSTRAOPC 1612 
JEWELS OF DAAt<NESS 145 F 
GOLF TOUA • • • .. • .. • 428 F 
KARATEKA • •• •• , , , 329 F 
PITSTOPH . ... , , 240F 
WlNTEA CAMES • 3.20 F 
BOP'N WRESTlE 215 F 
f ... 15 STRJKE EAO.ll. 2:33 F 
SILENT SUMCE 2M F 

e PCW AMS1RAD 
N.EWSDESK U riM"",.... 
~ ••• • ••••• 415F 
STAUŒ FORCE HARRIEA 115 F 
BOUNOEA , .. . • • • , t"5 F 
B'-AGGER/ OUAROIAN .. 145 F 
TOMAJot.AWK •• . • • ••• • 2015F 

•

Joysticks 
_.THE PROFUllOHAL 

• • mlcroewltchM --­Â. St.lindwd ,. , ....... -=. 

LA VRAIE ~OLUTION 

AMl'.IE AM IGA :. 
512K 
UC:4725F 
uc + Montt. 
7950F ~mBl•ll! 

CLUB AMIGA/ RUN 
Lt iet.I dit reneontre dM utilN1tutt 
d'AMIGA. 

Ooo~--·~­.... -llljolgnez 10 CU>--N 

AMIGA 1000 
LE CLASSIQUE 

OISQUE DUR SCSI 20 MO t 1 ttt F 
EXTEHSIOH 2 MO 1 IOO F 
SIOE CAR 1 500 F 

AMIGA2000 
UC : 11 690 F 
UC • MoniL COUI. 
14 790 F 

AM1GA 2000 XT 
C...XT 
~3,.S"clrMl1 /4• 
MotliL CcM.11. a 2IO F 

REVUE AMtGA W0RLD otO F ~ "' 
MAINTENANT BEAUOOUP OE 
UVAES SUA .t.MIOA. 
Nous c:onsuttw. 

e des utflital,.• AMIGA 
DE LUXt: PAINT • .. .. • 900 F 
OELUXE PAIN'T Il , • • • • t 300 F 
AEG&S ANIMATOA • • • t 435 F 
OElUXE V10EO • toO F 
OIGMEW ... .• • 1 tMF 
PAGESETTER . , .. t 230F 
DE LUXE MUSIC C..S. , 7t0 F 
INSTANT MlJSaC 296 F 
f'rSONLYR&.R .. 210F 
AEGaS SONIX ••• , • • 150 F 
ClJMATE • •••·••• ·• ~F 
AMJGADO$ ElPAUS 280 F 
DELUXE ART OISK 2 275 F 
POWER WINOOW9 • 740 F 
%UMA FONTS VOL t . • • 280 F 
FAST FONTS • • .. .. .. •UO F 
ZUMAFONTSVOt..3 , 290F 
lV'"TEXT • • • • • , •• , , • 780 F 

e d.s /tHJX AM/GA 
UNIHVn"lD •• , • , ,,, 
CAUUO .... 
STAR OUDE.R • . • • , 
MARSLE MAONIESS •••• 
8AAD'S TAUS ... 
DEFEHO CW THE CAOWN 
SINIW> • • 
OEJA\r\I . ....... 
GRAHO a.AM TEHNIS • 
FUGKT SSMULATOA 1 • 
A.ACHONft , , , . , 
HALLEY PROJECT 
V.DEOVt'.ClAS . . • 
WINTEA GAMES • • • • • 
TASS TIME IN TOWN ••••• 
STA.RFlEET 1 , , 
PORTAL •• •• •. • • ••• • 
KIHQ QUEST Ill , • , • 

410F 
MH ...,. .... .... 
340F 
SIO F 
•20• 
420 F 
•MF 
300• 
37'5F 
:l40F 
:!eof 
3lt F 
446F 
4tOF 
410F 

DEMANDEZ NOTRE LISTE DE SOLDES DE PRINTEMPS !!! 

BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dép•. VPC : 62, rue Gérard · 75013 PARIS 
• 

Nom •• ••• • •..•.••.••• •• ••• • • • • ••••• • ••• • • . ..••• Pr6nom .• •• . •• • • ••• . . •••••• • ••• , •••• • • Adr•sse · .•. . ····••• ••••··• · ... .. . ... .. .. • •• • • ••••••·• • • • • • • • , , , • • •••. •• , , • ••• •• • ••• O e 

••• . • •• . •• •• , • • • • • • • • • • • • • . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • MachJne •.. . ••• •• ••• •• •• • ••••••••• . § : 

• 

:::-::·:·:::::::::: .. ::: .. ::::::::::: .. ::::::: .. :::::::::::::::!:::::::::::::::::::::: ~ 
, ,. de .. (ffWICe m61JopoM.ail'ie} • lOQllOtlt 20 ' · Mll*'8I Pif • 
SE.RHAM IXPAl.SS 200 F. St.p. pour~ 30 F. • • ••• ••••.• ••• • , ••• , , • • e Q.joOo.._,.,_. .. _ _ O cuCCP O o 

• 
CREDIT CETELEM IMMEDIAT : NOUS CONSUL TER • • 

Je f)(éfère régler par carte de crédit bancaire n• de carte 

11 1111 111111 11 1111 11 gg 
Expire à fin ... /. .. 
Dale de commande : 
Signature obligatoire : *' . 

DEMANDEZ • 
NOS LISTES • 
DE PRODUITS : 
POUR • 
VOTRE MACHINE : • 
(matque) •• . •••••••••• : 

••• •••••••••••• ••••••••••••••••• •••••••••••• 
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COMMERÇANTS, ARTISANS 
ENTREPRENEURS, 
PROFESSIONS LIBÉRALES 
LES LOGICIELS DU JAGUAR 
OUVRENT LE 
DIALOGUE. 

-JI ujourd'hlli, l'into! atique n'est plus réservée à une élite de techni­H ciens. Comme la machine à calculer ou la caisse enregistreuse, 
elle est devenue un outil courant de gestion et de comptabilité dans toutes 
les professions. Pourtant, les logiciels • c'est-à-dire les "programmes" qui 
permettent d'exploiter concrètement les possibilités d'un ordinateur · sont 
longtemps restés mystérieux pour le grand public el nécessitaient une 
formation spéciale. En outre, ils étaient souvent mal adaptés aux problèmes 
concrets des commerces et des petites entreprises. Avec les logiciels du 
Jaguar, c'est un tout nouveau concept de l'informatique qui apparait 
aujourd'hui: 

les logiciels de gestion du Jaguar apportent à la gestion d'entreprise la 

1 
~ 
~ 
§ 

rapidité d' analyse et de 
traitement de l'ordinateur, 
sans rien retirer de la 

souplesse et de la 
simplicité d'emploi de 
la gestion manuelle. 

~ i En démonstration et vente dans tous les magasins NA2A 
r;; Liste des revendeurs et documentation sur demande 

LES LOGICIELS DU JAGUAR 
14, av. Félix-Faure - 06000 NICE -Tél.: 93 62 17 50 ~ 

5 

REVENDEURS SOUHAITÉS 

130 

P.A 
detêteetcon1amlnation: 70 F,4changejeux. ~LE 
BUCHOUX, 330, ovo.- dt Il fondorio, 14%70 Vedène. 
T61.: 90.31.48.02. 

Vends C8S Coleco + 3 K7 (Fathom, Bc'sl fiat neuf. Prix : 
660 f poncorrc>ris. Y-MARQUET,LeV~l6nK, 
5'200 I.e Gdy. T61.: H.oa.&&.œ. 

Vends MSX Sony H8 75 F + câbles + menuels + très 
nombrou• logiclels : 1 500 F. tchango logk;lels sur MSX. 
P-* COTTON, 20, rue de Il ~. 96310 Slint• 
o....rAwnona. T61.: 30..37.8U9. 

Vends MSX canon v.20 t lecteut K7 Sony SOC·500 + 
cordons + ...won I:> jeux et quelques utiitairet + ÎO\'S­
tlck. Prix: 2 200 F. 8"'no LSTAO, 2 bis, rue dt I' ..... 
morie, 31!i00 T....,._ T61.: 11JO.f7.GI. 

Vends un MSX YC 64 + magn.lt0phone K7 + 11 jeux ori­
ginaux + llstihgs + un •bonnerne<lt è MSX·Maga:i'le. Prix 
6 cUbettra. C6drlc CHOINAllD, 21, rue du Scucm, 
91530 Sermlioe per s.lnl'°'6rGn. T61.: Ma.JUS. 

Vends Oric·l .-nbr. jeux sur K7 + manene de jeu.­
interface pro + t0CJ1es les prises pour moins dt 1 000 F là 
déba111e). C-Ontac1er Gllos LAUTISSIER, 167, rue Rom­
""-• 71000 ~ T61.: 85.34.14,11111 w" l"end). 

Vends jeux origilaux pOCJr Oriel Atmo$ !Aigle d'Or, 3 0 ru.­
gus, K•eté. Talisman .•. ). J'*1dre2 timbres pour~. 
,_..IRACA,51, olM clt~~ 
131SOO~ 

Vends OrlcJAtmos 48 1( + 35 jeux + monheur mone>­
chrome + lecteur de cassette Sl>éci•I ordinateur + livres 
do programmes. T.8.E. Prix: 1 llO F. Fnndl LEROUX, 
14, rue ~ytH.oclOilc, 7l3IO Bouglvol. T61.: 
39.19.21.81. 

Vonds Oric 1 + magn6IO t revues + «! iou• : 1 llO F. 
Imprimante Seaoshl GP IOOA + cordon + manuel : 
1 llO F. Proteetlons pour les deux. Olvllr BERTllAND, 
*idonce Clllf'lllbolt, 21, .... dt Il Bnnno, 331110 Gê 
mot. T61. : 58.07.97.59. 

Vends Spectrum 48 K t Péritel + livra + 10 jeux. Très 
peu servi. &at neuf. Prix : 700 F. frm9oi1GUIARD, 4, -
dt Il c.ri6re, ~ T61.: 34.71.oul. 

Vrds Specln.ln 48 K Nritd + ~ K7 ~ nterfece tw1x> 
+ joys1iclc + 3llogicielsjau.+ livres. LetOCJIT.8.E, ..,,,ru 
990 F. ~ ROSSlGNOt. 95, av. DenleM'Otdrlg6, 
93370 MGntf9rmeL T6l: 43.30.lt.43. 

Vends ZX Spactrum + 48 K + Péritef + impiimente Sei­
kosha GP-9l6 (si*Wl Spoc:UUm). tm neul t 12jeux + 
doalmantation. le IOCJt 2 000 F. tric l.AfFOND, 3, rue 
CM..fnnd<. 71100 Slint~. H l: 
39.7U7.9S. 

Vends ZX Spectrum 48Ko1841 + K7 jeu• + Interface NIB 
+ Péfltel t livres + TV N/8 + assembleur t manenes 
t lecteur K7. Le tout à 1 000 F. JMon GONIN, IO, ... 
F • .floooevell, 9215'0 S...-. T61.: 47.7U7.97. 

Vonds niao Sêdoi- Specuum 48 K. Très bon 6111 t prise 
P6ritel + interface ZX2 + doalmentation (7 livnlll + plu­
sieurs dizaines de jeu•. 1 500 F. OfiYter BION, 2, , ..,.. 
dtS.vlgny, 93!i'OOA .... y...,...... T61.: 43J3.08.02. 

~ZX Specttum + priaePéfitelet20jeux1Kungfu, Mas· 
ter, Rembo$, Ghos11lusteri, Match Point .•• !. T.8.E. Prix : 
1 000 f , à déballre ~ VILAIN, 7, ... lllnGit, 
51700 ~ T6L: ~ DEllETZ, 
~(lpM llh). 

Vends ZX Specttum + J) logiciels Uisto 8'1r demande!, 
monit. couleur, liVres : 3 000 F. Vite! Vends essl 3l Hef>­
doglclels : 110 F le tout. leurent ESRENAU, le T1bourin, 
rue Ch.h!M, OllOO ~. T61.: 93.73..5UO. 

VendsZX Specuum + Péntel t joyslic!t + !Mes + jeux, 
donl les meileurs : The Wry of the Trg«, Gt1el1 B«el. .. 
Prt.: 2 OO> f . 8Nio GORET, 2, IOUll dt s.lnMMA, 9l5IOO 
b&bome. T61.: 34.1l20.!i8. 
Vends pour Specuum ZX 1 : mictodriw t 23 cartOCJches: 
1 200 F; multllace 1 : '100 F. tchange nombreu• logiciels. 
Achtte Opus OisccMlry 8lO F, 2X 2 100 F. Poul-trié CEL· 
LARD, 9, rue llocint, 19790 Mions. T61.: 78.21.88.08. 

VendsdriveS 114 750K, MC inœrfaœ Specwm, WtSi que 
frO piog. originaux r6conts : 2 500 F Io 1~. frO F ~les 
2'. Aussi Specuum + Z 128 K. Pri• t débettre. Joo6 
Tf.XElllA, 20, rue S.tlm-84boslien, 75011 P• T61. : 
78.01.75.81. 

Vend$ 2X Specuum 48 K + nombr. ieu• + intllrlace Péfî. 
tel et joysôcb + 2 joysticks + ma t r-. Le IOUI 
en e>cœlent élal. pos. de-~ f1ire olfle. flailllllll 
LE DOUCE, Ty Upie Plomoln, 29000 °'*'-· T61.: 
98.94.24.41. 

Vends Specuum t très peu ....,; + nombreu• logicials + 
livres + piise Pérltel, modulateur N/8. Prill 6 débattre. 
Nadeni TOUUIENT, 13, ruo cl! Ja.dr>&olo, 83100 Mon­
IN<ll. T61.: 48.38.2UO. 

Vends 2X Specuum 48 K + ~ t ln1. joystick : 
1 000 F à d!Oanrt. Vends nornb. jeux u K7 pou< 1 OO) F. 
IJae sur demende. Pl'lflppo AGEOllGES, 36. rue Aen*1g, 
71120 "-boùlot. T61. : 30.59.tl.03. 

Vends ZX Spectrum + 48 K T.B.E. + environ 45 jeu• + 
magnéto. Le lout 1 500 F : Vectrex t 1 devier t 7 jeux. 
Le tOCJt 8lO F. Fnndl ROUSSEi. 49, dli PltlOI\, 33390 
Bl9yL T61. : 57.42.15.11I•!** du ........ 2G h30 • 
clrnancMI. 

Vends unil4 cenuale ZX Specttum en panne li*i• d'image) 
200 F. Jadcy LE CALVEZ, """'U 11, ruo du FllndM, 
Z2300 l..ltrrion. T61. : MM.35.00 """° 11 h). 

Vends Spocuum 128 t Bell di!lt 5 1/4. ptis inœrflce 3 
t nornb. logiciels u dilque °" K7 + r-. Prix 3 500 F. 
S..,._ 0EVt, 103, ..,.,_ Thlen. 83340 Le Raincy. 

T61.: 43.02.81.64 """° 20 h). 

Vends ZX Specuum plus -1 interface 2 + Péritel + 1 
manette de jeux + nomb<eux logiciels. Le tOCJl ris bon '1>1 : 
1 200 F + MSX canon 64 K: 700 F. tdou.d FARINES, 
,_ d'Avignon.14170 Monl8ux. T61.: IOMJUI. 

Vends Spocuum 48 K t Nrhel + magn6to + in1. ÎO\'S­
ticl< IK-'onl + 2 joysdcQ + nornbf.u• piogr.: Tho· 
natos, l.Cfd of Midnight, Oruid, Baunan, Teu Ceti ••. : 
1 OO) F. Allen GENNESSEAUX, 98, ruo l'loM-Oomoln, 
75'017 PaltL T6l: 42.27.0S.78. 

Vends po<S 2X ~ in*1ace ~ KOlll>llon. Prix: 
Il> F + imprimante ZX. Prix : J>O F. P-.1 HOalENZY, 
f, rue .,..,._,,_ 94270 ~ T61.: 
47.21.24.n. 

Vends pOCJr Elcelvision EXL 100 : E>Wipaint + SOCJris t ilt8"· 
face + 110tiœ$ 600 F; urtOCJclles WaO<d 200 F. tchange 
logiciels sur MSX. P...t COTTON, 20, rue dt Il 1)11. 

- · 96310 s.m.o...!H'AumonL T61.: 30.37JU9. 
Vends EXL 100 t Modem t mogMio + monilour mono 
+ davier pro + 2 joyst. + K7 jeu + Basic t Lcgo + !Mes 
+ Atari 28l0. Pri• 2 900 F. Piene USSARD. rue ....... 
B<llay, 19470 I.e Lonuc. T61. : 6&.9l20.'5. 

Vends EXL 100 + moniteur mono + 2 manettes de jeux 
+ magnfto t 1 cartouche de tennis + logiciels + nom­
breux piogrammes + 1 ci..- pro. Sytvlin HABERT, 9, 
rue~ 11100 Vletzon. T61.: 48.71.51.27. 

Vends Ex.eMsion EXL 100, locteur de <isqœttal, Cmonm, 
davier pio, programmes (~s de 50 en K7, c:an., alSkl + 
rewes E•elvision. 5 OO> F. Dt<1la RIBA YROL, Le ....W. 
Solu<oc, 46700 Puy~'tvlquo. T61.: 85.l&!iU &. 

Vends EXL 100 + EXL 135 (dOCJble lect. disk 3 1/2 OF 640 
Ko + Modem IM"rilel, wie, parallèle! + CMOS-RAM + 
mwrtUIS jeux + Tennis + knlQix (Desslll + logiciels 
!Basic, Solfège, jeux, e1c.l ... 6Ut neuf, ache1' en 3/86 
11 750 F, vendu BOO> f à d6battre. Jacqi-. HILAIRE, ll, 
ruo du Uàwe, 77400Thorigny.........._ T61.: tn.07.77.34 
!dt 18 h • 21 h). 

Vends EXL 100 ilfr1rO<Jg<t + clavier PIO + menottes + 
magn6to t cartoudles lie jeux + casse!t8S. Amlole KfR. 
LAU,~ T61.: H.21.1129. 

Vends EXL 100 + magn4\ophone + jeu• IMidwly, Ad 42_ 
Vega xs. EXL Basic, Ten~, rAMeau de l'Union, Kung 
Fu, le Trés« de Tou1A111khà I : 1 000 F. ThomH VIL· 
COT, 2. pllc:e del Conilts, 100 ~ 

Vends console i'lteiMlon neuw + 3 ..ettes, embellege 
d'ortgine ccmpris. Prix : J>0 F. BENJAMIN. T61.: 
90.93.78.77 Do - -i. . 
Vends progs pour Ti-99 K7 et modules ris norrbreu<, occa­
sion à saislf, eu d4tal °" le total. Seoge PIGUET, 12. ruo 
du lkllHlanly, 44100 Nan-. T61. : 40.43.22.00. 

ECHANGES 

C 64 + 1541 -r nombreux tofls lutiitaires, Jeux, newsl, 
cherdle contaclS pour khanges (lista sur demlndel. 
Ecllango contre sohs, ou acMte loc1eur K7 CBM. Clouclt 
WAL TEii, 13, rue cl! 5'mlnlh, Otlwlld, 97400 .._ 
Gnifftnotloden. T6l: 18.71.I0.07 I"'"' 19h30). 

Ecllange jeux sur C 12B/64, sur disquenes : Supe< Cyde, 
LNde< 8oatd, Ghosl'n Goblins, e1c., sur K7 : Falrfight, 
Commando. Gieon B«tt, etc. ft6diric DUFOUR, 44, rue 
o.r,-, 59111~T61.: 20J7J0.38. 

Echange ou~ nombreux logiciels uniquement '"' dit­
quenes. Possède nOCJvtautés (Fungus, Pape<boy, Oantes 
lnf. .. I pOUr C64. Jean.Phlllpi>e SELLES, 11, - du 
C-95130 mi-.wlle. T61.: 34.1&.21.21, 

Pou• Sram 1 et Il nous limlrions awir le plan c complet ., 
efti QUI polS. Meurtri .~ viœse • • Seoge 91 MldW 
ZAHUTT1M, 20, bcdoval<I du" __ .....,.,..,, '1000 

s~ 

Echenge 50 piogrammes, eu choil< UnfiltrstOt 1 et 2, Lea­
der 8œr<I 1, 2, 3, Hacker 1 et 21, contra la cartouche POIWI 
C.mld{la. Urge<lt I ffendc ROSS10N, 207, rue dt Il Jue. 
lice, 64710 Wdreo. T61.: SUU4.58. 

EdllnQI nombreux jeux pou< Specwm {Fhlord, Bm1ltl. 
Gaulldet. 1942. Dandy, Papetbovl + nombteuk pt~ 
mes. Envoyer lista. Cytl PICHON, ,_ dt Cotm6o, 
l1210 .......... T61.: 3UU2.14. 

POCJr Apple Il E, cherclte nOCJveautés, pœsiblilé d'6change 
de piogrammes. Mèrd d'Mnce. Jocqi.. REIOURCIER, 
20, rue du Pnmovw, 63280 1.~ T61.: 
43..91.12.Dl . 

Echange logiciels sur Apple. Cherche contaCU ~ 



Allllit IUI Aude, H6r1ull. ~ AIMI 
DAMIEN,M.-d'AnMun, 111•~ T6L: 
11.32.17.54. 

Echange ptogrammes MSX' 1~. 8osconian, Paanan, 
Kung Fu2, Kung FuMasterJ. Achète000pour600F plus 
quelques dîsquettes. Vlr-.t FAVRU.LE. 12, rue Blondel, 
02240 Rllornont. T6L : 23.13.72.51. 

Echange ou ecM1e jeux sur MSX. J'en possède 50 et voor c1r• 11n 6cNnges. Md6ric DOllMANN, 7, ....... 1119 
-547IONor1G11M"""1l•Moc-n T61.:13.11.3M7 
... 11111. 

Rec:l1erche pour Alari XE : 8a$ic XE ou XL OSS ainsi qu'll10 
inprimantt 1029. Fai'e offre, Paris et 1'oion. BERTllAND. 
T6L: M.M.10.29. llprM 11111. 
A1'ri XL/XE: donne jeux en disk tootte impfimante 1027 
11020 ou 1029 s'abotenirl ou drivt 1060 en ires bon état 
Ellldierli toutes propœi1ions. -ALBRIEUX,2I, rue do 
Qmey, 11231 Monligorof\ 

Adltlt jeux et Uliitaim 1U1 Atari ST. &wove< liste, ptÎI(. 
etc. R';iort Notd si possible. 8trhnd LESOT, 11,rue 
HtnrMllrluM, l2400 FOOC!ld ....... BW.-

Aetiète pour Ams11ad CPC 6128, disquettes de jeux type 
aventure arcade. Cherc'1e Passageri du vent, Top S8Ctet. 
R6ponse assurée. Dovld OEW, 34, rw do la Fondorie, 
46120 ~ T6L: 3UUl.4I. 

Etudiont l budget limité aclrfte ltul la C61e d'Or si possi. 
blel lecteur disquettes fom11t 5 p 1/4 pour Amstrad. Prix 
axJ F r. cMblnr.J. ~ RIOIEBEAU, ~ 
a-., 21840 Vougeot. 

Achète carte Apple Tel, max. 1 600 F et échanges. 6'rlld 
FAUX, 200, .. ,,.. do S ....... 116140~ 
O..-. T6L: 39.93.12.e&. llprM 20 hl. 
Ach6la pour A!lllle 21' :"""' f + cartel, 2' drive !sans catie 
c:cncr.I. jovaic:i<~ 10. &nqedisksdejeux + quot. 
ques U1i. !env. lislel. Tong! VAIS, 12, rw do l'Elon\, Le 
ln,2t110C:O.--T6L: IU7.aA7. 

J'offre axJ F pour« Compuier Air Combat 1 de d1tl SS1 
pour Apple Il. Pirates s'abstenir. Mldlel B18110WICZ, 
10rue do Il,,_, 9*0A~-..Boit. ni.: 
4UIA10. 

Ac'1èta lec:taur de cfosquenes 1541 pour Commodore &I fsl 
P<*ible MC disquettes!. Contactei~ 1 J6o&M PAV1E. 
10, rue ~. 11111~...&ocn. 
T6L MA3U3. 

Adlt1t drive 1541 poor c 64 dent la régiort Montbel­
lianl/Beffort + écl1ange logidels K7 f Papa!boy, W111ter 
ga.,., Noxus, etc.I. CWrtldSEDRATl,I, ruecloo"'-> 
9N. 25200 ~ T6L : 11.M.Ot..21. 
Je cherche IOUt ptog. en moc't 128 ou en CP/M 1128 01 
petk ptbt S.V.P., une Power Ctrtriclge, je réchange cooue 
20 disks de news en mode 64. Guy l.ESPISSAll.US, 
11, ,.. ._, -Slinl.S.-. T6L : A.1UU4. 

AcNte en «:hange Warg- poor C &I !SSI. SSGI 1U1 
dilquena fNndo GllDINI. ..... Corol. t14IO a.r.cy. 
~ T6L : •M.20.il. 
Urgent, clle<clle lecteurdisq. 1541 et Îmjlrimante pour C 64 
fprix pas 1109 élevél StJr région nantaise li possible. Alain 
CONNù, tl,rw ... Lt Monti. 4440011u6. T6L : 
40JS.21.51 . ...... r-i. 
Edllngl-rœs SI# disq. pour c 64 et vends originaux 
M K7 ...... • lkdiola. TM. : 21.15.2U1. llpio 11 N. 

Ach6tt canouche "- Ctrtriclge poor CBM 64. Cytl 
ADAM. Clouodlll. 21270 l.orloL T6L : 7U3.0IA 

Pour COM 64 cherche doc. sur Multldata 64 V1Uwiite et 
imprimante MPS 813. Faire offle, c'es! urgent Niooloo 
01.1.E, chemin dt R1v111R, lt310Temay. T61.: 
72.2UU3. 

Achète bons jeux sur c ccmpatible t. Envoyer liste. Olllt 
do CMEZEUES, 139, ... ,... &nl..zola, 75015 Pn 

Clwthe ctb1e liaison AMS MWœl avec""' logiciel. tdft 
ou «:hange cooue jeu•. o.ctre Msi codes poor 36.15 
en payant comme 36.14. AncW WIU. 111,rw do 
rAbbaya, 03410 Oon..91. T6L : 70.2UUI. 

Urgent, c'1erche Power Cartr'odge, en bon état, piix raison· 
nable, frais de port remboursés. Clludo BURCKHARDT, 
11, rw ... Non!, Nllcltfhouoba'Oll\ 87200 Slrllbourg. 
T6L : IUl.!I0.39.. 

CNrche doc. IA pour :Jtt + The Oantiusœn + Spil 40 
+ F15 Sllite Eag1o + Solo fliuht + Aœ of Ace. Achilœ 
pl10IOCqlies. Fan offre. rëlol VIDAI. ..... ~ 
""'• 17100 Slrllbourg. T6L : 18.40.24.14. llprte 11 hl. 
Acllètt lec:t. disq. M.S.X. :HB-050 ou auues pour M.S.X. 
comportant 3EO Ko ou moins. Echange ou vends casset· 
tes ou cartouc'1es. llorio POi.LET, 46,"" ~Mid, 
92200 ..... -W.. T6L : 4U7.19.71. 

AcHte i'nprimanta pas plus dt lOO F mMchant "" Spoc. 
trum. couleurs ou"'* t1 bllne. ec echète K1 Konarris Coin­
op hiU sur Specttum: 50 F. y.., PKAN TUNO LONO, 
12,rw Nau. 13llOI-...._ T6L: tt.42.25.11. 

Cherche jeux pour T06, pas ltop cher étudierai toute pro­
positiort. Réponse eS5"r6e. Altln BILLON, Le Clot do Il 
Clobc.flougo. ~ 72170 Beamont-s.b. 
T6L: 43.33.12.91. 

Cherelle logiciels pour TO 8 •prix-. BATS. T6L: 
5Ul.1U6. ...... burtlul. 

Adlt1t lecteurlsl s· 1/4 Thomson 320 K. Olllt eoun. 
VILLE, Zl,-- ... ~do Gaule, 17100 ~ 

Cherdlt pour TO 7: exianslon de "*'1oire 64 Ko et e>nen­
slon de manettes. Sytnln BEZAC, 1,-cloo ......... 
'IS020 Paris. T61. : 43.7U2.11. 

AchètapourleC 64, lecteurdedislcs 1541 : 8:JO F maximum 
et moniteur couleurs : 1 000 Fmaiârnum. lkuno MAO. 
O~H.LM. Le ........ Ut R.•130 or-. T6L : 
t3.70.1U8. 

Acl>N Atari 520 STF en bon 6tat - enWon 2 000 F + 
modulateur Pal/Périltl cou!eur : 250 F. A discuter. Ftw. 
rlcTANIS, 111,_.doe.._..,~, 
ll!iOOO Cergy. T6L : 34.43.17.tl. llprM 19 hl. 
Achèll pour A111$118d, lecteur de disk 5 pouces 1/4, p<ÎK 
à débattre. Urgent. S.......,._ T6l: 80.12.11.40. llprM 
11haurte). 

Cherche correspondants pour échanger programmes tur 
CPC 6128. Envoyez voe listes, 11 mienne en retour IStlm 
2, Eleva!C<. Space Harriet, 5txtl. Gillo ~ 26, rw 
do Saint-V- 12111 LlltrL T6l: 21.54.43.14. 
Rec'1erche dése$pérernent la possibilité de faire .,,. copie 
d'llcnwuur Amstrad 6128 avec une imprimante Gemini 10 X. 
Merci pour toute aide. Flllrlcl BEAUCHENE, 117,......,. 
du G4n6rll Lecll<c, 94700 ---~ T6L : 
43.7U2.86. 
Echlngejeux sur CPC 6128. Fnndc ADl<HIS, 13, rw cloo 
lloloays, 92140 a..-. 

Echange jeux fnouvt1Ut6sl pour Amstrad CPC 6128, cher· 
che extension 64 K - 464 cooll't jeux. Mlc:hal. T6l : 
42.G0.72.70. 

Ecllange disquettes et cassettes originales pour Amstted 
de tous genres contre d'au1res disq. ou K7 originales. Liste 
par courrier. S1o91 ESPINASSE, 191, rue Coeta do llta> 
r_.t. 73000 Cllaml*y. T6L: 79.15.04.43. 

Amslrad 6128 ch«che conlldS sérieux awc l*10Mts 
...._ _ 6chtnges de jeuic. llUC$ et savoir. O... di 
HUYNH, 10, .... MtMricut, rn• NollW. T6L: 
IUl.52.41. 

Echange pour Amltled 6128. nombreux logidels cootre 
imprimante bon 6tat. IUnldnt FONTAINE. 14,,.. do 
l'Aiont, 11171 Stlnththuo. T6L: 80.01.04.27. 

Amsmid, V<>US ltH débulllnt en Basic 81 \/<>US Ml des ptc>­
blèmes de ptogremmation. je vous aide "8tuÎtement, si 
enveloppe 1imtrie pour r6ponse .• .......,..... OECOS. 
SIN, 21, rw d'~ 5llOO IAo. 

Echange sur Arrstrtd 464. cassene le $1\yfox et 1.orro conCJe 
942 ou Rambo. échange aussi They solda mllion 2 cooue 
Asphalt. ~HAROlrtGUY, 13,~dololllpa 
V1tru-Montllowc,741DOA-. T61.:5U7.t6.li&. 

Echange nombreux pr09rammes !surtout nouveautésl. 
App1e cootre """'centrale 520 ST. Yin AINO, 42, .... 
GDiol. 93320 ,. ..... ,_. ... T6L: 4UUU2. 

Cherche contaCtS tu< Apple Il pour 6changes divers 
fllUCS ... 1. 5'baotlen CAIUET, 12, rw do...._, 
92100 Boo ....... -. T6L : 44.88.5146 fdt 1lh • 
21hl. 

Cherche COffespondant Apple pour échanges de logiciels 
et d'idées. les correspondantes seront tout aussi bien 
.,,..,esl Gtlwltl ANOROCZXY, 4, rw do rAvtn. 
9f5800Ctrgy.S~ 

Echange nombreux progrwnmes - Alllllt 2 c. &wove< 
!isœ. joposs6do .,.._, l'lrTyParson, Tm IÎT19S. Elite. 
Game Macker, Allsr ego ... - MARTlSQWllO, 3, .... 
... "-' 25800 ...._ T6L: t1.80.29.M. 

Apple Il c: c'1erd1e Applemaniaque dans la 1'oion de Char· 
ires pour échanges et Idées. Rodolpha TillEllAUT, 2',rue 
Charles Gounod, 28000 Chartrtt. T6L : 37.34.11.31. 

Alllri STF/XE/XL cherc'1e contacts pour écNnges uucs, 
aslUCes, rewes, 01e. ~TEIGNY, 4, plact•loa.p. 

- · Ml7t loleey.st-Ugar. 
Atari Xl·XE et 520 STF cherche cootxts. AloundN 
JOUANDEAU, 3, rw Sous ,.._...y_..., 
21130 --TM.: 37.32.lUl llprM 20hl. 

Echange, vends ou achète jeux ou utilitaires sur 520 STF. 
Cherche prg astsologlt, r6ponse assurée. Ch«cht contacts 
Dordogne . ....,._. LE MOINE, hoio -...., 
Lltlt, 24350 T _,., 

Echange nouYNUtés u A tari 520 ST. Cherdrt '9a1ement 
contac1S pour COM 64. S...,._, T6L : 5UU1Jt Ion 
......... 5U0.4U5 , ... moi). 

A tari 520 écNnge logiciels jeu)(. utiitaires et doc., je reclle<· 
c'1e toutes nouveautés. Thlelry MESTML. 180, O.,_ 
Moquin. 31100 o...-... 
Possesseo.r Ai.i 520 STF cherche Cl VBS M la r6gion per;. 
sienne. ,,_, FERRERO, 57, bd St ....... 75006 Paris. 
T6L: 43.25..M.14. 

Atari 520 ST ch«che contxts en vue aide, llchtnges ... 

Tliony IA8SAUf, 12,-lhtolr\,t1000 hty. T6l: 
an.A1.21. 

Echange logiciels sur Atari ST contre docs, sofls, Oémos 
ou disqs, rtd1ercl1o aide pour Degas al., Ultima 3. A .. Simul. 
2, Gia, Wanderet, Mercenaiy.ClwtllophlOUlllET, 4,rw 
A111u-Rlmboud, IOOOO a..rv• T6l: 44.02.22.01. 

Cl>etcht COOtlCIS - échanger des logiciek M Atari ST. 
l.ourw1t OE MICHIEl. 13, rw ,,_,Coly, 94140 Alfort. 
..._ T6L: 43.75.46.22. 

520 ST rec:hwche cootact sêrieux 81 durlbll pour échange 
de logiciels. dans rE:ssonna setJement. l>onlHquo ... "'­
ç11 RCHTEll, 3, 8"r*I do Io C.....,., llondouft9. T6L: 
80A13.31. 

Recherche pour Atari axJ Xl. tous pértph6tlques !cordons, 
dffle, notica de jaux ... J. échange logicitls IHard·Bal, Sum­
mer et w .. ier Games. .. 1. s~ USE. 1, - tolo. 
16471'--T6L: 34AUUI. 

Atari ST 6chqe logiciels récenls, cherche contacts R.F.A. 
ff. G.8., wnds synthé Yam.. ptg. + ~ c:auoe Mil. S. 
...... CHABBERT, - do Nlrtlome, 31110 v.._, 
T6L : 11.0l.2.4.33. 

Echange IOQlclels pour A tari 1040, jeuJC et utilitaires. Mlc:he1 
81.UMENFELD, 5, lol. Les Slona, l7137 &'*1dol. TM.: 
Wl1.31.17!tolrl. 

Echangl logicllls-Alllri STF et XL. Cherche conlllCtS 
sérieux de lril6renœ ~ ,.,.. + vends i'np, Atari 
1029 + 6 rub., prix inté. l.ourw1t DELSARTE. 12, -
-*'• lil&40 ~r>Qo. T6L: 27.IUJ.15. 

Allrri 8:JO XI. échange jeux en K7 1501, cherche en K7 : Silent 
ser .. Spy vs spy Il, Solo!ight Il, Hard ba., Ken. Appr., Sup. 
Huey, Tomahawtc, Merœ., etc. Allln DURRIVE. 13, 111161 
do ~ l8280 Salnt·Benolt. 

Echange cootre 520 STF Atari axJ XL + 2 lecteurs K1 + 
mes + jovsticb + drive 1gar1ntiel + nombreux logiciels 
tnc>UWaJtMI ou wnds 3axJ F. ,,_,,...POGGI..,_,. 
..................... CcloMI Fencd. 20250 Cana. 
T6l: MM.23.0I. 

Rec'1erchesur Bordeau•: possesseursde520ST/ 1040ST 
en vue d'échanges de prOQ., docs, idées, Je possède nom­
breux Pf0!1lll11rTl8S tousgerns. ~33210 &..> 
gon. T6L: !iU3.08.0S i...,. 11h381. 

Echange logiciels pour Atari 520 ST (environ 501. Amaid 
lEBlANC, 112, ... J.J. ""'- 12110 -
a-- T6L: 21.2UU2. 
Echangt jeux 111 utikaires sur 520 1040 ST et ch1"che idées 
de ptognrnmatlan. Ouma&sne DERRIEN, 39, rw 8"W<I. 
111114 Ptri1. T6L : 45.39.13.58. 

Cherche correspondants pour échange jeux, utiitaires sur 
520 STF. de plus cherc'1e également tnJcs et astuces sur 
520, vends Casiowrker. fnn9oio CLOTU, BP. 321, 
7SlllPtftaCtdu 11. T61. : 4&.03.2U5. 

Ed1lngl logicllls u 520 ST, poa6do jeux t1 utiitai'es pro­
lessiomels. cherc:he conllCIS. ~ PUCAY, 1',IUI 
dt Io~ 47520 ,_ d'lqrn. T6L: 53.A51.5G. 

Recherc'1e Jeu• sur 520 ST fJous~ Chess, MercenatV. 
Wreslling .. .let GfaBasic + complateur, lelécllangecooue 
jeux ou autres. ~ BUSTARRET, 7, n11 
A. LMga, 78000 V ........ T6L : 39.54.43.35. 

Echange '"' vends logiciels pout Atari axJ Xl fdisq.I, 
réponse -.6t. 5"""*-FEUIU.ANT, 12, rw do~ 
- 111ot Abbo..mL T6L : 22l4a2I. 
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Echange logiciels sur 520 ST. - GOURVENNEC, 
22,NI a... 11P111o 311, 7&015 Pwlo. T61.: 4UU2.33. 

Echange jeux et div8" pour At8ri 1040. Mlchll BWMEN­
RU>, 6, les Slono, 17137 Elr1lndea. T61. : 4U1.38.17. 

Echange programmes pour Alari !Sdi, Wltlter Garnes, 
Skyfox ... ), uniquement sur ST couleur. vends Stargfider, 
$ky fox, Silent, Super huey, 150 F pièce. Dovid UCERF, 
22.,.. S.-- lanly, 8212 Douchrleo- T61.: 
27.44.86.81. 

C 64 disq. K7, échange nombn!ux logicie!s jeux, utiitaires 
sur région Mnteise oo autres. Réponse assurée. Y­
MOREAU, 31, NI dù lbde, 44220 Coullon. T61. : 
4lA33.37 fw.eJ, 
Echange programmes pour C 64. Dovid CHESQUIEllf,, 
%1,NI ........ C<lrniMI. 

C 64 recherellé possesseurs pour écllanges logiciels sur 
disq., possolde nooveautés. Ohlor ST AUB, 12116, ...,.. 
•11Mor,83140Sbr~ T61.: M.2U2.29. 

Echange pour CBM 64 jeux sur disquette (Peperboy, FIS! 
Il, Leader-Board, Way of the liger, Gauntlet...I, réponse 
BSS\Jrée. Fronde 8tHtDt 10, NI ............... 
77338 OzW Il Fe111io1. 

Echange pour CBM 64, très nombreux jeux dont : Druid, 
Camelot Wanior, Spildizzy, Leader bœrU 3, Alchon 2. Mis­
sion alevator, Antlriad, etc ... ~ GARCIA. ST,-. 
Inard~ 7&012 Pwlo. T61.: 43.44.79.12. 

Combattants mobilisés sur le CGA Yl!téfans de Dhama B. 
Bastogne, Mosc ou Dien Bien Phu, contacter mon O.G. 
en vue d'échanges sur Wargames. Mlchll WINCZURA. 
2. ...... do Nomwde, 91221 a..tlgny~ 

Ech. pour C 64/128 nooveautés sur disq. uniquement : Lea­
der Board 3, Gauntlet, Dragon's lair 2. Exprsss raiders. Com­
mandor 2, Reptons 3, Jai break, Swat. Donio DECA· 
LONNE. 31, ll6e ,..,. Vlllolno, 773o4e ....,__ 
eo.-. ra: 111•.2uu111pM 20h381. 

CBM 64/ 128 échange noo'l"8utês sur disq., réponse assu­
rée. ,_ PERRIN, lit, ..,. .. ,,.... ........,, 
IMGOVMnncho SIS. T61. : 74.IUt.60. 

C 128 échange jeux. demœ graphique sur disq., rooher· 
che prgs sur 128 et CPIM ainsi que Vidcom 64 )graphiste 
du mois de maral. Fnnçoil RIMASSON, c u Fondorie •· 
36178 BNr. T61.: 18.52..83..M. 

Echange jeux sur C 64 dont: Ghost'n goblins, Gaundet An6-
ried , Art~ox, etc. Sur disQ. uniquement. Thiony BARA· 
DEL. 8, ll6e Vicq. 84100 lloyonM. T61.: 68.56.44.31. 

Echange K7 C64. rm un Ceul«on 2. Green B«et et je recher· 
che Ghost goblins, lntitrator, Aliens 2, Xevlous, faites vita, 
fai aussi Deser1Fox. DovidBASSfNGltl.49, NI• r .. 
....... 42100 Soinl.ffonne. T61. : 77.33.06.98. 

Echange jeux sur K7 pour CBM 64 fT ransformers. Y'IB Ar 
Kug Fu, Zaxxoo, Boulderdash, 1. Il, IU, ... ), réponse assu­
rée (envovezliste, merci!. ~JANISZEWSKl.310, ,.. 
&Igor l.oubry, lil870 ~ 

Echange sur C 64/128 jeux dont nouveautés, cherche cor· 
raspondants sérieux. écrire et en\/Oyez listes. Clér'*1I 
P0UNE. li2. NI ()oà Soinl.f'lone, 27130 VllllllUllAVN. 

Echenge pour CBM 64 nombreux ptogrammes sur disquet· 
tes. Recherche nouveautés. Joll>.Y- RllRARN, 7, ,.. 
Jomffonri Foin, 212111 Mont.lnw. T61.: 7U1.49.M. 

Echange sur K7 poor C 64 nombn!ux logiciels, réponse assu­
rée. Maoc NO, 21, NI dù Vilwl Chine, S1200 
~ 

Echange jeux C 64 sur d'isq. !Mar1Jle Madness, Traiblazer. 
Worldgames, Leader, Board, etcl, cherche bouldel, Coos 
k~. Wints< games 2 et autres MWS. Pllridt UNGRIA. 
18,NI JlrM Verne, 81200,.......... T61.: 83.81.M.11. 

Echange toos logiciels pour CMB 64 K7 at disq .. réponse 
assurée. Nombn!uses nouveautés, cherche correspondant 
sur 520 sr .. ....__. ~ 1311, ,.. L4opold 
o.-t, 5l680 W.-. T61.: 27.25.47A 

Cherche contacts CBM 64/128, jeox et utiitaires, disq. uni­
quement, réponse essurée (cherche aussi sol. complète de 
Gruds in space). Sol*ie MAHLER. 13, ,,. d'Oti.mai, 
l7900 Slr-.g. 

Echange pour C 64 logiciel$ sur d'isq., réponse assurée. -
.... HEMIYN, 16, .............. Alllldo Ralat, IGliOO -.......... 
Echange sur C 64 : Nexus, Resputin, Spellbound, Mastet 
of magic, Golden t81isman, en disq. : Commando, Dambus­
ters,(Paralax en K71, proposition$.~ BERNARD, 
4, rue du Colonel Eop6r.nc1, appt 1115, 
emo...........-. 
Echange K7 sur C 64 : Sha~in's Road, Gauntlet, Cemelot 
Werriors, Futur Knight, Tarzan, Dragon's lair let Il, Xevious 
et de nombn!ux encore. Uny ATUJll, 64 bit, ..,. • 
Llncry, 7&010 Pwlo. T61. : 42.08.20.80. 

CBM 64/128 cherche conl8Cl sérieux et durable, échange 
jeux et uti itaires dans les 3 modes, posséde news. Jill>. 
More PEYNAUD, vmon., 17390 SMlguln. T61. : 
4U4.14.72. 

Echange jeox an K7 pour C 64. Pllllppe ~TI. 6,,.. 
G-• Char1'ontler, 67AO S.lnt·Avold. T61. : 
87.92.15.77. 
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CBM64 + 154 + MPS 803, échange ptogrammes divers 
sur disquettes. Ollwtw UllAN, Fontolne 1, Pote du Golf, 
NI do l'Eglloo, 91830 u Coudrty~ T61.: 
8UU0.38. 

C 64 échange jeux sur K7 dont des nouveautés: Trailbla­
zer, Nexus. Leadar board, Elite, Winte< Garnes 5, Garnes 
2, Cauldron 2, 5 Cycle. N. VDIDIER. 4,,.. JNM:­
Tlaot, 42000 s.w.t-Etionno. T61. : 77.41 .~ 

Echange et YOl'ds prgs POU• C 64/128 sur disq. uniquement. 
cherche urgent progs pour MSX IK7) ou cartouches (bas 
P<ixl, cl1erche ces contre prog 64. Claude LEFEBRE , 
%10,,.. Henri--· 68640 Audry. T61. : 27.71.0U3 
llpào18h). 

CBM 64 échange nombra prgs sur disquettes, réponse assu­
rée. ~ BROUSSIN, 286, .. ....,. dù 8 mlÏ, 
7te10u Havre. T61. : 35.46. .. 40, 

Echange jeux pour CBM 64surd1squette: leader board3, 
me Art Studio, Alioos, BMX Simulator, Cobra, Futur Knight. 
Blood et Cuts, etc. Olivier RABAUAND-EUGmR, 
78.~ .. Geneta, 14170 Mlx. T61. : li8Jl3.22.74. 

Echange toutes dernières nouveautés sur C 64, disq. uni­
quement. Remy DBAMARM. 411, ""'°'Gentil Ml*Gr\ 
lil9llO ..... T61. : 20.54.48.20. 

Echange nombn!ux jeux C 64 disq. al nombreux docs en 
français, vends un Commodore 64 avoo transfonmateur 
(matériel sous garantiel, 900 F, vends aussi originaux C 
64 disq. à petit prix oo échange contre nooveautés. Ger9'd 
HAff. T61. : 48.40.75.62 là 1*tir do 17 hl. 
Echange l)<og. C 64 K7 oo disq., possède nouveautés (T ar­
'8n, Dandy, lndoor sport, Movie Monstar. Awnger. Star· 
glider, Jack the Nipper, etcl. Lanrrt JULIEN, 29, ruo 
Aonuoin Aolllnd, 27000 E,,....., T61.: 32.21.15.42. 

Echange jeux sur CBM 64, K7 dont Leader Board, Ghost'n 
goblins, T"11h Frame, Raid Moscou, achèteSummerGames 
1 à bas prix, ~assurée. S6belllel> HINGANT, 11.,.. 
hui s.ây, llilOO ~-Yon. 

C 64/128 échange ~x P<QS: Dragon's lair 2. Thai boidng 
128, Geo desk, Street Surfe<. etc. Envoyai liste, cherche 
Freete frame u1mty. - LAGAU. 43, ,.. Octave 
o.èaio, 96160 T........,. T61. : 39.80.28.1l 

Echange softs SUI C 64, avis à tous les commodormen pos­
sesseurs de softs récents, envoyez vos f1Stes, réponse assu­
rée. 616!>Nnt HOARAU, 2. ,.. St Exup6fy, 94560 
Cl!evily.U.... T61.: 43.60.91.32llpào19h). 

C 64 échange jeux sur disQ .• che<che aussi une Power car· 
tridge (faire offre!. M....i LSTAO, 5,""' Gmy, 96180 
Mon-11icy. T61. : 39.M.41.45 lapis 20h). 

J'aimerais avoir plus de renseignements possible pour les 
programmes du Commodore 645. ff6ch6.Geno FOISY, 
7370 ~ Montr611. 112E .. , Qar6IMc. T61. : 
nsM-71 région s 14. 

Echange nbx jeux sur CBM 64/128 (As!Mix, Friday 13 lh, 
Paperboy, Scalectrix, War Hawk 1 et Il, Tron, etcl, sur dis· 
""'"· sipossi>leds93. Dmdl.SIOUX,23, IUlhul 9-1. 
lm. A1, 93000 Bobigny. T61. : 48.31.83.70. 

Echange jeux sur C 64 sur disq. dont: World Garnes, Sabo­
teur. Scooby-doo ... FNd6ric LABOllY, 18, - .. Pi.­
-. 211213 """-16. T61. : 9l4U6.70. 

Ecl>ange OO vends nooveautés pour CBM 64 et 128 sur disq. 
ITemt aesta, Lighlforce. Gauntlet, Paperboy, Leederboard 
1, 2, 3, Double Take, Spy 3). Ali•- T61. : 87.16.52.71. 

Recherche désespérament n• 1 ST Mag, si poosille, t.b.é., 
on prend contact un soir après 20 h, je rembou11e son prix 
+ port par timbres, merci. Potridt BOUGEROl., :n, ... 
- do FGntlxJùlont, 03100 Mondi--. T61.: 70.83.04.24. 

Echange 40 jeux sur disq. contre leçteur de K7 XC 12 con­
tre table tact. complète, échange 15 jeux XL sur disq. con­
tre T de Tex! limp.I. J6romo SCHEVIHGT. Laira1421. T61.: 
77.36.74.e& ... 17h). 

Urgent 1. Poss. AllTlOS cherche cont8Ct pour échanges, poss 
env. 501 .. cherehe par ex Locus, TOM en 8) j. Appelez Yita 
!tte mgion mais préfère Nordi. no..y DRAPICH, ,,,. -
col Sembet, lit281 Wlhlgries. T61.: 20.&e.92.96. 

Echange Dric·Atrnos 48 k + 750 F contre C 64 + Péritel. 
Mchll PERIE..,.. ... Beau Séjouo, TNpoe. 21i810 S.00.. 
T61.: 81.le.72.81. 

Echange app. photo Canon AE1 program, 1,8-50 Flash· 
ZOOm 80-200 contre ordinateur complet ou logiciels édu· 
catifs jeux utill8ires faire offre Amstrad. Jocqom EMERY, 
23, NI do Il Voie Rornoino, m10 Maloon Rouge. T61. : 
14.01.62.87. 

Echange nombreux prog<ammes r9œnts sur disquette un" 
quement, réclonse assurée. Uinnt DUBUISSON, 74, nie 
St-MdNeu, lit140 o.n....,.... T61.: :ZS.•41.7l 

Leclubvouséchangedeuxdisquettes3p, pour infor. écri· 
vez au club. AMS. CU., 1lili,,.. do Io fi>16t, 87870 Mom­
menholm. T61.: D.51.85.52 Po w.e. ~. 

Recherche tout dOMteur de matériel At8ri, échange jeux 
sur 1(7 et disq. contre tout périphérique, vends jeox bas prix, 
faire offre. Yom YGOUF, 17, r'8 notlonolo, Dury, 
80488 S.UX. T61. : 22.16.00.04. 

Echange logiciel Sram 1, disquette CPC 6128 contre autre 
logiciel, faire offre. Ridwd VINÇONNEAU, C0402, S. 
Un Bouden, 11180 Cogœc. T61.: 46.36..21.76. 

Pour Manel lntellevî~on, j'échange lock'n'cllase et carn~ 
wl contre autre cassette, faire offre. "-THOMASSIN, 
18, ll6e do la Npinlke, 92&00 A---. T61.: 
47.51.12.86. 

Amiga cherche contacts pour échanges div., possède nom· 
bfeux logiciels. Mk:hol BUFFA, 99, chemin de Io Min, 
13015 Martelh. T6L: 91 .89.43.88. 

Echange ou vends logiciels XE·XL, cherche Rembrandt ou 
1001e nooveauté. Fnnçoio REUTal. B.P. 1, 844«1 RolJlon. 
T61. : 90.7U4.82. 

Cherche uta. : graphique sérieux, et Démcrmusic, vds ou 
échange (Shogun, Tarzan, Paperboy, llf\lid, F'ist 2 ... ), cher· 
che aussi: news (achat bas prix!. Jeor>Aerra QiASSMD, 
Bucey-l1s-Trev11, 70384 Scey-aur-S16ne. T61. : 
14Al2.Al1. 

Cherche contact 520 ST. Uinnt DE MICHIEl, 13, rue 
Jeon Cclly,94140-T61. : 43.75.45.22~11 hl. 

MSX 64 Ko + Péritel + jeux conue C 64, Spectrum, Atarl 
130XE. F""6rlc PRADEL. 750181'1riL T61.: 42.54.76.82. 

Echange l)<og, sur K7 pour Spectrum toutes régions, con­
tacts étrangera bienvenus. Vends également toos jeux bas 
prix. OOU'l"8utés ... lisle. Dngon STOJANOVI. 9, ,.. hui 
llotmld, 93140 Bondy. T61. : 48.49.94.34. 

Echange jeux en K7, possède news sur C 64 !Sigma 7, 18', 
Uridlum 2, Bazooka Bill, Tenth Frame, Soooby -000, etc. 
Christophe GAUTIER, 21, bd d'Anjou, 36000 R....._ 

Echange tous logiciels sur disq. pour C 64, en\/Oyez vos lis· 
tes l Réponse assurée. Mic:hel MARQUAIS, ,.. V-. 
18230 Manoto. 

Je possède des progranvnes intérressants sur dlsq. pour 
Dragon 32, surtout des utiitaires. ~ 01)(). 
RICO, 1, ,.. d' AJemborl, 37100 Tours. T61.: 47.41.67.0I. 

Echange nombreux logiciels pour C 64 (dont Light Force, 
Double Take, HYl)aballl contre moniteur cooleur Thomsoo. 
l.aonnco PINEAU, 18, rue do 11 eo.-de, 86000 u 
flochHur.Yon. T61. : 51.12.60.19. 

Echange toutes nouveautés sur App4e lie, et reche<che doc. 
en gOOéral. Denis LONGQIAMP, 17,nie ~ 
75014 l'lriL T61.: (1146.46.43.50. 

Echange jeux sur disq. pour Commodore 64. Réponses assu­
;~J~'.;;.l~~UBINAT, SP 6116:'7 R.F.A. T6L : 

Avis aux maniaques du Commodore 64/ 128, échange tous 
genres de jeux ou utiitaires disponibles. Cherche contact 
amical et durable. Jirnmy LY, 16,,,. Soultlol, 77185 
L.- T61.: 80.86.87.47. 

Amiga : recherche contacts pour échanges divers. Dlnlel 
POUSSARD, 6,nie ~ 92200 Bagneux. 
T61. : 48.54.40.23. 

Ecl>ange pour Atari !IX> XL, nombreux jeux contre une împr;. 
manra 1029 !bon état) ou 1027. ~ GUtRY, 1,,.. 
l..oUil-ll6riot l80CIO tp;,.11. 
Compatibles PC/IBM: recherches contllcts pour d'éven­
nrels échanges. SytvlÏn BIHAN, 1,IU8 dos -· 
7M30 Enveimeu. T61. : 36.15.Jll2. 

CBM 128/64 : échange nooveau1és, trues (en assemblaurl. 
Cherche trucs sur Ultima IV, Hunchbeck Ill. Réponse assu­
rée. Sylvlin LfMARIE, 39, ruo du v.-. 90300 t­
Sllbeot·Vlldoie. T61.: 14.21.18.87. 

Echange OO vends pour Atari XL/XE, logiciels K71Disl< (lea­
der board, World Harate, Ninja!. Lannt LESNE, 30,..,. 
E.-Oolot, 82300 IAno. T61. : %1.42SU3. 

Echange jeux sur CBM 64/ 128 uniquement sur Disk. Cher· 
che contact amical et durallle dans tout8 le France oo autres. 
Possède nooveautés. Ohter MARTlN, 11,,.. ~. 
°'-· %1800 longvic. T61.: I0.31.88.11. 

Echange oo vends pour C 64 nomb<eux jeux (Commando 
86, BombJad< +, Jailbreal<, Leaderllroad 1, 2, 3, Dregon's 
Lair +. Arkanoid. etc.I. Allxandre. T61.: 87.66.52.70. 

Echange jeux caS<enes oo disquettes sur Amstrad CPC. Pœ­
séde nombreux jeux : Sram 2. lkari Warriora, Baunan, Dan· 
Dare, etc. Dovltl GRARD, 8,,.. du Fournol, Sllnt~ 
d' Audio, 27960 s.w.t-MMcel 

Propose jeux contre émulation Minitel pour C 64. emm. 
nuel BALSAH, :n,,.. cleo Msiatlnta. 

Echange logiciels sur Amstrad CPC 464 JSpace Harrier, Hokl­
Up, Bactron ... ). Le Mans, Sarthe uniquement. Dovid 
BOURGOIN, 80,,.. dos,........, 72530 y...n;....._ 
T61. : 43.71.1G.23. 

Echange ces 1' 2 cartooches + nombreux logi<)ials C 64 
K7 !Tarzan, Arkanoid, Mestera of the Universe, Gauntlet, 
etc.I contre lecteur de disquettes. u..y ATLAN, 3, cité 
~ 75010 l'lriL T61.: (1142.08.20.00. 

Echange jeux pour C 64 (d'1squettes et K71. Envoyez-moi 
votre liste. Réponse assurée. Eric BARIWR,4,ruo do Il 
MmHwi-F6eo, 96130 "'"'-rw._ T61.: (1134.13.43.27. 

93 pour échanger jeux et idées pour 800 XL Dovid JAC­
OUEUNE, 37,- PMon,..., ,....,_-. T61.: 
11148.IUS.14. 

Amiga : cherche contacts pour échanges div8". Phllppo 
GULDEMANN,48 A,,,. du a->Ot,2!i000 ~ 

"'· : 11.aa.20.56. 

Echange jeux POU• C 64 sur disq. dont: The l'awn, Dra­
gon's lair, Druid, Green Beret, Ace of Aces. Réponse assu­
rée. Urlloin WOl.WISCHNBDBI, 33, ... do 9'nlliourg. 
67430 Sernb. T61.: 87.97.M.03. 

Echange program. sur CPC 6128. Pœséde nombreux jeux 
Okari, Gauntlet, Ace of aces, etc.I + utilitaires. Réponse 
assun!e. ~ TIIOHCHE.12,ruodo r,..._, 76010 
l'lriL T61.: 111 42.0l.81.19. 

Echange jeux disquettes POU• Atari 800 XL. cherche noo· 
veau tés K7 ou disquettes. Ollwtw GAUDE, 16, bd Jonw. 
..... 38120 s.w.t~ .. 

Echange jeux pour CBM 64 K7, comme Antiriad, Sigma 
seven, etc. Envoyer votre liste, réponse assurée. PloM LY, 
8, ..,. Joll>.Antolne do Bell, •790 MionL 

Echange logiciels toos genres dont titres récents sur Atarl 
ST IF). Recherche doc. sur Assembleur Metecomco • .-,. 
Mn CIPRIANO, ,.. Les Ra_., bit. 112. 21229 
~ T61. : 76.41.22.24. 

Possesseurs cl' Amiga .•• Faites-vous con"8ilre et échangeons 
Soifs et docs. Pirtrick l.AJARGE, 18, IUI ~. 
83000 Clennont.femnd . 

Echange nombreux jeux sur CBM 64 uniquement sur dis­
quettBs. ~ llUPASQUIER, dlon'9I do Io Groao 3, 
1680 Avenches ISukoel. T61. : 119100.03.7/76.11.43. 

Echange jeux et utilitaires sur 52.0 SFT et recherche C8$­

sette Basic pour Adam. Owisq>hePY,81,1U1dolo5'DB, 
25750 A.tt:tay. T61.: 81.S:l.58.11. 

Thomson TDB: recherd1e contact pour échanger des lrUCS, 
des progs, et des renseignem8f11S sur de nombreux jeux sur 
disquettes. Cyril LAMORLETTE. 25, ""' • Motz, 54980 
lletlly. 

Atari ST cherche contacts. Echange Statglider ou W111er 
Garnes contre Music Studio ou K. Selul Assembleur. "'6-
d6ric JANIN, 53, ...... ~,9611iOT_,,. 
T61.: (11 39.I0.3l.33. 

Echenge jeux sur MSK, sur cassettes seulement et chet· 
che contacts aux environs de Pont-à-Moossoo. FrtcNotc 
DORMANN, 7, nio dù ~. 54700 Nor101 les Mont 
àoMounon. 

Echange OO (vendsl jeux pour Amstrad K7. Dise. Vds Atsri 
2600. 300 F sans joy + Space lnvader. Vends jeux C 64, 
K7 originaux. Johan PRORCHET, u Savine, bit. J1, 
13016 _...., T61.: t1.15.3S.23. 

Echange pour TD8, T09 et T09 + • Legendo conue un 
logiciel de \/Otre choix lassez bien de préféfence). Claude 
PIERGIORGI, 2.rue de Poris, 67000 Metz. T61. : 
87.30..14.48. 

C 128 échange nombreux jeux et d'rslt nooveeutés IWor!d 
Garnes · The l'llwn-Gauntlet · Short Circuit .. .), Possède jeu 
128 utiill*es ... ~ CROZf, 10,IUI V .... 14790 V_. 
'°"' T61. : 31.2U7.46. 

Echange progs sur disk pour CBM 64. Ex. : Silent Service, 
Knight Games, lnfiltrator, etc. contre un Modem .. Merci 
d'avance • .,_ WEBER, 11, ..,. du t.pi11ir11 tou.t, 
S1230 lllldle. T61.: 87.98.0U7. 

Echange jeux et utilitaires pour C 64. Possède MWS 110th 
Frame. Marble Madness, l.ight Force, Ace ol Aces, Pape<· 
boy, Aniried ... I sur Dislc. S..,._ GANGLOFF, 31,ruo Geoo-&- -. 71%11 MontdwàT61. :85.7l01J12. 

Echange jeux sur CBM 64. Possède nooveautés : Astérix, 
Duid, lndoor, Spor1. Hit: Skyfox, Elite, lmp. Mission. 
Envoyez lisle méfne petite. Réponse assurée. 8Nno fORES. 
TIER, 2.- do Lur1' ... eon.-., 54380 Lun6vk 

Echange ou vente de logiciels pour C 64 disq. seulement. 
Uonol VANNEU, 19, -Mlcholet, 13809 ....._ 
T61.: 91.71.18.46. 

Echange nombreux programmes pour 520 ST et vend moni­
teur 1702 pour Commodore 64. Ohlor DOUCSIET, 2.,.. 
~92MI Mololtoll. T6L : nJC7.35A3.Z116 .... 
do 19hl. 

Echange oo vends f)tO!J11mme à bas prix. Possi>iité d'arran­
gements. Echange jeux contre le livre du basic GFA. Ofr 
vlor ClEP, 119, domllnodoo Eantr.., 82215 ~ 
T61. : %1.3U3.12. 

Echange nombreux jeux sur C 64. Possède jeux plus oo 
moins récents : Ceuldron 2, Ghost et Got>lins, etc. Réponse 
assurée.~ OEnlEZ. & A, rue d'Aboc:or\ 58171 Horo 
nlin. T61.: 27.81.15.A1. 

Echange programmes pour Apj>(e Il GS et !la et rooherehe 
contact sur œs 2 machines France et ,tranger, hui LAUER. 
11, ..... Aloutttea, 67134 D;otroff, 

Che<che contact POU• Atari 520 ST Paris et banlieue pour 
échanges. Ohlor TCHAOUSSOF, 12. rue .. FougMes, 
76020 l'lriL T61. : (11 43.84.47.76. 

Echange jeux pour Apple lie. Matthlou COISNE, 80, ..,.i 
-., 63008 Uval T61. : 43.87.81.n. 

Echange ou vends jeux pour CBM 64: ~logiciels environ 
1Si1ent Service, Worid Garnes, Ace of Aces, ete.I réponse 
assurée. Nlcoloo DURAND, 17, ,.. • Now9ollll, 72240 
CorM. T61.: 43.20.98.80. 

Echange pour votre Commodore 64 préféré, mes logiciels 
sur disquettes. Thl>oul VIEUARD, 18, - do ... 
gne, 71880 NolooL T61. : (1}18.0l.14.88. 
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UN JEU DE HASARD CllOUSTlllANI 
lnsrallez-vaus b ien conlorlablemenr pour 
passer une solrèe crousrillanre de poker· 
strlpreose en compagnie de deux 
superbes adversaires. Suz1 er Mélisso. 
possédanr chacune leur propre tacon 
de Jouer Plus vous gagnez de ferons. plus 
elles en enlèvenl! Avec des graphiques 
pleins de réalisme pour accrollre le 
plalslr d'y Jouer 

Emp1l1onn• ~ans un eomp oe p uwnni•t$ de guerre o haute sécunté 
voue petite routine quolld1ennevous 1end complèlemenl lou-mofs 
PATtENCEl. mtm• cqne rouune PQ\.lffOll IOuff\er O voire ovon1oge 
en préparant voue pion aveo JQjn, ceto pourro1tvous pe1meHtede 
vous 6ehopper sons vous lo!ro remorqyer, d& trouver les oul\J$61 le 
matériel néceU:O!fésO '(Oire évasion, et vou,,erez li BR Et serait-ce 
enlln 10 lumlére ou b0u1du 1u11net? 

AVEZ-VOUS CE QU'IL FAUT 
POUR DEVENIR 
Dons top gun vous vous 
trouvez au poste de pilotage 
d'un ctiosseur f.14 

Les gmptiismes 
sophistiques et l'ecron scinde 
pennet a deux joueurs de 
s"offronter ou de se battre 
contre l0rd1noteur. Vous 
disposez de mlsslles 
a tete cherctleuse et d'une 
batterie de canons de 20mlm 
dons ce combat oerlen qu1e 
exige des nerfs d'acier. 

Etes vous pret pour les 
sensolions fortes? 

Alors allez-y! penetrez 
dons Io zone de combat. 

hoversez l'Europe en ovlon 0 boue olt1tudeafin 
d·~hopper aux radat1; anenflon aux fmplocobles 
chauueurs de nul! ME110. 6vllet les ballons de 
profec11on. les proJec:leurs er les ttrs confre-ovions Il 
vou• laudra beaucoup de courage er d'hobilelé pour 
commander 1·avion et tOcher vos bombes 1us1eau bon 
moment tout en éc,,oppant aux attaques ennemies, 
Le j41u comprend 

~~~u~~~~':i'3~~~~~%~!~':~::~~~~::;:~i·~~~an du 
pif oie avec Indicateurs, des écrans pour les 
mllrallleurs 0 l'avant el O l'arrière el bien d'autres 
chose•. 



A pres le besl·seller SHOGUN de 
James (l<1vell, voici TAI PAN. un 
logiciel rempli d'actions aux 

graphismes élonnants. TAI PAN est 
l'histoire incroyable d'un homme et 
d'une ile: Hong Kong. 
Prenez la place de Dirk Struan un pirate. 
un tricheur, un manipulateur d'hommes 
qui comprend vite que le trafic d'opium •iiiÎlll-iiiimlllllliiiliiillllll 
est la tacon la plus rapide pour lui de 
s'enrichir même si cela compone de grands risques. Entrez dans un 
monde des.mg, de trahison, de comprrauon et de meurtres. Un Jl.'U et 
grand spectacle 

H EADOVER HEELS. De 
Océan - Si vous avez 
aimé BATMAN, alors vous 

ne pourrez résister à HEAD OVER 
HEELS. 
Mr HEAD Oa tête) et Mr. HEELS 
(les jambes) sont capables quand 
tls sont réunis de faire des choses 
prodigieuses et ils ont l'intention. 
ensemble bien sûr. de pénétrer dans un château hanté. 
pour y mettre à mal le tyran qui y règne. jeu d'aventur 
graphique - Action en 3 D. 



Jr rnr 1 "' r r'l ttU~ r • •• •.• ''"" ~ 
11• .,.f , l\Qli ·•• •• 11~11 ~,. '' ' !• · ' 
oe fuHC• cc OC: 1 ermcmcnt le Pl\n 

soph1sC1quc dont JC d11P01e1s J'avolt mtmc le 
cho11 dù heu de l'ettrontcmcnt Comment dons 
~cscond1t1ons pouv11s·Jc perdre:? Commenta ·Je 
pctdu1 (I'\ re t Je n''"'M ,ama11 ~1nè ou'•l'l 
°'""stent ttre ausM temb'Cs dl1ls ie:urs ottec:iuu 
Le-un ttansformotl0t"t$ et la .,.,.,tt <k curi 
combtNhsons otroutcnt lu 1tratf:9 es lu pl\J\ 
tlet>Off:Cs Je se11 par contre q"'unc ccrta1f"c 
\('l.t!t 11.- ~i1t1tnt .., nr t'lt'u t l l'k ltf'nrr .\ 11'\f" rc"r .ir ''' "" rn!'rt~r '1r "1tl'lt"'I. fr n·M t 111111,.. 

f('t u1m,,,,., , ,, 1••1•~u11·n11t •H ''" 1111111·•· lt • 



Echangejeuuur Atari 520 ST. Rocherche Gaunlo1 e1 Arka· 
noôd. Luc: SOUlllGOU, 'li, rut dt Brtoc611ndt, 5'000 v­
-. TM. : 97.13.44 .49. 

Verdsou 6ch., jouxpour 520ST. &:l..jeuxconuejoysiid<. 
Chetche coniact s6rieox et durtl>le pr 6ch. dlvws. Uonel 
TRICOT, ,..,. Troussai. 31120 Soint.t ... v•. 161. : 
76.75.32.39 Ulph 19 hl. 

Vends Aiari ID> XL. ~de ncmbrtux prograrrrnes sur 
di5ks contr1 1 ~œ ~ courrier et une 1lblme 
tacùe. Fait ottr. à: Œl>RIC. TM.: 41.42.58.02. 

Vends ou échange nomb<eux logociell sur AiariXL/XE (The 

Pawn. ~. Board, e1e.l. Che<che COlliacts pout échan· 
ger solutions. Thlony MARUER, 23, - -·· 
51100 Roima. TM. : 21.0lOl.57. 

Echange joux pour ZX Spectn.m 48 K IB<uc:e U.. Match, 
Vox. Jet Set Wly, F"m. Al'- Bcutder Oash). Eric BER· 
TRANO, 24, rut Gabriel ~ 91110 l..ongjulMML 
T 6L : '9.09.43.28. 

Echange nombleux jeux sur ZX Spectrum et SUI + 2. Che<· 
elle Stargliôet à bas prix ou échange. ~ ISSlrie. 
Mcoloo SAHAlllAUX. .,,.__dt_....., 1142D 
~TM.: 49.78.l0.41. 

Echange pour Spectrum 49 K uès nombreux progr • ..,_ 
trlndPINcttON, 15,NOdti.a,...~96610 
V- T6L: 34.71.70.10. 

AMIGA ~ logiciels en tous genre. Envoyez VOi .. 

tes â : S~ fflEREBEAU, Gily loo a-.,, 21MO 
Vougeot. 

Amigaciens I Cherche con1em pour des éche~ sérieux 
in1ergalac1iques. Réponses assurHs. Christ"!>he WEST, 
.....,_ dtt-.S, 01350 CIAot. T61. : 7U7.GIM. 

a.die contlCI Amiga. Giloo AIU>IV1U.IERS, IO, NO ... 
Rempart-dH·Yolllera, 17 ... l.e-Rod!ell•. T61.: 
41.41.14.06. 

Amiga chefche con1am pour 6changes divers. Vends pour 
Apple llC Modem DTL2 OO:> + ivres et~...._ 
lftnçoia JOUBERT, Les ~ 11250 C.....,, 
.,.,..... TM.: :nl7.3t.M.1Lt --end!. 

"-d' Am<ga ... Failes-vous conneitre et échw1geotls 
softs. Pltrick LAJARGE, 11, NO 0.V-VU, l3DOD 
Clennont.flttwld. 

Amiga clwl<clle contecu pour Khloges cfrvet1. Plllil>I» 
GULOEMAHN, 41, NO ... a-...t, 2SOIO ~ 
T61.: 11.ll.2U5. 

Amiga : recherçhe COOIBCI pour échanges diVt<I. Daniel 
POUSSARD, 8, NO ff9cMric Chopk\ 92220 &.gnou&. 
TM.: 41.54.40.23. 

Echange joux K7 ou disq .... AmWod CPC. ~..,. 
..._,,,... clt jeux: Sram2. bl, Wrmn, em.., 0..­
Dare, etc. Dwld GRARD~8, rut ... ~.,.,._ 
d'Aulils, 27150 Eure. T6L: 32.52.23.04. 

Echange logldels sur Amsuad CPC 464 !Space Hanler, Hold 
Up, Bacuon .. .l IA Mans Sarthe uniquement envoyer liste 
si possiile. DMd BOURGOUll, IO, n11 des Non:loMo, 
72l50 Y~E ........ T6L: 43.71.1023. 

Echange ou vends jeux pour Amstred K7-<llsQ. Vends AllWi 
26ClO : 300 F 11n1 joy. + Spaco lnvacle< + jeux C 64 + K7 
«iglnaux. Johlr> PROFICHET, La Sovino, bt J 1, 13015 
._. n 1.: 11.115.lS.23. 

Edlar>go l)IOD. sur CPC 6128. Possàdo nbx jeux lbi, 
Gaunthlet. Aoe ot Aces etc.I ~ ull11aifes. Réponlt mu-., 
rée. StéphoM TRONCHE, 82, NO dt rAqmduc, 75010 
Paris. T61. : 42.0U1.89. 

Echange nbx progs pout Atnstrad CPC 464 sur K7 unique· 
ment. Reet.elle nouveaut6s. Chrinophe MONTIGNY, 
chu - a..llnMlorno1, tl, ..,. dt Vouginrd, W 
Paris. T61.: 42.22.4G.54 laptt 11 hl. 
Echange logiciels pour Amsuad 6128 tous genres don1 
Asphal1, Aoeof Aœc, LCP, Oruld ... .,__SORRO, l6dl­
-dtGoo.a~312tO La V__.... T61.: 
7UU9.13. 

Echange nbx jeux pour Amsttod,.. K7. Vends K7 Bomb 
Jade 2: 00 F. Ft6d6ric GRANET, 3, NO dt la lllgone, 
66000 p.,,,._ 
Echange ou Vends pour Amsued CPC 6128. environ 50 
lllœri. Orph6e, <Afton, Room1en, Sccobydoo, Bomb 
.Jacl. .. I. ~ JOUANOUE. Io Chenlor9o, 36135 
Chlnllopio. T61.: IU0.45.53. 

Amstr8d CPC 464, échanges 1ou1es sortes de logiciels. 
Réponse assurée. Phlippe VRAMMOUT, 10!i, --cita 
SW.., 59910~ 

Amslrld 6128, «!lange ............ COllln! logiciels .. disq. 
et boile rangerneM disq. contre loglciejs. ~ fO#. 
TAINE. 14, ..,. dt rAhnt, mn Slint-l'lthut. T6L : 
I0.81.04.27 Ulph 19 h 301. 

Echange jeux surcfrsq. pour Ams1redCPC6128 IBobWrn­
""'· Asphaltl. R«hetche sur C8M 464/128 lidé M Bard's 
T•, Pllan-. Ullina1a IV. a.... GOLD, 1, -
Sllnt.Morio, 13120 An:ed>on. T61. : 5U3.20.13. 

Ed>ange ou vends pout Amstrad CPC, nbx jeux sur K7. Nbr. 
noumu1és. Echange égalemenl de nbx softs conue péri· 
phé<iques. Ohlor COINON, 8, NO Alheckle-M...i, 
l2l30 E....._... T 61. : 21.M.34.44. 
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P.A 
Cherche con1ae1s sur Amsuad CPC 6128, 664 etc. Cher· 
che COlllaCISSùt 5'0 STF. Vends Specuum avec Wifadrive 
lnte P6rkel K7, disq., livlt : ID> F F'6cNric GUllilR. 41, 
n11 ... a-w.Vor1, 373tO Joo».ln.Touro. 

Apple Il GS et lie, échange prograrrwnes et che<che con­
tact sur ces 2 machines France el étrange<. Poul LAUER, 
11, NO dtt Alouenet, 57134 Oit1Joff. 

Echange jeux pour Apple lie. - COISNE, 80, quoi 
Metrb1. 53000 Lavol T6L : 4U7.01.72. 

Ed1ll1QI toutes nouveau1's ... Apple lie Plus. R«het doc. 
en g6n6rak Denit LONCHAMP, 17, ..,. &nnt.C..-., 
75014 Paris. T6L: 46.45.43.IO. 

Echange tous programmes pour Apple lie/lit (Conan. l<>de 
Runner, etc.l 11 doc. sur IOUies """-"16s. "'"""THE­
RON, 1, NO e..beud, 71300 S....-.. 

Ecl>lnge joux pour AP!)lt !...Won: 50 jeuxl llorro, Beaeh­
Head. Conan, Goodnlgh1. Ultimain. Sky Fox. Hokl·Up, 
Donl<O)"Kong. Dwld LORRAIN, 57, rut ......,_,., 72000 
La~ T6L : 43.81.54.13 lontre 17h30 ot 11h30l. 

&Nngt joux pour Al'Pt lenwon: 50 -i. ~Mio­
.m. The Goonies, Solo Figh1, Fly Simulrlor Il, Spy Hun­
ter, Pislop 2. etc. Ortld LORRAIN, 57, NO -· 
72000 La M-. TM.: 43.11.SU3 ~ 17h30J. 

Echange feu• pour Apple Il !Liste sur denlendel. Cherche 
contaell dutables ltr\IC$1stuces. .. J, cherche lecltUr disq. 
à bas pnx_ Aloin DAMIEN, 1, ruo dt nttMdt, 11t00 Nir­
-. T61.: 11.32.17.54. 

Eclial1ge ou vends K7 ID> XL !Goonies lntor, Karaté, Tren 
Blazer. Bruce Lee!. Vends Jou vidéo: Tennis, Mur: 200F. 
~ DEBONNEVILLE, '151, n11 AnltolHnnce, 
77550 Molosy.ct.maytl. T61.: IO.I0.39.81. 

Echange jeux u Alari 5'0 ST.~ Gaurlel et Ma­
ncid. Luc:SOUBIGOU, 'li, rut dt llrcdliondt, 5'000 v­
na. T61.: 97.83.44.49. 

Echange leu• K7/ Disq .. recherche dêsespt<ément Little 
Compulef People hout sur Alari ID> XU 130 XE), ~ 
The "-1. Glmisllleh. .• llortnndCOURQUN,25,n11 
~ ~. 44478 Clrquefœ. 
TM.: 40.25.84.14. 

Alari 520 ST, vends ou 6change des je\rx et recherche 
con1ec1 durables pour échange divers. Echange au$$ sur 
CBM 128. R11>110i1 HUISMAN, 2.-- dt la Janr:tM, 
92420 V-TM. : 47.41.13.29, 

VendsAtari211JOVCS + 8K7 !Tennis, Ob61<., River Raid, 
otc.J pour 1 OO:> F ou échange conue drive 1050. Cyril 
ANDRt, 10,,..,. dt Bee • l'Hture, 80100 Al*••· T6L : 
22.24.11.53 ~ 11111. 

fehlnge pout Atari ID> XL. de nombreux jeux COfllJe une 
imprimlnte 1029 lbon Nii ou 1027. 5'beetlon GUERY, 
• . ..,. ~ aooo Epinll. 

Echangoou vends pour A1ariXUXE. logiâelsK7/cfisq. !Lea· 
de< Board, World Karati, Ninja!. lanm LESNt, 30,""' 
E.·Ooltt, l2300 lent. T6l: 91.42.5U3. 

Echange jeux disq. pour Atari llXl XL. Cherche nouveau­
tés K7 ou di9q. Ohitr GAUOf. 15, ""*'8rd ~ 
31120 Sllntqme. T61.: 71.75.29.M. 

Echange loglclels tous genres doni 1i11os récenls sur Atari 
ST IFJ. Rencherche doc. sur llSSerl1bleuf Metacomoo. Jean. 
Mn CIPRIANO, ,..,. Les Rey"*1dt, bk 8 2. 26220 
~ T61.: 7S.4UU4. 

Echange jeux e1 utiitares M 5'0 STF e1 rechercht K7 Basic 
pour Adam. Christophe PY, 87, NO dt la 5' D.B,. 25750 
"-Y· T61.: 81.93.58.11. 

Che<che programmes dt jeux sur Atari ID> XL. K7 uniq..,. 
ment. ft6'Mric HAHN, 17, NO du Hout-llan, 875i50-
donhoim. TM.: aa.40.22. 

Echange log1ciels sur 520 ST, réponse murée. Vends Aiari 
ID> XL + dtive + nbx loglciels + livres etc. ~MAR­
TIN, le Joie dt vm., bk N 8, onoo Annonly. T6L : 
7U7.71J5. 

Alln ST. cl>erche conllCIS. Echange Slllgider ou Wn1er 
Games conue Music SIUdlo ou K. Sel<a. Assemblour. Fr9-
d6rlc JANIN, 53, .-~,IS150T•""'Y· 
T6l: 39.80.38.33. 

Cherche pmoone ayanl créée ou ayanl logie181s sur lout 
rélectrOf>ique pour Atarl S20 ST !cherche txt mémoie 
M.S.X.I. FTlndt GOIRAND, 405.- Solrrt&us*y, 
l35IO le Se_...... T61. : 94.94.21.0I. 

Echange programmes sur A1eri ST, venie pos$ible. liste 
sur demande. üonol EVANO, 23, n11 Mer ... ..a..11oe1oeo 
94140 Ali-. T6L: 43.71.70.15. 

ID> X1, recherche eoniact pout ~ uùit*es e1 ren­
~ sur llllrsation syndac. vislcalc. Chrilion Bti.. 
UAUX. B.P.4, 57210 Mml"• loo Meu. T61.: 87.51.SUZ. 

Rocherche o<iginaux 520 ST, échange eon1re nbx jeux. 
Hem CARTHONNET, 132. nie des Chonelu, 83100 
Clennont-hmnd. T6L : 73.37.2L33. 

Atnigl, chordle COl\llCU lmÎC8Ux. ,_ O'DONNB. 
111 ....... ~ec100-. 

Echange /eux sur A1arl XL en K7 !Ninja, Ghosbosrers. Raid 
OVt< Moscou, Green Bere1 .. .I. Recherche ArUnoid, Sier11 
Service, H800<. Inter Kara ... Qwinoilho KAEUFRR, 31. 
NI d' ~. 87380 Ungolohoim. 

520 ST, éch. ou vends nbx logiciels lnouveautés : Passa­
QOtl ~·•vent 11, A11i!n ... ). Rech. -.lés, prOll. dt,,....;. 
que : sêquenc:eur, Rini SIUdio, tic s~. T61. : 
M.06.50.A 

Alllfi 520 ST + double lace, écllange jeux IMGT, Aegis 
Anima1orl. u1flit1lres ou achète. Cherche Gaunlle~ Anire· 
tic. Réponse assurée. C6driclEDRESSAY,IO,.-dt "°""""" 1291 ~ l5'rioMJ. 
Cherd1e coniact sur Atari XUXE el bian16t 520 ST/ 1040 
STF pour écNrige disq. uniquoman1. nbx jeux ou 1111. 
XL/XE. Réponsea.Jrée. llnroolVANCIC,83,-dt 
la Pola,-. C, porta 21, 114210 ~ T6L: 4Ut.33.41. 

Echange nbx progrtmmes pour 520 ST el vends monileur 
1702 pour Ccmtnodore 64. Ohio< DOUCEllET, 2. NI 
MlroSeguln. 92240 -..if. T61. : 47.3U3.21 l19hl. 

A tari ST cherd>t Atarisl pour longs et nbx êc'1anges. Pas 
s6fieux s"absteni. SOtge WUNSCH, 155, --dt S.. 
bourg, 57070 Motz. T61.: 87.71.17.12. 

Echange Jeu• e1 uti1itaies pour Allri ID> XL· 130 XE. Ftbloo 
ltdON, 5l,n11~5'm-T61. : 
'IJ>ITSJJ/15. 

Echange logiciels 520 STF, cherche eua1 COlltaclS sur Abr, 
Marseille. VendsAiari !D> XL étal neuf : XIOF, cllercheoffre 
dt club A1a<i. lMnm CffABBERT, 9, les Plomt flo,. 
- · 131'11 Vlll<lllos. T61.: 42.7U4.87. 
Echange ieux pour 5'0 ST ou pour llXl XL Chrlnophe 
MENfGAW. bat 13, Les eo.no.. 1:!240 $epliinn Les 
V..,,._ T61.: 91.51.15.IS. 

Echange jeux pour ZX Spectrum 48 K IBruce Lee, Metch. 
Vox, Je1 Sel W.l'Y. F"ISt, Aliens, Boulder Dash). Eilc 8Efl. 
TRAND, 24, ,..,. GablW 8or1ilor\ 111IO .......,_ 
T61. : •.8U3.2S. 

Echange nombleux joux sur ZX Spectrum et SU! + 2. O.· 
Che S1arglider 6 bas prix ou 6chenge. Réponse assurée. 
McdeeSANARIAUX.lo--.idt ~ 79420 
"-"-T61. : 49.70.20.41. 

Ec:hange pour Spectn.m 49 K ttès nombreux PGNS. a.. 
lrlndPINCHON, 15, ..,.dtloC ........ Am-t,9Ri10 
Votheui. T6L: 34.71.70.10. 

AMIGA écilanga loglciel$ en tous genre. Envoyet vos 11$­
les à: s~ f!IEREBEAU, Glly lu a-., 21MO 
V°'90l-

Amigociens 1 0-cht contacts pour dès~ s6rieux 
intergalactiqlles. R6ponses assur6ea. Chrlnophe WEST, 
~dta ......... ,013fOCIAot. 't61. :7U7.0l.41. 

Cherche COlltacl Amiga. Gileo ARDIVIWiRS, 80, NI ... 
R1mpart·des-Volllort, 170H l.e-R~lle. 1'1.: 
41.41.14.8S. 

Amrga cherche COlltacts pour échanges dMws. Vends pour 
APC>1e ne Modem DT\.200:> + IMestt programmes. .....,. 
Ft8nçcit JOUBERT, les ~·· 11250 Cusul, 
Domigny. T61. : 33.27.39.M. tLa wHl<...-4 

Pmsesoand'Amiga~. Faœvoua cornaitre et êclalgoont 
aofts. Pllridl LAJARGE, 11, .... ~ ... 
Clonnont-hmnd. 

Amiga cheJchs contacts pour échanges divers. Plllil>I» 
GULDEMANN, 41, ,,.. ... ChKnot, 25000 ......... 
T6L : 11.81.28.56. 

Amiga : recherehe contact pour échlnOeS <iwrs. o.-.1 
POUSSARD, 1, n11 Ft6d6ric ~ 12229 S.-. 
T6L: 41.54.40.23. 

Eche~ jeux K7 ou cfisq. sur Ams1rad CPC. Possède ul14 
cinquamaine de jeux : Sram 2. lkari. Wenors. Balman, Oan-
0.., etc. Dnld GllAR04.l,N1 ... ~ ...... d'.--, 27150 Ewe. TM.: 32.52.23.M. 

Eehange logicialt N Am$trad Cl'C '1$41$pece Hanier, Hoid 
Up, Baetron ... J IA Mana Sarthe unlQuemen1, envoyer liste 
Il possille. Dem BOURGOIN, eo, .... cita N-..O, 
723SO Yvr.l'Evtqua. T6L: 43.71.1023. 

Echange ou wnds jeux pour Ammd K7-diSQ. Vends Allri 
28Xl :300Fsar.joy. + Spaœlnvader + jeuxC64 + K7 
originaux. .lolw! PROACHET, La Sovino, bt J 1, 13015 
Mlrlelle. T61. : 11.a.35.23. 

Echange prog. sut CPC 6128. POIMde nbx feux U~ari, 
Gaunlhlet, Ace of Aces etc.I + u1iitalrea. Réponse assu­
t4e. S1'plwie TRONCHE, 82, n11 dt r AquM!ut, 71t11 
Pwlt. TM.: 42.oUlA 

Ed1ange nbx progs pour Amstrad CPC 464 sur K7 unique-
1118'1t. Reehetche nouveau1ês. Chrlolophe MONTIGNY, 
chu Mie llenlr08onnot. 91, NO dt YIUgÏrlnl, 7IOllC 
Pwlt. T6L: 42.22AU4Ulph11hl. 

Echange logiciels pour Ammd 6128 IOUS genres dont 
Aspllllt. Aœ ol Aale, LCP, Oruid ... ...,._ SOARO, lrllit­
-dt a-"--, 31210 La V~ T61.: 
74.14.49.13. 

Echallge nbx Jeux pour Amstrad s..r K7. Vends K7 Bomb 
Jldt 2: OOF. ft6'Mric GRAMT, 3. rw dt i. lligom. 
..... Plrplgiwl. 

Echange ou Vends poui Amsuad CPC 6128, environ 50 
llkaii, Orphée, Crafton, Room1en, Scoobydoo, Bomb 
Jaok ... I. a.to\lll)hl JOUANOUf, Io a... ... ,31135 
Chenlopio. TM.: M.I0.45.53. 

Amstrad CPC 464, Khanges toutes 10r1eS de logicrals. 

Réponse assurée.~ VRAMMOUT, 105,--dte 
s.ui...•10...,...__ 

Amsnd 5128, 6c:l9>ge ÎlnptlNl'lle contle logiciels N rjsq. 
et boit• rangement disq. conue logioiek. G6nldiM fO#. 
TAINE. 14, NO dt rAltno, 77171 s.;m.,.._ T6L : 
80.01.04.27 ~ 19 h 30L 

Echange jeux sur disq. pour Amstrld CPC 6128 !Bob Wn­
ner. Asi>hlltl. Recherche ... CBM 464/128 aidt N Bard's 
T•. Phlniasio, !Mmata IV. DenïM. GOLD, 1, ._ 
Sllnt.Morlo, ma Alcac:hon. T61. : suuo.13. 

Echange ou vends pour AmSlred CPC, nbx jeux eur K7. Nbr. 
nouveau1és. Echange égalemen1 de nbx sons conue péri­
phériques. OlvW COINON, 1, NO Alfnd dt Mowt, 
l2l30 ~. TM.: 21.9434.44. 

Cllerehe conllCU"" Amsltod CPC 6128, 664 etc. O..· 
che con1aC1S sur 520 STF. Vends Specuum avec W1fodrive 
lnte Péritel K7, disq., livTe : 8'.JOF. ft6'Mric GUILLER, 41, 
,..,. ... ChOtnir>VM\ 37300 ~Touro. 

Apple 11 GS et lie, 6change prograrMie$ et cherche con­
tact sur .. 2 meclW1es Fr~ et "1anger. Poul LAUBI, 
11, .... dtt ~ 57134 .,._, 

Echange jeux pour Apple lie. Methieu COISNE, IO, quoi 
lléelrlx, 53000 LaveL T6L: 43.87.01.72. 

Echange toutes nouveautés sur AllP1e lk: Plus. Recl>er doc. 
en g!n6111. DoM LONatAMP, 17, ..,. ~ 
75814 Pwlt. Til.: 45.46.43.50. 

Eàlange tous programmes pour AllP1e lie/lie !Conan. Lode 
Runner, e1c.1 e1 doc. sur 1ou1n nouveautés. "'"""THE­
RON, 1, NO e..beud, 79300 ........_ 

Echange joux pour Apple !environ: 50 jeux) IZono. ~ 
Head, c-n. Goodnql1, Ultinain. Sty Fox. Hold-Up, 
Oonl:e\'-«QrG. OMI LORRAIN, 51, rut .._..,.., 72D 
La Mers. TM.: 43.11.54.13i.ntre17h30ot11h30l. 

Echange jeux pour App1e (env~on : 50 jeuxl, lmpooslbla Mls­
sioo, The Goonies, Solo F"rgh~ Fly Simulat« 11, Spy Hun· 
lef, Pistop 2. elC. Dnld LORRAIN, 57, NI,,_..,., 
T.llMO le Mers. TM.: 43.81.54.13 laptt t7hlll. 

Echange joux pour Apple Il (Liste SUt demandel. Cherche 
contaelJ durtbles (!rues ssiuces ... l. cileiche lecteur disq. 
à bas prix. Alain DAMIEN, 1, n11 dt nw.ttlt, 11000 Nlt­
bomo. T61. : 11.32.17.54. 

Echange ou vends K711Xl XL IGoonies lnler, Klm6, T rail 
BlazBr:, Brui» U.1. Vendsjou vidéo: Tennis, Mur : 200F. 
.INl>a..tK DEBONNEVILLE. 'Zfi7, ""~ 
77!il50 MolKy-CnmlyeL T61. : 80.10.39.09. 

Echange jeux sur Alari 520 ST. Red1etche Gaunlei e1 Alka· 
rdi Luc: SOUBIGOU, 'li, rut dt ........... MOOOV­
-. TM. : 97.13.44.49. 

Ed1ll1QI joux K7/0isq., recherche cMsesp6r"'*'1 Little 
Computer People llOUI sur A1a:i ID> XU130 XE!, possède 
The Pawn, Ghosts Ill Blins ... llortnnd COURQUIN, 25, rut 
Jur>.D6drof\ Sointe l.uc:Hur-1.oire, 44470 CifquoforL 
T61.: 4tJ.2U4.l4. 

Atari S20 ST, vend. ou ~ des Jeux et recherche 
cooiact du,...,. pour échange divers. Echange l<Jssi sur 
CBM 128. """"8 llUISMAN, 2.--dt Io .Jondln, 
92420 y....,....,... T6L: 47.41.13.29. 

VendsAtari28XIVCS + 8 K71Tennia. Obé1ix. River Raid • 
etc.! pout 1 OO:>F ou échloge conue drive 1050. Cyril 
ANl>M, 1t, NOdtlleeU' ...... , 18111CAllbntk TM.: 
22.24.11.53 Ulph tlhl. 

Echange pour A tari 8'.JO XL, de nombleux jeux con1re une 
imprimanlt 1029 lbon é1a1l ou 1027. ~GUERY, 
a. ,..,. LoulMll6rlol. aooo E!llnol. 
&Nngt ou vends pour Atlri XL/XE. logiciels K7/dlq, u .... 
der Board. Wortd Karaté, Ninjll. "--LESNt, 30, n11 
E..ootot, l2300 Ler& T6L : l1.42.IU3. 

Echange jeux dlsq, pour Alarl ID> XL. Che<che nouveau­
tës K7 ou disq. Otwier GAUOf. 15, ~ Jornlodift, 
31120~ T61. : 71.75.2U4. 

Echange loglciols IOUS go«• don! litres réconll sur Atari 
ST (f). Rencl1erche doc. Sii' ..ntttu Metacomeo . ....... 
Marie CIPRIANO, NO Les Reymondt. bk 8 2. 2t22IJ 
Dio'*'it. T61. : 75.48.12.24. 

Echange J8UX el utitaires..., 520 STF el recherdle K7 Basic 
pout Adam. Chrlnophe PY, 87, NI dt Io 5' D.&, 'Zfi1M 
lvoey. T61. : 11.ASl.11. 

Cherche programmes de jeux sur Atari ID> XL K7 uniqu<!­
men1. ff9cMric HAHN, 17, NO du Heut.a.., 87550 Non­
--.,. T61.: IU9.40.22. 

Echange logiciels sw 520 ST, rjponse-. Vends Auri 
llXl XL + drive + nbx logiciels + 1iwas etc . ........ MAfl. 
TIN, La .i. dt VM., bk Nt, 07100 Amonoy. T61.: 
75.87.71.IS. 

AIBri ST, che<che conl8CIS. Echange S""gi"rde< ou Wr11er 
Garnes conue Music SIUdio ou K. Selca. Assembleur. Fr9-
diric JAMC, 53, -~.115111T-• 
TM.: :lt.80.3U3. 

Cherche personne ayant créée ou aysn1 logiciels 
sur 1out l'électronique pour Atari 520 ST (cherche 
ext. mémol11 M.S.X.l. FTlndt GOIRAHD, 4DI, tv• 
,_ Slintüup6ry, 83l50I La s.,-M... TM. : 
94.94.2UI. 
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Echange JJ<og<ammes sw Atari ST, vente Jl()SSlèle. Liste 
Sllr demande. Lb* EVANO, 23,- Moiooa.a.t ....... 
94140 Allom9o. TM.: 43.71.70.15. 

BOO XL, ~herche contact pour échange utilita~es et ren· 
seignement sur utilisation synclac, visitait. cmtiloi BU.. 
UAUX, BJ>. 4, 57210 Mlili6o• loo M.a. TM.: 17.SUU2. 

Recherche orîainaux 520 ST, échange contre nbx jeox. 
Hanrl CARTNONNET, 132, NI clM ~. 13100 
Clonnant.ftmnd. TM.: 73.37.28.33. 

Amiga, cherche oontacts amicaux. P1llrid< O'OONNEL. 
117, ...... ~ 08100 Nice. 

Echange jeux sur Atari XL en K7 (Ninja, Ghosllosters, Raid 
O,,,r Moscoo, Green Beret ... ). Recherche Arlcanoid, Slent 
SetYlce, Hacl<er, lnte< Karat4. avll"'Pht ICAEUFRR. 31, 
"'"d'~. 87380 Llngolohelm. 

520 ST, éch. ou vends nbx logiciels (nouveautés : Passa­
gers du vent Il, AIUiie ... I. Rech. nouveautés, p<og. de rrusi­
Que : séquenceur. Rini Studio, etc. ~. TM. : 
84.00.50.116. 

Atarl 520 ST + double face, échange jeux (MGT, Aegis 
Animatorl, utilitaires ou achète. Cherche Gaundet, Anira­
lic. R~ assurée. C6dllc LE DRESSAY, IO, - de 
Fioranox, 1208 GeNvo CSIMMl. 

Cherche oontact sur Atari XL/XE et b""1tôt 520 ST/ 1040 
STF pour échange disq. uniquement, nbx jeux ou util. 
XL/XE. Réponse assurée. llnn>IVANCIC,83, ...... de 
Io Plil, MC. C, parla 21, 942'0 ,..._TM.: 4Ul.33.41. 

Echange nbx JJ<ogrammœ pour 520 ST et vends moniteur 
1702 pour Conimodo<e 64. Ohlor OOUCEllET, 2, ,,. 
Mon>Sogui\ 92240 -off. TM. : 47.35.43.21 ltthl. 

Atari ST cherche Atarist pour longs et nbx échafl9"". Pes 
sériOIJx s'abstenir. Sergo WUNSCff, lil5.-de sno. 
bour;. 57a70Mel&.TM.:17.75.17.12. 

Echange jeux et uditairas pour A tari BOO XL· 1 :» XE. Fllbrice 
HENON, 58,,,. Glbriol-Hri, 69320 Houbaunln. TM.: 
20.07.67.05. 

Echange logicie!s 520 STF, cherche aussi oontacts sur AÎl\. 
Ma ... ille. Vends A tari BOO XL état neuf: ~ F, che<che offre 
de club Atari. lauronl CHAllllERT, 9, U. Piona fou. 
••· 13127 VitroloL TM.: 42.75.04.17. 

Echange jeux pour 520 ST ou pour BOO XL Chrtltopho 
MENEGAW,blt 13, U. eo.n., 13240 SoplioMI U. 
Vllons. TM. : 91.51.16.15. 

Vends ou échanges jeux sur 520 ST, recherche nouveau­
tés et Degas Elit Pl1llppo VERDIER, S,-clM lllti­
godoo, l3200 Riom. T6L: 73.31.23.22. 

Atari ST, recherche contacts pour échanges. Chriltopho 
GUIUET, 4, NO A111u-11~ I080I -·TM.: 
44.02.22.01. 

Atari ST cherche contact pour échanges divers astuœ de 
JJ<ogrammation et doc. Thlony MESTREI., 111, Galofy 
Alloquin, 38100 6-oble. 

Atari ST. Je che<che des piogrammes, contactez·moi pour 
éch8'1Qes. Salut 1 516phe,., TM.: 84.97.14.27. 

Echange jeux Sllr BOO XL cf15q. lfight Night, PitfaD, Che~ 
master 2000 .. .1. ca.. MAO., 4, __ ..,Porc, 13100 
Alx4~._ IBDll). TM.: 42..2SM.04 ... 19hl. 

Echange, achète, vends JJ<ogrammes pour Atari 520. 
Envoyez liste (réponse assurée). Olivier MAIRE, 29, .... 
~. 29000 V.,_, TM.: 75.43.19.33. 

520 STF, cherche correspondant ou contact pour échat>o 
ges de logiciels pour augmenter logitllèQue faille. Achète 
même à bas prix. Eric OERMOUCHlRE, 71, bd ... P.,. 
rior, 08110 Lo c...ot. 

Cherche logiciels récents et renseignement sur Atlli ST. 
awtnoplll llAAllET, 11, rut Val6o, ...... ~ T.._: 
34.74.75.09. 

Echange progs sur 520 STF, réponse assurée ISundog 
Space, Shutle Tass, rime Ch, WresUing Silent Service ... ). 
Jeln.Noll ROY, 12. rw de Io Fcrit, 772liO Moret_. 
1..oS19- T 61.: 80.70.58.19. 

Recherche COl1'8SP<)l'ldats pour échange de softs pour Atarl 
ST. Recherche nouveautés si possible, recherche club Atari 
ST dans la régîon de Coulommiers ml. Recherche aussi 
~epour Atari ST . .-.Mere. TM. :nJ84Jll.33.&7. 

Edlange K7 Atari XL/XE, possède jeo,x : Green Beret, l&ja, 
etc. Cherche eo<respondants sérieux pour échanges prof~ 
tables et durables. Lann! PB.EGAi, a. .... de Puyo. 40118 
Œyte-luy. TM.: 158.57.17.21. 

Echange jeux et utilitaires Sllr A tari 520 STF. Accepte tous 
contacts même pauvre. Réponse assurée. Jean.Mlle 
MOREAUX, 25, rut PUOournw, 02000 '-" 

Atari XL/XE, échange cf15q. Envoyez liste. Herri ROU. 
VROY, 1,....,... ~ 61000 ~ 
Mlrno. 

A tous les Lorrains, le Club Atari XL/XE oovra ses pones, 
échanges, ventes logiciels sur disQ. n'hésitez pas à me 
contacter. llidlor CUNY, 24, "'" .., Vlgnoble, 64380 
~TM.: 83.75.02.70. 

A tari 000 XL. échange logicieis sur disq. Vends K7 et car· 
!Duches bas JJ<ÎX. Ohlor COLIN, I, U. ..._....,.. 
~Y'll\ 21120 Choboolll. TM. : 75.68.32.24. 
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Echange jeux Atari XE/XL + uti ., cherche Green Berat, 
Gauttet. Black Magic et a<Jtres nouveautés. Réponse assu· 
rée. Echange toutes régions. Chrioàl MARTIN, 41,"'" 
... ~17400G~TM.: 
81.18.53.96 ... 20 h). 

Vends ou éehanges jeux sur K7 pour Atari BOO XL. Cher· 
che Leader Board, Hardban, Fight Night, Karateka, Silent 
SeMce !uniquement sur K7. Joon.flr1iohol SE CAi ntUAN, 
13900 Lo Ciotot. TM.: 42.13.43.91. 

Echange ou achète logiciels sur Atari 520 STF, je cherche 
!Gauntlel, Altalr 500 LC, Archanoid, Karate, Masterl. 
Réponse assurée. Y•• RIMBERT, 14, NO de .. Fenoch, 
&72IO Fwnodt. 

Atari ST, échange sohs d'JVers utiL + jeux et achète drive 
5,25 pouces ou drive Cumawa 3,5 pouces. Nlcciloo ROZIEll, 
••.--de Poi1o. 7IOOO V ....... T.._ :39Ji1A2.86. 

Cherche contact pour Atari 520 ST pour Paris et Banlieue. 
Ohlor TCHAOUSSOFF, 12, "'° clM l'augàns, 76020 
l'lllL TM.: 43.84.47.75. 

Echange pour votre Conimodore 64. Préfète mes logiciels 
sur disq. Thiboult VIEIUAllD, 11, oqi-. do Brelagno, 
ntlO Noiolol. TM. : 80.0l.14.18. 

Echange jeux sur CBM 64 uniquement sur d'ISQ. Recherche 
New$. .Ho6mo MOREAU, 2. rue clM -, 59229 
Oonlln. TM. : 27.44.28.30. 

C 64, échange cart. Simon's Basic + notice oonue tabl. 
Koalapad ou can. Power Cartridge ou a<Jtre, faire offre. 
Cherche contacts sur région G:l. Joen.Pione MYTHEfl. 
BALE,46, NI"-• Av-03000 Moulno. TM. : 
70M.n.to. 

Echange logiciels C 64 sur diSQ., possède nomb<. News 
(Arkanold, Erebus, Blood'n'Guta ... l. Attends vos listes. 
X... RAME, 17-22, V1o1CMto1. 1IOllO S-V00. TM. : 
48.IU7.13. 

Recherche toutes sortes de s#nulations, tous progs d'aven· 
ture et de rôle français et JJ<ogs de création graphique sur 
64/128. Merci. Nicoloo SCWIA. 2."'" ~ 
93IOO fl*Mry-s.lne. TM. : 48.22.77.74, 

Echange jeux Sllr CBM 64 contre un utilitai-e capable de met· 
tre des prgs de K7 sur disq. ou contre d'autres jeux. Jorit 
lMOMASSIN, 21, NI de Io - de rEpinoteo Beoulow, 
44120 V......_ TM.: 40.03.0L31. 

Echange ou vends jeux pour C 64 : Milties, Spy vs Spy 3, 
Leader Board 3, Cobra, Spar:e Harriet, Tansn, Avenger etc. 
11'cNricTOURNAY, 1S.n11de~58300 
Pontivy. 

Echange pour C64 nbrx jeux. News: Uttfma V, Leader 
Board, Al<anoid. Echange oo vends Powes Cartridge des 
Freeze Frame. Recherche modem DTl ou éch. mon. coul. 
c.oliw FURNARI, 3, NO ... ~. 11170 
~ TM.: 18.24.12.Ge. 

Echange jeux sur CBM 64 contre pers. possédant canou· 
che Voice Master et Power Cartridge. Achète aussi autres 
bas~. imprirante, urgent 1 Dlwltl HYBRY, Eritll do w .. 
...... 83370 Lompdoo. TM.: 7Ut.n.68. 

C64/128, cherche contacts pour échanger ou pour ache· 
ter des jeux dans n'importe Quels CQÎn$ du monde. Possède 
nbx jeux, réponse BSSUrœ. Chettos ROORIGUEZ, 8, "'" 
d'Oc:cttno, 91480 .......... TM.: 11.81.67.48. 

Echange jeux sur C8M 64 en Turbo ou Power nbx lit~ 
(Cauldron let Il, Green Beret, Druld 1942, Uridium V. Fist 
Ill. Demander Eddy. TM. : 14.75,75.90. 

Echange Commodore 64 + 1531 + jeux + Oscard contre 
moniteor ou imprimante couletr modem ou autre micro®• 
nateur. _.AOUAD, 10, ... ,.. ~. 
93240 hinL TM. : 42.3&.3Ut. 

Cherche oontacts sérieux et durables pour échanges sur 
C64. a.tolqlho RAYNAUD, 4, ... clM ~ 8*\ 
Ol2llO Seclon. T 61. : 24.27.f7 A3. 

Echange sur C 64 nbx jeux et nouveautés sw d'JSQ. unique­
ment. Fnnclt LEGOUVERNEUR, 7 bil, NO c1M V..i.t-
180, 54000 C....... T6L: 82.211.13.00 ... 20 hl. 

Echange, achète ou vends (sur dlsq. seulementl News sur 
C 64. Envoyez votre liste. Réponse assurée. Chetche trucs 
de toute sorte. Ohlor PALI.AS, 11, .... clM a..mpo, 
47llO None. TM.: &U5.03.62. 

Echange pour CBM 64/128 nbx jelfx sur K7 ou disq. dont 
nouveautés,: Shon Circuit, Sentlnd, Arkanoid ett. Réponse 
8$SUrée. Mi*! ROYER. 1, n11 dot Amonc:adoe, 54640 
a.donv9or. 

Echange ou vends nbx jeux et nouveautés sur K7 pour 
CBM 64. Réponse aSS11rée. Recherche Antiriad, Arkenoid, 
lkBli, Dragon's Pairs 1 et 2. Loutont LEROUX, 11, •••­
de fnh», 41290 Vucquoa. T6L: 54.23.27.15. 

CBM 64/128, échange nouveautés Sllr cf15q. MM: PEUE­
Rlll, Lo Mon.lilro, 2. ... dot Cllltlignlors, 92410 V. 
d'Avray. TM. : 47.0l.&7.2'. 

Echange P<.9· CBM 64 cfisq. et prg. tournant sur Power· 
Cartridge. Eric SCHULLER, 19, n11 ... Cho ...... m40 
lllodlw9or. TM.: 8U3.0U7 (Io mercrodll. 

C 64 échange jeux sur disq. 1 Contactez.moi si possible avec 
une liste, tous PBVS son1 ooncernés 1 Cyil HOURNON, 
1, "'" .... ~. 03100 Montluçon. 

EchaOQê pour CBM 64/ 128, nbx jeux, en\'1lyez vos listes. 
Réponse assurée. Joll RTOUSSI. 13,,,,. de Io l'ontlino­
Bridet, m:ao Othis. nt: eo.03.01.70. 
Achète Power Cartridge et Freeze Frame pour CBM 64 et 
cherche personne pour échanger des jeux sur disq. de pré­
férence et Sllr CBM 64. llidlor OEGUBMUE. 83, n11 dot 
T.,..;., 34300 Agde. TM.: 17JIUU3. 

Echange Jl<9S sur <isq. pour C8M 64 ; Silerlt Service, Knight 
Garnes, lnfiltratîon ett., contre un modem. Merti d'avance. 
..._,WEBER, 11, NO Cllpiliolno ~ 67230 Bkho 
lfnh»L TM.: 17.8U9.17. 

EchaOQê jeux et utilitaires pour C 64, possède News (10 The 
Frame. Marble Madness, Light Force, Ace of Aces, Paper· 
boy, Aniriad) sur cfisq, St6pheno GAHGLOFF, 31, NO 
Gooogoo ar--. 71210 Montc:twm. T.._ : 85.71.G1.82. 

Echange jeux sur C8M64, possède nouv.: Astè<ix druid, 
lndocx Spon, Skyfox, B~e. lmp. Mis>ion. Envoyez fiste 
même petite. Réponse 8$SU1ée. BMIO FORESTEI, 54300 
Bonvilof. 

Echange ou vente de logiciel pour C 64 disq. seulement. L» 
nol VANNEW, 11, - ~t, 13009 _...._ 
TM.: 91.71.10.45. 

Echange nbx jeux sur C 64 sur Turbo si possible. Possède 
jeux plus oo moins récents : Cauldron 2, Ghost & Goblins. 
etc. Réponse assurée. i-.nt DETREZ, SA,,.. d'Abo­
con, 58171 11omoin9- T6L: 27.I0.15.41. 

Echange News pour C 64 disQ. comme IRac. Oost. Se~ Psi 
5, Hacke< 2, Ace of Aces, Popeye 2. Scarabeus, Ultima 3, 
lnfiltrator. Trio fo Apshaî, Shogun). E'mmonuol LOUIS, 1, 
rut ~ IOl9G Amlonl !SommeL T61.: 
22.4'. 13.49. 

Recherche corresponda111s(es) pour toutes sortes d'échan­
ges sur C64ouC128 de tous Ages et de n'importe quelle 
ville. Réponse 8$Surée. - VI.ART, - Henrl­
Wllon, .... .......,.._, 74000 Annocy-lo.YIOWt. 
TM.: 50.88..25.IO. 

Echange C 64 News sur disQ. (Kracltout, Shaolin Road, 
Arkanoid, etc.), envoyez liste. Réponse assurée. t-.­
OUVETTE, 99, NI ... 8 Mai, 58279 ~ TM.: 
28.22.25.97. 

Reoherche toutes sortes d'ublitaires C 64 K7, disQ., ristings. 
notices + jeux d'aventures. Envoyez liste. Réponse assu· 
rée. Juan SCllRANTZ, 13, rw ~ 17120 
Moloheim. 

Echange nbx jeux Sllr d'osq. pour C64 !Destroyer, Bomb 
Jack. Wold Garnes, 10 the Frame, etc.I. Eddy VERNER. 
14, NO ~- 08400 Cannes. TM. : 
93.88.49.0I. 

EchaOQê News pour C 64 (T ass rimes, Levithianl, cherche 
Bard's Tale Il, Phantaisie, Altemate Rearrty, Sentine!. Pos­
S1bifüé de vente ou achat. Tm KOOIJMAN, 22, rue do 
r.Ann6e d'Alriquo, 34300 Ap. TM.: 87.94.116.12. 

C8M64, échange nbx prgs sur disq. dont nbx logiciels 
nécents. Réponse assurée. Clwlftlon AUGUSTE, 8, rw 
~ 91380 C...,-Mmmn. 

Recherche dessinateurs sur C8M 64, nombreux avantages 
eo échange de vos créations. Contact - C3L 151, -
-. SM 1, B.A.L: OCU. 

Echange ou vends jeux Sllr disq. C 64 ISilent Se<vice, 
Rambo, Leader Board, Revs Ghos't n' Gobbelins, Year 
K·F, K-F Mester. Exploding f'ISl .. .I. X.. JOUVET, S. .... 
nuo RevOI\ 70100 Gt1y. TM. : 84.115.21.31. 

Echange ou vends logiciels nbx en K7 sur CBM 64. Chtt· 
che nouveauté oo anciens. Zonn POKOS, 1, "'" smione­
~ 21100 """-.TM.: 75.72.25.49. 

Echange jeux pour C64 disq., recherche jeux d'aventu1e 
oo de rOle. Corinne USA~ 11, rw l'tumior, 13002 -
..... TM.: 91.61.18.11. 

Echa<tge nombt. News sur C64 (Ar1<anoid, Toger Mis>ion, 
Oragon's Lair2, 8ombJad<2). possèdeaussijeuxsurC 128. 
.._.FAllRE,39,NOG..tmn-T-, 13200Mea. TM.: 
90.98.30.47. 

Echangedisq. C64 : Sygma 7,Aliens, 8. Jack2, Dragon's 
Lair, Art Studio, Pawn, Labyrinth, Cobra, Biggles ... ChOf· 
che 1541 d'oocasion : !'Ol F maxi.-.,.,. CHASSARD, 
Bucoy·los·TrnH, 70380 Scey·tur0S16ne. T61.: 
14.8U2.0t. 

Echange JJ<ogrammes pour C 64 sur disquettes. Dnid 
GHESO.UERRE, 21, "'" Neuve, 58680 eor.... 
Echange News sur disQuenespour C8M64 tKrakout, F'ist 
2, The Pavm, Labyrinth, Ar1<anoid, Gauntlet, ett. Réponse 
assurée. S6bMlior! HRi.ANT, 18, NO ..-...y, !l5000 
l.o--·Yon. 

Echange ou vends pour C 64 + 1541 + nbx jeux ou uti. 
dont News uès bas"'°'· list. et fonmalité contre enveloppe 
timbrée. Réponse assurt!e. Syfvlln FAVIER, 9, • ..._ 
Juloo.feny, 42400 Sllnt-CNmond. 

Echange ou vends nbx jeux sur C 64 disq. ou K7. a..tôon 
LAMARQUE, 14 bil, NO Penot, 58100 Roubolx. TM.: 
20.75.25.91. 

C 64/128, cherche contacts sérieux région nord et Paris pour 
échanges News et dive<s. Réponse assurée. Jem.MM: 
PIATEK, 11, n11 do l'EPit', 58215 Abocon. 

Echange nouveautés pour C 64 S6-87 uniquement. JNn. 
Luc LEROUX. 54 I*, GrondoAll Lucy, 02240 ........._ 
TM.: 23.93.73.92. 

Cherche contact sérieux pour échanger de nbx Jl<9S sur le 
Commodore 64/128 et Amiga, uniquement Sllr disQ, Envoyer 
liste. Dw•yno SPARK, 8441 s..i.wr.., Anjouo. Ou6btK: 
lc.n.t.I, H11 K 2C1. TM.: 514.31iU882. 

Cherche canouche Game Killer pour Commodore 64, don­
nerai en échange 2.0 jeux. Cherche aussi Baclt up K7·Disq. 
Hlrbon WASSNER, 13, •-...._., l8800 Thmn. 
TM.: 18.37.21.21. • 

Echange prgs pour C 64 K7 et disquettes dont New$. 
Réponse assurée. Ditlor OUS'llllE, 12, ccut ... ~ 
42400 Sllnt.clwnond. TM.: 77.21.71.92. 

C t28/64 lanatiQue dù C 128, cherche contacts pour échaA­
ger des nouveautées, de routines en assembleur, de docs, 
oontactei-moi. Réclolise 8$$Jrée. Syh*o LEMAJUt. 39,,,,. 
... Vorbott, ll300 EYou.&llJort. TM. : M.2'.1U7. 

CBM : 128/64 échange de nouveautés, trucs (en assem­
bleur}. Cherche llUCS sur Ultima IV. Hunchbaclc Ill. Réponse 
assurée. Sytvoin LEMA1UE, 39, NI .., Vorbot6, 90300 
Evotte&lbort, Vllldolo. TM.: 84.21.11.17. 

Echange jeux sur CBM 64/ 128. Uniquement sur disq .. Cher· 
che contact arnica et durable dans toute la France ou autres. 
Possède noweaut4s. OMor MARTIN. 18, n11 ~. 
Ouges. 21800 l.ongvlc. T 61.: I0.3UI. 18. 

Echange ou vends pour C64 nombreux jeux (Conimando 2, 
Conimando 86, BO MB Jacit 2, Jailbreak, Leaderboard 1, 
2, 3, lltagon's Lai'2. Arkand id, etcl. ALEXANDRE. TM.: 
17.es.&2.70. 

Echange News sur C 64 cf15q. et K7, cherche corr"'l'OOdants 
dlvables en région parisienne et autres. a... Hong QIOW, 
2. n11 ... Bok de Io Gnngo, 77185 ...,._,TM.: 
80.85.01.40. 

EchaOQê jeux pour C6410isquettes et 1<7). Réponses assu­
rée. Eric BARIUER, 4, NO de Io Mme aa Hel, 85138 
Fnncon .... TM.: 34.13.43.27. 

Echange jeux pour C 64 sur disq. OON : The Pawn, Dra· 
gon's Lair, Druid, Green Beret, Ace of Aces. Réponse 8$SU• 

rée. Urboin WOU!NSatNEIOER, 33, NO de Sbobourg. 
57430 '*'-·TM.: 17.97.I0.03. 

Echangêjeux pour CBM64 K7, nbx togiclelscomme Anri­
riad, Sigma Seven, etc ... Réponse 8$SUrW. Pleno LY, 8, 
NO~. e7IO Mlono. 

Echange nombreux jeux sur CBM 64 uniquement sur di .. 
QU8ltl!$. Slilpl-. DUPASQUEI, a.Ml do ltlifoaa 3, 
1AO A.vencboo ISuloMJ. TM.: 037.75.18.43. 

Echange jeux pour C 64 diSQ1Jettes cherche anciens et nou· 
veaux jeux. Réponses aSS01rée. ......, FORNASDO, 
73, n11 de Montbonlll, OIOllO a-..to• M6.i..M. TM.: 
24.58.31.22. 

C64 t 1541 échange programmes sur disq. et échange 
aussi jeux sur C 64. Contre piogrammes Macintosh 128 K. 
Thlony AUAREOA, 10, rw ~. 34460 
Vies. 

Echange jeux sur M.S.X., sur cassette seulement et cher­
che contacts..,, envÎlons de Pont·à·Mousson. l1'cNrlc 
OORMANN,7,rw ... ....._,5470I~ 
~ TM.:13.11.30.47. 

Recherche boitier pour change< la Péritel en U.H.F. Prix env'" 
ron 100 F. Oomlnlquo ALLERON, .-.,_ ... Clwmft. 
Vert, bit 82. T 61. : 39.3S.G3. 12. 

Urge<ltéchangecootre 1541 neuf, nbrxlogicielsrécentssur 
K1. l'nndt ROSSION, 207, NO de Io Justiœ, 54710 
Luchl. TM. : 93.54J4.5&. 

EchangeC.8.S. + 2cartouches + nombreuxlogiclelsC64 
K7 Tari.an, Ar1<anoid, Mastsrs of lime Universe, Gauntlet, 
etc., contre lecteur disquette. Lorry, 3, C, TE ~ 
75G10 PW. TM.: 42.0&.20.00. 

Echange jeux PC-IBM , possède 50 jeux. Attends listes inté­
ressantes. Echange aussi nbx jeirx sur IBM 64 dont récents. 
Chtn1 NGOUM, f, U. N-.fforiziano, 78990 S­
court. TM.: 38.82.2U4 loirit 17 hl. 

Compatjble PC/18M recherche contacts pour d'éventuels 
échanges. Syfvoln lllHA,., f, NI deo ~ 7"30 
E,,._ TM.:Ctl3U5.78.32. 

Echange ou achète jeux pour Oric 1 Aunos sur disquettes 
oo cassettes, possède Zorgon, Hubert, H11rier ... Envoyer 
liste. 8-ond LAURIOI., 13, c:homin St-NicolM, 
89200 Avlllon. T61.: I0.45.03.42. 

Poss. Aunos che<che oontacts pour rech. jeux, utaitaires. 
Poss. env. 50 jeux + nboc piogr. tapés. Dépêchez-vous, 
c'est urgent 1 Thlony DRAPICH, "'" ~ 
58211 WllhognioL TM.:2UU2.95. 

Echange ou vends programmes à bas p<ix. Possibilité 
d'arrangements échange jeux contre le livre du basic GFA. 
OlvlorCLEP, 112,-clM~822150y• 
""'9e- TM.: 21.l&.13.72. 

Che<chons corrOSl)ondants pour éehange listings, jeux ou 
utilitaires IM.S.X. 1 ou 21 sur support K7 ou disQ., trucs 
et astuces, logiciels. Contacter ~ OUCOUllANT, 
M.S.X. Corpor•tlon Club, rovto do C•H•I 
581146-.._. Nonl. 



C 128 ~ nombreux jeux K7 et dise. Nouveaulés 
(Wofid Gama. The Pawn, Gauntlet, Short àcuit .. .J Pos· 
tèdejeu 128. Utlrt1Wes. .. V"-'ICROZE, 10,ruo V ... 
147IO Vonon. TM.: 31.2U7.46. 
E<:t11nge ou vends jeyx pour CBM 64 : ll logiciels enviroo 
(Silent Ser;ice, World Gemes, Ace of Aces, etc.). Réponse 
assurée. Nicollo DURAND, 17, ruo de Neuriloleit, 72240 
Conie. T6l : 43.20.91.IO. 
Echange jeux sur disq. pour CommodO<e C 64. Réponses 
assurées. OMo. GOUBINAT, Sl'89847(RFAJ. TM.: 1949 
722117117. 

Ed1ange ou ""1ds 10/Cl pour C 64. Ptogrammes IG. s-. 
SD. SeMce .•. l Trucs, lstuœs, lislilg de vos progr. et 
autres. ~ -. .... Feblon EHARO, 9, ruo Morie­
Moyno. ISllO S~ TM.:51J2.3138. 

Avis eu ft\lf"8ques du Cormlodor. 64/128. Echange tous 
genres de jeux ou ll1l1Mes dispcnilles. O..che contact 
amical et duflble. Jlmmy lY, 11, ,.. ~ n115 
l.ognor.. TM.: to.GU7.47. 
J'6c:Nogo jeux SIA' K7 ou dioc. pour ordinateurs TO. Je pos.. 
tède beaucoup de jeux. B. BOUDOURESQUES, 9, -
de Cclioln, ... Poft·Vondrn. TM.: 18.82.29.38. 
Echange plus nombreux jeux pour Thomsoo T 07·70. 
Alulf1drt PUKAU.. 11, rue du-· S7V11) Metz. TM. : 
17.74.01.79. 
Thomsoo lTOBI : cl>erche cootact pour échanger des trU<:S, 
des prog11. et des renwlgnements sur de nbfx jeux sur dis­
~tte. Cy.I lAMOlll.ETTIE, 25, rue de Meil. 64980 
lledly. 

Echange pour TO 8, TO 9 et TO 9 + c légende• cootre un 
logiciol l .œt choix i-bien da réll!renœl. a.. PIEfl. 
GIOllG.2.,.. dl 1'1111, S70IO Mo1z. TM.: 17.38.1UO. 

OFFRE D'EMPLOI 

TILT CHERCHE 
SON ICONOGRAPHE 

Passiooné de micro·lnformatique, 1 sera chargé des prises 
de vues d'écrans, du choix et do Il commande drdhis1ta· 
lions e1 des photos en g.,..al. 
Envoyez votrt curriculum vltH, une lettre maooscrite et 
Wllt photo .: 
Tll.T • Rtl>ACTION, 2. rue dis ltalw., 75009 l'iris. 

ACHATS 

1 

Aehè1e CommodO<e France faisant la sourde oreille dej)uis 
mars 1986. Je recherche !Mes et fasc:ic>Jles d' utiisatioo d'un 
128 D tt mooi1eur 1901 en français. Andr9 GILOT, 87, rue 
P-, 159410 Somoin. TM. : 27.92.15.a. 

Adn pour Tl-99/4 A K7 (la Malédic6on du Kouii. U­
Jumporl linsl que revues c 99 magazines •. Prix flisanna. 
ble. &mllnuol DIAZ. Al~ .... 2. 1, .... .._.. 
13110 Pon---. TM.: 4UU4.91lopk18111. 
Achetaz Amstrad CPC 6128 couleur t.b.6. (sous Qar*ltiel 
+ jeux + livres. l'tix à dêbanre. Ft6cMrie RICHARD, z Il 
Rot.lie Mon-Pon Mfllestorol. T61. : 53.10.ZS.35 
1211 ......... 
Achèta mooi1aur couleur tb.6., bas prix pour A tari 520 ST. 
Vends monlteur mooochrome et logiciels. ~ 
SUBRINl, ln TllT- dos Songuinolres, 20000 A)lc> 
do. T6l : 96.21.30.M. 
Recherche Summer 2 + Winter Games pour Atari XL/XE. 
Très urgent. N'l~e quel prix. Vend Hector HRX + jeux 
+ docs + livres ••• 2 000 F. Alexendnl JOUANDEAU. 
TM.: 37.32.lUI. 0o aoir~ 
Ad*4jeux Atari 520 STF. Envoyer lisleilVeCoffres. S.V.P. 
5-ge MONTET, 15, chomin dllo Gnnge, MIO a­.... 
Achtt. pour Atari 1llXE : Voice Master + la conduite da 
r Atari + œrtoucNs eu 6d>aroge a>n11e lcgic:iels. Fâre offn. 
Eric COUllAGEOT, 2.,.. ... O.-. Gion>, 10200 a... 
~TM.: 25.27.36.5'. {ApNs 11-..i. 

Adft C*louche c Assembleur a ... • pour Auri 000 XL 
Réponse ISSUf6e. S1'phon SOMMnET, 79, chemin dl 
Io hnltn, 44IOO Unt-.. TM. : 40.22.le.01. 
Rec:horc:he pour le C64 Power Cart. QOO A el Mooitl!ur COU· 
leur. (1 000 F mex.I Bnlno MAGGIORE, H.LM. Il 1111-
gu!M, Bit. Il, 08130 G.-. TM.: 93.70.10.50. 

Achète • Power Cartridg0» pour C64 entre 200 el 500 F. 
Voods c Minds Hedow >, pour C64 : 100 F sur disquelta. 
Cy.I BUA, 15, blo CorNcho ~. Bt A2. 08300 
Nloo. TM. : t:lA.15.52. (ApM 18 ._du llnl.,...,. 
thdQ. 

Achàle C64 pour 000 F IPAU, urgent Roger JOHANNES, 
37, .... TModore Dubois, 5120 Epomoy. TM. : 
ZUUUl. 

Pour toute insertion. écrivez dans les cases ci -dessous en ca ­
ractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par 
case. une case pour chaque espacement. avec un maximum de 
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc inscrire votre nom. votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous contacter direc­
tement. Nous sommes dans l'obligation de vous demander une 
participation forfa i taire aux Irais de 65 F pour toutes les catégo­
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour t e an -

Actlàte pour CSM 64 : Battle Group ou Mech Br;g.da ou 
°'*1tloo Mertet Garden ou Brealttlwough in the Arden· 
nes IDisquettesl. faire offres. Aonntin BLANC, 22, blo 
rue G ........ Plly. TM.: 90.85.48.94. 

Achète imprimante complète OO colonnes pour Spoctrum 
avec RS 232. Achète toutes extensions ZX ainsi que jeux. 
Faire liste. Piene DAUPHIN, c:aoomo Redouta, 97281 fort. 
do-"'-. TM.: 59.17.35.70. B.P. 118 

Achète in18ffaœ Manette pour Spectrum (programmable 
ou nool. ln18ffaœ Il s'ebotenir. Allin lEVlllAIN, -
dl Chetllon, 45230 Slint~voynin. TM.: 
31.97.13.21. 
Pour ZX Spoc1rum Pal 48 K cherche "11erface + Joystid< 
+ jeux. Faire of!Tt • .-, SABUCO, GtlnlHluo, 017IO 
_...,...TM.: 74.3&.l&.M. 

U.gent IClll:te Amstrad CPC 464 c:odeur. T.B.E. Chord>o 
unil6 .... sans jeu. Prix maximum: 1 900 F. Faire offres. 
- BARllEAU, 1. rue dos GrWoui 79208,....... 
nty. TM. : 4U4.11.57. 
Achète cassettes de jeux pour Hector 2 HR. CWirlll ?AM­
BON, 1IO, rue Gnlndo, 13490 ~ 

Achète carte couleur chat mauve pour Apple d'oocesion. 
Alain SCHEVRER, 13 '*· .... Hem f ... , MOOO p.,, 
T61. : 59.30.87.92. 
Achète & bas ptix 1ous logiciol$ pour compa!Jlle IBM PC. 
tAmsirad PCl avec explications, envoyez listes et offres à : 
Phllppo ROTTOU. Elulset, 74580 Viry. 

Achàtt logiciels (disquette3,SI pour TO S. Bas prix. Foire 
offm. Olvier~1.lee~ 
04100 ._,..TM.: 92.17.56.83. 

Cherche cattouche 16 K. jeux et lîvres pour VGSOOO à un 
be prioo. &rite à : an.q,i,. VINCENT, 12. rue Soplola 
54231~TM.: 13.47.51.5'. 

Cherche logiciel mu1!iplan. Robin PASSBIOft 30, .... 
dlloMorer-.....Chewy91190Gil-Y-TM.: 
I0.12.31.n. 

Rec:horche *-s disquettes pour M1X S12. avec logiciels. 
Mldlel SEGU~ 17, rw Piomt Pugo~ 13109 SimWlt C.. ....... 
Possesseur Thomson M06 (compatible MOSI achète jeux 
e1 outils de création !Graphique, Assemaleur .... I Amoud 
DEPREUX, 57 bit, rw d'lena, 11000 Carcauomo. 

Achète Powet Cerdrige pour 200 F. Possibilité d'échange 
conue logiclels. Merci. Yonnidc LE DORZE, 7, ,.. Mcmrl. 
45120 ~.TM.: 38.93.17.AO. 

AIMi ST : rtchetche tout maŒriel, boo êta~ prix raisoonl­
ble. Vends ou 6chango jeu1 pour ST. Somuel RICHER. 17, 
.... ~ UbW, 75019 l'iris. TM. : 4U7.83.91. 

Achàte ldaptateur enteme Val 100. Ed1ange progrinwnes 
(disquettel. Pour Atari 000 XL 0..che 1 020 pour r«u· 
p6rer électrooique. Préférence écrWe • .-,,- AUllUET. 
10, rw dis Ar>Ciono d'A.F.11. llOOI ~ TM.: 
29.31.38.20. 

Cherche imprimante OO colonnes pour T07 /70 Trt1ck Fric. 
Thomson ou Seikosha, en boo état. Ptix at1rac1lf • .-... 
BERNAT, 1, rw Bailly, 17000 i..Rodloh. TM. : 
4U4.to.35. 

Achèta lecteur de disqueltes 1541 entre 700 et 1 000 F • .i. 
vends jeux sur K7 pour 7 F avec ple"1 da nouweuth • .,... 
Cii GAUDIN, 2. rue dos ""'4ilon. 7'331 ~ 
~TM.: 36.3U4.1t. ~ 17hoonol. 
Actlàte IOUS ~adapté à $poclrum s*IS li prix 
rtliscmeble. Jodiy lEYDIB!, ...... a..io ,...,.,, liim 
Etlin. TM.: 2U7.IU2. 

Cherche solution complête de Ultine Ill verlion fooçaiso 
et de King Ouest pour Apple. ~PIARD, 12 A, rue 
SllnN.6ononl, 85710 La G.nodao. TM.: 51.n.ot..M. 

Cherche Apple 2 C écran pla1 LCD + souris + pr1se Peri­
ttl + Sac 11anspon + docs et logiciels pour moi1s 4 000 F 
{OK sw sac et écran LC07. 8et1nnd TRIPt.ET, 118, rue 
Laf1y-. 7S010 Plrls. 

Achète pour Amstrad 6128 imprimante OP 2 000. Ollvlor 
LE COMPTE. TM. : 43.11.46.82. ~ 20'*-l. 

Achè10 jeux sur disquette pour T09. i.-.t GRISERAI, 
11, ,.. PllgM. 212111 Breot. TM. : IUl.24.13. 

CLUBS 

Pour les pos. de C<lmmodore, un SUI)« journal est M : 
Synta11e ErrOf. Si vous désirez recevoir le l~ num., envoyez 
un timbre à 2.20 f. FNd6olc PEREZ. LM~ .. 
°*'Y· TM. : 71.43.94.17. 

Cherche, à Nantes, un club où l'on puisse emprunter des 
utilitaires ou jeux pour CBM64 sur K7 ou disk, ainsi que 
COOUICIS pour é<:tllnges. Joris ntOMASSIH, 21, rue dl 
Il Nol-de-l'Epinotte, 44120 V~. TM. : 
40.G3.0U1Upà11N. 

• D61irlou$ Magaltie •. fa'lzine. Gratos ~aux...,. 
du CBM 64, est parue 1 Contactez-nous sur Minitel -
SNI B.A.L. : OCU . 

nonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre de Tilt ou 
chèque postal (CCP Paris 18900.19Z.). 
L'insertion d 'une petite annonce est gratuite pour les abon­
nés. à condition qu'i ls joignent à leur envoi l'étiquette d 'expédi­
tion de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement à 
TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées 
aux particul iers et ne peuvent être uti lisées à des fins profes­
sionnelles ou commerciales. 

es. 
à retourner accompagné de votre règlement avant le 5 du mois ~ A A J ~ 
précédent la parution à Tilt 2 rue des Italiens. 75009 Paris ~..., v v 

NOM : 

PRÉNOM 

ADRESSE :1...-1.-1-~-==--'=c::.-'-L~~==~~--'--..._.___.__..._.___.__......_.___._.._. 

11111 11111111 ~l ~l~l~l~l~l~l~l_._._l~l~l~l~l~l_l'-'--1 ~' ~' _.___.! 1 
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TILT PRESENTE 
LE PREMIER SERVICE MINITEL 

OU DES LE SOMMAIRE VOUS ALLEZ DIRECTEMENT 
A CE QUI CONCERNE VOTRE ORDINATEUR 

TAPEZ VITE 36. J 5 
CODE D'ACCES TILT! 
Et vous retrouverez pour 
chaque machine : 

LE CATALOGUE DES SOFTS 

1000 logiciels classés par nom, 
genre, support et prix 
notés et commentés par la 
rédaction de TILT. 

MESSAGERIE FORUM BA.L 

Pour dialoguer, échanger des 
idées avec des Tilmen qui ont le 
même matériel que vous. 

SOS AVENTURE 
Le minitel vient à votre secours s'il 
vous manque une vie ou si vous 
êtes bloqué à la porte du manoir! 
Appelez à l'aide en posant une 
question ... et venez au secours 
des autres en répondant aux leurs. 

PETITES ANNONCES 
Pour vendre, acheter, échanger du 
matériel, des softs ... La Bourse de 
la micro - informatique est 
ouverte ... et quotidiennement 
mise à jour. 

- - - - - - ~ - - - -. - -

TILT par le 36.15 c'est aussi, des jeux, le Hit Parade des softs, 
et très prochainement: un grand jeu interactif, le téléchargement 

et plein d'autres services ... 

l,'[1l1J~t!lll 
PWSIEUllS CENTAINES D'ADRESSES 
DE BOUTIQUES MICRO DISPONIBLES 

SUI TOUTE LA FIANCE. 

f Ji ll'I î 1J.'C<1l IJ; tD 
TESTEZ vas CONNAISSANCES MICRO: 

PWS DE 100 LOGICIELS A GAGNER 
DJlllS lf MOIS ••• PLUS DES ABONNEMENTS, 

DES RELIURES, DES POSTERS ••• 





I.E PERSONNAGE I.E PLUS 
INSAISISSABLE DES BANDES 
DES/NEES EST FINALEMENT 
TOMBE DANS UN PIEGE ... 

Quel que soit votre âge. vous vous êtes certainement amusé a regarder Road Runner. cet 
oiseau ruse qui stupéfie et qui déjoue le pauvre Coyote. Mais le déjoue-t-i/ vraiment? Vous 

le saurez en prenant le rôle de Road Runner dans celte fantaisie bourrée d 'aspects comiques 
el d 'acùon jusqu 'â la perfection. Vous parcourez les canyons et les routes à toute vitesse 
~n suivant la trainée de graines que quelqu'un a eu /'obligeance de placer là rien que pour 

vous (ou bien s'agit-il du premier piège.???) Evitez les camions roulant à toute allure tout 
en surveillant de près les mines perilleuses ainsi que les nappes d'huile offrayantes et 
glissantes. Quelles mauvaises surprises vous réserve le sinistre coyo1e, caché quelque part 

en attendan1 lâchement le moment où il pourra enfin déguster un delicieux 'Road Runner 
rôtt et pommes frittes·. f'lous sommes cenams que vous parviendrez a déjoue; toutes ses 

·uses facilement agilement et avec un 'beep beep' hautain. Surmontez les obstacles, si vous 
avez des nerfs d'acier. des reflexes de panthere el la rapidite du plus rapide des oiseaux 

bipèdes autremenl c 'es1: adieu et 'miam miam'!!! 
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