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TILT PRESENTE 
LE PREMIER SERVICE MINITEL 

OU DES LE SOMMAIRE VOUS ALLEZ DIRECTEMENT 
A CE QUI CONCERNE VOTRE ORDINATEUR 

TAPEZ VITE 36.15 
CODE D'ACCES TILT 1 

Et vous retrouverez pour 
chaque machine: 

LE CATALOGUE DES SOFTS 
1000 logiciels classés par nom, ,., 
genre, support et prix 
notés et commentés par la 
rédaction de TILT. 

MESSAGERIE FORUM B.A.L 
Pour dialoguer, échanger des 
idées avec des Tiltmen qui ont le 
même matériel que vous. 

SOS AVENTURE 
Le minitel vient à votre secours s'il 
vous manque une vie ou si vous 
êtes bloqué à la porte du manoir! 
Appelez à l'aide en· posant une 
question ... et venez au secours 
des autres en répondant aux leurs. 

PETITES ANNONCES 
Pour vendre, acheter, échanger du 
matériel, des softs .. . La Bourse de 
la micro- informatique est 
ouverte ... et quotidiennement 
mise à jour. 

TILT par le 36.15 c'est aussi, des jeux, le Hit Parade des softs, 
et très prochainement: un grand jeu interactif, le téléchargement 

et plein d'autres services ... 

DU 18'AU 15 MAI COllCOURS 
« 10 QUESTIOllS SUR 

VOTRE ORDlllAlEUR >> 
18'PRIX: 

1 BOii .D'ACHAT DE 2000 FRAllCS 
Off&T PAR: Q~i:talil 
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N° 42 MAI 1987 
MEGA CONCOURS 

, Deuxième partie! Il est toujours temps de gagner un scooter, un 
Amstrad PC 1512. et des centaines de rix ... Foncez a e 8 ! 

TILT JOURNAL 
L'image de synthèse est omniprésente ces dernières semaines : de 

......,._ ....... .., Parigraph aux créateurs fous du dernier clip de Rita Mitsquko, Tilt a 
suivi toutes les pistes .. . Cela n'empêche pas Edgar Pixel d'enquêter sur.le 
binaire et Matthieu Brisou de faire le point sur les nouveaux Mac. 
TELEMATILT 

,,,,,, .. ,," r""" .. Le serveur Tilt est ouvert! Nous vous présentons en détail toutes 
..... """"'.-.. les possibilités qu'il offre après un mois de test. Et ce n'est pas fini: de 

nouvelles rubriques vont apparaître au fil des semaines. 
COUP D'ŒIL 

Adaptations, softs plus ou moins réussis, remakes, ils méritent un 
d 'œ il. Découvrez-les .. . 

Gunship, sur Commodore 64 ou 128, est un remarquable 
''""''·"'"."" simulateur de pilotage d'hélicoptère. Lunar explorer, sur App/e Il, vous 

fait revivre l'histoire de la conquête spatiale . Racter, sur Amiga, dialogue 
avec vous via la synthèse vocale. Et Echosoft, Synthesoft, Soundfsoft, sur 
Amstrad : des aides à· la conception de logiciels. 
ACTUEL 
. ' , Commodore, Atari, Apple étaient les rois du CeBIT, le plus grand 
· . salon informatique mondial, qui s'est tenu à Hanôvre , en Allemagne, 
en mars . L'occasion pour Denis Scherer de tracer le portrait d'un pays ou la 
micro s'est solidement implantée sous l'autorité du dieu Commodore. 
TAMTAM SOFT 

· L'actualité de la micro, 
en bref et en vrac. 

SESAME 
Vampire Action, pour TO 7, TO 8 et TO 9 + , QI test pour App/e II, 

..... .;.;..;:; ..... ......, Orgue pour PC et compatibles, trois super-logiciels et, en prime, un 
traducteur anglais-français exclusif! 
INDEX - PETITES ANNONCES 

:· Achats, ventes, échanges, clubs: une avalanche de petites 
annonces! 

CHER TILT 
·Le courrier des lecteurs. Vos idées, vos suggestions, 

; • et... vos criti ues. 
BANC D'ESSAI 

· L'Amiga .500 va-t-il être un rival dangereux pour l'Atari ST ou 
les corn atibles PC ? Mathieu Brisou ré ond . 

DOSSIER 
Faire du commerce interstellaire 

__ ._......, est désormais à la portée de tous,les possesseurs de micro : 
le point sur des simulations passionnantes qui 
mêlent stratégie, action et aventure . 
KID'S SCHOOL 

' Incroyable mais vrai: Lê$ jeux éducatifs sortent de la moyenne. 
Notre sélection du mois 'ulvérise des records . 

CHALLENGE 
Les simulations moto sont de plus en plus performantes, un bilan 
s'im osait : A vos bécanes!!! 

S.O.S. AVENTURE 
Les voyages spatiaux-temporels fascinent toujours. Bonds dans le 
passé ou vers le futur, les jeux d'aventure de mai vous entraînent dans 

de troublants périples. Et toujours : les solutions lecteurs, le courrier, etc. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 66 et 69. 
Code des prix utilisé dans Tilt: A=molns de 100 F 8:100 à 200 F C=200 à 300 F 0=300 à 400 F E=400 à 500 F F=plus de 500 F. 

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER· Dépôt légal: 2• ni mestre 1987 -Photocomposition et photogravure: l.M.M.·A., 94700 Mai­
sons-Alfort. - Imprimerie: Sima, -Torcy-Impression, 77200 Torcy - Distribution: N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire: 64 671. 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 

COCONUT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

TOUS OUVERTS DU 
LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H à 19 H 

AMSTRAD CPC K7 AMSTRAD CPC DISK COMMODORE 64 LAGESTED'ARTILLAC 240 D ATARI 520/ 1040 STF 
--------------1'-------------4'-----------~ LIGHTFORCE ...... _ .. .. - : ... 99 C 

MULTIFACE2 570 K ACE OF ACES ___ 145 POWERCARTRIDGE ·-- 470K LIGHTFORCE .. - .. ·--· 1490 AATICFOX 395 
ACEOFACES 89 ASPHALT 165 SCENARIOSPOURFUGHTSIMULATOR 2 LP.BYRINTH . ___ ,,_ 120C ARTOIRECTOR 560 
ARKANOIO 89 ARKAll DID _ - -- 145 OU N.1 AU N.6 L'UNITE __ 350 0 LABYRINTH ----- 160 D ARENP. 325 
P.NNALSOFROME 140 ACROJET 145 PHANTASIE2 460 0 LESAVENTURES DEJACKBURTON 120 C BASICG.FA. 495 
AVl:NGER 95 AIR COL1BAT EMULATOR --- 169 CHESSMASTER 2000 450 D LES AVENTURES DE JACK BURTON160 D 9LACK CAULDRON 390 
ACROJET 89 ANNALS OF ROME ---- 180 GULF STRIKE . ----- 390 D LEADER BOARD _ 95 C oRATACCAS 320 
AVENrURES DE JACK BURTON 95 AVENGER 132 WERE IN THE WORLD IS CARMEN LEADER BOARD .. _ 145 D SRIDGE 4.0 --·- _ 300 
BALL BREAKER 85 ATIENTAT 140 SANDIEGO - - 320 D MURDER OFF MIAMI 95 C BORROWED TI ME 250 
BOMBJACK 2 89 BOMBJACK 2 139 LEGIONNAIRE .. 460 D MURDER OFF MIAMI .. _ 145 0 CHECKMATE _....... .. ... 195 
BATILEFIELD IN GERMANY 140 BATTLEFIELD IN GERMANY ... _ .. 190 ARKANOID .. __ 89 C MARBLE MADNESS .... .. 99 C COMPILATEUR G.F.A. .... ... 450 
CRYSTAL CASTLE 89 BOB WINNER 169 ARKANOID 13.5 D MERCENARY COMPENDIUM ·- 149 C CHAMPIONSHIPWRESTLING 245 
COBRA 85 CRISTAL BLEU 195 AUSTERLITZ 150 C MERCENARY·COMPENOIUM 180 D CAO 3 D 450 
CAMELOT WARRIOR 95 COBRA 139 AUSTERLITZ -- 190 D MEUTRE A GOE VITESSE _ 190 C CALCOMAT TABLEUR FR 450 
CAULDRON 2 79 CAMELOT WARRIOR 160 ACE OF ACES 99 C MEUTRE A GOE VITESSE _ 230 D CHESS PSION 320 
DRAGON'Sl.lllR2 95 COLOSSUSCHESS4 ___ 180 ACEOFACES __ 149 0 MUSICSYSTEM _ 195 C/0 OAMES3D 190 
DEEPSTRIKE 89 DEEP STRIKE ··-·-- 169 ACROJET 95 C NEMESIS _ -·--·----- 95 C DEEP SPACE -- 370 
ORAGON'S LAIR 89 ORAGON'S LAIR - ..... _ .. _ 145 ACROJET ........ ___ 149 D NEMESIS _ ,,_, 149 D OATAMAT ST 450 
DAMBUSTERS 99 DRAGON'$ LAIR 2 "··-·-"- 145 AVENGER 160 D PORTAL ,, _ .... _,_ 290 D D.E.G.A S. 375 
EAGLES NEST 110 EAGLES NEST ,_ .. _ .. ,_ 149 BOMSJACK 2 . ..._ .. __ r9 C RANARAMA .... . _ .. ··- 99 C EDEN BLUES ...... .. . . 195 
ELEVA TOR ACTION 89 ELITE FRANÇAIS 270 BOMBJACK 2 M'l D AANARAMA _.. _ 149 0 EZ TRACKS STUDIO 20 PISTES 950 
ELITE fRANÇAIS 190 FER ET FLAMME 245 BOULDERDASH CONSTRUCTIONKIT 99 C ROMULUS 110 C EASY DRAW __ 950 
FUTURE KNIGHT _ 89 FUTURE KNIGHT 145 BOULDEROASHCONSTRUCTION KIT 149 0 SHOCKWAY RIDER _ 89 C FIRST SHAPES 450 
GREAT ESCAPE 89 GREATESCAPE 139 BARD'S TALES 195 D SHOCKWAY RJDER _ 139 D FIRE BLASTER _ --- 250 
GAUNTLET 95 GAUNnET 145 BAllBLAZER - 95 c STAR RAIDERS 2 99 c FLIGHT SIMULATOR Il Not Fr 430 
DEEPER DUNGEONS : EXT. GAUNTLE69 DEEPERS OUNGEONS EXT.GAUNTLEl99 CHOLO 130 C STAR RAIDERS 2 __ 149 D GLF FOOTBALL _ - 245 
GRANQPRIX 500 CC _ 135 GRAND PAIX 500 CC - ·- _ 169 CHOLO ... -·- 170 0 SAILING 120 C GP.TO 290 
GHOST'N GOOLINS . 78 HEAO OVER HEELS _ ,,_ .. _ 145 COBRA ... _ 89 C SAILING __ . • .. ·- ·-- 160 0 HARRIER STRIKE MISSION 590 
GREEN BERE'r 75 H.M.S. COBRA ... _ .. __ 299 COBRA - - 145 D SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 99 C HACKER 2 _,,_ 255 
HEAD OVER HEElS 89 HIT PACK 140 CHAMPIONSHIP WRESTUNG - ·- 95 C SHAOLIN'S ROAD KUNG·FU ..... _ .. 145 D HACKER .. _ .. , 250 
HIT PACK 95 HIT PACK 6 _..... _ .. _ 140 CAULORON 2 85 C SHORT CIRCUIT _ ........ 89 C JEWELS OF OARKNESS 190 
HIT PACK 6 95 IKARI WARRIOR 139 DECEPTOR ·-- 95 C SHORT CIRCUIT _ __ 145 D KARATE MASTER 190 
HACKER 2 110 INFILTRA TOR 139 DELTA 110 C SUPER HUEY 2 95 C KARATE KID 2 __ 240 
INOOORSPORTS 99 JAJLBREAK 145 DELTA __ 160 0 SUPERHUEY2 145 0 KINGOUEST2 295 
INFILTRATOR 95 KORONISRIFT 169 DAME SCANNER 180 C STARGUDER _ 160 C K. SEKA ASSEMBLEUR 465 
JAIL BREAK 95 KONAMI COIN OP HITS ··- __ 145 DESTROYER --- 145 D STARGLIDER __ 190 0 LES PASSAGERS DU VENT • -- 260 
KONAMI COIN OP HITS 90 LEU VENT 260 DRAGON'S LAIR 99 C SHANGAI -·- .. - .... --· 110 C LES PASSAGERS DU VENT 2 2ô0 
LEGIONS OF DEA TH _ 95 LES PASSAGERS DU VENT 2 .. . .. 290 DRAGON'S LAIR - 149 D SHANGAI .... .. .... - .. - ... 180 D LITILE COMPUTER PEOPLE .. -· _ 290 
LE CASSE SU SIECLE .. 140 LES AVANTURESDEJACK BURTON 145 ORAGON'S LAIR 2 ........ _ ... 99 C SPACE HARRIER _ .. , 99 C LEADER BOARD .... - ...... -· 245 
LES PASSAGERS DU VENT 290 LE PACTE -·-- 210 DRAGON'S LAIR 2 149 0 SPACE HARRIER .-.. - ...... _ 149 O MGT .. 195 
LES LAUREATS 145 MERCENARY COMPENDIUM -· 199 ELEVATOR ACTION -·-.. - 89 C SUPER CYCLE .... - ...... 99 C MACADAM BUMPER 290 
UGHTFORCE 85 MEURTRE A GRANDE VITESSE 210 ELITE 135 C SUPER CYCLE __ 149 0 MEAN 18 _ 430 
LEADER BOARD 85 NEMESIS __ 149 ELITE --- 195 0 SILENT SERVICE __ 95 C MERCENARY COMPENDIUM FR 245 
MARTIONOIDS 99 PACK LORICIEl N.1 __ 179 FIRE TRACK 99 C SILENT SERVICE 145 D MINOSHAOOW 250 
MERCENARY 99 PACK LORICIEL N.2 --·-- 179 FIRE TRACK - 149 D THANATOS ___ 89 C NINJA 140 
MURDER OFF MIAMI 89 PACK LORICIEl N.3 - ·-.. - 179 FIELD OFFIRE 95 C THANATOS __ --· 129 D PlUTOS -·- 190 
MARBLE MAONESS CONST. KIT 120 RANARAMA .. _ .. _ 145 FIELD OFFIRE . - 145 D TAG TEAM WRESTLING/KARATE PHANTASIE ---.. ·- _ 460 
MEURTRES S//\TLANTIOUE 199 SCALEXTRIC 145 FOOTBALLER OF THE YEAR --.. - 110 C CHAMP , _ .. - ...... _.,, ... ..... .. 95 C PHANTASIE 2 390 
NEM ESIS . . 85 STAR RAIDERS 2 145 FOOTBALLER OF THE YEAR 169 0 TAG TEAM W./KARATE CH. 145 0 PAINTWORKS ....... _ .. ... _ ...... _ 320 
PACKLORICIELN.1 145 SABOTEUR2 145 FUTU REKNIGHT -.. - 89 C TERRORSOF THEDEEP -- .. - ... - 99C PLUSPAINTST 395 
PACK LORICEL N 2 145 STRIKE FORCE COBRA _ 149 FUTURE KNIGHT 160 0 TERRORS OFTHE OEEP 145 D PRINT MASTER __ ..... 400 
PACK LORICEL N.3 145 SENTINEL 145 FUGHT SIMULATOR Il H. FR. 570 D TWO ON TWO BASKETBALL __ 110 C PAWN _ 225 
RANARAMA 89 SUPERCYCLE 139 GREATESCAPE 89 C TWO ON TWO BASKETBALL _ 1811 D QUASAR _ 220 
STAR RAIDERS 2 95 SHOCKWAY RIDER 149 GREATESCAPE 129 D TRIVIAL PURSUITFRANÇAIS _ 190 C SHUTILE 2 - 245 
SCALEXTRIC 99 SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU __ 149 GRAND PRIX 500 CC .. --·-- 140 C TRIVIAL PURSUIT FRANÇAIS ..... - 270 0 SOUNDWAVE 8 2990 
SABOTEUR 2 89 SIGMA 7 139 GRAND PRIX 500 CC 190 D TOMAHAWK _ ,,_ , .... 99 C S.0.1 .... _ ·-· 490 
SENTINEL 95 STRYFE ... 190 GAME MARKER ...... _ .. _ 140 C TOMAHAWK _ . _ ...... - ... - 169 O SKYFOX .. 345 
STRYFE 130 SHORT CIRCUIT ....... - ... 149 GUNSHIP 140 C TRAILBLAZER .... _ .. , __ 95 C STAR RAIDERS 350 
SUPERCYCLE 95 STRIKE FORCE HARRIER - ·--·--·- 139 GUNSHIP .... _,_ 190 D TRAILBLAZER _ ,,,_ - ·- 145 D STRIKE FORCE HARRIER ...... ,_, 245 
SHDCKWAY RIDER 95 SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 149 GAUtHLET 89 C THE PAWN _ __ 199 D SPACE PILOT _ 180 
SYGMA 7 89 SILENT SEi<lllCE -• 139 GAUNTLET 145 D THEY SOLO A MILLION 3 _ 110 C SUPER CYCLE --- --290 
SHORT ClRCUIT 89 STARGLIDER 230 OEEPER OUNGEOHS EXT. GAUNTLET 69 c THEY SOLO A MILLION 3 -- 145 D SUPER TENNIS 280 
SHAOLlllS ROAD _ 89 STARSTRIKE 2 169 OEEPER DUNGEOH~ 89 D VIETNAM .. 99 C SHANGAI , - 245 
SILENTSERVICE 88 SRAM2 240 GALVAN __ 89 C VIETNAM .___ __ 149 0 STARFLEETI _ --- 690 
STARGLIOER .... 170 TERRORS OF THE DEEP 149 GHOST AND GOBLINS ... _ - . 95 C WORLD GAMESMOVIE MONSTER 120 C STRIP POKER 240 
STARSTRIKE 2 92 TENEBRES 145 GHOST AND GOOLINS . -·- 145 D WORLO GAMES __ .. _ 145 O SUPER HUEY _ ,,_ . ···--· - .. .. 240 
STRIKE FORCE HARRIER 88 THE PAWN (6128} 199 GREEN BERET 89 C VIE AR KUNG FU 2 .. _ .............. -. 99 C STAR GLIDER 245 
TERROR OF THE DEEP 99 TEMPEST 169 HEAD OVER HEELS - ·- 89 C IOTH FR.AME _ ... - ........ 95 C SI LENT SERVICE _ _ ... 245 
TENEBRES 99 TOMAHAWK 145 HEAD OVER HEELS - ---- 129 D lOTH FRAME _ .. _ __ 145 D TRAILBLAZER _ 245 
THANATOS 89 THEY SOLO A MILLION 3 145 HIT PACK -- 95 C AVENGER _ ---·- 69 C TYPHOON -- 195 
TRIVIAL PURSUIT 175 VOLLEYBALL 190 HIT PACK --- 145 0 ALLEYKAT ___ _ 69 C TEE UP - 195 
TRAILBLAZER 88 WARLOCK 140 HIT PACK 6 95 C BAZOOKA Bill _ 69 C TURBO GT _ -- 180 
TEMPEST 95 WINTER GAMES __ 145 HIT PACK 6 --- 145 D CAPTURED ___ _ 69 C THAI BDXING _ -- 180 
TOMAHAWK 94 XEVIOUS 139 HOWARD THE DUCK 110 C DANTES INFERNO __ 69 C TWD ON TWO BASKETBALL 350 
THEY SOLO A MILLION 3 99 VIE AR KUNG FU 2 149 HOWARD THE DUCK - .. - 169 D INFOFROIO _ __ .. _,, .... - ... - . 69 C TERRESTRIAL ENCOUNTER ... - .... 170 
VOLLEYBALL 160 30 GRAND PRIX 140 HACKER 2 - ... ·99 C KETILE _ ....... _ .. _,_ ·- 69 C TIME BLAST ... _ ...... _.. 140 
WARLOCK ·----.. - 95 HACKEA 2 175 D RETURN TO OZ .... _ ..... - ...... - ... - 69 C TASS TIMES .... _. 245 
WINTER GAMES 90 INFILTRATOR .... _ ,,,_ .. _ 99 C XENO - --·-·--.. _ 69 C TEXTOMAT .. _ .... -- ... ·-·· 450 
XEVIOUS 89 INFILTRA TOR 149 D MARBLE MAONESS --·-·- 139 O TEMPLE OF APSHAI TRILOGY .. 340 
VIE AR KUNG FU 2 B9 JAJL BREAK - -- 95 C JUPITER LANDER __ .. 59 K WANDERER __ 220 
JO GRAND PRIX 88 JAILBREAK --- 145 D RADAR RAT RACE __ 59K WINTERGAMES _ 245 
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NINJA 59 KET TRILOGY -- 89 C LAZARIAN _ 59 K WORLD GAMES _ 245 
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ATARI XL/XE 
TARI ACES 99 C 
ZTEC ···- · - ··- ·····- ·· - ···- 120 C 
RCADE Cl,ASSIC$ 95 C 
IRWOlF ............. ·- ·· -·-·-····- ··- 95 C 
OUlDERDASH CO.NST. KIT 110 C 
OULOEROASH CDNST. KIT 180 D 
RUCE LEE - ·--·-···-·- ···-· 99 C 
OlOSSUS CHESS 4.0 - 120 C 
OLOSSUS CHESS 4.0 _ _ 160 D 
HÉSSMA$TER 2000 450 D 
LIGHT NIGHT - ···- ···----- 95 C 
LIGHT NIGHT -- 145 D 
OOTBALl MANAGER _ 139 C 
IGHTER PILOT - ···-···- ···-··-··-· 95 C 
LIGHT SIMULA TOR Il Nol Fr 575 0 
AUNTLET ---···- ··- ·- ········ 95 C 
AUNTLET -- 145 0 
REEN BERET - ·····- ···-···-···- ·· ·-·· 95 C 
OONIES 95C 
HOSTOUSTERS --······- ··- ··- ··- 120 C 
AROBAlL .. .. 95 C 
ACKER --··-·-···- ··- ·--· 95 C 
ITERNATIONAL KARATE - ··-··- ···· 90 C 
ITERNATION,Al KARATE ..... . 149 0 
NIGHT OF THE DESERT - ·- ··- 145 0 
ENNEOY APPROACH -· 144 CIO 
EAOER BOARD ··- ·····-·····- ·- ·- ···· 95 C 
EAOER BOARD .. . ... ·-··· 169 0 
IERCENARY COMPENDIUM - ··- 160 C 
IERCENARY COMPENDIUM - ··-··· 190 D 
INJA - ··- ··-···- ····-·····-· · 69 C 
HANTOM . _ --·- ··-··· · 89 C 
HANTOM -···-··- ·· -·-· 129 0 
tATFORM PERFECTION ·········-····- ···· 99 C 
)LAR PIERRE ..... _.. - ··- ·· 120 C 
OlAR PIERRE .... ·-··- ··--··-· 180 0 
AIO OVER MOSCOU --···- ·· 120 C 
AIO OVER MOSCOU --··- ... 150 D 
PINOIZZY --· "-··--·····- · 120 C 
PINOIZZY ···········- ··· _ 169 0 
MASH HITS VOL. 1 - ···-···- ·······- ···· 95 C 
MA$H HITS VOL 7 _ 145 0 
PITFIRE 40 ··- ·· - · - ··········- 110 C 
PITFIRE 40 ··········- --···- 160 D 
HOOT EM UP _ ··- ··-···-.... 99 C 
o~o FUGHT 2 ···- ·- ···- ····-· ···· 110 c 
OLO FUGHT 2 ·- ··- ···-··· ....... 160 0 
ILENT SERVICE .. ·-·· - ···- ···- ···- 95 C 
ILENT SERVICE - ··- .. - ... ·-.. - ···- 145 D 
PY V SPY Il _,, .... - ··- ···-··-···- 95 C 
PY V SPY Il ---··-· .. ···-····-···· 145 D 
U,PER ZAXXON ""'···--·-·· .. 95 C 
UMMER GAMES (epyx) - ···-··- 180 D 
NIN PACK 1 ""- ···········-· ···- 95 C 
NIN PACK 2 ..... ·--··- ···- ··- 95 C 
lMAHAWK - ··-·- . _ __ 110 C 
~AllBLAZER - .. - ··- ·· .. -- .. 95 C 
~AllBlAZER _ ,.._.,, _ - ··-·- 145 D 
GERS IN THE SNOW - ·-·- .... 145 0 
LTIMA4 _ - ··-···-- - ··- 1450 
IETNAM ... _... - ··- ··- ........ 169 D 
'HO DARES WIN 2 _ .. - .. - ... ~ .. - 99 C 
'HO DARES WIN 2 - ··- ·· -··-··- 145 0 
'ARRIOBS OF RAS ... - .. ..... _:__ 95 C 
lRRO _ ---· ···- · 95 c 

SPECTRUM 
ARKANOIO 89 
AUENS 2 ··- ············- ···- · - ··- ··- 110 
ANNALS OF ROME 140 
AVENGER ·-····- ···- ·· ···- ··- ·· - ··- 89 
ASTERIX 99 
BOMJACK 2 · ····- ··- ···- ····-··- ··- 99 
BATILEFIELO GERMANY _ 140 
BOBBY BEARING ····- ··········"·- ···- .. - 90 
COBRA - ···- ·- ··- ··-·· - ·· 79 
CAMELOT WARRIORS 99 
COLOSSUS CHESS 4 ··- ·······- ··- ···· 110 
GAULORON 2 79 
DEEPSTRIKE ······- ··- ··- ······- ···- ··- 110 
ORUIO ......... . .. _ -- 95 
ORAGON'S LAIR ·····- ··- ····- ·· - ···-· 99 
ORAGON'S LAIR 2 ·- ··--- 99 
ENDURO RACER ····-··· -··-···- 99 
FIRESTORM - ··- ···- ···-···-··· -···- 89 
FUTUR KNIGHT ... • .. .... 89 
FAIRUGHT 2 ······- ··- ···-··- ·· - · - 99 
GAUNTLET . .... 89 
GHOST AND GOBUNS - ···· ··- ·· - ··- 99 
HIT PACK ---· - ··--· - · - 99 
HIT PACK 6 ........... _ ... - ... -·-···· 99 
HEAD OVER HEELS - ···- ··- ·· - ·· - 89 
HARRIER STRIKE FORCE - 110 
IMPOSSABALL - ·· - ·· ········- ·· - ··- 110 
INOOOR SPORTS 89 
INFILTRATOR ···- ···- ······-··- ·· - ······· 99 
JAIL BREAK ........ -·· 89 
JACK THE NIPPER - ······-···-···-··· 110 
KRACKOUT --··- ··--·- ·· - ··- 89 
KNUCLE BUSTER ......... -. ··- 89 
KONAMl'S COIN OP HITS ····-···-···- 95 
KAYLETH 89 
LEGENO OF KAGE - ·- ··- ··-- 99 
LEADER BOARD --·-·- · - ·- 99 
LIGHTFORCE ···-··--··- ···- 99 
MARTIONOIOS - ··- ····-··- ·· - ······ 99 
MARBLE MAONESS CONST. SET 140 
NEMESIS··- ··- ·· - ······-··- · - ·····- 95 
PSI 5 TRADING CO 120 
PSI CHESS -······- ··- ·····-··- · - ·- 149 
STAR RAIDERS 2 ... ·- · ·- ·-- 99 
SAILING ,,,_,,_,,,,_,,, .. _.,._,,,_,,., 120 
SWORD ANO SORCERY - ··- ····-·· - 69 
SIGMA 1 . ,,_,, ... _ ... ...... .. . .... .... 99 
SHOCKWAY RIDER - ···-···- ···- ··- 99 
SHORT CIRCUIT - ····-·-···-"-···- 89 
STARGLIDER ····- ·· - ··--···- .. ·- 170 
STARSTRIKE 2 - ... - ······- ······-····-·····- 99 
SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 95 
SILENT SERVICE ····- ···- ··· ··-···- ······· 95 
THRONE OF FIRE ···- ·- 89 
THE PAWN - ·····- ···- .. ·-· .. ·· - ·· - ··- 149 
TOP GUN ····- ·····-··- ···-····-···- ··- 99 
TEMPEST ···-··· .. ·-·· .. -···-............. _ ... ,_ 95 
TRAILBLAZER -··- ··_:······- ···- ·· - 79 
THEY SOLO A MILLION 3 ,,_ ,,,_ 99 
THE WAY OF THE TIGER ·· · - ··-··- 89 
WORL GAMES _ ... ....... - .. ,- 89 
UCHI MATA ..... ·· - ···- 99 
XEVIOUS ···- ··- ······- ···- ······- ·· - ·· - 89 
XARO . 120 
YIE AR KUNG-FU 2 - ···- · ·········· - ··- 95 

THOMSON K7 
Précisez T07170 ou M05 
AVENGER 145 
AIR A TT ACK - ······-···-··-··· - ·- ·- 150 
ANOROIOES 175 
BACTflt!N -·· ·-·····-·· ··-···-····-···- ·- 145 
BARRY Mc GUIGAN'S BOXING -- 140 
BEACH HEAD --···-···-···-- ·- 189 
CHOPllFiER - ···- ···-··--··- ···· 290 K 
COLISEUM ··-·-·-··--- 140 
DIEUX DE LA GLISSE (M06) ___ 165 
DOSSIER BOERHAAVE ,._,, ..... 145 
DIEUX OU STADE ··· -··-···········-·- 175 
DIEUX OU STADE 2 175 
ENTROPIE - · -··- · ··-·················- 145 
FELONIES - ····---···--· .. __ 180 
GREEN BERET - ···- ··- ····-····- ···- 145 
GRAND PRIX 50ô cc ···-·--·- 169 
H.M.S. COBRA (M05/M06) ··- ·· 290 
HACKER - ··- ··- ··-··-·-·--··- 145 
KIO KIT . _,, 290 
LES PASSAGERS OU VENT (M06) 280 
L'AFFAIRE SYDNEY .. - ... - ... - 180 
LE TEMPLE DE OUAUHTLI - ·- ··- 169 
L'EVADE DU TAPIOCATRAZ ···- ···- 169 
L'HERITAGE Il ... _ 150 
LA MINE AUX DIAMANTS - ··- ··- 145 
LAS VEGAS .. • 195 
MISSIONS EN RAFALE - ········- ··- 145 
MISSION DELTA _ ... 180 
MONOPOLY --·····-... -···- ·· - ·- ··- 175 
MEUTRE SUR l 'ATLANTIQUE __ 195 
RAID SUR lA MANCHE .. ·-···-··- 145 
SPINOIZZY - ·-···- ··-·-·- ··- 145 
SAPIENS. 165 
SAPHIR --··-··-··-···- ··-- 145 
SORCEAY ·-- ,,_ ,,, __ ,,, ___ 145 
SUPER TENNIS - ·- ·- ·- ·····-·-- 175 
SORTILEGES ·····- ··-·····-···-·····-·····- 169 
T.N.T. 149 
VAMPIRE ·-··- ··- · -··· - ····-····- · - 169 
VOL SOLO ·- 185 
WAY OF THE TIGER - ·· ·-·····-·····-····- 140 
XRAY - ·- ·- ·- ·-- --··- 149 
YIE AR KUNG FU 2 - · .. ·-····-·····-··- 145 
1789 - ··-·-··-···- ···-···- ··-· - 175 
PACK LORICIEL : 
PULSAR YETI EllMINATOR - ··- ··- 160 

JOYSTICKS 
C641 ATARI/ AMSTRAO/ SPECTRUM : 
MOONRAKER - ·- ··········· - ···- '·- ···- 49 
MOONRAKER AVEC DOUBLEUR .. 79 
PHASER ONE - ··-·····-··· ·- ··- ·- ·- 140 
KONIX -·-···-·····--·-· .. ··-···- ···- ···- 150 
THE BOSS •. _ ........... - ··- ·- ·-.. ·- 150 
PRO 5000 - ··- ·····-·--···- ···- ··-··- 170 
PROFESSIONAL -·····-- 210 
THREE WAY WICO ···- ··- ···- ·- ··- 320 
C64/ ATARl/SPECTRUM : 
OUICKSHOT 2 ....... .. -····-·· .. -·. .. •• 79 
OUICKSHOT 2 TURBO · ·- ···- ·········· 140 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
(France Métropolitaine) 

Chèque bancaire a l'ordre de : COCONUT 
Frais de pon 20 F 

RÉSERVATION POSSIBLE PAR TÉLÉPHONE 

DES SPÉCIALISTES 
UN CLUB (MOINS 10 %) 

APPLE 
AUTOOUEL - ··- ··- · ··· ·····- · .. - 590 
ARTICFOX ·-··- •. ····-······-····- 360 
BLUE POWOER GREY SMOKE 490 
B~RATIN BLUES ··-···-· ··-·······-··- 250 
CHAMPIONSHIP WRESLING .. 290 
DON JUAN ... ·--···-···- ···-··- 250 
EXCAUBUR OUEST ···-·· -·--·- 250 
FAIAL ........ .......... ___ _ ·-··-··- ····- 250 
GLOBE TROTTER - .. ·-···-··-· 250 
HAWAI 1 ···- ·· - ·--······-·- 250 
LA CITE PERDUE ··-·-·····-····- ··-· 250 
i.E MUR DE BERLIN - ··- •• 250 
LA JAVA OU PRIVE - ···-·····- ··-· 250 
LA GESTE OU BARDE .... __ 320 
INFll TRA TOR ....... _ . ·-·····- ··-···· ·-··· 390 
JET ···- ··- ···-·······-·.. --··-· 490 
MARBLE MAONESS - ··---- ........ 350 
MOEBIUS -·-···- - ···- ···-···- : ..... 520 
NEWSROOM - ··- ···-··- ......... _ .. _ 395 
PORTAL - ... - .. ·-··-·-···-·- ····· 390 
PLEIN GAZ ·-·- ··-····-..... :-.. - 250 
SKYFOX --···- ··-··- ·····-···- ···- 250 
SILENT SERVICE ·-.. -· .. ·-·····-·· - 290 
SUMMER GAMES ·- - ·-- 290 
SUMMER GAMES 2 ... ~····-····-······- 260 
TWO ON TWO BASKETBALL 390 
TRILOGY OF APSHAI - ···- ···-··- 320 
Ul TIMA J - ···-···-·-· __ 490 
WINTER GAMES ·-···-··· - ··- ··-- 260 

IBM 
ARSENE . .. ..... _ .. c.-- 990 
ARCHON ·········- ·· - ···-·-···· - ···- 390 
ASTERIX .. ····- ····-····- ···· ····· - 350 
ART STUDIO ···- ···- ·· ·- ··--... 450 
BASKETBALL --· - ·· · - · - 250 
BOB WINNER ._, .......... . .. _,,_ 260 
COMPUTER OIPLOMACY - ··- ···- 850 
CHESSMASTER 2000 ... ·--· - 550 
CHAMPIONSHIP GOLF ..... __ ,,,_ 550 
OUNGEONS SYSTEME ·"-··- · _ 290 
FLIGHT SIMULA TOR _,, ...... _ .. ,_ .. 690 
GlF SlAM BRIDGE ····-···- ·····- ···- 250 
GRAND SlAM BRIDGE ···-····· ·- ····-· 350 
GATO - ···-·- ·····- ···--·-·- 490 
HACKER 2 · ·- - · -···· -- 224 
INFILTRATOR _,,,. .... , __ 290 
JET ... - ··- ·····- ··- ···- ·····-.. ···- ···- 865 
KING OUEST Ill ---.. - ····-··- 490 
l UNAR EXPLORER ····-····-···- ··- 350 
LES PASSAGERS OU VENT ··· - ··- 290 
M.G.T . ..... _ .. ,_ ..... - ....... - ···- 250 
NEWSROOM ···- ··- ··- ····- ··- ·· - 750 
PORTAL ... ·- ··· ··-···- ···· .... 350 
PITSTOP 2 ·····-·-···- ···- ··- ·· - 390 
STAR FUGHT -······- ··- ·····-······- ···- 550 
SPACE OUEST ... . ····- ······-.. ···-·· - 350 
SHANGAI - · --······- ··- ····- ····- ·- 350 
SILENT SERVICE - --·-·- 299 
TERA ··- ··- · ··-·····- ·- ··- ···· - ··- 220 
WILOERNESS - ····- · .. ···-.. ···- ··- 590 
WORlD GAMES 380 
WORLO KARATE ·-.. ·-·· .. -· .. -· 346 

MATERIEL 
ATARI : 
520 STF ···-······ - ···- ···--···-·· - ·· 3990 
520 STF + MONITEUR MONO _ 4990 
520 STF + COULEUR SC 1224 ... 6490 
1040 STF t MONITEUR MONO ..... 6990 
1040 STF + COULEUR CM1 .. 7990 
1040 SRF + COU LEUR SCl1224 _ 8490 
1040 SJF + COULEUR CM2 .. 8990 
OFFRE BUREAUTIQUE - ··- ·- ·· 7990 
OFFRE SCIENTIFIQUE , 9990 
MONITEURS ATARI: 
MONOCHROME SM 125 . 1590 
COULEUR SC1224 - ·- ··- ·- 2990 
MONITEUR COULEURS PHIUPS : 
CM1 ····-··- - ·· - · 2490 
CM2 (COULEUR T MONO + 
Til) . 3490 
IMPRIMANTES: 
ATARI SMM804 .. 1990 
STAR NUO + INTERFACE ST _ 3450 
STAR NllO + INTERFACE C64 _ 3450 
ST,AR NUO + INTERFACE IBM 3990 
INOROOUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NllO 800 
CABLE IMPRIMANTE . ....... . ·- ··- ····· 190 
RUBAN ENCREUR SMM804 45 
RUBAN ENCREUR NU O - ·- ···- ···- 79 
POUR ATARI ST: 
DISQUE OUR 20 MEGA -·-··- 4490 
DISOUE SUPP. 1 MEGA - ··- ···- 1990 
EMUl ATEURS .• ..... . .• . ... - .... N.C. 
DIGITALISEUR MUSICAL HIPPO _ 2450 
OIGITALiSEURVIOEO HIPPO ..• 2450 
SEOUENCER MIDI 20 PISTES ···- 2490 
10 OISO 3.5" SF/00 -"···- ····- ····-·· 110 
10 OISO 3.5" OF/OO _ _ 180 
BOITE RANGEMENT 50 DISQ ····-· 150 
POUR AMSTRAO CPC : 
10 OISO 3" OF/ OO ··· - ··- ···- ····'·-· 240 
POUR 64/ATARI XLI ... 
10 DISO 5"114 OF/ OO ······-···-······-···· 90 
BOITE RANGEMENT 100 OISO .• 150 

COMITES D'ENTREPRISES : 
NOUS CONSUL TER. 

PRIX ETUDIANTS. 

POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
NOUS CONSUL TER 
EXPEDITION SERNAM EXPRESS. 
PAS D'EXPEDITION C.R.B. T. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à 
_________ r ______ _E2.c2~u.!.:.. ~ .!!~~v!!'~ ~!!.a!!_e.:..7!.°.! 1.!~f!!.s __________ -~X 
IUVEAUTÉS CHAQUE 1 &~i::-:..~ _ BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à: TITRES PRIX 1 
>UR PROVENANCE : ~ 1 USA I /';{~f,_ . j' ~- ~~ONUT. 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris • 

A 1 \,~ '-. I I ~~" 1 1 
NGLETERRE . ~:, ADRESSE Part1c1pa11onau lr01sdepor1etd'emballa90 . . . +20FI 

FRANCE 1 ~-f~ Pré<:1sezocasse1teD D1sk-TOTAL.lpayer .......................... ___ 1 1 ' ~'7/ R!91emenl : je joins o thèque ba001ire o CCP o mandal·leltte 
ALLEMAGNE V o Je ~ère payer "" ladeur a r!cepl1on (en a1oulanl 15 F Pour Irais de rembourS(>flefll) 1 

' ------------------ PRËCISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 
CANADA • · TÉL. o lltOMSON o ATARI 800 a AMSTRAD o ORIC o MSX o C64 o SPICTRUM1 ----m.r.. 1 



Comme vous le savez depuis le numéro 41 de TILT, <e ia<kpot n'est pas du tout aléatoire. 
Le but de <e <on<ours est d'en dé<ouvrir le fon<tionnement. 

En avril, Tilt vous a donné le 1er tirage de <e ia<kpot et en void le se<ond. 
En iuin dans le numéro 43 de Tilt vous dé<ouvrirez le troisième tirage, dernier élément pour répondre 

à la question qui vous permettra de gagner: Que trouverait-on sur la ligne <entrale 
· de <e ia<kpot TILT si on le manipulait une QUATRIEME fois ? 

Misez sur votre perspicadté ou sur votre <hance mais ATTENTION vous ne pouvez iouer qu'une 
seule fois. Si vous renvoyez ce bulletin réponse, vous ne pourrez plus iouer avec celui qui paraitra en iuin. 

WALKMAN 06658 

ECRAN EN COULEUR 

1 PACK DE 4 LOGICIELS 
ACT I V I SION ./)(,/ fP'.AIJ l(JllPR/x ~ I<.. 1f\1E 1..'()l\!1PLITER SOFTWARE 

DONT ENDURO RACER 

Règlement ru concours sur demande à: MEDIAPLAY TILT 1 CITE .PARADIS 75010 PARIS 

, .. 



• A e par so1-meme ... 

' 

'i~'1 ··~~ 
;\, . \', ~ 

~ -------------------------, BUllfTlll Rf POllSI . 
1 à retourner à: MEDIAPLAY TILT 1 cité Paradis 75010 PARIS 1 
1 NOM s: L~ ~'{) 15\\-1 PRÊNQM __ ~~...,.....À ..... -=-=o..~' .... u.~,~---------- • 
1 ADRESSE b ') ' 'lJ...>.l z ~ t\V /,,. \:-:.li rv:r '( \ 1 ~ tt ~M,ïV ·,f r .f'r..., 1 .. 
1 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 1 

1 CODE POSTAL ô r YI 2J 51 0 1 VILLE \) ; \ \ ~ M e-u ) "e f e \\ s? : 1 
ORDINATEUR M. s: X \ ) Co Q. t::> ?.. 0. 

1 INSCRIV Z LES 6 LffiRES CORRESPONDANT AUX 6 LOGOS OUI APPARAÎTRONT D'APRÈS VOUS EN LIGNE CENTRALE LORS OU 4ème TIRAGE OU JACK POTTILT 1 
1 ~ w 1 
1 (TABLEAU DE CORRESPONDANCE} 1 
1 LOGO Z LOGO X LOGO W LOGO V LOGO T LOGO S LOGO R LOGO a LOGO P LOGO N 1 

1 '"'"' - t5mn ~ >• eJ $? ~ FiJN •"''"'''
0

" 1 
L - - "- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ..1 



lion qui vous per • ue 
de ce iackpot TILT si on le manipulait une QUATRIEME 

Misez sur votre perspicacité ou sur votre chance mais ATTENTION vous ne 
seule fois. Si vous renvoyez ce bulletin réponse, vous ne pourrez plus iouer ave 



On n'est jamais si bien servi que par soi-même ... 

... créez votre propre micro-serveur sur Thomson. 
FIL vous ouvre les portes de la télématique 
avec la Mallette Communication : 2 logiciels 
Micro Serveur: 
• la messagerie : Boîtes aux lettres et 
petites annonces pour 98 abonnés. 
• le journal : 85 écrans consécutifs à créer 
avec un'éditeur de structures arborescentes· 
puis à consulter. 
e le téléchargement® .. : De micro à 
micro pour échanger programmes, écrans, 
graphiques ou textes. 
Pl'àXilèle : 
Un logiciel graphique couleur pour éditer 
de superbes écrans aux normes Télétel. 
··Téléchargement est une marque déposée fMB. 

La Mallette Communicatiôn 
695 F* 

sur Thomson T08, T09, T09+Disquettes. 

••• • • • • • ..,.. .. 
• • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

--- ----->{) 
1 Pour obtenir des renseignements 

1 
complémentaires sur la Mallette 
Communication, retournez ce bon à: 

1 FIL - Tour Gallieni Il - 36, avenue Gallieni, .., I 9317 5 Bagnolet Cedex. 

~ 1 Nom _ _________ _ 

i 1 Fonction _________ _ 

-~ 1 Adresse ___ ______ _ 

11 
~· I Société _________ _ 

1 



NOUVEAFTU pOUR .ST ouso 

111cRDl1~~!~2 
BP 3 . 06740 Châteaun~~~V~AUTESI * 

COMMODORE 64 
INCROYABLE! 

ENSF.MBll GREMIJN 
+ AVENGER 
+. FUTURE KNIOHT 
+ rui1JlŒ J<NIGHT 
+ TRAl1.BIJ\ZER 
Hlî PACK 2 + 19'\Z 

175 F 

+ SCOOBY 000 
+ ANTIRIAD 99/145 F 
+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILL Y 
+ AGl-ITNG W ARRlOR 
ENSEMBLE LES LAUREATS :r 
+ Sil.El\ T SER VICE 
+CAULDRON 175 F 
+ GREEN BERET 
HIT PACK r-.'F + COMMANDO 
+ BOMBJACK 99/149 F 
+AIR WOLF 
+ FRANCK BRut\O BOXING 
ALBUM MELBOURNE~ 
+ THE WA Y Of EXPL FJSr 
+ ROCK N WRESTLE 
+ RED HA WK 1151145 F 
+ STARI0:--1 
KoNAMIS GREATF.Sr HITS tif 
+ GREEN BER.ET 
+ PINGPONG 95/145 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR iM:G FU 
TIŒY SOLD A MIWON 3 NF 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTIJUSTJ.;R 95/145 F 
+ RAMBO 
+ FIGHTI:R Pll.OT 
ARCADE ACTION r-.-r 
+ SPY HUNTER 
+ZAXXON 
+ BUCK ROOERS 
+ TAPPER 

99 F 

PLATFORM PERFECTION !'IT 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 
+ BOUNTY IJOB ST BACK 
+ GHOSTCHASER 

SHOOT THEM UP r.T 
+ SUPER ZAXXON 
+ DROPZOl\'E 
+ BLUE MAX 2001 
+ FORT APOCALYPSE 

ARCADE CL\SICS r-.T 
+ POLE l'ŒTllON 
+ PACMAN 
+ DIO DUG + MR DO 

99F 

99F 

95 F 

THEY SOLD A MIUION 2 i:1F 
+BRUCE LEE 
+ MATCH l'OIITT (1mnis) 
+ KNIGHTLORE 95/125F 
+ MATCH DAY (IO.x) 

THEY SOLD A MILLION 1 ~ 
+ BEACH HEAD 
+ DECATHLON 95/125 F 
+ THE STAFF OF KARNATH 
+ JET SET WILLY 

AU REVOIR MONTY~. . 99/M5 F 
ARMY MOVES~ . . . . . 891145 F 
BATAILLON Commandert§ 95/145 F 
BLACK MAGIŒ'F.1 . . 95/H5 F 
Champion Ship wrcsdingl>f _; . 95/145 F 
DECEPTOR,\f. . . . . . . . . 95 F 
DEEPER DUNGEONSl-.r . . 95fl45 F 
ENDURO RACER&wl. . . . 951145 F 
EXPRESS RAIDERl)l' . . . . . 951145 F 
FIELDS OF ~ . . . . . . 951145 F 
GUNSLil\(".f.R..~. . . . . . . . 95/145 F 
HEAD OVER ~- . 891125 F 
IKARI WARRlO~'F..... 89/129 F 
KILLED UNTll. DEA{)@. . 95 F 
KNUCKLE BUSTERNFi. .. 951145 F 
KONAMIS GOLFt-1. . . . . 89/129 F 
MARIO BROTHERSN:. . . 8'»145 F 
MASTER OF UNMRSENf; 9'ilH5 F 
METRO CROS&-.'?. . . . . . 9511'15 F 
NEMESIS@. . . . . . . . . . . 89/145 F 
SAIGON@' . . . , . . . . . . . 145/ 95 F 
SAMOuRAI TRU.OGYl\'F'. 951H5 F 
SARACEN@:.. . . . . . . . . . 9'i1145 F 
SLAP AJGHTNr....... 891145 F 
SUPER SOCCERt::~-- . . . . . 89/145 F 
SWOLD SAMOUR.A~f). . . 951145 f 
TAJ PAN ~t ......... 89il45 F 
TAG Tcam WRESTUNG.\F 95.1145 F 
TEMPLE OF TERRORNE'. . WJ45 F 
THE GRft\T ESCAPEf!f) . 891129 F 

HIT PARADE 
ACE OF ACE~t ...... 951145 F 
ACROJET t-.T . . • • • . • • • 951145 F 
l\RCHONOID!-.'I' . . . . . . 891135 F 
A VENGERNJ: . . . . . . . . . 951145 F 
BOMBJACK'lfiu. . . . . . . 891129 F 
BREAKTHRUNF . . . . . . 951145 F 
CAULDRON~. . . . . . . 79 F 
CAULDRON 2NF. . . . . . 891129 F 
COBRA'IF,. . . . . . . . . . . 891129 F 
CRYSTAL CASTLENf .. 951145 F 

.DEEPER OUNGEON ·~ - 951145 F 
DOUBLE TAKEtm.... . 89/129 F 
FIST 2NF. . . . . . . . . . . . 951129 F 
HJTURE KNIGHTNF'... 951145 F 
GAL VAN~! . . . . . . . . . 891129 F 
GAUNTLETt-rF . . . . . . . 951145 F 
GUNSHIP Nf. . . . . . . . . 1451195 F 
JAILBREAKNF'. . . . . . . . 951145 F 
KR.AKOUT ~- . . . . . . . 951145 F 
LEGEND OF f<AGE:\F. . 89/llSF 
LEVIA THANl(f . . . . . . . 951145 F 
YE AR KUNG FU llNFJ. . . 891129 F 
HIGHLANPERttf"·.... . 891129 F 
INFILTRATORN1·1. .. ... 951145 F 
KNIGHT GAMES!iF. . . . 951145 f 
LEADER BOARDN~. . . . 95/145 F 
MOVIE MONSTERNF . . . 951145 F 
MUTA.NI@.,_. ........ 891129 F 
P APER BO'!lxe. . . . . . . . 951145 F 
PAR.ALLA.X NR'. • . . • . . 89/129 F 
R.AMBON_j . . . . . . . . . . 8511 19 F 
SANXION if\ . . . . . . . . . 951145 F 

[es MICROMANES câblés 
savent tou,N 1 ~ 
~yez branché micro 24h/24h 
Tapez FUNI puisMIC 
Rar le 3615 

HIT PARADE 
SCRABBLEN~ . . . . . . . . 185 F 
SILENT SER VICE~J. . . . 95114 5 F 
SKYFOXff\ . . . . . . . . . . 951125 F 
SOLO FUGHT ~& - ... . 951145 F 
SPACE HARRIE~~- . . . 891129 F 
STREET HAW~ ..... 89/129 F 
SHORT CIRCUIT@. . . . 89/IZ9 F 
STRIKE force harrier@. . . 951145 F 
SUMMER GAMES n~. . 89/l39 F 
SUPERCYCLE@. .. ... 951145 F 
SUPER HUEY 2 [ !). . . . . 9511 45 F 
Superstar PING PONGJ\~. 95/1 45 F 
TARZANt<f' ... ... . --~ . 89/IZ9 F 
TENTH FRAMEf.!V. . . . . 951145 f 
TERRA CREST A!:i!'. . . . 891129 F 
THE 900NIES®· . . . . 89/139 F 
THE SENTINEL@..... 95 F 
TOP GUN@)... . . . . . . 8911 29 F 
TRAILBLAZER::li". . . . . . 9;114; F 
V!!!~ ..... .. . .. ... 89 f 
WINTER GAME5,_'JF . . . . 89/139 F 
WORLD OAMES~n. . . . 951145 F 
XEVIOUS~. . . . . . . . . 951145 F 

"SOLDES" C/D 
DEMENTI 35 F/49 F 
ASYLUM NF 
BEACH HEAD Z @ 
BOUNTY BOB str, bnck ~ 
BRUCE LEE~ 
BUD BUTZ tif: 
DRAGON SKULL &'f 
KUNG FU MASTER NC 
IMHOTEP 
POLE POSITION ~f' 
SUPERMAN Nt; 
TIGERS IN THE SNOW 
TIME Till\NEL @ 

AMERICA CUP{!ü. . . . . 951145 F 
ANTIRJAD~. . . . . . . . . 89ilZ9 F 
BATAILLE d'Angkierrtt-:F 119 F 
BATAILLE pour Midwayt\F 119 F 
DESTROYERS@ ...... ND/145 F 
DESERT FOX@... . . . . 89/139 F 
ELECTROGLIDE."') . . . . 891129 F 
GHOST N GOBBELL\lJ..F . 951145 F 
GREAT ROAD RACfa.;f . 95F 
GREEN BERET il'. . . . . . 891129 F 
HYPERSPORT. . . . . . . . 89 F 
IMPOSSIBLE MISSIONt$ 851139 F 
INTL KARA TEf<r . . . . . . 69 f 
KENNEDY Approa~'t. . 891139 F 
JEUX sans FRONTIERE5W 891129 F 
MIAMI VICE&f . . . . . . . . 8911Z9 F 
NEXU$W . . . .. ...... 951145F 
PING l'ONG@ . . . . . . . 891125 F 
PITSTOP ~- . . . . . . . . 89!139 F 
RAID OVER MOSCOWNt' 89/139 F 
THAI BOXING~-. . . . . . 891129 F 
THEATRE EUROPE~i-\. . . l IO F 
THE W /\ Y of exp fis!N11. , . 85 F 
UCHI MAT A JUDQNP. . . 9511Z9 F 
WORLD CUP 86~ . .... 951145 F 
ZORRO..r . . . . . . . . . . . 89/139 F 

ATARI ST 

NOUVEAUTES 
EDEN BLUES~. . . . . . . . . 195 F 
FLIGHT SIMULA TOR 2~. . 445 F 
KARA TE MASTEfu<F. . . . . 145 F 
LIBERA TOR@ . . . . . . . . . . 129 F 
LES PASSAGERS du vent@. 285 F 
METRO CROSS r'il) .. . ... 225 F 
SHUffiE ZN"i). . . . • . • • • • • 245F 
SPIDERMAN@. . . . . . . . . . 195 F 
TAI PAN ti!:) ....... ... . 195 F 
TENTH FRAME 1>11;). • • • • • • 125 F 
TR.AILBLAZER@. . . . . . . . 185 F 
TURBO GTii]>. . . . . . . . . . . 195 F 
TYPHOON~î'. . . . . . .. . . . 185F 
XEVIOU~ . . . . . . . . . . . . ZZ5 F 

ALTERNA TE REALITY~. . 245 F 
BLACK CAULDRONt-:1' .... Z95 F 
CHAMPION SHIP WreSilingNF'I 245 F 
HACKER Z~t-.. . ........ 295 F 
JEWELS OF DARKNESSNf' .. 195 F 
KARA TE KID 2Nf.l. . . • • . . • 24SF 
KING QUEST U.if'. . . . . . . . 245 f 
LEADERBOARD fi . . . . . . . l4S F 
Les PASSAGERS du VENît-:F 275 F 
MGll '!} . . . . . . . . . • . . • • . 195 F 
PARCOURS Leadcrboard~F .. 145 F 
UTILE COMPUTER peoplcNF 295 F 
MACADAM BUMPE~"f' .. . m F 
MAJOR MOTION@. . . . . . 145 F 
MERCENAR Y CompcndiurrtNF m F 
MUSIC STUDIO@. . . . . . . 295 F 
PINBALL FACTORYN.)~ .... 175 F 
QBAL!n;"F ..... ... ... ... 195 F 
SHANGAIN~ . . . . . . . . . . . . ZZ9 F 
SILENT SERVIÇ._E.~ ... . ... 245 F 
SPACE PILOT<~P. . . . . . . . . 149 F 
STARGLIDER~V - . • .. .... 245 F 
STRIKE FORCE HARRIER1'P 245 F 
STRIP POKERtih . .... .. . 195 F 
SUPER CYCL&:-P. . . . . . . . 225 F 
~UPER H!-JEY~k. . . . . . . . 19? F 
SUPER TENNISt<_E. . . . . . . . lb F 
TASS TIMES in Tonecownt-:F . 245 F 
TEE UP GOL!l.t~ ... . ..... 195 F 
TEMPLE OF APSHAINf\ ... H5 F 
THAI IJOXING :F. . . . . . . . 195 F 
TIME BANDIT~Ï' - ...... .. 195 F 
WINTER GAM5$ ...... . 125 F 
WORLD GAMES 1l; .. ..... l25 F 

ATARI ST 
SUPER 

PROMOTION 
ELECTRONIC POOLN!il .... 125 F 
FLIPSIDENI} .. ...... ... , . 125 F 
MIGHTY MAI!$~ ... .... IZSF 
MOONMISTNF .. .. ... . .. 125 F 
MUDPIESNF .... . .... . . . ll5F 

MSX 
ALIEN S('F'- . . . . . . . . . . . . . 89 F 
ARMY MOVES ,~ ... .•... 95 F 
AU REVOIR MO!\TY~f. . . . 89 F 
MTMAN~F/ · .. . . .. ...... 89 F 
BEACH HEADNP. . .... . ... 95 F 
CYBERUNNH . . . . . . . . . . . . 95 F 
DAMBUSTERSf.;E . . . . . . . . . 95 F 
DECATHLONNE' ...... .... 89F 
DEEPER DUNGEONSt.r. . . . 95F 
DESOLA TORJ\I!' . . . . . . . . . . 75 F 
DONKEY KONONÈ . ....... 89 F 
FUTUR KNIGHT{l} . . . . . . . . 89 F 
GAUNTI.ET~'F . . . . . . . . . . . 95 F 
HEAD OVER HEALS~F .. ... 95 F 
MARCHANOIDS ~. . . . . . . 95 F 
PENTAGRAMtt~ · ... .. . .. . 95 F 
SAMOURAI TRlLOG'tNI'. . . . 95 F 
SPACE SHUTIL.E.-<J'p .. ..... 95 F 
SPY VS SPY lt!f. . . . . . . . . . 95F 
SUPER CYCLE.w . . . . . . . . . 9H 
TAI PAN NP. . . ~ •. .. •• .• • 95F 
TARZANN~ . ... . ... . .... 89 F 
THAI BOXING~. . . . . . . . . 89 F 
THE W A Y OF THE TIGERJ.lP. 89 F 
TRAILBLAZER~r. . . . . . . . . 95F 
JACK THE NIP'PERt-,'î;. . . . . . 89 F 
WINTER GAMESNF!. . . . . . . 95 F 
i\tBUM ULTIMATE NF 
+ ALŒN 8 
+GUNFRIGHT 
+ KNIGHT LORE 
+ NlGHTSHAD.E 
MSX CLASSICS NF 
+ GROGS REVENCE 

.+ BOUNDER 119 F 
+ WALKYR 
+ GUNFRIGHT 



ENSEMBLE lF.S LAURIA TS ~ 
+ SILENT SERVICE 
+ CAULDRON 2 17 5 F 
+ GREEN BERET 
KONAMIS GREATEST HllS :F 
+ GREEN BERET 
+ PING l'Ol\l(; 95 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUl\1G FU 
TIIEY SOW A MILLION 3 t:-'V 
+ KUNO FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 95 F 
+ RAMBO + AGHTER PILOT 
ARCADE ACfION :r 
+SPY HUNTER 
+ ZAXXON 95 F 
+ BUCK ROGERS + T APPER 
rnEY SOW A MILLION 2 ~ 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINf (tennis) 
+ KNlGHT LORE 95 F 
+ MATCH DAY (fooc) 
TIIEY SOW A Mill.ION 1 ~, 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON 95 F 
+ SABRE WULF + JET SET WIU Y 

NOUVEAUTES 
ACROJET~F) . . . . . . . . . . . . 95 F 
ARCANOIJJN.F). . . . . . . . . . . 89 F 
ARMY MOVtS ~0 . . ..... 89 F 
CRYSTAL CASTLtl'lîl ..... 95 F 
CYBERUN~f) ..... ~ ...... 89 F 
DONKEY KONG® . . . . . . . 89 F 
DOUBLE T AIŒ~ . . . . . . . . 79 F 
ENDURO RACE~®° .. .... 95 F 
EXPRESS RAIDE~ . . . . . . 95 F 
FUTIJRE KNIGHT© ... . .. 95 F 
GUNSLINGERtlf', . . . . . . . . . 95 F 
HEAD OVER JitALS© . . . . 89 F 
HIT PACK 2~ . .. . ..... llSF 
IKARI WARR!tlRN.!) ... • ... 89 F 
JAILBREAK F . . . . . . . • . . . 89 F 
KA YLETH@ . . . . . . . . . . . . 89 F 
KNIGHT RIDERt,t). . . . . . . . 89 F 
KONAMl'S TENffiSJ0. . . . . 79 F 
LEADER BOA~ ...... 95F 
MARCHANOIDS . . . . . . 95 F 
MARIO BROTHER @ .... 89 F 
MIDO CROSS !\!) ..... . . 89 F 
MUTANTS ® ... .. ..... 89 F 
PARALLAX:i,f!). . . . . . . . . . . 79 F 
REBEL PLANETE© ..... .. 89 F 
SARACEN~. . . . . .. .. . . . 89 F 
SAMOURAllRlLOGYe .. . 89 F 
SCOOBY l)()()Sj) .. . . . . . . 89 F 
SHORT CIRCUIT :t\ . . . . . . 89 F 
SLAP FLIOHT ~f'. . . . . . . . . 89 F 
SPACE HARRIER.'Ï) . . . . . . 89 F 
STREET HA WK®. . . . . . . . 79 F 
SUPERCYCLE(F) . . . . . . . . . 89 F 
SUPER SOCCEk © . . . . . . . 89 F 
TAI PAN rJr" ...... . .... 89 F 
TENTH FRAMEl\.1) .. . . . .. 89 F 
TEMPLE OF TERRuRr..1'\. . . . 89 F 
THE GREAT ESCAPE~. . . . 79 F 
WORW GAMESr,.; . . . . . . . 85 F 

DECOMMANDE 
BONPAGESUIVANTE~~Am-encana-.~ 

ANTIRIAD@ ..... .. .. .. . 75 F 
AVENGERJ.1i). . . . . . .. . . .. 95 F 
BATMAN~'F) . . . . . . .. . . .. 75 F 
BOMBJACIC"m . . . . . . . . . . . 85F 
BREAKTHRffi.'F . . . . . . . . . 89 F 
CAULORON 2@. . . . . . . . . 89 F 
COBRA'1'l ........ •.. .. . 79 F 
1942@ ..... ........... . 79 F 
GAUNTLETi:_F). . . . . . . . . . . 95 F 
GHOST N GOBELIN@ . . . . i9 F 
INAL TRA TOR© . . . . . . . . . 95 F 
KONAMl'S GOLF 'F • • • . • . . 79 F 
KUNG FU MASTERl{Fi. . . . . 89 F 
LEGEND OF KAGElf~ ..... ~9 F 
MASTERS OF Ul\IVERSt:!-i . 89 F 
MOVŒ@' ............... 89 F 
PAPER BOYM° .......... 79 F 
PINGPONG KONAMI® ... . 89 F 
POLE POSIT10Ni$1' . . . . . . . . 85 F 
REVOLUTION!:t~) . . . . . . . . . 85 F 
SILENT SERVIC~ ..... .. 95 F 
SKYFOXf\Ij) .. . .. . . . .. . . . 79 F 
TERRA CREST ANb. . . . . . . . 79 F 
THAI BOXING~F) ..... ... 89 F 
THE (',()()NJES~F > • • . . . . • • 89 F 
THE DAMBUSTERt>t . . . . . . 89 F 
THE WA Y OF THE TIGERS!iD 89 F 
TOP GUN© . . . . . .. . .. . . 79 F 
TRAILBLAZERNF) ....... .. 79 F 
. WINTER GAMES® . . . . . . . 89 F 
WORLD CUP 86~!) · . .. . ... 89 F 
.XEVIOUS~J:.) ......... . .. . 89 F 
YE AR KUlilG FUNE). . . . . . . 79 F 
ZORRO>:J) .. . . . . . . . . . . . . 85 F 

ATARI 
600/800/XL/130 

SMASH Hlî VOL 7 @ 
+ ELECTRAGLIDE 
+ ALLEY HAT 951145 F 
+ CHESS 3D 
+BLUE MAX 
SMASH HIT VOL 6 t:-'f 
+ ELECTRAGUDE 
+ FORT APOCALYPSE 
+ TIME FLIP 95/145 F 
+ DRELBS 
ARCADE CLASSlCS 
+ POLE POSITION 
+PACMAN 95 F 
+ DIG DUG 
+ MROO 
SMASH BIT VOL 5 Nf,i 
+ ELECTRA GLIDE 
+MEDIATOR 95/ 145 F 
+ CHOP SUEY 
+ QUASIMODO 
SHOOT THEM UP @ 
+ SUPER ZAXXON " 
+ DROP ZONE 109 F 
+ BLUE MAX 2001 
+ FORT APOCALYPSE 
ATARI ACES l'if 
+ ZORRO 
+ UPNDOWN 109 F 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER 
PLATFORM PERFECTION F 
+ ZORRO 
+ BRUCELEE 109 F 
+ BOUNTY BOB 
+ GHOSTCHASER 

OLUES fOLUESNF . . . . . . . . 35 F 
SHAMUSNf . . . . . . • • . . . . . 35 F 
NEW YORK CITYNF. • . . . . . 35 F 
SCOOTEMF •.....•. , . . . 35 F 

ATARI 
600/800/XL/130 

NOUVEAUTESI CID 
ARKONOID© .. . . . . . 99 F 
Bataillon Commander© . 951145 F 
BEACH HEAD 2V . . . ND/145 F 
BLACK MAGIC@ . . . . 95/145 F 
CRUSADE IN EUROPE. 951145 F 
DECISION in the DESERT 951145 F 
GAUNTLET~. . . . . . . 951145 F 
FIELDS OF FillEl\t) . . . . 145 F 
FIGHT NIGHTm . . . . . 951145 F 
FIGHTER PILOT@..... 951125 F 
GEMSTOl<E Warrior~ N0/145 F 
GREEN BERET@. . . . . 95 F 
GUNSLINGER_©. . . . . . 9;1145 F 
LEAOERBOARO:{f). . . . 9;/145 F 
MASTERS OF UNIVERSitJF)95/145 F 
QUESTRON .. . ... .. ~0/145 F 
SARACEN@. . . . . . . . . 95/145 F 
SMASH HIT VOL 4@. . 95 F 
SOLOFLHJGHT2@. . . . 95/145 F 
SPINDIZZY@} . . . . . . . . 951145 F 
SUPER HUEY 2~. . . . . 95/H5 F 
TOAMHAWK1@) ...... ~130 F 
TRAILBLAZER . . . . . . . . 951145 
ULTIMA 4..... .... ND/145 F 
VIETNAM .. . . . . . . . ND/145 F 

HIT PARADE 
ALTERNATIVE realry~ ND/145 F 
BALL BLAZER~f>. . . . . . 951145 F 
ELECTROGUDE t . . . . 951135 F 
GREAT US road race~!) . 991145 F 
HARDBALL@. . . . . . . . 951145 F 
HUMAN TORCH.'\t . . t\0/145 F 
KENNEDY Approach!fF, . 1451145 F 
KNIGHT of the dcsertNf'\ . 145 F 
MERCENARY 2ND ci(y~ 851125 F 
RAID OVER MOSCOWr{) 951145 F 
REBEL PLANETE@. . . N0/145 F 
RESCUE on Framlusl'f'. . 951145 F 
SlLENT SERVICE@.... 95/HSF 
SPY VS SPY JU1t. . . . . . . 951145 F 
ASYLUM@. . . . . . . . . . 9;1145 F 
BEACH HEADtît. . . . . N0/145 F 
GHOSTBUSTERJiD . . . . 149 F 
HACKER@. . . . . . . . . . 95/M5 F 
MERCENARY@ . . . . . . 951135 F 
STRIP POKER© . . . . . 95 F 
WARRIORS OR RAS. . . 951145 P 

THOMSON * 
ALBUM THOMSON NF 

+ GREEN 8EiŒT 
+ MONOPOLY 245 F 
+SUPER~ 
+ RUNWAY . 
LORIC . 
+ PUtS 
+YETI 155 F ' 
+ EUMINATOR .. 
THOMSON HITS 
+ KRAKOUÎ 149 F 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACH HEAD., 

NOUVÉÀUTES 
ARKANOID @. . . . . . . . . . 145F 
DEMONIA . . . . . . . . . . . . . 165 F 
DIEUX DE LA GLISSE T070 . 145 F 
ENTROPIE MOS . . . . . . . . . 145 F 
FELONIES (MO) . . . . . . . . . l3S F 
F 15 STRIJŒ EAGLENF •.... 145 F 
HERITAGE ll . .. . . .. . . . . 145 F 
HMS COBRA M05 M06 . . . 285 F 
KUNG FOU . . . . . . . . . . .. 1 ISF 
LE DIEU DE LA GLISSE M06 165 F 
LES PASSAGERS du vent®. 285 F 
MISSION EN RAFALE . . . . . 145 F 
Q RISP (MO) . . . . . . . . . . . . 145 F 
SlLENT SERVICE M06 TOS. 145 F 
STONE ZONE .. . . . . . . . . llSF 
X RAY . . . ....... ...... 139F 

HIT PARA DE 
BEACH HEAD . . . . . . . . . . 145 F 
BOXING . . . . . . . . . . . . . . 145F 
~ux DU STADE ....... 159 F 
GREEN BERET . . .. . . . .. . 149 F 
GRAND PRIX 500 CC . . . . . 169 F 
HACKER . . . . . . . . . . . . . . 145 F 
MONOPOL Y . . . .. • . . .. . 175 F 
SAPIENS . . . . . . . . . . . . . . 165 F 
SCRABBLE . . . . . . . . . . . . . 175F 
SILENT SERVICE M06 T08 . 145 F 
SORCERY . . . . . . . .. .. . . 129 F 
THE WA Y OF THE TIGER . . 149 F 
TNT ................. 129F 
VAMPIRE ..... .... . .... 169 F 
VOL SOLO (solo ffighr) . . . . • IB5 F 

AIGLE D'OR . . . . . . . . . . . 139 F 
AFFAIRE SYDNEY .. . .... 165 F 
AFFAIRE VERA CRUZ .... 149 F 
BACTRON ..... . .. . .... 145 F 
DIEUX DU STADE 2. . . ... 179 F 
DOSSIER BOERHAAVE . . . . H9 F 
KARATE ..... ......... 175 F 
LA GESTE D'Artillac ...... H5 F 
LA MINE AUX DIAMANTS . 149 F 
LAS VEGAS . . . . . . . . . . . . 195F 
Les cavernes de THENEBE . . . 115 F 
LE TEMPLE DE QUAUHTLI 165 F 
LES PASSAGERS DU VENT . 289 F 
MANDRAGORE . . . .. . . . . 19SF 
MEURTRE SUR Atlantique .. 195 F 
MEURTRE A GRAi'..JDE VTS 149 F 
MGT ...... ..... . ..... 129F 
NUMERO 10 (Platini) . . . . . . 129 F 
OMEGA Planète invisible. . . . 195 F 
REFLEX . . . . . . . . . . . . . . . 139 F 
SAPHIR . . . . . . . . . • . . . . . 149 F 
SORTILEGE . . . . . . . . . . . . 169 F 
SPINDIZZY . . . . . . . . . . . . . 145 F 
SUPER TENNIS . . . . . . . . . . 175 F 

TH~~'iK~A.Y,sK l 
AJ,.BUM THOMSON NF 

. + GREEN BERET ~ 
+ MONOPOLY. .. 
+ SUPER TENNIS 
+ lfüNWAY ' ' 

· THOMSQN HITS 2 'KRAK OUT 
· +THE WAYOFTHE: 195 F 
TIGER + BEACH HEAD 
lORICIELS HIT 1 
+PULSAR 2 
+YETI 185 F 
+ ELIMINATOR 

SEM /,\XE . . . . . . . . . . . . . . 225F 
ARKANOID .. .... . ..... 195 F 
AFFAIRE SYDNEY ..... . . 245 F 
AFFAIRE VERA CRUZ .... 245 F 
AIGLE D'OR ... ........ ZZSF 
BACTRON . . . . . . . . . . . . . 195 F 
DEMONIA . . . . . . . . . . . . . 195 F 
FIS STRIKE EAGLE .. . .. .. 195 F 
GRAND PRIX 500. . . . . . . . 225 F 
GREEN BERET. . . . . . .. . . 195 F 
KUNG FU .. .. . . . .. . . . . 145 F 
LA MINE AUX DIAMANTS. 245 F 
Les cavernes de THENEBE . . . 145 F 
LES DIEUX DE LA GLISSE . . 195 F 
LES DIEUX DU STADE 2 . .. 195 F 
LES PASSAGERS du vau . .. 285 F 
MGT ...... . .... .. .... 195F 
MONOPOL Y . . . . . . . . . . . 225F 
SAPHIR . . . . . . . . . . . . . . . 245 F 
SAPIENS . . . . . . . . . • .. . . 195 F 
SORCERY . . . . .. . . • . . . . 195 F 
SORTILEGES . .. . • . . . . . . 245 F 
SPINDIZZY . . . . . . . . . .. .. 195 F 
STONE ZONE .. . .. .. . . . 145 F 
TE~PLE DE QUAUTU . . . . 195 F 
THE WA Y OF THE TIGER . . 195F 
TNT ....... .......... 195 F 
VAMPIRE ...... . . ..... . 24SF 
YE AR KUNG FU Z. . . . . . . 195 F 

GB: les pcogrammcs proposes dans cerre 
liste écnm princîp<;1lemenr d'imporwrion 
directe d'Angleterre, les no1ices d'instruc· 
tions sont en onglais, "NF" à côté d'un titre 
indique qu'une notice en français est dispo­
nible. 
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Flash sur le 9rand prix de la création: un tournoiement de couleurs psychédéliques. TDI présente 
les Imoges classiques de• Terminus • . Plus créallf, BFCA joue le style cartoon swin9ant. 

Parigradi = 
guand l'image exRlose 
Banalisée par la télévision , l'image de synthèse quitte les labora­
toires pour devenir un produit co111mercial. Mais la magie opère 

toujours. Parigraph célébrait l'explosion des nouvelles images. 
Au sortir de Parigraph, la grande foire des 
nouvelles images, le badaud ressent une 
Impression de déjà vu. Année après année, 
les images de synthèse se suivent et se 
ressemblent : même ambiance glaciale, même 
jeu de vitesse et de poudre aux yeux, même 
séduction facile héritée de la publicité, mais 
aussi mêmes éblouissements. Les places sont 
chères au film-show qui ne désemplit pas, les 
spectateurs restent les yeux rivés sur. tes écrans 
qui déversent en non-stop le meilleur comme le 
pire. Car, si la créativité est submergée par le 
flot de logos el de produits industriels sans 
saveur, elle n'en est que plus éclatante. Ainsi 
cette méduse psychédélique, explosion de 
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couleurs fluides qui se décomposent et 
• s'entremêlent dans l'espace (Grand prix de la 

création Parigraph 87, Echology Ocean du 
Japonais Kawagushi). Ou encore le 
Grand Prix de l'animation accordé à 

• Schlumberger Palo Alto aux Etats-Unis pour 
· , Knot Reet. Une étude académique sur le bois et 

ses déformations. Peu à peu les nouvelles 
images s'affranchissent de leurs origines, 
simulation de vol, urbanisme, pour faire place à 
de nouveaux courants. BSCA parie sur 
l'humour et fait swinguer des héros de cartoon 
au rythme de Mission impossible. En revanche, 
du giron de la Sogitec et de Thomson Digital 
Image sortent les mêmes images guindées el 

aseptisées comme la ville idéale de Le Corbusier 
ou les scènes synthétiques du film Terminus. 
La nouveauté était beaucoup plus sensible dans 
les matériels et les programmes. Il y a encore un 
an, Thomson ou la Sogitec n'auraient pu 
imaginer de vendre leurs programmes, trop 
chers pour exister dans le commerce. Depuis 
Thomson et l'INA ont fusionné pour devenir les 
leaders du marché européen, maintenant au 
niveau des plus grosses sociétés américaines ou 
japonaises, et mettre en vente leur logiciel. 
La baisse des prix est aussi sensible sur les 
micros. Il est désormais possible d'acquérir un 
système performant pour 300 à 400 000 francs. 
Plus spectaculaire encore, cette carte importée 
par Logitech qui, pour deux cent mille francs, 
donne au micro-ordinateur AT 386 une 
puissance supérieure à un Vax (le Vax 
appartient à la famille des mini ordinateurs. Ces 
ordinateurs professionnels supportant plusieurs 
utilisateurs sont plus puissants, plus rapides et 
surtout beaucoup plus chers que les micros). 
Contrairement à Imagina, le forum des nouvelles 
images de Monte-Carlo essentiellement tourné 
vers la création, Parigraph reste une exposition 
commerciale où synthèses animées en trois D 
côtoient les domaines moins novateurs des 
trucages vidéos el des palettes graphiques. On 
attend toujours l'avènement des acteurs artificiels. 
La synthèse de Bogart enlaçant fougueusement 
Laureen Bacall dans un remake du • Grand 
Sommeil • restera encore longtemps une utopie 
séduisante. N. M. 

Photothèque infographique 
L'infographie constitue une espèce trop nouvelle 
pour rentrer dans les casiers des agences de 
photos. Fondée en 1980, l'agence Scoop a mis 
sur pied, fin 1985, une photothèque ouverte 
aux créateurs individuels et aux sociétés. Scoop 
diffuse les images, organise des expositions et 
les vend. Dans le cadre du Salon Parigraph, 
Scoop présentait des séries d'images sur le 
thème • la comète et Paris •, et c la tour Eiffel 
ailleurs • . Sur palette graphique, les résultats, 
plus personnels, s'éloignent par la froide finition 
des images de synthèse sur gros systèmes. 
Scoop ne deviendra pas une grande entreprise 
commerciale. Mais elle démontre la variété et le 
charme de l'infographie, pour ouvrir plus 
largement à ce moyen d'expression les feuilles 
des livres, journaux, écrans des télévisions et 
cinémas ... D.S. 
Scoop, 35, rue du Poteau 
75018 Paris. Tél. : 46.06.56.00. 

Scoop archive les créations infographlques 



L'image absolue 
(mages Pressées, un nom qui cache son 
contraire. Ici l'image est soignée, polie, lissée au 
pixel près. Pas question de voir le mouvement 
sauter un quart de seconde ou les couleurs 
s'enchaîner grossièrement. C'est la perfection ou 
rien. Le Juke Box réalisé pour Nuggets, prévu 
pour feu les cinquième et sixième chaînes ou 
encore le film commandé par la Compagnie 

Le juke boxe d'images pressées, la petfecllon du rendu. 

Générale de chauffe reflètent ce parti-pris. 
A l'écran des images de synthèse en trois 
dimensions classiques, glaciales et sans failles 
Images Pressées se veut directement dans la 
mouvance des plus grands tels la Sogitec, 
Captain Vidéo ou Thomson Digital Images. 
Pourtant la comparaison s'arrête là. Fondée il y 
a deux ans par Nic Newton·Dunn et Jean· 
Christophe Bernard, un architecte renégat, la 
société illustre ce qu' il est possible de faire à 
deux, face à des IBM AT. Un équipement 
dérisoire comparé aux millions investis par les 
mammouths de la profession. 
Ils œuvrents sur le système « Picture Maker • de 
Cubicomp composé d'un programme el d'un 
buffer d'image (mémoire tampon), une tablette 
graphique et quatre IBM AT disposés en 
réseaux. De loin le système le plus performant 
sur micro qui offre une bonne qualité d'image 
avec effets de matières, transparence, mapping 
(plaquage d'une image sur un volume) et 
ombres portées. 
Chaque image est construite en vingt minutres, 
il faut vingt-cinq images par seconde pour 
obtenir une animation déliée, on comprend les 
tarifs couramment pratiqués de vingt mille francs 
la seconde. •Le gros problème est le temps de 
calcul. Il y a trois ans j'ai réalisé le design du 
Ripper de /'INA, le film du Conseil national de 
la prévention de la délinquance. Pour 
rentabiliser la production, ils ont acheté du 
temps de calcul à l'extérieur et le projet a 
dérapé de six mois. » 

L'autre pierre d'achoppement en synthèse reste 
l'animation. La recherche de plus en plus 
ésotérique se penche sur les effets de flou , la 
déformation optique ou les fractrales alors que 
l'animation n'est pas du tout dominée. D'où une 
utilisation abusive de la vitesse et des 
mouvements de caméras et une uniformisation 
de la production. 
Une fois de plus la technique prend le pas sur la 
création, le spectaculaire sur l'originalité, Jean· 
Christophe Bernard refuse cette analyse. 
• On parle d'une lassitude face aux images de 
synthèse. C'est vrai que l'effet est désamorcé, la 

synthèse s'est banalisée et c'est bien. Un 
nouveau vocabulaire est né et il y a maintenant 
des choses telles que les logos que l'on ne 
pourrait faire autrement. On a peut-être vu cent 
fois les mêmes choses, contre-plongées 
vertigineuses, tournoiements de caméra. Mais à 
chaque fois que je revois ces images je suis 
fa sciné. • (Images Pressées, 6, boulevard de 
Courbevoie, île de la Jatte, 
92200 Neuilly-sur-Seine.) N. M. 

Tilt flop: 
Five a side soccer 

Quelle merveilleuse Illustration du football 
en chambre avec chaussons aux pieds et 
poil dans la main. Même les joueurs à 
l'écran semblent ne pas croire à la réalité 
du jeu. Quant à nous, passé le choc des 
pixels et le poids de l'animation, on reste 
sans voix. ~ux carrés superposés 
poursuivent cahotiquement un autre carré 
sous le regard rigolard d'une brochette de 
ronds . Vous l'avez com pris il s'agit du 
footballer, du ballon et du public. 

Explication prise, la rédaction penche 
po ur le canular d'avril qui ne fera peut-être 
pas rire tout le monde et certainement pas 
ceux qui ont dépensé cent francs. Passe 
encore la stylisation absolue des 
personnages, mais l'animation est trop! 
Trop lente, trop surréaliste, elle donne 
l'impression d'une équipe d'handicapés qui 
court à cloc.he pieq après un ballon. 
Le c lo u du logiciel reste sans conteste le 
panneau d'affichage qui donne une vue 
d'avion de la partie . Au premier coup d'œll 
o n pense à un bug dans le programme qui 
a oublié de discipliner ces pixels flottants. 
Pas du tout. Chaque carré représente la 
position relative des joueurs . C'est 
consternant et décevant. Mastertronic 
nous avait habitué à mieux et l'on 
attendait beaucoup de cette nouvelle série 
dédiée aux compatibles PC. Espérons que 
les prochains nous réconcilierons avec une 
m arque c hampionne toutes catégories du 
rapport qualité-prix. (Dlsq. Mastertronlcs 
pour lBM PC et compatibles). N .M. 

Droit de réponse 
OK, nous n'allons pas d éfendre 
l'impossible. Autant de finesse pour faire 
d e Flve a Side Soccer le bide du mois 
m érite bien un clin d'oeil. Nous acceptons 
la critique avec des nuances. Ce je u n'est 
sGrement pas un tube m ais quand un 
é dite ur fa it le pari d'avoir une gamme 
complèt e et variée à un prix inférieur à 

cent francs sur IBM on ne peut pas 
toujours avoir du génie. Pas de panique la 
gamme Mastertronics sur lBM démarre et 
nous vous promettons beaucoup plus de 
qualité très rapidement. Le foot, 
généralement c 'est speed. Disons que Flve 
a Side Soccer aura le mérite de ne pas 
provoquer d'alternance cardiaque mais 
peut-être sûrement de rappeler l'énergie 
perdue de certain club français. 
Babeth Suché, Mastertronics France. 

Le créateur 
du mois 
Patrick 
Ledercq 
Appeler un auteur pour 
lui annoncer qu'il sera 
créateur du mois et 

'-----.L......::IL-"""'~ s'entendre dire qu'il 
trouve son propre jeu mauvais ne manque pas 
de sel. Mais Ténèbres ne divise pas seulement 
Patrick Leclercq. 
Il a reçu un accueil mitigé à la rédaction. Olivier 
Hautefeuille accorde tout juste la moyenne à 
une aventure jugée trop linéaire alors que j'ai 
apprécié ce jeu original. Premier titre de la 
collection «les logiciels dont vous êtes le héros • 
éditée par Rainbow Production, Ténèbres est 
pimenté de références aux multiples légendes de 
notre enfance où femmes loup-garous, et 
voleurs de grands chemins côtoyaient ours et 
crocodiles sanguinaires. 
Le monde fantastique dans lequel ~il Patrick 
Leclercq depuis vingt-quatre ans. 
- Alors votre jeu est mauvais ? 
- Oui. Il est manichéen et répétitif. C'est le 
premier truc que j'ai écris, maintenant il y a des 
épisodes que je trouve nuls. C'est normal de 
vouloir faire des progrès. Je suis très content du 
suivant. Nécromancien est plus riche, plus vaste. 
- Où pulsez-vous votre inspiration ? 
- Je suis un fanatique de science fiction et de 
fantastique avec des auteurs tels que Tolkien, 
Jack Vance ou Clifford D. Simack. Mais ma 
première référence est le « Necromicon • de 
Lovecraft, le recueil de formules qui rendent 
folle toute personne qui le lit. Mon grand dada 
est la sociologie. 
- Faire un jeu sans graphisme n'est-ce 
pas un peu risqué ? 
- C'est une question de place mémoire surtout 
pour l'Amstrad, il faut éviter de faire des 
aventures sur quatre ou cinq disquettes. 
Je préfère les jeux uniquement en texte, en 
quelques lignes on en dit plus qu'avec une 
image. Mon grand rêve c'est les films interactifs, 
mais ce ne sera possible que quand tout le 
monde aura che.z lui un vidéodisque branché sur 
un ordinateur. 
- Que pensez-.vous des autres jeux? 
- Je ne joue pas du tout. Les aventures 
conventionnelles se limitent à la recherche d·un 
objet et les jeux d'arcade sont à soixante-dix 
pour cent guerriers. En revanche, je joue de 
temps en temps à • Donjeons et Dragons•. 
J'aime surtout faire les scénarios, mener le jeu. 
- Quel est le langage utilisé dans .,._ 
Ténèbres? 
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- Il a té écrit en C, avec le langage d'Hisoft. 
En réalité j'ai écrit un langage de programmation 
spécial pour mon application. Il compile à partir 
d'un Turbo Pascal et génère un programme 
exécutable en C. C'est facilement portable, il faut 
!rois jours pour passer d'une version à l'autre. Par 
exemple pour la version IBM PC, i1 suffit de 
modifier le système qui génère le C. J'ai aussi créé 
un utilitaire qui permet le transfert d'images de 
l'Amstrad CPC à l'IBM et inversement. 
- Quel est votre formation? 
- J'ai arrêté mon BTS d'ingénieur-assistant en 
mécanique et électronique après un bac 
d'électronique. On a fait de !'Assembleur à 
l'école mais j'ai surtout commencé la 
programmation sur un Canon X07 puis sur un 
New Brain, une bizarrerie anglaise qui a tenu 
deux mois avant de couler. Pour le moment j'ai 
arrêté mes .études techniques pour programmer. 

Pr.opos. recueillis par Nathalie Meistermann 

Binaire ou 
Rtimaire? 
Edgar Pixel 
-enguete 
Edgar Pixel persévère et 
s'intéresse au codage des 
données dans l'ordinateur: que 
des 1 et des 0 . Ils ne sauraient 
pas compter jusqu'à 3 ? 
Binaire, binaire n'est-ce pas un peu primaire? 
1. Pourquoi tous les ordinateurs utHisent­
ils le binaire ? 
Car c'est l'alphabet le plus simple qui suffise à 
tous les calculs: il est codable par l'absence ou 
la présence d'un phénomène physique ; zone 
aimantée ou non, en creux ou non : ainsi on 
peut imaginer un grand nombre de principes 
physiques comme support d'ordinateurs. 
2. Pourrait-on utili~ des systèmes à ~us 
de deux états ? o OO . 0 

îllî JOURNAL 

0 

Aucun obstacle théorique n'empêche la 
fabrication de machines construites autour de 
systèm~s à trois, quatre, dix ou cent états. 
Beaucoup de phénomènes physiques ont deux 
états, peu en ont dix qui soient facilement 
reconnaissables, reproductibles, stables. 
3. Les ordinateurs savent apparemment 
calculer en décimal? 
Non, toutes les opérations s'effectuent en 
binaire. De plus, chacun des systèmes de 
codage de binaire en décimal et réciproquement 
présente des inconvénients entre lesquels 
il faut choisir. 
4. Alors quel est le sens des notations en 
hexadécimal omniprésentes en 
langage-machine? 
Celui de faciliter la lecture des humains. 
En effet, les «mots» de la machine sont formés 
de huit ou seize bits, l'hexadécimal 
(une numérotation en base 16) 
utilise seize chiffres, représentés par les signes 
(0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F). 
A chaque groupe de quatre chiffres binaires, 
ou demi-octet (qui équivaut à un nombre décimal 
compris entre 0 et 15), 
correspond donc un chiffre hexadécimal. 
A un octet binaire correspond un nombre 
hexadécimal de deux chiffres: 0010 1101 
donne 2D car 0010 donne 2 et 1101 donne D. 
l'équivalence est directe, sans calculs. 
Et s'il n'est pas très affriolant de manier des 
EF 82 Cl , votre mémoire souffrira moins 
qu'avec 11101111 10110010 11000001 ! 
5. Peut-on mesurer directement les 
variations de tension dans un circuit ? 
Oui, on peut les mesurer. Mais, dans le cas de 
deux niveaux de tension, le niveau élevé ne 
correspond pas toujours à 1 et Je niveau faible 
pas toujours à O. Le codage est plus complexe, 
et peut prendre en compte le changement d'état 
(passage d'un niveau à un autre), autant que la 
valeur de l'état (haute ou basse). Car la 
machine a besoin de repères fréquents. 
Une longue suite de 0 ou de 1 la désorienterait. 
De plus, les signaux correspondant aux 
impulsions de l'horloge se surajoutent aux 
signaux qui transmettent l'information principale. 
Une désynchronisation amènerait des erreurs. 
Plusieurs méthodes rendent compte de ces 
contraintes, donc autant de.signaux physiquement 
différents pour coder la même information. 
6. Et si l'on fait exception des distorsions 
introduites par les contraintes du matériel, 
le binaire devient immédiatement 
füterprétable? 

0 0 
0 0 

0 0 
0 

0 

0 

0 

0 

0 
0 

0 

Non car les machines ne travaillent pas 
forcément en binaire naturel : il faut savoir quel 
type de codage binaire est utilisé. Le binaire 
naturel code 0 par 0000, 1 par 0001 , 2 par 
00010, 3 par 0011, 4 par 0100, etc. En 
revanche, en binaire signé, Je premier bit d'un 
octet donne le signe : un octet commençant par 
0 est un nombre positif, et par 1 est un chiffre 
négatif. Ainsi le codage appelé • complément à 
deux» utilisé au cours des opérations 
arithmétiques facilite le calcul des soustractions. 
7. La fréquence des grandeurs qui sont des 
puissances de 2 (4, 8, 16, 32, 64, 128, 
256, 512, 1024) dans les chiffres 
concernant les ordinateurs est-elle 
directement liée à la notation binaire ? 
Oui, car un nombre de deux bits en binaire peut 
prendre quatre valeurs, celui de trois bits huit 
valeurs, de sept bits cent vingt-huit et de huit 
bits (un octet) deux cent cinquante-six, donc 
l'accroissement d'un chiffre de la longueur d'un 
nombre binaire double le nombre d'éléments 
qu'il peut dénombrer. La taille des mémoires 
correspond à un nombre d'adresses exprimables 
par un chiffre d'une longueur donnée. 
De même le nombre de couleurs simultanément 
présentées sur un écran et le nombre de teintes 
de la palette virtuelle correspondent à une taille 
donnée pour Je codage d'une couleur. 
8. Alors comment coder des lettres en 
binaire ? 
Il a fallu se débrouiller. Le code le plus répandu, 
ASCII, utilise sept bits (de 0000000 à 1111111 
en binaire) soit cent vingt-huit possibilités. IBM 
utilise une version étendue sur huit bits, qui 
offre deux cent cinquante-six possibilités. Le 
codage binaire d'une lettre reste un code, il est 
donc facile de les trier selon lordre des codes. 
D'où Je gag d'un tri «alphabétique» sortant-une 
première partie de la liste des mots commençant 
de A à Z, puis de a à z, puisque les codes 
ASC!l des majuscules vont de 65 à 90, celui 
des minuscules de 97 à 122. Les autres valeurs 
étant utilisées par les chiffres, par des caractères 
spéciaux et des fonctions particulières. 
9. Si on interconnecte deux ordinateurs au 
niveau de leur langage binaire, ils se 
comprennent ? 
Non dans la mesure où leurs codages diffèrent 
et surtout, s'ils ont des architectures 
dissemblables. Oui s'ils se contentent d'échanger 
des fichiers ASCII et qu'ils acceptent le même 
protocole de transmission. 
10. Et le raton laveur, je voulais dire et 
Turing dans t out cela? 
Alan Turing est l'individu qui prouva, au cours 
des années 1930 qu'une machine utilisant un 
alphabet limité, binaire en particulier, pouvait 
simuler le fonctionnement de toute autre 
machine dont on lui indique le fonctionnement 
et résoudre tout problème résolvable. Autrement 
dit, n'importe quel ordinateur peut résoudre 
n'importe quel problème à condition d'être bien 
programmé et que Je problème soit 
mathématiquement et logiquement 
solutionnable. Cela peut exiger trop de temps, 
trop de capacité de mémoire, mais pas une 
machine plus complexe dans son principe. 

Edgar Pixel 
(Pour poser vos questions à Edgar Pixel, 
écrivez-nous.) · 

• 



PROMOTION 
SPECIALE 

ENSEMBLE LES LAUREATS@ 
+ SILENT SERVICE 
+CAULDRONZ 
+ GREEN BERET 
HIT PACK Z + 1942 
+ SCOOBY 000 
+ ANTIRIAD 
+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILL Y 
+ FIGHTING W ARRIOR 
ALBUM GREMLlN 

125 F 

+THE WAY OF THE TIGER 
+ BEACH HEAD 2 11 5 F 
+BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ R,ESCUE ON FRACT ALUS 
HIT PACK 1 + COMMANDO 
+ BOMBJACK 95 F 
t AIRWOLF 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT l + RALL Y Z 
+ INFERNAL RUNNER 149 F 
+ JD FIGHT 
LORICIEL HIT Z + FOOT 
+ TENNIS + 5' AXE 149 F 
LORICŒL HIT 3 
+ TONY TRUAl\'D + AIGLE D'OR 
+ EMPIRE 149 F 
MELBOURNE~ 
+ EXPLODING AST 
+ ROCK N WRESTLE 95 F 
+ STARION + RED HAWK 
KONAMIS GREATEST HITS ~ 
+ GREEN BERET 
+PINGPONG 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 

95 F 

THEY SOLO A MILLION N°3 •.» 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO 
+ AGHTER PILOT 95 F 
AMSTRAD-GOLO HITS l\f 
+RAID+ ALIEN8 95 F 
+ BEACH HEAD 2 
+SUPER TEST DECATHLON 
ALBUM FIL®' 
+ THE WA Y OF THE TIGER 
+ GUNFRIGHT 1 39 F 
+ V! ... VISITTURS 
AMSTRAD ACADEMY NF 
+ BRUCE LEE + ZORRO 95 F 
+ BOUNTY BOB STR BACK 
+ DAMBUSTERS 
THEY SOLD A MILLION N°Z ti 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (î cnnis) 
+ KNIGHTLORE 95 F 
+ MATCH DA Y (Fooc) 
THEY SOLO A MILLION N° l ~ 
+ BEACH HEAD 
+DECATHLON 95 F 
+SABRE WULF +JET SET WILLY 

NOUVEAUTES!• 
OCEAN ALL STAR HITS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT 115 F 
RIDER + STREET HA WK 
+MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HITS N" 2 
+ BREAKTHRU + THE GOONŒS 
+ A VENGER + DESERT 11 5 F 
FOX + KONAMl'S GOLF 
PACK FIL N• Z +THE GREAT 
ESCAPE+REVOLUTlON 139 F 
+ CAULDRON 2 + SORCERY 
ENSEMBLE GREMLIN 
+ AVENGER 
+ TRAILBLAZER 
+ FUTUR KNIGHT 

115 F 

AMSTRAfTES 
CASSE AFFAIRE SYDl\EY~ . . . .. HS ~ 

MICRO~!:"~~!:' 
~ BP 3, 06740 Châteaune HIT PARADE . 

ES 1 FUTURE KNIGHT~ . .. .. . 9J F 
NOUVEAUT . • HMS COBRA~F . . . . .. .. . 259F 
AU REVOIR MONTYNF. · · · 98 F GAUNTLElNJi .. ........ . 95 F 
Avemuies JACK BURTON~. 95 F GRAND PRIX 500 CQ9 . . . 139 F 
ARMY MOVESN~ .. . ... · · · 89 F GHOST N GOBBELINS@ . . 85 F 
BIG FOUI@ . .. ... ... · · 115F !KARi WARRIOR'@l ... . , .. 85 F 
DESPOTlK DESIGNN~ .. .. · 120 F IMPOSSIBLE MISSION@, ... 89 F 
DRAGON"S LAIR 2~P . . . . . . 89 F ù'lfll TRA TOR ·p. . . . . . . . . 95 F 
ENDURO RACERM ..... · · 95 F Les Pyramide$ d'Arlanti@ . . 139 F 
FIST Zl(F . • ... .•. . ... · · · 95 F LEADERBOARD (GOL~ . . 89 F 
GUNSLINGEITTi'F ..... . · · · 95 F LEGEND OF KAGB@ .. . .. 85 F 
HEAD OVER HEAL5N:é .. . . 89 F M'ENFIN~ .. . . . . . . . . . . 135 F 
IMPOSSABALLJ'F ... ... · · 89 F MEURTRES EN SERIES..qs .. 259 F 
KRAKOUT§i> .. ... . ... · · · 89 F MONOPOL Y FR . . . . . . . . . l 75F 
LES PASSAGERS du vent 2Kft,285 F SAPŒNStlF . . . . . . . . . . . . 125 F 
LEVIATHAN~ . ..... .. · · 95 F SCALEXTR!o.(;f . . . . . . . . 119 F 
MANHA TI A~P . ... .. · · 125 F SHORT ClRCUIT'.°'!F . .. . ... 89 F 
MARCHANOIDSNJl .. · · · · · · 95 F SCRABBLE FR~ ... ..... 175 F 
MARIO BROTHERSlli~ . . . .. 89 F SlLENT SERVICBNe . . . . .. . 8~ r 
MASTERS OF UNIVERS!lf) . 95 F STRYFB@\ .. .. ...... . . . 135 F 
METRO CRO~P · . · · · · · · 95 F SUPER CYCLE!\!' .. ... . ... 89 F 
MUTANTS..~ .. . .. .. . . · · 89 F SPACE HARRIERbF . . .... . 89 F 
NEMESI~ ...... . . . . · · · 89 F TENTH FRAMlil<J . . ..... . 89 F 
PAPER BO'@ . . . .. ·· · · ·· 89 F TERRA CRESTA@ . . . .... 85F 
PSLl 5 TRADING CPW-1~ . · · · 95 F THE GOON IES~~ . . .... . .. . 99 F 
RANA RAMffiÎP ........ · 89 F TOP GUN@ ..... . ..... . 85 F 
SABOTEUR 2~1? . ... . .. . · · 95 F TT RACE!@ .. . .. .. . .. . 89 F 
SAIGON~ . .. . ... .. . . · · 95 F UCHI MATA JU~ ..... 89 F 
SAMOURAI TRILOGY~ ... 89 F ZOX 2099Nil . . . . . . . . . . . . 125 F 
SHAOLIN' ROA.l)î.,'F . ... . .. 99 F WINTER GAME~ . ...... 95 F 
SARACE~ .. .. .. · . · · · · 89 F XEVIOU~fl . . . . . . . . . . . . . 89 F 
SIGMA 7@. . . . . . . .. . . . . 95 F YE AR KUNO ru 2~1. . . . . . 89 F 
SLAP FLIGHl(w · · · · • · · · · 89 F ACROJEI~ . . . . . . . . .. . . 89 F 
STAR RAIDER:~R ... . • · · · · 95 F AMERICA'S CUPJ.{~ . ... .. . 89 F 
SUPER SOCCERNP ... . · . · · 89 f A THLEJESfii; . . • . . . . . . . 135 F 
T Al PAN@; · · · · · · · · · · · · · ~ F A VENGERiJF .... ... · · · · · 95F TEMPLE OF TERRO~ .. . 9J F 
TEMPLIERS D'ORVEN~I' . . 169 F 
THE SENTINELisr .... .. .. 89 F 
TRJVIAL PURSUll~'I~ . . . . . l 75 F 
WORLD GAMESQ). . . . . . . 95 F 

PROMO 45 F 
FRANKIE GOES TO HWD 
JEUX SANS FRONTIERES 
WORLD CUP 86 
BOUTY BOB@ 
BRUCE LEE.~ 
KNIGHT LOR~) 
NIGHT SHAD~f' 
RAIDt-:F 

ASTERIXl\F' . . . . . . . . . . . . . 951' 
BÀCTRONNr' . . . . . . . . . . . 125 F 
BAT AILLE J' Anglererr~F . . 110 1: 
BAT AILLE pour Midway'N} . 110 F 
BAT MA~f . .... . ... .. . 85F 
BIGGL~j: . . . . . . . . . . . . . 95F 
CAULDRO~F . . . . . . . . . . 79 F 
CONTAMINATIOJ\@ .... 110 F 
DANDY~F .. .. .. ... . .. . . 95F 
DEEPER DUNGEONs'w; . . . . 95 F 
DESERT FOX F . ... ... . .. 89 F 
DOSSIER BOERHAAV~p . 145 F 
ELECTRAGLID~P . . . . . . . 89 F 
FIRELORDNI?. . . . . . . . • . . . 89 F 
GALVAN@ .. .. . .. ...... 85F 
GESTE D'ARTILLA<:@ . . . 245 F 
GREEN BERElJR~ .... .. .. . 85 F 
HIGHLANDER 'P. . . . . . . . . 85 F 
HERlT AGE llJS~ . . . . . . . . . 145F 
INTERNA TL KARA Tl@ ... 9S F 
JAIBREAK~ . • . . . . . . . . . . 8H 
KNIGHT GAME~È .. . .. . . 85 F 
KNIGHT RIDER~ . ... .... 85 F 
KONAMl'S GOLP~ ... .... 89 F 
KUNG FU MASTER@i .... . 89 F 
L'HERITAGl!J\f . .... .. . . 169 F 
UGHT FORCliN.17 . . . . . . . . . 89 I· 
MACADAM BUMPER~r .. 120 F 
MARACAIRO,-.;f . . .... . .. 125 F 
1001 BC 'l\P . . . . . . . • ..... 120 F 
MGT. Il ....... .. . .. . . . 129F 
MIAMI VIC~î>' .. . . . .. .. . 85F 
MISSION CLEVA TOR'Ï>~ . . . 89 F 
MOVIE~ ..... .. . .. .... S9 F 
NEXUS.xs . . . . . . . . . . . . . . YS F 
PACIFIC~P . ... ... . •.... 110 F 
SIREET HAW!qili' ........ . 85 F 
SKYFOX·~~ ..... . . . . .... 95 F 
STRIKE FORCE HARRIERNi . 95 f 
T ARZAN).JF . . . . . . . . . . . . . 89 f 
THAI BOXIN(@ ...... . .. 85F 
THE GREAT ESCAP~~ .... 89 F 
THANA TOSM . . . . . . . . . . 89 F 
THEATRE EUROP~'}: . . . 110 F 
THE \Y/ A Y OF THE TlGERNr 95 F 
TOllROUCKNb . . . . . . . . . . l IH 
TOMAHAWK~~ . . . . . . . . . 95 F 
ZORRO!'t- . . . . . . . • . . . . . . 95 F 
V!!@ ....... . .. ... .... 8H 

HIT PARADE 
ACE OF AGES!;Jll ... . .. . .. 89 F 
AN'f.lRlA~ . . · .... , • . . . . 79 F 
ARCHONOIDmi . . . . . . . . . 89 F 
ASPHAtl1J.iP ... .. . ... .. 115F LA REGUi A tALŒL 

65167 Bd Si <iermain 
75005 P1UuS. 

LES MICROMANES CABLES 
savent TOUT 1 grâce au premier 

service Minitel MICROMANIA 
BRANCHEZ-VOUS MICRO 24ti/24h 

TAPEZ FUNI PUIS MIC PAR LE 3615 
BILL Y LA BANLŒUE~P . . . ll5F 
BOMBJACK Zfp . . .... . ... 89 F 
JD GRAND PRl){~p, ... . . .. 89 F 
BREAKTHRU~) ....... . . . 89 F 
CAULDRON 2N"FI ..... . •.. 79 F 
COBRA® . ...... .. .. . .. 85F 
CRAFTON ET XUNK.-fi/ .. : 110 F 
CRYSTAL CASTLli,\le ..... 95 F 
DONIŒY KONG.NF ....... 89 F 
ELEVA TOR ACTIONl:IF .... 89 F 
EXPRESS RAIDER •& . .... . 95 F 

M~tro St. Michel ou Maubcn. 
... .r.- ' • 

6'1, bd Haussmann 
"Espace loisir sous sol" 
75008 PARIS 
M€tro Hay&e;Oiumunin 

194Z@ .. . . . ........... . 89F 
• NOUVEAUTES -'-'··• d · de et 
le$ jeux prés<mes daru cmc JiStc ~nt ctux dont b sorric CR [lttvuc pendant la "" ~• e poru1~n 
mapzinc. Compt< ttnU dC$ •ltas În~ à la fabricarion dt logicid, il est préfublt do llOuJ CO!l!ll er pour 
connailrt la disponihilirr a ><tc do ca produits. 
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Aiiiant perfection et rêve, l'image de synthèse fait partie d'un monde hyper réaliste qui sait encore nous 
étonner. Est-ce d û aux ordinateurs ou aux hom mes qui les utilisent? 

L'images éclate 
Foin de technique, Mac Guff Line aime les histoires et les images. 

Cela suffit-il pour s'.imposer? 
C'est tout le mal que l'on puisse leur souhaiter ... 

La création d'entreprise est un sport de plus en 
plus prisé, encore faut-il trouver le bon créneau. 
Alors pourquoi pas l'infographie? Sous ce terme 
se cache l'ensemble des techniques de création 
mettant en œuvre l'ordinateur, de la conception 
de logo d'entreprises à la réalisation de 
séquences animées en trois dimensions. 
Les •gros• tels que la Sogitec ou Thomson 
Digital Image occupent le haut de l'affiche mais 
des • petits • ont su aussi tirer leur épingle du 
ie.!:!.. comme le prouve Mac Gulf Une. Créé en 
juin 1986, par huit personnes, Mac Gulf Une a 
réalisé les images de syntMse qui forment le 
décor du dernier clip de Rita Mitsouko mis en 
scène par Jean-Baptiste Mondino. 
Autre création : la synthèse de la villa Médicis 
pour une série sur l'architecture 
méditerranéenne. «Pour obtenir les mêmes 
effets, il aurait fallu louer trois grues, engager 
quatorze ouvriers et un caméraman qui aurait 
filmé la villa sous toutes ses coutures. L'image 
de synthèse simplifie les choses». 
Leur équipement comprend deux Radiance 320 
de Gixi (des terminaux graphiques qui affichent 
jusqu'à 512 par 512 en 256 couleurs parmi 
16 millions), deux compatibles AT et lmagix, un 
programme de Gixi permettant la création et 
l'animation d'images. Mais pour l'équipe de Mac 
Guff, la technique est secondaire, seule compte 
la créativité trop souvent sacrifiée. Il existe un 
certain snobisme consistant à faire de la 3D 
pour la 3D. Résultat: une utilisation trop 
fréquente de certains effets, tournoiements de 
caméra, contre-plongées, qÜi deviennent 
lassants pour les spectateurs. L'explosion des 
médias caractérisée par l'épanouissement des 
nouvelles chaînes de télévision tend à minimiser 
cette tendance en diversifiant la demande. 
L'équipe de Mac Gulf s'attache à trouver le bon 
équilibre entre création et performance 
technique. Mais cela ne suffit pas pour réussir! 
La concurrence acharnée que se livrent les 
• gros• implique une maîtrise parfaite des coQts 
de production. C'est un des points forts de la 
société qui propose la seconde de synthèse en 
vidéo 625 lignes, le standard de télévision 
européen, aux alentours de 3 000 F 
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Ce logo demande dix minutes de travail. 

et de 5 000 à 6 000 F pour le 35 mm. Ces prix 
peuvent sembler élevés mais ils sont dérisoires 
face aux tarifs les plus couramment pratiqués. 
(Chez Captain Vidéo, un des leaders sur le 
marché, la seconde peut atteindre 25 000 F.) 
De tels prix sont obtenus grâce à une astuce de 
production ... Nous n'avons pu en savoir plus. 
Le futur se décline aux couleurs de la création 
et de l'imagination ainsi qu'une étroite 
collaboration avec Gixi pour développer des 
produits plus souples. Pour finir sachez que Mac 
Gulf Une est une déformation de Mac Guffin, 
le nom donné par Hitchcock au prétexte. à 
l'argument de départ qui lance l'énigme mais n'a 
aucune importance par la suite. Un nom en 
forme de clin d'œil, à l'image de l'équipe. M. B. 

Les travaux d'Hercules 
La société Hercules qui a créé pour les IBM-PC 
et compatibles la carte graphique (monochrome) 
du même nom va diffuser une carte en couleur. 

Pour voir les couleurs Il faut un écran f 

Les IBM-PC ont en effet commencé leur 
brillante carrière en 1982, avec des capacités 
graphiques frôlant le minable. De sympathiques 
cartes bourrées de puces el de circuits ont doté 
le nouveau-né d'affichages graphiques de 
correcte résolution et de la couleur. Trois cartes 
principales (C.G .A.: 640x400 en monochrome 
et 640 x 200 en quatre couleurs, E.G.A.: 
640 x 300 avec 16 couleurs et Hercules : 
720 x 348 en monochrome) se répartirent le 
marché, sans compter les cartes multistandards 
{Paradise ou Galaxie). 
Hercules a vendu un million d'exemplaires de sa 
carte. Sur cette solide base la société espère 
asseoir la diffusion d'une nouvelle version haute 
résolution mals en seize couleurs choisies sur 
une palette de soixante-quatre. 
Sa grande sophistication éclate avec le mode 
caractères RamFont : 3 072 caractères 
affichables en seize couleurs ou 12 288 en deux 
couleurs. En clair l'écran peut afficher plusieurs 
polices de caractères simultanées et permet de 
programmer des jeux de caractères hébreux ou 
cyrilliques. Le tout à la vitesse du mode 
« texte •, donc plus rapidement qu'un Macintosh 
qui affiche tous les caractères souhaités, mais en 
mode •graphique •. 
Tout repose sur une colossale finesse: le mode 
«texte • des compatibles IBM code chaque lettre 
ou chiffre par 7 (ou 8) bits. En mode 
«graphique • il faut définir chaque pixel de la 
zone sur laquelle se découpe le caractère 
(8x8~64) . Donc le mode 
graphique est plus lent. 
Pour un peu plus de 4 000 francs cette 
carte saura-t-elle devenir une norme? D.S. 

Rédigez sur PC 
La société Opium, lance un traitement de texte 
de bonne qualité à un prix abordable. Épistole 
Junior est une nouvelle version d'un logiciel 
classique : Éplstole. Son prix, un peu plus de 
1 000 francs, le rend plus accessible que 
l'ancienne version . 
En quoi la version mérite-t,elle le doux nom de 
•Junior • ? Est-elle destinée aux jeunes? Non, 
car les clients sont pour une bonne part des 
• grands comptes », grandes entreprises ou 
administrations qui achètent plusieurs dizaines 
d'exemplaires du même logiciel. Est-elle 
beaucoup plus • bridée • par rapport à la version 
"Senior•? Pas sur lessentiel; la gestion de 
fichiers, les macro-fonctions, la possibilité 
d'ouvrir simultanément plusieurs fenêtres ainsi 
que Je vérificateur d'ortho,9raphe ont disparu lors 
du rajeunissement. Mais Epistole assure, par un 
ensemble de menus dont les deux principaux 
sont appelés par F9 et FlO, l'ensemble des 
fonctions d'un solide traitement de texte. 
le gestionnaire de notes, donne la priorité 
soit au notes, soit au texte. 
Le logiciel commande plusieurs dizaines 
d'imprimantes, dont la Laserwriter, et la laser de 
NEC. Si l'aspect de l'écran reste peu 
spectaculaire, les sorties d'imprimantes pourront 
être somptueuses. 
Opium facturera une dizaine de logiciels juniors 
pour le prix d'un ancien Épistole : 5 000 F. 
Opium S.A. , 61, rue de !'Arcade, 
75008 Paris. D.S. 
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SUPER PROMOTION 
3 DISQUETTES 

• VIERGES 99 F 

INCROYABLE 1 

srsATil~~E~~~, 2 
NOUVEAUTES I * p 
AU REVOIR MONTY@ .... 145 f 
ARMY MOVES@. . . . . . . . 145 F 

À~~Aà ·BÜRÎoN@: :~~~ ANIA HlT PACK 2 
T l9'1l OEEPE({OUNGEONs@ .... 145f DM 

DRAGON' LAIR 2@) . .. . . . 145 F 
:~~~~~Dooo 145 F DESPOTlK DESIGN@). .... 175F l1ICR 
+ COMMANDO 86 + JET SET FIST Z@ . . ........ . .. .. 145F 
WILLY Z + FIGHTING WARRIOR ENDURO RACERr.;.. 145 F 57 12 
OCEAN ALL STAll HITS GUNSLINGER©. ~:'::::: : 145 F f .T él. 93.42· ' 
:ârv~~/~~~c~~rÈ ~SS~~~~·.·.·.· m~ BP 3. 06740 Châteauneu KNKUJNyGHTFUGMAAMEStlSTE~~····· 113355FF 
lUDEll + STREET HAWK KRAKOUT@ . · · · · · · · · · · 145 F HIT PARADE Les P~SSAGERS d~ÈNT@ 295 F 
+ M1AMJ VICE. LEADER BOARD@ . . . . . . 139 F !KARi W ARRIO~. . . . . . . 139 F MACADAM BUMPER@ . . . 175 f 
AMSTRAD GDl:D Hl'IS N• z. LE PASSAGER OU TEMPS@ 195 F INFILTRATOR~: ...... . 139 F MARACAIBO@ .. . . . .... 169 F 
+ BREAKTHRU THE GOOl\l!E.."' LE PACTE@ ... · .. · .. ·· · 199 F KNl9HT ,RIDER~ .. · .. ·· · 135 F MISSION ELEVA TOR@ ... 159 F 
+ A"'"'GER ~DESERT 14·5 "' LES PASSAGERS du venrlJ). 285 F KONAMI S GOLF@ ...... 135 F MGT<f.»F 169 F 

vi;.i• ' .-: LEVIATHAN,;::\ ...... .... 145 F LEGEND OF KAGcc;;.. ..... 145 F , ~~· · · · · · · · · · · · · · · FOX+ KONAMl'S GOLF o;t..< '-\!9 NEXUS 145 F MARCHANOIDS@ ....... 145 F Les Pyramides d'Atlanci@ . .. 169 F RODEO .............. 169 F 
PACK FIL N° 2 + THE GREAT MARIO BROTHERs@ ..... 145 F LIGHT FORCE@ .. .. ... 139 F SKYFox' . . . . . . . . . . . . . 

1
•
5 

F 
ESCAPE + REVOLUTION 189 F MASQUE~. . . . . . . . . .. . 179 F MANHATTAN 95@ 149 F · · · · · · · . . . . . . ~ 

1.-'t..i..t.IM!d.~~~O~&ERruY~· -1 MASTERS OF UNIVERSE@. 145 F M'ENFIN'iË) .. . ... 179 F STil<E FORCE HARRIER@. · l29 F 
MELBOURNE!@ METRO CROSS@) . . ..... . 145 F MIAMI VlCE@ ...... . .. 139 F TARZAN~··· ·· · · · ···· l45F 
+RED HAWK MUTANTS@ .......... . 145 F MEURTRES EN° SÊ!ÜEs@:: 299 F TTEHNASIIOBNOXf)INïo'.i:.\ .. . . . . . 11~99 FF 
+ ROCK N WRESnE 145 F NEMESls@. . . . . . . . . . . . 145 F MONOPOLY FR@ .. . .. . . 245 F THEATRE EUROPE@: : : : : !SS F 
.,. STARION +LANCELOT PAPER BOY@ . ......... 135 F PACIFld@ ............. 139 F THE WAY OF THE TIGER@ 120 F 
ALBUM GREMLlN RANA RAMA@ ........ ,, 145F REVO~UTIONI@. . . . . . . . 139 F TOMAHAWK@ ......... 145F 
+ THE WAY OF THE T!GER SABOTEUR 2@ ......... 145 F SAPIENs@ ........ · ... . . 169 F YE AR KUNG ru© .... .. l 19 F 
+ BEACH HEAD 2 145 F SAIGON@. . .. .. . . . . . . . 145 F SCRAM 2® ........... . 165 F ZORRo@ 14SF 
+ BARRY MAC GUIGAN BOX SAMOURAI TRILOGY@ . . . 145 F SCRABBLE FR@ . . . . •... 220 F pë. ,. S 1°2' .. 
+ RESCUE ON FRACTALUS SARACEl\@ . . ... ..... . 145 F SCRAM@ ...... . . . .. . . 165 F PC HITS TOP GUN 
HIT PACK 1 @+ COMMANDO SCALEXTRIC ~,...... ... . · · · 245 F SHORT CIRCUIT@ . . . . .. . 145 F + 

BO AIR WOLF14 5 F SCOTT WINDEKtl$' .. . .. . · 225 F SILENT SERVICE@. .... .. 139 F +THE OREATESCAPE 245 f 
: ~~\iuNO BOXING SHAOUN'S ROAD@ ..... 165F STRYFE@ .. . ..... .... ...... 195F · +THE DAMBUSTERS 
LORICIEL HIT 1 + RALLY 2 SIGMA 7@ ........ ·. · · · 145 F SUPER CYCLE@ .. . ..... 139 F + STRIP POKER 

STAR RAIDER 2@ ... .... 145 F SPACE HARRIERM} ....... 139 F ALTERNATE REALITY@ .. 195 F 
+ INFERNAL RUNNER 179 f SUPER SOCCER@. . . . . . . 145 F STREET HA WK@. . . . . . . . 135 F BOB WINNER@) .. . .. ... . 220 F 
+ 30 AGHT TAI PAN@ . .. ..... . . ... 145 F TEMPLIERS O'ORVEN@ . . . 199 F BRUCE LEE@ .. ..... . . . 195 F 
LORICIEL HIT 2 + FOOT TEMPLE OF TERRO~ ... 135 F TENTH FRAME®, .. . . .. . 145 F DESTROYER@. . . . . . . . . 245 F 
+TENNIS+ S• AXE 179 f THE SENTINEL@ ...... .. 145 F TERRA CRESTA\F> . .. .... 139 F ECHECS 30@ ... . . ..... 195 F 
LORICŒL HIT 3 +Tony TOBROUCK@. ··· ··· ·· · 169F THE GREAT ESCAPE@ ... 145F Fl5STRIKEEAGLE@> . . ... t95F 
T ruand+Aigle d'Or+ Empire 179 F TRIVIAL PURSUIT@> .. . .. : 229 F TOP GUN@> ............ 139 F GAUNTLETI@. . . . . . . . . . 195 F 
KONAMIS GREATEST HITS @ WORLD GAME$@. · · · · · · 145 F TOP SECRET® ...... . . . 220 F GRAND PRIX 500 CC@ .. 195 F 
+ GREEN BERET PROMO 7 5 F TRAILBLAZER@. . . . . . . . 139 F HACKER® . !95 F 
+ PINO PONG 145 F BRUCE LEE MOVIE TT RACERS@ l45 F ORE D . ·R~ . . . . . . 235 F 
+HYPERSPORTS+YearKungFu HYPERSPORT WORLDCUP86 UCHI MATAJUDo@: :: : : 135F HIST l 'O..:::..&· .. ··· · 

WINTER GAMES@ . . . . . . 145 F INFILTRA TOR.w. . . . . . . . 195 F 
THEY SOLD A MILLION N°3 I@ HIT p RADE XEVIOUS@ .... .. ...... 139 F LES PASSAGERS du vent @ 285 F 
+ KUNG FU MASTER ACE OF AGES ......... 145 F YE AR KUNO FU li@. . . . . 139 F MASTERS OF UNIVERS@. 19? F 
+ GHOSTBUSTER + RAMBO ARCHON; . . . . . . . . . 145 F ZOMBI@ . . . . . . . . . . . . . . 165 F MGT@. . . . . . . . . . . . . . . 19> F 
+ FIGHTER PILOT 145 F ASPHALT ri:· ·· ········ · 165F ZOX 2099 @ ............ 175 F MOVIE MONSTER@ ..... 245 F 
AMSTRAD-GOLD HITS @ BACTRON 'f · · · · · · · · · · · 

169 F ACROJET OF AGii@ . .. .. 145 F PCA MAN + DIG DUG 
+ BEACH HEAD 2 BILLY LA BANLIEUE@ .. .. 179 F ALIENQGI> ........... . . 14SF + lvjR DO® ...... . . .... 195 F 
+ SUPER TEST DECATHLON llOB WINNE.R~. ' .... . . . 169 F ANTlRJAb @ ..... . .... . 129 F PSI 5 TRADING company@. 195 f 
+ RAID+ ALIEN 8 145 f BOMBJACK ZNF ....... .. 139 F AFFAIRE SYDNEY@ . . .. . . 195 F SCRABBLE @ · · · · · · · · · · Z45 F 
ALBUM fll @ JD GRAND PRIX .... . . .. l40 F AFFAIRE VERA CRUZ!--;p ... 195 F SHANGAI@ .. .. . · · · · · · 195,F BREAKTHRU 'F • • • . • • . • • 139 F '~ @ 225 F 
+ THE WAY OF THE TIGER CAULDllON z 'f. ...... .. !JO F ASTERIX@. . . . . . . . . . . . 149 F SILENT SERVICE . .... . 
+V! ... VISITTURS 195 F COBRAi-.17 ........ r- ... 139 F ATHLETES ~- . . .. ..... 175 F SOLO FUGHT@ .... .... 195 F 
+ GUNFRIGHT CRAFTO'N ET XUNKtit · · · 165 F A VENGER ~9. ... . .. . ... 145 F STRIP POKER@ . .. . .. ... 195 F 
THEY SOLDA MILLION N°2 @ CRYSTAL CASTLE@. ·· · · 145 f BATAILLE d'Angleterre'@ . .. 195 F SUPER TENNIS@ ... . . ... 195 F 
+ BRUCE LEE + MATCH POINT ELEVATORACTJON@. · · · IJ9F IJATAILLE.,eour Midway©· 19SF SUMMER GAMES U@ .... 195F 
(Tennis)+ KNIGHT LORE 145 F EXPRESS RAIDE!@. · · · · · 145 F BAT MANNf). · · · · · · · · · · · 130 F SWORLD SAMOURAI@) .. . 195 F 
+ MATCH DAY (fooc) FER ET FLAMMsa · · · · · · 249 F BIGGLESiiî}. · · · · · · · · · · · · 139 F TAI PAN @ . ... .... .. .. 145 F 
THEYSOLD AMILUONN°1 · FUTURE KNIGHT.NF ..... . 145 F CONTAMINATION@ .. . .. l90F THE DAMBUSTERS@ . ... 195F 
+BEACH HEAD+ DECATHLON GAUNTLET@ ........ .. HS F DEMAIN HOLOCAUSTEffü. 245 F ULTIMA 3l:ilil 195 F 

GRAND PRIX 500 CG@" .. . 169 F HARRY ET HARRY@ ... .. 169 F .. ~. . . . . . 95 F 
+SABRE WULF 145 F GHOST N GOBBELINS@ .. 139 F IMPOSSIBLE MISSION@ ... HSF WINTER GAME->@ ... . .. 1 
+ JET SET WILL Y HMS COBRA@) . . . . .. . .. Z99 F JAIBREAK@. . . . . . . . . . . . 145 F WORLD OAMES@ ....... 245 F 

Votre jeu chez· vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
• l'o"' IOUC pr~e di.ponib~k, nou1 célephoner />Our connairrc la dtsponibolit<' craae: Enmi le }Out mème d< U. ràvprion de la romman~ par paquec posre rcr~enr . ~ 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA .. B.P. 3 .. 06740 CHATEAUNEUF · 
.;, . 

TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 15 F 

Précisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = F .. "lftlvnt; je ,ion'_. 0 un diitt/'.œ bancam: ,.0 CCP 
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Barrez-vous 
v'/a les codes 
Les codes à barres envahissent 
notre environnement, même Tilt 
est contaminé. Pourquoi une 
épidémie si rapide ? Nous avons 
découvert la structure du virus. 

Les secrets du code à barres 
Comment expliquer la petite fenêtre grillagée 
qui • orne » le coin des. couvertures de Tilt 
depuis le numéro de janvier? 
L'emploi de ce code à barres se généralise : 
parti des rayons alimentation des chaînes de 
grande distribution, il a conquis 80 % des autres 
rayons et gagne tous les domaines du 
commerce. 
Le système est né avant la Deuxième Guerre 
Mondiale aux Etats-Unis dans les ateliers de 
Boeing, pour référencer les pièces 
détachées de ses avions. 
JI entre dans la presse par la grande porte avec 
son adoption par les NMPP (Nouvelles 
Messageries de la Presse Parisienne) qui 
diffusent dans toute la France, 
les périodiques dans les kiosques, libraires 
et maisons de la presse. 
Ce code contient les informations essentielles sur 
le produit, sous une forme aisément lisible par 
crayon optique, ou par • douchette », un peu 
plus large. Les avantages en sont immenses. 
Pour la presse cela augmente beaucoup la 
rapidité des opérations de comptage et de tri , 
particulièrement longues au moment du retour 
des invendus. Dans la grande distribution, cela 
accélère les opérations de passage à la caisse, 
assure la saisie automatique des prix. Plus 
important encore, cela permet une gestion des 
stocks en temps réél, à condition de relier les 
caisses à l'ordinateur qui assure cette gestion. 

Son fonctionnement 
Ce système est inerte : pas de risque de 
démagnétisation, très fiable aussi : il ne craint 
pas la poussière ou l'humidité. 
Dans le crayon optique, 
une photo-diode transforme en signal 
électrique l'intensité lumineuse réfléchie, 
importante dans les zones claires, 
faible sur les barres imprimées. 
Le code utilisé par la presse comprend dix·huit ~ 
chiffres, treize correspondants à la structure 
adoptée par la grande distribution (dit code 
EAN) et cinq supplémentaires, qui indiquent le 
numéro de la publication et éventuellement se~: 
partièularités (numéro spécial par exemple). 
Le code EAN est construit de part et d'autre 
d'un séparateur central, et limité par deux 
séparateurs latéraux, qui constituent des points 
de repères clairs. Le codage des chiffres diffère 
à droite et à gauche du séparateur central ; ainsi 
les codes de droite contiennent un nombre pair 
de barres noires : cela évite toute ambiguilé 
quant au sens de la lecture. 
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La douchette lit les prix à la caisse. 

Le premier chiffre (3) situé sous les barres, 
signifie que le produit est codé en France. Les 
six suivants, situés à gauche du séparateur 
central, contiennent tous un nombre impair de 
barres noires. Ils précisent le secteur d'activité et 
l'identification du produit. Dans le cas de Tilt, le 
code est 3793085 (séparateur) 0200007 plus 
00420 dans le • add on ». 
Les deux codes suivants (79) correspondent à la 
«presse » et confèrent aux autres chiffres les 
significations qu'ils ont pour ce secteur. Les 
quatre chiffres suivants sont Je numéro de code 
de la publication (3085) pour Tilt.. Les cinq 
chiffres suivants correspondent au prix, sous la 
forme FFF, CC. Le treizième chiffre de ce 
premier groupe est un caractère de contrôle. 
S'il y a divergence entre 
le calcul effectué à partir des douze 
premiers nombres et le caractère de 
contrôle lu, le crayon exige une nouvelle 
lecture. Le « add-on •, groupe de cinq caractères 
supplémentaires, donne le numéro de la 
publication, soit sous forme séquentielle 39, 40, 
etc., soit en spécifiant la date sous forme 
jour/mois JJMM ou mois/ année MMAA. 
Les méthodes de codage et de sécurité utiUsées 
pour assurer un transfert d'informations optiques 
et binaires (noir et blanc) rappellent les 
méthodes de codages plus sophistiquées 
assurant la sécurité de la lecture et des 
transmissions électroniques des codes binaires 
·au sein et entre les ordinateurs. O.S. 

Atari casse les prix 
• A tari baisse les prix: le 1040 avec écran mo­
nochrome ne coilte plus que 6 990 F (8 490 F 
en couleur). L'offre scientifique à 9 990 F cons­
truite autour du 1040 STF avec moniteur 
monochrome s'articule en trois volets; 1. do­
cumentation technique sur le hardware, les 
cartes, le BIOS, le GEM Dos, la vidéo et la 
norme MIDI. 2. programmation avec le Basie 
Memsoft, le GFA Basic, un compilateur C, un 
assembleur et de nombreux utilitaires. 3. com­
munication avec le logiciel d'émulation Emul­
com, les émulateurs VT 100etTektronicetun 
abonnement gratuit au serveur Calvacom. Le 
tout accompagné de First Word et Quick Mind. 

App/e prospère 
• Apple affiche un chiffre d'affaires en aug­
mentation de 24 % pour le premier trimestre 
et sort deux nouveaux «Macintosh » et une 
version améliorée de l'Apple Il e (principale­
ment un nouveau clavier avec pavé numéri­
que, uniquement destinée au marché améri­
cain). Tout va bien ... 

Cinema assiste 
/lll_r ordinateur 
Cinéma et Informatique entrent-ils dans une , 
phase de fécondation mutuelle? Au moment ou 
les images de synthèse rêvent de s'étaler sur les 
toiles, de nombreux jeux informatiques puisent 
leur inspiration dans le cinéma. Attentive à 
l'expression cinématographique au point de la 
sponsoriser (Fondation Apple pour le Cinéma) 
ou de l'imiter (logiciels Cinemaware) , 
l'informatique se devait également d'apporter 
des solutions nouvelles pour la réalisation et la 
production des films. A cet effet, la société 
francaise Parisoft a développé un ensemble de 
logi;iels dédiés à l'écriture et à la gestion de 
scénario, parfaitement adaptés aux besoins 
spécifiques des professionnels de l'image. 
Le Macintosh d'Apple a été retenu pour ces 
applications. 

Cinewrite 
Première pierre de cet édifice, Cinewrite est un 
logiciel de traitement de scénario et de story 
board destiné aux auteurs, scénaristes, agences 
de publicité, etc. Les fonctions proposées 
obéissent aux règles de présentation en vigueur 

·dans la profession : le texte est organisé en 
séquences (unité de lieu et d'action) et découpé 
en plans (unité de tournage) et les dialogues 
viennent s'inscrire dans une colonne décalée à 
droite de l'écran. La numérotation des plans et 
séquences est automatique et se renouvelle à 
chaque modification de l'organisation du texte. 
n est possible d'intégrer au texte des lignes de 
commentaire • masquées• ignorées lors de 
l'impression sauf indication contraire. 
Une fonction plus particulièrement destinée aux 
publicitaires rend possible la création de story 
boards par l'association d'images, issues, par 
exemple, de Mac Paint ou de Mac Vision, aux 

·séquences et aux plans (un logiciel de dessin 
performant sera d'ailleurs intégré dans la fut,ure 
version de Cinewrite). Autre astuce propre a 
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Cin"éwrite : on peut faire défiler le texte de façon 
continue, à la manière d'un prompteur. 
Les options d'impression sont très complètes et 
permettront la définition de formatages différents 
pour les dialogues et le texte. 
Les fonctions de recherche et de remplacement 
de mots ont également fait l'objet d'un 
développement poussé afin de permettre le 
marquage de mots en vue d'un 

en location, au prix de base de 4 388 F 
(T.T.C.) par semaine, prix amplement justifié par 
le gain en temps et en souplesse qu'il procure. 
Il ne faut pas perdre de vue que les fréquentes 
modifications du scénario, imposées par des 
impératifs techniques et financiers, entraînent en 
aval de profonds bouleversements dans 
l'organisation du tournage. Cinemac a été utilisé 
pour la première fois pour le tournage de 
• La Rumba • de Roger Hanin. 
Parisoft travaille actuellement sur un autre 

produit, directement dérivé de Cinemac mais 
destiné à un plus large public. Il s'agirait d'un 
logiciel de • traitement d'idées et de gestion de 
projet» - concept relativement nouveau -
dont l'objet serait de permettre à l'utilisateur 
d'organiser des informations stockées sous 
formes de textes ou d'images. Ce produit, qui 
devrait tenir compte du renouvellement de la 
gamme des Macintosh (apparition de la 
couleur ... ), serait commercialisé fin 1987 à un 
prix inférieur à 5 000 F. J.-P.D. 

• dépouillement • ultérieur (le dépouillement 
consiste à extraire du texte les informations 
nécessaires au tournage : liste des décors, des 
lieux de tournage, des accessoires, plannings 
détaillés par catégorie, emploi du temps des 
acteurs, etc.). 

Cinemac Gold save the soft 
Cinewrite, vendu environ 6 600 F (H .T.), fait 
partie intégrante d'un système complet de 
gestion de production appelé • Cinemac ». Ce 
produit très finalisé permet de gérer de manière 
efficace le dépouillement du scénario grâce à la 
présence d'une dizaine de rubriques-types (rôles, 
véhicules, etc.), complétées par des rubriques 
ad-hoc répondant à des besoins particuliers. 
Cinemac établit automatiquement, à partir de 
ces llstes, les divers plans de travail nécessaires 
au tournage ainsi que les feuilles de service 
(emploi du temps quotidien) . Parisoft ne 
manifeste pas l'intention de commercialiser dans 
l'immédiat ce produit qui sera bientôt complété 
par un module de calcul du budget de 
réa lisation : Cinemac est actuellement disponible 

Tilt d'or-Golden Joysticks, même combat , ou presque. L'Angleterre 
célèbre ses jeux d'arcade en ignorant souverainement le continent. 

The game of the year ... Gauntlet ! Tonnerre 
d'applaudisseiîlents. La centaine d'invités réunis 
par le journal anglais «Computer and Video 
Garnes • pour la remise des Golden Joysticks 
Awards - Féquivalent de nos Tilt d'or - est 
bon public et s'auto-congratule avec une 
satisfaction non dissimulée. 
Les résultats du vote sont incontestables : ce 
sont les 639 426 lecteurs de « Computer and 
Video Garnes., CVG pour les intimes, qui ont 
choisi les vainqueurs. Sur le podium : Gauntlet 
(US Gold), meilleur jeu de l'année, devance 
Uridium et Space Harrier. 
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La société Elite est élue « software house of the 
year • (meilleure société de soft) pour ses titres 
Commando, Bombjack, Ghosts'n Goblins et 
Space Harrier ; elle devance US Gold et 
Hewson Computer. 
Le programmeur de l'année? Andrew 
Braybrook. Son nom ne vous dit rien? 
Paradroid, Alleykat et surtout son dernier titre, 
Uridium, sont sans doute les plus évocateurs. 
The Pawn, de Rainbird Sotfware, est bien sûr le 
meilleur jeu d'aventure ; Lord of the rings et 
Heavy on the magik n'ont pas réussi à lui ravir 
le titre et arrivent en seconde et troisième . 
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position. Vietnam prend le titre de meilleur jeu 
de stratégie de l'année devant Johnny Reb li et 
Silent Service. Uridium (Hewson Consutant) 
devance Gauntlet et Ghosts n' Goblins dans la 
catégorie jeu d'arcade. La compagnie Firebird 
décroche 1'« award,, du jeu le plus original pour 
Sentine/ qui bat Trop Door et Trivial Pursuit. 
Enfin, Sanxion se voit décerner le Golden 
Joystick Award pour les meilleurs bruitages de 
l'année, devant Knucklebusters et Star Glider. 
Huit Joysticks d'or, huit médailles d'argent et 
huit nominations pour les meilleurs jeux, 
programmeurs, compagnies anglaises, la fête fut 
réussie et la bonne humeur de règle, même si 
personne n'était dupe: les grosses compagnies 
anglaises repartent avec plusieurs 
récompenses ;les petites ont droit à un joystick 
ou à une citation . Quant aux compagnies 
étrangères, elles n'ont pas vraiment droit de cité 
outre-Manche. Et pourtant ce n'est pas faute 
d'essayer. Crafton et Xunk a fait un malheur 
sous le titre de Gel Dexter. lnfogrames poursuit 
depuis plus d'un an une offensive de charme 
musclée à grand renfort de publicité. 
Et Cobra Soft vient de livrer dix mille unités 
de Meurtre sur /'Atlantique. 
L'Angleterre est toujours une île ... J .M.B. 

D Point Il sur Amiga 
Moins d'un an après Deluxe Paint, Tilt d'or du 
meilleur logiciel de création graphique, 
Electronic Arts sort une version améliorée. 
Parmi les nouveautés spectaculaires, citons : 
·le.$ masques, la perspective ou encore le mélange 
et l'ombrage des couleurs à l'instar des palettes 
professionnelles. li a également gagné en· 
souplesse avec des commandes à options 
paramétrables ou encore une manipulation 
accrue du mode «texte• . Sans oublier les 
multiples outils tels que les pinceaux 
multicolores, les mélanges de plans ou le stencil. 
Avec la série Deluxe, qui a su devenir un 
standard en quelques mois, l'éventail en 
création audiovisuelle, du générique aux images 
de synthèse en passant par la bande sonore ou 
les dessins animés devient acc.essible sur un 
Amiga. A vous de mettre en valeur votre talent. 
Deluxe Paint Il mérite les deux cents francs 
supplémentaires par rapport à la première 
version. Si vous l'avez déjà, adressez-vous à la 
société américaine qui vous consentira un 
rabais. Electronic Arts, 1820 Gateway Drive, 
San Mateo California 94404. Etats-Unis. 

Les informaticiens parlent 
aux informaticiens \ 

• Radio-Metz FM (92,9 MHz) diffuse tous les 
mercredis, de 19 h à 19 h 30, une émission 
consacrée à /'Informatique de loisirs. 

Fil brade 
• Depuis déjà un mois, Fil applique une 
baisse de 40 % sur une trentaine de produits. 
Côté jeu c'est encore plus spectaculaire: Cho­
plifter passe de 345 F à 195 F, Threshold de 
345 Fà 145 Fou Polyphonia de 390 F à 145 F_ 
Quant à Big Band de Softhawk distribué par 
Fil, il baisse de 295 F à 195 F. 
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Le SE corrige les principaux défauts du Mac plus. Le Mac Il : profes-sionnel, puissant et coûteux. 

Des Mac a la Qelle 
Présentés dans sept pays simultanément, les nouveaux Macintosh 
partent à la conquête des entreprises. Surpuissants et ouvert , ils 

permettront peut-être à Apple de faire mieux qu'IBM. 

Firme en pleine expansion, Apple attaque de 
plus en plus fort les marchés d'entreprises avec 
une gamme de produits professionnels et surtout 
les deux nouveaux Macintosh, le Mac SE et le 
Macintosh li. 

Macintosh SE 
Directement dérivé du Mac Plus, le Mac SE 
proposé à partir de 28 350 F prix public, se 
pose en concurrent direct des AT et 
compatibles. De plus il s'ouvre vers l'extérieur 
avec plusieurs bus d'extension. Une véritable 
révolution dans l'univers Macintosh. 
Le SE corrige certains défauts de son ancêtre. 
Premières améliorations : l'intégration en version 
de base de deux unités de mémoire de masse 
(2 lecteurs de disquettes ou un drive, plus un 
disque dur 20 Mo) et une vitesse de traitement 
de 15 à 20 % plus rapide que celle 
du Mac plus. 
Toujours architecturé autour d'un 
microprocesseur 68000 cadencé à 7,8 MHz, 
le SE propose 1 Mo de mémoire vive (Ram) et 
256 Ko de mémoire morte (Rom) . Autre grande 
nouveauté: la présence d'un connecteur interne 
d'extension à quatre-vingt-seize broches ouvert 
aux cartes d'extensions afin d'augmenter sa 
pÙissance et son agrément. A l'image de 
l'Apple II GS, cet ordinateur possède un 
connécteur Apple Desktop Bus, ADB, qui 
accepte jusqu'à seize périphériques de saisie 
(clavier, souris, tablette tactile .. . ). Les autres 
spécifications restent inchangées (résolution 
graphique, capacités sonores, sorties RS 422 
et port SCSI) . Notons enfin l'apparition d'un 
lecteur de disquettes cinq pouces un quart 
capable de lire des disquettes au format PC 
et compatibles. De concert avec une carte 
d'émulation, il sort le Mac de son isolement en 
lui donnant un accès direct à la plus grande 
logithèque actuelle. 
Le Mac plus ne disparaît pas pour autant, son 
prix est cependant ramené à 23 600 F. Dans ce 

contexte, l'achat d'un Apple [[ GS semble 
totalement illogique : bien que monochrome, 
le Mac s'avère bien plus performant. Une baisse 
du prix des GS n'étonnerait personne, mais 
est-ce suffisant pour imposer une machine 
pauvre en logiciels? 

Macintosh Il 
Seconde nouvelle machine, le Macintosh li 
proposé aux alentours de 60 000 F tient plus du 
mini·ordinateur que du micro. Par sa puissance 
de calcul et ses capacités graphiques, 
il concurrence d'emblée les micros 
professionnels, souvent vendus deux fois plus 
chers et, dans un autre domaine, les terminaux 
graphiques. Structuré autour d'un 68020 
cadencé à 16 MHz et intégrant un co·processeur 
arithmétique 68881 en version de base, il jouit 
d'une puissance de calcul jamais égalée dans un 
volume similaire : 1 à 8 Mo de Ram et 256 Ko 
de Rom sans compter les six slots d'extensions 
internes. Comme le SE, il possède un bus ADB, 
deux ports RS 422, une interface SCSI et une 
sortie son stéréo quatre voix. Côté mémoire de 
masse, le Macintosh li peut recevoir jusqu'à 
deux lecteurs de disquettes trois pouces et demi 
et un disque dur interne de 20, 40 ou 80 Mo. 
La plus grande innovation de ce nouvel 
ordinateur concerne sa résolution graphique : 
640 sur 480 points en seize couleurs avec une 
palette de plus de seize millions de couleurs. 
Par adjonction de mémoire, il devient même 
possible d'afficher 256 couleurs par point. 
Evidemment, Apple commercialise des­
moniteurs capables de gérer une telle puissance : 
l'une couleur de treize pouces, l'autre 
monochrome de douze pouces. Le Macintosh fl 
est fort attr'ayant par ses capacités graphiques 
face aux terminaux graphiques qui nécessitent la 
présence d'un ordinateur pour effectuer les 
calculs. D'autre part, grâce à A/ UX 
(une version spécifique d'Unix) et à la carte 
d'extension Ethertalk, il est compatible avec le 



réseau Ethernet et s'intègre parfaitement dans 
l'entourage Unix. Ce système d'exploitation 
supporte plusieurs utilisateurs et est multitâche.' 
Par l'intermédiaire du réseau local Ethernet, un 
standard universel, il permet l'interconnexion de 
systèmes hétéroclites afin de partager les 
ressources d'un poste central, autrement dit d'un 
serveur. Tout fabricant de machines 
professionnelles est obligé de proposer des 
proda1ts Onix pour s'implanter dans les 
entreprises. 
Apple ne fait plus exception à la règle! 

Nouveau défi? 
Apple s'affirme maintement en tant que 
challenger sur les marchés d'entreprises. Enfin 
ouverts, les nouveaux Macintosh proposent une 
alternative plus que séduisante à la compatibilité 
pure et dure prônée par de nombreux 
fabricants. Les clients ont d'ailleurs compris le 
message : l'augmentation de 24 % du chiffre 
d'affaires d'Apple, pour le premier trimestre 87, 
le démontre. Le Macintosh devient actuellement 
la réMrence en matière d'informatique et il 
devrait en être de même pour ses successeurs. 
Assistons-nous à la naissance d'un fabricant 
majeur des années 90? L'avenir nous le dira. 
Cependant que peut-il advenir des Apple Il? 
Jamais un constructeur ne s'est imposé en 
même temps sur les marchés familiaux et 
professionnels. Est-ce là le nouveau défi 
d'Apple? M. B. 

Journaux lr_ceens: artisanal 
Les lycéens ignorent le crépitement des imprimantes et la lueur des 

écrans. Ils frappent sur des machines mécaniques! 
A priori qui pouvait avoir plus besoin de la • Positif• de Lunéville avec un papier s~r 
microédition que les lycéens et lycéennes • Atari, Amiga: la guerre des micros• ou 
responsables de journaux? Ils éditent des publient des programmes comme <Globule• du 
publications dont le tirage oscille entre cent lycée Descartes à Anthony. Bizarrement il arrive 
cinquante et cinq cents exemplaires, bénéficient qu'un programme ne mentionne pas le nom de 
de la baisse du prix des photocopies et la machine sur lequel il tourne ... « L'Avis des 
profiteraient ainsi de la souplesse et de la Bêtes • de Grenoble fit paraître un portrait peu 
maniabilité des logiciels de traitement de texte tendre sur « l'ordinomanie •: les personnes 
et de mise en page ... En fait une très faible atteintes renoncent à toute vie sociale et amicale 
proportion des journaux édités par les lycéens pour pianoter frénétiquement sur leur clavier, 
ont recours à la micro-informatique. La plupart sans doute ne s'occupent-ils pas non plus des 
sont frappés sur de bonnes vieilles machines journaux qui paraîssent autour d'eux. 
mécaniques puis maquettés et photocopiés, à Un moment privilégié pour mesurer le 
moins qu'ils 1fe soient calligraphiés à la main. Le bouillonnement est <Scoop en Stock», concours 
stencil, son vernis correcteur rouge, l'odeur des de journaux lycéens organisé par Libération, le 
tubes d'encre pour ronéos, le ronron des Mini-journal de TF1, France-Culture et le 
Gestetner tournant à plein régime n'évoquent C.D.l.L. (Centre de Documentation et 
leurs premiers pas dans la presse que pour ceux d'initiative Lycéen), qui se tiendra ce printemps 
et celles qui quittèrent le bahut il y a dix ans... pour la troisième année consécutive. Une 
Le <Cancre Matin ; du Havre ou • Le Baveux• centaine d'équipes aura quatre heures pour 
de Pont-à-Mousson, dont les pages de publicité créer une couverture géante, puis quatre heures 
sont conçues sur Macintosh, sont des pour rédiger un édito (thèmes imposés) : les 
exceptions. meilleurs euronl carte blanche pour réaliser des 
Certains ont des rubriques informatiques tel pages •évènements• de Libération. pour 
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participer à la réalisation d'une émission de 
France-Culture, et à un reportage du 
Mini-Journal. 
Pour participer au concours du 9 maj 1987, 
envoyez un dossier de participation avant le 
12 avril. Ces dossiers sont disponibles au 
C.D.1.L. BP 67, 93101 Montreuil·Cedex. 
Tél. : (1) 45.26.29.32. 
A vos imprimantes. O.S. 

Les coulisses 
du jeu 

Sauf à Meurthe en Chamelle, où il n'y a jamais 
eu l'électricité, les auteurs de logiciels n'effraient 
plus. Pourtant, de l'idée à la réalisation, qu'est­
ce qu'ils traficotent, clavier magique au bout des 
doigts? Pour le savoir, je suis allé découvrir les 
bureaux de Loriciels, où m'avait-on dit , j'avais 
une forte chance de croiser 
des auteurs de logiciels. 
Rapidement perdu dans Jeurs 1 500 m2 de 
bureaux, je tombe sur deux lascars. Ils jouent à 
Bactron et MGT. Bactron, est une bactérie qui 
pourchasse et détruit tous les microbes du corps 
humain. Dans MGT, aux commandes d'un 
vaisseau intergalactique, il s'agit de découvrir un 
maximum de salles spatiales dans 
une base ... intersidérale. 
J!n espoir m'effleure: le petit chauve qui rigole, 
c"est Vincent Baillet, le grand qui titube sous le 
poids de sa tête, Pascal Jarry : les auteurs de 
ces jeux. Vite, je sors mon pistolet à eau, vite je 
les provoque : "Comment fait-on un logiciel? » 
Ils bafouillent ; il y a peut-être aussi des nègres 
chez les auteurs de softs? 
A l'origine, l'idée. On devine que celle de 
Bactron vient de la fréquentation assidue de 
cours de biologie. En revanche, pour MGT, 
Pascal a « tenté de comprendre ce qui avait fait 
marcher les succès les plus récents ., 
ses « critères •, il les a réunis dans MGT. 
Ni Pascal ni Vincent n'ont suivi de formation à 
l'informatique, ce sont des bidouilleurs passés 
pro. « Un histogramme? Ça dépend: chacun sa 
technique ; on peut commencer par faire le 
programme en un langage évolué comme le 
Basic. Après on écrit les routines les plus 
compliquées en langage machine. Si ça marche, 
on sait que l'on peut continuer à transcrire le 
reste du programme.• Avec un impératif 
poli.tant • il faut limiter au maximum les appels 
de routines en ROM. » En· effet, «elles sont non • 
seulement très lentes mais elles augmentent les 
difficultés de transfert d'une machine à l'autre. » 
En créant vos routines, le programme devient 
complètement indépendant de la mémoire 
morte de l'ordinateur sur lequel on le conçoit, · 
son adaptation est alors simplifiée. Même si vos 
prétentions ne vous laissent pas imaginer que de 
tels problèmes se posent, des routines crMes 
spécialement ont d'autres avantages : vous 
connaissez leurs rayons d'action exacts et les 
pointeurs qu'elles utWsent. 
Lorsque le programme commence ainsi à être 
bien défini - pas au point qu'on ne puisse 
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Les graphistes du mois 
Une nouvelle fois , deux concurrents arrivent ex-aequo en tête du concours. Clin 
d'œil Ironique de l'ordinateur aux outils tradit ionne ls de graphisme, la réalisation 
d'Eric Cossu (18 ans) a é té travaillée sur un Atari 520 ST à raide du logiciel Néoch· 
ro me. Quant au dessin de Raphaël Perri, li ne représente pas le château de Mou· 
llnsart mais une authentique habitation de Dinard . Raphaë l Perri, 24 ans, travail­
lant sur Atari ST avec Paintworks, voudrait d 'ailleurs f aire profession de ses talents 
de graphiste e n devenant Illus trateur dans une société d'édition de jeux inform ati­
ques. Envoyez-nous vite vos réalisations ! 

l'améliorer - il est nécessaire de faire des 
utilitaires. Pascal et Vincent insistent : •Nous 
utilisons toutes sortes d'utilitaires, ils nous 
permettent de remplir des tableaux, de foire des 
graphismes : leur programmation peut prendre 
jusqu'à un cinquième du temps total. Loriciels 
va peut·être publier les siens. • 
«La gestion de /'affichage occupe 80 % du jeu 
et on est obligé - notre graphiste Nicolas 
Masson - de recourir à pas mal de trucs pour 
avoir assez de place mémoire. Lorsqu'il imagine 
un dessin, il doit le diviser en briques les plus 
grosses possibles, de façon à ce qu'une d'entre 
elles puisse servir à dessiner plusieurs choses. 
Ainsi, en mémorisant un minimum de briques, 
on peut faire un maximum de dessins différents. 
Il faut imaginer chaque brique comme une pièce 
de puzzle conçue pour servir à la réalisation de 
plusieurs images. Un bloc constitué de plusieurs 
briques peut être aussi utilisé comme une brique 
unique. C'est un casse-tête nécessaire pour 
avoir le meilleur graphisme en laissant 
suffisamment de place mémoire pour le 
programme!• Par ailleurs, vingt octets 
seulement permettent de définir les pièces où 

MGT s'aventure. Ils indiquent les couleurs 
dominantes et les personnages. 
«Chacun d'eux, chaque rayon laser est géré 
individuellement. La routine des lasers vérifie 
elle·même qu'elle n'a pas touché quelque 
chose, les personnages non-joueurs se déplacent 
suivant leurs caractères propres: certains suivent 
Bactron, d'autres font toujours 
le même parcours ... » 

Mais il faut que cela reste rapide. Dans cet 
objectif, il est possible, sur certains ordinateurs, 
d'utiliser deux écrans. Pendant que l'un est 
affiché, on prépare la « scène " suivante dans le 
deuxième. Si le langage machine permet des 
opérations, elles sont limitées et très lentes. 
Un tableau à double entrées résoud ce 
problème. D'un côté, toutes les valeurs que 
peuvent prendre X de l'autfe, les valeurs 
possibles d'Y (s'il y a) , dans le tableau : les 
résultats. Pour tester les réactions du joueur, 
le plus astucieux est enfin de détourner les 
interruptions. 
Votre programme fini, vous pourrez le présenter 
à un éditeur, et pirates que vous êtes, protéger 
vos droits d'auteur. G.M. 

Ya-t-il un Rilote 
dans le simUlateur? 

Anxieux, nous sommes montés à bord de l'Astralège pour un 
nouveau survol des possibilités de Flight Simulcitor. Notre 

impression? Les pionniers de l'aéronautique ont encore frappé! 
Comment voler sans risque de crash à célèbre simulateur de vol Flight Simulator de 
(relativement) peu de frais et sans se retrouver à Microsoft, dont la vocation est de créer un 
Bab el-Oued ou Honolulu au terme du voyage? environnement moins déroutant pour les pilotes 
La société française Reneco répond à cette qu'un simple clavier d'ordinateur. 
angoissante question par la construction de Alain Rénier, directeur de Reneco, travaille 
l'Astralège, un produit complémentaire au actuellement sur deux versions de l'appareil. 

-



La première prend la forme d'un pupitre de 
commande muni d'environ soixante-dix boutons, 
corresponcl;mt aux fonctions du logiciel, d'une 
manette dEs gaz, d'un manche à balai et d'un 
palonnier. La partie électronique qui vient se 
loger dans le piétement du pupitre, est 
constituée pour l'essentiel d'un compatible PC­
AT. Le prix de commercialisation envisagé pour 
cette machine dédiée au logiciel Flight-Simu/otor 
avoisinerait les 25 000 F. 
Une version beaucoup plus élaborée de 
l'Astrolège, constituée d'un véritable cockpit 
orientable monté sur vérins électriques, est 
également à l'étude. Les vols d'essai que nous 
avons effectués sur le prototype nous ont 
convaincus: le mouvement de la cabine, asservi 
au déplacement du joystick, ajoute 
considérablement au réalisme de Flight 
Simulotor. On se prend pourtant à regretter que 
le dispositif d'inclinaison du poste de pilotage ne 
soit directement commandé par le logiciel lui­
même, procédé propre à assurer une meilleure 
cohérence des mouvements de la cabine avec 
l'image affichée à l'écran mais qui suppose une 
intervention dans le corps même du 
programme. L'espoir de régler les problèmes 
techniques et juridiques posés par une telle 
modification n'est pas interdit puisque Bruce 
Artwick, le créateur de Flight Simulator, semble 
séduit par le projet. Astrolège planerait au-dessus 
de la barre des 60 000 Fen version ultime. 

Quel marché pour un tel engin? Assurément, la 
conception même de Flight Simulator rend sa 
présence dans les salles d'arcades tout à fait 
improbable. Le temps d'apprentissage des 
commandes et la durée d'un vol semblent 
incompatibles avec l'Împératil de rentabilité 
maximum de l'espace occupé: un jeu d'arcade 
doit pouvoir se maîtriser instantanément, fournir 
des sensations fortes et rejeter très rapidement 

89 bis, rue de Charenton, 75012 PARIS - tél.: 43.42.18.154 + 
Ouvert du mardl au samedi de 10 h à 19 h, le lundi de 14 h à 19 h 

Métro : Bastille, Ledru-Rollin, Gare de Lyon 

Trop de nouveautés pour les faire tenir ici : plus de 60 je11% à 49 F, des 
jem: en cartouches à 79 F, les aoft-carda à 99 F 1 Mala ... notre catalogue 
complet "TOUT SUR MSX" avec toutes le• nouveautés et nos im­
porta en exclusivité vous sera envoyé gratuitement sur simple demande 1 
Ou mie11% 1 Abonnez-voua à MSX NEWS et voua recevrez automati­
quement le catalogue. les nouveautés et les 'promos spéciales abon­
nés" 1 MSX NEWS, le journal des hyper-branchéa MSX : des bande• 
dessinées, des jem: d'aventure, les secrets des je11% et les trucs 
techniques, des listings inédits, les scoops et les e:a:cluaivitéa ! ''T.01,\t ce 
que voua avez t oujours voulu savoir sur le MSX et que vous n'aviez jamais 
osé demander ... " au prix de 99 F pour 6 numéros. 

un utilisateur exsangue. Il semblerait plus naturel 
de trouver l'Astro/ège à proximité des terrains 
d'aviation, dans les aéroclubs. Instrument de 
formation autant que de divertissement, il 
permettrait ainsi aux débutants de se familiariser 
avec les commandes d'un avion ei les impératifs 
de la navigation aérienne. 
Ne manquant pas de projets, Reneco envisage, 
outre la réalisation de produits similaires bâtis 
autour d'un simulateur de vol d'hélicoptère, la 
construction d'un véritable monomoteur biplace 
à hélice propulsive, tractable derrière une 
voiture grâce à sa voilure démontable ! 
De la simulation à la réalité, il n'y a parfois 
qu 'un pas .. . J .-P.D. 
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36.15, Tilt 
Ça y est, notre serveur 

est lancé. Conçu 
comme un supplément 
de Tilt, il connaît une 
activité grandissante. 

Pour en savoir plus sur 
ce nouveau service, 

lisez la suite! 

Le séltctlon d\ln~ meciline- permet. 
~' I~ ~DOrt. d'111ler6 t'essentle l 

Connexion/Fin 
Ouvert depuis le 1er avril (donc né 
sous le signe du poisson) et en 
période de test jusqu'au 15 du même 
mois, notre serveur est enfin 
accessible par le 36.15 code d'accès 
Tilt. Notre venue tardive sur Minitel 
peut étonner, elle était ·pourtant 
nécessaire. En effet, nous avons 
décidé de créer un complément de Tilt 
sur Minitel. Un certain recul était 
nécessaire pour y parvenir. Nos 
efforts et votre patience sont enfin 
récompensés 1 
Nous avons dO répondre à la question 
cruciale : quels sont les services -
implantables sur ce type de serveur 

1~ElEMATilT 
oontient plus de mille programmes. 
Elle est mise à jour dès qu'un nouveau 
logiciel apparaît. Autre service 
proposé par notre serveur les 
petites annonces. D'un accès aisé, 
elles vous permettent de vendre ou 
d'acheter rapidement. Le défaut du 
système: seules les personnes 
équipées d'un Minitel ou d'un modem 
peuvent les consulter. Une autre 
fonction du serveur Tilt : son carnet 
d'adresses. Si se procurer un logiciel 
"exotique" ne pose aucun problème à 
ceux qui · habitent en région 
parisienne, ce n'est pas vrai pour 
ceux qui sont en province. Dans 

Comment obtenir 
un Minitel? 

Pour obtenir un Minitel, vous devez 
vous munir de votre dernière facture 
téléphonique et d'une pièce d'identité. 
Vous n'aurez plus alors qu'à vous 
rendre à l'agence commerciale P. T. T 
la plus proche de chez vous. 
Théoriquemen~ vous repartirez avec 
l'appareil sous le bras. Cependant, si 
le modèle que vous désirez n'est plus 
en stock, vous serez mis sur liste 
d'attente. Rassurez-vous: les délais 
sont très courts {en moyenne moins 
de quinze jours). Signalons que pour 
obtenir les coordonnées de l'agence 
commerciale PTT la plus proche de 
chez vous, il suffit de téléphoner au 
14. Enfin, sachez que vous pouvez 
demander un Minitel couleur. Cela 
vous coûtera cent quinze francs de 
location par mois, contrairement au 
modèle noir et blanc qui est gratuit. 

télématique- qu'un journal comme • 
certaines villes, les revendeurs sont 
rares et mal approvisionnés. Le 
carnet d'adresses permet alors de 
trouver les coordonnées de plusieurs 
magasins d'une ville ou d'une région. 
L'utilisateur peut donc directement 
les contacter afin de savoir si l'un 
d'entre eux dispose de tel produit en 
stock. Outre les boutiques, ce carnet 
d'adresses donne les ooordonnées de 
clubs et de distributeurs. Seuls le 
catalogue, les petites annonces et les 

Tilt ne peut proposer en raison de ses 
structures et de ses contraintes 
(périodicité mensuelle, délais de. 
fabrication, etc.). Nous avons opté; 
en premier lieu, pour un gigantesque 
catalogue de logiciels. Pour chacun 
d'entre eux, le serveur donne son 
prix, sa marque, ses compatibilités, 
des critiques, etc. Cette banque de 
données, unique en son genre, 
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adresses sont disponibles à l'heure où 
ces lignes sont écrites. Les autres 
services seront implantés plus tard 
(probablement à la fin de la période 
d'essai) et nous vous informerons 
régulièrement de leurs évolutions. 
Pour l'instant, concentrons-nous sur 
ce qui est d'ores et déjà disponible. 

Le catalogue 
Nous ravons déjà dit, il oontient plus 
de mille programmes répertoriés. 
Pour chacun d'entre eux, il propose 
toutes sortes d'informations (prix, 
nom, éditeur, machine sur laquelle il 

Le cet11l0Que propose les critiques 
de 111 ~d11ctlon et des lecteurs 

tourne, appréciations d'intérêt, de 
graphisme, d'animation, de bruitage, 
etc.). Afin de parvenir à ces 
renseignements, vous devez dès la 
première page sélectionner le type de 
votre ordinateur. Vous l'annoncerez 
en tapant un mot-clé constitué des 
deux ou trois premières lettres de 
son nom (par exemple, pour 
Amstrad, tapez AMS et envoi). Le 
serveur vous propose alors un second 
menu, dédié à votre machine cette 
fois. Le catalogue est alors accessible 
par la touche "1", puis envoi. Un 
nouveau menu apparaît, il contient 
deux options la consultation du 
catalogue et la possibilité de rivaliser 
avec les rédacteurs de Tilt en 
écrivant votre propre critique d'un 
logiciel. La première option passe par 
l'intermédiaire d'une grille de saisie. 
En fonction de différents critères, le 
serveur vous proposera une liste de 
programmes. Pour obtenir des 
informations plus précises, il suffit 
alors de taper le numéro d'ordre de 
ce programme. 
Outre les informations classiques 
(nom, mar.que, intérêt et autres), le 



serveur indique le numéro de Tilt 
dans lequel ce logiciel est testé. Vou$ 
pouvez, en outre, obtenir la critique 
de la rédaction ainsi que celles 
rédigées par les lecteurs qui ont 
souhaité réagir. 

- Les petites annonces 
Utilisant les options contenues dans le 
menu "petites annonces", l'utilisateur 
a le choix entre consulter et passer 
une annonce. Ceci est possible en 
passant par une grille de saisie multi­
critère. A ce niveau, il est possible 
de définir une ville, une marque ... 

Vi>lidées le lendelTll.lin de leur ~isie, les PA 
sont pratiQUes et peu coûteuses. 

En consultation, il suffit de 
sélectionner directement une annonce 
d'après une liste générale. Comme 
pour le catalogue, on y accède par une 
sélection dans le second menu (celui 
dédié à votre ordinateur). La 
démarche pour passer une annonce 

n'est pas plus complexe que celle 
décrite pour la consultation 
sélectio.n dans le second menu de 
P.A., puis choix de "Passer une petite 
annonce". Il ne reste plus qu'à écrire 
le texte. Notez que la validation de 
votre annonce n'intervient alors que 
le lendemain de la saisie. 

- Le carnet d'adresses 
les coordonnées d'une 

club ou bien d'un 
Pour obtenir 
boutique, d'un 
distributeur, il 
l'option du menu 
machine. 

suffit de choisir 
propre à chaque 

Le carnet d'adresses facilite la recherche 
des clubs, boutiques et revendeurs. 

La recherche est effectuée à partir 
d'une grille de sa1s1e. Cependant, 
l'option de recherche libre permet une 
sélection directe d'après une liste. 
Ainsi, et quelle que soit l'adresse 
recherchée, il est possible de trouver 
rapidement un nom, une rue ou un 

numéro de téléphone. Notez que le 
fichier de répertoire est en cours de 
constitution. 
Vous pouvez d'ailleurs nous aider à le 
remplir en communiquant au serveur 
les adresses que vous connaissez. 

- En guise de conclusion -

Evidemment, à l'image de tous les 
services disponibles sur le "kiosque" 
(le 36.15), la consultation du serveur 
Tilt n'est pas gratuite. Une taxe de 73 
centimes y est comptée toutes les 45 
secondes (soit un peu plus de 58 
francs par heure). Cela peut sembler 
peu coûteux. Attention cependant : les 
heures de connexion sont très 
souvent difficilement maîtrisables. 
Bien entendu, la consultation du 
catalogue pour un 01:1 deux 
programmes n'aura que peu d'effet 
sur votre facture PTI. En revanche, 
le coût d'une activité soutenue sur le 
Forum (non implanté à l'heure où ces 
lignes sont rédigées) se révélera 
rapidement prohibitif. C'est pourquoi, 
dès le mois de mai, nous vous 
exposerons certaines astuces qui, 
permettent de réduire les temps de 
connexion. Quant aux lecteu.rs qui ne 
passèdent - pas encore ! - de Minitel, 
nous les tiendrons informés des 
possibilités d'émulation existantes 
sur leurs machines. 

Mathieu Brisou 
Cette double p()ge () été nfotisée, pour lb çomposiliol''I, pat Mathieu Brisou et la maquette ~e: Tiit avec le logiciel Page Maker sur M acintosh SE. 



Crafton & Xunk 
Saaé Tilt d'or en 1986, ce logiciel est enrtn 
disponible sur ST. Parviendrez-vous grâce 
à vos deux compagnons roboHques à voler 
la m~moire centrale de l'ordinateur? Les 
graphismes et l'animation sont encore plus 
somptueux ici. Q uant à l'animation sonore. 
elle accompagne parfaitement chacune des 
étapes du jeu. (Disquelle Ere Informatique 
pour ST.J J.H. 
Type : ouenture·oction 
/n1éré1: 18 
Graphisme : * * * * * * 
An/motion : * * * * * * 
Bruitage : * * ;r * * 
Prix: C 

Mega Buc ks 
Parviendrez-vous à déjo uer les multiples piè­
ges qu'a conçus votre défunt oncle afin de 
vous empêcher d'hériter de son énorme for­
tune? Vous devrez donc pénétrer dans le 
domaine de votre parem e1 trouver à tout prix 
la bande magnétique de son testament. Un 
jeu mêlant action et aventure, et d isposant 
d'un astucieux système d'icônes. (K7 Flre-
blrd pour Spectrum .) E.C. 
Type : action 
Intérêt : 11 
Graphisme : * * * * * 
Animation: * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix ; A 

Balthazar 
Plus le clochard picole, mieux il résiste aux 
agressions de mioches bafleurs, de clo· 
chards et de fllcs, et p lus il gagne de points. 
Les coups pris diminuent son énergie. 
Genre archi connu , Idée p lutôt drôle. Gra· 
phismes d'une bonne linition pour les 
Thomson. Le jeu exige une précision des 
gestes au pixel pr~s. (Disq. et K7 Titus pour 
Thomson). ::>.S. 
Type : action 
/ntérét: 9 
Grophlsme: * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix: __ B pour K7 C pour Disquette 
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couPD1ŒIL 
Unbelievable Ultimate 

Une excellente compilation éditée par Uhi· 
mate, qui, en son temps. a révolutionné le 
graphisme des jeux d'aventure. Ici, il est de 
lrès bonne facture. De même pour la qua­
lité de l'animallon . Le relief est ~poustou 
fiant. Les scénarios sont de bonne qualité 

e l ne feront que renforcer la bonne impres­
sion la issée par l'ensemble. (K7 Master 
Garnes pour Amstrad CPC.) E.C . 
Type: arcade/ouenrure 
Intérêt: IS 
Graphisme ; * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: A 

lOth Frame 
Le booling est un th~me rare en micro­
informatique ludique. Cette simulation 
essuie les plâtres ... Le jeu est intéressant. 
suffisamment réaliste dans ranimation du 
joueur et les bruitages pour motiver le 
joueur. L'ambiMce reste froide cependant, 

notamment en ce q ui concerne le gra · 
phisme de l'écran de jéu. (K7 Us Gold pour 
c 641128). 
Type: _ _ _ ____ _ sport, boolrng 
Intérêt : 12 
Grophisme : * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix=- --- ------ - - --

Toad.runne r 
Transformé en crapaud , vous devez li tout 
prix tuer le Maître des Pierres et retrouve r la 
p rincesse pour vous retransformer en 
humain. Quatre poches vous permettent de 
stocker les objets importants pour votre 
quéle. Un jeu d'aventure-action ll'ès classi-

que mais heureusement servi par des gra· 
phismese t une animation corrects (K7 Ario· 
lasoft pour Spectrum .) J.H. 
Type: aventure·oction 
Intérêt : 12 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * Prix : _ ___________ __,~ 

.,. t •rt lf "'-. I . 

... .- .,,· .... .,. "M 

-
11.: • 1 ~ t"'" " 

i .1 ~ &'j'''iij''' 

Amstra d Academy 
Une compilation de quatre programmes 
dissemblables tant au niveau des thèmes 
que de la qualité. Pour le meilleur, on 
pourra citer Zorro ou Bruce Lee qui sont 
de bons j<!UX d'arcade. Po ur le pire, on 
notera Bolmty Bob et Dambuster qui, mal­
gré des scénarios acceptables, disposent de 
graphismes trop rudimentaires. (K7 Master 
Garnes pour Amstrad CPC.) E.C. 
Type: orcode 
lnrérét :------------~ 
Graphisme :----- - - * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : --------- * * * 
Prix : A 

Knight Tyme 
Dans ce jeu d 'aventure·action futuris te, 
vous n'avez pas de moostre à comb11ttre ou 
de piège à éviter. (( Caut faire ici un usage 
intelligent des objets et utiliser les compé· 
tences des personnages que vous croisez. 
Un bon jeu au style original, servi par des 
graphismes et une animation de qualité . 
Pour un prix modique. (K7 Mad Garnes 
pour Spectrurn .) J.H. 
Type: auenture·action 
Intérêt: 13 
Graphisme : * * * * 
Animarion : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : A 

Maddog 
.... ~s de la vie d'un chien. Titus. après le 

très sophistiqué Erébus, propose un jeu 
d'action simple, mais dont le hé ros canin 
semble doué d'une vie propre. e t dont les 
mouvements sont drôlement transcris à 
récran. Le décor est dépouillé et a des cou­
leurs franches. Maddog suit ses idées fi.xes 
et doit éviter la e<1ge. (Disquette Titus pour 
Thomson.) D.S. 
Type: action 
lntér~t: 10 
Graphisme ; * * * 
Animation : * * * * 
Bruiioge : * * Prix: ____________ _., 

Prodigy 
Pour sortir de ce vast<! monde semé 
d'embûches, vous devrez mettre la main sur 
quatre clés. Certes, le scénario n'est pas ori­
ginal mals le graphisme e n relief est splen­
dide et lr<ls varié . L'animation cist correcte. 
Les bruitages, très discrets , explosent lors-

que le programme est en pause. Un bon jeu 
d'aventure ·aclion (K7 Electrlc Dreams pour 
Spectrum .) J.H. 
Type: auenture·acUon 
Intérêt : 13 
Graphisme ; * * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: B 

Master of Magic 
Vous voici ll'ansporté dans le monde mysté· 
rieux de la magie. Il vous laut mettre la main 
sur 1'11mulette de rtmmortll~té. Les mons­
tres sont légion. Pour vous en débarrasser. 
vous devez fuir, recourir à votre ~pée ou 
à vos sorts . Un am usant jeu de rôle au prix 

très compétitif, mais ll'op $Impie pour les 
amateurs chevronnés . (K7 Mad Garnes 
pour Spectrum .) J.H. 
Type : auenture·rdle 
Intérêt: 12 

Graphisme · * * * * ~ 
Animation: * 
Bruitoge : * 
Prix: A 

Golf 
Ce parcours en neuf trous se joue se ul o u 
à deux. Le choix des clubs est complet et 
l'on peul mettre de l'effet dans le swing pour 
compenser l'action du vent. par exemple . 
Le graphisme n'est que moyen car le ter­
rain est vu du dessus et l'animatton simp b· 

fiée. QuMt au bruitage, il est quasi inexis­
tant. Un logiciel correct. (K7 Imagine pour 
Spectrum .) J.H. 
Type: golf 
Intérê t ; 11 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bru~~ : ** 
Prix:_~~~~~--~~ 





Space Quest 
Votre soleil est en lr'ain d 'agoniser entrai­
nant avec lui toutes les planètes périphéri­
ques dans l'étreinte glacée de la mort. Vous 
devez donc récupérer le seul appareil capa­
ble de rendre la vie au systl\me solaire. 
Celul·cl est aux mains des terribles Sarlens. 
Un fabuleux jeu d'aventure animée, p lein 
de surprises et de clins d'œil. (Disquette 
Sierra On Une pour Amiga .) E.C. 
Type: aventure 
Intérêt : 17 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * * Prix : ______ _ ___ __ _.. 

MGT 
MGT arrive sur PC et compatibles. Toujours 
aussi séduisant pour la subtilité de son Iner­
tie et de ses décors, le programme est iden­
tique aux versions précédentes (cf. Tiit 37). 
Une mission périlleuse q ui profite d'une 
stratégie complexe, d'une ambiance feutrée 
mais captivante où l'action ne laisse aucune 
place aux tirs à gogo! (Disquette Loriciels 
pour PC el compatibles.) O.H. 
Type : oct/on, stratégie 
Intérêt : 16 
Graphisme : * * * * 
An/motion : * * * * 
Bruitage : * * * * Prix : _____________ ~ 

S ilent S ervice 
Cette superbe simulation de sous·marln a 
été Tilt d'or sur ST. L'adaptation sur Spec­
trum est particulièrement heureuse et les 
graphismes restent de très grande qualité. 
En revanche, le maniement du jeu est net­
tement plus complexe du fait du grand 
nombre de touches à contrôler. Un excel­
lent logiciel intéressant à souhait. (K7 Micro­
prose pour Spectrum .) J.H. · 
Type : ___ simulation de sous-marin 
lntérét : 16 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * 
Bruitage :------------· 
Prix :·-------------~ 

30 

coupo•ce:1L 
Tem pe.5t 

Parcourant le pourtour d'une figure géomé­
trique, vous empêcherez de nombreux 
cubes de parvenir jusqu'à vous. Ce jeu sim­
ple, tant pour ses graphismes que so n 
action, requiert une attention de tous les lns· 
tants pour ne pas se laisser déborder. Les 

bruitages de cette version sont mo ins 
convaincant.S que ceux sur Amstrad. (K7 
Electrlc Dreams pour Spectrum.) J .H. 
Type: action 
Intérêt: 14 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage: * * 
P~ : A 

MGT 
Cette version pour ST n'apporte - mal­
heureusement - aucune amélioration 
notable à ce jeu. par rapport à la version 
d'origine pour Amstrad CPC. Vous contr6· 
lez un véhicule· robot dans le dédale d 'un 
complexe de recherche. Mille et un dangers 

vous guettent dllns cet univers en trois 
dimensions. (Disquette Loriciels pour Atari 
ST.) E.C. 
Type : action/ aventure 
Intérêt : 11 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
P~ : C 

Confllct ln Vietnam 
Voici la version pour compatibles PC de ce 
logiciel testé dans notre dossier Wargame 
(Tilt 37). Réservée, bien entendu, aux pas· 
sionnés du genre, cette simulation mise sur 
le réalisme des ses scénarios et la richesse 
des situations proposées. Classique , bien 

conçue et agrémentée d'une notice particu­
lièrement fournie ... (Disquette Micro Prose 
pour PC et compatibles.) 0.H. 
Type : wargame 
Intérêt : 15 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix '--------~-----' 

A liens 
Cette adaptation possède une ambiance 
captivante (cf. nrt 40). Si l'on res1e loin de 
l'angoisse du grand écran , la gestion simul­
tanée des six membres de l'équipage néces­
site autant de réflexes que de stratégie. Le 
graphisme du C 64 met bien en valeur cet 
univers lugubre. Allens est une bonne simu­
lation. (K7 Electronic Dreams pour Com-
modore 641128.) O.H. 
Type : action. échelle 
Intérêt: 15 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * * Prix: _ _ _ ___ ______ _ ~ 

Red Alert 
Le but est simple : protéger vos villes des 
mlssUes en utilisant vos défenses sol-air et 
votre satellite laser. Il est surprenant que ce 
jeu - qui date de la préhistoire de la ludo­
tique - ait vu son adaptation sur ST. Cer­
tes les graphismes sont de qualité mais 
l'action est insipide er répétitive, sans par· 
Ier des bruitages : assommants! (Disquette 
Antic pour ST.) J .H. 
Type: action 
Intérêt : 6 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * 
Prix : C 

L'héplss 
Privé de générateurs d'énergie, votre vais­
seau spatial dérive vers un trou noir. Seul 
espoir de survie pour l'équipage: qu'un 
volontaire réactive les générateurs de 
secours. Jouissant de décors agréables, ce 
programme déçoit par une animation peu 
attrayante, un sonorisation insuffisante et un 
manque criant de vari.!té. (K7 ou disquette 
Cobra Soit pour Amstrad CPC.) M.B. 
Type : action 
Intérêt : 8 
Graphisme : * * * * * 
Animation: * * * 
Bruitage: * 
Prix : (K7 ou disquette) 

C hlme ra 
Un peut robot doit découvrir le secret du 
labyrinthe. Cette nouvelle version de Chi· 
mero est très semblable aux précédentes (cf. 
1ilt 30, page 39). L'action ne bénéficie pas 
d 'un graphisme très varié. L'ave.nture 
s'avêre parfois monotone, même si quel-

ques objets o u messages étayent la straté· 
gie. Un loglclel qui vieillit mal. (K7 f'lreblrd 
pour Amstrad CPC.) O.H. 
Type : action, stratégie 
Intérêt : 10 
Graphisme : * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * Prix : ___ _ _________ o 

Star Fleet 1 
Une grandiose reprise de la série d'aventu­
res galactiques bien connue, Star Trek. Des 
graphismes symboliques guère nouveaux 
pour des combats ternes. Une très grande 
facilité d·emploL La difficulté du jeu pro­
gresse tellement qu'il semble impossible 

d'atteindre le rang d'amiral. Les aspects tac· 
tiques p rédominent. (Disquette lnterstel 
pour Amiga.) N.C. 
Type : combat spatial 
Intérêt : 13 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : --- ------
Prix : D 

Qrisp! 
Un labyrinthe oil sont disséminées les pi~ces 
d'un jeu d'échecs à rassembler. Le gra­
phisme, même pour Tliomson , est désuet, 
l'animation des personnages peu convain­
cante, quant au son ... Les monstres habi 
tuels sont o mniprésents. Vous disposez pour 

les ralentir d 'un pistolet anesthésiant . C'est 
vous que vous risquez d'endormir. (K7 Ere 
Informatique pour M05·M06.) J .-L.R. 
Type : action 
Intérêt : 6 
Graphisme : * 
Animation : * 
(Jrultage : ----------Prix : _____ _______ _,, 
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LE SERVICE MINITEL ELECTRON? 36 15 PUIS RIO 
LE MAGASIN SUR VOTRE ECRAN, DES NOUVEAUTES CHAQUE JOUR, DES 

ANNONCES, DES JEUX, DES CONCOURS, DES TUYAUX, DES PROMOTIONS 

OFFRE ATARI 1040STF BUREAUTIQUE 
1040 STF (1 Méga Ram Drive 1 Méga) avec 

Moniteur Monochr ou Coul haute résolution. 
souris+ Tas en Rom, Basic Memsoft, Basic, Logo, 

Logiciel de Création graphique, Traitement de Texte, 
Tableur, Gestion de Fichiers, Accessoires de 

Bureau, Manuels. 

520 STF +Souris+ Logiciels+ Péritel 3990Frs 
520 STFM + Monochr.+ Souris+ Logiciels 4990Frs 
520 STFC + Couleur + Souris+ Logiciels 6490Frs 
1040STFM + Monochr.+ Souris+ Logiciels 6990Frs 
1040STFC +Couleur +Souris+ Logiciels B490Frs 
SC1224 ( Moniteur couleur ATARI) 2990Frs 
SM 125 (Moniteur Monochrome Hte résol) 1690Frs 
SH 204 (Disque dur 20 M0

) 4990Frs 
SMM 804 (Imprimante Matricielle) 1990Frs 
SF 354 ( Drive 3,5 500K) 1490Frs 
SF314 (Drive 3,51 M0

) 1990Frs Monochrome : 7 990 Frs 
Version Couleur: 9 490 Frs 

Nous consulter pour achats groupés 

Lecteur Cumana 3,5 1 Méga 1690Frs 
Lecteur Cumana 5,25 1 Méga 2590Frs 

CALCOMAT + ( Tableur avec fonctions Graphiques) 
SUPERBASE (Base de données relationnelle) 
OSMAN ( DBASE Ill Fichiers PC récupérables) 
PUBLISHING PARTNER (Utilisé pour nos pubs) 
SOLUTION ( Gestion Commerciale intégrale) 
VIP sous GEM ( Lotus 1 2 3 ) 
BasicGFA + Compilateur GFA 

~ .Jllc .Jllc .Jllc 
ATARI ATARI ATARI 

Pour tout achat 
d'une 

configuration 
Bureautique ou 

Scientifique, 
Nous vous 

offrons une demi 
journée de 

formation ou 
1000Frs de Softs 

750Frs 
990Frs 

1590Frs 
1790Frs 
2000 HT 
1890Frs 
950Frs 

ET LES JEUX DANS TOUT CA, 
BRANCHEZ VOTRE MINITEL ET 

' TAPEZ 36 15 puis RIO 

/ ' Pour vous informer sur les 
nouveautés, sur les prix, parler 
de jeux d'aventure, échanger 
des tuyaux, passer une annonce, 
commander du hard et du soft 
ou participer à des concours et 

'"' d . "' .~agner es Jeux . . . . /. 

TONICTILE STAR TREK 
OEFENOER CROWN ENDURO RACER 
US FOOTBALL QUARTET 

BASE BALL ORBITER 
BARBARIANS LAST NINJA 

GAUNTLl;T ARKANOID 
GOLD RUNNER FILM DIRECTOR 

300 TITRES DISPONIBLES, NOUS CONSULTER 

Bon à découper et à renvoyer à ELECTRON 117 Avenue de Villiers 75017 PARIS Livraison sous 48 Heures dans la limite des stocks disponibles. 

--------------------------------------Oté Prix Appeler 
Nom nous au 

Désignation Prénom 

w Adresse: 

Ville: CP: 
47 66 11 77 Tél: 

Port Lo iciel : 25 Frs. Machine : 50 Frs. CRBT : + 30 Frs. 
Ord.? 

i 
! 

' 1 
! 

J 



117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17° TEL: 47 66 11 77 METRO PEREIRE. BUS 83. OUVERT 

7 JOURS SUR 7: UJN!OD ~ '1}1HJ A. 191Hl. MAIRDI AIU SAMEID~ 101Hl A 201Hl. K:nMANCIHllE ~ 41Hl A ~ 8H 

SERVICE MINITEL 24H/24H 3615 RIO 

AMIGA 1000 
' UC 512K+Moniteur coul +clavier 

azerty+ +Souris+Logiciels 

: 8990Frs 
: DRIVE SUP 1010 2380F 

AMIGA500 
512K RAM 256K ROM 

DRIVE 3,5 1 MEGA 

4700Frs 

AMSTRAD PC-1512 
PC 1512 SD Monochrome GEM souris 
PC 1512 DD Monochrome GEM souris 

PC 1512 SD Couleur GEM souris 
PC 1512 DD CouleurGEM souris 

+ 1 .Joy + 1 Jeu LECTEUR FD3 (2° Lecteur pour 1512 SD) 

:'-l(i~~~li'Mi~~r;;;;;;;~,-,;;;~~~~~~~~====~ 
LOGICIELS AMIGA POURTCW- (LOGICIELS PC ET COfv1PATIBLES J 

TENNIS GRAND SLAM 450F AaiATDEPC ~ r 

THE PAWN 229F ELECTRa.I SUMMER GAMES Il 350F WINTER GAMES 350F 
DELUXE VIDEO 950F \,()l.JSOFFRE TRILOGY APSHAI 350F WORD GAMES 350F 
DELUXE PAINT2 1350F ~~~ SILENT SERVICE 290F KARATEKA 420F 
VIP 1790F UNT.TEXTE ALTERNATE REALITY 450F JET 570F 
DEEPSPACE 290F STAR FLIGHT 450F GATO 390F 
ARENA 290F BATTLE ANTIETAM 490F ORBITER 390F 
LEADER BOARD 29oF Disquettes BALANCE OF POWER 450F TASS TIME 390F 
S D 1 350F 
DEFENDEROFlHECROWN 350F 3,5 SF 00 FLIGHTSIMULATOR Il 570F PITSTOP 11 350F 
FLIGHT SIMULATOR Il 450F par 10 WORD KARATE 350F NEWSROOM 690F 
ULTIMA 3 390F 150Frs NEWSROOM PRO 1290F SPACE OUEST 450F 
INSTANT MUSIC 450F CHESSMASTER 2000 390F BRIDGE 390F 

BARD'S TALE 450F F'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''t =D ~goF ~ Ordinateur ZENITH z. -148PC ~ 
ARTICFOX 290F ~ ~ 
TASS TIME 2soF ~Z-148PC 5/8Mhz +1 Floppy 360K + Disque dur 20 Méga+ 11790F ~ 

~!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!~ 1 Ms DOS + Ecran Mo nochr. 1 
LIBRAIRIE 1 ~Z-148PC 5/8Mhz +2 Floppy 360K +Ecran Monochr.; 7950F ~ 

---------- ~MSDOS ~ 
LNRE LECT DE DISQUETTE ST 179F 1 Mêmes configurations Couleur NC ~ 
CLEFS POUR ST (1) 295F "#'lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.LI 

CLEFSPOURST(GEM) 218250FF 1 AMIGA 2000 1 
102 PROGRAMMES ATARI ST 
C SUR ATARI ST 165F 
CLEFS POUR LOTUS 1.2.3. 
DU BASIC AU C ST 
GEM MICRO APP ST 
LANGAGE MACHINE ST 
LA BIBLE ST 
GRAPHISMES 3 D ST 
CLEFS POUR AMIGA 
LIVRE DU MSDOS 3, 1 
CLEFS DBASE Il ET 11 1 
PEEK ET POKES ST 
LANGUAGE MEMSOFT 

230F 
149F 
149F 
149F 
249F 
149F 
350F 
265F 
285F 
129F 
195F 

LA REPONSE I!! 
.. PUl&SANCE 

GRAPHISMES 
SONS 

COMPATIBILITE 
ATXTMSDOSUNIX ----------------------

' POUR TOUT CE QUE 
vous CHERCHEZ, 
POUR LE SERVICE 

NOUVEAUTES 

3615 RIO ET 
ELECTRON 

'" .J 

LIVRAISON PARIS 1 K?GRATUJTEPOUR L'ACHAT LIVRAISON PROVINCE REPRISE DE VOTRE MICRO 64K 
GRATUITE POUR DE2K7 GRATUITE POUR JUSQU'A 1500F POUR L'ACHAT 
3000F D'ACHAT COMMOOORE ETAMSTRAD SOOOF D'ACHAT D'UN 1040 STF AVEC MONITEUR 



TUBES 
Cassettes, cartouches, disquettes : 

Croaahh ! croaahh 1 
Lors de leur attaque, les hordes de démons 
ne firent pas de quartier. Elles extE'.rmin~­
rent tout le monde sauf un apprenti magi­
cien. Malheureusement, il a été transformé 
en crapaud en utilisant une potion le proté­
geant des démons. Vou~ le co~trôlez ~ous 
l'apparence d'un batracien et 1 a~hemine7 
aux travers des nombreuses pièces ou 
grouillent les malfaisantes créatures, le but 
étant évidemment de les éliminer. Pour cela 
il faut trouver les différents items dispersés 
dans le dédale de couloirs et de pièces. 

la sélection du mois 
Vous pouvez ainsi accéder à huit niveaux 
d'armement et huit sortes de protection. Le 
graphisme démontre bien que le Spectrum 
a encore de beaux restes. 
En ce qui concerne les différents décors, 
le crapaud et les démons sont un régal pour 
l'œll : les murs, les planchers S?nt finement 
détaillés. Les couleurs utilisées avec 
sobriété ponctuent agréablement les c~an· 
gements de lieu. L'animation est aussi de 
bonne qualité, reproduisant le.s bonds de 
votre batracien et même ses clignements 
d'yeux. La musique est une merveille 
compte tenu des possibilités sorior.es du 
Spectrum au même ti tre que les bruitages 
accompagnant les sorts. Détail amusant : 
votre niveau d'énergie sera ponctué par la 
fréquence de vos croassements. On pour­

rait reprocher 
à ce programme 

d'utiliser le sempi· 
terne! thème du laby-

rinthe. Mais dans son 
cas, c'est si astucieu­

sement fait que cela ren· 
force le suspens ambiant. 

Un bon programme, crooa­
ahh ! (K7 Hewson pour Spec-

trum). E.C. 

Type ---- - - - mcade/ aoenture 
Intérét 15 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * Prix , A 

.\Hl< l\NOlD 

Casse-briques 
S'il est un jeu connu de tous, c'est bien le 
casse-br iques. Rapidement dépassé, il est 
tombé dans l'oubli et rares sont les ama­
teurs capables de se souvenir des joies qu'il 
leur procura. Or, depuis plusieurs mois 

...... 

\ 



~à. il sem~le q.~e ce jeu subisse u_n 
certain regain d intérêt. Cela est du, , 
sans doute, à l'apparition dans les cafés 
cfune version revisitée du casse·bnques : 

Arkanord. Fondamentalement. le principe 
n'évolue guère. Le but est de renvoyer un 
projectile à l'aide d'une raquette afin oe 
détruire des briques (d'où le nom du reste). 
Là où ce programme innove. c'est qu'il per­
met à la raquette de changer de forme ou 
de propriétés. . . . 
Après destruction de. certaines bnques, ~I 
arrive que des obiets appara1ssen! a 
l'écran Les récupérer permet de ralentir le 
jeu, d'agrandir la raquette, d'obtenir des 

missiles ... Inutile de dire que la vérité du jeu STRYFF 
en est grandement augmentée. Autre pomt 
fort de Arkanoïd ~ la réalisation. Les graphis- Les hordes de Morvelinh 
mes simples mais fort soignés sont du meil- Il y a bien longtemps, quand on croyait 
leur effet. Et parfaitement mis en valeur par encore aux créatures de légende et qu'il y 
des teintes agréables. De plus, les routines avait encore des princesses à délivrer, un 
d'animation sont douces et précises. affrontement sanglant eut lieu au royaume 
Notons aussi la gestion irréprochable des de Féerie. 11 opposait les gnomes (que vous 
commandes e1 une bande sonore de incarnez) aux hordes maléfiques du grand 
grande qualité aux mélodies _agréables. démon Morvelinh. Votre tâche consiste 
Arkanoièl sait remettre au gout du JOUr un donc à détruire sans pitié les différentes 
concept de jeu que tout le ~onde c_royait créatures du mal jusqu•à l'ultime bataille qui 
éternellement dépassé et fait donc ainsi la vous opposera au Maître du chaos. 
preuve que la simplicité est une qualité Voilà un très bon jeu d'arcade sur CPC. Dès 
parfois essentielle pour qu'un programrne le chargement, on est.étonné par la beauté 
soit divertissant. Par ailleurs réjouissons- de l'écran de présentation. On oe l'est pas 
rious du fait que l~s Jeux d'.a.rca~e pure moins par le graphif:lme du je'u qui dispose 
ont encore de belles annees a vrvre. d'une centaine de décors, de nombreux 
(K7 ou disquette lrnagine, pour C 641 monstres et d'un'esthétlsme eh harmonie > 
128.) M.B. .,/"(_,, 

Type " arcàde ~ ~~_y-~ 

~::;!~me ** * * * 16 :bJ;. '-i\ ~ ~ ~ ~-~ 
Animation ***** r ~ t - -< ~ ~ 
Bruitage __ * * * * * ~--- /~ • . ( 
Prix B rr~ . , -)-"-

..,. 

' ' 
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2912- La guerre menace la Terre. Sur toutes 
les colonies spatiales, c 'est t'angoisse : si 
l'ordinateur central de contrôle galactique 
est détruît, toute vie s'éteindra sur tes plané· 
tes non autonomes. Pour Crafton, androTde 
spécialiste des missions dangereuses, et 
XUNK, son fidële podocéphale, Il s'agit 
d'lnvesllr le centre de recherche qui garde 
!"ordinateur et d'éviter la calastrophe. 
La richesse du jeu, la qualité graphique et 
l'exceptionnelle rapidité de ranimation en 
30 vous feront passer de labu leux moments. 

Rt!MI HHIULOT 
MICHEL RHO 
JEAN-lOUIS VAURO 

Aux commandes de votre vaisseau PHOE­
NIX AY21, vous foncez sur les routes 
oubliées de l'espace. Votre mission : réou· 
vrtr ces routes autrefois piégées el détruire 
les slatlons laser qui vous t irent dessus tout 
en évltanl les trous noirs, les wnes magnéll· 
ques ou les régions à photon qui mettent à 
rude épreuve vos qualités de pilote. 
L'exceptionnelle qualité graphique de 
PHOENIX et les effets spectaculaire~ de la 
vision 30 vous feront passer aux comman· 
des des heures d'une Intensité Inoubliable. 

PAUL CUISSIT 
PATRICK CMllWMIT 

Aux commandes d'une navette d 'lnteiven· 
tion nucléaire, vous survolez la base' gigan­
tesque des pirates de l'espace, qui tentent 
de coloniser la 4è galaxie. Leurs installa· 
lions vous narguent, leurs canons vous ajus­
tent. leurs vaisseaux vous pourchassent, 
mais rien n'arrête !'oeuvre de destruction sal· 
vatrice que vos nerfs d'acier conduisent. 
Un jeu d 'arcade grandiose et d'une beauté 
stupéfiante. · · 

FABRICE DICROIX 
FRANÇOIS G.AllOfALO 

AC B 3i7 327 839 

AU.RI 520 e l 1040 ST 

1. bd Hippolyte Marqués 94200 Ivry s/Selne . lél. 45.21 .01.49 
Télex EREINFO 261041 F 

ERE INFORMATIQUE 

TOUJOURS UNE ERE D'AVANCE 



~le thème. Les animations sont rapides, 
~es et mult iples : on peut compter, 
)@_qu'à quinze créatures bougeant slmul­
~ent pixel par pixel, sans qu'il y ait de 
raléntissement notable. L'environnement 
musical est lui aussi de bonne facture et 
renforce l'aspect trépidant du jeu. Ce n'est 
pas tout. :avec Stryfe on peut jouer à deux 
simultanément, ce qui permet d'élaborer de 
fnictueuses stratégies. Vous constaterez 
alors que certaines créatures (les fantômes) 

cherchent à se venger en attaquant que 
celui qui a cherché à les tuer. On peut dire 
qu'elles font preuve d'intelligence ! Stryfe 
est un excellent programme qui mériterait 
d'être adapté à des machines telles que 
l'Amiga ou l'Atari ST. (Disquette Ere lnfor· 
malique pour CPC Amstrad.) E.C. 

Type----------- arcade 
lntérlt 16 
Grap hisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bndtage * * * * * 
Prix B 

Big Brother version m icro 
Sinistre avenir que nous prédit ce pro­
gramme. Au deux cent onzième siècle, 

suite à une contestation sociale de plus en 
plus vive, les prisons d'état se retrouvent 
surchargées du tiers de la population. Seule 
solution : le traitement chirurgical de .la 
déviance sociale et l'utilisation des« réfor­
més » en gardiens du système de répres­
sion (les androîdes). Votre rôle consiste à 
vous échapper de la cité pénitentiaire, en 
traversant six zones aussi différentes 
qu'hostiles et à vous réfugier dans le sanc­
tuaire. Est•il bien sûr qu'il existe, d'ailleurs? 

îllBES 
Le graphisme de Knuckle8usters reproduit 
bien l'ambiance d'un univers froid et inhu­
main (sentinelles casquées et murs d'acier). 
Quant à l'animation, elle utilise parfaitement 
les possibilités de la machine : scrollings 
fins et déplacements souples des androï­
des, le tout à une vitesse stupéfiante. La 
musique est parfaitement adaptée au 
thème du jeu avec ses accents guerriers ; 
celle de Rambo est du même auteur. Vos 
combats se font sans armes à feu mais 
dans des corps à corps plus ou moins meur· 
triers en fonctîon du type d'androîdes ren· 
contrés (cinq variations). D'autre part, il est 
nécessaire de ramasser des objets qui 
s'avèreront utiles par la suite (clefs, vivres). 
KnuckleBusters est donc .un programme 
rapide, violent, techhiquement irréprocha· 
ble, mais utJllsaot un thème quelque peu 
usé. (K7 Melbourne House pour C64.)E.C. ,.. 
Type-----------orcode 
lnthit 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prbc A 

MAGIC MADNESS 
Le Bien et le Mal 

Expression de la tradit ion puritaine anglo· 
saxonne, ce jeu d'action met en scène 
l'éternel combat entre 
le bien et le 
mai.Le 
joueur incarne 
le héros devant 
libérer sa con­
trée des forces 
maléfiques. Pour cela, 
il doit retrouver les qua­
tre livres magiquès per· 
mettant de valm:re/ iAfâ­
me Golo. Les concepteurs 
de ce jeu ont, cependant, 
eu la bonne'idée d'ajouter 
quelques touches d'origina· 
lité au scénario. Tout d'a· 
bord, le héros est une femme. 
Initiée au savoir des druides, 
elle possède plusieurs armes. 
Le sel est radical contre les 
lutins et autres fantômes. La 
crosse assomme les Markho 
{des êtres sanguinaires mun's de 
gourdin) et les squelettes. 'autres 
créatures mystérieuse so 1~lus 
résistantes mais n'apua::·.-''"'-­
raissent qu'à partir d'un 
certain score. Le jeu 
est donc progres· 
sif. Le personnage . 
que vous incarnez 
peut se mouvoir 
dans toutes les 
directions à l'ai· 
de du joystick. 
11 est cependant 
regrettable 
que le chan· 

gement d'arme se fasse par la hlirre 
d'espace. Les commandes sont, quant à 
elles, agréables car précises et fort bien 
gérées. En revanche, les graphismes son) 
trop stylisés. 
Etait-il impossible de faire l'équivalent de ce 
que l'on trouve dans nombre de program­
mes sur C 64 '? Une très bonne note, en 
revanche, pour la bande sonore qui reprend 
le thème du dessin animé • L'apprenti sor­
cier•, de Watt Disney, A défaut d'être réel- ~ 

37 



YCERWE 



;.;..----------- action 
;;._---------~ 13 

--------- * * * ....... _________ * * * * ..., _________ * * * * * * ...,__ _ ________ ___ B 

MUTANTS 
Garder son sang-froid f 
d'action typique et épuisant, bien 

assique malheureusement Pour 
r les mutants, vous pilotez votre 

eau dans un labyrinthe gigan· 
e, armé de canons laser 

de boucliers protecteurs. 
une musique de tond riche 

bien conçue, la mission est 
rticulièrement difficile. Le 

au, soumis à l'inertie, ne 
dOlt pas heurter les parois du 
labyrinthe sous peine d'être 
détruit. Il s'agit donc de 

manœuvrer avec légèreté le joy-
stick, c:Je ne jamais perdre son 
sang·froid et de découvrir au 
plus vite les galeries qui mè· 
nent au but ! Si l'on passe ou· /. 
Ire le manque d'originalité 
d'un tel scénario, on ne 
peut que reconnaître l'ef· 
ficacité de l'animation. 
Trop efficace, en fait. 
Le sol, constitué 
d'un damier uniforme, 
défile si vite qu'il est qua· 
si impossible de ne pas quitter le ieu 
sans une bonne migraine ! Dans ce 
logiciel, il n'est heureusement pas de 
recherche stratégique. Mutants est 
un « remake» à haute vitalité des trop 
nombreux logiciels d'action/labyrinthe 
classiques. Avis aux amateurs... (Dis· 
quette Ocean pour Commodore 641 
128.) O.H. 
Type _______ action/labyrinthe 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
~ B 

GUNSTAR 
Mort dans l'espace 

1997 : date fatidique pour l'humanité. Notre 
espèce, après avoir subi une attaque aùssi 
injustifiable que cruelle, vient d'être mise 
en esclavage par de sanguinaires extrater· 
restres. Les hommes libres restants ne doi· 
vent leur salut qu'à leur base cachée dans 
les profondeurs souterraines de la Lune. 
Aux commandes de la flotte Gunstar, ces 
survivants devront donc libérer la Terre. 
Le programme dispose de graphismes fins 
et d'une utilisation rationnelle des couleurs. 
La diversité est au rendez·vo1,.1s puisque, au 
gré des niveaux, vos agresseurs change· 
ront d'allure. L'animation est fluidé comme 
le prouvent le défilement fin du fond cos· 
mique et les évolutions des différents vais· 

seaux. Une pet te note d humour vous est 
dispensée en cas d'explosion du vaisseau 
par l'animation du pilote terronsé Les 
explosions ont fait 1 obJet de soins partlcu· 
liers. Le bruitage est sans doute la constl· 
tuante la plus intéressante de ce pro­
gramme Tous les événements importants 
émettent des bruits réalistes, compte tenu 
surtout des possibilités sonores limitées des 
anciens Spectrum. Les auteurs n'en ont pas 
pour autant délaissé l'humour: au départ 
de chaque vaisseau, apparaît le C.V. du 
pilote! Malgré l'excellente finition techni· 
que, on regrette le scénario un peu usé et 
le manque de progression dans la difficl,llté 
de ce programme. (K7 Firebird pour 
Spectrum). E.C. 
Type ,..---------- -- arcade 
lntirft 13' 
Graphis me * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

CHAMELEON 

Les éléments se déchaînent 
Contrairement à beaucoup, ce pro­
gramme possède une relative ori· 

ginalité au niveau 
du scénario. Il 

faut évidem­
ment sauver 

l'humanité, 
mais ce n'est 

pas en détruisant 
des petits hommes verts ou 

un méchant sorcier. Non, vous 
devez lutter contre les éléments 

naturels. L'harmonie régissant 
l'équilibre enve terre, eau, feu et gaz 
n'existe ph . .1s. l,.a t~(re est donc $OUmi.se <\! 

de rudes combats entre les divers éléments 
qui la composent. La conséquence directe 
est l'apparition de démons qui ne font 
qu'empirer les choses. L'humanité ne peut 
donc plus vivre en paix. Pour que l'harmo· 
nie soit rétablie, vous devez reconstittJ,er le 
flux coloré régulateur des différentes forces 
naturelles. Ce programme utilise, paraît-il, 
la Panamition 3D. De concert avec le 
graphisme, ce système d'animation est 
censé créer une atmosphère particulière. 
«Censé» caria comparaison avec d'autres 
programmes. ne fait.pas ressortir d'apport > 
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VOUSOffRE 
Ell CADEAU Ull ABOllllEMEllT 

GRATUIT DE 6 MOIS 
SI l/OUS DEllEllEZ LE 

PJIRRJllll D'Ull llOUllEL 111011111 

POURVOTRI 
AMI 

198 f. SEULEMEll1 GRA1Ul1 
La meilleure publicité, c'est celle que nous font nos lec- Votre ami lui, bénéficiera d'un tarif exceptionnel et re 
teurs. Vous appréciez TILT, alors faites-le découvrir à un cevra TILT pendant un an pour 198 F seulement au lie 
ami qui vous ressemble. Vous y trouverez tous les deux de 249 F. 
un avantage important : Alors transmettez-nous vite le bulletin d'abonnemen 
Voua d'abord : Pour vous remercier de votre collabo- d'un nouveau lecteur accompagné de son règlement 
ration, nous serons heureux de vous offrir un abonne- . Nous ferons immédiatement le nécessaire pour quE 
ment (ou une prolongation de votre abonnement si vous ' vous receviez tous les deux TILT dès le prochain numérc 
êtes déjà abonné)desix numéros à TILT. Six mois de tee- cet si vous êtes déjà abonné nous prolongerons votr( 
ture entièrement gratuite. abonnement actuel de six numéros.) 

~------------------------------· 
à remplir par votre ami 

OUI. je désire m'abonner à TILT pour un an (12 numéros dont 
un hors série) au prix .exceptionnel de 198 Fau lieu de 249 F. 
Prix de vente au numéro. J 'économise ainsi 51 F. . 

Nom : . ... ... . . . .. . .. • .... . . . . . . . . .. . . . . . .. . . ... .. ... . . .. 

Prénom : ..... .. ..... .. . . ...... . .. . : .~ . .. . . .. ...... .. . . .. . 

Adresse : ... .... ... . ..... ...... . . . .. . . . . ... . .. . . ... . .. . . . 

Code postal : ,_! .......... __._..__....._ ..... 

Ville : .... . : .. . . . . .... .. .. .. . . ..... .. . . . ..... . . . .. . . .... . . 

D Veuillez trouver ci-joint mon règlement à l'ordre de TILT. 

N ..,. 
;:: 

à remplir par vous 

Je suis le parrain d'un nouvel abonné à TILT dont vous t rouve: 
ci-contre les coordonnées. 
0 Veuillez m'adresser mon abonnement cadeau 

de six numéros à : 

Nom : . .. . . ......... . ............. . ...... . . .' ..... . .. .. 

Prénom : ... .... .. .. . . ...... .... . . . . . .. . . . ... . ' . .. ... . . . 

Adresse : . . ........... .. ...... . .. . . . . _: .. . .......... . .. . 

. . . . . . . . . .... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . .. 
Code postal : ,_I __.___....._..__......__. 

Ville : . .. .... . . . .... .. . . ... .. ....... . .. ... .... ; . ... .. . .. 
O Je suis déjà abonné à l'adresse 

ci-dessus. Veuillez prolonger mon 
Cette offre n'est valable que pour un nouvel abonné. abonnement de six numéros. · 

Ci-joint mon étiquette adresse Q 
porte mon numéro d'abonné. 

A retourner à TILT - ABONNEMENTS 2, rue des Italiens 75440 PARIS CEDEX 09 



rnable. L'animation douce et précise 
bon niveau. Quant à la partie sonore,. 

est de qualité supérieure. La mélodie 
iable possède des variations de tona­

é'.aêrienne et fort à propos. Les comman­
Ci8e:SJlnt bien gérées. Chameleon est donc 
un dlit •potentiel. Il est cependant regret­
table que la progressivité du jeu ne soit pas 
l)IUS Importante et que les graphismes ne 
SOient pas très soignés (K7 ou disq. Elec-
trlc Dreams pour C 641128.) M.B. 
lilJjc actfon 
lndrM u 
Grophr.me * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * Ptk B 

FLYSPV 
Héliportage 

L'action: piloter un petit hélicoptère à tra­
vers les galeries d'un dangereux univers. 
La stratégie : ramasser les objets qut traî­
nent et les utiliser âu bon moment. Bref, un 
scénario classique qui met en place une 
mission difficile et attachante. 
Flyspy bénéficie d'un graphisme très 
u fouillé 11 et vif en couleur. Les divers tableaux 
de jeu représentent l'intérieur d'un laboratoire 
souterrain. Sinistre enchevêtrement de 
tuyaux, rayons, téléporteurs et canalisations 
d'eau, la complexité du décor oblige à une 
parfaite concentration. Outre le classique 
maniement de votre vaisseau, vous devez 
maîtriser le menu « action 11 qui vous permet 

TUBES 
de prendre, laisser ou utiliser les objets 
découverts. Et il n'est qu'une seule stratégie 
susceptible de vous mener au succès. Les 
clefs ouvrent les portes, le laser occupe vos 
ennemis, les bombes font le reste ! L'intérêt 
de la mission réside donc essentiellement 
dans le choix des armes. li en existe une pano­
plie assez variée pour motiver le joueur pen­
dant de longues heures 1 (K7 Mastertronic 
pour Amstrad CPC.) O.H. 
Tppe _______ actfon/lob1'f'lnthe 
lntirft 12 
Graplllame * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

''"• 

SUPER HUE.V Il 
Vol en héllco 

Sans comi:mfne mesure avec la version pré­
cédente (Super Huey), ce programme s'ins­
crit en bonne place parmi les trop rares 
simulations de vol en hélicoptère. Super 
Huey fi possède deux atouts essentiels : un 
réalisme de qualité et un scénario capti­
vant. Le pilotage vous invite à contrôler 
vingt-quatre commandes spécifiques. Le vol 
est soumis tout à la fois au joystick (réglage 
de I'« assiette» de l'appareil) et au clavier. 
Vous devez ainsi envoyer des messages 
radio, réceptionner les appels d'alerte ou 
réclamer diverses informations, météo, 
positions, etc. Il existe plusieurs scénarios, 
le plus fréquemment des combats air-air ou 
air-terre. Mais les phases de sauvetage 

pas d'une très bonne représentation au sol. 
Le terrain est uniforme et parfois monotone. 
Les engins ennemis, en revanche, arrivent 
sur vous dans un contexte en trois dimen­
sions particulièrement réaliste, ce qui décu­
ple l'ambiancè de la mission. Même chose 
pour l'excellent bruitage des pales et des 
réacteurs. De quoi séduire tous les ama­
teurs de sensations ! Le vo~ en '1élicoptère 
est, par principe, plus soupfe, plus délicat 
peut·être que le pilotage d'avions classi­
ques. Un effet très bien rendu par ce simu­
lateur qui ne pèche que par la simplicité 
graphique. (Disquette US Gold pour 
C 641128). O.H. 
Type ----- almulatlon héllcoptbe 
lnthlt 15 
Graphlame * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B ~ 

(récupération de personnes au sol,l'.s~o~n~t ~to~u~t """'°"""'°""'~""""><Si·~-~.:-:-::~ ..-..::..:._ . - ~ aussi intére~santes. Et plus originales . 
..,...--=~- Côté graphisme Super Hue y Il ne bénéficie 

~~~~ 
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nant un chef d'État soviétique 
ou américain vous usez de to 
les moyens pour que votre bloc 
l'emporte sur l'autre. Mais pas 
à n'importe quel prix : inutile de 
déclencher la troisième guerre 
mondiale pour arriver à vos fins, 
~ous ne seriez plus là pour voir le r sultat... 
Elément fondamental du jeu, une carte du 
monde au graphisme très précis est pré· 
sente à l'écran. En cliquant un pays, il est 
possible d'obtenir des informations à son 
sujet ou bien d'y effectuer une action. 
Deux éléments s'avèrent fondamentaux 
pour réussir. Le premier tenir compte 
des aléas politiques du tiers-monde. 
Soutenir un gouvernement, des re· 
belles, ou l'armée d'un État est sou· 
vent nécessaire pour que le pays 
ne bascule pas dans l' autre bloc. I ~ 
De même, rnanœuvrer les ,r; 
États neutres peut s'avérerfort 
utile. L'intervention a lieu alors 
directertlent, au nez et à la bar­
be de tous. Second élément fon­
damental : la situation d'un État à un 
instant donné. Pour l'obtenir, cl iquez un 
pays et sélectionnez une des options 
présentes dans la barre de menus. Aussi­
tôt, l'ordinateur affichera les infor­
mations désirées, l'histoire 
du pays, sa situation politi· 
que etc. Facile d'accès. ce 
p~ogramme pour Macintosh pos­
sede un attrait certain. Son intérêt 
n'est diminué que par la non traduction de 
la documentation et des textes. Ils sont tous 
en anglais. (Disquette Mindscape pour 
Macintosh.) M.8. 
La présentation couleur favorise cette 
Vftrsion pour Amiga: elle apporte une 
plus grande lisibilité aux différentes car­
tes de zones d'influences. · de richesse, 
de prestige, de vulnérabilité, etc. Une simu­
lation stratégique de l'affrontement des 
deux grandes puissances où la règle sem· 
ble être : dés tab il iser les pays du 
bloc opposé et protéger les siens en jouant 
de la menace nucléaire. La principale leçon 

TUBES 
de ce jeu est triviale : les USA ou l'URSS 
ne reculeront devant aucune action pour 
défendre leurs • intérêts vitaux •. (Disquette 
Mindscape pour Armga.) N.C. 
r!IJH! slmulofion gfopollUque 
lnthit Moc : 16 : Amfga : J4 

Graphisme * * * * * Animation ____ _______ _ 
Bndtage _ _______ _ _ _ ~ 

~~ D 

Frapper fort 
Une simulation intéressante qui laisse peu 
de choix pour gérer la difficulté du match. 
Le terrain est vu de côté. Pour un contexte 
graphique de qualité, l'animation permet un 
contrôle facile du joueur principal. C'est en 
fait l'ombre que projette le ballon au sol qui 
vous permet de bien situer votre persan· 
nage et de répondre ainsi aux tirs adverses. 

VolleY-ba/I ne ~<Il.lé deUx rnveaux de 
Jeu soit que Vdl.IS'lalssféz à l'ordinateur le 
rôle de détermlnër votre frappe. soit que 
vous choisissiez entre la~ longue, la 
manchette ou le smatch . • Le jeu reste par 
ailleurs très lent et, s'il est toujours possi-

ble d'adtnirer le réalisme des actions, la 
partie contre l'ordinateur ne comblera 
pas nécessairement les professionnels ! 
C'est alors le jeu à deux qui mérite le 

plus votre attention, L'ambiance 
du match est appuyée par un 
bruitage simple mais réaliste. 
A noter enfin que le choix du 
joueur actif est automatique 
et qu'il reste quasi-impossible 
d'estimer convenablement 
la hauteur du filet. Ceci ne suf· 
fit heureusement pas à dis· 
créditer l'action. (Disquette 
Chip pour Amstrad CPC.) OH. 
Type sport/ volley-ball 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * 

Animation * * * * 
Bruitage * * * 

Prix C 

IT'S ONL Y RôCK~1lOLL 
Musical 

Ce pourrait être une nouvelle race de logi­
ciels, ce n'est qu'une disquette de données 
pour les programmes musicaux de l'Amiga. 
Mais quelles données ! Les dix-huit instru­
ments et quarante partitions au standard 
IFF peuvent être util isés comme un support 
à l'apprentissage de la musique. comme 
u~e trame pour l'étude d'arrangements ou, 
directement, comme un fond sonore à vos 
créations audiovisuelles. Les partitions 
n'incitent pas à une écoute passive. Elles 
sont plutôt décevantes. En effet, elles ne 
sont que la transcription de la ligne mélo· 
dique fondamentale d'une chanson célèbre. 
Il semble leur manquer un instrument ou la 
partie vocale. On aurait envie de les réé­
crire. Leur finalité semble être de fournir 
des exemples pour vos compositions origi· 
nales. Le manuel est en anglais. (Disquette 
Electronic Arts pour Amiga). N.C. 
Type données m usicales 
Intérê t 12 
Graphism e sans 
Animatio n - - ------- - sans 
Bruitage * * * * * 
~~ D~ 
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UN JEU DE SIMULATION DE COJ'.V!BAT QUI 
PRESENTE 7 SITUATI<JNS DIFFERENTES. 

Lancez-vous à l'attaque du Quartier Géhéral-ennemi et utilisez toUs 
les moyens qui sont à votre disposition.pour.y ~enir: jeeps. 

• \P.filicoptères. :MëliS de toutes façons vous serez forcé de traverser la jungle-et l~odésertsà pieds. Votre Mission 
~fésente des dangers à tout moment. Mais heureusement vous disposez d'un armement etd'uh 

é~u1pemerlt très sophistiqués qui vous permettra si vous avez les réflexes.de faire face à toute situation. 
~ Aftention si vous décidez de vous-lancer dans cettemi~ion il f~udta alleP)usqu'au bouL 

ZAC DE MOUSQUËTTE, 
06 740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. 
TEL: 93 42 7145. 

Vous serez seul et ne pourrez pas faire demi-toyr. ~ 

• 



MAGIC 
A-ventures sylvestres 

Joueurs, deux fenêtres sur l'écran. 
aque fenêtre se trouvent un sorcier 

.sorcière. Chacun vit à une extrémité 
rêt. Le sorcier envoie des lapins gri· 

(la maison de la sorcière, la sorcière 
des lutlns déplacer un rocher qui 
la cabane du sorcier. Lapins et lutins 

tent quand ils se croisent. L'issue du 
~t. vu de haut, dépend de votre pugna­
~ mais aussi de la proximité du sorcier 
êf:de la sorcière. Le vaincu revient à domi­
QM aV'ant de tenter une nouvelle expédition. 
U!'.! seul joystick contrôle les personnages : 
.i;tf!'jmouvement vers le bas fait qLJitter le sor­
~r pour incarner un lapin (et vice-versa), 
ae même pour la sorcière et un lutin, mais 
jamais simultanément. Un lutin ou lapin loin 

Type ----------- action 
lnthet 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix K7 . . . 8 ; disquette . .. C 

BATTLEFIELD GERMANY 

Conftlt nucléaire 
Un wargame de PSS avec de jolies cou­
leurs. Une crise moyen-orientale a dérapé. 
La mêlée générale démarre en Europe. 
Choisissez votre camp, déterminez les for­
ces des troüpes, de l'OTAN, jouez seul 
contre Ili machlne. ou avec un autre joueur. 
Une option m1cléaîre vous autorise à utili-

ser ces armes d'apocalypse: 
cela met presque immédiatement 

fin à la phase de stratégie 

La barre de menu vous renseigne sur 
la phase du jeu en cours, une fenêtre en 
hal,lt à droite représente le territoire des 
deux Allemagnes, quasi invisible sous 
l'entassement des troupes des deux camps. 
La majeure partie de l'écran représente le 
théâtre des opérations, les différents types 
de terrains correspondent à des cellules 
hexagonales de couleurs différentes, les 
unités de chaque arme se symbolisent par 
leur silhouette (char, hélicoptère, etc.). 
Si l'ordinateur calcule vite et montre le mou­
vement de chaque unité, le grand nombre 
de bataillons en présence rend la partie 
,a$Sez longue. La victoire vi.ent récompen­
ser le choix Judicieux <les unités d'atta­
qùe et des objectifs. Un.e .petite connais· 
sance de la géographie allemande ~ 

conventionne~:., 

('" .)j 
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Voici l'adaptation de jeu d'arcade original de Nintendo où 11ous allez faire connaissance a11ec 
FIREBAllS, SIDETAPPER, SHEllCREEPER, FIGHTERFLV. Attrapez ces sales bestioles et faîtes les 
déguerpir. Mais faites attentio ne perdez pas 11otre équilibre sur les sols glissants. Choisissez de 
jouer en équipe ou l'un contre l'autre. 



à se repérer. Une trop grande familia­
avec ce pays rend le détail des carte!j 

ntées un peu déroutant. Graphismes 
rs pour le genre. (Cassette PSS pour 

rad CPC, versions Spectrum et Com-
annoncées). D.S 

ETHNOS 
La fin justifie les moyens 

Tellant plus de la simulation que du jeu 
d'aventure classique, Ethnos vous met dans 
la peau du sixième chancelier îsakalari. 
Vous avez pour mission de réunir en une 
seule et même fédération votre ctan et celui 
des Amstrides. 

Au commencement, il est nécessaire de 
choisir le milieu géographique de votre 
pays: jungle, bord de mer, forêt, lande ou 
steppe. Ensuite, vient le choix du mode de 
gouvernement : monarchie ou conseil des 
sages. Ces facteurs ont des conséquences 
directes sur le déroulement du jeu (ce qui 
est une très bonne idée). Il est seulement 
r.egrettable que l'utilisateur ne soit pas plus 
libre de ses choix. Après les préliminaires, 
des informations relatives à votre pays et 

TIJBES 
à l'Etat rival sont fournies. Elles permettent 
de définir une stratégie de jeu. En fonction 
de la puissance Amstride, vous pouvez agir 

de différentes manières : 
par la force, la culture, 
l' intoxication idéolo­
gique ou bien d'au­
tres moyens afin de 
parvenir à votre but. 
Ces options sont ac­
cessibles grâce à di­
vers menus. Difficile 

de. faire plus simple. La maîtrise du jeu ne 
pose donc aucune problème. Saluons au 
passage la grande convialité de ce pro­
gramme qui n'est èn rien entamée par l'uni­
vers particulièrement riche qu' il propose. 
Autre réussite : les graphismes de très 
bonne facture parfaitement mis en valeur 
par des teintes bien choisies. Ethnos n'a en 
fa it, mise à part l'absence de bruitage. 
aucun gros défaut. Et comme il se paye le 
luxe d'être original nous ne pouvons dire 
que : «bravo» 1 (Disquette Chip pour Ams­
trad CPC.) M.B. 
Type--------- - aoenture 
Intérêt 16 
Graphisme * * *'* * Animation _________ ...;...._ 
Bruitage. _ _____ ____ _ 
~~ 8 

DUEL AU COLORADO 
~--' 

L'Ouest sauvage 
L'Ouest sauvage, les vastes plaines du 
Middle West couvertes de troupeaux de 
bisons, les tribus Shoshones, les chevau· 
chées sans fin , les duels au colt six coups, 
voilà quelques·uns des ingrédients d'un 
cocktai l qui a longtemps fait rêver. Il faut 
cependant une bonne dose d'imagination 

pour rêver avec Duel au Colorado. Le gra­
phisme a la simplicité des pionniers et l'ani­
mation est quasi inexistante. 
Vous pouvez ranger votre joystick au ma­
gasin des accessoires, l'action se passe 
exclusivement sous forme d'un dialogue, de 
style humoristique, entre le héros solitaire 
que vous êtes et une personnalité non iden· 
tifiée que je soupçonne être l'ordinateur lui­
même. L'analyseur syntaxique simplicie la 
conversation. Seules les trois premières let­
tres des mots sont prises en compte. Che-

val devient ainsi « che ». Aucnm dictionnaire 
n'est fourni, il fawt se,débroUilter pour trou­
ver sol-même les tournu res valîdes. Je 
sighale aussi à l 'auteur que «c'est trop 

abrupt» ne s'écrit pas« c'est trop abrupte». 
Le but du jeu n'est pas défini au départ, je 
ne vais donc pas trop vous en dire pour ne 
pas déflorer le sujet. Sachez malgré tout 
qu'au centre de l'action se trouve une vi lle 
fantôme hantée par un homme qui joue -
mal - de l'harmonica. Vous rencontrerez 
peu de personnages mais, attention, même 
le plus anodin peut être dangereux. Soyez 
toujours prêt à dégainer votre colt et 
assurez-vous qu' il est bien chargé. Je vais ~ 
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'.- - ------ - a11enture-rôle 
~---------~10 

Non t pas chinois 
Le nucléaire, source commo· 
de d'énergie, n'est pas sans 
;danger. Les colons de la ba· 
se lunaire Star War le savent : 
ils n'ont pu échapper aux nui· / 
sances du réacteur de leur quar­
tier général. Votre tâche consis· 
te donc à le stabiliser en par· 
courant le scénario complexe \ 
du Sy11drdrne. Vol;Js devez suc-
cessivement trouver six codes '.\._ 
d'accès pour empn,mter le terminal '\.. 
d'ascenceur qui vous emportera au '-.IV\ 
second étage de la base (dur !) et retrou· ~ 
ver les morceaux épars du cerveau du pré· 
sident (que fait-il là?). 
Après avoir survécu à quelques péripé· 
lies. vous dev'ez apprendre un noµveau 
langage informatique afJn de neutraHser 
le réacteur. Comme on peut le voir, les 
auteurs ne manquent pas d'imagination. 
Outre son bon scénario, le jeu dispose d'un 
bon graphisme en trois dimensions qui, mal­
gré la relative faiblesse de résolution de la 
machine (160 x 200), réussit à créer un 
environnement riche en détails et à l'esthé­
tique futuriste. L'animation de votre person· 
nage, des gardes· et des robots hostiles qui 
parcourent les coursives est de très bonne 
qualité, fluide et réaliste. Au niveau sonore, 
on appréciera la bande musicale. Néan­
moins rien ne saurait être parfait : la q~a-

Type ~-----------'-" 
'"'""---------~:.-Groph"'1ne ______ _ 
Anlntatlon. _ _ _ ____ _ 
Bruitage _ _______ _ 
Prix _ ___________ _ 

KRAK OUT 
A vo• raquettes 

la partie commence comme un vieux ten· 
nis sur console. La suite tient de la haute 

~--

voltige. Un thème classique pour un jeu tout 
simplement génial! Sur l'écran, krakout 
met entre vos mains une raquette rectan­
gulaire. La balle s'élance. frappe une bri· 
que et rebondit vers vous. Rien de pl\Js 
facile que d'anéantir ce premier tableau. Et 
voici qu'apparaissent alors d'étranges lutins 
ou de curieux.éclairs jaunes, que certaines 
des briques se marquent d'une lettfe ou .. 

Type ______ _ actJon/ raquette 
Intérêt 17 

Graphfame * * * 
Animation * * * * 
~Bruitage * * * * 
'Prix B 

/ 
BASEBALL 

Âtratégie 
Sublogic développe ici 

,,,....... une nouvelle simulation aus-
~ i complête que comple-

.,....,.. .. - xe. Selon ta même ges· 
tion que Football un pro­

gramme de football américain (qui 
sera critiqué dans le prochain nu­
méro de _Tilt). Baseball vous invite 
à diriger les plus célèbres équipes 
mondiàles. Il s'agit, en fait, d 'un 
jeu très réaliste .• Que l'on choi· . 

sisse une partie entièrement gérée par 
l'ordinateur ou que l'on joue seul ou à deux, 
le match vous permet de définir les équi­
pes, de modifier les capacités de chacun 
des joueurs pour chacune des étapes de la 
partie. L'animation des périodes de jeu est 
heureusement très précise. 
Le progràrnme fait plus ·appel à la straté· 
gie qu'à: l"action. Il s'agit, en effet, de tenir 
compte des possibilités de chaque équipe 
et d'incorporer des joueurs professionnels 
bien connus des amateurs. 
Le prix des deux disquettes de jeu limitera ~ 
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Ce soir, vous pourriez vous mettre aux 
commandes de votre sous-marin de la Deuxième 
Guerre Mondiale pour une mission dans les eaux 
troubles du Pacifique Sud. Ou peut-être piloter 
l'un des chasseurs de combat les plus sophistiqués 
du monde au Moyen Orient. Ou encore voler en 
solo et découvrir les aéroports des Montagnes 
Rocheuses. 

C'est vous qui êtes aux commandes, et ce 
n'est que sur vous-même .que vous pourrez 
compter. Allez-vous réussir votre mission ce soir? 

Les logiciels MicroProse défient vos compé­
tences. Des recherches . minutieuses et une 
programmation soigneuse ·en font des repro­
ductions fidèles d'expériences réelles: vous 
participez enfin à des aventures enivrantes que 
vous ne connaissiez jusqu'ici que dans des films 
ou des livres. 

Les logiciels MicroProse sont bien plus qu'un 

divertissement, ils vous emmènent dans le feu de 
l'action et, contrairement aux simples jeux 
d'arcade, ils vous proposent un véritable 
entrainement en vous apprenant de nombreuses 
choses sur un sujet et aussi sur vous-même: votre 
capacité de décision, votre compétence à 
commander, votre aptitude à analyser une 
multitude d'informations. Vous ne perdez jamais 
votre temps en utilisant les logiciels MicroProse. 
ils sont développés par des adultes et des 
professionnels, pour des adultes et des 
professionnels. 

A partir de 99 F seulement, ces simulations 
vous procurent des centaines d'heures d'entraîne­
ment et sont accompagnées d'une large 
documentation. 

1~r11=:i0 PROSE 
S I MU L AT I ON o SO,TWAA! 

• •••• • • • ..... . . • •• • • ••• 
FRANCE IMAGE LOGICIEL 



blablement le nombre des ache­
·R.!Jir::Rl:ia.// est un logiciel réservé aux, 

passionnés. (Disquettes Sublogic 
mmodore 641128). O.H. 

~------- sport, baaeball ___ _ ___ _ _ _ __ 14 

- - ------- * * * ....... __________ • * * 
IJ'I'·----------* * * 
~------------F 

SAIUNG 

toute chose, il est nécessaire de construire 
le bateau en définissant sa longueur hors 
tout, la hauteur du pont, la position des aile· 
rons de state>ilisatlon et autres .. Bien évidem· 
ment. tout cela ne se fait pas au hasard 
mais en fonction des conditions météoro­
logiques. Ensuite la régate proprement dite 
commence. 
Après avoir choisi son adversaire, on se 
retrouve à la barre. Fractior:iné en deux par­
ties, l'écran affiche l'horizon et le tableau 
de bord. Les graphismes relativement som­
maires des instruments sont compensés 
par un dessin stylisé mais réaliste du 
concurrent. Notons aussi le réalis­
me de l'animation. Fort bien 
sil'T)ulêe, elle affecte la re­
présentation de l'hori· 
zon qui oscille de 
haut en bas et 
de droite à 

TUBES 
gatJche. Une bonne préparation physique 
est donc fortement recommandée : qui a dit 
que le mal de mer était une légende? Eh 
bien, non 1 
De nombreux indicateurs de direction, 
vitesse et effet du vent, position relative par 
rapport aux bouées sont présents sur le 
tableau de bord. Analyser les différents 
paramètres fournis et en tirer efficacement 
profit vous permettront de dépasser votre 
adversaire et donc de remporter cette 
régate. Vous A'aurez plus qu'à choisir un 
autre challenger afin d'atteindre la première 
place du classement général. (Disquette et 
cassette Activision pour Amstrad). M.B. 
Type _____ _ _ simulation de llolle 
lntérlt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bndtage * * * * 
Prix B 

FELONIES 
Sortil~es et psychologie 

Jeu d'aventure simple et agréable, Felonies 
vous propulse en plein Moyen Âge. Votre 
tâche est simple : empêcher les forces du 
mal de s 'emparer du trône royal. Pour cela 
vous disposez d'une panoplie d'armes et de 
nombreux sortilèges. S'en servir à bon 
escient vous permettra de triompher des 
multiples dangers jalonnant votre route. Les 
êtres que vous rencontrez ne sont pas for­
cément ennemis. Certains sont précieux, 
d'autres inutiles et parfois même néfastes. 
Ils apparaissent à gal.lche c.te l'écran dans 
un cadre réservé au graphisme. Ce dernier 
est assez beau, sans atteindre le niveau des 
Passagers du vent. Il utilise pleinement les 
capacités des Thomson. 
Votre réussite est fonction de ,votre capa­
cité à percevo.ir la personnalité 
cachée de 

chacune de vos rencontres. Pour cela, vous 
avez le choix entre plusieurs actions aux­
quelles vous accédez par une fenêtre de 
dialogue située en bas de l'écran (elle sert 
aussi pour les inventaires). Une fois 
ouverte, elle indique les options dispanibles 
qu'une simple pression sur «Enter,. ou 
« Fire,, permet de valider. Cette technique, 
bien que limitant les évolutions du joueur, 
se révèle souple et fort accessible. En 
outre, elle affranchit l'utilisateur de l'ana­
lyse syntaxique qui, trop souvent, entrave 
la progression. 
Correctement présenté et fort bien réalisé, 
Felonies possède un scénario agréable. Sa 
simplicité plaira certainement aux nou­
veaux aventuriers. En revanche, les con­
haisseurs risquent de s'en détourner au 

profit de vedettes comme Sram ou Les pas­
sagers du vent. (Cassette Ere Informatique 
pour Thomson MO 5 MO f3) . M.B. 

Type ---------- allentute 
lntér~t 14 
Graphis me * * * * Animation. ___ _____ __ _ 

Bruitage * 
Prix B 





Asphalte 
OO>icl engagé dans une nouvelle 
ttevoltures. Elle n'est sûrement pas 
captivante de toutes mals elle ris­
lgré tout, de vous retenir de longs 
s devant votre ST. 

ftement aux autres Jogiciels de ce 
1e circuit est vu du dessus et vous 

donc pas droit à une représentatio~ 
Qls dimensions. Pourtant le gra-
e reste très engageant Le but de • ~' 
e course est d'arriver premier, ·· ;to 

manière de participer à la course 
' nte. Votre bolide dispose de com-

s extrêmemen~ simplifiées : directio 
lérateur. Pour freiner, il suffit de« lever 
• et votre vitesse décroît rapidement. 

ffjculté ne tient pas à l'agressivité des 
res concurrents (ils s~ laissent 11 traver­
usans0pposer la moindre réslstMce), nl 

obstacles semés sur la piste, mais pJu­
à votre voiture. Elle semble équipée de 
uvais pneus et elle dérape franchement 

chaque virage pour peu que la vitesse soit 
xcessive. Si dans le premier parcours. cela 

pose guère de problème (il faudra cepen­
nt éviter de faire un tête-à-queue et de rou­

ler alors à,,contresens), il en va tout autrement 
dans les parcours suivants. En effet, les bah­
des de sécurité qui bordent le terrain ne font 
pas que vous ralentir. A certains endroits, 

votre voiture ira tout simplement se bloquer 
dessous, vous obligeant à attendre. impuis­
sant, la fin de la course. 
Evidemment, les parcours eux-mêmes sont 
de plus en plus difficiles et, dès le troisième, 
les virages en épingle à cheveux font leur 
apparition. Sans compter que le revêtement 
de la piste est loin d'être parfait. Si la terre 
ou l'asphalte permettent encore un peu 
d'adhérence, la glace, pour sa part, la réduit 
au minimum. Une fois que vous aurez rem­
porté les cinq premières courses, le jeu 
reprend avec les parcours du début, mais 
vos adversaires sont plus rapides et il vous 
faudra mieux maîtriser vos dérapages pour 
arriver premier. Les bruitages, sans être 
extraordinaires, accompagnent agréable· 
ment le déroulement du jeu. Ce logiciel sans 
Prétention est plus captivant qu'il n'y paraît 
au premier abotd. Vous risquez d'y passer 
du temps. (Disquette Gazoline Software 
pour ST.) J.H. 

Type - - ---- course automobile 
ln,térêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix c 

tOTH FRAME 

Vive la q-µille 
Le ton de ce logiciel est donné dès le début: 
l'excellente bande musicale digitalisée fait 
comprendre que l'accent a été mis sur le 
réalisme sonore. Tout y est: le bruit du rou­
lement de la boule vers les quilles, la chute 
de ces dernières sous l'impact du projec· 
tile, les grincements du mécanisme de rem· 
placement des quilles et même les applau­
dissements. Il ne manque que des .quoli· 

bets. Le tout avec une hallucinante vérité 
due à la digitalisation de tous ces événe­
ments sonores. Le graphisme, quant à lui, 
sans être étourdissant est riche en détails 
et couleurs. L'animation du lanceur de 
boule est d'une f luidité parfaite et respecte 
exactement les caractéristiques gestuelles 
d'un joueur de bowling. Grâce à la souris 
tous les paramètres seront modifiables : par 
exemple, les trajectoire$ des lancers. Vous 
pourrez jouer en équipe ou individuelle· 
ment. La comptabilité du jeu est tenue par 
la machine. A noter que vous pourrez gar-

der une trace de vos expfoits sur impri· 
mante. Acces Software réalise un coup 
de maître avec cette version pour ST. qui 
n'a rien à voir avec celle du C 64. {Dis· 
quette Acces Software pour Atari sn. 

Type _ _ ___ _ slmulatfon sportive 
lnthlt 11 

GraphllJme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * ** 
~â D 

En route 
Dans le vrombissement sourd des moteurs 
surpuissants (c'est très imagé sur un 
Maeintosh), le départ va être donné .. Vous 
l'avez compris, il s'agit d'une course de voi­
tures. Au volant de votre bolide vous atten· 

dez le moment crucial où les chronos vont 
démarrer. Face à vous apparaît le tableau 
de bord de votre :véhicule avec le cadran 
de la vitesse et celui du compte-tours, des 
chronomètres et enfin un engin très étrange 
qui vous donne votre angle de virage. En 
amère plan, la route qui se dessine sur plu· 
sieurs centaines de mètres. A votre droite 
et à votre gauche, deux rétroviseurs accro­
chés à la carrosserie vous renvoient l' image 
d'une route pour l'instant déserte. Grâce à 
eux vous voyez ce qui se passe derrière 
vous, les voitures que vous laissez sur place 
et celles qui vous remontent irrésistible· 
ment, pour finir par vous doubler. 
Le départ est donné. Grâce à six touches 
que vous aurez au préalable définies, vous 
lancez votre véhicule. Si vous n'êtes pas 
trop mauvais, rapidement il vous répondra 
au qoigt et à l'œil. Un virage à droite, un 
virage à gauche, le paysage s'égrène au fil 
des kilomètres. La lutte acharnée qui s'est ~ 
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DISPONIBLES 
DANS TOUS LES 
CONFORAMA. 

CONFORAMA 
Le pays où la vie est moins chère. · 

PRIX VALABLE 
JUSQU'AU 

21 JUIN 1987. 



mobilise toute votre attention. Un 
s devez remonter tous les concur· , 

n vous faisant doubler le moins sou· 
lble. Le jeu comprend cinq circuits 

rois ainsi qu'un éditeur qui vous per· 
faire vos propres créations. 

rtaln nombre de détails, comme les 
ées défoncées ou les différentes 

ques pour aborder un virage, ajoutent 
lisme du jeu. Un seul regret : il n'y a 

vraiment plusieurs niveaux. La diffé· 
e se fait uniquement grâce à un cur­
qui vous montre ou non votre direction. 

jeu reste cependant une excellente 
rse de voitures, très réaliste et bien 
• (Disquette Bullseye Software pour 
intosh.) L.S. 

~---~-- course de ooftures 
----------~ 15 

ENTROPIE 
Têtes de mort, ectoplasmes 

reuve de qualité de la nouvelle gam· 
e Thomson, ce logiciel sait parfaite­
ent utiliser tes compétences ih· 

rinsèques des MO 6, TO 8, TO 9 
t TO 9 + . Le scénario, relative­
ent classique, importe peu ! 
ous dirigez un robot. Ce der­

nier peut se mouvoir, déplacer 
s objets et acquérir des in­

ormations. Ceci par l'intermé-
iaire des touches de fonction 
t du joystick. Comme dans Crafton 
t Xunk, il est possible d'empiler des 

objets afin de créer des escaliers 
ar exemple. Un regret cependant 1 

transporter plus d'un objet à la fois 
s'avère impossible. Au fil de votre pro-

gression dans les nombreuses salles vous 
rencontrez divers objets et créatures (têtes 
de mort, ectoplasmes en folie. etc.) D'une 
manière générale tout ce qui vous empê­
che de faire ce que vous désirez est un dan­
ger potentiel. Cela facil ite te travail... Ce 
n'est pas du luxe car le décor est variable. 
D'une partie à l'autre la position des créa­
tures change. Ne vous étonnez donc pas 
si le jeu ne possède pas de solution figée. 
A noter tout de même la grande qualité des 

graphismes et ~e l'animation Utntsant le 
mode écran 320 par 200 points en quatre 
couleurs, ce- logiciel propose des graphis· 
mes fins aux coloris bien choisis. Enfin, 
l'animation douce et précise est fort plai· 
sante. Seul te bruitage (trop discret) est cri­
ticable. En conclusion un programme de 
grande qualité. (K7 et disquette lnfogrames, 
pour M06, T08, T09 et T09+ .) M.B. 

TJIPC ---------- - action 

'"""' 17 
Grapla~me ***** 
Anla11df- * * * * 
Bndtage ** Prix D 

Le lé~me fou 
Par excès d'engrais chimique, de bien 
étranges tomates sont devenues complè· 
tement hystériques. En tant que marchand 
de pizzas, vous êtes mis en difficulté par 
une révolte de ces «solanacées» (des 
tomates en français). Vous devez trouver 
différents objets éparpillés dans le dédale 

des couloirs de la pizzeria et en utiliser 
d'autres Oe broyeur de tomates) pour mater 
la révolte rouge. Malgré un thème incontes­
tablement humoristique, renforcé par ta 
présentation style bande dessJnée de la 
jaquette, le programme n'arrive pas vrai· 
ment à faire rire (humour et micro sont-lis 
incompatibles?). En effet, le graphisme fin 
(320 x 200) est tristounet, ceci à cause de 
la pauvreté en couleurs (deux au maximum) 
des décors. Un jeu humoristique sans cou­
leurs, bizarre ! Cependant la bonne repré­
sentation en trois dimensions des lieux 
d'action vient tempérer cette impression. 
L'animation de votre personnage est cor· 
recte et celle des tomates est excellente 
(leurs rebonds sont hilarants). Mais le brui· 
tage sommaire des légumes rebondissants 
êt le relatif silence qui règne dans cette piz· 
zeria ont pour effet de la rendre plus si· 

nistre que comique. En dernier lieu, 
on pourra regretter le manque d'er­

gonomie pour le contrôle de vo· 
tre personnage (il faut de l'en­

traînemet). A défaut de tomates, 
un jeu mi-figue, mi-raisin. (K7 Co· 

bra Soft pour Amstrad CPC). E.C. 

- ------ arcode/ ooenture 
----------~ JO 

----"'---~~ * * * * 
------- ***** --------*** 

Pour ... 
Scénario efficace pour une action parfois 
monotone, Asphalt vous propose de con· 
duire un camion armé de mitraillettes, de 
lance-flammes et de mines sur une auto· 
route empruntée par de nombreux pillards. 
Le graphisme - .la route e.st montrée en 
vue aérienne - est de 0enne qualité. 
Même chose pour l'animation. Vous slalo· 

mez de droite et de gauche, visez l'ennemi 
et tirez dans de superbes jets de flammes 
et de feu ! Votre engin risque cependant 
d'exploser (vous transportez du gaz ... ). Un 
tableau montre, tout au long de la partie, 
les dommages subis par le camion. La stra­
tégie consiste à choisir l'arme idéale face 
aux voitures, motos ou autres camions. 
L'action manque malheureusement de 
variété. La vitesse de votre conduite est 
constante, la route à jamais rectil igne, ~ 
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~tant de facteurs qui discréditent l'aven­
'.!fe. Il ne reste en fin de compte qu'un j~u 
!aetion. captivant si l 'on parvient à oublier 
es défauts. Le scénario est cependant à 
9tenir et... à développer ! O.H. 

... et contre 
~·est vrai, les graphismes sont de trè~ 
onne qualité mais l'animation n'est vrai· 
i ent pas à la hauteur surtout pour un jeu 
•arcade qui, comme le souligne mon 
her confrère. est assez répétitif. Seul 
levrait compter alors la vitesse de tir et 
te déplacement Or, le camion est peu 
1anœuvrable et assez lent, l'action 
'enlise dans cette course qui prend des 
Jlures de promenaçle. (Disquette Ubi Soft 

~
rit. Amstrad CPC). N.M. 

- - - ----- --- ac tion 
- ----- O.H.: 11 ; N.M.: 5 

FraPhlsme * * * * 
'1Jlmatlon * * * * 
frultage * * * 

~ PROHIBITION 

8 

Le retour de Scarface 
Etats-Unis, l'interdiction légale d'alcool 

le 1919 à · 1933 - appelée « prohibi· 
ion» - restera, pour la postérité, l'une des 
ipoques les plus corrompues et le.s plus 
~nglantes de l'histoire de la fédération. La 
~gre se mit en but d'installer des r~ffi~e­
~es clandestines d'alcools pou~ salls~a.ire 
a demande, entraînant alors 1 apparition 
Ï'une guerre des gangs pour le monopol~ 
le la production. Là, le programme Proht· 
~ilion vous place en plein milieu d'un régie· 
r,ent de comptes. 
r,ous devez débusquer et abattre la pléthore 
~e gangsters, qui vous guettent d~ bout de 
rur colt, usant de caches et de camoufla· 
1es sordides. Le graphisme de ce pro· 
iramme surprendra les Amstradistes par sa 
1nesse (320 x 200): elle ne vous épa~gne 
1ucun détail , reproduisant avec maestria 1~ 
lécor des rues et des immeubles de Chi· 
·ago des années vingt. Vos adversaires 
~ous canardent depuis des fenêtres, des 
~heminées ou tout simplement depuis le 
rottoir. 

llJBES 
aussi rapide que fin. La musique participe 
aussi à l'ambiance : le hurlement d'une 

' sirène de police qui passe par là s' insère 
harmonieusement dans la « mélodie » du 
logiciel. Prohibition fait preuve d'une mise 
en scène cinématographique. Vous pou· 
vez en effet, quand vous vous abritez der· 
rièr~ un mur. voir le corollaire graphique 
de l'action en cours. Un jeu d'arcade 
détonnant... (Disquette lnfogrames pour 
Amstrad CPC). E.C. 

Type----------- arc ade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

CO'Clrageux robot 
Sur les traces de KraftOn et Xunk, Palitron 
propose une partie qui, sans posséder tou­
tes les qualités du Tilt d'or 86, ne manque 
ni de stratégie, ni de vitalité. 
Petit robot courageux, vous vous lancez 
dans l'univers en trois dimensions d'une 
planète étrange. 
Votre but : découvrir et détruire de dange­
reux cristaux. Maniée au joystick, cette 
aventure met en place un décor désormais 
classique. Le graphisme est excellent, tant 
au niveau des formes que des couleurs. Le 
bruitage, tout aussi efficace, consolide 
l'ambiance de la partie. 
Vous voici donc dans une succession de 
salles et de couloirs encombrés de formes 
géométriques, de piliers et... d'adversaires 
redoutables. Toute la difficulté de la mission 
réside· dans IEl maniement du robot. Il faut 
sauter sur les cubes, pousser ou collecter 

.'animation contribue fortement à l'ef· 
lcacité ludique du programme. Vos dépla· 
:ements latéraux et horizontaux sont 
igrémentés par un excellent scrollin5lr-­

r ·-1_.L.l-_i..;,.~~===~ 

divers.objets et éviter avec soin les robots 
ennemis. ~a bombe, découverte dans ta 
deuxième pièce, détruit, une fôis amorcée 
et déposée, tol)te une salle, y compris les 
indlces qui pourraient s'y trouver. Vous ren­
contrez, fort heureusement, des droîds 
amis. Ces derniers sont programmables, 
c'est-à-dire que vous pouvez enregistrer un 
enchaînement d'actions donné dans leur 
mémoire. 
Inutile de dire que la stratégie qui découle 
de ces opérations est très complexe. La 
progression au travers des différent~ 
tableaux sera ainsi longue et ardue. Véri­
table casse-tête chinois, Palitron sera le 
compagnon idéal des héros patients. et 
rusés dont vous faites sans doute partie ! 
Un très bon programme. (K7 The Edge pour 
Amstrad CPC). 0.H. 
Type _ _______ action / strat.égle 
Intérêt 17 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 
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A1>ant de triompher de l'ennemi, oalncre les Instruments de bord 

- COMMODORE 641128·-

GURShip 
Simulation ou réalité? Alors· que la « v1s1onique » 

change les données du pilotage réel, les 
si~ulateurs s'affinent. Les hélicos attaquent à leur 
tour: Gunship se pose en concurrent sérieux de 

Super Huey II. Un logiciel particulièrement rotor. .. 
Mission suicide pour le valeureux 
pilote de Tilt. Les dernières ins­
tructions de la base ne laissent que 
peu d'espoir quant à l'issue de 
l'aventure. Le rotor est engagé, le 
radar annonce déjà la position de 
blindés adverses. Altitude: trente 
pieds. On pique du nez, l'appa· 
reil prend de la vitesse, ondule sur 
lui-même pour enfin se stabiliser. 
Le plus dur reste à faire. 
Le premier atout de Gunship 
réside sans aucun doute dans la 
présentation de votre mission. Les 
tableaux de menu permettent de 
choisir la difficulté du vol. Cette 
notion varie selon plusieurs don­
nées à mettre en place sur chacun 
des sous-menus. Ainsi, après 
avoir donné vos nom, qualité et 
style de combat, vous allez être 
amené à choisir entre une météo 
plus ou moins délicate, un arme­
ment ennemi de force croissante, 
etc. La mission est alors claire­
ment énoncée. Il faut prendre 
note des objectifs à combattre 
(coordonnées sur la carte) et des 
messages de contrôle. Il vous est 
toujours possible de refuser la mis­
sion mais cela risque fort d'entraî­
ner une connotation fâcheuse à 
votre dossier de pilote ! 
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Toutes ces phases de préparation 
sont servies par un graphisme de 
qualité. Le joystick, ou une sou­
ris, permet de sélectionner les 
options avec facilité. Mais il est 
temps de prendre poste dans 
l'appareil. Un check-list complet 
vous donne le feu vert. 
Souvent plus subtil et plus délicat 
que le pilotage d 'avion, la simu­
lation de vol en hélicoptère fait 
appel à deux données fondamen­
tales : l'inclinaison de l'appareil et 
le «pas » des pales du rotor. 
Gunship vous propose de contrô­
ler la première à l'aide du joystick, 
la seconde sur le clavier. 
La prise en main du logiciel est 
malgré tout très simple. Aux pre­
miers niveaux de difficulté, il est 
impossible de "crasher» l'appa­
reil, quel que soit le moyen utilisé! 
Une particularité appréciable 
puisqu'elle vous permet d'appren­
dre calmement l'emploi des tou­
ches du clavier. 
La simulation bénéficie de très 
.nombreuses options de jeu. Outre 
la carte, essentielle au repérage de 
l'ennemi, vous pouvez choisir 
entre six types d'armes {selon 
l'adversaire à abattre), trois vues 
de contrôle {droite, gauche et 

blindés, hélicoptères ou unités de 
tir au sol, chacun sera détruit par 
une arme spécifique, par une 
technique de combat particulière . 
Tout ceci confère à l'aventure une 
ambiance extraordinaire de ten­
sion et de suspens. La touche 
« pause • sera bien souvent votre 
seule chance de survie. 
Par delà la stratégie, Gunship est 
également un logiciel d'action. Les 

Choisissez ootre armement en fonction du type de ~ombat 

1 .~ .... _ .. .Jtt.•-... . ·-

Di/lnltlon des paramètres du jeu 

face), la mise en service du radar, 
etc. Remercions à ce propos les 
concepteurs du programme qui 
fournissent ici un cache explicatif 
à disposer sur le clavier, une 
excellente initiative qui aide à 
digérer l'absence de notice en 
français 1 
Avec toutes ces options de com­
bat, la stratégie de votre mission 
ne manque pas d'intérêt. En 
résumé, quel que soit le niveau de 
jeu sélectionné, il faut parcourir le 
ciel et détruire le plus d'ennemis 
possible. Mais attention , pas ques­
tion de jouer les « casse-cou " ! 
Toute unité repérée doit être iden­
tifiée avec précision. Inutile de tirer 
sur une base alliée ou de ne pas 
communiquer, en mode radio, le 
mot de passe d'une quelconque 
piste de ravitaillement. L'ennemi 
apparaît quant à lui sous différen­
tes formes. Unités d'infanterie, 

graphismes et animations y sont 
particulièrement soignés. Le ter­
rain utilise la visualisation classique 
des simulateurs de vol, lignes e t 
formes géométriques qui indi­
quent le relief et la nature des ins­
tallations au sol. Le cockpit très 
chargé, reste clair et lisible. Seul 
les quatorze témoins de dom­
mage, situés en haut de l'écran, 
risquent de gêner les pilotes novi­
ces. Il faut attendre que les galons 
apportent l'expérience! Gunship 
va mémoriser votre progression, 
prendre en compte votre expé· 
rience et vous permettre de régu­
ler la difficulté croissante de vos 
missions. Plus que le grade obtenu 
(parfaitement inutile lorsque 
l'ennemi fait face), l'expérience 
sera votre seul guide. 
Un produit vraiment très rentable 
si l'on considère toutes les mis­
sions proposées ... Une aventure 
qui n'est pas prête, en tout cas, de 
vous décevoir! (Disquette Micro· 
Prose pour C 641128. Versions 
attendues sur App/e, Atari 800 et 
ST, Amiga, PC et compatibles) . 

O.H. 
Type. _ ____ .simulateur de uol 
Intérêt 17 

Animation * * * * * 
Gro~~~ ***** 
Bruitage * * * * * 
Prix B 
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---APPLE 11---

Lunar explorer 
Lunar explorer vous convie à une exploration 

:tscinante : revivez sur vos micros une des pages les 
1lus excitantes de l'histoire de la conquête spatiale. 
1riginal, c'est le mot qui qualifie 
: mieux Lunar Explorer. Cette 
Kcellente simulation de vol spa­
al vous emmène aux comman­
es d 'un Lem, autrement dit un 
1odule d'exploration lunaire. Le 
1bleau de bord assez complet 
onne les paramètres de vol tan­
is que le large cockpit offre une 
ision dégagée de l'environne-
1ent. Comme il est plus que pro­
able que vous êtes c0mplète-
1ent novice, Lunar Explorer vous 
ropose d'effectuer votre appren­
ssage avant de vous confier une 
raie mission . Vous avez intérêt à 
lire les exercices dans l'ordre car 
1 difficulté va en montant gradu­
llement. 
.e premier exercice est relative-
1ent simple. Vous devez contrô­
~r la poussée du Lem pour le faire 
écolier, atteindre une altitude de 
, 000 mètres, redescendre et 
tterrir sans dommage. Commen­
ez par faire le plein puis réglez la 
'uissance des moteurs à 60 % . 
lous n'allez pas tarder à décoller 
t à prendre une bonne vitesse 
scensionnelle. Lorsque vous 
tteindrez les 20 m/ s, diminuez 
1rogressivement la poussée pour 
naintenir la vitesse à ce niveau. 
fous devez cependant effectuer 
les corrections en fonction de 
allègement du Lem dû à la 
onsommation de carburant. A 
i 000 mètres d'altitude, coupez 
~s moteurs puis remettez-les pour 
1tteindre une vitesse descension-
1elle de 30 m/s. Au fur et à 
nesure que vous vous rapprochez 
le la Lune, ralentissez de manière 
1 être entre moins trois et plus trois 
nètres/seconde au moment du 
ontact. Après un ou deux essais, 
•ous devriez y arriver sans 
1roolème. 
,e second entraînement est à 
1eine plus difficile que le premier. 
lous commencez de la même 
nanière, mais vous devez vous 
naintenir un moment à 30 mètres 
1u-dessus du sol avant de vous 
>oser. Pour cela, il faut atteindre 
:ette altitude avec une vitesse de 
lescente très faible, puis la réduire 
l zéro et intervenir fréquemment 
ur la poussée pour compenser 

- - - ----- -

-

Cratères et •clair de te"e • 

l'allègement. Cette manœuvre 
vous sera très utile par la suite si 
l'aire d 'atterrissage est obstruée 
par un obstacle inopiné. 
Dans le troisième exercice, vous 
apprendrez à piloter le Lem à alti­
tude constante. Les virages se 
prennent comme dans les simu­
lations aériennes : l'assiette du 
Lem doit être rétablie avant de 
parvenir au cap désiré, sous peine 
de le dépasser largement. Mais, 
contrairement aux avions, le Lem 
est capable de voler indifférem­
ment en marche avant ou arrière, 
en contrôlant uniquement l'incli­
naison de son« nez». Là encore, 
pensez à rétablir l'équilibre au bon 
moment. 
Désormais, vous devriez mieux 
sentir l'engin. L'exercice suivant 
est donc plus difficile . Vous 
démarrez à une distance de 10 à 
20 km de la base, une altitude de 
5 000 km et une vitesse horizon­
tale de 130 m/ s. Pour compliquer 
le tout, vous ne disposez que de 
18 % de fuel. Votre tâche 
consiste à poser le Lem sans 
encombre sur le sol et sans vous 
préoccuper de la proximité de la 
base. Vous devez donc coller aux 
tables de descente et de freinage 
horizontal en passant, en perma­
nence, du contrôle de la poussée 

à celui de l'inclinaison du nez. La 
marge d'erreur autorisée étant 
assez restreinte, vous n'y parvien­
drez sûrement pas du premier 
coup. 
L'entraînement suivant est très 
proche. La seule différence: vous 
devez vous poser dans le pérï'mè­
tre de la base. Et pour cela, vous 
collez encore plus étroitement à la 
table de déèélération horizontale 

Vous vous retrouvez en orbitre cir­
culaire autour de la Lune. Pour 
cela, mettez la puissance au maxi­
mum et inclinez fortement le nez 
de l'appareil ( - 60 degrés) . Il faut 
parvenir alors à une vitesse hori­
zontale au moins égale à celle de 
la rotation de la Lune (1600 m/s) 
et la stabiliser sans pour autant 
dépasser l'altitude maximale auto­
risée (300 km avec l'Apple). Cou-

La simplicité trompeuse de la cabine de pilotage du L.E.M. 

en fonction de la distance de la 
base. Si vous vous apercevez, 
durant la descente, que votre 
approche vous entraîne au delà 
des limites de votre objectif, pas­
sez en vol stationnaire et corrigez 
votre inclinaison. 
Avant d'aller plus loin, je vous 
conseille de prendre un repos bien 
mérité car les exercices suivants 
requièrent toute votre attention. 
Vous prenez contrôle du Lem 
alors qu'il est encore en orbite et 
le conduisez jusqu'au périmètre 
d'atterrissage de la base. Cette 
fois, il faut mener conjointement 
l'alignement de l'appareil, en cor­
rigeant la trajectoire de vols hori­
zontal et latéral, et le rapproche­
ment au sol. Comme vous risquez 
de vous trouver' rapidement 
débordé, n'hésitez pas, là encore, 
à vous maintenir à une altitude 
constante le temps de vous aligner 
avant de reprendre la descente. 
Les entraînements précédents 
vous auront appris à anticiper vos 
décisions pour tenir compte de· 
l'inertie du Lem. Mais ce n'est 
qu'après un long apprentissage 
que vous serez sans doute en 
mesure de réussir cette manœu­
vre à la perfection. 
Une fois posé, refaites le plein et 
en route pour un nouvel exercice. 

pez alors les moteurs, quitte à les 
remettre un court moment si vous 
commencez à redescendre. 
Le dernier exercice est plus com­
plexe qu'il n'y paraît au premier 
abord. Il s'agit de décoller de la 
.base, de' se poser sur l'aire d'atter­
rissage d'urgence puis de revenir. 
Ce serait simple, si le carburant 
n'était pas compté. Et, très vite, 
il manque pour rejoindre la base. 
Il faut donc savoir l'économiser. 
Après tous ces exercices vous 
accédez enfin à votre mission. Elle 
consiste à collecter des containers 
éparpillés sur le sol lunaire et à les 
ramener à la base. Dans cette mis­
sion, vous devez faire appel à tou­
tes les connaissances que vous 
avez acquises au cours de vos 
entraînements. Le score vous ren­
seigne sur l'efficacité de vos 
manœuvres. Plutôt que de faire la 
navette entre chaque container et 
la base, il est plus rentable d'en 
coUecter_plusieurs pour les rappor­
ter ensùite à la base. Pour chaque 
container rapporté, le Lem reçoit 
20 % de fuel supplémentaires, 
indispensables pour les voyages 
suivants. Que cela ne vous empê­
che pas de surveiller votre réserve 
avant de revenir à la base. 
Cette mission est certes intéres­
sante, mais vous pouvez aussi ~ 
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décider d'expérimenter vos talents 
tout frais de pilote en commençant 
l'investigation de la Lune. Vous y 
découvrirez des « mers », des cra­
tères, etc. 
Dans l'exaltation de la découverte, 
ne vous laissez pas aller à tenter 
des acrobaties aériennes, le 
«crash » est garanti. 
Vous pouvez, en revanche, vous 
amuser à louvoyer autour de 
l'antenne radio de la base ou des 
dômes de la station. 
Compte tenu des possibilités de la 
machine (ici, un Apple li) , le gra­
phisme en trois dimensions et 
l'animation sont très corrects. Le 

bruitage est inexistant mais cela 
n 'a guère d'importance avec ce 
type de simulation. Mbn seul - et 
véritable · regret est le temps de 
réaction aux commandes : il est 
un peu long (environ une se­
conde) . Ce logiciel est cependant 
d'excellente qualité, il dispose de 
vastes possibilités et il est original. 
(Disquette Spectrum Holobyte 
pour Apple Il) J .H . 

Type ____ simulation spatiale 
Intérêt 15 

Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * Bruitage ________ _ 

Prix D 

- - - AMIGA- --

ROCf8f 
En proie à une intarissable logorrhée, l'Amiga 

vous entraîne - en anglais - dans un dialogue 
riélirant, humoristique et surprenant. Le recours à 
la synthèse vocale vient renforcer l'attrait de cette 

tentative originale et prometteuse. 

La synthèse vocale compense l'austérité de la présentation 

Si vous vous sentez seul le soir écrit est bien construit même si ça 
ohez vous, faites lire Racter à ne signifie ;>as toujours grand 
l'Amiga. Très vite, vous aurez chose. C'est parfois proche d 'un 
l'impression qu'une présence discours surréaliste ou d'une poé-
humaine et compréhensive est à sie ésotérique. Si la littérature her-
votre écoute. Elle semble non seu- métique de l'avant-garde vous 
lement vous comprendre mais rebute, surtout n'essayez pas ce 
aussi analyser ce que vous lui logiciel. Ses réponses déconcer· 
dites, parfois avec humour. Rac· lent. Elles sont le résultat des 
ter, est un logiciel conversationnel, connaissances qu' il a acquises à 
qui fait parler l'Amiga - unique- ·1ravers des dialogues antérieurs et 
ment en anglais - par l'intermé- il les réintroduit à la suite de vos 
d iaire du synthétiseur vocal. Il propres interventions. 
attend vos questions - toujours Une très bonne connaissance de 
en anglais - et il y répond, par l'anglais et accessoirement une 
écrit et oralement! Ce qu'il dit et certaine culture livresque (que 
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Racter possède à l'origine) sont 
requises non seulement pour 
comprendre l'ord inateur mais 
aussi pour enrichir ses divagations. 
Ces dernières reposent aussi sur 
vos réponses. Si vous avez 
l'impression que votre interlocu­
teur suit ce que vous dites, ça tient 
aux capacités d'analyse du logi­
ciel. Elles sont évidemment limi· 
tées. Vous vous en rendrez forcé­
ment compte si vous l'utilisez de 
manière intensive. 
La version Amiga de Racter se 
distingue par la synthèse vocale 
intégnfa. On préfère l'écouter plu­
tôt que de lire ses questions et ses 
réponses qui s'affichent simultané­
ment à l'écran. C'est comme un 
film étranger : on préfère la ver· 
sion originale pour entendre en 

même temps qu'on lit. L'élocution 
est certes typée, mais Racter a un 
très bon accent anglais et il 
peut constituer un bon entraîne­
ment à la compréhension de la 
langue. 
On attend aveç impatience 
d 'autres applications de la 
synthèse vocale. 
Pour l'enseignement Racter est 
trop ardu. Mais il est la preuve que 
l' Amiga et sa synthèse vocale sont 
aptes à enseigner au moins 
l'anglais. (Disquette Mindscape 
pour Amiga). N.C . 

Type ----- conversationnel 
In térêt 12 
Animation _______ _ 
Accessibilité ___ ___ * * * 
Potentiel * * * * 
Prix C 

-AMSTRAD CPC 464, 664, 6128-

fChOSOff, Synthesolt, 
Soundsolt 

Astucieux et complets, ces utilitaires 
concilient simplicité d'emploi 

et étendue des possibilités en vous permettant 
de sonoriser vos programmes Basic. 

La gamme des utilitaires de pro­
grammation sur Amstrad s'agran­
dit de jour en jour. Après la série 
des Studio (cf Tilt 41) , voici trois 
programmes sur la même dis­
quette : Echosoft, Synthesoft e t 
Soundsoft. Au menu cette fois , la 
création sonore, la mise en place 
de bruitages, avec bien sûr, la pos· 
sibilité d 'incorporer le tout dans 
des listings Basic. 
Ce logiciel possède une présenta· 
tion graphique très simplifiée. Son 
emploi est fort heureusement 
aussi simple qu'efficace. 
Le sous-programme le plus éton­
nant de cette «compilation » est 
sans aucun doute Echosoft, un 
digitaliseur sonore qui se passe 
avec habileté d'interface. Le 
tableau de travail définit un menu 
de saisie : presser la touche 
d 'enregistrement et introduire 
dans le lecteur de l'Amstrad une 
cassette enregistrée, l'ordinateur 
fait le reste. Il est ainsi possible de 
reproduire une séquence sonore 
d'environ cinquante secondes, de 
visualiser sa courbe de fréquence 
et d'écouter sa reproduction. Le 
résultat reste évidemment dans les 
limites techniques de la machine . 
JI faudra apprendre à connaître le 

niveau d 'enregistrement le plus 
facile à reproduire. Vous pourrez 
par la suite modifier le niveau de 
sortie et la vitesse de défilement 
puis cadrer la séquence selon 
votre besoin. 
La place mémoire occupée par 
l'enregistrement est définie avec 
précision et peut être réduite à 
partir du menu . D'un maniement 
rapide et précis, Echosoft permet 
en outre de connecter - sur les 
CPC 664 et 6128 - un micro sur 
la prise lecteur de cassettes. Ce 
qui simplifie le travail. Ce produit 
est particulièrement compact, 
judicieux et surtout directement 
opérationnel. Autant de qualités 
qui font souvent défaut aux logi­
ciels de ce genre. 
Avec Synthesoft et Soundsoft, on 
retrouve un domaine bien mieux 
connu de la micro actuelle : la 
création sonore. On bénéficie là 
encore d'un maniement aisé, d'un 
stockage de données rapide e t 
accessible à tout listing Basic. 
Synthesoft met en place un clavier 
piano d 'une octave (choisie parmi 
neuf). On joue sur l'ordinateur en 
faisant varier la tonalité, l'attaque, 
le vjbrato ou le .. bruit • , une sorte 
de bruitage qui s'ajoute au timbre 
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hoisi. Les qualités sonores sont 
:ssez restreintes: l'enveloppe du 
!>n, par exemple, varie selon neuf 
ositions et les effets obtenus ne 

::mt pas aussi modulables qu'on 
~ souhaiterait. On appréciera, 
ependant la facilité accordée à 
enregistrement d 'une partie 
1usicale. Il suffit en effet de pres­
er la touche concernée, puis de 
)uer une séquence de notes. Il est 
npossible, en revanche, de faire 
arier la durée des sons. On peut 
1ste introduire des pauses au 
ours de l'écriture et modifier la 
onorité de l'instrument joué. 
.a troisième partie du logiciel 
;oundsoft, apporte un intérêt bien 
upérieur à la programmation 
~asic. Il s'agit ici d'un véritable 
ynthétiseur de bruitage qui propose 
:ois voix de composîtion . Sa prise 
n main est grandement facilitée 
1ar le chargement de sons pré-
1rogrammés (cinquante au total) . 
lous faites varier, pour chacune 
les trois voix , la période du son 
sa hauteur, en fait), un niveau de 
•ruitage et le volume de sortie de 
ensemble . li est possible égale-

D'ut lllsatlon facile, ce logiciel dispose d'une banque de sons 

ment d 'introduire sur certains Cet utilitaire est particulièrement 
canaux une courbe de modulation habile à reproduire les bruitages 
très précise. Toutes ces données classiques, bruits de moteur, tir ou 
sont entrées au clavier. Le son explosion . Il ne permet malheu-
obtenu peut être écouté à tout reusement pas d'utiliser les sons 
moment et sauvegardé sur la dis- créés pour l'écriture d'une parti-
que de travail. tion, avec Synthesoft p.ar exem-

pie. Le programme propose de 
sortir sur imprimante les diverses 
composantes du bruitage créé : 
data d 'un son particulier, liste de 
ceux disponibles sur fichier? etc. 
Ce qui facilite leur utilisation ulté­
rieure. L'ensemble de ces trois pro­
grammes permet d'effectuer rapi­
dement et efficacement la mise en 
place d 'une bande son complète. 
L'incorporation du travail au sein 
des programmes bénéficie d'expli­
cations très précises fournies par la 
notice sous forme de listings. S'il 
est dommage, cependant, que le 
joystick ne soit pas opérationnel 
(question de mémoire) et que la 
présentation graphique n'ait pas 
bénéficié de couleurs plus agréa­
bles, l'atout majeur de ce produit 
est à coup sûr la simplicité exem­
plaire de son maniement. {Dis­
quette E.S.A. T. pour Amstrad 
CPC 464. 664 et 6128). O.H. 

Type _ ___ création sonore 
~~~t 15 
Animation ______ _ 

Graphisme * * 
Bruitage * * * * 
Prix D 

VOUS DESIREZ UN CREDIT? Accord immediat sur place a partir de 1500.FRS 
Toute notre Gamme: AMSTRAD _ ATARI _COMMODORE- COMPATIBLE PC XT _ 
Votre ordinateur est en panne?2à3 Jours de delais maximum au prix le plus juste 
Nos Services pluslloCCA s ION. DEPOT -VENTE. REPRISE ide vos anciens ordinateurs 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

PAIE MENT. C.BLEUE C64N: 1990 r 464mon: 1990f 520Str: ')990f 1000 français 
n---O-C_C_A_S_l_O_I_S_D_U_ll_O_l_S __ -t 1541 : 1890 F 464coul: 2990f 520STFM:4990F version PAL 

C128: 2790 F 6128mon:2990F 520STFC: 5890f AZERTY avec 
PAYER JUSQU'à -50% DU NEUF C128D: 5790 r 6128coul: ')990F en cadeau moniteur H.D 

,,..... __________ --t 15'30 : '315 f DMP2000: 1690f 1 joystick+jeùx 640X400 stereo 
DISQUETTES BOITE DE 10 MPSlOOO: 2990F tect .DDl : 1690f kumana:1990F 9990-~I 
5.114 DD!49FR!·FUJI '3.1 12 lt 69FR! mon.cout: 1990F et tous les P.C CITIZEN 120D + 2•t•cteur:2190 F 

JOYSTICK: 49 r 1512 CABLE: 2490 r 211.~ .. +:7890 F 

NOS LOGICIELS NOUVEAUX SONT ARRIVES 
TELEPHONEZ: 43 42 22 sa 



UTILITAIRES GFA compilateur 450F _.... 
Aegis animator 570F Habawriter Il 750F ;::::::::::::. :;;;-: ; 

Art dîrector 490F lattice - C 990F 
Bottin (trait.texte) 950F MCCPascal 790F 
CAO 30 (dessin 3d) 450F MegamaxC 1690F 
Calcomat tableur 450F OSS Pascal 710F 
Compta Memsoft 1650 F Macro assembleur 490F Périphériques 
Datamat fichier 450F MC Base Memsoft 1650F 
DB Man (Dbase UQ 1190F Platine ST 1750F 

Lecteur Kuramana 3112 p 1 méga 1 650 F 
Degas Elite 690F Pro fortran 1290F 
Devpack 490F Realm time dock (horloge) 399 F lecteur Kuramana 5 1(4 p 2390F 

lligitaiseur de son 1550F Textomat 450F Lecteur disk Atari SF 354 1490F 
EasyDraw 8SOF VJ.P. (SOllS gem) 1890F Imprimante Alari, SMM 804 1990F 
Emutcom 8SOF GFADraft 850F Olsk cllr 20 méga SH 204 4990 F 
Evolution (trait. texte) 1950F GFAVector 450F Imprimant! couleur okimate 20 2 990 F 
Evolution (sunseQ 990F PIÎ>lishing Partner 1450F Digitaliseur d'images 2450F 
GFABaslc 490F Pro 24 Stenberg 2450F Disquettes 3112 ples10 135F 

PRIX SPECIAUX P.OUR LES CLUB ET COLLECTIVITES 

APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52 

HORAIRES: LUNDI 14h30 • 19h 
DU MARDI AU SAMEDI 
10h30- 13h et 14h - 19h 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

Je.IOlmigr4.•t -----------

f'lénom - .. - .•.• - ................................................... _., .. . 

Adresse ........................................................................... . 

................................. - ................... Têl.: ..................... .. 

1!*"'8dumaWoel -------

eorr.mande le malq suivant .............................. - .......... .. 

powlascmne-de -----­

F<Jis de pon sohs 20 F, matériel oous oonsulter 

DEMANDE DE CRÉDIT 
Je désire reœwir 1 ollre p<éal~de aôdit 

Mal!riel:~~--------

... .-dela~ -

Noo'll!e de mensualités (de 4 à 24) : ·------····--·······-·· 

Règlemenl: Je jo"5 à ma demarde le veisement ccmpllnt 

chêqueO mandata cal1ebleœ0 chèqutO ccp O mandat-lettreO 

Signall<e: .• -........................ Da:e : ...... .......................... Slgnat11a: .. _...................................... Date : ............. _ .. ___ _ 

JEUX 
Altemate reality 310 F 
Borrowed Time 199 F 
Chess (Psion) 225 F 
Les chiffres et les lettres 280 F 
Crafton et xunk 280 F 
Eden Blues 270 F 
Fantasy 310 F 
FUght simulator Il 390 F 
Gato 310F 
Hacker Il 249 F 
Hanier strike mission 370 F 
International karate 199 F 
Jewels of darkness 185 F 
Kara1é Kld Il 2.05 F 
Leaderboard 270 F 
Learderboard toumement 125 F 
llberator 165 F 
Little Computer People 270 F 
Mac;adam bumper 270 F 
Ogre 350F 
Les passagers du vent 289 F 
Silent service 239 F 
Skyfox 330F 
Space quest 370 F 
Starfleet 410F 
Starglider 21 O F 
Super Cycle 290 F 
Super Huey 210 F 
The pawn 239 F 
rune Bandît 310 F 
Turbo GT 190 F 
Typhoon 210 F 
Uttimalll 450F 
W-11terGames 290 F 
WorldGames 250 F 
Fantazy Il 310 F 
Ninja (Karaté) 145 F 
ArticFox 350F 
SOI 320F 

tèglemenlS lbe!és à l"Oldre de MICAOSTORY 

carte bleue 

CE 
1 1 1 1 Il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Dale eiqi. Signall.<e 



Logiciels utiliaires 
Deluxe Pain! Il 990F 
Deluxe Paint 890F 
Deluxe Vidéo C.S. 890F 
Deluxe Music SSOF 
Aegislmage 590F 
Aegis Animator 1290F 
AegisDraw + 1690F 
Music studio 390F 
Instant Music 290F 
Lattice C 1150 F 
MCCPascal 890F 
Macro-Assembleur 790F 
LISP 1250 F 
Maxi-Plan 1450F 
VIP 1890F 
Superbase 1450 F 
Tex! craft N .. 
Scribble (T.Texte} 760F 
Analyse {Tableur) 490 F 
MiAmigaFile 490F 

+ lect cassette 
+ Moniteur couleur 
+ 1 manette de jeu 
+ 6jeux 3950F 
Crédit: comptant 350F 
+ 12 mensualités 340,95 F 

C 64 Nouveau modèle 
+ 1 lect. cassette 
+ 1 manette 
+ 6jeux 2150 F 
Crédit: comptant 350F 
+ 12 mensualités 223,28 

C 64 Nouveau modèle 
+ i lect disk 1541 
+ 1 cadeau 3490F 
Crédit: comptant 490F 
+ 12 m'ensualités 231,38F 

Amig"a 1000 
v.c. 512 K + clavier azerty 
+ souris + moniteur H.R. 

Périphériques 
Side car (émul. IBM} 7 590 F 
Lecteur disk 3tn p 1010 2 250 F 
Imprimante couleur 2 990 F 
Okimate20 
Digitaliseur d'images 2 990 F 
Digitaliseur Futur Sound 
Extension mémoire 
1 méga • 2 méga 
Tablette graphique 

Artic Fox 
Skyfox 
Defender of the crown 
Simbad 
Marble Madness 
S.D.I. 
Winter Garnes 
Leader Board 
Flight Simulat.or Il 
Borrowed Time 
ThePawn 
Portal 
Balance of Power 
Chess Master 2000 
Tass Time 
WoftdGames 
Space Quest 

Lecteur disk 1541 
Lecteur disk 1571 
StarNL 10c 
MPS 
Okimate 20 couleur 
Moniteur couleur 
4° / 80 colonnes 
VoîceMater 
Power cartrige 
Freeze Frame 
Crayon optique 
Disquettes 5114 les 10 

Il· 

290F 
290F 
350F 
380F 
290F 
330F 
270F 
310 F. 
410F 
255F 
275F 
350F 
390F 
350F 
250F 
270F 
350F 

2290F 
5190 F 
1790 F 
2690F 

31000 F 
2890F 
2990F 
2890F 

SSOF 
470F 
490F 
189 F 
45F 

Les Hits Commodore 
1942· CID 9!1/139F 
Ace-CIO 99/150 F 
Ace of aces • CID 1151165 F 
Acrojet • C/D 105/155F 
Aliens ·CID 1051155 F 
Manoïd · CID 951135 F 
Artic Fox • CID 1051165 F 

Evolution 
WorldJunior 
Multiplan Junior 
Frame work 1er 
YesYoucan 
Su percale 
Wordston 

Amstrad CPC 6128 2 990 F 
Monochrome + 1 manette de jeu 
+4jeux 
Crédit:c~590F 
+ 12 mellSIJalités de 226,80 F 

3990F 
Couleur t 1 manette de jeu 
+ 4jeux 
Crédit: comptant 500 F 
+ 12 mensualttés de 321,60 F 

Compatible PC 512 K 
+ MS DOS + souris 

+ GEM +BASIC 

PC 1512$0 monoclYome 5925 FnC 
PC 1512 OO monochrome 7 4ôO F ne 
PC 1512 HD 20 méga mono 11 840 F ne 

+ 2 250 Fen version couleur 

Périphériques 
Imprimante DMP 3000 
Disk20méga 
Carte Kortex (modem) 

Silent Service 
Flight simulator Il 
Passagers du vent 
Winter games 
Worldgames 
Jet 
Kara1eka 
lnfiltra1or 

Amstrad CPC 464 
Monochrome + 1 manette de jeu 
t 4jeux 1 990 F 
Crédtt: comptant 290 F 
+ 12 mensualités de 207,40 F 

Couleur t 1 manette jeu 
t 4jeux 
Crédit: comptant 590 F 
+ 12 mensualités de 226.ao F 

Périphériques 
1 990 F Câble i•mante parallèle Lect disk t Con1rôleur 

Adapteur pérltel 
Crayon optique 

390 F Disquette 3 pouces, les 10 
290 F Adapteur peritel DMP2 
220 F Graphiscope Il Adapteur 2 joysticks 

Synthétiseur vocal français 490 F Modem Digitelec à partir de 

Art studio • CID 155/185F Martle madness • D 150F 
Astérix • CiD 991150F Mast« of the univers • CID 105/155F 
Bard's tale Il· D 199F Mutant· CID 95/135F 
Biggles • CID 105/145F Newsroom·D 375F 
Bombjack • CID f091155F Paperboy • CID 99l140F 
Bombjack Il -CID 951140F Parallax • CID 991145F 
Boulder dash Cslkit • CID 991160F Racing Ost. set· CID 160/160F 
Breackthru • C 105F Raid 2000 • CID 99/135 F 
Cauldron Il • C 105/160F Revs-CID 140/175F 
Chameléon • CID 105/145F RMS ntanic • CID 1091135F 
Cristal castle C • -105F S3boteur·C 95 F 
Cruisade in Europe · CID 155/205 F S3nxion • CID 109/170F 
Cyrus Il chess • CID 1151135f Shogun-CID 105/145 F 
Dragon's Lair · CID 991135 F Short circuit • CID 105/145 F 
Dragon's Lair Il· CID 991145 F Sigma7 · D 140F 
Oruids-CID 89/135F Silent Service • CID 1151155 F 
Elite-CID 1151175 F Skyfox-CID 1151150 F 
Fistll· CID 109/155F Solo flight Il • CID 95/135F 
Freeze frame utility • D 125F Starglid« • CID 140/175F 
Game maker ·CID . , 155/199 F Summer games • CID 1091155F 
Game maker Sc fiction· D 120 F Summer games Il • CID 95/155 F 
Game maker sport: D 120F Super cycle ·CID 105/175 F 
Gauntlet • CID 1101150F Super Huey li · CID 105/150 F 
Ghost'n Goblins • CID 105/135F Tenth Frame · CID 105/155 F 
Goff Cst set· CID 1501165 F T error of the deep • CID 991135 F 
Goonies • CID 105/125 F Thai boxlng • CID 89/115F 
Graphie adwnture aeator ·CID 2251245 F Thal boxlng 128 ·CID 105/135 F 
Gunship • CID 1301175 F " They-solda milion li· CID 991145F, 
Hacker Il • CID 1151155 F They sold a milion Ill • CID 99/155 F 
Leviathan • CID 105/150 F Tracker · CID 139/175 F 
Llgfht force • CID 95/135F TIT;;al poursuit · CID 170/225 F 
Hitpack · CID 991140 F Ultimalll-0 150F 
lnfiltrator • CID 95/170F UltimalV·D 185F 
Knlght rider • CID 991135F Uridium·CID 99/135F 
Konami coin·up hits · CID 95/135F V-CID 105/135 F 
Krakout • CID 110/140F Viking ·CID 991135 F 
lauréats pack • CID 155/195 F Winter games • CID 99l155F 
LeaderBoard • CID 1151160 F World games • CID 105/165F 
Leaderi>oard toumement • CID 89/135 F Xevlous • CID 1101145F 
Mandragore· CID 235/250 F Yie·ar Kung lu Il • CID 991145F 

.. 



ACTUEL 

Hanovre, les exposants de trente-cinq nationalités pe.rmettent d 'évaluer l'état de /'informatique dans le mo11de 

Pleins feux sur l'Allemagne 
L'actualité du CeBIT (Centre mondial Bureautique Information Télécommunications) 

de Hanovre a été faite par les micros. 
Notre envoyé spécial ébloui par les nouveautés des trois A : Amiga, Atari, Apple, 

est allé plus loin et a retrouvé sa meilleure vue pour 
scruter l'Allemagne de la micro. Une information essentielle: Commodore frappe fort! 

Les titanesques proportions du CeBIT de mes facilitent la gestion d'associations, de fédé· . dessus de la foire en tirant une banderole indi· 
Hanovre n'ont pas occulté, aux yeux des rations et d'églises. Un logiciel seulement pour quant l'emplacement de son stand ... Dans cet 
350 000 visiteurs, les micro-ordinateurs nou- aider les ramoneurs dans leur activité ! amoncellement de matériel beaucoup de nou-
veaux. Atari présentait en première euro- Tout est valable pour se faire remarquer, veautés, mais peu de révolutions. 
péenne le Méga-ST et son nouveau compati- comme transformer un stand en chantier avec La grande mutation 
ble PC, Commodore et Apple, livraient aux tas de briques, tas de sable, roulotte et grilla· viendra demain seulement 
regards les nouveaux Amiga et les nouveaux ges pour vendre des logiciels d'organisation de 
Macintosh . Tous ces produits formeront avec chantiers. 
ceux que IBM devrait annoncer rapidement, Deux mille deux cents exposants, sur 
le paysage micro-informatique des prochaines 300 000 mètres carrés! Une personne voulant 
années. Les rapports de force, en terme de tout visiter devrait rester huit jours de 9 heures 
parts du marché restent à construire. à 18 heures sans Interruption à raison de 
Le CeBIT mérite une vue d'ensemble, avant 100 mètres carrés d'exposition chaque 
de voir de plus près les nouveautés. minute ! Atari a loué un avion, qui tournait au-
Hanovre, capitale de la Basse Saxe, a connu 
une tempête de neige le jour de l'ouverture 
du CeBIT. Et du 6 au 11 mars la température 
nocturne autour des halls est descendue plu­
sieurs fois à moins quinze. Mais à l'intérieur, 
règne une activité fébrile . 

Tout pour tout et pour tous 
Le gigantisme de prime abord déroutant est 
compensé par une organisation toute germa­
nique, qui permet de trouver rapidement une 
ahurissante variété de matériels, et surtout de 
logiciels: voulez-vous informatiser votre tavail 
de couvreur ? Pas moins de huit firmes ont 
prévu des programmes pour ceux qui répa­
rent les toits de nos maisons. Sept program-
64 

Les empires de presse et d'édition lnformollques 
ont construit des cités Imposantes 

Dans les communications et les réseaux, une 
démonstration grandeur nature reliant des 
dizaines de machines différentes par au moins 
quatre types de câbles et autant de protoco­
les de transmission prouvait que l'intercon· 
nexion généralisée s'approche à grands pas. 
Pas de révolution dans le vaste monde des 
compatibles /BM, et pour cause : tous 
les constructeurs savent que IBM va lancer un 
no4veau micro autour du nouveau processus 
Intel 80386. 
IBM a demandé à Microsoft d'élaborer un 
système d'exploitation tirant parti des immen­
ses capacités de ce processus. Une nouvelle 
génération de logiciels naîtra. En attendant, 
tout le monde retient son souffle, sur la ligne 
de départ. Sauf des petits malins qui sortent 
sans garantie des machines contenant le pro· 
cesseur, au risque de découvrir que leurs corn· 
patibles anticipés ne le sont pas avec le modèle 
d'IBM! 
A côté des softs à tout faire, le CeBIT expose 
les matériels pour l'informatisation de la vie 



quotidienne. Beaucoup de machines à lire et 
à imprimer des codes à barres : caisses enre­
gistreuses sur le tapis desquelles défilent éter- ' 
nellement les mêmes paquets de biscuits et de 
café. Moins sympathiques, des mouchards ou 
clefs électroniques destinés à verrouiller l'uti· 
lisation des appareils, ou encore ce brouilleur 
débrouilleur de communications téléphoni· 
ques pour embrouiller les écoutes indiscrètes. 
Des périphériques à foison , et des carte~ gra­
phiques, d'extension , de communication, des 
disquettes toujours plus fiables et toujours plus 
denses. Fuji en sort une de trois pouces et 
demi, préformatée pour 1,6 Mo, mais pouvant 
en accepter jusqu'à 2. 

Des stands parfois gais 
IBM ne donne pas le ton! La firme géante a 
loué plusieurs stands gigantesques et sinistres 
peuplés d'hommes en costume sombre, expli­
quant les charmes de logiciels austères. 
Si les éditeurs de jeux sont absents, la dimen· 
sion ludique est omniprésente. Un bon jeu 
semble ici valoir dix démonstrations. Les capa­
cités combinées de digitalisation et d'incrusta­
tion d'images, affichent des dizaines d'écrans 
au premier plan desquels une image digitali­
sée et fixe, masque partiellement le fond com­
posé de l'image du public du salon , prise par 
une caméra accrochée au stand. Philips, cou­
plaJ'.lt ce type de dispositif à une imprimante 
couleur tire en permanence le portrai t de 
lycéennes qui déambulent en bandes dans les 
allées. Hélas la date de commercialisation en 
France du NMS 8280 qui permet de si jolis 
effets n'est pas encore fixée. li s'agit d'un MSX 
2 disposant en version de base des capacités 
de digitalisation et d'incrustation ainsi que de 
deux lecteurs de disquettes trois pouces et demi 
double capacité (720 Ko) . Philips croit que les 
jeux de Konami exploitent bien les capacités 
des MSX. Et d'autres fabricants utilisent des 
programmes d'échecs com me « démo •. 

Un simulateur de conduite grandeur nature 
pour attirer les visite urs 

Le Computer Camp est un hall conçu pour 
des visiteurs auxquels l'entrée était théorique· 
ment interdite (les moins de seize ans). Des 
jeux, une imprimerie en fonctionnement per· 
ma.nent, des p.wgrammes graphiques en libre 
accès, des éducatifs. Il existe donc autre chose 
que l'informatique professionnelle. 
Impression confirmée sur le stand Markt und 
Technik, éditeur de revues, de livres et de logi­
ciels : sur une table annulaire, au centre du 
stand-cité les machines de jeu, en action ou 
en c démo •. 
Mais présenter le CPC avec un écran monoch· 
rome et un mauvais jeu à côté des "démo • 
superbes des ST et des Amiga, c'est quelque 
peu marquer des préférences. 

Nouveautés dans la mic ro 
Les fabricants majeurs jouent deux cartes com­
plémentaires : celle de l'ouverture au monde 
de la compatibilité et celle de l'approfondisse­
ment des qualités propres de leurs modèles en 
particulier dans le domaine graphique. 
La généralisation de MS-DOS, de la compa­
tibilité avec IBM, est devenue une réalité 
dans le domaine des prix au-dessous de 
10 000 francs. Après l'Amstrad PC, l'Atari PC, 

Deux d es vedettes du 
CeBIT : à gauche le Méga 
S T et son disque dur, à 

droite l'A m lgo 2000 dans 
sa configuration à trois 
lecteurs de disquettes 

vient un Commodore PC à bas prix. De plus, 
un des nouvea\lX Amlga , le 2000, plus cher, 
est à la fois pleinement un Amiga et pleine­
ment un compatible. 
Le bilan de H.anovre est facile à établir : aucun 
des fabricants les plus importants de micros n'a 
résisté au plaisir de mettre un pied sur le ter· 
rain de la compatibilité. 
Apple fait le plein sur son stand. Les nou· 
veaux Mac infléchissent son image. D'abord 
parce que le Mac SE et le Mac II (avec une 
carte non fournie en version de base) pour· 
ront exécuter des logiciels MS-DOS dans 
une fenêtre de l'écran et échanger des don­
nées avec des fichiers DOS. Ensuite parce 
que le Mac II a la couleur, et quelles cou­
leurs : stables, en haute résolution, 680 par 
480 points, de 16 à 256 couleurs sur 
16 millions. Mais leur prix de 25 000 à plus 
de 30 000 francs pour le Mac SE et plus de 
60 000 francs pour le Mac II mettent ces 
petites merveilles au-delà des moyens des 
passionnés. 

Atari ve ut s'enraciner 
en République Fédérale d'Allemagne 
Pour présenter sa gamme complète, Atari dis­
pose d'une cité. Le Méga ST élargit vers le 
haut la famille des ST. Le PC Atari suscitait 
moins de curiosité. A tari parie sur les ST, et 
craint que la vente de son PC ne soit trop sen· 
sible aux variations des prix. Lui qui fabrique 
les PC et ses ST à Taiwan ou aux Etats-Unis 
a pour le moment renoncé à démarrer des 
chaînes de production à Berlin-Ouest puisque 
le renchérissement du cours du DeutschMark 
par rapport au dollar implique un prix de vente 
trop élevé hors de RFA. 
Atari accueille beaucoup de développeurs sur 
son stand : la marque se cherche une solide 
ib plantation allemande. Réciproquement 
beaucoup de petites boîtes de soft parient sur 
le ST. ~ 
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Commodore en terrain conquis 
Commodore a un stand dans le premier hall, 
celui des grosses machines et des mini­
ordinateurs professionnels et pas avec Atari, 
Apple et les autres micros. Commodore lance 
son compatible IBM-AT en Europe et tente de 
prendre une part du marché professionnel. 
Mais la bousculade autour du stand pour avoir 
la documentation ne concerne pas ce nouvel 
AT. La première édition du catalogue de tous 
les softs pour Amiga a été tiré à vingt mille 
exemplaires dont les trois cent dix pages s'arra­
chaient pour dix DM. Et à l'heure de la ferme­
ture la Joconde subissait les derniers outrages 
graphiques sur l'écran des Amiga devant des '""" 

ACTUEL 
Commodore a ainsi éliminé les deux incon­
vénients principaux de la machine, en en 
créant deux nouvelles. Deux ou plutôt trois. 
Car l'ancien side-car muni d'un lecteur de dis­
quettes devient un compatible à bas prix : le 
PC 1 discrètement présenté dans un coin . 
Commodore entend prouver sa valeur de pré­
férence avec les Amiga originaux, et non avec 
un clone de plus. Mais il partira bien quelques 
dizaines de milliers d'exemplaires de ce com­
patible signé par une marque sérieuse au SA V 
bien implanté en Europe. 

De notre envoyé spécial : Denis Scherer 

hordes juvéniles ébahies. ~ll~;:_~fj~~~g~;;;~ijij!ii~§ill 
Commodore multiplie les bulletins de vic­
toire : le C 64 est la machine la plus 
vendue dans le monde : en quatre ans 
cinq millions d'exemplaires ont été 
achetés, dont un million en RFA. 
Cinq mille programmes. Avec tout 
cela la firme espère encore vendre 

J 'ai uoulu saualr comment l'Allemagne 
joue, auec les meilleurs spécialistes 

des jeux, tous ue nus à Hanoure, 
mols je suis aussi allé ualr une 

très grande oille : Hambourg. 

des C 64 et annonce la mise au Sil' liFli!iiliiiiliïiil'iilTZlll!ilii::i!Zillll- iiliîililliliiillllilllilllllllÏll•llE•E••••lll 
point, aux USA d'un disque dur de 
20 Mo pour cette machine. Un détail signifi­
catif: le logo Commodore, absent de l'Amiga 
1000, figure sur le 500 et le 2000. 
Commodore a vendu en RFA au cours des 
six derniers mois de 1986 trois cent mille ordi­
nateurs domestiques et cinquante-cinq mille 
PC. Commodore occupe la deuxième place 
derrière IBM pour le nombre de PC vendus 
en RFA. En fait, avec les importations paral­
lèles, un million deux cent mille Commo­
dore 64 auraient été vendus en RFA et peut­
être au total un million huit cent mille machi­
nes de la marque ! 
Commodore croit que beaucoup d'utilisateurs 
d'ordinateurs domestiques passent au stan­
dard MS-DOS, mais renaclent devant les prix 
(3 000 à 4 000 DM soit 10 000 à 13 000 FF) 
alors qu'ils désirent seulement un système de 
taitement de texte. Le lancement, en juillet, 
du nouveau PC 1 développé dans l'usine et 

le centre de recherche de Braunschweig en 
RFA, devrait faire monter la part des compa­
tibles dans le total des ventes de Commodore, 
part qui s'élève à environ 30 % à cause des 
PC 10 et PC 20. 

Histoire des jumeaux Amiga 
L'Amiga 1000, l'ancien, avait beaucoup de 
qualités, mais était incompatible et trop cher. 
Pour pallier l'inconvénient de l'incompatibilité 
existait un side-car (car cette boîte aveugle se 
pose à côté de l'Amiga) encombrant comme un 
PC et cher comme un compatible autonome. 
Les circuits du side-car, incorporés à l'Amiga 
2000 en font une machine extraordinaire, 
c super Amiga " dont certaines fenêtres de 
l'écran forment un écran d'ordinateur compa­
tible. Les circuits essentiels de l'Amiga, 
avec un habillage plus ajusté sont vendus pour 
trois fois rien, 1300 marks, sous le nom 
d'Amiga 500. 

RESULTATS DU CONCOURS 
PUZZLE TILTIERÉ INFORMATIQUE 
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LES RÉPONSES 
1 - EDEN BLUES 
2 - LES 4 SAISONS 
3 - CRAFTON ET 
XUNK 
4 - SRAM 2 
5 - FELONIES 
6 - AUSTERLITZ 
7 - L'EVADE DE 
TAPIOCATRAZ 

8 - THEATRE EUROPE 
9 - HARRY ET 
HARRY: MISSION 
TORPEDG 
10 - PHÀLSBERG 
11 - 1001 3.C. A 
MEDITERRANEAN 
ODYSSEY 
12 - MACADAM 
BUMPER 

L'Allemagne 
des jeux sur micro : 

Le domaine de la production étran­
gère. 
Qui joue et qui joue quoi en RFA? Avec quels 
logiciels et sur quelles machines? Où trouver 
les précieuses disquettes et cassettes? Tîlt a 
découvert la physionomie de la RFA des jeux. 
Les softs entre le salami et le tennis . 
Je suis sorti des halls au public international 
pour plonger dans l'Allemagne profonde. 
Comment trouver mes softs préférés ? 
Hambourg, dix heures du matin. La plus 
grande ville de RFA semble riche, le centre 
regorge de grands magasins. La chaîne 
Karstadt possède plusieurs immeubles, mode 
féminine , mode jeunes, non! 
Horten autre chaîne nationale de grande dis-
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CHAQUE MOIS 
TOUS LES LOGICIELS DE JEUX, 

D'AVENTURE, DE SIMULATION, 
DE CRIATION GRAPHIQUE ET MUSICALE, 

C'EST DANS 
\J([jj' 

~ TILT teste pour vous impit~yablement tous 
g les nouveaux logiciels et vous donne son 
n hit parade. 

1 D ans chaque numéro,des jeux à program­
~ mer vous-mêmes, des bancs d'essai soft et 
• micro pour savoir acheter sans vous tromper 
H et SOS Aventure qui vous aide à trouver les 
I solutions des jeux les plus inextricables. 

MICRCILOISI~$ 

D C haque mois aussi un grand dossier et dans ! .. T .. a!!!!m~-;S!T!!!a"lm~-~S~o=ljft"_t_o~ut~e l'actualité micro. 
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PROFITEZ DE CETTE OFFRE EXCEPTIONNELLE 
POUR VOUS ABONNER DÈS AUJOURD'HUI SPECIAL ûlJ li ( t 

ABONNEMENT MI CROLOISIRS 1 BON POUR UN 
VITE ABONNEZ-VOUS 1 ABONNEMENT D'ESSAI 

1AN 
11NUMEROS1oof AUD~EU : 

POUR ilU 249F : 
ET RECEVEZ EN CADEAU UN SUPERBE POSTER 1 

1 
1 
1 
1 

À COMPLETER ET RETOURNER À TILT 
BP 73, 77987 SAINT-FARGEAU PTHIERRY CEDEX 

Je désire m'abonner à TILT pour un an. Je 

Oui recevrai 11 numéros normaux + 1 numéro 
hors-série: le Guide 1988 des Jeux et Micro, 
au tarif préférentiel de 198 Fau lieu de 249 F 
(prix de vente au numéro). 

DE PLUS TILT M 'OFFRE GRATUITEMENT EN 
CADEAU UN SUPERBE POSTER EXCLUSIF TILT 

1 D Ci-joint mon règlement à l'ordre de T 1 L T 

Io Je préfère régler plus tard sur facture 

1 NOM 
---------------~ 

1 PRÉNOM-- -----------

• N° _ ___ RUE--- -----·---

oui ;~o~éns~~eun~ d'essai ~ CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 
d'un an à T ILT. !" 

Je bénéficie de conditions excep- I VILLE---- ---- ---- ----
tionnelles et de plus je recevrai """'""'"""",...,. 
watuitement en cadeau un I i&!ll:lil:rjJ-fi Nou~ vous enverrons votre 
superbe poster d'une illustration _.,_.~,_.....,...,... ... ! cadeau dès réception de votre règlement. 

de TILT, format 48 X 64 cm qui (Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés). 
me parviendra roulé sous tube 1 .. Tarif étranger: + 87 F. Frais de port Train/Bateau. 
hermétique. Avion: nous consulter. VE 42 
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tribution a construit un arrogant immeuble 
dont la façade de métal et de mosaïque noire 
brille au soleil. L'alimentation au sous-sol, 
jouets au premier, vêtements au second étage, 
chaussures, et. . . j'aperçois le reflet d 'un écran 
sous les néons. C'est celui d'un micro : le 
Schneider PC autrement dit l'Amstrad PC 
1512. Sur les rayons voisins des Atari, d'autres 
Schneider CPC 664, CPC 6128 ( avec le 
moniteur vert). le Joyce (nom local de l'Ams­
trad PCW, la console Sega pour 299 DM 
(1000 FF) mais les carcouches de jeux ne 
valent pas moins de 79, 95 DM (270 FF) . Des 
Commodore 64 (ancienne et nouvelle présen­
iation) , des C 128 et le Commodore plus 4. 
pour 249 DM, avec un livre de Basic et un lec­
teur de cassettes. 
Avec le C + 4 et le C + 16 Commodore avait 
fait un bide retentissant. Puis lassée d'entre­
tenir des stocks de machines ressemblant à des 
C 64 du pauvre , la firme Commodore a 
décidé de liquider ces momagnes de matériel 
à un prix inférieur à celui des consoles. Et 
comme une cassette de jeu vaut moins 
qu'une canouche pour console, trois mois ont 
suffit pour vendre soixante mille de ces machi­
nes en souffrance bradées parfois à 150 DM. 

Il y a plus d'imprimantes 
que de machines 

Les logiciels et les livres indiquent l'utilisation 
des machines : un mélange de jeux et d'appli­
cations professionnelles. Le tableur Multip/an 
de Microsoft pour CPC, le langage Pascal pour 
C 64. Beaucoup de traitements de texte adap· 
tés à falphabet allemand. Un Polissez votre 
français sur C 64 par Data Becker. Le logiciel 
de mise en page Newsroom pour C 64. Une 
avalanche de jeux , tous ceux dont nous par­
lons dans Tilt mais rien qu'eux ou presque. 
!Deux signatures de distributeurs, se superpo­
sant à celles des auteurs, sont omniprésentes. 
Rushware d 'abord, qui présente des boîtes de 
trois cassettes pour le C 64 (d'Anirog), ou pour 
le CPC (cette fois les trois cassettes du pack 
viennent de trois auteurs différents : PSS ; 
Mr Micro et Ocean) . Ou encore pour les 
Atari XL, XE, encore trois éditeurs différents, 
tous anglais. Les jaquettes restent en anglais. 
li est vrai que pour 22,95 DM le pack, (soit 
80 francs pour trois cassettes) faut pas râler ! 
Rushware distribue aussi Micropool ou Epyx. 
L'autre distributeur géant est Ariolasoft. Ario­
lasoft est éditeur, mais distribue aussi les jeux 
de grands éditeurs anglo-saxons : Hacker II 
d'Activision, des logiciels professionnels News ­
room pour IBM-PC, des jeux français: Die · 
Erbschaft, Panik in Las Vegas d 'lnfogrames. 
Parfois tout s'embrouille ainsi The Fifth Axis 
<Le 5• axe) de Loriciels est vendu en RFA dans 
la version anglaise mise au point par Activi­
sion UK ! A part les logiciels anglo-saxons les 
ieux créés en France tiennent une bonne 
~econde place . Cra/ton et Xunk de Ere Infor­
matique, Bactron de Loriciels et bien d'autres 
:iisputent le marché aux logiciels d'origine alle­
mande. Ariolasoft semble bien vendre Hanse , 
:wenture se déroulant à l'époque de la fédé­
ration des ports commerçants de la Hanse, 
rout autour de la mer du Nord, tout comme 
Werner mach'ln , inspiré d'une BD du cru. 

Dans la même armoire de verre, j'ai quand 
, même déniché les programmes de Kingsoft , 

beaucoup plus petit que les deux géants Rush­
ware et Ariolasoft mais essentiellement éditeur 
de programmes élaborés en Allemagne. Ainsi 
Zyron pour C 64, ou des programmes pour 
Amiga: Typhoon jeu d'action sur des astéroï­
des forestiers, Quiwi jeu d'érudition familiale 
permettant huit partenaires simultanés, un 
Karate King (le titre vaut description) ou F/ip 
Flop , programme de Reversi (Othello) loin 
d'exploiter les capacités graphiques de la 
machine. Pour CPC un Frankie Crashed on 
Jupiter (le Frankie en question, robot de son 
état doit se débrouiller sur une planète hos­
tile, pas très bien fréquentée .. . ) 
Pour jouer efficace, il faut de bons joysticks. 
Deux rayons leur sont consacrés. 
Pour jouer intelligent : les revues allemandes 
principales , dédies aux machines de jeux, ou 
aux logiciels co'fume « Happy Computer" et 
« ASM » les deux équivalents de Tilt en RFA 
pleins de photos d'écrans et de critiques de 

Jeux sans honte, au CeBIT; pas de ghetto, 
pas b esoin d 'excuses pour manier le )oystlck 

logiciels. A côté le « ST Journal » à la maquette 
austère de revue universitaire propose depuis 
deux ans pour 20 DM des articles techniques 
destinés aux programmeurs. La presse 
anglaise, et en particulier le Tilt britannique 
« Computer and Video Garnes », et la revue 
américaine " Byte » figurent en bonne place 
sur le présentoir. Le rayon librairie n'a rien à 
envier à celui des meilleures boutiques 
françaises. 
Redescendu dans la rue, je croyais compreri­
dre pourquoi il ne semble pas y avoir de 
boutiques de micro à Hambourg. Mais à cent· 
Cinquante mètres du magasin Herten une 
enseigne proclamait « Computer Center » : 
une boutique? Non , juste une accroche pour 
le rayon micro du magasin Karstadt. 

Les c hemins de la distribution 
Quatre chaînes de grande distribution diffusent 
les logiciels : Horten, Karstadt, Kaufhof et 
Quelle, l'équivalent de La Redoute en RFA. 
A Noël dernier Quelle a vendu vingt mille 
exemplaires de Cau/dron , en quelques semai­
nes, à 20 DM (moins de 70 francs) . Quatre­
vingts à quatre-vingt-dix pour cent des pro­
grammes passent par Rushware ou Ariolasoft. 

Et la quasi-totalité des achats s'effectue dans 
la grande distribution ou par vente par cor­
respondance. Les rares pratic;oJants des 
« Grauimporten », importation grbe, c'est-à­
dire importation parallèle, ont bien du mal à 
trouver un public important et stable. Le chal­
lenger se nomme Kingsoft. Sinon des petites 
boîtes tentent de se créer une petite niche éco­
logique. Une caractéristique les unit: elles 
n'éditent jamais principalement des jeux, elles 
ne se risquent pas dans le domaine du 
Commodore 64. 

Une presse micro 
puis sante et structurée 

Une vingtaine de journaux consacrés aux 
machines sur lesquelles il est possible de jouer 
sortent en RFA. Certains se cachent au fond 
de quelques rares kiosques, revues de listings 
pour des Texas Instrument 99, ou pour les 
machines Sharp . D'autres s'affichent partout 
en bonne place. Deux d'entre elles traitent 
quasiment exhaustivement des jeux et pubUent 
beaucoup de critiques de logiciels. 
J'ai interrogé deux journalistes du principal 
groupe de presse informatique, le groupe 
Markt & Technik. 
Albert Absmeier est rédacteur en chef de 
« 64'er » revue dédiée au Commodore 64, 
ainsi que de 1'« Amiga Magazin » que son 
groupe a imprimé à l'occasion de la sortie des 
Amiga 500 et 2000. Boris Schneider, respon­
sable du cahier central consacré aux jeux de 
«Happy Computer» , collabore aussi à 
« 64'er" et à« 68000er " journal consacré aux 
ST, à l'Amiga jusqu'à aujourd'hui, et margi­
nalement au Macintosh et au QL, bref à 
toutes les machines construites autour du pro­
cesseur « 68000 ,. de Motorola. 
«Aujourd'hui« 64'er" est dans ce domaine le 
premier journal en Europe par sa diffusion : 
deux cent mille exemplaires mensuels. Or /'his­
toire en est récente: C'est en 1982 que le 
groupe Markt & Technik décide de lancer 
« Computer Persônlich » destiné notamment 
aux utilisateurs professionnels d'ordinateurs 
personnels. En novembre 1983 le groupe veut 
lancer « Hobby Computer» (traduction inutile) 
mais pour éviter la confusion avec le maga­
zine • Hobby '" il fallait un autre titre si possi­
ble en gardant le logo qui avait été dessiné. 
-., Hobby Computer» est devenu «Happy 
Computer » (l'ordinateur gai, joyeux). «Happy 
Computer» contient un cahier plus ludique, 
avec une couverture, donc éventuellement 
collectionnab/e à part. 
Nous avons lancé « 64'er » en avril 1984 
quand il est apparu que le Commodore 64 
s'imposait en Allemagne. 

- C'est le p lus vieux des magazines 
dédiés à une machine ? 
- Pour notre groupe oui! li y avait d'autres 
journaux consacrés au C 64, dont certains 
paraissent encore, mais ils disposent de 
moyens plus artisanaux. 
Avec deux cent mille numéros on touche le 
cinquième des possesseurs de la machine. En 
RFA, le deuxième journal est« Chip », vendu 
à cent trente mflle puis «Happy Computer» , 
à cent dix mille exemplaires. Tous les autres 
journaux diffusent à moins de soixante mille. ~ 
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ACTUEL 

A gauc he, Albert Absmeler q ui d irige le p lus gros tirage de la presse m icro ludique en Europe. 
Au centre, Boris Schneider dans les locaux de Happy Com puter. 

Les programmes de jeux les mieux 
vendus diffusent à combien ? 
- Entre cinquante mille et cent mille exem· 
plaires. Le marché allemand est bon pour /es 
fabricants de machines et pour les éditeurs de 
liures et de journaux. Pas pour les diffuseurs 
de logiciels. 

- Cependant Markt & Technik diffuse 
des programmes ? Wordstar, DBase Ill, 
Lotus, Mult iplan. Et De Luxe Paint, De 
Luxe Print, etc. 
- Oui mais pas de jeux. Markt & Technik a 
essayé puis y a renoncé. En effet, /'extension 
~la vente des C 64 s'est faite en partie à 
cause-du piratage. Quatre-vingts pour cent des 
C 64 servent à jouer. Mais des ingénieurs, 
techniciens, artistes ou musiciens utilisent pro· 
fessionnellement des C 64. En achetant un 
C 64 chacun sait pouvoir profiter, gratuite· 
ment, des jeux du copain de classe ou du voi­
sin de pallier .. . 

- Vous n'~tes pas inquiets pour l'avenir 
d 'un journal consacré exclusive m ent au 
C 64? 
- Aujourd'hui il s'en vend plus que de 
Commodore 128 ! 
- Comment suivez-vous l'évolution des 
logiciels ? 
- C'est facile, répond Boris Schneider, vu le 
très faible nombre d 'éditeurs. 

- Je n'ai pas vu beaucoup de j eux 
allemands. 
- A peine cinq pour cent des jeux sont 
conçus ici. JI y a quelque.s jeux d 'aventure, 
mais leur qualité laisse à désirer. De plus la 
syntaxe de la langue allemande empêche de • 
concevoir aussi facilement qu'en anglais des 
analyseurs de syntaxe rudimentaires. Ou alors 
il faudrait rentrer sans erreurs des phrases bien 
trop longues ... 

- En de hors de Commodore que lles 
sont les machines en RFA? 
- Le C 64 fait soixante ou soixante-dix pour 
cent de l'équipement. Amstrad dix à quinze 
pour cent. Le reste est très dispersé. Plus de 
cent mille Atari ST. Plus de cent C 16 et Plus 
quatre mais personne ne sait qui les utilise. 
Peu de vieux Atari, peu de vieux Spectrum, 
plus de vingt mille Amiga. Aucun Thomson. 
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- Vous croyez au développement de 
jeux sur les compatibles IBM? 
- Evidemment, avec les PC d'Amstrad, de 
Commodore et d'Atari ! Tous les PC 1512 arri· 
vés en novembre ont été immédiatement 
vendus. Et ceux commandés en novembre 
arrivent en mars. A mstrad a très peur de res· 
ter avec des stocks sur les bras, comme 
Commodore avec le C 16. Donc aujourd'hui 
ils ont des gros problèmes pour choisir qui ils 
doivent approvisionner prioritairement. 
Boris Schneider pense que les compatibles 
feront un bon score en 1987, mais il voil de 
fortes ventes pour les ST. Le ST coûte moins 
cher que le C 128, et il arrive, pour les ventes 
à la deuxième place, derrière le C 64. 
- L'Amiga 500 ne bouleverse pas le 
tableau? 
- JI est à 1 300 marks, d'ici quelques mois 
il pourrait encore baisser, passer sous 1 000 

t 
L'inform atique doit beaucoup à Hanovre, 

m ais personne ne le remarque. Car Leibniz, 
dont la maison a ét é pieusem ent rec onstruite 

a1>rù la dernière g uerre m ondiale, fut le prem ier 
à émettre l'idée d'une machine à trait er des 

Idées logiques I 

marks. A ce prix-là il risque de revenir« LA » 
machine de Noël 1987 ! Fin 1987 il pourrait 
y avoir, quatre à cinq cent mille ST. Ils sont 
si bien partis que nous avons transformé le titre 
en journal régulier depuis le début 1987. 
Quant à « Amiga Magazine» c'est un pari. 
vingt mille machines donc quatre ou cinq mille 
acheteurs, cela ne justifie pas un titre. Mais 
nous voulons être les premiers à occuper le 
terrain , ne pas deuoir comme pour le lance 
ment de « 64'er » nous battre contre plusieurs 
concurrents déjà installés. Donc il y aura des 
numéros spéciaux cette année et, si la machine 
se vend bien, une publication régulière dès le 
début de 1988. 

- Qui sont vos lecteurs ? 
Albert Absmeier d'un geste de la main dési· 
gne les hordes juvéniles qui assaillent les 
machines du stand. 
- De quatorze à dix-huit ans. Soixante des 
lecteurs ont moins de dix-huit ans etsoixante­
quinze pour cent moins de vingt-quatre ans. 
Deux pour cent de filles . C'est le noyau dur 
des un et demi à deux millions de personnes 
qui jouent de temps en temps en RFA. 

- Quels types de jeux marchent le 
mieux ? 
- Les jeux d'action, puis les simulations spor· 
tives, celles de voitures ou d 'auion. Les jeux 
inspirés de films marchent bien. Night Rider 
d'Ocean, à notre avis le plus mauuais jeu de 
l'année, a bien marché à cause du film du 
même non! 
De bons jeux d 'aventures n'arriuent pas à 
passer la barrière de la langue anglaise : 
Hitchhicker's guide to the Galaxy ou Planet 
Fall se sont vendus chacun à peine à mille 
exemplaires . .. 

- Vous censurez les petites annonces 
de pirates? 
- Les annonces sont lues par quelqu'un avant 
parution. A riolasoft dépouillait les annonces 
pour débusquer les pirates. lls peuvent être tra· 
duits en justice car depuis une loi de 1986 /e 
copyright s'applique aux programmes. Donc 
on ne laisse pas passer d'annonces qui pro· 
uiennent à l'évidence de pirates. 

- Les jeux sont protégés ? 
- Tous. Mais pas les programmes profession· 
nets. Ainsi Markt & Technik ne protège pas 
ses logiciels. 

- Comment Boris Schneider est-il venu 
au groupe? 
- Je leur ai proposé des programmes, et 
comme j'habite près du siège de Markt & 
Technik, c'est à eux à qui je suis allé faire une 
démonstration . 
Le recrutement se fait toujours comme ça : le 
groupe est dirigé par des gens d 'expérience, 
mais les journalistes ont l'âge et les préoccu· 
potions des lecteurs. J'ai vingt et un ans. Le 
recrutement se fait parmi les pigistes sortant 
de l'école. Après le dernier élargissement des 
équipes rédactionnel/es on manquait de 
collaborateurs. I 1 
Maintenant je participe à plusieurs des rédac· 
tions du groupe , sans compter les émissions 
de télé ... 

Propos recueillis par Denis Scherer 
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OAtlES 
REVERSI (oth•llo) 
BACKCAHHOH 
ROULETTE 
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UTOPIA 
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BURCE·R TIHE 
PACHAN 
FROC BOC 
DOllKEY KONG 
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SPACE ARHAOA 
SPA CE llAWK 
STAR STRlKE 
ASTROStlASH 
VECTROll 
SPA CE 81\TTLE 
HISSlON X 
OEFEN'UER 
NOVA 81.AST 
SUB llUNT 
SEA BATTLE 
DEHOtl l\TTl\CK 
llOVt: R FORCE ( NOU VE Au) 
BlOCKAOE RUNllt:R 
ZAX XO N 

149 r 
14 9 F 
149 r 
14 9 
14 9 
14 9 
149 
14 9 
149 F 
149 f 

199 
249 F 
199 r 
199 f 
199 F 
149 r 
14 9 r 

149 f 
149 f 
149 f 
199 r 
149 r 
14 9 r 
14 9 r 
199 F 
149 f 
149 f 
14 9 
14 9 
14 9 
149 
199 f 
199 r 
1 99 r 
199 r 
199 r 
149 r 
149 r 
199 r 
249 r 

14 9 F 
14 9 
l 4 9 
11. 9 r 
14 9 r 
149 
199 
199 
199 F 
14 9 r 
14 9 f 
199 F 
249 f 
199 
199 

rouR l»TELLIVOlCE 
91 BOtlB SQUAO 1 99 
98 SPACE SPARTANS 199 

)IPD.RTRTEU R 

INtELliViSiON® 

71,RUEDUCHERC11EMID175006PARIS 
lE:L: ( 1)45 4914 50 

JOI ROCK Il' ROPE 149 
)02 FRONT LlllE 149 
30) SOLA R fUX 149 f 
)04 WlZARO OF llAR 149 
3Q5 CORF 149 
306 SCllTROUHPF 149 f 
)01 CAlllllVAL 149 F 
308 DOllKE1 KONG 149 F 
)09 VEllIURE 149 F 
) 10 q• BERT 149 f 
321 llAllLORDS (paddlee) 149 F 
322 JOUST 149 F 
325 ORELIX 149 
327 OUTLAll 149 
328 VARS REVENCE 149 r 
329 BERZERK 149 r 
)32 PICS IN SPACE 149 
333 KAllCAROO 149 
334 BOEI HC 149 
J)6 llUHAN CAllOllBALL 149 
).JI KAB.OOH (paddlee) 149 
338 CODE BREACKER + CLAVIER 199 
)51 DEFENOER 149 f 
353 CROSS FOHCE 149 r 
354 11.E. R.O. 199 f 
)55 PITFALL 11 199 f 
360 SNOOrY 199 F 
361 STl\RGATE 199 F 
362 Cl\LAXIAN 199 F 
)6) CllOST HANOR + SPIKES 249 F 

( 2 •••••tt•• en 1 ) 
364 PAC HAN 199 F 
365 HISS PACHAN 199 F 
366 ROBIN DES BOIS + LANCELOT 

( 2 caaaettee en 1 ) 249 
361 SHET SHOT (BALI. TRAP) 149 
368 RACQUETBALL (SQUASH) 149 
369 PELE SOCCER (FOOT) 149 F 
370 SPl\CE CAVERll 149 f 
371 POOYAH 149 f 

., 

A 
B 
c 

CONSOLE OE JEU 
HOOULE OE PILOTAGE 
ROLLER CONTROLER 
ROLLER CONTROLER 
(avec Stither + Turbo) 

190 
690 
no r 
490 f 

POIGNEES O'OlllCINE (2) 290 f 
r ADAPTATEUR HULTI KI 350 f 
C .TRANSFO. O'ALIH. 190 r 
ZOO SCllTROUPFS 149 r 
201 Ll\OHUC 199 f 
202 CAKNlVAL 149 
204 CORF 199 
205 HR. OO 199 
206 BLACK JACK POKER 149 
207 LOOPING 199 
208 SPACE PANIC 149 
209 SPACE FURY 149 
210 PtP PER Il 149 
211 HOUSE TRAP 199 f 
213 Q • BERT 149 r 
2 1 4 FROGCE R 14 9 F 
Z 1 5 OHE GA R /\CE I 9 9 F 
216 VICTORI (roll•r) 149 r 
217 ROl.LOVERTURE 149 r 
218 TRESllOLO (Spaee invader)l49 f 
219 SHURF 149 f 
220 OOHKEI KONG JR. 199 f 
221 COSHIC AVENCER 249 F 
223 FOOTBALL AHERlCAiH (S.C)l99 
2 24 CUST BUSTER 199 
226 OlhL'S WELL 199 F 
227 OtSTUCTOR (Turbo) 199 
229 QUEST FOR QUINTANA ROO 199 
230 JUHPHAH JR . 249 
232 FKONT LINE ( S .C.) 249 
234 HOUNTAIH KINC 249 
236 C~BBACE PATCJI KlDS 249 F 
239 DUKES or HAZARD 249 f 

(Turbo ou Roller) 
240 TARZA N 249 F 
241 2010 249 
242 JAHES BONO 007 249 
z43 11.E.R . o. 299 r 
244 PITFALL ll 299 f 
24$ RI VER RAID 299 r 
247 THIE PllOT 349 
248 PITFALL 299 
249 KEYStOHE KAPER 349 F 
250 srv 11u11TER )49 r 
251 TAPPER )49 F 
252 HOHTEZUHA' S R"EVENCE )49 f 
253 CROC'S REVENCE )49 F 
254 DAH BUSTE~ 349 r 

{Si~ulat~ur d e vol) 
255 !LI.USIONS )49 F 
256 NOVA BLASî 299 F 
2'51 SQUISll' EH )49 F 
258 AljUA ATTACK (Inédit) J49 f 
259 BUHP N' JUHP 349 F 
260 ROCK H,' ROPE )49 F 

JEUX EDUCATIFS 
261 TELi.Y TURTLE ( LOCO 149 f 
262 LEARHING Wl1:11 LEEPER 149 f 

( pour' ) li 6 • n • ) 
(tutres titre• diapo. par tel.) 
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- __ - - - - - - -BON DE COMMll.NDE - - - - - - - - - -
à 1eloor11rr Of"~• l'ovc>lr rernpll à : 

2010 ELECTflONICS • 71, llUE DU CHEflCHE-MIDI • 75006 PAIUS 
NOM ................. : .... . . ..... .............. ...... . 
PllENOM ..... . ............... ................ ....... . . 
ADHESSE ...... ........ ............... ...... ... . ..... .. 

Indiquez le n' de voire choix cl·dessous oirrsl que les p.U 
correspondonls: ' 
N' .................. .. ... F N' ......... .. . .. . ........ F 
N' ..... ... .. .. .. ......... F N' ....................... F 
N· .. , . . .. , .. , ......... , .. F N' ... _ ..... . . ... ..... .. .. F 
N" ....................... F Frois de porl . .. ...... 20F 
N' . ...... ................ F machine + 50 F 

1 
1 
1 
1 
1 

CODE POSTAL .... .................................. . 
VILLE ..... . , .. . .. -. -...................... ·• · ·· ....... . 

1 N .................... .... . F TOTAL ... ... . . . ........ F TYPE DE CONSOLE ............. .................... . 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

L. - - - C!:i.o~ r~n ..!!g.!!n!!!'l.,E.•r~h~"!.P .2.,u .!!!a~•!.,9 ,!J'~r!.d!._22.!,0 _ELE.C!:.!}O_!!ISJ. - - - _J 



464 Monochrome 
464 Couleur 
6128 Monochrome 
6128 Couleur 
PCW8256 
PCW8512 

1.990 F TTC 
2.990 F TTC 
2.990 F TIC 
3.990 F ne 
4.740 FnC 
5.926 F ne 

464 - 6128 : livrés avec 4 jeux (K7 ou Disk) + Manette 
PCW 8256 - 8512 : livrés avec un jeu de housse 

MSX Il Philips 8235 : 
8235 + Moniteur Monochrome : 
8235 + Moniteur Couleur 
MSX Il Sony HBF 700 F 

Promotion : Livré avec jeu gratuit 
"Les Passagers du vent" 

Prix indicatifs au 1.04.87 pouvant être soumis à de fortes 
variations. Nous consulter avant de passer commande. 
(1) Crédit CREG -
ôifres valables dans la limite des stocks disponibles. 
Offre limitée : ATARI 130XÈ+lecteur 1050+10jeux : 1990F 

promo 
limitée 
ATARI 
520 ST 
un mono 
SM 125 

3990 F 

nous 
consulter 
promos 

spéciales 

nouvelle gamme 
AMIGA 500 

AMIGA 2000 
reprise de votre 
Commodore64 
nous consulter 

·l'espace 1 

L'extraordinaire technologie du 16132 bits à la portée de 
toutes les bourses. Livré avec GEM intégré, une souris et 
5 lo9Iciels : Fichiers, Traitement de texte, Néochrome, 
Basic, Logo. L'.ivré avec 10 jeux et une manette. 

Promotion sur la gamme 520 STF 

Livré avec clavier, unité centrale, extension 256 Ko 
+ moniteur couleur. 
Notices en français. 

Offres promotionnelle~ 
• 64 + 1541 + GEOS 
• C 128 0 + Jane 
• AMIGA De luxe aint 

2.990 F TTC 
4.490 F TTC 
8.9.SOF TTC 

Livré avec 6 logiciels de jeu + 1 manette gratuite 

Promotion exceptionnelle 1.590 F TTC 

LI 
Tt 
Îl 
Îl 
Tt 
a 

Ex 
Pr 

0 

1 ·-81 
Ne 
Pr1 

Ad 
Co 

Té 
0 

Joi 

0 



tlus micro de Paris ' •••• Utllltaires : 
Evolution 990 F TIC Périphériques : 

Bibliographie : 
Configurations spéciales : 

Imprimante DMP 3000 2.290 F TTC 
imprimante CITIZEN 

Word Junior 1.150 F TIC 
Multiplan Junior 690 F TIC Trucs et Astuces 179 F TTC 

• Universités 
• PME/PMI 

MSP 15 (132 colonnes)J.990 F TTC 
Imprimante DMP 4000 

Comptiibilité Alienor li 1.950 F TTC 
Comptabilité Saari 1.990 F TTC 

(Micro Application) 
Livre du GW Basic 149 F TTC • Professions libérales 
(Micro Applieation) 

(132colonnes) 3.990 F TTC 
Disque Dur 20 

D Base li PC 1.150 F TIC 
Framework +Premier 1.150 F TIC 
Reflex + Work Shop 1.490 F TIC 

Manuel des références 249 F TTC 
Techniques 

Ensembles matériel 
Méga Tandon 

Carles Kortex 
Imprimante Laser 

4.990 F TTC 
1.450 F TTC 

26.200 F HT 
Yes Vou Can ! 1.150 F TIC Guide du ·Basic 2 (Sybex) 128 F TTC 

Guide de Dos T (Sybex) 128 F TTC 
+ logiciel + imprimante 

rngages : 
Jrl:IO Pascal 
Jrbo Prolog 
Jrbo Tutor 
)OI Box 
uick Basic 

Quick Mailing 790 F TTC 

La révolution des compatibles ! 

Jeux : 
Echec 3D 199 F ne 
Flight Simulator 590 F TTC 
lnfiltrator 260 F TIC 
Les Passa!ilers du Vent 299 F TIC 
Silent Service 249 F TTC 
Winter Games 229 F TIC 

Livré avec moniteur monochrome, lecteur de disquettes 360 Ko, 
souris, MS DOS, DOS Plus, GEM DESK TOP 

et PAINT, BASIC 2. 
PC 1512 SD Monochrome : 4.997 F HT (5.926,44 F TIC) 
PC 1512 SD Couleur : 6.890 F HT (8. 171 ,54 F TIC) 
PC 1512 DO Monochrome : 6.290 F HT (7.460,00 F TIC) 
PC 1512 DO Couleur : 8.190 F HT (9.713,34 F TTC) 
PC 1512 HD 20 Mo Monochrome : 9.990 F HT (11.848, 14 F TIC) 
PC 1512 20 Mo Couleur : 11.890 F HT (14.011 ,34 F TTC 

ptionnel ! Malette PRACTI 990 F TTC 
>motion spéciale: PC 1512 + Malette PRACTI nous cons 

Offre Bureautique : 9.990 F TIC 
- 1040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 
- 4 logiciels de bureautique 

Offr:.e Professionnelle : 
10.531 F HT (12490 TTC) 
- 1040 STF + Moniteur 
Monochrome HR SM 125 
- Disque Dur 20 Mega 
- 1 imprimante CITIZEN 120D 

ffre Scientifique et Technique : 
9.990 F TTC 

1040 STF + Moniteur 
fonochrome HR SM 125 

Manuel "Au cœur de l'Atarl ST" 
Manuel BASIC MEMSOFT 
Logiciel GFA BASIC 
Logiciel EMULCOM 
Abonnement gratuit serveur 

Calvacom" 
Outils bureautique 

Offre Atarl Enseignement : 
520 STF : 9.990 F TTC 
- 2 Atari 520 STF 
- 2 Moniteurs Monochrome 
HR SM 125 
- 1 Imprimante SMM 804 
1040 STF : 19.990 F TTC 
- 3 Atari 1040 STF 
- 3 Moniteurs Monochrome 
HR SM 125 
- 1 imprimante SMM 804 

La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 
·des cadres, professions libérales. 

Déjà de nombreuses applications dans divers 
domaines professionnels (Architecture, médecine ... ). 

Du kindi au samedî de 9 h 30 à 19 h 'i'!~G~~!·!~I_- ~~f~:::c~o ~4:.P.:'~s 50, rue de Alchelieu 75001 Paris· Tét.: (1) 42.96.93.95 · Mèt.: Palais-Royal 
251, boulevard Raspa~ 75014 Paris · Tél.: (t) 43.21.54.45 · Mél : Raspail 

ON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP. Département VPC, BP 105 
75749 Paris Cedex 15 

~nom - --- - - ---------
resse --- - - ----------
1de Postal ____ Ville -------

léphone ------------- -
Je désire recevoir une documentation sur : __ _ 

ndre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envol. 

Je possède un micro ordinateur : 

O Je choisis la formule de règlement : 
o Au comptant o A crédit" 

D Je vous joins mon règlement par : 
D Chèque bancaire o CCP 
D Contre remboursement (100 Fen sus). 
• (Joindre : photocopie carte d'identité, RIB. 
dernière fiche de paie. quinance EDF.) 

-------------~-0 Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 
- Montant achat ...... ......... .. ... ...... - Apport comptant 
- Nombre de mensualités ............ . ................................ . 
1°1 versement à 90 jours 0 OUI 0 NON 
O Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION PRIX TTC 

Montant total TTC 



LE ST EN STAGE 
OJe vous soyez néophyte. ges llonnalr e ou 
tout simplement lnt~sé par les 

capacités r.!u ST. ces stages sont pour 
vous Le magasin lnfomanie à Paris 
organtse en ma1 des s~ances 

d apprentfssa9e axees autour de qualre 
thèmes· l'lri'tlallon 3U 1040 qui reprend le 

~ A BA de la machine et ses applications. 
1:3 fJ~SU 1) n aver: les programmes VIP. MC 

Ba<::ie et la Complabtllte. l a programmation 
i'r E\astc 5ur GFA Basic. et en C sur 
r·1egamaxC et enfin la musique et les 
!y~pl"!lsrnes autour de Pro 24, de 
l 'echantîllonneur Adap d'Hybrld Arts. de 
Degas Eli te et d'Aegls Anlmator Ces 
sLtges ment':s par des professionnels se 

composer•t t1e delJ)( séances de trois 
heures le Slllr et le samedi toute ta 
journée et coûtent de 500 â 900 francs . 
Ils sont gratuits pour ceux qui acl\éteront 
la connguratlon utn1sée Alors si vous 
h~sl tez encore sur r act1al d'un A tari ST. 

ces stages achéveront de vous convaincre. 
Celte !nillatlve vient aprés une série de 
Journées consacrées aux graphismes et è 
la mu5lQU€ en attendant les week ends 
dédiés au OesUop publlshlng è la rentrée. 
:nfornanîe. 3 rue Perault 75001 Par1s. Hl 
( 1) 40 20 0 1 20. 

~~ tl.\1f~!Jl0 CILllDll3 
les club5 amüureU',< de l'Atarl ST 
fleurissent avec les beaux Jours "Station 
1r1for rnat1qut> Plus" vrut "r epo.ndre aux 
mlllters de Questions qu1 s'abattent d'un 
coup sur les heureul< détenteurs de l'Atar l 
S f "St3t10n Informatique Plus" sera 

ouverte Jour et nuit. .. au 57 rue d'Orsel 
750 lô Paris Contactez Thierry Foulkes 
( 1 ) •12 55 1'I 26 

AMIGA FOLIES 
Les ma~stns Run lnformat1ciue ont mis en 
place de.puis plusieurs mols un club Amlga 
qui prodigue moult conseils. Informations 
et promotions moyennant une coti sation 

annuelle de 600 francs . Magnanimes. Ils 
offrent une adMs1on gratuite avec toul 
achat d·Amlga 1000 ( 8950 francs) 

TAM-TAM SOFT 
avec sa "boîte·à outils· et son programme 

qui g~re les couleurs: Mals Run n'oublie 
pas _pour autant les huit bits cMrls avec, 
sur Commodore 64. un nouveau jeu de 
boules, Ballbreaker. el Deepers Dungeon. 

une extension de Gal!fltlel, et sur Amstrad 
le jeu d'arcade Nemesls. Run Informatique. 
62 rue Gérard 750 13 Paris Hl (Il 45 81 
5 l 44 et 7 rue de Î'égltse 92220 Neuilly 
sur Seine . Tél( 1146 40 73 26. 

,!!!!!!!!!!!~ lro (0)00 IE\Y ~ (U)OOIE\Y !!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

Chlp, la société d'édition de Demain 

Holocauste et d'Ethnos lance une opkatlon 
de séduclton en direction des 
auteurs/programmeurs . 90~ du bénénce 
réalisé Iront directement dans leur poche. 

ConcrHemenl sur l.Kl jeu vendu 140 francs 
en cassette. l'auteur recevra 32, 50 
francs H T de royalties . Contact: Chlp, 9 
passage de la Main d'or 750·1 I Parts . Tél 
( 1) 43 47 26 03. 

~'IJ't\\<llEI IEOOa:tmœlE ••• 
Le Centre d'étude el de recherche 
audiovisuel (CERA) Of"'98'1lse une Initiation 
à rtnrormallque en deux temps: du 4 au 8 
mal le débutant apprend le fonctionnement , 
d'lXl ordinateur. de son sysléme 
d'exploitation et des principales 
appl1cattons . El du 11 au 15 mai. 
lln1tlallon plus poussée ~Hre au coeur 

du DOS, des ports paralléles et séries. des 
llasons entres ordinateurs et M1nftel et du 
Basle D1sque . Ces stages de c1nQ jours ont 
lieu dans l'Aude à Castelnaudary. Stage 
niveau 1: 1450 francs et niveau 2: 1950 
francs. Contact: 68 94 21 89. 
l'lnsti lu lion d'initiation à l'informatique 

Individuelle. 41N. attaque pendant vingt 
heures la programmation en langage 
machine du Z8D orienté sur l es MSXl et 2. 
Le stage a lieu du mardi 19 au vendredi 22 

mal . . de 13 à 18 h~ures . CoOt : 1500 
francs . 41N-AMI. 56 avenue Armand 

~l llebaud 92160 Antony. 

TELEBOUTIQUE 
Electron se lance dans la communication. 

· Slr le serveur RIO (3615). vous powez 

Parmi les nm.rve-autés du mols sur Amtga .. désormais commander volre matériel. 
nolons une version (qui marche en consulter les nouveautés du mols ou les 
F rar.ce111 ) de SDI el Sllent service. la petites annonces A ~n1r pour avril . un 
s1rnulat1on de sous-fTlarln. Dans l'univers 
:H , outrP les jeuw Tralll:llazer et Ninja 
r11ss1on_ le digitaliseur Realtlzer est 

dt-sorm'11 r, disponible pour 1730 francs 

74 

service "Lruc el astuce" pour les sorts et. 

sans doute. le lancement de jeux 
lnteracllfs sur le thème de ravenlure 
(rôle) ou de l'action. pllo~ de Fllght 

S1mulat.or Il par e>1emple. Coté hard. orr 
attend avec Impatience le joysttck 
analogique QUI permettra de contrôler 
entl~rement ce m~me simulateur de vol 
sur ST el Amlga . Nouveauté encore. l e 
·moniteur vttrlne· qui vous procure . de 

relCtérteur du magasin, l'actualité de ce 
dernier' A noter enrln ou"Electron possède 
désormais une Intéressante ludothèque sur 
PC/compatibles Electron. t 17 avenue de 

Villiers 75017 Parts . Tél 47 66 l J 77 . 

NOUVELLE BOUTIQUE ST 
Espace Micro ouvre le 2 mal un deuxième 
magasin, exclusivement consacré à !'A.tari 
ST. au 243 Boulevard Voltaire 75011 
Paris . El organise. le vendredi 15 mal une 

journée consacrée aux graphismes 
assistés par digitaliseurs . Avec des 
dtgttal1seurs ma~lels et logiciels et avec 
des dessinateurs. 32 rue de Maubeuge 
75009 Paris . Tél C 1) 42 85 25 20 . 

• 11. 0 1E1LŒWIE ~0

&\\1F.1Fœtl.\oo(CIHJD 1f~ 
lnfogrames arrMe l'édµcatlf pas assez 
rent able. l 'anci'étine·' équipe persiste el 

crée Carraz Editions. Souhaitons leur 
bonne chance. Carraz Editions. 20 bis rue 
Godeffroy 69006 Lyon Tél: 78 94 10 31 . 

~itl.\11.(Q)(l)MIE#~OO(C(D)Mœ~ 
A la clef du concours 8orland: un voyage 
pour deuK en Californie. un week end à 
Munich en Porsche, un Goupil portable el 
dix mille lols divers. Les bulletins de 
participation. joints aux calalogues. 
peuvent être obtenus sur simple demande 
à Borland International. 65 rue de la 
Garenne 9231Q Sévres. Tél.;45 07 15 t 1. 

MOISSON DE PERIPHERIQUES 
Vldeoshop a reçu · un arrivage de 
périphériques dlyers. et v.arlés. FIL QUI 
mulllplle les pacl:.ages en toul genre sort 
ce rnols-d la malette télématique pour 
créer votre micro serveur sur Thomson 
(695 francs). Amstrad accuellle un 
nouveau dlgltal1seur dans ses r angs Le 
Dlgttecnllc coOte 1490 francs. Enfin sur 
Amlga. le Llquld Llght sort en diapositive. 
ou sur papier. la page-écran pour la 
modique somme de 9900 francs . Cette 
petite merveille a été annoncée Il y a plus 
d'un an par Commodore On n'arrMe plus 

le progrés. Vidéoshop. 50 rue de Richelieu 
75001 . lél (1) 42 96 93 95 el 251 8d 
Raspail 75014 ·Paris . Tél ( 1)·43 21 54 45. 
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KEX0 COIFIDEITIEL AUX LECTEURS DE TILI 

D e s produit~ sans concurre nce ? 
.POWER C ARTRIDGE . ..... .. .. . . . .. . ... . . ... ... . . . , 475F , 
POWER MVLTIFACE 2 pour C .PC ................ . ......... . 

Util i taire polyva l ent , ma intenant avec s es 10 pages d ' instructions détaillées . 
Apr ès trois mois, vous êtes dé j a plusieurs millier s à compr endre ce qu ' un 
j ournaliste indépendant, de MICROIŒT en Angleterre , a constaté: " MULTIFACE 2 
est le pl us conviv ial, l e plus rapide. le plus compact des systèmes de 
s auvegarde sur le marché." C'est vrai, malgr é l es affi rmat i ons dou t euses de 
cer tai ns conc urrents . De plus "MULTIFACE 2 a le taux de réussi te le plus élevé 
et le toolkit l e plus complet " . L' indispensable inter face polyvalent . Par 
rapport à une disquette, KF2 ne prend aucune place en RAM e t est toujours prête 
s a ns avoir besoin de la charger. POWER MULTIFACE 2 contient un MONITEUR de 
puissance étonnante . Par ut ilisation de fenêtres et de Du mpage de mémo i re, vous 
pouvez sauter à n' importe quelle adresse puis visualiser et modi f ie r les 
r ègi s tre:5, mê me pendant le déroulement du programme. Selon MICRONET: 

Temps réel de sauvegarde Cinclu les manipulations nécessaires pour tous les 
produits sauf PO'w'ER XUL TI FACE 2): -' 
KULT IFACE 2 = ;J2,Ji sécandes 

7 minutes 
logictel Y 
logiciel z 

2 mi nu tes 
plus de 18 minutes 

Taille des fic hiers de sauvegarde - Temps},· r '"" ;,01gement de Sauvega rde: 
.MULTIFACE 2 = 49K -- 19, 7 sécQD.des logiciel Y -o 68K -- 21, 7 sécondes 

logiciel X :o 53K -- 36 , 6 séc andes logiciel Z = 8 9K -- 40, 7 s écondes 

PRI X PUBLIC: L'int erf ace PO'tlER XULTIFACE 2 = 575F + 20F de por t 

.PQ WER JOYCON AM$TRAD C .PC .... . . . ...... . ..... . ..... . .. .. . 

L' adaptateur de poignée double fonction: 
1.> Dedoubleur de poignées de jeux. 
Enfin vous pourriez j ouer avec deux Joysticks à a rmes égales. 
2) Standard Atari - Enf in vous auriez un plus grand choix de joys ticks 
uti lisables s ur votre Amstr ad CPC. 
PRIX PUBLIC: Le dédoubleur de poi gnée POWER JOYCOB = 75F + 20F de port 

QUICKSHOT II P:Ly s ..... . ... . .................................. . 

La poignée a mi c ros wi tch la moins c hére du marché? 
Prenez le mécanisme interne de l a QUICKSHOT Turbo e t montez le dans la 
carrosserie de l a poignée la plus vendue dans le monde, le QU ICKSHOT 1. 
Vous obt iendrez la QUICKSHOT II Plus. 

Une QUICKSHOT Il Pl us= 99F + 20F de port 
Une QUICKSHOT II Plus + POWER JOYCOI CPC =169F + 20F de port 

Deux QU ICKSHOT Il Plus =189F + 20F de port 
Deux QS I I Plus + POWER JOYCOI CPC =259F + 20F de port 

Deux QS II Plus + Deux POWER JOYCON CPC =320F + 20F de port 

PO'w'ER HUSH80 Imprimante CBM 8ôcps = 1095F + 50F de port (avec 3 r ou l .gratuits ) 
OKI MATE 20 pour t outes machines, dans la limite de nos stocks, à des pr ix 
cassés. Consultez nous. . , 

POWER PRODUCTS FRAICE, Cour de la Gare 60200 COXPIEG.IE îél : 44 83 48 48 
Carte Bleue acceptée. 
Ainsi disponible chez nos revendeurs. 

MI S E EN GARDE.: 
Compa rison de prix d'une société française avec une société étrangère: 
Sté française : Pr ix + port, payé à l a comma nde, est net TVA comprise. 
Sté Etrangère: Prix+ port est hors TVA (indiqué dans l a publicite ou non). 
Vous aurez à paye r au facteur 18F de douanes+ 18 1 6% de l a valeur <TVA). 
Les frais éventuels d'un mandat/cheque int ernational ne s ont pas négligeabl es, 
et éventue l s problèmes du SAV. 
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Vampir Action 

Pour TO 7 /70 <sans Baste 
128), TO 8, TO 9 et TO 9+ 
Sa1s1ssez le premier Hsttng, 
sauvegardez-le sous "Ctea" et tapai 
"RUN". Cect créera un fichier b1na1r& 
nommé "Vampfr". Ensutte' lapez le 
~nd lisUng et sauvegardez- le sous 
"Jeu". Si vous possédez un lecteur de 
cassettes, enregtstrez "Vamptr" après 
"Jeu" (si vous possédez un lecteur de 
disquettes, vemei è œ que le second 
prcx;ramme et le f 1ch1er soient sur la 
même disquette). Une fois ceci mené è 
bien, lancez "Jeu" et c'est tout... 

10 "*************'****************** 
20 '* * 
30 '* VAMPIR ACTION * 
40 '*Ccreation du fichier binaire>* 
.so • * * 
60 '* Realise par C.CDVASNARD :t. 
70 '* * 
80 • ******************************:*' 90 CLEAR300,&HC27F,O:AD=&HC290 
100 AOF=&HOFFF : EX=&HC414:NL=260 
110 CLS: SCREEN2,0,0: LOCATE28,23,0 
120 PRINT 0 PATIENCE ... " 
130 IFAD=AOF THEN200ELSEREADA$:T=O 
140 FORA=OTOLENCA$)-2STEP2 
150 V•VALC"&H"+MI0$(A$,A+1,2)) 
160 T=T+V:POKEAD,V :AD=AD+l:NEXT 
17•) NL=NL+lO:REAOB: IFB=T THEN130 
180 COLORl:PRINT"ERREIJR DATA " ; 
190 PRINT 0 LIGNE" ; NL :ENO 
200 CLS: ATTRBO,l : LOCATE0,4 
210 PRINT" METTRE VOTRE SVPPORT ET 
220 PRINT"EN POSITION O'ENREGIST 
230 PRINT"PUIS APPVYER SUR ENTREE 
240 A$=INPVT$ ( 1) 
250 SAVEM"VAMPIR",&HC280,AD,EX 
260 COLDR3: PRINT:PRINT"C'EST FINI 
270 OATA"347F4FBDE827C1012706C10627 
1336FFBEC2Fl:3C39C027F630é9", 3005 
280 OATA"FEC07AC2F32016BEC2F1SC5680 
27E5308901407CC2F3200S347F",3333 
290 OAl"A''BEC2F·1CEC2F486E7C38A0187E7 
C38FC2F1BOC2DBCEC384B6E7C3",4994 
300 DATA"84FEB7E7C3BEC2F1BDC2D83SFF 
SFSC308825A6COA780A6COA780",4244 
310 DATA"A6COA7SOC13026EC3946400700 
09000000000000000000000000",1366 
320 DATA"OOOOO<J00000000000000000070 
0001C0000380000380000BA000",736 
330 DATA"07C00005COOOÔFE00003000005 
A8800350400700200F80100F80",1635 
340 DATA"081F8004FF8003FF80030FOOOO 
8F00004F00003FEI0001F80007F",1657 
3.SO DATA"OOOOF 4•)001E20001 Cl COOOE1F8 
0060FE003CIFC01 :::OF800F07000", 2629 
360 DATA"00600000000000000000000000 
00000000000000000000000000",96 
370 OATA"64646464646464646464646464 
64646464646464646464646464",2600 
380 OATA"44644444644444644444644444 
644444646C5C646CSC646C.SC64",2248 
390 DATA"6C5C4C6C5COCOC640COCOCOCOC 
ocococococococ5cococ6coc64",1095 
400 DATAn640C64640C6464QCOC640COC64 
OC64640C640COC640COCOC640C",1368 

76 

410 OATA"lC640C1C64041C04041C6404 1C 
64641C64646464646464646464",1696 
420 OATA"64646464646464646464646464 
64347FCEC4A2B6E7C38A0187E7 ",3304 
430 DATA"C38E4000BDC437B6E7C384FEB7 
E7C38E4000BDC43735FF4F87C4",3856 
440 DATA"69A6COE6C081FF2710B1C46927 
EF7CC469E7808C5F4026F139A6",3665 
450 DATA"COF1C46927087CC469A7808C5F 
4026EF39335F20CEOOBEC49610",. 3073 
460 DATA"BEC498CEC49A3476A6C0810227 
188101260E.AE62312120F08 l 00" , 27 45 
4'70' DATA"2706B76041BDE833300120E235 
F60001000120200183940220E2",2057 
480 DATA"F300FF107E007EOOFF007E007E 
07FFEOFF07FFE0030001FF0200",2761 
490 DATA"FFOCFFFE7FFFFEFF01'FF80FFOO 
FF0600FF10C300C30381COC300",3747 
500 DATA" C:31 C0039819C00380200FF0003 
s1coo:::soo:3coooo3e1e700E103", 2036 
510 OATA"8101800400FF11019981998E3C 
71998199F1FF8F3CF1FF8E0200",3059 
520 DATA"FF110E3C700E3FF99FFFF93C9C 
7E393CC13CS00400FF11013C81",2753 
530 DATA"3CBSFF103C813CC7FFE37EC7FF 
E20200FF1138FF1C18FFFC3FFF",3726 
540 DATA"FC7EB1FFSD7E&17E800400FF11 
017EC37EA7FFC57EC37EOFFFFB",3947 
550 OATA"7EOFFFFB0200FF1123FFC433FF 
FE7FFFFE7EE7FFE:77F317E8004",4088 
560 DATA"OOFF11017E427EEFE7F77E427E 
9FE7F97E9FE7F90200FF116FE7",3646 
570 DATA"F667FFFE7FFFFE7ECFFFF37F99 
7E:::oo400FF24017F66FECF81F3". 4217 
580 DATA"7F66FEBF81FD7EBF81FD80004F 
81F24FFFFC3FFFFC7EOFFFF97F", 4469' 
590 DATA"CD7E800400FF24013F24FCOF3C 
F87F24FEBFBOFC7EBFBOF€8000",3575 
600 OATA"OF3CFBDFFFF99FFFF97E9FFFFD 
7FE77E800400FF2401BFBOF09F",4417 
610 DATA"24F97FBOFE8F24FE7EBF24FE80 
009F24F99FF003C07E037EBFE7",3786 
620 OATA"FC7FF37EBQOSOOFF239F99F98F 
BDFD7F99FEBF24FE7EBF24FE80", 411S 
630 DATA"018FBDFOBFC7FE7F7EFF7E3F81 
FE7FF97E80.0SOOFF23DFOBF83P , 4039 
640 DATA"81FC7FC3FEBFBOFC7EBFBOFC80 
013F81FC3F9C00017E617E7F3C",3708 
650 DATA"FE7FFC7E800500FF204FC3F37F 
E7FE7FFFFEBF81FD7EBF81FD80",4344 
660 DATA"017FE7FE7FB000017EB17E7F66 
FE7F02FE01800SOOFF189FE7F7",3169 
670 DATA"7FFFFE7FFFFEBFE7fT97EBFE7F9 
00017FFFFE7F2000017E81027E",3920 
680 DATA" FF06427E7FFFFE800200FF1EOC 
300027FFES7FFFFE7EFF7E8FFF",3676 
690 OATA"FB7EBFFFFB00017FFFFE7F6000 
017E81027EFF26C37E7FFFFE80",3696 
700 OATA"OC3016680037FFE07FFFFE7EFF 
7EBFFFE37EBFFFE200017FFFFE",3984 
710 OATA"7F6000017E81027EFF11C37E7F 
FFFE80166BA3CS0013FFC97FC3",3247 
720 OATA"FE037EFF12BFFF8F7EBFFFE600 
1)l 7FC3FE7F2000C)17E81027EFF", 3~22 
730 DATA"11427E7FFFFE80A3C543C20018 
FFD97F99FE037EFF16BFE0397E",3631 
740 OATA"BFFFF600017F99FE7F8000017E 
817E7F66FE027FFF2CFES043C2",3466 
750 OATA"01800009FF917FBOFE7E3C7EBF 
CFE 17EBFC7F200017FBOFE3F9C'', 3591 
760 OATA"00017EB17E7F3CFE7E3FFj::8001 
€00300FF2300FFB17F24FE7E81",29t33 
''170 DATA" 7EBF9SO 17EBF93FBOOO 17F24FE 
BFC7FE017E817E7F91FE7E9FFE",3678 
780 OATA"800500FF2304FF217F66FE7EFF 
7EBFB0017EBFBBF900017F66FE",3319 
790 DATA"9FF003017E817E3FFFFC7ECFFE 
800500FFOS06FF617E42027EFF",3267 
800 DATA"1C817EBFA0017EBFA9FD80017E 
42vEOFFFF9817E817EBFFFF07E",3883 
810 DATA"E7FESOOSOOFF0502FF417EC302 
7EFF1C817EBFA0017EBFAOFC80",3409 

à20 OATA"017EC37ECFFFFC817E817E9FFF 
F97EB3FE800500FF05027E417E",3606 
830 ORTA"81027EFF1C817EBFA0017EBFA4 
FES0017E817EE7FFFE8 17E817E",3642 
840 OATA"CFFFF37E99FE800500FFOS037E 
C17E81027EFF1C817EBFA0017E",3352 
650 OATA"BFA6FE80017E817EB3FFFE817E 
817EE7FFE77E8CFE800SOOFF05",3949 
860 OATA"013C813C81023CFF1C813C9F20 
017E9F227C80013C813C98FFFC",2586 
870 OATA"817E817EB1fF807E867E800500 
FF0501998199810299FF1C8199",3147 
880 DATA"CE600i3CCE633980019981998E 
3FF9813C813C9C7E393C833C80",2839 
890 OATA"0600FF04C300C30002C3FF0900 
C360C00181EOC1830~00FF07C3",2736 
900 OATA"OOC3038003010381FF038700E 1 
038101800600FF047E007E0002",1860 
910 OATA"7EFF09007E3F8000FF3F80FE02 
OOFF 107E007EOOFFFEOOFFOOFF" , 295 ·1 
920 O~T~"01FF80FFOOFFFEOOFE0041000 1 
180C000108010C140001420400",1617 
930 OATA"012401100C000118050001020E 
OOFF07423C423C003C38023CFF",1060 
940 OATA"0500424C3C00023CFF.OESC3C1 8 
3C5C3COOA43C3A3CSC4C3COA00",1506 
950 DATA"0342FF18400042104240004232 
4'2004042624208426242000A42",1625 
960 OATA"46426232420A0001240242FFOD 
3C007E107E3C0042227E003C42",1473 
970 OATA"0240FF06087E407E00920242FF 
057E40227EOC0900FF13244246",1942 
980 DATA"02004012400200462240000242 
4042080340FF04009242460240",1198 
990 OATA"FF0322400C0900FF1F183C3A7C 
003COC3C7C003A223C007C3C40",1S85 
1000 OATA"3C1C3C403C00923C3A3C40223 
C10FE007600FF03980008070001",1424 
1010 OATA"080A0001081300010C1100FFO 
40C1800100EOOFF095C383C1812",915 
1020 OATA"183A423C0200FF08A438183CO 
0424C00023CFF084C1208183800",1426 
1030 OATA"3842023C0900FF0762044208 l 
0084602420200FF080A04084000",1352 
1040 DATA"4232000242013201100208FFO 
310000403420900FF1742384008",1090 
1050 OATA"7C0846427EOC009238083C004 
222004042227C020SFF06100038",1407 
10'60 OATA"427E400900FF0662444208100 
80246FFOB400C00924408020046",1498 
1070 OATA"22000242012201100208FF06 ! 
200442440420900FF06SC3A3C1C",118S 
1080 OATA"101C023 AFF083C1000923A1C7 
C003 A2200023C01220110021CFF",1293 
1090 DATA"040C003A18023C09000140050 
00102FE00700001081000013000",695 
1100 DATA"0001021200010C06000118090 
OFF08424C3C003A3C0042023CFF",1040 
1110 OATA"040038A418023C0200FF08423 
C423C00123C5C033C0100013809",1127 
1120 DATA"OOFF07423242004642000242F 
F074000040A08424002000342FF",1660 
1130 DATA"0540001042620242FF0340000 
ll0900FF0742227E00427E000242",1400 
1140 DATA"FF093C003892087E3COC00034 
2FF043C007C420240FF047E:3COO", 1821 
1150 OATA"380900FF1F462240004640002 
442020044920840020C00244246",1229 
1160 DATA;.020010424042400200440900F 
FlA3A223CÔ03A3C001S3"C7C003A",1174 
1170 DATA"921C3C7C1000183C3A7C00103 
C40023CFF037C003AFE00880001",1673 
1180 DATA"OC17000140010002100B00011 
00l 180400ÔÙOOOOOFF06423C42", 659 . 
1190 OATA"3C005C0339FF085C3COOSC3C4 
25C00025C013C0138033CFF06SC",1564 
1200 DATA"00383C423COA000342FF04400 
062040210FF0462420062024201",1354 
·t 210 D~TAH 6201000262FF 06"42 t'0424642S 
200100Z4201400A000342FF043C",1391 
1220 OATA"0042380210FF03407E000342F ' 
FOC40ÔÔ424042107E467E400010",1602 
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520 STF 3990 Mon Monochr SM125 
520 STF+SM125 4990 Mon Couleur SM1224 

Imprimante AT ARI SM 804 
Imprimante Star NL 10 

1990 

520 STF + SM1224 6490 Drive ATARI SF354 

1690 
2990 
1490 
1990 
1790 
2450 
4990 
4490 

(avec cable et cartouche) 3490 
1040 STF+SM 126 8 990 Drive ATARI SF314 Imprimante Star NB 24115 7990 
1040 STF+SM1224 '8490 Drive Cumana 3'1/2 Imprimante Laser Centronict 28000 
1040 Musique avec Pro 24 Drive cumana 5'1/4 
Digitaliseur d'images 8990 Disque Dur SH204 
Couleur Realtizer 1750 Tablette Graphique 

Modem Digitelec 2000+ 1990 
Modem Dlgltelec 2100+ 2760 
Extension Memoire 512K 1100 

r 
ST520+SM125+STAR NL10 7990 ST1040+Pro 24+SM125+STAR NL10 
ST520+SM1224+STAR NL10 8380 ST10.fO+SM125+SH 204 
ST1040+SM125+STAR NL10 8580 ST1040+SM125+SH 204+STAR NB16/12 

11880 "' 
11900 
18980 

Pour l'achat de toute configuration lnfomanie vou1 offre une boite de disquette• avec 1e1 
'-meilleun logiciel• du domaine publiqlJe. 

-.,.----------~~~.-.--------------· l UTILITAIRE 1 

BUREAUTIQUE PROGRAMMATION GRAPHISME 
CALCOMAT PLUS 710 CAMBRIDGE LISP 1410 AEGIS ANIMATOR Ill 
COMPTA MEMSOFT 1710 COMPILATEUR GFA 489 ANIMATIC 818 
OB MAN 1880 DESA 288 ART DIRECTOR 549 
D B MAST ER 0 NE li 8 0 DE V PACK 5 8 8 CA D 8 0 4 4 8 

O/YERS 
BACK PACK 
BACK UP 
K SWITCH 
EMULAT OR 

548 
211 
211 

DATAMAT 450 K RESSOURCE 811 DEGAS ELITE 180 
EVOLUTION 1110 MC C MACRO E ASY DRAW 4 8 0 
EVOLUTION SUNSET 110 ASSEMBLEUR 541 GFA DRAFT 110 

MACINTOSH 1110 
MS DOZ 

FACTURATION MCC MAKE 478 GFA VECTOR 480 
EMULAT OR 110 
Q UICK MIND 111 

ET STOCK 1880 FAST BASIC 880 PAINT WORKS 841 REAL TIME 
FIRST WORD Ill GFA BASIC 485 PLUS PAINT 881 CLOCK •IO 
HABA VIEW &81i LATTICE C 1010 PUBLISHING PARTNER1710 ST TOOLKIT 288 
HABAWRITER 2 7 4 5 MCC PASCAL 710 MUSIQUE 
MC BASE 1110 MEGAMAX C 1110 CZ ANDROID 

EZ TRACK SOLUT ION 2172 MODULA 2 1410 
SUPER BASE 110 PASCAL OSS 71 D K MINSTREL 

MUSIC STUDIO 
PRO 24 

TE X T 0 MAT 4 1 0 P A 0 F 0 R TRA N 181 D 
VIP (SOUS GEM) 1180 

1 JEUX 1 

"LTERNATE REALITY 218 GOLDRUNNER 241PAWN 

"RTIC FOX a 1 o JOUST 211 PHANTASIE 

llALANCE OF POWER 118 KARATE KID 2 t•IPHANTASIE 2 

llASEBALL 851 KING"S QUEST 111SDI 
KING"S QUEST 2 171 SHAN GAI 

228 
851 
151 
871 
271 CHAMPIONSHIP 

lrtRESTLING 245 KING"S QUEST 8 811SHUFFLE BO"RD 211 

CHESS PSIO N 218 LE ADER BOARD 288SILENT SERVICE 278 

CHESS MA.STER 2000 888 LEADER BOARD T. 1 4 1 S 1 L 1 C 0 N D R E AM S2 2 1 

CHIFFRES ET LETTRES211 MACADAM BUMPER211SKYFOX 211 

CA.AFTON ET XUNK 210 MEAN 11 111 SPACE QUEST 411 

FLIGHT SIMULATOR ••1 MERCEN.ARV tll STAR FLEET 1 478 

FOOTBALL 151 OGRE Ill STARGLIDER 245 

Z TIME CLOCK 14 8 

::: COMMUN/CATION 
211 EMULCOM 110 
820 K COMM 711 

2750 

STAR RAIDERS 141 
STRIKE FORCE 
H.ARRIER 211 
SUNDOG ••• SUPER CYCLE 271 
TASS TIME 211 
TENTH FRAME 241 
TRA 1 LB LAZER 245 
UL TIMA 8 411 
WfNTER GAMES 271 
WORLD GAMES 211 
WORLD KARATE a a. 

~MsTRAD PC 1512 SOLDES .50.. AMSTRAD CPC 
DRIVE MONOCHR 5125 S DRIVE COUL 1170 
DRIVE MONOCHR 7410 D DRIVE COUL 1715 

D MEGA MONOCHR 11150 20 MEGA COUL 1.t 100 

SUR LOGICIELS COMMODORE 
THOMSON 

PRIX lON DE COMMANDE ENVOI sous u HEURES DESIGNATION 
IOM ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• PRENOM ••••••••••••••• 1----------+---~ 
~DRESSE •••• • •••••••••••• • ••••••••••••••••••••• CODE ••••• •••••• 1----------+---~ 
'ILLE ••• •.•• •• ••••••••••••••••••••••• •••••• -. TEL ••••••••••••••••••••• 

INFOMANIE 
SUR MINITEL 
3815 + SAM*ATA ENVOYER A INFOMANIE. a. RUE PERRAULT 

71001 PARIS 
1---------+-----1 TOUS NOS PRIX 

~ATALOGUE POUR ATARI ST SUR DEMANDE FRAIS DE PORT 1 O FR SONT TTC 



122:0 OATA"0242013COAOOFF07Ù4246020 
0624402120240FFOC0062424640",1392 
12 40 DATA" Oc:>62404212403A0240FF05001 
24246020AOOFFC)7183C3A7COOSC", 1480 
1250 OATA"3A020CFF15403COOSC3C3A400 
05C403COC3C023C4t)000C3C3A7C", 1414 
1260 OATA"16000140040001400400013CF 
EOO.S80001082600014023000142",777 
1270 OATA"023CFF06005Cte3C4C3C1FOOO 
242FF07400062084232401F0002",1379 
1280 OATA"42FF073C0042087E223C1FOOF 
FOA24420200620S4022021B1E00",1342 
1290 OATA"FFOA183C7C005C1C3C227C18F 
E00920001200101020001012200" , 1308 
1300 OATA"0108060001400800010415000 
11 001800600010C01 48080001SS",446 
13 10 OATA" 1700FFOBF.H001400040062FOO 
B00019A1000013F01F0080001AA'! , 1451 
1320 OATA"1400011005000104020001BFO 
1FC0700010201SC140001010102",622 
1330 OATA"04000104020001BF0 1F80700F 
F0301BE80130002480200010203",1137 
1340 OATA"OOFF038077FA0700010A01FB1 
2000102010402000110060001FF",1332 
1350 OATA"010C0700010701FE130001010 
110000001Foo1FE0100010901FF",1319 
1360 OATA"1200FF0710080120000940030 
OFF03017FF50700FF0307FF4002",1636 
1370 OATA"00010401400E0001420104040 
OFF0604020001FFF00700FF030A", 1211 
1380 OATA"F6800200011201800COOFF080 
20100S0104000040300FF0307EF",1473 
1390 OATA"FE0700010501FF0300011B01A 
OOOOOFF05t)A900012040.SOOFF'03", 1427 
1400 OATA"03FFFC0700FF030DFFA002000 
12F01400COOFF04104080110400",1818 
1410 OATA"01080200FF0302BFF50700FFO 
303FFC00200011E01A80EOOFF03", 1896 
1420 OATA"4A800102000140040002FF070 
OFF-030FF7C002000 1AF0 1840C00", 1621 
1430 OATA"FF04091021020700FF040BFFF 
E400600FF0303FF800200015F01",1918 
1440 DATA"E80000FF06020840040208040 
OFF04070FF780020001010300FF", 1724 
1450 OATA"0307FE80020001BB01FAOCOOF 
F064050 420420400SOOFF040FEF",1 934 
1460 OATA"FE400200010401A90200FF030 
BFF800200017F01 FCOCOOFF0306",1807 
1470 OATA"85200800010702FF018002000 
13F01EE0200FF03030FE0020001" ,1585 
1480 OATA"BF01FAOCOOFFOS90048020100 
600010F02FF01400200FF07DDF7",2114 
1490 OATA"800007FOC00200017F01BCOCO 
OFF07A2002E840044080400FFOD", 2069 
1500 OATA"OBFFFCC000018FFE600003FFE 
00200017001FDOBOOFF06022E29",2429 
1510 OATA"0008400600011802FFFFOE800 
007FFFB68000FFF9000013FFE08",2120 
1520 OATA"OOFF0505700945020700FF002 
FFEFF400003B70FF00003FFC002",2466 
1530 DATA"00010F01FCOSOOFF050944410 
0400700011F02FFFF0380001F02",1669 
1540 DATA" FFFFOSEA0007E7E:oo200017FO 
1FF0800FF0405FEB01008000117",2302 
1550 OATA"02FFFF0340001702FFFFOAFCO 
017FFF80001FF1E800AOOF_F041B",2612 
1560 OATA"6504200800013802FF0200012 
F02FFFFOSB8000FFFF00200FF03",1967 
1s70 DATA" 7FFF800AOOFF0'.3<JOC6DB0900F 
F120FFFFE20001FFOFFFOOOOFFE" , 3 104 
1580 OATA"0800017FFFAOOAOOFF0338FBO 
10900FF071F7FFFC0002FEF02FF",2962 
1590 OATA"FF040007FFA00200FF03FFFE4 
OOAOOFF03200F040900012F02FF,",2 160 
1600 OATA"FF0380002F02FFFFOAFEOOOFF 
FF00002777F800A0001F301FCOA",261 2 
1610 OATA"00011F!)2FFFF03A0001F03FFF 
F08C01FFFE800017FFFOAOOFF03",2716 
1620 OAT•A" 0 180E 1 OAOOFF061FFFOFEOOO1 
F02FFFF05EF800F7FF0020002FF", 2914 
1630 OATA"0 1000700FFOSOF000318COOAC 
0013702FF01F0011)0027FFF08FF" , 1842 
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SESAME 
1640 OATA"FE201FFFF90001027F0140070 
OFF057FC0033CCOOA00012F02FF",2171 
165!) DATA"FF03E8003F03FFFF06C01FBFF 
B000102FF01600600FF0603FFF0" ,2854 
1660 OATA"017E800A0001 2F02FF01F0010 
003FFFFOSFA4027FOE0020002FF",~419 
1670 OATA"Ol800600FF061FE3FC0018800 
A00013E02FFFFOFE0007FFFF7ff",2766 
1680 OATA"EOOFFFF40002EFFE800600FFO 
5FFOOFF007EOB00013F02FFFF04",2854 
1690 OATA"F800FFF702FFFF09F01FFFF80 
0017FFF400SOOFF0607F8003FC0" ,3268 
1700 OATA"FFOB00012002FFFF03E4007FO 
2FFFFOSFCAOOFFFE8020002FF01",2873 
17 10 OATA"800500FF063FC01COFFOFF080 
OFF064FFOFFF001FB03FFFF06F0" ,3297 
1720 OATA"1FFFF8000 102 FF01C00400FFO 
701FE003E03FCFFOBOOFF061FF0",2634 
1730 OATA"FF78017F03FFFFO~IE80FEFFOO 
0017FDF800400FF060FF000'7F00", 2877 
1740 OATA"FFOC00010F02FFFF03E4007FO 
3FFFF09E017FFFC0002FFFE4004",3008 
1750 OATA"OOFF077F80007F003FCOOBOOF 
F066FF7FFF0009F03FFFF08E82F",3915 
1760 OATA"FFF00003FEFF0400010301FCO 
200FF043EOOOFFOOBOOFF061FF7",2396 
1770 OATA"FFF4007F03FFFF09B01FFEF80 
0017FBFC00300011F01E00200FF",2885 
1780 OATA"04 1C0003FCOBOOFFOF1FF7FEF 
8009FFF 7FFFF81FFFF4000102FF",3180 
1790 DATA"040001FF060001FFOSOOFF063 
FF7FFF400BF02FFFF07F7FOOFFF",3070 
1800 OATA"F8000102FF0180030001F8060 
OQ13F01COOA00010F02EFFF03F8", 1923 
18 10 OATA"015F03FFFF04682FFFF002000 
1FF01F7040001C00600010F01E0",2209 
1820 DATA"OA00011F02FFFF03F0007703F 
FFF09F8 1FFFF0000 17FFF800300",2726 
1830 OATA"FFOBFBF7FBFE6FFC0003F80Al 
00800FF0637FFF7F400SF03FFFF",3587 
1840 OATA"04EOOOBEE80200FF035FFF400 
300FF048BF7FBFC0300FFOS03E0",3026 
1850 OATA"OA60800700FFOOOSFOFFFC003 
8FFBFFOEOOFFFF00200FF03SF7F",3248 
1860 OATA"80030001800600FF0401EOOA9 
S0800FF0602FFFDF0001F03FFFF",2472 
1870 OATA"04001FFFE00200FF033FF0400 
3 0001S00600FF0401EOS5FE0800",2331 
18E!O OATA"FF0601FFFOEOOOOF.03FFFF04C 
OOFFFE:'.00200016Fc) 1FF040 t)0180" , 271 5 
1890 OATA"0600FF0501E02BB0800700010 
202FFFF0380001202FFFF05F720",2366 
1900 OATA"OBFFC0020001 3F01FE0400018 
00600FF0401E02F6F0900FFOCBF",2027 
1910 OATA"FFC000057FFFB08005FF80020 
0011F01FE04000 1800600FF0401",2227 
1920 OATA"E09EFB0800FF04016FFFA0020 
OFF077FFFFB0007FFC00200010B",2789 
1930 O~TAu01ED040001800600FF0401E07 
FAE0900FF033FFF200200FF0692",2188 
1940 OATA"EEF40003FF030001050108040 
OO 1801)2FFFF0881FF800001 E03F" , 241 9 
1950 OATA"7F0900FF0357F0800200FF072 
FFFE•)OOOSFF800200010301 E404" , 2279 
1960 OATA"0001C00288FF09810081FF01E 
070F9800800FF033FFF400200FF",2740 
1970 DATA~'0607S7500001E00300010301E 
0040001C00288FF0881008 11 101",1524 
1980 DATA" E02FB60500010101C00200011 
301FF040001FE0180020001F003", 1565 
1990 DATA"00010301C0040001C00289FFO 
~8100811 101E0107F8004000106",1591 

2000 OATA"0300FF0305AE800300017C030 
001F00300010301C0040001C002",1339 
2010 OATA"FFFF0881008111 0 1E0370E050 
OO 10$t;:>300FF0302FC800300C) 178" , 2076 
2020 OATA"030001E00300010301C004000 
1800288FF08810081FF01E0777A",1941 
2030 OATA"020001060200013F01FE02000 
10101FC040001780300c)1 E00300", 943 
2040 DATA"010301 C004000 1C00289FF088 
100811101E03FF6020001040200",1613 

20SO DATA"FF03622180020001780400017 
so:::ooo 1E00300010301C0040001" , 1198 
2060 DATA"800288FF0881068111 0 1E017D 
C0200FF0607COOOC410C0020001",2147 
2070 DATA"7804000178030001Et:l03 000 10 
301C00400018002FFFF08810681",1590 
2080 DATA"1101E07FF80200FF0607C0018 
410600200017804000178030001 ",1576 
2090 DATA"E00300010301C004000180020 
OFF08010081FF01E027E00200FF" , 1952 
2100 DATA"0307C03F02FF01F0020001780 
4000178030001E00300010301C0",1439 
2110 DATA"040001800200FF08010080000 
1E003C00200FF0301007F02FF01",1593 
2 120 OATA"FC0200017804000178030001E 
00300010301C0040001800200FF",1318 
2130 DATA"080100800001E003800200010 
1010003FF01FE02000178040001",1139 
2140 OATA"78030001E003000103P1C0040 
001800200FF080100800001E003",1303 
2150 DATA"800200020104FFFF038000780 
200FF030400780300FF06EOOOSO"., 1850 
2160 OATA"Q003C0040001800200FF06010 
0800001E004AA020101BF03FFFF",1827 
2170 OATA"168092780411240478805200E 
008529203C008131220800200FF",1924 
2180 DATA"060100800001E004AAFF24010 
03F8FEFEE145778E05242927858",2523 
2190 DATA"A201E064C84A07C0646A4929F 
FE07F01 00807F3FE004AAFF1801",2886 
2200 OATA"001F0007COAF9A7C482665057 
CDS3103FOA995E40FE02A969546",2935 
2210 OATA"03FFFF0601FF807FFFE006FFF 
F040E0003800AFF010F01F003FF",2954 
2220 OATA"011F01F004FFFE44FE44FE44F 
E44FE44FE44FE4493 441F7C0944",3233 
2230 DATA"1F7C09441F7C09441F7C09441 
F7C09441F7C09441F7C09441F7C" ,1547 
2240 OATA"FE4448441F7C09441F7C09441 
F7C09441F7C09441F7C09441F7C",1780 
2250 OATA"09441F7C09441F7CFE444B44 1 
F7C09441F7C09441F7C09441F7C",1780 
2260 OATA"09441F7C09441F7C09441F7CO 
9 44 1F7CFE4448 441E7COA441E7C",1779 
2270 OATA"OA441E7COA441E7COA441E7CO 
A441E7COA441E7COA441E7CFE44",1714 
2280 OATA"4C440A7ClE440A7ClE440A7Cl 
E440A7C1E440A7C1E440A7C1E44",1536 
2290 OATA"OA7C1E440A7CFE4458440A640 
104046402040264010401 141C64" ,1328 
2300 OATA" 0204036401040S64021408640 
114136 4.0 4040664021408640114". 754 
2310 DATA"1 26402040364FF06046404640 
4640214086401141 16401040A64" , 1183 
2320 OATA"0314086401141264030405640 
104026402140764021413640304",766 
2330 OATA"046401 04026402140764031 4 1 
0Q4020401640204026401040364 ",802 
2340 OATA"0104021407640314116402040 
264010 40664019701 14076403 14" , 796 
23SO OATA"10640404086402140764FF031 
49714106 4050401640204036403",1148 
2360 OATA"140764FF03149714026 402140 
C64010401640204046402040164",113S 
2370 DATA" 03140764031 4026402140C640 
204016403040164010403640314",735 
2380 DATA"076401140197036402140C640 
3040 16 40204056403140764FF03",11 24 
2390 DATA"149714026402140C640404046 
40104026403140764FF03149714",1225 
2 400 OATA"026404140B64060 4026401040 
46401140197076403140264021 4 ",883 
2410 OATA"0864050407640114019702140 
664FF0314971402640214086il08",1220 
2 420 OATA"0404640414026401140364031 
402640214086407040564041402",758 
2 430 OATA"6402140264FF031497 1402640 
214086404040164010406640114",1149 
2 440 OATA"02970114026402140264031 40 
26402140SE.40604066401140297", 948 
2450 0ATA"01 140264031401640314026 40 
21408640~040134020404640114",698 

• 



2460 OATA"0197021401640414FF0464149 
714026402140864030401640204",1198 
2470 OATA"0~6401140297FF04146414970 
214FF05641497146403140B6405",1642 
2480 OATA"0401340E.640214FF039714640 
414FF04641 49714026402140864",1523 
2490 OATA"0304FF0364043406640114029 
7FF03 1464140297011401640314",1397 
2500 DATA" 0264011401970B64040401640 
134066401140297FF0314641402",1229 
2510 DATA"97FF091464149714641497021 
.40A640404CJ16401340S64011402", 1419 
:2520 DATA"97026401140297FF061464149 
714640214019701140A64050401",1414 
2530 DATA"3406640114019702140164021 
4FF0397l 46403140164021401 97" , 1303 
2540 DATA"01140A640504013406640214F 
F039714640314FF059764149714",1575 
2550 DATA ,.·02640 t .9702140A64030402640 
134066401140297FF0~14641402" ,-1228 
2560 OATA"97FF0614641497146404140A6 
40204FF04640464340664011402",1607 
2570 DATA"97FF0314641403970214FF-039 
71464021401970A64o304036401", 1649 
25$0 OATA"34066401' 14019702,140164011 
4029705140264029.70J.140764FF'~ , 1291· 
2590 OATA"OS4C640444040364013406640 
1140297011 40164021401970314", 1012 
2600 DATA"FF0397146404140764024CFFO 
304440403640134066401140297",1508 
2610 OATA"FF03146414039704140164011 
402970114066403 4CFF03044004" , 1397 
2620 DATA"03640134066401140297FF031 
464140297051402640297011406" • 1294 
2630 DATA"64FF064CCF4C6440040364013 
4066401140297FF061464149714",1896 
2640 DATA"970214FF0397146404140664F 
F054CE74C647C0464013 4066401",1963 
2650 DATA" 14029701140164021"21029 7021 
4FF03971464021 401 97011405G4"· , 1321 
2660 OATA"FF064CCFE7CF4C7C0.46401340 
66401140297FF03146414029703",2173 
26 70 DATA" 1401970114.026402970114056 
4FF064CCFC7CF4C7C0464013406",19B7 
2680 DATA"6402140197031403970214FFO 
39714640214019701140464FF07",1563 
2690 OATA"4CC:FE7C7CF4C7C0464013 4066 
402140 197031403970414016404",1863 
2700 DATA"140464FF074CCFE7C7E74CE70 
4640134066401140297FF031464",2452 
2710 OATA"14029703 14FF0397146404140 
464FF054CCFE7C7E702CF046401 ;, , 2371 
2720 DATA"340664FF06141297146414039 
70214FF03 97146402140 1970464",1731 
2730 DATA"FF064CCF8 7E7C7E702CF04640 
1340664FF091412971464149714", 2576 
2740 DATA"970414016404140364FF064CC 
F87E7C78702CF04640134066401",2120 
2750 OATA"14011202140 16403140197021 
4FF03971 464021401970 464014C",1243 
2760 DATA"01E7048701E7014C046401340 
664FFOS14129714640214019703",1689 
2770 DATA"14FF049714641402970114036 
401CF068701CF014C0364013406",1643 
2780 OATA"6406140397021401970114026 
4019701140464FF04CFC787C702",1855 . 
2790 DATA"87FF03C7CF4C0364013406640 
1140197021401640 11403970214" , 1630 
2800 DATA"FF03971464021401970114036 
407FF01CF014C026C0164013406",1644 
2810 OATA"6401140197021401640114039 
704140264FF03149714036404FF",1508 
2820 OATA"03C701FF017C0254016C01340 
6640214FFOS9714641497041401",169$ 
2830 DATA"97011402640314036401FF06C 
701FF0 17C025408 6401 14019702",1611 
2840 DATA"1401640114029703140197011 
40264031403E·401FF06C701FF01", 1437 
2850 DATA"7C02540664011401970214016 
401140297031401970114026401 ... 1087 
2860 DATA"140197046401FF06C701FF017 
C025401.6C076401140297FF0314", 1972 

Remise aux collectivités 
EQUIPEMENTS--------, 

CPC 6128 couleur • 
DMP 2000 

5 490 F 1.1.c 

PCW 8256 • LOG 
MAILING 4 990 f ltc 

u•ITTS CUTRAllS 
CPC 464 MOIO 1 990 
CPC 464 COUl. 2 900 
CPC 6128 MONO 2990 
CPC 8128 COUL. 3 990 

PCW 8256 4 740 
PCW 8512 5 930 

PC 1512 SO MONO 5 925 
PC 1512 SO COUl. B 170 
PC 1512 OO MONO 7 480 
PC151200C0Ul. 9710 
PC 1512 HO 20 Mono 11 840 
PC1512H020Coul.14100 

MONITEUR 
COULEUR 

LECTEURS 
350 K7 LASER DATA 

OISK DD1 1 690 
DISK f01 1 590 
OISKf02 1 990 
OISK 5" 114 JASMIN 1 799 

IMPRIMANTES 
169D DMP 2000 

OMPJOOD 2 290 
CTIZEN 120 0 2 490 
STA~lll 10 J 490 
DKIMATE 20 2490 

CHAINES Hl-FI 
CD 1000 
CO 2000 
SM 45 

PERIPHERIQUES--------, 
GRAPHIQUE 
TABLITTE 
GRAPHISCOPE 
CRAYON OPTIOUE 
OIKATRO 
CRAYON OPTIOUE 
OART 
SOURISAMX 
stAHNER DARI 

990 

290 

395 
690 
7911 

VIDEO 
DIGIT AUSEUR VIOi 1 1 OO 
TUNER TELE 1 390 

TELEMATIQUE 
1 590 MODEM OIL 

MODEM on ' 1 090 
lMULAT. MINITEL 
KENTEl 390 
MODEM MERCITEI 1 990 

AUDIO 
TECMNI MUSIC · 

545 SYNTHE VOCAL 
SYNTHE MUSIC. 980 
CLAVIER MUSIC. 1 350 

INTERFACES 
UT 64K OK 
TRONICS 490 
EXT 256K OK 

990 TRONICS 
EltT. 256K SILICON 
OISK 
(XI. 256K 8256 
PROG. O'EPAOM 
RS 232 
ADAPTATEUR MP1 
ADAPTATEUR MP2 
MULTlfACE Il 

ACCESSOIRES---------, 

~~~in 60 

g~[%s~• .~ 
MAG~IUM ,.40 
TUMO 150 
l'flO 1500 l'IO 
?RDTECTION 

IOJSS(S A l~ 
• ro ?O 

80 
80 
60 

1 ,. 
11.IPAJM O~P 1000 i O 
lîCTEUROOI 10 
l'C 1512 UONO 120 
PC 15\2COOL 110 
CAPOT46A 1o:J 
~Hil?S •20 

CON$0MMA8LES 
iG Vlt:RGES IC201 

GG g:"o 
01~~: . g~go 30 

50 
RUBANS 

9; DVP?OOO 
06 n; 
()(IN8 gs 
()(I COUI,, gg 
CJIZ 1!00 10> 
... 10 120 
•~fALISll'iG lf 

100 1500 IUJILl!S 
1500f!l.UES 100 
CABLES 
P(Rl1El 

DEPANNAGE d. os micros finis tes intermédiaires. A.M.I.~. epanne v 
en huit jour$ mA1t\. Prix tor.faita1r~s. 
UC 464 • 380 MON COUL 
UC6128 450 001 

350 
280 

MON. MONO 250 
Chaqut répatallon esl garanlit un mois. S.A.V. (11 ~.57.82.05 

. . Tél. 
..... Prix .. .. .. .. PTT 22 F Transporteur 60 F 

. r chèque bancaire r CCP Règlement joint. ...... .. ... . 



• 

2870 OATAH6414029703140197011402640 
21 4046401FF06C701FF017C0254",1625 
2880 OATA"0964FF0414971'464021401970 
31 40197011402640214046401FF•,1s13 
?890 OATA"06C701FF017C025409€402140 
Ï970l1402640114019705140264",1377 
2900 OATAH0214046401FF06C701FF017CO 
2540964FF0314971402640314Ôl ",1738 
2910 OATA"64021 403640214046401FF024 
404C701FF017C02540964031402•,1491 
2920 DATA"64FF041497146403 140264021 
4046401FF024601C7014702C7FF",19S7 
2930 OATA"05FF7CD5546C0864FF0314971 
40264FF04143C14640214036402",2034 
2940 OATAH3C046401FF0246FF06C747C74 
6FF7C0254056402440264011401",2056 
2950 OATA"970464013C01140264013C036 
4023C046401FF0246FF09C747C7", 1830 
2960 OATA"46FF7C54056C0464014403640 
3140364013C0364013C0364023C",1646 
2970 DATA"04640tFF0244FF06C747C746F 
F7C025405640144036403140364",2098 
2980 OATA"013C0364013C0364023C04640 
1FFO:Z46FF08C747C744FF7C0554",2298 
2990 DATA"02640104026402440264023CO 
464013C0364013C0364023C0464",1041 
3000 DATA"01FF0246FF08C747C746FF7CS 
40S0264010402640344ô264013C",2249 
3010 OATA"0464013C0364013C0364023CO 
46401FF0246FF06C747C746FF7C",2105 
3020 DATA"0254026402440164034402640 
13C0464013C0364013C0364023C",1087 
3030 OATA"046401FF0244FF08C747C746F 
F7COSS4026406440264013C0464",2351 
3040 OATA"013C0364013C0364023C04640 
1FF03C7014702C701FF017C0254",1692 
3050 DATAH0264034402C701440264013CO 
464013C0364013C0364023C0464",1204 
3060 OATA"01FF03C7014702C701FF017CO 
254026~FF033C644402C7014402",2058 
3070 DA'TA"64013C0464013C0364013C036 
4023C046401FF03C7014702C701•,14~1 
3080 OATA"FF017C02540264013C016403C 
701440264013C0464013C03640 1", 1433 
3090 OATA"3C0364023C046401FF03C7014 
702C701FF017C02540264013C01",1691 
3100 DATA"5C04C7FF034C643C0264FF035 
4643C0364FF043C64S464023C03" ·, 2164 
3 110 DATA"54016401FF03C7014702C701F 
F027CFF06642C4C3CSC4403C7FF",2456 
3120 DATA"034C543C0454013C025401640 
13C0354023C046401FF03C79147", 1387 
3130 DATA"02C701FF017C0454013C01640 
4440254013C0454013C0254023C",1348 
3140 DATA"0354023C0454017C02FFFF03C 
7 lFC702FFOl 7C0454FF043C6444" , 2263 
3150 DATA"6402440254013C045401'3C025 
4023C0354023C0454037CFF06C7",1438 
3 160 DATA"44C7FF7CFA0354030701C201E 
202C2020701BF03070154013C02",2594 
3170 DATA"D7029A0254010702BA0454",9 
81 

10 '************'****************** 

20 '* * 30 '* VAMPIR ACTION * 
40 '* < PROGRAl'IME JEV> * 

50 '* * 60 '°1: par Christophe COVASNARO * 

70 ''* * 
00 '***************'**************** 
90 CLEAR500,&HC27F,11:0=36 
100 CONSOLE0,24:<l...S:SCREEN0,12,12 
110 PRINTCHRS<20>:LOAOM"VAMPIR", ,R 
120 OEFGRtCO)a0,0,17,42,68,129,0,0 
130 OEFGRS<l>•0,0,0,12,22,163,67,1 
140 OEFGR$(2)•0,0,0,48,104,197,194, 
128 
150 OEFGRSC3) 0 64,160,16,12,6,3,3,1 
160 DEFGR$C4>•2,5,8,4S,96,192,192,l 
28 

80 

SESAME 
170 OEFGR$(5)a0,4,l,3,S,2,0,0 
180 OEFGRSC6> • 0, 144, 64", 160, 160, 208, 
128,0 
190 OEFGR$(7)=2,11,20,10,f7,14,17,6 
200 OEFGR$(8)a32,74,164,248,212,168 
.210,eo 
210 DEFGRSC9>=33,138,176,11,167,48, 
132,53 
220 DEFGR$C10>=73;5,144,235,192,213 
,16,74 
230 JFSTRJG C0)=-1THEN250 
240 GOSUB960:GOT0230 
250 CONSOLE6,15:CLS:CONSOLE0,24 
260 COLOR7:LOC~TE5,7,0 
270 PRINT"Vne cinquantaine de rouss 
et tes 
280 LOCATE5,9 
290 PRINT"detruisent vos biens a ra 
i son 
300 LOCATES,11 
310 PRINT"de 2% chaqu'une . Ne detru 
isez 
320 LOCATES,13 
330 PRINT"pas vos biens en tirant t 
rop 
3 40 LOCATES,lS:PRINT"bas. 
350 GOSVB960 
360 A=RNO:IFSTRIGCO)a-1THEN380 
370 GOSV8960:GOT0360 
380 CONSOLE0,15: CLS:CONSOLE0,24 
390 GOSVB840:EXEC&HC2B2 
400 FORI=OTOlOOO:NEXT 
410 '****************************** 
420 '* BOUCLE PRINCIPALE * 
430 '****************************** 
440 R=R+l:E=INT<RND*17>*2:A=1 
4 50 EXEC&Ht280:FORI=OT0150:NEXT 
460 EXEC&HC280:B=PEEK<&HC2F3) 
470 GOSVB900 
480 IFSTRIGC0>•-1THENGOSVB700 
490 A=A+l:IFA<>t6THEN450 
500 LOCATEE,A-1ELSE450 
510 PRINT" ":Q=l:GOSVB840 
520 Z=O:IFR<50THEN440 
530 P=l:GOSVB840:P~O:FORI=OT07500 
540 NEXT:CLStSCREENO:EXEC&HC414 
550 R=O:SC=O:GOT0230 
560 '****************************** 
570 '* ROVSSETTE TOUCHE * 
580 ·~***************************** 
590 LOCATEO,B:PRINT" ":FORZ=OT04 
600 LOCATEO,B:COLORl 
610 PRINTGRS< 5>1 GR$(6): PLAY"A2L100 
620 LOCATEO,B:PRINTGR$C7>JGRSC8> 
630 PLAY"RE":LOCATEO,B 
640 PRINTGR$(9)JGR$(10>:PLAY"MI 
650 NEXT:LDCATEO,B:PRINT" " 
660 COLOR0:0•36:GOTOS20 
670 '****************************** 
680 '* TIR * 
690 '**********1******************* 
700 IFB>1STHENSC•SC+S:GOTOB40 
710 0=0~1:IFD<OTHEN79P 
720 IFD=E ANOA•B THENS90ELSECOLOR1 
730 LOCATEO,B:PRINTGRSCO)I" " 
740 IFD=lOORD• 200R0=30THENAaA+l 
7SO IFA=16THENLOCATEE,A-l:PRINT" 
760 IFA=16THENQal:Zal 
770 IFA<16THENGOSVB900 
780 GOT0710 
790 LOCATEO,B:PRINT" ":0•36 

. eoo GOSUB840: IFZ THEN520ELSE490 
910 '****************************** 
920 '* AFFICHAGE DES DOMMAGE * 
8 30 '****************************** 
840 LOCATE36,23:COLORP,7 
841 IFQ THENSC•SC+2 
950 PRINTVSING"tttttt";SC;:PRINT"%"1 
060 Q=O:COLOR,12:RETURN 
870 '****************************** 
980 '* AFFICHAGE DES ROVSSETTES * 
890 '****************************** 

900 COLORO: POKE&HC497,E+l 
910 POKE&HC499,A-l 
920 EXEC&HC46A:RETVRN 
930 '****************************** 
940 '* ANIMATION * 
950 '****************************** 
960 COLORO: LOCATE0 ,2 
970 PRINTGR$C3>;GR$C4>:LOCATE38,2 
980 PRINTGRSC3>1GR$C4);:FORI=OT0200 
990 NEXT:LOCATE0,2 
1000 PRINTGRS <l> ;GR$(2):LOCATE38,2 
1010 PRINTGR$Ct>;GRSC2>; . 
1020 FORI=OTOlOO:NEXT:RETVRN 

QI-Test 

Pour Apple Il . 
Simulant un jeu œ réflexion, ce test 
d1ffère de œ qua l'on a l'habitude de 
voir: pas de QUest1ons oouteuses ni 
d'énigmes nébuleuses... Vous devez 
é11miner les pions d'un plateau, sauf 
un. Les règles du jeu sont s1m1laires à 
celles du jeu œ dames: on supprime un 
pion en passant par dessus. A la fin 
d'une partie. l'ordtnateur dresse une 
rapide mais séVère estimation de votre 
01. Bon amusement... 
70 REH AllTEUR CHRISTOPHE 
CIWfTRAINE 
80 TEXT 
90 GOSUB 4950 
100 OIH A<15>1 TEXT 
110 HGR 18'/. = 41C'. = 5:0X = S:E:I. = 
1 
115 HCJ1E 
120 HCOLORa 31 HPLOT 49 1 154 TO 
231 1 154 TO 139 129 TO 49 1 154 
125 HPLOT 46 1 155 TO 233 1 155 TO 
139 129 TO 46 1 155 
130 GOSUB 1000 
140 VTAB 211 KTAB 1: PRJNT 
"11CARRE "11 PRJNT "2:TRJANGLE "11 
PRJNT "31RECTANG. •;: PRJNT 
"41LO!W-IGE"1 
141 GOSUB 1431 GOTO 150 
143 VTAB 221 KTAB 1: PRJNT Er/.;" 
CARRE ";C'.J" TRIANGLE •1ox1· 
RECTANG. "1E:l.1" LO!W-IGE" 
145 RETURN 
150 FORT = 1 TO 15 
152 VTAB 241 KTAB 1: PRJNT "FORHE 
OU PJ<J-1 ";T11 GET A$:A<T> • ASC 
(A$) - 481 JF A<T> < 0 OR A<T> > 4 
THEN 152 
154 JF A<T> • 1 THEN Er/.• Er/. - 1: 
IF Er/. < 0 THEN 8'/. 2 01 GOTO 152 
155 IF A<T> • 2 THEN Cf,• C'/. - 11 
IF C'/. < 0 THEN C'I. = 0: GOTO 152 
156 IF A<T> a 3 THEN OX • OX - 1: 
IF OX < 0 THEN DX = Or GOTO 152 
157 JF A<T> • 4 THEN El. • El. - 11 
IF El. ··< -0 THEN El. = 0 : GOTO 1 52 
158 GOSUB 1431 NEXT T 
159 8'/. = 01C'/. a 01DX = 01E:I. = 0 
160 ~OR TG 1 TO 151 JF,A<T> = 1 
THEN 8'/. = Er/. + 1 



----SESAME----
162 JF A<T> • 2 THEN ex = ex + 
164 IF A<T> = 3 THEN DY. = D"I. + 
U6 IF A(T> a 4 THEN E% • E% + 
167 NEXT T 
168 IF ex > 5 OR B"I. > 4 OR DY. > 5 
OR E% > 1 THEN VTAB 241 lfTAB 1 : 
FLASH 1'PRINT "ERREUR"1 NORMAL: 
GOTO 140 
170 GOSUB 2000 
180 HCliE : VTAB 21: lfTAB 1: INPUT 
"QUEL PJ(Xll ENLEVEZ-VOUS ?•;FY. 
183 IF F"I. < 1 OR F"I. > 15 THEN 180 
185 IF A< F"I.> = 4 THEN HIJ1E : VTAB 
211 lfTAB 11 PRINT •s1 VOUS ENLEVEZ 
LE PI(Xll LOSANGE 1CcttiENT LE 
GARDER.EZ-VOUS JUSQU'A LA FIN ?": 
FOR 1 • 1 TO 5000: NEXT 1 GOTO 180 
187 A(F'I.> • 01 GOSUB 2000 
190 HIJ1E : GOSUB 40001 VTAB 211 
lfTAB 1: PRINT • •1 INPUT 
"DEPLACEMENT <DEPART,ARRIVEE> 
" JG , H: IF G + H = 0 THEN 500 
200 IF A<H> < ) 0 THEN 190 
205 I = 100 * G + H: GOSUB 3000 
207 IF J = 0 THEN 190 
210 A<H> = A<G>1A<G> = 01A<Z> = 0: 
GOSUB 2000 
220 GOTO 190 
500 HIJ1E :B"I. s O:ex = 01DY. = O:E% 
• 0 
505 TEXT : FOR T • 1 TO 15: IF 
A<T> = 1 THEN BY. = B"I. + 1 
506 IF A<T> • 2 THEN C"I. "' ex + 
507 IF A<T> = 3 THEN DY. = DY. + 
508 IF A<T> a 4 THEN E% "' E% + 
509 NEXT T 
510 IF BY. + C"I. + DY. + E% > = 3 
THEN R$ = "NUL• 1M$ = • 3 Pl (XllS OU 
PLUS• 
515 IF BY. + DY. + E% + ex= 2 THEN 
R$ • "TRES BIEN•1M$ = "2 Pl(XllS• 
520 J F · BY. + ex + DY. + E% • 1 THEN 
R$ • "EXCELLENT" 1M$ = "1 Pl(Xll" 
525 1 F· E% • 1 AND B"I. • 0 AND ex • 
0 AND D"/. = 0 THEN R$ c •GENIAL• :W. 
• "LE PI<tf ROUGE• 
530 GOTO 540 
535 HIJ1E 
540 VTAB 51 lfTAB 11 PRINT "A 
l 'is sue de ce petit test,il 
s'avere• 
545 VTAB 61 lfTAB 1: PRINT •que 
votre QI est 1• 
550 VTAB 101 lfTAB 1: PRINT 
"*********************************** 
**" 
552 VTAB 111 lfTAB 11 PRINT "* 
•• 
554 VTAB 12·1 lfTAB 11 PRINT "*" I 
TAB< 15);R$1 TAB< 37>1"*" 
556 VTAB 131 lfTAB 11 PRINT "* 
•• 
558 VTAB 14 1 lfTAB 1: PRINT 
"*********************************** ••• 
560 VTAB 201 lfTAB 1: PRINT "en 
effet,11 reste •;~ : FOR 1 = 1 TO 
1000: NEXT I . 
570 VTA8 231 lfTAB 11 PRINT "Encore 
une partie ? (o/n) • : VTAB 23: lfTAB 
351 GET A$ 
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1541 - 3 490f 
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5 490 
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C 128 +JANE t 890 OKIMAlt 20 2 590 
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1571 490 

DEPANNAGE . 
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•DVANCEOMUSIC 
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LOGO 
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102 PROG. POUR C 64 120 
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Règlement joint ... .. .. . . ... . . . .. r chèque bancaire r: CCP 
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-----------------SESAME 
575 IF Ai - ·o· OR A$ = •o• THEN 
110 
580 IF At • "N" OR Ai • "n" THEN 
END 
ses GOTO 570 
BOO HCOLOR- 31 HPLOT X + 3,Y TO X 
+ 3,Y - 6: RETURN 
BOS HCOLOR= 3: HPLOT X + S,Y TO 
X,Y TO X,Y - 3 TO X + S,Y - 3 
806 HPLOT X + 5 1Y - 3 TO X + S,Y -
6 TO X1Y - 61 RETURN 
810 HCOLOR= 31 HPLOT X,Y TOX + 
5, Y TO X + 5 1 Y - 6 TO X, Y - 6 
811 HPLOT X + 5,Y - 3 TOX + 3,Y -
3: RETURN 
815 HCOLOR= 31 HPLOT X1Y - 3 TO 
X,Y - 6: HPLOT X,Y - 3 TO X + 5 1Y -
3: HPLOT X + 5,Y TO X + 5 1Y - 6: 
RETURN 
820 HCOLOR= 31 HPLOT ~,Y TO X + 
5 1Y TOX + 5,Y - 3 TO· X,Y - 3 TO 
X,Y - 6 TOX + 51Y - 61 RETURN 
825 HCOLOR= 31 HPLOT X,Y TO X + 
5,Y TOX + 5,Y - 3 TO X,Y - 3 
826 HPLOT X,Y TO X,Y - 6 TO X + 
5 1Y - 6: RETURN 
830 HCOLOR= 31 HPLOT X,Y - 6 TO X 
+ S, Y - 6 TO X + 51Y1 HPLOT X + 31 Y 
- 3 TO X + 4,Y - 3: RETURN 
83S HCOLOR- 31X1 = X1YI = Y1Z1 = X 
+ 5:TI = Y - 6: GOSUB 25001 HCOLOR= 
O:X1 =X+ 11Y1 •Y - 1:Z1 =X+ 
31TI = Y - 51 GOSUB 2500 
836 HCOLOR= 31 HPLOT X+ 11Y - 4 
TOX + 4,Y - 4: RETURN 
840' G!)SUB 835: HCOLOR= 0: HPLOT 
X,Y - 1 TO X,Y - 31 RETURN 
845 GOSUB 835: HCOLOR= 0: HPLOT X 
+ l ,Y - 4 TOX + 3,Y - 4:X • X - B: 
GOSUB 800: RETURN 
850 X• X - 81 GOSUB 800:X • X + B: 
GOSUB BOO: RETURN 
855 GOSUB 805:X • X - 91 GOSUB 
8001 RETURN 
860 GOSUB 810:X = X - 91 GOSUB 
8001 RETURN 
865 GOSUB 8151X • X - B: GOSUB 
8001 RETURN 
870 GOSUB 8201X •X - 81 GOSUB 
8001 RETURN 
1000 FOR T • 1 TO 15 
1001 IF T • 1 THEN X = 1371Y a 59: 
GOSUB 1500: NEXT T1 RETURN 
1002 IF T • 2 THEN X = 1241Y = 82: 
GOSUB 15001 NEXT T: RETURN 
1003 IF T = 3 THEN X= 152:Y = 82: 
GOSUB 1500: NEXT T: RETURN 
1004 IF T • 4 THEN X= 1101Y z 
104: GOSUB 1500: NEXT T": RETURN 
1005 IF T • S THEN X = 1371Y = 
104: GOSUB 1500: NEXT T: RETURN 
1006 IF T • 6 THEN X a 166:Y = 
104: GOSUB 1500 1 NEXT T: RETURN 
1007 I"F T .. 7 THEN X = 95:Y = 127: 
GOSUB 1500: NEXT T: RETURN 
1008 IF T = 8 THEN X = 124:Y = 
127: GOSUB 1500: NEXT T: RETURN 
1009 IF T .. 9 THEN X= 1S2:Y = 
1271 GOSUB 1500 1 NEXT T: RETURN 
1010 IF T = 10 THEN X = 1831Y = 
127: GOSUB 1500: NEXT T: RETURN 
1011 IF T • 11 THEN X = 791Y • 

82 

148: GOSUB 1S001 NEXT T: RETURN 
1012 IF T • 12 THEN X.- 106:Y = 
1481 GOSUB 15001 NEXT T1 RETURN 
1013 IF T • 13 THEN X • 1331Y = 
148: GOSUB 15001 NEXT T: RETURN 
1014 IF T • 14 THEN X • l681Y = 
1481 GOSUB 1500: NEXT T: RETURN 
1015 IF T • 15 THEN X = 195:Y = 
148: GOSUB 1S001 NEXT T: RETURN 
1500 ON T GOSUB 
soo,eo5,810,s15,820,s2s,s30,03s,84o, 
845,850,855,860 1 865,870 
1510 RETURN 
2000 FOR T • 1 TO 15: IF A<T> = 
THEN V= 5: GOSU8 2100: NEXT T: 
RETURN 
200S IF A<T> = 2 THEN V = 14: 
GOSUB 2100: NEXT T: RETURN 
2010 IF A<T> = 3 THEN V = 9: GOSUB 
21001 NEXT T1 RETURN 
2015 IF A<T> c 4 THEN V = 3: GOSUB 
21 OO: NEXT T 1 RETURN 
2020 · IF A<T> .. 0 THEN V• 01 GOSUB 
21001 GOSUB 22001 NEXT T: RETURN 
2100 IF T = 1 THEN X = 139:Y = 441 
GOSUB 2300: RETURN 
2102 IF T = 2 THEN X = 1261Y = 69: 
GOSUB 2300: RETURN 
2103 IF T = 3 THEN X • 153:Y = 69: 
GOSUB 2300: RETURN 
2104 IF T • 4 THEN X= ll31Y = 89: 
GOSUB 23001 RETURN 
2105 IF T • 5 THEN X = 1391Y = 89: 
GOSUB 23001 RETURN 
2106 IF T • 6 THEN X .. 166:Y = 89: 
GOSUB 23001 RETURN 
2107 IF T • 7 THEN X= 991Y • 114: 
GOSUB 23001 RETURN 
2108 IF T • B THEN X • 126:Y c 

1141 GOSUB 23001 RETURN 
2109 IF T • 9 THEN X= 1S31Y • 
1141 GOSUB 23001 RETURN 
2110 IF T • 10 THEN X• 1791Y = 
1141 GOSUB 23001 RETURN 
2111 IF T • 11 THEN X .. 861Y a 

1341 GOSUB 23001 RETURN 
2112 IF T • 12 THEN X c 1131Y • 
1341 GOSUB 23001 RETURN 
2113 IF T • 13 THEN X= 1391Y = 
1341 GOSUB 23001 RETURN 
2114 IF T • 14 THEN X• l661Y = 
1341 GOSUB 23001 RETURN 
2115 IF T = 15 THEN X• 193:Y • 
134: GOSUB 23001 RETURN 
2200 IF T • 1 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 139,44 : RETURN 
2201 IF T = 2 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 126,691 RETURN 
2202 IF T • 3 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 1531691 RETURN 
2203 IF T • 4 THEN HCOLOR= 31 
HPLOT 113 ,891 RETURN 

. • 2204 IF T a 5 THEN HCOLOR= 31 
'HPLOT 138, 891 RETURN 
220S 1 F T .. 6 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 166 189: RETURN 
2206 IF T = 7 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 99,114: RETURN 
2207 IF T = B THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 126,114: RETURN 
2208 IF T • 9 THEN HCOLOR= 3 : 
HPLOT 1531 114: RETURN 

2209 IF T • 10 THEN HCOLOR- 3: 
HPLOT 1791 1141 RETURN 
2210 IF T = 11 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 86 1134: RETURN 
2211 IF T = 12 THEN HCOLOR• 3: 
HPLOT 113,1341 RETURN 
2212 IF T = 13 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 1391134: RETURN 
2213 IF T = 14 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 166 11341 REÎURN 
2214 IF T = 15 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT 1931 1341 RETURN 
2300 IF V= 0 THEN HCOLOR= O:X1 = 
X - 5:Yl = Y - 5:ZI = X + 5:TI = Y 
+ 5: GOSUB 25001 RETURN 
2310 IF V = S THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT X - 5,Y - S TO X + 5 1Y - 5 TO 
X + 5,Y + S TO X - 5,Y + S TO X -
S,Y - 5: RETURN 
2320 IF V = 14 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT X - 5,Y + 5 TO X,Y - 5 TOX + 

. 51 Y + 5 TO X - 5, Y + S: RETURN 
2330 IF V = 3 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT X+ 1,Y + 5 TOX - 51Y TO X,Y 
- S TO X + 5 1Y TO X,Y + S1 RETURN 
2340 IF V = 9 THEN HCOLOR= 3: 
HPLOT X - S,Y - 2 TO X - 5,Y + 2 TO 
X + 5 1Y + 2 TO X + 5,Y - 2 TO X -
5 1Y - 2: RETURN 
2500 FOR Q a XI TO Zl 1 HPLOT 0 1YI 
TO Q, Tl 1 NEXT Q: RETURN 
3000 RESTORE 
3005 READ W,Z1 IF W = 0 THEN 3050 
3010 IF w B 1 THEN IF A<Z> < > 0 
THEN J = 1 : RETURN 
3015 GOTO 3005 
3050 J = 01 RETURN 
3060 DATA 
104 12 1 10613 1207 14 1209,S,308,S,310 16 1 

401 12,406 151 411,7 1413 1 81512 1 8 
3063 DATA 
514,9,601,3,604,5,613,9,61S,10,702,4 
,709,8,803,5,810,9 
3064 DATA 902 1 51907 1 8 
3065 DATA 
1003 161 100819,1104,7,1 113112,120518, 
1214,13,1311,12,1304,8 
3067 DATA 
1306,9,1315,14,1412,13,l40S,9,1513,1 
4, 1506, 10 ,o ,o 
4000 RESTORE 1 FOR I • 1 TO 741 
READ J: NEXT 
4010 REAO ZZ,ZY: JF. ZZ • 0 Çto1D ZY 
a 0 THEN QW • 0: GOTO 500 
4020 H = INT <ZZ / 100)1G = ZZ - ~ 

* 100 
4030 IF A<H> < > 0 ÇtolO A<G> < > 
0 Çtol0 A<ZY> • 0 THEN CU • 11 RETURN 
4040 GOTO 4010 
4135 DATA 
102,4,103 ,6,204,7,205,9,305,8,306,10 
,402,1 1405 16 1408 113,4071 11,508,12,50 
9 114,603,1 1695 1 4 1609,13,610,IS,704,2 
1708,9 1805 13,809 1 10 1905,2 
4136 DATA 
201 14,301 1 6,S02 19,S03,8,S04,13,S06,4 
,906,13,407,2,807,9 
4.137 DATA 
908,7, 1006,3,1009,8,1107,4,1112,13,1 
2oe,5 1121a,14 ,1312,11,13os,4,1309,6, 
1314,15,14131 12,1409,S,1S14 113,1S10, 
6 



4138 . DATA 
910,8,711,4,1211,13,812,5,813,4,913, , 
6,914,5,1415,13 ,1015,6,0,0 
4950 HCJ1E : VTAB 5: HTAB 11 PRINT 
'Voulez-vous l es regles ? (o/n) • 
4953 VTAB 51 HTAB 35 
4955 GET A$: IF A$ = '0" THEN 5000 
4960 IF A$ = "N" THEN RETURN 
4970 GOTO 4955 
4!000 TEXT 1 HCJ1E 1 VTAB 11 HTAB 
151 FLASH : PRINT 1 QI-TEST1

: NORMAL 

5005 VTAB 3: HTAB 11 PRINT • 
Apres avoir choisi la place des' 
5010 VTAB 4: HTAB 11 PRINT 
"plons 1vous devrez en enlever l 
(dlfh-" 
5015 VTAB 5: HTAB 11 PRINT 'rent 
du losange que vous devrez essayer• 
5020 VTAB 6: HTAB 11 PRINT 'dt 
garder Jusqu ' a la fin >.' 
5025 VTAB 7: HTA8 1: PRINT 
"Ensulte,on prend les pions l a 
comme• 
5030 VTAB 8: HTAB 11 PRINT 'au jeu 
de dames,en indiquant le pion de" 
5035 VTAB 9: HTAB l: .PRINT "depart 
et la place libre d' arrivee.• 
5037 VTAB 101 HTAB 11 PRINT "Si 
vous ne pouvez plus rien jouer,ou• 
5038 VTAB 111 HTAB 11 PRINT 'si 
vous voulez arreter la partie,• 
5039 VTAB 121 HTAB 11 PRINT 'tapez 
o,o• 
5040 VTAB 15: HTAB 1: PRINT • A 
la fln,votre QI vous sera commu-• 
5045 VTAB 161 HTAB 1: PRINT 
'nique.' 
5050 VTA8 18; HTAB 10: PRINT "BCJll 
AHUSe1ENT !' 
5055 VTAB 22: HTAB 11 PRINT 
"Appuyez sur s pour la suit~• 
5057 VTAB 221 HTAB 35 
5060 GET A$1 IF A$ • 'S' OR A$ u 

's" THEN 5070 
5065 GOTO 5060 
5070 HCJ1E: VTAB 11 KTAB 15: FLASH 
1 PRINT "Ql-TEST1 1 NORMAL 
5075 VTAB 31 HTAB 11 PRINT "Pour 
choisir la place des pions,vous 
ta- • 
5080 VTAB 4: KTAB l 1 PRINT "pez 
5085 VTAB 5: KTAB 8: PRINT 
1 1-->carre' 
5090 VTAB 6: HTAB 81 PRINT 
·2~->tr 1 angle• 
5095 VTAB 7: HTAB 81 PRINT 
• 3-->rectang lt • 
5100 VTAB 8: HTAB 81 PRINT 
"4-->losange• 
5110 VTAB 9: HTAB 1: PRINT "Le 
nOR1brt dt formes restantes vous 
est" 
5120 VTAB 10: HTAB 1: PRINT 
"Indique sous la ligne de rappel 
des no• 
5130 VTAB 111 HTAB 1: PRINT 
"d'entree des formes.• 

1 • 

5140 VTAB 131 HTAB 1: PRlt{T "On ne 
peut deplacer un pion sans en• 
5150 VTAB 14: HTAB 1: PRINT 
"prendre un autre . • 

1 

AMIGA 1000 • Mon 
coul • lecl disk 

A1010 

11 000 F t 1 c 

NOUVEAU 
AMIGA 500 

DISPONIBLE 

IMPRIMANTES 
SU.llM IO ) 493 
cmn11 uOD 1 ~90 
lil)S 10Qll 1990 

$Ml#Jll 11• 

=·':.10 19'0 
1111("' 11 r: 
NP'fliM•HTt.(l~Nlf.S 
UStll .?U OO 

PERIPHERIQUES 
GRAPHIQUE VIOEO 
TABlHTE OIGITAllSEUAS : 

1 995 GRAPHIQUE 3 490 OIGIVIEW 
TABLES : MEA KENT N.C. 

A DIGITALISER GENLOCKER 
N.C. KURîA A4 9 160 MEA KENT 

KURTA A3 11 730 BlANKING BOX NC 
TRA CANTE NC SYSTEM POLAROIO 

AUOIO SIRS N.C. 

OIGITAllSfUR FUîUR CA~IERA ne 41 3 350 
STATIF ROHEN 1839 

SOUNO 2 295 
TUNER TV 1390 

INTERFACE MIDI 580 
DIGITAL SAMPLER N.C. 

INTERFACE MIMETICS PAO MIDI N.C. 
STARBOARD 1 Mo 

TELEMATIQUE ST AR BOARD 2Mo 
MODEM TECMAR N.C. AX 2000 
EMULATEUR FlAM 490 COMSPfC 2Mo 

ACCESSOIRES 
MANETTES CONSOMMABLES 

OUICKSHOT I 60 OISK 3"112 OF DO 25 

OUICKSHOT 11 70 RUBANS ~ 

SPEEO KING 130 MPS 1000 70 
MAGNUM 140 STAR Nl 10 105 

TURBO 150 CITIZEN 120 Il 105 

PRO 5000 170 PAPIER llSllNG : 

PROTECTION 500fEUUES 100 

HOUSSE AMIGA N C. 2500HUllES 200 

TAPIS SOURIS N.C. CABLES 

RAN GEMENT CENTRONICS 250 

OISOUHTES 3" 112 • VIDEO CAMERA 150 

POUR 10 OISK 25 
POUR 50 01SK 1J9 
POUR 1 OO OISK 159 

DEPANNAGE dé micros 
Finis kts Intermédiaires, A.M.l.E. panne vos 
en huit Jouns maxi. Prix forfaitaires . 

uc • 790 
MONITEUR 490 
LECTEUR A 1010 380 

Chaque rêparation est garantie un mols. S.A.V. Ill 43.57.82.05 

LIBRAIRIE - -----------------, 

AMIGADOS MANUEL 350 
HAROWAREMANUAl 350 
INTUITION 350 
ROM KERNAl EXEC. 350 
RO~I HRNAL US. & 
IJEV 539 

Liste no11 ed1ausi1'4 11, demandez-nous no11t eau1ooue. 

LOGICIELS 
QUREJl.UTIOUf 
l'alUIPlA~l 1 099 · ' 
Prit.tSHU-11 11113 
W 0111S , 1 )• 1119 , 
rf'llOU.H llll.llllCA1S \'t 
S1Pttal.9t.lo'Q ' ~ - '" VES!f '" 
G:RAf'HtC<MU$tC 
l!f;f$.l.-\f"1.t.îtl, t •)!i 
t{\.UJ('(IOtOCS H Q 
.U:GtSOll'.AW "-VS • U) 
!!C.1SIMPAC1 l&~ 
(lftlnl~l\1 8510 
ouu)f l'~11t1 ano 
(l{lll)f flA.tHU \ 0!19 
WS 0t;. 'OIOCI( li 
tlll HG 
OO.IJ:liC'4i.LSICts 1i:I 
V.USCSti.Cle ~J! 
MîA"t lW5I! U t 
PROGR/.MMATK)H 
TRA.N:SffAT 
JM:G.IPJ.S(.ll 
:.WG.1.tl$fl 

REVUE AMIGAWORlO N.C. 
REVUE AMIGAZINE N.C. 
AMIGA APPLICATIONS 199 
AMIGA PROGRAMMES HANO 
BOOK N C. 

lAITICf C 11lliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiili 
NOM . . . . . . . . . . . Adresse 
Rêf.. . . . . . . Prix . . . . . . . . . PTT 22 F T ransporteur 60 F 
Règlement joint . . . . - chèque bancaire - CCP 

J 
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5160 VTAB 20: HTAB 1: PRil'fî" 
S POUR LA SUITE" 
5163 VTAB 201 HTAB 35 
5170 GETA$: IF A$ = •s• OR A$= 
"s" THEN RETURN 
5175 GOTO 5170 

Orgue 

Pour PC et compatibles. 
Ce très court listtng permet de faire de 
la musiQue sur un PC ou .oompal1ble. 
Les notes sont obtenues par simple 
pression sur les touches- du -clavier. 
Notez Que dix airs différents sont 
accessibles par les touches de 
f oncttoos. Autre qualité d'Orgue: sa 
structure permet d'env1sager de 
nombreuses mocttf tœttons. 
1 (l 
20 
30 ORGUE DE BARBARIE 
4(1 ' 

SO Pour IBM PC & Compatibles 
60 êlV<'C CilYt .. gr•phiqu .. 
70 
80 1987 lILT / N'CHYGA 
90 
100 REM INITIALISATION DES TOUCHES 
f"ONCTIONS 
110 • 
120 •KEY 1, "WWWXCXWCXXWWWWX" 
130 KEY 2, "; ;==: ;"': ;:"':;NN" 
140 KEY 3, "WXCVBN,;; ,NBVCX" 
150 IŒY 4, "BVN=SDXCVGCJNL3" 
lf>O KEY 5, "123<WX4Sf>SDGGHH" 
170 .KEY f>, "<WXCVBN,;: "'d23" 
180 KEY 7, "321*=:;, NBVCXW<" 
190 KEY B;"BVN;N,WCWSDBJN,~ 
200 KEY 9, "WWWXCXWllVBBNBVV" 
210 KEY 10,''65411LJHGSD!SU:iSD" 
220 DEF" SEG: POl<E 106,0 
230 ' 
240 REM PRESENTATION 
250 , 
260 KEY OFT: SCREEN O, 1: COLOR 
4,0,0:WIDTH 40:CLS:LOCATE 
S, 18,0:PRINT "TILT" 
270 COLOR 11,0,0:LOCATE 141 12:PRINT 
"ORGUE DE BARBARIE" 
280 COLOR 14,0:LOCATE 23,3:PRINT 
"Appuyer sur "ESPACE§ pour 
c.ontinuer" 
290 If" INKEYS <> •• THEN 290 
300 SAIS = INKEYS: IF" SAIS="" THEN 
300 
310 IF" SAIS <> • " THEN 300 
320 PLAY "Mf" 
330' 
340 REM DESSIN ORGUE 
350 ' 
360 SCREEN O,tiWIDTH. 40:COLOR 
15,1,l:CLS:DEF"INT A-Z 
370 COLOR 15, 0 
380 f"OR I=O TO lS:f"OR J=O TO 8 
390 LOCATE 15+J,S+I*2:PRINT 
CHRS(219>;CHRS<221>; 
400 NEXT:r.EXT 
410 f"OR I=O TO 12:rQR J=O TO 4 
420 IF I=2 OR Imf> OR I=9 OR Ia13 
THEN 440 
430 LOCATE 15+J,8+1*2.:PRINT 
CHRS C32> ;Œf~(222); 
440 NEXT: NEXT 
450 ' 

84 

460 REM ASSISTANCE 
470 , 
480 COLOR 4, t:LOCATE 24,5 
490 PRINT "< W X C V 8 N , ; 
2 3 "+CHRSC17>·; 

c :t. 1 

500 LOCATE 14,B 
510 PRINT"S D G H J 
520 COLOR 13,6:LOCATE 
"Essay•z •ussi les 
fonctions"; 

L M 4 5 6"; 
8, 2:PRINT 

touches de 

530 COLOR 6,1:LOCATE 2,12:PRINT 
"SOYEZ MELODIEUX"; 
540 , 
550 REM INITIALISATION 
Sf>O • 
570 DIM U(88),NC70) 
580 tOR I=7 TO es 
590 U(I)=36.8*<2A(l/12) )A(I - 6) 
600 NEXT 
610 >OR I=O TO 6:U<I>=327f>7:NEXT 
f>20 N<O> = 0 
630 N(39)=S:N<40>z7:N(41)=8: 
NC42>=9 
640 N(43)=10:N(44)=11:N(45 ) =13: 
N<4f>)=14 
650 NC47)=15:NC48)=16:N<49> =17: 
NC50)=18 
660 NC51)=19:NC52>=21:N<S3)322: 
N(54>=23 
670 NC55>=24:NC56>=25:NCS7>=27: 
NCSS>=2B 
680 NCS9>=29:NC60)=30:NC61>=31: 
N<62)=32 
690 N<63)=33:NC64)=35 
700' 
710 REM SAISIE MUSIQUE 
720 , 
730 SAIS=INKEYs 
740 It SAIS="<" THEN J=39:GOTO 1010 
750 IF" SAIS="W" THEN J=40: GOTO 1010 
760 If" SAISz"S" THEN J=41:GOTO 1010 
no If" SAIS="X" THEN J=42:GOTO 1010 
780 IF" SAIS="D" THEN J=43:GOTO 1010 
790 If" SAIS=" C" THEN J=44:GOTO 1010 
800 If" SAis="V" THEN J=45: GOTO lC110 
810 IF SAIS="G" THEN J=46:GOTO 1010 
820 IF" SAI$a"B" THEN J=47: GOTO 1010 
830 IF SAIS="H" THEN J=4S:GOTO 1010 
840 IF" SAIS="N" THEN J=49:GDTO 1010 
850 IF" SAIS• "J" THEN J=SO:GOTO 1010 
860 IF" SAIS="," THEN J =Sl:GOTO 1010 
870 If" SAIS=";" THEN J=S2:GOTO 1010 
880 If" SAIS="L" THEN J=53:GOTO 1010 
890 IF SAIS•":" THEN J=S4:GOTO 1010 
eoo IF" SAIS="M" THEN J=55:GOTO 1010 
910 If" SAIS=",,." THEN J .. Sf>: GOTO 1010 
920 IF" SAIS="*" THEN J=57:GOTO 1010 
930 IF SAIS="4" THEN J=58: GOTO 1010 
940 IF" SAIS="l" THEN J=59:GOTO 1010 
950 IF SAIS="5" THEN J=60:GOTO 1010 
960 If" SAIS.,"2" THEN Ja61:GOTO 1010 
970 IF" SAIS="6" THEN J=62:GOTO 1010 
980 If" SAIS="3" THEN J=63tGOTO 1010 
990 If" SAIS=CHRSC13) THEN J=64:GOTO 
1010 
10'00 IF" SAIS="" THEN 730 
1010 C a NCJ) 
1020 ~f" SCREENC15,C><>32 THEN COLOR 
O, 7:'LOCATE 21, C: PRINT CHRS < 14>;: 
COLOR 15,0:GOTO 1070 
1Ô30 COLOR 15,0:LOCATE 17,C:PRINT 
CHRS<14>;:CDLOR 0,7 
1040 , 
1050 REM SONORISATION 
1060 , 

· t<>7Ô SOUND U(J),2: IF" J=O THEN 730 
foso SOUND 32767, 1 
1090 IF SCREEN<lS,C> = 32 THEN 
COLOR 15,0:LOCATE 17,C:PRINT 
CHRS(32>;:GOTO 1110 
1100 COLOR 15,0:LOCATE 21,C:PRINT 
CHR$<219>; 
1110 GOTO 730 
1120 , 
1130 REM F"IN LISTING 
1140 , 

Traducteur 
BASIC MICROSOFT 
Après avoir jeté son dévolu sur ~ Tilt 
journal, Edgar Pixel est venu me vok et 
m'a dit: "Tu sais, Sésame c'est bk>n. Mais 
1es lecteurs qui ne savent pas 
pr09ramn')er sont ~dus. Alors moi, le 
roi de la bidomlle, le seigneur des micros, 
je te propose un listin9 simple qui 
permettra aux Mvices de s'V.itier aux 
secrets de la programmation.~ . 

le résultat, vous l'avez sous les yeux! Ce 
listing est un traducteur automatique 
An<Jlais/Français ,Franyais/ An9lais. 
Relativement limité pow· le moment, il 

_n'accepte que les mots en majuscules. Son 
utilisation est fort simple et la prés~ 
d'un dictionnaire en ()AT A permet de 
s'affranchir d'un fichier lourd à gérer 
lorsque l'on possède un lecteur de 
cassettes. Nous le compléterons dès le 
prochaV. numéro p.ar adjonction d'un 
module qui permettra de traduire œs 
mots en minuscules. 

10 ' TRADUCTEUR 

30 . Per EDGAR PIXEL 

50 • Pour Till 

100. PRESENTATION 

110 CLS 

200' INIT. VARIABLES 

230 MOT:IO 

1000 SAISIE MOT 

1010 CLS 

1020 PRIN'T "Quel mol dois- je lreduire r 
1030 INPUT A$ 

2000 RECHERCHE MOT 

2010 FOR 1:1 TO MOT 

2020 READ B$,C$ 

2030 IF A$:6$ THEN F:1: GOTO 4000 

2040 IF A$:C$ THEN F:2: GOTO 4000 

2050 NEXT 1 

3500 GOTO 6000 

4000. AFFICHAGE HOT TROUVE 

4010 CLS 

4020 PRINT "L'EQUIVALENT DU HOT"; A$; 

"EST:"; 



4030 IF F: 1 THEN PRINT C$ 

4040 IF F:2 THEN PRINT B$ 

4050 FOR TP: 1 TO 500 

4060 NEXT TP 

4070 GOTO 7000 

6000 ' PAS DE MOT EQUIVALENT 

601 0 CLS 

6020 PRINT "JE NE CONNAIS PAS DE MOT 

EQUIVALENT A ";A$ 

6030 FOR TP: 1 TO 500 

6040 NEXT 

7000. FIN DE TRAITEMENT 

7010 CLS 

7020 PRINT "Desirez-vous chercher un outre 

mol r 
7030 K$: 1NKEV$ 

70<10 IF K$: "0" OR K$: "o" THEN RUN 

7050 IF K$:"N" OR K$: "n" THEN 7070 

7060 GOTO 7030 

7070 CLS 

7100 END 

10000 ' DICTIONNAIRE 

10 100 DATA "VOITURE","CAR" 

10110 DATA ïELEVISEUR",ïELEVISION" 

10120 DATA "ORDINATEUR";COMPUTER" 

10130 DATA "ECRAN","SCREEN" 

10140 DATA "FRIGIDAIRE","FRIDGE" 

10150 DATA ïAPIS","CARPET" 

10160 DATA "SOLEIL ","SUN" 

10170 DATA "FILS","SON" 

10 160 DATA "FLEUR" ,"FLOWER" 

10 190 DATA "ARGENT","SILVER" 

11000 ·-- ---- ---- ----- - - - ---- ---------

11010 ' MITTEZ CE QUE -VOUS VOULEZ 

11020 ' MAIS RESPECTEZ LA STRUCTURE 

11030' MOT FRANCAIS PUIS MOT ANGLAIS 

11040' ET N'OUBLIEZ PAS DE COMPLETER 

1105.0 ' LA VARIABLE MOT EN LIGNE 230 

11060 ' QUI DOIT CONTENIR LE NOMBRE DE 

11070. LIGNES DE DATA. 

12000 ·------------- - - --- -------------

Remise aux collectivités 

520 STF • Mon 1t Mo • 
Imprimante 6490 
520 STF + Mon1t Coul 
+ Imprimante 7 990 

1040 STF • Munot Mo 
+ Imprimante 8490 
1040 STF • Mo nit Cout 
+ Imprimante 9990 

NOUVEAU 

ATARI PC Q\Sl'Olllllll 
111l!l1ll1 

EQUIPEMENTS------- ---. 
UNITES CENTRALES 
130 XE 990 
520 STF 3 990 
2600 490 

520 Slf + MUNIT. Mo 
SM 125 4990 
520 STF • lllONIT. COUL 
SM 1224 6 490 
1040 STF + MONIT. Mo 
SM 125 6 990 
1040 STF + MUNIT. 
COUL 1224 • 490 

Pl.CK8Uflf.AUHOUll 
lGA!)• SM 12$ • l OCltll-l 70$0 
1040 · SM U2• • lO~'fH 9A9t> 

PA.tK $t:(NTlllOllf 

IM,,_W.A.HrtS .... ,,,,, .. ,11.-
Clllllll 1200 , ... 
Slo\ll NL \Cl H!IO 
Ql(!MlillXI H9n 

MOH1TCUR 
VQlllO Stf lU ... 
,.. .. 'j;!lt 1».: , ... 
ltC1'lllAS 
l'lS-: SISfn" .... 
Ol~K01 SI114 1990 
Ql511.0Ufl 5142'Jil ••!JO 
ll!KClZ "' 10' 0 • SA' US • \OGIClll. t 890 

1c.ao . $1il 11''. lOGlt•",:.,...,:.;".;:m:-.,...,..,='""""'"' 
L S CADEAUX 1------' 

PERIPHERIQUES 

VIDEO AUDIO 
DIGIT A LISEUR CIC1 1 730 OIGITALISEUR 
CAMERA NET 8 3 350 SOUNO MASTER 1990 

STATIF l 839 MUSIC EXPANOER N.C 

TUNER TElE 1 390 

INTERFACE TELEMATIQUE EXTENSION MEMOIRE 
517K 990 MOOEM N.C. 

EMUlATtUR MAC 1800 !MUlA IEUR M1NITTL 
OSCIUOSCOPC N.C. EMUlCOM 

1990 PROG O'EPROM 
MALETIE BUREAUTIOUE 1 990 
Tr;utement de teltt • tablcuT graphique 
• Gestion de tichie1 t Utililaîres buteau 
MAlHTE SC1ENTIFIOUE 3 990 
Dot ttchoique • Doc langage Emoottom • Emu! VT 1 OO TEK 

ACCESSOIRES--------~ 

MANETTES RAN GEMENT 
OUICSKHOT I 60 OISOUEHES 3"112 · 
OUICKSHOTll 70 POUR 10 DISK 25 
SPEEO KING 130 POURSOOISK 139 
MAGNUM 140 POUR 10001SK 159 
TURBO 150 CONSOMMABLES 
PRO~ 170 OISK 3 112 SF OO 
PROTECTION RUBAN 1200 
HOUSSE520 70 RUBANNL 10 
HOUSSE 1040 70 RU8ANOKIN 8 
HOUSSE MON MONO \OO RUBAN OKI COUL 
HOUSSE MON. COUL 100 PAPIER LISTING 

CABLES 
PERI TH 
CENTRONICS 
RALLOl~GE 
J>YSTICK 

350 
150 

CA.POT 520 120 500 FEUILLES 
2 500 FEUILLES 

100 

DEPANNAGE . 
Finis &es intermédiaires. A.M.t.E. dépanne vos micros 
en huit iourt; maxi. PrOt forfaita1res. 

UC 520·STF 420 M01U vlONO 
UC 1040STF 490 MON. COUL. 

Chaque réparation est garantie un mols. S.A.V. (11 43.57.82.05 

LIBRAIRIE --- ------ -------, 
LE LIVRE OU LOGO 149 

LE LIVRE OU LECTEUR PFfKS ET POKES 129 
OE DISOUEnE 299 LfS GRAPHISMES Hl LA BIBLE DE 

SIEN DEBUTER AVEC 3 DIMENSIONS 179 L'ATARI ST 249 

ATARIST 129 LE LIVRE DU CLEF ST T1 SYSTEME 

LE LIVRE DU 8ASIC l ANGAGE MACHINE 149 DE BASE 295 

Of L'A.TARI Sl t49 LE LIVRE DU GFA CLEF STT2 GEM 285 

GRAPHISMES ET BASIC 319 102 PROG POUR ST 1"'0 

SONS 149 OU BASICAUC 149 
LE Ll\/Rf OU GEM ATARIST TAUCSfT 
SUR ATARI ST 149 ASTUCES 149 

U~lt rion uh:i11111vt dem1JndeJ·001J'5 no!ft' C31tloqu1 

!150 
•95 

Réf. . . . Prix 
Règlement joint . . 

PIOAOOGIOUES SIMU\.ATIOH 
\'J\Nt-1V L.'OUAOON m fl.IGHt 
AVl tlTURE ~MUl.ATOR U 410 
tASS 111/CS ~ ATO ~9S 
!IOllAOl'lf.OmE ?~ r 1~STR!t<.E 
•ASSAGFRS ouvrm 329 E 2'9 
EIJ(N8ltltS ?'lO :!&':! 

~·· 30' 219 JMf PIW't 210 
IVM 38) 3IO 
Ulte.t.Alll S<9 290 CRAfl("HHUro< 2a9 
!Af8U5 13'l HA'IOC ~c 

ARCA Dl 
BAmEZOUE "c 

so ' 400 OIVIRS 
ClfCTl\ONIC~ 1'9 l'QMANOME NC 
KAAAlE ICIDll 250 OESCll~fRES ET DES 

LETmES ?tO 

-s LlllLE OOMPUTIR 
ilOAL P!Ol'U 
IWO!I tU•SllE 
t'.IWf!) lllllOœ•O 
AOOl'.0 l.IURRIYA.,OfolE 
SPACl$TA11)11 X t;l1ESS 
1MColllA\18Uld"ER 

PTT 2 2 F Transporteur 60 F 
. r chèque bancaire r CCP 
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LES PASSAGERS 

TRIVIAL PURSUIT 
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IMPRIMANTES 
J'ai acheté le Tilt hors série 3 et 
j'ai copié le programme «Poster» 
pour Atari 800 XL qui permet 
d'imprimer les réalisations de la 
tablette graphique sur une impri­
mante Epson ou tout autre com­
patible qui possède une tête avec 
huit aiguilles de haut. Est-il possi­
ble de faire cette démarche avec 
l'imprimante Atari 1029? J'ai 
essayé et constaté que l'impri­
mante affichait des carrés noirs. 
Comment faut-il faire? Peut-on 
utiliser la 1029 pour les program­
mes« le tour de l'Atari » et~ Maî­
tre corbeau » ? 

Anonyme. 

Ces différen"ts programmes ne 
marchent pas avec la 1029. En 
revanche vous pouvez charger le 
programme« poster» adapté à la 
1029 en vous connectant sur le 
serveur SAM• A TA au 361 15, 
choisir Cénacle après avoir créé 
votre pseudo. Ce serveur est le 
point de rendez-vous de tous les 
Atariens. Si vous possédez un ST 
ou STF faites précéder votre 
pseudo du signe + et le /'arobas 
pour les huit bits. 

GRAPHOLOGIE 
Pour~-vous me dire si vous 

• connaissez. des logiciels d'étude 
graphologique? 

Didier Baudino, 
30000 Nîmes. 

Nous n'en connaissons qu'un, 
« Graphologie » édité par Cobra 
Soft. Il existe sur les machines sui­
vantes: Amstrad CPC, T07 /70, 
M05 et Commodore 64. 

DES JEUX POUR 1040 ST 
Je suis depuis peu possesseur 
d'un 1040 ST. Désireux d'accéder 
à la haute résolution (640 x 400) , 
je l'ai acheté en version monoch­
rome. Quels jeux puis-je faire 
tourner dessus? (En admettant 
que cela soit possible.) Auriez­
vous une astuce quelconque si ce 
n'est de prendre un écran cou­
leur? 

JUB. 

11 existe quelques jeux pour la ver­
sion monochrome, voici ceux que 
nous avons pu trouver au 
moment où nous bouclons le jour­
nal: Card, une compilation de 
jeux de cartes et de réflexion édi­
tée par Innelec, Hypo backgam­
mon, 400 F, édité par Hypopo­
tamus et distribué par 16132 Dif­
fusion, Grand prix 500 CC, 240 F 
de chez Microids, Flipside, un jeu 
d'Othe/Io chez Guillemot Software 
International, Misston mouse, 
239 F, édité par lnnelec, Murray 
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and me, un jeu conversationnel, 
385 F, distribué par 16132 Diffu­
sion, Quazar, un superbe jeu 
d'arcade ,. 220 F, chez Loriciels, 
Rodéo, 240 F, chez Microids et 
enfin Biorythmes, 250 F édité par 
Cobra Soft. De plus certains jeux 
sont accessibles sur Calvacom par 
téléchargement, tels que Megar, 
Puzzle, Breakot ou Life. Reportez­
vous à l'article sur Ca/vacom paru 
dans le Tilt Journal du numéro de 
février. 

EXELEMENT VÔTRE 
Où pourrais-je me procurer la 
revue « Exelement vôtre»? 
Quelle est sa périodicité, et son 
contenu? 

Patrick Gionco, 
11300 Limoux. 

« Exelement vôtre » est édité 
directement par Exelvision. Tous 
les deux mois. elle informe ses 
abonnés des nouveaux produits 
ou périphériques sortis. Douze 
numéros sont déjà parus. 
Adressez-vous à Exelvision, 
Immeuble Ophira Place Joseph · 
Bermond, 06560 Valbonne. 
Tél. : 93.65.41.10. 

EN VERT C'EST TRISTE 
Je voudrais savoir si l'adaptateur 
MP-1 pour Amstrad se branche 
sur le moniteur et s'il permet 
d'avoir un «vrai» moniteur cou­
leur? 

Stéphane Ropin. 

Non, cet adaptateur permet de 
brancher votre Amstrad sur une 
télévision munie de la prise Péri· 
tel. 

CRITIQUE 
Tout d'abord j'aimerais être certain 
que cette lettre puisse paraître 
dans vos colonnes, car cela ·fait 
longtemps que je la rumine ... 
Je trouve votre journal bon mais 
imparfait ; je suppose qu'on ne me 
démentira pas. Ma très humble 
critique négative est la suivante : 
ce journal, qui a su s'étoffer et 
gagner en dive\sité, n'a pas telle­
ment évolué depuis son premier 
numéro dans sa «vocation » 

O' espère que tout le monde suit?). 
En effet, la rubrique «Tubes», à 
mon avis, n'esl pas très au point, 
ce qui se reflète· dans le change­
ment du mode de notation de 
l'intérêt. Aussi, je pense qu'il serait 
mieux que les différentes versions 
soient testées et qu'il y ait une 
comparaison entre elles. N'oubliez 
pas que nous achetons nos softs 
en fonction de ces critiques. Vous 
n'avez pas droit à l'erreur!! 

Ainsi , dans un récent numéro , 
O.H. dit à propos de Boulder 
Dash Construction Kit qu'il est 
«riche " et« intéressant», sachez 
que même si la diversité est inté­
ressante, ce programme existe en 
cartouche sur la console C 52 
Vidéo Pac (Pac-Man). J'ai cette 
console, et le programme ne vaut 
vraiment pas un dix-huit d'intérêt 
à cause de son ancienneté, même 
sous un aspect rénové ! Je signale 
au passage que possédant les trois 
Boulder Dash , je peux dire que ce 
sont tous les mêmes. Et que Zeus 
me foudroie si je n'ai pas raison. 
J'ai d'autre part été surpris du 
temps qu'il a fallu pour critiquer 
Cobra et lkari Warrior alors qu'ils 
sont dans les magasins depuis plu-
sieurs mois. 

Jambe de Bois 
P.S. : Le 520ST est trop chou­
chouté, ouiii. .. 
Certes, à la naissance de Tilt de 
nombreux programmes se limi­
taient à la lutte d.'un pixel blanc 
contre un autre pixel blanc sur un 
fond noir. Ils ne méritent plus de 
mention. Mais nous ne voulons 
pas assassiner un bon jeu, édité ou 
réédité sous le seul prétexte qu'il 
aurait quelques (dizaines de) 
mois. Les logiciels connaissent des 
lois des séries : une idée qui mar· 
che , souvent une bonne idée est 
plus ou moins ouvertement 
reprise par d 'autres éditeurs et se 
trouve déclinée en de multiples 
variantes par l'éditeur original. 
Boulder Dash, Zaxxon, Pac Man, 
et d'autres figurent au nombre de 
ces ancêtres prolifiques. Certains 
de leurs descendants valent le 
détour, d'autres nous désolent par 
leur manque d'imagination. C'est 
la raison de la notation des 
« Tubes » de 0 à 20 et non de 1 
à 6, c'est aussi celle des «Coups 
d'œil » désor,,,ais plus détaillés. 

BIDOUILLE 
Je voudrais compléter votre 
réponse à F. Dechy (n° 39) qui 
demandait comment utiliser le 
haut-parleur d'un téléviseur avec 
un Spectrum. Si la solution que 
vous préconisez est technique­
ment valable, elle oblige à démon­
ter l'unité centrale ce que les nap­
pes de raccordement du clavier 
n'apprécient guère. Il est beau­
coup plus sQr d'utiliser la prise Mie 
en y branchant une prise Jack 
mâle mono 3,5 mm reliée par 
câble blindé aux bornes 4 et 6 de 
la prise péritel. 
On peut aussi utiliser un casque 
de baladeur par l'intermédiaire 
d'une raccord mono/stéréo. En 
cas d'absence de la prise péritel et 

de toute autre entrée sonore sur 
le téléviseur, il faut soit rechercher 
l'entrée de l'ampli audio, soit faire 
passer le son par le modulateur 
UHF du Spectrum , mais dans les 
deux cas, il faut posséder un mini­
mum de connaissance en électro· 
nique. 

Joël Chappel 
Mulhouse 

ENQUÊTES POLICIÈRES 
Etant un passionné de jeu d'aven­
ture et d'enquêtes policières, que 
me conseillez-vous d'acheter? J'ai 
un Commodore 64 avec un lec­
teur de cassettes. Je sais que le 
choix est vaste mais j'aimerais des 
programmes français. 

Marie-Suzanne Meunier, 
71100 Chalon-sur-Saône. 

Très peu de sociétés françaises 
adaptent encore leurs jeux d'aven­
ture sur Commodore 64. 
Amstrad rafle la part du lion en ce 
domaine . Il existe seulement 
Meurtre à grande vitesse édité par 
Cobra Soft et une version de 
Zombi éditée par Ubi Soft devrait 
sortir d'ici peu. 
Par contre de nombreuses aven­
tures anglo-saxonnes sont dispo ­
nibles telles que : Alter ego, Bard's 
Tale, Borrowed Time, Sherlock, 
The Pawn, Murder on the Missis­
sippi, Hacker 1 et 2, Mindsha­
dow, Labyrinth .. . Pour n '.en citer 
que quelques-unes. 

LE PRIX AU POIDS 
Je profite de tes colonnes pour 
m'insurger contre l'incapacité de 
certains vendeurs de logiciels. 
Mais lis plutôt : 
Le portefeuille rebondi par les 
fêtes de fin d'année , je décide de 
devenir possesseur du must en 
simulation d'arts martiaux : The 
Way of the Tiger. J'entre donc 
dans le magasin . .. 
Moi: «Bonjour, combien coûte 
cette cassette, s.v.p.? 
Le vendeur : Oh, moi ! je ne 
connais pas le prix des cassettes ! 
(Cela commençait bien ; je vais 
voir un autre employé.) 
Moi: S .v.p., le prix de ce logi­
ciel? 
L'autre vendeur: Pour les cas­
settes, c'est 150 francs. (Il prend 
le jeu, ouvre le boîtier et s'écrie:) 
Ah ! Mais regardez : il y a deux 
cassettes là-dedans. (n .b.: The 
Way of the Tiger est un pro­
gramme en deux parties.) 
Moi: Oui, et alors? 
Le vendeur: Alors c'est 300 
francs . 
Moi : .Vous plaisantez? 
Le vendeur: Pas du tout. Voyez ~ 
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vous-même : deux cassettes, donc 
double prix. 
Moi: Mals enfin, le nombre de 
cassettes n'a rien à voir avec le 
prix. 
L'abruti : Ecoutez , jeune 
homme , c'est bien ainsi. (Il 
observe le boitier plus attentive­
ment et lance :) Tenez ! C'est écrit 
64 K ici: c'est donc plus cher. 
Moi : Quoi! Mais le nombre de K 
n'a aucun rapport avec ça! 
L'andouille : Vous n'allez pas me 
faire croire ça. C'est comme si 
vous me disiez qu'une cassette de 
16 K est plus chère qu'une de 32. 
Moi : !!! Encore sous le choc d'un 
tel charabia, j'implore l'aide 
d'autres vendeurs qui me font tous 
le même cirque. 
Finalement, je suis parti, écœuré 
par tant de débilité et d'ignorance. 
Comment est-ce possible que des 
gens au service de l'informatique 
soient aussi peu instruits en la 
matière et prennent à ce point le 
client pour un imbécile ? Bosser 
dans un tel lieu et ne pas savoir 
ce qu'est un K, me sidère. Pas 
vous? 

-
Arnaud Chapuy 

97164 Pointe-à-Pitre. 
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EMULATION 

Existe-t-il un émulateur Amstrad 
pour C 64. 

Goupil 
Non, il n'existe pas d'émulateur de 
cette sorte. Du reste, son exis­
tence serait illogique: la logithè­
que Commodore 64 est de bien 
meilleur niueau que son homolo-
gue Amstrad. · 

MICRO-SERVEUR 
J'aimerais savoir s'il est possible de 
créer un micro-serveur avec un 
Atari 520 STF et le logiciel Emul­
com. Les périphériques pour Atari 
130 XE sont-ils utilisables avec les 
ST? 

Fred 
Emulcom n'est qu'un Minitel inca­
pable de détecter la sonnerie du 
téléphone. Enuoyer une porteuse 
en pareil cas s'auère irréalisable. 
Ce programme ne permet donc 
pas la création de micro-serueurs. 
En outre, il n'existe pas, à l'heure 
actuelle, de produit le permettant. 
Espérons que cet état de fait ne se 
prolongera pas. 
Les différences entre XE et ST 
sont trop grandes pour que les 
520 et 1040 puissent utiliser les 

périphériques étudiés pour la 
gamme des 8 bits Atari. 

CARNET D'ADRESSES 
Pourriez-vous me communiquer 
l'adresse de la société Free Game 
Blot? Merci d'avance. 

Roger Pe tit 
11100 Narbonne 

L'adresse de Free Game Blot est: 
Cidex 205, Crolles, 38190 Bri· 
gnoud. 

FÊLÉS DU JOYSTICK 
Je t'écris aujourd'hui car je viens 
de faire une découverte qui inté­
ressera tous les • fê lés » du joys­
tick ... 
Possesseur d'un Atari 520 STF, je 
viens d'acheter Typhoon (un jeu 
d 'arcade dans le genre Xeuious). 
Sur la notice d'emploi de ce der­
nier, il est dit que les routines 
d 'animation sont calculées en 
fonction de la fréquence du cou­
rant américain qui est d.e 60 Hz. 
Pour que ce jeu fonctionne en 
Europe (donc avec un courant 
dont la fréquence est fixée à 
50 Hz) , il suffit d'enfoncer la tou­
che 5 au chargement. Pour voir 
le résultat, j'ai laissé le jeu se char-

NA2A ÉLECTRONIQUE 

ger en 60 Hz. Possesseur d'un 
téléviseur Sony, j'ai pu constater 
que ce dernier accepte le 60 Hz. 
Mais, le plus intéressant est que 
l'image remplit quasiment tout 
l'écran. Le jeu devient de ce fait 
plus attrayant : planètes rondes, 
animation plus douce et plus pré­
cise, etc. Notez que ce principe 
fonctionne pour d 'autres program­
mes (notamment Space Pilot). 

Philippe Tréchot 
Nous uous signalons que ce prin· 
cipe est aussi utilisé par l'intégra­
teur graphique Hi-Brid du 
HB F700F de Sony . 

QUALITÉ/ PRIX 
Quel ordinateur choisirais-tu si tu 
avais entre 2 et 3 000 francs? 

David Alves de Sousa 
17138 Puilboreau 

Trois machines peuuent conuenir : 
le MO 6, le CPC 464 auec écran 
couleur ou le CPC 6128 auec 
moniteur monochrome. Si l'on 
désire jouer, il vaut mieux choi­
sir un Amstrad . En reuanche, le 
Thomson est plus à l'aise en pro­
grammation. A uous de choisir 
uotre application et donc uotre 
future machine! 
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60200 Compleg .. • 23. rue Sle·Corneill• • Ill 44860002 
71680 C1ectie·sur·S10n1 · Galerie marchande des Bouchardes 
Tèl 65 3716 55 
76200 Dieppe · Cenlr• com, Val Oruel - Tél 35629084 
31130 Èdllrolles · 12. co1Hs Jean · Jaures· Tii. 76091909 
69130 t..11y • Ceout COOi. l• p,,..-,.. · lél. 78336801 
21006tvr .. z· C.pCHl~ · lll 31311717 
13700 ffêiu> • l20. a•. Mal de lalll? de!.....,· ltl !14533202 
59000 llll• · 59, r"' Nah0111le . T;I. 205411347 
69002 Lyon· 26. ruo Grenotte · Tél. 784299 79 
72000 te Mans • G11e1le dei Quatre Roues, 100 01 lemy 
Til 43233640 
78200 Mantes · 6. av de I• Repullfiq .. - Tél 34 786440 
13006 M .. eille • 3'J. o. CanllrM • Ill. 91780061 
13001 Trl .. eilll • Ctol1t tom. la Vakolûre · Til 9'4511667 
34470 M"1tptlller Pitois. Z.A c. du - 1 . lll 67500249 

• 61200 Mulllouse · 75, rut de FrankHn 
54000 H•••r · Ceout com Saint-SêbasbM • Tél 83 3!17092 

• 44000 Naol., • I, place du Ch,.ge · 1!I. 4040tD!lll 
58000 Nevers · I, rue Hoche · Tél. llô 215040 
06000 Nioe ·Ill. bd G1mbet11 ·Tél. 93885157 
06000 Miot· 4, W Je>• Jaurès · Tél 93808787 
30000 Himes· Bd S.-- · Tél 66298796 
62950 No,.wes • Cun tOOI - • Têl 21 "9770! 
64000 Pau · 2, route de Tllb•s • Tél 59316466 
66000 '"Pitot• · 26, colHS Lazare Escarguel • Tél. 68 34 07 62 
86000 Poiliers · Place au Marché N.D. la 611nOo • Tél 49 416340 
21800 OuéUgny · 11. av, de Beurgogne • lèl. 80 485888 

42300 Rooone • 21, rue Charles de Gaulle· Tûl, 77n3500 
17138 li Aochelle- Centre tom Beaulieu· Puilboreau 
m 46672456 
76000 Ro ... • 2W. rœ duGrood ,..t lêl. 3:5070707 
76000 1 .... • S0. ff, le C... · Til. 350395t5 
38120 St·f91tv1 611trie mudt Canbnenl • 1, rut lie.s Abanc1F$ 
lel 76754550 
42000 Sl·Élfenne • 32, ru• des Rocheltes·Monlbieu · TAI. 7734 1985 
69230 St·Genfs·lnal • Centre corn, S1·Genls Il, Z.I. Ba.ssu Barollts 
Tél 78564335 
45140 St·JHn·Ll·Rwelle - Centre com Auchln • leL 38435120 
67200 Strubourg • ZJ. H.olt,..rrt·S•d. Morlle Hélène· Tel 18l65l6'1 
67000 Stm1rov<1 • P11ceœrH01n1do flJ. TM. 18123400 
65000 T11HS • t. IV. Bel1rand S.rrtrt • Til 62512121 
31000 Toulouse · 88, allée Jtan · Jaur!s - ftl 61629036 
31000 Toulouse · 9, bd Lascrosse ·Til. 612390!14 
31 120 Toulouso - 3&. chemin des P11lanques. Portet·s/Guonne 
Tél.61725425 
IODOO Troyes . 7. rue de la Rèpul>hqul. ltl. 2H37389 
26000 V•leilco • 331. nrt Vlclllr Hugo· Tél 75401330 
26000 v11t... c.me mn. v.1 .... 11 • Tel 1;~9897 
59&50 V11tea111Yt·•·Ascq· cen111 con1. V•ne.,.11·m1091471$ 
69100 Villeurtlanot • 180, toors tmi~ Zola . T!L 78849597 



CHOISIR 
Possesseur d'un Amstrad 
CPC 6128, je constate que vous 
encouragez la progression des 
micro-ordinateurs 16 bits. 
Pourriez-vous me dire quels sont 
les avantages de ces derniers? 
Désirant changer d 'ordinateur, 
j'hésite entre les Amstrad 
PC 1512, Commodore Amfga et 
Apple Il GS. Que me conseillez­
vous? 

MartJn Benoist 
92700 Colombes 

Comparés aux 8 bits, les ordina­
teurs 16 bits proposent de nom­
breux avantages. Jouissant d 'une 
plus grande puissance de calcul et 
généralement de meilleures capa­
cités sonores et graphiques que 
leurs " ancêtres,., ils sont au­
jourd'hui à des prix fort compéti­
tifs. Leurs performances permet­
tent d'envisager de nouvelles 
applications et la qualité globale 
des jeux est plus élevée que 
sur les machines 8 bits les plus 
performantes (notamment le 
C 64/128) . Comme toujours, 
plusieurs modèles sont en compé­
tition. Cependant, deux catégo­
ries existent : les compatibles PC 
et les autres. Le premier facteur 
d prendre en compte est l'utilisa­
tion. Dans le cadre d'une pratique 
familiale, et non professionnelle, 
nul besoin de programmes de ges· 
tion de bases de données ou 
autres. L'acquisition d'un PC n'est 
donc pas fondamentale . Mieux 
vaut choisir la machine la plus per­
formante et à la logithèque la plus 
étendue. Actuellement, cette 
machine existe et vous ne l'avez 
pas mentionnée: le ST. li propose 
des capacités équivalentes à cel­
les des autres 16 bits et ceci, pour 
un coQt moindre. 
Cependant, si pour une raison ou 
une autre, vous vous refusez à le 
choisir, nous vous conseillons le 
PC 1512. Par manque de logiciels 
(en mode natif pour Apple li GS) , 
/'Amiga et /'Apple II GS que vous 
citez ne semblent pas convain­
cants. De plus. le PC 1512 est 
livré avec moniteur pour un prix 
inférieur aux autres machines de 
votre liste. 

CONNEXIONS 
Existe-t-il des moniteurs couleurs 
connectacles au Sony HB 
F700F autres que le coOteux 
KX 147? 

Thierry Bruel 
75018 Paris 

Je voudrais savoir si le HB F700F 
de Sony possède une prise Péri­
tel et s'il est compatible avec le 

moniteur Thomson MC 90 036. 
Enfin, po~vez-vous me dire si les 
programmes pour MSX 1 tour­
nent sur les MSX 2? 

Samuel 
Le HB F700F possède une prise 
Péritel en version de base. li est 
donc connectacle à tout moniteur 
répondant d cette norme. C'est le 
cas, entre autres, des Thomson 
MC 90 036, Eureka HR 14, Phi· 
lips CM 8535 et équivalents. 
Enfin, les MSX 2 possèdent une 
excellente compatibilité avec les 
MSX 1 (de l'ordre de quatre­
vingt-quinze pour cent ou plus). 

AMATEURS 
DE WARGAMES 

Bravo pour le dossier sur les War­
games, il était génial. T out~fois, je 
suis perplexe: je n'arrive pas à 
nouer de contacts avec des ama­
teurs de ce genre de jeux. Les per­
sonnes qui passent une après-midi 
pour reprendre la ville de Caen , 
stopper les Allemands à Bastogne 
ou libérer Da Nang sont-elles si 
rares? 

Michel Winyona 
Cette passion est-elle une maladie 
honteuse ? Les amateurs de War· 
games sont-ils adeptes des plaisirs 
solitaires? Questions sans répon · 
ses. Pour le moment .. . 

QUEL LOGICIEL? 
Possesseur d'un Atari ST, je désire 
le connecter à un DX 7 par la 
prise MIDI. L'avantage est que par 
le biais d'un logiciel, il est possi­
ble de se servir de l'Atari comme 
d'un magnétophone vingt-quatre 
pistes. Mais, quel est ce pro­
gramme et où le trouve-t-on? 

Samuel Adam 
78120 Rambouillet 

Ce programme se nomme Pro 24 
et est édité par Steinberg. Son prix 
public est de 2 650 francs. Pour 
obtenir la liste des revendeurs, 
contactez Saro Informatique, 5, 
bd Voltaire, 75011 Paris. 

SATISFACTION 
Possesseur d'un C 128 D, je le 
configure en C 64 pour charger 
mes programmes. Quelle ne fut 
pas ma surprise de constater que 
cela n'était pas forcément obliga­
toire! En effet, il est possible de 
charger Destroyer d'Epyx directe­
ment en mode 128. Ceci en 
temps record : environ vingt 
secondes! En espérant que cela 
incitera d'autres éditeurs à faire la 
même chose , je remercie Epyx 
pour sa classe, son professionna­
lisme et son souci de la clientèle . 

Pierre Sananès 
89340 Villeneuve-la-Guyard 

mmm la vitrine de 
l'authentique 

~pécialiste 1 N F 0 R M A T 1 Q U E 
62, rue gérard • 75013 PARIS 
Tél. : (1( 45.81.51.44 

ouvert 7, rue de l'Eglise • 92220 NEUILL Y·SUR·SEINE 
du lun;,e 10 h à 19 h Tél.: (1) 46.40.73.26. 

T61ex: RUNINFO 270841 F 
Métro PLACE D'ITALIE 

au •am&c11 Métro et Bus PONT DE NEUILLY 
Sortie de Métro RUE OE L'~QLISE 

ATARIST 

:=::~7 8 490 F 

Vol ... 

520 ST 3 990 F ...,, 

PROMO 520 ST 
520STF + 
$M 125 mol"IOchtomes • • 4 MO F 
520STF+ 
SM 1224 COUieur • • • • • • , 1 490 F 

AMSTRAD CPC 
e Jeux CPC 
ACE OF ACES .. C 110F-0150F 
ACROJET . • • . • • • • . . . • 0 t4S F 
ASPHALT .... . ......... C 140 F 
BIG• . . ....•.... .. •. 0150F 
EAGLES NEST . • C 16 F • 0 140 F 
ELITE- •• .. .... • C 220F • 0 280 F 

~E:~:!'J2.f~ ~ ~1~.~:g :~= 
MERCENAAV •.• , , , • , • , C 100 IJ 
$PACE HARRIER C 85 f • D 139 F 
SUPEACYClE , • C 110 P • 0 t&O F 
NEMESIS ...... C 95F ·0 14QF 
HJ'f PACK •••.. C 105F - 0 149 F 
CAUHTLET THE DEEPER 
OUNGEONS ••• C 105 F - 0 U'O F 

LA VRAIE ~VOLUTION 

AMIG~ 
AMIGASOO. ~ 
512K 
UC:472$F 
UC + Monït. 
1 950 

• dÜi~':i!i!l;r:;:G 

CLUB AMIGA/RUN 
le tleLI de rencontre dM ulll!Mtoura 
tt'AMIGA. 
Oes logiciels, de9 lM'6' À pt\( 16duo1. 
l.esnotl'>~. 
R<joignoz le club AMIGA/RUN 

04d•]\!jl•J.iiilj0jj@t•lilj e """°"'dtt~AMSTRAD 
M'ENFIN (UBQ - . . . • . • . 0 tla F ATARJ 1040 STF • ooc 

TECHHK>UE ..._ LAHGAGU " 
OUTILS DE Déln.OPPEMEHT 
t OUTILS DE Ttl.~COMMUNIC, 
t OUTllS DE BUREAllllOUE 

Monitour n'lonoet1rome , • 9 000 F 
Monitour couleur • , ... • t 1 490 F 

· MASQUE ...... . ... Otl5F 
nRACER .... . . , 0 149' 

IQ;t•IM•l:ill;l#·Siiit•lijfl 
ATARI 1040 STF ·• 1og1o1011 
TRAJTEMENT DE TEXTE 

TOMAHAWK • , C 99F ·0145 F 
\ TOPGUN .• • •• C 8SF• 0 140F 
IMPOSSJ8LE , • C 80 F • 0 139 F 
ALIENS ..... . C 13SF ·0180F 
SEPULCRI • ,. • . C 125 F • 0 210 F 
ALBUM A.MTIX 
ACCOl.ADE . . . .. ...... , 0130 F 
ARKA.NOID .... C 65F -0 134 f 
80MBJACK . ••• C 75 F - 0 125 F 
KJLLED UNTIL DEAi> •••• C 99 F • GESTION DE FICHIER 

+ TABUUR GRAPHIQUE 
• UTILITAIRE DE SU.REAU 
Monitew monoch. • • • • • 1 990 F 
Monitew coukM.1r • • • • • t 490 F 

• pêriphériques 
SM f2S MoniL mono. HR t et0 F 
SM 1224 Montt. Couleur 2 MO F 
SF 3ô4 Lee. Dlsq. 500 K . 1 490 F 
SF314lec.Ol:sq, 1 Mo • . 1 HOF 
SH 204 Disque Our • • • • • 4 990 F 
SMM 804 IMPRIMANTE , 1 990 F 

CREDIT CETELEM 
IMMÉDIAT 

CONSULTEZ-NOUS 

• Pour" toutdatd"t.w'l520ou 1040. 
1 \IOUS sera offerts 5 disQwttu cr. 
loglclels-_...... ...... .., 
pt0gt9mmes de 180 ticJdera. 
ORAnJITU 

e dos logiciels ATARI ST 
DEGAS ELITE , .. • • . • • .. 820 F 
OFA BASIC .. • .. • .. .. • •05 F 
GFA 8ASIC COMPILER . • 6fl F 
GFA VECTOR ST (GRAPHI) • t.S F 
GFA DRAFT • • .. . . • . • 090 F 
LATTICEC ..... .. . . t1&0F 
DB MAN (BASE DE 
OOHHtES) .. .. • .. 1 150 , 
ART DIRECTOR 620 F 
• jeux 
FUGKT SIMUl..ATOA. • • 4.915 F 
TRAIL BLAZER - - • • • , 245 F 
DAMESEN30 ......... 100, 
NINJA M~ON •.• , • 140 , 
CKAMPIOH SHIP 
WRESTUNG , , , , • • • • • • 320 '1 
LIBEAATOR . , •• , , ... , 185 l'I: 

LEADER BOARD ••••••• , , 300 F 
WltfTER GAMES ...... ,. • 20S F 
SDt • .. .. . 34$ F 
SKYFOX • • • . .. . .. • • • • . . . 3&0 F 
PASSAGERS DU VENT • 219 F 
SUPER OIRECTORY • • • . • 3IO F 
EZTRACK-1 ... mF 
K AESSOURCêS • • ns F 

IMPRIMANTES 
CITIZENUOO •••• 2450F 
CITIZEN LPS 10 , , , ..... 2 HO F 
cmZENMPSfO •• •••• 46'5F 
cmZEN MPS 15 ........ "444, 
CENTRONICS LASER PAGE 
Star1or M n()ô-1nçlu$ • 18 850 F HT 

....... ......... ..... 0145F 
MllTAN . ..... . C 80F· 013"'F 
TE.NSIOHS • • • • • • • • • • • C 150 F 
XCEL ................. C 2AF 

COMMODORE 64/ 128 
ET LEURS ACCESSOIRES : 
CONSULTEZ-NOUS 

BALLBREAKER ... . , .. • C 110 F 
SCHOCKWAY 
AJOER .... .... C 91F ·O t45 F 
LEADER 8~D EXEC. 115/ 180 F 
NEMESIS . , ... . C 85F· 0 14'F 
AL.LEYKAT ••••• C 95 F • 0 145 F 
ARKANOID .... C 95F•01"5F 
HITPACK • • ••• C105F·0149f 
MUTAHTS ..... C 15 f ·0105 F 
SEN'TlNEL ••••• , • , ••• , 0 144 f 
SHAOUH ROAD • • .. .... C 120 F 
SH.EHT SERVICE C 95 F • 0 t'9 F 
QAAPHtC EXPENDER 128 . 150 F 

e jeux AMSTRAD PC 1512 
JEWELS OF OARKNES9 , 145 ,_ 
COLF TOUR . . . . . • . . . . . • 426 F 
KARATEKA . .. ••. .. • .. , ~F 
PITSTOP Il .... .... .. ,. .. 240 F 
WtNT'ER GAMES • • • • • • • 320 F 
BOP'N WRESTLE. • • • , 2" F 
f•15 STRIKE EAGLE ...... W F 
SILENT SE.RVtœ , ••• , • • 2$5 F 

e PCW AMSTRAD 
NEWSOESK Y mise en pege 
61~ ............ 486F 
STR11<E FORCE HARRlER • 191$ F 
BOUNDER .. • .. .. .. .. .. 145 F 
BLAGGER/ CUAROIAN . ••• 145 F 
TOMAHAWK ••• • .. • , , • • , 205 F 

•

Joysticks 
--C THE PROFESSIONAL 

. 0 miçro.wltc:M• 
- ~io"Ergotoiomte 
A. Standard t 115 F 
B. Allfor-. 2'2:5F 

ntE n.rTE 130F ~ 
• 4 mlaoswitd\IM 
. Sensible~ 

-. POUAPCW 
nterface t- Jo)fCIWd 1N F 
~erlace soul• 1156 F .... 

DISQUE OUA SCSI 20 MO 11 t tt f 
EXTENSION 2 MO 7 SOQ f 
SIDE CAR 7 SOQ F 

AMIGA2000 

UM• Fi UC + Monit.Cou: ! .. ".,; 
14 '100 F , 

..::.~:a 
AMIGA 2000 XT 
C .... XT 
drhe 3.,~ dri\te 51/ 4• 
Monlt. Ccd.. 26 290 F 

REVUE Nit»GA WORLO 40 F 
UV'flESJNOUVEAUTES : 
nous-consul'ler 

• de.s utilitaires AMIGA 
DE LUXE PAINT .. , , , , , , to0 , 
DELUXE PAINT Il • , ••• , 1 300 F 
AEGIS ANIMATOR , , . , •• t 43$ F 
OELUXE VIDEO .. :...... 000 F 
OIQIVIEW , , , , , • , ••••• , , t 905 F 
PAGE SETTER . .. . .. .... 1 230 F 
DE LUXE MUSIC C.S. • • • 7tO F 
IN:STANT MUSIC • • . • 215 F 
WSOHLYR&R .. 280' 
• jeux AM/GA 
MAA8LE MAOHESS • • • »OF 
BARD'STALES .•. • MF 
DEFEND~ THE CROWN * F 
$1NBAO ••••••••••.•• ~F 
DEJA VU , • , . , ..... , •• 420F 
GRANO SLAM TENNJS , • • 420 F 
FLIGHT SIM 0 ....... , • , 4H F 

RACTER .. • • .. .. .. • .. 3&S F 
OUINTET • , • , , , , , , • • • • • 3&e F 
BALANCE OF POWER • , , 3QO F 
ARCHON 0 .. .. • • .. • 300 f' 
OEEPSPACE ••••••• .. •• 320F 
ARENA ... . . ... ..... 2*>F 
GRIOlRON FOOTBAU 575 F 
LEADER BOARD • • • 320 F 
HALLEY PROJECT 315 f 
$HAHGAI ..•.• • •• , 215f 
V1DEO VEGAS • • • • • • • • • . 340 F 
W1Hm> GAMES . • • . • • • * F 
TA.SS nME IN TOWN • . • • 386 F 
STAAFLEET 1.. . .... •• 445 F 
PORTAL ,. • • .. • .. .. .. 410 F 
KING QUEST Ill . . ..• , .. 410, 
SUPER HUEY • .. • .. • • • 350 F 
THE PAWN 270 F 

DEMANDEZ NOTRE LISTE DE SOLDES DE PRINTEMPS !!! 

BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dép•. VPC : 62, rue Gérard • 75013 PARIS 
• • 
• N.0tn • • • . . • • . . . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . • • • • • • • • • • • Pr•nom •.•..•..... ........... , , • • • • • • . ... . 
: ~~::::: ~ :~: : :~ .. :·: .... : .. :: .. :::: .· .· _ ... : .. .-.·.-.-.-.-.·.- -~~;.:: ~ ~::::: ~ ~ ~ ~ ~ ~~ ~~: :~ ~ ::~:~ ~ ~ ~ ~ ~ §: 
• 

~ :::::::: :: ::: ::. :::: ::: :·~ ~·. :: :: :: : . : : : . : :·::: ::: :: :·::::::: :1:::: ~::: :::::: :::: :::: 
Froi$ de pon (FtMOt mitfOQIOlbne) : l.ogiiciiol:t 20 f . ).~ P• 
SERNAM EXPRES$ 200 F. St.p. pour contto-f~ITl9l'lt 30 F. • ••••• •• , , , , , •• • ••••• , • 
~mon~ P* Chéque bancoUIOou CCP O 

$1GNATURE : 

,_ 
.svvt~ d!!$ p:!lt'eftt$ (:IOl,I ... tnCIJN dtl ,, "1S. 

CREDIT CETELEM IMMEDIAT: NOUS CONSUL TER 
Je préfere règler par cart8 de crédit bancaire no de carte 

~JÎJJ)~._11 1 Il 1 l 1 Il 1 1 1 1 ,~1 
Dace de.commanda : ..wJ 

· Signaturs obliga!oire: ~ICllQ 

DEMANDEZ 
NOS LISTES 
DE PRODUITS 
POUR 
VOTRE MACHINE : 
(marque) .... ,,.-~ •••• 

••••••••••••••••••••••••••• ••• ••••••••••••• 
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LOGICIELS 
12 • Emulcom 890 F 
13 - Calcomat 450 F 
14 · <Rack bureautique 990 F 

(DB Master + 1 St Word) 
450 F 15 • Textomat 

16 • Basic GFA 495 F 
16A - Compilateur GFA 450 F 
17 • Megamax C N.C. 
18 • Music Studio 265 F 
19 · Brataccas 299 F 
20 • Macadam Bumper 255 F 
20A • 10th Frame 240 F 
21 • Leader Board 255 F 
22 · Wrestling 350 F 
23 - Ullima3 430 F 
24 • Silent Service 210 F 
25 · Rogue 240 F 
26 • Black Cauldron 255 F 
27 • Karaté Kid 2 240 F 
27 A - Moon struttle 270 F 
28 - Mercenary 200 F 
29 • Flight Sim 11 390 F 
30 • SkyFox 320 F 
31 - Arena 250 F 
32 • The Pawn 190 F 
32A • Typhoon 210 F 
33 - Pain! Works 270 F 
34 - Real Time Clock 450 F 
35 • Passager du vent N.C. 
35A • Passa8er du vent 2 N.C. 
36 - Winter ames 270 F 
37 • Little people computer 390 F 
37A - Super cycle 230 F 
38 • Altemate Reali1y 470 F 
39 • Space quest 370 F 
40 • Tass Times 36o F 
41 • Thaï Boxing 160 F 
42 • Harrier strike Mission 350 F 
43 • Gato 390 F 
44 - Strike Force Harrier 250 F 
45 - Jewels ofDa rkness 190 F 
46 • Art Director 590 F 
4 7 • Defender of the crown N.C. 
48 . 500 c.c. 210 F 
49 • G.D.A. dralt (D.A.0.) 870 F 
50 - The Chess master 2000 305 F 
51 • Ninja Mission 129 F 
51A • Gauntlet N.C. 

51B - Defender of the crawn N.C. 

MATERIEL 
ATARI 

1 • Atari 520 STF 
2 - Atari 1040 STF mono 
3 - Atari 1040 STF couleur 
4 - Moniteur monochrome H.R. 
5 - Moniteur couleur Atari 
6 - Lecteur 360 K 
7 • Lecteur 720 K 
8 - Imprimante Atari SMM 804 
9 • Imprimante Citizen 120 D 

10 - Disque dur 20 M SH 204 
11 - Lecteur 720 K Cumana 
11A - Free boot 

PRIX 
Nous 

consulter 

1.690 F 
500 F 

ATARI Compatible P.C. 
Réservez votre compatible 

520STF 

\ 
" . 'I 

AMIGA 
58 • Aegis animator 
59 - Deluxe paint Il 
60 • Deluxe paint 
61 • Images 
61A - Silent service 
62 • Instant Music 
63 · Music studio 
64 - Archon 
65 • Arena 
66 • Archon Il 
67 • Bard Tale 
68 - Chassmaster 2000 
69 • Defender of crown 
70 • Righi simulator 
71 - leéiderboard 
71A • Simbad 
72 • Little computer people 
73 • Marble madness 1 

7 4 • Seven cities of gold 
75 · Skyfox 
76 • Tass Time 
77 • The pawn 
78 • World games 
78A · S.D.I. 
78B • Kin of Chica o 

DIVERS 
A • Joystick Konix 
8 • Joystick quickshot 11 
C - Joystick Magnum 
D • Joystick pro auto lire 
E ·· Joystick pro compétition 
F • Disquette 5 p 114 x 10 
G - Disquette 3.5 p x· 10 
H . Disquette 3 px 10 

970 F 
980 F 
690F 
750 F 
310 F 
269 F 
269 F 
245 F 
250 F 
269 F 
375 F 
330 F 
360 F 
550 F 
230 F 
375 F 
260 F 
250 F 
250 F 
260 F 
330 F 
240 F 
290 F 
320 F 
N.C. 

160 F 
80 F 

170 F 
200 F 
160 F 
149 F 
150 F 
350 F 

' 1 



AMSTRAD P.C. 1512 
52 • PC 1512 SO Monochrome GEM souris 5.890 F 
53 ·. PC 1512 OO Monochrome GEM souris 7.450 F 
54 • PC1512SDCouleurGEMsouris 8.090F 
55 • PC 1512 OO Couleur GEM souris 9.690 F 
56 • LECTEUR F03 (2" lecteur pour 1512 SO} 1.750 F 

79 • CPC 6128 couleur 3 990 F 
80 · Amstrad CPC 464 couleur 2 990 F 

P.C.1512 
Avec disque dur 

Disponible 
LOGICIELS 

81 - Knight Garnes 
82 • Fer et flamme 
83 - Aliens 
84 - Samanta Fo,x strip poker 
85 - Vie or Kung Fu Il 
86 • Stree1 hawk 
87 • Sram 2 
88 - Gauntlet 
89 • Gold Hits 
90 - Mission elevator 
91 - International Karaté 
92 • Ping-pong 
93 - Impossible Mission 
94 - Stryfe 
95 • Swords and sorcerry 
96 - Winter games 
97 - L'affaire Sydney 
98 • Knight rider 
99 - Tarzan 

1 OO - Geste d' Artillac 
101 • Billy la banlieue 
102 • Les lauréats 
103 - America's Cup 
104 • Nemesis 
105 • Avenger 
106 • Trivial poursuite 
107 - Passager du vent 
108 • Leader board 
109 • Xeno 
110 - Gosts'n Goblins 
111 - Eidolon 
112 • Scoubidou 
113 - Ace of Aces 
114 - Silent service 
115 • Big 4 
116 - Bomb jack Il 
117 - Supercycle 
118 • LCP 
119 - Sygma 7 
120 - 10th Frame 

110 F (K7) 160 F (0) 
210F (0) 

110F(K7) 160F(O) 
110 F (K7) 

110 F (K7) 160 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 

160F (O} 
110F(K7)160 F (0 
110F(K7)160 F (0 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
150 F (K7) 225 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110F(K7) 160F(O) 

110 F (K7) . 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

110 F (K7). 
160,F (K7) 210 F (0) 

180 F (K7) 
110 F (K7) 160 F (0) 
90 F (K7) 140 F (0) 

110 F (K7) 160 F (0) 
200 F (K7) 240 F (0) 

290F(O) 
110 F (K7) 155 F (0) 
110F(K7)160 F (0) 
110F(K7)160 F (0) 
110F(K7)160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

150 F(Ol 
155F(O 
145 F(O) 
145F (0) 

110F(K7)160 F (0) 
160F(D) 
145F(O} 

110F(K7)155 F (0) 

163, av. du Maine 
75014 PARIS 

M0 Alésia 

COMMODORE 
125 - Commodore 64 N 
126 - lecteur Oisk 1541 
127 - Lecteur K7 1530 

N.C. 
N.C. 
N.C. 

128 - Moniteur mono 40180 C avec son 
129 - Moniteur couleur 

1.090F 
1.990 F 

COMMODORE 64 
LOG COMMODORE 

130 - Artic fox 
131 - Oragon's Lair 
132 - Silente service 
133 - Les lauréats 
134 - Space Harrier 
135 - Marble Madness 
136 - SummerGames Il 
136A - Arkanôid 
137 - Winter Garnes 
138 - Ultima Ill 
139 - Grunship 
140 - Terra cresta 
141 • Ultima IV 
142 - Sailing 
143 - Dragon Lair Il 
144 - Nemesis 
145 - Power cartridge 
146 - Tracker 
14 7 - leader board 
148 - Solo fligh Il 
149 - Gauntlet 
149A - 10th Frame 
150 - Destroyer 
151 - Starglider 
152 - The Pawn 
153 - Ace of Aces 
154 - Paper boy 
155 • Crystal casstles 
156 - Les maitres de l'univers 
157 - Fields of Fire 
158 - Frame (bowling) 
159 • Geos 

155F (0) 
95 F (K7) 130 F (0) 
95 F (K7) 135 F (0) 

180 F (K7) 
95 F (K7) 135 F (0) 

110 F (K7) 150 F (Dl 
90 F (K7) 140 F (0) 
95 F (K7l 130 F !0) 
99 F (K7 150 F D) 

175 F 0) 
135 F (K7) 180 F 0) 

125 F 0) 
175 F 0) 

105 F (K7) 140 F 0) 
115 F (K7) 135 F 0) 

90 F (K7l 
450 F (K 

165 F (0) 
95 F (K7l 135 F (0) 
90 F (K7) 135 F (0) 

105 F (K7l 150 F (0) 
110 F (K7) 165 F (0) 

155F(D) 
135 F (K7) 170 F (0) 

170F(D) 
95 F (K7) 145 F (0) 
95 F (K7) 135 F (0) 

105 F (K7) 150 F (Dl 
110 F (K7) 155 F (0) 
105 F (K7) 150 F (0) 
105 F (K7) 150 F (0) 

445 F(O) 

MSX 
LOGICIELS 

160 - Eggerland mystery 
161 - Hypersports3 
162 - Knight mare 
163 - Vie ar Kung Fu Il 
164 - Basket ball 
165 - Sorcery 
166 - Mandragore 
167 - Green Beret 
168 - The way olthe tiger 
169 - International Karaté 
170 - Boulder Dash 
171 - Oambusters 
172 - Football 
173 - Nemesis 
17 4 - Hole ip one Professional 
175 - MSX Classics 

180 F (K) 
180F(K) 
180 F (K) 
180 F (K) 
180 f (K) 
110 F(KJ 

239 F (K7) 
180 F (K) 

110F(K7) 
110 F (K7) 
110 F (K7) 

110 F 
180 F (KJ 
180 F (K) 
180F(K) 

110 F (K7) 

LOGICIEL 130 XE 
et800XL 

176 - Sllent service 
177 - Leader board 
178 - Spindizzy 
178A - International Karaté 
179 - Boulder Oash construction 
180 • AYP,ht Sim 11 
181 - 7 c1ties of gold 
182 - Spy VS Spy Il 
183 • Ultima IV 
184 - Solo Righi Il 
185 - Crusade in Europe 
186 - Green beret 
187 - Hard Ball 
188 - The pawn 

145 F(O} 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 155 F (0) 

90 F (K7) 
160F (0} 
550 F(O) 
160 F (0) 

110 F (K7) 160 F (0) 
190 F (0) 
160 F (Dl 

110 F (K7) 160 F (Dl 
100F (K7l 

110 F (K7) 160 F (Dl 
190F (0) 

r-------------------
1 

ln<liquez le n• de votre choix ainsi que les prix BON DE COMMANDE 
correspondants : à retourner après avoir rempli à : 
N° .... .. •• .. • .. .. ...... F 

1 
N° . - F JBG ELECTRONICS 
N: ...... .... ........... ..... F - 163. avenue du Maine - 75014 PARIS 

1 ~: :: ... : :~:· :· ::::: .: ::::::::: FF~ NOM 
PRENOM 

1 ~: -..:::.:::.:::::::::.::::::: ~ ADRESSE 

Frais de port logiciels 20 F .......... · .. .... ... .. .. f TEL 

1 Frais de port matériel 70 F ...................... ... F CODE POSTAL 
Contre-remboursement + 30 F ...................... F VILLE 

1 Total .. .......... ......... f TYPE DE CONSOLE 'c: 
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36-15 TILT 
Dès aujourd'hui 

vous pouvez 
insérer vos P. A. 
directement sur 

Minitel. 
Composez le 
36-15 puis 
«TILT », 

rubrique P.A. 

VENTES 

AMSTRAD 
Vends ou échange pour AmSltad CPC nombreux jeux sur 
K7, nombleuses nouveautés, échange.également de nom· 
breux solts eanue pêriphê<iques. OLIVIER, 8, RIO Alfred. 
de-Musset, 62630 Etap!Hur-Mer, T61.: 21.94.34.44. 

Vends Amstrad CPC 464 Monochrome t 20 jelJx. L'ensem­
ble : 3000 F. Alexis MATHIEU, 107,bd Murat, 7!i016 Paris. 
n1.: m ~.s1.15.25. 

Vends pOUr CPC: AMX Mouse + K7 (décembre 1966); 
!ro F. Autoformation à l'assembleur"" lrançais Uiwe + K71 

P.A 
+ Zen + notice: 100 F, originaux K7: Computer Hits 10: 
tOOF, Zooo, Commando, Highway Encounter: 40 F. Fran­
çois CASTElAIN, 24, RIO de la Croisette, 27950 Saint· 
Marcel. TéL: 32.51.04.16. 

Vends Amsuad CPC 6128 couleur + écran +. joystick Turbo 
Il + 30 jeux disquettes (garanti 9 moisi. P1ix: 3 500 F + 
Discology. Laurent AMROUCHE, 5, aléa P-. 92380 
VHleneuvHa-Garenne. Tél: (1147.94.12.11 fie soirL 

Vends Amstra<l CPC 464 Mono + 13 jeux + joystick. Ptix: 
2300F, port payé. Jean BENOIT,25,R10Ampère,67100 
Strasbourg. Tél : 88.44.36.48. 

Vends Amstrad 464 C + lectair DO 1 + Jasmin. 1 Mega 
+ Okimate 20 + mir.-imag. + joysôcks+ je<Jx + 1fl0 héb­
dogiciels + aboonement Amsuad + livres t 20 disquet· 
tes3 P: 10500f. JiMi GUERBE,97, av...,. de la Marne, 
92600 Asnièns. Tél: (1) 47.9G.87.25. 

Vends CPC 6128 couleur (garanti 9 mois) + synth vocal 
+ digitalisair ARA + stylo optique + joystick + 13 logi· 
ciels. Le tôui: 6000 F !valeur 9000 F). Man: KINDEL, 
36,ruo de Mayenne, 94000 Cr9tea. Tél.: 11148.99.18.68. 

Vends originaux de Bob Winner, Jeil Break, Ace Face : 100 F 
ou250 F les3. CPC464 chache corre'IJOlldantspour échange 
ou vente de logi<:iels. Hubert DAGNIAUX, 1, avenue dès 
Trois-As1ronau1es, 19360 Malemort. Tél: 55.24.09.92. 

Vends CPC 464 lt.b.é.) + moniteur couleur + doubleur ia'ls­
tick + nombreux programmes lleader Board, Winter 
Garnes ... ). )'Tix: 2600 f. StéphaneHEGEDUS,23,rue Pat· 
montier, 93100 Montreuikous-Bois. Tél: 11148.58.56.88. 

Vends CPC 464 couleur + OO 1 + manuels en français 
+ nomb<eux jeux en K7 : 4 000 F à débattre !très bon êtllt). 
Frédéric OUVIERI, 127 B, nro de la Pagère, 69500 Bron. 

Vends Amstrad CPC 464 Monocllrome avec un joystick, un 
mdanuel et flO logiciels de jeux. Très bon état (décembre 
1986). Ptix :2000 F. ArnoklPOUTEAU,311,bdSalnt.Maf· 
cel, 75013 Paris. Tél: 43.36.63.02 (eprès 17 hl. 

VendsAmstrad 464, moniteur monochrome + adaptatwr cou­
leur + nombreux logiciolls + jo\<slick + pleil de bouquins, pour 
~t: 2000F!lb.é.) Nioolas FONTAINE, 17,aléedes 
-, 93200 Saint-Oenis. Tél: (1) 48.22.83.43.. 
Vends jeux Amstrad disq.: Thev sold a Million 1, 1815, 
Mewtregrandeviresse (70 F). La geste d'Artillac (80 fi. Oisq. 
vierges Amsoft Olivier BLUM, 26, rue Claude-Ganin, 
38100 Grenoble. Tél: 76.54.20.40. 

Ve<1dsAmstrad6128Monochrome + drive5" 114 Vortex 
+ RS 232 + Modem Digitelec + 2 socles ROM + pro· 
gramrneur E!)<om + sollS t 15 ROM !)<éprogrammées, etc. 
Serge TEILLARD, 18, nro Daroau, 75014 PlWis. Tél: 
(1) 45.81.59.01. 

Vends jeux pour Amsuad CPC 464 ou 6128 : Miami Vice, 
Rambo, Commando; Aigle d'Or, Cauldron Ill, etc. Sébas­
tien CARON, 7, rue V .. es, 31190 Auterive. 

Vends pour Amstrad 6128 originaux bas p<ix: Sram 2, Pas­
sagers du Vent 2, Fe< Flamme .. HMS Cobra, Meurtres en 
Séfie, FaïaJ, Gaunrlet, Thanatos, Nemesis. Précisez votre 
n• tél. eo écrivant. Jérûne DESVAUX, 78, rue Gay-
1.ussac, !>11130 Lambenrart. 

Vends programmes pour Amstrad, etc. lp<ix à débattre!. 
Becherche tout sur J.-M. Jarre, J .• P. Belmondo, Phil C-OI· 
lins. MUe Sandrine DA COSTA, 20, rue Henri-Wallon, 
93800 Eplnay...,,-Seine. Tél.: 48.27.80.55 (epràs 18 h). 

Vends K7 Amstrad originaux: Paçific70 F, Grand Prix 500cc 
120 F, Commando OO F. Nightsmade 60 F. Port payé. Pas­
cBI BERTRAND, 11, ,.... du Mooir>d'Amour, 17220 La 
Jarrie, Tél.: 46.35.88.17. 

Vends K7 01igi. Amstrad : Zorro Comm. 30 Fight Boui. 
Oash3: 45 F pièce; Barry McGuj. the Hobbtt, Mindshadow : 
65 F pièce. Possède nombreux jeux. llntno ARNOUT, 13, 
alée César.ftand<, 59200 T"'"""'1ng. Tél: 20.46.46.90. 

Ventis CPC 464 couleur + joystick + livre + 20 jeux: Cauf· 
dron 2, Gauntlet, Tomahawk, Mandragore, etc. Valeur : 
9 000 F. Cédé : 4 50Q F. Christophe GOUALIN, 38, rue du 
Maréchalol'ocl1, 91700 Saint...GenovièV&doSoBois. Tél. : 
f1160.1S.16.01(après20 h~ 

Vends Amstrad CPC 464 mono + logi<:iel + listings + joys­
tick. Encore sous garantie. au prix exceptionnel dè 2000 F 
(logiciels originauxl. JUien GUERBE, 97, avenue de la 
Marne, 92600 Asnières. Tél: (1) 47.90.87.25. 

Vends Amstrad CPC 464 monoch. t très nombreux jeux 
(Sorcery, Edeo Blues, lkari, Fighter Pilot, Alien 8, etc.) + 
livres: 2 000 F. "'""'1< FERRE, le Petit.Srandais, 85100 Le 
Château<l'Olome. Tél: 51.22.01.60. 

Vends CPC 464 couleur uès bon état + <JO jeux réèents 
(Galivan, Cauldron 2, 1. WarriOJ .. .I + initiation Basic + 
1 deplombeur. Le tout: 4 500 F. Faites vite 1 Sylvain BLAN­
CHOT, GluHn-Glenne, 58370 Villapou~n. Tél : 
86.78.63.55. 

Veods Amstrad 6128 couleur sous garantie + nombreux 
logiçiels. Valeur: 5000 F. VMdu: 4 000 F. Gérard COU· 
TIJRE,11,...-~.77680~. 
Tél. : 60.29.18.06. 

Vends Amstra<l CPC 464 monochrome + joystiçk + livre 
+ jeux (acôoo, simulateur de vol et stratègie ... ). Valeur + 
de 3 500 F. Prix : 2 500 F. D<lmien. TéL: 48.44.29.93. 

Affaire! Veods livre du lecteur de diSquene CPC 464 et 6128. 
Etat neuf, prix à déb;ittre + achéte jaix sur K7 ou diSq. 
pour CPC 464. Gaétan BALMER, 13, rue Femig, 59300 
Valenciennes. 

V"'1ds jeux sur disquettes Amstrad. Frédéric GUILLARD, 
220, faubourg Salnt·Antoine; 75012Paris. Tél. : 
43.72.55.52. 

Vends CPC 464 couleur + 2 joysôck avec adaptatair + 
nombteux jeox + listings + revues + livre (qqes jeux ori· 
ginauxl, le tout très bon état: 4 500 F. Eric CARME, 
Paril-5•. Tél: 43.25.75.16. 

Vends Amstrad 464 couleur, lecteur de disquettes, nom­
breux je.ux, jostîck -12), boite de rangement 40 disquettes. 
Très bon état: 4000 F, C3\Jse départ. Wilfried SEBAG, 220, 
tg Saint·Antolne, Paris-12'. Tél: 43.72.34.38. 

Ve<1ds CPC 464 + moniteur GT 65 + module MP 1 + 
2 joysticks + 15 jeux + 1 logiciel de gestion. l 'ensemble: 
2 100 F. Jeai>-Clauct. HUlllET, 7, rue du Pare, 
91320 Wrssous. Tél.: 60.11.71.20. 

Vends Amstracl CPC 128 avec beaucoup de logiciels sur 3 
et 5 pouces (pas mal de nouveautést Che<the contacts pour 
échanges. Olivier PRISMA, 357, av. de Fabron, 
06200 Niœ. Tél : 93.86.60.65. 

Vends irnp. Amstrad OMP 2000 et synthétiseur OK Troni· 
que stéréo. Prix à déb;ittre. Jean.luo GUEBHARD, 91650 
BteuileL Tél. : 47.20.60.07 ou 64.58.55.01. 

Vends CPC 664 mono. + 80 jeux + 10 utilitaires + joy. 
C Pro 500 + beftte rangt + 1 livre + synt. voc. FR + cor· 
don chaîne hi-fi. Val. : 8 000 F, vendu: 4 000 f . Vincent 
FLEURY, 100, rue A • .france, 93600 Aulnay.oou.llois. 
'f'.éL.:..48.66.32.85. 

Vends peur 6128, Trailblazer 100 F. Million 1 et 2100 
F chacun, Konamj's Shits 120 F. Philppe VERBEIŒ, 16, 
rue Bir·Halcein, 59130 l.amber$Mt. Tél: 20.92.63.77 
faprès 18 M. 

1 HORS SERIE QUI VOUS DIT TOUT 
SUR.AMSTRAD 

(TOUS LES ORDINATEURS,LESLOGICIELS,LES PERIPHERIQUES, LA PROGRAMMATION ETC ••••• ) 

PLUS DE 200 PAGES A NE PAS MANQUER! 
DES LE 19 JUINB7 

3SF CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
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Vernis disquelles el cas5'1ttes Drigiwales pour Amstrad de 
tous genres : 70 F, d~k: 30 F, KI + pon. Liste contre un 
timbre, S.V.P. S..91 ESPINASSE, 196, NI ~ 
....._.i, 73000 Clllmbéry. Tél: 79.75.04.43. 

Vends Amstnd CPC 6128 monilew CO<Aeur + joysticlt + 
3' dises + CC)l'don pour lecteur de K7 + lecteur de K7. Le 
tout cêdheu4emenlà4 500 F. Xavie<IŒRVAGORET, l, 
au de Io Fonno, ~ Valerrton. T6L : 43.89.87.07. 

Vernis pour Amstrld logiciels sur cassette (Spindiuy, Fin· 
ders Keepers, Camelot Warria<s, K7 d'arognemet11, etc.) aur 
région Puy-de· Dome. -Merci. Walter LOPEZ. 5, NI Solnt­
Anhèma, 63000 Clermont-Hmmd. 

Vends Amsttad 464 couleur + joystick + jeux + livres. 
Prix: 2 000 F. Lecteur de disq. + 60 jeoJ<réoena. Prix: 
1 9JO F. Jeon TEUAA, 43, rue Huclier, 93160 NoitY* 
Grand. T 6L : 45.92.11.49. 

Vends ou éc:hMge jeliK ... CPC 464 (1(7), CPC 6 t28 (dise! 
ou MSX 2 (dise!. Nomtirwx jeux. Demandez Nicolas ou 
91Jl.10.59. 

Vends Amsrrad 464 t nombreux jeux t 2 joys. + 
1 doubleur + nombreux manuels de Jl(ogrammalions. Le 
tour pour 3 000 F. Alexis MALPHETTIES, 36,rutde BI~ 
lancourt. 92000 Boulogne. Tél : 48.04.98.21. 

Ve11ds Amstrad CPC 464 couleur avec écran monochrome 
+ adaptataur TV _. manuel + jeux. PrJ.: 300 F. JHn 
LABBE. T6t : 45Ja.32.!jg. 

Vends on:fnaœw Am$O.t C1'C 6128, éüll neuf MC 12 jeliK 
(Orphée, Siam, Eliœ. ùuldron, Cralton. filot, Wrnter 
games .•. ) 9 ivres pour Amstrad + SCl'C. Prix: 4 000. T6L : 
46.23.48.42 (à perlir de 20 hl. 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + prise Péritel + 
nombreux jeu• + 12 revues de • ïilt ». Le IOU1: 2 200 F. 
Johann GUJNEBERT, 9, bd du Lartset, 05100 Btlançor\. 
T6L: 92.21.10.96, 

Vends CPC 464 couleur, état neuf + nomll<eux logiciels 
(Gauntlet, lkati, Green Bt1et Passagers du vent, Wonrer 
Garnes, Ghost N'Gobclins ... I. Prix: 4 150 F. Jocky KAN­
TIN, 11, rue dt Tcll6coolonquie, 44000 run- T6L : 
40A8.15.04. 

Vends CPC 464 mon«llra<ne, exœlfen1 état + adapta leur 
Péritel + nbx jaux (dont nouveautés! + joystick MC dou· 
leur. Le 1ou1 : 3 000 F. Bruno ELBAZE, 73,overwe Hem. 
Barbuue, 93220 Gagny. T6t: 43.02.61.06. 

Vends Amslrad CPC 464 couleur + revues + 90 logiciels 
(Gauntlet, Tensions, Commando ... !. l e tout : 3 liOO F. Nioo­
loo BADIN, 6, ov. do l'lris, 14100Usiowt. T61.: 31.82.01.8& 
(lprh 18hl. 

Vends Amsrrad CPC 464 vert + 2 joystid<s + 3' jeux. Vile: 
JOO F ! Luc RODRIGUEZ, t1, bd Raspail.15ll06-. T6l: 
45.48.26.53. 

Affaire ! Vends Amsrrad CPC 464 monochta<ne, bon état 
+ jeux: 1 950 F. Amoud FONTFllEYDE, 38, avenue 
Théophie-Oaulhier, 75016 Paris. Tél.: 45.27.22.41. 

Vends All\Strod 464 couleur + 20 jeux + originaux + url· 
litaires. Prix: 3 000 F (facilités de paiemenl). David 
MARUANl,8, rue du Cd!.schloesing,75116 Paris. T6L : 
45.53.39.72. 

Vends pour Amsrrad CPC 464 K7 : N'oght Sn.de li> F. Radio 1 
li> F. Afren 8lll F, They sdd arriliorw 3 (Rarri>o, Ghosl· 
busters, Kun Fu Master, FightB Pl: 100 F. Sylvoln 
DANGY, 2, ploce Voltaire-lu-Orand11·Bornu, 
96190 Goussolnv!lie. 

Vends Amsrra<I CPC 464 monochrome + leclllur disque!· 
tes : 2 000 F. Exrension mémoire DK'TRlNIK 64 K: 400 F. 
Adap1a1eur POrltel MPl : 250 F. Véronique CHEVILLOT, 
44, rue Clusere~ 92150 Su"""'es. Tél.: l1l 45.05.06.29. 

Vends K7 Amsrrad: Winrer games, Sorœiy, Expl. Fis~ 
Zorro, Highway Encounter, Solo a malion 2, Wrner Spart ... : 
75 F l'un à ~111e. Thomas LEVY, 3'13, rue '-"be, 
75815 Paris. T6t : 45.58.lOM (ipès 18hl. 

Vends Amstr8d CPC 464 moniœur couleur 11 jeux c. opti­
que joistidc. Tout très b<rn état, 1 an. Minimum prix: 
3 500 F (awc manuel!. Paul OUCROIX, 3', rue &neriou, 
75015 Paris. T6L: 45.77.66.15. 

Vends Amst111d CPC 664 couleur + nombreux logiciels + 
lecteur K7 + nombreuses revues. Le 1ou1 en excellent élat 
pour 3 500 F. Thcmas DELABRIERE. T6t: 43.21.74.79. 

Vends Amsrrad CPC 464 monochrome très bon 6tat : 
1 JOO F. cause double emploi. Nbx jeux disponibles (5' 
Axe, Sorccrv. Lesl VB, Gr9'll Escape, etc.I. Piene TUll­
PIN, 2. rue du P...oHo-Mule, 75003 PariL T6L: 
42.71.94.78. 

Vends Amstrad 464 C<llAelH, très bon état, ....,,. sous 
gatantie + 70 logiciels (lous les Till d'or as. 96 fonc· 
tionnanr sur Amsrrodl, pour 3 000 F. Nic:clos VARA· 
CHE, 59, Gtande-Rue, 72200 La Flèche, s.me. T6t : 
43.94.12.85. 

Vends CPC 464 cou!.. très bon état + ~jeu• + dOdou· 
bleur joystick : 2 liOO F (sur Calvados de préférence!. Xavier 
BAYARD, 1107 "'°Iller des ~-. 14200 
HirouvlJJe.Saint.clair. T é1. : 31.94.46.59. 

A PP LE 
Vends Apple llc + nloniteur + lecteur ext. + impr. wibe 
couleur+ j0V5tic:I< + souris + tablertos tactiles + nom· 
ll<eux programmes + documenrs. Prix : 8000 F. Omar 
MADHARZI, 14, rue Hb-Maft, 94000 Créteil T6L: 
(1) 43.15.15.53. 

VendsApple lie avec OO... er rnoMel.r Yeti + Jogicèls <Mrs 
+ joystick. Vendu pour la mo<fique somme de 7 000 F là 
débattre!. UrgMt J llfl.rno PARRAIN, 6, rue <li Maréchal-
1.anNs, Epinay.s....S6nwt, 91800 Brunoy. T61. : 
(1160.46.23.76. 

Vends Aple lie 384 KO + driva + souris t utilitaires (Mouse 
Oesk ... ) + jeux (Conan! + livres + Périlel. Prix : 5 600 F 
lneuf · décembre 1986) cause double emploi. Rodolphe 
THIEBAUT, 21, NI a..tel-Oounod, 28000 Chames. 
T6L: 37.301.36. 

Vends Apple lie (1 an) t scuris + joystick + Jogs + sac 
- mameis + ces ~ module Turbo + 3 canoothes. 
L'ensemble vendu : 6500F. Lionel SFAR. 2. bd Jo..dan, 
75014 Paris. Tél: (1) 46.81.93.34. 

Vends Appfa lie 128 K 80 col. couleur, duodisk + oontrO. 
leur. carte Z 80, mon~eur Apple, imprimanre Saenttype, 
carte série, nombreux Logs. joystick.,docs: 6500 F. lJo. 
nel HY, 4, ajJée des Chevreuis, 60520 Le a-DHn· 
Semil. Tél: 44.54.64.58. 

Vends Apple 11 GS bon ém, 3000 F, pour raison de dêpan. 
Adresser 3 timbres 62.20 F pour réponse. David JIAVB. 
c:llemin de v-. 13510 Eguilles. 

Vends carte Chat Mauve. uês pev servi: 1600 F. Achète 
impmiante pour Apple Il GS, ainsi que 2 drives 5" 1/4 
(même hors d'é1a1l. 1.awtnt VERCEW , Gascogne 1, 49, 
rue de Chiteney, 92160 Antony. Tél. : 11142.37.55.31. 

Vends Macintosh 128 K t livre + 5 disquettes pour 
9 500 F. Vends M05 + clavier mécanique + Interface t 
3 manettes + 20 jeux + magnéto + crayon optique : 
2 900 F. Laurent DIDIER, 52, Grde rue des Charpennes, 
69100 Y-nne. T6L: 71.89.70.74. 

Affaire. Vends Appla lie 128 Ko + écran + support .. SOU· 
ris + câbles: imp<inanta - Périlel + Minitel + nombreux 
logjcie!sMCdocumentation. C4dé: 8 900 F. Oivior BAJI. 
THÊLEMY. T6t: 82.18.03.79. 

Vends Apple ll +cartes: 16 K. RVB, S.série2<tives, mon. 
couleur Phaips er N er B Senyo, tablette Koala Pad, joys­
tick + jeux: 8 500 F. FrMÇois MARCHAl.37,rueSaint· 
S6bas1ien, 75011 Paris. T61. : 48.05.31.81. 

Vends Apple Il C + écran + souris + U1ilitai<0s lmous .. 
paint, JllOCode, etc.I + docs t disquettes: 6 000 F. 
Cadeau : Spectrum Plus + jeux. Jean-Marc ARPIMO, 5, 
rue des Rayes·Vertu, 95610 Etagny.Oise. T61.: 
30.37 .49.711. 

Vends Apple 2C drive int6glf 128 K + drive externe + 
moniteur 2c t SUppof! + P*itel t sooris t joystidt t 
nbxlogicielsà datodu05/04 : 6 500 F. r<tealas DAYRET, 
plK8 de fa Gare, bltimtnt 4, 91230 Mcnt!14ron. Tél : 
69A0.3S.27. 

Vends Apple lie + monileur verr lie + suppon + souris 
+ joysliek + priso Pôri101 + doc. + livres 1730 pagesl + 
logiciels dont version cale., budger familial: 5 500 F. Guil­
laume LAUCOURNET, 4, rue du Débaradère. Tél: 
45.74.05.24. 

Vends Apple 2e Azerty + cane chat mauve 128 K li> col 
+ imprTnanœ + souris + joisrict + ivres + nomll<eux 
logiciels pour 7 000 F. a...jon1in CHEREl. ......,._ c lo 
Poivre», Cedex 164, 31190 Crdles. TéL: 76.0Ul.38. 

Vends Apple 2 + monireur + drive + joystick + canes 
128 K + C()Uleurs + nombreuses d'ISQuettes + manuels. 
Prix : 3 500 F. Paul DELARUE, 13, rue du ~.95220 
Hetlllay. Tél.: 39.97.93.60, 

Vends Apple lie Microway à pavé magnêrique + lecreur 
+ carte ooulour P4rilol + joystick + disl<s ljx. uti.): 

3.000 F. Thieny LOUCQ, 14, rue ffei.Arrns--.,. 
78280 Guyancourt. TèL : 30.43.18.38. 

VendsApplelle + moM!urmonoclvome + lecteuJde<fis. 
quelle + joysticlt + IM9 de progrommalion et journaux 
+ nomtireuses~es(Sorcelery lJ. ni. : 47.os.30.07. 

Attaira ! Vends Appie lie + monit. + joyst. + Ject. ext. 
+ inage writer t modern + logs pro : multipla11. epistol ... 
+ 50disq. jeux: 10000F. Alain MAURY, 50, rue Rev· 
nouard, Paris· W . Tél.: 45.20.21.08. 

Vends ordinateur Apple lie 128 K, locteur 5 1 /4 int~ré. RVB 
Péritcl. joystick; souris + nbx logicials et docs. L'enserrr 
ble : 5 500 F à débattre. Jear>Mll'C ROUSSEAU, 10, nis> 
dence Vert4'ré, rue de H1usque1te, 64toO Angle~ T6L : 
59.3'1.97.A8. 

Vends Apple E EutOjllus 64 K cornplor: 3 000 F + disque!· 
tes Amstrad !originaux): llatlma~ Starglida. Dan Dare, 
Disc>cM!ly + cassel!H. bas priii. Piene SCHBATH, 1, rue 
Jacques·Louis·Bernlor, 9'2700 Colombes. T61.: 
47.85.93.70. 

Vends Apple lie 128 K + OO cols + RVB + Duodisk + 
imprima"1• + moniteurs: Yeti Apple, couleur Taxan + ÎO\'S' 
tick + nbx livres, progms, docs : 10 500 F. Eric COUAS, 
9, allée des Chênes-Verts, 79150 Le Chesnay. Tél : 
39.55.36.30. 

Vends AwJe Il Plus + 64 K + monitew + lecteur de dis· 

quanes + imprimante + na<nbroux logiciels + 7 livres + 
joy.rick + Pétild. Le roui: 2 900 F. Thomas EPSZTAJN, 
8, NI JooepMlara, 75006Paris. T6L: 43.54.17.43. 

Vends AppJe ne monilaw -. drive, joystiok. carte OO col. 
itenell MB$, jellx ernt. 150. Prix: 5 000 F. Mldlel BIGUA, 
9, Ir..,_ do la Grognatde, bit. Al, 13011 Mlneile. 
ni. : 91.44.92.50 fa!>ris 18h~ 
Vends jeux Apple : Le mur de Betlin va sauter; Karaté 1 
et 2; Wimer game + autre jeu et des dilquertes vierges. 
Cause: pas d'Apple. Cédrfc CHAPUS, M, "'e Victot· 
Hugo, 78290 Guyancoo.rt. Tél.: 30.43.54.46. 

Vends Apple lie + moniteur lie + drive + modem + image 
wri1er Il + logiciels Epistole version Cal C/Com/T el. etc. 
+ jeux : 12 000 F à débattre. François ROUSSELIE, 5, NO 
t.oux, 75116 Paris. T6L: 45.00.38.U. 

Vends l'OI# Apple lie cane IB1lr. acdlérlleUr Speedernon: 
rous vœ prgs tournent 3, 6 fois t rapidement 1 Prix red; 
2 500 F, cédée à 900 F. Yne 1Hong1111YUONG, 47, rue 
Dombasle, 75015 Paris. T6L : 42.50.llO.l6. 

Vends ou k hange logiciels de jeux pour Apple Il : (Moe­
bius, Karalt!ka, Sorcellerie 1·11·111, Mandragore, Summers 
Games 1·11·111, erc.I. Prix bas. Sl6pltono LEHNERT, 25, pro­
manede Marlme-Oorki, 78500 Sertrouvllle. Tél. : 
39.13.2é.s2. 

Apple vends jeu• et utilitaires pour lie et lie. Réponse par 
courrier """"ornent ~ CfMET1ERE. 21 bis. 
ruo do Tivernon, 2ll390 Toury. 

Vends Apple lie + mon. lie t souris - joys6cl< lie ~ 
nmbreux prgmsetdedocs. Le tout enexcd<nr éœt Prix ; 
7 ln> F à débattre. Dominique BENAUD, 3, NO dos Char· 
rMtteS. 92140 Chrmlwt. T6L: 46.30.41.88. 

Vends carte Appletel avec logiciel er manuel er COldon Pérl­
lel: 3 000 F. Vends cane Mouse 2 avec souris et logiciel 
Mouoopaint et manuel: 1 000 F. Cyril NOJRTIN, 8, rue 
Sllnt..i..lien, 64000 Nancy. T61.: 83.30.17.50. 

Vomis pour Apple: Amazon, Foght Nighr, Capta in Good· 
night, Conan, Dro! Zooo, Goooies, Karaltllca, Hacker, Kunk 
Fu Master, Maoquerade. Bas prix. Phlif>po FOISSY, 9, NI 
Nonnandt, 91160 llaloirrviiefL nL: '4.48.81.21. 

Utgenl 1 VendsAppe lie (janv. 86), fœl neuf+ moniœur 
monochra<ne + souris + joystick + Jl(ise Péritel + ~ 
tairtS + jeu• ~ doc : 5 900 F. Lluntnt GUIUAUMJN, 

81, ••anuo dos JonquHlos, 91800 llouuy.St·Anlofne. 
Tél.: 69.00.49.04. 

ATARI 
Super occasion : vends disq. Atari à Jl(ix inrwessant + 
9JO XL + 1œo. Emmanuel GAUTillEJI, 70,rw ........ 
78100 Soint~ LlyL Tél. : (1134.51.52.25. 

V"1ds ou édlanges des jeux pour Atati 520 ST et techer­
che conracrs durables pour échanges divers paur Aœrl et 
au'5i C 128. Raph.Mil HUISMAN, 2.av..- de le Jon­
c:Mre. T6t : Ill 47.41.13.29. 

Vends logiciels en K7 pout Atari 800 XL: 50 F chaque. 
Jérilme SERAIS, 16,rue Saint·Martln, 50410 Percy, 

Vends Ararl 9JO XL + drive 1050 + jeux (The Pawn, Sojo 
Aigh 2, etc.I • VCS 2600 + canouches + joysdck: 
3000 F. Y'-n!MARY,21,avenoeduG6Mrllf.l..tclelc. 
7!i014 Patois. T6L: (1143.20.72.16. 

Vends Arari 2600 VCS + 8 K7 (teoois, Obelix, RIW< Raid, 
etc.I pour 1000 F ou kha11ge contre drive 1060. Cyril 
ANDRE. 10,rue du llaMflfeure, 801llO Abbev•. Tét : 
22.24.16.55. 

A1ari: Vends ou échange programmes pour STF/XL/XE. 
J..,.ç,onçols TEIGNY, 4,place de la Sapinil11•, 94470 
Saint·Léger. 

Vends drive SF 354 pour520 ST. Cherche khange P1ogram­
mes. Clvlllophe LEPOIVRE, 72800 l.uche·Pri9. T6t: 
43.45.45.15. 

Vends 130 XE + 1050 neufs + 1029 + XC11 + !.!blette 
+ nomtireux logiciels de jeux .,. 2 boo"tes de rangement. 
5000 F ou sépar......,t. Jaclcy LE CALVEZ, oppt U 411, 
NI de Randrn, 22300 Lamion. T6L: 96.48.35.00 (ap<k 
18hl. 

Step attaire 1 Vends Areri 1~ XE Pal (cause TV Socam). 
Jamais servi et sous garantie + joystick + lecreur 1010 t 
~ ieu• t revue.: 1 oob F. Vincent BRUNI, 4, 11161 dt• 
Marronnlora. 78480 Verneuil·sur-S.Jno. T61.: (1) 
39.66.76.11. 

VendsAtari~ + 7 jeux+ 3sortesdemanenes +Th. 
Le IOU1 pour 1350 F. à débattre. Edcly DARMON, 1, rue 
Gaston-~ tZ1911 Vile~ T6L: l1l 
47.94.55.24. 

V"1ds 130 XE Aœri + drive 1050 + 3 joyticks, Pétitel, nbx 

NEW - NEW - NEW 

Vente et location de logiciels 
et matériels informatiques ... 

Des avantages Fous.Fous, Fous. 
Computerment Vôtre 

• • 

B.P. 01 Bourgneuf 17220 LA JARRIE 

---------------~-
Je désire recevoir gratuitement e1 sans engagement de ma part une docu· 
mentation sur votre club. 
Nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom 
Adresse: . .. . . . ... . . ... . .. . ... . 
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jeuxdisk. V'1eLl 13000 F, vendo 8000 F. TraMfoneuf T 

nolioes fMOS, lb état g. Plorr• CAOUARD, 1,ruo du 
&Mlï,1945, 71210 Seinl.Cy..ncdo. Tél : 1113«0.41.25. 

Vends All!ri 000 Xl ... drive T nb• logiciels • IMos, etc. 
Echange logiciels sur 520 ST, têponse assuré<!. laftnt 
MARTIN, Le Jole*V'MW. bit. N6, 07100 ~·Tél : 
75.67.71.95. 

Vends Aœri 800 XL T Piritel , 3 K7 de programmabon 
en Basic vendu; 100 F !peu se<vi, TBEI. Rodc4phe GUIL­
LELMET, 85,avonue Jear>Jluràt, 91230 Montgeon. 
T éL : (1) 69. 40.71.65. 

Vends et écllange nombreux logiciels paur 520 STF et 130 
XE. Mecontact4r au plus vite. Fnlnlc BENICHOU, 11,ruo 
des Plaunes, 93600 Aulnay..ou•Bols. T6L : 111 
48.66.21.45. 

VendsAwri i:lOXE + magné10 + joystick + Jeu.:900 F. 
Bernard BELKADl,9,rue Buffon, 72200 La Ràcho. Tél : 
43.94.14.87. 

Voods Aiari 000 XL + 1050 + CXI! + nbx jeux!K7 et 
disq.I, FS2, karaté ... at plusleul$ llvtes de programmation 
+ joysucks !en uès bon étal) ; 3300 F. Seng BANNA· 
VONG, 1, l>llff La PérouH, 93270 Sevran. Tél: 111 
43.66.45.48. 

Vends A1ari 800 XL + lect. K7 et drsq. + tab. tactile , 
adapt. TV + logs + magaiines + livres + manettes: 
2 500 F. Pascal OLIVE, quar1itt Sllnt-Marcel, routa 
d'Ansouis, 84530 Vilkrbauro. T61. : 90.79.29.82. 

Vends lecteur de K7 1010 T nbx logiciels IBallblaster ... ) 
poor 200 F seulement. Vonds ou échange jeu~ sur disquetteoi 
pour 000 XL Alain LOZANO, nls. cles Ouatro-Tours, E 
12, place du Seny, 93130 Lo BlenoMesnil. T6L : (11 
48.68.20.61. 

Vends otiginaux pour Atari ST : Passagers du vent, Brat· 
urcas, Worid Game, Leadet Board, The Pown. 100 F unô· 
quement le tout. ChercneAmigalist ,,._Luc TAUNAY, 
17, rua Thouir\ 75005 Paris. T6L: (1) 43.2U6.72. 

Vends drive Atari 1œo t ~ante COIAeul A 1020 - let· 
tour de K7 A 1010 t logiciels , IMK. Réponse aswrée. 
C'1ri:sqrhe OESSAGNES, dl. de ~ Poloay, 74330 
Lellalm~. 

Vends Atari 000 XL • dri<e 1060 • nbx dlisqs de jeux • 
boitiei, fMes. le tout 1500 f . Chrlotoplro HALADJIAN, 
11 bis, -· J--Moner, n420 Noisiel TéL : (1) 
60.05.55.32. 

Vends Atari 2!iOO + 2 pairas de joystlck + 14 canoucllff 
(Phœtlix,~ Man, Ftogçer, Space lnvaders, Spece Wer. 
etc.I. Prix : flro f. s.bMbln CARON, 7, NI .,,..V ..... 

• 31190 Auterive. Tél: 8150.61.23. 

Vends A tari 800 XL + Moniteu1 T Mono + Lecteur XC12 
T nombteux jeux + maneue + coors Ba.sic en cassette. 
le tout encore sous garantie: 2 800 F. K•rin GAUOUI., 
12 bis, rue Benoit-Oriol, 42400 Salnt·Cllamond. T61. : 
n.31.56.96 (epnls 18 h.I. 

VendsA1ari520STF +souris+ ROM+ 80diskslgaran· 
tle 1 an 3/4, TB étatl + foystlck. Prix: 5 200 F. Vlnc:ent 
BONNET, 16 bis, rue Saint-Léger, 76100 Salnt·Germaln· 
en-Laye. Tél: 11134.51,79.57. 

Vends Atari 130 X + mag. + jeux 1121 + Atail 2600 + lo\'5' 
tick + jeux + Commodore VI c 20 + mag. tcompat1· 
hie C641 + initiation au Basic. Le tout pour 2 300F. Btuno 
SOUILLAT, chu M. Aeur, 22,rue Gabriel·Peri, 92300 
Lévallois-l'emit T61. : 47.57.70.79. 

Vends AtariOOOXl + lect. K7 1010 + drive 1050 + nbx 
progs (Bruce Lee, Free, Pitfall ... I ., livret + joystick. Prix : 
3000F. Ven1e séparée possible Guillaume MARTINA· 
CHE, 35, rue Gas-V6rit6, 59310 Alx~ Tél : 
20J1.73.22. 

Vends pour AtariST. the P1W11. Ulbma2, Brat.acœs, Mer· 
cenary, Lands ol HllYOC, WanderB<, Pa~ du Vent, 
Eden Blues. 150Frunou 900f tes8. ~LAVIE, 
4,rue dee Bains, 64290, Ga Tél : 51.2153.7' lapào 17 N. 

Affaire! Vends console Atari 2€alST -. 5iewt 'T 

1 manene. Prix : 1 OOOF. Sdplllno BASSAl.,Salnt.Jutt· 
do-CWx, 38680 Jont-Royans. Tél : 75.48.40.40. 

Vends ~e Atari 1027 ntu'.e • .iamaiS wvi, qualitj 
roœier, avec des prgs: Synfie, Syni:ale. Vlsicat tt ICI 118t­
temen1 de tDXtes. Mien MINOIS, 23,porc Morlmbol<!, 
71670 Le Breuil T6L: 85.SS.11.41. 

lna"f'!ble! V.OO.Aœri520ST de jlrMer87 T llje<lx poui 
seutement3 700f lll TNB<tyVIV,50, ruode Legny,93100 
Montma1 T6L: 48.61.61.34. 

Affa<e ! VOflds Ateri 800XL + lecteur de cas.ettes, 6tat 
ne<Jf. le tout : 7 000 F ~ ~vres d'acwnpagnement. Fr'"" 
çois WEIGNEL, 18,rue des Sarles, hU.ring, 98470 Wu­
serling. T61.: 89.82.K.42. 

Stop! Affaire : VOflds A1aû BOO XL T 2 ioy. • lecteur 
K7 XC 12 + 6 cart. + lab. tactile -r 11 K7 de jeux T prise 
péritel, pour 2 000 F. Urgent 1 Presque neuf. MECAMOR· 
GAME, 166-167, rue de la Roquette, 76011 Porta . nt.: 
43.73.80.34. 

Veods pour Atari XL/XE, drive 1050 !sous garantie! nom· 
bteux progs, 151ivres, revues1 notices. fe tout ou séparé. 
â très bas prix. F.-k PHILIPPE, 22,]lirdln dot Tuilert ... 
57980 Diebling. T61.: 87.02.80.33. 

Vends2joysticks. p1isesAtori + frais d'envoi. écllangedisks 
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sur 520STF: Eden Blues. Rogue. Hac!œt2. etc. Nic:oln 
RAGAIGNE, 15,dlomin c1e llerze~ 63122 Cayrat Tél.: 
73.11.47.80. 

U~1 - Aft.rire : ....tsAooOOOXL + lect. K71010 + 
210Y$11d<S T nbx jeux et liwe$ • Basic 1123) - 5Atariens. 
Prixà~rue ; 1 400f. Thomas REPOLT, 1,avenue cle 
11 P11i1a-Hoftande, 59700 ~Tél: 
20..91.25.01. 

Atari 8Xl XL ~ PéritEI + lect. K7 T let~ disq. , int. para­
lèle .,. COIJfS Basic + 2 joys. T doc. + jeux - Utfrt IASS. 
+ Oisabl.I. Prix : 2 500f. Alain ROMAIN, 24,clos des 
Coquoicots, 782SO Guyancourt. Tél.: 30.43.20.lt. 

Vcods A tari 000 XL + 1050 drive SS garantie + 1010 T 
2 joystick> • 20 jeux + livres, tout en trils bon état. Acheté 
7 COO F. Ve11te : 4 500 F. PNlippe KERSANTÊ, 34,rue de 
Vilaines, 95560 Montsoult. Tél: 34J3.94.8S. 

A If aire : vends A tari 8Xl XL t lectair 1œo avec nombll logi­
ciels : 1 900 F ou vente séparée possible. Erie COURA· 
GEOT, 2, rue du Or-Guérin, 10200 Bar,...·Aube. Tél: 
25.27 .35.56. 

Vends Atari 130 XE + mag. + 50 jeux; 1 600 F. Oislc jeux 
20F pièce. Echange ou vends jeux pour 1040ST. Disk 
vierge : 150 F les 10. JACKY. Tél.: (1&.1148.47.95.29. 

Vends Alàri BOO XL + drive 1050 • SO jO<JX sui disquenes 
+ 1 conouchc bon état: 2 500 F. Arnaud MAILLET, 19,rue 
Charles-le-Maou~ 22000 Saint-Brieux. 

Vends Alàn 520 STF gonflé à 1 Méga le' est donc un 10401 
+ moruteur rouJeur + souris "T jeux (une trentaine). Pri)(: 
8 500F OanyBOOLAUCK, 105,nre deS.uSSOOl, 75017 
Paris. Tél: 42.17.10.l!i. 

Vends table!. tactile Atari en très bon état ; 299'f'et logi· 
ciels wr dlSk pour Atari B bits, cause st. ach. logidels pour 
520STF à bon pmt. Rémy PAYEN, 34,av. de..__, 

Vends A tari 000 XL MC plus de 50 logjcie!s IZono, Bruce, 
Ar,4um. F 15, Goonies, etc.J, et en plus. SIMes. le tout 
l)CllJr 1 C00 F &.-. DUCARIN, 49 llr, Gronde Ri. Vliots­
our-T ene, 60001 Alonne. T61. : 44.07.74.85 (apù 18hl. 

Vends Atan 130XE + tablette t cordon invrnanl4 ' 
!Mes + rewes T CGV + A 1020 + très nbl< pgms .,­
IŒO Allime ' All>O. 8 OOOF. Soru• MEUCIANI, 
35,chemin des CoudriettH, 78990 a..-.t. T61. : 
30.62.75.37. 

Vends Awi ax>XL + ~10XC·1I +JOUX tHad<a. 
Har<lbal, Zotro. Interna, Karat6, Tht List V81 T manette 
Amri. Le tout : 1 !Ol F. Très bon état. Aleundle 
EMKLAAR. 50, rue des ........... 78790 SoptMil. TéL : 
30.83.45.90. 

Vends Arari 1040 STF + ktan monochrome + 2èdrive + 
impoctante logithèque + livres + docs + joystrok. garanti 
7mois: BtXXlF. Roger SOIMOSAN, 16,ruo d'Alsat41, 
92300 ~vallola. T61, : 47.57.41.15. 

cause vente de mon 520 STF, eêde disq. à bas prix. Jeux 
et utlltaires. Je.\ MICHELETT A, 47, Mt Ft.-.r;ol•Tadde~ 
13007 M...,ille. T61.: 91.69.19.51. 

Unique: solde loglcials pour Ateri (cause dépanl. Ces logi­
ciels sont des originaux. Prix massacrés. Conta<tcr (r<lglon 
parisienne): Fanck OEMRl, 60,qual du Petit.Pen:, 94100 
Saint-Maur<! .. ·~ Tél : 42.83.42.18. 

Affaire l Pour 520 ST: Vends jeu• et utilitaiies à prix très 
bas. St6phane BIDOUZE, 417, routt du M6doc, 33520 
Bruges (près da Brodeaux). T6L : 66.28.54.241136 22 hl. 

Stop 1 Vends At.arl 1050 neuf: 1 100 F + jeux en cadeau. 
Vends Atatl 1010 : llO F + jeux. Echange nbreux fOU• pour 
AtariOOOXLsur dislcs uniquement Luc CORBIŒE, 1,rue 
Emmanuokte>Mortonne-Cantaloubo, 81100 Cash$. 
Tél: 63.35.81.36. 

17290 ChatuJponsac. T61.: 55.7652.11. I 
VendsAtari lJXJXL +lecteur XC 12 - 2joysl1Ci<; T 1 liwe 

Vends Atari Sîf 520. c:hercfw ou 6change l"OQrlmmes 520. 
Chrirtopht LEPOIVRE, ~ •• 72800. Tél. : 
43.45.45. l!i. 

+ 5 jeux. le tout; 2 (0) F (matériel tout ne.if). Écùe à 
Oovld FAYOUE, Le T ....Chagoxln, 42800 ftive.de. 
Giet. -

Venoo monneur pour AtariST. rrlO'(EMO résolution/cou· 
leur, 6tat neuf. gatanti 8 moi>. Prix: 2 200 F. OiYÎ8f TB. 
Tél : 43.73.39.33. 

Dernentl ooAtaiXlàœprix?Noo l Ave::WJXL ..- 64K 
+ magn. K7 XC 12 + nombx jeuxlK7 + drive 1050 • 
jeux/ tfl$k : 3 100 F. l..olrrent TOURNADE. 55, avenü1 dt 
Vonlun, 12200, Vilofronche-<ltH!ouetgUe. 

Ver.dsAtari lJXJXL + imprimam~ Hl29 T lecœur K7XC 12 
+ je<lx état neuf : 2 500 f. Nioolas TRIBUT, 132, résiclenca 
GilleHlo-Wlily, 9, NO tmilrt-Coosonneau, 93160 Ncisy­
le-Orond. Tél : 43.0S.12.80. 

Vends A tari 000 XL + drive T nbx dlsks de jeux !toutes 
nouveautés) + boitier + 21ivres. Prix: 1 500F. Christo­
phe HALADJIAN, 18bi., square Jecques-Menler, n420 
Noisiel. T6L: 60.05.56.32. 

Vends Atari 40016 K + TV couleur •ytstème PAL T 

joy. + lecteur K7 + jeux : cartouches K7 T langage 
P~ot + insuuctions: 1 000 F à débattre! l.aureflt SALA· 
NIE, 31,rue du Mont-Valérien, 92210 Saint-Cloud. Tél: 
47.71.61.82. 

Urgent 1 Vends A tari BOO XL (64 Kl pêrrtel + lect. K7 + 12 
logiciels (Bruce Lee, Zaxxon ... ) + rrvres + revues Sjlécalt. 
sées + 200 listings : 1 800 F iJ débattre. Clvistoph 
VALADE, 9blo, rue des Chi~ 39100 z· 
T61.: 84.82.22.21. 

Atarl XE : vends nombx jeux en oïsk. Prix massacrés, x. : 
Rembrant, Leader$, Hardbal, Spy 1 & 2, Karateka, Hght· 
night .•. Xavier LAZARUS, 56, alêe ds Fauvenas, 60230 
Clllmbly (r6glon parisiennel Til : 30.34.83.27. 

Cause vente ST. cède (Ni!ishilg Panna-, Sd. Flœi, S1ree1, 
Edi10<, Pass. du Vent2. Oeg. Efrta. Mgt Fight2, Aegis 
Animt., Gfa, ett. (prixsaorifiésl. Phiippa BAROIN, 1,ruo 
l.ouiH!olland, 92120 Mon1lOUge. Tél : 46.55.78.14. 

Vend$ A tan IJXJ XL + 1010 - llibletlf tacde + 33 JOUX · 
1 400F. Vends zxa1 + 16K + rr.agr.élO T 12tw• T 

12Wr&s: 700F G-.. BACIGALUPO, 65,,.. de Tanget. 
T61. : 11) 42.AJ1.8U7. 

Vends A tan 800 Xl + drive810 Cilipé - nombreux prG­
grammes (AJtsmate Realiny, Tralblazer ••• ) + jovstiolc, uès 
bon état ; 4 000 F Xavier REGORD, 45, place du 8cio.cfes. 
Aulnes, 95220 He<blay. Tél : 39.87.99.17. 

Vends Atan 130 XE + drive 1050 • 2 coffrets de rar.ge 
ment+ nombxje\Jx + ti-en.sdeiarx. letout :3 OOOF. 
Alexandre UBllETTI, 3, S0. Camelinal, 91000 ~ry. Tél : 
60.78.06.10. 

Atari 104G STFM T nbx progs .,. do.:s. 8 500 F Jean­
françois AUFORT, 138, bd Longchamp, 13001 Marseik 
T61.: 91.05.87.40. 

VendsAtari XL 11 + jeux: Mr Do, Plac Man, Dig Oug, ?oie 
Position, Goonies, Raid Over Moscoo. Mercenarr 1 et 2, 
5 Mach Hlt 6, (KJ), 600 F. Franck POIOVIN, 27, rue des 
tcondeaux, 93800 tpinay·sur.seine. Tél: 48.29.66.15. 

Liquide softs pour Atari ST alnsi que nombreux accessoi-
1cs et notices. Ludovic IHADADENE, 3, rue du Pont· 
Colbert, esc. 1, 78000 Versailes. 

Vends POU< AtariST. mes logiciols rtsants ainsi que nbx 
softsde gestion compcablo, fiehief, uu. de~ et nou­
veautés. Lud<wlc: IHADAOEHE, 3, rue tàr Pont-Colbert, 
ose. ~ 7IOOO v ........ 
Vends drive SF Atari 520. Cherche ou 6dlar1ge program­

( mes 520. Clvlttoirho LEPOIVRE. ~ ... 72300. 
Tél: 43.45.45.15. 

Ve005 pour Atari 2fOO : cartooches c.,_ Comrnand. 
Starmuter. War1ord. Hauntad, House, IK...ae Command, 
Outlaw, Night Drivtr. Jungle Hunt : 50F l'un ~ 
HAYET, 25,ruo do la Garo, La ~ T6l: 
28.40.40.11. 

Verids monltO<Jr monochrome Atari SM 125 pour 520ST: 
l 500 F. Neuf, non déballé, lactwe 27 16vrier 87. St6phane 
PARISOT, 611, rue <M la Beffe-Epine, VII <Ms 4 Pignons, 
71650 Beynes. T61. : 34.69.33.18. 

Vends Atari 520 STF, Smois, comme neul, plus 
30 disquenes de jeux. Prix: 4 000 F ferme. Vends ou 
~lige jeux STF Atarl. Honrl CARTHONNET, 132, rut 
j Chanelos, 63100 Clermont-hnand. Tél: 73.37.28.33, 

uidation de mes softs pour Atari 130 XE, Visicalo, Solo, 
Righi, Sam. ChB<che échangepour520STF. Franck BEH~ 
CHOU, 11,nre de• Platanes, 93600 Aulney·tou•Bols. 
Tél : 48.68.21.45. 

Vends Atan 000 XL • lecteur K7 .,. jeux + 1 manene (peu 
servi). Le tout: 1 000 F. Bortrond OAROENNE, dlemln 
des GIMM1, 32200 Gimont. T61.: 12.87.78.01. 

Vends pour A tari ST: Arena . 150 F, Keraté Kid : 130 F: 
Hacker 2: 130 F; Music Studio : 150 F (logiciels neufs et 
a' origine <lans tour boite). <Mlles PILATO, 21, rue cle Con­
flans, 94220 a-ton. TéL : (11 43.88.16.33. 

A saisir! liquide 50lu Atarl XL/XE (Slent Serva; Kara· 
téb ; leader Bol<d , Conan!. Mft AL8RIEUX, 21, rue de 
Cumy, t1230 Montgeron. 

Vends table g<apllque c Koala POii > paur Atari ~XL 
neuf, jamais ><M. Prix : 1 OOOF. Jur..claüdo DENIS, 
11,rue de la Mar~o.., 77600 a.lies. Tél : 
ID.08.37.10. 

AmriST : VendsStargjoder, Basic, Gia. ~Game: 560F. 
Cherche renseîgnementtur Oeep Spaœ. Passagetsdu Ven1, 
Degas, Er1te, Fligltt Sim 2, Hetp 1 5'bottion DE RANITZ, 
151, n.. G4<*aH.edorc, mao Bourbor>Mlrlotta (p<ù 
dt Fontainebleau). Tél: 64.45.71.24. 

Vends programm6S originaui. pour Al.lri 520 ST et 1040 Dans 
région ullo unlquemem. Prix lrès baser. m'écrivant. préci­
sez votre numéro de tél. Jér&ne OESVAUX, 78,rue Gav· 
Lussae, 69130 Lembors.t. 

VendsAtarill>OXL - 1050. 30jeuxpour2000F Vente 
séparée possible ~ vends C 64 Pel avec adapteœur · 1 400 F 
+ moniteur monochrome : 9eO F + nb• ,eux. Piene CR(). 
ZA T, 117, avenue Vletôf'Hugo, 93300 Allbefv•.,.. T61. : 
41.34.11.86. 

Vends Jeux Atarl Xl b.\s prix. Prog. public dom. Tél.: 
48.52.08.26 (t"4rl. 

COMMODORE 
Vends pour C 641128 monttaur couleur 1901 HR neul 
emballage !garanti 1 anl : 2 500 F. EcNln90 nuws 01 ancic1" 
programmes C M. Be<nanl DEBARRE, 2, rue des 

Plants·Vorts, 95000 Cergy. Tél : 11130.11.0l.&1. 

Verds C 128 + drive 1541 - imerlaœ Périte! • intelfece 
Midi • lastload + supffifaclt - S<>Uris + geos + ivres 
- norrbewt pr~. Prix : 51XO F. üonll JARIAN, 
80, rue Darrimonl, 75011 Paris. Tél. : n142.55..50.0&. 

Verds Commodore VIC 20 T moniaJr ... et blanc ' let· 
IN de K7 ; 10 K7 de jeux et une cauioche de jai Valet.r : 
2tXXlf. Toddy KAUft,60, rue&nera., 75015Paris. Tél : 
11145.78.95.55. 

Vends c 125 D + 1011 int. T 1530 T MPS 001 T nom­
breuses disquettes. C64 + int. Pal/Seeam/ ;w1terine - !Mes 
+ docs T K7. Atati 520 ST T TOS en ROM T souris • 
Pérhel Prix: 8700F lou séparé). Pllilii>Pe REZE. Tél.: 
(1) 45.31.31.84. 

Vends Commodore 128 T lecteu1 K7 T adaptate.ir Péritel 
+ joystick + jeux .,. manuels (le tout •n excellent état). 
Prix : 2 500 F seulement 1 David COUSO, 31, rue La Fon­
taine, 75016 Paris . Tél: 11145.20.41.26. 

Vends C 641841 + 1541 + 1531 + iélé couleur + maneue 
+ jeux sutdisquenes INev .. Comme GauUet, Ari<ncid, etc.l 
Prix; 4 000 F, à débattre lurgenrj. Oavia LEROUX. 23, avo­
ntre Paul-Eluattl, bât A 1, 93000 Bobigny. Tél: 111 
41.31.93.70. 

Vends C 64 + lecteur K7 + 2 jOY$ticks + nombreuses K7 
jeux récents (Hacker let li, Aliens, lnfiltrator) · Standard 
RVB Périt el. Prix: 2 500 f là sais<). Jean.Maniai LEFRANC, 
5, rue Cavendish,, 75019 Paris. Tél: 11142.05.69.39. 

Vends C 64 + drive 1541 , Périrel T nomb<eux program­
mes don! Leader DBoard, Gosdt'n Gobelins, Marble Mad· 
ness, ett. Prix: 4200f David PlllMAUX, 50, rue cle la 
IWplj>llque, 93100 Montreuil Tél : 11148.57.81.05. 

VendsC64 + drive 1541 T lecteurK7 T imprinameMPS 
11>1 + nombreux jeux (r.ouveauté$1 T utiitai1es. le tout : 
3500F. Pu LOF, 11, rue Guynamw, 94120 Fonùmay. 
sou~ Tél: (1)48.75.61.03. 

Vends c 128 pérnel + lecteur K7 T 2 joystidcs - unou­
ches T K7 jeux + 7 mictodo<>. Prix : 2 700 F. Vend$ let­
œ..- disquenes 1541 T «ljeID.. Prix : 1500F. SylvlinCEl· 
l..ERIN, 12, °"""""de fEurope, 92700 Colombes. Tél: 
(1147.80.59.38. 

Ve005C 128avec1541+i'np!WnameMl'S1000 ·mon~ 
teur HR couleur .,. lecteur K7 • nombreuses disquettes 
awc jew. VfflŒ séparée oo goopêe. Prix: 8COO f (urgarci 
Anthony VALENTINY, 25, rue Joan-Jaurès, 71530 Buc. 
Tél: (1) 39.56.08.36. 

VendsC 128 Tdrive1541 + t5JO T nomb<euxprogram­
mes:311>0F,ou + mooiteor couleur:SiOO F. OevidGIL· 
LARD, 9, rue Mérimée, J5116 Paris. Tél : 47.04.21.58. 

Vends ou échange nomb<eux jeux sur C 64 à prix bas : lnfi· 
trator, Trailblam, Oruids, Destroyer. Sanxion, Mind Sha­
dow, ex First ... Cyril DE LAAGE, 16, parc de Noaile•, 
78100 StGannam.o.laye. Tél: !1139.73.n.23. 

Vends C 128 + disq. 1571 + 1530 + moniteur couleur 
40180 col. + Modem Dighelaç .;- joystick T Jane+ nom· 
brO<Jx prograrlv1les Jeux et utiitaires + interface patall. intel· 
face. Prix: 7500F (neuf: 10000F). RafaëlGUTIEREZ. Tél : 
m 4&.53.D&.64. 

Vends C 64 + Péritel + lecteur K7 T foystick + manuels 
+ nombreux jeux (Winte1 Garnes, leader Board, G1een 
Beret ... ). T.b.é. Prix : 3 C00 F, à débattra. Benoit COLOM­
BEI., 31, rue des Marttaits, 78200, Mantes-a.Jolie. T 61. : 
11) 34.n.04.35. 

Vends quolqucs disquettes, canouches et K7 (otlginauxJ 
pour CommodOfe VIC :al et C 64 avant épuisement du stock. 
Thierry MACAIGNE, 3, alie Jules·Vedrineo, 93390 
Clichy.......soia. T6L : (1143.30.85.93. 

A saisV : C 64 + 1541 • moniteur couleur 1701 T lectM 
K1 + 2 )Oystioks + nomb<""x programmes utililalres sur 
disq. Lo toot en t.b.é. Prix: 5 500 F. Nicolas JONCQUIERT, 
Les S.voynces, Arrthy-$1D-Léman, 74200 Thonon. TéL : 
50.71.89.42 (Io oGirl. 

VendsPQ<i'C.64/128. tablene!llilpnique Touùvnasœr -
sourisDatBJ< • boilerangedisq.5"' 1/4. PllMKllESSE. 
15, NI de la Réplilique, 76940 La M6nryHW.s.ino. 
Tél : 35.37.lD.43. 

Vends CBM 64 + 1541 + lectl!lll' K7 T souris Daiex T 

rnoniœ.rt n!ib T Înljlri<Nnte PS 8l3 - tr'cS norn!xaJx lcrgi. 
ciels+ !Mes..- K.7~- &isemble T.b.é. Prix•4QX)F. 
Eric BORIE, 39, avanut1 des Acaciaa, n400 Lagn~· 
Marne. T6L : (1) 43.73.90.88. 

Vends C 64 T magnéto - monheu1 T 2 joysticb • des 
ias de jarx + doc + jeux achetés. Le tout en trê$, uè5 bon 
état, pour 2900F (à débattre). Urgent. Régis FLEURANT. 
T6L: 82.22.18,01. 

VendsC64 ~ drive1541 T lecteur1530 T 2joysticks T 

Piritel T 10 livres 2 foU 64 + Powet Cartridge T nom· 
breux jeux et udtdilitaues. Prix à débattre. Olivie<' VERS. 
TRAET, 26, rua Looi..s.tosse, 69130 Lambersart. T61. : 
20.lil.50.03. 

Vends Coinmodo<e C 128 D portable (a.ril 1986) peu sa<vi. 
Prix: 5000 F + Jane + capot. Laurent ROUSSEL, 79129 
Véliry. Tél.: 11146.30.23.88 posta 3913. 

Vends C 128 .,. moniteur couleur .:0180 col T drhie T nom­
breux programmes. l e tout en uès bon état : 5 000 F. 
Echange sohs pour C 128 ou pour oompatlbles PC. Y<>1> 



- OUAJID, 17, rue Paul-LangeW.. 93430 Vlle!aneuse. 
Tél. : 48.23.35.58. 

Vends CBM 64 + 1541 + 1530 avec nombreuses nouveau­
tés (disq.I comme Express Raider, lkeri, etc. le tout: 
3600F, Erick MONFREDO, salle Verte. 262:lO Grignan. 
Tél.: 75.46.55.93. 

Voods C 128 0 + inter/Pal/Secam antenne + 1530 + K7 
+ MPS 801 + riVres + docs + cordon 40/BO c. Prix: 
6100F. VendsAtari520ST +los ROM t souris + P&i· 
tel + alimentation. Prix: 2 &Xl F. Vends nombreuses dis-­
quettes C 64. Aorence DElOFFRE, 231, rue Croix-Nivert. 
75015 Paris. 

VendsC64 +lecteur de K7 t manettes«Compétition Pro> 
t logiciels + écran couleur Phi ipps sous garantie. Prix : 
3 600 F. llugues MABILLE, BO, rue des Mouans, 51100 
Reims. • Tél.: 26.85.31.57 (après 20 h). 

Vends C 64 + 1541 + 1 jovstick + cart. Fast l oad + nbx 
jeux + manuels + cart Killer Game. Urgent. Prix: 
2 500 F . .ie-Mac FUSELLA, 1, harneal da Moimont. 
96670 Marty~&-Ville. TéL: 111 34.72.33.67. 

Vends ensemble CBM 1280 - Imprimante MPS 803 el nbx 
progs ldisk). le tout sous garanrie. Prix net : 5 500 F là 
débattrel. DidierCHAGNOT, 70,rua ~. 
7&018 Paris. 

Vends CBM 64 RVB + drive !sous garantiel + lecteur 1531 
+ manettes (pro S(XX)J + pow. Cartridge + nbx jeux (nou­
veautés> + K7 orig.inau.x + carts + câble + docs. Prix: 
4 900 F. Jean-Luc NGO, 7, ptOmOnllde do JeooJacque. 
ROUSMll&I. Cédex 105, n420 NoisiaL Tél.: {1) 60.17.73.60. 

Vends C64 Pal + 1541 + joystick + nbx jeux et utilitai­
res. Très peu servi. Prix : 3 000 F. Patridl COSTANTINI, 
54,avenue d& l'Anné&-L~. 91420 Morangis. Tél.: 
89.09.29.43. 

Vends C 128 péritel t 1541 + 1702 + 1530 + nbiclogs : 
5 500 F. Donne Caleco avec 5 cartouches. A déb. J...,. 
Clwts!Ofll>o FEREZ. Lo Capitole, 72. avonuo des Ulos, 
44500 La Baule. T6L: 40.60.05.33. 

Vends Commodore 128 + 1541 + lecte<ir K7 + monileur 
BOcol. + joy. + 401iYTes + nbsesdisquettesdouble-faœ. 
Prix: 7 000 F. Urgeot. Fabian LEFEBVRE, 23, rua da fa V-11> 
tolie, 59137 Busigny. TéL: 27.85.77.04. 

Vends ou échange pour C 64 jeux disq. infiltrator, V, Uri· 
dlum, Süent Service, Spindizzy, Adept, Psi, 5, Mei:cenary, 
Ncxvs, Z, Hacker. Très petit prix. Denis GORET, 16,rua 
de la Venbe-Couvron, 02270, C<écy-sur-5erre. Tél.: 
23.20.91.86. 

Vends Commodore 128 + drive 1571 + lecteur 
cassèt1es 15.31 + moniteur couleur 40-80 coul. haute résol. 
t Power Cartridge + nbx jeux et disquettes. Prix: 5 500 F. 
Aleundre BLUM, 74, bd Exelmans, PMs. Tél: (1J 
46.61.29.90; 45.20.89.81. 

Vends ou échange jeux K7 CBM 64; Dru id, Way T iger, Lea­
dèr Board, Sp;;œ 11errier, Trailllaza, Kung·Fu 2, 1942, Light 
force, Sansion lba~prixl, etc. llenoft VASSEUR. rue du 
dén6nklo-Garle, 82600 Grofftien. Tél.: 21.09.41.57. 

Vends pour C 64: souris, 500 F; tablette graphique, 750 F; 
Carte lsepie, 500 F; 15 originaux, 50 F pièce ldisk). Cher· 
che contaets sur Ateri ST. Sébastien SAINT MARTIN, 
tt Couloumb, Sainta-ColombHn-8ruühoi$,. 47310 
LapUno. Tél.: 53.68.67.15. 

Vends · Commodore 128 + 1541 + lecteur K7 + 

moniteur 80 col. + joy. + 40 livres + nbses disquettes 
double-face. L'eo'f'Tlbfe cédé à 7 000 F. Fabien IB'EBVRE, 
23,ruede la Victoire, 59137 Busigny. TéL: 27.85.n.04. 

Vends Haclw2pour Amige ldisk)300 F. Disquette neuve, 
jamais servie, dens son embaTiage d'origine. Disk 3112. Prix 
à débattre. Envnanuel MAILLARD, 21, rue d'Eslionne­
d'Orves, 92130 lssy,les-Moul!Maa. Tél: (1) 46.38.03.34. 

Vends CBM 64 Péritel + lecteur K7 + nbx jeux : 1 500 F. 
Pierre CHAUX, 7, rue Carnot, 91120 Palaiseau. TéL: (1) 
50.14.32.57. 

Vends Commodore 128 + moniteur couleur + Datassete 
+ Jane + jeux. Garantie juillet 1987. Prix : 4 500 F à débat· 
IJB. Grégory MERCIER, Résidence los TOffiors, 12, rue 
r&.81, 78210 Salnt·CyM'École. 

Vends C 64 + Speedos + 1541 t magneto 1- livres + 
nombreux jeux t MPS003 + éventuellement télé N/8 . Le 
tout : 4500F. OliYierPEIFFER, 19,ruodaî'Ameau,87200 
Strasbourg. Tél: 88.27.04.37. 

Vel)ds ou échange jeox pour CBM 64 sur disq., toutes nou­
veautés (Gaunde1, EJCl)N!SS Aaîder. Re!Urn to Allantis, Bard's 
Tales, Street Sport.1 Thierry Alain HANCE, rue Abb6-
Friclot, Longwv. TéL : 82.23.28.84. 

Vends C 128 + drive + moniteur t901 180col.I + jeux. 
Plix : 4 900 F. Possibiité d.e vente sép,arée. Echange prgs 
sur Atari520STF. Stéphane COtlEN, '17, bd de Créteil, 
94000 Salnt-Maur. TéL: 48.83.11,78.. 

St Oil 1 1 BOO F pour un C 64 + lecteu' K7 + 1;\lf'és t jeux 
+ turbo+ oordoosTV. Benoit,~ T6L:20.37J4.07 
fapr$$ 20 hl. 

Vends jeux sur C 64 : Anliriad, Yie Ar 1 + Green Beret, 
Scoobydoo, Druid, Jack Niwet, BB Jack 1 + 2 ect. Cher­
che Dan Dare t UDS Gasio FX82 ljoindre rimbrel.Amaud 
BRADOL, 15,nieféüx·F-.77360VM.iMame. TéL: 
60.20.6&20. 

Vends t de 50 jeux pour C64 et C 128 !music const. Se~ 
Inter. Karaté. F 15 Eagle, Law of the WeS!, etc.l.Christo­
phe VILLEMER, 64, rua de Longchamps, 92200 N..ally­
sur-selne. TéL: 46.24.76.60. 

Vends C 64 année 86 + lect. K7 + livre d'utilisation + 
30 jeux dont les dernières nouveeutés Golf const. set + 
Racing desl. Set, etc. 3 500 F à déi?atlJe- - GUIHUR, 
44, rue Guy-Moquet, 75017 Paris. Tél: 42.29.14.51. 

Commodore 128 + drive 1571 + drive 1541 + mMiteur 
cooleur 4-0180 col. + nbrx log. + ·2 Joy : ~000 F. Chris. 
dan HfERUNDfE, 83, rua du Pl>int-du-Jour, 92100 Bou­
logne. Tél: 48.21.38.93. 

Vends C64 + iect. de cass. + K7 1541 + .2 ma· 
nettes + 70 disq. + nbrx logiciels ; Ultima 213, Dragon 
Wôrld, COOra, Parralaic : 5890 F . .Dominique DElPORTt, 
50, a86e du Polit-Trot-Lompret, 59840 Porenchio& 
TéL: 20.44.41.18. 

Super 1 vends nouveautés pour C 64. Prix super intéressants. 
Nicolas OLLE, cllemln de Ravarell, 69360 Ternay. Tél.: 
72.24.88.83 fairi• 18 h) .. 

Vends C 128 + jeux + 4 livres + 1 joyst. + prise Péfitel 
+ ta souris. Le tous pour : 2500F. Cherche contact pour 
échange des jeux Amiga. Bemard BOGEAT, La Mon-. 
Gelare, 26240 St·Valier. T61.: 76.68.40.37. 

Vends ou échange de très nombreux jeux pour C 64 ISen­
tinel, Scoobidoo, Avenger ... I. DBYid MOREAU, 11, rue • 
Nationllo, 76340 Fourawmont. TéL: 35.93.79.21. 

Vends ensemble Commodore: C64 + drive1541 + lect. 
cass. 1531 + nbrx logiciels + 1 j<lystick + Fasdoad CartJi. 
gue + Super4 8.ase + livres. Avec monit. Nono. l e tout: 
4500 F à débat. Christophe JACQEY, 48, avenue du 
GénéraM'i8ffe-Ba1otte, 94000 Creœ~. Tél: 43.n.os.51. 

Vends ou échange jeux News pour C 64 version dis· 
quettes. Emeric BERTIN, route de Neuville, 55800 
Revignyls/Ornain. Tél: 29.70.53.64 fapràs 18 h). 

Vends K7 de jeux pour C 64 dont nbreuses N-1 Fist 2 
Thaï Boxing, ote. Echange K7 de jeux contre K7 vidéo. 
Fabrice CARY, 113, rue de BeU.vile, 75019 Parit. Tél. : 
42.08.35.15. 

Vends Commodore 64 + lecl K7 + lect. disq. + K7 + 
80 originaux + Péritel + mannenes + livres. Le tout : 
4 500 F cse dép. armée. Avi DRAY, ~-Wallon, rue das 
Martyrs, 74000 Annecy.jo.Ux. Tél.: 50.66.119.50. 

Vends Commodore 128 + 1571 + MP$003 + 2joysticks 
+ 1 c.lble ininitel + livres + très nombreux logiciels : le 
tout : SOOOF lurgent 11. OivierHARTMANN, 12,ruedas 
Clos-Mureaux, 92190 Meudon. TéL: 45.34.46.99. 

VendsCBM128 + 1541t 1530 + 2manettes + nbrxjeux 
+ 2 i1oites de rangement (lOUr disque1tes. Prix : 3 500 F. 
Rémi RANGUIN, 1, rue du Cdt-tOllls·Boücho~ 92360 
Meudon-la-Foret Tél: 46.30.67.53. 

Vends C 128.+ 1571 + 1530 + 1 joystick + nbrx prgs et 
livres : 4500 F. Moniteur HrTaxan (RGB + vidéo + sonl 
+ conv. anal. : 1900 F. Jelll>Miohel BOURGEOIS, 118, 
ruo Anatole-fnlnce, 62100 Calais. Tél.: 21.96.87.66.. 

Vends Commodore 64 + lect. K7 + lect. <fosk + K7 + 
80 originaux + Péritel + manettes + livres, Le tout : 
4 500 F. CSE DEP Armée. Ali DRAY, ~-Wal!on.ruedas 
Marty!$, 74000 Annocy-1&-Vi....._ Tél.: 50.66.09.50. 

Vends 30 jeux sur Comm,odore 64 pour 300 F. Hervé 
REVE!lRE, 4, place du Parvis, n130 Montereau. 
Tél.: 64.32.40.45. 

Allaire à saisir. vends Commodore 128 + lecte<1r de dis­
quettes 1541 + nombreux logiciels. Le tout en t.b.é. : 
8 460 F. Nk;olas CLEMENT, 7, allée das Bégonias, 54300 
Lunévi•e. 

Vends très nombreux jeux sur C 64 cause double emploi. 
Disq., uniquement. Younes OUAJfD, 17, rue Paül­
langovin, 93430 \l'ile-. Tél.: 48.23.35.58. 

Vends C 64 Pélitel + CBM 15.39 t CBM 1541 + 
MPS 803 t softs + rrvr"!' + 2 joysticks + micro 7 + heb­
dogiciels + documentation. Le tout :·sooo fou séparément. 
Jeanfrençois GUITARD, 12, rue des Vases, 311100 Tou­
louse. Tél.: 61.62.52.42. 

Achète, échange ou vends logiciels pour Commodore 64. 
Recherche également documentation sur Simon's Basic. 
Achète drive 1541. Faire offre. Jean.Mere BONAFOS, 
INSA H431, 69621 Villewbanne Cedex. Tél: 78.94.81.07. 

Vends Commodore 64 Secam + Péritel + imprimante Sei· 
kosha + livres + lecteur disquettes + table graphique 
Koalapad + joystickr: 6000F. Man: GIRARD, 551, rua 
da La Noue, n350 LeméMUr-Seine. Tél: 114.Dll.116.12. 

CBM 64 échange et cherche.nouveautés en K7. Echange 
originaux contre 10 jeux (ou plus). Nicdos MEYNET, los 
Hespérides, bit. C2, rua du Capt.-Bmy, 83800 Fréjus. 
Tél.: 94.53.81.59. 

C 64 disq. et K7. Echange nombreux jeux (News) et utili­
taires. PossibMé d'échange. J6r6rne AUGUSSEAU, 1, rue 

da L'"9ent-Oouble, 11000 Carcassonne. Tél: 68.25.60.73. 

Vends nombreuses K7 assez récentes pour C 64 et 
128 Bas. Tous les logiciels sont originaux. HIS!lio 
AfSHARIEH, 15, rua Raynouard, 7507& Plwis. Tél: 
46.47.83.57. 

Attention! vends C64 Péritel + geos + souris + écran 
coul. + 2541 + 1531 + MPS 003 + super logicielljeux 
et utifitaires) + 7 fiVres. Prix: 9000F. Alex- SABA· 
TIE, 26, rue Saint-Côme, 95270 Luiarctios. Tél.: 
34.71..21.04. Le soir. 

Vends pour Commodore drive 1570 + nombreux logiciels: 
2 200 F. Pas de vente séparée. Oivier PO TARES, 
2, boulevard Berthelot. 34000 Montpelier. Tél: 
87.58.10.99. 

Vends C 64 + lect. K7 + Taxan V1Sion Pal couleur + livres 
+ autoform au Basic + K7 113 originaux: S. Savice, u. 
Scalextric, G. Beret. Le tout: 4500F. St!I.,.,_, AMBRO­
SINI, )5, rue du Fon, 57110 Yutz, BassHtam. Tél. : 
82.51.12.99. 

Vends C 128 D, mon., 190, poignée, livres, Fest Lood, nbrx 
progrs disq. dfdd vierges. Extension 16 Ko mel\'l Vrve pour 
PC 1500 et tablettes Sensitive, Gilles ARDIVIWERS, 
60,ruaduRempert-Vollien, 17000 LeRodale. Tél. : 
46.41.64.116. 

Vends C 128 + lecteur .disq. + joy51ick + nombreux pro· 
grammes + livres. Le tout sous garanti: SCKXI F â ~bat· 
lre. Ftédéric MAR11NS, 33, rtda Lavaw, 31240 Toulouse. 
Tél.: 61.26.46.05 lapis 19 h30). 

Pour C 64 K7 dont Commando + Gauldron 2 + Summers 
Games + Solo à Millioo 2 + Last US + Dambuster... + 
lecteur K7. Le tout:·7!>JO F + livre programme. Cédric 
LEMOIGNE, 10, rua des Arbousle<s, 34000 Montpellier. 
Tél. : 87.54.49.83. 

Un C 1:i8 D + MC HA 1901 neufs + Jane + Power Car· 
trige + nbrx jeux nouveautés + livre : 7 650 F ca1,1se dou· 
ble emploi. Nicolas LUU, 1112. ayenue llouget-d&-1. 'Iole, 
94400 V'rtry....,-Seine. Tél: 46.82.83.88. 

Vends C 128 + lect. disq. 1571 + moniteur cooleur 1702 
+ lect. K7 + joystick + jeux. le tout en t.b.é. ensemble: 
8400f. SUlphane FROMENT, 114, rue~. 
59130 llmbersart. T6L: 20.92.98.48. 

Vends pour C 64 can. Fast Load lx6 viœsses drive -+ ass­
désas.I + 12~.originauxsrdisq. + doc.(phalsb. 4•Pro:­
toc, Borrow. Trne, Mercure .. .) + livres: 600 F. Giles BA~ 
ZEAU, 1'$tlt-M6rimont. Fay-dHlre1agne, 44130 Blain. 
Tél.: 40.S7.43.68. 

Vends Commodore 128 + Konix • 50 stick • + 10 disquet­
tes contenant IKarateka, Skyfox, ect.1 + logiciels sur K7. 
Le tout état neuf : 2 500 F seulement. - MAIGNE, 
5,awnuedesP~y.sïllay,441158-
Goolaine. Tél: 40.06. 04.05. 

Vends C 64 + 1541 + 1530 + Joystick + 26 disq. orig. + 
Game Maker + 10 disq. vierges + 4 cen. + 75 cassettes 
+ Mandragore t Atimute 3000 + util. : ~SOÇ> F. Jean. 
Patridc LEFEBVRE, 1, rue ~95&70 Bouf. 
l9rnont. Tél.; 39.91.80.90. Apr6s 20 h. 

Vends Commodore 64 !PALI + adap. Péritel t 1530 t 
moniteur couleur+· nbrx logM:iels. Le tout ; 4300F. Phi­
lippe ROCHETTE, 7, rue da llomlpeyres, 83100 Clermont· 
FerrlDI. Tél.: 73.37.28.6& 

Vends Game Mak" orig'1al pour CBM 64/128 + livre• TOU1 
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fairo sur votre ordinateur • (300 pages) + «Le LM. du 
C 64/128 »(Tome 1, débutants). Fr6d6tlc HAHN, 17, NO 

du Haut'8alT, 67560 VondonhoWn. T6L: 88.18.40.22. 

C64 + adap. PériMI + lec:t. K7 + joys1ick + 40jew:origi­
""uxlîheyst'.lldam 2et3, WatdGames, Trailbjazer •.• ) + 
r~. Prix: 2 8Xl F A débattre t.b.é. 1 ans. Thomas 
LEMAIRE, 9, N8 de Soffênno, 75007 Paris. T61. : 
47.05.55.60. 

VendsC64 + 1541 + OOdisquettes + trèsnomb<euxprgs 
+ 1 joystick + dacs + livres. Cadeau : lntellivision + 
3 cortouches + cible Péritel Prix: 4100F. Stéphane 
GUEGAN, 4, 111t Allin-fourDor, 58300 Pontl'ly. Til: 
97.25.2US. 

CBM 64 vends disq. originaux Pi1Stop 2, Miam•Vice, 1942, 
Exploding Fist 100 F pièce + boite de rangement en cadeau 
pour l'achat des 4. Mlehol EGRET, 42, dunline de~ 
M200 Bialrilz. T61. : 59.23.611.67. 

VendsC64Périrel + 1541 -livres + joystick + trèsnbrx 
logiciels (uti.()ellX). Prix : 3000 F. Pascal CORIANDRE. 
5, rue du Muguet, 50128 Plailly. Tél. : 44.54.34.23. 

Urgent, vends C 64 PAl + lect. 1541 + lect. K7 + Koala· 
ped + 2 joyst. + 60 log. environ + d0C1Jmen1ation pré­
cise. Lo tout poui: 3000F. G~ RlNALDt, « Boisre­don•,.,,.,,., de La Font<les-Dôœs, otl50 Opio. Tél.: 
nn.34.15. 

Echange nomb<euses News llO'A' C 64 fJlOS$ède prgs dont: 
10 th Frame/ Bomb Jack 2/Sigma 7 / The Senti­
nel/1942/Howard/Pub Gomes, etc. J...,.Phi lppe DES. 
TAING, 4, rue MatthW..Nithard, 68440 EschentewiMer. 
T61. : 89.64.03.59. 

Vends C64 originaux K7 Green 6ere1, Aœ of Aœ, Süent 
SeMœ, 1942, GhostsGobefn, etc. Prix : OO fla K7. Vends 
Veccrex + 11K7:1 000F. Jur>Aene GRAJlD, 45, n . 
Editf>.Cavel, 83400 Hy6res. Tél. : 94.57.45.51. 

Vends ou écllange logiciels sur C64 lErebus, Howard the 
Ouck, Boulderdash cons. kit, Blood and Gucs, HypabaU, 
etc.). Réponse assurée. Francis FOURNIER, 84 B, rue 
Mulot, 02100 St.Quentin. Tél: 23.08.29.59. 

Vends C64 Péritel + 1541 + lecteur K7 + PW Cardrige 
+ nb<x logiciels IOragon's lair et no<M!autê$1. Manuels. 
Prix: 4<XXlf. ZX81 ,. 16K + 3 K7. Prix: 1200 F. Marc 
DRUTEL, 8 bis, rue M1WgUOritte, 75017 Poris. Tél.: 
42.27.22.92. 

Vonds ou échange nouveautés C 64. Possède Commando 
86, Attanoid, Bomb Jack 2, Raid 2000, Kraxout, Express 
Raider. (~intér8$$0llLI U...- BOIJMEDOANE, 9, IN. 

de La -· 92IOO Asniê<u. T é1.: 47.9U8.39. 
Vends Commodore 64 nbr. PAL + 15Xl + 2 Ouicl<· 
s11at Il + jeux (Action, Basic, Raie, etc.) + revues, fétat 
11«1f, mais 1986, emballage originel: 2 900 F. J....chartes 
FlAmN, Los Ediaudt, pavilon 18, 42171) Saint~-· 
Loire. Tél: n.55.oaM. Wook-end. 

Vends orVn&u• pour Commodore 64, Bomb Jade 1 et 2, 
l<Jiight Garnes sur K7 et Mutan1S $Jt cisq. et Destroyer. 
Emmanuel OUERU, 4, rue des Oragin.uboiuière, 
61000 Alençon. Tél. : 33.26.74.54. 

VMds ieux C64: B•ookthru, Samcion, Perallax. Miami-Vice, 
Oruld, Green Berél, Biggles, Fist 2, Paper Boy, Titanic, 
Xe.ious, lndor Garnes, etc. Bas prix. Pl1rid< BOUTON­
NET, 10, rue de PW, Epinay_...&ine, 93800 ~ 
s-.t-Oênis. Biliment B. T6L: 48.29.22.03. 

Vends C 64 + moniteur couleur + lect. K7 + cartouche 
T ool 64 + joystiok + nbrx programmes + f)fise Pé<ilel + 
doc. Prix; 3000 F. Casimir WISNIEWSKt 28, rue CUvier­
Exincourt, 255400 Audincourt. Tél: 81.94.4l76. 

Vends C64 • ~ Péritel + 1541 + 1 joystick t nb<x 
logiciels jeux et utitaires. Prix : 3 000 F. françGis GlllAR· 
DEL, 220, rue du Faubourg;.Saint·Amoine, 75012 Paris. 
TAI.: 43.48.59.92. 

Vends CBM 64 + 1541 + ISX! + Speedos + program· 
mes dont toute$ nouveautés sur K7 et disq. + cache antî· 
poussière. Ven<!s le tout ens. ou séparé à bas prix. l.aunnt 
ASCHER, 25, ruo des Lilas, 57980 ~ Tél: 
87.G2.41.52. 

VMds ou échange jeux sur C«nmodore 64 sur disq. Cher­
che uucs et astuces pour jet1x. Vends interface pour·impri· 
mente BI Printe<: 300 F. Thleny SUARD, le G"f!O"Vaudry, 
14500 v .... Tél. : 31.67.17.00. 

VondsC64 + drive1541 + mooiteurV/N + 2joysticlcs 
+ 5 rMes T jeux (que des Ne .... si. le tout - 1 an. Pour 
3990 Fau lieu de 6540F. &wan AUBE, 3, nonue rie 
Gadagne, 69230 St.Genis-Laval T61.: 78.Se.3921. 

Vends CBM 1280 (1571 intégré) + Imprimante MPS 1000 
+ mon<eur couleur HR 1901 + logiciels + joystick, fivres. 
etc. UrgMt. Yann VEIUfRANT, V, NO Gounod, 92200 
Saint-Cloud. Til : 48.02.34.50. 

VendsC64 t.b.é., lect. disq., lecLK7, dontZenithAmbre, 
cfrsq. et K7 de progs 01iginau~. revues et livres pour C 64, 
Càrichshot 2: 4 500 F. Eric LUBIN, 37, NO E~ooi"' 
Fondettes, 37230 Luynes. Tél: 47.42.14.42. 

Vends C64 + moniteur vert. + lectOtlr K7 + joystick + 
4 jeux + livres + imprimante + câbles : 4000F. Urgeni ! 
Christ<>phe DESV AUX, 52, allée des CMnes, 93390 
C11chy-...8ois. T.._ : 43.02.28.43. 

VendsComrncdoreVIC20 + nbrxjeux •~+Me.. 
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P.A 
Tràs bon état. Pri• a débattre. Lionel FLORENCE, 8, rue 
det PAquorettes, 68320 Klrileim. Tél : 89.47.44.24. 

Vends Commodore 64 + 1541 + 15ll + mon"eur vert 
z.nith + joys1icts i nomb<eux programnes. Vlleur reele: 
11500 F. Vendu: 5 7ffO f A dibattre. Brœo SOUM. 28, llio 
~. 93320 P....,.,._llois. Tél. : 
41.49.19.43 [apès 19 hl. 
Vends pour C64 très nbrx pgrs de qualité et récents (sur 
disq.), à p<ix StJper- compétitifs. Réponse assurée. Laurent 
COHONNER. 12. rue de La Boissière, '1:1180 Saint· 
SbstionOe-Monent. Tél.: 32.31.23,00 llprà 1t hl. 

Vends K7 ~ pour Corrmodore, Thoy Saki M'llion 
1, 2, 3. Summer et Wince. Garnes. F15, Solo ~t, Ace 
of Ace, etc. 50 F fa K7. Prix lot. 1'11""'8 ROUBl, La Bourg. 
16200 S1*.sévère. T6L: 45.80.95.54 lapù 11 hl. 

Vends C 64 + lecL K7 + logiciels état neuf. Prixà dtlbat· 
ue. Possibifüé de vonces séparées. Gérard GAILLARO, 
12. rue lmocent-Vll, 84130 La PonœL TéL: 90.32.19.9:1. 

Vends ~nce Corrtnodate MPS 003 + UiCleur -
ruban neuf. Prix: 1200 F. Ecll<lnge logiciel pour Amiga. &ic 
ROGER, 176,bdlllilo, 13005Maneôle.T61.:91.78.85.20. 

Vends Commodore 64 SECAM + lecteur 1530 + 2 Joys­
ticks + nomb<euses K7 de jeux. Prix: 2 2SO F. C«kic 
MULOT, 58, -.. Jean.J&rit, 78200 -.v.. Tél.: 
3G.92.58.21 laprès 18 hl. 
Pour C 64 vends oo échange nombreux logiciels OOlM!au· 
tés •ur disq. Bas p<ix. J..,,.Yvn PERON, 48, bout.vard 
Boi11on, 13004 Mrneille. Tél : 91.49.24.63. 

C 64 + diive 1541 + lecteur K7 + livres + 2 joystlcks + 
nb<x disquettes de News + 1 inprimante MPS 003 noti· 
ces. Péritel. Vendu : S!B>F. S1'phane DUllllRJIL. 29,n» 
A.-Dlurlot, 93700 Drw!cy. Tél. : 48.30.62.33. 

Vends d'urg. cause d>gt de modête C 128 + cordons 
PAl/SECAM/Péritel t lect. K7 + uèsnb<xjeux lt11 rurbo). 
Parle étal. A discuter: 5500F. Paul THEVENON· 
ROUSSEAU, 10bis, nredu Bois.semé, 692A011ùy. Tél : 
74.64.07.53. Soir ou woek4nd. 

Affaire! Vends C 128 + 1571 + mor>teur couleur + inter· 
faces • 15:11 + nb<x cfrsq. i docs + ivrl!S + joysticks 
T FX 702P ..- FA2. le taut en t.b.é. Prix à dêbattre. 
Charles-Hem HAllARD. T'1.: 49.54.40.10. 

VendsouéchangeC64 + 1641 +1571 + Power Cartridge 
+ nbrx jeux + bouquins. Prix: 4 <XXl F. Echange jeu• pour 
C 64 APl>le ot Amscrad 6128. Envoyé la liste. Caroline 
FURNARI, 3, rue du ~. 11171> Allonne. 
T 61. : ll.24.92.06. 

Vends oo échange jeux sur C 64 K7. Prix int6ressMI . 
Envoyei un timbre pour r4ponse. Monique GUENE· 
GOU, 42. rue du Moulin, 91170 V'wy.ChAdllon. 1'L: 
69.06.21.18. 

Vends ou écll. jeux pour C 64 IAstérix, 1942. Vie Al K·Fu, 
Druides, Crysm Casties, Miami-Vice, Cauldron 2, Mermeid 
Madnes, Ay Sinulat 21. Michel DARRAS, 11, rue du 
1J.J ... t, 62530 HenlM:OU!'igny. Tél. : 21.27.93.25. 

VG<1ds CBM 128 + moniteur 1901 + lecteur de cassettes 
+ 2 joyscicl<s + prèsde4-0jeux. Let.out: 6000F. Voleur 
rt!elle; 7 500 F. Aoûc 86. Shalvtm MAHINI, 10, rue Guy· 
- · 75006 Pwis. Tél: 14.54.n.G9. 
Vends CBM 64 Péritel lecteur cassettes, 12 cmenes jeux, 
.... enwres. Wargames. Hobllit, Mandragore, HIA. ~ 
cre Europe, Germany 86, Euret<a : 1500 f , etc. Aloin 
CHARDIET, hôœl Prado, M500 Saint.Jean.de.l.uz. ni.: 
59.26.89.38. A partir de 19 h. 

Vends ou échange nomb<eux tiues pour C 64 ldisq. ou K71. 
Réponse assure.. Alrlin JONQUET, 140, rue Froncon, 
33260LaT0$18. 

Vends C 128 en parfait ~t août 86 + Péritel + moniteur 
blanc + 1571 + 2 joyst, + jeux comme r1St 2, Hac~ 2, 
Astérix, Poperboy: 6<XXl f , Vrte. S~ MIRAMBEAU, 
6, rue Geo<ges-Clemenceou, 78400 ChAtou. Tél: 
39.62.11.55. 

Commodore 128 + t571 + 50disquettes + livres + moni­
teur coul 40/00 ool 1901 : 5500 F oo 3500 F sans moni­
tet1r. Nicolas BOURGET, 25, rue des Horte-. 95430 
Auv.........-Oiseq. T6L: 30.3&.1US • 

Voods C64 + disq. 154l + imf)firnante MPS 803 +jeux 
et utilitaires t notices + nombreux lilires + dm: 6 300 F. 
Slins MPS 003 : 4 !Bl F. Nlcoles DBIVAUX. Monbaris, 
31260 Sal~ TéL : 81.90.60.16. 

Venets jeux CBM 64(128 (conditions inthessantesl pos· 
sibfft6 d'écllange IK7l con~ autres jeux ou contre 
P. Cartridge, Game.Killer, Voice Master. Didier JACOB, 
2, impasse de Longevlo., 57490 Caing. Tél.: 87.93.35.09. 

Vends C 128 Azerty t Jarne + 1571 + imprin1ance MPS 
1000 + monit. couleur + loct. K7 + joyscick + jeux + 
doc. Gara.tielivre. Le toue : IOOOOF. Thierry COUOT, 8, 
ruo du Génénrkle-Oarlo, 78120 Rarnbol6t. Tél : 
34.13.11.06. 

Commodore 64 SECAM + lecteur K7 + pw Cartridge + 
maneue + 50 logiciels + 100 revues. Le cout cède pour 
2500F.Joon-françois, 33210 l.angon. Tél.: 56.63.09.09 
loprh 18 h 30). 

lkgent ""1ds CBM 64119841 PAL peu seM llO'A' Em f .Alain 
MAGRIN, 15, plor;e Henrl-Heveu. 92700 ~ T.._ : 
47.11.84.70. 

Vends pour CBM 64 nouveautés très bas prix disq. K7 
tDruid, Oendy, Gaunlet, WOltd Garnes, Saboteur ... ). Denis 
lAGENEBRE, 13, rue Andt&Gtunig,95200 Slfceht. TéL: 
34.11.21.n. 

Vends Commodo<e 64 .. fecleut disq. + prgs sur disq. + 
power Carllidge + 10 fMes + 11nge-disq. + 2 joystieks, 
Le tour en lot: 4950f.françda CLOTES, B.P. 321, 758a 
Paris C~x 18. Tél: 48.03.29.65. 

Vends jeux pour C 64 (Silenc Service, Wlnte< Garnes, Ace 
of Ace ... ) et beaucoup d'autres à bas prix, sur K7 unique­
ment. Nicola DURANT, Las Croix·Oomfront­
~. 72240 Conlie. 

Vends CBM 64 + 1541 + nb<x jeu• + 3l unl. + 1~ + 
joysrick + MPS 001 + prgs sp«iaux + 10 livres + inter!. 
Son + popillf + SECAM + ameublements spéciaux. 
Affaite 1 Otivie< DURANT, 40, ruo du Moutief, 78910 Orge. 
NS. T6L: 34.87.25.47. 

Vends Commodore 128 + 1571 + monileur r:oo...,r C 14 
fideity + 1 lecteur de K7 + 1 g<aphisoop 2 ~ 1 synthfti­
sew vcc:al t logiciels+ power : 6500F. FrédéricLERAll· 
LEZ. 26, rue do Verdun, 78420 Co~.S.in., T61.: 
39.14.53.38. 

Vends C 128 + 1541 + nb<x prgs + 2 joyscicks + livre 
+ 4 bol'es + cartouche fast l.oad + app. cassetle an. 86 
Lb.é.: 7<XXlf. Disq. nenoy. Mllik ADLER.5, IV.deS... 
-.,.. 7416051~ Tél. :S0.49.1US!alris 
18 hl. 

C 128 + moniteur 4() col. coulOtlr + m0<1iteur 80 col. N/ B 
+ MPS 801 + souris 128 + Fast load + nbrx softs t 
livtes/doc + câbles + joyscicks. Total: 10000 f . Cllucle 
DEPREZ, 20, ""' Claude·Mouchel, 91199 \lillab6. T61.: 
I0.86.03.71. 

Vends CBM 64 + 1541 avec de très nombreux jeux en dis­
kettes + load + power carttidge + doc + adaptateur Pal­
secam. 7 500 F. Alexandre HAMMEL, 281, bd Plftn, 
75017 Paris. T61. : 45.74.87.15. 

Vends CBM 64 + lecteur K7 + jeux !si lent service, lnfil· 
uator, Skyfox, etc.I + livres : 2 300 F. Oivier LIEVIN, 2, 
ruo des ~ts, 57330 Hetlangé-Glande 1Soe-
1richl. T6l: 12.53.51.67. 

Vends C&I t lect. K7 + joysticks + Peritel + 27 jeux fies 
originaux Ganllets service, Wa<ld G., lnfiltrotor. .. ). Le roui 
encore sous Gar. Fnac : 1 990 F. Maxime VIGNAU0, 7, 
rue do Dooal, 75009 Paris. T61.: 42.81.56.12. 

Vends C&I • moniteur couleur + lec1eur K7 + 65 eu je\ix 
+ - Cartridge + nomb. fNle$ p!Q9ratMlt$ T 2 ÎoY$· 
valeur 12 000 f vendu 5 500 F. Etat neuf (19861. Fr6d6oic 
GOUGUIDIS, 35, rue Croulebarl>e, 75013. T61.: 
47.07.87.10. (Apris 20 h 30). 

Vends au échange jeux sur disquette pour LBM 64. Pas· 
sède et recherche nouveauté ainsi qu'astuœs. Réponse 
assurée 1 PierTe VINCENT, 5, rue des Noyers, 64138 
llouxlMHux.O..OU. 

Vends C&I + leciaJt <frsqueues t lectair K7 + PMitel + 
freeze + nombr. jeux + joystick + <f.squene vierge excel­
lent état + cadeau 1 Manot avec jeux. 6 500 F !Crédit pos­
sible). Strge SALFATI. 22, rue de l'AvrH\larill, 75004 
Paris. Tél: 42.74.05.60. Ile soir!. 

ExœpcionneJ 1 Vends pour C64 E~ce. Si Senr, Lead Bord, 
Ghoot'n, Caüon Il Antiriald. A"""ll. Sl;yfux, Seira, Sho­
gm. Gauntlot, Echooges pooù)les 1 Vite! Hervé GAUOET, 
22, ruo du Doc:teur.flou1, 44560 Montoir*8rti.gno. 
Tél.: 40.88.52.10. 

Vends C 128 D (oct. 861, tabl. Kogla + voice master 1 
powor cart + last load + 2 Jay + 3 btè5 rangt + nbx prgs 
i cordon 40{00. le tout céd6 • 7 000 f. Plrtridc BON­
NET, 14, alée des Damodet, 92IXIO- Tél.: 
47~.40. 

Vends C«nmodore 64 + inrerf. Péri. T.V. + lecœur K7, 
le iout : 1 500 F à débattre. Gilles de CHEZELLES, 139, av. 
E.·Zoll, 75015 Psis. T61.: 46.78.88.24. 

Vends ou 6change oomb<eux jeux sur C 64. Fréd6tic HAI). 
DAO, 14, av..,... Foch, 94160Saint-. Tél.: 
4l.&5.7U2. 

Vends C 64 Pêritel + 1541 + Jaux (Gauntlet, C«nmando 
• 86 •. lketl WarTiars, Bomb Jack Il, Utorld Garnes, etc.) 
·• livres + lecteur de cassettes: 5 220 F. Lawent BEC­
KER, rhldonce Manouchian, rue San-Ournont, 
93150 La lllan!>MesniL 

Vends C 64 + 1eeta.w K7 - jeux , livres, secam P'°tel. 
Prix : 2 «OF. &;.; GMlREK, 74, rue de la Morne, 
92330 Sceaux. Til: 47.02.00.57, 

Vends nouveau Drive 1001 pour C 64(C 128, capacité 
1 méga avec une centaine de logiciels + interface IEEE 488. 
le tout : 2 000 F. David RICHllET, avenue des MlfTOO­
....._ 26730 Hostin Tél. : 75.4U1.09. 

Vends jeux C 64 disq. : Gteen Ben!t pôig-pong, Uridium. 
Ghost Goblins, W11ter Games. News roorn, prim sl>ap •., 
C!C. Bas prix I -""'"""' THUTER. 03230 ... 
Baraud..chovagnes • T6L : 7D.43.44.2S. 

Echange logiciels, jeux ou utilitairos CBM 64 sur disquet· 
tes. P.....i FAlOLlE, 1, rue MerceH'agnot. 95110 ~ 
nois. 

Vends c 128 + 1571 + 1531 ~ Power cartidge + inti!<· 
raœPér~el + compiateurllasic + MPS003aveccracceur, 

le tout bon 6tat, 8000 F. Pllrice GARCIA, M,ploce 
MalJrice.de.l'antenay, 75012 p.,11. m.: 43 .. 40.4Ul. 

Vends ou khange jeux pour C 64 K7. Reche<che Top Gun 
500 OC lkari, jeux de combat et d'action. y.., OO S1ôpl-. 
G\DEGOU, 42, ruo du Mooll, 9117' V~ T6l: 
&9.0Ul.19 fapts 18 hl. 

Vends jeux originaux pour C 64-128 sur K7, 50 F lGhast'n 
Goblins, BB Jack ... )+ Bite, 70 F + Sttabble, 150 F !Tam­
et·Garonne unlqueirentl. Bruno PATIES, 4, ~ Raf». 
lais, 82000 Montauban. Tél. : 83.63.94.92. 

Vends. échange, achè!ejeuJr pour C64endisq. (Tentll Fra­
neiskace Rocl<isigma 7 ... ). Je rtehlrcho : The bard's tale 
2 basl:ett·baA IEpyxl Sflao.Linsroacf ... Ofiilr FlAMION, 
16,rue du Jin, Cosœs, 54400 Longwy. Tél: 82.24.14.92. 

Vends C 64 + lect. disq. 1541 + joystick + livres + nom· 
b<eux Jeu• 18omb Jack, 1942, Explading Il, Orvid, etc.), 
nomb. jeux. Prix a débaltle. Jean.l.ionel ANNE, 20, bd 
Al>er1.camu., 95200 s.celn. Tél.: 34.19.33.32. 

Vends pour C 641128""""1N ~ 1001 HR neuf~ 
lage gara11ti 1 an. Echange Scopo Hitachi VT !!&Xl S ~ 
commande cantre 1040 STF OU 520 STFC. 84fnard 
DEBARRE, 2, rue des Plants Vert, 95000 Cergy. T'1. : 
30.n .08.111. 

Vends nombreu• jeux sur disq. pou• CBM 64 à des prix 
êpoostouftan1S. J6.-. Tél. : IOA18.531opràs 19 hl. 

Vends aoce510ires pour C 64 ljeu•, manetœs, livres. unilé 
centrale, e1c.I. Eric POUUQUEN, Kereven, 56270 flloe. 
me..-. T61. : 97.82.71.01. 

Vends C 64 + lecteur K7 + joystick + 20 jeux + 2 K7 Ol 
fivres de Basic + adaptateur prise Périœl. En bon état. Prix : 
1500 F (à déblttre). AlaXIWldre FARNER, 30, llllét des b 
,..is, 93340 La Raincy. Til : 43.01.94.12. 

Vends C 64 + drive 1541 t très nombreux logiciels + 
drrers. Le tout en très bon état pour 3 000 F !liquide saftl. 
René. Tél: 17.85.26.85. 

Vends lecteur K7 C 64: 120 F + 33 jeux K7 pour C 64 (lea· 
der Bord, Silone Se<Vice. Ace, ecc.I : 8Xl F ou le tour pour : 
700F. Patricll BETOULLE, 7, Ne a6mont·Adet, 78200 
~Tél: 34.76.90.83. 

Vends programmes pour C 64 (lnfi-rator 1 et2, TfCMic, t942, 
An Snrdio, Way of tl1e T<Juer,.,) sur K7. Fnndc ROSSION, 
207, rue de Io Justice. 54710 Ludl1s. Tél: 83.54.74.56. 

THOMSON 
Vends Tœ + monitl!Ur Hd cou1el.< + SOIR + jeux (5' AD, 
Mandtagoro, las Vegas. • .!. 5 000 F, c.lric JANSSQjS, 
34,bd V'1C10..tt.igo, 92200 Neuilly-turSeino. Tél: 111 
47.58.72.07. 

Vends K7 M05, M06, T07, T08, T09: SOS Spoco + 
L'intrus + Challenge Voile + Monepely + Canouche Logi­
code (T071. le touc400F ou 120Ffune. Thomas CARAT, 
15,aléetrn~93390~ Tél. : 
(1) 43.81.11.06. 

VendsT07f10, LEP+ ext.musiQueetjeux + joysticks 
+ 131ogicials + basic 1.0 t f<Yres: pratique T07170 N: 
1·1, Micratom ... Vendu: 4 000 F. Amo AVIGNON, IA1 
Loges, Boisay.u.Perches, 213411 La fené.V'odame. Têl. : 
37.37.63.51. 

Vends MOS + lect""' de cassenos + ext. musiq..e et jeux 
+ ncxnb<euxjeux • 2manecœs i 1 Jiwe + 1 crayonop1;. 
que + 1 prise péricel. le tout 3 000 f . Fr9cNric MARTIN, 
14, ploce d4i Io Gan, 92340 B~oine. Tél : 111 
46.61.33.93. 

Voods T07170 couleur (garantie) + lect. K7 + lect. disq, 
+ jeux originaux. Prix :4 000 F. Stéphanie SOULIGNAT, 
3211/s, - Saint~. 7800I v...-s. Tél : 111 
3021.20.3111thl. 

Vends pour Thomson. lecteur de K7, crayon~. men­
sion musique et jeux, 2 manettes, 18 jeux sur K7. Stephon 
LEROY, 1 ter, rue Montbuzy, Boltly ... ns-Avolr. 78490 
Montfort~'Arna..-y. Tél: 111 34.88.00.23 llprà 18 h). 

Vends T07170 + Lep + cart. Basic 1.0 + 4-0 jeux + 
2 manenes + nombreux livres + crayon optique. Prix: 
2500f. JW&ne LAGRANGE, Clomencôoax·Yemosc.. 
97100 Amoney. T61.: 75.67.01.fl. 

Urgent 1 Vends ~ès ban état, sous garantie, T09 compre­
nant moniteur HR coul. + lecteur disquettes + manette 
t manuel + disquettes ... le tout : 4 500 F. V'rncent 
WOUCENSINGEN, rue Rogw-A .. , 95380 M01mu9>y. 
Tôl.: 111 39.83.13.93 i..ns 18 hl. 

VendsîhomsonTD8 + drM!3-1/2640K0,300JF. 
Luc THIBAUD, awt2145, 2.av.,_ Hli.l.f .... , 92200 
Nanteno. T61.: 111 42.04.60.07. 

Vends Thoms0<1 MOS + creyon optique + lect. K7 + 5 jeux 
+ 6 livres de pragrammation + 11 revues + moniteur cou· 
leur. Le tout: 3 200f lbon étal). Fobrice VAlOIS, 8, rue 
rie la~. 28500 V ......... L Tél.: 37.48.29.57. 

Vends T07no + cartouche Basic 1.0, ~F. méthode 
Androïdes 100F, câble et intarlace T07fl1Hmprimance 
PR moo. 300F. Roberte VEYRAT,LaSuc:hèft.Aulhlt· 
Saint.Privat, 83500 moire. Trll.: 73.71.54.07. 

Vends T07 /70 avec magnétophone + 1 maMne + nbx 
legs de jeux !Green Beret, James Oebug ••• ) ~ lat de 
4cassenês vierges: le IOUI : 2000F. Frao>dr PIOCHON, 
41,rue d'Atgenton. &1000 ~Tél.: 33.29,73.07. 
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r TARI: LA GAMME 
520STT l990f 
S20STFt.t 49'0F 
S-20STFC 6490f 
1040 STFM 6 9"'10 f 
1040 S'TFC &490f 
0 .0 SH20'4 20 MEGA 4 <Ji10 F 
Sfl\R N l • IO 3 750 F 
CIFIZENl20 0 2 4SOF 
CUfo.1.ANA 5' I/~ 280ô f 

Les.At.an,. s.ont ltvrt UY"t C 20 togrc1el$ 
1:19a ranti) vn ~n P»t noi soins p*ces. 
C't ~n trcruwt 

A TARI & GRAPHISME 

>20-STFC 
+ OIC"'!îAUSEUf 

OIGIWJSEUll COUlEUll 
1"8lETTE GllAPHOUE 
OIO 20 COMPLfff 
OEG,\S 
PLUS PAJNT 
ART OIRECTO , 
FILM O!RECTOR 
GRAPHIC ARTtS T 
EAS'l"·ORAW 
CA0 - 30 
GFA ORA.FT 
1'N.IMATIC 

7B20f 

1 7S0 f 
l800 F 
)400F 

390 F 
395 F 
6SO F 
6SO F 

1900 F 
85D F 
490 F 
9ÇO F 
3S0f 

A TARI & BUREAUTIQUE 
104-0 ~tfM 9UCIEAUfl0t.JE 
T0020MtGA 
NPIH .. 1ANTE cmztN , , 600 F 

PUSUSHING PAltTNER 1 750 F 
EVOLUTION 1 990 F 
EVOt UTJON SUNSE r 990 r 
WOl'(O W R11'EM' 800 r 
MABAWRITER Il 590 F 
DB MAN ISOO F 
SUPEI( BASE 990 F 
DATAM AT 490F 
VIP 1900F 
CALCO\i.AT 11 900 F 
CACO.""'I ~Wt-
EMt..1.AfEUit MC 7800 F 
EMUlAT(l.Dt MS•001 7SO F 

A
MOUSSEMJ\r IJOF 

TARI & MUSIQUE 
520 STTM + Pl«) 24 

1'1!()24 
..... ~sruooo 
SOLA'OWA\UE 
vooooo 
COMrQ MUSIC 
CECILE 7 
STUDIO! 
SAMPlER 

7350F 

1150F 
390F 

asoor 
23-00F 

100F 
900 F 
700F 

1 -tSOF 

A TARI & SCIÇNCE .. 
1040 STFM SCIENCr 
+ClflZEN 

fNUl.COM 
MEGAMAXC 
MSIC (irA 
COMPllAfCUR GFI\ 
GFA VECTElJA' 
PROFIMAT 
LISP 
OSS l)A$C.AL 
FORrRAN 
HORLOGE T(MPS RE.Et 

T1801H 

890f 
1 iSOF 

4 '1()f 
4 '1DF 

A 90F 
490 F 

1 SOO f 
1oo r 

1 SOOF 
700 f 

A TARI & LOISIR 
S20 S tf: + FLJGHT SIMILJLATOJt 
+ ICARAlE + Ml\NETIE 4 100 F 

fSU 
CHESS "4ASIOR 
IENrMw.f 
ICINC:.OUESl' l.lou l 
INlUl(.-.~ArE 

IHUFFlf SOMD 
Gl\TO 
11/INTEGllMC 
~~~OFR ftO/\RO 

IRAIL llLAZER 

Pi!Adr 200togtc4~s~nsrock 

ssor 
•SOF 
)SOf 
4)0f 
14)0, 
llO , 
lOOF 
l90r 
))Of 
SOOF 
?•OF 



Vends TO 9 nomllf. logiciels : jeux multiplan, etc. Modem 
loeorporé. disqueues + souris + manettes j(lux + doc. 
Prix: 5 500 F. Pltrid< DECOURTHSX, 5, rue La Bruyère, 
93800 q,inay. T61. : 4UU6.0!i. 

Vends MO 5 T lec. K7 text. ITUSIC. et jeux - 2 manems 
+ aayoo optique t cont~ d'extensions lmodille 2l + 
guide MO J5 + nombniux jeux T documents : 2<XXl F. Oli­
vier MASSON, 14, rue du i'albowg-Saint.Phin, Art_. 
Meurtn>,54510 Tomblaine. Tél. : 83.56.97.77 tapm20hl. 

Vends moniteur couleur Thomson N. R , êutl neuf, vendu 
2® F. Yoham BRESSION.14,rue du Mllril, 51200 Fe 
tigny. Tél : 26.S8.01.41 laprès18h 30l. 

Vends MO 5 + monit. couleur ~ magnéto + crayon opt. 
+ 2 manettes + interface + nomb. logs: 1' 4 livres Basic 
et assembleur, t. b. é. vondu 4 <XXl F à débatùe. Bruno 
BONHOMME, 4, en du Daupohiné, 42-WO St.chomond. 
T6L : 77.22.33.54. 

Vends MO 5 - lecteur de K7 ~ extension musique et jeux 
dont deux manenos • jeux cause double emploi. 1500 f. 
Tél. : 87.64A1.03. 

Vends MO 5 -1 lecteur K7 + 1 manette + creyon optique 
+ livoes + 13K7 dont 2vierges lvaleur: 4000 fl 2000 F. 
Eddie SIMONIN, ruo du Dr.Jeune, r6s. L'E•posol, 26200 
Montélimar !Drclmel. UL: 75.411Jl2.29 Oe soir). 

Idéal poui ~ l pr"IJ'3!IVl1ff, vends TO 7 + 16 Ko 
• ~to + joys3s • livres r JllUX + can. ~ -
manuels. le !OUI (t. b. état! poor 1!'roF!achelt40001. Guy 
MORVAN, 158, rue de Ftémur, 49000 Angers. Tél: 
41.66.411.62. 

Vends MO 5 clav. m6ee. + lect. K7 + 2 menott + et. opt· 
que + 2 IMes • 11joux. le100t 1.b.é. IA tout : 21Dl f. 
Sans lesjellx : 2:nl F. Jeux seuls: lOO f. Pooc:ol BARBIER. 
8, place M.œFonltnrf, 75012 Paris. T61.: 43.41.16.50. 

Vends T09 (completl f impr. pr9G-roll (+mors) + sou· 
ris + C 10 + 7 log. Le tout : 7'200 F. Vooto sep. impr. poss. 
(vendu 2500 fi, Paiem"'1t échelonné p0$$. Christophe 
MICHEL. 42, rue de la Marne, n210 lfrlleparilis. 
T6l:64.27.34.35. 

Vends TO 7 dble + 16K + let. cass. T JOrStids • jeux 
• IMesécb:atifs. Pr;. · 1500 FF. CimicPAPf.30,rua 
de rAndenn&Mairit, 71&00 Sartrouvtle. T61. : 39.14.21l.56. 

Vends pour Thomson cassetteF81 Vanplio. Oossiet Boe­
rhaave, 3SO F le tout. l'ond• 25 logiciels, que des tub. 
Profilez-en vite. Pour lyonnais. PNlippe CHEVIUAT, 
56,rue du Sor!Jier, 38080 v.fontainL T6L : 76.96.48.37. 

Vends .t.1Q 5 !juin 851 + lecteur de cassettes, le IDtlt 
1500 F. Joujlh SKRABO, 4, Mr dt la Tite-Saint· 
M6dard, 93800 fi*>ey .. ur-Seine. T6L: 48.41.54.111. 

Vends Thomson TO 9 + mono. coul. ~A T LEP + guide 
et log. le tout neuf a/garantie, emb. d'origine L. p. servi. 
Ach. 1-87: 4500 F. Toussaint ANDAREW, Les 
T-«~ bâL B 2000, AJecdo. Tél : 
95.21.81.SS. 

Vends TO no + lec. cass. + 2 manet. + 8 logoc. (Run­
way, Pilot. Cha~r omegal + exœnsion mêmoite : 16K 
+ livres (le crayonopti. à révis.!<I. Valeur: 3!'00 f , ven<N 
1 800 f . Laurent CRESPEAU, 4, rue du Poro, 94240 
L'Hay4as-Roses. T6L : 46.63.<W.82. 

Vends TO 9 - cass. + 2 e. lect.eur 3,5 - 2 .,.,_ + con­
u61ru jewt + 6 jeux + cloble ~- 4900 F. Pos.en T éaan 
HR couleur. Patrice LAMBERT , 4,rut des Morilons, 
95130 FranconviDe. T6L : 34.14.90.01. 

Vends TO 7 + oxt. min. cooleur + lect. cass. + quest. 
+ Mastamind + dessin + microjeux .., hv1es lie tout 
compa. avec T08, TO 91. Prb. : 2000 F. Pooc:al MARINO, 
chemin des Pontwt-Chaussées, 34IOO Clermont· 
L 'IMfal1lt. T éL : 87.M.38.91. 

Vl!<1ds pour TO 7170 originaux K7 las Veças pour TO 7 f70 
MO 5 Super temis, Les dieux du stade. Fox. Cao, C-Oiseum, 
l'aiglo d'ot, 80 f pièce oo le 1ou1 600 f . Possibilité 
d'écha119e contre: Groen 8ere1. TNT, Vol Solo, 5' axe ... 
Dovid CAZENOVE, 33, rue Jean-Jaurla, 38170 Sayssi­
neL Tél: 78.21.27AO. 

Vends moniteut ct>Ulellr Thomsoto HR, élit neuf • achat 
12-86, vateur 2490 F, vendu 1900 f sous garantie. Modèle 
MC 9J 936. G4rlrd TAFOUREAU, 31, av1rwe de St.ai& 
gr ad, 84260 frHntf. T61.: 48.88.71.96. • 

Vends jeux sur K7 pour MO 5, TO 7, TO 7 r 16 Ko. TO 
7·70, T0 9. Coliseum. Sortüège. Karaté, Cryst.ann. Minau­
tore. Pour Aurri, Oric, Thoms<ro, Tl-Orbomagique. Sléphan 
LERl>Y, 1 18f, ruo Monlbua, 78490 Bolsay-s.n..Avœ. 
T6L: 34.86.D0.23. 

TO 7·70, bon état + lecll!\lr K7 + cercouche Basic + 
10 jeux !Las Vogos, Eliminator ... I + 4 cassettes Basic + 
prise Périlel: 1 IKX> F. Yonn MAllllEU, 13,NO Pierre­
Joigeeux, 92600 Atnières. Tél.: 47.93A0.2S. 

Vends 2 K7 d'angllis pour TO 7: 100 F. Mondragore : 
125 f. Chetclle P8f$()MO ayant un PC 1512 poor échan­
ge< programn>e$. Amlud GROUSSARD, 5, ruo PhiliJert. 
Delorme. Toit : 42.87.28.92. 

Vends Tl 99/14A avec Basle étendu nombreux périphérl· 
ques, logiciels, canouches, livres, revues, le tout étal neuf. 
Prix lntéressanL Alain LEGROS, 30,av. Berthe~ 95110 
S1nnois. Tél. : 31.11.07.11. 

Vends MO 5 t.b.6. + lec:. K7 t •xt musc. et jeux + 

100 

P.A 
2 manettes + crayon op l. f manuels + nombr. jeux 1 Green 
Bcret, Soicery ... ), le tout pour 2000 F. !IO!nrie< MERCŒll, 
S. rue des Ard1éolo{jues, 68287 Provlle. T 61. : 27.83.74.99. 

Vends TO 9 T monrteur HR + lecteur disq. 3.5 + crayoo 
op1 -1 joyst. ~ Greer1 B"'et + 10 disqs v«ges. le tout 
5200 f lneutJXaviet POISSONNIER, 9,av•rwe V-, 
Solay-tOUS-Montm0<$ncy. Tél: 34.17.09.37. 

Stop affaire 1 Vends MO Strès peu servi f 15 Joux + lec· 
teu1 cassette + 2 manette$ + exrcnsion jeu)(. Lo cout 
2 800 F, réel 4 800 F. Stllpllone SORCI, 93, evt rue des 
Rldiaids, 1:!730 Salnt·VlctoreL Tél: 42.79.60.10 i.e. 
1111). 

Vends rriao Thomson TO 7, crayoo optir.Je. étal rauf, ar· 
touche Basic. documentation. état neuf. Vendu 1500 F T 

Cesronriter 3000 F Françcis CLOTES, B.P. 321, 75858 
Paris Codex 19. T 91. : 48.03.29.65. 

Vends 2 K7 d'anglais pour MO 5 ou TO 7 + lrvre de Man­
dragore. Prix: 130 f ou échange oontre Sile111 service ou 
autre jeu "°'"" TO 9. Amwd GROUSSARD, 5, nie 
Pllilibert-Oelorm<I, 75017. T61. : 42.67.26.92. 

Vends MO 5 lect. convOleur de drsq. S20K + do.. MO 5 
T fecl. K7 ext. music et jeux, 2 maneues + manuet + 44 
jeux K7 et cavt. le tout 5000 F. Max BERN Ill.ON, 45, rue 
Lamartine, 92500 Ruo~·Malmaison. T61.: 47.011.14.19. 

Echange ou veràs pour 0<dinaieur Thomson TO 7n0. ~s 
~8>jeux. Em<oyez-mo"oslisœsl~ 1 em~tinibrée 
pour Il réponse) ou~- Alowninl PUKAU., 11,NB 
du 8'1rrois, 57070 Metz. T6L: 87.74,01.79. 

Vends TO 7-70 T can. Basle 1 O. + L.E.P. + 1 manette 
-1 documentation + JOUX divers ; 2000 f . J.,.&phMIRAS, 
4,tlléo des TuDpes, 95610 Etagny-sut·Oilo. Tél.; 
30.37.34.11. 

lkoeritl ""'1ds TO 7-70 • lecteur K7 T 6ieu>l3 D!Çht ... I 
t 2joys1id<s T canwr:l>es\Cobpait) T 2ivfes 1 le c.IJe 

de Basic + 4 K7 françars et math. le tout · 4 000 F. Eric 
SOULIER, cité Gagarine, BL 3, 93230 Romalnvilo. Tél. : 
48.44.93.54. 

Urgènl h•ends TO 9 plus avoc moniteur couleur + multi· 
plan ~ modem T 10 disq. ~ colo!paric - Pifag<aphe, 
eic .. neuf !janvS 19871. œcdlern é".a~ saalilê, 8 200 f . S~ 
Ill-ROSELIER, 28, rue de Pontoise, 95660 Mon-.11. 
ni.: 34.73.99.57. 

Vends MO 5 Platini + 2 manettes + jeux + ext. mus. et 
jeux + cray. opl. + lect. K7 + sac + piogs, le tout : 1 llX> F 
e1 vends console Atari l jeux + · 4 mer.eues: 600 F. 
Aleundre MUlilR. 16, rue clJ Paro<le-Nooiles, 7!100 
Seint-Gem.-..rH.ayo. T61.: 34.51.4S.10. 

Vws TO 7.70 .,. lëet, coss. et dlsq . .,. monottes de jeux 
+ rr~nuels + 26 super jeux. le toul en 1.b.e.: 6500 F, à 
dêba11re. Ju~an GOHIER, 36,rue des An6rnonef , n-wo 
Legny·sur-Marne. T 6L: 64.3U7.09 (après 19 hl. 

Vend. TO 7 + extenSIOO 16K + Basic Dl avec manuel + 
-tes + beaucoup de jeux. Je recherche ausà des con­
llCU, tout est vendu 1000 F. Nicclas SCIARA, 2,,.. 
Eu9•ne.l)elacroix, 83IOO Eplnay·wr·S.ine. ni.: 
41.22.n.74. 

Vends MO 5 Platini + doc. techn. + 2 manettes + lect. 
K7 + ;eux + crayon op1. + K7 initiation Basic + 6 revues 
Mictolom. Prix: 2500 F. Nicolas HAUTIER, 11, eléedes 
Herriles,Le~,91220~.(),ge. Tél.: 
M.84.54.35. 

Vands jeux sur K7 pour M05. T07. T07 T 16Ko. T07/70, 
T09. Coliseum, Sotlièges. Kllraté, Ctyslann. Minautore. 
Pour Atari, Oric, Thomson. Tl: Cubomagique. Stephan 
LEROY, 1 ter, rue Montbuzy, 78490 Boilly-tan .. Avoir. 
T6L: 34.88.00.23. 

1 DIVERS 
Vends EXL 100 infiatouge + c:l;Mer pto r manenes + 
magnéto + canouche de jeux et cassenes. Annale 
KERLAU-GUINGAMP. T6L : 96.21.13.29. 

Vends pour ZX Spec~urn Interface joystick Kempston : 
130 F. lmprimanteZX : 300 F. Pascal HOCHENZY, 6,nie 
J ttn·Mormoz, 94270 Kremlin·Bicl tre. T61. : Ill 
47.zt.24.73. 

Vetl<fs EXl 100 T rr>agMtoplione .,. jeut!Mldwty, Ati42. 
Vl?lla XS. EX1Basic, Tenni•. L'Anneau de runion, Kung· 
Fu, Le Tré$or de Touttnkhsmonl : l 600 F Thon1as VIL· 
COT, 2,plaœ de canuts, 96100 AlgenteuiL 

Vends jeux K7. pux intéressants iCommendo86, 
BombjOCk 2. Cobra. Anti...i, Spaœ Hamer Clvistophe 
TAILllfER, cour de la Mlirie, 022-W Rmm. T61. : 
23.13.78.41. 

Vends ZX Specuum:48K T.8.E. + envlon 4ojeux + 
magnéto. le toutl 600 F Vds Vectrex + 1 clavîer + 7 jeux : 
le tout 800f. Franck ROUSSEL. 49, clté Patton, 33390 
Blaye. T61.: 57.42.95.81 (du vend. 20 h Il rlmJ, 
Vends matériel Aquarlls (~anœ, JOUX. oct.). Dnel 
ROCHA, 5, rue Augus!H'rll>Cl1ot, 94800 Choloy*Roi. 
T 61. : 111 48.52.76.59. 

Vends Unité Central ZX Spectr\lm T en panne (plus 
d'image) 200 F. Jacky LE GALVE2, apptU411, rue dos 
Rancies, 22300 Lannion. T61. : 96.48.35.00 (..,...18h.I. 

Verids Dragon + 100 jeux + manettes T lm T magnéto. 
Le tout 1 IXX>F. StavtSAINTPOl. 16,ruedt flondres, 
80100 Ahbo-. T61.: 2U4.76.'3. 

Vends d.squettes vierges 3.Spouces pour A tari ST, Mac. 
Amlg<o ... Environ 7,50 F pièce. Bonn1irnorque. Cherche aussi 
conlJCtS et Modern.~ GOUYARD, 9,a....., J~ 
de·L..Fontaine, WIOO S.int-Hertilain. T61.: <W.76.67.22. 

Vends~OL + monil,..coMeur FidelnyCM14 + logi­
ciels pro1 , jeux r ~vres et rewes. Très bon tlllt. 
Prix :3 500 f à débattre. Antonino SIGARI, 24, rue J.­
Jaur6•, 94190 Villen1uve-Saint-Ge0tges. T6L : (1) 
43.92.54.90. 

Urgoni 1 vends (ou échange contre 15411 nomb<eux logi­
ciels. M'1inum à prendre pour achats : 10ptogs. PS 1541 
neuf s.v.p. Progs SUI K7. Frend< ROSSION, 207. rue de 
la Justiœ, 54710 Ludres. Ttl.: 13.54.74.56. 

Vends pour Tl·99, K7 et modules très nomll1eux. Occasion 
• sal$r, au délll~ ou fe total. Serge PIGUET, 82,,... <li Bcio­
Hardy, 44100 Nantes. Tél : 40.43.22.00. 

Vends Tolesttat complel t Romatmos + moniteur cou· 
leur + K7 de jeux .,- MCP 40 .,. magnétophone !souris en 
cade.lui. Lê trut: 9 500f. Dlditr HUET, 11, ruelodes QUI. 
la, 11700 Aubigny......mre. T6L: 48.58.02.08. 

Vends wnpirmante Tandy DMP 106. quafité courrier 132 cals 
en différents modes 91aplllques sur Tandy ou compao. 
Vendu 1 600 F + câble Amstrad 17DF. Bruno BON­
HOMME, 4, cours du °""Phiné, 42'400 Sainl·Ch1rnond. 
T6L: 77.22.33.54. 

Vends MSX VG0020 • magnéto + joystJâ> - PfoOtan"r 
mes + ieux !Héritage, Tra~. l<nigbt-loce, Gunlrigh1 •.• 1. 
T.B.E. le !oui : 2 500F. Olrvkw PERONNE, 58, rue de la 
Pomn....re. 602~ C1-i1ont-Voxln. T61. ; 44.49.12.A7. 

Vends SPtlCtnlm 128 + Be1a Oisk 5' 114 plus interface 3 + 
logiciels '"r disque ou K7 + rSVIJes. Prix : 3 :IXl F. Stephan 
DEVE, 1113, av"""" Thie ... 93340 Le Raincy. T 61. : 111 
43.a2.11.64. 

Vend$ ZX Specuum Plus .. interface 2 - péri1el, le tout 
bon écat: 1 200 F. Vends MSX Canon64 K, JOO F. tdouani 
FARINES, route d'Avignon. 84170 Monteux. T61.: 
90.66.211.69. 

Vends Adam CBS !unité crrouilo + imprmanœl + console 
• K7 +cartouches T "'"'° + Rcrler. Trèsurgtnt Pnx: 
2 fOOF a 3000F. frid6ric WORElll, 11, iv...,. de 
l'Europe, 94230 Cachan. T61.: 11) 46.63.64.37. Minitlrl: 
45.28.54.74. 

Vends Spewwn 48 K + pérltel + magnèlo , int. Joysticks 
IKempstonl + 2 joysûcks i nomb<eux progs : Thanatos, 
Loid of Midnignt Oruid, Batrnan, Tau Ceti. . : 1 OOOF. 
Ahn GENESSEAUX. 98, rue Pil!l...O.mo<n, 76017 
Paria. Tél : !1l 42.27.09.78. 

Vends EXl 100 t- EXL 135 ldble lect. olSk J 1 /2 DF 640 KO 
• modem (minitel, série. paral~lcl + CMOS·RAM f 

menttles]eux T œtinis + lmag;,(00ssinl T log1ciels(8aS1C1 

solfôge. jeux. etc.I, et. ni, ach. en 86 ; 11 l!iOF. Prix: 
8 OOO F. JacquesHILAIRE, 27,NO<lJ Uèvre,mttJ l.agny­
surMerno. Tél.: !1160.07.n.341dt 1&hà21111. 

Vend$ MSX ÙMn V-20 T - K7 Sony SDC-500 T 

ooroons • enwon 8) ieu• et quelques uliiutirel + lor­
sùck. Pr;. : 2 200F. Bruno l.EITAO, 2bis, rue de l'lmpi. 
marie, 31500 Toulouse. Tél. : 61.90.97.06. 

Vl!<1ds Yeno SC 3000 + Oata Aee0<d + 7 canouches jeux­
péritel. Prix: 1 500 f . tmile GALETTO, 1,rue E.·Rougier, 
13012 M.wseile. Tél: 91.56.23.76 lposta305). 

Vl!1ldS EXl 100 + moniteur vert. + magnéto + manettes 
+ 10jeuxcartouchesecK7 - K7d'"rnitialion + program­
mes. 2 000 F Jean-Marc TREF, 233, avenue Pompidou, 
06110 Le Cannet Tél.: 93.45.73.06. 

Vends K7 CBS Coleco importé USA : l anceloo. Robin des 
Bois, 300 F les 2. Congo Bongo, Base-Bal (pour Poignées 
Roctyl 120 f piéœ • ......_ TllAN, 32. NO det llo*owl, 
77111 c-tiy. T 61.: Ill 84.2f.30.06. 

Vends nomb. jeux pour ZX Spectrum (tous des originaux), 
30 à 50 F pièce. choix impoHant: Elite, Movie, Arnheml, 
Oesel\ rats ... Thieny MAUGER, 70, avenue Dut.artre, 
78150 La Chesnay. Tél.: 111 39.63.28.79. 

Vencs ZX Specirum 48 K Péritel 8Y9C intaiaœs N&B el Fis· 
ticlt PIOQ!anvnable. Ouiclcshot 2. très nornbr6UX progrem­
n>e$ de q'Jalité pour 1290 F. ~LE DOUARIN, 
7, rue Clallcle-Olamu, 76116 Paris. Tél : 42.81.38.27. 

VendsSpectrum 48K !Péritell +interface 1012 +micro­
drive T 2 miClo-cassenas 1- joystick + nomb<eux Jeux + 
importante dooumentalion. Le tout : 3000 F Tritrt.an LE 
scoumc, 10, qua; dt l'Odet. 29000 OPmper. 

Vl!<ld$ Specuum 48 Ko - lect. K7 " Pénlef + liwes + 
nbreux jeux Vateur: 3500F, cildeâ 2000F uuse bE$o1n 
d'er~n1. Eric PERR.ICHON, IH C6tes Nôrcndt, 42510 
Balbigny. Tél.: n.27.30.98. 

Vends Spectrum 48 Ko + Pôrilel + joystiek + livres + 
nbreux logiciels (Bomb, Jaeli, Green. 8ergt .. 1 + autres 
intllfoœs • au plus olfrant. Jtt<Mnnçois KLOPSTBN, 
37, NO dt la Répuliliquo, lu H~ 17100 
Condat•lsoligno.. T61. : 55.31.16.14. 

Vends pour Specwm/Sloelair 48 K, 34jeux inédits + 
2 gralults: ôtat neuf jameis SGNI, sousceliophar,e, rrvre dans 
une malelle : 300F. Michel SANDON, 2,rue dH Echo~ 
le•, 38120 Sainl-E{llève. 

Urgent ''lltlds nouveau Sindao ZX Speclnlm - 2 121! K Jo\'S­
ticlc - jeux ache lé le 27· 12-86, avec facture pour garantie. 

Prix . 1300F. Uonal COQUART, 21, tUe <lJ-vard-cl.­
Mondo, 60190 Franciè•u .• UL: 44.41.97.57. 

Vends Spectrum + 48 K T magnétophone avec GC<d0<1 
T lnterioco jœtick + inœrlace Péri toi + JE<JX dool Green 
Baet. tauldroo Il etc. : 1 «XI F Thitny TEWER. bit. 59 
B2 le Gran6Mail. 34080 Montpoliot-IH'iillodo. T61. : 
67 • .W.54.Sl. 

Attal101 Vend$ZX Spee<rum T P61itelavec ZX imerface ll 
,. 1 manette de jeu T nombreux 01 récents feu>e.. Le IOUl 
pour seulement 500 F. Christophe BARRIOS, 4, l.oL le 
Gronct.Alr.s.yuuel. 38200 Vienne. Tél : 74.85.24.07. 

Echange logicic!s (jeux. udiüml poor Specuum. pos$I 
bite achats matériel. XMl<lliNNER.10, rue_,....Feny, 
94100 Sattt·Maur. Tél : 4U5.9U5. 

V&nds Spectrum 48 K en panne, magnétophooe, ime1fa 
ces turbo et ZX 21, jaystick, logiciels~ flfime. Prix : 1 OOO F 
â deba111e. JeanMarie PABST, 13,evenue Her-.>lluninL 
appl 27, 27400 Louviers. Tél: 32.2S.18.61, aprb 20 h. 

Var.ds SpecbUm 48 K T ZX 1 • MD T 5disquenes ; int 
KErnPS•on ptog. • jo\'Wtk T nbreu.c jeux et udnaires -
Spacu~m + 16K T inL MS r 61rvres. Le tout 3500F 
Dominique TAVERNIER, 18,NO IAonar<kle-Vcnâ, 82100 
Calais. T61.: 21.97.03A7. 

Ver.ds SpeeU\lm 48 K + adaputeur Pélitel T 10 K7 
tRambo. Skyfox. They Sold à million 2. v .. Ghoso'n 
GoblllS .. 1. Pr;.:91Qf. Philippe BOUY. gare. 58700 ...._ 
m&ry. Tel.: 8U7.i0.21 

Vends pour Spectrum 48 K r K7 de JOU>. Bas pri.\ St6-
phanio ALAMl, 15bis, bouleverd Ney, 75018 Poris. T6L: 
42.57.86.03. 

Vends ZX Spectrum48 K + ion. joyscici< + adapiateur Péri· 
tel+ 2qu""5hol - 2rr.cgnétophones r J oivreslmanuefl 
+ ôe Q jeux moilS <ï 1 ;;n, e<r .b.1lage d origi>e. Pnx : 2 fXX) F 
à débôtt111, MiclMol RIDAO, 202.boolovard Vdtlint, 7li011 
Paria. n t : 43.71.73.oo. 

Voods logiciels ;ivx Spoctrum 48 K : 70 f. Pièces +interface 
10'/Sllck + interlsce Périt el. Georgos BLANC, 1621, avenuo 
~t-IHCJus.llois,1"LC1, 83100TWon. Tèl : 
91.20.21.37. 

Vends 5pectrum 48 K ôtrtéloO<t, P4fnef 2 mônelles. zx 1 
microdrrve, 30conouches + je;ix Pnx . 2000F. le IDtlt • 
ïV cooleur d blée son . 4tœ F. Anl<line CHAUVE, 18, ruo 
def0uell92100~ncourt. Tél:48.D3.12.30. 

Ver.ds Spectrum - unerlace N&B r lnterface joystick 1 
Pê<it,;i + ma1111éto • 40 ieu• !Commando, Tomaha"'k 
W11œr Garnes. 0..1lbustë1s, Macodim aorr.pêl). L.e tout 
2 lOO F Dns CASSE, 6, ""' de l'OrmHl>Mesmf, lllOO 
Sevlgny·IW-Orge. T éL : 69.H.21.56. 

Vends Spoctrum 4S K Pélitel t Magne«> K7 r imp11man1e 
ZX + papierlmp. + 601ogiciels + IOlivrcs. Prix: 2000 F 
Mate TRICOIRE, 17, rue Rogw-Selengro, 92 Mon~. 
Tél.: 42.53.81.73. 

VendsZXSpec11um48K Petrui + intedaœ, manenes d. 
)eUX l'rotef< + joy$lXlc T magnet0 - progranvnes. lO fOUI 
1200 f , à dllbattre. Frédéric MORAND, 14, avonuo du 
G6néra~lederc, 75014 Paris. T61.: 43.20.05.77. 

Vends Spectrum plus + monrteur couleur f.OOlity CM 14 
-. interfaces: ZX 1 imicrodrive), ZX2 (manettes!, Pérhcl 
T ieu• -1 livres. LE tout très bou étac: 4<XXlf. Jean 
OUPIJY, 4,rueE.-V-.., 16tl, bk 1, 932ll05"Srt-Oerit. 
Tél: 45.50.34.13, bureau, poste 464. 

Vends logiciels originaux pour SpecU\lm et achèœ jeu> peur 
Amstred de préférence dans i. BH·Rhin. Serge MAR· 
CHAL.10, rue ~rt. 87380 Ungololt. Tél: 8&78.60.68. 

Vends ZX Spectrum plus 48 K + Pé<itel -. lnterlace 2 T 

nombreu.c logiciels irès bon é111. Pr;. : 1000 f à débltue. 
l'.douerd FARINES, route d'A.V-1.ot Fen, 84110 Mor> 
teux. T61. : 90M.2U!I. 

Vends ZX Spectrum 48 K .,. Pémel ; joystick + livlfl 1 
11 K7 de jeux IThe way of ohe Tiger. Green Bem, NOi' 
ganies2 ... I. Prix : 1 fOO F. Bnm GORET, 2,routa de Solnt· 
Leu, 95800 Eaubome. UL: 34.16.20.56. 

VendsOricAlmos T liwes + N>rones .... ues + a> logdels 
~ B-. logo. f<lnh. TnalNon. T7rann, Xenot1 
Z0<gon, Hotibit ... I. bon état. Prix 1 OOOF Jw>.Françoll 
BUSTARRET, 7,rue AlexandN-Unge. 78000 Ver-.. 
T él : 39.64.43.35. 

Ventis One A11nos + Oric 1 dans boitier Oric Atnos + boi· 
tier multifonction + 7 k>giclels 0<1ginaux T 25 livres de prog 
Valeur : 5000F vendu llKX>F. ~Ier DALECHAMPS, 
13,1\lt llenoil-M<*on. 945'10 ~.....-.... U l : 
47.46-54.19. 

Urgent 1 Oric Atmos T magnéto T K7 + Périlfl + manuel. 
Prix : 939 F. Et cheiche C 64 SECAM + lecteur K7 fp16t à 
l'emploi) à moins de 1 «XJ F. J6'clmo BORt 158,avenuo 
de la R6publlqlre, 77340 Pontault-Combaift. Tél : 
60.28.32.05. 

Pour Oric Atrnos, jev-cndsdes jeux t bas prix et des bons 
Echange pogsible. Arnaud BAZIN, 11, NO Chartes, 91230 
Momgeron. nt.: 69.42.00.0S. 

Vends Oric 1 + 30 jeux r livoes revues f Péritel • 
magnéto. Prix: 1400F l~nteSelkoshaGpiooa .,. coo 
dons + manuel T ieu~les . l'lîx 1 «XI f . Ollvler BER· 
TRAND, 21,alM de la S.8Mt, 33610 Guinet Tél : 
56.07.67.59. 



Deux nouveau-nés 
chez 

UNGEONM " , .. . . 
Ajôuter te plaisir de ta ereatlon 

à,'. celut du jeu. Avec DUNGEON 
MAKER, vous pourrez laisser 
li~re cours à votre Imagination : à 
vous de planter le décor, de créer 
vps personnages, d'inventer des 
p1êges diaboliques pour protéger 
vos trésors 1 

Mats si vous choisissez 
d'explorer le scénario de base, il 
vfius faudra déjouer tes plans 
c OÇl.!S par SEYHMAR E!t ses ~·$· 
c1ples pour aU!tln<f. fe votre but : 
dé~Ql.!!lflèrot Oi;t~GQlUN . 

1, voie Félix Eboué 
9402~ CRÉTEIL Cedex 
Tél. 43 77 74 01 

Ubi·Soft 1 • 

Je désire receyoir les logiciels suiv.ants: port gratuit · règ lement par chèque bancaire ou C.C.P. 

INERTIE Amstrad Cassette: 140 FF D · Amstrad Dise: 180 FF D DUNG EON MAKER CBM Dise: 180 FF 0 



Vends AlmOS + magnéto + co«Wns + Il cassettes + 
livres + moniteur monochrome très boo 6tat (valeur: 
4150f), Prix: 1200F è débatue. Dovid MILES, 10,rue 
Soint-Oidler, 75116 Poris. T&: 45.53.71.30, ..... 1h. 

Vends Cric 1 bon ê1at + clbles + liYres + !iOjeux avec 
docs + Pjriief + tilt + SVM (12) et (12). la IDUt cédé à 
600F . ...._BOCQUEZ.•.--du~ 
94700 ~ T61.: 41.93.37.42. 

Vends AlmOS 48 K Périt el + Manuel + lec1eu1 K7 + 
100 progtllM)l!S (larigtaph, Hadès + manuel, Karaté, 
Xenon 3, etc.I + livre LM + dossier prog. Prix : 1250 F. 
JomtMlohll BUNOUF, 14, chemn do Io GnndooMaioon, 
71710 Roony4UNieine. T.,_: 30.42.99.34. 

Vends Oric 1 + accessoires + K7 + l.Mes. 1..1tout:890 F. 
Bonolt DUCLOS, 74, ruo l.6oo>T!Wiu, lit121 i-'*'4 
T&: 21U11.0l.'5. 

Affaire ! Vends jeux originaux peu chers pour Oric Atmos. 
S.V.P. joindre 2ûmbres pour réponse. Veods aussi Oric 
Alm0$ con.,iet: 700 F. l'aoell IRACA. 51,llM du Frtrw, 
Ctoix&intie, 13511 Mngues. 

Pour Oric Atmos, je vends des jeux à bas prix. Echange pos­
sible. Emmlnuel NOURY, 8,rue dos Mott...Srunelles, 
2l400 Nogem.i..Rotrou. T.,_ : 37.52.34.78. 

VendsllOl\"b:euxsol1sK7MSX1.Pri>c : lOOJF. Nombrant 
sorts Spectrum 48K. Prix: 1 !ilOF. Echange sorts disk C64. 
fric POUDOR, 10,rue do Io.._, 95100 ArgemelliL 
Tél.: 39.47.03.29. 

Vends MSX Phiips 8>10 + 6 c:atlOUches (Knightmare, 
Nemesis, Mappy, AJaga6, Y"oe skung fu, Green Beret) IJès 
boo ét.lt. Prix : 1200F (urgentl. ~. 33,ruo ._ 
Henri-0~ 94110 A.....a. Tél.: 45.47.12.41 (après 
171ù. 

Vends MSX HB 501F Sony 1VOC lecteur de K7 incorporé 
t Péritel f doaJments et IM.s + K7 et cartouche 1101 
+ joystictc. Prix : 1 500 F. Eio COU.OMS, 56, quoi de 6fe. 
nelle, 75015 Poris. Tél: 95.77.38.911. 

MSX Sony 700 256 K, 256couleurs. disk 720 K + livres t 
logiciels + manette, é1at neuf. Prix: 4500F. Cherchecon­
tactsMSX. -WBART.22.ruedoo~ 
801111 Allborile. Tél. : 23.31.21.39. 

Vends MSX VG8>20 + magnéto + joystick + jeux (Héri­
tage, Alien 8, Gunfright, etc.) + divers progrémmes Idée. 
!til, très boo état. Prix : 2600 F. <li* PèlONNE,58, ruo 
la Pommoniie, &1240 Ct.aumont .. n-VHin. Tél. : 
44.49. 12.47. 

VendsMSXltB!l:>lF: 1300F + ChessMastor (1 cassette!: 
• 100 F + Le geste d'Artilac 12 cassenesl : 200 F. Fabien 

GRAC. Tél.: 94.Cl.02.54117 .i 19 hl ou 94.98.41.11 (20 et 
22hl. . 

Vends T07 70 avœ canouche Basic + clavier mécanique 
+ magnétophone + 12jou• + documentation t initia· 
tion au Basie (sur cassette el üvrel + 2 manettes de jeux 
(normes Ataril .,..., , 7500F, Pril< : 2500F. Tél: 
M.22.12M dorNndoz Pnlce. 

Vends nombieux originaux pour MSX !Spy, VS, Spy 2. 
Hero, Bounder, Rambo, etc.). Ec<Ie en envoyent 1 timbres 
pour avoir la liste. llenoud URBINEU, ............... del 
~. 212118 S.-... 

Vends jeux HSX à bas prix en K7 et cartouches lpingiJ009, 
Knight mare, Way of roger, Kung fu Il, etc.I + moniteur 
monochrome pro. Prix: 700F. Guillune FAIVRE, 9,ruo 
do C:O.. d.o Com1...a.n .. , l.ongjurMal. T61. : ......... 
Vends Tl99 4A + manettes + voix + livres + magnéto­
phone + interface Péritel + ext. mémoire 32 K + 15 jeux. 
Prix 1500F. Abnhmn GARAB~DIAN, 131rue Roger­
Voillant. 91700 Salmo-OoneYiève-du·Boio. Tél.: 
lG.15..47.a. 

Vends T199 + magnéto + 5 modules + 2 K7 + Basic 
étendu + livres ou échange contre lecteur disk pour C 64. 
Etudie toute possN'rté. Vite 1Mlc:helOARRAS,16, rue 4r 
1~ 12538-~· Tél.: 2227.93.25. 

Vends ces + OoNœy Kong + Jooior + o· 11e11 + Roc:ty 
+ poignées, très bon état 17·86). Prix dérisoires, ê débat· 
Ire. Cherche CPC 464 ou 6128 couleur. Ur90nt 1 Ridiard 
RIVAULT, 25,ev..-G~eu, 78110' Lo 
Véoiœt. Tél. : lS.52.71.85. 

Vends CSS Colaco + manette + 6 K7 + adaptateur ([)on. 
key Kong, Pilfall 1 et 2, Gliustbusters, Gatway f O' Asplw1 
vllleur :3000F . ...,du : 1200F. R6gis ROLLAND,38,rue 
do Pomich, Saint-Bnivin-les.f'lns. T61.: 40.27.41.39. 

Vends 10 K7 pour ces (Décathlon. Rinei 21149, Pitlal2. 
~. etc.) 8Vl!C boite d'origine. Prix : l!iOF pëœ. 
Don de la console si achat des 10 K7 ! Jean FDIREllO, 
!'i1, bWavwd SanMichol, 1SCICl5 Paolo. T61. : 43.25.88.14. 

Vends cas Coleco + 10K7 + Turbo. très bon état 119e61. 
le tcut : 2450F. """""""VINŒNT, 13,rue Plolar,57640 
V91'f. T&: 17.77.!1.0S. 

Urgent 1 Vends CBS + 14 jeux. Prix intéressant 1.&nnt 
DUFOUR. T61. : 991.30.10. 

Vends console CBS Coleco i Roller + 14 K7. LB tout: 
2000 F. Dirlor MOllllllÊJAT, 20, rue ... Cti 1 

• a n.t., 
91170 Vtry-Chatillon. T6L : 119.D5.42.27. 

Vends CSS + 10 K7 + Roller conuôle<Jr + console. Le 
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P.A 
toot: 1700 F (pœsillité de vente ... !. OriotlJphe PAl.. 
LANDRE, c:hemSi du Rhollai. 384iO Safnt.RCJmllin.d6. 
JaioMI. T6L: 74.90.41.67 laprès 17 h~ 

Vends CSS + 4 K7. Prix : 600 F el je paie let Irai$ de port. 
~de -te sépar9o: OO Fla K7 et 350 Fla console 
de je<Jx. Luc WIOY, l ,ruo G-awpontio<, 57!iOI 
Saint·Avold. Tél.: 87.92.04.83. 

Vends pour CBS 7 canoucheo. Super affaire: 100 F pièce 
dont Subroc, MolJ$O Trap, P~ li, camival, Zaxxon, CJon. 
key Jong el Io S~ Venture. Cwtstoplllt ARNAULT, Io 
...., S.. en Toulon, ... Cha1vigny.Y-Y.....,.. 
Tél: 49.5&.31.15. 

Vends ZX 81 + extension 16 Ko + manuels ·~ lecteur K7 
+ K7 jeux + clavier ABS. Le tout : 1000 F. Fr"'6ric PRAL. 
LET, les lvemeys, 73220 Randanl IS.Voio). Tél: 
7'.36.20.V lapès 19 hl. 

VendsZX81 + 16K + 64K + livres+ cordons+ 3K7 
jeux t 1 K7 fichier, uès bon état. Prix: 00'.l F. Fr6d6tie PAS. 
TOR, 17,•- Kannody, 13800 Lo ClotaL Tél : 
42.D&2M9. 
Vends ZX81 peu servi + mémoire 16K + in1erfaœ jeux 
+ magnéto + 5 K7 + livie pratic Basic el programme 
(valeur: 1600FI. Prix: OO'.l f . l..lw9nt llEAatEM,2,cows 
do VmcenMS, 75012 Poris. Tél.: 46.21.97.91. 

Vends EXL 100 T moniteur vert + davier + 2manenes 
de jeux + magnéto K7 t 6 cartouches jeux + Basic + 
9K7, état neul. Prix: 3000F. Daniel HAUTIN, 11,rue 
d'Ancmy, 95f00 Eaul>cnne. Tél. : 34.16.11.48. 

Vends EXL 100, clavier pro -t uès nbreux jeux utilil.ees. 
en option moriteur couleur. Prix: 3 !ilO F. PossilliM 
échange contre CPC6128. Thlony VAUET, 13/Jis, rue do 
Lyon, 71000 Macon. T61.: 85.38.61.71. 

Vendsadapt.lt,...Sonysectew AC 122. Entrée: secreur110, 
IV, 2lll, 240voll$. Sonie: eou<antconti1u4, 5, 6, 12volts. 
Prix: 100 F. &nnwuol BEL.LEWll, tJ, ruo do Io Belgôle, 
94240 L 'Ho~ T61. : 46.51.57.41. 

Vends ordinateur de poche C4sio FX B02·P + imprimante 
+ programme (valeur: 1 600 FI vendu : 890 F. J~ 
BEAURLS, 28,place du Gêné~. 60200 
Morgny~. Tél. : 4U3.11.30. 

Vends 8020 Philips MSX + prog. + joystick + revue + 
livre. Prix 800F. Drive + nbreux prog. sur di&k 3,5p. de 
J6ll K, excellent état. le tout :: 1 BOO F. Gillot HUBERT, 
13,- ............ 91000 &.., (e-.-1. Tél. : 
11.77.31.25. 

Vends 7 cassettes Vectrex Ripoffberrel<ekt + 1 cassene 
CSS Niner 21149 + cassette Atari2000 Warto..d, CSS : OO F. 
Atari: 50 F. Nec1Jex: 150 F chacune. Fnnçolt FOUCART, 
108, rue d'&ci-n-, 59000 &.-.. Tél.: 20.92.97.62. 

Vends calaAltrice casio Ccl!ge FX .8) : OO F. Pl1ilf:ipe CAJI. 
PENTIEll, 28,,.. des Millllots, 76200 Diet1Pe. 
Vends Aquarius: imprimante graphique 40100 Cols + 
8Sly!os + 312K BAM + 2 KTS + magnéto + moduleext. 
Qjoysticts + sons + manuels et câbles + PAP. Prix 
12!iOF. DorWIROQIA,5,rue~94800 
~Tél: 48.52.78.59. 

Vends 2 joysticks Ouickshot. la paire: 150 F + Drive 15711 
Commodore [janvier 861 : 2 000 F. PhiiR» MOULIN, 
......... de Il a.noie, 95220 Hor!Jlay. Tél.: 
31.78.515.59, 

Vends conSOle de jeux lnt~livlsion prise Pérhcl TV + 
17cartouches de jeux. Prix de l'ensemble : 2000 F. Jean 
BUTSTRAEN, 128, _,.. 4r ,..._ 12' po11a goucheL 
7!ill05 hris. T&: 43.35.31.12 ~ 

Vends coffret Aroc:e OO !ordinateur, Péritel, lecteur de cas­
sette, 8 logiciels + livres (1 lillre pour l'assembleur!. le tout: 
1 SOOF à dêb<lttro. PhiiA>e CAPl.ET, 17,rue ~ 
1132211 Gagny. Tél. : 4132.82.31. 

Vends rnoniœur couleur + 1 !Me jeux pour M06, état neuf. 
Pri.: 2 500 F à débattre. .!....a.les HEllREMAN, 
641, boulovlnl du 8-Mll·1945, 69240 lluncOfqlle. T6L: 
28.20.00.G9. 

Vends onlinatour Casio PB 770, .très boo étal, RAM 8 K + 
module exœnsion RAM 8K uti:sé 4mois. Prix: 2<WF. 
Patrice GARCIA, 84 place Mouric;e-d&.fonnay, 75012 
....... T61. : 43.40.46.93 l•P't• 19 h 30). 

Vends Phlips VG 5000, extension mémoire + 2joysticks 
+ 14 programmes avec nocices. Le tout : 1 <XX> F à débat· 
lie. Gilles DE CHEZELLES, 139,_... ~ 7!il15 
Paris. Tél. : 46.78.8&24. 

Me débarrasse de mes jeux ot utilitaites, cause vente. Jean­
Fnnçoit MARC!tf$l!ET, 60, .. ._du Gén6nM.eclen:, 
71238 Lo"- Tél :'111.11.1L77. 

Vendslaydock (MSX21, état neuf. auprixde290Fauroeu 
de 345F dans le~ commerce. Sébastien HANG, 
84, boulovlnl Masena, appt. 2007, 75013 Paris. Til.: 
45.85.89.83 Ide 19 h à 20 hl. 

V"1ds jeu Radiola Jet 25 8V1!C 10 cartOOches. Prix : 13l0 F. 
Atarien cherche contact pout échange de jeu• M dis!< Amri 
800 XL. Envoyer liste. Tritlln l.EftBVRE. 18, rue Butin, 
59280 Annontières. 

Vends Canon X-07 24 Ko t imprimante intotiace + TV + 
magnéto K7 + conlon Minitâ + 2 conlons 220 V<>lts. 
Michel SAUNIER. 59,ruo ~- 42120 
1..1 cac .... ni.: 77.71.77.38. 

Vends HP86 + écran HP 82913A + lecteur HP 91210 
2xVOKo t imprimanœ HP820068, !ncoups + traceur 
HP7470A, 2plumes. Prix: 15000F. Patriclt DOUCUNOT, 
Ciré d'Aunll, 17290 Aigrefellile. Tél.: 46.55.32.33. 

Vends jo<#naw( informatiques: l1t + Hebdoglciel + SVM 
t jolmaux inlonnatîcp5 anglais (Colqiuœt + Vrdeo game 
etc.!. Thi1n-Trung NGUYEN, 1.- Arthur· 
H-. ~185 Log,_. T.,_ : 84.B0.72.81lapès17 hl. 
Vends moniteut N&B hte défi. pour IBM·PC : 1 OOJ F. l"°' 
- 3 pOUCeS + 10 disquenes: 1 000 F. le toot: 1 tm F + 
logiciels CBM 64 d'origine. Joor>flomr GENEll(, ,_do 
Couffe, 44150 Oudon. Tél. : 40.83.83.77. 

Vends imprimanlo professionnelle Microline 82A, très bon 
étal. Prix: 2 200 F et échange Jeux sur Commodore 64 el 
128 COl\'lle joystict boo ém. ~ DE CffA Y Alll.E, 
3,lot.- do~ 316211 ~ T&: 
S1.OS.54.15 

Verids mieto CPX 1012 Ouester M Cii Hono)Mell Bull 64 K 
disket 5" 1/4, écran 1920caractbres Basic + lmp1imanœ 
132 œlomes + descr1J!. eJQlloit. el lwlgage. Prix : 10 000 F. 
Claude DESMAZEAUD, 28,-- Cornot. 94190 
V-..s.lnt-'lecrgos. Tél.: 11143.89.11.27. 

Vends lot disquettes neuvas lSkyfox. Wlnter, Garn pinb, 
Const. Oamb, Road race, Shadow, if1Xl'S. mis., Arcade hell, 
Theysoid 1. Prix: llDF à~. Nlchll FAURE, La en.. 
- Ncrd, 24100 8e<gorK. Tél : SU3.16.50. 
Vends lynx 96 Ko + magnétophone + 3 K7 j..,x + livies, 
exœllent état !urgent!. Plix: lOOOF. Thleny SANTERRE, 
9,rue Chorle""6guy, 96381l.ouvnls.Têl: 34.68.82.22. 

Vends llidécpac Philips, état neuf + 5cassetlct de jeux. 
Prix: 300 F. Achèterais jeux pour Spectrum. Oliviw 
LACHAUT, 9, vole dos Cniix-Wlie<Hur-Olgo, 91700 
Sainle-Oenovlè..des·Bolt. T61.: 80. 16.81.28. 

Vends Yeno SC3CXXlB 32K + 3cartouches: 900F. Jeux 
MSX: Héritage, Mardagore. R°"" Fighter, KU09 Fu, AJh. 
letic, Land Zaxxon, Décatlllon, Ghosl. Plix : 750 F sépri. 
Cédrio EURIM, LB CGmbo de Jouvena• Mlrgoncel, 
74200 Thonon. T61. : 50.72.71.04. 

Vends logiciol opoo acœssi>le IBM, neuf ljamais &eMI. Prix: 
5500 F. ~ OURRWW. 58,ruo doo Coniàes, 
A11D llzado. Tél.: 89.52.euD i,.ris 19h30~ 

Vends imprimante pa~allèle : 2 400 F Okima1e 20couleurs, 
étal neuf, et moniteur monochrome G. Setcen -· socle 
orientable pour PC : 500 F. Jun-luc MOu.E, T- Equt. 
nox, 91940 Let Ulo. Til : 19.21.31.47. 

Super occasion, vends nombr!<rx jeux sur cfolc à prlrix 1nœ. 
rossant + magnéto 1010. &n11111ltlel GAUTHIER, 70,rue 
Fnnd8\. 78100 Saft-GermairMn-1.aye. Tél. : 34.51.52.25 • 
i..ns 19b30). • 

Vends lectN disquette MSX Sony HBO !l:> encore sous 
garentie 6mois. Prix: 2000 F è débattre + éwntuellement 
avec logiciel$. Errrnanuet HOuzt, 12, rue Cemife.larot. 
59120 Loœ. Tél.: 20.D?.61.o&. 

lkgentl Vendsmictojeux !TOI K7: 25F, 810 UL (MO-TOI 
K7: OOF, Aubar2 !MO-TOI K7 : OOF, livr .. Exerciœ en 
Basic pour M05 et T07 no• : 700 F. Frais incb 1 Stii>1w. 
u:'COUTURIEll, t.es llonlH, Moeu,.Verdoy, 51120 
- T61.: 26.81.31.89. 
Vends moniteur monochrona: 500 F + 11 K7 (Sient 50<· 

vice, Wrner 9"""So Hactier. SUIMlef games2. Leader 
Boom. Ca.Jlcton, etc.J: 50 F chacune. Uonel FERNANDES, 
11,nre françcis-Couper 93110 Rosny.......&io. T61. : 
48.54.82.47. 

Vends console lntelivision l\'lllt peu servie + jeux. Prix : 
500 F seulement cause possède CPC 6128. mnçoit HOU. 
DEBERT, "-dola~ 41100 Vond6mo. 
Tél.: 54.77.54.45. 

Vends canon V20 + lecteur de K7 + nmetta -1 cube MSX 
+ jeux en K7 et en cer1auches + manuel (valeur: 4 l:X> FI. 
Prix : 1 lOO F minimum. ...... TAIN, 11, ruo de Il 
C'-12, 29127 Plonénz.Pomy. Til.: 91.92.&UO. 

Vends ordinateur BBC 32 K rem, assemb. intégré !haute 
résolution 640 x 4001 + nbroux logiciels + magnéto. Plix 
à débattre. Aloin l.ENOBLE, 3,RM cf~, 80008 
-Tél.:44JJr5.77A 

Vends pour Mattel intellivision K7 Tron, Oeadly dises dans 
emballage d'origine. Prix: 70 F. Ctwmion REVERT, 
5,- Io G-. 78St0 N<rily*'lol. Tél.: 
34.62.93..77. 

Vends impoimanœ MCP-40 Interfacée Oric et Amstrad : 
750 F. Vends Bob Vinner !discl pour Amstrad : 100 F. Jooé 
GRANOMOUGIN, 10,a._.. Bus1eaU, 94700 Maison$­
Alfort. Tél : 43.78.38.11. 

Vends monUur monochrome vert Phips, ris boo état. 
f cordons. Prix: llSOF. Echange jeux sur CBM64 (cfrsk). 
Frédétic HOCHENZY, 8,rue Jear>Mermoz, 94270 
Krem~tre. Tél. : 47.21.24.73. 

Vtwlds Dragon 32 + lactaJrs K7 + tous cordons + 
2Ptsticb .. 61C7 jeux + 1 ClrTOUàle jeux + - Prix ; 
1 300 F. Hol'Gld MARION, 72, ruo du Foubourg­
Pols$onnière, 75010 Paris. T61. : 47.70.54.13. 

Vends vidéopac Phifips + 26 cartouches de Jou. le tout : 
1200 f. -. CAPOEN, 1, rue du 7'8CA, G232D Pinon. 
Tél: 23.80.11.211. 

Urgent 1 Vends SPT 48 K + adaptetaJr N&B + interface 

joystict + jeux. Prix: 900 F. Vends Oric AlmOS + Périœl 
+ j..,x + livres+ re-iue. Prix : 600 F. (Wgoh, 75 hris. 
ni.: 48.06.02.94. 

Vends jeux p0ur Spectrum: 30 F pièce (A wiew to a kDI, 
Turbo esprit. Macadam Bumper, Skyfox, Manie Miner\ 
Anti-kmel, Dlmlon GRIMONET, CNmH.endly, 89210 
rArlweole. T6l.: 74.01.73.14. 

Vends Specirum 48 K + Péritel + ZX 2 t ZX 1 + micro 
drive+ ·15M/CK7 + ZX31oopie toutsurM/CK71 + nom­
breux programmes + joystidts + livres. Prix: 2 600 F à 
débatne. ~ ISRA.b.2.ruod'ArM.4 7!ill16 
Poris. Tél. : 46.2U3.23. 

Voods Spectl\lm48K + interfaces N&B, Pt!ritel, ZX2, joys· 
tick + 3 livres + jeux. Prix : 1400 F + poct. Jeu seul : 
"SJ/00 F + pon, Sytwain llÉRY, chonWi ... Mol, 3l54o 
Heytilult. T&: 7IM52.ll. 

ACHATS 

Achète moniteur couleur bon état bes prix pour A tari 520 ST. 
Vends moniteur monochrome el logiciels. Je1n-fnlnçoi$ 
SUBRINI, t.es T-.de..S.nguinaireo, 20000 Ajac­
cio. T61.: 95.21.30.81. 

Rechetctle boltiet pour change< le Périœl en UHF: lOOF. 
Dominique ALLERON, r6sidonce du Chemin-Vert, 
blt: B 2. 96330 Domont. T61. : 39.35.03.12. 

Achète AmsuadCPC6128couie.J1. T.b.é. (sous9""1nlie) 
+ jeux + Mes. Prix à débattre. FrédériC RICHARD, 2. La 
Roseraie, 2A700 Montron MMostll'OI. Têt ' 53J0.25.35 
(après 20hl. 

Cherche contacts sur Amstrad CPC 6128, 664 etc. Cher· 
che contacts 520 STF. Vends Specuum Plus avoc Wafa· 
drive lme Péritel. K7, disquettes. limt. Prix : 800F. Fié­
.Urie GUI LLER. 41, rue du Chemin-Vert. :moo Joue­
les·Tours. 

Atari ST: recherche tout met6riel bon état, prix raisonna· 
ble. Vends ou échange jeux p0ur ST. Samuel AICHER, 
17. allée LDulw-Labé, 75019 Paris. Tél.: 41.07.03.98. 

AA:hè1e adapiateur antenne Val 100. Echange programmes 
(disquettesl pour Atari BOO XL. Cherche 1020 pour récupé­
rer électronique. Prél. écrire. ArNud AUBRIET, 10, rue 
des Anciens. 86000 Epinal. T6l.: 29.31.38.20. 

ChercheinlprimenteW coloma pour T07/10 Trec. Fric. 
Thomson ou Seitosha en boo état Prix attractif. Jacques 
BERNAT, 1, rue Bailly. 17000 La Roch1lle. T61.: 

·46.44.60.35. 

Adlèle lecteur de disqlJOt1eS 1541 entre 700 el 1 000 F. Vencls 
jeux K7basprix, """"'8U!és. Pascal GAUOIN.2. rue des 
Peupliers, 7S330 Nott•Dame·de-Gravenchon. Tél. : 
35.38.64.11. 

Achéte tous périphériques adaptés à Spec1rum Plus si prix 
raisomablo. Fai"e offre. Jacky lfYDIEJI, 49, rue Char& 
Peguy, 55400 Etain. Tél. : 29.87.08.92. 

Che<che programmes j""x Atari 8lO XL, K7 uniquement. 
Frédéric HAHN. 17,'rue du Heut·Barr. 67SliO Venden· 
heim. Tél.: 88,69.40.22. 

Cherche sdutions con.,iètes do \Jlime IU ""'"'" lrançaise 
el de King Ouest pour Apple. Jacques PIARD, 12 A. rue 
Saint-Léona1d, 86710 La Garnache. Tél.: 51.93.05.94. 

Cherche anclons et nouveaux )aux. Réponse assurtle. Pascel 
FORNASIERO. 73. rue de Month11me, 08000 Chari•· 
ville M6zi6r•. T61.: 24.59.36.22. 

Cherche Apple lie avec êaan plat LCO + souris + prise 
Pêritel + sac tllJnspon + docs et logiciels pour moins de 
4000 F IOK sans sac et êcnin LCDI. Bertrand TRIPL.Fr, 
180, rue Lafoyott1. 75010 Paris. 

Achèœ pour Amslrad 6128 imprimante OP llXX>. Olivier 
lECOMPTE. T61.: 43.61 .46.82 (après 20hl . 

Cherche adhérents pour olub sur A tari 600 XL. Echenge de 
logiciels et d'idées. Joindte 2 ~mbres pour la reponse (offre 
*ieusel. La Trtv..Chagnon. 428lO Riv•d•Gier. 

AA:hète jeux sur disquette pour T09. Laurent GRISER!, 
11, rue Piage1, ~BREST. nt: 98.01.24.10. 

Achète Poxer C4rtridge et Freeie Frame pour CBM 64 et 
chen:he penonne pour échanger des jeux sur cfoquet1e (de 
~et u CBM 64. Didier DEGUERVIUE. 83. rue 
des Tamaris, 34300 Agdo. n i. : 67.94.!ti.83. 

Achète cane couleur Chat Mauve pou• Apple lie d'occa­
sion. Alain SCEURER, 13 tor. rue Henri-Faluns, 64000 
Pau. Tél.: 59.30.67.92. 

l*espérémen1 recltetche 1ivn! n• 11 de micro lpplication 
pour ST « logiciél de dessin •· De prelé<ence en bon état. 
Jecques SCHUl.LEll, 2' rg, - - 57998 
MetzArm6H. 

AA:hète pour Atati 520 ST uditàes. jeux. copie<n, musi­
~· Fai'eoffre. ~ALEXANDRE. 51, ruo do-..., 
11100 Aero. Tél.: 33.65.82.15. ou 33.55.82.94. 
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Ses capacités graphiques et sonores sont 
impressionnantes. Le mode haute résolution 
affiche 640 par 512 en seize couleurs parmi 
4 096 el il est possible d'émettre des sons sur 
quatre voies sonores simultanément. Deux 
versions existent : 512 Ko de Ram ou 1.Mo de 
Ram plus horloge sauvegardée. Nous avons 
testé cette dernière configuration en version 
« Qwerty • et avec une documentation en 
anglais. 

- - -- Design moderne---­
Première surprise : le design . Reprenant 
l'organisation spatiale des Arori ST, l'Amiga 500 
se présente en un seul bloc relativement 
compact et d'un modernisme fort agréable. 
Encastré sur le boîtier, le clavier mécanique 
possède une organisation rationnelle des 
touches. Séparé entre différentes zones, il offre : 
dix touches de fonction, un pavé numérique 
type PC et compatibles (avec • PgUp », 
• PgDown • et autres) et un pavé de 
déplacement du curseur. Le toucher agréable, 
complété par un guidage fort précis des touches, 
perm :! 1e taper rapidement. Notons aussi le 
rnmi:.Ja, ~ment de la touche • Amiga • ouverte 
var we louche «Commodore•. Serait-ce un 
avanï-goQt de l'émulateur c C 64 •? Sur le côté 
droit de l'ordinateur, nous trouvons un lecteur 
de disquettes au format trois pouces et demi 
d'une capacité de 880 Ko formaté . Comme celui 
de l'Amiga 1000, ce drive a la désagréable 
habitude d'émettre des sons bi2arres qui ne 

~IOSCOPIE 
• Origine: R.F.A. 
• Connexion T.V.: Péritel 
• Microprocesseur : 68 000 à 7 16 Mhz 

Mémo ire vive: 512 Ko exte~slble à 1 Mo 
interne et 8,5 Mo en externe 

• Mémoire morte : 256 Ko 
• Haute résolution : 640par 512 en 16 couleurs 

Palette : 4 0% 
• . Son : 4 voix sur 9 octaves avec possibi~té de 

,;synthèse vocale 
• · So uris : oui 
• Prix : environ 5 000 F en veJSion de base 

manqueront pas d'inquiéter Yutilisateur ... 
Le côté gauche de la machine propose un 
connecteur de bus permettant la mise en place 
de cartes d'extension. Autre bus: le connecteur 
d'extension mémoire. Placé sous la machine, il 
reçoit une carte d'extension de 512 Ko de Ram 
contenant aussi l'horloge sauvegardée. Livrée 
d'origine avec la version 1 Mo, cette carte 
permet de doubler la capacité mémoire des 
machines 512 Ko. Il est important de noter que 
contrairement à Atari, Commodore rend 
possible c le gonflage • des machines les moins 
coût~uses. La face arrière de l'Amiga 500 
supporte un nombre impressionnant de 
connecteurs les plus divers. De droite à gauche: 
les ports souris et joysticks, les deux prises 
C-Inch son stéréo, la prise pour lecteur de 
disquettes, une sortie série RS 232, un 
connecteur Centronics, une prise exotique pour 
l'alimentation, les sorties vidéo et son mono. 
Tous ces connecteurs sont directement soudés 
sur la carte mère. De fabrication très propre, 
cette dernière est en Epoxy double face à trous 
métallisé. L'implantation des composants y est 
relativement aérée et réserve plusieurs surprises. 
Tout d'abord la présence de 256 Ko de Ram 
106 

BANC D'ESSAI 

La carte mère d e l 'A miga 500 se révèle assez d époul/Me. Ceci est dil à une Intégration 
po ussée, é lément moteur pour une b aisse d u coilt de revient et une fiabilité accrue. 

contenant le Kicksart. Ensuite l'apparition d'un 
nouveau circuit intégré : le Fat Agnus. 
Dérivé de !'Agnus contenu dans l'Amiga 1000, 
ce circuit prend en charge les tracés de 
segments, les animations, etc. Plus puissant que 
son ancêtre, il est un facteur essentiel de la 
réduction des coûts de fabrication de 
l'Amiga 500. En effet il remplace de nombreux 
circuits qu'il fallait auparavant implanter sur la 
carte mère. L'inexistence de rajouts tels que 
straps côté cuivre du circuit imprimé ou 
composants soudés en l'air laisse présager une 
longue mise au point, gage d'une bonne 
fiabilité. Notons tout de même que l'assemblage 
de l'ensemble, limitant fortement le nombre de 
vis, ne semble pas des plus robustes. 
Cependant, il ne devrait pas poser de problème 
en cas d'utilisation normale (c'est-à-dire sans 
démontage de la machine). 
La mise en route est facile. On branche la souris 
et on connecte le moniteur par le câble Péritel. 
Puis, il faut assurer la liaison son entre 
ordinateur et écran (ou éventuellement la chaîne 
Hi-Fi). Ensuite, il est nécessaire de mettre sous 
secteur le transformateur. En effet, l'Amiga 500 
ne possède pas d'alimentation intégrée et doit 
recourir à un gros bloc d'alimentation externe. 
Il est regrettable qu'une telle solution technique 
ait été- choisie. D'autant plus que, contrairement 
au C 64, l'interrupteur marche-arrêt est situé 
sur le bloc externe d'alimentation et non sur la 
machine. Concrètement, cela signifie que si la 
prise secteur est un peu éloignée de l'ordinateur 
l'utilisateur devra plonger sous son bureau pour 
allumer ou éteindre sa machine ... 
Une fois l'ensemble mis en place et sous 
tension, l'écran invite l'utilisateur à insérer la 
disquette Workbench. Le Kickstart étant intégré 
en mémoire morte, la mise en route est 
beaucoup plus rapide (de l'ordre des vingt 
secondes). Autre avantage de cette intégration 
en Rom : le chargement direct de nombreux 
logiciels. Généralement les disquettes de 
programmes pour Amiga contiennent 
l'AmigaDos (le système d'exploitation de 

l'Amiga). Avec le 1000, il faut préalablement 
charger Kickstart puis le logiciel. Ce n'est plus le 
cas ici : le 500 charge directement, grâce à un 
• autoexec., l'AmigaDos et l'application choisie. 
Cette dernière peut être un jeu, un programme 
de création graphique ou, bien entendu, le 
Workbench. Livré en version 1.2, il offre les 
mêmes fonctionnalités et présentation que son 
homologue sur Amiga 1000. Mais « débogh, 
il s'avère plus agréable d'utilisation que son 
modèle. De plus, il possède un nombre plus 
élevé d'utilitaires (programme cache-mémoire, 
démonstration de synthèse vocale et autres) . 
Évolution minime donc, 
mais pouvait-il en être autrement? 
- - --- L'AmigaBasic - --­
De même pour le Basic d'origine. Proposant un 
éditeur multifenètre (commande, saisie et 
exécution), il s'avère désagréable par les temps 
morts qu'occasionne la gestion de l'ensemble. 
Au lancement d'un programme, l'ordinateur 
ferme la fenêtre de saisie, _vérifie le programme, 
ferme la fenêtre de commande et ouvre celle 
d'exécution. Résultat : l'attente avant lancement 
d'un programme est, dans le meilleur des cas, 
de l'ordre de deux secondes. Bien évidemment, 
un problème identique se pose lorsque, 
interrompant le déroulement d'un programme, 
l'utilisateur désire en étudier le listing. Cela n'est 
pas propre au Basic de l'Amiga. Il en est de 
même pour le ST Basic d' Atari et d'une manière 
générale de tous les langages • multifenêtrage" 
existants sur des machines bas de gamme. 
Pourquoi donc ne pas en revenir à l'éditeur 
plein écran que nous connaissons tous et que 
rien ne peut réellement remplacer. La lenteur 
relative de I' AmigaBasic lors des opérations de 
saisie est largement compensée par sa vitesse 
d'exécution. Dix-huit secondes suffisent à la 
boucle : For 1 = 1 to 1000 : Prin! 1 : Next 
(à comparer aux trente-cinq secondes du ST et 
aux quarante du CPC 6128). Le second 
avantage de ce Basic est la présence 
d'instructions de programmation structurée. 
Le traditionnel • Next • est accompagné 



D'un design relativement sobre, le boîtier de l'Amlga 500 propose 
le lecteur de disquettes à droite et le port d 'extension à gauche. 

Nier la ressemblance entre cette m achine et les ST d'Atorl 
serait donc utopique. Est-ce réellement le fruit du hasard. 

de • While .. Wend • dans lequel le test est 
exécutable sur une expression logique. 
De même les • Goto • et • Gosub • sont 
complétés par des instructions de gestion de 
sous-routines par label (c'est-à-dire que le renvoi 
n'est plus exprimé par une valeur numérique 
mais par un nom). Les instructions dédiées au 
graphisme sont au rendez-vous: • Circle > pour 
les tracés de cercles, • Paint > pour remplir une 
surface, • Line > pour tracer un trait, etc. 
La gestion des sons est moins complète. 
Les «Sound •, « Wave •, c Say> et autres 
«Translate • s'avèrent malgré tout largement 
suffisants. Tout comme la gestion des chaînes 
de caractères, "les accès au langage machine 
sont simplifiés par la présence d'instructions 
puissantes. Poke sur 8, 16 ou 32 bits et appels 
de sous-programmes par • Cali~ sont possibles. 
Autre point fort de l'AmigaBasic: la gestion des 
erreurs. Il est possible, par utilisation de • Erl • et 
<Err • (indication du numéro de ligne et du type 
d'erreur) de détourner le programme afin 
d'éviter un blocage possible. Simplifiant le 
• débogage > et parfois utilisée comme structure 
de programmation, l'utilisation de ces fonctions 
accélère l'écriture des programmes. Mais le côté 
le plus attirant de ce Basic réside dans la notion 
d'objets. largement inspiré des lutins, ce 
concept recouvre la gestion des déplacements 
de caractères graphiques à l'écran. ll est ainsi 
possible de définir les vitesses, limites de 
déplacements, superpositions et collisions de 
plusieurs Sprites. Tout cela avec la rapidité 
d'exécution de l'AmigaBasic, bien entendu. 
Riche de près de deux cents instructions, ce 
langage puissant permet d'envisager l'écriture de 
nombreuses applications. Notons qu'un 
compilateur devrait bientôt arriver sur le marché. 
Cela permettra à l'AmigaBasic d'accéder au club 
très fermé des langages de développement. 

----- Bibliographie ----­
Les manuels livrés avec I' Amiga 500 devraient 
être au nombre de deux : le guide de l'utilisateur 
(User's Guide) et le guide du Basic . ldéntique à 
l'ancien, ce dernier n'appelle que peu de 
commentaires. limitant les exemples, il est 
suffisamment complet pour contenter l'amateur 
de programmation. Le novice risque cependant 
de trouver certains passages évasifs. Le guide de 
l'utilisateur que nous avons eu entre les mains 
était en anglais. Il est cependant peu probable 
que sa traduction lui fasse perdre sa substance. 
Structuré en douze chapitres, il expose avec 
simplicité et précision les spécificités et 
fonctionnalités de la machine. Les trois 
premières parties décrivent les procédures 

Impressionnante cette face a"lère: 
sortie vidéo, connecteurs son mono et stéréo 

chaîne Hl-FI, ports série et parallèle, prise 
pour second lecteur de disquettes et connecteur 
pour joystlck aux normes .. . Atarl. L'Amlga 500 
propose aussi un bus pour extension mémoire. 

d'installation et de mise en route de la machine~ 
Ensuite, le manuel présente sur deux chapitres 
le Workbench. Description de la souris et de son 
utilisation, présentation des outils du bureau et 
astuces sont explicitées. La suite est plus 
complexe et technique : il s'agit de la 
présentation de I' AmigaDos et du CU 
(Command Line Interpretor). Affranchissant 
l'utilisateur de l'intégrateur graphique, cet 
analyseur de lignes permet d'effectuer 
directement des commandes destinées aux 
lecteurs de disquettes (formatage, directory, 
sauvegardes et autres) . Vient ensuite un bref 
chapitre sur les périphériques et une série de 
conseils utiles du genre : comment nettoyer sa 

souris. Beaucoup plus complexe d'approche, la 
suite propose un exposé technique et exhaustif 
de la machine. Du brochage des connecteurs, 
en passant par le jeu de caractères et le schéma 
électronique de la machine, le connaisseur 
trouvera une foule de renseignements précieux 
et exploitables auxquels il n'avait pas toujours 
accès jusque-là. Rendu plus accessible grâce à 
ces manuels, l'Amiga 500 semble donc plus à 
même de convaincre un public de hobbys~e~ et 
d'amateurs. ,. 
------ Son marché ---~ .. -.. ,~,-

" Moins cher, plus souple et plus accessible que 
son prédécesseur l'Amiga 500 aura certainement 
du mal à s'imposer en France. Ne.pouvant 
profiter d'un acquis important, il subit les 
faiblesses endémiques de son prédécesseur 
(manque de logiciels de jeu, bibliographie 

TILTOSCOPIE 
• Esthétique : * * * * * 
• Clavier:***** 
• Grapbt.me: * * * * ** 
• Son : **** 
• FaclllU de programmation : * * * * 
• Stylo optique : non 
• Joyetlck : oui 

Ludothè que : * r: Blbllothbjue: * 
. Q1'~11U / J)rlx : * ": * * 

restreinte) . Tout cela risque de nuire fortement à 
cette séduisante machine qu'est l'Amiga 500. 
D'autant plus que destiné au marché familîal, 
cet ordinateur ne possède qu'un nombre 
restreint de jeux. L'émulateur C 64, permettant 
d'utiliser les programmes pour C 641128 sur 
l'Amiga, est-il la solution miracle? Rien n'est 
moins sfir : à l'image de ce qui s'est passé pour 
le C 128, les développeurs seront peut-être 
tentés de continuer à programmer 
en mode C64. 
Le second point auquel Commodore devra faire 
face réside dans le fait que, souvent 
connaisseurs, les achetëurs de Commodore 64 
se détournent de plus en plus de cette marque 
au profit de l'univers fort actif des ST. Renverser 
cette tendance est encore possible. Pour cela il 
faut créer une dynamique Amiga caractérisée 
par l'existence de documents en français, de 
programmes nombreux et d'un coût acceptable. 
Bref, le succès de l' Amiga 500 n'est envisageable 
qu'au prix d'une politique volontariste de la part 
de Commodore. Cette société, mobilisée par le 
lancement des nouveaux Amiga et le désir 
d'imposer le 2000 sur les marchés 
professionnels, a-t-elle les moyens d'imposer le 
500? L'avenir nous le dira! 

Mathieu Brisou 
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V
otre avenir, c'est un monde de machines mer­
veilleuses: machines à travailler, machines à 
voyager, à détecter de nouvelles ressources, 

à conquérir de nouveaux espaces. 
Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-memes 
commandés par ... vous! L'avenir, ça se prépare sérieu­
sement. Dès aujourd'hui. L'amstrad CPC 464 est faiL 
pour ça. 
Pour vous faciliLer l'apprentissage des connaissances 
essentielles: maLhématiques, géographie, sciences, 
langues ... 

Pour vous apprendre à maîtriser l'outil de l'avenir, 
l'ordinateur, et à en faire un outil de création: dessin, 
musique ... Choisir le CPC 464, c'estcboisir le standard 
d'aujourd'hui: celui pour lequel on crée chaque jour le 
plus grand nombre de programmes éducatifs. scienti­
fiques, professionnels et de )eux Oouer est aussi une 
raçon d'apprendre). 
Choisir le CPC 464 c'esL encore choisir le meilleur 
rapport performances/prix du moment. . 
2990F avec son écran couleur :. le futur est vraiment 
à la portée de tous. 



CPC 464 Écran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 2990F 
r-------------- --------------------, 
1 
: Merci de m'envoyer· une documentation sur le CPC 464 
1 1 1 Nom __________ ___ _ 

l Adresse _ _____ ____ __ _ 

l Code Postal Ville _ _ ____ _ 

LE MORDANT INFORMATIQUE 
l . Renvoyer cc coupon à: Amstrad f<'rance 
1 BP 12 - 92~~12 Sèvres Cedex 
l Ligne consommateurs: 46.26.08.83 
1 
1 
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DOSSIER 

Que la guilde soit 
avectoil 

Vendre des carottes sur un marché? Mon pauvre çmi, vous n'y pensez pas! 
Complètement démodé, votre truc ... R\ngard ! Prenez donc le large avec des programmes 
de commerce interstellaire. L'aventure vaut le détour, mais les risques sont immenses! 

Vos vaisseaux sanguins se videront-ils dans un vaisseau sans gains? 
Jeu de l'offre et de la demande, commerce 
et marchandage, détournements de fonds, 
colonisation, systèmes monétaires et ban· 
caires ... Les futurs mécanismes du système 
économique interplanétaire, tels que les 
décrivent les logiciels de commerce spatial, 
ressemblent étrangement à ceux que nous 
connaissons actuellement. L'intercon· 
nexion monétique universelle n'est pas à 
l'horizon du jeu d'aventure informatique, 
pas plus que la société d'abondance annon­
cée par les habitants de la planète Marx. 
Seul le décor change : les jeux de com­
merce interstellaire offrent à nos imagina· 
tions prisonnières des limites du monde réel 
l'exaltation des grandes explorations cos­
miques. Tout comme les grands naviga· 
leurs de la fin du quinzième siècle, vous 
serez confronté dans votre recherche de 
mondes et de marchés nouveaux à'la con· 
voitise des pirates et aux risques de détail· 
lances techniques du vaisseau... Dans 
l'"!space, personne ne vous entendra crier. 

~ lO 

Elite 
Elite :ce logiciel est sans aucun doute le 

programme le plus représentatif des mis· 
sions de commerce spatial actuellement 
disponibles. Très complexe quant à son uni­
vers et à son scénario, il possède une stra­
tégie de base suffisamment simple pour 
faciliter la prise en main de votre nouvelle 

carrière, assez complexe, à long terme. 
pour assurer de très longues parties ... 
Le scénario est classique : vous allez ache­
ter des marchandises et les revendre au 
plus offrant. L'univers d'Elite se décompose 
en huit galaxies qui regroupent elles-mêmes 
de nombreuses planètes. La mission se 
découpe en deux phases de jeu distinctes : 
les tractations et le voyage intersidéral vers 
de nouveaux espaces de commerce. Sta­
tionné en début de jeu sur la planète Lave, 
vous venez d'acquérir le maximum de mar­
chandises possible. La logique veut que 
vous définissiez votre prochaine étape. De 
nombreux tableaux vous communiquent 
ainsi les données politiques et sociales des 
mondes avoisinants. L'expérience vous 
apprend à déceler dans ces informations le 
prix de vente des différents produits et le 
risque qu' implique chacun des voyages. 
L'action ne prend place que durant les 
périodes de transit interplanétaire. Un saut 
en hyper-espace vous met en vue de votre 



objectif. Il vous reste encore un long trajet 
à parcourir jusqu'à la prochaine station 
Coriolis (station satellite frontière). 
Le graphisme de la simulation est excellent. 
Les réactions du vaisseau, une fois maîtri­
sées, vous donnent un avantage certain au 
combat. En effet, parallèlement au com­
merce, le scénario met en place un code 
complexe de lois qui va vous opposer tout 
à la fois aux pirates et à la police. Ainsi, 
outre quelques banales météorites, il arrive 
très souvent que l'on croise un vaisseau 
étranger. Le combat n'est pas systémati· 
que et il importe avant tout de ne jamais 
tirer le premier tant que l'on n'a pas appris 
à reconnaître la géométrie des divers 
vaisseaux ... 
Elite a l'avantage de permettre de nombreu­
ses stratégies : on reste dans la légalité ou 
on n'hésite pas à remplir ses cales d'escla­
ves ou à pirater les navires de commerce ! 
L'enchaînement de ces diverses phases de 
jeu (commerce et voyage) apporte à 
l'ensemble une atmosphère séduisante. On 
prend grand plaisir en e'ffet à se reposer à 
l'abri d'une station satellite pour braver plus 
tard un danger toujours plus grand. Le scé­
nario assure une difficulté croissante à 
laquelle répond vite l'expérience du pilote. 
Conjointement aux tractations purement 
comll)erciales, il faut sans cesse songer 
à équiper son navire de quelques armes 
supplémentaires pour risquer un jour 
l'approche de planètes particulièrement 
dangereuses ... 
Elite tire tout son intérêt du suivi de sa mis­
sion. Sauvegardée sur disquette, votre 
situation va ainsi vous ouvrir un univers de 
jeu toujours plus grand et plus hostile ! Un 
programme dont on ne risque pas de venir 
à bout de sitôt... (Disquette Firebird pour 
Amstrad CPC.) O.H. 

Sundog : missionnaire des temps futurs. 
vous participez à l'implantation d'ùne colo­
nie religieuse sur une lointaine planète. 
Comme dans un jeu de rôles, vous passez 
par une étape préliminaire de définition des 
principales caractéristiques de votre per­
sonnage. Vos aptitudes à mener à bien 
votre mission dépendent étroitement du 
dosage des différentes qualités : la force, 
la dextérité et la chance, essentielles dans 
les phases de combat, mais aussi le cha-

risme et l'intelligence, très utiles 
lors de négociations commerciales. 
Fort de ces atouts, vous prenez place aux 
commandes du Sundog, un vaisseau mono­
place de transport de marchandises. 
L'écran principal du jeu donne de l'astro­
nef une vue globale laissant apparaître les 
moindres détails de son aménagement inté­
rieur. Vous même êtes représenté dans le 
vaisseau par ~n petit personnage que vous 

promenez par simple déplacement du cur­
seur. C'est cette présence« physique» du 
pilote à un poste donné (cabine de pilotage, 

Sundog 

salle des machines, réserves de nourriture, 
sas de sortie, etc.) qui donne accès à des 
écrans spécifiques. 
Résolument original, votre engin spatial est 
composé de deux modules dissociables. Le 
corps principal du Sundog renferme une 
navette indépendante utilisable pour les 
déplacements de courtes distances sur les 
planètes visitées. · • 
Votre premier objectif est de localiser ia 
colonie religieuse implantée en quelque 
recoin perdu d'un vaste système stellaire 
et planétaire. Le poste de pilotage dispose, 
outre les habituels instruments de naviga­
tion, d'un écran d'affichage de cartes du 
ciel facilitant votre orientation. Le poste de 
combat est doté d'un écran radar et d'une 
fenêtre de visualisation des vaisseaux pira­
tes prêts à vous dérober votre cargaison. 
Mais c'est seulement après vous être posé 
sur un sol inconnu que vous pourrez abor· 
der l'aspect économique de vofre mission: 
l'achat de A1archandises nécessaires à 

l'achèvement de la colonisation 
de la planète Jondd et des 
fournitures indispensables 

à la poursuite de votre tra­
vail (nourriture, combu· 
stîbles et pièces déta­
chées pour l'entretien 

de vaisseau). Les vil les 
étant représentées en vues 

aériennes, votre personnage est 
réduit à la dimension d'un point 
mobile que vous dirigez avec la 

uris. L'exploration urbaine - à pieds 
ou en navette - commence par la visite 
des immeubles. Même sur les planètes les 
plus lointaines, le stationnement est stric­
tement réglementé, Pour éviter d'avoir à 
payer des amendes, n'oubliez pas d'utiliser 
les parkings. 
Une descente dans des bars où la bière 
coule à flots vous apprend que les compor­
tements sociaux des autochtones ressem­
blent à ceux des terriens. 
Chaque système stellaire est doté de sa 
propre organisation monétaire. Vous dispo­
sez de comptes dans des banques locales, 
sur lesquels vous pouvez déposer les béné· 
fices de vos ventes et dont vous pouvez retl· 
rer l'argent liquide nécessaire à vos achats. 
Les fonds peuvent être transférés d'un 
système à l'autre, mais dans un sens uni­
quement: s'i l vous est possible d'approvi-

Sundog 

sionner à distance des comptes situés sur 
les autres planètes, c'est sur place que 
vous pouvez effectuer les retraits. 
Les inévitables rencontres avec les habi· 
tants s'accompagnent de l'apparition d'un~ 
"fenêtre d'action 1> dans laquelle s'affichent 
les paroles de votre interlocuteur et un 
choix de réponses possibles. Face à une 
proposition commerciale vous pouvez enta­
mer un marchandage dont l'issue est ren· 
due incertaine par votre ignorance des habi· 
tudes locales. L'achat et la vente de votre 
chargement s'effectuent sur des marchés 
spéciaux, à un cours qui varie en fonction 
de l'offre et de la demande. Mais le plus 
souvent, c'est sur des braqueurs minables 
que vous tombez, toute résistance de votre 
part vous conduisant à un affrontement 
armé. L'économie du corps humain n'est 
pas non plus négligée, puisqu'il vous faut 
veil ler à vous alimenter et à dormir, une bat­
terie d'indicateurs donnant la mesure de 
votre forme physique. J ~ 

11 1 
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Si le client résiste, 
pratiquez 
la vente fartée. 
Depuis sa sortie en 1985, Sundog n'a pas 
pris une seule ride. La sélection de toutes 
les fonctions par l'intermédiaire de la sou­
ris libère le joueur en lui épargnant de fas· 
t idieuses commandes. Le graphisme ne 
s'est pas démodé, et la variété des situa· 
tians est loin de susciter l'ennui. Ce jeu, 
dans sa version ST, est digne des meilleu­
res productions du moment. (Disquette FTL 
pour Atari ST.) J.-P.D. 

lmperium Galactum : les stratèges le 
savent bien: l'économie est le nerf de la 
guerre. Les défaites militaires sont souvent 
dues à l'impossibilité de ravitai ller les trou­
pes. lmperium Ga/actum montre que dans 
l'espace, il en va de même. Votre entreprise 
de conquête galactique doit s'appuyer sur 
une stratégie économique autant que sur 
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lmperlum Galactum 

une stratégie militaire. Un moyen pour cela : 
l'asservissement des populations. 
Chaque planète produit une certaine quan· 
tité de nourriture, mais il faut pour l'exploi· 
ter que la main·d'œuvre soit suffisamment 
nombreuse. Si c'est le cas, l'excédent 
après la propre consom­
mation de la popu· 

DOSSIER 

Ps i·S Trading Compagny 

taires. Bien entendu, votre propension mar· 
quée pour le colonial isme intergalactique, 
aggravée par votre conception féodale du 
pouvoir, provoque le soulèvement légitime 
et violent des populations asservies. 
La guérilla qui fait rage sur les planètes 
les plus agitées détruit une partie de vos 
récoltes et vos vaisseaux ont à subir des 
assauts fréquents. Les capitaines de fré· 
gate eux-mêmes refusent de s'aventurer 
dans les parties trop mouvementées de 
l'espace. 
Vous pouvez compléter vos activités dans 
le domaine agro-alimentaire par l'exploita· 
tion de mines et de mineurs, vous livrant à 
un remake de la révolution industrielle. Les 
ressources de sous-sol n'étant pas inépui· 
sables, le rendement de vos gisements 
décroit dans le temps. Le renforcement de 
votre potentiel économique vous permet 
d'envisager sereinement des entreprises de 
plus grande envergure, comme la construc· 
tion de vaisseaux spatiaux ou de bases, 
mais vous pouvez également entretenir des 
armées, soutenir le développement écono· 
mique de planètes ou investir dans la 
recherche. Le contenu stratégique du jeu 
englobe aussi des aspects plus politiques, 
et il faudra vous initier aux règles de la diplo· 
matie interstellaire. Le développement éco· 
nomique nourrit de nouvelles conquêtes, 
qui viennent à leur tour renforcer votre 
potentiel industriel : la boucle est bouclée 

---- t vous entraîne dans la spirale infernale lation peut être 
vendu à une pla­
nète moins 
riche en den­
rées alimen· 
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et grisante du pouvoir. Le contraste 
saisissant entre votre enrichisse· 

ment continu et la pauvreté du 

graphisme du jeu choquera les esprits épris 
d'égalité. Les autres combleront cet abîme 
par un effort supplémentaire d'imagination. 
(Disquette SSI pour Apple.) L.S. 

Psi·5 Trading Company : en ce trente· 
cinquième siècle, la colonisation spatiale 
bat son plein. L'exploitation des richesses 
minières de lointaines planètes a pour con­
séquence directe l'accroissement du trafic 
interstellaire. Les cargaisons de vivres et 
de matériel à destination des bases, tout 
comme les chargements de minerais, font 
naturellement l'objet de la convoitise des 
pirates de l'espace: aux dangers inhérents 
à ces voyages lointains - la moindre défail­
lance technique peut être lourde de consé· 
quences - s'ajoute celui des agressions 
de brigands armés jusqu'aux dents. C'est 
dans ce contexte que la Psi-5 Trading Cam· 
pany vous confie une mission de ravitaille· 
ment des pionniers de Parvin Frontier. 
Votre aventure de gestionnaire-pilote 
débute par le choix du parcours, les trajets 
les plus longs étant bien sûr plus rému-

Ps i-5 Trading Compagny 

nérateu rs, mais aussi plus dangereux. La 
sélection des cinq membres de l'équipage 
s'effectue su r dossier d'après les curricu· 
lum vitae qui s'affichent à l'écran. Entre le 
sourire charmeur d'un robot télépathe et les 
compétences stratégiques d'un étudiant en 
philosophie intergalactiqu~ . le choix est dif­
ficile. Les cinq postes à pourvoir correspon­
dent aux différents services du vaisseau : 
armements, pilotage, navigation, machineS" 
et réparations. Après ces étapes préliminai­
res, vous plongez au cœur de la mission. 
Deux écrans vidéo vous permettent 
d'observer depuis votre poste de pilotage 
un petit coin de ciel étoilé parfois traversé 
par un astronef ennemi ainsi que les créa­
tures plus ou moins mutantes qui sont cen­
sées vous assister dans votre mission. Ani­
mation et bruitage contribuent efficacement 
au « réalisme>> du jeu, particulièrement lors 
de l'accélération du vaisseau et des pha­
ses de combat. 
Les menus qui permettent l'accès aux dif· 
férents services et la sélection des actions 
prennent place au dessus d'une fenêtre 
d'affichage des messages et des rapports 
d'activité. Sans être exceptionnel - des 
flots de données numériques ont coulé sous 
les ponts de dioqes depuis la sortie du jeu 
- le graphisme est suffisamment évoca· 



teur pour rendre vivante cette grande 
aventure spatiale. L'écran de contrôle est 
agité de soubresauts terrifiants lorsque 
le vaisseau est touché par des pro­
jectiles, et le dessin du poste de 
pilotage est précis. Après quelques 
heures de jeu, les têtes plutôt étran­
ges de vos compagnons de route ne 
vous surprendront même plus. 
Si l'astronef se pilote intégralement au 
joystick, il ne faut pas en déduire pour 
autant que les commandes cèdent au sim­
plisme. La conduite d'un tel vaisseau re­
quiert des talents d'homme-orch-
estre : la répart ition des fonc­
tions entre plusieurs services 
contraint le pilote, qui doit 
sans cesse s'informer de 
l'état des divers indicateurs 
et fixer les priorités d'action 
du personnel de bord, à de 
continuels va-et-vient. L'atta­
que surprise du vaisseau a le 
don de semer la panique à bord. 

Mercenary 

Les nombreuses actions à entreprendre -
identification des ennemis, choix des armes 
appropriées, réparation des dégâts ~ubis, 
allocation des ressources énergétiques, 
etc. - doivent être menées presque 
simultanément. 
C'est en cela que ce logiciel original se dis­
tingue des classiques jeux d'action spatiaux 
dans lesquels il suffit d'éviter les obstacles, 
de viser une cible et d'ouvrir le feu. Pilotage 
et combat s'effectuent ici indirectement par 
l'intermédiaire d'ordres donnés à l'équi­
page, sur la base d'informations partie ll~s 
transmises sous forme textuelle (en anglais) 
par les multiples services. Élément centra-. 
lisateur de ces renseignements épars, vous 
devez définir dans le feu de l'action une 
stratégie qui risque de se fonder sur des 
estimations erronées et de se heurter au 
mode d'organisation du commandement : 
temps de réaction assez long, marge 
d'autonomie relative du personnel de bord ... 
C'est à cette lourdeur de fonctionnement 
que l'on doit l'illusion de piloter un .énorme 
vaisseau spatial ! (Cassette ou disquette 
Accolade pour Commodore 64.) J.-P.D. 

Mercenary : vous venez de perdre le 
contrôle de votre vaisseau au beau milieu 
de la galaxie ... Le crash est brutal et si vous 
parvenez quand même à en sortir indemne, 

c'est pour rester prisonnier de la planète 
Targ ! Une mission commerciale et guer­
rière dont l'ultime but est d'acheter un engin 
susceptible de vous ramener chez vous ... 
Mercenary met en place un graphisme 30 
semblable à celui d'Elite. Votre nouveau ter­
rain d'action est vaste. Il s'agit en fait d'un 
univers quadrillé de routes. parsemé de 
bâtiments isolés. L'ordinateur de poche qui 
va vous permettre de saisir toutes les infor­
mations vous procure, en début de partie, 
un nouvel engin. Celui-ci vous donne la pos­
sibilité de survoler la planète. La visite des 
différents bâtiments se fera à pied, comme 
dans Sundog. 
La stratégie de cette mission varie selon 
votre comportement. Vous êtes en effet 
amené à commercer avec deux peuples en 
guerre l'un contre l'autre. Les personnages 
n'apparaissent cependant jamais à l'écran. 
Seuls de courts messages, captés sur votre 
ordinateur, vous permettront de trouver du 
travail, de vendre ou d'acheter des objets. 
Le premier message reçu vous invite ainsi 
à vous rendre en un point précis de la pla­
nète. Après avoi r repéré la station, vous 
arpentez des salles et couloirs emplis 
d'objets_ De la pièce de conférence un tra­
vail vous est proposé. Il s'agit ensuite de 
faire preuve de diplomatie et... de méfiance. 
L'action fait également partie de la missiop. 
Le maniement de votre vaisseau reste tou, 
jours délicat. Enfin, votre attitude risque 
d'entraîner de nombreux combats. Une par­
ticularité: il est impossible de mourir. .. Tout 
juste d'errer pendant des kilomètres à la 
recherche d'un nouveau vaisseau. 
Bien que s.on scénario soit varié, cette 
mission reste d'un abord difficile. Sans 
expérience, le pilote va passer de longues 
heures à comprendre la logique du jeu et 
à visiter les gigantesques bâtisses de c~t 
univers. Sur un fond sonore très réduit, 
l'ambiance est plus qu'angoissante. Une 
stratégie peut-être moins claire que celle 
d'autres programmes, un jeu qui ne laisse 

-· 

Universe Il 

en tout cas aucune place à la chance. (Cas­
sette Novagen pour C 64 ; Disponible pour 
A tari ST.) 0.H. 

Universe Il : pour ceux qui ont la bosse du 
commerce, qui vendraient n'importe qu~i 
à n'importe qui. Pour ceux qui ont de l'amb1· 
lion, qui veulent réussir, il n'y a qu'une alter­
native: Universe Il, l'univers en un mot. Le 
plus grand marché qui ait jamais existé. 
Rappelez-vous, en 2105 après avoir déjà 
beaucoup progressé en matière de voyages 
interstel laires, le monde découvre les pre­
miers signes d'une vie extra-terrestre. Quel­
ques années plus tard, les limites du pos­
sible sont encore repoussées. Alors que le 
voyage à travers l'espace était encore 
limité par les lois physiques sur les mass~~ 
des vaisseaux, le monde découvre qu 11 
peut enfin se rendr.e au tin fond de l'u.nivers. 
Mais avec ce dernier, un grand mystere. En 
effet ce propulseur est d'origine extra­
terrestre. Alors pourquoi a-t-il été aban­
donné. Où est passée la civilisation qui fût 
à l'origine de cette découverte? 
Les années qui suivirent donnèrent lieu à 
deux grands exodes. L'homme dans sa 
course effrénée se rendait tous les jours un 
peu plus loin. Vous vivez à l'autre bout de 
l'univers quand se produit la première 
crise. Pl~s de message de la terre. La pani- ~ 
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Ne vous laissez pas 
pirater par 
les pires ratés. 
que générale qui suivit destabilisa la civili­
sation et du désordre émergèrent deux gou­
vernements. Dans tout cela, vous êtes un 
pauvre commerçant aux commandes de 
votre vaisseau . 
Le poste de pilotage se caractérise par la 
multiplicité des commandes, accessibles 
par menus déroulants. L'affichage de car­
tes de l'espace et d'indications concernant 
la localisation des planètes vous permet de 
vous orienter efficacement. Cette com­
plexité au demeurant surmontable donne à 
ce jeu toutes les caractéristiques d'une 
bonne simulation de vol spatial. Le gra­
phisme souffre cependant de l'austérité 
propre aux représentations filiaires. Le 
transport de marchandises et de personnes 
entre différentes planètes est votre lot quo­
tidien. Soyez toutefois attentif aux particu­
larismes des législations commerciales en 
vigueur sur les planètes. Ici la circulation 
des informations est interdite, là ce sont les 
armes qui sont prohibées ... Saurez-vous 
résister à la tentation d'une contrebande 

rémunératrice? Vous préférerez peut-être 
la collaboration avec les forces spéciales 
des mondes fédérés. 
Grâce à votre métier, vous êtes constam­
ment amené à voyager. Peut-être trouve­
rez-vous, au fur et à mesure de vos rencon­
tres, le moyen de rejoindre la terre. Peut­
être apprendrez-vous ce qu'il est advenu de 
votre planète d'origine. Ou encore ce qu'est 
devenue la civi lisation aliëne. L'univers a 
tant de secrets. (Disquette Omnitrend Sof­
ware pour Atari ST.) L.S. 

lnfodroïde : pour relier entre elles les mul­
tiples planètes de l'univers, les concepteurs 
de ce progamme ont conçu un gigantesque 
circuit de tapis roulants. lnfodroïde vous 
confie la gestion d'une entreprise d'import­
export intersidérale. Bien que le terrain de 
manœuvre soit quelque peu monotone, la 
stratégie répond aux exigences essentiel­
les du commerce ... 
Vous venez d'acheter votre premier droïd 
de transport. Votre capital, réduit de 5 000 
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lnfodroïde 

crédits, vous permet tout juste de partir à 
l'aventure. La porte de sortie donne accès 
à la route. De chaque côté de cette der­
nière, trois tapis de vitesses différentes 
vous permet1ent d'avancer ou de reculer 
jusqu'à la première industrie. 
Il faut alors charger divers objets, bien noter 
leurs destinations respectives et effectuer 
la livraison. 
La stratégie d'lnfodroïde nécessite avant 
tout de bien manier votre engin. Il faut sau­
ter de tapis en tapis sans sortir de l'écran 
de jeu, éviter les pirates et ne pas« louper» 
son destinataire ... Le contexte graphique et 

sonore de la mission 
r>J est séduisant, notam­
'I" ment en ce qui 

concerne le choix 

des options de jeu . Seule la trame des tapis 
roulants est quelque peu mononotone à par­
courir. 
L'intérêt de la mission réside donc essen­
tiellement dans les achats et livraisons. 
Avec un peu d'expérience, il sera vite pos­
sible de livrer les matériaux selon un ordre 
judic'ieux. Si l'on n'atteint pas la stratégie 
d'Élite par exemple, la situation bénéficie 
quand même de phases de jeu originales, 
telles les réparations de votre robot dans 
les stations-garages spécialisées, opéra­
tions coûteuses mais nécessaires au suc­
..cès ... Un logiciel idéal pour les novices du 
·c.ommerce interstel laîre ! (Disquette 
Beyond pour Amstrad CPC.) O.H. 

Koronis Rift : ferrailleur itinérant, vous tom­
bez par hasard sur la planète Koronis. Quit­
tez le vaisseau principal, sous la garde de 
l'androïde Psytek, analyseur de système de 
son état. L.,e vaisseau de surface explore les 
profondes crevasses de la planète. Dissé­
minées ici où là, dans les reliefs bleutés et 

parfois vigoureux de Koronis, les carcasses 
des vaisseaux des anciens, bourrées de 
matériels divers. Leur revente vous appor­
tera la richesse. Hélas avant d'en palper la 
fabuleuse valeur d'échange il faut en pas­
ser par leur valeur d'usage, faire fonction­
ner les armes intensément. 

lnfodroïde 

Il serait immoral qu'une fortune reposant 
sur le commerce de produits pillés se 
bâtisse sans risque. Plus acharnées que 
des moustiques, les soucoupes gardiennes 
sortent de leur base en vols serrés. Détruire 
la base, nichée quelque part vers la ving· 
tième crevasse, est au-dessus de la capa· 
cité de vos armes et instruments. Vous 
devez trier votre butin en revenant au vais­
seau principal, démontant les machines 
dont la revente est la plus payante et gar­
dant le meilleur équipement pour de nou­
veaux atterrissages. Les armes des soucou­
pes tirent à différentes fréquences ou cou­
leurs, les boucliers protègent au mieux sur 
leur fréquence particulière, et pas du tout 
sur la couleur complémentaire. 
La qualité des pérégrinations - dans de 
saisissantes montagnes en trois dimen­
sions. entre lesquelles le vaisseau de sur­
face évolue avec aisance - vaut le détour : 
désormais exigez des jeux dont les paysa­
ges sont en vraie« trois dimensions», qu'on 
puisse plonger dans les vallées, tourner 
autour des pics. 
Les combats sporadiques avec les soucou­
pes font de Koronis Rift un jeu d'action cor­
rect. Les premières vagues de soucoupes 
se laissent abattre avec une facilité éton­
nante ; les vagues suivantes ne laisseront 
aucun répit à votre attention. Ici encore le 
jeu bénéficie d'un grand réalisme pour leurs 
évolutions dans l'espace. 
Aspects plus stratégiques: l'établissement 
de la carte de la planète, la capacité de jon­
gler avec les matériels, d'économiser 
l'énergie, d'évaluer les prises en triant avec 
l'androïde le bazar récupéré auparavant, 
exigent une familiarité avec ce programme 
prenant. En effet, la configuration de votre 
vaisseau de surface évolue en même temps 
qu'elle s'enrichit de matériels récupérés : 
selon le moment, telle ou telle vallée sera 
un objectif prioritaire ou au contraire, 
un piège mortel. (Cassette et disquette 
Activision pour Amstrad CPC également 
disponible pour Commodore 64, pour 
AtariBOOXL et pour Sinclair.) O.S. 
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Deep Space : vous voici en route pour une 
nouvelle quête galactique. Cette fois, c'est 
dans la peau d'un corsaire que vous vous 
réincarnez. Vous pilotez un chasseur Strix, 
dernier cri en matière de vaisseau de 
l'espace. Avant d'aller plus loin, commencez 
par vous fami liariser avec le tableau de bord 
extrêmement complet de l'appareil. La 
console de commande classique permet de 
régler la puissance de vos réacteurs ou de 
changer votre direction. Ce contrôle s'effec­
tue indifféremment au clavier, à la souris ou 
au joystick, de loin le plus pratique. Le cen· 
tre de fonction offre un grand nombre de pos· 
sibilités. C'est grâce à lui que vous sélection· 
nez le type d'armes dont vous voulez dispo­
ser: laser aux effets limités mais qui a l'avan· 
tage de pouvoir être utilisé tant qu'il vous 
reste de l'énergie, missiles de portées plus 
longues et pouvant percer le bouclier de pro­
tection de certains engins ennemis ou bom­
bes Quark aux effets terriblement destruc­
teurs mais en nombre réduit (deux) et qui ne 
doivent être utilisées que dans les cas 
extrêmes. 
Pour vous protéger, vous disposez d'un bou­
clier qui absorbe l'impact des t irs ennemis. 
Mais il consomme beaucoup d'énergie dès 
qu'il est mis en place et chaque impact aug­
mente encore cette consommation. Vous ne 
devez donc l'activer que lorsque vous êtes 
averti de la proximité d 'ennemis. C'est 
encore grâce au centre de contrôle que vous 
pouvez changer votre angle de vue, ce qui 
est particulièrement utile lors de combats 
pour détecter et neutraliser les vaisseaux qui 
vous attaquent par derrière, ou actionner les 
rétro-fusées qui vous feront vous arrêter ins· 
tantanément. Celles-ci consomment beau­
coup d 'énergie mais sont vraiment pratiques 
lorsque vous vous retrouvez inopinément 
face à un météore ou une planète. 
L'ordinateur de bord vous fournit une série 
de données capitales. Tout d'abord il dis· 
pose d'un radar longue portée qui vous per· 
met de visualiser les ennemis, les planètes, 
les étoiles, les centres de réparation et 
d'énergie et bien d'autres choses encore. 
Vous sélectionnerez sur ce radar la zone à 
atteindre: la distance à l'objectif et l'éner­
gie requise pour y parvenir vous sont don­
nées. Il vous reste à contrôler votre trajec­
toire en maintenant votre vaisseau au cen· 
tre du cc tunnel» représenté. C'est aussi 
l'ordinateur qui vous informe de l'état de vos 

réserves tant en munitions qu'en carburant 
,, et de celui des différents éléments de votre 

vaisseau. Dernier point et non des moindres, 
c 'est lui qui vous donne le contrôle du bras 
articulé de récupération. Grâce à lui, vous 
pouvez ramasser les corps des membres 
d'équipage des vaisseaux abattus (non pas 

Deep Space 

par esprit d 'entraide mais parce que votre 
organisme vous paye 500 crédits pour cha­
que corps d 'alien qu'il examine), désamor· 
cer les dangereuses mines qui-flottent en 
certaines zones de l'espace, ramasser des 
débris de météores que vous troquez 
ensuite contre du carburant ou détourner les 
satellites de communication de leur desti· 
nation première. Deux autres appareillpges 
ont leur importance: un radar de po'rtée 
.ajustable se montre fort utile dans les com­
bats car il vous permet de repérer vos enne· 
mis dans les trois plans. Enfin, l'écran d 'affi· 
chage vous fournit en temps utile les infor· 
mations indispensables : alerte, énergie et 
messages. Il vous faut certainement un bon 
moment avant d'a1'.5prendre à maîtriser ces 
différents éléments. Plutôt que de jouer du 
clavier avec ses multiples touches, il est 
beaucoup plus agréable d'utiliser la souris, 
d'autant que la sélection des diverses 
options s'eifectue très facilement. 
En route pour votre première mission. Sélec· 
tionnez une destination occupée par des 

Deep Spoce 

ennemis mais pas en trop grand nombre. 
Une fois sur les lieux, mettez en place le bou­
clier de protection dès que l'appareil vous 
informe de la proximité des ennemis. Ceux­
ci sont assez variés et surtout disposent de 
protections très diverses. Certains seront 
anéantis par quelques coups de laser, 
d'autres nécessitent le recours aux missiles. 
Mais les plus puissants, que vous ne rencon-

trez que dans le système Vexon, 
ne sont détruits que par la redou· 

table bombe Quark, si 
toutefois vous par­

venez à les tou­
cher. En zone 

êle combat, vous 
avez intérêt à 

réduire de 
manière 

importante votre vitesse pour ne pas passer 
à toute allure devant votre c ible. 
Les ennemis font tout pour se dégager de 
votre mire et il vous faut une certaine habi­
tude pour parvenir à les centrer suffisam­
ment longtemps, d'autant que l'impact 
n'est pas instantané. Pour contrer les atta­
ques arrières, changez d 'angle de vue. 
Vous n'avez d'ailleurs pas besoin de vous 
retourner pour tirer car vos canons peu· 
vent être pointés dans n'importe quelle 
direction. 
N'oubliez pas de récupérer le corps de vos 
ennemis pour gagner quelques crédits sup­
plémentaires. 
Les champs de météores sont assez diffici­
les à traverser mais vous ne perdez pas votre 
temps en en récupérant les débris. Après 
chaque combat, je vous conseille fortement 
de vérifier ce qui vous reste d'énergie pour 
vous rendre éventuellement dans une base. 
Ne faites que des raids éclairs au début car 
votre nayigation risque de ne pas être très 
économique. L'argent que vous amassez ~ 
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Crash boursier 
~ . ou aer1en .•• 

Choisissez votre fin ! 
vous sert à r.emettre votre navire à neuf et 
à vous fournir en énergie, carburant et muni­
t ions. Quand vous êtes plus habitué, vous 
pouvez tenter des explorations plus lointai­
nes. Le monde est assez vaste car l'univers 
dans lequel vous évoluez ne comprend pas 
moins de cinq systèmes planétaires. 
Les graphismes en trois dimensions, tant 
du tableau de bord que des différents élé· 
ments de l'espace, sont très bien rendus. 
L'animation des vaisseaux ennemis est très 
f luide et très rapide. Les bruitages, sans 
être exceptionnels, accompagnent bien les 
diverses phases du jeu, en particulier dans 
les combats. Ce très bon jeu spatial se 
place surtout sur le plan de l'action mais 
la stratégie n'en est pourtant pas totale· 
ment absente. A recommander à tous les 
amateurs de combats évolués. (Disquette 
Psychosis pour Atari ST.) J.H. 

Wanderer : ce logiciel déjà ancien, vient de 
faire peau neuve avec l'arrivée sur le mar­
ché des lunettes LCS (abréviation de Liquid 
Crystal Shutter, ou obturateur à cristaux 
liquides), nouveau procédé de restitution 
d'images en vrai relief. Les lunettes, munies 
d 'un obturateur pour chaque œil, sont 
reliées à une Interface connectée sur le port 
cartouche de l'Atari ST. La séparat ion des 
images gauche et droite affichées succes­
sivement à l'écran est obtenue par une 
obturation alternée et synchronisée de cha­
que moitié des lunettes. Le cerveau fait le 
reste, en reconstituant une image en relief 
à partir de deux images provenant de points 
d'observat ion virtuels légèrement décalés. 
Dans sa première version, Wanderer assu­
rait cette séparation grâce au procédé 
anaglyphe : chacune des images, affichées 
simultanément mais dans des couleurs dif­
férentes, était dirigée vers l'œil approprié 
par des lunettes munies de verres fi ltrants 
bleu et rouge. L'emploi des IL!nettes LCS est 
nettement plus agréable et évite les maux 
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de tête auxquels étaient invariablement 
soumis les porteurs des lunettes tradition­
nelles. Quant à l'uti lité réelle .. signalons une 
nette amélioration dans la qualité du gra­
phisme et dans le rendu du relief, ce der­
nier étant d'ailleurs souligné par le fait que 
les nouvelles lunettes isolent encore plus 
l'utilisateur du monde extérieur. 
Nous sommes en l'an 2986. Des milliers de 
chats disparaissent de notre terre. Alarmé 
par ce fait, vous avez enquêté et percé le 
mystère: un mystérieux. extra-terrestre, le 

Sphinx, a, dans sa passion pour les fél ins, 
érigé ces derniers en unité monétaire de 
toute sa galaxie, et, comme il lui faut des 
fonds, l'étranger enlève les nôtres. Bien 
décidé à faire cesser cet état de choses, 

vous partez pour cette galaxie lointaine afin 
d'expliquer au Sphinx votre façon.de voir les 
choses. Vous vous retrouvez dans un monde 
peuplé d'une dizaine de planètes, trois trous 
noirs et, au centre de la galaxie le fameux 
Sphinx, protégé par l'Arche. Ce monde, dans 
lequel vous allez évoluer est totalement nou­
veau pour vous et un peu déconcertant. 
L'unité monétaire e~t le chat; tout ce qui se 
vend et s'achète se paie en chats. Mais ce 
n'est pas tout: la richesse et la pauvreté 
d'une planète sont déterminées de façon ori­
ginale. En effet, toute planète se voit attri­
buer une «main,, de départ, constituée de 
cinq cartes. Ce sont la valeur de ces eartes 
ainsi que les figures susceptibles d'être réa­
lisées qui vont déterminer son rang social au 
sein de la galaxie. Ces figures à réaliser sont 
calquées sur celles du jeu de poker. Ainsi, 
chaque planète va essayer, en vendant des 
cartes et en en achetant d'autres, de cons­
tituer une main valable. La valeur des figu­
res est la même que celle utilisée par le 
poker, à savoir, dans l'ordre croissant, la 
paire, la double paire, le brelan, la suite, le 
full, la couleur, le carré et enfin le poker. 
Votre rôle consiste à distribuer à chaque pla­
nète les cartes dont elle a besoin pour accé· 
der à un rang supérieur. 
Au départ, vous possédez deux cartes. A 
vous de savoir quelles planètes vont être 
intéressées par l' une d'elles, de vous y ren­
dre et de proposer l'échange. Si la planète 
accepte, elle prend la carte que vous lui pro­
posez et vous en donne une autre en 
échange. De plus, elle vous offre quelques 
chats pour la transaction. Par exemple, si 
vous avez un deux et un trois comme car­
tes, vous pouvez proposer le deux à une pla­
nète qui en a déjà une paire. La planète peut 
vous donner en échange un roi ou même un 
as. Avec l'argent, pardon les chats, récoltés 
vous achetez des boucliers ou du carburant 
pour votre vaisseau. Ainsi chargé de ce qui 
finalement définit le système économique de 
la galaxie, vous vous déplacez de planète en 
planète afin d'ajouter à leur richesse. Mais 
vous vous en doutez, le jeu serait trop sim­
ple s'il n'y avait quelques obstacles. Ainsi, 
lorsqu'une planète est riche, c'est-à-dire 
qu'elle possède un bon jeu, elle fait tout pour 
empêcher les autres d'accéder à un jeu 

Seyantes et raffinées, voici les nouvelles lunettes LCS accompagnant le jeu Wanderer 



supérieur, et dispose autour des planètes les 
plus pauvres des vaisseaux. mines et missi- ' 
les qui rendent votre approche plus difficile. 
Les trous noirs ont également un rôle à jouer. 
Pour accéder au Sphinx, il existe plusieurs 
solutions. Soit réunir huit mille chats, soit 
avoir triomphé d'au moins deux trous noirs. 
Lorsque vous pénétrez dans l'un d'eux, vous 
vous trouvez projeté dans une espèce de 
couloir qu'il vous faut traverser. malgré quel­
ques vaisseaux ennemis. Si vous triomphez 
de l'épreuve, un joker vous est donné ; lors­
que vous aurez deux jokers, le Sphinx vous 
est accessible. 
Wanderer n'est pas seulement un jeu 
d'action, il comporte également un aspect 
stratégique. Vous devez sans cesse avoir à 
l'esprit les cartes possédées et les besoins 
respectifs des planètes. En outre, il ne faut 
pas perdre de vue les besoins de votre pro­
pre vaisseau en énergie. Servi par un bon 
graphisme, aidé en cela par le réalisme que 
lui confère la troisième dimension, Wan­
derer est un jeu qu'il est bon de pos­
séder dans sa logithèque. (Disquette Pyra­
mide pour Atari ST. Lunettes LCS : envi­
ron 1 000 F.) D.G. 

- - --- En conclusion ----­
Les meilleurs logiciels d'aventures spatia­
les d'inspiration économique tirent leur 
richesse et leur intérêt de la combinaison de 
thèmes généralement traités indépendam­
ment. Ces programmes, très complets, tien­
nent à la fois des jeux d'action, de stratégie 
et parfois de rôles autant que des simula­
teurs de vols spatiaux. 
Cette diversité, traduite par des comman­
des complexes dont l'apprentissage peut 
sembler rebutant, garantit la permanence 

de l'intérêt du jeu à long terme. Il n'est donc 
guère étonnant que tous les jeux spatiaux 
de commerce - ce terme devant être pris 
au sens large - présentent des similitudes 
marquées, les principales différences pro­
venant de dosages particuliers entre leurs 
composantes : plus ou moins d'action, de 
stratégie ou de simulation de vol. .. On 
retrouve dans leurs scénarios des thèmes 
similaires. marqués d'une analogie trou­
blante et paradoxale avec l'histoire des 
grandes expéditions maritimes: la décou­
verte de nouveaux continents, les entrepri­
ses de colonisation, l'acheminement de 
marchandises sous la menace permanente 
des pirates y sont transposés dans un envi­
ronnement de haute technologie. 

Incontestablement, Elite, Tilt d'or 1986 dans 
la catégorie des jeux de strc;tégie, fait f igure 
d'archétype des logiciels de commerce spa­
tial. Wanderer, avec ses effets tridimension­
nels saisissants et son originalité, procède 
d'une approche radicalement différente 
mais tout aussi intéressante. Seule ombre 
au tableau, le prix des lunettes LCS et leur 
éventuelle nocivité. D'autres jeux, que nous 
avons volontairement écartés, ne font que 
se référer de façon anecdotique, le plus sou­
vent dans le texte de la notice, au thème du 
commerce spatial intergalactique. 

Dossier réalisé par 
Jean-Philippe Delalandre, Didier Guilhem, 

dacques Harbonn, Olivier Hautefeuille, 
Denis Scherer et Laurent Schwartz. 
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KID1S SCHOOL 

ICid's.scoop: excellent 1 
Après un premier trimestre difficile et un deuxième moyen, 

J'élève «logiciel éducatif» entre brillamment dans le troisième trimestre. 
S'il continue sur sa lancée, il réussira - sans trop d'effort -

son examen de fin d'année. En comptant désormais avec les Amstrad CPC . 

LE TEMPS D'UNE HISTOIRE 
Après li était une fois pour le merveilleux, 
Rédaction pour la forme du récit, lnfogrames 
propose cette fois un « réservoir " d 'imagi­
naire ... Tout un programme! 
Vous choisissez le titre de l'histoire, les per­
sonnages et les lieux avant d'accéder à un 
tableau de vingt-quatre images symboliques. 
Selon leur disposition initiale, un jet de dé vous 
mène de case en case à travers les cinq élé­
ments: la terre, l'eau , le feu, la pierre, l'air. 
Si l'image vous suffit, vous disposerez de six 
lignes pour libérer votre imagination . Sinon, 
vous ferez appel à l'aide d'un poètè ou d'un 
conteur. Ainsi, pour l'image d'une· lampe, un 
poète vous dira : « Chaque odeur d'enfance 
est une veilleuse dans la chambre des souve­
nirs " (G. Bachelard) . Plus loin, un conteur 
évoquera la mer : «C'est la mer des songes. 
Ton héros réalise l'un de ses rêves les plus 
chers.• 
Si les aides des conteurs sont le plus souvent 
abordables dès la fin du primaire, celles des 
poètes paraissent bien hermétiques. N'aurait­
on pu prévoir un second niveau de jeu, plus 
accessible? Afin de faciliter l'approche du logi­
ciel, un jeu sur papier, vendu en même temps, 
permet une préparation collective en forme de 
jeu de l'oie. 
Plus illustré que les précédents, stimulant de 
l'imagination beaucoup plus riche, Le temps 
d'une histoire constitue 'une étape vers de véri­
tables outils de création associant traitement 
de texte (une timide tentative ici, trop limitée 
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pour mériter ce nom), références littéraires, 
aides structurelles.:. Les textes produits 
seraient alors (c'est déjà le cas ici) les étran­
ges fruits du hasard, de l'imagination du 
« joueur.• et de la mémoire de l'ordinateur. 

•APPRENDS-MOI A LIRE II 
Une première tentative de synthèse vocale 
dans le domaine de l'éducatif. Le sujet s'y 
prête évidemment à merveille, même si la par­
tie sonore reste encore limitée à la lecture de 
quelques mots ou de phrases très simples. · 
Parions que l'idée sera vite repris'e dans 
d 'autres domaines : dictées, langues (encore 
que les problèmes de prononciation ... ) , logi­
ciels pour les tout-petits, etc. 
Pour chaque option - « Paysage », « En 
route», «Fantastique • - on dispose de dix 
niveaux de jeu, de la simple lecture d'un mot 
à la phrase. 

Les exercices jouent toujours sur l'association 
mot-image; Je graphisme, plaisant et varié. 
permet d'échapper à tout ennui. Pas de note 
chiffrée ou d'austères appréciations mais un 
kangourou dont les bonds récompensent les 
bonnes réponses; l'enfant garde ainsi tout le 
plaisir du jeu. 
Les premiers niveaux consistent à réécrire un 
mot affiché, à distinguer des mots voisins, à 
réécrire de mémoire le nom d'un dessin. 
A partir du cinquième degré, on aborde des 
exercices plus difficiles : identifier les syllabes 
communes à plusieurs mots, lire des phrases 
simples, reconstruire une phrase à partir de ses 
éléments. L'ensemble · suit une progression 
bien dosée, évitant la dispersion d'exerèices 
indépendants sans sombrer dans le rabâ­
chage ; l'enfant réinvestit d'un niveau à l'autre 
les mots acquis sans se voir imposer constam­
ment le même exercice. 



o'est pas parce que vous 
Portez \a prem\ète coutse 

re \a mootre que vous 
de réuss\r \a '°\S 



A noter dans la même série, avec synthèse 
vocale : Apprends-moi à lire 1 (trois à six ans). 
Apprends-moi d compter (quatre à sept ans) 
et Mots croisés magiques (cinq à huit ans). 

LA PLANETE BLEUE 
NE RÉPOND PLUS 

Après La ville idéale et les problèmes d'urba­
nisme, l'éditeur Jériko se place une fois encore 
en marge des éducatifs habituels. Cette fois, 
c'est un logiciel de sensibilisation à la situation 
du tiers monde, élaboré avec le CFCF (Comité 
français contre la faim). Les principaux fléaux 
du sous-développement (malnutrition, explo­
sion démographique, épidémies, désertifica­
tion .. . ) y sont abordés sous la forme d'un jeu 
d'aventure. 
Votre mission, puisque aventure il y a, est de 
retrouver Je conseiller intergalactique Pax qui 
ne donne plus signe de vie. 
On vous envoie d'abord en Mauritanie, à 
l'assaut du désert , pour retrouver sa trace. A 
pied, accablé de chaleur, aveuglé par les vents 
de sable, trompé par les mirages, vous devez 
survivre au manque d'eau, à la piqOre des 
scorpions, etc. Au hasard des pistes, vous êtes 
confronté aux nuages de criquets dévasta­
teurs, aux problèmes du déboisement, à 
l'avance inexorable du désert. Enfin, si, res­
capé, vous atteignez le village d ' Aboucire, une 
séquence vous apprend comment enrayer la 
désertification et vous retrouvez la piste de 
Pax, envolé vers Bruxelles et le siège de la 
CEE."tà,.~çle bureau en bureau, vous faites le 

• point sur les difficultés démographiques, tech-

niques ou médicales du tiers monde avant 
d'entamer la dernière étape de votre voyage. 
Pax est en effet signalé dans les bidonvilles de 
Lima, au Pérou. 
Surpopulation, insalubrité, épidémies, chô­
mage ... le bilan n 'est pas plus optimiste que 
dans la première phase du jeu et l'on ne se 
soucie plus guère du fameux conseiller. On ne 
le retrouve d'ailleurs jamais. 
Même si l'histoire de Pax semble un peu plaquée 
au reste, si on oublie assez vite (faut-il le regret­
ter?), l'artifice évite à coup sûr le mouvement 
de recul que provoquerait une information trop 
sèche. La qualité de la présentation , les plages 
musicales, le masque «aventure • apportent 
une vie qui empêche de détourner les yeux d'un 
constat bien dérangeant. 
Certes le logiciel seul ne résoud rien. Mais, 
inclus ou non dans une plus vaste démarche, 
il peut constituer un précieux outil d'informa-

120 

tion, de sensibilisation. C'est probablement l'un 
des meilleurs points de départ d'un tel travail 
en milieu scolaire . 

GEO 
Rien n'inspire plus les géographes férus d'infor­
matique que la toponymie_ Voici donc un logi­
ciel de plus, vaste catalogue des lieux de notre 
hexagone, aide-mémoire assez complet pour 
mettre parfois en défaut nos pauvres connais­
sances (vous faites la différence, vous, entre 
les côtes de la Meuse et celles de la Moselle?). 
Nulle innovation dans la présentation : une 
carte de France, un curseur, une liste de noms 
et vous avez le scénario type de tous les logi­
ciels de géographie 1 Tout y passe ou presque: 
relief , régions, fleuves et rivières, mers ... On 
s'étonne de ne pas y trouver l'inventaire des 
villes et des départements! Pour chaque 
thème, il vous faut d'abord retrouver le nom 
du lieu pointé par le curseur dans une longue 
liste (pensez à tourner la page en descendant 
le curseur car tous n'apparaissent pas en 
même temps). Si vous avez su répondre, vous 
aurez droit à un bref commentaire ou à une 
question subsidiaire : longueur et débit des 
fleuves, population d'une région , etc. 
Si la précision et l'exactitude de la carte 
appellent peu de cri tiques (encore que dis­
tinguer Fécamp de Dieppe sur une carte à 
cette échelle relève du tour de force), la 
quantité de fautes d'orthographe laisse per­
plexe. On trouve ainsi, dans un même exer­
cice : Saint-Brieux à la place de Saint-Brieuc, 
Noirmoutier et Quiberon, îles anglo­
normandes. C'est hélas le seul point vraiment 
saillant de ce Io iciel. 

CAPUCINE 
Une suite à /'Animalier, pour les quatre à 
cinq ans. Si le premier était un album de colo­
riage remis au goOt du jour avec plus ou moins 
de bonheur, celui-ci utilise, sous une forme 
plus amusante, le système du puzzle. Le gra­
phisme demeure fort simple, l'ambition 
modeste. Le jeu est ici plus varié et laisse 
davantage d'initiative à l'enfant. 
Dans l'option « Capucine», il faut reconstituer 
le dessin d'un animal (au choix : insectes, ani­
maux de la ferme ou du bord de mer) en 
retrouvant les six pièces d'une même image. 
Le principe de la seconde option est analo­
gue : pour les trois thèmes proposés (person­
nages représentant des sports, des métiers ou 

des déguisements de carnaval) , on doit 
reconstituer une image à partir de la tête, du 
tronc et des jambes. 
Le nom du personnage s' inscrit quand la 
bonne combinaison est trouvée. Les mélan­
ges de costumes donnent parfois des résultats 
amusants ... 
Les commandes au clavier sont des plus sim­
ples dans un même jeu puisqu'il suffit de taper 
l'une des six premières touches numériques. 
Les opérations de retour au menu, au jeu pré­
cédent ou de changement de thème auraient 
mérité une visualisation à l'écran. 
Un programme honnête finalement, sans 
grande prétention mais plus créatif et dis­
trayant que son prédécesseur. 
Ce logiciel destiné aux petits enfants tendrait 
à prouver que la Capucine, il vaut encore 
mieux qu'ils la dansent. .. 

Dominique Leclerc 



- - _ .. - -~-....-......... 



CHALLENGE 

A vos becanes 
Pencher dans les virages, enchaîner les lacets de la piste, redresser la moto sur la 

dernière ligne droite ... Bien loin de la course automobile traditionnelle, le pilotage d'une 
moto amène de nouvelles sensations, de nouveaux frissons. 

Tout a commencé avec Death Chase, un 
programme qui tournait sur Spectrum en 
16 Ko et où il s'agissait de slalomer entre 
les arbres, à la poursuite de dangereux mal· 
faiteurs. Dans les salles d'arcade, Out Run 
ou Hang On permettent maintenant aux 
passionnés de chevaucher le dernier pro· 
totype Yamaha ! Dans le domaine de la 
micro, on assiste depuis peu à la sortie de 
nouvelles simulations. De la piste gourdoh· 
née au désert du Ténéré, les fous du gui­
don partent à l'assaut des kilomètres. Cinq 
logiciels pour vaincre la peur ! 

$up11r Cycle voici sans doute la plus 
représentative de simulations de conduite 
deux-roues. Pour profiter à plein des capa· 
cités de l'Atari ST, Super Cycle met en 
place une épreuve de longue haleine, une 
course de quelque quinze tours de piste. 
Sept cent cinquante centimètres cubes 
pour af1ronter la piste. Une ambiance 
excePtionnelle ! Comme dans toutes les 

• simulations, la qualité du pro­
gramme tient à l'équilibre 
entre le réalisme et la 
maniabilité du jeu. Le 
graphisme de Super 
Cycle met en place 
un tableau de bord 
simple et clair. Deux 
compteurs, tours mo· 
teur et vitesse, trois 
voyants pour les trois 
vitesses, on mise 
ici sur la simplicité. 
La route est suffi­
samment large 
pour permettre 
de doubler l'adver· 
saire ou d'évi­
ter les obsta­
cles des niveaux 
de jeu supérieurs. 
L'ambiance de la 
simulation est à 
coup sûr l'atout 
principal du programme. 
Un bruitage réaliste, 
un décor varié et bien 
conçu font que cette 
course reste très ludi­
que, très proche en tout 
cas des jeux d'arcade. ,.. 
~ 

/ 

~~ 
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La moto bénéficie d'une bonne représen· 
tation graphique. L'angle d'attaque des vira­
ges se règle selon deux positions. L'anima­
tion du véhicule est douce et précise, son 
réalisme permet au pilote de frôler le bitume 
du genou. Super Cycle propose un en· 

chaînement d'épreuves 
de difficulté croissan­

te. Au premier ni· 
veau de jeu, la 

prise en main 
de la moto 

s'avère très 

facile. Les trois rapports assurent une accé­
lération progressive et, si le freinage est peu 
sensible lorsque l'on tire à soi la manette, 
il est plus efficace de rétrograder pour décé­
lérer. Le principal reproche que l'on peut 
faire à ce niveau réside dans le fait qu'il est 
impossible de jouer à deux. Vous ne serez 
pas pour autant seul sur la piste. Vos concur­
rents sont nombreux et tout aussi décidés 
que vous à remporter l'épreuve! 
Aussi réaliste que soit la simulation, la dif­
ficulté de votre mission ne viendra jamais 
du pilotage même de l'engin. Au début de 
l'aventure, vous pouvez attaquer le circuit 
à vitesse maximale, sans craindre la moin­
dre chute. Mais attention, la situation va 
très vite se corser ! li existe ici trois niveaux 
de jeu. Chacun d'eux met en place des 
tours de piste de plus en plus délicats. 
Chaussée déformée, concurrents de plus 
en plus difficiles à doubler ou mauvaises 
conditions météo. il deviendra difficile de 
finir l'étape dans les temps. 
Cette évolution est fort heureusement très 
progressive et servie, dans tous les cas, par 
un réalisme appréciable. Si le programme 
contient encore quelques " bugs » (il est 
ainsi possible, parfois, de faire le tour du cir­
cuit à l'extérieur de la piste sans subir le 
moindre dommage ... ), les scènel> d'orage 
ou les chutes sont impressionnantes. 
Super Cycle est en quelque sorte 

le point de référence de ce 
challenge. Mise à part 



l'impossibilité de jouer à deux - très 
regrettable, d'ailleurs - le programme , 
pose clairement la recette de la réussite. 
Une recette qui ne tait pas l'unanimité des 
autres logiciels ! (Disquette Epyx pour 
AtariSD 

Dakar Moto: contre-exemple significatif, 
Dakar Moto a tenté l'impossible: une 
course sur piste et désert qui ne remplit pas 
vraiment son contrat ! 
La piste ici mise en place est bien peu 

représentative de la réalité. Le graphisme 
y est quelque peu dénudé et l'animation 
manque de réalisme. L'avant de votre moto 
apparaît à l'écran : deux compteurs, deux 
rétroviseurs et un guidon témoignent de 

votre progression. Il s'agit de ral lier Dakar 
avant vos cinq concurrents sans tomber en 
panne de vivres ou de pièces détachées. 
Si l'on apprécie toujours le réalisme du scé· 
nario, la conduite doit suivre l'exemple. 
Vous accélérez donc, enclenchez le pre­
mier rapport et démarrez en souplesse. Il 
est très important de respecter l'accéléra­
tion, de ne pas passer les vitesses avant 
d'avoir suffisamment accéléré. L'animation 
de la moto souffre d'un grand manque de 
réalisme. La piste défile bien trop lentement 
et l'effet rendu n'est convaincant qu'à 
vitesse maximum. Même chose pour le 
hors-piste annoncé. Dans un bruitage 
étrange et continu, la simulation ne bénéfi­
cie même plus des bords de piste. Il ne 
reste alors que le courage pour continuer 
l'aventure ! 
Ce manque de réalisme est d'autant plus 
regrettable qlJe Dakar Moto possède un 
scénario efficace. La carte du territoire per­
met de suivre constamment l'évolution de 
ses adversaires et, peut-être, de couper à 
travers le sable sans perdre le nord. Une 
stratégie qui renonce alors à toute sa 
valeur. (Disquette Coktel Vision pour 
AmstradCPC) 

Enduro Racer: pour courir à nouveau hors 
des circuits classiques, Enduro Racer est 
le seul programme qui propose actuelle­
ment une simulation de moto-cross vrai­
ment réaliste. Tant au niveau du pilotage 
que de l'ambiance rendue. on profite ici 

d'une animation de qualité pour un gra­
phisme qui, s'il manque un peu de couleurs. 
possède un relief et une précision très 
agréables. 
La course oppose plusieurs concurrents qui 
démarrent simultanément sur une piste bor· 
dée d'arbres. Le contrôle de la moto est 
assez simple. Pas de changement de 
vitesse, vous devez juste pousser les gaz 
pour démarrer. Au contraire de Super Cycle 
ou de Dakar Moto, l'engin est ici visible 
dans son entier. Il s'agit en fait d'un des 

principaux avantages du programme. L'ani­
mation est excellente. La moto se cabre 
sous l'accélération, attaque les virages 
selon diverses positions d'angles très réa­
listes et le pied du pilote racle la poussière ! 
Le graphisme est assez stylisé, formes tra­
cées à la manière des décors de simula­
teurs de vol. Ceci n'enlève rien au réalisme 
du paysage. Malgré un bruitage très moyen, 
l'ambiance rendue est convaincante. 

Face à la précision de son anima­
tion, la conduite d'Enduro Racer 
est assez difficile. Outre la vites­

se de la moto, vous devez sui­
vre la piste et éviter un certain 

nombre d'obstacles, comme des 
troncs d'arbre qui barrent la route. 

Pour ce faire. il faut lever la roue 
avant au bon moment. Enduro 

Racer est le seul logiciel 
à proposer une telle op­

tion. Très bien rendue ici, 
cette action aurait été encore 
plus appréciée si elle n'avait 

pas été causée par une accé­
lération trop vive. Vos ex­

ploits sont bien entendu 
sanctionnés par un > 
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temps de course limité. Les chutes sont 
souvent responsables du retard. Que l'on 
sorte de la piste ou que l'on manque l'obs­
tacle, la moto s'envole dans les airs pour 
retomber quelques mètres plus loin. C'est 
très impressionnant ! Malheureusement, 
s' il est ici possible de jouer à deux - c'est 
une bonne chose - , chaque participant 
doit attendre son tour. Patience, patience ! 
Plus proche de l'action que du pilotage, 
Enduro Racer reste très réaliste. Outre les 
réactions de la moto, le décor en est le prin­
cipal responsable. A noter aussi une excel­
lente représentation du relief. A chaque 
«dos d 'âne», la piste monte en scrolling sur 
l'écran, ce qui plonge immanquablement le 
conducteur dans l'angoisse! Un bon pro­
gramme qui devrait connaître très prochai­
nement des adaptations sur d'autres machi­
nes. (K7 Activision pour Spectrum.) 

Speed King : voici le plus anciens des titres 
testés dans ce challenge. Une course 
séduisante qui conserve actuellement une 
place honorable sur le circuit! 
Sur un graphisme relativement simple, la 
simulation met entre vos mains un engin à 
boîte six rapports. Le menu de jeu est assez 
complet. Une dizaine de circuits, trois 
niveaux de difficulté et la possibilité de 
s'entraîner seul sur la piste. Voilà de quoi 
facil iter la prise en main de logiciel. 

-
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Si Speed King ne 
possède pas le graphis­

me de Super Cycle, il a su 
donner à la course une ambiance 

CHALLENGE 

réaliste et ce, grâce à l 'efficacité de la 
conduite. Le joystlck vous permet d'accélérer 

grâce à la gâchette 
et de gérer la boi­

te de vitesses 

à l'aide de fa 
manette. Le passage des 

différents rapports est moins réa· 
liste que celui de Dakar Moto, par exem­
ple, puisqu'il est toujours possible de dé­
marrer, quelle que soit fa vitesse en pri· 
se. Les accélérations et freinages sont 
efficaces et la moto va se pencher selon 
deux angles d'attaque. Cette course est 
en fait très classique. On y trouve ce-

pendant les qualités graphiques et sonores 
indispensables à la simulation. 
Nous l'avons vu, la prise en main du logi­
ciel est particulièrement agréable. Les pha­
ses d 'entraînement vous permettent de 
concourir seul sur les divers circuits. Une 
bonne occasion d'apprécier les qualités de 
la machine et de s'apercevoir qu'il n'est pas 
question, ici, de sortir de la piste. Les déra­
pages, très bien rendus à l'écran, risquent 
d'entraîner votre moto dans un vol plané de 
grande envergure. Il est regrettable que la 
carte du circuit ne reste pas inscrite à 
l'écran durant la course. 
Une deuxième difficulté surgit lorsque le 
pilote se lance dans la véritable épreuve : 
.doubler les concurrents. Et pourtant, seule 
la première place peut vous permettre de 
remporter la course. Si l'on reste dans le 
peloton, on a toutes les chances de fin ir 
dans les flammes ! Cette particularité est 
parfois déprimante. Il est quasi impossible 
de remporter, dans un premier temps, une 

place intermédiaire. Enfin, de mê· 
me que dans les logiciels précé-

demment cités, il est très re­
grettable de ne pas pouvoir 

courir simultanément 
avec l'un de vos fidèles 

acolytes. Speed King 
obtient malgré cela 
une bonne place au 

classement général, grâce 
à la précision et à la sim· 
plicité de son maniement. 

A noter également la 
qualité des bruitages, 

surtout en ce qui concer­
ne les accélérations. Le mo-

teur toussote avant de 
trouver son régime maxi· 

mum. Un vrai régal ! 
(K7 Mastertronic pour 

C641128.) 

Grand Prix 500 CC : bien 
plus récent, ce logiciel , 

permet enfin à deux jou­
eurs de lutter côte à côte. 

Ce principe, si répandu pour 
les courses automobiles, 
manque cruellement aux 

programmes précités. Un ' 
bon point pour 500 CC qui 

bénéficie en outre d'une réa-
lisation efficace. L'écran de 

jeu fait ici apparaître deux fenê· 
tres verticales. Que l'on joue seul contre 
l'ordinateur ou avec un ami, cette disposi­
tion va vous permettre de suivre simultané­
ment la progression des deux véhicules. En 
fait, toute la stratégie du programme est 
axée sur cette duali té. En haut de chaque 
fenêtre, vous pouvez surveiller, à chaque 
tour, le dernier chronométrage enregistré 
ainsi que le nombre de tours déjà effeçtués. 
Le circuit, choisi parmi dix, se dessine à 
l'écran. Un détai l pratique, même si la posi· 
tion des deux joueurs n'est en rien spécifiée. 
La gestion graphique des motos est excel­
lente. On retrouve les deux compteurs clas- ~ 



Le cadeau, c'est 4 super jeux pour 149F* . 
CAULDRONll 

Lo vengeance de Io citrouille ... 
Prenez garde. sorcières. squelettes, fantômes et 
outres gargouilles! Lo citrouille contre-attaque 1 

GREAT ESCAPE 

1942. Vous êtes prisonnier en Allemagne ... 
Pas pour longtemps 1 Lo liberté est ou bout 

_du tunnel ... Vivez Io gronde évasion du siècle 1 
C'est vous le héros! 

••• • • • • • .. ,. .. 
• • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

. , 
REVOLUTION 

Rouler n'est pas jouer 1 Attention à Io pesanteur et 
à l'inertie. balle qui roule ne rebondit pas toujours ... 
Un jeu ô vous tourner Io tête. en 3 dimensions 1 

SORCERY 

Cest Io lutte du Bien et du Mol ! 
Délivrez les magiciens prisonniers. et avec eux. 
emparez-vous du Chôteou du Mol. 
Foce aux démons. le Bien lemportera. Courage 1 

Les prix FIL sont imbattables. 

·Prix p ub lic maximum conseillé en cassette. En d isquette 195F. Amstrad Cf>C 464, 664, 6128. 
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siques auxquels s'ajoutent une jauge 
d'essence et un témoin de vitesse. Bien 
plus fouillé que celui de Speed King , le gra­
phisme est ici varié et agréable. La piste, 
doublement délimitée par une bordure et un 
muret défile dans un scrolling sans repro­
che. Les écrans de jeu sont plus petits qu'à 
l'ordinaire mais la précision de la conduite 
n'en souffre pas trop. 
Servi par un seul joystick, l'Amstrad oblige 
bien sûr l'un des joueurs à choisir le cla­
vier. Le maniement de la moto est heureu· 
sement d'une grande simplicité. Le réa­
lisme des rapports de vitesse est conve­
nable et, chose appréciable, il est possible 
de laisser le joystick en position 
neutre sans provoquer le ra­
lentissement de la moto. 
Cela permet de mieux 
négocier les virages 
et de reposer un 
instant les poi­
gnets du cham-

-

pion. Assurément très rapide, l'anima­
tion pose malgré tout un problè· 
me de conduite. La réponse au 
joystick n'est pas toujours ins­

tantanée. De ce fait, il arrive 
souvent que l'on accentue le 
mouvement pour risquer, au 

moment de la réponse, de 
heurter le bord de piste. Le 

logiciel est donc moins 
maniable que ses concur-

rents et nécessite 
une plus longue prise 
en main. Le plus dif· 

ficile reste de ne pas 
frôler trop longtemps 

le muret qui borde la piste. Il est alors 
nécessaire de rétrograder sans cesse dans 
les virages et d'apprendre à gérer l'angle 
d'attaque et les dérapages de la moto. 
Après une période d'entraînement de deux 
tours, vous affrontez cinq adversaires. Mais 
seules deux motos restent sur l'écran. On 
bénéficie alors pleinement des deux 
tableaux de jeu. Vos concurrents y appa­
raissent lorsque vous arrivez à leur niveau 
et un tableau récapitulatif permet de 
contrôler, à tout moment. le rang occupé 
par chacun. Bien qu'elle ne possède pas 
l'ambiance de Super Cycle, cette simulation 
tire un énorme avantage de son double 
tableau de course. Et si la conduite y est 
plus délicate, elle n'en reste pas moins cap­
tivante, pour peu que l'on prenne le temps 
d'en assimiler les particularités. (Disquette 
Microîds pour Amstrad CPC.) 

Full Throttle : cité comme exemple à ne 
pas suivre, Full Throttel apparaît comme un 
ancêtre en la matière. Une moto minuscule 
se lance à l'assaut de différents circuits. La 
conduite est réduite au strict minimum. 
Accélération, freinage, les bords de pistes 
ne sont pas plus mortels que les chocs 
entre véhicules. Tout ceci pour mieux pro· 
filer des deux derniers programmes testés 
et justifier l'absence des quelques logiciels 

qui s'apparentent de très loin à ce genre de 
simulation! La moto n'est alors que pré· 
texte à l'action (pas sensationnelle d'ail· 
leurs, voir Scarfinger, K7 Nice ldeas pour 
TO 7170 et Full Throttle, K7 Micromega pour 
Spectrum, testés dans Tilt n° 32) et les pilo­
tes sérieux n'y trouveront aucune raison de 
risquer leur vie. 
Il reste à souhaiter que ce type de simu­

lation prenne prochainement son plein 
essor. Lorsque l'on compare la con­
duite de moto au pilotage automobi· 
le, de grandes lacunes apparaissent 
encore. Pas de pannes mécaniques 

ou réparations d 'urgence, encore 
moins de pannes d 'essence ou crevai· 

sons. Le rallye tout terrain devrait inspi· 
rer de nouveaux talents (comme il 

vient de le faire pour Enduro Ra· 
cer) et surtout permettre à plu· 

ieurs concurrents de prendre 
le départ. Les deux-roues 

ont encore de /'avenir I 
Olivier Hautefeuille 
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Les guichets du temps 
Mai apporte d'étranges coïncidences. Les clefs du temps 

gisent dans la maison de votre oncle disparu en laissant ouvertes 
les portes d'autres mondes: thème de deux des aventures. 
Les deux autres, graphique ou textuelle, vous entraînent, 

dans le passé ou le futur , vers de troublants voyages. 

The Gateway 
L'oncle a découvert 

douze mondes. Il en a rédigé 
le guide. Ne comptez 

que sur vous pour 
les parcourir. Graphismes et 

textes anglais de qualité. 

Vingt ans ont passé depuis que vous avez vu notre 
grand-oncle Bertrand pour la dernière fois. Il fut un 
aventurier, un grand voyageur avant de se retirer 
et de fînir sa vie comme antiquaire, installé dans sa 
vieille demeure. Vous étiez sans doute, de tous ses 
neveux, celui qu'il préférait. Mais quelle surprise : 
il vous a désigné comme son unique successeur. 
Dans l'espoir de découvrir quelque richesse dissi­
mulée, vous entreprenez une fouille systématique 
128 

de sa demeure. Plutôt en mauvais état, laissée à 
l'abandon, la maison ne recèle en fait qu'une boîte 
de gemmes dont la valeur ne servira qu'à couvrir 
les frais de l'héritage. Vous découvrez cependant 
quelques vieux bouquins contenant des notes que 
votre oncle a prises au cours de ses voyages. Et, 
parmi eux, il y en a un qui attire tout spécialement 
votre attention. Son titre, • The Gateway» vous 
paraît bien mystérieux. Ce Uvre raconte une histoire, 

vieille de soixante ans, époque à laquelle ronde Ber­
trand acheta la maison. Vous apprenez qu'il y 
découvrit une· porte, ouverte sur d'autres mondes 
et d'autres dimensions. Toujours d'après le livre, 
votre oncle aurait répertorié douze mondes. Pour 
chacun, il a donné une description détaillée et il a 
confectionné un guide. Une note annexée à la der· 
nière page du Uvre dissipe vos doutes : toute l'his· 
toire est vraie et votre héritage n'est pas le fruit du 



hasard. Votre oncle vous a choisi à dessein. li vous 
appartient alors de réclamer cet héritage, et pas seu-
lement sur cette vieille demeure. ' 
Au départ, vous vous trouvez dans le bureau de 
votre oncle. Sur un meuble se trouve la fortune que 
vous avez pu trouver dans la maison : quelques cou­
teaux, une épée, quelques gemmes et les notes. 
L'écran se divise en trois fénêtres. La fenêtre cen­
trale est utilisée pour l'affichage des graphismes et 
du texte. La ligne supérieure Oa ligne titre) est réser­
vée à l'affichage du lï°eu où vous vous trouvez. La 
deuxième fenêtre est située sur la droite de lécran. 
Là sont répertoriés le nombre de coups joués ainsi 
que votre score. Ce dernier peut aller en augmen-

Bertrand, le reclus avait en tête d'autres 
dimensions que ce11e, vulgaire, du ménage. 

L'appât du gain vous pousse à la caue. 
Aucun trésor enterré: on n'est pas au Moyen Age I 
tant, jusqu'à un maximum de 1 500 points pour 
ceux qui arrivent au bout de cette aventure, ma.is 
il peut aussi décroître si les actions entreprises sont 
trop fantaisistes. Dans cette fenêtre, se trouve éga­
lement une • rose des vents • vous permettant de 
choisir la direction dans laquelle vous vous dépla­
cez, en cliquant avec la souris. Enfin, deux icônes 
représentant l'une une image, l'autre du texte, vous 
permettent de basculer du mode graphique au mode 
texte. Un petit problème, cependant: vous ne pour­
rez utiliser Je mode graphique que si vous disposez 
d'un deux.ième lecteur de disquettes (si vous ne pos­
sédez qu'un seul lecteur, vous pourrez quand même 
bénéficier de ce mode en créant un disque virtuel 
d'au moins 170 Ko). Le graphisme, quant à lui, est 
plus qu' acceptable et adapté à l'ordinateur. 
La dernière fenêtre, située au bas de l'écran, vous 
donne la possibilité d'entrer vos ordres. Le vocabu­
laire est côrrect, le programme comprenant envi­
ron six cents mots, et la bonne analyse syntaxique 
permettent !'entrée de phrases complexes telles que 
« Get the hot coal with the longs•. Le tout, évidem­
ment, en anglais. L'utilisation de la souris est opti­
misée. Outre le fait que l'on peut se déplacer en l'uti-

lisant, une ligne •Menu• propose différents choix. 
Une option • General •, tout d'abord, pour exami­
ner une pièce ou afficher votre état.de santé. Vous 
pouvez également choisir une description brève ou 
détaillée des lieux où vous vous trouvez. Bien sar, 
rien ne vous empêche de sauvegarder et de restaurer 
votre personnage à partir de ce menu. Une autre 
option,• lnventory •,affiche la liste des objets que 
vous transportez. Celle-ci est mise à jour en perman­
cence. D'autre part, à la différence des autres jeux, 
le nombre d'objets transportables est limité non en 
nombre mais en poids. Enfin, la dernière option du 
menu est une fonction d'aide un pell particulière : 
chaque fois que vous la cliquez, vous perdez un 
point à votre score. 
Un message s'affiche alors vous demandant de 
choisir entre différents mots-clefs, celui qui se rap­
porte à votre situation. Un deuxième mess<ige s'affi­
che alors. vous demandant Je niveau d'aid.e que 
vous désirez. li y en a trois : simple, qui coQte deux 

Au grenier, du matériel mystérieux entassé. 
Il y a porte et porte. et il faut le savoir! 

points supplémentaires, substantiel, pour cinq 
points et, enfin, la réponse complète pour dix 
points. 
Un jeu agréable, plein de découvertes et de rebon­
dissements, où l'absence de son ne se remarque pas. 
'Bref, un bon jeu d'aventure, pour tous. (Disquette 
Pryority Software pour Atari ST. Prix : E) . 

Didier Guilhem 

«L'heure 
du serpent» 
Il s'agit de la deuxième 
partie des « Passagers 

du vent». Toujours superbe, 
encore plus difficile. 
Soleil et sortilèges. • 

Pour le plaisir. 
Quelques mois à peine après le lancement du pre­
mier épisode des Passagers du Vent (présenté dans 
Tilt n° 39, page 52) sort la deuxième partie de 
l'aventure : •L'heure du serpent •. L'histoire de cette 
deuxième partie commeoce là où se terminait la pre­
mière. Notre héroïne, Isa, part pour le Dahomey 
rencontrer Je roi Kpengla. Elle agit dans l'intention 
de percer Je mystère de son identité, afin de sauver 
Hoël apparemment malade d'un sort qui lui a été 
jeté. Les graphismes - toujours splendides - sui­
vent le principe d'une scène de fond qui définit 
l'atmosphère de chacun des sept chapitres du jeu. 

De multiples vignettes apparaissent en surirppres­
sion au rythme du déroulement de l'épisode. 
Nous avons testé la version tournant sur Atari ST. 
Ses graphismes profitent des capacités de la 
machine. Ils sont superbes. Quand nos pe,rsonna­
ges arrivent à la cour du roi, ils doivent surmonter 
la tension qui les oppose et des manifestations, trop 
évidentes qui pourraient les mettre en péril: Isa hait 
Viaroux qui la courtise. Le roi, fort misogyne, 
n'apprécie pas la spontanéité de la seule femme de 
la troupe. Sa civilité lui fait proposer une démons­
tration de tir à l'arc, une femme abat une pintade 
sous les yeux ~u monarque et de sès hôtes. L'atmos­
phère semble se détendre. Pour peu de temps, 

Tout dépend de la réponse d'Isa. 
Les effets en apparaîtront trop tard pour réagir. 

Certes l'exploit suscite l'admiration. 
li êrée une situation en forme de piège. 

hélas! Car le monarque cherche à savoir si Isa manie 
habilement l'arc. L'arc non, mais le fusil peut-être. · 
Viaroux propose d'utiliser un des fusils qu'il a offerts 
au roi. Boisbœuf lui déconseille instamment de sui­
vre ces conseils. Qui croire? Comment ne pas per­
dre la face ni heurter la susceptibilité du roi dont raide 
est décisive ? 
Qu'elle ait adopté ou non le comportement le plus 
judi_cieux, l'apparition du sage dans la fenêtre vien­
dra bientôt annoncer la clôture du chapitre. n pose 
une question et vous devez cliquer le portrait du per­
sonnage le mieux à même d'y répondre. Ces inter­
rogations entreront en compte dans la solution des 
dernières péripéties de J'aventure. 
Des améliorations notables enrichissent ce nouvel 
épisode. Des détails d'abord: la musique change 
selon les chapitres. Plusieurs mini-séquences d'ani­
mation sont disséminées çà et là dans l'aventure. 
Les chapitres démarrent systématiquement en cli­
quant l'image principale et parfois une action déci­
sive s'enclenche à partir des vignettes. 
Gare aux coups de feu impromptus à force de trop 
chatouiller les personnages avec Je cur$eur ! 
Plus essentiel : la touche R commande un retour de ~ 
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Isa relève le défi, elle doit se m éfier 
des crocs-en-jambe de ses faux amis. 

toutes les séquences du chapitre à une vitesse plus 
ou moins rapide. Et, surtout, le jeu est beaucoup 
plus difficile. Atteindre le but demande plus d'ins· 
tructions, plus de réflexion devant les alternatives 
proposées. L'option de sauvegarde n'en devient que 
plus précieuse ! .... 
Une caractéristique diabolique échappera à votre 
perspicacité dès vos premières tentatives : même si 
vous choisissez une •mauvaise• option, l'aventure 
130 

Les vignettes rendent bien le m o uvement 
. •· dans un jeu s ans véritable animation. 
continue. Vous passez alors à un chapitre suivant, 
vous rencontrez moult lions, négriers, rites vaudous 
mais vous n'entrez jamais dans le dernier chapitre. 
Des rebondissements vous resteront inconnus. Plus 
encore que dans les premiers Passagers du Vent, 
la notion de parcours sans faute est dénuée de sens : 
arrive-t-on au dénouement qu'on a encore bien des 
merveilles à découvrir dans le jeu, à des stades anté­
rieurs traversés mais pas explorés jusqu'au bout. 

(Dîsquette lnfogrames pour Alari ST. Prix: D. 
Annoncé aussi sur T0? 170, T08, T09. T09 +, 
M06, MSX2, Amstrad CPC 464166416128, Ams· 
trad PC 1512, compatibles/BM-PCmonochromes 
et carte EGA.) Denis Scherer 

Le passager 
du temps 

La villa de l'oncle ouvre 
sur le grand large. 

L'humour du chat n'occulte 
pas une aventure complexe 
et difficile , mais cohérente . 
Embarquement immédiat ! 

Non, je n'ai pas commis de faute de frappe, Le pas· 
sager du temps ce n'est pas du vent. Ere informati· 
que ne manque pas d'air et le souffle de la parodie 
des Passagers du vent de lnfogrames semble avoir 
atteint aussi les noms : Le passager du temps est pro· 
grammé par Bregeon (et Beaujouan) quand ceux 
du c vent» s'inspirent de Bourgeon. 
Une différence essentielle dépasse fanecdote : autant 
on peut reprocher au jeu d'lnfogrames d'être trop 
facile à parcourir (son intérêt réside ailleurs), autant 
les programmeurs d'Ere Informatique ont misé sur 
la complexité du jeu. Rappelons que Sram Jet Il 
d'Ere Informatique ont aussi été traités de jeux trop 
courts. 
Au fait. Votre oncle inventeur a disparu. Vous frap· 
pez à la porte de sa villa. Un chat facétieux et 
anonyme squatte une fenêtre graphique et une fenê· 
Ire texte liont il ne décampera pas. li vous abreu­
vera de calembours approximatifs et de grimaces 
jusqu'à votre décès prématuré ou jusqu'à la lointaine 
fin de l'aventure. 
La porte de la villa de votre oncle est fermée. La 
clef est restée dans la serrure, à l'intérieur. Une pou· 
belle et une boîte aux lettres agrémentent le décor 
banal. Comment entrer? C'est simple: examinez la 
poubelle, renversée par un chat errant. Elle contient 

Vo us allez bien, merci. Mals oil diable 
trouver un équipage et de quoi le nou"lr? 

un journal. Rien à y lire d'utile mais découpez-en 
soigneusement une feuille. Puis glissez-la sous la 
porte. Et secouez cette fichue porte jusqu'à ce que 
cette damnée clef tombe sur le journal. Tirez-le alors 
délicatement vers rextérieur. La clef viendra avec. 
par la large fente sous la porte. Elémentaire, mon 
cher Watson? Voilà dévoilés les secrets du premier 
des quatre-vingt-dix tableaux de l'aventure. Dès 
l'entrée dans la villa; une alarme se déclenche. Ener-
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vant ! Vous l'arrêterez sans avoir à sortir de la pièce. 
En revanche, il faudra explorer le sous-sol pour met­
tre en route le groupe électrogène. En effet, la lampe 
torche éclaire un moment, mais comment mettre 
en marche un ordinateur avec elle? Je passe les 
détails ... L'oncle a mis au point une machine à voya­
ger dans le temps, réglée sur Saint-Malo en 1754, 
à l'époque des corsaires. 
Et vogue le navîre ! La Licorne ne demande qu'un 
équipage et un capitaine pour écumer les océans. 
Recruter l'équipage dans les tripots, prendre des 
tuyaux sur l'avenir auprès d'une tzigane qui dansera 
volontiers avec vous, voir Sa.int-Malo et embarquer! 
L'histoire se poursuit à un rythme effrené : aborda­
ges, combats en mer, sur plusieurs îles, à la Baie 
des pirates entre aborigènes et jésuites. 

Parti c'omme un polar contemporain, 
le jeu bascule dons l'unloers de la gronde ooenture. 
Les nombreux graphismes d'excellente qualité, quel­
ques séquences bien animées, un scénario cohérent 
dans ses grandes lignes devraient assurer au Pas­
sager du temps une carrière de classique de l'aven­
ture. Le jeu est difficile. Certes, si vous pataugez 
trop, le chat vous aidera un peu, si vous êtes gentil 
avec lui. Mais l'analyseur syntaxique n'accepte pas 
les fautes de français. • Prendre bol • laissera le bol · 
de marbre, il faut l'impératif. •Prend bol • ne vous 
conduira à rien, •prends bol» ou « prends le bol • 
marcheront. Les flèches et les touches de fonction 
accélèrent le jeu en réduisant la frappe : F2 pour 
c discute avec •, F3 pour c navigue •, etc. La musi­
que d'ouverture convainc aussi peu que les autres 
sur I' Amstrad CPC. Les rares bruitages valent mieux. 
Le jeu perrnet jusqu'à dix sauvetages aux moments 
que vous choisirez. Vu la difficulté du jeu et la faci­
lité des chutes à la mer, d'un mauvais code rentré 
là où la machine en attendait un bon, les dix sau­
vetages ne sont pas de trop ... (Disquette Ere Infer· 
malique pour Amstrad CPC 464166416128. 
Prix : C.) Denis Scherer 

Portal 
Trois disquettes pour un roman 
informatique attachant. Portal 

est la porte de l'imaginaire. 
De celui du monde de 2093 

déserté par ses habitants et de 
votre imaginaire. 

Passionnant et original, Portal est une aventure tex­
tuelle d'un genre nouveau, plus proche du roman 
que du jeu pur. Le joueur entreprend un double 
voyage dans la mémoire d'un ordinateur et au cœur 
d'une civilisation. li découvre, fasciné, la destinée 
d'un monde carré et policé qui a basculé dans l'irra­
tionnel par la faute d'un adolescent. Tout est dans 
le style et la progression du récit. C'est justement 
ce qui fait la forceret la faiblesse de l'aventure. Rob 
Swigart a su donner vie et réalisme à une fiction mal· 
heureusement entièrement en anglais. Le pro· 
gramme ne séduira donc que les anglicistes confir· 

Lo santé physiqu.e et mentale de ceux et celles 
qui approchent Portal est en jeu. · 

més. Les autres, malgré la traduction en cours des 
notices, ne comprendront rien à l'histoire. D'autant 
que la longueur des accès disquettes et la rareté des 
graphismes ne sont pas là pour faciliter l'approche 
du jeu. 
Vous êtes parti en mission, il y a tout juste trois siè­
cles et de retour, rien n'est plus comme avant. Buil­
dings inanimés, rues désertes, tout le monde a fui. 
Tout le monde sauf un curieux ordinateur biologi­
que personnalisé par Homère, une intelligence arti­
ficielle vivante. 
Votre premier indice est un manuel à l'usage des 
rescapés. Ce • Worldnet Emergency Operating Ins­
tructions• est à la fois votre guide dans les arcanes 
de l'ordinateur et la notice du jeu. 
Le but de l'aventure est de comprendre peu à p<iju 
ce qui s'est passé en voyageant à travers les fichiers 
de Worldnet symbolisés à l'écran par douze icônes: 
histoire, médecine, science, démographie ... Ceux-ci 
s'ouvrent progressivement à vos investigations grâce 
au travail d'Homère. 
En guise d'introduction, le témoignage d'Ezekial For­
tune retrace la déconfiture d'un monde rongé par 
un mal nouveau : la migration. 23 novembre 2093 : 
• Mon câblage cérébral est devenu fou, j'ai des hal­
lucinations, je vois un garçon qui arpente un champ 
lumineux. ,. 25 novembre 2093 : • Le conseil géné­
ral filtre les données des individus qui résistent à la 
migration. Quelle migration? Il faut que les gens ail· 
lent quelque part où ils ne meurent pas. • 26 novem· 

bre 2093: c J'ai trouvé un nom, Peter Devore. Cela 
devient terriblement archaïque, je dois maintenant 
utiliser un clavier. Les terminaux holographiques 
sont en panne.• 29 novembre 2093: •Toujours 
aucune réponse de Genève. Je laisse ce journal. 
Peut-être quelqu'un le trouvera-t-il. Maintenant 
je ... • 
De son côté, Homère vous livre ses états d'âme: 
c Nous avons toujours voulu faire de notre mieux, 
mais Peter nous a tous pris de court. Personne ne 
pouvait anticiper ce qu'il a fait. • L'histoire prend 
corps au fur et à mesure des découvertes. Visible· 
ment, à la suite d'une erreur d'aiguillage, Peter a 
découvert Portal, les portes de l'imaginaire. li aurait 
entraîné la population entière dans son sillage au 
grand dam du gouvernement politico-infor· 

Homère votre Interlocuteur est une Intelligence 
ortlflclelle mai• biologique. 

Sentir Io poule des réaeaux exige 
l'immersion totale dons l'unh>ers du jeu? 

malique, impuissant devant l'ampleur du phéno­
mène. Face à un monde déshumanisé et techno· 
craie, une poésie est née, une nouvelle dimension 
a vu le jour. Vous l'avez compris: tout est dans la 
force des descriptions et le talent du conteur. 
L'ordinateur permet la construction du récit au 
rythme de chaque joueur et donne l'ambiance 
sonore très spectaculaire sur Amiga. Nous avons 
testé les versions Commodore 64 et Amiga, très pro· 
ches l'une de l'autre. 
L'essentiel du jeu, le texte raparti sur trois disque!· 
tes, reste inchangé. Seul varie le graphisme des icô· 
nes qui jouent un rôle accessoire dans l'aventure. 
Ennuyeux ou captival)t, selon les goûts, Portal s' éloi­
gne des sentiers battus et crée une nouvelle race de 
jeux : les romans informatiques (computer novel). 
Il s'adresse à tous ceux qui aiment qu'on leur raconte 
des histoires, à ceux pour qui l'image pixellisée res· 
tera toujours en retrait face à l'imagination. 
(Disquette Activision pour' Commodore 64, Amiga, 
JBM-PC el compatibles. Prix: Cou D, selon la ver­
sion.) Natha.lie Meistermann 
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SOS AVENTURE 

La cave : Harry va bien sortir. Le vacarme attire vos geôllers. Aprês un bref mo ment de d étente, coupez uos liens ooec le rasoir ... 

•t., n 
•• 1 

... pour en finir avec les jumeaux, Le prof est enlevé sous vos yeux. Cherchez le sandwich ... . .. et donnez-le au corbeau I 

L'agenda : un premier Indice. Vous aoez juste le temps ... .. . de découvrir la boîte. En attendant la prochaine mission . 

La lin des Harry-Co 
Enquête policière 
ou contre-espion­
nage, Stéphane Brian 
est venu à bout des 
jumeaux. 

Toutes les astuces pour découvrir 
une mystérieuse boîte. 

Sinistre journée que celle-ci. Alors que vous étiez 
tout simplement sorti acheter votre journal, vous 
vous retrouvez bientôt ficelé dans une cave humide! 
De(lux gardiens à éliminer, les jumeaux Harry et 
Harry, et en route vers la mystérieuse boîte de Raj· 
mahal! 
Pas de panique, cette aventure s~ joue en finesse ... 
Il s'agit dans un premier temps de venir à bout des 
deux brutes qui vous séquestrent. Difficile d'agir 
quand on a les mains attachées dans le dos ! Le bilan 
de vos forces s'avère cependant positif. .. 
Quelques minutes de cruelle attente, les deux 
jumeaux passent enfin dans la pièce voisine, puis 
montent rescaUer en refermant la porte derrière eux. 
Il faut à tout prix réouvrir cette issue. Prenez la lampe 
qui se trouve sur la table et jetez-la dans l'escalier. 
Abrité dans le cagibi, on entend bientôt passer les 
deux gardiens. Juste le temps d'entrer dans la salle 
principale pour mettre à jour une arme efficace ... 
Une fois cachée, celle-ci restera en votre possession. 
U faut "2nsuite poursuivre l'exploration de la maison. 
1~2 

Au nord se trouve la cuisine. Inutile d'interroger le 
miroir ou de regarder par la fenêtre ... Seul le rasoir 
sera utile à votre eau.se. Dans votre position actuelle, 
il est malheureusement impossible de tenir plus d'un 
objet à la fois. Qu'importe, l'essentiel est ici de pré· 
parer le terrain pour une seconde offensive. Harry 
vient de vous découvrir. Cette première et <loulou· 
reuse étape se termine par un uppercut retentissant. .. 
De retour dans la cage, il faudra à nouveau atten­
dre que sortent vos geôliers. Ces derniers n'ont fort 
heureusement pas refermé la porte qui mène à 
l'étage ... Soyez alors plus prudent que jamais. Une 
seule chance de survie, il faut progresser avec pru­
dence et surtout écouter le plus souvent possible ce 
qui se.passe autour de vous ... Harry et Harry sont 
dans le comidor. Au nord de la maison se trouve 
toujours le rasoir. C'est ici la plus périlleuse. phase 
dû jeu. Après avoir posé près de vous l'arme pré­
cédemment acquise, vous coupez vos liens pour 
sentir enfin le sang courir à nouveau dans vos poi· 
gnets endoloris ... Tout juste le temps de s'armer à 
nouveau, Harry surgit à vos côtés pour un match 
difficile ! La victoire dépend alors de votre rapidiM 
de frappe ... au clavier! 
Vous avez bien sûr pris le dessus. Il ne reste dans 
la maison que le deuxième jumeau. Le revolver du 
premier )ui réglera son compte! 
La deuxième étape du jeu vous laisse seul en piste. 
Le professeur vient d'être enlevé à son tour et 
l'immeuble qui vous fait face est désert pour un 
moment. Le corridor donne accès à votre propre 

appartement. Le sandwich qui s'y trouve sera par 
la suite très utile ... Il s'agit ensuite.de prendre-l'ascen­
seur pour attendre le palier du premier. 
Face aux deux portes fermées, il ne vous reste plus 
qu'à emprunter la fenêtre ... En équilibre sur la cor­
niche, soyez gentil avec le corbeau et attrapez laser· 
viette qui pend à la fenêtre du professeur! Un nou­
veau palier dévoile quatre portes : cela permettra 
aux téméraires de découvrir des spaghettis pour le 
chat, un agenda pour les rendez-vous futurs, une 
clé pour la sortie et une boîte pour le succès ! 
Cette dernière partie est assez facile. Elle représente 
pourtant votre entrée dans l'univers trouble ducontre­
espionnage. Affaire à suivre dans Mission Torpedo, 
une solution lecteur que nous espérons recevoir 
bientôt. .. Bon courage à tous les aventuriers ! (Dis· 
quette Ere Informatique pour Amstrad CPC). 
Merci aux aventuriers et aux aventurières pour 
les solutions complètes : 
Nicolas Chambaz de Saint-Germain-en-Laye, 
78100 ; Thomas Carillon de Paris, 75016; Sté· 
phane Baës de Sète, 34200; Laurent Andriansti­
ferana de Osseja, 66340; Anonyme pour Zorro sur 
C64; Benoît et Michel Rigaux de Neufgrange, 
57910 ; Régis Garruchet de Marly-sur-Arroux, 
74120 ; Olivier Pereira, Souvigny-Bellevue, 03210 ; 
Paulo cm Matos de ? pour l'ile Maudite sur Spec· 
trum ; Henri "Woolfen • de ? pour Dragon's Lair 
sur C 64; Airald Bastide de Dammartin-en-Goëlle, 
77230 ; Frédéric de ? pour Dallas Quest; Bernard 
Titeux, 4949 Fro6z, Belgique. 



Moslers of llte 
Univers 

La terre tremble, le péril 
est proche et l'infâme 

Skeletor reste votre 
ennemi très 
dangereux! 

aoenture graphique : type 
11 : mlhêt 

* * * : graphisme 
- : bruitage 
B: prix 

Arozok's Tomb 
Une énigme pour les 

anglicistes : quels sont les 
secrets de la secte 

d'Arazok ? 
Ne perdez pas 

la boussole ! 
aventure : type 

12: lnthêt 

* * * * : graphisme 
- : animation 

* * * : bruitage 
F:prlx 

P6anlasie Il 
Des donjons, des 

monstres, et toujours le 
maléfique Nikédamus ... 

Parviendrez-vous à le 
vaincre à nouveau? 

Courage! 
jeu de rôle : type 

15: lnth~t 
* * * * * : graphisme 

* * * : onlmaUon 
* * * : bruitage 

D :prix 

Grange Hill 
Une mission ardue 

en temps limité : 
Gonch risque sa vie 

pour recupérer 
son baladeur. 

aDf!l'lture/ adlon : type 
10 : intb~ 

* * : graphl•me * * : animation 
*: bruitage 
B : prix 

Kaylelll 
La planète Zyron. 

Un tapis roulant mortel, 
un univers angoissant, 

un dictateur et. . . 
tenez bon! 

aoenture/graphlque type 
8 intbft 

* * * graphllme 
animation 
brultase 

A prix 

SOS AVENTURE 
Chevauchée fantastique pour les adeptes dt! la Oction moyen.Ageuse, MO$· 
tas of th~Unloers est une aventure graphique classique, à ne pas confon­
che avec le logiciel d'action du même titre (testé dans Tiit 40 pour Spe.c· 
trum). Vous quittez le chlteau du roi p()ur combattre l'infime Skeletor 
bien connu des amateurs de dessins ilnimés. La terre tremble et le péril 
est plus pro.che qu'tl n'y parait. Le royaume se compose de diverse bâtis­
ses, accessibles entre elles par des routes, ce qui par.oit 8nalement assez 
logique. Le contexte gJapbique aurait pu être plus attrayant. Les tableaux 
sont trop statiques et sans ivande prétention. Et puisqu'il n'existe plus 
aucun bruitage, il faudra comi;:ter sur votre lmagi.nation pour parfaire 
l'ambiance de l'aventure. I.e vocabulaire est he ureusement a•sez varié et 
permet d'enchaîner diverses commandes afin d 'accélérer le Jeu . La stra· 
tégie reste quant à elle (trop .. . ) c lassique, avec les éternels c ellamine ... 
gel. .. • qui mettront entre vos mains les indices de la réussite. A noter 
enfin une intéressante option de c boot • qui reprend la partie, sans sau­
vegarde, immédiatement après la mort, à la dernière position occupée. 
(Disquette US Gold pour Commodore 64/128). , O.H. 

M1tls quels sont les secrets que cachent les druides de la secte d ' Arazok? 
Telle est l'énigme qu.e vou• devez résouche lei. Attention toutefois : 
ce progJa1Dme et entièrement en anglais. Si cela n'est pas un obstacle 
pour vous, laissez-vous charmer par des graphismes précis créateurs 
d 'une ambiance chaude et propice au secret. Les nombreux tableaux pro­
posent des situations variées. Cependant. 11 arrive que certains détails 
Importants n'apparaissent pas au premier abord. La gestion de l'aventure 
est confiée à un analyseur syntaxique doublé de commandes à menus 
déroulants. La disposition de l'enseinble est s imple : tellte en bas, lma· 
ges au centre, menus en haut. A noter que la partie droite de l'écran com· 
prend une montre et une sorte de boussole qui permet de se déplacer. 
L'accès de l'ensemble est simple. U est regrettable, toutefois, que l'analy· 
seur syntaxique ne soit pas plu• poussé. En effet, U ne reconnaît pas les 
pluriels, ce qui le rend trop contraigJ>ant. Cepe.ndant. il offre la possibi­
lité de consulter le déroulement de l'action du début à la fin . Bref, Aro­
zok's Tomb est un programme honnête. Mals sans plus. (Disquette Aegis 
pour Macintosh). M.8. 

Dus ce second volet de Phantasie. Nlkadémus, le puissant e t maléfique 
sorcier fait encore parler de lut. U a reconquis le pays et ses légions malé­
fiques parcourent la contrée. Parvienchez·vous à le vaincre une seconde 
fols? La question est d'importance. Vos aventuriers pounont être créés 
id ou provénir de Phantasie 1. Dans ce cas, ils perdront pratiquement tous 
leurs points d'expérience et leur argent et ne garderont que les sorts divins 
et le bâton de Ni.kadémus. L'aventure se déroule selon une mode quasi­
me.nt Identique au premier volet. U existe cependant quelques différen­
ces. On découvre, en effet. quelques monstres nouveaux. Vos aventuriers 
auront désonnals la possibilité de lancer des rochers à vos aivesseurs et 
cela, quelle que soit leur position. Les donjons sont plus complexes et, 
surtout, l'accès des différentes régions plus difficile : outre le plan maté­
riel, vous devrez vous rendre dans deux plans éthérés. On y accède en pas­
sant dans une chambre de télé portati.on située dans un donjon et en four­
nissant le bon code trouvé dans un autre donjon. Cet excellent Jeu de rôle 
vous tiendra certainement de nombreu$e& heures en haleine. (Disquette 
S.S.I. pour Atml ST). J .H . 

Pour récupérer son baladeur confisqué à l'école, le jeune Gonch part à 
la recherche d ' indices susceptibles de lui venir en aide. Une aventure très 
maniable mals qui manque un peu de dynamisme. Grand Hiii ne bénéfi­
cie pas d'un contexte sonore e t graphique captivant. Faute d 'ambiance. 
r aventure va uniquement faire appel à la stratégie. Après avoir découvert 
11n t é les.cope, un livre d'histoire et un morceau de chaise, il s'agit de tra­
uerser le canal. Un menu, appelé à l'aide de la manette, propose divers 
modes d'action. li est ainsi possible de parler aux personnages rencon•, 
trés, de saisir, poser ou utiliser des objet&. SI le joystick sert également 
à manier votre personnage à travers les rues de la ville (Gonch saute par­
dessus les obetac:Jes), ce n'est certes pas l'aspect le plus Important d.u pro­
ivamme. n est bien plus difficile de déftnir le rôle des différents indices 
et d'y adapter sa progression. Cette mission reste ainsi relativement ardue. 
Pour un temps de jeu limité (Il faut être rentré chez sol avant minuit. .• ), 
plusieurs tentative& seront probablement nécessaires puisque toute mau· 
valse manœuvre est mortelle et que la sauvegarde n'est pas au progl'UIUlle 1 
(K7 Argus Press Software pour Amstrad CPC). O .H . 

. , 
Kayleth est un. dictateur qui règne en maître • ur la planète Zyron. Vous 
appa,aissu, lié sur un tapis roulant mortel, promis à une mort soudaine. 
Un départ ardu qui va peut-être vous permettre de découvrir, malgré tout, 
les salles futuristes dt! cet univers. Sans aucun bruitage pour l'étayer, cette 
mission manque quelque peu d'ambiance. Les graphismes, de bonne qua· 
lité, ne fa.ctlltent pas cependant la mise en place du plan des lieux. Dès 
le début de vos Investigations, vous allez être sans cesse poursuivi par 
un androidtl ennemi. Impossible alors de fouiller tranquillement une pièce 
donnée. Seuls de très nombreux allers e t retours vous permettront de col­
lecter les indices essentiels. Une option de sauvegarde rapide qui vous 
Invite à recommencer l'aventure dans la dernière situation .connue faci­
lite heureusement l'enquête. Le vocabulaire et les réponsa de l'ordina­
t eur sont - clairs et !ll'écis. En revanche. la gestion du clavier est d'une 
lenteur déprimante et surtout. .. bien énervante. On anqtt grandement 
apprécié quelques touches préprogrammées 1 Dommage enfin que la dlf­
ffculté de la mlaslon ne soit eHentiellement liée aux morts trop Wquen­
tes. La stratégie en souf&e beaucoup. (K7 US Gold pour C 64/128)\Q:~· , 
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Mosque 
Meurtre à Venise 

durant le carnaval. 
Surface des masques 

mais psychologies 
réalistes 

01>e11lure graphique: type 
13: lnt~t 

* * * * * : graphisme * * * : animation 
* * * * : dialogue * * * * : difficulté 

B: prix 

les 1e8',,liers 
d'Orven 

Les membres de votre 
équipe pourront 

passer à l'ennemi 
durant ce jeu de 

rôle graphique . 
jeu de r6/e : type 

14 : lntittt 
* * * * : graphisme 

- : animation 
* * * : dialogue 

* * * * : dlf/lcu/U 
B: prix 

M'enlin 
Gaston Lagaffe 

gaffe sur l'écran 
de votre CPC. 

Longtarin mène 
l'enquête de la cave 

au grenier. 
aventure/ cluédo : type 

14: Intérêt 

* * * * * : graphisme 
- : animation 

* * * : bruitage 
B: prix 
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Big Band 
Le casse du siècle? 

Bonne idée pour 
mener grand train. 

Encore faut-il 
savoir l'organiser 
méticuleusement. 

ooenture : type 
14 : intérêt 

* * * * * : grap/JJsme 
- : animation 

* * * * : dialogue * * * : dlf/lculté 
C:pri:Jr 

l'laneHall 
La Patrouille des 

Etoües dans le 
pétrin. 

Et vous, égaré 
sur une planète 

inconnue. 
Cllll!fttutt : type 

13 : intirêt 
- : grophlsme 
- : animation 

* * * * : dlf/lcu/M * * * * : dlal09Ue C: prix 

SOS AVENTURE 
Votre femme est morte poignardée lors du gJllnd carnaval de Venise.. Votre 
but : retrouver le seul témoin du drame et venger votre bien-almée. Dès 
que vous croisez quelqu'un. l'ordinateur vous donne accès i un menu com­
plexe. Il est alors possible d'interroger le personnage. de le menacer ou 
même de l'assommer pour lui d érober un revolver. de l'argent ou un mas· 
que qui préservera votre incognito. SI le contraste graphique est d'excel· 
lente qualité (beauté du décor, conception de l'écran de jeu. etc.), l'aven· 
ture est bien trop dangereuse 1 Il arrive que vous soyez vous·même pour­
suivi par les assassins de votre épouse. Quoique vous fassiez, ceux-à vous 
rattraperont immanquablement après cinq minutes de jeu. Et s'il est tou­
jours possible de sauvegarder la partie, J'aventure y perd quand même une 
bonne part de son Intérêt. A l'inverse. la complexité et le réalisme de votre 
penonnage sont très Intéressants. Plusieurs critères témoignent en effet 
de votre état moral : nervosité, crédibilité, méfiance vts-i·vis de vos Inter· 
locuteurs ou souvenir. Autant de données qui décuplent la stratégie du 
jeu et font que Masque mérite votre attention. (Disquette Ubl Soft pour 
Amstrad CPC.) 0.H. 

C'est dans l'auberge d'Orven que vient de se constituer votre nouvelle 
équipe. Un guide, deux guerriers, un scribe, tous nouvellement armés 
selon leur fortune personnelle. Pour conquérir le savoir, la magie et les 
pièces d'or et d'arge nt, voici une quête classique qui respecte les règles 
essentielles du jeu de rôle. Votre aventure va bien entendu se dérouler 
seJon une succession de voyages i travers le royaume d 'Orven avec retours 
à l'auberge ou au temple. C'est dans ce dernier que va se concrétiser l'évo­
lution de votre savoir. Instruit par les prêtres selon les points d'expérience 
que vous possédez, vous vous enrichissez de nouveaux pouvoirs, de nou­
velles armes. Cette c croissance• personnelle est Intéressante. Chaque 
personnage évolue Individuellem ent. U peut même quitter votre équipe 
pour rallier l'ennemi. Et puisque toutes les parties sont automatiquement 
sauvegardées, vous risquez plus tard de rencontrer vos anciens compa­
gnons de route 1 Ceci mis à part, le scénario du jeu est classique et sans 
surprise. Labyrinthes, combats, points de vie , une lutte qui s'agrémente 
d'un contexte graphique éloquent et d'une grande facilité de manie ment. 
(Disquette Lortciels pour Amstrad CPC.) 0 .H. 

Première apparition de Gaston Lagaffe sur les écrans. M'enfin met en scène 
tous les personnages de Franquin pour une classique partie de Cluédo. Qui 
a détruit le gaffophone? Le coupable est encore dans l'immeuble, son arme 
est cachée quelque part. Gaston part à l'aventure au m i m e moment que 
son ennemi juré, Longtadn. Soutenu par un graphisme agréable, l'intérêt 
de cette partie tient essentiellement au vécu des personnages qui l'animent. 
Le dess in est aussi proche de la B.D. qu'il est possible et l'on aura grand 
plaisir i retrouver Prunelle, m essieurs Boulier ou De Mesmacker. L'écran 
met en place diverses fenêtres de jeu. Le choix des options, effectué à l'aid.e 
du joystick, est particulièreme nt agréable et aisé. Entre les différents 
niveaux de l~unmeuble. vous allez visiter le maximum de pièces (tout 
dépend de votre jet de dés) et tenir à jour votre carnet d 'enquête . Longta· 
rln, lors qu'il est manié par l'ordinateur, est un détective de première qua­
lité. Gaston fera, quant à lui, sauter les plombs et rougir mademoiselle 
Jeanne. Il est très vite possible de proposer une solution, en dénonçant 
l'un des personnages et en Indiquant l'arme utilisée ainsi que le lieu du 
drame. Un logiciel attachant! (Disquette Ubl Soft pour Am.strod CPC.)O.H. 

Pour réaliser vos rêves les plus fous, il vous faut de l'argent et c'est l e hic . 
Comment se procurer une grosse somme de nos jours ? C'est simple: il 
suffit de faire le casse du siècle. Pour réussir cette opération. voûs devez 
vous alUer avec certaines personnes. Evidemment, U est nécessaire de por· 
ter la plus grande attention au choix de vos relations : un accident est si 
vite arrivé et un bon coup, si facilement récupérable par d'autres. Une fois 
les préliminaires remplis, il ne vous reste plus qu'à réaliser le casse. Sim· 
pie, non ? 0 est regrettable que le scénario de Big Band soit plus ou moins 
Inspiré de 22, \17à les files (un logiciel pour App/e U vieux de deux ans). 
Cela n'enlève cependant rien à la qualité de réalisation de l'ensemble. Les 
dessins sont très soignés et les te intes sont fonction du type de votre moni­
teur (couleur ou monochrome). La gestion de l'aventure est confiée à un 
système mixte composé d'icônes et d 'un analyseur syntaxique. Ce der· 
nier est fort limité mals donne une capacité d'action largement suffisante. 
Notez que le vocabulaire est rappelé à l'écran. Bref, un programme relatl· 
vement convivial e t distrayant. (Disquette Softha111k/FU pour Amstrod 
CPC.) M.B. 

Vous voici eogitgé dans la très célèbre Patrouille des Etoiles. Votre seule 
mission consiste i garder votre poste sans faillir. C'est loin d'être facile 1 
Pourtant une curiosité bien naturelle vous ronge et je gage que vous ne 
tarderez pas à vouloir explorer le s plendide vaisseau sur lequel vous vous 
trouvez. Mals gare à vous si votre supérieur vous découvre loin de votre 
poste . Il aura vite fait de vous y renvoyer avec un blâme ou même avec 
un coup de pied a u derrière. Retournez donc à votre poste et attendez. 
Bientôt, une explos ion retentit i bord du vaisseau. Or par chance, vous 
vous trouve" à proximité d'une des capsules de secours. Montez vite à 
l'intérieur et sanglez-vous pour éviter de ~endre un mauvais coup. Lais· 
sez faire le pilote automatique et vous vous poserez sans encombre s ur 
la planète la plus proche. Mais la partie n'est pas gagnée pour autant. Votre 
appare.11 est en équilibre instable s ur le bord d 'une falaise et tombe à reau 
au moindre de vos mouvements. Il s'agit alors d'agir vite pour ne pas périr 
noyé. Le scénario de cette aventure uniquement textuelle est bien 
construit et le dialogue faclle augmente fagrément du jeu. {Disquette Info­
com pour Atarf ST.) J.H. 



SOS AVENTURE 
Message in a bonle 

Patrick 
Qui peut m'aider dans Intima IV pour les sorts dont 
voici les lettres codes : F, 1, P, Q, R, T, U, X, Y, 
Z, et où reauter Katrina la bergère. Pour avoir beau· 
coup d'herbes une seule pièce d'or suffit. Econo­
misons. 
Dans Intima Ill version française , où insérer les 
tarots dans le manteau d'Exodus et où trouver la 
quatrième rune ? Existe-t-elle ? 
Benny Hill ___________ _ 

Voici quelques pokes pour C 64, toujours après un 
• reset »: 
- Trap Door : poke 14914,96 puis SYS 14336 
(redémarrer) = temps illimité. 
- Light Force: poke 11547,5 puis SYS 6713 
(redémarrer) = vies illimitées. 
- Camelot Warriors: Poke 23730,234 ; poke 
23731,234 ; poke 23732,234 puis SYS 16384 = 
vies illimitées. 
- Erebus: poke 2379,106 ; poke 2380,9 = 
enlève la détection des sprites avec l'écran. 
Poke 2392,9 = enlève les collisions entre sprites 
= SYS 12117. 
- Spaœ Harrier : poke 5834,96 = temps illimité, 
poke 6010,173 = vies infinies, 
poke 6666,234 = détruit tous les objets à l'écran, 
poke 14631,127 = moins vite, 
poke 2456,69 = plus vite, 
= SYS 2128. 
- Scooby Doo: poke 7450,96 puis SYS 2560 
= détection de collision (Scoobyl fantôme). 
- The Sentinel : poke 6679, 173; poke 851210 
puis SYS 16128 = énergie infinie. 
- Terra Cognita: poke 26703,255 puis SYS 
24576. = utile. 
- Druid : poke 35744,0 = remplissage automa­
tique de l'énergie, 
poke 35731,12 = action sur /es fantômes = SYS 
5120. 
- Xevious : for 1 = 1 T03 : 
5662 + 1,234 :next. for I = 1T03: 
5634+1,234 :next/ = vies illimitées 
= SYS 5000. 
Have a good time. 

poke 
poke 

Michaël _____________ _ 

Trucs en pagaille : dans la Java du privé; le 
numéro de téléphone est 81.47.08.54. 
Dans le Crime du parking certains achats sont 
indispensables : du parfum pour Rita, une hache 
pour la porte de 17mmeuble, des fleurs pour la vieille, 
du vin pour le clochard ; un jouet pour le vend~ur 
de meubles. 
Dans Paranoïak, le numéro de téléphone de Béa­
mx est 2512018. 
Dans L'enlèvement, il y a une trappe dans le salon, 
elle conduit à la cave. Le bouddha se trouve au der· 
nier étage de la maison jaune, tourne-le ... 
Dans Conan , pour passer le tableau 7, tire sur les 
étoiles, elles vont se transformer en diamants. 

Le malicieux Polonais -------­
Pour Stéphane ( n ° 39), dans Dun Darach il faut 
libérer l'ami du héros qui se trouve dans les géoles 
du château Oe te conseille de suivre le rat rencon­
tré dans la rue). 
Le but de Night shade est de tuer les quatre mons· 

tres représentés au bas de l'écran avec la bible, la 
croix, le sablier et le marteau. 
Dans Avalon, tu dois d'abord trouver •servant •, 
petit lutin aidant à manipuler les objets. Vide les cof­
frets, dans l'un il y aura une clef, et dans l'autre un 
étrange objet composé de traits parallèles et d'une 
boule. Attends l'apparition du fantôme encapu­
choné, et touche-le avec l'objet. Prends l'étoile et 
mets la sur celle de la deuxième salle {/a grosse) . 
Elle deviendra blanche à /'intérieur, et tu pourras 
régénérer tcin énergie sur elle. 
Avec la clef, ouvre le dernier coffret fermé (celui de 
la salle auec le spectre). La clef qui s'y trouve ouvre 
la dernière porte fermée de Gatehouse level. 
Pour Bilbo (également n° 39), dans The Hobbit, 
pour sortir de_.,chez les elfes, il suffit d'attendre! 
Aller à la cave, prendre le tonneau, le vider, lancer 
dans la trappe et sauter. 
Quelqu'un sait-il comment invoquer Asmodée dans 
Heavy on the Magik ? 
Merci d'avance. 

Anonyme -------------:~ 
A Olivier (n° 39), dans Little Computer People, 
tu peux demander au LCP de jouer aux cartes 
• play cards game with me, please •. Mois cela mar­
che seulement si tu possèdes ce jeu en version dis­
quette, car en version cassette, le programme est 
limité, il te répondra oui de la tête, mais ne pourra 
effectuer l'ordre demandé. 
Pour Jean-Pascal (n° 37), pour créer les tableaux 
de Lode Runner, il/out/aire CTRL R d'abord pour. 
arrêter le jeu, puis CTRL E, ensuite essayer toutes 
les touches (I, L, E ... ) avec CTRL (même E ou R) 
et tu obtiendras différentes fonctions pour compo­
ser, éditer, enregistrer tes propres tableaux et même 
pour accéder aux tableaux supérieurs du jeu CTRL 
P = play «l, 2, 3 ... 18 •. 
Thierry 
Pour Eureka sur Spectrum : 
A la préhistoire, comment prendre la pierre ronde 
sans se faire tuer ? 
A la Rome Antique, comment entrer dans le palais 
de Néron, j'ai déjà les sandales, la dent, où se trouue 
Néron? 
Comment prendre l'anneau magique au Moyen 
Age? 
O'Mac Similins 
Dans Spaœ Harrier sur Commodore 64 et 128 sur 
disquettes: vies infinies ; 
1° faire un • reset • 
2° Poke 6010,234 (retum) 
3° Poke 6011 ,234 (retum) 
4° Poke 6012,234 (retum) 
5° Sys 2118 (return) . 

.. 

David _ _ ______ ____ _ 

Dans Ghostbusters pour Alari, voici quelques 
codes, dont un à 75 000 $ ! 
Nom: Carol/ 40143100, 1105700, 42247500, 
24660601, 2224201, 25150601, 47613501. 
Dans Chiméra je sais me déplacer, prendre /es 
bocks à bière, la clé à molette, les ordinateurs, mais 
à quoi servent-ils? Comment déclencher le système 
de destruction ? 
Dans Bob strikes back : pour passer du premier 
au quatrième tableau, après auoir pris le pot de fleur, 

appuyez sur le c 1 • et c start •. Avez-vous d'autres 
codes? Merci d'avance. 

GUbert 
Dans Transylvania: pour Fabien (n° 39), le mode 
d'emploi de l'élixir (qui sert à réueiller la princesse) 
est décrit dans le liure de la grotte. 
Pour Fabrice (n° 39), l'échelle sert à atteindre une 
chambre haute, auec des vignes ... que l'on peut 
prendre pour faire apparaître le sarcophage de la 
princesse. L'anneau est dans le coffre au trésor du 
vampire, dans les sous-sol du chdteau. 
Dans le Crime du parkingj'.ai identifié Charles et 
Félix, mois je n 'arriue pas à me saisir de l'enueloppe 
dans le meuble de Félix. Quelqu'un peut-il m'aider? 
Merci. 

Stéphane ------ - ----­
Je me suis perdu dans Eden Blues. Dès que j'anioe 
dans les caues, je tourne en rond. Qui pourrait 
m'indiquer le bon chemin? 
A quoi servent les pièces d'un franc ? 

J ean-Michel --- - ---- --­
Comment déverrouiller les portes dans la mission 
n° 2 de 11nfiltrator ? Merci. 

Emmanu«>---- ---------­
Comment sauoer une partie dans Waydor, et com-
ment construire un bateau ? 
En quoi consiste /'erreur 86 dans V ? 

Marc 
Dans Wyzardry sur CBM 64 comment impression­
ner le minotaure? Que faire lorsque on a frappé la 
tête de mort ? 
Dans Rebel Planet, comment trouoer le cristal pour 
entrer dans l'Université ? 
Dans Nexus, quels sont /es codes des différents 
niveaux? 
Dans Chimera, comment poser la bombe ? 
Dans Fort Apocalypse, que faire lorsque on a. 
détruit le réacteur? 
Dans Scarab, que faut-il faire ? 
Dans R.M.S. Titanic, comment vendre ou analy­
ser les objets trouvés dans l'épave ? 

Vincent ------------ -­
Voici quelques réponses à d'angoissantes questions 
posées dans le numéro 40. 
Pour Belisa : 
Il existe dans Bard's Tale une • guild • où les 
aventuriers peuvent progresser (moyennant finan­
ces dans le cas des magiciens). On peut la trouver 
sur le chemin qui mène vers • Sinister Street •. 
Tous les sorts ont un nom en quatre lettres, et il y 
en a trop pour que je puisse les citer ici. Quant aux 
objets de barde, ils lui servent à lancer des sorts. 
Mais il ne faut pas oublier d'humecter (à la bière) 
la gorge de celui-ci si on veut éviter qu'il ne perde 
sa voix. 
Pour Wandrille : 
Dans Ultima IV, /a commande [Ctrl + S] affiche 
les scores dans les huit vertus. Lorsque celles-ci arri­
vent à 99, il faut aller méditer trois minutes dans 
la c slirine • correspondante. Lorsqu'elles sont tou­
tes à 00, on est devenu un Auatar, et on a presque 
terminé (presque seulement). Les aventuriers 
n'acceptent de oous rejoindre que lorsque votre 
vertu dépasse un minimum (50, je crois), et que ~ 
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SOS AVENTURE 
uous n'avez pas plus de compagnons que cle niveaux 
d'expérience. Il suffit de demander" Join>. Enfin, 
les sept questions du départ définissent uotre vertu 
primordiale, laquelle détermine votre classe. Mais 
magicien n'est pas un départ conseillé. 
Pour le Barde Errant : 
Inutile d'essayer de sortir de • Skara Brae • (celle 
de Bard's Tale, pas celle d 'Ultima), il faut pour 
cela changer de scénario et prendre la disquette The 
Destiny Knight (Bard's Tale 2). Le• Snow drift» 
et la • Sinister Street• sont impassables. 
Pour The IRQ Warrior : 
Précision pour Lode Runner, un contrôle oui, mais 
un [Ctrf + E]. Dans Bard's Tale., je ne me rappelle 
plus la question de la •Magic mouth >, mais je crois 
y voir répondu. Si quelqu'un me le rappelle, j'y 
répondrai volontiers. Le • Siluer Square> n'est que 
l'une des trois formes (il y a un triangle et un cer· 
cle) qui constituent la clef permettant d'affronter le 
méchant à fa fin du scénario. En attendant, chaque 
forme diminue la classe d'armure de deux points 
{appréciable) si on l'équipe. Le • Dork Ring> et la 
• Blood Axe > ne m'ont servi à rien, et j'ignore tota­
lement s'ils ont une autre propriété que leur valeur 
monétaire. 
Gisèle _ ___________ _ 

En réponse à Jacqueline (n ° 40) qui• moisit depuis 
des mois• devant les fantômes de /'Aigle d'Or, le 
crucifix est très utile. Lorsque le spectre t'envoie un 
éclair, lu sautes en hauteur, crucifix en main, et tu 
verras qu'avec un peu d'entrainement, l'éclair rico­
che sur la croix et se retourne vers le fantôme qui 
s'évanouit aussitôt. 
Véronique et Nicolas 
Pour Dominique (n° 40), dans Meurtres sur 

• l'Atlantique pour ouvrir la valise de professeur T ur­
ning, celui-ci avait dit à J. Pelton : Pense à la fille 
de l'auteur de •Pèlerinage à Childe Harold>. ll s'agit 
de Lord Byron et de sa fille Miss Lovelace, mécène 
de Charles Babbage, inventeur d'une machine 
analytique vers 1830 et en l'honneur de laquelle on 
attribue le prénom à un langage de programmation 
de haut niuau en trois lettres! · 
As-tu trouvé ? 
En revanche, nous avons échoué dans l'utilisation 
du révélateur d'encre sympathique sur feuille jaune 
dans l'enveloppe ultra-secrète. Quelle est la manière 
d'opérer et le résultat? 

Julien - - -------- - --­
Pour Jacqueline (n° 40) dans /'Algie d'Or : 
- Il ne faut pas prendre la bague (car elle cache 
les oubliettes). Tu dois te placer sur le petit losange 
situé à proximité de /'oubliette et lancer une corde 
pour arriver dans la salle de /'Aigle d'Or. 
- n faut échanger l'aigle de plomb contre l'aigle 
d'or. Pour gagner il faut prendre aussi le liure sacré 
et le diamant bleu. · 
Pien e Frédéric. __________ _ 
Pour S.M.L. (n° 40) dans /'Aigle d'Or, ne gaspille 
pas les pieds-de-biche, ça coate cher, surtout que 
la porte du diamant bleu s'ouvre avec la clef de fer. 
Aidez-moi dans Félonies sur Thomson M05 à 
l'époque 2 (le volcan maléfique). A quoi sert la clef? 
Comment accède-t·on à l'époque 3. 
Dans La geste d'Artillac je me dessèche dans la 
maison aux tonneaux remplis de terreau. S.O.S. 
Patrice 
Pour Georges (n° 40), dans Rambo, dès que tu 
0$ délivré le premier prisonnier, il te faut monter le 
plus possible à travers les bois, /'hélicoptère est nor-
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malement à côté de la grande clairière. Pour S. M.L. 
(n° 40), dans Top Secret , il faut donner la fleur 
à fa vieille dame. Elle te donnera en échange une 
pièce avec laquelle tu pourras aller téléphoner. Un 
tuyau : frapper chez le copain de Hulle el lui deman­
der pardon. Refrappez ensuite : il vous lancera un 
gant rose. 
J'aimerais quant.à moi trouver l'arme qui peut tuer 
Riccardo, car, avec 'le revolver on se fait arr~ter. 
Pour Laurent (n° 40) dans Meurtre à grande 
vitesse, à certains moments, on entend un bruit 
pas comme les autres. Il faut alors t'arrêter sur ces 
chiffres, puis les augmenter chacun de un, et la 
molette s'ouurira. 
Pour Phénix S.A. dans Dambuster: afin de lar­
guer une bombe, il te faut aller au tableau 4 (appuyer 
sur la touche 4), puis lever les deux /euiers. Ensuite 
vas au 2. Au bout d'un certain temps tu auras le 
viseur pour larguer les bombes. A l'entraînement, 
on te dira tes défauts. 
Carlos _ _______ ____ _ _ 

Pour Stéphane (n ° 40) dans The Hobbit pour pas· 
ser les •Pales bufbons eyes >, il faut faire • wait • 
après chaque mouvement. 
Dans Hulk, pour prendre la cire, faire à /'extérieur 
du dome < ware fan• puis « at mesh •. 
Pour Laurent Box (n ° 40) dans Kikekankol, après 
avoir libéré la fille faire: • S, 0, prends bombe insec­
ticide, E, E, E, S, creuse mur•. 
Pour Laurent (n° 40), la solution du donjon n° 5 
de Mandragore: N, E, E, ouvrir D, E, S, prendre 
A, N, 0, 0, 0, 0, ouvrir A, N, tuer B et C, désac­
tiver A, N, 0, tuer A et B, N, tuer A et B, N, N, 
N, poser quatre, S, S, S, S, E, S, S, E, S et C (mode 
carte) : vous obtenez la strophe 3. 
Pour les Joyeux Lurons (n° 40) dans Meurtre 
à grande vitesse : afin de déchiffrer le message il 
faut se servir du micro de la voiture 7, fouiller le sac 
vert et appuyer sur a. Après le point d'interrogation, 
tapez • run >. Après : code, tapez " Marignan •. 
Enfin quand • texte> apparaît tapez: 
F?ZANHJlCBZMHX;ON?XSEG; § .. FLPEJDl lt­
çREOISG9P? HDKPT7TG. Il faut décoder la 
deuxième: T;JSCHHHçVQOLUU7JM?K;JQKNC) 
UYCKMJKU?GC. 
On obtient le coupable. 
Sur A view to a kill /e mot de passe de • The paris 
chase> est• CCPHJ •. Celui de "City hall escape• 
est• DB4CT > est celui de" Silicon volley mine • et 
• ILVCT •. 
Cédric. _________ ___ _ _ 
Au secours, je voudrais les codes d'entrées des trois 
parties de Las Vegas sur MO 5. Merci d'a~ance. 

Brigitte - -----------­
Dons lesPassagersdu ventpourS.M.L. (n° 40), 
le soleil couchant est parait-il la fin du jeu. (lnfogra­
mes dixit!) mais pourquoi d'autres images du jeu 
dans les publicités et sur les boîtes du logiciel ? • 
Elles font partie d'un autre programme L'heure du 
serpent dont l'histoire suit celle des Passagers du 
-vent. Certains journaux ont reproduit les publici­
téS et illustré des critiques avec des graphismes qui 
ne figurent pas sur la disquette! N.D.L.R. 
Pour David (n° 40) dans Le temple de Quautli, 
je cherche aussi. J'ai cependant remarqué qu'en arri­
vant par en haut, la statue accepte les cristaux et 
le fétiche (mais.quelle est fa bonne combinaison?) 
En arriuant par le bas j'évite une boule de feu, en 
faisant un pas puis un saut. Je n'évite pas encore 
la seconde. Qui peut m'aider? 

Dans Meurtre sur l'Atlantique, comment répa­
rer l'ascenseur bloqué par un magot ? Que veut dire 
le message en morse? Toute autre indication 
concernant le début du jeu (avec le pourquoi) me 
ferait plaisir. Merd. 
Pierre _____________ ~ 

Pour David (n° 40) dans Le temple de Quautli, 
pour sauvegarder la deuxième partie, il faut lorsque 
• le dieu du temps vous envoie en enfer,, taper une 
fois la cassette rembobinée: LOADM •2.BlN .; R 
après il faudra insérer la cassette des paramètres 
préenregistrés, puis la suite de la cassette du tem­
ple. Pour passer la salle des boules de feu et de la 
statue, il faut donner à la statue les deux diamants 
précédemment recueillis, puis aller sur la gauche, 
revenir d'une case, puis descendre d'une case et 
s'accroupir. Une fois que la première boule est lan­
cée, il faut tout de suite aller à la porte de gauche 
en bas. Tu trouveras alors ton oncle décédé. 
Je bute moi-même dans la salle de /'Aigle d'Or sur 
Thomson : j'ai beau mettre le fétiche sur la colonne, 
ce qui transforme l'aigle d'or en aigle vivant, je ne 
sais que faire lorsqu'il est sur les piquants. A quoi 
sert l'orchidée sacrée? 

Françoise ------ ------­
Au secours! Sur C. 64. 
Comment entre·t-on dans la planète invisible dans 
Oméga? J'ai pourtant résolu toutes les énigmes et 
trouvé la position mais rien ne se passe. 
Dans The Hobbit, comment se débarrasser des toi­
les d'araignées? Je ne peux pas revenir. 
Dans The Pawn, comment passer le dragon sans 
être immédiatement tué par Kronos. 

Alain 
Au secours! Depuis deux mois nous sommes pri­
sonniers de notre jeu infernal: Mission très spé­
ciale (Free Game Blot). Nous ne pouvons aller plus 
loin que la porte en pointillé, et pourtant nous avons 
cherché désespérément une solution. On nous 
donne un message " Heureux qui comme Ali­
Baba ,., ce qui ne nous avance pas. 
Nous avons aussi besoin de la liste des verbes. 

Yann 
Pour Billy la banlieue : je voudrais buter le voyou 
et le pou/aga craignos, mais ils me font ma fête 
avant, comment faire? Est-ce que les conduites de 
gaz et d'incendie servent à quelque chose ou est­
ce juste pour la décoration ? Comment sauter le ruis· 
seau double et grimper à l'étage (à droite du 
départ)? 
Pour lnfiltrator : qui peut dire à • Jimbo Baby• 
les touches à utiliser et leurs fonctions? Quel est le 
but du •radar • et comment s'en servir? 
Pour Sram 2 : je cherche la recette bien que je 
connaisse tous les ingrédients et objets à récupérer 
et à échanger. Où se trouve la fève maléfique et à 
quoi sert la bourse ? 

Christophe 
Comment faire , dans 1942 pour abattre l'avion· 
cargo? Peut-on atterrir quand on le veut sur le porte­
avion? 

Matthieu 
Dans L'apprenti sorcier pour Amstrad, je ne peux 
plus rien faire, avec avoir découvert les sorts c liqui­
der• et .revdieu ». A l'aide! 
Catherine --- - - - ------­
Au sujet du feu L'Héritage • Panique à Las 
Vegas. Il se compose de trois parties : d'abord 
/'immeuble, puis l'aéroport enfin Las Vegas. Corn-



ment sortir de l'immeuble ? On me dit toujours que 
j'ai oublié quelque chose ue règle pourtant toulqs 
mes dettes). Je mets des pièces dans la cabine télé­
phonique mais ne peux décrocher le combiné ! Et 
pour téléphoner à qui? La concierge est absente, 
à qui dois-je payer mon loyer? Il y a un uélo, dois· 
je le prendre ? 
Dès que j'ouure la porte, un uoiture (de police je 
crois) m'attends, mais je ne peux pas monter dedans 
ni /'éuiter! · 
Aidez-moi à sortir enfin de cet immeuble. 
Pouuez-uous, par la même occasion, m'indiquer 
l'astuce pour sortir de l'aéroport et aller à Las Vegas? 

Jean-François -----------­
Pour Anthony (n° 40) dans Capta.in Goodnight, 
le décodeur apparaît à l'écran quand tu allumes ton 
ordinateur, mais il ne reste affiché qu'un bref instant. 
Quant à moi, je suis bloqué : 
Au cinquième tableau d'Evolution. 
Dans Snoopy, comment peut-on passer de tableau 
en tableau sans utiliser (Ctrl-N) ? A quoi seruent les 
chiffres? 
Dans Sommer Games 1 est-il possible à Pole Vault 
de franchir cinq mètres et demi et plus ? Dans 
Gymnastics est-il possible de faire un double saut 
périlleux et si oui comment ? 

Eric---------------­
Dans Crafton et Xunk que faire une fois qu'on a 
les huit chiffres du code? 
Dans Hypersports comment faire pour passer la 
deuxième épreuue du tir au pigeon ? 
Dans lkari Warriors, est·ce urai qu'on peut pren· 
dre un auion ? Si oui où est-il ? 
Dans La geste d'Artillac quel est le chemin idéal 
quand on arriue au bâtiment de la steppe? 
Dans Supertest Décathlon, comment faire pour 
ne pas terminer en boule de neige au saut à ski sur 
le tremplin? 

Stéphane 
En difficulté dans Top secret sur Amstrad cherche 
désespérément : /'arbalète dont il est question dans 
le uocabulaire ainsi que les jumelles dont on a besoin 
pour obseruer la prison. Voici une aide pour ceux 
qui tournent en rond : allez dans la banque, vous 
pouuez d'abord uoler au banquier deux liasses de 
billets qui traînent sur le comptoir puis uous procu­
rer auprès de Manu (demande Manu au banquier), 
une carte du gr<Jupe de terroristes que l'on recher­
che. De plus, un intéressant carnet de note se trouue 
derrière un carreau de la cuisine de la chambre en 
face de notre chambre. 
Maldo _____________ _ 
En réponse à Mathieu (n° 40): dans Redhawk, 
j'ai la version du C 64, mais elle ne doit pas beau­
coup différer de celle de /'Amstrad. Pour arrêter 
Techno, il faut lui lancer le •Magnet» que tu trou­
ves à Power Station. Pour arrêter Fusor, lance-lui 
le •Pink Tube» que tu trouues dans le train. 
Pour arrêter Rat, lance-lui le chat que tu trouues chez 
l'Editor. Pour arrêter Merlin, présente-toi. à lui sous 
forme de Keuin, puis, quand il t'a hypnotisé, rede­
viens Redhawk. Il faut que tu photographies le 
• Mugger », avec un film que tu demanderas à /'edi· 
tor. Pour prendre une photo, tape get «photo». Il 
n'existe pas de QG des superuilains. 
Dans The Old Sewer, tape• N ;U ;N ;U ».Tu abo.u­
tiras à la bombe. 11 faut dire au libraire: « Editor "• 
ou« Prof essor •, etc. En réponse à Bernard (n° 40): 
OK j'ai réussi Mindshadow et ai Green Beret. 
Donne ton adresse en P.A. 

Hacker Il : Que faire ? Auant que je saute par la 
fenêêêt... Boum ! 

Stéphane 
Dans Chiméra sur Atari, après auoir trouué la clef 
anglaise, la clef qui ouure les portes, que faut-il faire ? 
li paraît qu'il y a une serrure (padlock) et un bou­
lon (Bold) où se trouuent-ils. Comment détruire les 
genres de sabliers ? 
Bernard _ ____________ _ 
Venez au secours d'un noyé dans Meurtres sur 
l'Atlantique! 
Est-il normal que les deux ascenseurs Leibnitz 
et Boole soient bloqués ? Si oui quelle ualeur de réar­
mement faut -il indiquer pour les débloquer? Quel 
est le texte du message en morse ? Enfin comment 
utiliser matériellement la cartouche d'encre sympa· 
thique et sur quel papier? 

Michel 
Dans Le Passager du Temps, comme.nt faire 
pour trouuer1a pièce secrète. Je uois partout que 
c'est à ce moment là que /'auenture commence, 
mais je n'arriue pas à la trouuer. 
Que faire dans la bibliothèque ? Que faire dans 
la cuisine? Comment trouuer le compteur électri­
que et brancher l'ordinateur ? 

Michel et Christophe 
Dans Batman sur Amstrad, je n'arrive pas à utili· 
ser le c Bat Thruster» ... Aidez-moi. 

Piou Piou------------­
Et dans V que faire après être sorti des champs 
magnétiques ? 
Jonas ______________ _ 
Pour Franck (n° 40), dans La geste d'Artillac, 
pour éuiter la flèche d'or, il faut auoir et utiliser le 
bouclier : la flèche se transforme en clef d'or utilisa­
ble par la suite. 
Pour sortir de la trappe, il te faut un grappin et un 
cariotype éleué en force , dextérité, intelligence et 
uolonté. 
Pour Dominique (n° 40), dans Meurtre sur 
l'Atlantique, la trappe indique l'emplacement 
de l'escalier qui permet d'accéd.er aux différents 
ponts sans passer par les ascenseurs. · 
Emmanuel ____________ _ 
Pour Phénix SA dans Theatre Europe, le code 
pour lancer une bombe atomique.est Soleil Noir. 
Dans Master of the universe, comment rentrer 
dans c Grayslrull castle,.? Comment uaincre Mer­
man, Beastman et Sahdow Weather? 
Dans Oragon's Lair 2, comment passer le troisième 
tableau? 
Dans Sorcerer of the Claymorgue Castle : 
peut-on prendre la seruiette des douues? Com­
ment? 

Tovarich (de Brest) 
Afin de m'éuiter des achats autant excessifs que dis­
pendieux en antidépressifs et autres neuroleptiques, 
quelqu'un peut-il me fournir des renseignements sur 
les jeux suiuants, sur Apple : 
Dans L'enlèvement, que doit-on faire après avoir 
fouillé la chambre en· sous-sol et trouvé la voiture 
rue de Liège ? 
Dans Captain Goodnight où trouuer un moyen 
de transport une fois parachuté sur les Feats Islands ? 
Dans Floppy, comment passer le niueau 14 appelé 
Unicorn de Luxe lll. 

Sébastien - --- -------­
Salut, j'ai acheté Dragon's lair 1, (oui j'ai bien dit 

acheté) et dans le tableau n° 2, c'est-à-dire dans le 
couloir aux crânes, j'arrive à ~uiter les machines, 
mais pas la main du squelette. Que faire ? la notice 
parler d'une épée, quelle épée ? Où la trouuer ? 
Hervé _ _____________ _ 
Dans Harry et Hltn1l, que faut-il faire après auoir 
coupé la corde et quel est le code pour sortir du 
pauillon? 
Dans Trailblazer, Pour changer de circuit, faire 
poke 800, X auec X compris entre 190 et 210 selon 
votre goût. 
Frédéric ______ _ _____ _ 
Dans Redhawk sur CBM ~comment arrêter lé 
super bandit dans• Front Street» ?.J'di aussi rà~ 
un UCJ$e (a uase), où faut-il le mettre? Et aussi u.n 
magnétophone (a magnet). Que faut-il faire? Mer~ 
d'avance. 
Nico _ _____________ _ 
Pour Ancien Art of War, quand est-on au uillage, 
comment descendre auec l'échelle? 

Jean I 
Dans Les passagers du vent, les trois imdges 
superposées du paysage africain mettent-el/es un 
terme à la fin de l'histoire ? ' 
Dans Zombi comment faut-il faire pour tuer les 
zombis? · 
Dès le clash, je me sers des boutons Z.X, mais rien 
ne se passe. Je suis obligé de recommencer le jeu. 
Faut-il aller sur une icône pour les tuer ? 
Dans Short Circuits, j'ai bien trouué les objets mais. 
je n'en comprends pas toujours l'utilité? Comment 
utiliser le laser, à /'inté.rieur et à l'extérieur en pre­
mière partie? Les deux salles impossibles à franchir 
ont-elle un rôle ? Peut-on cependant y pénétrer? 

Yann 
Pour Vincent (n° 40), pourtrouuer un couteau dans 
Billy la· banlieue, vas à gauche, prends un cœur, 
retourne vers la droite pendant plusieurs tableaux; 
passe la femme, prends la carte dans le même 
tableau, continue par le niueau inférieur, arriué au 
punk, saute sur le reborc! du poteau, passe les deux 
riuières et saute sur le rebord du poteau de droite ;· 
continue et descend entièrement /'escalier, passe la 
barrière en utilisant la carte : un couteau s'offre 
à. toi. 

Guillaume ST ----------­
J 'ai de sérieux problèmes auec queiquesjeux d'auen­
tures: Transylvania: comment prendre la bague, 
à quoi sert l'élixir? 
Crimson crown : comment faire une fois dans la 
salle bizarre dont on ne peut sortir au début du jeu ? 
Space Quest: comment ne pas seruir de déjeu­
ner au comité d'accueil sur la planète? 
Pour s'échapper du uaisseau auant qu'il n'explose, 
il faut la • Cartridge » et la • Keycard" (trouvée sur 
un cadaure). Ensuite descendre aux hangars. Utili­
ser la Keycard pour aller jusqu'au uaisseau. Dans 
la première salle du bas, appuyez sur le bouton mar­
qué •open bay doors ». Prendre ensµite le c gad­
get», mettre la combinaison. Appuyez sur le bou· 
ton Airlock. Une porte s'ouure : y aller. Appuyer de 
nouveau sur /es boutons de la console et le uais· 
seau de secours apparaît. Une fois à l'intérieur, bou­
cler la ceinture, fermer la porte. Appuyer sur 
«Power», • Autonau " puis regarder l'écran. Faire 
•Pull Throttle »et c'est parti. Ensuite, plus possible 
·de faire quoi que ce soit .sans se faire déuorer! 
King Qu est Dl : ·que faire dans le labo secret du 
magicien? 
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LORJCIEl:;S lance sur le marché des 
compatibles PC toute une gamme de 
produits perfonnants, tant au niveau 
du jeu que des graphismes et de rani­
mation. 

MAITRE DES MOTS 260 FRANCS 
Type : réflexion 

Améliorez votre esprit de réftexion tout autant que 
votre connaissance de la langue française. Un re· 
cuell de 62.000 mots est stocké sur disquette. 
MAITRE DES MOTS vous engage à manipuler ce 
dictionnaire au travers de quatre jeux : anagrames, 
mots croisés, une lettre chasse l'autre et les lettres 
placées. 
Une fonction d'aide très appréciable vous est aussi 
offerte : vous avez la possibUité d'interroger à tout 
instant la base de données. et ainsi conmul:re par 
exemple tous les mots de cinq lettres commençant 
par bri. 
Pour les férus des lettres, MAITRE DES MOTS pro­
pose le Marathon.l'enchainement des-4 jeux sous 
forme d'un concours où peuvent participer jusqu'à 
10 concurrents. 

M.G.T 220 FRANCS 
Type : aventure/arcade 

Bien calé dans votre siège. vous vous apprètez à 
prendre les commandes d'M.G.T, leJ'llagnétic Tank, 
prototype d'une nouvelle lignée de grands vais· 
seaux. 
Sa maniabilité vous pennet toutes les audaces, et 
d'aur' •c-e. vous en aurez besoin, pour affronter et 
déjouer le:.. ~!!ges -If' la Mégabase. 
DécouvrCl! k <:erveau tf;- la ~égabase, et anéantis· 

sez le. ... mals avant cela, vous aurez a visiter pas 
moins de 60 pièces, où vous découvrirez peut ètre 
quelques indices qui vous conduiront au but de vo­
tre mission. 
Graphismes e 
ginale remarq 
Existe aussi 
ST. 

TERA 

Ce jeu se déroule dans un monde parrallèle, perdu 
dans l'espace et le temps. 
2004>combinaisons d'images vous sont proposés, 
ainsi qu'un générateur de scénarii. 
L'ordinateur tient lieu de MaJtre de Jeu et gère les 
1 O personnages accompagnateurs. 
Après avoir défini votre personnage. vous allez de­
voir choisir vos compagnons de route. 
Magicien, mage. cyborg, sorcier, gladiateur, pilote., 
autant de compétences qu'il vous faudra utiliser 
pour arriver à l'aboutissement de votre mission : ré­
tablir l'harmonie sur Amarande, et qui sait. vous en­
richir ••• 
Une aventure envoutante. 

Nouveautés Amstrad CPC 

K. Y .A 140 FRANCS K7 
198 FRANCS Disk 

Type : amide 

Dans la cité des VB Mast ers, un monde grouillant de 
pièges mortels et d'adversaires de tout accabit vous 
attend. 
Vous évoluez dans des caves dont les murs possé· 
dent des caractéristiques très diverses. 
Les uns, après simple contact. ont pour consé· 
quence de vous décharger de vos munitions, ta.ndis 
que d'autres au contraire vous rechargent, ou en· 
core vous renvoient par ricochet les balles que vous 
venez de tirer ••• 
Un générateur de tableaux vous offre la possibilité 
de construire vous mème des caves à vos mesures, 
des caves diaboliques où vous aurez mis en oeuvre 
toute votre ingéniosité pour piéger vos adversaires, 
ou vous servir d'eux. •• 
Un jeu d'arcade dont vous ne pourrez plus vous pas· 
ser. 

z 
trlotes 
Après un en 
bord de votre valss 

140 FRANCS K7 
198 FRANCS Disk 

Type : arcade 

Destination : la planète Hullm orteresse de laby· 
rinthes farouchement gardée, où se trouvent vos 4 
amis. 
Objectif: les délivrer. 
Astuce et persévérance vous aideront dans votre tu· 
multueux périple. 
Regardez partout: en actJonnant un levier présent 
sur un mur, peut ètre ce dernier s'ouvrira t-il, ou une 
herse s'abattera t-elle sur vous .••. 
Aventure arcade JD, frissons garantis. 



Comme dans les vieux westerns classiques, vous 
serez au plus fort de l'action dès le début. Hold-ups, Disponible sur: . .o.:. 
vols bagarres sur les toits Express Raider inclue Commodore 64 Casse~~~sque;;.i { 

' , . , . . • . Amstrad Cas,s<;.!:te/D;sque ~· 1 
toutes les penpeties des bons westerns. Spectcum Câs:;ètté · ., 

U.S. GOLD-ETRE CHEZ SOI ET REGARDER LE JEU D~CADE A SUS.t-'E~'; ! 
U.S. GOLD <FRANCE) S.A.R.L. 'ZAC DES MOUSQUETIES, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 9342 7144. 



·- ~· 

---· - _ ·· . .:.-


