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Gagnez un s cooter, un PC 1512, et des centaines d'autres lots en 
jouant avec Tilt. Affütez vos neurones, notre méga-concours annuel 

démarre! -
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Tous les jackpots se res·semblent mais celui-ci est pourtant bien 
particulier, en effet ... Il n'est pas du tout ALEATOIRE ! 

Votre but dans ce nouveau concours offert par TILT sera d'en découvrir 
le fonctionnement. Les cylindres paraissent semblables tout en étant différents 

et tournent d 'une façon qui inquièterait sûrement tout directeur de casino. 
Ce concours continuera dans les deux prochains Tl L T et vous 

apportera à chaque fois de nouveaux enseignements sur cette machine peu banale. 
Celle que vous avez sous les yeux a été manipulée une fois, elle le sera 

~--------------~~----------, 
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• INSCRIVEZ LES 6 LETTRTS CORRESPONDANT AUX 6 LOGOS 
1 QUI. APPARAÎTRONT D'APRÈS VOUS EN LIGNE CENTRALE LORS OU 4ème TIRAGE DU JACK POT TILT 

1 (TABLEAU DE CORRESPONDANCE) DDDDDD 
1 LOGO Z LOGO X LOGO W LOGO V LOGO T LOGOS LOGO R LOGO Q LOGO P 

1 ftlW' HONDA ~ 

L-~--'i..-7:. -

LOGO N 



, 
une nouvelle fois dans le numéro de Mai et encore de Juin •.. donc trois fois au total. 
La question qui vous permettra de gagner ce concours est simple : . 
Que retrouverait-t-on sur la ligne centrale de ce Jackpot Tl L T 
si on manipulait la machine une quatrième fois ? 
Vous pourrez gagner soit par votre perspicacité ou bien votre chance ... 
mais seulement si elle est légendaire. Mais ATTENTION ! Vous ne pourrez 
tenter votre chance qu'une seule fois ! Si vous renvoyez le bulletin réponse ci-dessous 
vous ne pourrez plus rejouer avec ceux qui paraitront en mai et en juin. 
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ATARI XL/XE 
TARI ACES 99 C 
ZTEC ···- · - ··- ·····- ·· - ···- 120 C 
RCADE Cl,ASSIC$ 95 C 
IRWOlF ............. ·- ·· -·-·-····- ··- 95 C 
OUlDERDASH CO.NST. KIT 110 C 
OULOEROASH CDNST. KIT 180 D 
RUCE LEE - ·--·-···-·- ···-· 99 C 
OlOSSUS CHESS 4.0 - 120 C 
OLOSSUS CHESS 4.0 _ _ 160 D 
HÉSSMA$TER 2000 450 D 
LIGHT NIGHT - ···- ···----- 95 C 
LIGHT NIGHT -- 145 D 
OOTBALl MANAGER _ 139 C 
IGHTER PILOT - ···-···- ···-··-··-· 95 C 
LIGHT SIMULA TOR Il Nol Fr 575 0 
AUNTLET ---···- ··- ·- ········ 95 C 
AUNTLET -- 145 0 
REEN BERET - ·····- ···-···-···- ·· ·-·· 95 C 
OONIES 95C 
HOSTOUSTERS --······- ··- ··- ··- 120 C 
AROBAlL .. .. 95 C 
ACKER --··-·-···- ··- ·--· 95 C 
ITERNATIONAL KARATE - ··-··- ···· 90 C 
ITERNATION,Al KARATE ..... . 149 0 
NIGHT OF THE DESERT - ·- ··- 145 0 
ENNEOY APPROACH -· 144 CIO 
EAOER BOARD ··- ·····-·····- ·- ·- ···· 95 C 
EAOER BOARD .. . ... ·-··· 169 0 
IERCENARY COMPENDIUM - ··- 160 C 
IERCENARY COMPENDIUM - ··-··· 190 D 
INJA - ··- ··-···- ····-·····-· · 69 C 
HANTOM . _ --·- ··-··· · 89 C 
HANTOM -···-··- ·· -·-· 129 0 
tATFORM PERFECTION ·········-····- ···· 99 C 
)LAR PIERRE ..... _.. - ··- ·· 120 C 
OlAR PIERRE .... ·-··- ··--··-· 180 0 
AIO OVER MOSCOU --···- ·· 120 C 
AIO OVER MOSCOU --··- ... 150 D 
PINOIZZY --· "-··--·····- · 120 C 
PINOIZZY ···········- ··· _ 169 0 
MASH HITS VOL. 1 - ···-···- ·······- ···· 95 C 
MA$H HITS VOL 7 _ 145 0 
PITFIRE 40 ··- ·· - · - ··········- 110 C 
PITFIRE 40 ··········- --···- 160 D 
HOOT EM UP _ ··- ··-···-.... 99 C 
o~o FUGHT 2 ···- ·- ···- ····-· ···· 110 c 
OLO FUGHT 2 ·- ··- ···-··· ....... 160 0 
ILENT SERVICE .. ·-·· - ···- ···- ···- 95 C 
ILENT SERVICE - ··- .. - ... ·-.. - ···- 145 D 
PY V SPY Il _,, .... - ··- ···-··-···- 95 C 
PY V SPY Il ---··-· .. ···-····-···· 145 D 
U,PER ZAXXON ""'···--·-·· .. 95 C 
UMMER GAMES (epyx) - ···-··- 180 D 
NIN PACK 1 ""- ···········-· ···- 95 C 
NIN PACK 2 ..... ·--··- ···- ··- 95 C 
lMAHAWK - ··-·- . _ __ 110 C 
~AllBLAZER - .. - ··- ·· .. -- .. 95 C 
~AllBlAZER _ ,.._.,, _ - ··-·- 145 D 
GERS IN THE SNOW - ·-·- .... 145 0 
LTIMA4 _ - ··-···-- - ··- 1450 
IETNAM ... _... - ··- ··- ........ 169 D 
'HO DARES WIN 2 _ .. - .. - ... ~ .. - 99 C 
'HO DARES WIN 2 - ··- ·· -··-··- 145 0 
'ARRIOBS OF RAS ... - .. ..... _:__ 95 C 
lRRO _ ---· ···- · 95 c 

SPECTRUM 
ARKANOIO 89 
AUENS 2 ··- ············- ···- · - ··- ··- 110 
ANNALS OF ROME 140 
AVENGER ·-····- ···- ·· ···- ··- ·· - ··- 89 
ASTERIX 99 
BOMJACK 2 · ····- ··- ···- ····-··- ··- 99 
BATILEFIELO GERMANY _ 140 
BOBBY BEARING ····- ··········"·- ···- .. - 90 
COBRA - ···- ·- ··- ··-·· - ·· 79 
CAMELOT WARRIORS 99 
COLOSSUS CHESS 4 ··- ·······- ··- ···· 110 
GAULORON 2 79 
DEEPSTRIKE ······- ··- ··- ······- ···- ··- 110 
ORUIO ......... . .. _ -- 95 
ORAGON'S LAIR ·····- ··- ····- ·· - ···-· 99 
ORAGON'S LAIR 2 ·- ··--- 99 
ENDURO RACER ····-··· -··-···- 99 
FIRESTORM - ··- ···- ···-···-··· -···- 89 
FUTUR KNIGHT ... • .. .... 89 
FAIRUGHT 2 ······- ··- ···-··- ·· - · - 99 
GAUNTLET . .... 89 
GHOST AND GOBUNS - ···· ··- ·· - ··- 99 
HIT PACK ---· - ··--· - · - 99 
HIT PACK 6 ........... _ ... - ... -·-···· 99 
HEAD OVER HEELS - ···- ··- ·· - ·· - 89 
HARRIER STRIKE FORCE - 110 
IMPOSSABALL - ·· - ·· ········- ·· - ··- 110 
INOOOR SPORTS 89 
INFILTRATOR ···- ···- ······-··- ·· - ······· 99 
JAIL BREAK ........ -·· 89 
JACK THE NIPPER - ······-···-···-··· 110 
KRACKOUT --··- ··--·- ·· - ··- 89 
KNUCLE BUSTER ......... -. ··- 89 
KONAMl'S COIN OP HITS ····-···-···- 95 
KAYLETH 89 
LEGENO OF KAGE - ·- ··- ··-- 99 
LEADER BOARD --·-·- · - ·- 99 
LIGHTFORCE ···-··--··- ···- 99 
MARTIONOIOS - ··- ····-··- ·· - ······ 99 
MARBLE MAONESS CONST. SET 140 
NEMESIS··- ··- ·· - ······-··- · - ·····- 95 
PSI 5 TRADING CO 120 
PSI CHESS -······- ··- ·····-··- · - ·- 149 
STAR RAIDERS 2 ... ·- · ·- ·-- 99 
SAILING ,,,_,,_,,,,_,,, .. _.,._,,,_,,., 120 
SWORD ANO SORCERY - ··- ····-·· - 69 
SIGMA 1 . ,,_,, ... _ ... ...... .. . .... .... 99 
SHOCKWAY RIDER - ···-···- ···- ··- 99 
SHORT CIRCUIT - ····-·-···-"-···- 89 
STARGLIDER ····- ·· - ··--···- .. ·- 170 
STARSTRIKE 2 - ... - ······- ······-····-·····- 99 
SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 95 
SILENT SERVICE ····- ···- ··· ··-···- ······· 95 
THRONE OF FIRE ···- ·- 89 
THE PAWN - ·····- ···- .. ·-· .. ·· - ·· - ··- 149 
TOP GUN ····- ·····-··- ···-····-···- ··- 99 
TEMPEST ···-··· .. ·-·· .. -···-............. _ ... ,_ 95 
TRAILBLAZER -··- ··_:······- ···- ·· - 79 
THEY SOLO A MILLION 3 ,,_ ,,,_ 99 
THE WAY OF THE TIGER ·· · - ··-··- 89 
WORL GAMES _ ... ....... - .. ,- 89 
UCHI MATA ..... ·· - ···- 99 
XEVIOUS ···- ··- ······- ···- ······- ·· - ·· - 89 
XARO . 120 
YIE AR KUNG-FU 2 - ···- · ·········· - ··- 95 

THOMSON K7 
Précisez T07170 ou M05 
AVENGER 145 
AIR A TT ACK - ······-···-··-··· - ·- ·- 150 
ANOROIOES 175 
BACTflt!N -·· ·-·····-·· ··-···-····-···- ·- 145 
BARRY Mc GUIGAN'S BOXING -- 140 
BEACH HEAD --···-···-···-- ·- 189 
CHOPllFiER - ···- ···-··--··- ···· 290 K 
COLISEUM ··-·-·-··--- 140 
DIEUX DE LA GLISSE (M06) ___ 165 
DOSSIER BOERHAAVE ,._,, ..... 145 
DIEUX OU STADE ··· -··-···········-·- 175 
DIEUX OU STADE 2 175 
ENTROPIE - · -··- · ··-·················- 145 
FELONIES - ····---···--· .. __ 180 
GREEN BERET - ···- ··- ····-····- ···- 145 
GRAND PRIX 50ô cc ···-·--·- 169 
H.M.S. COBRA (M05/M06) ··- ·· 290 
HACKER - ··- ··- ··-··-·-·--··- 145 
KIO KIT . _,, 290 
LES PASSAGERS OU VENT (M06) 280 
L'AFFAIRE SYDNEY .. - ... - ... - 180 
LE TEMPLE DE OUAUHTLI - ·- ··- 169 
L'EVADE DU TAPIOCATRAZ ···- ···- 169 
L'HERITAGE Il ... _ 150 
LA MINE AUX DIAMANTS - ··- ··- 145 
LAS VEGAS .. • 195 
MISSIONS EN RAFALE - ········- ··- 145 
MISSION DELTA _ ... 180 
MONOPOLY --·····-... -···- ·· - ·- ··- 175 
MEUTRE SUR l 'ATLANTIQUE __ 195 
RAID SUR lA MANCHE .. ·-···-··- 145 
SPINOIZZY - ·-···- ··-·-·- ··- 145 
SAPIENS. 165 
SAPHIR --··-··-··-···- ··-- 145 
SORCEAY ·-- ,,_ ,,, __ ,,, ___ 145 
SUPER TENNIS - ·- ·- ·- ·····-·-- 175 
SORTILEGES ·····- ··-·····-···-·····-·····- 169 
T.N.T. 149 
VAMPIRE ·-··- ··- · -··· - ····-····- · - 169 
VOL SOLO ·- 185 
WAY OF THE TIGER - ·· ·-·····-·····-····- 140 
XRAY - ·- ·- ·- ·-- --··- 149 
YIE AR KUNG FU 2 - · .. ·-····-·····-··- 145 
1789 - ··-·-··-···- ···-···- ··-· - 175 
PACK LORICIEL : 
PULSAR YETI EllMINATOR - ··- ··- 160 

JOYSTICKS 
C641 ATARI/ AMSTRAO/ SPECTRUM : 
MOONRAKER - ·- ··········· - ···- '·- ···- 49 
MOONRAKER AVEC DOUBLEUR .. 79 
PHASER ONE - ··-·····-··· ·- ··- ·- ·- 140 
KONIX -·-···-·····--·-· .. ··-···- ···- ···- 150 
THE BOSS •. _ ........... - ··- ·- ·-.. ·- 150 
PRO 5000 - ··- ·····-·--···- ···- ··-··- 170 
PROFESSIONAL -·····-- 210 
THREE WAY WICO ···- ··- ···- ·- ··- 320 
C64/ ATARl/SPECTRUM : 
OUICKSHOT 2 ....... .. -····-·· .. -·. .. •• 79 
OUICKSHOT 2 TURBO · ·- ···- ·········· 140 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
(France Métropolitaine) 

Chèque bancaire a l'ordre de : COCONUT 
Frais de pon 20 F 

RÉSERVATION POSSIBLE PAR TÉLÉPHONE 

DES SPÉCIALISTES 
UN CLUB (MOINS 10 %) 

APPLE 
AUTOOUEL - ··- ··- · ··· ·····- · .. - 590 
ARTICFOX ·-··- •. ····-······-····- 360 
BLUE POWOER GREY SMOKE 490 
B~RATIN BLUES ··-···-· ··-·······-··- 250 
CHAMPIONSHIP WRESLING .. 290 
DON JUAN ... ·--···-···- ···-··- 250 
EXCAUBUR OUEST ···-·· -·--·- 250 
FAIAL ........ .......... ___ _ ·-··-··- ····- 250 
GLOBE TROTTER - .. ·-···-··-· 250 
HAWAI 1 ···- ·· - ·--······-·- 250 
LA CITE PERDUE ··-·-·····-····- ··-· 250 
i.E MUR DE BERLIN - ··- •• 250 
LA JAVA OU PRIVE - ···-·····- ··-· 250 
LA GESTE OU BARDE .... __ 320 
INFll TRA TOR ....... _ . ·-·····- ··-···· ·-··· 390 
JET ···- ··- ···-·······-·.. --··-· 490 
MARBLE MAONESS - ··---- ........ 350 
MOEBIUS -·-···- - ···- ···-···- : ..... 520 
NEWSROOM - ··- ···-··- ......... _ .. _ 395 
PORTAL - ... - .. ·-··-·-···-·- ····· 390 
PLEIN GAZ ·-·- ··-····-..... :-.. - 250 
SKYFOX --···- ··-··- ·····-···- ···- 250 
SILENT SERVICE ·-.. -· .. ·-·····-·· - 290 
SUMMER GAMES ·- - ·-- 290 
SUMMER GAMES 2 ... ~····-····-······- 260 
TWO ON TWO BASKETBALL 390 
TRILOGY OF APSHAI - ···- ···-··- 320 
Ul TIMA J - ···-···-·-· __ 490 
WINTER GAMES ·-···-··· - ··- ··-- 260 

IBM 
ARSENE . .. ..... _ .. c.-- 990 
ARCHON ·········- ·· - ···-·-···· - ···- 390 
ASTERIX .. ····- ····-····- ···· ····· - 350 
ART STUDIO ···- ···- ·· ·- ··--... 450 
BASKETBALL --· - ·· · - · - 250 
BOB WINNER ._, .......... . .. _,,_ 260 
COMPUTER OIPLOMACY - ··- ···- 850 
CHESSMASTER 2000 ... ·--· - 550 
CHAMPIONSHIP GOLF ..... __ ,,,_ 550 
OUNGEONS SYSTEME ·"-··- · _ 290 
FLIGHT SIMULA TOR _,, ...... _ .. ,_ .. 690 
GlF SlAM BRIDGE ····-···- ·····- ···- 250 
GRAND SlAM BRIDGE ···-····· ·- ····-· 350 
GATO - ···-·- ·····- ···--·-·- 490 
HACKER 2 · ·- - · -···· -- 224 
INFILTRATOR _,,,. .... , __ 290 
JET ... - ··- ·····- ··- ···- ·····-.. ···- ···- 865 
KING OUEST Ill ---.. - ····-··- 490 
l UNAR EXPLORER ····-····-···- ··- 350 
LES PASSAGERS OU VENT ··· - ··- 290 
M.G.T . ..... _ .. ,_ ..... - ....... - ···- 250 
NEWSROOM ···- ··- ··- ····- ··- ·· - 750 
PORTAL ... ·- ··· ··-···- ···· .... 350 
PITSTOP 2 ·····-·-···- ···- ··- ·· - 390 
STAR FUGHT -······- ··- ·····-······- ···- 550 
SPACE OUEST ... . ····- ······-.. ···-·· - 350 
SHANGAI - · --······- ··- ····- ····- ·- 350 
SILENT SERVICE - --·-·- 299 
TERA ··- ··- · ··-·····- ·- ··- ···· - ··- 220 
WILOERNESS - ····- · .. ···-.. ···- ··- 590 
WORlD GAMES 380 
WORLO KARATE ·-.. ·-·· .. -· .. -· 346 

MATERIEL 
ATARI : 
520 STF ···-······ - ···- ···--···-·· - ·· 3990 
520 STF + MONITEUR MONO _ 4990 
520 STF + COULEUR SC 1224 ... 6490 
1040 STF t MONITEUR MONO ..... 6990 
1040 STF + COULEUR CM1 .. 7990 
1040 SRF + COU LEUR SCl1224 _ 8490 
1040 SJF + COULEUR CM2 .. 8990 
OFFRE BUREAUTIQUE - ··- ·- ·· 7990 
OFFRE SCIENTIFIQUE , 9990 
MONITEURS ATARI: 
MONOCHROME SM 125 . 1590 
COULEUR SC1224 - ·- ··- ·- 2990 
MONITEUR COULEURS PHIUPS : 
CM1 ····-··- - ·· - · 2490 
CM2 (COULEUR T MONO + 
Til) . 3490 
IMPRIMANTES: 
ATARI SMM804 .. 1990 
STAR NUO + INTERFACE ST _ 3450 
STAR NllO + INTERFACE C64 _ 3450 
ST,AR NUO + INTERFACE IBM 3990 
INOROOUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NllO 800 
CABLE IMPRIMANTE . ....... . ·- ··- ····· 190 
RUBAN ENCREUR SMM804 45 
RUBAN ENCREUR NU O - ·- ···- ···- 79 
POUR ATARI ST: 
DISQUE OUR 20 MEGA -·-··- 4490 
DISOUE SUPP. 1 MEGA - ··- ···- 1990 
EMUl ATEURS .• ..... . .• . ... - .... N.C. 
DIGITALISEUR MUSICAL HIPPO _ 2450 
OIGITALiSEURVIOEO HIPPO ..• 2450 
SEOUENCER MIDI 20 PISTES ···- 2490 
10 OISO 3.5" SF/00 -"···- ····- ····-·· 110 
10 OISO 3.5" OF/OO _ _ 180 
BOITE RANGEMENT 50 DISQ ····-· 150 
POUR AMSTRAO CPC : 
10 OISO 3" OF/ OO ··· - ··- ···- ····'·-· 240 
POUR 64/ATARI XLI ... 
10 DISO 5"114 OF/ OO ······-···-······-···· 90 
BOITE RANGEMENT 100 OISO .• 150 

COMITES D'ENTREPRISES : 
NOUS CONSUL TER. 

PRIX ETUDIANTS. 

POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
NOUS CONSUL TER 
EXPEDITION SERNAM EXPRESS. 
PAS D'EXPEDITION C.R.B. T. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à 
_________ r ______ _E2.c2~u.!.:.. ~ .!!~~v!!'~ ~!!.a!!_e.:..7!.°.! 1.!~f!!.s __________ -~X 
IUVEAUTÉS CHAQUE 1 &~i::-:..~ _ BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à: TITRES PRIX 1 
>UR PROVENANCE : ~ 1 USA I /';{~f,_ . j' ~- ~~ONUT. 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris • 

A 1 \,~ '-. I I ~~" 1 1 
NGLETERRE . ~:, ADRESSE Part1c1pa11onau lr01sdepor1etd'emballa90 . . . +20FI 

FRANCE 1 ~-f~ Pré<:1sezocasse1teD D1sk-TOTAL.lpayer .......................... ___ 1 1 ' ~'7/ R!91emenl : je joins o thèque ba001ire o CCP o mandal·leltte 
ALLEMAGNE V o Je ~ère payer "" ladeur a r!cepl1on (en a1oulanl 15 F Pour Irais de rembourS(>flefll) 1 

' ------------------ PRËCISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 
CANADA • · TÉL. o lltOMSON o ATARI 800 a AMSTRAD o ORIC o MSX o C64 o SPICTRUM1 ----m.r.. 1 
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SPECTRUM 128 K+2: 
UNE NOUVELLE PUISSANCE 

' 

A NE PAS ·METTRE ENTRE 
TOUTES LES MAINS. 

-:e nouveau ZX Spectrum + 2, 
'est bien plus qu'une mémoire monstre. 
:·est le dernier-né surdoué de la prestigieuse 
1mille Sinclair. 
possède un véritable clavi.er machine, un lecteur de 

assettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes 
apacités graphiques et une fabuleuse bibliothèque de 
lus de 1000 jeux et programmes disponibles partout. 
Jouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance 
un prix qui est loin d'être monstrueux : 

1590 F TTC 

Prix généralement constaté. 
Avec un joystick et 6 cassettes de jeux 

fll.:AISIR .MONSTRE 

&inc:lai.-
-------------------1 Mercidem'envoyerunedocumentationcomplètesurleSpectrum 128K + 2. 

1 Nom= --------------~ 1 Adresse ___ _ _____ ___ ___ _ 

' ~-----------~---
1 Code postal 1 1 1 1 LI Ville - ---- ---- · 

' Renvoyer ce coupon à : 
' Sinclair France, BP 12 j92312 Sèvres cedex 

1 



&.W . 

Choisir son futur, destfaire·un compte à 
rebours. On décide que dans 5, 7ou10 ans 
on doit avoir féussi ·à oonquénr sa place, 
la meilleure. 
Reste à travailler pour y parvenir. 
Et à choisir le meilleur partenaire pos­
sible : le CPC 6128 Amst.rad. 
Avec lui pas de problème : il a toute la 
puissance nécessaire pour vous épauler, 
depuis la 6(' jusqu'à l'université ou la 
grande école. 
Mathématiques, sciences, gestion, arts 

graphiques ou musique: il est répéü­
.• teur, professeur, outil de créalion 

et partenaire de jeu intelligent. 
Choisir leCPC 6128, d est choisir le 

standard d'.aÙjophrtiUJ : celui pour 
lequel on crée chaque )qur le plus grand 
nombre de programmes éducattfs. scien­
tiJjques, professionnels et de jeux (jouer 
est aussi une façon d'apprendre). 
Choisir le CPC 6128 d est encore choisir le 
meilleur rapport performances/prix du 
moment. 
2 990F avec écran vert: lefuturestà vous. 

CPC 6128 écran couleur . . ' 
~ 

•Prix généralement 0011Staté 

AIRRID 
LE MORDANTJN~RMATIQUE 





NOU"~~ pOUR· ST 
ou s HIT PARADE 

Cl 

111CR011~~~~2 
- 06 7 40 Châteauneu 

c:~~ODORE 64 NOUVEAUTES! • 
INCROYABLE 1 AU REVOIR MONTY@. . 991145 F 

1-.;;;"""""..,."'LE G BATAillON Oimmande@ 951145 F 
+ AVENGER BLACK MArnC@. . . 951145 F 
+FUTURE ICNlc;HT Champon Slyje wnstlù#. . 951145 F 

• 1111 4. 
7

r:o DECEFTO~.. .. .. .. . 95 F 
,_,_o.MM»-"<M~ DEEPER DUNGEONS@.. 951145 F 

HIT PACK 2 EXPRESS~ . ... 95/145F 
+ 1942 FIELDS OF flR®,... .. 951145 F 
+ SCOOBY 000 c;UNSLINC;ER,<]}. . . . . . . . 951145 F 
+ ANTIRIAD 991145 F HEAD OVER HEALS@.. 89/ll5 F 
+ COMMANDO 86 HIT PACK~· . . . . . . . . 99/125 F 
+ JET SET WILL Y lI<ARI W ARR!Ol@. . . . . 001129 F 
+ FlC;HTINC; W ARRIOR K1UED UNTIL D~. . 95 F 
ENSF.MBLE LES LAUREATS@ KRAKO~ . . . . . . . . . 951145 F 
+ Sll.ENT SERVIŒ KNUCKLE SUSTER@. . . 951145 F 
+ CAULORON 175 F KONAMIS c;QLF@ . .. .. 891129F 
+GREEN BERET KWAH (RED HAWK @. 95 F 
HIT PACK®° Gl.JNSHJP@. . . . . . . . . . 951145 F 
+ COMMANDO MASTIR OF UNlVERSE@ 951145 F 
+ BOMBJACK 99/ 149 F SAJc;QN@ .. . . ...... . 1451 95 F 
+ AIR WOLF SAMOURAI TRJLOC;)I$. 95/145 F 
+ FRANCK BRUNO BOXING SARAC~. . . . . . . . . . 951145 F 
ALBUM MELBOURNEG THE SENTINE!@. . . . . . 95 F 

'l!I' SWOLD SAMO\Jïw@. . . 951145 F + THE WA Y OF EXPL FlST 
+ ROCK N WRESTLE SUPER HUEY 2@.. . . . . 9SIH5 F 
+REOHAWK 115/145 F TAG Team WRESTilN<.@ 95/145F 

TEMPLE OF TERRO~ .. 951145 F 
+ STARION THE GREAT ESCAPE@ .. 89/129F 
XONAMIS GREATEST HIIS~ 
+ GREEN BERET 
+PINGPONG 95/145 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 
THEY SOLO A MILLION 3@ 
+ KUN<i FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 951145 F 
+ RAMBO 
+ AGHTER PILOT 

ARCADE ACTION~ 
+SPY HUNTER 
+ZAXXON 
+ BUCK RCX;ERS 
+ TAPPER 

99F 

PIATFORM PERFtCTION@ 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 99 F 
+ BOUNTY BOB ST BACK 
+ !JHOSTCHASER 

SHOOT THEM UP@. 
+ SUPER ZAXXON 
+ DROP'.ZONE 
+ BLUE MAX 2001 
+ f-ORT APOCALYPSE 

ARCADE CLASIC:S@ 
+ POLE POSITION 
+PACMAN 
+ DIG DUC; 
+ MROO 

99 F 

95 F 

THEY SOLO A MIWON ze 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (tennis) 
+ KN!GHT LORE 95/125 F 
+ MATCH DAY ((OO(} 

THEY SOID A MIWON 1 W 
+BEACH HEAD 
+ DECATHLON 95/125 F 
+ THE ST AFF OF KARNA TH 
+ JET SET WILL Y 

HIT PARADE -
ACE OF ACESIJQ. . . . . . 951H5 F 
ACROJET@ . ... : . . . . 951145 F 
ARCHONOID~ . . . . . . 891135 F 
A VENGERN9. . . . . . . . . 951145 F 
BOMBJACR' 2~. . . . . . . 891129 F 
BREAKTHRu'~ . . . . . . 951145 F 
CAULDRO~ ....... 79F 
CAULDRON @. . . . . . 89/119 F 
COBRA'gîl .. . .. . .. . .. 89/119 F 
CRYSTAL CASTLE.l!~.. 95/115 F 
DOUBLE TAK~ .... . 891129 F 

~~· Ki.lie;~::: ~:~~ ~ 
GAL V AN~'!) . . . . . . . . . 891129 F 
GAUNTLElg . . . . . . . 951145 F 
JAILBREA~fi . . . . . . . . 95/145 F 
KAYLETI@......... 95/145F 
LEGEND OF KAGI@. . 89/125 F 
LEVIATHAN@ ....... 951145F 
YE AR KUNG FU!@. . . 89/129 F 
HIGHLANDE~l}...... 89/129 F 
INFILTRA TOI@. . . . . . 951145 F 
KNIGHT GAMESff&. . . . 951145 F 
LEADER BO~. . . . 95/145 F 
MOVIE MONSTERfü;. . . 95/M5 F 
MUTAN'l@F......... 89/129 F 
PAPER BOY€). . . . . . . . 951145 F 
PARALLAX ~· . . . . . . 89/129 F 
RAMBO@.} . 851139 F 
SANXION@ '. '. ·. ·. ·. '. ·. '. '. 951145 F 
SCOOBY ~. . . . . . 891129 F 
SCRABB!.Efij) . . . . . . . . 185 F 

Les MICROMA 
isaV.ent tout lu ... . .·· . 
r?.Oyè:z branché.r.:nt ,, ~- :nl24h 
(f~pez FUNI püisl'llC 
~par le 3615 .· .. ,, ·• 

SILENT SERVIa@. . . . 9511'15 F 
SKYFOX@ . . . . . . . . . . 951125 F 
SOLO FUGHT @. . . . . 951145 F 
SPACE HARRIER@. . . . 89/129 F 
STREET HA Wfl@. . . . . 89/129 F 
SHORT CIRCUI~. . . 891129 F 
STRIKE force hame . . . 951145 F 
SUMMER c;AMES • . . 891139 F 
SUPERCYCLE;@.. . . . . 951145 F 
Superstar PINCJ PONC.i@. 95/115 F 
TARZA~ .......... 89/IZ9F 
TENTH FRAME@. . . . . 95/145 F 
TERRA CREST A@. . . . 89/129 F 
THE GOONŒS®. . . . . 891139 F 
TOP GUN@I. . . . . . . . . 89/129 F 
TRAILBLAZEI@. . . . . . 951145 F 
V!! @ .. .. ......... 89F 
WINTER c;AM~. . . . 891139 F 
WORLD CiAM~. . . . 951145 F 
XEVIOU~j} .. . .... . . 95/145 F 

" SOLDES" C/D 
DEMENTI 35 F/49 F 
ASYLUM@ 
BEACH HEAD Z@ 
BOUNTY BOB scr, back @ 
BRUCE LEE@) 
BUD BUTZ @ 
DRAGON SKULL@ 
ENTOMBED @ 
FORT APOCÀI.YPSE @ 
KUNO FU MASTER NC 
IMHOTEP 
POLE POsmON ® 
SUPERMAN@ 
TIGERS IN THE SNOW 
TIME TUNNEL@ 
LEGEND of AMAZONE WOMEN@ 
OUTLAWS 

AMERICA CUP@. . . . . 95/145 F 
ANTIRIAD@. . . . . . . . . 89/129 F 
BATAlLLE d'Angkmr@ 119F 
BAT AILLE pour Midway@ 119 F 
DESTilOYERS@ . . . . . . NDl145 F 
DESERT FOX@. . . . . . . 89/139 F 
ELECTROC1LIDI@ . . . . 891129 F 
GHOST N C;OBBELJN@. 95/115 F 
GREAT ROAD RACB$. 95 F 
C;REEN BERE'!@. . . . . . 891129 F 
HYPERSPORT .. . .. . .. 89 F 
19-42~ .. . .. . . .. . .. . 95/14SF 
IMPOSSIBLE MISSIO!-@ 851139 F 
INTL KARATE$.. .. .. 69 F 
KENNEDY Approacl@.. 891139 F. 
JEUX sans FRONTIERES@ 891129 F 
KNIGHT of the DESERT . 891139 F 
MIAMI VIC!i@j. . . . . . . 891129 F 
MI<; ALLEY AC!@ . . . . 891149 F 
NEXU~ . . . . . . . . . . . 951HS F 
PJNC; PON<.@ . . . . . . . . 891125 F 
PITSTOP 2~. . . . . . . . . 891139 F 
RAID OVER MOSCOW@ 891139 F 
RESCUE on Fractalus@. 9S/J45 F 
THAI BOX.IN()@. . . . . . 891129 F 
THEATRE EUROPB@i. . 110 F 
THE WAY of exp fis@ .. 85F 
CHI MATA JUDO@ ... 95/129F 
WORLD CUP 8@..... 95/145 F 
ZORRQ@.. . .. . .. . .. 891139 F 

ATARI ST 

NOUVEAUTES 
EDEN BLUE$'lj.. .. .. .. . 195 F 
FLIC;HT SIMUC'ATOR @. . 445 F 
KARA TE MASTE!®. .. .. 145 F 
LIBERATOR@ ..... ..... 129F 
SHUTTLE It" ......... 245 F 
SPIDERMA ~ .. .. . • .. .. 19SF 
TRAILBLAZE N . .. .. .. . 185 F 
TURBO UFB}. . . . . . . . . . . 195 F 
TYPHOOt@. . . . . . . . . . . 185 F 
XEVIOUS@il .. .. . .. . .. . . 22SF 

ALTERNATE REALITY@ . . 245 F 
BLACK CAULDRON@. . . . 295 F 
CHAMPION SHIP Wresdini@ 245 F 
HACKER 2@ ....... . ... 29SF 
JEWELS OF DARKN~ .. 195 F 
KARA TE U" ...... 215F 
KIN<; QUEST ' ........ 24SF 
LEADERBO .. .. .. . 245F 
Les PASSAGERS du VEN"!@ 275 F 
M<;T@ ............... 19SF 
PARCOURS Leaderboard@ .. 145 F 
LITTLE COMPUTER peoplt@ 295 F ~ 
MACADAM BUMPER@ ... 275 F 
MAJOR MOTION@. . . . . . 145 F 
MERCENARY Compendiun@I 245 F 
MUSIC STUDIO~ .. . .... 295 F 
PINBALL FACTOR'@ .... 175 F 
QBALL@ .. .. ........ .. 195 F 
SHAN<;A@.. . .. . . .. . .. 229 F 
SILENT SERVIC~ . ...... 245 F 
SPACE PILOT@. . . . . . . . . 149 F 
ST ARGLIDE~. . . . . . . . . 245 F 
STRIKE FORCE HARRJEI@ 215 F 
STRIP POKER@. . . . . . . . . 195 F 
SUPER CYC~. . . . . . . . 225 F 
SUPER HUE~.. .. .. .. 195F 
SUPER TENNI~ .... . ... 225 F 
TASS TIMES in i onetowie. 245 F 
TEE UP GOLF@. . .. . . .. . 195 F 
TEMPLE OF APSHAIS) .. . . 245 F 
THAI BOXIN<,~ . ....... 195 F 
TIME BANDm~ . .. ...... 195 F 
WINTER OAM . · .. . .. .. 225 F 
WORLD (iAM · .... . .. 225 F 

PR~lrcMoN 
ELECTRONIC POO!@ .... 125 F 
FllPSIDE@. . . . . . . . . . . . . 125 F 
MIC;HTY MAll@. . . . . . . . 125 F 
MOONMlS'JO . . . . . . . . . . 125 F 
MUDPIE .. . .. .. .. . .. 125 F 

SUPER 
PROMOTION 

BOITE DE 
10 DISQUETTES FUJI 

3" 1/2 Simple face 
Double densicé. . . . . . . . . 145 F 
3" 1/2 Double face 
Doubk dmsiu'. ....... . 225 F 

MSX 
ALIEN !@. .. .. .. .. .. . .. 89 F 
AU REVOIR MONT'@ . . . . 89 F 
BA TMANtll).. .. . . .. .. .. . 89 F 
BEACH HÉAI@ ......... 95 F 
CYBERU~ . . .. .. .. . . .. 95 F 
DAMBUSTËRs@. . . . . . . . . 95 F 
DECATHLON@} .......... 89 F 
DEEPER DUNGEON~ .... 95 F 
DESOLA TOI@ . .. .. .. .. . 75 F 
OONKEY KONCJ$. . . . . . . . 89 F 
FUTUR KNKiHT@. . . . . . . . 89 F 
<;AUNTLET@ . . . . . . . . . . . 95 F 
CiUNFRIGHJ® .. . .. . .. .. 89 F 
HEAD OVER HEALS@ . ... . 95 F 
HERITAG!@ ... . ....... 165 F 
KNIGHT LORI@ ......... 89 F 
Nl<;HT SHADE@ ......... 89 F 
PENTACiRAMflj; ...... .... 95f 
SAMOURAI TRIL()(;Y@ ... . 95 F 
SPACE SHUffiE@ ...... . 95 F 
SPY VS SPY 2@. .. .. .. .. . 9SF 
SUPER CYC~ ......... 95F 
T ARZAMl!; .. .. .. .. .. .. . 89 F 
THAI BOXIN<@ ... . ... . . 89 F 
THE WAY OF THE TIUER@. 89 F 
TRAILBLAZER@.. .. .. . .. 95F 
JACK THE NIPPEJ© .. . .. . 89 F 
WINTER 0 • ..... .. 9SF 

M 
+ GROGS REVENCE 
+ BOUNDER 119 F 
+ WALKYR 
+ GUNFRIGHT 
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SPECTRUM 
INCROYABLE ! 

'·'·'· ·: .. -.s 
···~ 

KONAMJS GRE.ATEST HIIS ® 
+ CiREEN BERET 
+ PING PON<; 95F 
+ HYl'ERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 
1HEY SOLDA MIWON 3-d' 
+ KUN<) FU MASTER 
+ OHOSTBUSTER 
+ RAMBO 
+ A<iHTER Pll.OT 
ARCADE ACTION@ 
+SPY HUNTER 
+ZAXXON 
+ BUCK RO<;ERS 
+ TAPPER 

95 F 

95 F 

1HEY SOLD A MIWON 2@ 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (tennis) 
+ KNJC;HT LORE 
+ MATCH DA Y (rooc) 

95 F 

THEY SOLO A MllllON 1 W 
+ BEACH HEAD 
+DECATHLON 95 F 
+SABRE WUlf 
+ JET SET Wll.L Y 

NOUVEAUTES 
ACROJElQi& . .. . .. . .. . . . 9SF 
ARCANOID@ . . . . . . . . . . . 89 F 
CRYSTAL CASnE@. . . . . . 95 F 
CYBERU~li .. . . . . . . . . . . 89 F 
DONKEY KONG@ ... .. . .. 89 F 
DOUBLE TAKI@ .... ..... 79 F 
EXPRESS RAIDER@. . . . . . . 95 F 
FUTURE KNIGHT@ . ...... 95 F 
GUNSLINGER@. . . . . . . . . . 89 F 
HEAD OVER HEALS@. . . . . 89 F 
HIT PACK ifià ........ .. 115 F 
IKARI W ARRIOI@. . . . . . . . 89 F 
JAILBR~ . . . . . . . . . . . 89 F 
KAYLE ........... . 89 F 
KNI,;HT R ER@ . . . . . . . . 89 F 
KONAMl'S TENFJIS@ . . . . . 79 F 
LEADER BO~ ....... 9S F 
PARALLAX~ . . . . . . . . . . . 79 F 
REBEL PLANEIT@ . . . . . . . 89 F 
SARACEN@ . . . . . . . . . . .. 89 F 
SAMOURAI TRILOOY@ .... 89 F 
SCOOBY DOON& . ........ 89 F 
SHORT CJRCIJlj@ ....... 89 F 
SPACE HARRIE!\@ ....... 89 F 
STREET HAW~ ....... . 79 F 
SUPERCYCWi ..... . ... 89 F 
TENTH FllAMI@. . .. .. . . 89 F 
TEMPLE OF TERROR@ . . . . 89 F 
THE GREAT ESCAP~ . . . . 79 F 
WORLD GAME$$ . . . . . . . 85 F 

* NOUVEAUTES 
Les jeux présentés dans œtte liste sont ceux dont la sor· 
tie est préwe pendant la période de parution de ce 
magazine. Compce tenu da aléas inliErtnts à la fabrica­
tion de logiciel, il est prtférable de nous consulter pour 
connaitre la disponibilit~ exacte de ces produits. 

ANTIRIADtl°] .. . . . . . . . . . . 75F 
A VENGER@ . .. . . . . . . .. . 95 F 
BA TMANFj . .. . . .. • .. .. iS F 
BOMBJAC~ . . ....... .. 85 F 
BREAKTHRI.@. . . . . . . . . . 89 F 
CAULDRON 2@I ... . . . ... 89 F 
COBRA..~ .. .. . . . . .. . .. . 79 F 
1942@ . ..... . . .. . ..... . 79F 
GAUNTLE"I@ ...... .... . 95 F 
GHOST N GOBELIN@. . . . . 79 F 
INFILTRA TO~~ . . . . . . . . . 95 F 
KONAMl'S c;ou@ .... ... 79 F 
KUNCi FU MASTERJi . . . . . 89 F 
LEGEND OF KAGE@. . . . . . 89 F 
MASTERS OF UNIVER~ . 89 F 
MO~ ............ ~ .. 89 F 
PAPER BOY@ . ........ . 79 F 
PIN(j PONC; KONAMI@ . . . . 89 F 
POLE POSffiON~. . . . . . . . 85 F 
REVOLUTION@ . . . . . . . . . 85 F 
SILENT SERVICB@) ... . .. . 95 F 
SKYFOX@ . . .. . . . . . . . .. 79 F 
TERRA CREST ~Jl . . . . . . . . 79 F 
THAI BOXINU~. . . . . . . . . 89 F 
THE Cj()()NJE$-Jl . . . . . . . . . 89 F 
THE DAMBUSTER'.@ . . . . . . 89 F 
THE WA Y OFTHE TIGERS@ 89 F 
TOP GU~ .. ... . .... ... i9F 
TRAILBLAZEI@ . . . .. .. . . i9 F 
WINTER GAM~'°» . . . . . . . 89 F 
WORLD CUP 8~r- . . . . . . . . 89 F 
XEVIOUs@ .. ......... .. 89 F 
YE AR KUNC; FlJF& ... .... i9 F 
ZORRO@ . ............. 85 F 

ATARI 
600/800/XL/ 130 

SMASH HIT VOL 7 tffl 
+ ELECTRACiLIDE 
+ ALLEY HAT 95/145 F 
+ CHESS JD 
+BLUE MAX 
SMASH HIT VOL 6 @ 
+ ELECTRAGUDE 
+ FORT Al'OCAL YPSE 
+ TlME FLIP 95/145 F 
+ DRELBS 
ARCADE CLASSICSit:!J 
+ POLE POSITION 
+ PACMAN 95 F 
+ DlG DUG 
+ MR DO 
SMASH HIT VOL 5@ 
+ ELECTRA <JUDE 
+ MEDIATOR 95/145 F 
+ CHOP SUEY 
+ QUASIMODO 
SHOOT lllEM UP @ 
+ SUPER ZAXXON 
+DROP ZONE 109 F 
+BLUE MAX 2001 
+FORT APOCALYPSE 
ATARI ACES~ 
+ ZORRO 
+ UPNDOWN 109 F 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER 
PLATFORM PERFELilON@ 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 109 F 
+ BOUNTY BOB 
+ GHOSTCHASER 

BON DE COMMANDE 
p AGE SUlV ANTE 

otLŒS·FOI.LlliSNf .....•.. • 35 f. 

. ~~M,,~·Av~" ·.: ·. · · -. ··i~ ~ 
SCQO~RJi .SS . }; .. , . ~. :3.5 p· 

ATARI 
600/800/XU130 

NOUVEAUTES! CA> 

ARKONOID@. . . . . . . . 99 F 
Batoillon Commander@. . 95/145 F 
llEACH HEAD ~· . . . ND/145 F 
BLACK MAGIC@. . . . . 951145 F 
CRUSADE IN EUROPE . 95/145 F 
DECISION in the DESERT 951145 F 
<iAUNnEl@ . . . . . . . 951145 F 
FlELDS OF FlR~. . . . . 145 F 
FIGHT NJGtf®. . . . . . 951145 F 
FIC,HTER PILOT@ . . . . . 95/IZS F 
CiEMSTONE Warrior'@. ND/li5 F 
c,;REEN BEREl@. . . . . 95 F 
<iUNSLINGEI@ . . . . . . 95/145 F 
LEADERBOAR~ . . . . 951145 F 
MASTERS OF UNIV~RS@ 951145 F 
QUESTRON . . . . . . . . ND/145 F 
SARACEN@. .. . . .... 951145 F 
SMASH HIT VOL ~. . 95 F 
SOLOFLHIGHTZ@ . . . . 95/115 F 
SPIND!ZZY@. . . . . . . . . 951145 F 
SUPER HUEY 2@. . . . . 951145 F 
TOAMHA W~1 . . . . . . 90/130 F 
TRAILBLAZEif. . . . . . . . 951145 
ULTIMA 4 .. . .. . . . . ND/145 F 
VIETNAM . . . . . . . . . N0/145 F 

HIT PARADE 
ALTERNATIVE rcahyN) ND/145 F 
BALL BLAZER._\lj. . . . . . 95/145 F 
ELECTROGLIDE@ . . . . 95/135 F 
<;REAT US road rat©. . 991145 F 
~IARDBAL~. . . . . . . . 951145 F 
HUMAN TàRCH@. . . ND/145 F 
KENNEDY Approach@ .. 14511.45 F 
KNIGHT of the deser@ . . 145F 
MERCENARY 2ND city@ 851125 F 
RAID OVER MOSCOW@ 95114 5 F 
REBEL PLANET!@.. . ND/145 F 
RESCUE on Fr3Ct3lu@. . 9511'45 F 
SILENT SERVJCB$>. . . . 95/MS F 
SPY VS SPY J0.. . . . . . 951145 F 

ASYLU~. . . . . . . . . . 951145 F 
BEACH iltAQNt .. ... ND/145 F 
<;HOSTBUSTE!iiP. . . . . 149 F 
HACKEI@. . . .. . .. . . 951145F 
MERCENARY@ . . . . . . 951135 F 
STRIP POKE~.. .. . . 9SF 
WARRJORS OR RAS... 951145 F 

OB: les programmes proposés dans cette 
liste étant principalement d'importation 
directe d'Angleterre, les notices d'instruc­
tions sont en anglais, "NF" à côté d'un titre 
indique qÙ'une notice en français est dispo­
nible. 

NOUVEAUTES 
DEMONIA . . . .. . . . . . . . . 165 F 
DIEUX DE LA GLISSE T070 . H5 F 
ENTROPIE M05. . . . .. . . . 145F 
FELONIES (MO) . . .. . . . . . 135 F 
HERITAGE Il ... . ....... 145F 
HMS COBRA M05 M06 . . . 285 F 
KUN<; FOU ..... ..... . . llSF 
LE DIEU DE LA (,;LISSE M06 165 F 
MISSION EN RAFALE ..... 145 F 
MONOPOL Y . . . .. . . . . . . l 75F 
Q RISP (MO). . .. . . . .. . . . 145 F 
RAID SUR LA MANCHE . . . 145 F 
SILENT SERVICE M06 T08 . 145 F 
STONE ZONE ...... . ... llS F 
SUPER TEST Decathlon .... 149 F 
XRAY ....... .....•.. . 139F 

HIT PARADE 
BEACH HEAD .......... 145F 
BOXINU .. . .. . . . . . . . . . 145F 
DIEUX DU STADE . ... ... 159 F 
C,REEN BERET . . . . . . . . . . 149 F 
<;RAND PRIX 500 CC . . . . . 169 F 
HACKER . . . . . . . . . . . . . . 145F 
SAPIENS . . . . . . . . . . . . . . 165 F 
SCRABBLE . . . . . . . . . . . . . 175 F 
SORCERY .. ......... .. 129F 
THE WAY OF THE TICiER .. 149 F 
TNT . . . . . . . . . . . . . . . . . 129 F 
VAMPIRE. . . .. . .. . .. . . . 169 F 
VOL SOLO (solo füght) . . . . . 185 F 

Al<;LE D'OR . . . . . . . . . . . 139 F 
AFFAIRE SYDNEY . . . . . . . 165 F 
AFFAIRE VERA CRUZ . . . . 149 F 
BACTRON .... . .. .. .. . . 145F 
DIEUX DU STADE 2 .... . . 179 F 
DOSSIER BOERHAAVE . . . . 149 F 
KARATE .. . ..... . ..... 175F 
LA c;ESTE D'Anillac .... .. 245 F 
LA MINE AUX DIAMANTS . 149 F 
LAS VE<;AS. . . . . . . . . . . . 195 F 
Les cavernes de THENEBE . . . 115 F 
LE TEMPLE DE QUAUHnl 165 F 
LES PASSACJERS DU VENT. 289 F 
MANDRAGORE . . . . . . . . . 195 F 
MEURTRE SUR Atlantique . . 195 F 
MEURTRE A GRANDE VTS 149 F 
MGT ........... . . . ... 129F 
NUMERO 10 (Platini) .. . .. . 129 F 
OMEGA Planète invisible. . . . 195 F 
REFLEX . . . . . . . . . . . . . . . 139 F 
SAPHIR . . .. .. .. . . .. .. . 149 F 
SORTILECIE .. . .. . ...... 169 F 
SPINDlZZY . . . . . . . . . . . . . 145 F 
SUPER TENNIS . . . . . . . . . . 175 F 

NOUVEAU 
THOMSON DISK 
:4 ru~m1". 
.f OREEN 

·~. +MONOPôLY. ... + SUPElt 
· .. +.RUNflAY 

LORICIELS HIT 1 
+PULSAR 2 
+YETI 185 F 
+ ELIMINA TOR 
SEM AXE .. .. . .. . . . . . . . 225F 
AFFAIRE SYDNEY . . .. ... 245 F 
AFFAIRE VERA CRUZ . ... 245 F 
AIGLE D'OR . . . . . . . . . . . 225 F 
BACTRON . .. . . .. . .. . .. 195F 
DEMONIA . . . . . . . . . . . . . 195F 
GRAND PRIX 500 . . . . . . . . 225 F 
GREEN BERET .. .... .. .. 195F 
KUNC; FU . . . .. . .. .. .. . 145 F 
LA MINE AUX DIAMANTS . 245 F 
Les cavernes de THENEBE . . . 145 F 
LES DIEUX DE LA GLISSE . . 195 F 
LES DIEUX DU STADE 2 ... 195 F 
MCJT . . . . . . . . . . . . . . . . . 195 F 
MONOPOL Y . . . . .. • . .. . 225 F 
SAPHIR .. . .. . . .. . . . .. . 245F 
SAPIENS .. .......... .. 195F 
SORCERY . . . .. . .. . . . . . 195 F 
SORTILEGES . . .. . . . . . . . 245F 
SPINDIZZY . .. . .. . .. . . . . 195 F 
STONE ZONE . .. .. . . .. . 145F 
TEMPLE DE QUAUill . • . • 195 F 
THE WA Y OF THE TIGER . . 19S F 
TNT .......... . ...... 195F 
VAMPIRE . .. . .. • . . . . . . . 215 F 
YE AR KUNG FU 2 . . . . . . . 195 F 



TILT .JOURNAL 
• L'annonce d'une nouvelle génération jette le 
trouble. IBM, qui tenait un des trois cent 
soixante stands, décide seul de l'avenir de 
presque tous les autres : autour du nouveau 
processeur 80386, IBM construit un IBM-ET; 
le processeur, qui autorise la gestion d'une 
mémoire vive beaucoup plus importante ne sera 
exploité à la hauteur de ses immenses 
possibilités qu'avec un système 
d'exploitation spécifique. 
Comment la compagnie procédera+elle? 

1 Personne en dehors d'IBM ne sait si les 
solutions choisies favoriseront ou rendront très 
difficile rapparition de clones compatibles. 
Certaines firmes se sont lancées à l'aveuglette 
dans la construction de compatibles de cette 
future machine, ainsi Léanord, entreprise 
française, après Compaq. Mais ces machines 
ne tournent qu'à un petit pourcentage 
des capacités de leur processeur. 
Dans les détours de cet étalage de matériel j'ai 
remarqué une carte qui sera importée par 
Tandy, qui fait fonctionner un PC comme un 
Apple. Des absences remarquables: Atari qui 
attend mars pour présenter à Hanovre son 
compatible et Borland qui annonce un Turbo C, 
c'est-à-dire une version rapide 

Les tendon~: banalisation du standard PC et peu chère de ce langage. 

Le bal:;a,~ îf ês•"" ;ompaances•;1..1es 1 ~Ë~~r~~~~~~~:~:ii~~t ~~~es:!~~:' et 

Al lrl 1 IUf~ Rétroprojection assistée 
par ordinateurs. 

Quoi que vous vouliez faire, un des compatibles IBM 
exposé au Forum peut vous y aider. Terminée, leur réputation 

de machines froides et malcommodes ! 
Du trois au six février le Palais des Congrès de 
la porte Maillot à Paris débordait de micros 
réunis sous un seul drapeau : 
la compatibiUté avec l'IBM-PC. 
Une fois dépassée l'impression de noyade dans 
les quatre niveaux, 10 000 mètres carrés et 
360 stands, une fois accumulés les kilos de 
documentations, quelques lignes directrices 
s'imposent. 
• Les PC font tout et pour moins en moins 
cher. Ils assurent le contrôle d'une cimenterie ou 

1 

ils saisissent, en couleur, l'image des visiteurs 
qui passent devant une caméra. 
Ils diagnostiquent des pannes d'installations 
complexes et ils constituent des fichiers à partir 
du Minitel pour des prospections 
téléphoniques, etc. 
• Les compatibles vont gagner l'édition de 
bureau. L'insolent privilège du Macintosh, seul à 
permettre un traitement de texte et une mise en 
page soignée et facile, sera désormais 
contesté par les PC. 
Ventura et Persona! Publisher permettent une 
qualité comparable à celle de la 
photocomposition. Le WYSIWYG (What Yo·u 
See ls What You Get ou mieux c ce que vous 
voyez est ce que vous obtenez •l se décline 
désormais sur les compatibles. 

I 
• Les PC gagnent en puissance, portabiUté, 
lisibilité. Ils acceptent des disques durs de plus 
en plus gros, et tournent de plus en plus 
rapidement. Les portables légers en poids 

1 deviennent moins légers en performances. 

16 

• L'écran plat des Toshiba, omniprésents, sonne 
le glas .des écrans illisibles dès que l'on s'éloigne 
de plus de dix degrés de leur axe. 
Ils se connectent et font des choses autrefois 
réservées aux gros ou aux minis. Les matériels 
et logiciels assurant la connexion des micros se 
multipUent. L'Intelligence Artificielle descend vers 

1 les micros alors qu'elle est née sur des machines 

1 
à architecture spéciale coOtant entre 50 000 et 
150 000 dollars. 

La rétroprojec tlon classique qui peuple les 
salles d'amphithéâtre ou des lycées, 
projette sur l'écran le texte ou les Images 
inscrites sur un transparent. 
L'informatique vient améliorer le 
processus en proposant de balancer 
directement sur l'écran l'image issue de 
votre micro. 
Il suffit pour cela de brancher s ur le port 
RS 232 une vitre à cristaux liquides qui 
reproduit l'écra n du micro. 
La rétroprojectlon en e lle-même reste 
Inchangée. Kodak Innove en livrant avec 
l'appareil un logiciel de capture d'images 
puis de montage de présentation, le tout 
pUotable par t éléco mmande. C'est cher, 

1 

plus de quinze mille francs, mais plus 
compétitif que les autres systèmes moins 
sophistiqués. 

êp=-1··. 
• · · . ·''5'.·.·'i, .. ·. ... Les compatibles rentrent en 
·'àJ:>;;;.::;:-. ,.., force dans le domaine de 
~8$11 · l'&lltlon de bureau. Pou.r éditer 
~: propre.ment les PC s'entourent 

de scanners, d'imprimantes 
laser, d 'écrans grand form at. 

-



Le Compoq et le nouueou processeur 80386 

Scannons 
Les compatibles se réconcilient de mille 
manières avec l'image : saisie de la mine 
ahurie du badaud par caméra ou pai 
scanner qui emeglstre le document au 
moyen de deux mille o u deux mille cinq 
cents capteurs photosensibles ; restitution 
de l'image sur des moniteurs aux coule urs 
chatoyantes avec des résolutions allant 
jusqu'à 1 600 par 1 200 points ; Impression 
d'image qui rejoint la qualité des photos 
des journaux quotidiens. 

Imprimons 
Mille Imprimantes Heurissent. 
Les Imprimantes matricielles malgré leurs 

· améliorations (moins de bruit, m e ille ure 
d éfinition, couleurs) ne se hissent pas au 
niveau des autres techniques électro­
photographiques ou laser. Les stations 
complètes de publication passent sous la 
barre des cent mille &ancs, 
les configurations à plus de trois cent 
mille francs étaient néanmoins présentées 
au forum. A noter les gammes étendues 
de Canon et NEC. 

Baisse des prix des logicie ls. 
Est-ce l'effet Borland ou l'effet Amstrad? 
Peu importe. Le résultat est là : qui est 
prêt à dépenser le prix d'une machine pour 
acheter un traitement de texte ou un 
tableur? De toute façon entendre parler de 
logiciels à moins d e mille francs ne nous 
Impressionne pas. 

Le Bruce S1ringsteen 
de la micro new-rorkaise 

Nouvelle imprimante, modem pour le TOB, nanoréseau rajeuni 
avec le M05 NR, Thomson soutient encore sa gamme familiale en 

attendant le futur compatible IBM PC. Jusqu'à quand? 
La division micro-informatique de Thomson a 
décidé de se reconvertir dans le compatible PC 
et par la même occasion de transférer aux États­
Unis ses centres de recherche et en Extréme-
Orient ses centres de production. Ne demeure .;r;,~-,., 
en France que l'antenne commerciale. Exil donc 1 ~-;§'-f" 
l'alibi du patriotisme pour justifier ..@•r.~~ ~ 
l'achat d'un Thomson. f~,,. 
Mais la gamt1le Thomson actuelle (M06, TOB, ~ z 
T09 +), a11parue seulement à l'automne " 
dernier, n'est pas abandonnée, du moins pas 
pour le moment, d'autant moins que les ventes 
de fin d'année ont été, paraît·il, excellentes. 
Quant au T09, il n'en reste plus 
un seul en stock. · 
Thomson concentre toute son énergie sur le 
TOB qui baisse de prix et devient plus compétitif 
puisque, avec une mémoire centrale de 256 Ko, 
accompagné d'un lecteur de disquettes et d'un 
moniteur couleur, il ne coQte plus que 4 990 F. 
Ce prix est à comparer par exemple aux 
3 990 F que valent le CPC 6128 couleur 
d'Amstrad, avec seulement 128 Ko de RAM, ou 
le 520 STF d'Atari, avec 512 Ko de RAM et 
une souris mais sans moniteur. Force est de 
constater que le prix des machines elles-mêmes 
tend à s'uniformiser. Le gros handicap de 
Thomson tient aux logiciels de jeux qui, malgré 
certains efforts méritoires de la part d'Infogrames 
(Les Passagers du Vent) ou de FIL (Légende), 
sont trop souvent d'une qualité bien inférieure à 
ce qu'on trouve couramment sur Atari, 
Amstrad, Commodore et consorts .. 
La force de Thomson est à rechercher plutôt du 
côté des c utilitaires •, comme le traitement de 
texte Paragraphe (dont le prix vient de passer 
de 690 F è 395 F) ou le tableur Mu/Uplan, deux 
logiciels de chez FIL Dans le même ordre 
d'idée, il est à noter que l'ancien Modem 
Thomson ne fonctionnait pas sur le nouveau 
TOB pour cause d'incompatibilité d'alimentation. 
C'est chose réparée avec l'arrivée d'un nouveau 
Modem accompagné d'un logiciel 
•Communications•. li s'agit du même logiciel 
que celui qui est livré en standard avec le 
T09 + . li permet de transformer Je TOB en 
Minitel couleur ou en serveur et offre en prime 
la possibilité de transférer des fichiers par 
téléphone. Le tout, Modem et logiciel, 
coate 1 290 F. 
Du nouveau aussi du côté des imprimantes : la 
PR 90-600, une imprimante de qualité courrier 
disparaît pour être remplacée par une sémillante 
PR 90-612. Cette nouvelle imprimante travaille 
à 120 cps (caractères par seconde), alors que 
l'ancienne ne travaillait qu'à 100 cps. Les autres 
caractéristiques sont les mêmes pour l'une et 
l'autre. Le nouveau prix reste identique à 
l'ancien : 2 950 F. 

; 

,'Il' 
/ 

Le MOSNR déill~ ou nanaréeau, 5490 F 

Les écoles ne sont pas oubliées. Il est vrai 
qu'avec la fin de l'ancien plan Informatique Pour 
Tous (IPT), des gens à l'appétit vorace comme 
Philips ou Amstrad tentent de s'introduire dans 
les établissements scolaires avec leurs propres 
nanoréseaux. Thomson, bien sûr, ne veut pas 
abandonner un secteur où il est si bien installé 
et, prouvant son savoir-faire, propose un nouvel 
ensemble pour nanoréseau, le MOSNR, 
composé d'un MOS avec son crayon optique, 
d'un câble de quatre mètres pour l'utilisation en 
nanoréseau. Signé conjointement par Thomson 
et Leanord, le MOSNR coOte 5 490 F. 
Thomson donc s'agite et ne laisse pas tomber 
ses clients, c'est un bon point. Cette agitation 
est-elle le signe d'une liquidation rapide des 
projets en cours ou le signe d'une volonté 
délibérée de continuité? Là est la question. 
Considérant que le futur PC de Thomson ne 
sera pas disponible avant la fin de l'année, la 
deuxième hypothèse est cependant - et 
temporairement - la plus plausible. 

J .-L.R. 

1..ES TROIS MOUSQUETAIRES 
Une 11uper product,lon suédoise sltu~e en 
Grande Bretagne aDee: nos héros gascoM. 

D'Artagnan, Ath-, Portos et Annnhl 
aoluent dans de superbes décors dlgltall•. 

Sur C 64, C 128 et Amlga •. Les oenfcms 
Amsltocf CÉ'C, Sfnclafr, St et Macintosh 

suluro11t. En attendant le roi Ai:thiir, loanhoe 
et le tour du monde en 80 }ours également 

signés par Computer Nor>els. 
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Les graphistes du mois 
Ce mols-cl, deux gagnants, deux styles différents, mals une même source d'inspiration : la science-fiction et son univers fantastique, 
glacial. Brrr ... Ces deux dessins se ressemblent un peu. Ne donnent-ils pas l'impression de représenter deux étapes de la mutation 
d'un même personnage? Le premier, où l'humain transparait encore, a été réalisé par Christophe Chevalier (18 ans) su.r un 
Commodore 64 avec le logiciel Koala Painter. Le deuxième est dû à Jean-Claude Debon (34 ans), graphiste-maquettiste de son état. 
Il a été réalisé sur un Atari 520 ST avec Degas Elite. Envoyez-nous vite vos réalisations (voir règlement dans Tam Tam soft). 

Bor/and sprint 
Borland qui compilait plus vite 
que son ombre avec les Turbo 
langages, accélère le traitement 

de texte et veut, avec son 
«Sprint», sortir du peloton. 

Philippe Kahn, fondâteur de Borland, a choisi 
Paris pour présenter son nouveau traitement de 
texte. Ce Français, a fondé en 1983 une société 
américaine qui emploie aujourd'hui trois cents 
personnes, et diffuse Turbo Pascal, versiGn-' 
particulièrement rapide du langage Pascal, et 
Sidekick, ensemble d'utilitaires de bureau. 
Philippe Kahn n'a rien d'un Adonis, et s'exprime 
dans un français parfois perturbé par l'usage de 
l'américain. Mais il fait penser aux auteurs qui 
viennent présenter leur programme persuadés 
d'avoir créé un très bon logiciel et qui parlent 
avec chaleur et une pointe de tendresse de ce 
qu'ils connaissent sur le bout des doigts .. 
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Parmi les nouveautés annoncées, ou disponibles 
depuis peu sur le catalogue, citons: • Euréka •, 
un résolveur d'équations sur PC, destiné aux 
étudiants et chercheurs en sciences, qui ne sera 
pas traduit en français ; 
Turbo C, compilateur ultra-rapide du langage C; 
Turbo Basic, compatible avec BASICA et 
GW Basic sur lBM-PC; et Turbo Prolog, 
langage pour l'intelligence Artificielle. 
Mais Borland veut frapper un grand coup avec 
le traitement de texte •Sprint• sur IBM-PC et 
compatibles. Ce programme multiplie les atouts: 
d'abord il sauvegarde régulièrement le texte 
(par exemple toutes les trois secondes) donc 
plus de texte perdu en cas de panne de 
courant. Ensuite il offre une • Interface 
Utilisateur totalement programmable•, dont l'un 
des menus permet de choisir des menus en 
anglais ou en français. Si vous voulez rebaptiser 
le menu options, •dilemme•, •alternative• ou 
•antinomie•, il suffit de trente secondes. Mieux, 
vous pouvez demander la redéfinition des 
touches, pour qu'elles aient la même valeur que 
sur « Wordstar », « Word •, "Wordperfect » ou 
votre traitement de texte préféré. 
Vous n'avez pas à changer vos habitudes. 
« Sprint • est très rapide : il effectue la 
justification, passe du début à la fin du texte, 
recherche un mot au milieu d'un texte de dix ou 
vingt mille lignes avec une promptitude 
stupéfiante. 
Vingt quatre fichiers peuvent être ouverts 
simultanément dont six visibles à l'écran: un 
bloc passera sans encombre d'un fichier à un 
autre. Ajoutons que •Sprint» gère les 
commandes "postscript • (utilisées pour obtenir 
une impression de qualité) et accepte tous les 

périphériques de sortie allant des imprimantes 
matricielles aux systèmes de photocomposition 
(Borland compose et imprime ses manuels avec 
«Sprint :o), et qu'il permet de générer 
facilement des macro instructions, etc. 
Ce traitement de texte, qui tourne sur tous les 
IBM-PC et compatibles à partir de 256 kilo 
Octets de mémoire centrale apparait de taille à 
conquérir le tiers du marché que lui assigne 
Borland. Disponible en France et en français cet 
été il devrait coûter 2 000 F, soit nettement 
moins que des traitements de texte beaucoup 
moins puissants. 
Un fois de plus, l'effet Borland fera donc 
inévitablement baisser nettement. le prix de· tous 
les traitements de texte. O.S. · 

• 1 

• 



PROMOTION 
SPECIALE 

ENSEMBLE LES LAUREATS @ 

AMSTfs~.P..es CA AFFAIRE SYDNEY@ ... . . 115 F 
ASTERI~.. .. . . .. .. . . . 95 F 
BACTRON® . • .. .. .. .. . 125 F 
BATAILLE d'Angleterre@ .. 110 F 
BAT AILLE pour Midway@ . 110 F 

+ SILENT SERVICE 
+CAULDRON2 
+ GREEN BERET 
HIT PACK 2 
+ 1942 
+ SCOOBY 000 
+ ANTIRIAD 
+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILLY 

145 F 

95 F 
MICRO~~~~!' 

BP 3 · 06740 Chatea HIT PARADE 

BAT MAI'-!@ ............ 85F 
BIGGLES@ ..... . .. . •. .. 95 F 
CAULDRON@. . • . . . . . . . 79 F 
CONTAMINA 1101'1@. . . . 110 F 
DANDY~1} .. . ........... 95 F 
DEEPER î>UNGEON~. . . . 95 F 
DOSSIER BOERHAAVE@. H5 F 
ELECTRAGLIDE1:J!>- . • . . . . 89 F 
FIRELORD@.. .. .. .. . .. . 89 F 

+ AOHTINC; WARRIOR 

ALBUM GREMLIN 
+ THE WA Y OF THE TlGER 
+ BEACH HEAD 2 11 5 F 
+ BARRY MAC (,1JIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACT ALUS 

HIT PACK 1 
+COMMANDO 
+ BOMBJACK 
+ AIRWOLF 

95 F 

+ FRANCK BRUNO BOXINU 
LORICIEL HIT 1 
+ RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 149 F 
+ 30 FIGHT 
LORICJEL HIT 2 
+FOOT 
+ TENNIS 
+ 5' AXE 
LORICIEL HIT 3 
+ TONY TRUAND 
+ AIGLE D'OR 
+EMPIRE 
MELBOURNE,@ 
+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESTLE 
+ STARION 
+RED HAWK 

149 F 

149 F 

95 F 

KONAMIS GREATEST HIIS@ 
+ GREEN BERET 
+ PINC; l'ONG 95 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG RJ 
THEY SOLDA MILLION N"J 1@ 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 
+ FIGHTER PILOT 

95 F 

AMSTRAD-GOLD HIIS @ 
+RAID 
+ ALŒN8 95 F 
+ BEACH HEAD Z 
+ SUPER TEST DECATHLON 
ALBUM FIL @ 
+ THE WA Y OF THE TIGER 
+ C.iUNFRIGHT 139 F 
+ V! ... VISITEURS 

AMSTRAD ACADEMY @ 
+ BRUŒ LEE 
+ZORRO 95 F 
+ BOUNTY BOB STR BACK 
+ DAMBUSTERS 

THEY SOLDA MILLION N°2~6 
+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 
+ KNI<;HT LORE 95 F 
+MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MIWON N° l ~ 
+BEACH HEAD 
+DECATHLON 95 F 
+ SABRE WULF 
+ JET SET WILL Y 

• NOUVEAUTES 

NOUVEAUTES 1 * 
ARCHONOID@. .. . .. . .. . 89 F 
ASPHALT@ .. .. .... .. .. 115 F 
AU REVOIR MONTY@ .... 98 F 
AvmruresJACK BURTON@ .. 95 F 
BLACK MAGIC®- .. .. . .. . 89 F 
BUBBLER@:). . . . . . . . . . . . . 89 F 
CRYSTAL CASTLli@ .. . .. 95 F 
DESPOTIK DESlGN@ .. . . . 120 F 
DRAGON'S LAIR Z@. . . . . . 89 F 
FlST 2@ ........... .. .. 95F 
HEAD OVER HEALSf[l) . .... 89 F 
HOWARD THE DUCK@. JI'. 95 F 
IMPOSSABALL@ ... .... . . 89 f" 
KAYLETH~ .... .. . . ~- . . 89 F 
KRAKOUT~.. .. . . .. . .. . 89 F 
MANHATTAN@ .... . ... 125 F 
MASTERS OF UNIVERS!:@. . 95 F 
PAPER BOY@ ........... 89 F 
PS115 TRADING CPY@ . . . . 95 F 
QUESTPROBE@ .. .. .. .. . 95 F 
RANA RAM~ ......... . 89F 
SABOTEUR 2@ . .. . ..... . 95F 
SAIGON@. .. . .. . .. .. .. . 95 F 
SAMOURAI TRLLO<;Y@. . . . 89 F 
SHAOUN' ROAOO.J .... . .. 99 F 
SARACEN@ .. .. .. . .. .. . 89 F 
SCALEXTRlO@ . . . . . . . . . 119 F 
SHORT CIRCUIT@. .. .. . . 89 F 
SIGMA 7@.. . .. . . .. . .. . 95F 
ST AR RAIDER@). . . . . . . . . 95 F 
TENTH FRAM~ . ..... .. 89 F 
TEMPLE OF TERROR{'il) . . . . 95 F 
TEMPLIERS D'ORVENii . . . 169 F 
THE SENTINE~ . .. ...... 89 F 
TRIVIAL PURSUIT@). . . . . . I7S F 
TT RACER@ ... .. .... ... 89 F 
UCHI MATA JUDC@ . .. .. ·89 F 
WORLD (;~MES®· . . . . . . . 95 F 
ZOX 2099jg11. .. . . .. .. . .. 125 F 

PROM045 F 
FRANKIE GOES TO HWD 
JEUX SANS FROITTIERES 
WORLD CUP 86 
YE AR KUNG RJ 
AIGLE DOR 
BOUTY BOB® 
BRUCE LEEN~ 
KNIGHT LO~ 
NJGHT SHADF,fFl 
RAlDNf 

HIT PARADE 
ACE OF ACiES@' .. ....... 89 F 
~-\CROJETNJ; .. ........ . . . 89 F 
A~!ERICA'S CU!l€J=). . . .. .. 89 F 
ANTIRIAD~.. .. . .. . .. . . 79 F 
ATHLETE~F ......... . . 135 F 
A VENGER!IF1 .. .. . .. .. . .. 95 F 
BILLY LA BANLŒUEN.) .. . . 125 F 
BOMBJACK ~'F. .. .. .. .. . 89 F 
30 GRAND PRI.AAI) . . . . . . . 89 F 
BREAKTHR~ . . . . . . . . . . 89 F 
CAULDRON 2J:i,!) . . .. . .. . • 79 F 
COBRA@ .............. 85 F 
CRAFTON ET XUN!@ . . • 110 F 
DESERT FOX; • .. .. • .. .. 89 F 

les Î".'x pré!Ctlcés dans cette li5te som ceux donc la !Ortie •K prévut pmdant la )Xricxk de parution de œ 
~ Compte cenu cle$ alta. inhérmts à 11 fabrication de logicid, il eK pr<fmbk dt OOU$ oonsulcer piur 
connalttt la dispcmbilîtt exacte de ces ptOduiis. 

DONKEY KONC~~. . . . . . . . 89 F 
ELEVA TOR ActiON@. . . . 89 F 
EXPRESS RAIDERef . . . . . . 95 F 
HMS COB~ . ... ..... 259 F 
C,AUNTLET@. . . . . . . . . . . 95 F 
c,RANo PRIX 500 c~. . . . 139 F 
Ci HOST N C;OBBELIN~ ... 85 F 
IKARJ WARRIOR@ .... .... 85 F 
IMPOSSIBLE MISSION@. . . . 89 F 
INFILTRA TOR@ . . . . . . . . . 95F 
KNICJHT RIDE%v. . . . . . . . 85 F 
KONAMl'S <;OLFi@ . ... . . . 89 F 
Les Pyr~midcs d' Arlaniislfi). . . 139 F 
LEADERBOARD (C..OLFJ@. . 89 F 
LE<,END OF KA<if{!i ... . . . 85F 
M'ENFIN@.. .. . .. . .. .. . 135F 
MEURTRES EN SERIES@. . 259 F 
MIAMI VICE@ .. ...... . .. 85 F 
MONOPOL Y FR .. .. . .. . . 175 F 
REVOLUTION@ ..... • .. . 89 F 
SAPIENSÇF}. . . . . . . . . . . . . 125 F 
SCRABBŒ FR{;!) .. . .. . .. 175 F 
SILENT SERV!C't@. . . . . . . 89 F 
STREET HAWI<@ .. .... .. 85 F 
STRY~ .. ·: .. .. ..... IJSF 
SUPER C°YCLE@. .. . .. .. . 89 F 
SPACE HARRIER~l'. ...... 89 F 
TERRA CREST~ ..... .. 85F 
THAI BOXINC i:-:1). . . . . . . . . 85 F 
THE CiREAT ESéAPE@. . . . 89 F 
THE UOONIES@. . . . . . . . . 9<) F 
TOP l)UN@. . . .. . . .. .. .. 85 F 
W!NTER CiAMES© . . • . . . . 95 F 
XEVIOUS@.. . .. .. .. . .. . 89 F 
YE AR KUNc, FU l@ . ..... 89 F 

GAL VAN@ .. . ..... .... . 85F 
GESTE D'ARTILLAC© ... 245 F 
GREEN BERET@. . . . . . . . . 85 F 
HIGHLANDER@ .. . . . .... 85 F 
HERITAGE IJ@ .. .. ..... 11SF 
INTERNA TL KARA Tfê . . . 95 F 
JAIBREAK@ . . . . . . . . . . . . 85 F 
KNIGHT GAMES@ . . . . . . 85 F 
KUN(; RJ MASTER@ . . .. . 89 F 
L'HERITAGE@ .... ..... 169 F 
LICiHT FORCE@. . . . . . . . . 89 F 
MACADAM BUMPER@ .. 120 F 
MANDRAGORE@. . . . . . . 195 F 
MARACAtroe . .. . ..... 125 F 
1001 BC~ .... .. ..... .. 120 F 
MGTO ... . .. .. ... ... . 129 F 
MISSION ELEVA TOR@ . . . 89 F 
MOVlb(ll) .. .. . .. .. .. .. . 89 F 
NEXUS@ .. . .. . .. . ... .. 95 F 
OMWA planète invisible® . 149 F 
PACIFIC@ ..... . . .. . . .. 110 F 
PIN(; PON<i@· . .. . .. . .. . 79 F 
RODEO@>. .. .. . .. . .. . . 149 F 
SKYFOX@ .. ....... ... . 95 F 
SORCER '1(9 .. .. .. .. .. .. 89 F 
SPY TREK@ ....... . .. . . 35 F 
STRIKE FORCE HARRIER@. 95 F 
T ARZA~I).. .. .. .. .. . .. 89 F 
THANATl>S@ .. .. .. . .. . 89 F 
THEATRE EUROP!® . . .. 110 F 
THE WA Y OF THE TIGE~ 95F 
TOBROUC(@ .. ........ 119 F 
TOMAHAWK® .. .... .. . 95 F 
ZORRO@ ..... ........ . 95 F 
V !!@) .. .... .. .. .. ..... 89 F 

LES MICROMANES CABLES 
savent TOUT J grace au premier 

service M initel MICROMANIA 
BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h 

TAPEZ FUNI PUIS MIC PAR LE 3615 
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Envers et contre tous 
Pyramide reste un des derniers bastions du QL en France. 
Sans abandonner cette étrange machine, l'équipe s'attaque 
au marché de l'Atari ST .avec un des premiers jeux en relief 
couplé aux lunettes à cristaux liquides. Attention les yeux. 

Roger Purllsh et l'équipe de Pyramide awc champs. 

11 y a un an, Roger Purlish dresse le bilan du 
marché: qu'est-ce-qui marche? Amstrad. 
Qu'est-ce-qui ne marche pas : le QL (parmi bien 
d'autres). Son sang ne fait qu'un tour: 
«développons sur le QL •. Et c'est ainsi que 
Pyramide est né d'un pari qui n'était pas 
seulement inspiré par le charme 
des causes perdues. 
« Ce n'était pas un choix inconscient, 
avant Nol!/ il y avait presque autant de QL 
en France que d'Atari ST ». 
La même alternative se pose à. tout éditeur en 
herbe. Aller dans le sens du marché et se 
perdre alors dans la masse des sociétés. Ou au 
contraire occuper un créneau déserté mais 
encore porteur de ventes. Pyramide à choisi la 
dernière solution avec succès. •li y a à peu près 
dix mille QL en France, beaucoup d'utilisateurs 
ont été sevrés. C'est pourquoi nous avions 
décidé de développer un maximum de 
programmes avant de-nous lancer sur une 
machine plus porteuse, le ST. /nfogrames avec 
le MSX a la mème approche. Nous voulions 
arrèter le QL en juillet, puis d Noël. Finalement, 
en ce début d'année nous continuons toujours. 
Le QL a une courbe de vie tout d /ait · • 
étonnante. Tous les deux mols en Grande­
Bretagne la ZX Micro/air célèbre le mythe 
Sinclair. Et au fil des mois la place du QL a 
augmenté, il est passé de 10 % d 60 % ». Il 
faut dire que le QL est maintenant vendu 
environ 1 200 F avec un traitement de texte, 
un tableur, une banque de données et un 
logiciel graphique. De plus les curieux 
microdrives sont beaucoup plus fiables qu'au 
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Le jeu Wanderer oaec l 'onclen modèle des lunettes. 

tout début. U y a maintenant soixante mille QL 
en Angleterre et cinq mllle aux Etats-Unis pour 
un total de cent vingt mille machines vendues 
dans le monde. La machine n'est plus 
fabriquée, Amstrad avait annoncé dès le rachat 
de Sinclair qu'ils ne soutiendraient pas le QL. 
Par la force des choses, Pyramide et devenu le 
point d'accueil des possesseurs de QL en 
France, et l'importateur de produits anglais avec 
en moyenne un dizaine de nouveautés toutes 
les six semaines. Mais lis ne font pas partie des 
« prètres du QL qui l'accompagneront sur son lit 
de mort"· Parmi leurs dernières productions, 
citons une course de voiture et Super croupier 
qui met en scène les jeux de casinos tels que le 
poker ou le baccara, sans compter les 
• microdisques club • qui offrent régulièrement 
des compilations de petits jeux ainsi que des 
astuces de programmation. 
Après une année d'édition, la société a acquis 
l'expérience nécessaire pour s'attaquer à un 
marché plus concurrentiel sans compter la 

création d'une société en Espagne et sa 
notoriété en Angleterre. Les programmeurs ont 
maintenant le savoir-faire sur les 68000 et 
peuvent basculer facilement sur une autre 
machine en l'occurence l'Atari ST. -
Une. fois de plus, le risque est gros de ne 
dépendre que d'une machine mais Pyramide a 
choisi la dispersion géographique et non 
matérielle et réalise 90 % de son chiffre 
d'affaires à l'étranger. Wanderer sur ST est ainsi 
vendu aux Etats-Unis, cinq mille exemplaires en 
un mois, en Grande-Bretagne, en Allemagne et 
en Espagne. Sans peur et sans reproche, ils 
envisagent même de sortir Super croupier sur 
Amiga, une sorte de produit-test, juste pour 
voir. Une version est également prévue sur 
ST.D'autre part Franklin Partners, une société 
orientée vers la communication sous toutes ses 
formes et enseignement assisté par ordinateur, 
a pris une participation dans le capital de 
Pyramide pour s'ouvrir ainsi au marché grand­
public. Pyramide se chargera de l'adaptation de 
leurs logiciels professionnels sur Atari ST et 
Amiga. «Le possesseur d'Amiga possède la 
caractéristique d'acheter tout ce qui existe. 
Chaque machine est placée sur un fil de fer à 
une époque de sa vie, c'est la position de 
/'Amiga en ce moment. Le QL est tombé du 
mauvais c6té, le ST a bénéficié en revanche du 
poids médiatique de son leader, Tramiel. 
La réussite du PC est encore une énigme. 
Sur ce marché, on a 90 % de chances de se 
tromper, c'est ce qui est intéressant. • 

Nathalie Melstermann 

La protettion illégale 1 
Telle est la conclusion (provisoire) de la 
vigoureuse bataille juridique qui oppose les 
éditeurs de «PC Hebdo • à «La Commande 
Electronique • à propos de la publication par le 
journal d'un programme permettant de faire 
sauter la protection apportée par LCE au logiciel 
D Base Ill qu'elle diffuse en France. 
Une ordonnance de référé (c'est-à-dire un 
jugement d'urgence) avait ordonné la saisie du 
journal, la Cour d'Appel vient d'infirmer, 
d'annuler cet arrêt. La saisie n'avait pas un 
caractère évidemment nécessaire. Donc le juge du 
fond, hors urgence, aura encore à statuer : 
laffaire pourra rebondir. 
LCE vend D Base 111 avec une disquette de 
sauvegarde, et estime donc respecter le droit de 
l'utilisateur à établir une copie de sauvegarde. 
Donc « PC Hebdo • ne pouvait invoquer 
l'établissement d'une telle sauvegarde comme 
motif de la diffusion de son programme de 
déplombage. La cour a estimé que la vente d'une 
d!?uxième disquette (de sauvegarde) avec 
l'original s'apparente à de la vente forcée, et que 
la protection s'oppose au droit de l'utilisateur 
d'établir lui-même la copie de sauvegarde, que la 
méthode proposée par « PC Hebdo • ne modifie 
pas la disquette originale, donc la méthode de 
copie «met à la disposition de l'utilisateur le 
moyen d'exercer un droit qui est reconnu à celui· 
ci par la loi '" Un des attendus précise que la 
publicité, les documentations et d'autres articles 
du journal mettent en garde contre la copie 
illégale : l'utilisation d'un logiciel par quelqu'un qui 
ne l'aurait pas acheté reste plus illégale que jamais. 

-



SUPER PROMOTION 
J DISQUETTES 
VIERGES 99 F 

HIT PACK 2 
+ 1942 
+ SCOOBY 000 
+ ANTJRIAD 
+ COMMANDO 86 
+ JET SET WILL Y 2 
+ AGHTJNG WARRIOR 
MELBOURNE@ 
+RED HAWK 

145 F 

+ ROCK N WRESTLE 145 F 
+ STARION 
+ LANCELOT 
ALBUM GREMLIN 
+ THE WA Y OF THE TJGER 
+ BEACH HEAD 2 145 F 
+ BARRY MAC GUIGAN BOX 
+ RESCUE ON FRACTALUS 
HITPACK 1G 
+ COMMANDO 
+ BOMJACK 
+ AIR WOLF 

145 F 

+ FRANCK BRUNO BOXING 
LORICIEL HIT 1 
+ RALLY 2 
+ INFERNAL RUNNER 179 F 
+ 3D FIGHT 
LORIClEL HIT 2 
+FOOT 
+TENNIS 
+ 5' AXE 
LORICIEL HIT 3 
+ TONY TRUAND 
+ AIGLE D'OR 
+ EMPIRE 

179 F 

179 F 

KONAMIS GREATEST HIIS ® 
+ GREEN BERET 
+ PlNG PON(; 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNO FU 

145 F 

THEY SOLO A MILLION N°3 @ 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 145 F 
+ FIC1HTER PILOT 
AMSTRAD-GOLD HIIS @ 
+ BEACH HEAD 2 
+SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 145 F 
+ ALIEN 8 
ALBUM FIL @ 
+ THE WA Y OF THE TIGER 
+V! ... VISITEURS 195 F 
+ GUNFRIGHT 
THEY SOLD A MILLION N°2 @, 
+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 
+ KNIGHT LORE 145 F 
+ MATCH DA Y {Foot) 
THEY SOLO A MILLION N° l~J 
+ BEACH HEAD 
+ DECATHLON 
+ SABRE WULF 
+ JET SET WILLY 

145 F 

NOUVEAUTES 1* 
ARCHONOID@ . .. . .. .. . 145 F 
AU RI;,V_9IR MONTY@. . . . 145 F 
1001 BO@. . . . . . . . . . . . . . 165F 
Aven1u1C$ JACK BURTON@. 145 F 
BLACK MAGI~. . . . . . . . 145 F 
CRYSTAL CASTU@ ... . . 14SF 
DEEPER DUNGEON~. . . . 145 F 
DESPOTIK DESIGNW . . . . 175 F 
DRAGON' LAIR 2@. . . . . . 145 F 
AST ?.@ . . . ..... . .. .. . . M5F 
HEAD OVER HEAI.Stm. . . . 145 F 
HOW.{pJ) THE DUCR'°'@- . . 145 F 
IMPOSSABALL@ . . . . . . . . 145 F 
KA YLETH@. . . . . . . . . . . . 139 F 
KRAKOlf® . . . . . . . . . . . 115 F 
LEADER BOARC>l;ij) . . . . . . 139 F 
LE PASSAGER DU TEMP~ 195 F 
LE PACTIQ . ....... . . . . ICJCJ F 
MANHATTAN 95@ .. .. .. 149 F 
MASQUE@ . . . . . . . . . . . . 179 F 
MASTERS OF UNIVERSE@ 145 F 
PAPER BO~ . . . . . . . . . . 135 F 
RANA RAMI@ . . . . ..... 145 F 
SABOTEUR @. . . . . . . . . MS F 
SAIOONfià ... . . ...... . ~ 145 F 
SAMOU!Thl TRILO<i'@ ~· . 145 F 
SARACE!'@ . . . . . . . . . . . 145 F 
SCOTT WINDER@ .... ... 225 F 
SHAOUN'S RO~ . .. .. 165 F 
SHORT CIRcun@. . . . . . . 145 F 
Sl(;MA 1ijP. . . . . . . . . . . . . 145 F 
STAR RAIDE!@ . .... .. . . 14SF 
TEMPLE OF TERROI@. . . 135 F 
THE SENTINEI@ . ... .... 115 F 
TOBROUCK@. . . . . . . . . . 169 F 
TRMAL PURSUJT@ ..... : 229 F 
TT RACER@. . . . . . . . . . . 14SF 
UCHI MAT A JUQO@. . . . . 135 ~ 
WORLD GAMESW . . . .... 145 F 
ZOX 2099 . . . ... ... .. 175 F 

PROMO 75 F 
BRUCE LEE 
DRAC;ONS LAIR 
HYPERSPORT 
MOVŒ 
PIN<; PON<; 
TLL 
V ! 
WORLD CUP 86 

HIT PARADE 
ACE OF AGES@ ........ . 145 F 
ACROJET@ . . . . . . . . . . . . 139 F 
AN11R . ........ . . 129F 
ASPHALT .. . . . ..•.. .. 165 F 
ATHLETES 1 •• • • • • • • • • • 175 F 
AVENGER . . . . . . . . . . . 145 F 
BACTRON • . . . . . . . . . . . 169 F 
BILL Y LA BANLIEUI@ . . . . 179 F 
BOB WINNE!Qf . . . . . . . . . 169 F 
BOMBJACK 2@. . . . . . . . . 139 F 
JO GRAND PRIX . . . . . . . . HO F 
BREAKTHRU@... . ... . . .. 139 F 
CAULORON 2-@. . . . . . . . . 130 F 
COBRAN& . . . . . . . . . . . . . L39 F 
CRAFTON ET XUNK@ . . . 165 F 

t11CR011AHIA 
T ' l 93 42.57.12 

Ch A teauneuf • e . . 
BP 3. 06740 a JAIBREA~ . . .. . . .. ... . 145F 
HIT PARADE KNIG~T ' . .. .... 135 F 

KUNC, FU MA œ . . . . . 135F 

~~~TOR ACTION@·.·.·.·. :~ ~ ~~Tss~fffls d~ . VÊNr@m ~ 
EXPRESS RAIDER@. . . . . . 145 F MACADAM BUMPER@ . . . 175 F 
FER ET FLAMME@): . ..... 249 F MARACAIBœ:~ . . . . . . . . . 169 F 
~TURE KNIGH~ .... · · 145F MISSION ELEVATOR@ ... 159 F 
C,AUNTLET@. . . . . . . . . . 115 F MOT~ . . . . . . . . . . . . . . . 169 F 
GRAND PRJ~S(X) cc:Q .... 169 f NEXU~. . . . . . . . . . . . . . 145 F 
GHOST N C;OBBELINS@ . . 139 F ROBBOT@. . . . . . • • . . . . . 169 F 
HMS COBRA@. . . . . . . . . 299 F RODEQ@l . . . . . . . . . . . . . 169 F 
!KARi WARRIO~ . . . .... 139 F SKYFO~ ....... . .... . MSF 
INFl~TRATOI@ . ..... · · 139 F STIKE FORCEHARRIEI@ .. 129F 
KNK,HT RIDER@ .. . ..... 135 F TARZAN& . . . . . . . . . . . . 145 F 
KONAMl'S C;üLi@.: . ..... 135 F TENSIO}I@ .. . .. . .. .. .. 169 F 
LEGEND OF KAGSfi . . . . . 145 F THAI BOXINC.ifll; . . . . . . . . 129 F 
Les. Pyr3mides d'Atlanris@ ... 169 F THEATRE EURbPE~f}. . . .. 185 F 
LJC,Hf FORCE@ . . . .... . 139 F THE WAY OF THE 'tî<;ERfil\1 20 F 
M'ENFl}I@ . . . . . . . . . . . . . 179 F TOMAHA Wl\+lf, ._, . . ... '.°': 145 F 
MIAMI VICE@. . . . . . . . . . 139 F YE AR KUNC;'Ftri:œ. . . . . . . 119 F 
MEURTRES EN SER~ .. 2W F ZORRCINf .. .. .... . .... 145 F 
MONOPOLY FR.:3) ... .... 245F 
PACIFIO@ . .. . . .. . . . ... 139 F NOUVEAU 

PC 1512 REVOLUÎIO~ . . . . . . . . 139 F 
SAPIENS@), . . . . . . . . . . . . 169 F 
SCRAM ~· . . · . · • · · · · · 165 F AL TERNATE REALITY®· . 195 F 
SCRABBLE FR@········ 2ZO F ANCIENT ART OFWA.1\$. J45F 
SCRA~ .. · · · · · · · · · · · 165 F BOB WINNE~ .. ... . . . . 220 F 

~~i~k~c~~~~1·c~~:: .·.:: .".: l~H ~~&~E~El~A .~~·. ·. ·. ·. ·. ·. · 1 §~ ~ 
SUPER YC ' .... . . . · · 13 DESTROYE . . . . . . . . . 245 F 
SPACE HARRIE .. .. .. 139 F ECHECS J ~fi ..... . . . . . 195 F 
STREET HAW~ ........ 135 F FIS STRIKE E;a;GLE@ . .. . . 195 F 
TEMPLIERS D'Ol-VEN@. . . 199 F GAUNTLET~. . . . . . . . . . 195 F 
TENTH FRAME@ .. .. .. .. 145 F CiRAND PRIX SOQ CG@ . . . 195 F 
TERRA CREST,4$1} .. ... .. 139 F HACKER@ .. . ... ... . . . 195 F 
THE GREAT ESt'"APf®. . . 145 F HISTOIRE D'Ol@ . . . . . . . 235 F 
TOP C;UN@. . . . . . . . . . . . 139 F INFILTRA TOR®. . . . . . . . 195 F 
TOP SECRET@. . .. ..... 2ZO F MASTERS OF ÙNIVERSf§. 195 F 
TRAlLBLAZER@ . . . . . . . . 139 F. MGT18'~ . . . . . . . . . . . . . . . 19SF 
WINTER CiAMES@) ... . · · 145 F. MOVIE MONSTER!fn . . ... 245 F 
XEVIOUSG) .. . . . . .. .... 139 F PCA MAN + DICi D'OCi 
YE AR KUNG FU !@ . .. .. 139 F + MR DO© .. .... . . . . .. 195 F 
ZOMB f1B . . . • . . . . . • . . . . 165 F PSI 5 TRADINCi company~ 195 F 
ALIENSf.'a . . . . . . . . . . . . . 145 F SHANGA!gj . . . . . . . . . . . 195F 
AFFAIRéSYDNEY~ .. . .. . 195 F SILENT SERVICE@ ... ... 225 F 
AFFAIRE VERA CROZ@ . . . 195 F SOLO FLIC;H~ .. . . .. . . 195 F 
ASTERIXt!]I . . . . . . . . . . . . 149 F STRIP POKE~ . . . ... . . . l95F 
BATAILLE d'Anglcterr~ ... 195 F SUPER TE. NNI~ ...... . . 195 F 
BATAILLE pour Midwa@l .. 195F SUMMER GAMES !@· . .. 19SF 
BAT MA~ .. . .. .. . .. . . 130 F SWORLD SAMOURA@ . .. 195F 
BIGOLE~ .. . · . · .. .. · · 139 F THE DAMBUSTER:@ . . . . 195 F 
g~~~ HtL~~~sr~: m ~ THE GREAT ESCAPE@. . . 195 F 
( .. REEN BERlETli~& 135 F ULTLMA 3!'l~· · · · · · · · · · · l95F 
HARRY ET ~y@: : .. . 169 F WINTER GÀME5e". ... . . 195 F 
IMPOSSIBLE MISSIO~: : : 115 F WORLD GAM · · · · · · · 245 F 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
• P:~r r~ut />rugramrne0~L<ponib!;,!n s1oc\ no~lep1:'ncr. ;'°u~~~1é -:a:· Em.,; k joiu~eme de la,~,:~" de l~mmande par paquet pos.t: u~~-~ 

lJON de CO~E EXP~ à envo}:~ à MICR~~~ B.P. 3 .;·96740 CHATEA~ ,f d 

. TITRES . .. PRIX li1ÙM . . . . • .. 

Participation aux frais de port et d 'emballage + 15 F 

Disk 0 Total à payer = 
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Merci Visuel plus 
Visuel Plus occupe une place à part dans la 
distribution de logiciels en France. Peu connue 
du grand pubUc, la société n'en est pas moins 
un maillon essentiel de la chaîne. Car elle 
approvisionne les grandes surfaces. Nous 
avons rencontré Jean-François Lambert, 
directeur commercial et Francis Amato, directeur 
financier, tous deux à la tête de l'entreprise. 
Ils croient avant tout au marché de l'audiovisuel, 
d'où leur nom. 

• Quand Visuel Plus a·t·ll été créé ? 
• Le premier janvier 1984, à la suite d'une 
étude sur la distribution. Auparavant nous étions 
distributeurs de cassettes vidéo. 
• Et quelles sont les conclus ions de cette 
étude ? 
- Il existe un marché de l'audiovisuel dont la 
micro est une sous-famille : c'est le marché du 
loisir; que le produit soit un logiciel ou autre 
chose importe peu. Le marché du soft se 
rapproche de celui du compact-dise ou de la 
vidéo tant dans son environnement que dans 
ses acteurs. Tous les programmes audiovisuels 
sont amenés à se rejoindre. Les gens vivent 
dans des espaces de plus en plus petits. Je vois 
mal mille appareils différents: console, 
magnétoscope, ordinateur coexister. 
Il y aura dans l'avenir une ou deux 
télévisions reliées à des machines sources 
qui enverront le programme. 
· Comme le pense Philips avec son New 
Média System ou Sony avec le Home 
Interactive Terminal ? 
· Bien sûr c'est la même vision. 
· Pensez-vous que le concept des jeux 
évolue? 
- Le jeu d'arcade occupe encore 80 % ou 90 % 
du marché. La plupart des jeux d'aventure ou 
des jeux de rôles sont encore malheureusement 
en anglais. 
· Que pensez-oous du rythme de sortie des 
jeux? 
- Il y a trop de jeux sur le marché européen. 
Les Etats-Unis ont fait le ménage. D'une façon 
générale la tendance de ce type de marché est à 
l'écrémage, nous reviendrons vite à une 
sélection de logiciels. 
• Comment répartiriez-vous les ventes par 
machines? 
• Amstrad occupe 50 % du marché. 
Commodore 64, 1!;) à 20 % , le reste, MSX, 
Thomson, Atari 520 ST, !lent dans un mouchoir 
de poche. 
• Et les compatibles qui font leur entrée 
dans les supermarchés, notamment avec 
le PC d'Auchan ? 
- Pour le moment il y a problème de pénurie, 
mais tout ce qui est en rayon se vend. Il faut un 
standard, qu'il soit industriel comme les MSX ou 
de fait comme le standard /BM PC. 
• Vous distribuez également des 
cartouches pour consoles ? 
- Oui, très peu de nouveaux titres mais le 
marché est toujours important sur Atari 2600 et 
Vidéopac Phi/ips. 
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• Distribuez-vous également des logiciels 
professionnels ? 
- Un petit peu. Cela reste toujours l'alibi pour 
acheter un ordinateur. Il y a un marché 
professionnel, un marché grand-public et une 
petite frange qui interfère, ce qui compte c'est le 
prix. Un logiciel est professionnel ou non selon 
la façon dont on l'utilise. Sur PCW nous 
vendons du jeu, ce qui n'était pas évident au 
départ. Nous avons une cinquantaine d'utilitaires 
pour le moment mais nous réduirons. Notre 
catalogue doit être ségmenté en fonction de 
l'utilisateur final. Si 80 % des gens 
programment et apprennent alors nous aurons 
80 % de langages. Que notre souci de noblesse 
du produit informatique soit satisfait ou pas 
importe peu. Pour moi il n'est pas abétissant de 
jouer, cela fait appel à toute une logique que les 
enfants auront et que nous n'avons pas. 
• Et les éducatifs ? 
· En jui 1984, on me rebattait les oreilles avec 
les éducatifs. Je n'y ai jamais cru. L'éducatif 
s'achète une fois par an lors de l'acquisition de 
la machine. 
· Combien de jeux brassez-vous par an ? 
- Environ trente millions. 

Propos recueillis par Nathalie Meistermann. 

Une compilation de ~ltea çlta FIL qui pro­
met de faire outant de NRJOfle dans les bureaux 

que le œJi bre Sbangat. Pour M06. T08, T09 et 
T09+ . 

Nouveaux Amiga : 
le petit et le gros 

Des précisions supplémentaires commencent à 
arriver au sujet des nouveaux Amiga. Le 2000, 
positionné en tant que machine professionnelle, 
possède des caractéristiques techniques très 
proches de l'ancien modèle. A savoir 
microprocesseur 68000 secondé par trois co­
processeurs, 640 par 400 en seize couleurs 
parmi 4096, générateur de sons à quatre voies, 
lecteur de disquettes trois et demi de 880 Ko 
formatés. Il possède 1 Méga de Ram (256 Ko 
pour le modèle actuel) et le Kickstart est intégré 
en Rom. Les capacités d'extensions sont réelles : 
dix slots internes sont présents. Certains 
acceptent des cartes au format PC ou AT ce qui 
permettra, en ajoutant une carte 8088, de 
rendre l'Amiga 2000 compatible PC. Une carte 
68020 est annoncée qui décuplera la puissance 

de la machine. Ni prix ni disponibilité ne sont 
encore fixés. La seconde nouveauté est l'Amiga 
500. Ordinateur bas de gamme il devrait 
directement concurrencer l'Atari ST. La base ne 
change évidemment pas : 68000 de Motorola, 
640 par 400 en seize couleurs parmi 4096 ... 
Côté design, à l'image des Atari, le boîtier 
comprendra le clavier, un drive trois et demi 
situé sur la droite et un port d'extension à 
gauche. Comme sur le 2()()(), Kicksart est en 
Rom. Enfin, le prix de cet ordinateur serait 
de 6 à 7 000 francs avec moniteur couleur. 
Cependant, la disponibilité de l'Amiga 500-n'est 
pas fixée pour le moment. Il a fallu que l'Amiga 
- toujours ressenti comme une machine 
batarde à la frontière du professionnel et du 
familial - se scinde en deux pour trouver sa 
voie. 

Rode - Marine et 
informatique 

Olivier Emery ex-guitariste de • Douze et 
Demie•, architecte naval, informaticien m'a 
présenté l.V.A.0. (Information Vidéo Assités 
par Ordinateur) société qui fait parler d'elle de la 
Villette au musée d'Orsay, en passant par 
l'Institut du Monde Arabe ou I.V.A.O. a installé 
une médiathèque multi-média automatisée. 
La médiathèque comprend dix postes de 
consultation, le public accède à deux cents 
heures de vidéogrammes, deux mille heures 
d'audiogrammes, cinquante-quatre mille images 
fixes. Cette réalisation inclut un robot chargeur 
de cassettes vidéo, dix magnétoscopes et 
dix lecteurs de vidéodisques. l.V.A.O. réalise 
aussi des programmes de simulation d'images en 
3D comme• Le Bateau• que l'on peut piloter 
en toute sécurité à la Cité des Sciences et de 
l'industrie. Enfin, Olivier Emery et Pascal 
T erracol en tant que graphistes nous ont donné 
à voir lors des élections législatives les 
extraordinaires images de la Chambre des 
Députés se métamorphosant, images créées à 
partir d'un logiciel !magic 3D système Gixi. J .S. 

Mastertronits écrase 
les prix 

Les champions du logiciel à bas prix s'attaquen 
au marché de l'Atari ST et des compatibles. Vend 
dix livres en Grande-Bretagne, les programme 
seront commercialisés 99 F sur compatibles et 149 
sur A tari ST en France. Les titres prévus sont Ninj 
et Renegade sur ST, Golf, Five a side soccer 
encore Renegade sur compatibles. Mastertronic 
vient de racheter Melbourne House et prouve ain 
que le concept du •budget software• vendu che 
le marchand de journaux ou le supermarché du coi 
est un concept gagnant. 

-



Le coffret télématique 
surAmstrod 

Un micro-serveur pour 380 F. Difficile de faire 
mieux dans le rapport qualité/prix. Tous les 
possesseurs d'Amstrad et de Minitel vont 
pouvoir créer leur propre serveur monovoie. Le 
coffret s'ouvre sur un surprenant imbroglio de 
spaguettis électriques, de ventouse et de circuits 
Intégrés à ciel ouvert d'une soUdité douteuse. 
Il s'agit en fait du câble de connexion qui relie 
micro et Minitel, du détecteur de sonnerie que 
l'on place sur le récepteur du téléphone et d'une 
cassette. La réalisation de votre serveur se fait 
en deux temps : la création des pages et 
vidéotex, la mise en route. Vous rentrez 
directement votre prose avec l'éditeur de page 
automatique qui affiche la correspondance en 
code ASCll. Les perfectionnistes préféreront 
manipuler les codes ou suivre pas à pas le texte 
et sa traduction en ASCll. Accessoirement le 
programme offre des petits plus : graphisme, 
lettres clignotantes sur fond inversé, sonneries. 
Une fois les pages montées, il ne reste plus qu'à 
mettre au point leur enchaînement à l'aide des 
mots clefs tels que .. ·suite • et «retour> et 
connecter le détecteur de sonneries qui lancera 
la page d'accueil sans aucune Intervention de 
votre part. La première version de Kentel 
acceptait les messages extérieurs mais seul le 
possesseur du micro serveur pouvait les 

visualiser. La nouvelle version, plus conviviale, 
s'ouvre aux messageries. Elle se débarrasse par 
la même occasion de ses défauts de jeunesse en 
enfermant le circuit intégré dans une petite 
boîte. Ça fait plus propre et plus professionnel. 
A côté du micro-serveur, la boîte à outils, 
rassemble des routines assembleurs les plus 
usitées. Ces routines appelées au sein d'un 

programme Basic permettent entre autres 
<l'émuler les touches du Minitel ou encore de 
stocker les pages vidéoJex pour les ressortir sur 
imprimante. Avec ce deuxième module, 
• Enter • veut permettre aux programmeurs 
d'explorer plus avant le monde du Minitel. 
Dès à présent ils peuvent se retrouver sur le 
36 14 code • Enter • pour échanger leurs 

astuces. A noter qu'une version pour M05 
et T07 existe et a été commercialisée à petite 
échelle. Son avenir dépend maintenant 
de l'Éducation nationale seule capable 
d'amortir les coûts de fabrication. 
(ENTER, 140, rue Legendre, 75017 Paris. 
Tél.: (1) 42.26.60.51) . N.M. 

MoguysurA2 
La France se tort de rire, Jean-Guy Gingembre 
et Stéphane Barbier en sont ravis. 
Ces deux créatifs en publicité ont découvert il y 
a déjà que.lque temps la souplesse que permet 
le traitement de texte en matière de scénarios, 
et c'est ainsi qu'un style informattco-comique 
pointe sur nos écrans. Cette technique les 
amène à concevoir des configurations de 
scénarios souples permettant d'introduire par 
exemple Larry Hagman, nom de scène J.R., si 
le besoin s'en présentait et ce très rapidement. 
Quant aux répliques, qu'à cela ne tienne, elles 
peuvent être ajustées à l'humeur de l'acteur. 
Jean-Guy Gingembre et Stéphane Barbier 
affirment abattre une masse de travail grâce à 
leur Mac, ce qui n'est pas pour déplaire à 
Simone Harari-Halberstadt l'heureuse 
productrice de • Maguy •. 
« Maguy», interprété par Rosy Varte - Tous les 
dimanches sur Antenne 2 à 19 h 30. J .S. 

PINBALL FACTORY 
Vous êtes le roi du flipper. 
Créez des machines ô votre 
mesure. Décorez-les. Placez 
champignons et targettes. 
pour un maximum d 'action. 
Lancez la boule ! Elle 
rebondit de plots en flips. 
Le compteur s'emballe, 
bonus. fourchettes. 
bumpers ... Vous claquez 
une partie. 
Attention si vous le 
chahutez un peu trop , TILT! 

• Prix pubMc maximum CO<l$eillé . 
(ATARI St Okq ... Me 3" 1/2) • 

••• • • • • • .. ,, .. 
• • • • • ••• 
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TILT JOURNAL 
Les disquettes sont-elles vraiment vierges? 

Edgar Pixel répond 
Edgar Pixel, invité permanent du «Tilt Journal», parle de tout ce 

que vous avez toujours voulu savoir sur la micro-informatique sans 
jamais oser le demander. Ce mois-ci : les disquettes. 

Diaqu•ttc 5 pouus 4/4 pour IBM-PC 
6 

2 rac:u 
Le formatage est presque 
tou}our• logiciel. Il 
dépend du syst,me 
d'exploitation utllfsé. 
Ainsi on peut demander à 
11BM·PC un formolage 
sur 8 secteurs aeulement 
compatlble avec la 4 
premlb'e oerslon du 
DOS. Certalnu 
méthode. de protection 
créent des pistes 
supplémentolrea. On peut~ ___ __ _..._-1---+11 
déplacer, pour ~ner la 
copie, les ffchlers 
obllgotolres. Lea 
dlaquettes de 3 pouces et 
demi comptent 80 ou 
90 pistes. La geatlon des 
secteurs d lspenéa sur la 
disquette alors qv'lla 
appartiennent au méme 
fichier eat lnolslble pour 
lu utilisateurs. Sans leur 
stricte organisation, les 
dlsquettu seraient 
lllfslbles pour la téte de 
lecture! 9 
Pis~e 0 : Fidii~r.s .s,,-c1âux ohlf!Jofoire.s 

~ : Fichi•rs Ed;gar PIXéL 

l . Quand dit-on d'une disquette qu'elle est 
vierge ? 
Lorsque le lecteur lit qu'elle est vide. Elle est 
bien vide, car Je répertoire, ou le catalogue, ne 
recense aucun fichier. Mais elle est entièrement 
écrite surtout par des signes indiquant 
espace ou 0, et aussi par des données 
de contrôle indispensables. 
2. Une disquette vierge toume-t-elle sur 
toutes les machines ? 
Non, une disquette de 5,25 pouces (13 cm) de 
diamètre utilisée sur un Commodore 128 ne 
sera lue ni sur un IBM-PC ou compatible ni sur 
un App/e. En revanche, elle pourra être 
reformatée par le C 64 et I' IBM, mais toutes les 
données seront effacées. 
3. Pourquoi formater?. 
Prenons l'exemple de disquettes magnétiques 
souples : les informations prennent la forme 
d'orientations magnétiques de particules 
métalllques, le lecteur de disquettes les interprète 
comme des 1 et des O. Le formatage a pour · :· 
fonction de guider la tête de lecture pour qu'eUe 
lise les informations (les bits) dans un ordre 
précis pennettant à la machine de les interpréter 
comme un code, de faire de ces 0 et de ces 1 
un ensemble de chiffres binaires significatifs. 
4. Comment est organisée une disquette? 
Une disquette possède une ou deux faces 
lisibles, de trente-cinq à quarante pistes par face, 
le nombre de secteurs par piste allant de huit à 
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seize. L'intersection d'un secteur (rayon) et 
d'une piste (circonférence) est un bloc de 128, 
256, 512 ou 1024octets (un octet est un 
ensemble de 8 bits, de huit 0 ou 1 qui codent 
un caractère et qui équivalent à un chiffre 
héxadécimal de deux caractères). 
5. Quelle est la capacité théorique des 
disque.ttes vierges ? 
Dans le cas de l'IBM-PC il y a 512 octets par 
bloc. Avec neuf blocs par piste; on obtient 4 608 
octets par piste. La disquette abritant quarante 
pistes circulaires par face, et deux faces, on 
arrive à 4608 x 4-0 x 2 soit 368 64-0 octets de 
capacité théorique par disquette. En réaUté, une 
disquette fonnatée pour un IBM·PC sous MS­
DOS contient à la fois plus et moins de 
données : plus sont Inscrites et moins sont 
disponibles. 
6. Les signalisations invisibles. 
La tête de lecture a besoin de plus de données : 
de nombreux bits de contrôle lui permettent de 
se repositionner avec précision avant chaque 
bloc (pour ne pas louper le début du bloc). 
D'autres lui indiquent où elle est sur la 
disquette : sur quel numéro de bloc, donc de 
piste et de secteur. Cette signalisation, 
totalement invisible pour l'utilisateur, exige des 
dizaines de milliers d'octets qui viennent en plus 
des 368 640 théoriques. 
7. Les fichiers obligatoires. 
Certains fichiers figurent obligatoirement sur 

toute disquette que vous voudriez utiliser 
normalement. Ils occupent, sur les PC, les huit 
premiers blocs de la première piste. 
Le premier fichier, fichier d'amorçage, remplit le 
premier bloc. Le second est présent sur le 
deuxième bloc. Il est dupliqué sur le troisième 
bloc, pour plus de sécurité. Il s'appelle •table 
d'allocation de fichiers• , et tient en permanence 
la cartographie des blocs, ainsi que leur 
utilisation. le troisième fichier utilise les blocs 
quatre à sept: c'est le répertoire. Ses 
informations sont accessibles très facilement par 
la commande • dir • (sous DOS), ou • cat • 
(alogue) sur d'autres machines. Elles tiennent en 
trente-deux octets. Ce répertoire contient des 
emplacements pré-sélectionnés: pour le type de 
fichier, le nom, l'accessibilité (caché, en lecture 
seulement, normal). des octets réservés qui pour 
l'instant ne servent à rien, les codes de la date 
de constitution du fichier, le numéro du secteur 
du début du fichier et enfin, sa taille. 
8. L'effacement des fichiers. 
U se passe exclusivement sur le répertoire : la 
commande d'effacement remplace la première 
lettre du fichier par un caractère qui autorise le 
système d'exploitation à loger un nouveau 
fichier au même endroit. Ainsi s'expliquent les 
commandes permettant d'afficher les 
caractéristiques de fichiers effacés et les 
récupérations d'erreurs possibles tant que les 
fichiers effacés n'ont pas été écrasés par de 
nouvelles données. 
9. La gestion des blocs. 
Répartis entre les fichiers elle dépend du 
système d'exploitation. Tout au long des 
effacements et réécritures, les espaces libres sont 
dipersés et plus petits que les fichiers nouveaux. 
Un fichier pourra sans problème autre qu'un 
allongement modéré du temps d'accès se 
trouver dispersé entre plusieurs blocs non 
contigus. Chaque bloc contient l'adresse du bloc 
suivant ou r1ndication de fin de fichier. 
10. Les secteurs l, 2, 3 se suivent-ils 
comme sur un cadran d'horloge? 
Non, car la disquette tourne à trois cents tours 
par seconde. Donc, le temps que l'ordinateur 
effectue les opérations de contrôle déclenchées 
par les données techniques situées entre les 
blocs, la disquette à tourné, et la tête de lecture 
a dépassé le début du bloc le plus proche. Donc 
les secteurs lus successivement ne sont pas 
situés côte à côte mais se trouvent à un peu 
plus d'une demi-circonférence de distance : 
le pivot d'entraînement de la disquette tourne 
ainsi à vitesse constante, sans à-coups. 
Le lecteur de disquettes effectue un travail en 
interaction constante avec les informations 
présentes sur la disquette, même sur une 
<liquette vierge, qui n'en est pas moins 
complètement structurée. (Si vous avez des 
questions à poser à Edgar Pixel, écrivez-nous.) 



René MonOl'}I et les lauréats de la/ondallon Fll/ Mlc.ropress. 

Le 28 janvier René Monory remettait les prix du (dont Thom~n. la CGE et la CAMIF sont 
concours de la Fondation Micropress/FIL, actionnaires), la Direction Générale des 
lancé en septembre 1986, qui récompense les Télécommunications (les PTT), Bull, Digital 
meilleurs didacticiels dans le cadre du plan Equipement France, dans l'intention avouée 
c Informatique pour tous>. d'aider la création, la diffusion et l'exportation 
L'aspect cocasse de la cérémonie venait du de logiciels français . Tout ce beau monde à 
contraste entre la qualité des parrains et le présenté un " Livre Blanc • sur la création de 
désintérêt pour les logiciels primés, que logiciels en France, un dossier de soixante pages 
personne n'a vu ni demandé à voir. que devraient lire toutes les personnes 
La Fondation associe Micropress, filiale du désireuses de faire éditer des programmes. 
premier éditeur mondial de presse informatique Les logiciels primés sont CEE sur MO 5, 
(Computer World Communications), et de FJL développé par un prof de Vallauris, et Bizouk, 

intermédiaire entre un Logo en 3D et une 
gestion de lutins dans l'espace, élaboré par un 
autre prof, de Harfleur, logiciels que FIL doit 
éditer. Trois autres logiciels sur Thomson ont été 
distingués : Dessecri destiné aux enfants 
apprenant à lire, Mathegy concernant l'histoire 
des maths, et un logiciel encore anonyme 
destiné à développer la mémoire visuelle. 
Donc l'ensemble de l'industrie informatique en 
France veut faciliter la maturation de nouvelles 
générations d'auteurs, en demandant par le biais 
du Livre Blanc que l'Etat garantisse leur statut. 
Elle veut les dénicher directement en primant les 
meilleurs et entend voir se perpétuer la manne 
du plan •Informatique pour tous> d'équipement 
massif du système scolaire. 
Le ministre de !'Éducation Monory a précisé le 
5 février le rôle de son administration : un 
concours de scénarios est lancé par le ministère, 
les projets retenus seront édités par le secteur 
privé. En revanche le ministère ne fera pas le 
ménage ; ne publiera pas le rapport de la 
commission qui a testé les sept cents logiciels du 
plan !PT et n'opérera ni classement ni label, 
comme les livres manuels qui n'ont jamais 
bénéficié de recommandations officielles et dont 
le choix Incombe aux enseignants. Après le rififi, 
l'heure est à l'unanimisme pour les logiciels 
éducatifs. D.S. 

Fondation Micropress/FJL : Tour Galliéni li, 
36, avenue Galliéni, 93175 Bagnolet Cedex. 

RAID SUR LA MANCHE 
2040, la 38 guerre 
mondiale vient d'éclater. 
Vous vous engagez sous 
l'uniforme de la Royal 
Air Force. 
Alerte. Décollage immédiat. 
Le rotor s'ébranle. Votre 
hélico s'élance au cœur des 
combats. Bombardements, 
parachutages de résistants. 
Vous avez 19 missions 
ô accomplir pour gagner 
vos ·s étoiles· de général. 

•Prix public moxlmum conselllè. 
(IHOMSON 10 Oosque tte) 
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Les créateurs du mois: 
Jean-Luc Di Morio, 

Erit Giraud 

Jean-Luc Di Maria, vingt-six ans, et Eric Giraud, 
vingt-quatre ans, ont monté il y a quelques mois 
le casse du siècle sur Amstrad : Big Band. 
Une aventure, à la fois ambitieuse et un peu 
maladroite, qui marque les premiers pas de 
Softhawk créée en novembre 1986. 
Cette démarche d'auteur-entrepreneur est 
inattendue dans la marée concentrationniste 
qui sévit à l'heure actuelle. 
- Pourquoi se lancer dans l'informatique 
alors qu'a priori les valeurs sûres du soft 
en France n'arrivent pas à voler de leurs 
propres alles ? 
J .-L. Di Maria : li y a un danger, c'est évident. 
Mais on voulait aller plus loin, ne pas être 
seulement auteur. A moyen terme, Softhawk ne 
sera pas seulement une société de jeux. Si les 
jeux marchent, nous aurons les moyens de faire 
autre chose. L'image de synthèse nous 
intéresse. De toute façon , l'investissement n'est 
pas énorme : trois Amstrad et un ST et nous ne 
sommes que deux salariés. 
E. Giraud: Nous n'avons pas beaucoup de frais. 
Les grosses sociétés ont des structures trop 
lourdes. li est possible de vivre à quatre ou cinq 
en sortant quelques jeux .. li est certain qu'à 
partir de dix ou quinze employés, il faut en 
sortir davantage, qui seront plus ou moins 
intéressants. C'est dur de rester petit mais je ne 
crois pas aux superstructures. Je crois à la 
diversification. li faut créer des sous-sociétés: •­
De même on peut monter des groupements -
d'auteurs ou motiver les auteurs plutôt que les 
engager. 
- Quel est l'historique de Softhawk ? 
J.-L. Di Maria: Softhawk est née en novembre 
1986, mais Big Band avait déjà été écrit. C'est 
toujours plus long pour un premier jeu, car il 
faut développer les utilitaires, par exemple, pour 
la gestion d'écran ou le compactage des images. 
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Nous vendons maintenant un de ces utilitaires 
c Compac move •, car à l'époque ROUS n'avons 
pas trouvé l'équivalent sur le marché. Destiné 
aux professionnels, il permet donc de réduire la 
place qu'occupe les images en mémoire. 
Un programmeur externe 
a développé pour nous un système expert 
sur compatibles PC avec un 
nombre de règles illimité qui sera certainement, 
à mpins de mille francs, le produit le moins cher 
du marché. Pour le tester, nous avons constitué 
un système expert de choix de chaussures de 
sport qui prend en compte la longueur des 
foulées, etc. Et puis nous sortons d'ici peu 
lncanta1ion sur Amstrad CPC qui est un jeu 
d'aventure fantastique au sein d'un foyer 
bourgeois dans la Bretagne du début du siècle. 
Nous avons voulu qu'lncanlation soit plus facile 
d'utilisation que Big Band qui était, c'est vrai, 
assez lourd. 

- Quelle est votre formation ? 
J.-L. Di Maria : Réduite. Après un stage dans 
une société privée, j'ai fait de la programmation 
en Pascal dans le domaine industriel au LET!, 
un laboratoire de recherche pure en 
informatique. J'écrivais des programmes pour 
les machines qui testent les puces, 
leur fiabilité, les tensions. 
E. Giraud : Je suis un architecte reconverti dans 
l'informatique après quatre années d'étude. 
Je m'occupe principalement des graphismes. 
- Ne pensez-vous pas qu'i.l y a un 
problème de création à l'heure actuelle 
avec 70 % des jeux se ressemblant? 
Et en quoi c Big Band • est-li original ? 
J.-L. Di Maria: C'est vrai qu'il y a une 
profusion de jeux identiques. Lorsque nous 
avons commencé, nous avons été assez déçus 
par ce qui existait sur le marché. Big Band est 
original car il mélange arcade et aventure. 

Les fruits d' Apple 
Apple a prûenté dewc nouoeaux Mac. De gauche à droite cl côté du M~c plus déscmnals proposé cl 
23 000 F, le Maclntosb Il, architecturé autour d'un 68020 et d'un 68881, pas.ide une résolution 
graphique de 640par480en16 ou 256 couleurs parmi plus de 16 mllllons. Premier prbc : enolron 
66 OOOF. ~hloé du plu•, le Mac SE ~t qulnze-olngt fols plu. rapide que son ln.plrateur, Il lnùgre 
deux unftes de sauoegarde et 256 Ko de Rom. li est commercla/19' cl partir de 28 400 F. 



De plus, nous avons voulu que raventure soit , 
logique. li faut être diplomate dans Big Band, si 
on mitraille tout le monde, on se retrouve très 
vite en prison. Il faut cogiter, car dès le départ 
le joueur sait qu'il devra braquer le musée, mais 
il ne sait pas comment. Pour Incantation, nous 
avons fait appel à un scénariste. Il travaille pour 
une maison d'édition à Grenoble, 
<Le dernier cercle •, qui édite des modules 
de donjeons et dragons et a développé 
le jeu Avatar sur Minitel. 
E. Giraud : Le scénario est essentiel. Les jeux 
de demain auront de très bons scénarios et la 
technique suivra. Nous voulons innover tout en 
gardant l'optique du marché. Il est toujours très 
facile, à partir d'un jeu, de sortir des sous-jeux. 
Mais cela ne nous intére~pas, il est hors de 
question de refaire la mêmè chose. Au départ, 
nous nous sommes inspirés de la presse. 
En fonction des critiques, on a essayé de faire 
un jeu qui réponde à la demande. Notre 
inspiration est multiple, les gens que l'on 
fréquente , la bande dessinée, le cinéma ... Nous 
inventons en permanence des jeux qui ne sont 
pas seulement informatiques. Je suis maitre à 
donjeons et dragons. 
- Quels sont vos autres passions ? 
J.-L. Di Maria : La musique classique, depuis 
quelques mois. Les jeux, même si j'essaye de 
ne pas jouer en dehors du travail! 
Le Go, les échecs, et aussi les sports tels 
que la randonnée, le vélo. 

- Si vous aviez une devise, ce serait ? 
J.-L. Di Maria: •Prêt à tout pour un logiciel 
Softhawk•. 
E. Giraud : • Peu de produits et beaucoup de 
qualité. • Interview : Nathalie Meistermann 

M.l.D.I. Lips 
Une nouvelle philosophie en matière 
d'informatique musicale. 
Sur le marché de la micro-informatique un 
certain nombre de logiciels nous est proposé. 
D'une configuration rigide ces programmes ne 
permettent pas aux musiciens d'avoir un outil de 
création sur mesure. Le nouveau M.l.D.l. Lips 
développé par Act Informatique, société très 
performante en matière d'intelligence artificielle 
et d'informatique culturelle permet pour la 
première fois à un musicien informaticien de 
manipuler un'logicief en fonction de ses besoins. 
M.l.D.l. LiRS appartient à la fois aux domaines 
de l'intelligence artificielle et de la musique et 
demeure sans concurrence réelle dans chacun 
de ces domaines. li permet au programmateur 
averti d'appréhender la problèmatique du 
phénomène musical au moyen d'outils 
plastiques et performants et il offre aux 
musiciens mieux qu'un langage servant à la mise 
en place et à l'évolution d'un langage musical. 
Ce logiciel qui tourne sur Macintosh permet une 
très grande rapidité de réalisation, paramètre 
fondamental pour répondre à la notion 

•d'urgence • spécifique à la création. Ce 
programme devrait être commercialisé très 
prochainement. Mais on ne sait pas encore qui 
l'éditera. J .S. 

Suivez les guides 
L' APC (Association pour la Promotion du CPC) 
vient de faire paraître deux fascicules 
digneS' d'intérêt. 
Le Guide des langages sur Amstrad CPC et 
PCW fournit à l'utilisateur dérouté par la 
profusion de langages en tout genre des 
indications claires lui permettant 
d'orienter son choix. 
Ce répertoire complet ne se contente pas de 
livrer des Informations brutes : chaque chapitre 
s'ouvre sur un exposé des spécificités du 
langage auquel il est consacré. Suit la 
présentation des différentes versions disponibles 
pour les micros Amstrad, agrément~e d'une 
comparaison de leurs mérites respectifs. 
Le Guide des imprimantes pour Amstrad CPC 
livre quant à lui toutes les informations 
nécessaires au choix, à l'entretien et à la 
programmation - exemples à l'appui -
d'une imprimante. 
Ces deux publications d'une cinquantaine de 
pages, vendues 36 F, peuveni être commandées 
directement auprès de l'APC. 
APC, 7, rue du Capitaine-Ferber, 75020 Paris. 
Tél.: 48.97.84.84. 

VIE AR KUNG-FU Il 
Votre vieil ennemi lempereur 
Vie Goh est de retour. Il a 
réduit toute Io Chine ô sa 
merci. Seul et sons orme, votre 
science des arts martiaux est 
votre unique alliée. 
Vous devez anéantir Vie Gah 
et ses seigneurs de Io guerre 
pour que Io paix règne enfin. 
'Prix public maximum conseillé. 
(ThomsonMO-IOoe 145F" 0195F". C<mette ou 
cisquette) 
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Les Passagers du Ve nt 
La version pour Amstrad a des couleurs plus 
dures et un graphisme moins fin que sur 
Thomson. La musique n'est plus un clave­
cin paisible mais un son guilleret, ressemblant 
auxmusiqueshabituellessurmicros. L'aven· 
turequlsedéroule à la fin de l'Ancien Régime 
est superbe et exige le meilleur des capacités 
de la machine. (Disquette lnfogrames pour 
Amstrad CPC.) O.S. 
Type aventure graphique 
lnfir~ 17 
Graphisme * * * * * * Animation _____ _ _ _ _ ~ 
Brui/age ________ _ 

Prii<~~~~~~~~~~-

Gauntlet 
Dans un labyrinthe infesté de fantômes, un 
ou deux chevaliers partent à l'aventure. Un 
thème classiq ue mals Ici, Il est très bien 
traité. La version Commodore 64 est excel­
lente (voir test sur Amstrad dans Tiit 39, 
page 43) . Le jeu est dlfflclJe, ranimation très 
précise. La vue aérienne des tableaux aide 
à la vision du terrain. (K7 US Gold pour 
C64.) O.H. 
Type action/labyrlnthe 
/n1'rét 15 
Graphisme '# * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

1789 
Le héros dont vous chaussez les bottes doit 
se sortir de situations dé&cates, ramassant 
les louis d'or et les épées qui apparaissent 
opportunément. On a la guillotine facile, en 
1789. La quasi Inexistence du bruitage 
n'empêchera pas le passionné d'aventures 
historiques de se plonger dans l'univers 
révolutionnaire. (Disquette lnfogrames pour 
Thomson T08, T09, T09 +.) J .L.R. 
Type aventure 
Intérêt 12 
Graphisme * * * Animation _ _____ _ _ _ ~ 

Bruitage * 
Prix B 
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couPD1ŒIL 
Les Passagers du Vent 

Que dire de nouveau sur le scénario qui 
vous entraîne toujours des brumes britan· 
niques au soleil africain? Personnellement. 
il ne m'a pas passionné. D'autant que le gra­
phisme de cette version - en noir et blanc 
- est loin de donner le résultat obtenu sur 

1 ... " ' ' "" . . 
u • • ' _, ,,, ' ~ . 
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les autres machines. (Disquette lnfogrames 
pour IBM PC et compatibles mono-
chromes.) L.S. 
Type aventure graphique 
Intérêt 0 
Graphisme * * * Animation _ _ _ _ _____ _ 

Bruitage * * * * 
Prix C 

CJtysllçker 
Habile compromis entre l'arcade et l'aven­
ture, ce jeu se déroule comme un film à sus­
pen.s. Sous les traits de l'agent Slick, vous 
désamorcez la bombe p lacée dans le Par­
lement anglais par flgnoble Abru Cadabbra. 
U faut, grâce à de bonnes animations, 

reconstituer le désactiveur de bombes dont 
les pièces sont disséminées dans Londres. 
(K7 Hewson pour Amstrod CPC.) E.C . 
Type ouenturelarcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Sieg ln Afrika 
Il fallait le faire: un wargame simulant lP.S 
campagnes d'Afrique du Nord sans au<" 
graphisme, aucune animation, aucun brui­
tage. Quel est l~mtérêt de l'ordinateur? Sa 
puissance de calcul. Le reste est fourni sur 
papier, avec des jetons à découper repré-

sentant les unités. Un • wargame carton • 
aurait suffi. (Disquette Simulations Canada 
pour Apple ll.) L.S . 
Type wargame 
Intérêt 8 
Graphisme ____ _ ____ _ 
AnimaUon _ ___ _ _ _ __ _ 
Bruitage ___ _ _ ___ _ _ _ 

Prix F 

Les Passagers du Vent 
Les graphismes de cette version sont aussi 
beaux que ceux de la version Thomson 
(voir Tiii n° 39 page 52). C'est splendide, 
mais pas exceptionnel pour un ST. Je me 
suis laissé emporter par l'aventure dont le 
scénario est fidèle à la bande dessinée de 
François Bourgeon. La souris fournit un 
grand confort d'utilisation. (Disquette lnfo ­
grames pour A tari ST.) J .H. 
T51pe aventure graphique 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * * Animation ___ _____ _ _ 
Bruitage _ _______ _ 
Prix _ ___ ___ ___ _ _ _ 

King quest 111 
La société Sierra vient de rééditer King 
quest en tenant compte des possibilités gra· 
phiques que la carte EGA peut apporter. 
Des graphismes aux couleurs moins criar· 
des vous attendent, ainsi qu'un certain 
nombre d'animations nettes à souhait. Par 
ailleurs, le scénario n'a pas changé. Qui s'en 
plaindrait? (Disquette Sierra On Une pour 
IBM PC et compatibles.) L.S. 
Type auenlure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animotlon * * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

Arçhon 
Alliant subtilement fe réflexe et la stratégie, 
Archon a une place particulière dans l'un!· 
vers des jeux. Si les règles restent les mêmes 
sur la version d'/BM le graphisme un peu 
fouillis n'est pas à la hauteur de ce que l'on 
peut attendre pour cette machine. Mais qu'à 
cela ne tienne, on prend toujours un réel 
plaisir à ce jeu, seul ou à deux. (Disquette 
Electronic Arts pour lBM.) L.S. 
Type_~~~~~~~~~~~ 
lntérêt _ _ _ _ _ _______ l4 

Graphisme _ _ _ ______ *** 
AnimaUon * * * 
Bruitage * 
Prix B 

Tass Time in Toneto111n 
Une très bonne adaptation de cette aven­
ture délirante et loufoq ue qui existait sur 
Amiga. Drô le et originale, elle se distingue 
par une gestion rapide et simple des adions. 
A raide d'un curseur à fécran vous validez 
l'objet à prendre ou votre interlocuteur. 

Téléportez-vous à Tonetown pour devenir S 
un c ultra plus chk • citoyen. (Disquette 
Activision pour PC et compatibles.) N.M. 
Type ouenture 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * AnlmoUon ___ _ _ _ _ __ ~ 

Bruitage * * ·* * S 
Prix C 

Crystal Casties 
Enfin un jeu ne reprenant pas les sempiter­
nels thèmes guerriers. Vous Incarnerez un 
ours dont le seul but est de ramasser un 
maximuin de gemmes malgré les dangers 
qui le guettent. Vous évoluerez dans de 
magnifiques châteaux dont la représenta 

lion est en trois dimensions. L'animation et 
l'environnement musical sont de bonne 
qualité. (K7 US Gold pour Spectrum.)E.C. 
Type action 
Inti.ré 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

Golan Front 
L'action de Golan Front se situe au Moyen 
Orient, en 1973, pendant la gue.rre de Kip­
pour. Avec une carte sur papier, des jetons 
pour représenter vos unités et un ordina· 
leur uniquement là pour calculer, vous vous 
amuserez. Vous auriez pu aussl bien vous 

amuser avec un •wargame carton • . Enfin , 
passons! (Disquette Simulations Canada 
pour Apple Il.) L.S. 
Type wargame 
Tntérêt 8 
Graphisme _________ _ 
Animation ___ ___ ___ ~ 
Bruitage ______ _ _ _ _ _ 

Prix F 
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Starglfdet 
A l'aide de votre chasseur révolutionnaire, 
vous devrez affronter fannada ennemie au 
milieu d'attaques Incessantes pour sauver 
la Terre. Un scénario certes sans originalité 
mals avec un bon graphisme en trois dimen­
sions très réussi, accompagné d'une aussi 
bonne animation. Ce programme donne à 
l'arcade ses lettres de noblesSê. (Disquette 
Rainbird pour Amstrod CPC.) E .C. 
Type action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Ogre 
Le combat se déroule en 2010. Vous devez 
empêcher l'Ogre, une machine infernale 
ultra sophistiquée, de pê.nétrer votre espace 
et détruire votre base. Le jeu est Intéressant. 
11 vous propose quatre types de défenses : 
tanks, Infanterie, véhicules tous terrains et 
canon longue portée. Posslblfité également 
de construire votre propre carte. (Disquette 
Orlgin System pour Atori ST.) D.G. 
Type wargame 
Intérêt 15 
Graphisme * * * Animation _________ ~ 
Bruitage __________ _ 
Prix D 

Gato 
Une simulation de combat sous-rr.arln. 
Vous naviguez dans une zone de patrouille 
divisée en vingt cadrans. Votre objectif pre· 
mier est de mener à bien le plus de missions 
possibles. L'intérêt du jeu est qu'il se 
déroule en temps réel. Les graphismes sont 
en trois dimensions mais restent Inférieurs 
à ceux de Silent Service. (Disquette Spec­
trum Holobyte pour Atari ST.) D.G. 
Type_simulation de combat sous-morin 
Intérêt 15 
Graphisme·--------**** 
Animation * * * Bruitage __________ _ 

Prix C 

30 

COUPD1ŒIL 
Spldennan 

Les amateurs de bandes dessinées améri­
caines, en particulier des Marve! Comics, 
seront heureux de retrouver leur héros 
favori : l'araignée. Les autres pourront 
découvrir l'univers, plein de malfrats excen­
triques, du fameux • tisseur de toile •. Un 

jeu d'aventure plein de suspens avec <les 
graphismes corrects et des animations. (Dis­
quette US Gold pour Atarl ST.) E.C. 
Type au enture 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * Bruitage __________ _ 

Prix C 

Space quest 
Space Quest renoue avec les scénarios de 
science-fiction. Menacée d'extinction, la 
race humaine n'a plus qu'un seul recours : 
vous . Un jeu qui vous fera parcourir un 
espace galactique très étrange. Pour les 
possesseurs de la carte EGA sur IBM PC, 

les graphismes n'ont rien à envier à la ver­
sion Atari ST. (Disquette Sierra On Line 
pour IBM PC et compatibles.) LS. 
Type aventure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix c 

BlueWarU 
Remaked'unepremièreversion,Blue WarlJ 
en est la copie conforme : il faut diriger un 
sous-marin et couler autant d'ennemis que 
possible sans être coulli sol-même. Le suc­
cès exige de Fattentîon et la consultation per­
manente des écrans de contrôle. Le gra· 

phisme, est inhabituel sur Thomson. Un bon 
classique. (Disquette Free Game Blot pour 
Thomson TOB, T09, T09 +.) J.LR. 
Type ___ simulation de sous-marin 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * Animation _______ __ _ 

Bruitage * Prix ____________ _ 

PSI 5 Trading Company 
Vous êtes capitaine d'un cargo intersidéral en 
l'an trois mille et quelque. Votre mission est 
pacifique. Vous devez assurer la survie de 
votresociété, laPSl5. Avousd'organiservos 
vols, votre équipage et vos frets. Ce jeu, mi­
aventure ml-simulation, d'un graphisme très 
honnête, réjouira les possesseurs de PÇ et 
compatibles. (Disquette Accolade pourlBM 
PC et compatibles.) L.S. 
Type aventure/simulation 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage *** 
Prix D 

Aces of Aces 
Aux commandes de votre Mosquito, chas­
seur-bombardier de la Seconde Guerre mon­
diale, vous devez inlliger un maximum de 
pertes à l'ennemi en détruisant ses convois 
et ses chasseurs. Un excellent programme 
combinant stratégie et adresse. Poutvu 
d'excellents graphismes et de bonnes anima­
tions, le scénario est bien •ficelé • . (K7 US 
Gold pour Spectrum.) E.C. 
Type action 
Intérêt 16 
Graphisme _______ ***** 

Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Pm A 

Operatlon Ovolrlord 
Encore une disquette de Simulations 
Canada. Ce wargame se présente donc 
comme Sieg in Afrlka, sans graphisme, sans 
animation, et sans bruitage. La différence 
entre Operalion Overlod et ces autres logi­
ciels réside dans la trame du scénario. lei, 
les affrontements ont eu lieu pendant l'été 
1944. (Disquette Simulations Canada pour 
Apple JI.) LS. 
Type worgame 
Intérêt 8 
Graphisme _________ _ 
Animation _________ ~ 
Bruitage __________ _ 
Prix F 

Hanter Strtke Mission 
Aux commandes du Harrier, un avion aux 
qualités d'hélicoptère et de jet, vous atta- ~ 
quez· un dépôt de munitions et une base i 
ennemis. Ces objectifs sont défendus par 
des tanks équipés de missiles sol-air. Le 
graphisme est moyen, la simulation de 

combat aérien reste assez réaliste et inté­
ressante. (Disquette Miles Computing pour 
Atari ST.) D.G. 
Type ___ simulateur de vol et combat 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Pm E 

Starfleet l 
Vous êtes un des pilotes de la flotte spatiale, 
nouvellement promu cadet. Un vaisseau 
vous est donné avec pour mission de 
détruire le plus d 'ennemis possible, et ce en 
un temps limité. Jeu correct, rappelant un 
peu Star Trek. L'univers est bien conçu 

mais le grap isme reste au-dessous des pos­
sibilités de l'ordinateur. (Disquette Cygnus 
pour Atarl ST.) D.G. 
Type u de stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation _ ________ _ 

Bruitage ** 
Prix C 

Dynamite Dan Il 
Dynamite Dan Il est un jeu d'échelles au 
rythme et au son bien enlevés, au gra­
phisme de raffinerie de pétrole. Notre dyna­
mique Dan doit parcourir les huit iles 
d'Arcanum. li faut agir vite pour faire sau­
ter le laboratoire du diabolique Blitzen qui 

Imprime des messages sublimaux sur le vinyle 
denosdisquespréférés. (K7Mirrorsoftpour 
Amstrad CPC). J.H. 
Type jeux d'échelles 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 
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500 cc Grand Prix 
Cette version perd le son, le graphisme ne 
progresse pas : douze circuits à choisir mais 
le décor reste identique en Hollande ou en 
Afrique du Sud ! Deux motos indépendan­
tes, à la direction déroutante, une résistance 
a u choc et une adhérence e xceptionnelles. 
(Disquette ou K7 Micro!ds pour Thomson, 
Amstrad et Atari ST. Annoncé pour C 64 
et IBM-PC.) O.S. 
Type course de motos 
Intérêt 8 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitage---.,..--------Prix ___ _ 

Scooby-doo 
Ce logiciel d'action vous propose une 
course-poursuite à travers les salles d 'une 
demeure myslérieu~. Le héros doit corn· 
battre ~ adversaires à mains nues. Pour 
ce faire , vous devez manier le joystick avec 
souplesse et ne pas quitter lécran des yeux ! 
L'action ne manque pas de vitalité. Un gra­
phisme un peu te rne, une animation con· 
vaincante . (K7 Elite pour Amstrad.)0.H. 
Type action 
Intérêt 11 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Aegis Animator 
Un programme qui vous permettra des ani· 
mations graphiques de grande qualité. Une 
•programmation • assez simple, une palette 
de couleurs évoluée. et une Uberté quasi 
comp~te de translation des images sur tous 
les axes : il séduira les artistes les plus diffi· 
ciles. Le mellleur logiciel d'animation adUel­
lement disponible sur S T. (Disquette Aegis 
Development pour Atari ST.) L.S. 
Type animation graphique 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * Bruitage _ ___ ___ ___ _ 

Prix C 

32 

COUPD1ŒIL 
Super Cycle 

On se laisse rapidement entrainer dans cette 
co~ de motos. Les décors sont variés et 
la repr~ntation en trois dimensions bien 
rendue. Chaque niveau apporte son lot de 
surprises, depuis le ITacé sinueux jusqu'au 
trou dans la chaussée, en passant par les 

flaques d'huile. Le bruitage est, quant à lui, 
peu convaincant. (Disquette Epyx pour 
Alari ST.) J .H. 
Type course de motos 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Xe no 
Sport futuriste, Xeno s'apparente au foot­
ball et a u hockey sur glace. Tout comme 
dans la version Commodore (voir nit 40), 
on regrettera ici la faiblesse des couleurs 
Mveloppées pour le graphisme. L'action est 
au rendez-vous : bruitages diabobques, ani-

mation rapide, niveau de jeu modulable. 
Une partie efficace e t difficile . (Disq uette 
ANF pour Amstrad CPC.) 0.H. 
Type action/sport 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Grey Seas Grey Skies 
Assez proche de FI/th Escadra, cette repré· 
sentalion de bataille navale à un seul niveau 
tactique est encore une fois sans gra· 
ph isme , animation ou bruitage. L'ordina­
teur joue Ici le rOle de tout l'éq uipement 
électronique disponible dans les unités 

navales. Pour les nostalgiques du • war· 
ga me carton•. (Disquette Simulations 
Canada pour Apple /l.) L.S. 
Type wargame 
Intérêt 9 
Graphisme ________ _ _ 
Animation _ ______ _ _ _ 
Bruitage ______ ___ _ _ 

Prix F 

International Karate 
Superbe! Les Karatékas n'ont jamais été 
aussi bien dessinés. Vous devez abattre le 
plus d'adversaires possibles. A chaque 
combat, le décor se modifle pour repr~n­
ter les différentes capitales du mond e. 
Que lques problèmes de compatibllité des 
manettes de jeu font que tous les coups ne 
sont pas accessibles. (Disquette System 3 
pour AJari ST. ) D.G. 
Type jeu d'arcade 
Intérêt 15 
Graphisme ****** 
Animation * ***** 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Le Chevalier blanc 
Ce jeu d'action n'est pas très attachant. En 
effet, si l'animation du chevaUer et de sa 
monture reste intéressante, la taille trop 
réduite des personnages et la monotonie 
des situations enlTavJmt la concentration. 
Dans un contexte graphique c plat •, il n'y 
a guère que la difficulté de la mission qui 
séduira q uelques acharnés. (Disquette 
Cobra pour Amslrad CPC. ) O.H. 
Type action 
Intér§t 7 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Les• axe 
Le titre a déjà plus d'un an. Commercialisé 
sur Thomson, ce logiciel avait à l'époque 
surpris par la richesse de son animation. La 
remarque vaut toujours aujourd'hui, les 
mouvements de nolTe héros sont d'un réa­
lisme époustouflanL Pour le reste, rien de 
bien neuf si ce n'est que le Commodore 64 
se lance dans la quête. (K7 Loriciels pour 
C 641128. ) O.H. 
Type ac11011/combat 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Leader Board/ Tournament Dlsk 
Le logiciel de golf, Leader Board, est com­
plété par Toumoment Disk. Ce dernier pro­
pose quatre nouveaux parcours de 18 trous 
plus diffldles que les précédents. Le lalrway 
est plus sinueux et les accidents de terrain 
plus fréquents, donc plus difficiles à éviter. 

Un bon complément à Leader Board mals 
dont le prix risque de rebuter certains. (Dis· 
quelle Acces pour Atari ST.) J .H. 
Type parcours de golf 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * AnlmaUon _ ____ ____ _ 
Bruitage _____ _____ _ 
Prix C 

The Great Escape 
Prisonnier de guerre, votre but est de quit­
ter le. camp allemand. Sur un fond graphi· 
que très simplifié, vous partez à la recher­
che d'indices et d'issues. Une bonne slTa· 
tégie qui nécessite avant tout réflexion e1 
patience. Dommage quil n'y ait pas de brui· 

tage et que le scrolling soit si saccadé. Le 
scénario a urait mérité mieux. (Disquette 
Océan pour Amstrod CPC. ) 0 .H. 
Type auenturelacUon 
lnt~r~t 13 
Graphisme * * * 
AnlmaUon ** 
Bruitage _ ____ _____ _ 
Prix B 

Flfth Eskadra 
FI/th f$kada est un logicie l qui appartient 
à la série des wargames d écevants, dont la 
particularité est de n'utiliser en définitive que 
la puissance de calcul de I' App/e. Pour 
situer l'action : ce programme retrace les 
affrontements maritimes modernes dans les 

:; 
eaux de la Méditerranée : sans grand inté· a 
rêt. (Disquette Simulations Canada pour ~ 
App/e //.) L.S. 'li 
Type wargame li 
lntér~t 8 
Graphisme 1 
Animation ___ ____ __ _ 
Bruitage _ _ ________ _ 

Prix F 
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+Scuie+Logiciela 

8990Frs 
DRIVE SUP 1010 2590F 

LOGICIELS AMIGA 
TtNNIS GRiii> &LAM 4SCF 
MPA'lm 229F 
DEJIŒYŒO ~ 
DE.llCE PAINT2 13SŒ 
yp 179Œ 
DEEPSPIŒ 29(1' 

MENA 29Œ 
LEADER BOMf> 29(1' 
SDI iu: 
OEFEIUk OF M aanm ~ 

VENEZ 
DECOUVRIR L• 

512K RAM 256K ROM 
DRIVE 3.51 MEGA 
RESERVEZ LE 
MAINTENANT 

A 
M 
1 
G 
A 

500 

AMSTRAD PC-1512 
PC 1512 SD MonochromeGEMsowb SlllF . 
PC 1512 DO MonochromeGEMto&N 1451F 
PC 1512 SD Co~e&rGEM sowb llllf 
PC 1512 DO Co~ewGEMsowb llllF 
LECTM F03 (?t lectew pow 1512 SD) 1151F 

1 DISOUETIES C&4112a l 1 LOGICIELS PC ET COMPATIBLES ! 
::t:ATC. ;: SU.t.IER~ESI 350F v.wTERGNwtES 3SOF 
PMU 80'I' 1 «F TFILOGY AP,..,,. 3SOF Y«>FI> G.tMES 350F 
SUNT SERYŒ 14Œ SILENT SERVICE 290F K>AATEKA 420F 
LEADER BOARD 14Œ Al.Ta:NATEREAUTY 4SOF JET 570f 
STAR Cl.ŒR leŒ ST.IRFUQfT 490F GATO 390F =:Ne ;: BATTLE.IHTIETNA 490F MllT~ 390F 
SUU tUY 2 16Œ BAL.6HCEOF POWER 4SOF TASSTME 390F 

FLDfT Stu.ATœ 11 «50F 
DRAOClt"S LAR 2 14Œ Fl.IGHT SMJLATOO 1 S70F PITSTOP 1 350F 
MCNIJI> . 14Œ Y«R> K.IAATE 350F NEWSROOM 690F ' 
OAKMAIŒRSPŒî 18 NEWSROOMPAO 1290f SPICEQUEST 450F lLTt1A3 390F 

ltST NfT t-IJSI: «50F 
BARl>'S TALE 4SOF 
DEJA W ri: 
RœE DF 
ARTD'mc 29Œ' 
TASSTK zu: 

=:m SC. fl:Tat 
1
: QIESSMASTER 2000 390F BRl>GE 390F 

DESTROYER 16Œ 
POWER CMTRl>Œ elŒ 
GMJNTLET 1G 
TDtFRAK 14Œ 
OAKMAIŒR 1CJŒ 

11:''ora1œ1&ur''ze'Ni'rt:i'''z:=1:4ii'Pë''''1i 
lk-148PC 51a.thz+1 floppy380K+ Disque 11711fll 

MNB.E MM>fESS 29(1' ARTD'mc 15 11d&r 20 Méga+ MSDOS + EcnnManocll'. 11 

LIBRAIRIE Du ST J 
_L_A_G-AM_M_E_6_4_Dl-S-PO_N_IB_L__,E lk-148PC 51a.thz+2Ropw360K+Ecnn JISIFll 

iMonocll'. + MSDOS ~ ~ 
A DES PRIX D'ENFER !ua.aclllft1mll-C•ill•• NC!l 

.IYRE LECmJt DE DISQtETTE 
UFS~ST(1) 
l.EFS POR ST (m1) · 
102PROGR#'KS ·ATMIST 
:u ATMIST 
llFS ~LOTUS 1.2.J. 
)lJ BASI: MJ C 
E1HK:ROWP 
.Nl»AOE MACHIE 
.ABREST 
iRAPHISKS 3 DKNSDtS 

UVRAISON PARIS 
CiRATVITE POUR 
llllF D"ACHAT 

.....__ ______ __. :::;:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::;:::;::::::::::::::::::::::::::::i:::::::;::::=·· 179F 
29S 
287 
120F 
1§ 
23Œ 
149f' 
149f' 
149f 
249f' 
149f 

POUR TOUT CE QUE 
VOUS CHERCHEZ, 
POUR LE SERVICE 

-- BRANCHEZ YOUSlll 

. NOUVEAUTES 
. ·3& 15 RIO ET 

ELECTRON 

1 IC7 GRATUITE Pllll 
L'ACi..T DE 2 IC7 

OFFRE VALAllL.f - a::-l'lllJDRE~ 
ET N'ISTRAO 

Ll\IRAISON PROVINCE 
GRATUITE POUR 
5000F D'ACHAT 

TOUS A YOS UNTEL 
3115llO•• 

ELECT·RON 
~ YOOS NœKR# mt1Nl>ER# 
~ET GMH:R DES SOFTS, EDINID 

DES TUY AUK OO PARLER Ml:RO 

IEPR• DE YOTRE HK:RO 64K 
JJSQU'A 150Œ~L'ACHAT 

Dut 1040 STF A'if.C tatfTEUt 

-



Jl.® 
TOUTES LES NOUVEAUTES USA ET Al6LETERRE EN 

DEHOISTRATIOI 7 JOURS SUR 1 )Il® 
ET TOWOURS 10:C DE REMISE POUR 3 LOGICIELS ET PLUS. 

ATARI rTARI CARTE BLE\E ACaPTEE ~ Pt.M:f ET PM cœRESPOfl>N«:E. CREDIT F ACU ET 11"EDIAT. 

1 • ie 1 tiltt t •miimoo 11 ~ . t • -ltlll!llll!:t ce ml' 

1 
2 
3 
4' 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

LA GAMME ST ET SES PERIPHERIQUES 1 .~:!5!!,~~~~!~ 
520 STF TOS ROH (20 LOG+ souris) 3990F .. 6490 Frs 
1040STF TOS ROH CPa 1KrNut1qut>+monttttrSM12S 7990F i 
HorritN'" ooulN' 1111224 ttt. Résolltton ,, •· NC ~ 
Honit.cr D••s.: coulN' à .,.ttr dt .. 1990F 1 
MonitN" AT Ml .. SH125 monoclromt ttt. Résolltion 1990F i 

520STF MONOCHROME 
+ t.toniew- SM 125 tte Résohmon 

4990 Frs 
DISQŒ ~ 201t9 S11204 7000F · CREDIT POSSELE ~ PM r1JIS HonitN-~ 80 cel. 990F 1 
DRIYE 31'!J :KJlllC 2000f . 
DRIYE 3,5 tM9 2700F . l UTILITAIRESST PRtll 
DRIYE3~ 1&2tt9 5.251"9 a.tAllA N C 
lfRl1NfTE CITIZEN 1200 + CMl.E ŒNTROltlCS 2490f · 
tffl1NCTE SM1804 AVE CAIU 24IOF 
tffl1ANTE ST M fl.10 + lfTERF ~ + C~ 3490f · 
tftl1Nn'E ST M HK15 136 CU.CIKS . 6990F 
DSUTTES 3 ~ SFOO PM 10 (MA>ŒU.) 160F 

b~ "':::~-~ ·~-~ 
Al TERNATE REALLITV 
BDI 
&PACE QUEBT 
tlACIŒR ll 
llJBICSTOOIO 
LU PAllAllEIS DU VDfT 
TAllTIME 
AIMA 
DEEP•ACE 
llAllER BOARD 
'ICDD LEADO BOARD 
'KINBQlEST 11 
11.AIZ CAll.DllJN 
ll.TIMA 3 
llLENT•IMCE 
IATD 
FllBNT Btr'lll.ATDR Il 
kARATE KIO Il 
IUCllAIY 
OEF&aR OF THE CRDWN 
FANTASV 11 
w1m1tBAMH 
ICIWTIW & XNIK 

390F 
290F 
450F' 
245F' 
350F 
299F 
245F 
300F 
350F 
350F' 
190F' 
320F 
420F 
550F 
300F 
350F 

NC 
249F 
249F 
350F' 
390F 
300F 
290F 3615 RIO 

t:INBIJJEBTI 4SOf 
RClilI 300f 
Sll'ER CYCLE 300F 
WOILDOAMES 300F 
TIHE BANDIT 290F 
ARCTIFDX 350F 
SRllŒFORa HARRIER 250F 
THE PAWll 229F 
STARBLIOîR · 24!1F 
..EWR 179F 
ST KARATE 275F 
SllJFFLE DDARD 290F 
SPACESTATIDN 229F 
CHEBB (PSU•> 30 295F 
WAJIZDNE 255F 
FlllEBLABTER 255f 
ttACADAM Bll'FER 2g()f 
PERflV ttASDN 31JOF 
CHEBB t\ASTtR 2000 450F 
KIHDlaJEST Ill 450F 
DIABLO 290F 
61LLARŒlECTRDNIQUE 159F 
SIMOIC 290F 

TEXTOMAT 
OATN1AT 
CALC01AT 
Pl.US PAM 
PASCALOSS 
KROGE lfTEGREE 
BAS,;GFA 
C(M)l A TElR Gf A 
YPGEM 
DEOAS 
1ST 'tftRD 
ARTDREClœ 
AEGIS ANl1Alœ FR 
DBHASTER 
DlilT ALISE\.R ~ 
PRM MASTER 
APl.68000 
EASYDRAY 
MTGM.l.ERY 
roc 9'U.A TElR 
LATTŒ C Mtt~ 
PASCAL HNcom 
~ 
DB MAN (DBASE3) 
CAT 31> 
P\13LISHH1 PARTI& FR 
LISP 
EYOCUTOf stlCSET. 
CALYAC01 
Ettl.C(l1 

IONDE COl.n.WIDEARETC>LflNER REMPLI A B.ECTRON t t 7 A~ DE Y1LUER8 '1'5117 PNIS(SOUS411UWl8 LAUMlll: DES 8TOKS Ol8PONllLE8) aBJIT CREG IMMEDIAT • 
E E IBNATION . PRIX 47 66 11 77 

PORT lllDllHE • SOF LOG ICIEL •25F Ill 
Hom 
~: .............................................. . 
Ville : ....................................... a>: ...... .. 
Cl ~M Q6Jt,E o MNl>AT POSTE a 
CONTRE~ a +·30f 
J ·01 1111\ ef'd l llllt-1 . . .... . . . .. . .. . ... . 

• 



3. rue Perrault, 75001 PARIS Tél. : 40 20 0_1 20 Parking à 20 mètres Métro Louvre à 15 mètres 

520 STF 3990 Moniteur Monochr SM 125 1990 Imprimante Atari SM 804 2490 
520 STF + SM 124 4990 Moniteur Couleur SM 1224 3 900 Imprimante Star NL 10 3490 
520 STF + SM 1224 6490 Drive Atari Simple Face 1990 Imprimante Star NB 24/15 7900 
1040 Bureautique+SM 1259990 
1040 Scienthifique+SM125 9990 
Digitaliseur d'images 

Drive Atari Double Face 2690 Imprimante Laser Centronic28000 
D.rive Cumana 3 1/2 1950 Extension Memoire 512 K 1100 

Print Technic couleur 
en demonstration 1 1 5 O 
1040 STF+SM 125+Pro 24 

Drive Cumana 5 1/4 24 50 
Disque Dur SH 204 20 Mega 6900 

Steinberg 9 9 9 O 

520 STF + SM 125 + Star NL 10 7200 

(Specifier si ST ou STF) 
Disquettes vierges 3 1/2 
Joy Stick Quick Shot 2 Plus 
Joy Stick Konix 
Modem Digitelec 2000 
Modem Digitelec 2100 

145 
11 9 
159 

1490 
2750 

520 STF ·+ SM 1224 + Star NL 10 8500 Pour configurations 

10 .. 0 STF + SM 125 + Star NL 10 10900 avec 1040 specifier si 

1040 STF + SM 125 + Disque Dur 14900 bureautique, musicale 

1040 STF + SM 125 + Star NL 10 + Disque Dur 16900 ou tcienthifique 

Pour toute configuration superieure a 6500 Francs INFOMANIE vous offre 20 
logiciels selectionnes du domaine public, 3 logiciels a choisir dans la gamme 
soldes (en indiquer 5 en cas de rupture de stock) et une participation a un 
stage de formation 

UTILITAIRES 
ORAPH/SME BUREAUT/QUE LANGUAGES PROGRAMMAT/ON 

Aegis An111ator 
An1•iat1c 

Calco11at •5 
Co•pta Me•soft 178 
DB Man (DBase8)121 
DB. Maste r One 51 

Ca11brtdge Lisp 1890 
Co11ptlateur 
pour Baste GFA 520 

Fast Ba st e 185 

Back up 
Oesa 
Devpack 
Htppo Dtsk 
Utlltt l es 

22 1 
241 
581 

1 11 

Art Oirector 
Art Gallery 1 
Art Gallery 2 
CAO ID 
Degas Ellte 

571 
219 
590 
2 :Ï, 8 
278 
890 
890 
850 
BIO 

Oata•at •5 
Evalut1an 180 

GFA Basic •• s 
L ett i ce C 1080 H 1 p p o R a• 0 .1 s k 1 8 8 

IC Re ss ource 819 

E asy Draw (vers2) 
Evolutlan Sunset 98 
F trst word 51 

Mega11a x c 1890 
MCC Pa sc al 880 M Copy 888 

Modula 2 1890 MCC Macro Fii• Dlrectar 
Fant Pr1111t1ve s and 
Hin ts paur CAO 80 
Patnt Works 

Haba De x 51 
Haba Merge 81 Pascal QSS 780 Asse•bleu r 521 

279 
829 
879 

Haba v1ew 68 Pro F ortran 1890 M CC Make 471 

Habawrtter 2 68 MUS/QUE 
EZ Track 20 Putes 

ST Toalklt 218 

PIUS Palnt MC Base 188 T wtn Pack 235 

Prlnt Master 848 Texto•at •45 Utlltttes 4 2 8 
S equenceur 899 PubllShtng Partner 1•10 VIP (saus Ge•) 1880 

UT/LITA/RES D/YERS 
Hlppo S aund COMMUN/CA T/()N 

Back Pack 
K S wttcll 
Platine S T 

5•• T111e Llnk 
Z Tt11e Clock 
E•ulate~r 

118 0 
880 

D t gtttzer 1880 
K Mln s trel Z89 
MU SI C St udio Z88 
Pro t• StetnbergZ750 

E•UICOll 
IC Ca• 11 

Qulck Mtnd 
Real Tt•e Clack 

291 
1780 

888 
•80 

Mactnthash .1880 
E •ulateur MSDOS 880 

- - - - - - - - - - - - - - - - - -1.._J _ _ ~ _ lUJ _ __,~1 - - - - - - - - - - - - - - - - -
a Ball 
Alternate 

Reallty 
Artl c Fox 
Balance or 
Power 
Basket Ball 

871Donald Ouck 829 
F 15 Strtke Eag1e'279 

a 88 Fllght s111u1atar 2 4 89 
•29Gato 889 

Grand Pri x 500cc 2 88 
411 Hacker 2. 2 89 

Harrter Strike 
One on One 1 7 8 Mtsston 2 89 

Black cauldran288MGT 218 
Borrawed Tl•e288Jewel of Darknes 188 
c11a11p1ons1t1p Karate Ktd 2 248 
Wre s tllng 2 88 King Quest 818 

Chess Pston 2 991C1ng Qu est 2 '18 
Des Chiffres et King Que s t 8 418 
des Lettres 219Leader Board 219 
crafton & Xunk Leader Board 
Deep Space 211Tourn1111ent 141 

Little Ca•puter Star Flee t 1 4 29 
People 2 89 Star Raider s 8 81 
Macada• euiaper211Stargllder 249 
Mean 18 888 str Force Harr2 1 8 
Mercenary 2 11Sundog 181 
Pawn 229Super Cycle 218 
Phantasie 119Super Huey 22 1 
Phantas1e 2 8ll TassT111e 289 
Q Ball 221 Te11ple or 
Quasar 2 49Apshat 281 
Rogue 288 Typhaon 228 
SOI , 28 ren t h Fra•e 288 
ShuffleBoard 299Ultt•a2 118 
Sllent Service 279Ultll9a 8 •88 
Skytax ataWanderer 2 21 
Space Quest s11Wlnter Ga11es278 
Warlet Karate 888World Ga11es 2 89 

850 
510 

-

-



•· •••• ••• gis .v. -m- @· @ ·8 ·. ·. · · · .. · · · · · 8' · tr ·ftS {V· Cil ·8 · · · · · · · · .. OPERATION MUSIQUE 
SUR ATARI ST 

~ 

Pour rependre . a une ••portan t e de•ande de 
v otr e part. INFOMANIE organise dans ses @3 
locaux une serie de stages concernant les 
aspects l•S plus 1nteressants de l"ATARI ST: îi' 
11 s s o a t o r g a n Il • s p a r d·~ ~ 1 ra n d s e x p e rt s d e th 
cette •&chine. ~ 

L"ST •• • •••••••••••••••••• • •• ••••• 700 F (3 
gi 

T OUA GUIDE DE 
Mardi 11hl0/20hl0 e t Sa•edl 10h - 12h 

BUREAUTIQUE • •• •••••••• •••••• • • • • ••• ••• ••••••••••••• 100 F 
Luncll 111'110/211'110 et Jeudi 18hl0/211'110 
PROGRAMMATION ••• • • • ••• •• •• ••••••••• •• •• • • • • • • •• 800 F 

Ma rcr 111110/211'110 et Vendr 111'180/211180 

MU :1:::~·; ·12·~·~n5ftào ..... . .. ". ••.•••••••••••••• 500 F ~ 

GRAPHISME • •• •• • •• • ••• • ••• •• •• • ••• • ••• • •••••••••••••• 500 F V 
Sa•edl 111'100/111100 fi.l 

INFOMANI E organise une de•onstratlon 
des etonnantes poss1tall1tes •us1cales 
de l ' A TARI S T . ta •act11ne sur laquelle 
travaillent la plus part de s •us1c1ens 
profess1anno1s. 
Pendan t tout s l e s d l • a nche s d"Avrll 
venez decouvri r les nouveaux produits 
S T EI NB E RG .et HVBRID AR TS dedte s a 
l"Atarl S T . 
Les d••onstr atlons seront effectue• • · 
par de s 11us1cten s profes s ionnel s a y an t 
deJ& u1111 s e l ' Atarl S T pour leurs 
en reg 1stre•e n ts: 

œ ~ 
~ Le cout du stage est re•taourse en cas d • achat CÎ) 

Michel Haumont 
Jean Louis Valero 
Daniel Cohen 

d"un• configuration superteure a 1500F. 
~ Depeclloz-vous d• reserver en taoullquo ou pa r ê 

I• llon de co•••nde: les places sont ll•lt?ees : 

:. . .• • GJ . ~. fi.\ {Ï}· @ . @. •••••••••••••• .@. .'if. ta . w ·@· 0 . . . . . . . .. ·' 

" 
,, 

DIMANCHE S, 12, 111121 AWllL 
dl 11111 1 1111, e/11.r INFOMANIE 

CPC 414 Monochra•e 1110 
CPC 414 Couleur 2110 
CPC 1121 Monocllro•e2880 
CPC 1121 Couleur 8810 
l•Prl•ante DPM 2000 1 180 

Pour tout achat d • un 
•lcro - ordinateur · 
A11 s trad CPC 
INFOMANI E vous 
offre 5 log1c1e1s 
(nous contacte r pour 
1 e s tltresd1.spon1ta1e s ) 

Skytox 1 5 1 4 8 PC 1512 

Lecteur FD1 1510 

S o l d a Miii 2 
S a ·ld a Miii 1 
S orcery Plu s 
S pace Her ri er 
S pltflre 40 

11 5 
101 
15 
71 
Il 

souris AMX 110 

Id Grand Prix 
A ce 
Allens 
A••rtca· s cup 
Antlriad 
Aces of Aces 
Atlllete 
Aspl'lalt 
B11 Four 

Il 
105 

1 li 
Il 
15 

101 
1 11 

Ghosts • n Gotallns 11118 Sra• 2 
Gold Hil s 111115 S tar Ga•es 1 101 

141 
Harr 11 

Il 
101 

Grand Pri x liOOcc: 121151 Starglldor' 
Great Es cape 111D1 S tflke F arce 
Hard Ball 11 1 41T T Racer 
Harry et Harry 1 11 Tarzan 
Hlt Pa c k 101 1 51 Tau Cetl Il 
Hlve 1 11 Te•pe s t 18 
lkary Warriors 11141 Toltrou c: k 109 

B 111 y 1 a . e an 11 e u el a 8 
Bl•e war 

1 8 
1 .. 
1 2 
1 5 
11 
1 .. 
17 
11 
15 
1 7 
21 
11 
1' 
1 2 

llllpDSSltale MISS 11111 T o•ahawks 19 
lnllltrator 1D9111 Top Gun 105 

Boit w1nner 
Bo•ll Jack 2 
Broacktllru 
cauldron 2 
C oit ra 
Co l ossus c 11.e s s 
Crafton et X unk 
Dandy 
Dese rt F ox 
Dragon·s Latr. 
Dragon • s Lau 2 
Dru1d 
E llte 
Fer et Fla·••• 
F IVe Sta r 
Future 1tn111tt 
Ga Ivan 

1 
1 
1 

1 0 
10 
12 

7 
1 0 

7 

• • 
17 

1' 

151 
11 9 
111 
141 
11 8 
149 

Jack tl'le Nipper 85 11 1 Top s ecre t 
Jall Break 151 2 1 Trall Blazer 78 

178 
18 

Kn11 llt G a•es 91 1 41 T rl vlal Pu·rsult 
Kona• t• s c oin up 1 011si Uchl Mata Judo 
Les Laureats 151 w 1nter G a•e s 9 1 
Little C O•P People 151 X evlou s Il 
Macada• B u•per 131111 Za•llte 
Martate Madnes s 101 

111 
111111 

1 71 
201 

UTILITAIRES 
Masque 
M"enf1n 
Pawn 
Pacte 

Calco•at 
DAMS 
D ata•at 

429 
2. 1 2 9 8 

888 
551 

291Sa•antha F ox 
229Sap 1en1 

101 149 Scoolty Doo 
Il 145 Scratatal• 

101 1 4• 
191 1 71 
11141 

111 22 1 
11 1 41 

or Drew 
Multlplan 
TaSCOl>Y 
Taspr1nt 
T asword 
T exto•at 

510 
281 
288 

2. 1 .... 1 
848 105 1 41 Sllen t S ervice 

l4l15 1 2 S D MC 5 7 10 
l55151 2 OD M C 7 110 
149 eu11ne s s card8410 
111 F iie card lOM 4100 
141 F iie card 20M 5110 
201 oPM 8000 22 80 
159 J E UX 
178 
141 
1 5 !Il 

111 
141 
115 
141 
1 4 8 
118 
1 ,. 1 
211 
149 
141 
121 
115 

Br uce Lee 211 
Clle ss Psion 5 88 
F 1 5 S tr E agle 2 1 1 
F l191tt S 1•ulat or9 7 9 
G r S l a• Bridge 118 
Mean 11 Golf 2 08 
P1ts t op 2 2 81 
S llen t .s,rv1ce 259 
S pace Quest 388 
S u•••r G&B1es 22 48 
W 1 nt e r Ga• e s 8 2 , · 

U T 1 L 1 T .A 1 R E S 
C alco•at 
C o•pta 
D ata•at 
E volutlon 

110 
Me•s11 1 o 

1 80 
1150 

F r•••work t er 
G e• D r aw 
S tock Me•s 
Reflex 
Analyste 
S lde k ick 
T e x to•at 
VP Planner 
Ward J unior 

110 
818 

1 110 
1 1 0 

1 10 
411 

1 010 
1010 

Qauntlet 105 121 
EN DIRECT AVEC INFOMANIE SUR MINITEL:3815 +·SAM X ATA MOT CLE INFM 

_B_Ot(_ QE _!:OMMANDE Envoi 1ou1 24 heurea MJfH rec!J)tion du chegue - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
NOM ••.•...• ••. •. . . . ...... ••. ••• ..•. ... PRENOM ......•.. .. ..•..•••.••...•. D ES IGNATION PAI X 
ADRESSE •. •..••..•. . ••...•••. •... . . . . . . ..••••••••••. .• CODE ..•.•.••••.•• 
VILLE ...••.•••••••.••.•. .... .... •.•... . .•... TELEPJtONE .... .... .....•... 
Envoyer a INFOMANIE, 3 , rue Perrault, 76001 PARl.S 

Cataloaue Dour ATARI ST aur demande 



• rhtê ; 
Les vagues des soucoupes nécessitent une 
attention soutenue. Faciles à abattre, leur 
ténacité les rend dangereuses. 
La dimension stratégique du jeu ap­
paraît progressivement et vient en­
richir l'aventure. En effet, anéantir 
la base située au creux du ving­
t ième rift exige de meilleurs 
armements que ceux de dé­
part. Vous rentrez donc de 
1emps en temps sur le vaisseau 
principal en orbite d'attente et analy-
sez votre butin, remplacez vos équipements 
par les trouvailles les plus performantes. 

Une carte de la planète se révèle utile, ainsi 
que l'utilisation judicieuse des différents 
iypes d'écrans de protection. On se repère 
rapidement sur le tableau de bord un peu 
chargé. Les graphismes de la planète, en 
trois dimensions, sont de bonne qualité. Les 
phases guerrières n'ont pas la rapidité des 
jeux d'arcade, heureusement car le jeu 
serait trop dur. (Disquette ou K7 Activision 
pour Amstrad. Existe aussi sur C 64, Sinclair 
et Atari 800.) O.S. 
Type _____ __ _ 

Intérêt-----------­
Graph isme -------1-
A nfmatfon ______ -1 
B ruitage ______ _ 
Prix ________ ~ 

38 

Un monde en danger 
Un «nouveau 11 jeu d'action pour défendre 
votre chère planète. Scénario ultra­
classique, animation de qualité, Raid 2000 
ressemble étrangement à Sanxion, Para/­
fax ou Quasar (cf. dossier action Tilt 38). La 
stratégie est fort heureusement au rendez­
vous. Vous disposez en début de partie de 
quatre vaisseaux. Sur la carte du monde, 
de larges zones apparaissent déjà conta­
minées par l'envahisseur. 
Il existe deux moyens d'agir. Tout d'abord, 
chaque vaisseau, en orbite autour de la terre, 
peut lancer une charge nucléaire sur telle 
ou telle partie du territoire pour stopper un 
moment l'évolution adverse. Il faut ensuite 
sélectionner l'un de vos équipages et le di ri· 
ger en un autre point de la terre. La lutte qui 
s'ensuit est très classique, servie en tout cas 
par une animation qui ne laisse aucun répit. 
L'intérêt de ce logiciel réside surtout dans 
la difficulté de votre mission. Il faut, en 
chaque point du globe, détruire un réacteur 
en évitant l'ennemi. La phase <<carte du 
monde » qui vous permet de repositionner 
vos vaisseaux ou de réparer les dommages 
subis autorise une stratégie d'attaque 
qui change un peu du tir à répétition. (Dis-
quette Mirrorsoft pour 
Commodore 641128) O.H. 

sion. Encore faut-il, bien sûr, vouloir 
relancer l'éternel défi de ces trop nom­
breuses guerres sidérales ! (K7 En­
glish Software pour Commodore 64/ 
128.) O.H. 

-----'---- ----action ____________ 13 

- --- **** --- -**** - --- **** _ ______ B 
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jèüx d'arcade: L'accent sem· bases épaLpillées aux quatre coins de la part, le tableau de bord. riche en fonctions 
mis sur l'esprit de compétltlOf'I. galaxie. Au'§si disposerez-vous de plusieurs de toutes sortes permet de parer à toutes 

'à lt joueurs peuvent s'affronter niveaux, vous mettant aux prises avec un éventualités (bouclier, carte stellaire, etc.). 
-~~~~ent par scores lnt~rposés. nombre croissant d'ennemis. Pas très ori· En utilisant le spectaculaire transporteur ~ 
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awe l'environnement sonore et musr· . mies et appréciez le graphisme des diffé· 
; tes effets de brui1age sont réellement rents vaisseaux adverses. Ceux-ci, selon 

mpresslonnants lors des interludes. Votre leurs caractéristiques,' ont des mé· 
consistè à survivre un certain temps thodes d'attaque fort variées. 

un univers où se bousculent de mena· Heureusement, vos bases de 
çanlS vaisseaux spatiaux n'ayan! qu'un s~ul ravi!aillement permettent 
but: vous détruire. Vous n êtes bien de restaurer votre vais· 
entendu pas sans défense puisque vous dis· seau des multiples dé· 
posez d'une " mitrailleuse » qui vous permet gâts occasionnés par 
de c nettoyer» votre champ de déplace· les agressions enne· 
ment. Cependant il faut faire preuve de mies. Le jeu se joue au 
ténacité et de concentration pour joystick et au clavier. (Dis· 
résister aux vagues Incessantes quette Atari pour Atari ST.) E.C. 
des attaques. Votre survie, une fols Type arcade 
le temps écoulé, e.st récompen· lnté~t 16 
sée par l'accès au niveau supé· Graphlsn;ie * * * * * * 
rieur. le graphisme, bien que Animation * * * * * * 
moyen compte tenu des possibilités Bruitage ·* * * * * 
du ST ne décevra pas les amateurs Prix c > 
du genre grâce à la grande variété 
des décors. Le programme affiche 
constamment vos résultats statis· 
tiques : le pourcentage de tirs réus· 
sis. Compte tenu de son prix, Space 
Pilot est plutôt intéressant. 



KETTLE 

La marmite et le ......... 
Ça cartonne danS les oreilles de la man:ntte. 
Poursuivi par d'étranges bulles, vous deVez 
détruire un nombre affolant de vases. Dans 
l'un d'eux est cachée l'ultime trappe qui 
vous mènera vers le soleil. Mais pour l'ins­
tant. pas une minute de répit. De labyrin­
thes en caves, vous emmenez avec vous 
une affectueuse bestiole qui tourne sans 
cesse autour de votre couvercle. Projectile 
efficace et charmante camarade, elle saura 
casser les vases, tuer vos ennemis et peut­
être vo1,1s permettre de ne pas succomber 
trop tôt. Votre énergie s'amenuise bien sûr 
au contact de l'adversaire et seul le pas­
sage au tableau supérieur pourra vous ren­
dre quelques forces. 
Ce logiciel d'arcade dévoile peu à peu un 
important labyrinthe. Et puisqu'il est possi­
ble de jouer à deux, et donc de visualiser 
simultanément deux parties du territoire, 

autant apprendre tout de suite à se repé­
rer dans ce dédale de salles identiques. 
Pour une action qui ne manque certes pas 
de« punch», Kettle pèche par la simplicité 
et la monotonie de ses graphismes. La stra­
tégie est de même laissée pour compte. 
Seul le jeu à deux rattrape ce handicap: il 
est en effet possible de s'entraider ou de 
s~ combattre, ce qui .ne manquera pas de 
stimuler les sportifs du joystlck. (Oassette 
Alligata pour C64!128.} O.H. 

Type action/labyrinthe 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruit.age * * * 
Prix B 

MELONMANIA 
Vivre pour manger ... 

Gros et appétissants, les melons qui pous­
sent dans cette contrée sont votre seule rai-· 
son de vivre. De la« Megafat's house »à 113 
plantation la plus proche, quelques pas suf­
firont dans un premier temps à assouvir 
votre appétit ! Mais il faut bientôt aller de 
plus en plus loin, éviter un nombre impres­
sionnant d'enn~mis, franchir de nombreux 
passages pour peut-être venir à bout de 
cette périlleuse récolte. 
La melonmania n'est pas de tout repos. Sur 
une soixantaine de tableaux, vous parcou-
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rez un labyrinthe dont le plan est fort heu­
reusement fourni par la notice. Les melons, 
transportés sur votre tête, attirent la convoi­
tise de vos adversaires. E1 p1,1isqu'il faut 
rejoindre sans cesse le point de départ pour 
stocker le précieux fruit, la partie fait bien­
tôt plus appel aux réflexes qu'à une quel­
conque stratégie. Dans un graphisme 
agréable, l'animation du logiciel est précise 
et efficace. Melonmania est un" Pac Man» 
grandeur natur.e, difficile et réservé aux 
maniaques du joystick. (Cassette Intercep-
ter Software pour C 641128.) O.H. 

Type action 
lntérb 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
h~ B 

TERROR OF THE DEEP 

Mystérieux Loch Ness 
Expédition sous-marine dans les eaux téné­
breuses du Loch Ness. Vous partez à la 
recherche de cristaux maudits dans un 
appareil de plongée très sophistiqué. Un 
logiciel qui brille par la subtilité de son 
maniement. L'engin mis à votre disposition 

se compose d'un tableau de 
bord très complet. La re­
présentation graphique de 
l'ensemble est judicieuse. 
Vos deux mains apparais­
sent à l'écran, guidées 
par le joystick ou le clavier. 
Sous votre commande, 
elles peuvent actionner 
les différentes manettes 
de contrôle. Cette mise 
en place est intéressante. 

Il faut, par exemplè, pour ·r~wsbât­
tertes, positionner à l'écran ta ~ ~e 
sur la roue de commalide ~ âllêrdëhâût 
en bas pour tourner cette déinlère. trne 
quinzaine de manettes sont à conir'alér 
sans cesse, ce qui nécessite.une parfaite 
concentration. . 
La stratégie comprend des phases de ravi­
taillement très difficiles, une orientation tou­
jours délicate et la nécessité de visionner 
régulièrement les quatre côtés vitrés de 
l'engin. Le graphisme sous-marin est de 
bonne qualité. Divers monstres surgissent 
de l'obscurité pour attaquei;.le vaisseau ou 
se coller à ses parois et ce, dans un brui­
tage éloquent. L.a survie est très délicate 
le succès quasi impossible av1;1nt de ton'. 
gues heures de Jeu. Terfor of. the Deep 



dans ses griffes sans jamais lâcher la prin­
cesse ! L' intérêt majeur du jeu tient dans 
le fait qu'il faut sans cesse surveiller la 
résistance physique de l'animal. Le cœur 
qui bat bientôt la chamade au bas de 
l'écran vous donnera plus que jamais 
l'illusion de combattre par vous-même. 
Pour une mise en place graphique relative­
ment simple (scrolling continu), ce pro­
gramme possède une ambiance et une 
richesse de jeu qui rendent le « game over » 
insupportable! (Disquette Durell pour 
Amstrad.} O.H. 
Type _ _ ______ aventure/actlon 
lntirit 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
BnAltoge . * * * * 
Prix B 

DARK CASTLE 
Ténébreux 

Ambiance sinistre pour ce jeu d'arcade. 
Vous êtes un héros téméraire décidé à en 
finir avec M. le sorcier, votre voisin. Armé 
de tout votre courage, vous partez d'un pas 
décidé en direction du château de l'infâme 
magicien. Grincement de la porte qui tourne 
sur ses gonds pour claquer derrière vous. 
La retraite est coupée, une seule alterna-

. tive: continuer. Face à vous cinq portes. 
Deux minutes de mûre réflexion et de 

, 
•• 

savants calculs 
pour vous décider 
à en prendre une au 
hasard. Devant vous, les 
caves· d'un donjon. Un peu par­
tout des rats qui longent sournoi­
sement les murs. Rien qui puisse 
vous remonter le moral. En bas à 
droite un homme masqué avec un fouet. 
Il ne s'agit pas d'un héros masqué mais 
d'un bourreau. Celui-ci, sans relâche. 
fouette trois prisonniers suspendus à des 
anneaux de fer. Vous .entrez en action. A 
grande vitesse, vous dévalez les marches 
des escaliers. Vous vous baissez pour 
ramasser une pierre et, avec beaucoup de 
dextérité, vous la lancez. Raté! 
Nous avons affaire là à un jeu qui n'est pas 
vraiment facile. Bien sûr, après de nom­
breux essais, vous finirez par tuer la 

chauve-souris. Le problème, c'est qu'il y en 
a encore beaucoup d'autres, que le bour­
reau est vraiment musclé, que les rats ne 
sont pas spécialement amicaux, que des 
zombies sillonnent les couloirs et que le 
tracé du terrain va vous obliger à exécuter 
des numéros de haute voltige, de quoi faire 
pâlir certains trapézistes. 
Dark Castle est un jeu complet, superbe­
ment réalisé. Le personnage courant dans 
les dédales de couloirs ou se suspendant 
à une corde est surprenant de réal isme. Le 

son est très réussi. 
Le jeu se contrôle uni­
quement au clavier. Il 
est facilement jouable 
avec quelques touches et 
seul le lancer de pierres 

ardu. Mais n' ayez crainte, 
peut paraître un peu ~ 

il existe d'autres armes! (Dis­
quette Silicon Beach Software pour .. 
Macintosh.) L.S. · 

Type-- - ---- aventure/ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
~~ F 

JOUST 
Les oiseaux attaquent 

Les «écumeurs» de salles de jeux se rap­
pelleront d'une arcade qui créait l'admira­
tion il y a environ trois ans: Joust. Ce pro­
gramme a été maintes fois adapté à diffé­
rents micros. Aucune version n'avait 
jusqu'alors égalé l'original. Avec le ST, 
cette lacune est comblée. Chevauchant des 
autruches volantes, vous devez désarçon­
ner et récupérer rapidement l'œuf pondu 
par l'oiseau que vous venez d'agresser . 
Sinon, une nouvelle autruche sortira de cet 
œuf et viendra renforcer la horde volante. ~ 
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Le passage aux riwe~ux supérieurs amène 
un plus grand oomfüe d'ennemis et un 
apcr<;>issement .~e leur agressivité. De nou­
veaux dangers font aussi leur apparition: 
.de menaçal"ltes maihs de feu essàient de 
s'emparer de yous, sans 0.ublier les dange· 
reuses attaql,les d1un ptérodactyle. 
Cejeu peut être joué à deux simultané­
ment (vous aurez la possibilité donc 
de collaborer c0ntre l'adversité). 
'Le graphisme n'a rien à envier à 
l'original des cafés (les pôsslbili­
.tés du ST y sont pour quelque 
chose). L'animation des volatiles 
est très réaliste et pleine d'humour. 
Le bruitagé, bien que sobre, 
entretient l'ambiance mysté· 
rieuse de ce pr09ramme. Joust 
nécessite cependant une longue. 
phase d'apprentissage afin de 
contrôler avec finesse les dé­
placements de votre cava­
,lie~ vpl~nt. Ceci afin de frap­
peF la partie supérieure des en­
nemis: c'est le seul moyen de les 
anéantir. Joust est vraiment un ex­
cetleht programme, riche en rebondis­
sements potentie.ls. (Disquette Atari pour 
Atari ST.) · E.C. 
Tvpe ___________ arcade 
lntér~t 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~a c 

HYPABALL 
Innovation 

Nouveau sport futuriste, I'« hypaball" est 
vraiment déroutant. Difficile de le compa-
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· rer ,aµ football Ql.I au rugby.; Deux éqùi~s 
. V~l'\t pqµ~t ~ê disputer-·1.m _ballon, faire · 
des passes et t1re,r des penalije$. La p~nti~ 
cul~dté male.ure éfü jeu se rés.ume dans le 
maniement des:joueürs: VQU.§ çqntrôle:z·en 
effet ·Un « gro\.lndèr ».et deux.. 1< s.trlkers 1>. Si , 
le p~emiei reste sur le· so!, l~ deux autres 

· meml;jres de. votre équipe ·planent dans 
I 'ape~nteur , . .étrangement pi'dpUlsé.S· par de 
petits ~éàctE!urs. Car bièn. entendu, la balle · 
ne va 'P~~. Qès lè coup d 1en'ltoir retomber 
sagement sur le sol. Cette partre se joue en 

, fait sur un te~rain vertical déJlmité, en haut 
par une barrtèFe art1ffcielle., sur les côtés 
par deux murs -énergétiques qyè le ballon 
franchit d'ailleurs avec f~cilité poor réap· , 
paraître sur l'autre bord du stade l' 
Contre l'ordinatè\Jr, aucune chance de vain­
cre dans les premières minutes de jeu. Pour 
ce qui du jeu à deux, Il faudra dé longues 

parties de pratique avant de parvenif à 
récupérer la balle au moment voulu. Si les 
passes sont particulièrement difficiles, le tir 
au but relève de l'impossible ! Il faut en effet 
loger la balle dans une espèce de corbeille 
qui monte et descend sans cesse sur un 
pilier vertical en milieu de terrain. Véritable 
casse-tête, le jeu prend tout son intérêt lors­
que l'on parvient enfin à maîtriser ses 
joueurs. On profite alors d'un graphisme 
bien conçu, d'une animation sans faille et 
d'un scénario pour le moins original. (Cas­
sette Odin pour C 641128.) O.H. 
Type ________ ,sport futuriste 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Hypaball est très bien rendu dans la version 
Spectrum. Les options sont identiques: 
choix des joueurs, du niveau , jeu contre 
l'ordinateur ou contre un partenaire 
humain. La présentation s'accompagne 

même ici d'µne présentation parlée trè~ 
compréhensible. L:e graphisme et le brui­
tage sont tr~s proches de la version C ô!l. 
Quant à l'animation, elle est rapide. Un 
bon jeu où l'utilisation çl'une manette 
apporte un gtand confort. (Cassette ôdin 
pour Spectrum.) O.H. 
Type ________ .>p·ort futuriste 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
:Animation * * * * 
8rultage * * * * 
Plix B 

THAÏ BOXING 

J'te file une beigne? 
La micro informatique ludique semble être 
un terr.aiR de prédilection pour les sports de 
combat, et en particulier pot1r les arts mar­
tiaux (kacaté et autres kung fu). D'où une cer­
taine lassitude. Pas avec Thar Boxing qui 
tient lieu de programme original dans ce 
genre. La boxe thaï (un sioort en pleine ascen· 
sion) utilise les différents coups permis dans 
la boxe américaine, la savate, avec en prime 
des coups de genoux et de coudes. Inutile 
de préciser la violen~e de ce sport. 
Le programme à proprement parler dispose 
d'un agréable graphisme en trois dimen­
sions. De très beaux décors viendront agré­
menter les dittérentes étapes du jeu. Outre 
la représentation classique des combat­
tants, on remarque, dans la partie supé­
rieure de l'écran, les visages des protago· 
nistes, indiquant l'étendue des dommages 
provoqués par les coups. Les boxeurs dis­
poseront d'une panoplie considérable de 
coups (pas moins de huit) qui nécessiteront 
une phase d'entraînement avant toute 
confrontation sérieuse. Le joystick est indis-



adverses. Seul contre l'ordinateur, le jeu 
n'est pas si simple. Pour tirer, il faut en effet 
déplacer un curseur afin de définir la tra­
ectolre du shoot. Impossible donc de diri­
ger directement le palet, tout passe par la 
compréhension des impacts et des 
rebonds, un peu comme s'il s'agissait là 
'une partie de billard ... Le jeu se d~roule ~ \ 
urant trois phases d'une à neuf minutes 

chacune. Tout va très vite et les novices ~e .// 
~no parviendront à peine à placer un point 

contre le computer. Il est cependant pos- \ _.. 4 \ \ 

slble de faire varier le handicap de ce der- '-
nier en modifiant la rapidité de son jeu. -" 
L'animation, vive et précise, est bien meil· 
leure que les graphismes. Les couleurs sont 
relativement ternes et seuls les vigoureux 
bruitages de vos tirs soutiendront votre 
effort. Il est quand même dommage que ce 
sport original n'ait pas bénéficié d'une meil· 
leure conception graphique. (Cass~tte 
A.N.F. pour C 641128). O.H. 

Twe - - ------oct.Ion /sport 
lntérlt 12 
Graphlame * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
~Œ B 
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Skis et patins 
ffj~:mulation de sports d'hiver rappelle, 
~ n principe, Winter games d'Epyx: 

idiOn très au point, plusieurs épreuves 
:départager les candidats notés par un 
déS graphismes et des animations très 

ttfiValllés. 
lpl •. ,les Jeux se limitent à trois épreuves: •l!• à ski, saut acrobatique et patinage de 
Vlt8sse. Le patinage se limite à manier le 
joystlck ou les deux joysticks, avec le 
rythme approprié. L'écran met en scène 
deux pistes. Classique. Les sauts bénéfi­
cient d'une présentation originale : le saut 
simple représente le tremplin vu du départ. 
Une fois le bouton « feu » appuyé au 
moment exact de l'envol, l'écran figure la 
zone de réception. Une lucarne ronde per­
met de contrôler la position du skieur. Le 
saut acrobatique donne la possibilité 
d'enchaîner des sauts - que la notice qua­
lifie de «faciles», affublés de noms pitto· 

D 

resques «saut écart», « daffy '" «gratte­
dos » ou «saut de mule» - et des figures 
plus. dlfficile.s : sauts périlleux avant et 
arrière et hélicoptère. Si vous vous ramas­
sez à l'arrivée, l'unanimité des quatre mem­
bres du illiY s'accordera sur une note 
de zéro. 
Les paysdges 'hivernaux sont superbes, 
l'animation est d'une excellente qualité. Le 
programme ne constitue pas un calque de 
Winter games, puisque les points de vue dif· 
fèrent. Un regret : que les caractéristiques 
des machines n'aient pas permis de traiter 
les épreuves de bobsleigh. (Disquette lnfo­
grames pour Thomson TO 8 et TO 9 + ; K7 
pour M06) O.S. 
Type ____ slmulatlon de sports d'hlva 
lnthit 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

GRAND SLAM TENNIS 

Du smash au lobe 
Alors que Roland Garros va ouvrir dans 
quelques mois ses portes aux grandes stars 
du tennis, ce sport est toujours à la mode 
sur les micros. C'est la première fois qu'il 
apparaît sur Macintosh. Il est un peu triste 
de voir le quick en gris, d'autant que la 
finesse du graphisme remplace à peine la 
faiblesse des couleurs. Qu'à cela ne tienne, 
les prouesses techniques du joueur sont 

essentielles. Il se déplace à l'aide de la 
ouris. Un jeu d'enfant quand 

on y est habitué. La diffi­
culté vient de la raquette 
(en bois ou en fer, au 
choix). Tout va se fai· 
re au clavier et ceux 
qui tapent avec deux 
doigts risquent de ren­
contrer certains pro-

blêmes. Tous les coups sont permis, du 
sinash au lobe, avec bien sOr une touche 
différente pour chaque action. Beaucoup de 
travail en perspective p()ur les ramasseurs 

· de, balles.· 1!.'aqversalre (toujo'ur~ géré par 
la machine) ne s'en tlrè en général pas trop 
mal. Il faut croire qu'il connaît bien ses tou­
ches, lui. Ce qui est le plus surprenant avec 
ce jeu c'est le nombre d'options mises à la 
disposition du joµeur. Tout d'abord vous 

· pouve:z ct)pisir "'.Otre tournoi: Çlpen .de 
France, Wiml:iledon, Opén des OSA ou 
d'ALtstraliè. Les amateurs apprécieront la 
différence de rebond qui existe entre la 
terre battue et le quick. Vous pouvez contrô-
ler la vitesse du jeu parmi cinq choix. Vous 
choisissez ensuite le. niveau de votre adver­
saire parmi les ~uatre proposés. Rlus fort 
encore, vous avez la possibilité de changer 
les conditions météorologiques, faire la 
pluie et le beau temps en somme. Dernier 
élément, vous avez accès à une note sur 
la stratégie à utiliser pour gagner en fonc-

tion de votre adversaire et du terrain. 
Un jeu pas facile à maîtriser mais qui peut 
être intéressant avec de la persévérance. 
(Disquette lnfinity Software pour 
Macintosh.) L.S. 
Type ______ simulation sportive 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage ** 
Prix F 

GOLF 
Tactique et technique 

Nouvelle simulation de golf pour l'Amstrad. 
Un parcours de neuf trous, une période 
d'entraînement avant le match contre l'un 
de vos amis, le jeu est classique mais bien 
conçu. La présentation de l'écran propose 
deux vues différentes : la première montre 
le« trou» en vue aérienne, la deuxième affi­
che le terrain que vous avez devant vous 
en 3 O. Toute la partie se manie à l'aide 
d'un seul joystick. Choisissez votre club 
(treize possibilités, du driver au putter) et 
définissez la direction du tir. Une petit croix 
témoigne, sur le terrain, de cette dernière 

sélection. La puissance de frap­
pe varie selon une règle graduée 
en bas de l'écran. Il faut donc pres-

ser la gachette au moment voulu, en 
tenant compte, bien sûr, de la force ~ 
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et de la direction du vent. Si cette simula· 
tion ne possède pas le réalisme de certains 
autres pr.ogrammes, la rapidité de l'enchaî· 
nement des coups et la simplicité de son 
maniement en font un excellent logiciel 
d'entraînement aux principales techniques 
et tactiques du golf. Le contexte graphique 
est quant à lui tout à tait satisfaisant pour 
les capacités de la machine. La notice (en 
français) reste claire et précise. Le 
jeu vous fournira en outre de brèves 
indications relatives aux fautes commi· 
ses. (Cassette lmagine/Konami pour Ams· 
trad CPC.) O.H. 

TJPe------- ------.!1 ,..,.,., ___________ _ 
Graphisme ---------Animation _ ____ ___ _ 

Bruitage--------
Prbc - ---------

Le justicier 
Un justicier pas comme les autres : Bob 
Winner est un androîde, moitié homme, 
moitié machine. Dans ce pays étrange, un 
paysage fantaisiste dévoile aussi bien la 
Tour Eiffel que quelques temples indous. 
Votre mission se déroule sur un scrolling 
géant. Première constatation, la mise en 
place graphique est exceptionnelle pour 
l'Amstrad CPC. Même chose pour l'anima· 
tion, Bob saute en l'air, donne des coups 
de pieds dans les tonneaux avec autant de 
légèreté qu'un humain. Dès le premier 
tableau, le danger oblige à une parfaite 
concentration : guêpes géantes, couteaux 
de lancer et boules maudites apparaîssent 
des deux côtés de l'écran. Il faut alors se 
baisser, ou sauter par-dessus l'obstacle. 
Votre mission consiste finalement à corn· 

bàttre et à tuer trois adversaires distincts, 
un boxeur. un« savateur » (bqxe française) 
et un caîd du (( six coups'» ! Sl vous êtes 
désarmé en début de partie, vous allez vite 
découvrir trois indices importants. Chaus­
sures et gants pour la boxe, pistolet pour 
le duel. Il faut posséder l'arme correspon· 
dant à chaque ennemi pour espérer le vain· 
cre. Quand l'occasion se présente, une 

pression sur la barre d'espace vous trans· 
forme en adversaire agile, rapide et surtout 
équipé. Bob Winner possède ainsi neuf vies 
pour remplir sa mission. Le duel a(.! révol· 
ver est sans aucun doute la phase du jeu 
la plus périlleuse, même si quelques cratè· 
res et marécages restent très difficiles à 
dépasser. Encore bravo à cette superbe 
animation graphique, à ces décors dignes 
d'une digitalisation, à cette musique, enfin, 
qui vous aidera à surmonter la douleur. Un 
très bon jeu d'arcade. (Disquette Loriciels 
pour Amstrad CPC.) O.H. 

Type - ---------- action 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

COP-OUT 

Viser juste 
Sur un scénario classique. ce logiciel 
d'action ressemble vraiment à un stand de 
tir .de fête foraine. Pas de stratégie, pas de 
réflexion, il s'agit de viser juste et de ne pas 
perdre son sang-froid. Une mission atta· 
chante réservée aux adeptes du tir à gogo ! 
Le policier que vous incarnez doit éliminer 
un dangereux gang de tueurs. 
Premier tableau, vous êtes seul sur le trot· 
toir d'une rue malfamée. Six adversaires 

apparaissent devant vous. Chacun d'eux se 
cache derrière une fenêtre, une porte ou un 
muret. Le viseur de votre arrne $e déplace 
à l'écran. 
Il faut canarder sans cesse l'ennemi, évi· 
ter ses balles (qui ne se déplacent heureu· 
sement pas trop vite), tuer des oiseaux et 
détruire avions ou jeeps qui passent çà et 
là. L'unique intérêt de cette mission réside 
dans la difficulté de son maniement. 
Pour diriger votre viseur, vous êtes amené 
à déplacer de même votre personnage. Dif­
ficile alor$ d'éviter les projectiles adverses 
sans dédoubler son regard : un œil pour le 
viseur, l'autre pour slalomef entre les bal­
les. Les différents tableaux de ce jeu sont 
agréables. Le bruitage se résume quant à 
lui en une classique pétarade. Une mission 
qui, faute de vous faire réfléchir, saura vous 
tenir en haleine pendant neuf vies de lutte 
acharnée. (Disquette MicroGen pour 
Amstrt!dCPC.) O.H. 
Type----------- action 
Intérêt ~ 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
~~ B 

VIDEO OL YMPICS 

Athlétisme 
Vous sentez-vous prêt à vous mettre dans 
la peau d'un athlète complet? Ce logiciel 
vous propose six épreuves : le 1 OO mètres, 
le 100 mètres-haies, le saut en longueur, le 
lancement du marteau, celui du javelot et 
enfin la natation. 
A chaque épreuve est attaché un score 
qualificatif indispensable à obtenir pour 
avoir le droit de disputer l'épreuve suivante. 
Le point principal de chaque épreuve ~ 
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ge rapide pour éta· 
ivle éventuellemen~ 

yé d'une touche pour 
le lancer ou la respira­

r ce pianotage n'est rien 
rlês Spectrum classiques 

~mme ou sur les. Spectrum ~lus, 
us av~ntagés de ce côté. Il n'y a 

.possesseurs des nouveaux Spec-
18 + 2 qui pourront s'en sortir . Et 
tte de jeu me direz-vous? Eh bien, 
rs programmeurs n'oht pensé 
ssesseurs d'une interface Kemp­
·ns courante en France, et rien 

li vous faudra donc disposer d'une 
p~mmable, plus facile à trou­

r avoir quelques chances de vous 
• Quant aux malheureux détenteurs 
trum c lassiques sans cette inter-

1 n'auront plus qu'à se faire une rai­
t à "jouer éternellement au seul 100 

è1res ! Une exception toutefois pour les 
anlstes émérites qui parviendront... par­

bis àse qualifier 1 On regrettera aussi que 
seule la vitesse soit récompensée et non 
la synchronisation. L'animation est correcte 

ls le décor est limité à des pâtés de cou· 
eur représentant les spectateurs. Quant au 
ond sonore, il est tout simplement absent. 

'1oJ total un logiciel guère attrayant si ce 
n'est son prix modique. (K7 Mastertronics, 
pour Spectrum.) J.H. 
r,... _____ slmulatlon d'athlétisme 

"""* 7 
GnlpMnee ** 
Ald...,lon * * * * .Brulfose ______ ____ _ 
Prû A 

SHORT CIRCUIT 
Robot sauveur 

Deux jeux se cachent ici sous le même 
titre : votre première mission repose sur la 
stratégie, la seconde sur l'action. Si l'on 
peut dès le début sélectionner l'une ou 
l'autre des aventures, seule la première 
mérite à mon avis vos efforts 1 Vous voici 
dans l'usine, poursuivi par les gardes et 
robots ennemis. Votre seule chance de sur­
vie: confectionner un adroïde semblable à 
vous-même qui servira de cible à vos assail· 
lants. L'usine se compose d'une trentaine 
de salles fort bien représentées. On y trouve 
des ordinateurs et un mobilier rempli 
d'objets divers. 
La stratégie du jeu est typique des logiciels 
d'aventure/action. Vous ·chargez dans les 
mémoires du robot des programmes 
d'action (fouille, laser, etc.) et collectez les 
objets rencontrés. Il faut bien sûr sélection­
ner ces derniers selon leur utilité propre 
(place réduite), trouver les clefs qui ouvrent 
l~s portes et les astuces qui empêchent tout 
risque de mo.rt ! Classique mais bien 
conçue, cette logique d'action nécessite 
que vous traciez un plàn des lieux, que vous 
appreniez à connaître les horaires des ron­
des, etc. La mise en place 3 0 du décor et 
l'animation de votre robot sont très réalis· 
tes. Il n'en va pas de même pour les brui-

tages. une musique dont on se passera faci­
lement. 
la deuxième partie du programme simule 
la fin de votre évasion. On quitte alors la 
stratégie pour une « action/scrolling» clas­
sique bien rJaliséi. Une phase de jeu qui 
aurait pu malgré tout être évitée. (Disquette 
Océan pod'r AmstradCPC.) O.H. 
Type ________ actlon/ stratigle 
lnthit 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ** 
Prix B 

SEPULCRI 
Robot mécano 

Un minuscule robot va tenter de réparer les 
circuits d'un satellite. .. Nouvelle recrue 
pour la famille des action/stratégie, Sépul­
cri utilise un contexte 3 D classique mais 
toujours captivant. Commandé au joystick, 

votre robot se déplace selon les quatre 
directions fondamentales et peut également 
sauter sur les éléments du décor. Il s'agit 
de repérer les cinquante circuits 
défectueux et de les fouler du 
pied pour les remettre en 
service. Vos ennemis, 

des têtes de bélier(~ en anglais ... } occu­
pent diverses pfèces, l.a s~le dlfflculté ' 
consiste bien sdr $ manier votre robôt le 
plus rapidement posslble. Les sauts sont 
ainsi plus que périlleux. Il faut prendre son 
appel de façon à ne pas retomber sur les 
pics électrifiés. 
La stratégie de votre déplacement est donc 
essentielle. A chaque lancement, le jeu ne 
vous place malheureusement jamais dans 
la même salle. Le plan de l'édifice, très utile 
au demeurant, sera fort complexe à met­
tre au point. Il est néanmoins possible de 
sortir sur imprimante chacun des écrans de 
jeu, une initiative étonnante qui vous aidera 
peut-être à vaincre le sort. (Disquette Reak­
tor pour AmstradCPC.) O.H. 
fYJ>e, ________ actfon/stratégle 
lntérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Brun~e *** 
Prix B 

HIVE 
Galeries Infernales 

Cette mision vous plonge dans l'enfer de 
ces galeries futuristes, de sinistres tubes 
infestés d'ennemis de tout genre. Un logi· 
ciel d'action qui, malgré un contexte gra· 
phique·original (bruitages classiques). man­
que à mon avis de variété ... Votre vaisseau 
répond à divers ordres de maniement. Il est 
ainsi possible de modifier votre vitesse. de 
sélectionner les vues avant ou arrière, de 
sauter ou de vous aplatir contre le sol. Tou· ~ 
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Ce so~ vous pourriez vous mettre aux 
commandes de votre sous-marin de la Deuxième 
Guerre Mondiale pour une mission dans les eaux 
troubles du Pacifique Sud Ou peut-être piloter 
l'un des chasseurs de combat les plus sophistiqués 
du monde au Moyen Orient Ou encore voler en 
solo et découvrir les aéroports des Montagnes 
Rocheuses. 

C'est vous qui êtes aux commandes, et ce 
n'est que sur. vous-même que vous pourrez 
compter. Allez-vous réussir votre mission ce soir? 

Les logiciels MicroProse défient vos compé­
tences. Des recherches minutieuses et une 
programmation soigneuse ·én font des repro­
ductions fidèles d'expériences réelles: vous 
participez enfin à des aventures enivrantes que 
vous ne connaissiez jusqu'ici que dans des films 
ou des livres. 

Les logiciels Micro Prose sont bien plus qu'un 

divertissement, ils vous emmènent dans le feu de 
l'action et, contrairement aux simples jeux 
d'arcade, ils vous proposent un véritable 
entrainement en vous apprenant de nombreuses 
choses sur un sujet et aussi sur vous-même : votre 
capacité de décision, votre compétence à 
commandei; votre aptitude à analyser une 
multitude d'informations. Vous ne perdez jamais 
votre temps en utilisant les logiciels MicroProse. 
Ils sont développés par des adultes et des 
professionnels, pour des adultes et des 
professionnels. 

A partir de 99 F seulement, ces simulations 
vous procurent des centaines d'heures d'entraîne­
ment et sont accompagnées d'une large 
documentation. 

1~1ril=~-O PROSE 
S IMIJlA T I ON t SOFTWARE 

••••• • • • .. ,.. .. • •• • • ••• 
FRANCE IMAGE LOGICIEi. 



IQJ~~fèl réside dans la pro· 
~®"•engin. Lorsque celui•ci 

!J.lt ti.ibè. les contours de ce 
à défiler sous vos yeux, 
ellef de la galerie. Lors· 
sseau à grande vitesse, 

e est airisi particulière­
t~ièijifr'-~~:ètattachante. Il faut suivre le 

tu,_, ~r sans encombre les embran· 
cherrients ètévlter tout choc susceptible ee 
dlm~ vos réserves énergétiques. La 
straî6gfe (collecter des objets et s'en ser­
vir au bQn moment) n'est malheureusement 
pas aussi oâptivante. Il arrive de ce fait que 
l'on se lasse de cet univers symétrique ... 
Un logiciel qui r isque de vous séduire à 
jamais, ou de bien vite vous lasser! (K7 
Flrebird pour AmstradCPC.) O.H. 
!!!!.,,. action/ stratégie 
----~---------~ 11 
an.wamè **** Anlhlulltfon_ _ _ ____ __ ** * * 
BnUtoge ** 
Prl# B 

BLOOD'N GUTS 

Courage et ténacité 
Il faut voir les athlètes ... Charpentés comme 
des montagnes, des mines résolues et peu 
avenantes. Vous choisissez votre adver­
saire parmi quatre créatures patibulaires. 
Pouru.ne dizaines d'épreuves particulière­
ment originales, il va falloir combattre avec 
courage et ténacité. Pas de réflexion cepen­
dant, il s'agit ava_nt tout de force et de rapi­
dité. Première épreuve, tirer sur la corde 
afin de plonger votre concurrent dans le tor­
rent. On enchaîne sur un plongeon de dix 
mètres pour ensuite participer au concours 
du buveur de bière. Votre joueur boit gou­
lûment et le liquide, représenté dans l'œso­
phage, coule bien vite vers un débordement 
dramatique... Une seule solution, agiter 
avec frénésie le joystick de droite et de gau­
che afin d'avaler la boisson! Cet exemple 
~ous montre le soin et l'originalité apportés 
a la conception de ces jeux sportifs. Le jeu 
contre l'ordinateur manque malheureuse­
ment bien vite d'intérêt. Un graphisme trop 
.>tatique et de longues périodes de charge-

TÉNÈBRES 

Hasard et chance 
Ce logiciel d'aventure est particulièrement 
simple à manier. Inspiré des jeux de rôle 
interactifs, Ténèbres ne s'appuie sur aucun 
graphisme, mis à part quelques rares 
tableaux de présentation. 
Sans mettre en place une logique de jeu 
quelconque, Ténèbres fait plus appel à la 
chance qu'à la réflexion. Votre quête 
consiste en fait en une succession de ques­
tions concernant la direction à prendre, les 
objets à trouver, etc. Il s'agit donc de sélec­
tionner votre réponse pour traverser la 
mare aux grenouilles et atteindre, par 
exemple, la falaise maudite. S'il est très 
facile de périr (une fausse manœuvre suf­
fit}, il sera judicieux de sauvegarder l'aven­
ture le plùs souvent possible. Pour un scé­
nario classique, la quête fait malheureuse­
ment bien trop appel à la chance et au 
hasard. La logique ne vous fera jamais devi-

Une histoire d'héritage 
L'action se situe sur une planète 

ayant été évacuée par ses habi­
tants à une époque reculée à la 

suite d'une glaciation. Cette civilisa­
tion à haut degré de technologie sem­

ble avoir décidé de réinvestir la terre de 
ses ancêtres. Malheureusement la planète 
est maintenant occupée par nous, les 
hommes. Vous devez donc protéger les 
intérêts de notre espèce devant la déter­
mination des envahisseurs Xevious. Ceïeu 
d'arcade, qui constitue un classique du 
genre, fait désormais partie de la logithè· 
que Amstrad. Votre tâche consiste, aux 
commandes de votre vaisseau ultra· 
moderne, à survoler des territoires inhos­
pitaliers et à détruire l'armada Xevious. Il 
faut attendre que les multiples agresseurs 
volants soient à votre portée avant de 
pouvoir les anéantir. Vous devez, d'autre 
part, tenir compte de l'inertie de votre 
vaisseau et donc faire preuve d'anticipa· 
tion pour éviter les tirs ennemis. Votre but 
ultime est le vaisseau amiral contrôlant et 
abritant les forces Xevious. 
L'adaptation de ce jeu sur l'Amstrad jouit 
indubitablement de certaines qualités. Avec 
une présentation et des options claires, 
vous pouvez choisir le type de contrôle vous 
convenant le mieux : clavier ou joystick. 
L'action à proprement parler se déroule- ~ 
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The Final Challenge 

Disponible sur Amstrad Spectrum Amstrad, Commodore 
SANDYX S.A. 89, rue de Charenton - 75012 PARIS 



Ça roule 
~n~e8 scénarios tirés par les cheveux : 

flmJl)OBSBJ.Jalf est une sphère rebondissant, 
un couloir, au sol et au plafond tapis­

de damiers. Il faut toucher le sommet 
Cles cotonnes stalagtites (qui tombent) et 
stalagmites (qui montent) en évitant les épi­
nes, les champs de plasma et les éclairs. 
out est dit. Il y a neuf niveaux de difficulté. 

Jeu tient de Spindizzy et de Traib/azer. 
C'est bien dessiné et agréable à regarder. 
out est clair: les règles, l'image, nette et 

lisible sans efforts, les couleurs franches de 
salle de bain ou de chambre d'enfant. 
Mais encore? .Sachez que l'ombre de la 
balle, tombant à la verticale, aide grande­
ment les repérages. Appuyer sur le bouton 
« feu » augmente la force des rebonds 
jusqu'à frôler le piafond. 
Mais les colonnes à ratatiner poussent pré­
férentiellement près des objets mortels. Le 
son se réduit aux bruits des rebonds. Toute 
l'attention des programmeurs s'est portée 

L'adaptation pour Spectrum de cet excel­
lent logiciel est tout à fait fidèle. Le joystick 
répond bien et de manière très précise. Le 
relief est merveilleusement rendu. Gra­
phisme et animation n'ont pas grand chose 

POKER 
Jeu de mains 

'voilà un honnêtepoker'sur M05 et ro 7170. 
Gasollne Software n'a pas tenté d'éblouir 
avec un luxe inutile : ni animation, ni brui· 
tages sophistiqués (il faut couper te son 

VOU~ 
'3000 

t..{JMh l f"'l ~ d e .:.• 1 te·~ "?' HO.S 
!5000 

' 

pour éviter l'énervant pin-pon qui accom­
pagne la légende « le tapis brûle ! » au 
moment de décider si vous acceptez ou non 
la nouvelle mise). Vous décidez de votre for­
tune de départ, entre 500 et 5 000 dollars. 
Le graphisme est agréable, les cartes assez 
jolies. J'avoue un brin de scepticisme quant 
à l'intérêt d'un jeu de poker sur ordinateur. 
Mais si l'on a horreur de se rappeler quelle 
main domine l'autre et si vous préférez 
caresser les cartes à éliminer sur un écran 
avec un stylo optique plutôt que de battre 
un jeu de cartes en carton, alors ce poker 
fera l'affaire. Il ne m'a pas semblé exces­
sivement difficile de rester dans le jeu. A 
abandonner trop vite une main moyenne on 
est sOr de perdre sa mise, alors qu'en allant 
jusqu'au bout, il rest~ une chance de 
gagner. Et puis quel plaisir avoir si l'on joue 
trop prudemment devant une machine? 
(Cassette Gasoline Software pour MO 5 et 
TO 7170.) O.S. 
Type _ _ _ _ _____ jeu de cartes 

lntérit 10 
Graphisme * * * * Animation _ _____ _ ___ _ 

rultage * 
-=---------~ A 

Bowling 
Dans la série : cc Comment ne pas 

erdre la boule?,, la société Accès 
Software nous propose son très 
célèbre bowling. Equipez-vous 
de chaussures spéciales, du tee· 
shirt aux couleurs de votre ~ 
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TILT PRESENTE 
LE PREM~ER SERVICE MINITEL 

OU DES LE SOMMAIRE VOUS ALLEZ DIRECTEMENT 
A CE QUI CONCERNE VOTRE ORDINATEUR 

TAPEZ VITE 36. 15 
CODE D'ACCES TILT 1 

Et vous retrouverez pour 
chaque machine : 

LE CATALOGUE DES SOFTS 
1000 logiciels classés par nom, 
genre, support et prix 
notés et commentés par la 
rédaction de TILT. 

MESSAGERIE FORUM BA.L 
Pour dialoguer, échanger des 
idées avec des .. Tiltmen qui ont le 
même matériel que vous. 

SOS AVENTURE 
Le minitel vient à votre secours s'il 
vous manque une vie ou si vous 
êtes bloqué à la porte du manoir! 
Appelez à l'aide en posant une 
question ... et venez au secours 
des autres en répondant aux leurs. 

PETrrES ANNONCES 
Pour vendre, acheter, échanger du 
matériel, des softs ... La Bourse de 
la micro - informatique est 
ouverte ... et quotidiennement 
mise à jour. 

TILT par le 36.15 c'est aussi, des jeux, le Hit Parade des softs, 
et très prochainement: un grand jeu interactif, le téléchargement 

et plein d'autres services ... 



fOth Frame. Vous 
rtains d'entre volis 

1 sut micro, ils ne 
sur le maniement êJu 
dans un coin, un petit 

ne sur un axe vertical. 
P.réparez votre lancer, le cur­
àu milieu. Vous choisissez une 

· ên fQnç~lon de l'objectif à attein· 
;chobc fait. une légère pression sur 
lokdémarre l'action. A toute allure, 

ar_ayit l'axe vertical. Une fois en 
, VOUSpQUVeZ considérer que vous don­
le maximum de votre puissance. Si 

s désirez jouer tout en douceur. il faut 
r le bouton du joystick avant le som­

t. Arrivé au sommet de sa course, il ne 
plus au curseur qu'à redescendre. 

afntenant, selon l'endroit auquel vous 
'arrêtez, vous donnez à la boule un effet 

rotation. Bien doser la puissance et le 
ens de la rotation, voilà tout l'art du bow­
ing. Pendant que vous suivez des yeux le 
urseur, un personnage à l'écran pratique 

e SPOrt selon toutes les règles de l'art: 
xlon du genou et rotation du bras. Le gra­
lsme simple mais soigné, un bruitage réa­

lste rendent bien l'esprit du jeu. Les par­
ues peuvent se jouer à plusieurs et com-

rennent trois niveaux de difficulté dont 
n très simplifié . (Disquette Acces 

Software Incorporation pour C 641128) L.S. 
_ _ ______ sport/ bowling 

----------~ 13 
-------- * * * * 
-------- - * * * * 

----- --- - * * ** _ _ _________ __ c 

' ~ ~ . 'Aw9'1e~e . " 
'~tfélff 
cette banque~·P ou~. 
vous ne pouvez en cofifreret ~ 
fol$, ça deVient rnoln8 slmpf.~. àtir ~ 
amusant. A chacune de ces Portes. 'VOÛ~ 
devez vous proçurer de'-~ ~{OfU;I$. 
A ~tervalles régµllers, êi1t~·qui ~. trOOVë~f 
face à vous s'ouvrent, déc~llOl!Ü Mn "'· 
sonnage. Tous ne sont ~ deS bMdlts. li 
faut éviter de tirer sur Green Jordan, le fer· 
mier, ou sur la ravissante Daisy: VOU$ y per· 
driez une vie. En revanche, si vous v~us 
retrouvez face à Jack Vlcio1:1s ou UAackey· 
ham, faites feu avant éûx. · 
Pour faire progresser votre score, vous pou­
vez essayer:,de trçuer les chapeaux que 
Bowie, le narn. porte en pile sur la tête. Mais 
Bowie aime'jouer des tours. Il dissimule par­
fois une bombe dans ce dernier. Voilà qui 
ajoute du suspense à l'action. 
Lorsque vous avez récupéré des fonds à 
chacune c1es portes. jl faut affronter trois 
bandits dans un duel sans merci. Surveil­
lez bien le compte à rebours et ne faites feu 
que lorsque les bandits sortent leur arme. 
Pas avant. Le suspense règne. Tirez juste 
au bon moment : si c'est trop tôt, vous 
n'êtes plus en état de légitime défense et 
on vous tuerait ; si c'est trop tard. les ban­
dits vous abattent. 
Durant les étapes suivantes, de nouvelles 
difficultés apparaissent : les bandits sont 
plus variés. des périodes nocturnes 
cachent les personnages et vous ne les ver-
rez qu'à la dernière seconde. C'est 
sans doute la phase la plus 
dangereuse ·----:=-~ t du jeu. la 

, - ·f· . . ~. 

pk.!s passk:>nnante aussi. Encore faut·ll y 
arrfver l Les graphismes des persor'lnages 
sont tl'.è, bien réalisés. l.'animation reste 

· simple mais"sufflsar1te pot:Jr ce jeu. Le son 
se limite aux bruits des tirs ou des sacs d'or 
entrant dans la caisse. 
Une musique d'ambiance aurait été la bien­
venue. Ce logiciel sans prétention a tout de 
même réussi à me tenir en haleine jusqu'au 
bout L'action est très variée et les dl:lels 
sont source d'une émotion intense. (K7 
Gremlin pour Spectrum.) J.H. 

Type ----------- actfon 
lntlrft 13 

Graphf•me * * * * 
An•matfon * * * 
Bndtage ** 
Prix 8 

Dans te feu de l'action 
Des produits comme Les Passagers du 
Vent d'lnfogrames ou bien Sapiens de Lori­
ciels ont récemment prouvé que jouer avec 
un Thomson n'est pas forcément du 
domaine de l'utopie. Ces programmes font 
appel aux ressources cachées de ces 
machines. Résultat : graphismes de qualité, 
animation douce et précise, bande sonore 
de bon niveau. etc. Il n'en fallait pas plus 
pour que nos Thomson nationaux puissent 
allégrement damer le pion aux Amstrad et 
autres Sinclair. Hélas, cela semble très loin­
tain lorsque l'on se trouve en présence de 
la dernière production d'lnfogrames : TNT. 
Ce logiciel n'est pas fondamentalement 
mauvais, il se rapproche plus d 'une préver­
sion que d'un produit fin i. 
Première chose frappante : l'absence de 
bruitage. Ceci est fort regrettable, d'autant 
que nous sommes en présence d'un logi­
ciel d'action. En ce qui concerne le gra­
phisme, le bilan n 'est guère.plus favorable 
puisque l'écran se borne à montrer des 
pâtés de couleurs. En revanche, l'animation 
est logée à meilleure enseigne, encore 
qu'animer correctement des caractères ne 
soit plus vraiment une performance ... A 
signaler tout de même la présence d'un 
scroll ing de grande qualité ainsi qu'une ges­
tion des commandes· irréprochable. Un 
moins pour le peu d 'originalité du scénario 
qui $e rapproche beaucoup des Rambo et 
autres Green Beret, mais un plus pour la 
variété des situations et la présence de • 
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distinctes (piloter un avion 
mmando). Ce programme 

et cela sj! voit dès le pr~mier 
, à défaut. de trouver autrê 

1 lt Vous permettra de nourrir votre 
• (Disquette lnfogrames pour 

son TOB, T09, T09+ .) M.8. 

-----------action ___________ 12 

IGfllPll .... ~ ** 
'---------* ** * 

ACROJET 
Apprendre à piloter 

Loin des combats et tirs de mitraillettes, 
voici un simulateur de vol dont le seul espoir 
est de vous apprendre à piloter. Si nous 
avons brièvement présenté le programme 
dans notre dossier (Tilt 40), cette version 
pour Amstrad mérite toute votre attention. 
Développé par Microprose, Acrojet est une 
simulation particulièrement réaliste. Le but 
de cette aventure est de remporter un 
•décathlon du ciel i1, c'est·à-dire de piloter, 
dans les pires conditions, sur une dizaine 
de parcours différents. Slalom entre balises, 
coupure de ruban, loopings ou tonneaux, la 
mission est très séduisante. 
Le logiciel utilise une présentation graphi­
que efficace. L'écran y est partagé en deux 
fenêtres : la première représente le tableau 

de bord, classique et complet, la se· 
conde visionne l'appareil par l'ar­

rière (trois autres vues dispo­
nibles) ce qui 

~~~suivre avec précision le passage 
:11.~èlflff~r~s..obst~çles. Deuxième atout: 
.uA~ranaeh'oixdè coAdttions de vol. Devant . 
~a lllfflculté de votre mission, Acrojet pro­
~ ainsi toute un gamme de niveaux de 
difficulté variable (vitesse de jeu, visibilité, 
erUra1t:1em~nt sélectif, etc.) Le pilotage est 

tr~s réalist , l'appareil répond particulière­
ment bien aux commandes, surtout au niveau 
de difficulté maximale. On appréciera, le long 
crescendo du bruitage des réacteurs, sim­
ple mais essentiel à l~ambiance du jeu. Un 
logiciel à ne pas manquer (K? Microprose 
pour AmstradCPC) O.H. 

Type ___ slmulateur de vol acrobatique 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * '* * 
Prix A 

ORBIX THE TERRORBALL 
Vaisseau en péril 

A la suite d'un problème de moteurs, un des 
vaisseaux de votre pays a été forcé de se 
poser en catastrophe sur la planète Horca. 
Les rnembres de l'équipage sont mainte­
nant confrontés à la population hostile de 
cette planète: des insectes géants, plus 
dangereux les uns que les autres. Vos amis 
ne tiendront pas longtemps face aux atta· 
ques incessantes des insectes. Vous êtes 

· chargé d'aller les libérer avec un engin spa­
tial. Cet engin se déplace par bonds. suc­
cessifs d'autant plus grands 

que vous mettez d'avantage de puissance. 
Une fois sur le solde la planète. vous devez, 
dans un premier temps, récupérer le F.P.D. 
(Federation Property Detector) en le locali­
sant grâce au radar. Cet appareil vous per­
met de retrouver les six éléments du vais­
seau de vos amis disséminés à la surface de 
la planète. Prenez garde, chaque élément 
est porté par un robot qui tente de fuir. A 
moins qu'il ne soit acculé, auquel cas il se 
bat avec toute l'énergie du désespoir. Une 
fois le droïde éliminé, rendez-vous au plus 
vite au point d'atterrissage initial pour désac­
tiver le mécanisme d'auto-destruction, incor· 
poré à la pièce. Après avoir rassemblé tous 
les morceaux mettez-vous à la recherche 
des huit membres d'équipage. 
Pour contrer votre mission, les insectes ont 
disposé, outre les droYdes combattants, 
toute une série de pièges (trappe, jet de pro­
duit destructeur, etc.). Sans compter que 
la végétation, les différentes constructions 
et les rochers gênent votre progression en 
faisant ricocher votre véhicUle et en le 
déviant de sa route'. Les droïdes apprennent 
rapidement votre technique de combat et 
deviennent toujours plus difficiles à battre. 
Un bon jeu d'action et de stratégie, à 
l'action variée. Des graphismes et une ani­
mation de qualité. (Cassette Streetwise 
pour Spectrum.) J.H. 

Type--- -------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B > 





correspondante pour le puzzle proprement 
dit. L'autre manière de «faire le ménage» 
est d'utiliser les portes pour évacuer les élé· 
ments indésirables. Vous voyez que le jeu 
n'est pas simple. Ce n'est pas tout. Une fois 
dans le cadre, les éléments suivent un 
mode de déplacement assez particulier. 
Après avoir sélectionné l'élément voulu, 
vous indiquez la direction que vous désirez 
lui voir prendre. Il gl,isse alors jusqu'à· la 
position la plus éloignée disponible. Deux 
écueils. sont à éviter à ce niveau : passer 
malencontreusement par une .porte ou· 
verte, ce qui remet la pièce dans le tas de 
départ, ou viser une zone électrique, ce qui 
repousse la pièce à l'extrême. Vous avez 
intérêt, dans la mesure du possible, à 
r~constituer en priorité la partie gauche de 
l'image. Vous risquez de ne plus pouvoir y 
accéder une fois la partie moyenne.consti ­
tuée. Pour vous aider un peu, la position de 
chaque pièce dans l'image est rappelée 
dans un petit encadré à droite de l'écran. 
Vous ne disposez que de trois vies pour 

l'ensemble du jeu et le~.~ 
compté. Chaque nouVèl"J~ 
son supplément de·dlfflcüfté, la~ 
lion de la première étant d6Jà asàeZ 
cile. Un jeu tout à fait ori9inat, combi~f\I 
action, stratégie et tactique, et servi Plr.deli: 
graphismes de qualité, (Cassette Odi'tljr.k 
pour Spectrum.} J.H. 

Twe tldloft/.,,,,.,,. 
lntérti IS 
Graph'8me * * * * 
AnimQtlon~~~~~~~~--~-

Brultage ** 
Prix • 

KING QUEST III donne cet univers féérique. Avec le troi· 
sième volet de la quête, l'épopée continue. 
Cette fols .• vous incarnez le jeune domesti· 
que (esclave?} d'un abominable et maltai· 
sant sorcier. Vous devez donc échapper à 
votre ignoble maître et trouver le moyen de 
libérer la belle cont~ée de Liewdor de sa 
néfaste influence. La pn,1dence est néces­
saire pendant la visite de l'antre secret du 
sorcier car vous ne serez jamais à l'abri de 
son retour impromptu. Lors de vos pérégri· 
nations, vous devez trouver les ingrédients 
nécessaires à l'élaboration de sortilèges 
(cela pourra vous sauver la vie). En voya­
geant par monts et par vaux vous faites 
face à de nombreux problèmes dont survi· 
vre au regard de la sorcière du désert ... 

La suite du scénario vous entraîne au-delà 
des mers dans des montagnes enneigées 
où règne une horrible créature {dépayse· 
ment garanti et royaume à la clef). Ce type 
d'aventure animée a pour principal avan· 
tage de créer des atmosphères prenantes 
et variées où le moindre détail a son imper· 
tance. On est forcé d'admettre le génie des 
concepteurs de cé programme pour la qua­
lité de sa mise en scène toute cinématogra­
phique. Il faut aussi noter la présence de 
très beaux effets spéciaux entre chaque 
décor. Votre personnage se contrôle au cla· 
vier, au joystick ou à la souris. Les histoi· 
res de fées d'antan risquent d'être concur­
rencées par des contes intéractifs tels que 
King Ouest Ill. En un mot: fabuleux. (Dis­
quette Sierra on Line pour ST.) E.C. 

Type - --- - - - aventure animée 
Intérêt 19 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix c 
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Bach regretterait d'être né trop tôt/ 

Les curseurs modifient ••• toutes les 11aleurs des sons 

---AMIGA- - ­

De/UXe Music 
L'Amiga attire les logiciels haut de gamme: 
vous composez en temps réel et respectez 

les notations classiques, un rêve ! 
Electronics Arts continue de gâter 
les possesseurs d'Amiga. Voici 
Deluxe Music Construction Set 
(DMCS) qui, comme son nom 
l'indique, est un logiciel de com­
position musicale. Il n'est pas des­
tiné à la formation musicale (Ins­
tant Music joue ce rôle dans la 
gamme des logiciels édités par 
Electronics Arts). li s'adresse à des 
musiciens déjà expéri~entés qui 
souhaitent écrire leurs propres 
partitions avec la possibilité de la 
faire jouer par l'ordinateur ou par 
un synthétiseur MIDI. Son abord 
est aisé grâce aux menus et à la 
souris. Néanmoins, il requiert 
beaucoup de pratique pour pro­
duire du premier coup l'effet musi­
cal recherché. Le nombre et la 
diversité des commandes condui­
sent souvent, au début, à tâton­
ner. La rapidité avec laquelle on 
peut modifier les différents choix 
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est si remarquable qu'elle semble 
encourager une procédure d'es­
sais et d'erreurs peu cohérente 
avec l'objectif de productivité et de 
sérieux. Au premier niveau, tout 
a l'air d'être simple: un petit mou­
vement de souris et les notes 
apparaissent, les instruments 
s'accordent, les partitions défilent. 
Au deuxième niveau, les consé­
quences des commandes sont 
moins évidentes et la partition est 
soudain difficile à éditer ou à 
remettre d'aplomb. Le manuel (en 
anglais', bien sûr) est parfois peu 
clair bien qu'il présente toutes les 
étapes des commandes sur une 
partition de la disquette. Sa com­
plète compréhension suppose au 
minimum de pouvoir lire les par­
titions (pas question d'improviser 
ou de composer au hasard). 
DMCS apportera les plus grandes 
satisfactions aux musiciens aver-

• 

tis, par sa grande richesse sonore. 
Les instruments sont peu nom­
breux mais ils sont aisément 
configurables ou importables 
depuis les digitaliseurs Instant 
Music ou Video Construction Set. 
Ils peuvent être changés en cours 
de partition ou être affectés aux 
canaux d'un synthétiseur MIDI -
qui fournissent bien évidemment 
un son de meilleure qualité. Le 
plus nouveau, c'est la possibilité 
de changer tous les paramètres 
musicaux pour des groupes de 
notes (pas besoin d'utiliser une 
autre voie): le ton, le tempo, la 
signature, l'attaque ... peuvent être 
ajustés selon vos désirs. Les notes 
sont écrites dans la partition à 
l'aide du clavier (pour les mania­
ques), ou de la souris - qui per­
met de déplacer les notes ou de 
jouer sur un petit piano à l'écran 
- , soit encore d'un synthétiseur 
(DMCS jouant alors le rôle d'un 
séquenceur). Un petit plus de logi-

ciel bien utile lors dè la finition est 
la possibiUté de « flasher ,. les notes 
ou les touches du petit piano 
lorsqu'elles sont jouées par le pro­
gramme. L'effet visuel est éton­
nant surtout dans les phases de 
virtuosité. Son point faible réside 
dans le nombre de partitions four­
nies : seulement trois. Elles sont 
juste suffisantes pour rendre 
compte de ses grandes possibili­
tés. Il est dommage que DMCS 
soit autant axé sur la composition. 
On aurait souhaité qu'un logiciel 
musical soit plus accessible aux 
débutants. Ceux-ci devront faire 
leurs gammes sur des produits 
plus adaptés, avant de se lancer 
avec celui-ci. (Disquette Electro­
nics Arts pour Amiga.) N.C. 

Type ___ composition musicale 
lntérêt 14 

Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix F 

--AMSTRAD--

30 SfUdÎO 
Premier pan d'une ambitieuse trilogie de création 

de jeux, 3 D Studio crée en trois dimensions. 
Comme un architecte travaille sur ses plans ! 

Concevoir les graphiques d'un 
programme en trois dimensions 
n'est pas chose facile. Choix des 
points et arêtes, étude des faces 
cachées, la géométrie dans 
l'espace possède maintenant son 
utilitaire de gestion sur Amstrad 
CPC. 3D Studio vous permet de 
mettre en place des images en 
trois dimensions (30) et d'assimi­
ler ses règles pour incorporer une 
animation plus qu'intéressante 
dans les programmes. 
Le travail est ici soumis à une suite 
logique de manœuvres. Il faut, 
dans un premier temps, imaginer 
l'objet à reproduire, en concevoir 
les principaux points pour sélec­
tionner dans le menu principal 
l'option création. L'ordinateur suit 
pas à pas la mise en place de 
l'objet. Sur un support 30 (repère 
orthonormé classique, point d'ori­
gine et un vecteur pour chaque 
dimension) , il suffit de taper au 
clavier les coordonnées de chaque 
point. La création des faces se fait 
tout simplement par leur nomina­
tion. La face ABCD, par exemple, 
est retenue si les quatre points qui 
la composent sont déjà enregis­
trés. Il est toutefois possible de tra-

vailler directement sur la création 
de face en donnant au für et à 
mesure les coordonnées des 

L'animation est au menu 

points concernés. Toutes les 
options de travail se font malheu­
reusement sur des. tableaux de 
création. Si les menus affichés 
sont toujours clairs ef précis, il 
reste impossible de vérifier l'évo­
lution concrète de la figure lors de 
sa création. Pas de dessin visible, 
il faut attendre la fin du travail 
pour sauvegarder le fichier et enfin 
en apercevoir sa forme réelle. 
U11e fois l'objet créé, 3D Studio 
offre un nombre important de 
possibilités graphiques. L'objet 
peut tourner sous vos yeux, subir 
toutes les déformations possibles. 
Il s'agit en fait de relations géomé-

-
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Tiques dont la notice donne une 
Jrève explication (souvenir des 
:ours de maths). Rotations, 
lomothéties, affinités, etc. Vous 
>ouvez de même supprimer une 
)U plusieurs faces pour visualiser, 
Jar exemple, 1' «intérieur» de 
'objet. 
:..a phase la plus appréciée des 
::oncepteurs de programmes sera 
;ans é\UCUn doute l'option « an!-

•'applique aux perspectives 

matlon "· j::lle permet de sauve­
garder une séquence de vues spé­
cifiques. On choisit le mode de 
mouvements {rotation ... ). au 
besoin l'angle concerné, puis le 
nombre d'images désirées. Là 

encore sauvegardez l'ensemble 
avant d9 visualiser le résultat. 
L'intérêt de ce programme est 
double : tout d'abord, û aborde 
avec clarté la conception 3D et 
explicite, dans la notice, les prin­
cipales règles mathématiques 
employées. Cette pédagogie 
apparaît également dans la mise 
en place des menus et sous­
menus. Il est très difficile, pour ne 
pas dire impossible, de commet­
tre une erreur de manipulation. Le 
deuxième intérêt tient compte de 
l'incorporation de votre travail 
dans de futurs listings. Pour une 
phase de création complète, vous 
disposez de deux sauvegardes : 
l'objet et l'animation qui s'y ratta­
che. L'appel de ces deux modu­
les sous Basic est clairemefit expli­
qué dans la notice ~(routine, 
adresse mémoire, etc.) et com­
porte même un exemple de listing 
sur la disquette programme. 
Vous avez enfin la possibilité 
d'imprimer tous les écrans graphi­
ques, possibilité qui vous laisse un 
grand choix de types d'impriman­
tes. Aucune raison, alors, de se 
priver des superbes vaisseaux, 
paysages ou personnages 30. Ils 

· font à coup sûr partie intégrante 
des softs d'avenir. {Disquette 
Cobra Soft pour Amstrad CPC 
464, 664 et 6128.) O.H. 
Type création 3D et programmation 
JnM~t 14 
Animation * * * * 
Graphisme * * * * Bruitage _ _______ _ 
Prix B 

--AMSTRAD- -

MUSÎC Studio 
Les principaux instruments de création 
musicale utilisés par Cobra Soft sont 
disponibles avec une notice claire. 

La société Cobra Soft vient de tionner divers menus déroulants. 
commercialiser un certain nombre La première manœuvre consiste 
de logiciels dans le but de faciliter à définir votre cadre de travail 
la programmation, qu'il s'agisse de {couleurs des tableaux) ainsi que 
la mise en place de graphiques, la note et l'octave qui serviront 
d'animations ou de bruitages. d'essai lors de vos recherches. Le 
Ainsi, Music Studio qui propose reste du travail se résume dans la 
de concevoir une partition musi- construction de l'enveloppe 
cale et surtout de la traduire en sonore, c'est-à-dire la forme des 
Basic ou en Assembleur. Le pro- différentes courbes qui produiront 
gramme se découpe en deux pha- le son . Music Studio bénéficie en 
ses de travail : un mini synthéti- ce point d'un avantage certain : 
seur pour la création des sons et une notice simple et complète qui 
un éditeur de partition pour la explique brièvement les principa-
composltion. les notions de synthèse du son. 
Le maniement du logiciel est sim- Trois courbes vont ici entrer en 
pie. Le joystick permet de sélec- jeu. La première, l'enveloppe de 

Trois voix slmultanément sur l'éditeur de partitions 

son, correspond à l'évolution du 
volume de la fréquence principale 
choisie, c'est-à-dire à ! ~attaque du 
son, son maintien et sa chute. La 
deuxième permet d'y superposer 
un bruitage quelconque qui 
s'apparente souvent à une percus­
sion (fréquence haute) . La der­
nière gère les modulations, vibrato 
ou autres effets. La conception de 
ces courbes est très facile. Le joys­
tick pointe foption choisie puis 
met en place les différents points 
de la courbe. Il suffit ensuite 
d'écouter le résultat obtenu pour 
sauvegarder ou non l'instrument 
créé. L'éditeur de partition de 
Music Studio est servi par la 

Visualisation d'une note 

même facilité de maniement. Les 
menus déroulants vont cette fois 
appeler deux tableaux principaux 
de création : l'un pour l'écriture de 
la partition, l'autre pour les copies, 
répétitions ou modifications de 
mesure. 
Comme dans tout éditeur de par­
tition, on retrouve les classiques 
choix de tessiture, de tempo, de 
rythme (3/4, 4/4, etc.) . Les trois 
voix de la composition apparais­
sent simultanément à l'écran . 
Vous entrez les mesures une par 
une, modifiez les notes préexistan­
tes et affichez les liaisons, notes 
pointées, silences, etc. Si l'écoute 

de la partition est très pratique 
{Music Studio simule ici les tou­
ches d 'un magnétophone), li reste 
impossible d'écouter l'une des trois 
voix séparément. De même, si 
vous voulez modifier une mesure 
particulière, il faut nécessairement 
repasser par le menu, reposition­
ner le curseur sous la mesure 
concernée par la correction. Ces 
manipulations sont quelque peu 
fastidieuses, d'autant.plus qu'elles 
nécessitent l'emploi du clavier. 
La création sonore sur les micros 
de faible capacité présente tou­
jours un handicap : le petit nom­
bre de voix disponibles et, par là 
même, la monotonie des sonori­
tés produites. Music Studio 
contourne ce problème en propo­
sant d'utiliser alternativement 
deux instruments différents dans 
une même partie. Les notes sont 
alors de deux couleurs distinctes. 
Autre particularité : il est possible 
de dupliquer une partie du mor­
ceau ou de copier des mesures 
sans les réécrire. Autant de 
manœuvres qui évitent de lon­
gues minutes de manipulation ! 
Partitions et instruments, sauve­
gardés sur disquette, sont ensuite 
compilés pour s'intégrer à vos pro­
grammes Basic ou Assembleur. 
Notons finalement que léditeur et 
le compilateur permettent de véri­
fier à tout moment l'encombre­
ment mémoire suscité et l'adresse 
des différentes routines. {Dis­
quette Cobra Soft pour Amstrad 
CPC 464, 664 et 6128.) O.H. 
Type création musicale, 

programmation 
Intérét _________ 15 
Animation _______ _ 
Graphisme ____ * * * * * 
Bruitage'------**** 
Prix B ~ 
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ou ses « sprites "·L'option met en 
place un menu de seize fenêtres 
auxquelles on accède en dépla­
çant son curseur. Il s'agit en fait de 
tracer des droites, de dessiner, de 
gommer, de déplacer telle ou telle 
partie du dessin ou de sauvegar­
der l'ensemble. Les manipulations 
sont un peu lentes. L'écran du 
menu n'est en effet pas sur l'écran 
de travail. Les options, elles, sont 
très complètes. Tandis que l'ordi­
nateur vous donne les coordon­
nées du point curseur, vous pou­
vez définir trois couleurs pour cha­
cun des trois "stylos" · On re­
trouve également les modes rem­
plissage , dessin à motifs, etc. 

Studio. Il s'agit de faciliter le tracé 
des cercles, arcs de cercles ou 
ellipses, de définir le type du tracé 
(nombre de points). d'effectuer 
une rotation de figure ou encore 
d'en modifier la taille. Il est égale· 
ment possible de basculer tous les 
ordres « print " en mode graphi· 
que, soit en fait d'afficher des chaî­
nes de caractères sous différentes 
échelles et les traiter comme des 
sprites. Une fonction qui donnera 
du tonus·aux présentations de vos 
futurs programmes. Là encore, les 
routines sont opérantes en lan­
gage machine (table des adresses 
fournie dans la notice) . 
Graphie Studio est bien plus com­
plexe que 30 Studio et Music Stu­
dio. Il nécessite une bonne 
connaissance du Basic ou de · 
l'Assembleur sur Amstrad. Ces 

Pas moins de seize fenêtres pour créer un lutl" 

La gestion de l'écran ne permet 
pas de déplacer le curseur à l'aide 
du joystick. Il est en revanche pos­
sible d'accélérer la vitesse du stylo. 
Toutes les manœuvres se déci­
dent à partir du clavier. Il ne reste 
bientôt plus qu'à sauvegarder 
votre sprite avant de l'incorporer 
dans un quelconque listing. 

--AMSTRAD 

Graph;c Studio La gestion des sprites sauvegardés 
s'opère par l'option « Sprites 
RSX » . Une trentaine d'instruc­
tions s'ajoutent aux instructions 
Basic classiques. Il faut charger Je 
sprite , initialiser l'écran puis affi­
cher la figure aux coordonnées 
voulues. On peut ensuite tester en 
mémoire une partie de l'écran, 
tester les collisions entre différents 
sprites, etc. Toutes ces routines 
sont également utilisées à partir du 
langage machine par ajout d'un 
paramètre spécifique. La notice 
fournit une table des routines 
complète et divers exemples de 
chargement en Basic et Assem­
bleur. Un deuxième lot d'instruc­
tions est disponible sur Graphie 

Ce puissant éditeur de sprites crée des programmes 
Basic. A incorporer dans vos listings. 

Des résultats de professionnels ! 
Cobra Soft complète la série des 
utilitaires de programmation avec 
un logiciel de gestion graphique. 
Graphie Studio concerne surtout 
l'animation. Simple d'utilisation, il 
propose un module de dessin de 
sprites et un nombre important de 
nouvelles fonctions, dites RSX, 
qu' il suffit d'incorporer dans un 
programme Basic pour gérer au 

mieux son animation. A l'inverse 
de Music Studio ou de 3D Studio, 
Graphie Studio ne tourne pas sur 
CPC 464 mais seulément sur les 
modèles plus puissants. 
Dès son chargement, ce logiciel 
propose six options de création . 
La visualisation des démos suffit 
à expliquer le but du programmé. 
Première manipulation, créer son 

Pa lette , loupe. coordonniu 
trois logiciels forment un parfait 
« kit » de programmation . Cobra 
Soft livre en quelque sorte le secret 
de sa réussite. A vous d'en profi­
ter ! (Disquette Cobra Soft pour 
Amstrad CPC 664et 6128.)0 .H. 

Type _ _ _ aide à la programmation 
Intér~t 15 
A nimation * * * * 
Graphisme * * * * Bruiùige. _ _ _ _ _ ____ _ 
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REGLEMENT 
MEGA CONCOURS TILT 

1 > Les Edu1ons M ondiales orgamsenl dans le magazme TILT un 
1eu ·concoursgratui1. sans obl1ga11on d'ac:hat. du 27 mars 1987 au 
1er sep1embre 1987. 
2) Ce 1eu 0 concours est o uvert à 1oute personne résldan1 en France 
mOiropolilameà l 'exclusion des membres du personnel des sdêiê· 
fêS organisatrices a insi que leur famille. · 
3) Le 1eu·concours consiste à découvrir le mode de fonctionne· 
ment d 'u n jackpot non ald:atoire. afin de répondre à une question 
finale, des mf0<mauons êtan1 donnêes svccessivement dans 3 nu ­
métos du Magazme Til1 ravnf·ma•-juin) N° 41-42·4 3 
Chaque parueipant peut réPondre dès te premier numéro paru 
mais ne pcurra 1ouer qu·une seule fois pendar'U la dur ife du teu­
concours 
4 ) Les bulletins réponses ou pho1ocopiesdewont être retourné s à 
M EOIAPLAY/TILT • 1. c 11é de Parados - 75010 Paros avant le 10 
juillet 1987 à minuit le cachet de la poste faisan t foi Un tirago au 
son parmi les g agnants déterminera l'attribution des loi s 
5) Les b ulletins réponses raturés, 1lhs1bles. incomple1souenvovés 
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aJ)tès la date llmtte ne seront pas pn s enconsrdération Aucun en · 
vol en re~ommandé ne sera accepté. 
61 Chaque pilrt1cipant ne pourra envoyer qu 'u n seul bulletin ré· 
ponse (ou photocopie) pendant toute la durée du jeu ·concours. 
71 Les participants à ce jeu -concours autorisent par avance les or­
ganisateurs à publier leur nom. adresse et photographie S• 1\éces­
saire à toutes fi ns commercusles. 
8 t En aucun cas les lots ne pourront être échangés n i contre d 'au· 
tres. ni eon1re leur êqurvalen1 en valeur ou en espêces. 
9 ) Les résullats du concours seront pubhês dans Td1 M agazmeN° 
45 du moos d e septemll<e 1987 
1 OJ Le p1ésen1 règl emcm a é11i déçosé à la SCP Ouozan Bensous· 
san, t·h..11ss1er de JUStice. â Paris. el peut ·ètre ob1enu sur simple de· 
mande adressée â MEDIAPLAY / TILT (1oir\dre unfl-0nveloppe t1m· 
brée>. 
11 > La part1c1pa11on à cc 1eu·concours 1mphque l'acceptrt11on pure 
e1 s imple du présent reglement. Les organisate urs se rêser ve1'll le 
dro it de repon er ou d "annuler le présent jeu-concours S• les eu·-

constances l'ex19ea1e.nr Leur resi:onsabthrê n e saurait ~re enga­
gée de ce fa11 
12·> Les soc1étésorgan1satr1ces ne sauraient ê1re ten ues responsa · 
bles en cns de pertes. retards ou avaries provenant des services 
postaux. Elles trancherom souverainement toutP. cM l1cul1é pou· 
vam naiu e de 1'1n1err~téta11on et de l'apphcauon du pt èsent 
13) Les lo1s 
Premier prut 1 Scooœr Honda LEAO 125 • 1Amstrad PC 1512 
Oewuê:me ,,,... Chaîne H1f1 Ph1lips Sysul me M •d• 2320 Laser 
Tro1s1èmo pr11e Ams1rad C?C 6128 M oniteur cou)eu.r 
Quatrième pi1x Chain e pou able laser Ph1flps CO Sound Machme 
0 8 8 54 
C1nq U1ème prix Walkman recepteur FM Ph1lip.s: 0 6658 
Six b d111t 1 pack de quatre fog 1c1els Acttv1S1on 
Onze à vingt 1 radio FM carre d(t créd11 
2 1 â 30 l abonnement d'un tin b TILT 
3 1 à 50 1 Super rellure TILT 
141 Le présent règlt!men1 comporte 14 (quatorze) MhClos 



COLLECTIONNEZ 
VOS ANCIENS TILT 

Cette reliure vous permet 
de conserver intacte votre collection 

d'anciens numéros et de les consulter facilement . 
Elle est concue pour recevoir 
12 numéros ( 1 an ) de TILT. 

IOll Dl COMMAm A Dlauot OU CONI ET A RETOURllEI A: 

TILT. 36, rue Cino del Duca • 94700 MAISONS ALFORT 

r ---------------------------, JE D~SIRE RECEVOIR ..... RELIURE(S) TILT AU PRIX DE 70 F. L'UNIT~ (frai1 de port Inclus) 
1 et vous adresse ci-joint mon règlement de ......... Francs par O chèque O mandat à l'ordre de TILT 1 
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DE-10% à- 30% 
SUB. LES LOGICIELS 

Atari -Amstrad - Commodore 
(sauf dernières nouveautés). 

PROMO 
1040STF + Rom 10 990 F 
écran monochrome SM 125 (nouveau modèlel 
+ imprimante citizen 120 D 
+ 1 O disquettes + trait. texte + tableur + fichier 
1040 STF + ROM 
+ écran monochrome + pack bureautique 9 990 F 
Avec moniteur couleur 10 990 F 
520 STF + Rom + 1 moniteur couleur Thomson 5 850 F 
Unité centrale ·512 K clavier azerty et lecteur 360 .K intégré, équipé pour 
brancher sur votre télévision ou moniteur couleur. 

520 STF + Moniteur couleur Atart SM 1224 6 490 F 
520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau 3 990 F 
520 STF + Moniteur monochrome SM 125 4 990 F 
Dilksvierges31/2 150 Fies 10 
Moniteur monochrome H.R. 1 lieo F 
Moniteur couleur H.R. 2 980F · 
Lecllur disk SF 354 • 360 K 2 000 F 
Lectu c1s1c SF 314 double ,_ 720 K 2 700 F 
Mocllm Emulcom, émulateur lllrli1el ~ 850F 
Dislt dur 20 mega 6990 F 
Digl1aliseur d'images prolessionnel 3 490 F 
Dlgltall1tur d'images 2'480 F 

, capot de protection 125'.F 
Lecteur dlslt Kumana 1 Mége 1950 F 

JEUX U1t1ma 11 450 F 
Altemate reality 310 F Wlnler Galla 290 F 
llOITowedrrne 199F WorldGames 250F 
Brataccas 330 F 
Chess (Psionl 225 F LOGICIELS UTILITAIRES 
Les chiffres et les lettres 280 F Aegls anlmaCor 570 F · 

Art dlr'ector ol9ll F 
Craflon et Xlllk 280 F Bofftn (Irait.texte) 950 F 
Eden Blues 270 F CAD 3D (dessin""' 460 F 
Fllllllsy 310F """ 
~ simula1or n 390 F Calcomat tableur 450 F 
Gato 310F ~Memsofl 1650F 
Hadllr 11 2G f Datamat ficHer 450 F 
Hanier sù!ke mission 370 F DB Man (Dbase Il) 1190 F 
International karate 199 F Degas Elite 880 F 
Jewels of darkl18S$ · 1116 f Devpack 490 F 
Karaté Kkl 11 205 F Dlgl~r de son 1 560 F 

. L.'.eedeiboard 270 f Easy Draw 850 F 
Emulcom 850 F t=°'"' toumement ~: ~ Evolution (trait. lex1e) 19'i0 F 

Little ~ Paople 270 F Evolutiol'l (sunset) 880 F 
Firn direc10I' 590 f 

Macadam bumper 270 F GFA ,......_ 490 F 
Ogre 350 F -
Les '*'8gers du vent 2119 F GFA C01r4>Ïlataw 450 F 
Plnbel Factory 210F ~I~:· :~ 
Sllent wvlce 239 F MCC Pascal 790 F 
Skyfox 330F 
~quest 370F MeaamaxC 1880F 
........__. OSS Pascal 710 F 
....,,~ 410F Mectoassembleur 4IOF 

SU -
21° F MC Base M«nsoft 1 6SI F 

Su 
31o F Platine ST 1750 F 

per 290 f Power vision (graphisme) 250 F 
~ i!:r : ~ Pre folttan 1290 F 
Time Bandit 310 F Reelrn lime clock (horloge) 399 F 
Turbo GT 190 F Textomat 450 F 
Typhoon 210 F V.I.P. (sous gem) 1890 F 

HORAIRES: LUNDI 14h30 - 19h 

DU MARl;>I AU SAMEDI 10h -13h et 1.4h30 • 19h 

CADEAU 
Pour l'achat d'un Amstrad CPC 4 jeux + 1 manette de jeu 

Ams1racl CPC 6128 Amstrad CPC 464 
Monochrome + 1 manette de jeu 
+ 4jeux 2990F 

Monochrome + 1 manette de jeu 
+ 4Jeux 1990F 

Crédtt: comptant 590 F + 12 menslllllitts de 22~ F Cléltl: ccmptanl 290 F + 12 memuallt6s de 207,40 F 

Arnstrad CPC 6128 Amttracl CPC 464 
Couleur + 1 manette de jeu ~ + 1 manette jeu 
+4jeux 3990F +4jeux 2990F 
cm~: eomptanl 590 F + 12 mensuaitjs de 321,IO F er.d~: eomptant 590 F + 12 mensuaNs dt 226.80 F 

Lect disk + Contrôleur 1990F Great escape • CID 89/130F 
Adaptateur pélitel 390F Green llerèt ·CID 89/130F 1 
Crayon optl~ue 290F Hackar Il • CID 99/135F 
Adaptatew joysticks 220F L=:ll·C/D 135/175F 
Symhétiseur vocal= 490F Hi= er·C/D 89/155F 
~ inprimanta p 150F Hi k·C/D 99/130 F 
Disquette 3pour:oles 10 350F bi wanfor ·CID 951125F 
Adaptatlur peritel MP2 490F lnfiltrator • CID 105/155F 
G~lscopell 990F JaR break • CID 89/140 F 
M ·Digitelec à partir de 1490F l(onaml's coln·up hits • CID 99/150F 
LES DIRNIERI HITS. .. laureats · C 155F 

Leader Board • C 95F 1942-CID 95/135F Ught IOl'C$ • CID 95/140F 3D Grand prix CID 95/145F Ma:::c;CID 2301'1A5 F Ace· C/D 105/145F Mart>le ess·C 110F Acfojet • CID 99/145F Master of the ll1ivefs .CID 99/140F 
Alfafre Vera Cruz • CID 140i185 F Meurtm en s4rie • CID 2251'l45 F Affaire Sidney • CID 140i185 F Le Pacte · D 205F Allens· CID 89/125 F Les p_assagers du vent • D 285F 
America's 'fr!· CID 99/139 F Révolution • CID 105/145 F Antiriad . c 89/125 F Sapiens • CID 130/165 F 
~halt·D 165F ScOolYfdoo • CID 951140F ém:·CJD 1491189 F 
Batman· CID 991135F SepulCri • CID 991165F 

=·CID 105/160F 
Bob winner • D 165F ar Rider • CID 89/135F Bobby be<'lrl,. D 155F 

=7·D 140F 
=kil · 951140 F semce·CID 106/155 F ru-CID 991149 F ~OX·C/D 106/165 F C.A.O.·D 350F a mllllon Il • CID 105/145 F Cauldron Il • CID 96/135 F Sold a million Ill • CID 951145F Colossus chess IV · CID 105/150 F So=r; + · CID 96/140F Dandy- CID 89/125F SRAM l· D 175F 
Dr.l!lon's lalr • CID 891125F Starglider ·CID 125.1175 F Druiô · CID 89/130F S1rike fOl'C$ hallier· CID 89/125F Site-CID 1751'l35 F Tarzai· C 105F 
~lorer·CID 88/125F remc·C/D 105/135 F Fairt' h1·CID 99/150 F . 
Fer~flammes · D Thai ~CID 891125 F 245F Topgwi. 99/145 F Galvan·CID 99/145 F Trivlac:,i:rsuit ·CID 170/220F [ GaLltllet • CID 99/145 F War the tiger ·CID 951135 F 
Geste d'artillac ·CID 2251245F Wlritar games • CID 110/150F 
Ghosts'n goblîns · CID 89/135F World games • C 105F 
Gold hits • CID 105/160F Xevious • CID 99/145F 
Grand prix 500 cc· CID 1351180 F 'f 11-ar klllg lu Il • CID 991140F 



Tél.: 43.25.51.52 - 43.26.07.98 

fffiiëi0ifàl!1 SUPER PROMO 
Okimate20 
Lecteur disk 1541 
Moniteur couleur 
Citizen 40 colonnes 
Imprimante Star NL 10 C 

2990F 
1850F 
1890F 

.490F 

>; ·ëominod~- 1 

"' CM nouveau modèle 
+ ' llctMr cassette + 'l llllllltte 
+IJu 2150F 

2550F 

1190 F 

1150F 
120F 
150F 
SF 

U90F 
2 lllOF 

·oN DE COMMÀNDE : . 
19toumer à MICROSJORY 
. rue de Poissy, 75005 PARIS 

....................... : ................ ~--··~···; ....... ,. 

1 C 64 nouveau modèle 
+ 1 lectm clsk 1541 

, 

+ 1 cadeau 3 590 F 
Perittl 3 990 F 
c.+d1t:'~mpitl80F 
+ t2mnualtlls de 331,64F 

Rè\11....,.. . 

chèqub : · 'i11;»1at ;:- cart• ~l~ue -

105/150F 
95/135F 

235/250F 
150F 

105/155 F 
951135F 

375 F 
99/140.F 
~t45F 

160/160F 
991135F 

140/175f 
109/135 F 

95F 
1œ,'170 F 
105i145F 
105i145F 

140 F 
1151155 F 
11!ill50F 
951135F 

140/175F 
109/155F 

9151155 F 
10!il175F 
10!il150F 
10!il155 F 
991135F 
89/115 F 

105J135F-
991145F 
99/155F 

139/175F . 
170MSF 

150F 
185F 

991135F 
10!il135F 
99/135 F 
99/156F 

105/165 F 
110/1451' 
99f145F 

Slgrl•twe : -· ·~. ...... .......... Date . .. ...... . ...... . .. 

· Imprimante Citizen 120 D 
, 3100F 

.3100 F 
5190F 
2750F 
2890F 

c 128-0 
1571 
Moniteur couleur H.R. 
40/80 colonnes (voir photo) 

er.,on optique 
Power cartridge 
!llldt-.c:asseltaset~ 
Freeze frame 
Souris C 128. 
Souris C64 
aVèc programme 

t89F 
475F 

490 F 
5liO F 

790F 

1 C128 4890F 
+ 1 monilell' couleur · 
+ 1 lectellf cassette 
+· 1 manette de Jeu + 6 jeux 
Créclt: compllnl 450 F 
'+ 12111111M11kdeG,89 F 

1 C 128 azerty +Jane 
+ 1 lect. cassette + 1 manette i8t! 

... +&ieux 2 890 F 
Ptritel 3 .290 F 

''.Cl'édlt:~550F 
· · '+12~dt2115i13F . 

1 C128 + 11571 ·5 250 F 
1 C 128 D 7 990 F 
+ 1 moniteur couleur H.R. 
cndlt: ÇGmpllnt 790 F 
+ 1211WW1lllttde730,92F 

1 Amiga512K :~~~~ 9 790 F TTC 
+ 1 moniteur couleur H.R 
Extension 2 mega 7 500 F 
Disk dur 20 mega nous consulter 
Digitaliseur de son stereo 2 250 F 
Digitaliseur d'images 2 990 F 
Side car (émul.IBM) 7 590 F 
LOGICIELS 
Deluxe Paint 890 F 
Oeluxe Print 890 F 
Aegis Image 790 F 
Aegls Animator 1 290 F 
Aegis Draw 1 590 F 
Mu:lic Studio 390 F 
VIP 1990 F 
Lattlce C 1150 F 
Mec Pascal 890 F 
Brattacas 360 F 
SkyFox 290 F 
Maxiplan 1 450 F 
Seven Ci1ies of Gold 350 F 
Marbel Madness 290 F 
Borrowed Time 255 F 
Analyse tableur 990 F 
De Luxe video 790 F 
Instant Music 290 F 
Aegls Impact 990 F 
Assembleur 790 F 
True Basic 1 250 F 
Leader Board 31 O F 
Chess Master 350 F 
The Pawn 275 F 
Artic Fox 290 F 
Hacker 2 275 F 
Scribble (T.Texte) 760 F 

DEMANDE DE CRÉDIT 
.ledOSJre r-'Oir 1 O'!re111eàlabieoe o<dll 

~!clll1iW'J debcar...,,.,. --.. -- ·­

-•de,,_.,:liltfsid!?4a 2<1. 

Je jcitls a m.! dMiande le vetsement comotal'l 

cr.i,<lue .. cep .. (llal\Clat·le~cë 

S.gna1ure : ..... '" .. .. . .. .._. .. Date: ... ., 

cartebleoe CE 
1 1 1 1 1 1 1.1 1 1 1 l 1 1 1 .. 

'· tia1~e,P S1gn3i~re · 



ACTUEL 

Menez un éléphant 
dans votre ordinateur 

Tout droit venu des films et des bandes dessinées de science-fiction où sa puissance 
destructrice fait des ravages, après un détour remarqué par les salles de micro-chirurgie 

où il s'emploie au contraire à réparer les dégâts, le laser fait une entrée brillante et 
bruyante dans notre univers quotidien par l'entremise d'une petite galette · de douze 

centimètres de diamètre aujourd'hui connue de tous: le disque compact à lecture laser. 

La publicité a largement contribué à vulgari-
ser le principe de fonctionnement du disque 
compact. Le laser (abréviation de Light Ampli­
fication by Simulated Emission of Radiation, 
c'est-à-dire amplification de lumière par émis­
sion stimulée de radiation), qui n'est rien 
d'autre qu'une forme particulièrement pure de 
lumière, vient « lire » des informations micros­
copiques gravées en surface du disque. Peu 
d'utilisateurs savent en revanche, lorsqu'ils 
insérent leur disque compact dans leur « lec­
teur laser » qu'ils tiennent entre leurs doigts la 
plus répandue des mémoires optiques. f 

Qu'est-ce qu'une ~ 
m émoire optiq ue e 

Ce terme générique désigne l'ensemble des ~ 
supports destinés au stockage d'informations .. S_}'S_tè_m_ e_d_e_l_ectu_ r_e_d_u_C_D_:_u .... n-p-rl_s_m_e_d_ln-.ge-le-f-al~s-
dont la restitution est obtenue grâce à une lec- ceau réJTéchl par le disque 11ers la photodiode . 
ture par rayon lumineux. 
L'appellation trompe par l'apparente unité 
qu'elle suggère: la jungle des mémoires opti­
ques foisonne en réalité d'une multiplicité de 
techniques et de standards au service d'appli­
cations les plus diverses, comme la reproduc­
tion sonore ou vidéographique, les jeux vidéo 
interactifs ou encore l'archivage de grands 
volumes de documents administratifs. 
Le principe .des mémoires optiques n'a d'ail­
leurs rien de très nouveau. 
Dès les premiers balbutiements du cinéma par­
lant au début des années trente, des techni­
ques optiques furent utilisées pour l'enregis­
trement et la lecture de la bande sonore des 
films. La piste son était a lors directement tra­
cée sur la pellicule photosensible, aux côtés 
des images, par un rayon lumineux dont la 
densité (procédé Western Electric) ou l'élon­
gation (procédé RCA) était modulée en fonc­
tion du signal audiofréquence (signal couvrant 
la gamme des fréquences audibles, comprises 
entre 20 et 20 000 Hz). Une cellule photo·­
électrique assurait ensuite la conversion des 
variations d'intensité lumineuse en variations 
de courant, amplifiées par une chaîne de 
reproduction sonore. 
L'enregistrement optique du son n'appartient 
pourtant pas aux curiosités éphémères de la 
technique puisque ce procédé est encore uti­
lisé en cinéma professionnel. 
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S imilitudes et différe nces 
Aujourd'hui pourtant, les mémoires optiques 
ressemblent fort peu à ce lointain ancêtre. 
Dans leur grande diversité, elles ont pour trait 
commun leur support discoïde métallisé, por­
teur d'informations élémentaires dont la lec­
ture est confiée à un faisceau laser finement 
focalisé sur le substrat réfléchissant du disque 
(et non sur la couche protectrice en plastique 
transparent de façon à minimiser les pertes 
d'informations dues aux éventuelles rayures 
de surface) en un spot d'un diamètre de l'ordre 
du micron . Le rayon réfléchi, dévié à chaque 
accident de surface, est capté par une photo­
diode qui traduit les variations d'intensité lumi­
neuse en signal électrique. Le guidage du bras 
de lecture supportant l'ensemble du dispositif 
optique met en oeuvre des mécanismes 
d'asservissement ultra rapides destinés à com­
penser les inévitables défauts de centrage du 
disque, critiques en raison des vitesses de rota­
tion atteintes (1 500 tours par minutes pour 
un vidéodisque au standard Laservision). Il ne 
faut pas oublier qu'il n'y a aucun contact entre 
le bras de lecture et le support. Alors que le 
sillon d'un disque « 33 tours » guide le diamant 
qui vient s'y plonger, le suivi de la piste d'un 
disque optique fait exclusivement appel à un 
asservissement électronique de la position du 
bras. Cette communauté de support et de 

système de lecture qui caractérise les mémoi­
res optiques n'exclut pas le recours à des solu­
tions techniques parfois divergentes : selon les 
cas, les données peuvent-être numériques ou 
analogiques, représentées par des alvéoles ou 
des bulles microscopiques et déposées soit en 
spirale, soit en cercles concentriques. En outre, 
la vitesse de rotation du disque peut être cons· 
tante (disque CAV à vitesse angulaire cons­
tante) ou variable (disque CL V à vitesse 
linéaire constante). 

De l'audiovisuel 
à l'informatique 

Cette nouvelle variété de mémoires de masse, 
initialement destinées à l'audiovisuel, est en 
passe de prendre une place de premier plan 
en informatique en raison de son étonnante 
densité de stockage et de la grande inaltéra­
bilité que lui confère son indifférence aux 
champs magnétiques et l'absence d'usure • 
mécanique du disque lors de la lecture . J 
Face aux capacités de stockage de leurs • 
concurrentes optiques, les traditionnelles .,i 
mémoires de masse magnétiques marquent le 
pas. L'amélioration des performances des sup­
ports magnétiques, qui se traduit en moyenne 
par un doublement de capacité tous les trois 
ans, devrait se heurter prochainement aux 
limites théoriques du procédé. S'il est 
aujourd'hui techniquement possible de stoc-
ker plus de dix mégaoctets sur une disquette 
cinq pouces un quart une seule face d'un d is­
que compact d'une taille comparable peut à 
elle seule contenir cinq cents cinquante 
mégaoctets de données. 
Ce substantiel gain quantitatif, allié à une Ion· 
gévité accrue des informations mémorisées, 
font des mémoires optiques un instrument par­
ticulièrement adapté à l'archivage de docu­
ments de toutes sortes (pages de texte, ima-
ges vidéo, etc.) et à la constitution de banques 
de données. Par ailleurs, l'abaissement du coOt 
des disques optiques numériques ainsi que la 
sortie prochaine (fin 1988) de lecteurs­
enregistreurs de disques compacts ouvriront 
aux mémoires optiques des champs d'appli­
cation qui sont encore l'apanage des supports 
magnétiques eu égard à la réversibibté du pro­
cessus de stockage de ces derniers. 
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Du papier foisons table rose: lu disques optiques, une réponse à l'inflation des Informations? 

serait néanmoins hasardeux de prophétiser 
1 disparition des supports magnétiques. Les 
eux systèmes, forts de leurs avantages res­
;ectifs (l'atout majeur des supports classiques 
rstant leur rapport capacité/prix)' sont sans 
ucun doute appelés à une longue coexis­
~nce : aux mémoires optiques la gestion de 
rands volumes d 'informations permanentes 
t les applications multimédia, aux mémoires 
Jagnétiques le stockage au moindre coût de 
·onnées temporaires. 

Le vidéodi$que 
~e pionnier malheureux a je té les bases 
echniques du développe m e nt des 
oémoires optiques modernes . Boudé 
1ar le grand public qui lui préfè re le 
nagnétoscope, il commence seulement, 
1près dix ans de stagnation, à susciter 
les applications professionnelles 
!Xploitan t son aptitude à l'interactivité. 
~-ce la re naissance de ce support? 

Conçu à l'origine comme une alternative au 
magnétoscope, le vidéodisque à lecture laser 
est apparu sur le marché à la fin des années 
70 sans avoir fait l'objet d'un accord de nor­
malisation entre constructeurs. De la compé­
tition désordonnée des systèmes en lice, gra­
vement préjudiciable à la crédibilité de ce nou­
veau médium déjà desservi par l'absence de 
fonction d'enregistrement, le standard Laser­
vision unissant les destinées de Philips, Sony, 
Hitachi et Pionner est sorti vainqueur et 
domine aujourd'hui le marché des applications 
professionnelles et grand public. Courte vic­
toire il est vrai, puisque perdurent encore, prin­
cipalement au Japon, d'autres normes de 
vidéo lecteurs. 
Le disque Laservision, d'un diamètre de 
30,5 centimètres (douze pouces), ressemble 
comme un grand frère au disque compact 
aujourd'hui connu de tous : identité d'aspect 
d'une surface réfléchissant une lumière irisée 
par la présence d'alvéoles microscopiques, 
protection du dépôt métallique par une cou-

che de p lastique transparent , similitude des 
procédés de fabrication ... Pourtant, les diffé­
rences, pour être de taille, ne concernent pas 
seulement les dimensions du disque : la lon­
gueur et l'espacement variables des micro­
cuvettes inscrites sur le vidéodisque sont direc­
tement corrélés au signal, codé par un pro­
cédé analogique, alors que les alvéoles des dis· 
ques optiques digitaux ne représentent que le 
passage des bits des données enregistrées d'un 
état à l'autre. 
Le choix d'un codage analogique se justifiait 
par l'impossibilité technique de stocker sur un 
tel support de grandes quantités d'images 
vidéo numérisées . Un disque Laservision à 
vitesse angulaire constante (CAV} ne peut 
d'aîlleurs contenir plus de trente-cinq minutes 
de programme vidéo par face (soit cinquante­
quatre mille images) associé à deux pistes d'un 
enregistrement sonore d'excellente qualité. La 
durée d'une face de programme vidéo a pu 
ensuite être étendue à une heure grâce à la 
mise au point du vidéodisque à vitesse linéaire 
constante (CLV}, procédé qui optimise la den­
sité des informations stockées par une répar­
tition homogène des alvéoles sur toute la sur­
face gravée . 
Alors que la vitesse de rotation d'un vidéodis­
que de type CAV est constante (1 500 tours 
à la minute), celle du disque CL V varie de 
1 500 à 570 tours par minute d.u centre à la 
périphérie. 
L'organisation des données propre à chaque 
type de vidéodisque en détermine le champ 
d'appUcation. L'ordonnancement des informa­
tions gravées sur un disque à vitesse de rota­
tion constante (CAV), où chaque spire cor­
respond à une image vidéo, lui confère une 
grande aptitude à l'interactivité :·chaque image 
est accessible individuellement en un temps 
très bref (généralement inférieur à trois secon­
des), et le procédé autorise ralenti, accéléré 
et arrêt sur image, sans provoquer d'usure du 
support, contrairement au magnétoscope. 
Le disque CLV, qui privilégie au contraire la 
durée au détriment des possibilités et des 
temps d'accès, est avant tout destiné à la 
reproduction de programmes vidéo continus. 
Les lecteurs de vidéodisques Laservision 
actuellement sur le marché acceptent indiffé­
remment les deux types de support. 
Force est de constater que le vidéodisque, sauf 
peut-être au Japon, où il est souvent utilisé 
conjointement au magnétoscope, et dans une 
moindre mesure aux U.S.A. , n'a pas réussi 
à s'imposer sur le marché grand-public. Le 
magnétoscope, en proie lui aussi à l'inflation 
des standards mais disposant d'une fonction 
d'enregistrement, lui aura finalement été pré­
féré. L'insignifiance du parc français de· lec­
teursrvidéolasers n'a d'égale que la pauvreté 
du catalogue des disques disponibles (moins 
de deux-cents titres). 
L'anémie du marché expUque le prix élevé des 
disques : « La Flûte Enchantée ,. ne vous coû­
tera pas moins de 1 000 F, contre 600 F envi­
ron pour« Maria's Lovers" ou l'avant dernier 
disque de Duran Duran et 350 F seulement 
pour Rambo ou Rocky ... Vu la différence des 
prix, il n'y a pas à hésiter entre Mozart et 
Stallone. Suirl'p. 70 ~ 
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ACTUE·L 

Surgi de Dédale-cité, ce dragon psychédélique et menaçant n'ut qu'un des 550 iaans que compte le jeu. 

Vidéodisque interaetil: 
/es-jeux 

En marge des applications profession­
ne lles, le vidéodisque interactif m et sa 
qualité d'image et de son au service du 
jeu d'aventure informatique. Une certi­
tude cependant : en aucun cas la tech­
nique ne pourra servir de supplétif à 
l'imagination. ~ 

<( 

Dédale-cité, jeu vidéo interactif réalisé par la fil 
société française Créalude, s'inspire du prin- ~ 
cipe de la simulation de parcours sur vidéo­
disque, auparavant exploité par Art Modem 
avec «Biarritz Promenade• et par Laser Ima­
ges avec la visite guidée des châteaux de la 
Loire ou le vidéoplan de la station de métro 
de La Madeleine. 
La grande originalité de ce soft tient à son 
fonctionnement en réseau, qui lui confère une 
interactivité multi-utilisateurs. Le système com­
prend quatre Thomson T07170 reliés en 
réseau à un serveur TQ7170, pilotant chacun 
un lecteur de vidéodiques. Moyennant quoi 
quatre joueurs peuvent évoluer librement et 
indépendamment dans un même univers, une 
ville imagjnaire représentée par des dessins 
conçus par Yves Got (co-auteur avec PétillE>n 
de la bande dessinée « Le baron noir»). Pro­
menade dans l'espace, mais aussi dans le 
temps: la découverte de codes secrets ouvre 
au joueur des portes temporelles qui le pro­
jettent dans le passé de la cité - la ville prend 
alors un aspect moyenâgeux - ou dans son 
futur, .nspiré des peintures « psychédéliques» 
de la fin des années 60. 
Au hasard de leurs errances, qui ont pour but 
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14 contTe 1: faux punks, vrais surveillants 

accessoire la découverte d'une grotte secrète, 
les promeneurs cathodiques peuvent se ren­
contrer, )eur présence simultanée en un même 
lieu se traduisant par l'apparition sur chaque 
écran d'un personnage représentant l'autre. Il 
est alors possible d'engager un dialogue en 
frappant au clavier des phrases qui s'inscrivent 
sur les écrans des joueurs en présence. Dans 
une étape ultérieure du développement du 
jeu, il sera possible aux joueurs, situés en des 
endroits différents, de bavarder de vive voix. 
Il est un peu dommage que les participants ne 
soient pas réellement placés en situation de 
compétition et qu'ils ne puissent se nuire 
mutuellement. L'interactivité prend ici un 
caractère un peu gratuit et anecdotique : il 
manque peut-être à ce jeu, au demeurant 
exceptionnel, un véritable scénario. 
Dédale-Cité devrait être présenté en juin au 
Futuroscope de Poitiers. A Béthune, il sera au 
cœur d'une expérience de communication 
urbaine : les consoles, reliées par modem au 
serveur installé dans le cr Café du futur», seront 
réparties entre plusieurs quartiers de la ville. 

Seul contre tous 
Développé par la société française Imédia · 
naguère filiale de la DGT - en collaboration 
avec l'INA, 14 contre 1 constitue également 
une intéressante application du vidéodisque 
au jeu d'aventure interactif. Enfermé par erreur 
dans le rayon de bandes dessinées d'un grand 
magasin, vous devez prouver votre innocence 
aux équipes de surveillance qui viennent d'y 
découvrir un vol. 
Le mode de fonctionnement de 14 contre 1 
rappele celui d'Hacker Il. Aux commandes de 
la régie de surveillance vidéo du magasin, vous 
sélectionnez les caméras, enregistrez et vision­
nez, cherchant l'élément qui vous disculpera ... 
Les évocations sommaires qui tiennent lieu 
d'écran vidéo dans Hacker II font pâle figure 
face au réalisme des images animées de 14 
contre 1, véritable simulation. 
Quels peuvent-être les débouchés commer· 
ciaux d'un tel jeu, vendu aux alentours de 
2 000 francs et disponible en version bilingue 
- en anglais et en français - au standard PAL, 
et en anglais seulement au standard NTSC? 
14 contre 1 apparaît avant tout comme une 
réalisation expérimentale destinée à la 
démonstration des potentialités du vidéodis· 
que interactif. Ce qui n'exclut pas d'autres 
modes d'utili.sation, comme Je souligne Anne 
Damesin, responsable de communication chez 
!media : « Certaines universités américaines 
nous demandent s'il existe une version bilin­
gue du jeu (au standard NTSC), afin de s'en 
servir comme moyen d'initiation au français . 
Cette espèce de réappropriation d'un outil est 
intéressante .. . C'est là le propre de /'interacti· 
vité. Le concepteur bâti quelque chose d'assez 
vaste dans lequel /es utilisateurs trouvent l'inté­
rêt qu'ils souhaitent». 
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Paradoxalement, le salut du vidéodisque pour­
rait bien provenir de la multiplication des appli­
cations professionnelles Interactives. Jean-José 
Vanegue, directeur de la division vidéolecteurs 
de Pioneer-France qui a noté en 1986 un fré­
missement révélateur du marché, indique qu'il 
serait plutôt hasardeux de se livrer à des esti­
mations précises : «Tout dépend de l'aboutis­
sement des grands projets. Mois pour l'année 
qui vient, connaître un taux de croissance 
compris entre 50% et 100% n'aurait rien de 
surprenant. » 

Piloté par un ordinateur gérant la sélection 
d'images fixes ou de séquences animées, le 
vidéodisque devient une véritable mémoire 
d'images adressables comme un périphérique 
quelconque et susceptible de fournir la matière 
d'un dialogue avec l'utilisateur. Les possibili­
tés uniques mais tardivement exploitées des 
vidéodisques font de ce support un irrempla­
çable instrument de formation, de recherche 
et de consultation d 'images archivées ou 
même de jeu ... 

Les disques compacts . 
Us sont toute une famille. L'aîné, le CD­
Audlo, n'est plus à présenter: Il trône 
déjà sur le me uble de votre chaîne Hf·/f. 
Le CD-Rom vient à peine de naître qu'il 
déborde déjà d'ambition : «je voudrais 
ê tre un grand de l'informatique profes­
s ionnelle ». Quand au CD·l , actuelle­
ment e n gestation, on le dit multimédia 
et à vocation grand public. Personne ne 
peut encore dire précisément de quoi Il 
sera vraiment capable mals tous les 
espoirs reposent sur lui. 
Lancé sur le marché en 1983, le disque com­
pact audionumérique à lecture laser a connu 
un succès fulgurant. L'enthousiasme du public 
à l'égard de ce nouveau produit tranche de 
façon singulière avec l'accueil plutôt tiède 
(pour ne pas dire plus) dont fut victime le 
vidéodisque. La définition d'une norme inter­
nationale, résultat d'un accord de coopération 
conclu en 1979 entre Philips et Sony, n'est pas 
étrangère à cette situation : c'est même la clef 
de la confiance qu'a su s'attacher un produit 
qui s'est d'emblée inscrit dans une perspective 
de durée. 
Echaudés par les expériences passées, cons­
tructeurs et éditeurs ont en effet défini une stra­
tégie de développement à long terme du dis­
que compact et de ses divers avatars (CD­
Audio, CD-ROM et CD-[) au sein d 'instances 
de concertation et de normalisation telles que 
le High Sierra Group. Résultat : les phases de 
développement du produit s'enchaînent dans 
une harmonie quasi-miraculeuse. Prenant 
appui sur l'infrastructure de production du 
hard et du soft mise en place pour le ÇQ­
Audio ainsi que sur le parc de lecteurs exis­
tants , les nouvelles applications du support 
bénéficieront de l'économie d'échelle induite 
par l'expansion du marché du disque audio­
numérique. 
A l'heure où Microsoft fait paraître la première 
encyclopédie multimédia sur CD-BOM, les usi­
nes de pressage des disquessontC!éjà en grande 
partie rentabilisées, et le prix de vente des lec­
teurs grand public bas de gamme a été divisé par 
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ACTUEL 
Nouvelle du front 

Ça bouge sur le front des m6moirea opti­
ques. Chaque jour amène son lot de pro· 
jets nouveaux, et parfois aussi de dlspari· 
tions. Le CD-Graphies, extrapolation du 
CD-Audio qui devait permettre la repro­
duction simultanée d' images et de sons 
numérisés, n'a Jamais vu le jour, balayé par 
lespro)etsconcemantleCDI. LeLV-ROM 
de Phlllps en revanche n'a pa. connu ce 
destin tragique : combinant les avantages 
du vidéodisque et du disque compact 
audionumérique, ce disque d'un diamètre 
de 30,5 cm peut contenir à la fols 55 000 
Images et plua de 600 Méga-octets d'lofor­
matlou binaires . Seul handicap du pro­
duit, U n'était pas reconnu comme un stan· 
dard par les autres constructeurs. 
La dernière nouveauté en matière de 
mémoires optiques, que nous devons une 
nouvelle fols au couple proliftque formé par 
Phillps et Sony, fait un peu la synthèse 
entre CD-Graphies et LV-ROM; ce nouveau 
disque compact, baptisé CD-Vidéo, per­
mettra le stockage de cinq minutes d'lma· 
ges vidéo analogiques et d'une vingtaine de 
minutes de son numérique. La partie 
sonore pouna être lue par les lecteurs 
actuels de disques compacts audionumé­
riques, mais seul un lecteur spécifique, 
qu'il s uffira de brancher à la fols sur une 
chaîne Hl-FI et sur un téléviseur, permet­
tra la reproduction conjointe du son et de 
l'image. Le public visé est celui des am•· 
teurs de vidéo-clips. 
Ce standard devrait ensuite être étendu, 
avec la sortie de disques de plua grand dia­
mètre - 20 et 30,5 centimètres - adap­
tés à des programmes de plus longues 
durée (ballets, concerbl et opéras par exem­
ple). Les lecteurs, qui devraient être pré­
sentés.en avant-première au CES de Chi­
cago en juin 1987, permettront la lecture 
de ces disques, quel qu'en soit le diamètre. 

trois depuis 1983. Sur le plan technique, le dis­
que compact bénéficie de lexpérience acquise 
en matière de vidéodisque à lecture laser. Les 
procédés de pressage du support, à partir d'une 
matrice gravée par l'altération d'une couche 
sensible sous l'effet d'un puissant faisceau laser, 
lui ont été transposés. 
Le CD, d'un d iamètre de douze centimètres, 
est du type CL V et sa vitesse de rotation varie 
de façon continue en cours de lecture entre 
535 et 200 tours par minute. Les informations 
numériques y sont stockées apès un encodage 
spécifique baptisé CIRC (Cross lnterleaved 
Reed-Solomon Code) qui permet, au moyen 
d'un réaménagement des octets et de l'adjonc­
tion de blocs de contrôle, de minimiser l'impact 
d'éventuels défauts de surface (rayures, éclats, 
poussières . .. ) et de calculer la valeur des bits 
manquants. Ce système de correction d'er­
reurs, particulièrement efficace, fait du CD un 
support qui dépasse en fiabilité les mémoires 
de masse magnétiques. L'avenir du standard 
semble assuré, d'autant que l'apparition de 
lecteur-enregistreurs de CD ouvrira de nou­
veaux débouchés à ce support. La firme japo· 
naise Nakamichi, qui a déjà présenté un pro­
totype en 1984, a signé un accord de dévelop­
pement de ce type de produits avec Thomson . 

Si le lecteur-enregistreur de CD ne paraît pas 
très adapté aux besoins d'une utilisation de 
type « grand public " - le disque ne sera enre· 
gistrable qu'une fois et son coat risque d'être 
bien supérieur à celui d'une cassette audionu­
mérique - , son succès auprès des entrepri· 
ses petites et moyennes semble probable. Ce 
sera une étape décisive dans la généralisation 
de l'emploi des mémoires optiques en micro­
informatique professionnelle. 

Le CD·Audio 
Le premier venu des CD a su s'imposer rapi· 
dement auprès des amateurs et des consom­
mateurs de musique. Alors que les ventes de 
CD sont passées en France de 800 000 uni­
tés en 1984 à 2,4 millions en 1986, en dépit 
d'un prix double de celui d'un microsUlon ordi· 
naire, l'évolution des ventes des « 33 tours • 
a suivi une courbe inverse : 48 millions d'uni· 
tés en 1983 contre seulement 29 millions en 
1986. Le parc français de lecteurs compte 
ajourd'hui plus de 250 000 appareils. 
Avec ses soixante-quatorze minutes de pro.­
gramme musical, le CD n'était pas adapté àu 
gigantesque marché de la variété dominé par 
le 45 tours. Philips et Sony viennent de signer 
un accord visant à resserrer les mailles d'un 
filet qui laissait encore passer des parts impor­
tantes du marché du disque, en proposant Je 
"CD-Single " • équivalent compact du 
maxi-45 tours. 
D'un diamètre de 7 ,5 centimètres, ce nouveau 
produit qui sera rendu compatible avec les lec­
teurs existants par un adaptateur mécanique, 
permettra la reproduction de vingt minutes de 
musique. 
Le standard CD-Audio reprend à son compte 
les normes en vigueur en matière ·d'enregis­
trement numérique professionne l, soit seize 
bits de quantification pour une fréquence 
d'échantillonnage de 44,1 kHz. En d'autres 
termes, chaque ·mot de seize bits codé sur le 
disque représente la valeur prise par le signa l 
initial, issu par exemple d'un microphone, 
durant un intervalle inférieur ati 1/44 000 de 
seconde. Lors de la lecture d 'un disque com­
pact audionumérique, le convertisseur digi­
tal/analogique se charge du processus de tra­
duction de ces valeurs numériques en tension 
électrique à raison de 44 000 conversions par 
seconde. 
Paradoxalement, cette incontestable révolu­
tion des techniques d'enregistrement sonore 
ne s'est pas traduite dans l'absolu par des gains 
considérables sur le plan de la musicalité. En 
dépit du net avantage théorique du CD sur le 
disque analogique, des écoutes comparatives 
sur des systèmes de reproduction sonore à très 
haute résolution, et de prix très élevé, don­
naient plutôt l'avantage au support tradition­
nel. Fort heureusement, les lecteurs de disques 
compacts ont su évoluer depuis leur appari­
tion. L'amélioration des circuits de conversion 
digital/analogique, le recours au suréchantü­
lonnage et au filtrage numérique se sont tra­
duits par une nette amélioration de leurs per­
formances subjectives. Pa.rallélement, les pro­
grès importants obtenus en matière d'effica­
cité du suivi de piste, d'aptitude au rattrapage 
des erreurs de lecture et de réduction des 
temps d'accès aux pièges, fout comme l'appa- 1 
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INTELLI VI S ION 

U CONSOLE Dt JEU HO F 
9 JOYSTlCK (2) 149 f 
'adaptent •ur poignle1 d'orlalne) 
8 MODULE lHTELLlVOlCE 2~9 F 

1 
2 
,3 

ill llilli 
B!ISEBALL 
SOCCER (football) 
BOWLlHC 
COLf 

149 · r 
14 9 r 
149 r 
149 r 4 

6 
7 
B 
.9 
0 
1 

llOCKEY 149 F 
BOXIHC 149 f 
BASKET 149 F 
WORLD CUP SOCCER * 249 F 
CHl\HPlOHSllIP tENHlS * 249 F 
SKllHC 199 F 

b FOOTBALL l\HtklCAlN * 249 'r 
Clll\HPlOHSlllP BASEll\LL * 249 F 
( * l pour ou 2 joueur1 ) 

REFLEXlOH !_! ~ 

1 ECHECS 
1 Dl\HES 
) REVERSt (othello) 
4 8/ICKCAHHOH 
5 ROULETTE 
6 POKER - BLACK JACK 
5 ROULCTTe 
1 llORSE RACtHC 
8 UTOPlA 
9 ROYAL DEALE!\ 

AVEHIURES 

10 TRESOR OF TARHlH 
li TllUHDER CASTLE 
12 Hl\STERS Of UHÙERS 
lS DKl\CULA 
17 lCE TRECK 
18 HAH A TROH 
t9 VEHTUl\t 

REFLEXES !.! ~ 

;1 TKOH DE/IDLT DlSC 
;z CAllHIVAL 
;J BURCER TlHE 
;4 PACHAN 
i5 FHOC noc 
56 DONKn KOHC 
57 DONKET KOHC JR , 
58 BEAUTY AHD THE BEAST 
59 SNJIFU 
SO LADY IUC 
li HOUS E TRAP 
S2 STAKPE DE 
l3 POPEYE 
14 FROCCE R 
15 CEHTIPEDE 
16 PlHBl\LL (FLIPPER) 
l7 BUHP H' JUKP 
S8 AUTO Rl\ClHC 
59 MOTO CROSS 
?O Q* IERT 
11 LOCK H' Clll\SE 
12 DRACON rIRE 
13 tlllH lCE 

!!il~ 

80 SPACE ARHAOI\ 
BI 'liPACE 111\WK 
112 STAR STl\lKE 
8) ASTR.OSHASH 
84 VCCTl\011 
85 SPACE IATTLE 
86 HISSIOH X 
87 DEFEHOEM 
U NOVA BLAST 
91 sua . 11u11t 
92 SEI\ 81\TTLE 
93 DEHOH ATTACK 
94 HOVE R, FORCE (HOUVE AU) 
9S BLOCKAOE RUHNER 
96 tAXXOH 

POUR IHTELLIVOICE 
97 BOHB SQUAO 
98 SPl\CE SPAlTl\NS 

149 r 
1 4.9 F 
149 F 
149 F 
14 9 F 
14 9 F 
149 F 
14 9 F 
14 9 f 
149 r 

199 
24 9 
199 
199 
199 r 
14 9 F 
149 F 

149 F 
149 r 
149 
199 
149 F 
14 9 ·r 
149 F 
199 p 
14 9 F 
l49 f 
149 t 
l4 9 r 
l49 f 
l49 r 
199 f 
1 99 r 
199 F 
199 F 
l 99 F 
l 4 9 r 
14 9 F 
199 F 
249 r 

14 9 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
14 9 r 
199 r 
199 f 
199 f 
149 F 
14 9 f 

199 F 
249 F 
199 F 
t 99 r 

l 99 F 
199 F 
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3 0 2 
) 0 3 
304 
30S 
306 
)09 
310 
3 21 
322 
32S 
327 
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l29 
))Z 

)J) 

334 
))6 

337 
338 
3H 
353 
) 54 
)55 
360 
361 
362 
363 

364 
36~ 

RUCK N' ROPE 
fRUHT ·l. lllE 
SOLl\R FOX 
llltAlD OF WAR 
CORF 
SCllTROUHPF 
VE HTURE 
Q• BERT 
WARLORDS (p addle1) 
JOUST 
OOEl.IJt 
OUT LA li 
YA RS REVE HCE 
BERtERK 
PICS 111 SPAC! 
KAHCAROO 
BOEINC 
llUHAH CAHOHBALL 
KABOOH (paddlet) 
CODE BREl\CKER + CLAVIER 
OEFENDER 
CROSS FORCE. 
Il. E, R.O . 
PlHALL Il 

STl\RCATE 
CALl\Xll\N 
CllOST HANOI\ + SPIKES 
( 1 ca11ette1 en 1 ) 
PAC 111\H 
HlSS PAC HAN 

149 F 
149 F 
l49 r 
149 F 
149 F 
149 r 
149 F 
149 F 
149 ,F 
149 F 
l49 r 
l 49 F 
14 9 F 
14 9 F 
14 9 F 
14 9 r 
149 F 
149 F 
149 F 
199 F 
14 9 F 
149 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 

199 F 
149 F 

199 F 
199 f 

E 
200 
101 
102 
104 
205 
2U6 
201 
20·a 
2 09 
2 10 
111 
113 
114 
215 
216 
217 
218 
219 
220 
Hl 
223 
124 
226 
227 
229 
230 
232 
1 34 
2 36 
239 

240 
241 
242 
243 
244 
245 
247 
248 
249 
150 
2H 
2 )2 

153 
254 

255 
156 
157 
2 58 
259 
260 

2 61 
262 

ROLLER CONTROLEk 
(•v•c Sllther + Turbo) 
POI CHEE.S O'ORIClHE (1) 
SCllTROUPFS 
LAD YB U C 
CARHlVAL 
CORF 
HR. DO 
BLACK JACJ. 
LOOPIHC 
SPACE PAHlC 
SPA CE FUU 
PEPPER 11 
MOUSE TRAP 
Q * BERT 
nocCER 

PDKER 

290 F 
. 149 F 
199 F 
149 r 
199 F 
199 F 
14 9 . F 
199 r 
149 F 
149 
149 
199 
149 F 
14 9 p 
199 r 
149 
14 9 

OH,tCA RACE 
VICTORY (rolle<) 
ROLLOVE RTU RE 
TRES li OLD ( Space 
SHUllf 
OOHKEY l(OHC JR, 

inv• d•d 149 f 
149 F 
l99 r 
249 f COSHlC AVEHCER 

FOOTBALL AHERICAIH 
CUST BUSTEI\ 
011.L' S WELL 
OESTUCTOR (Turbo) 
QUESt FOR QUIHTAHA 
JUHPHAH JR, 

(S,C) 199 f 
199 r 
199 F 
199 f 

ROO 199 

FRONT LIHE ( s.c.) 
MOUllTAlN "KlllC 
CABBACE PATCH KlDS 
DUKES OF HAZARD 
(turbo ou Roller) 
Tl\RZAH 
2010 
JAHES BOKD 007 
H. E, 11..0, 
PlTFALL II 
RIVER RAID 
TIHE ~lLOT 
P ITFALL 
lEYSTOHE 'KAPER 
SPY HUllTER 
JAPPER 
HONTEtUHl\'~ .REYEHCE 

CROC'S KEVEHCE 
DAH IUSTER 
(Si•ul•teur de vol) 
ILLUSlOHS 
NOVA BLAST 
SQUISH' EH 
AQUA l\TtACK' (tnédit) 
8UHP N1 JUHP 
ROCK N' ROPE 

JEUX E DUC<ATl FS 
TELLT TURTLE (· LOCO 
LEl\RHIHC Wltll LEEPER 
{ pour ) a 6 àot ) 

249 
149 r 
249 F 
24 9 r 
249 F 

249 
24 9 F 
24 9 F 
299 f 
299 f 
199 f 
349 r 
299 F 
34 9 r 
34' f 
34 9 r 
349 r 
)4 9 F 

349 F 

349 r 
299 r 
349 F 
34 9 F 
lH 
349 

IH 
149 F 
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rition d'une sortie numérique et d'une prise 
pour télécommande permettant le couplage 
du lecteur avec un ordinateur - par l'inter­
médiaire d'une in terface - , témoignent de la 
volonté des constructeurs de préparer l'ave­
nir du CO comme outil audiovisuel interactif 
à vocation grand public. 

Tous les chemins m ènent 
au CD-ROM 

Application du CD-Audio à l'informatique, le 
CD-Rom (Read Only Memory) s'en distingue 
principalement par la destination des données. 
A la différence du lecteur audionumérique, 
simple maillon d'une chaîne de reproduction 
sonore qui transforme les données digitales en 
signal audiofréquence par le biais d'un 
convertisseur digital/analogique, le lecteur de 
CD-ROM s'intègre dans un système informa­
tique dont il devient un simple périphérique. 
L'ordinateur gère les accès au contenu du dis­
que et reçoit, via une interface, des flots de 
données numériques (les 600 Mo du CD 
représentent un volume d'informations équi­
valent à plus de mille cinq cents disquettes cinq 
pouces un quart, ou cent cinquante mille 
pages de texte) . 
Le prix des lecteurs CO-ROM, développés spé­
cifiquement pour les applications informatiques 
et donc dépourvus de toute partie audio, 
dépasse généralement celui de leurs homolo­
gues à vocation musicale, précision de lecture 
oblige. Certains fabricants comme J VCpropo­
sent désormais ces périphériques sous forme de 
drives demi-hauteur intégrables dans les PC. 
Les applications du CD-ROM, potentiellement 
très nombreuses, se mettent en place lente­
ment en raison de la quantité d 'informations 
en jeu et de la nouveauté du produit. Les pro­
jections économiques sont très optimistes et 
laissent augurer de la place de choix que 
détiendra ce support à la fin de la décénie. 
D'ici 1990, le CD-ROM devrait se substituer 
au papier pour des applications professionnel­
les nécessitant des capacités de stockage de 
taille encyclopédique : constitution de bases de 
données juridiques, techniques, médicales, ou 
bien archivage de documents dans les musées 
ou les bibliothèques etc. 
Avant de s'imposer dans tous ces domaines, 
le CD-Rom devra surmonter quelques difficul-

ACTUEL 
tés d'ordre technique liées à sa production 
massive. L'expérience du CO-Audio a révélé 
l'ampleur des problèmes apparaissant lors du 
pressage : la production de disques impropres 
à la vente était très élevée lors du lancement 
de ce support. Cela ne signifie pas que les dis­
ques mis en circulation sont sans défaut, mais 
que leurs imperfections restent sans consé­
quence à l'écoute (les ciréuits de correction 
d'erreurs veillant à assurer la continuité du 
signal reproduit). li est bien évident que ce qui 
est vrai pour le CD-Audio, où l'altération des 
données n'a pas de répercussions audibles dès 
lors qu'elles restent en deçà des possibilités de 
correction de l'appareil, ne l'est pas pour les 
applications sur CD-Rom, dans lesquelles cha­
que bit peut ê tre important. 

Le CD-1 
Le CD-1 (disque compact interactif), produit 
mythique qui fait gamberger presque tous les 
éditeurs de je,ux informatiques avant même 
son apparition , sort peu à peu du brouillard 
bien que son développement ne soit pas tout 
à fait achevé. Sa vocation de support interac­
tif multimédia apte à reproduire simuhanément 
sons, textes, images vidéo fixes numérisées le 
destine avant tout au grand public. La poly­
valence de ce média nouveau le situe à la croi­
sée des chemins : ce futur remplaçant des lec­
teurs de CD-Audio au sein des chaînes haute 
fidélité peut aisément devenir un instrument 
de jeu , un outil d'enseignement assisté par 
ordinateur ou encore une bibliothèque é lec­
tronique, multimédia et interactive ... Toute­
fois, il lui faudra surtout inventer un langage 
propre et susciter des applications spécifiques. 
Des éditeurs français comme lnfogrames ou 
!média se disent prêts à se lancer dans l'aven­
ture du ·co-I. Les petites sociétés risquent 
en revanche de rester à l'écart de la compéti­
tion, faute de moyens techniques et financiers. 
Ce support semble en effet particulièrement 
bien adapté au jeu d'aventure informatique, 
auquel il appportera des ressources nouvel­
les : qualité des images sans rapport avec cel­
les des jeux actuels, son enregistré (ce qui ris­
que de bouleverser les modalités de dialogue 
en vigueur de ce type de jeu) ... La capacité 
de stockage du disque permettra en outre, par 
la multiplication des situations et des possibi-

Grâce à sa petite taille, le disque comp act se prête à toutes sortes d 'utlllsatlons. On connaissait déjà 
lu baladeurs et les lecteurs de CD p our automobile. C'est au tour du juke-b ox, figure légendaire d es 
années 50, de s ub ir un profond lift ing technologique. Le Sony C DP-CSM (voir photo), qui permet la 

programmation de séquences de morceaux de musique répartis sur cinq disques avec des temps 
d 'accès réduits, de11rait être m is en cente à moins de 4 000 F. Des changeurs de dix, puis de soixante 

disques compacU viendront co mpléter la gam me, permettant à l'utlllsateur de m anipuler • du bout 
des doigts • l'ensemble de sa discothèque ou plus de 33 gigaoctet s de données Informatiques 1 
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lités de choix, de renforcer l'interactivité du jeu 
et d'en étoffer le scénario. 
Afin d'exploiter au mieux l'espace disponible, 
le standard prévoit quatre niveaux de qualité 
sonore et deux types de résolution graphique, 

• 
plus ou moins gourmands en mémoire. Le 
choix offert permettra une modulation des 
contraintes de réalisation du soft en fonction 
des besoins en temps et en qualité du pro­
gramme. Les CD-1 seront lus par des machi­
nes spécifiques, compatibles dans certains 
modes avec les CD-Audio et les CO-ROM, 
et dont la commercialisation est attendue en 
1988. Thomson a d'a illeurs abandonné son 
projet d'ordinateur 16/32 bits pour se con­
sacrer au développement d'un tel appareil. 

• 

Les lecteurs de disques compacts interactifs, 
véritables micro-ordinateurs, seront équipés 
du microprocesseur Motorola 68000, un 
16/32 bits que l'on trouve déjà au cœur des 
Atari ST, des Amiga et du Macintosch Plus 
d'Apple. 
Un système d'exploitation dérivé de l'OS-9 de 
Microware a par ailleurs été retenu, en raison 
de son aptitude à une commutation rapide de 
l'acheminement des flots de données vers les 
processeurs audio ou vidéo. 

' 
• 
• 
• 

ParaUélement à la sortie de machines spé­
cifiques, il faut s'attendre - compte tenu du 
parc exilant' de lecteurs de disques compacts I 
audionumériques - à la commercialisation 
d'extensions permettant la transformation des 
anciens appareils munis d'une sortie • 

• 
numérique. 

Les disques optiques 
# • numer1ques 

Leurs prodigieuses capacités de sto­
ckage conduisent à reconsidérer la 
no tion mê me d'archivage de données. 
Quelles seront les conséquences de 
cette ré volution technique parfois m ise I 
e n parallè le avec l'invention d e 
l'imprimerie ? 
Levons une ambiguité : le disque compact, dont 
les données numériques sont lues par un fais- 1 
ceau laser, est stricto sensu un disque optique 
numérique. Pourtant, l'usage veut que l'on dis- ~ 
tingue les DON, disques optiques à usage pro- , 
fessionnel qui peuvent être enregistrés sur le site 
même de leur utilisation, des aucun supports. 
Cette distinction ténue risque de devenir cadu­
que dès lors qu'apparaîtront des enregistreurs­
lecteurs de disques compacts. 
Les d isques optiques numériques doivent 
satisfaire à des exigences contradictoires : assu­
rer à la fois, pour un coOt minimum, l'inscrip­
tibilité des informations et leur pérénité. Pour 
l'heure, il existe dans ce domaine une multi­
plicité de technologies et de formats, la com­
patibilité n'étant pas un souci majeur dans le 
cadre de leur utilisation « en vase clos » et 
aucun système n'ayant fait la preuve d'une 
supériorité flagrante sur les autres. Par ailleurs, 
il s'agit là d'un domaine oü l'activité de recher­
che est encore intense. 
Sans entrer dans le détail des marques et des 
systèmes en présence sur le marché, il est pos­
sible de regrouper les DON en deux grandes 

catégories : 1 
-- ....:==-
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MEMO COIFIDHITIEL AUX LECTEURS DE TILT 
De~ produ1ts sans concurrence? 

Power Products est une gamme limitée de produits sélectionnés pour satisfaire les 
pl us exigeants d'~ntre vous. 

POWIR CARTRIJJGJl pour CBI64/128 
En France, vous êtes plus de 10 000 à utiliser la cartouche qui donne une nouvelle 
vie à votre Commodore. 
Un utilitaire polyvalent: 
Toolkit, Disktool/ Tapetool Cincl Turbo>, Powermon (un moniteur 16k externe>, 
Printertool <interface pour impri:mante parallèle et copie-écran> et Power Reset 
<Sauvegarde K7/Diskette , Diekette/Diskette>. 
Prix: 495F. ou avec POWER CABLE User port/Centronics: 695F <+15F Port > 

POWIR JIULTIFACJJ 2 pour AJISTRAD CPC ' 
Après 3 mois, vous êtes déjà plusieurs milliers à comprendre ce que XICROIET a 
constaté: " Xultiface 2 est le plus convivial, le plus rapide, le plus compact des 
systèmes de sauvegarde sur l e marché." Xalgré les affirmations publicitaires de 
certains concurrents. 
En plus" Multiface 2 a le taux de réussite · le pl us é l évé et l e toolkit le plus 
complet". L'indispensable interface polyvalent. • 
Prix: 575F <+15F Port> 

POWIR BUSH 80 1apr1.ante pour CBJl64/12B 
L'imprimante 80 colonnes la liloins chère du marché. Idéale pour le trava il de 
point.Caractères normaux, condensés et doubles, plus graphiques. Impression 
thermique à 80 cps. 
Prix: 1095F <+ 50F port) avec 3 rou l eaux de papier gratuits. Rouleau:69F 

POVBR TBllGI DATACLIP 
"Il fallait y pe~ser" selon MICRODOR. Le support document qui s'accroche par VELCRO 
sur le bord de votre moni teur pendant la saisie de texte ou d'un programme . Evitez 
de vous tordre le cou!! 
Prix: 75F <+15F Port> 

QUICKSIIOT Il Plus 
Une poignée de jeu à micro-interrupteur, sans frime. Le mécanisme interne est 
identique à des poignées vendues presque deux fois plus cher. Une occasion à saisir. 
Prix: 195F le paire. <+15F Port) 

POWIR PLUS 200VA 
L'alil!lentation de secours de 200 VA . 15 à 30 minutes d'autonomie en cas de coupure 
de courant. 
Prix: 4995F <+lOOF de port> 

OICillATE 20 
L'imprimante couleur au prix l e plus bas. 1995F 
i".r·:li::slt :.IJ~(lW~· S~; h;il.ff~w~~ <i:+J'i.Q~; ~~ 1j'q1f~.)) 
A chaque ordinateur son POWBR OIIlIT <Interface et cable plus, selon la machine, une 
diskette driver/copie- écran>. 
Prix: AKIGA 1250F, ATARI ST 1450F, PC Compat. 1450F, T07/ 70 34" 1500F, 

T08 1500F, T09/î09+ 1500F, CBX64 Disk lOOOF, CBX64 Cartr.1450F 

POVBR PRODUCTS FRAICE, Cour de la Ga.re, 60200 COXPIBGNE. Tél: 44 83 48 48 
ou chez votre revendeur habituel. 

• 

• 
• 
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:..es disques WORM (Write Once Read 
\.fan y), ne permettent qu'une seule écriture, 
.'inscription des données étant Irréversible. Les 
informations sont gravées sur le disque par un 
faisceau laser qui produit une destruction 
locale de la couche réfléchissante (alvéole) ou 
qui provoque, par altération d'une couche 
sous-jacente, la formation d'une bulle en 
surface. 
Mais les efforts actuels de recherche portent 
principalement sur la mise au point de disques 
réinscriptibles WMRA (Write Many Read 
Always). L'utilisation des propriétés optiques 
des supports magnétiques semble ouvrir une 
voie prometteuse. 
Les capacités de stockage atteintes -: certains 
systèmes, fonctionnant selon le principe des 
« juke-box ", permettent la recherche rapide 
d'informations réparties sur plusieurs disques 
- font envisager les problèmes de saisie de 
documents sous un jour nouveau . Le temps 
de saisie de telles masses de données selon 
des procédés traditionnels serait rédhibitoire : 
les DON permettent en revanche de stocker 
directement des représentations numérisées de 
documents divers (pages dactylographiées ou 
manuscrites, photos etc.) en évitant la saisie 
du contenu. Des algorithmes de compression 
efficaces limitent la surconsommation de 
mémoire induite par ce procédé. Le système 
Mégadoc de Philips, qui peut comporter plu­
sieurs «juke-box» et des unités d'analyse 
numérique de documents, est une bonne illus­
tration de cette nouvelle manière d'envisager 
le stockage. 

Mémoires optiques : 
nouveau média ou nouvelle utopie ? 
En quoi les mémoires optiques peuvent-elles 
boulevers~r l'informatique de loisir? Il serait 
réducteur de ne voir dans ces nouveaux sup­
ports que des périphériques de stockage 
devant compléter ou remplacer les mémoires 
magnétiques existantes. Il sera certes possible 
de connecter un lecteur de disques compacts 
à un ordinateur afin de lui transmettre des don­
nées (Commodore prévoit d'ailleurs de com­
mercialiser pour le nouvel Amiga 2000 une 
carte SCSI d'interfaçage avec les lecteurs de 
CD-ROM). Mais l'ambition des mémoires opti­
ques à vocation grand public déborde large­
ment du cadre de cette utilisation tradition­
nelle. Le CD-1 en particulier devrait réunir les 
éléments aujourd'hui épars de l'équipement 
électronique domestique : on peut imaginer 
que dans l'avenir, ceux-ci ne constitueront 
qu'une seule chaîne, à la fois sonore, vidéo 
et informatique. C'est d'ailleurs ce concept qui 
est à la base du développement d'ordinateurs 
tels que le NMS 8250 de Philips. L'accroisse­
ment rapide du parc de lecteurs de disq1,1e,.s 
oompacts, constituant l'infrastructure de base 
nécessaire au développement des futures 
applications du disque compact interactif ou 
d'une utilisation «grand publiç,. du CD-ROM, 
rend d'ailleurs crédible la perspective d'une 
généralisation de l'usage des mémoires opti­
ques en informatique de loisir. Reste à savoir 
si l'imagination des concepteurs d'applications 
sera à la hauteur des potentialités de ce nou­
~ o~. • 
74 

ACTUEL 
Le goût amer de la Dot 

Vouée à renregls trement musical de 
haute qualité, la cassette audionuméri­
que (DAT) se contente pour l'instant de 
faire du brul.t. L 'Industrie du disque com­
pact, qui volt en elle une arme absolue 
de piratage, s'effraie de cette menace 
potentielle .... La bande magnétique va­
t-elle prendre une revanche sur le disque 
compac t à lecture laser dont l'avenir 
semblait pourtant assuré? 
Panique chez les éditeurs de musique : le dis­
que compact à lecture laser, avant même 
d'avoir pu détrôner le microsillon, se volt dis­
puter le marché de la reproduction musicale 
grand public par la DAT {abréviation de Digi­
tal Audio Tape), nouveau fleuron de l'indus-
trie électronique nippone. . 
L'apparition, il y a quelques années: d'exten­
sions permettant de transformer certains types 
de magnétoscopes en magnétophones numé­
riques de très haute qualité n'avait pas inquiété 
outre mesure les industriels du disque. Ces 
systèmes, coateux et bâtards, ne pouvaient 
connaître qu'une diffusion marginale. 
Avec l'arrivée de la DAT, la menace se pré­
cise. Malgré des dimensions sensiblement infé- · 
rieures à celles d'une mini-cassette convention­
nelle, la DAT peut contenir deux heures de 
programme musical enregistré en numérique. 
Une seule cassette suffira donc, dans la plu­
part des cas, à l'enregistrement de deux dis­
ques compacts (la durée d'un CD ne pouvant 
excéder une heure un quart) . En outre, le 
consensus des grands noms de l'industrie élec­
tronique nippone autour de ce produit nou­
veau rend tout à fait improbable l'émergence 
d'un standard concurrent. Le prix des enre­
gistreurs de DAT (plus de 10 000 F) devrait 
connaître une décroissance assez rapide, 
l'ambition des constructeurs étant d 'en assu­
rer une diffusion massive. La production à 
grande échelle de ces nouveaux magnétopho­
nes ne demandera pas la mise en place d'une 
lourde infrastructure puisque leur technologie 
s'apparente à celle des magnétoscopes (la 
bande magnétique défile devant un tambour 
rotatif porteur des têtes d'enregistrement et de 
lecture). 

Les pirates arrivent 
par la bande 

En quoi la substitution progressive de la DAT 
à la mini-cassette mettrait-elle en péril l'exis­
tence du disque compact? Cette inéluctable 
évolution des supports découle directement de 
l'introduction des techniques numériques dans 
Je domaine de l'enregistrement sonore.. Après 
tout, l'avènement de la mini-cassette, dans les 
années 60, n'a pas tué l'industrie du disque 
en dépit de prévisions parfois alarmistes. Le 
piratage privé est d'ailleurs officialisé et légi­
timé par l'existence, notamment en France, 
d'une taxe sur les cassettes vierges. 
Avec l'enregistrement numérique, le problème 
se pose toutefois en des termes légèrement du­
férents puisque le report direct des données 
digitales d 'un support à un autre, sans passer 
par les étapes de conversion et de filtrage, per­
met de réaliser des copies parfaites, sans 

aucune perte d'information. li serait donc tech­
niquement possible d'enregistrer sur un sup­
port tel que la DAT les données numériques 
issues directement de la sortie digitale dont les 
lecteurs de disques compacts sont aujourd'hui 
équipés. En outre, les copies successives de 
bande à bande n'entraîneraient pas de dégra­
dation qualitative de l'information enregistrée. 

L'antidote anti-Dat 
C'est ce point crucial qui a fait l'objet d'une 
négociation serrée entre les producteurs de 
disques et de vidéocassettes, regroupés au sein 
de l'IFPI, et l'association des industries élec­
troniques du Japon (EIAJ). Le compromis 
adopté consiste à doter les magnétoscopes 
DAT d'une fréquence d'échantillonnage dif­
férente de celle des lecteurs de disques com­
pacts afin de les rendre incompatibles entre 
eux (soit 44, 1 kHz pour Je CD et 48 kHz pour 
la DAT) . 
Cette méthode de protection pourrait se révé­
ler bien illusoire. Certains constructeurs 
s'apprêtent en effet à commercialiser des 
magnétoscopes mixtes fonctionnant avec la 
fréquence d'échantillonnage du CD. Il serait 
également possible, afin de contourner cette 
difficulté, d'utiliser lors de la lecture d 'un enre­
gistrement direct de CD les convertisseurs inté­
grés dans les lecteurs de disques compacts . 
Le président Reagan en personne, que l'on 
pourrait croire préoccupé par des dossiers 
autrement plus graves, vole au secours des 
géants américains du disque en présentant un 
projet de loi qui va même jusqu'à proposer le 
« bridàge " des magnétophones à cassettes 
numériques par l'adjonction d'une " puce anti· 
pirates ,. Interdisant le report direct des infor· 
mations numériques du disque compact sur 
la bande. 

Bridage ou brimade ? 
On peut légitimement douter de l'efficacité 
dissuasive de tels dispositifs de protection : 
de toute évidence, la différence de qualité 
entre les enregistrements obtenus par report 
direct des données ou de manière indirecte 
(avec une étape analogique intermédiaire) ne 
sera pas suffisante pour porter préjudice à 
la DAT. 
Cette politique défensive, qui procède d 'une 
logique de brouillage sans s'en donner les 
moyens, semble d'autant moins justifiée que 
le disque compact ne manque pas d 'atoµts 
spécifiques. Son principal avantage par rap­
port à la DAT est d'être pratiquement inalté­
rable, même si les répercussions audibles de 
l'usure de la bande magnétique seront moin­
dres pour la cassette audionumérique que 
pour la mini-cassette conventionnelle (la baisse 
du rapport signal/bruit causée par l'usure n'a 
aucune influence sur la qualité d'écoute tant 
que les bits restent identifiables). 
Pourquoi, dans ces conditions, imposer aux 
utilisateurs une limitation artificielle de la qua­
lité sonore de leurs enregistrements, aussi 
minime soit-elle? 
Le mélomane risque fort d'être l'innocente vic­
time d'une guerre que se livrent les industriels 
de l'électronique grand public. 

Jean-Philippe Delalandre 



....... ~ LES LOGICIEL S 4 ÉTOILES. 

-------------------------------- STARSOFT -S.A.R. L. au capital de 50000/rancs __ , 
Sll.ECTION K7 

COMMODORE 64 

NOU~UTÉS IC7 0 

10 TH FRAME BOWlHl "' 
,,.. 

MICAHOIO •• .... ,.., 
Ml$TSIUT2 . : • : .... ,.., 
8ATILE OF NfTIETAM .·.,., -80M8JAO< Il .. , •• . ... 
COMA ... .. . . "" . ... 8EVATM AtnON "" .... 
EXPLORE1' 
FIRTli AXIS 

... .., .... 
GONSHIP . ,, "" HtF 
KAACl<OUT "' .... t..EVIATHAH .:: . .. tel' ,,.. 
il.OVE HOTE MAl<Efr.' ... .. .... 
x:MUTANT • . ••• .. ,, ....... , , .. 125F 
~EMl!AAOO ..• • tel' .... 
dl'HANTAS!E Il .... 
AOADWAA 2000 .... 
SHAO UN AOM> ... .... 
........ 7 . .... 
,STAR GAMES ... .... 
..SYLVIA PORTER .... 
USNoF ·-
~CTION K7 0 

AŒ OF ACES "" -.wEKS ... .... 
AV'E:HGEA ... .... 
CAVE OF-Tli.E ,,... 
otAJMllONSH!P w"ui\1NQ -~SS MASTEA 2000 -DESTROYEFI •.. . ... 
ORAGOH'S LAIR Il ... .... 
FIB.O OR f~ ... ..... 
FUGHT SIMU~TOA, 371!F 
OATO . • . 

: HF 
1990' 

""""1'1.ET ..... 
HIT PACK ... ""' .,.Fl.TAAToÂ . "" ""' .. TERMA.OONAl KÂ.Î:&AÎf ' "" .... 
JAU.. BFIEAK . "" .... 
l(NGHT RIDER , . , ... 1291' 
l(()NA.Mt'S COIN OF' HfT$ '. • ... .... 
l~ BC:>.\AD . . '"' ,, .. MA.STER Of THE UNt\ÎERS ... 139F 
THEPAWN .... 
POHER CAATÀIDGE .... 
SHMTOllCUT ... .... 
Sll.ENT SERYICE .. .... 
STAALWOEA , ... .... 
SUPE.A HU(V 1 .. '""' nEY SOlO A IAUOH 1. 1. ÎI W , ... -WIC .. ,,.. 
TAMAI. POUMUfT "" 2:1151' 
U..TIMA IV ••••• ·• , .. 
WIHTER GA.MES .•• ... ,,.. 
WOALD OAMES • MF .... 
YIE AR KUNO fU te ... .... 

r§,,u J + ' 1 1 

NOUVEAUTES K7 0 

10 TH FMME 80Wlll'fG ... .... 
AŒOFAŒS .... .... 
......,_r , .... .... .., .. .. . .... 
DAMES>O~ .,,,. 1111' 
DIUiGON'$ l..AIR 1 •• ·-FMM,. •• ,,.. 
~ ,.,, .... 
LE PASSAGER OÛ TEMPS ..... ... IMDOOG 1111' -TT ... . ... .... 
*5C<JE . ,,,. 
'"""" .. "'' , ... •N::."""' -SAIOTEUA IÎ .. ,,... 
SCHOCKWAV FllOEA ... "" ..,... , .... ,,., 
UCHI MATA m ,.,,. 
""' ...... ... .... 

1001 BC • • • • . • • • • • . 1!MF 
1"2 .. . ·- .. 1$ 
30 ORANDPRIJC -
ACE .. llf 
ALlENS • • • .• -
~ œ ACME • tOIF 

~ . ······ -ASTERIX {MELEIOURHE) • • • 99f 
ASTE:ALX tHATIW-0 149f 
mu.YU BANLIEUE 1t5f 
llOM&IACK Il • . • • . • . • . • l8F 
C4ULDRON Il • &1" 
COBRA • . _. . . . • • . 18f 
CAYSTANN •• . • . tUF 
C'YRYS CHE$$ . • •• . • laF 
DEEP STRIKE . . . . . MF 
OONKEY KOHG . . 79F 
EAE8U6 , .. , • , , 109F 
FER ET A.AMME 
AVE STAR GAMES . • • •• • MF" 
FORMUlA OHE SIMUUTOA 109F 
FRANCK BRUNCYS 80XING MF 
F-RUTY FRANCK . • . , , . 8W 
GAUNTLET • . . . • . . . . • . fll>F 
GHOSrN GOBLINS nF 
OôONIES • • • . • • . 89F 
GRAND PRIX 500 •• . 110F 
GAAPtttC art . . . . . . . 1'8F 
GREAT ESCN'E. ltF 
HEAAT'L.NC> • •F 
Hrf PAO< ltf: 
Hl\'E IOF 
HMS COBRA 2'lOf' 
8'AAll WAARIOAS l5f 
1*11..TRATOR • • • . • • . llF 
INTEMATJCltW. KARAlt W 
ML 8AEAK . . • . . 1$1 
IU)NAMl'S COIN ~ Hn'S W 
IC(»WM'6 GOt.F l9f" 
K\lHG FU MA$TEA 
LES l.AUftEATS . . 1..W-

~~~~-~~. VENT 8si 
MICAO SCAABBLE • . t ctF 
THE PAWH 6128 . 
SAPIEJrtS . . . •• '1ef 
SCOUBl.000 '9F 
SHORT c.RCUIT • t9F 
SILENT SERVICE 89F 
SORCEAY 99F 
SORCER'I' Pt.US 
SPACE HARRIER • . 85F 
SPITF1RE 40 86F 
SRAM 2 .. . • . • . 
STAR BAMES . • . . W 
STAAGUDER . ,W 
STREEl HAWK . • • W 
STRIKE FORŒ HARR:IEA NF 
WIE9AES ... 
TENSION n lF 
nw eoxiNG .• • • •. w 
THEY SOU> A .-LUON l. a, • 9llF 
TOliMHA.Wl< 9JF 
TOP GUM ISF 
TRMAL PURSUrT ll'lf 
1 .TRAŒR 8lf 
UC>I MATA • • • HF 
WAY OT TtE TlGEA • W 
WIHTER GAME$ W 
x.t:HO . . •. teF 
XEV'IOUS . . • . . MF 
YIE Alt KUHG Fu Il 19F 
ZOMBt . ••• 

EDUCATIFS 

0 ·­,,,. ,,,. ,,,. .,.,. ..... .... .... ,..,. ·­..... 
''" 
"" '"' '"" ,,., 
241' 

'''" 
,,.. ,,.. ,,.. ,,.. .... 
'"'' ••• ,.., ... 
""" ,,.. ·­,,.. ,,... .... ,,., 
..... ,,., .... 
"'' .... ,,.. 
13QF 
1S9fl 

..... , ... 
13Sf ,.,, . ... ,, .. 
''" .... .... .. ,.. ,,. .... ,,., ..,, -,,.. '"" UlllF 
119'1 

"" ..... ,.., 

MATHS 4• 5• 
MATHS$• . • •. •. 
MATHS 2rw:I CYa.E 

.... 
1Mi' t95F .... 

EDUCATIF t 1111F 
MICRO GEO . .• . .•• . 
BIG BEH (COURS 0".\NG1..At$) 119F' 
ORTHOGUS VOL t 
VM.EUR PLUS 
KIT OM21fr ••• 
KEHtEl • 

UTILITAIRES 

.... .... 
249' 
•SO• 

-CM.Q.llMAT 
O.AM. S2 
DATAMAT • 
lA SOt.UîlON 
MUlTIPlAN 
TEXTOtMT • 

.,,, -... 
TuAeo PASCA!. $129 • 
TURBO TUTOR e12t , 
TUA80 TOOL.80X 8121 • 

.... 
•W ,.. .... , ... .... 

TASWOAO MAIL.ME.AGE 3lltf" 
TA.SWORD 2:c9F 
1.t.SPAINJ 199F 

PCW 8256 
'° CLOO< CHl$S 
AM.ST~ . 
ANHAl.ES OE AOME ... , ..... 
ec.ocus 
MIOGE PlAYER . 
CYNUS Il OiESS • • . . •. •• . . 
FAANO< 8AUNO'S BOXING 
FAIAUGHT • 
HISTOAE O"OA 
THt PAWN , . . 
STAAOIJOEA • • . ••• .. 
STRllŒ FOAOE HAAAtEA 

~=:::"':' .; 
'T,.l'VIAI.. POVASUrT 

UTILITAIRES 

.... . ... .... .. .. .... . ... ,,.. .... ,,., .... . ... 
249F .... 
139F ...... 
229F 

8ASIC OQMptLEA . . • ~. . 49()f 
OOMPTABILITlt ALIENOR . 1180f 
OATMMT •• •• -490F 
0800""'1EA .... 
GEHECAA • •StF 
GESTIOff 0E RCHIER 299F 
""'TIP\AH .... 
P<;W GAA.Ptt • 3 19f" 
PC# PAIHT • • • • • 269f 
NTl'.ORE FACn.IRAllOH STOCK .CIOF 
T\JA80 TOOl. tlOX 55QF 

M.S.X. 
NOUVEAUTES K7 0 
ANT AATIC ADVENruRE <CART)189f 
AVENGER . 89f 
BATMAN • . . • . . . . .. • B9F 
BOVLŒROASH Il . . . . .. . . 89F 
CRVSADE IN EUAOPE • • . 9sF ... .,, 

l 35F 
Dl&olATOR 
OON!<EY KOl+O . 
OAVNlL.ÈT .. 
OAl!:NN GEAET 
OAV"'l\IOHT 

t291F t 49F 

INTEANA TIOHAL KARATE !9F 
HY"f:fW...LY tCNnJ l89F 
HYialRSPORTS l, M. ttl CCAAn 169F 
KiNO'S 'VALLEY tcARJ) 169F 
l(HjQKTM.ARE c CARl) l69F 
KOMAMfl 8IU.ARD (O\RT) 169F 
KONAMl'I 80X1NG tcARTl 168f 

:=:::~~ !: 
LU P'ASSAOifRS OU YEN'T '7aF 
MAS'T<ll CIAMES 09F 
Hl!MESI$ {CAA'T) te9F "°"° AOttTER tCARll 1W 
SKV J.l\GUNl (Cl.AT) 16'9F 
SOCŒfl CCART) 169F' 
U'IT,aAE 40 99F 
SftV VS SPY tl • 99f' 
SUPER COBRA (CART) 169f 
tlM( PILOT (CAAT) • 169F 
TH( COONIES (CAfH ) 169F 
WAY OF THE TIGER. 89F 
WHO OAAES WIN Il 8SF 
WllfTllA OAMES 89F 
WIV.AD'S LAIR • $$F 
VIE 1114 KUNO f'U ICAFm , Ui$F 
VIE " " KUNG FU Il tCARTJ 169f 

THOMSON 
A$1(MC 
AVl.HGIR • •• • .• 
oc::itolPTA OEHEfW.E. T08 

""'' OOllAA MCT-
IOACH ..... o 
llUTZ • 
81..ue wAA 
oun 2000 
ORAN() Pflile SOQ 
JAMES OEBUG 

K7 D 
11'9f 20litf 
131f 119f 

OJ3F ........ , ... ,,.. .... 
• 139F 119F 

. . 139F 179F ,,.. 
139F 17'8F 

ATARI 

A1ARI ACE$ 
FIGHTEA PILOT 
GREEN Bf:REt 
INfEANATIONA.L IVt.AAl' 
LEAOEABOAAO 
MEAICEffAAV 
Pf..ATFOAM P(AFECT 
fWD OVEA MOSCOU 
"""'RACI! 
SUHT SllMœ 
sw.sH HIT S 
SMlt$ot ,.., • 
....... HITJ 
SUPER HUEV 
SPIHOIZZV 
SQ.O ' LIGKT 
SHOOT niVt ~ 
SPITFIRE .CO 
Sôt.O A.IGHT 11 
f ME PA.WH 
TOMAHAWK , , 
TME GOONtel 
ULTIMA 3 

K7 D ... .. , ... ,.. ... ... ... ... .., .., ... -... ·­... ... ,.., ... ... 
119F ,,.. ,,. . 

99F 129F" ... 
"'" 

ATARI 520ST 
LIVRES 

LIVRE DU G! M OP"A AS 1.c1F 
ClEIS POUR $ T 297F 
4 U 8181.f OU 520 ST 230F 
a.EFS POUR AU.Al Sl 2Mf 
LIVRE OU t.ECU UR DE OCE. + O. 274F 

UTILITAIRES 

GFA8ASC CW-
MIJSIC STUOIO 2t7F 
K RESSOURCE l2Df" 
CEWAC ..., 
CATAMAT 38W 
CAO 3 O .c1v 
AAT DIA,CTOA .se; 
FAST BASIC l99F 
PAINTWOAI<$ • • 297F 
PRINT MASTIA PLUS 2J!KJF-
TEXTOMAT 369f' 
El TRAC!< , . , 449F 
MC BAQ 1040 MtM 13 12i: 
COMPILAT!UR G'A 405F 
PLUS PAINT l25F 
I< MINSTAEl 21lt f 
tMC EMULATOA 1296F 

JEUX 

10 TH FRAME. 80WLING 280F 
BAl..AHCI!! 0# l"OWEA )47F 
BRA TACCAS 291F 
CMf'TON AND XUNX 2SOF 
CHESS 215F 
~ WAESTU NG 28DF 
OIE$S WA$TfA moCI 28DF 
OE:EP $PACI 2111F 
F'UGW1' SIMA.A'°" 39'.ef' 
G4l 0 • • • noF" 
INTfN&AnoNAL KAMTt 2.IOF" 
KafG'S OUUT 1 3'1F 
MIHO"S OUlST 11 3'1F 
KAR.Aft .ac> n 174F 
LHIEAATM 1~F 
LEADEABC)\l'ID 21SF 
MOON SHUnLE 2SOF 
MÂ~ IUMPIA 250F 

ME.RCENAllY 
THE PA~ 
PKA.MTASIE 11 
...... TASIE 
SUHTSBMCE 
SUPER CVQ.E 
SICYfOX •• 
SUPER TENNIS 
SUl'ER HUEY 
$T IWIATt 
STAR fUET 1 
STRIŒ FORŒ HAJUUEJll 
SUNOOG 
S..0.1. .•. ••• 
STAFIOUOER 
THVf'OON .. 
TIME BANDlfS 
THAI 80XJ.HG 
TASS TIME 

~~~RATE CkAMPiôfis'H1P 
WORLO GA.MES •• 
WINTEA OMES 
WAHDERER 

AMIGA 
UTILITAIRES 

.. ,. 
"" ""' ""' .... .... ,.., .... 
"'' 111F -llMF -..,. .... ,.,. .... 
120F ,.,, .... 
280F 
21&F .... 
1teF 

oauxE VIDEO • .,, 
WSTAHT MUSIC 211, 
\.A.TilCIE C n OtF 
QEWlŒ PAINT a _, 
TOOl. KIT 33l9f= 
MCC PASCM. l'Stf 
DEWXE MUSIC OONS1AUCTllOH •1F 
DeMAH • 1024 
SUPER 8ASE PEASON tO<IF 
AEGIS AN*AT°" M7F 
MuSIC $TUOi0 ft7F 

LIYAES 

AMIGA HANDBOCI< 208F 
THE AMIGA. SYSTEM 138F 
DOS RUfRENCe GUIDE • 102P 

JEUX 

.r..FtTIC FOX Zl1f 
ARENA 2S1f! 
ART PACK l 2llOF 
A.AOtON Il 2W 
BARD TALE . 3W 
BRATACC/IS • • 2t7F 
OIESS M4STER 2000 3t5if" 
OEFEHDEA M CftOWN M7F 
~VU M 7F 
œE:P $PACE 211F 
f\.IGtCT $».U.ATOA VW 
GIWllAOH FOOT8AU. 4r&3f' 
GRIJ«) SL.UI TONS • • '41, 
MOU. V'WOOO HUIHf( 2t 1, 
HAI.UV f'AOJ(Cf 313F 
IQNCJ•S OUEST Il $17F 
l.EAOEJ!80Afll0 • • 2 ' ., 
MARfllE MADNESS 21 lF 
MEAN 18 313F 
MIHOSHAOOW 214F 
îHE PAWN 11GF 
AACTEA 313F 
Sl<VFOX 2561 

PC 1512 
LIVRES 

PC 1S12 GUIDE BASIC • •• 11 1f' 
PC 1S12 LIVRE DU BASIC 1W 
OOS PLUS SIAMSTRAD 1W 
GEM SUR AMSTRo\O PC 'NF 
Cl.EFS POUR GEM SVA AMSTAAD 210F 
WJfUEL AE:F TEQWJQUC PC %tOF 
a.EFS POUR MS 00$ 2 1'9F 
Ct.EFS POUR ~ ET 00M'An91.0 tW 

UTILITAIRES 

""""""""" -TURBO PASCl.l e5W 
DBASf. 1 • • 12:MI" 
PC TYPE .. ...,. 
<lRAPH IN THE aox ... 
FAAMEWOAI< ,.. t~ 

JBJX 

WINTER G.AMES • 1!7' 
SUtieitER GAMES 1 1 $7' 
PfTSTOP lt . • . • • • 1 S7f 
RIGHT su.aA.ATOA • . 407" 
STARQUOEA . . . . 174F 
PINBAU CONSTRUCTION 17~ 
WIU>E.f\NESS . • . • 301F 
\UN4A EXPLORER Z31F 
SIU HT SEAVIŒ , • 21$F 
SOlO FLIGKT . . 174F 
&RIDGE 4.0 . • . •• 1781' 
M.EAN 18 GOLF 157F 
!NflllR4TOA 211F 
WOALD llAMtS 2tOF 
aAUœ. LEE . . 1toF 
90ULOEADASM 11 W 
ECHEC 30 . 171F 
CVAUS Il CHESS PC 1S7P 
CHE$$ MA$T"E 2000 211F 
CHA.MPIONSICP GOt.F 2NP" 
llOUU>ERl>\$H ... 
SP1RF1RE .-.œ: 1 S7f Ho\OŒ.A . . ... .,.., 
NIGHT MISSION f'IHBAU mF 
SPA.CE~ 1W 
JE1 . • • J7V 
v.oAl.O T()UANAYENT GO.F , , ., 
w.oœl\ ..., 
CHE$$ 215P 
8.Al.AACE OF PO'NER Hl, 
GATO 2S1'' 
OR.BITOfl . • . • . . .. . . 2l1F" 
F·1S STFOKE EAG\E 19CIF" 
TASS TIME. 114F 
S.M~GO~ 111 28Qll 
UlTllM Ill • 4W 
l OOE AUKl'ü:R 2W 
KAAATE.cA 2W 

PERIPHERIQUES 
ADAPTEUR EN V 111F' 
COMPETITION PRO 5000 . 1SIF 
.JOYSTICK AMSTf\AO •40F 
JôYST1CK U TUA80 140F 
O\M:IKSHOT 11 • 1$F 
OUO(SttOT 1 • t t7f: 
MOONRAICER W 
PAOF=ESSIONAL. STAHllARO 110r 
PAOFESSIONM. AUTOflRf , .,. 
SPEEO IQNQ •• - • 10W' 
THE STICK • l •tf' 
IJISOUET'lél/EflGES 2tCF 
HOUSSE 466 te 6121 ' 'SI" 
HO<JSSE PON .,... 
UOH'l PEN CPC 189' 
UGMT PEN PCN • 248' 
SYNTHETISEUR VOCAi. K7 449' 
SVNTH'11SEUR VOCAL 0 477fl 

-~ .---------B_O_N_o_E_C_O_M_M_ A_N_D_E_(L_i_be_ll_é .... en_L,....e_1 ..... 1r_es_,M,.....a_U_us_c_u1_es_~__,à retourner à : -! 
ORDINATEUR 

Marque el Type 
TITRES Ot K7 0 

Payer par ( ·arte Bleue TOTAL 

uu uu • u uuu • uu u u • u u u u Frais de Port 

Dale d'Expira/Îon . .. . .! ..... 
Signarure: 

TOTAL 

PRIX 

20 F 

ST ~RSOFT 
187, rue du Temple · 75008 PARIS 

Tél. 48 04 71 88 · 48 04 71 89 

NOM_~~~~~~~~~~-

Prénom _____________ _ 

Adresse 
Ville ________ _ ___ _ 

Code postal Tél. 

MODE de REGLEMENT 
Chèque 0 Mandat-Poste D 

Contre-Remboursement 0 ·~l +=,.2~0 ~F-.I 
(Livraison sous 48 heures des produits en stock) 



LOGlaELS ÉDUCATIFS-

MIMI : 641128 (D/B) 295 F 
MIMI est un programme qui place l'enfant aux commandes de 
l'ordinateur et lui permet de créer et d'imaginer des contes tout en se familiarisant 
avec les lettres de l'alphabet 

MAITREMOTS : 64/128 (DIB) 190 F 
8 niveaux de difficultés établis selon des critères scientifiques. 
Un outil incomparable pour apprendre l'orthographe, enrichir son vocabulaire, 
s'entraîner au scrabble, aux mots croisés; tout en s'amusant 

ORTHOVERBES : 641128 (DIB) 190 F 
Conjugue tous les verbes français â tous les temps de tous les 
modes; les pronominaux, les réfléchis, les défectifs. Plus de 1 million de formes! 
4 niveaux de difficultés. 
ARITHMÉTIQUE 1 : (niveau CE/CM}. 641128 (DIB) 
Les 4 opérations arithmétiques. 
ARITHMÉTIQUE 2 : (niveau CM/SEC. 1). 641128 (DIB) 
Fractions, pourcentages, nombres décimaux. 
ALGÈBRE 1 : (niveau SEC. 1 et 2). 641128 (DIB) 
Monomes, binomes, trinomes, équations du i •• et 2• degrés. 
ALGÈBRE 2 : (niveau SEC. 1 et 2). 641128 (DIB) 
Fractions et graphes, vecteurs. 
MATH SUP. STAT : {niveau sup.). 64/128 (DIB) 
Utilitaires de Math, simulations en statistiques. 
ANGLAIS 1 : (niveau SEC. 1 et 2). 641128 (DIB) 
Exercices de vocabulaire. 
ANGLAIS 2 : (niveau SEC. 1). 641128 {D/BJ 
Exercices sur l'accord des verbes. 
ANGLAIS 3 : (niveau SEC. 1 et 2). 641128 (D/BJ 
Exercices d'orthographe et de grammaire. 
ANGLAIS 4 : (niveau SEC. 1 et 2). 641128 {DIB) 
Exercices d'orthographe et jeu de scrabble. 

GRAMMAIRE : Cette série se compose de 7 disquettes contenant 83 program· 
mes au total qui contiennent des exercices de grammaire. Ces exercices sont 
destinés principalement aux élèves du cours moyen et des classes de 6• et 5• des 
collèges. 641128 (DIB) 

GRAMMAIRE 1 : (13 programmes). 190 f 
Nature des mots en particulier l'article, le nom, le verbe, l'adjectif 
et le pronom. 

GRAMMAIRE 2 : (12 programmes). 190 f 
Le premier programme est un exercice de révision sur les espè-
ces introduites dans Grammaire 1. Les autres programmes concernent les notions 
d'adverbe, préposition, conjonction, interjection, mots particuliers. 

GRAMMAIRE 3 : (13 programmes). 190 f 
Cette disquette est entièrement consacrèe à l'analyse de verbes. 

GRAMMAIRE 4 : (12 programmes). 190 f 
Cette disquette porte entièrement sur la fonction des mots dans 
une phrase et en particulier les différentes fonctions du nom. Elle contient une 
banque de 50 phrases. 

GRAMMAIRE 5 : (11 programmes). 190 f 
Cette di.squette porte sur les fonctions des pronoms, des adjec-
tifs, des adverbes ainsi que les fonction des groupes de mots : groupes nominal, 
adjectif, adverbe et infinitif. 

GRAMMAIRE 6 : (11 programmes). 190 f 
Cette disquette aborde l'analyse des phrases complexes. Les 
programmes portent exclusivement sur la nature des différentes propositions 
constituant la phrase. 
GRAMMAIRE 7 : (11 programmes). 190 f 
Ces programmes viennent compléter les exercices proposés 
dans la disquette 6, en considérant la fonction des différentes propositions dans une 
phrase. Des exercices de révision achèventcettesérieconsacrèeà l'analyse logique. 
ORTHOGRAPHE : les 3 disquettes contiennent au total 38 programmes qui 
constituent une série complète d'exercices d'orthographe grammaticale et d'usage. 
Ces exercices sont destinés principalementaux élèves du cours moyen, des classes 
de 6• et 5• des collèges. 641128 (DIB) 

ORTHOGRAPHE 1 : (14 programmes). 190 f 
Cette disquette porte sur létude des couples de mots : ET-EST, 
ON-ONT, SON-SONT, etc. 

ORTHOGRAPHE 2 : (14 programmes). 190 f 
Dix programmes portent sur d'autres couples d'homonymes, 
deux autres sur des syllables de sons particuliers. Les deux derniers programmes 
sont des exercices où l'élève doit trouver un mot mal écrit dans une liste de 5 et le 
réécrire correctement 

ORTHOGRAPHE 3 : (10 programmes). 190 f 
U! troisième disquette est réservèe à l'accord en genre et en 
nombre des noms, des adjectifs et des participes passés. 

Prix spécial pour assortiment logiciels éducatifs (sauf Mimi, 
Orthoverbes, Maïtremots) 

3 logiciels : 290 F, 5 logiciels : 490 F, 7 logiciels : 590 F, 
10 logiciels : 790 F. 

------------LANGAGES----------
LSE : adaptation pour C64/128 (DIB} · : 390 f 
Le célèbre U!ngage Symbolique d'Enseignement de Logicia enfin 
disponible. Accès à une vaste bibliothèque de didacticiels (syntaxe et vocabulaire 
français). 

Les produits ALMATEC sont en vente dans les FNAC PARIS/ PROVINCE 
et chez la plupart des REVENDEURS COMMODORE. 

64: mode 64 seulement 
64/128 : mode 64 ou 128 en 40 colonnes. 
64 ou 128: mode 64 ou mode 128. 

BALCOM 64/ 128 (DIB) 490 F 
Ce compilateur Pseudo-Basic (LP.B.) va vous permettre de 
résoudre 4 problèmes dassiques : 
- la documentation, - la vitesse d'exécution de vos programmes, 
- la discrétion, - le volume code exécutable. 

A =commandes et messages en anglais, mode d'emploi en français. 
B =commandes, messages en français, mode d'emploi en français. 
C ~mode d'emploi en français. K7 - cassette D =disquette 
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a Pour Commodore 64/ 128. 

.LOGICIELS DE DÉVELOPPEMENT PERSONNEL-
UPER COMPTA FAMILIALE: 64ou128 (DIB) 490 F 
>giciel sur disquette vous permettant de gérer agréablement et 
•ec simplicité vos comptes bancaires et votre budget 
comptes sont à votre disposition (2 000 saisies pour chacun) sur une disquette de 
3vail. Le nombre de vos disquettes de travail n'est pas limité. 

UPERBASE 64 et 128 (DIB) 490 f 
JPERBASE est un logiciel de gestion de fichiers associé à un 
.rtil de programmation, l'ensemble formant un générateur d'applications travaillant 
}mme une base de données. Si vous avez à gérer un fichier d'adhérents, de sympa· 
1isants, de dients, de patients. .. pour vos appels de cotisation, vos mailings, etc. 
JPERBASE vous est sérieusement indispensable. ' 

,LJPERSCRIPT 128 (018) 490•f 
raitement de texte possédant toutes les fonctions classiques. 
::mctionne en tandem avec SUPERBASE 128. 7 90 f 
IFFRE : SUPER BASE + SUPER SCRIPT 128 (DIB) 

:ALC RESULT ADVANCED : 641128 (DIA): 

:ALC RESULT ADVANCED : 128 (DIA): 

750F 
990F 

2 feuilles de calcul électronique, outil professionnel de prévision et de planification. 
1APER CLIP : 64 (DIA) 390 F 
ous recherchez un traitement de texte perfectionné qui soit très 
impie d'emploi? PAPER CLIP vous apporte toutes les fonctions que vous avez tou· 
)Urs souhaité trouver dans le traitement de texte de vos rêves: lettres accentuées; 
ianipulation de mots, phrase, paragraphes et colonnes; lettres-types; lettres 
~nnalisées et documents de grand format : fonctionne avec toutes les 1mpri-
1antes du marché. 
iOME ORGANIZER : 641128 (018) Chacun : 190 F 
;érie de logiciels pour la gestion familiale : carnet d'adresses 
~ectronique, catalogue audiovidéo, inventaire familial, liste d'adresses, album de 
•hotos diapositives et films, livre de recettes, collection de timbres. 

)~RE : la série des 7 logiciels HOME ORGANIZER 590 F 
'1USICALC 1 : 641128 (DIA) 350 F 
;ynthétiseur 3 voix et séquenceur pas à pas. Créez et enregistrez 
'OS partitions musicales. 

:oLORTONE : 641128 (DI AJ 490 F 
le branche sur un port de jeu pour profiter pleinement de toutes 
es possibilités sonores du C 64. Livré avec ùn puissant logiciel de composition 
1utomatique : s'utilise aussi avec MUSICALC. 

-OGICIEL ÉMULATION MINITEL : 490 F 
::able de connexion entre un minitel et un 64. Programme d' ému· 
ation Minitel couleur avec sauvegarde de pages. 

...._EASY FINANCE-
=.JSY FINANCE est une série de logiciels qui constitue à la fois une aide mathémati· 
:iue par sa puissance de calcul et une aide pédagogique par rillustration immédiate 
j'une situation donnée. 
:ASY FINANCE est entièrement conversationnel et comporte 5 parties. 
::haque manuel donne un exemple détaillé ainsi qu'un rappel mathématique des 
'onctions utilisées. 

EASY FINANCE 1 : les prêts (12 programmes) 

EASY FINANCE 2 : les placements (16 programmes) 
EASY FINANCE 3 : les investissements de l'entreprise 

(16 programmes) 
EASY FINANCE 4 : la gestion de l'entreprise 

(21 programmes) 
EASY FINANCE 5 : les statistiques et prévisions 

(9 programmes) 

PRIX SPÉCIAL pour les 5 produits. 

195F 
19SF 
195F 
195F 
19SF 
690F 

- ACCESSOIRES--
PAINTBOX Ill : 64 (K7l 
Crayon lumineux qui se connecte sur le port l du C 64 
Accompagné d'un logiciel sur cassette. 

390F 
INTERFACE RS 232 : 64.ou 128 (C) 650 F 
Enfichable sur le port utilisateur de votre 64 et ne demande qu'à 
le faire communiquer ... avec des imprimantes ou avec un autre ordinateur (via 
modern). 

INTERFACE BI PRINTER : 64 (C) 490 F 
Cette interface permet la connexion au C 64 ou VlC 20 d'une 
imprimante type parallèle Centronics. 4 interrupteurs gèrent : l'auto~ine feed, le 
numéro de périphérique, la conversion COMMODORE/ ASCII, la conversion de cer· 
tains caractères graphiques spéciaux en lettres. Câbles de liaison au port série, câble 
d'alimentation, càble avec prise normalisée Centronics. Compatible avec tous les 
softs, la BI PRINTER laisse libre le port utilisateur et le port d'extension. 

... ..... ..... ..... ... ····················• ..... . :·::: ::: :::: .. :::: :•::: :· ::: ·: ::: ·:.:: ·: ·:· ·::: ::: : =~= : ::: :· ".:: ::: ::: •• : ::: . ... ... . ..... ... . -· ... ... . ... ········· ... . ... ... ·-······ ... .... . .. . .... ... . . ... ... . .... ... .... .... . . .... ... .. . . ... . .... ... ... .. .. .. ... ................. . ........ ........... ......... . .... . 
19, rue des Parisiens - 92600 ASNIERES 

BONDEëait'MANDE - - - - ~-
à retourner accompa&n{! de votre règlement à .: 
ALMATEC, 19, rue des Parisiens - 92600 ASNIERES 
Nom: _________________ Prénom : ________________ __ 

Adresse : - ---------------------------------------
----------------------------Code Postal : I~_...__,__.__, 

Désignation Quantité Prix F Montant 

Remise 10 % si total SUD. à 1000 F 
Participation aux frais de oort 20.00 F 
Port watuit pour toute commande TOTAL 
supéneure à 490 F. 

Cijoint la somme de------------------------- F, par chèque 
bancaire à l'ordre d'ALMATEC. 

1 

---



LOGICIELS 
12 - Emulcom 
13 - Calcomat 
14 - Pack bureautique 

(DB Master + 1 St Word) 
15 - T extomat 
16 - Basic GFA 
16A - Compilateur GFA 
17 - Megamax C 
18 - Music Studio 
19 - Bra1accas 
20 - Macadam Bumper 
20A - 10th Frame 
21 - Leader Board 
22 - Wrestllng 
23 - Ultima3 
24 - Silent Service 
25 - Rogue 
26 - Black Cauldron 
27 - Karaté Kid 2 
27A - Moon struttfe 
28 - Mercenary 
29 - Aighl Sim Il 
30 - Sky Fox 
31 - Arena 
32 - The Pawn 
32A - TVllhoon 
33 - Paint Works 
34 - Real lime Clock 
35 - Passager du vent 
36 - Winter Garnes 
37 - Little people computer 
37 A - Super cycle 
38 - Altemate Reality 
39 - Space quest 
40 - Tass nmes 
41 - Thaï Boxing 

. 42 - Harrier strike Mission 
43 - Gate 
44 - Strike Force Harrier 
45 - Jewels of Oarkness 
46 - Art Oirector 

890F 
450 F 
990 F 

450 F 
495 F 
450 F 
N.C. 

265 F 
299 F 
255 F 
240 F · 
255 F 
350 F 
430 F 
210 F 
240 F 
255 F 
240 F 
270 F 
200 F 
390 F 
320 F 
250 F 
190 F 
210 F 
270 F 
450 F 
N.C. 

270 F 
390 F 
230 F 
470 F 
370 F 
360 F 
160 F 
350 F 
390 F 
250 F 
190 F 
490 F 

MATERIEL 
ATARI 

1 - Atari 520 STF 
2 - Alllri 1040STfmono 
3 - Atari 1040 STf couleur 
4 - Moniteur monochrome H.R. 
5 - Moniteur ceuleur THOMSON 
6 - Moniteur couleur Atari 
7 - Lecteur 360 K 
8 - Lecteur 720 K 

· 9 - Imprimante Atari SMM 804 
10 - Imprimante Citizen 120 O 
11 - Disque dur 20 M SH 204 

11A - Lecteur 720 K CUMANA 
118 - r-t)""• 

520STF 

AMIGA 
58 - Aegis animator 
59 - Defuxe paint Il 
60 - Oeluxe paint 
61 - Images 
61A - Silent service 
62 - Instant Music 
63 - Music s11Jdio 
64 - Arthon 
65 - Arena 
66 - Archon Il 
67 - Bard Tale 
68 - Chassmaster 2000 
69 - Oefender of crown 
70 - Flight simulator 
71 - Leaderboard 
71A - Simbad 
72 - Littte computer people 
73 - Marble madness 
74 - Seven cilles of gold 
75 - Skyfox 

76 - Tass lime 
n - Thepawn 
78 - Wor1d games 

DIVERS 

970 f 
980 F 
690 F 
750F 
310f 
269F 
269f 
245 F 
250 F 
269 f 
375 F 
330 F 
360 F 
550 f 
230 f 
370 F' 
260 F 
250 F 
250 f 
260F 
330F 
240F 1 
290 F 1 

160 F 
80 F 

170 F 
200 F 
190 F 
149 f 
150 F 
350 f 



AMSTRAD 
CHAINE COMPACT 
471r CD 1000 
48.4- CD 2000 

4.490 F 
4.990 F 

A_MSTRAD 

79 - CPC 6128 couleur 
80 - Amstrad CPC 464 couleur 

3990F 
2990 F 

LOGICIELS 

81 - Knight Garnes 
82 - Fer et flamme 
83 - Aliens 
84 - Samanta Fox strip poker 
85 - Vie or Kung fil li 
86 - Street hawk 
87 - Sram2 
88 • Gauntlet 
89 - Gold Hils 
90 - Mission elevator 
91 - International Karaté 
92 - Ping-pong 
93 - Impossible Mission 
94 - Mandragore 
95 - Swords and sorcerry 
96 - Winter games 
97 - L'affaire Sydney 
98 - Knight rider 
99 - Tarzan 

100 - Geste d'Artillac 
101 - Silly la banlieue 
102 - Les lauréats 
103 - America's Cup 
104 - Goonies 
105 - Avenger 
106 - Trivial poursu~e 
107 - Passager du vent 
108 - Leader board 
109 - Xeno 
110 - Hosts'n Goblins 
111 - Eidoton 
112 - Scoubidou 
113 - Ace of Aces 
114 - Silent service 
115 - Big4 
116 - Bomb jack Il 
117 - Super cycle 
118 • LCP 
119 • Svgma 7 

· 120 - 10ih Frame 

110F(K7)160 F (0) 
160 F (K7) 210 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

110 F (K7) 
110 F (K7) 160 F (0) 
130 F (K7) 180 F (0) 

160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (1(7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 f (0) 

239F (1<7) 
110 F (K7) 160 F (0) 
l10 F (K7) 160 F (0) 

110 F (1<7) 
110F(K7)160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

110 F (K7) 
160 F (K7) 210 F (0) 
180 F (K7) 210 F (0) 
110F(K7)160 F (0) 

110F (K7) 
110 F (K7) 160 F (0) 
200 F (K7) 240 F (0). 

290f (0) 
(K7) (0) N.C. 

110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 

150F(O) 
155 F(O) 
145F(O) 
145F(O) 

110 F (K7) 160 F (0) 
160 f (0) 
145 F(O) 
160 F(O) 

163, av. du Maine 
75014 PARIS 

M0 Alésia 

~COMMODORE 
125 - Commodore 64 N N.C. 
126 - Lecteur Disk 1541 N.C. 
127 - Lecteur K71530 N.C. 
128 - Moniteur mono 40180 C avec son 1.090 F 

MSX 
LOGICIELS 

129 - Moniteur couleur 1.990 F 

COMMODORE 64 
LOG COMMODORE 

130 - Artic fox 
131 - Oragon's Lair 
132 - Silente service 
133 - Les lauréats 
134 - Space Harrier 
135 - Marble Madness 
136 - Summer Garnes Il 
136A - Arkanoîd 
137 - Wînter Garnes 
138 - Ultimalll 
139 - Game Maker 
140 - Terra cresta 
141 · UltimalV 

155 F (0) 
95 F (K7) 130 F (0) 
95 F (K7) 135 F (0) 

180F(D) 
95 F (K7) 135 f (0) 

150F(0) 
90 F (K7) 140 F (0) 
95 F (K7) 130 F (0) 
99 F (K7) 150 F (0) 

160 - Eggerland mystery 
161 - Hyper sports 3 
162 - Knight mare 
163 - Vie ar Kung Fu Il 
164 - Basket ball 
165.- Sorcery 
166 - Mandragore 
167 - Green Beret 

'1&8 - The way of the tiger 
169 - International Karaté 
:llo - Boulder Oash' 
171 - Dambusters 
172 - football 
173 • Nemesis 
174 - Hole in one Professional 
175 - MSX Classics 

180 F (K) 
180 F(K) 
180F(K) 
180F(K) 
180F(K) 
110F(K) 

239 F (K7) 
180 F (K) 

110 F (K7) 
110 F (K7) 
110 F (K7) 

110 F 
180F(K) 
180f (K) 
180f (K) 

110F (K7) 

142 - America Cup 
143 - Dragon Lair Il 
144 - Infiltration 
145 - Power cartriclge 
146 - T racker 

175F(O) 
N.C. 

125F (0) 
175 F (0) 

110F(K7) 
115 F (K7) 135 F (0) 
90 F (K7) 135 F (0) 

450 f (0) 
165 F(O) 

95 F (K7) 135 F (0) 

LOGICIEL 130 XE 
et800XL 

147 - Leader board 
1.48 - Solo fligh 11 
149 - Gauntfet 
149A - 10th Frame 
150 - Destroyer 
151 - Starglider 
152 - The Pawn 
153 - Ace of Aces 
154 - Paper boy 
155 - Crystal castles 
156 - Les maitres de l'univers 
157 - 'Relds of lire 

.158 - Frame (bowling) 
159 · Geos 

90 F (K7) 135 F (0) 
105 F (K7) 150 F (0) 
110 F (K7) 165 F (0) 

155 F (0) 
135F(K7)170 f (0) 

170 F (0) 
95 F (K7) 145 F (D) 
95 F (K7) 135 F (D) 

105 F (K7) 150 t (0) 
N.C. 

105 F (K7) 150 F (0) 
105 F (K7) 150 F (0) 

445 F (0) 

h6 - Goonies 
177 • leader board 
178 - Alternater reality 
179 - eôulder Dash construction 
180 • Ayght Sim Il 
181 - 7 cities of gotd 
182 - Spy VS Spy Il 
183 • Ultima IV 
184 - Solo Flight Il 
185 · Crusade in Europe 
186 - Ghostbuster 
187 • Hard Ball 
188 • Raid over Moscou 

110 F (K7) 160 F (Dl 
110 F (K7) 160 F (Dl 

160 f (Ol 
160 F(O) 
550 F (Dl 
160 F (Dl 

110 F (K7) 160 F (Dl 
190 F (Dl 
160F(D) 

110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (Dl 
110 F (K7) 160 F (Dl 
110F(K7l 160F(Dl 

r -------------------lndtquez le n• de votre choix ainsi que les prix BON DE COMMANDE 
1 ~r.r.~p~~d.~~ts: . . . _ . ... F à retourner après avoir rempli à : 

1 
N°.. .. ........ . . .. .. ..... ............ .. ...... . F JBG ELECTRONICS 
~ ...... ... •·• · .......... ··· F : 163. avenue du Maine - 75014 PARIS 

1 ~: :::········.................. . ..... ::::::::·:::: : .:. : .. ~ NOM 

1 
~>: ::::::::::::. .. .. .. . .. .. :::. :: ::::: ~ :~~~g~E .:::·::·:. 
No. ......... .. .... .... .......... . .... . F .............. .. ...... ......... ... .... * ..... , •• • • 

Fraisdeportlogiciels20F ......................... F .. TEL. 

1 Fraisdeportmatériel70F ....... .. F CODE POSTAL 
Contre-remboursement+ 30 fL .. ........... ......... F VILLE. l Total ........................... .......... .... .. ............. .. ..... F TYPE DE CONSOLE 



464 Monochrome 
464 Couleur 
6128 Monochrome 
6128 Couleur 
PCW8256 
PCW8512 

1.990 F TTC 
2.990 F TTC 
2.990 FTTC 
3.990 FTTC 
4.740 F TTC 
5.926 F TTC 

464 • 6128 : livrés avec 4 jeux (K7 ou Oisk) + Manette 
PCW 8256 • 8512: livrés avec un jeu de housse 

MSX Il Philips 8235 : 2.990 F TTC 
8235 + Moniteur Monochrome : 3.990 F TTC 
8235 + Moniteur Couleur : 4.990 F TTC 
MSX Il Sony HBF 700 F ; 4.990 F TTC 

Promotion : Livré avec jeu gratuit 
"Les Passagers du vent" 

Prix Indicatifs au 1.03.87 pouvant être soumis à de fortes 
variations. Nous consulter avant de passer commande. 
(1) Crédit CREG 
Offres valables dans la limite des stocks disponibles. 
Offre hrnuée : ATARI 130XE+lecteur 1050+10jeux · 1990 I' 

l'espace le 

L'extraordinaire technologie du 16/32 bits à la portée de 
toutes les bourses. Livré avec GEM intégré, une souris et 
5 logiciels : Fichiers, Traitement de texte, Néochrome. 
Basic. Logo. Livré avec 10 jeux et une manette 

Promotion sur la gamme 520 STF 

Livré avec clavier, unité centrale, extension 256 Ko 
+ moniteur couleur. 
Notices en français. 

Ottres promotionnelles 
• 64 + 1541 + GEOS : 3.490 F TTC 
• C128 D + Jane : 4.990 F TTC 
• AMIGA : 9.990 F TTC 

Livré avec 6 logiciels de jeu + 1 manette gratuite 

Promotion exceptionnelle 1.590 F TTC 



plus micro de Paris ' •••• Utilitaires : 
Evolution 990 F TTC Périphériques : Bibliographie : 

Configurations spéciales : 
• Universités Imprimante DMP 3000 2.290 F TTC 

Imprimante Fuji 4.990 F TTC 
(132 colonnes) 

Imprimante DMP 4000 
(132colonnes) 3.990 FTTC 

Disque Dur 20 
Méga Tandon 5.990 F TTC 

Cartes Kortex 3.990 F TTC 
Imprimante laser 26.200 F HT 

Langages: 

Ward Junior 1. 150 F TTC 
Multiplan Junior 690 F TTC 
Co~ptabilité Alienor Il 1.950 F TTC 
Comptabilité Saari 1.990 F TTC 
D Base Il PC 1.150 F TTC 
Framework + Premier 1.150 F TTC 
Reflex + Work Shop 1.490 F TTC 
YesYouCanl 1.150FTTC 
Quick Mailing 790 F TTC 

Trucs et Astuces 179 F n e 
(Micro Application) 
livre du GW Basic 149 F TTC 
(Micro Application) 
Manuel des rélérences 249 F TTC 
Techniques 
Guide du Basic 2 (Sybex) 128 F TTC 
Guide de Dos + (Sybex) 128 FTTC 

Jeux : 

• PME/PMI 
• Professions libérales 

Ensembles matériel 
+ logiciel + imprimante 

Turbo Pascal 
Turbo Prelog 
Turbo Tutor 
Tool Box 
Quick Basic 

Echec 3D 199 F TTC 

PC 1512 SD Monochrome 4.997 F HT (5.926,44 F TTC) 
PC 1512 SD Couleur 6.890 F HT (8.171,54 F TTC) 
PC 1512 DO Monochrome 6.290 F HT (7.460,00 F TTC) 
PC 1512 DO Couleur : 8.190 F HT (9.713,34 F TTC) 
PC1512 HD20MoMonochrome: 9.990 F HT (1 1.848,14 F TTC) 
PC 1512 20 Mo Couleur : 11.890 F HT {14.01 1,34 F TTC 

ceptionnel 1 Malette PRACTI 1.950 F TTC 
romotion spéciale : PC 1512 + Malette PRACTI nous cons 

Offre Bureautique : 9.990 F TTC 
- 1 040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 
- 4 logiciels de bureautique 

Offre Professionnelle : 
14250 F HT (16900 F TTC) 

- 1040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 
- Disque Dur 20 Mega 

Flight Simulator 590 F TTC 
lnfiltrator 260 F TTC 
Les Passagers du Vent 299 F TTC 
Sllent Service · 249 F TTC 
Winter Garnes 229 F TTC 

- 4 logiciels bureautique 
- 1 imprimante CITIZEN 120D 

Offre Scientifique et Technique : 
9.990 F TTC 

- 1040 STF + Moniteur 
Monochrome HA SM 125 
- Manuel "Au cœur de l'Atari ST" 
- Manuel BASIC MEMSOFT 
- Logiciel GFA BASIC 
- logiciel EMULCOM 
- Abonnement gratuit serveur 
"Calvacom" 
- Outils bureautique 

Offre Atarl Enseignement : 
520 STF : 9.990 F ne 
- 2 Atari 520 STF 
- 2 Moniteurs Monochrome 
HA SM 125 
- 1 imprimante SMM 804 
1040 STF : 19.990 F TTC 
- 3 Atari 1040 STF 
- 3 Moniteurs Monochrome 
HA SM 125 
- 1 imprimante SMM 804 

La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 
des cadres, professions libérales. 

Déjà de nombreuses applications dans divers 
domaines professionnels (Architecture, médecine .. . ). 

• ~ J t l 1 
" le plus micro de Paris 

Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h. 
50, rue de Richelieu 75001 Paris · Tél.: (1) 42.96.93.95 · Mét. : Pa!ais·Royal 
251. boulevard Raspail 75014 Paris· Tél. : (1) 43.2154.45 • ~I.: Raspail Q f J'ffi1J il l'espace 

__ w1_A•-··-·~ ~-7--------------- -------------7c§· 
BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP. Département VPC, BP 105 

Nom 

Prénom - - - - - - - - ----- - ­

Adresse - - - - - - ---------
Code Postal _ _ __ Ville - - - - - - -

Téléphone - ----- - -------
0 Je désire recevoir une documentation sur : __ _ 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour Irais d'envoi. 
0 Je possède un micro ordinateur : 

75749 Paris Cedex 15 

O Je choisis la formule de règlement : 
0 Au comptant D A crédit' 

D Je vous joins mon réglement par : 
D Chèque bancaire O CCP 
D Contre remboursement (100 F•en sus). 
• (Joindre : photocopie carte d'identité. RIB, 
dernière fiche de pale. quittance EDF.) 

O Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 
- Montant achat ..... ... .... .... .... .... .. - Apport comptant 
- Nombre de mensualités . ........... . .......................... ....... . 
1"' versement à 90 jours 0 OUI 0 NON 
D Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION PRIX n C 

Montant total TTC "· 

J 
rifill ... 

1 



SESAME-----------------.:. 

Le mois prochain 
Sesame s'ouvre 

Nombre d'entre vous programment et désireroient voir leurs oeuvres -Coder les Doto sur 3 chiffres (pour 1 écrire 001 ). 

publié!!S. C'est possible dons Tilt! Cependont, et pour mieux vous - Inclure une vériflcotion de D11to ovec indicotion des lignes 

s11tisfaire,_ nous ovons défini ·cert11ines règles â respecter pour que éventuellement défoillontes. 

votre progr11mme soit publioble. -Nous f11ire porvenir un listing sorti 11vec un ruban d'imprim11nte 

-Incrémenter les numéros de lignes 11u p11s de dix. neuf et .justiflé â 35 c11roctères. 

-Ne pos foire de lignes de plus de 35 coroctère_s; souf pour les Dato -Sur ce listing, s11uter 3 lignes toutes les 81 lignes de texte (et non 

qui peuvent 11ller jusqu'à 70 canictèr'es. de programme). 

-Ecrire toutes les variables en mojuscules. Envoyez vos prognimmes sur support m11gnétique ovec les listings 

-Exprimer toutes les v11leurs en déclm111. correspondonts â: Tilt, 2 rue des itoliens 75009 Poris. 

Thomson 

Labyrinthes 
Après génération d'un labyrinthe, tentez de le mémoriser 

afin d'en retrouver la sortie grâce aux flèches de curseur. Ceci fait, l'ordinateur 
vous montrera le chemin que vous avez parcouru à tâtons. 

0 '***-2 J 

GENERATEUR DES LABYRINTHES .*** 44 IF Y-1=0 THEN GOSUB196 1GOT042 
SOTIROPOULOS C. 46 IF RCX , Y-1 ) AND 4 THEN66 

4 "*** 6 J 

*** 48 Y=Y-1 1 ACX,Y>=ACX,Y)+1•GOT072 

8 'ALEA=8241 M05 
10 'ALEA=24671 T07 
1? , 
1~ CLEAR :DEFINT A-Z:ALEA=8241 'M05 
16 INC=255 :FOR 1=0.TO PEEKCALEA> 1 A=RND:N 
EXT:PRINTCHR$( 20) 
18 SCREEN1 .. 4 ,4: CLS :80XC0 , 0)-C319,199 ): 8Q 
X<2,2)-C317.197) :LOCATE2,12:COLOR7 1 PRINT 
11 GHŒRAT I OM DU LABYRINTHE EN COURS .• " ; : 
C:OLOR 1 
20 DIM AC21 , 21 ), 8( 21 , 21 ),CC11 ) 
22 S(0 )=4 : S(1)~2:S(2)=1:8(3)=8 : C(0 )=255 
24 S$C0)=CHR$C11) 1 8$(1)=CHR$(9) 1 S$(2)=CH 
R$C10):8$(3)=CHR$C8):~$(4)=CHR$C127):S$C 
5 )=CHR$( 32 ) 
2~ S=2 :Z( 1)=22: ZC2)=20 :Z<3>=22 
28 XC 1 )~1: XC a-f=-1: YC 0 >=X(3:-)' '(( 2 >=X< 1) 

32 - ~ · ***- .CREATION LAB'(RINTHE :t.:t.:t. 
34 I 

36 X=10 tY=1:DE=t0:1NC=INC+1 :CC11)=127 
38 ACX1Y>=ACX,Y)+4 
40 GOSUB196 
42 ON D GOTO 44150,56,60156 

82 

50 IF X+1=21 THEN GOSUB1961GOT042 
52 IF ACX+1 , Y) AND 4 THEN66 
54 ACX,Y)=ACX,Y >+2 •X=X+1 :GOT072 
56 IF AC X, Y+1) AND 4 THEN66 . 
58 A(X,Y)=A(X,Y)+1:Y=Y+1 1 IF Y=21 THEN76 
ELSE 72 
60 IF X-1=0 THEN40 
62 IF A<X-1,Y) AND 4 THEN66 
64 X=X•1 1 A<X1Y)=A<X1Y>+2 1 GOT072 
66 F:!:f"+1' •IF F<20 THEN40 
68 F=0 1 F1=F1+1:X=DE 1 Y=1:IF F1(9 THEN40 
70 F1=0·: F2=F2+1: CC 11>=C<0) 1 IF F2< 19 THEN 
36 ELSE. RUN 
72 ACX,Y)~ACX,Y>+4•F=0 1 GOSU8196 1 GOT040 
74 J 

76 DA=X : I t~C=0 
78 ' FOR J=1 TO 20 
80 GOSIJ8196 1 Z=D 
82 FORI=l TO 20 
84 IF ACl,J))3 AND Z<3 THEN104 
86 A=RND*2+ 1 : ON A GOSIJB 92 .• 98 
88 IF 8~0 AND 1< >20 AND J<>20 THEN ON A 
GOSUB 98192 
90 8=0 1 GOT0104 
92 IF .J=20 OR AC I / .J+l »3 OR< A< I , .J )=1 AND 



-======~SESAME--------
Z>3) THEN 96 

94 A( ! ,J)=AC I,J )+1:8=1 
96 RETURN 
98 ' IF 1=20 OR ACI+1 , J))3 OR CAC1 , J)=2 AN 
D Z>3> THEN 102 
100 ACI ,J>=AC! ,J)+2= 8=1 
102 RETURN 
104 NEXT :CC 10)=2 :C(9)=3 
106 ·NEXT=CC10)=1 1 C( 9 )=2 
108 FOR I=1 TO 20 rFOR J21 TO 20 
110 IF ACI,J) AND 4 THEN ACI,J >=A( I ,J>-4 
112 NE~ff 1 NEXT 
114 FOR I=1 TO 20:FOR J=1 TO 20 . 
116 .IF .A( I-L J ) -At40 2 THE-N -R< I 7.J >=A< L ..J ~ 
+8 
118 IF ACI ,J-1) AND 1 THEN ACI ,J>=ACI,J ) 
+4 
120 NEXT:NEXT :TR=1 =BC=0 :GQSUB162i TR=0 
122 I 

124 '*** 126 I 
.JEU *********************** 

128 X=10 :V=1 :BOXF<83,11 /-C 84,12 ):LOCATE2 
3, 10 : PRitff 11 Score=11

: Ptff=0 
130 BO<, '()=1 
132 FOF.~ .J= 1 TO 3 
134 IF J=1 THEN I=<S+3>MOD4 
136 1F J=2 THEN I=S 
138 IF .J=3 THEN I =< S+ 1 >MOD4 
140 t·~E~<T.J 
142 LOCATE1, 23, 0: PRINT 11 DEPLACEMEtH < :~.ve 
c les "'s ) 11 J 1 A!ti=INPUT$( 1 ) 
144 S=-1 
146 FOR I=0 TO 3 
148 IF A$=S$CI) THEN S=I 
150 NEXT I 1 IF 8(0 THEN142 
152 IF ACX , Y> AND 8(8) THEN 156 
154 Ptff=PNT-1:.PLAY 11 DOD0 11

1 GOSUB1 9 4 : I=X+X( 
S):J=Y+YCS): JF CI>20 ~R J)20) OR CI<1 OR 

J ( 1 ) THEN 142 ELSE 8C=1 1 GOSUB166:GOT014 
2 
156 X1 =X+XCS>=Y1=Y+Y(8 ): 8QXFC X*8+3 ,Y*8+3 
)-(Xt8+4 , Y*8+4 ), -8 =80XFCX1*8+3,Y1*8+3)-( 
X1*8+4,Y1*8+4> =X=X1 •Y=Y11PNT=PNT-<B<X,Y) 
=0)~( 8(X,Y>=1 >= GOSU8194 
158 IF Y=21 THEN BC=0•PLAY"DOREMIFASOLAS 
IPSISI" •GOSIJ8162 :RIJN 
160 GOT0130 
162 CLS : LOCATE10 .. 0 1 PRitH 11 E11

; : LOCATEDA, 21 
: PRitH 11 S 11

; 

164 FOR J=1 TO 20:FOR 1=1 TO 20 
166 IF BC=1 THEN COLOR , 7 :GOT0170 
168 IF B<i~J)=1 THEN COLOR18 ELSE COLOR , 
7 
170 PSET( I I ,J ) 11 

Il 

172 BOXCI%8,J*8>-< It8+7,J*8+7 ), 0 
174 IF BC=1 THEN C=-8 •GOT0178 
176 IF BCI .. J)=1 THEN C=-9 ELSE c~-e 
178 lF ACI,J) AND 1 THEN LINE CI*8+1 , Jî8 
+7 >- <I%8+6, J*8+7 ),C 
180 IF ACI ,J) AND 2 THEN LINE <I*8+7 ,J*8 
+1 )-Cl%8+7,J*8+6),C 
182 IF ACI , J) AND 4 THEN LINE CI*8+1,.J*8 
>-<I*8+6,J*8),C . 

_ EQUIPEMENTS 
UNITES CENTRALES LECTEURS 

350 CPC 464 MONO 1 990 K7 LASER DATA 

.Q 
CPC 464 COUL 2 900 DISK001 1690 
CPC 6128 MONO 2990 DISK F01 1 590 
CPC 6128 COUL 3990 ~~ ;%4 JASMIN 

1990 
PCW8256 4740 1 799 
PCW8512 5930 IMPRIMANTES PC 1512 SOMONO 5925 OMP2000 1690 
PC1512SOC0Ul. 8 170 OMP3000 2290 

CPt t1t• to11l" t t DMP !OllO 
PC 1512 OO MONO 7 460 CTIZEN 120 D 2490 

S90D ' •• PC 1512 OO 
9710 STAR NL 10 3 490 

COUL. OKIMATE 20 2490 
PC 1512H020 

CtiAINES til·fl MONO 11840 MONITEUR 
1990 4490 PC 1512 HO 20 COULEUll CO 1000 

4990 COUL 14 100 
CO 2000 
SM45 1 490 
TS 46 1690 

PERIPHERIQUES 
GRAPtilOUE 
TABLETIE 

990 GRAPHISCOPE INTERFACES 
Cl\AYON OPTIQUE 

290 EXT. 64K OK 
OEKATRO TRONICS 590 
CRAYON OPTIQUE 

395 EXT. 256K OK 
OART TRONICS 1190 
SOURISAMX 690 EXT 25ôK SILICON 
SCANNER OART 790 OISK 1190 
AUDIO EXT 25ôK 8256 790 
TECHNI MUSIC PROG O"EPROM 990 
SYNTHE VOCAL 545 RS232 590 

TELEMATIQUE SYNTHE MUSIC 980 AOAPTATEUR MP1 395 

MOOEMOTl 1590 CLAVIER MUSIC 1350 ADAPTATEUR MP2 495 

MODEMOTL + 1990 VIDEO MUL TIFACE Il 570 

EMULAT MINITEL DIGITALISEUR VIOi 1100 
IŒNTEL 390 TUNER TELE 1390 
MOOEM MERCITEL 1990 

ACCESSOIRES 

R 
MANETTES 

60 CONSOMMABLES 
()IJICKS~l l IC7111ERGES (CZO! 
QIJICKSl«llll ro 

r:s~~ cno 
60 

SPfEOKltolG llO 30 _ .. 
110 OISO cnoo 50 

l\JA80 150 AU84'1S 
PRO 1!00 110 or.1•2000 95 
~OTECl10N me 11S 
MOUSSES OKlll 8 95 
464Ct AVIER 70 OKICOUL. 98 
&128 Cl.AINEA 10 CIT! 1200 105 
82S6tLAV!ER 70 Nl 10 120 

PC 1$11 DO co•lm + '*' 1,-QNlîEUR Uôt..O IO PAPIEfHISîlttG 1r · - lli)lllTEURCCUI. IO 1500fEUll.lES 100 
1•JMTf\lllll?S1 Ml uoortl.9.tES :>OO 
_,.Nf!E81SI 11) 

CA ILES 1 ... RIM QllP 2000 lO 
PUllfl 100 LECT8.JqQ01 70 
ŒNfRQ.'ICS 150 RANGEMENT PC 1Sl2MONO 120 

OtSOUtntSJ"" PC l512COOL 1!Q OOU8l.EUA JCIVSTO< 100 
l'()IJR IOOISK 15 CAP01 t54 100 RAl lOHGE '64 1l5 
POUR S0 O<SK 139 CAl'OT6128 120 AAUONGE 6126 ISS 
POUR 10004SK 169 

DEPANNAGE------,.,.--- -:-;-:-:-::ï 
Fini$ les intermédiaires. A.M:I.~. dépanne vos micros 
en huit jou..-s maxi. Prix forfaitaires. 

UC 464 380 MON. COUL ~~g 
uc 6128 450 °01 
MON MONO 250 

Cllaque riparation esl garanlie un mols. S.A.V. 11) 43.57.82.05 

LIBRAIRIE ----- --------- --, 
1'9 

TRUCS El ASTUCES 

~~~'J!!OUIOES 
149 

OOIGTS 1'9 

~~~= ~g 
fl[J(S El P01ŒS 99 
=M;(SElflITTli 199 

~\:liu&128 ~~ 
PANOAAMAOESC% 129 
SVSl OE IBANS. 199 

AOU11"(S 
IRUCS El ASlUCES 
PAMTII 

~=~ EJi~rucES 
llJll!!OPAS 
!USPOllRCl'C 

msim..cPC 
OISOUE<PSll 
L(TOUllDE 
l "A11SîAAD 

129 
179 

149 

1'0 

11$ 

IO 

A recopier el/ou re1ourner à · A.M.l.E. 1 1 bd Voltaire - 7501 1 PARIS 
NOM _ Adresse Tél. ----
Réf. • _ Pr1•-- _ ___ PTT 22F Transparteur 60 F 
Règlement ci·jomt _ ____ chèque bancaire - CCP 



----~-----.SESAME 
184 IF ACI,J) AND 8 THEN LINE CI*8,J*8+1 
)-( I:t.8, .J:t.8+6 ), C 
186 IF BC=1 THEN COLOR0=RETURN 
188 NEXTLJ 
190 IF TR=1 THEN FOR I=l TO 20 =FORJ=1 TO 
20 =LOCATEI,J=PRINT 11 11

; •FOR TP=0 TO 30=N 
E'.:<T : NE~<T: PLAY 11 SI" : t~EXT : BOX( 8 .• 8 )-( 168, 168 

) : RETUf(:t·~ 
192 COLOR0, 8 ' LOCATE2::::, 10 : PR I t·ff 11 Si::ort:?= 11 

; P 
NT :A$=INPUT$(1) =RUN 
194 LOCATE29,10 =PRINTCHR$(24)J =LOCATE29 , 
10 =PRINT PNT=RETURN 
196 D=RND*5+1 =RETURN 

Commodore 64 plus 1541 

Utic64 
Cet utilitaire , destiné au Commodore 64, permet de réaliser certaines opérations 

comme renommer un fichier , éditer un catalogue à l'écran , formater une disquette , etc. 
Il possède aussi la faculté de programmer les touches de fonctions. 

84 



§CIE"l:~~~ ~~ l~RIHTMJ.5. "86 ': •• ; SH$ 

PH II"t:.Jl : PR}. NT" CATALOGUE" 
PR :PRINT' --'------ -" OP 9 8 "$8" 
GETM ~A~ ~$ 
OETttJ., t1$ ~ $ 
~~~ttJ., 1'1$, $ 

6•N.MQrit"""~ 
.foctourdisq.iettos.G.os 
PROMO $ 4t0' llt 

1210 + JA.Nf + Mo•ft1•t Ct1t-
lt'llt 
PROMO Jt90F 11C 

TELEMATIQUE 

UNITES CENTRALES 
C64N + GEOS 1990 
C 128 +JANE 2 890 
C 128 0 + JANE 5 490 
PC 10 + WORLO + 
MUL TIPLl\N 8 900 
PC 20 + WORLO + 
UUL TIPLAN 14 600 
PC 40 + WORLO + 
MUll IPLAN 24 300 

LECTEURS 
K7 1530 350 
OISK 1541 1 800 
OISK 1571 2 590 

PERIPHERIQUES 
GRAPHIQUES 
TABLEnE KOALA 

1300 . PAO 
TABLETIE 
GRAPfllSCOPE 990 
CRAYON OPTIOUE 410 
SOURIS 64 MAGIC 

640 MOU SE 
SOURIS 128 550 

AUDIO 
SOUNO EXPANOER 1 200 
SOUNO SAMPLER 850 
CLAVIER SYNTHE 925 
SYNTHE VOCAL 

IMPRIMANTES 
MPS801 1300 
MPS 1000 2990 
CITIZEN 1200 2 490 
STAR Nl 10 3 490 
OKIMATE 20 2 590 

MONITEUR 
MONO $/SON 800 
MONO A/SON 1 100 
COUL 1802 40 col 2 190 
COUL . 190180COI 3 190 

~&fü1SEUR PRl'IT 
TECHNIK 1 490 
INTERFACE 

450 PAL·RVO 
TUNER TELE 1390 

CARTOUCHES 
CPM 390 
POWER CARTRIOGE 470 
GAME MllLER 150 
FREEZE FRAME 590 
EXTENSION MEMOIRE 
256 K 1290 

INTERFACES MOOEMOTl 480 
OIGHELEC 1590 TECHNI MUSIC CENTRONICS 890 

SYNTHE VOCAL 1590 IEE MOOEMOTL+ 850 
DIGITE LEC 1990 VOICE MASTER RS232 650 

INTFRFACE MIOI 350 
EMlJLATEUR MINITEL 390 

ACCESSOIRES 
MANETTES OISOUEffiSS .. 114 
OUICKSHOTI 60 POUR IOOISK 25 
OUICKSHOT Il 70 POUR50 OISK 110 
SPEEO KING 130 POUR 18<j OISK 139 
MAGNUM 140 CONS MMABLE 
TURBO 150 K7 VIERGES (C20l 

1 PROSOOO 170 PAR 10 
PllOTECTION OISK 5"114 SF OO 
HOUSSEC64 70 OISK 5'"1/4 Of OO 

PC10 -+- WORt0t"1 MULTIPLAN HOUSSE C 128 70 RUBAN MPS 801 
• Mo11te11r mono 
PA OMO tltO,ttt HOUSSE 1541 70 RUBAN MPS 803 

CAPOT C64 120 RUBAN MPS 1000 

CABLES CAPOTC 128 140 RUBAN CITI 1200 

CENTRONICS 150 COMBOXC64 + RU8ANNl 10 
100 1541 390 PAP1ER LISTING 11 ·• 

PERITEL 
40/80 COL 250 COMBOX C 128 + PAR 500 FEUILLES 

490 Tous câbles à la demande 

LIBRAIRIE 
LE LIVRE OU 1541 
LE LIVRE OU 1530 
LE LANGAGE 
MACHINE Tl 
LE LANGAGE 
MACHINET2 
TRUCS ET 
ASTUCES Tl 
TRUCS ET 
ASTUCES T2 

1571 

DEPANNAGE - -,,,...,.,::--:-,..--:---::-=:=ï 
Finis les intermêdiaires . A.M .LE. dépanne vos m1cros 
en hui1 jours maxi Prix forfaitaires 

380 lRC 1~:JCI 190 tJOfl l.IOIJO 170 
420 LllC 1!1-11 380 MON 180' 3&0 

~C 1?aD 490 ll\C 1 ~71 440 MOU 1901 
4

60 

Chaque rtparatlon est garantie un mois. S.A.V. (1) 43.57.82.05 

LE LIVRE DE l 'IMP 179 PEEKS ET POKESC 64 99 
179 LESJEUX O'AVEt>IT 129 
99 ENT ETREP. OU 1541 149 L'ANATOMIE OU C 64 199 

TRUCS El 
149 LE NOUVEAU C 128 1?9 

149 ASTUCES C 128 LA 818LE OU C 128 249 
LELIVRE OU CPM 149 LELIVREOU 

149 LE LIVRE OU BASIC 7 ,0 149 157111570 179 
GRAPH ET SONS 

149 PEEKS ET POKES 
149 SUR 128 c 128 129 

CLES POUR 128 160 CLES POUR C 64 110 
149 102 PROG POUR 128 N .C 1 P G POURC64 120 

LOGICIELS - - --------- - - ---, 
BUREAUTIQUE 
QATAM'-l 360 
l (l(TOl'.'·1"1 m 
POVo"fRPlAl. ~ 
S'Mll <lO 
SW1'1 KI 295 

'Ml.ASTAR 128 1 19l 

rs;1'M..~"ig' ~ 
ORAPHIOUEIMUSIO~~ 

220 
119'1&-: 

3IO 
lef, 

A wcop•er et·ov ~ctourn10 è A .M .l.E. 11 bd Voltau<J 7501 1 PARIS . 
NOM Adresse • Tél • 

• Rél • . Pnx Pn 22F Tronsporte.11 60 F 
Ae91 ... ment c.1 10.nt chê(luc bancatte CCP 
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SCOTT W

IHOER 
JAIL BREAK 

109 
119 

SCOUBl>OU 
99 

ASPHAl.T 
NC

 
NC 

LES PASSAGERS OU VENT 
S
H
~
 

119 
ATHLETE 

159 
189 

(6128) 
250 

TliAI BOXING 
89 

ANllRIAO
 

109 
149 

1001 6.C. 
159 

199 
TRIVIAL PUASUll 

199 
ACRW

ET 
119 
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Detourneur 
Situé entre 7500 et 7538, ce programme détourne 

le « ! » de son utilisation première (la gestion des 
drives). L'enfoncement de la touche fonction fait 

apparaître dans la ligne d'état une lettre. Si c'est un 
0 , le « ! » contrôle les lecteurs de disquette. Sinon, 
« ! » appelle directement le moniteur. Utilisable avec 

les Jasmin et Microdisc , « Détourneur » est 
compatible avec le moniteur Loriciels. Notez que ce 
programme est adaptable à d'autres configurations 

(par modification des data en 175, 
180, 190 et 195). 

5 Ll=O 
10 TEXT:CLS 
1 5 PAPE R 0 : 1 N K 7 
20 REM --------------- --
30 REM 
40 REM 

DETOURNE UR 
Guillaume Murat 

50 REM -----------------
60 FOR A=#74FF TO #7538 STEP +7 
65 VE=O 
70 FOR B=l TO 7 
80 READ CO$ 
85 CO=VAL<"tt"+CO$) 
90 POKE A+B,CO 
95 VE=VE+CO 
100 NEXT B 
115 LI=Ll+lO 
110 READ Vl 
115 IF VE=Vl THEN 140 
120 PRINT "Erreur en w;LI 
130 END 
140 NEXT A 
145 DOKE #245,#7500 
150 NEW 
160 DATA 
165 DATA 
170 DATA 
175 DATA 

48,BA,48,98,48,AD,09,#2BO 
02,C9,A5,F0,08,68,A8,#378 
68,AA,68,4C,22,EE,AD,#383 
Fs,02 ,oo,12,A2,77,aE,tt3ao 

180 DATA F6,02,A2,37,BE,F5,02,#356 
185 DATA A2,4D ,BE,94,BB,4C,OC,1324 
190 DATA 75,A2,04,8E,F6,02,A2,#343 
195 DATA OO,BE,F5,02,A2,44,8E,12F9 
200 DATA 94,BB,4C,OC,75,00,00,#21C 

J.MIG.l 1000 + inon. ce\d. + 
lm diSQ. A 1010 11 000 F tic 

AMIGA SOI 
•OlrltAU 

'mà•i••"'"'' 4isoo•illol• 

INTERFACE 
STARBDARD 1MO 
STARBOARD 2Mo 

N C. 
NC 

UNITES CENTRALES 
A 1000 512K + SOURIS + 
MON. A 1P81 9 490 
A 1005121< + 
SOURIS 5990 
A 2000 1M BIENTOT 
A 500 512K OISPONIBLE 
LECTEURS 
OISKA 1010 3' "112 2 260 
OISKA 10205"'1/4 2900 
OISK OUR MICROBOTICS 
201.lo N C 
SIOECAR COMPI PC 7 590 

PERIPHERIQUES 

VIDEO 
DIGITALISEURS 
OIGIVIEW 2990 
MERKHlT N.C 
GENLOCKEA 
MEAKENT N.C. 
BLANKING BOX N C. 
SYSTEM POtAROIO 
SIRS N.C 
CAMERA ITC 41 3350 
STATIF ROHEN 1839 
TUNER TV 1390 

TELEMATIQUE 
MODEM TECMAR N C. 
EMULATEUR FLAM 490 

IMPRIMANTES 
STAR NL 10 3 490 
CHIZEN 1200 2 490 
MPS 1000 2 990 
SHARPJET 
D" ENCRE 17 500 
OKIMATE 20 2 990 
MONITEUR 
MDNOHR 
COUL . A 1081 
COUL THR ENT. 

GRAPHIQUE 
TABLETTE 
GRAPHIQUE 
TABLES 
A DIGITALISER 
KURTAA4 
KURTAA3 
TRACANTE 

3490 

9160 
11 730 

NC 

AUDIO 
DIGITALISEUR FUTUR 
SOUND 2 295 
INTERFACE MIDI 580 
DIGITAL SAMPLEA N.C 
MIMETICS PRO MIDI N C 

AX2000 
8450 COMSPEC2Mo 

~ 
~ACCESSOIRES 

MANETTI:S CONSOMMABlES 
25 OUICKSHOTI 60 OISK 3·· 112 OF DO 

OUICKSHOTll 70 RUBANS 
70 SPEEDKING 130 MPS 1000 

MAGNUM 140 STAR NL 10 105 

TURBO t50 CITIZEN 120 D 105 

PRO 5000 170 PAPIER LISTING : 
100 500 FEUILLES 

PROTECTION 
N.C 2500 FEUILLES 200 

AflllU2.CIOO HOUSSE AMIGA NDU\'fMJ TAPIS SOURIS NC. CABLES .... _ .. _ 
CENTRONICS 250 

RANGEMENT VIDEO CAMERA t50 
OISOUffiES 3""112 
POUR 10 DISK 25 
POURSODISK 139 
POIJR 100 DISK 159 

DEPANNAGE . 
f inîs les intermlldiaire.s. A.M ;'-~· d•panne vos mtCfOS 
en huit jours maxi. Prtx forfa1ta1res, 

uc 790 
MONITEUR 490 
LECTEUR A 1010 380 

Chaque rëparation esl garantie ur. mols. S.A.V. (1) 43.57.82.05 

LIBRAIRIE - -------- - - - - ---, 

AMIGAOOS MANUEL 350 
HARDWARE MANUAl 350 
INTUITION 350 
ROM KERNAl fXfC 350 

ROM KERNAL US & 
OEV 539 
REVUE AMIGAWORLO N C. 
REVUE AMIGAZINF N.C 

A recopier ettou retourner à : A.M.l.E. 1 t bd Voltaire • 7501 1 PARIS 
NOM Adresse ------ Tél ~ - --=--
Réf • ____ Pux__ _ _ _ Pn 22F TranspO<teur 60 F 
RèQtement ci-joint _ _ chèque bancaire CCP 



CORRESPONDANTS 
J'aimerais correspondre avec des 
possesseurs de 520 ou de 1040 
ST d'autres pays (Allemagne, 
Grande-Bretagne, Italie, Etats­
Unis) et qui aient environ mon 
âge, dix-sept ans. Que dois-je 
faire pour entrer en contact avec 
ces personnes? 

Jean-Philippe Olszowy, . 
44, rue d es Glaïeuls, 

0341 0 Dom erat. 

Nous publions votre adresse car 
Tilt est lu dans plusieurs pays. 
Adressez-vous directement aux 
journaux étrangers. En Grande· 
Bretagne : « Computer and Video 
Gomes"• Priory court, 30-32 Far­
rington fane London ECIR 3AU. 
En Allemagne : «Happy Compu· 
ter '" et un tout dernier-né spécia· 
lisé dans les 68000 : 68000 ER 
dont l'adresse est citée ci-contre. 
Aux Etats-Unis: « Atari User» 
publié par Database Publications 
Ltd, Europa House, 68 Chester 
Road, Hazel Groue Stockport 
SK7 5NY / NY. Même requête 
de la part de Florence Fournet, 
25, bd du Guillon, 38500 Voiron. 

JOYSTICKS 
Je crois qu'un banc d'essai sur les 
îoystlcks s'impose. Je ne connais 
ni leurs points faibles, ni leurs 
points forts. Peut-on avoir chez soi 
un jeu d 'arcade, un vrai et à quel 
prix? 

Philippe Carpentier, 
76200 Dieppe. 

Vous serez comblé par le dossier 
de ce numéro d'avril qui passe 
au crible tous les joysticks dispo­
nibles en France . Certaines socié­
tés qui importent les jeux d'ar­
cade, telle que Bal/y France, 
revendent d'occasion leurs 
anciennes machines pour environ 
6 000, 7 000 francs . Neuves, il 
faut compter aux alentours de 
vingt mille francs. Bal/y France, 
52, avenue du Capitaine-Glaner, 
93070 Saint -Ouen . Tél. : 
(1) 42.57.13.11. 

PASSAGERS DU 
COMMODORE 64 

Je voudrais savoir si lnfogrames 
va sortir son nouveau jeu Les pas· 
sagers du vent pour Commo· 
dore 64 en cassette. Si oui 
pourrais-tu m'indiquer le prix ? 

Malheureusement le jeu ne sortira 
pas sur Commodore 64 en 
France. Le marché n'est pas suf­
fisant . En revanche, une uersion 
allemande est prévue. Alors si 
uous possédez d fond la langue de 
Goethe, achetez un magazine 
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allemand et commandez le jeu par 
correspondance. Voici l'adresse 
de «Happy Computer" et « Com­
modore User " et " 6800ER " édi· 
tés par la même société : 
Computer-Markt, Markt & Tech· 
nik, Verlag Aktiengesellschaft 
Han-Pinsel-Strasse, 2, 8013 Haar 
bei Müch en . 

THE ARTIST 
Où peut-on se procurer The artist 
de Soft T echnics en cassette sur 
Spectrum? 

Jean-Pierre Can ot, 
38370 Les Roches 

de Condrie u. 

C'est un très très bon programme 
importé notamment par Cocon ut, 
13, boulevard Voltaire, 75011 
Paris. Tél. : (1) 43.55.63.00. 

PRÉCISIONS 
Certains de nos adhérents, lec­
teurs de votre publication, nous 
font remarquer que celle-ci com­
prend des indications de prix 
« hors taxes ". Il nous paraît utile 
de vous rappeler que les indica­
tions de prix, évidemment intéres· 
santes (pour ne pas dire capitales) 
pour vos lecteurs, doivent être 
obligatoirement exprimées en prix 
« TTC ». Dans le même temps, il 
nous paraît aussi indispensable de 
préciser (à vos lecteurs ? A vos 
annonceurs?) que tout mode 
d'emploi ou brochure d 'utilisation 
accompagnant toute chose ven­
due sur le territoire français doivent 
être établis en langue française . 

R. De paulis 
président de !'Associat ion Force 
Ouvrière des consommateurs du 

Rhô ne. 
Sauf erreur de notre part, tous les 
prix dtés dans les pages rédaction· 
ne/les de Tilt sont exprimés en 
TTC (toutes taxes comprises). 
En reuanche, la question des noti· 
ces en français nous pose quel· 
ques problèmes. Nous ne saurions 
que recommander vivement 
d'exiger une notice en français , 
tant pour les logiciels que pour les 
matériels. Aujourd'hui, les princi· 
pales marques et les principaux 
importateurs font l'effort de tra­
duire les notices des programmes 
étrangers. li est dommage pour 
tout le monde de recevoir à Tilt 
des coups de fil de gens perdus 
dans un jeu parce qu'ils ont acheté 
une boîte sans notice en français 
quand la diffusion régulière, par 
la filiale de la maison-mère se fait 
avec la notice dans notre langue. 
Nous avons parfois du mal à 
annoncer la disponibilité des noti­
ces en français car nous recevons 

souvent des programmes en pré­
uersion, alors que les notices ne 
sont pas encore élaborées. 
Concernant le matériel. le 
dilemme est simple ; si IMB four­
nit d'excellentes notices, sous 
forme de volumineux classeurs 
d'accompagnement et offre un 
service après-ve nte et bien 
d'autres choses, la firme le fait 
payer cher. Inutile de rêuer, 
quand bien même un clone arien· 
ta/ à 5 000 francs est livré avec 
une notice en français, les trois 
feuilles mal imprimées disponibles 
auec l'engin n'aident pas à maitri­
ser rapidement la machine. 

CORRESPONDANTS 
Je n'avais îamais vu autant de jeux 
dans un journal que dans le 
numéro spécial de Tilt. Vous pou­
vez publier mon adresse, car îe 
désire correspondre avec de jeu­
nes français (de quinze ans ou 
d'autres âges) intéressés par la 
micro-informatique , et par le 
ZX Spectrum + 2 en particulier. 

Arthur Bajer: 
Ul. Krotka 3 / 27 

57-540 Ladek -Zdroj 
Pologne 

BULLETIN DE SANTÉ 
Je voudrais des nouvelles 
d'« Hebdogiciel • . Cela fait quel­
ques semaines qu'il n'est pas sorti 
et à vrai dire cela m'inquiète. 

Vincent Bauchelet 
03100 Montluçon 

Je souhaite d 'abord longue vie à 
Tilt .. . car il se passe des choses 
étranges : pourquoi vos confrères 
et concurrents « Hebdogiciel '" 
« !'Ordinateur Individuel » et 
« Micro V.O . " ont-il cessé de 
paraître? Si je ne m'abuse , il ne 
reste que « S .V.M.,. (et pour 
combien de temps : est-ce un 
mort vivant?) et vous le plus 
vieux, le plus résistant et le le meil­
leur: Tilt. 

Un fidèle lecteur 
N'en jetez plus ! Si « Hebdogiciel » 

et« Amstrad Hebdo ,. sont morts, 
et si « Micro V.O." a disparu, 
« /'Ordinateur Individuel» est 
enterré à tort, sans doute par 
confusion auec la décision du 
groupe Test, qui édite « l'O.l. », 

d 'arrêter la . publication de ses 
magazines verticaux: « Ata­
news •, « Microtom '" " Microdor " 
et « Microstrad "· 

AMIGA OUI? 
Compte-tenu de la récente baisse 
des prix de l'Amiga (8 990 F), et 
de l'apparition de logiciels sachant 
pleinement tirer parti de ses capa­
cités (Marble Madness, Defender 

of the Crown ... ) j'envisage l'achat 
de cette machine. Mais îe reste 
sceptique quant à son avenir. En 
effet, jai lu que Commodore avait 
d 'énormes difficultés financières et 
que seulement un millier d'Amiga 
ont été vendus. 
D'autre part, une baisse de 
10 000 F en un an sur une 
machine qui a parallèlement dou­
blé de mémoire ressemble à une 
liquidation sauvage. Qu'en est-il 
exactement? Pour votre part, 
déconseillez-vous ou non l'acqui­
sition de l'Amiga ? 

Benjam in Cherel 
Un fidè le a bonné 

L'Amiga ne s'appe lle pas 
Amiga 1000 à cause du nombre 
de ses ventes : elles se monte­
raient fin janvier à cinq ou six mille 
en France, soixante mille en 
Europe (dont un important mar­
ché allemand), et cent vingt mille 
aux U.S.A. 
En rauanche , /'Amiga 1000 
s'insère entre les deux nouveaux 
Amiga: l'Amiga 2000 lui-même 
étant un Amiga haut de gamme. 
intégrant les circuits du "side­
car '" et donc compatible avec les 
IBM-PC. L'Amiga 2000 aura trois 
slots d'extension Amiga et cinq 
s/ots d'extention compatibles IBM. 
L'avenir de /'Amiga 1000 coincé 
entre deux versions nouvelles 
apparaît difficile. Celui de la 
gamme Amiga ne suscite pas de 
telles inquiétudes. La raison des 
baisses de prix découle d'un choix 
d'un prix de départ manifestement 
trop élevé. Les caractéristiques et 
les prix des nouveaux Amlga, 
devraient en faire des machines au 
rapport qualité/ prix tout d fait 
acceptable. Nous ne saurions 
déconseiller un tel achat. 

ST EN JEU 
J 'aime toujours autant votre 
revue, la preuve je suis abonné 
pour deux ans, mais f ai une rec· 
tification à faire. Dans l'article 
"Achetez votre micro, suivez Tilt,. 
parue dans le numéro hors série 
de novembre, à propos de la 
place disponible après avoir 
chargé le TOS et le ST Basic : il 
reste 24 Ko et non pas 10 Ko 
comme le dit Laurent Bernat. Le 
TOS est en Rom depuis début 
novembre, ce qui libère la 
mémoire de plus de 250 Ko en 
faveur du Basic. Pour finir, j'aime· 
rais connai1re votre avis sur l'impri­
mante Star NLlO pour mon Atari 
STF. On m'a dit qu'il était possi­
ble de changer la cartouche Epson 
pour une cartouche contenant 
sept teintes. On obtient ainsi la 
couleur. Est-ce exact? ~ 
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Le ST est désormais systémati­
quement livré avec le TOS en 
Rom, mais d'une part ce ne fut 
pas le cas durant près d'un an et 
d'autre part il ne l'était pas lors de 
l'écriture de l'article. Le ST Basic 
laisse 24 Ko si le TOS a été chargé 
sans accessoire. Or quel est l'inté­
rêt de posséder une machine avec 
un bureau (desktop) et la possibi­
lité de se servir d'accessoires s'ils 
ne sont pas accessibles! Quoi qu'il 
en soit, ST Basic fait figure d'ancê­
tre à côté du Basic GFA beaucoup 
plus rapide, pratique, facile à gérer 
et toujours sur ST. Il aura tout de 
même fallu attendre un an pour 
avoir un Basic correct sur ST. La 
star NL 10 est une bonne impri­
mante, chère, mais elle s'adapte 
aux polices de caractères de plu­
sieurs ordinateurs grdce à des car­
touches dédiées. Aucune ne per­
met d 'obtenir la couleur. 
L'imprimantecoQte3 790francset 
la cartouche pour l'Atari 520 et 
1040, 630 francs. La cartouche 
Apple II, 1 190 francs, et/acartou­
che Commodore 64, 470 francs 
en version parallèle et 1 350 
francs en version hors série. 
Hengstler, Dpt imprimantes et 
périphériques, BP 71 , 93602. 

CRÉER 
Voici maintenant plus d'un an que 
j'ai troqué mon Commodore pour 
un Amstrad. Se déchaîner sur le 
joystick au rythme des jeux 
d'arcade, c'est super, mais pro­
grammer ses jeux c'est encore 
mieux. Le Basic c'est bien mais 
insuffisant pour la création de logi­
ciels dignes de ce nom. Je vou­
drais connaître sinon la solution 
miracle du moins le meilleur 
moyen de devenir créateur. 
L'Assembleur ou les compilateurs 
sont-ils des solutions? Dans ce cas 
quel assembleur et quel compila­
teur choisir? Existe-t-il des cours 
d'assembleur ou autres? 

Pierre Régnier, 
59223 Roncq. 

L'Assembleur permet l'optimisa­
tion e t la rapidité maximales pour 
prendre le plus grand contrôle de 
la machine, en contrepartie d'une 
grande difficulté d'écriture et de 
mise au point. Les compilateurs 
pour une légère perte de perfor­
mance sont beaucoup plus sim· 
pies à utiliser et largement suffi· 
sants pour un débutant. Un com­
pilateur Basic serait la meilleure 
solution car il offre une grande 
rapidité d'exécution (trente fois 
plus rapide que le Basic interprété) 
e t permet d'observer les routines 
critiques. L'étude du code généré 
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par un compilateur est une bonne 
introduction à /'Assembleur. 
Le C Basic Compil de Digital 
Research est un bon produit, fi 
coQte 649 F et nous l'avons testé 
dans le Tilt journal du numéro de 
décembre (n° 37), page 32. Il 
n'existe pas de cours d'Assem­
bleur pour de telles machines. 
Adressez-vous aux clubs. 

AMIGA NON? 
Possesseur d'un Amiga, il me 
semble que Tilt l'oublie un peu. 
Chaque fois qu'un nouveau logi· 
ciel sort sur ST, tu en parles dès 
que possible et, en revanche, les 
nouveautés sur Amiga sont pas­
sées sous silence. La rédaction 
pourrait-elle faire un petit effort? 

Frédéric Braham l 
Toulouse 

Tilt systématise la critique de tou­
tes les versions des logiciels, y 
compris les versions Amiga. Le 
seul privilège est celui de la date 
de sortie de la première version, 
qui a plus de chances de faire 
un« tube», alors que les versions 
pour les autres machines sont trai­
tées en «coup d'œil "· 

CONTACTS 
Nous sommes responsables du 
club Informatique du Lycée en 
Forêt de Montargis. Nous possé­
dons un Macintosh 512 Ko , et 
nous désirerions acheter un 
Modem . Nous aimerions entrer en 
contact avec d'autres lycées pour 
que l'opération ne soit pas inutile. 
Nous demandons donc aux lec­
teurs et lycées concernés de bien 
vouloir nous envoyer leur avis et 
coordonnées à l'adresse suivante, 

Club Informat ique 
Lycée en Forêt 

Route d e Paucourt 
45207 Montargis Cedex 

INNOVER 
Possesseur d' Atari 800 XL, je pro­
pose ici une nouvelle rubrique que 
tu pourras nommer comme il te 
plaira. Je pense que Tilt n'est pas 
seulement lu par des joueurs, des 
maniaques du joystick, mals aussi 
par des programmeurs avertis 
sachant exploiter toutes les capa­
cités de nos bécanes et toujours à 
l'affOt de nouvelles idées pour 
créer de nouveaux jeux. Ces nou­
velles idées, nous les fanatilts, on 
en a des tas. Alors pourquoi ne 
pas créer une rubrique où on 
exposerait ces idées afin qu'elles 
soient exploitées par les program­
meurs et transformées en logiciels 
dignes de ce nom . Ici, les idées 
seraient données gratuitement (en 
espérant tout de même que le 

programmeur aura l'amabilité 
d'envoyer gratuitement une copie 
du logiciel à celui qui lui en a 
donné l'idée). A titre d'exemple, 
je vais donner ci-dessous trois 
idées de jeu, dans des genres 
différents : 
Mon premier est un jeu de karaté 
(encore un!), oui, mais ici, c'est 
un jeu de karaté original. Jugez 
plutôt: 
Le jeu se joue ici soit à deux (l'un 
contre l'autre) , soit seul contre 
l'ordinateur (différents niveaux de 
difficulté) . L'écran est partagé en 
deux parties : en haut, le joueur 
1, en bas, le joueur 2. Chaque 
joueur va progresser tout le long 
d'un scrolling unique ; je m'expli­
que : si on considère le scrolling 
comme une« bande" horizontale, 
le joueur 1 part de l'extrême gau­
che de la bande, alors que le 
joueur 2 part de l'extrême droite 
(n'y voyez aucune propagande 
politique). Le but de chaque kara­
téka est d'atteindre le centre de la 
bande le premier afin de s'empa­
rer du Livre de la sagesse ! Mais 
le chemin qui y mène est semé 
d'ennemis de plus en plus experts 
en karaté ! De plus, lorsque Je 
karatéka aura pris le livre, il devra 
repartir afin de ressortir par le côté 
de la bande opposé à celui dont 
il est parti. li va par conséquent 
devoir affronter tôt ou tard l'autre 
joueur. Si celui-ci le tue, il repart 
avec le trésor pour sortir de l'autre 
côté. Dès que l'un des joueurs est 
mort, il peut à tout moment pren­
dre la peau de l'un des ennemis 
qui peuplent le parcours de 
l'adversaire. 
Mon second est un jeu d'aventure 
et éducatif: 
Le joueur est ici plongé dans un 
labyrinthe aux multiples couloirs 
parsemés de coffres et de pièges 
mortels. Le joueur doit bien 
entendu trouver la sortie. Pour 
cela, on propose de l'aider en lui 
posant des questions de français 
que la bonne réponse dirigera sur 
la bonne voie . Par exemple, Je 
joueur peut se trouver dans une 
salle ayant trois issues, sur cha­
cune des portes bouchant les 
issues est écrit un mot, le joueur 
doit se diriger vers la porte portant 
un mot sans faute d 'orthographe. 
Mon troisième est un jeu d'action 
sous-marine : 
Le joueur se transforme en plon­
geur sous-marin qui, muni d'un 
pistolet à harpon, doit accomplir 
coOte que coûte sa mission . Plu­
sieurs missions peuvent être pro­
posées: 
· Se rendre sur un navire en plein 
océan pour y délivrer une prin-

cesse prise en otage par des mal­
faiteurs, puis pour la ramener. 
· Miner un sous-marin ennemi. 
· Retrouver un objet précieux 
perdu dans les océans. Etc. 
Le plongeur se déplace suivant un 
parcours qui défile peu à peu où 
il devra éviter les méduses, les 
piranhas et les requins, mais aussi 
tuer les plongeurs ennemis qui 
deviennent de plus en plus hosti­
les, détruire les sous-marins de 
poche qui le pourchasse et ne pas 
se laisser prendre dans les récifs. 
Les dangers sont, comme vous le 
voyez, très nombreux. De plus, le 
plongeur pourra trouver tout au 
long de son parcours des propul­
seurs, des nouvelles bouteilles 
d'oxygène et autres mines. 
Bonne chasse sous-marine ... 
J'espère t'avoir démontré ici l'uti· 
lité de cette rubrique, cher nit. En 
tout cas, n'hésite pas à soumettre 
cette idée à tous les tiltmen en leur 
demandant leur avis . Merci 
d 'avoir prêté audience à ma let­
tre. Pour me contacter, c'est 
facile: MINITEL, 36-15, code : 
SAM;BAL. Mon pseudo est : 
Welorm. Salut à toi Tilt. 

BROUILLAGE 
Possesseur d'un ZX Spectrum 
48 K, je relie mon ordinateur à la 
télévision par la prise d'antenne, 
malheureusement je ne peux 
obtenir une image stabilisée. Dois 
je acheter une télévision Péritel ? 
Et quelle est l'adresse de «SOS 
Aventure»? 

Patrick Rzycka, 
5110 Reims . 

C'est soit un problème de réglage 
- il faut alors optimiser le réglage 
du canal employé ou celui de la 
synchronisation du balayage -
soit votre téléviseur lui-même qui 
fonctionne mal. Dans ce cas, 
achetez un moniteur ou une télé­
vision Péritel. «SOS Aventure '" 
Tilt Rédaction, 2, rue des Italiens, 
75009 Paris. 

STÉRÉO 
Je possède un Commodore 64 
avec une interface RVB Pal/ 
Secam. Je voudrais savoir où je 
pourrais trouver un cordon me 
permettant de brancher mon ordi· 
nateur à ma chaîne (prise micro) . 

Christian Tremoulet, 
66000 Pe rpignan. 

Il suffit de brancher une prise Jack 
de ta chaîne sur la prise Din qui 
se trouve au dos du Commodore. 
Les standards sont rares en hi-fi 
mais cette prise est courante, vous 
la trouverez dans tous les maga­
sins spécialisés. 



TAM-TAM SOFT 
MOISSON D'AVRIL 
Quelques nouvelles glanées tout autour 
du monde par nos envoyés spéciaux pour 
ce numéro de TILT d' Avril 1987: 
INCROYABLE! 
Recevoir les images du satellite 
Hétéostat sur votre ATARI-ST. C'est 
l'a.venture rendue possible par 
l'éditeur Print Technil<1 pour 3998 
DeutschMarl<, matériel et logiciel. 
Avec vos antenne , convertisseur, 
démodulateur, récepteur FM vous verrez 
les images du satellite sur votre ST. 
ETRANGE! 
Une fontaine interactive qui réagit à · 
la voix et au bruit. L'artiste 
Wen-Ying Tsai a présenté une sculpture 
aqua.tique: une spirale lumineuse 
descend le long d'une structure 
cylindrique de gouttes d'eau. Un cri 
ou un claquement de main et la spirale 
remonte, semblant défier les lois de 
la pesanteur. 
RISQUE! 
Un compatible QL, appelé Futura est 
annoncé. Pour quel marché? Le mystère 
plane toujours. Ce nouvel or.dinateur 
construit autour du processeur 68000, 

celui du ST, du Mac, de l'Amiga et du 
QL1 est fabriqué par SandyCAngleterrel. 
POUR BIENTOT? 
Les obser~ateurs du marcM 
micro-informatique allemand 
s'accordent à penser que des Amiga 
pourraient bientôt @tre vendus en des­
sous de 1000 DM, soit moins de 3500 F. 
SENSATIONNEL! 
Un écran à. cristaux liquides de 5,5 cm 
de diagonale pour la nouvelle télé de 
poche de Thomson. Nom de la petite 
merveille: TCL 01. 
INDISPENSABLE! 
Un correcteur orthographique sur 
compatibles PC en suédois. la version 
S.7 de linguistic System intégre un 
correcteur opthographique en suédois 
basé sur des listes de 100 000 et lSO 
000 mots suédois. Existe aussi en 
anglais, américain, français, 
allemand, italien et espagnol. 
BIZARRE! 
Un capteur d'écrans à distance. Big 
Brother is watching votre écran! 
CRELEC "Voir, Entendre, Se Defendre" 
diffuseur de matériels d'écoutes 
téléphoniques, vend un capteur 

d'images d' écrans à distance, 
l'antenne émettrice se branche sur le 
micro à espionner. les images 
affichées sur l'écran sont visibles 
sur les postes de TV réglés sur la 
bande 3 VHF de SO à 100 mètres. 
MERVEILLEUX! 
le CHRIC, groupe évangéliste 
s'intéressant à. l'informatique, 
envisage de saisir la Bible sur disque 
compact <CD-ROM>, dans la traduction 
dt Martin Luther. le Vatican 
lera.-t-il à une version sur CD-Rome ? 

AGENDA 
Du 6 au 11 avril, le SICOB, réservé 
aux pros, occupe les 118 000 m 2 du 
parc des expositions de Paris-Nord de 
Villepinte et donne lieu à une 
kyrielle de colloques annexes. En 
attendant la fête du micro et du 
Minitel grand-public de septembre. Les 
11 et 12 avril au Parc des expositions 
d'Amiens se tiennent les r-encontres 
associatives télématiques et 
informatiques. Enfin du 30 avril au 10 
mai Minitel Expo au parc des 
expositions de la Foire de Paris. 

VOUS DESIREZ UN CREDIT? Accord immediat sur place a partir de : 1500.FRS 
Toute notre Gamme: AMSTRAD _ A TARI_ COMMODORE - COMPATIBLE PC XT _ 
Votre ordinateur est en panne?2à3 Jours de delais maximum au prix le plus juste 
Nos Services plusUOCCA SI ON. DEPOT -VENTE. REPR I SElde vos anciens ordinateurs 
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CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS" TILT 

La qualité des dessins qui arrivent à 
la rédaction ne se dément pas. 
Continuez à envoyel' vos crhtions, 
_chaque mois Tilt publie l'oeuvre qui 
se distingue pal' son originalité, son 
humour ou sa perfection esthètique ... 
Le gagnant reçoit une reliure TILT. 
Faites parvenir vos disquettes et 
cassettes, accompagnées d'un bulletin 
de participation dôment rempli, à 
TILT Rédaction, "concours graphiste du 
mois", 2 rue des Italiens, 75440 Pal"is 
cedex 09. 
REGLEMENT 
Article 1: Tilt Microloisil"S, 2 rue 
des Italiens, 75440 Paris cedex 09, 
organise un concoul"S de création 
d'images réalides sur ordinateur, 
intitulé "graphiste du mois". 
Article 2: Ce concours, sans 
obligation d'achat, est ouvert à tous. 
Article 3: Pour participer à ce 
concours, il suffit d'envoyer une 
disquette ou cassette sur laquelle 
sont sauvegardés le ou les dessins 
réalisés par le concurrent sur son 
micl"O-ordinateur à Tilt, concours 
"graphiste du mois•, 2 rue des 
Italiens, 75440 Paris cedex 09. 
Article 4: Le concours est mis en 
place pour une durée indHerminée, 
Tilt se réservant le droit de 
suspendre à tout mQment et sans 
préavis son déroulement. Aucun envoi 
en recommandé ne sera accepté. · 
Article 5: En aucun cas les disquettes 
ou casset tes envoyées ne seront 
retournées à leurs expéditeurs. 
Article 6: Le ~ry, composé des 
membres de la rédaction de Tilt, 
sélectionne chaque mois la ou les 
meilleures créations. Ses décisions 
sont sans appel et ne peuvent faire 
l'objet d'aucune l'écla.ma.tion. 
Article 7: Les organisateurs du 
concours se réservent le droit de 
publier les oeuvres les plus réussies 
dans Tilt ou de les réunir dans une 
exposition publique et gratuite. 
Article 8: Les participants s'engagent 
à accepter que leurs oeuVT'es puissent 
faire éventuellement partie de cette 
exposition et de toute autre organisée 
par Tilt, et à ne réclamer aucun 
paiement de droit pour celà. 
Article 9: La. participation au 
concours entraîne la pleine 
acceptation du présent régleme11t qui 
peut être obtenu sur simple demande 
auprès de Tilt, demande qui doit 
~tre accompagnée d'une enveloppe 
timbrée et a.dressée. 
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TAM-TAM SOFT 
CC@~CC@lUJ~~ ID®~&[p)IHJ0~1r!E @lUJ [M)@O~ID 

6ullelln à remplir el à nous r«tWyer en ~me lemps que vos ~slns. 

RAPPEL : Noos evons ebsoltn1enl besoin de la sawegarde Sii' K7 ou dlsquelle de vos dessins el, si 
possible. de photos. 

N<l1 Of L ~INA TE~ UTIUSE : ............................................................................................ : ............. . 
N<l1 OU CDES) LOGIClfl(S) UTILISE(S) ( 1) ......................................... ; ................................ , ................ .. 

REFERENCE DE SAUVEGARDE DE VOS DESSINS (2) ................................................................................ .. 

~: .................................................................................................... , ............................................... . 
PRENa1: ........................................................................................................................................... .. 
~SSC: ............................................................................. ; ............................................................ . 
AGE: ................................................................................................................................................. .. 
NUMERO DE ffiflltiaE : .................................................................................................................... .. 

( 1) Indiquez Ici le nom du ou des IOClklels qut vous ont set'\11 à rbllser votn dessin (i>ar exemple : 
Néodv'ome). 
(2) Indiquez 'te<s> nomCs) sous le(s)quel(s) vous evez seuwg~ votn (vos) dessln(s) ~ disque~ ou 
K7. de façon à ce que nous puissions les charger à notn l,o(r !>Oii' les prendf-e en photp. 
IMPOOTANT : TILT se riserw le droit dt ccntact.er dlrect.ement les 1111.N's si le chargement de lew-s 
sorts pose problème, !>Oii' ltl.I' demander en parUculler IN copie d\I son Qlll 1 servi à 11 riallsalion du 
ou ~ dessins. 

HIT PARADE 
DES LECT EU ;:-;R s::-=========:. 
1 -GREEN BERET KONAMI 
2 -SI LENT SERVICE HICROPROSE 
3 -DRAGON'S LAIR SOFT PROJECTS 
4 -ANTIRIAD PALACE SOFTWARE 
5 -IKARI WARRIORS ELITE 
'6 -GALNTLET US GOLD 
7 -PASSAGERS DU VENT INFOGRAHES 
8 -1942 ELITE 
9 -WORLD GAMES EPYX 
10-GRAND PR-IX 500 CC HI CROI DS 

HIT PARADE 
DES B 0 UT I QU :--:-::E:::-:s:--=== 
1 -ANTIRIAD PALACE SOFlWARE 
2 -GREEN BERET K(l.IAHI 
3 -ASPfJALT UBI SOFT 
4 -SILENT SERVICE HICROPROSE 
5 -PASSAGERS DU VENT INFOGRAMES 
6 -GAUNTLET US GOLD 
7 -DRAGtt-l'S LAIR SOFT PROJECTS 
8 -Bct18 JACK II ELITE 
9 -FLIGlfT SIMULATEUR 2 SUBLOGIC 
10-TRIVIAL PURSUIT DOHARK 

Nous remercions les magasins 
suivants qui ont participé 
à la réalisation de ce hit parade: 

COCONUT, 13 Bd Voltaire, 41 &v de la 
Grande a.rm4!e et 29 rue Raymond 
Losserand PARIS; DIGIT CENTER, 23 Bd 
Poissonnière PARIS; EDEN COMPUTER, 102 
Av du G4!n4!ral Bizot PARIS; JBG 
ELECTRONICS, 163 Av du Ma.ine PARIS; 
ELECTRON, 117 Av de Villie~ PARIS; 
PIXISOFT, 1 rue de Metz TOULOUSE; 
TEMPS X, 8 rue de Cha.rosi CALAIS; FNAC 
TOULOUSE, 1 bis promenade des 
Capitouls TOULOUSE; TEMPS X1 Centre 
commel"Cia.l Barnéoud AUBAGNE; FNAC 
MULHOUSE, 1 place Fra.nl<lin MULHOUSE; 
FNAC LYON, 62 rue de la. R4!publique 
LYON; AUDITORIUM 4, 15 rue du Pdt 
Wilson PERIGUEUX; FNAC.ULLE, 9 place 
du Gfnér&l de Gaule LILLE; ERE 
BINAIRE, rue du Char LISIEUX; 
MAJUSCULE INFORMATIQUE 129 rue Jea.n 
Jaurès BREST. 

~- --------------------------------------------, 

: PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS l 
1 1 
1 Classez par ordre œ préférenœ les 4 metlleurs l()J1ciels du mots. 1 
1 1 2 1 
1 1 
1 3 4 1 1
1 1 
1 

Marque œ votre ordinateur: 
1 , Focultalif: Nom Tél . 1 

1 
Adresse i : Envwez-nous le bon à œcouper ci-Œssus à TILT, 2 rue œs Italiens 1 

l 75009 PARIS. 1 

L - -- - -- ---- ------- - - --- ---------- - - - --- __ .:J 



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Le C.E.S. de Chicago 1986: 
nO 34, p . 70 

La création d'entreprise: n ° 22, p . 24 
Le dessin animé par ordinateur : 

n° 27. p . 16 
Le détournement d'un 727 par un jeu 
à cristaux liquides : n° 12, p . 16 
La distribution des jeux vidéo : 

n ° 7, p . 16 
Devenir programmeur : n° 3, p. 18 
Les éditeurs de logiciels en France: 

nO 38, p . 92 
Enquête sur le marché 
de l'informatique: n° 19, p . 22 
Exelvls lon : n ° 21, p . 18 
Le Fes tival International 
de la Technologie : n° 28, p . 54 
L'intelligence artificielle : 

nO 32, p. 118 
Les jeux d'arcade: n° 33, p. 98 
Les jeux s ur vidéodisque : 

n° 15, p . 16 
Les jeux vidéo et leurs dangers : 

n° 5, p . 28 
Jeux vidéo : les França is attaquent : 

n° 8 , p . 24 
Les obsédés des jeux vidéo : 

nO 4, p . 17 
L'ordinateur du cinéma: n ° 39, p. 60 
Le pirata ge : n° 6 , p . 18 

et n° 24, p . 70 
Les pro91ammeurs et l'argent : 

n° 14, p. 16 
La protection d'un soft : n ° 9, p. 18 
Musique et Informatique : 

n° 31, p . 94 
Les nouvelles images: n° 25, p. 76 
Le téléchargement : n° 16, p. 16 
Voyage dans le cerveau 
d'un joueur : n ° 10, p . 16 

BANC D'ESSAI / MICRO STAR 

Adam B.E.: n° 13, p. 22 
Amlga B.E.: n° 32, p. 106 
Amstrad CPC 464 

8 .E. n ° 18 p. 48 : MS n ° 23, p . 68 
Apple Il M.S .: n ° 25, p. 86 
Apple Il GS B.E.: n ° 38, p . 88 
Aquarius B.E.: n ° 9, p. 24 
Atarl ST B.E.: n° 24, p. 78 

MS : n° 33, p . 92 
Atarl 130 XE B.E.: n° 22, p . 72 

Atari 800 XL 
MS : n° 28, p. 86 

8 .E.: n ° 9', p. 21 . MS : n° 28. p . 86 
Atm"os 8 .E.: n ° 11, p . 40 

MS : n° 29, p . 96 
Colecovision B.E. : n ° 5 , p . 53 
Commodore 16 B.E.: n° 22, p . 68 
Commodore 64 B.E. : n ° 7, p . 24 

n ° 22, p . 70. n° 24, p . 22 
MS : n ° 27, p . 108. 
Datavlslon B.E.: n ° 6, p . 24 
DX7,CX5M B.E.: n° 29, p . 90 
Electron B.E.: n ° 11, p . 38 
Exeltel B.E.: n° 39, p . 88 
EXL 100 B.E.: n° 15, p. 26 

G 2700 Philips 
H.B. 500 
H.B. 700 
Home arcade 
lntelllvlsion 
lntertron 
Lan.say 64 
Las e.r 3000 
Macintosh 
Minitel 
M05 Thomson 

MS: n° 35, p . 11 
B.E. : n° 3 , p . 38 

B.E.: n ° 27, p . 105 
B.E. : n° 36, p . 92 

B.E.: n ° 6, p . 22 
8 .E.: n ° 1, p . 54 
B.E.: n ° 6, p. 26 

B.E. : n° 19, p . 48 
B.E.: n° 14, p . 28 

B.E.: n° 31, p . 100 
B.E.: n° 34, p. 106 

B.E.: n° 1!. p . 26 
MS : n° 30, p . 88 

MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p . 108 
M.S .X B.E.: n° 18, p . 40 

n° 23, p . 62 
MS : n° 32, p. 110 
MTX 500/ 512 B.E.: n° 16, p . 24 
PC et compatibles 
8 .E. : n° 28. p . 82. MS : n ° 37, p . 108 
PC 1512 B.E.: n° 37, p . 114 
Penc lll U B.E.: n° 19, p . 46 
QL B.E.: n° 20, p . 55 
SC 3000 

B.E.: n° 9, p . 27. n° 12, p . 42 
Spectrum MS : n° 34, p . 114 
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p . 88 
Squale B.E.: n° 21, p . 49 
Superchargeur pour VCS 2600 

SV 318 
Tl 99 / 4A 
TO 7 Thomson 
TO 8 Thomson 
TO 9 Thomson 

Tronlc 
TRS 1000 EX 
Vectrex 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

B.E.: n ° 10, p . 2 5 
B.E.: n ° 10, p. 22 

B.E.: n ° 2, p . 36 
B.E.: n ° 30, p . 88 

B.E.: n° 35, p. 108 
B.E.: n ° 25, p . 82 

MS : n ° 30, p . 88 
B.E. : n ° 6, p . 28 

B.E.: n ° 37, p . 114 
8 .E.: n ° 5, p . 58 

B.E.: n ° 18, p . 46 
B.E.: n° 40, p. 62 
B.E.: n° 24, p. 82 

CARTE POSTALE 

Le C.E.S. de Chicago 1984: 
n O 15, p . 104 

Le C.E.S. de Las Vegas 1983 : 
n ° 4, p . 7 7 

Le C.E.S de Las Végas 1984 : 
n ° 10, p . 98 

Le C.E.S. de Las Végas 1985 : 
n., 19. p . 78 

Une collection d e Flippers : 
n ° 6 , p 88 

Coney Island : la folle du jeu : 

En plein cauchemar : 
n ° 3, p . 90 

n° 13, p . 88 
n° 5, p . 92 Epcot Center : 

The Last Starfighter : 
n°13, p. 8~n° l~p. 108 

Le musée Imaginaire de l'arcade: 
n° 11. p . 76 

Le palace Pier à Brighton : 
n ° 1, p . 64 

La presse Informatique étrangère: 

Le scénario du 
Dreams•: 
Visite d 'Atarl US : 

n° 22, p . 106 
fllm • Eletronlc 

n° 20, p . 98 
n ° 7, p. 106 

CHALLENGE 

Astrologie, Blorytmes : n° 27, p . 148 
Boxe: n ° 28. p . 116 
Contrôle aérien : n° 34. p. 146 
Enquêtes policières: n° 1, p . 18 
Golf: n° 35, p . 132 
Guene sous-marine : n° 36, p . 124 
.Inertie : n° 39, p . 114 
Jeux de cartes : n° 30, p . 116 
Jeux de raquettes: n°· 38, p . 128 
Jeux olympiques : n° 15, p . 76 
Othello / Revers l : n° 3, p . 30 
Ski: n° 2, p . 32 
Tennis : n ° 5, p. 32, n° 31, p . 122 
Wargames : n° 33, p . 122 

DOSSIER 

Action: n ° 38, p . 106 
Aventure : n ° 3 , p . 52, n ° 18, p . 56 
Aventure / action : n° 30. p . 94 
Batailles navales : n ° 19, p . 52 
120 jeux: au banc d'essai : 

n ° 6 , p . 53 
Combat : n ° 39, p . 96 
Création 91aphlque: 

n ° 12, p. 62, n° 36, p . 106 
Création musica le : 

n ° 15, p . 60. n° 29, p . 100 
Consoles: n ° 2 , p . 42 
Enquêtes policières: n° 31. p. 104 
Flippers: n ° 23. p . 74 
Générateurs de jeux d'aventure : 

n ° 28, p . 92 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 
NOM: _ _____________________ _ 

Prénom: 
Adresse: 

Code postal : ___ ___ Ville: ____ ______ _ 

Jeux à cristaux liquides : n° l , p . 27 
Jeux de réflexion : n° 34, p. 124 
Jeux de rôles : n° 33, p . 104 
Joysticks : n ° 16, p. 70 
Logiciels éducatifs: 

n° 14, p . 56. n ° 24, p. 86 
Logiciels s cientifiques: n° 22, p . 76 
Onze ordinateurs à moins de 1 000 F : 

n ° 4 , p. 50 
Périphériques: n ° 25, p. 92 
Robots• : n ° 11, p. 54. n ° 17, p. 30 
Simulate urs de conduite : 

n° 9, p . 60. n° 32, p . 124 
Simulate urs de vol : 
n° 7, p . 70. n ° 20, p. 60, n° 40, p . 102 
Simulations économiques : 

n ° 21, p . 52 
Space lnvaders : n ° 5, p . 62 
Sports : n ° 13, p . 58. n ° 27, p . 116 
Sports d'équipe : n ° 35, p. 118 
Wargames: 

n ° 10, p. 56. n° 37, p . 124 

LUDIC 

Advanced Dungeons and Dragons : 
n ° 7 , p . 62 

L'aigle d'or : n ° 12, p . 54 
Broadsldes : n ° 21, p . 68 
Cauldron Il : n ° 34, p . 34 
Crafton et Xunk : n° 38, p . 132 
Flight Slmulator Il: n° 16, p. 66 
Fort apocalyps e : n° 13, p . 72 
Horse Racing : n° 2 , p . 60 
Intercepteur Cobalt : n ° 9 , p . 48 
King Ques t Il : n ° 33, p . 33 
Manager: n ° 11, p . 42 
Mugsy : n° 19, p . 85 
Le mystère de Klkekankol : 

Pac-Man : 
Pitfall : 
Le secret de l'arche : 
Sorcery : 
Spy vs Spy : 

n° 10, p . 66 
n ° l , p . 47 
n ° 4, p . 38 
n O 5, p . 36 

n ° 25, p . 115 

n ° 20, p. 52. n° 28, p. 122 
Stampede : n ° 3 , p . 60 
Utopla : n ° 4, p . 42 

SOLUTION LECTEURS 

Eureka : n° 20, p . 76. 
n ° 21, p. 76. n ° 22, p . 98. n° 30, p 

138. n ° 31, p . 141. n° 32, p . 158 
n° 33, p. 147. n° 34, p . 162 
The forest at World's end : 

Hacker : 
The hobblt : 
Masquerade : 
Mlnd Sha dow : 
Le Pacte : 
Orphée : 
Scoop : 
Sram : 
Zim Sala Blm : 
Zombi : 

n O 29, p. 126 
n° 39, p . 127 
nO 30 , p . 140 
n° 27, p . 170 
n ° 3 5, p . 154 
n° 40, p. 126 
n° 31, p. 142 
n° 28, p. 138 
n° 37, p. 172 
n° 27, p. 168 
nO 38 , p . 143 

SOS AVENTURE 

L'affaire: n° 36, p. 150 
L'affaire Vera Cruz: n° 30, p. 129 
Age of adventure : n° 39, p. 121 
Allen : n ° 21. p. 72 
Autovlsuel : n ° 37, p . 162 
Aztec tomb revisited : n° 23, p . 89 
Ballade pour un spectre : 

no 14, p . 54 
Baratin Blues : n° 81, p. 129 
Bonowed tlme: n ° 30, p. 128 
Calixto Island : n ° 31, p. 130 
Canal me urtre : n° 3 5, p. 146 
Dallas: n° 23, p . 91 
Déjà vu : n° 33, p . 143 
Dossier Boerhaave : n ° 38, p . 136 
Dragonworld : n° 31, p . 131 
The fourth protocol: n° 28, p . 132 
La femme qui ne supportait pas les 
ordinate urs: n ° 31, p. 128 
Fer et Flamme : n ° 40, p. 124 
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Le fétiche: o 0 40, p. 124 
F.R.E.E.: o 0 2 7, p. 163 
La geste d 'ArtlUac: o 0 29, p. 125 
Histoire d 'or : o 0 37, p. 160 
The hltchlker's guide to the galaxy : 

n O 39, p . 122 
Invincible Island : o 0 13, p. 46 
King fo C hicago : n° 40, p. 123 
King Quest Il : n ° 32, p . 150 
Las Vegas : o 0 29, p. 123 
Lord of the rings: n ° 29, p. 122 
Le manoir de Mortviellle : 

o 0 35, p . 148 
Mandra gore : o 0 19, p. 72 
Meurtre à g,rande vitesse : 

o 0 23, p. 88 
Meurtre sur l'Atlantique: 

o 0 30 p. 132 
Mlndstone: n ° 36, p . 152 
Le mur de Berlin va sauter : 

n ° 27, p. 162 
Murder on the Mississipi : 

o0 34, p. 151 
Nlne princes ln Amber : 

OO Topos: 
Orphée: 
The Pawn: 
Peny Masson : 
Phalsberg: 
Phaotaste: 
Prophétie: 
Questron: 
La quête d u ch evalier : 

n O 38, p. 138 
o0 33, p. 142 
nO 29, p. 124 
o 0 32, p. 149 
n° 38, p. 137 
o 0 35, p. 147 
n° 32, p. 151 
n ° 28 , p . 134 

n° 2 0, p. 78 

n° 28, p . 133 
Roadwar 2000 : n ° 38, p. 139 
Scoop : n ° 22, p. 88. 
Shard of Sprlng: n° 37, p. 159 
Shogun: n° 34, p. 152 
Sram : n ° 35, p. 145 
Sram Il : n ° 40, p. 122 
Taram et le chaudron magique: 

OO 33, p. 144 
Tem pête s ur les Bermudes: 

o 0 34, p. 150 
Thétis: o 0 37, p. 158 
La trilogie du tem ple d'Apahai : 

Troll : 
Unlovlted : 
Vaha lla: 
Waidor : 
Wlsard's crown : 

n O 32, p. 152 
o 0 39, p . 120 
OO 34, p. 154 

nO 15, p . 50 
o 0 16, p. 54 

nO 36, p. 151 

TILT PARADE 

Aegls anlmator : o 0 35, p. 60 
Allens: n ° 40, p. 60 
The anlmator : n ° 35, p. 59 
The artlst: o0 27, p. 62 
CAO : o 0 30, p. 56 
CAD 3 D : n ° 35, p. 61 
Contrôle aérien : o 0 29, p . 87 
The Dam busters: o0 24, p. 48 
Degas: o 0 32, p. 52 
Degas Elite : n° 39, p. 53 
Defender of the crown : n ° 40, p. 58 
Deluxe palnt: n° 32, p. 54 
Deluxe Vldeo Construction Set : 

nO 38, p. 58 
Digita liseur : n ° 36, p. 56 
Digita liseur VIDI : n° 40, p. 59 
D.P Sllde: n° 34, p. 69 
DestroyeJ: o 0 39, p. 54 
Elite: o 0 29, p. 89 
Exeldrums : n ° 26, p. 53 
Exelpalnt / Exelmouse: o 0 30, p. 57 
L'expert: n° 33, p. 62 
Explorateur m : n° 38, p. 59 
Fantavlslon: n° 34, p. 66 
Gàm e Ma,ker : n ° 3 2, p. 55 
Graphie adventure creator : 

n ° 3 6, p. 54 
Gem draw: n ° 24, p. 49 
H.M.S. Cobra: n ° 39, p. 55 
loflltrator : n ° 38, p. 60 
Ins tant Music: n° 37, p. 68 
J et: n ° 30, p . 59 
Kennedy approach : n ° 28, p. 52 
Llght pen : n 29, p. 86 
Little com puter people: o 0 28, p. 51 

94 

P.A 
Lorlgraph : n ° 28, p . 50 
Movle Maker: n ° 33, p. 59 
The Music Studio: o 0 3 7, p . 70 
Music S tudio G 7 : n ° 32, p . 54 
The Music sys te m: o 0 31, p . 49 
Mus ic Wrlter: n ° 25, p . 54 
The Newsroom : n° 24, p . 46 
Néochrome: o 0 32, p . 52 
North sea hellcopter: n ° 31, p . 5 1 
Opération Merc ury : n ° 25, p. 52 
Palnt Works: o 0 35, p. 62 
Pluspalot ST : n ° 40, p. 60 
Les passagers d u vent : n ° 39, p . 52 
Photo : n ° 27, p. 63 
Print Master: n ° 38, p. 58 
QL Peintre: n ° 30, p . 58 
Ready set go : n ° 29, p. 88 
Radio Controlled Flight Simulator : 

Red Arrows: 
Science Tooklt: 
Sllent service : 
S tar Trek : 
Stars hlp Andromeda : 
S tudio : 
Tau Cetl: 
Trait Blazer : 
Vol solo : 
Wanderer: 

n ° 25, p. 53 
n ° 27, p . 64 
n ° 34, p. 67 
n O 35, p , 60 
n ° 36, p . 55 
n ° 33, p. 61 
n O 37, p. 69 
o 0 31, p. 49 
n ° 37, p . 68 
n O 31, p . 50 
o 0 33, p. 60 

PETITES ANNONCES 

VENTE~ .. 

AMSTRAD 
Vends Amslrad CPC 664 couleur + magnéto + livres + 
jeux sur disq., v1leur initiale: 8 500 F, laissé pour 4 IJX) F. 
&le SEGUINOT, 15,,.. HtnrM>l.rlant, 78380 Monlba­
aon. T6L: 31.1UU4. 

Vends micro Amstred CPC 464 venion Schneidef codeur 
+ nombr9ux ;..x + 2 joySlitts. r.........ti1e: 3!'1Xl f , llgl!nt. 
lllYid MERIEU)(, 8, route dt~. 7l580 Ma& 
TM.: 38.90.91.82. 

Vends CPC 6128 coul. disq. + hou=+ prolongateur 
5000F, vends nonb<eux jeux + uti. ICPC 6128-disq.) 
2000F + nombreux livres inf. BOO F. Région paritieMe. 
TM.: IO.Ol.38.AO. 

Vends Amstred CPC 4&I monochrome + lecteur 
001-1 17 mols garenliel + 46 jeux sur K7 + joystick + 
livret. prix : 3 500 F. S1'phone NIETO, 15, IAt lNndtt 
Vertu, 86000 c..gy. T61.: 30.38.99.45. 

Vends POU• Amstrad originaux 6128 AMX, Pagemaker, Dis­
cology, Hi<toôre d'O<, Grephlcity, Excanbur, Trivial Pwsuit, 
Firel0<d, Ligh1 Force, Miami Vtœ, Thanat0$. Patrick 
CONAN,~ 84240 Le Tcu D'Aig<ML 

Vends Amstred CPC ~ couleui + jeux: 2300 F. GJlea 
DEPl/YBAUDET, Font.cot., 29lO a.-cunon. TM.: 
75.07.30.13. 

Vends pour Amstred 11(7), Manie Minet, Grend Prix : 
500140 Fl. Meutre à grande vitBSSe 100 f). Jean.ffençols 
VANIŒMMEl, 91, -.st.111-Mtrris, !i921U llaillN. 
T61. : 28.42.73.80. 

Vends Amstred CPC 464 monochrome ravisé, sous-garantie 
+ livres et revues P x 2700 F à débattre avec les logiciels. 
Jean.l.oula ALBERTUS, 23,,.. du Cdt Guilaud, 91800 
Savigny-Orge. T61.: 69.96.78.30. 

Vends 0<dinateur Ams1rad CPC 464 couleur complet + jeux 
+ livres + joumeux bon état prix à débl!tlre. Hmlrian FRE­
GNAC, 8, pleœ Soint-&rlpiœ, 75006 Paria. T6L: 
43.54.5U3 lie llOÙ'~ 

Stop effaire 1 V"'1ds Amstr.od CPC 4&I monochrome + 
13 origineux pour 2 300 F avec rewes, le tout en excellent 
é1at. ou jeux..,.,_ frlnçois RAGNET, S. plaœ Gation­
.ünoolc. 2MOO c.t. T61.: 75.25..07.74. 

Vends Amst1ld 464 ccuL t 25 jeux (Way ol tîget, Com­
mando, jeux dt lpCl1, Kung·lu Master) + inœrlaœ 2' joy$­
tict + cas. ezimut + Oh peu utilisé + revues t guide 
Amstrad, "*"r: 2900F, prix à débattre. A.PEBllEL T6L : 
45.48.21.43 (enlre 9 h et 19 h). 

Vends CPC AmSlled 4&I couleur + logiciels !Commando, 
Groon Serai etcl + livres, le tout pour 3 500 F. Nicolas 
BADIN, 8, rue dt Paris, 14100 U1ieux. T61.: 
3U 2.01.81i lafrit 18 hl. 

' •.nds pour AmSllad jeux 6128 : HMS Cobra, Passagers du 
ve '1, Fer et flemme, Eidolon, Bektraglide, Sram 2, Harry 
Cit • Slicker, Gaundel, Meutres en série. Plltriok CONAN, 
P6galitt.Anoouit, 84240 LI Tow D'Aigues. 

APPLE 
Vends Applo 2 c + mono 2 c + souris + joysticft + rio jeux 
+ multiplan t AppleWClk + mutligestion + logo + Paint 
at Oesk at autres + sac + docs bon ét811851, prix: 5 700 F. 
Chrl1topht LAGUET, 54, rue de la Modololne, 
96280 l 'l1i.Aclsn. T61. : 34.69.43.l!i. 

Vends Apple 2 e Azerty + carte chat mauve 128 K 80 col. 
+ imprimante t &OUri< + joystick + ve<sion cale + 
BOdisq. veleur : 18500F, cédé : 8!D:JF. Ben)lmln CH& 
REL, R-•LI Poivr.,., cedex 164, 31180 c:.oloo. 
T61.: 71.0Ul.31. 

Vends Apple 2e t -·féline 64 K + 2 joysticks t livres 
+ noninusesdéquenescleprogrammesrécentas t ...,;. 
teur t drivt, prix : 1 OOOOF. A débattre. S1'jlhant ABl­
TRDL, 47, ,..~94100Salnt~ 
TM.: 4UU0.71. 

Vends 2e + carte chat mauve + 2 drives + monileut + 
tablette g11phique + joysticks + r .. res t cf1Squenes jeux 
utaitaires + docs, prix : 7000F. Kenji LlORENS, 82,,.. 
Chtrlot, 75003 Ptris. T6L: 4178.51.51. 

Vends pour Apple Skyfox, acheté l'.IO F vendu 1rio F. e. 
Luc DIHN, 69, rut Certitr Breuon, 83500 Plan11n. T6L: 
48.43.96.16. 

Vends Apple 2e + mootteur vett + drive + joysticks + 
carte perellèle + carte mocltingboard + nombleux livres 
t nombreux logiciels: 7500F. Tél: 33.96.04.14. 

Vends O<dinateur Apple llC 128 K + lecteur 5 1/4 in1égrâ 
t RVB/P6rital + souris + joystick + logiciels Extasie, 
Mouso Dell< + Mouse Paint + docs: 1 lm F. Jeor>.rMrc: 
ROUSSEAU, 10, .....,..VertM, &leooAnglti T61.: 
5U1.97M. 

Vends Apple Il e .. moniteur + cne + c:ar11! 80 CD t 
joyslict t nllrewr prog. IM,... + ex base + PFS t 
FantJVilion t Musicconstr.set. .. J + docs:6000F • .Mn­
mle GAWEN, 2, pl~ 86Z10 S1-Gmitn. 
T6L: 3U9A29. 

Vends cause double emploi Apple 2 c, 2 drive, souris. jov• 
ticks, Monheur mooo, nombreux programmes, cable Péri-
1el, 2 bofies rangemrnt, 6 000 F à débattre. Eric SIMON, 
117, tvenue de la !..ivition-Leclen:, 93350 LI llourgt~ 
T61.: 48.36.45.95. 

Vends Apple Il e + drive + moniteur mono + chat mauve 
180 col, 128 K, RVBl + cable Péritel + SOUIÎS + joystick 
+ bta rll1il""'Ont + docs, prix: 7 500 F. a..;. CORN'1, 
25, ,.. de LI v ....... MIOO Saint-MauHle•foa61. 
T6L : 48.93.71.54. 

Vends App1e 11 o 128 K + éaan + 2 cnes + davier ., 
t nornlxalxprogs + doc$, 6500F. ilL cluffw32K: lOOF. 
Ali*> NAUt.EAU, 7,rutdu Mor. Join, Bel Air, 71120 Rlm­.......L T61. : 30.41.11.47. 

ATARI 
Vends Awi 600 Xl t ext. 64 K + adapt. pal. P6ritel + 
joystlcks + tsblene graphique + lecteur 1010 + dizaine 
logiciels + manuels, éiat excellent, pri.: 1200 F. Serge 
MONTET, 15, chemin de LI Gtange, 898IO Ch11•u. 
T6L: 78.90.86.58. 

Vends ou échango mes sohs pour Atari 520 ST. Laurent 
BOURNIER, 287, rue de la Fin, 74460 Mlmaz. T6L: 
50.91.54.49. 

Vendt A11ti 800 XL + 1ect. K7 + joy + livres (initiation, 
astembleurl + revues + jeux origilaux IZàxxon, Road 
Race. Balltblalôr, Camels .. .I: 1500f. Pascal LATOUR. 
39, ,.. ..U. v--.92240 -oit T6L: 47.35.30.79. 

Vends Atari IDl XL + Lect. cflSQ. + lect. K7 + ~ 
t nb<eux logiciels + bouquins, le tout en Lb.é., 2JOOF. 
Btnwd lllBAS, 17,,.. Cyrano de~ 71500S.­
tJOUvik TM. : 39.13.74.74. 

Vends A1ari 130 Xf Sécam + housse neuve : 500 F + car­
touche Basic XE-OSS : m F t imprimante Atari 
1029neuve: 1 OOOF. T61.: 47.84.36.26. lh. des repu~ 

Vends Atari 800 Xl + 1010 + drive 105 + logiciels + 
2Joysticks + livres, le tout 3000 F. Petrick BOUCHON, 
4, rue dt la Paix, 03100 Montluçon. T61.: 611.112.54.86. 

Vends Atari 600 XL + 64 K + drive 1œo + lecteur de K7 
+ tablotta tec1ile + cartouches t nombreux logiciels t 
liS1ingS + livre + joysticl<, prix : 4 000 F, à déb. Lluront 
GAILLARD, 2 bit, chemin de Cr6plowr, 89300 c.luire. 
T6L: 7l23.51.07. 

Vends inpr. 1021 1300 Fou échange conue 1050 l.d. ou 
tablene tacde plus «X> à lOO F. Cllerdle MwdJ K7 ou disq. 
tl Printshop 8YOC docs, répoose à tout cowriet. Deftr9 
ATKINSON, 115, .. ._ l..tdn>&an, 75012 Paris. 

Vends 40 K7 .Atari 2Wl, prix: !'Il F pièce ID«a!Non. Robot, 
Tank, Star Wars, Nanguard, Teoois, etc.I avec boôle et 
règle, en bon fiat. l'llrict PERROT, Courtelon. 10130 
Evry*ChtteL T6l : 2S.4101J9. 

V1<1ds pour 800 XL, drive 1050 + nombleux jeux sur dis­
quettes (Blue Max. 2001, Supe< Zaxxon ... 1 avec notioes pour 
1500 F. Etîemo CHENU, 11, IU8 Canot, 91120 Palaleteu. 
T61.: ll0.14.68.23. 

Vends Ateri 800 XL + magnéto K7 + Blue Max, 2001 + 
mineur l~rtl + manuels (31: 1000 F. état neuf. Jean­
Michtl PERlt, Io Mqm, 13940 MollègeL T6L: 
90.95.0D.31. 

Aiarista"""ds 1010: 3fi0Fet 1021: 1000f, pce$b0it6jeul 
K7, rechetche contact ST contacter le week-end. llomulld 
PAGNIEZ, loca du Monb, 73240 St.o.na/Gulors. TM. : 
78.3'1.70.I&. 

Vonds pour Atari 2000, 12 cartouches à 01 F pièce ISupt< 
Cobra, Phoenix, Popeye, Volley Ball, Dig Dug, etcl. Phi­
lippe. TM. : 81.37.90.23. 

Vends Atsri 2600 + 9 jeux + joysticks + prise P6(nel : 
1 fiOO F, prix à débattre. Cyril POUILLEN, 140,,.. Ane. 
Ide fnnco, 83000 Clormant.femnd. T6L: n.12.33.18. 
V"'1ds œwe double emploi. 11 cassettes de jeux A tari 800 
XL, 85F pi6çe au lieu de 130F. Philppe BAIUE, 23, .. , 
du G6n6nl Lec:lerc, 93120 LI C-.-V0. T61. : 
4&.37.51.13. 

Vends Atari 130 Xf + lV cou. + cne 1ŒO t lrnpri. 
1029 + tab. iaet. t cartouclles t nombreux jeux, le tcut 
61.at neuf dans embellagesd'origine. Dldllf SALVY, f7,,.. 
Htrwl °"""nt. 12000 -. T61.: 86.42.54.1)1 

Vends drive Atari lœl + disq. t inprimante 1020 + papier 
t Clayon + tablette tectDe. Patrid! GIUSTI, ,...,.._ 
Albert 1", 23, avenue Albert 1", 54160 Brt.y. T61 : 
82.48.20.17. 

Vends pour Ateri XL/XE, imprimante 1029 + Atari texte 
lcart.) t visitai + synfile + notices + 10 jeux au choix, 
environ 1400 F, à débattre. Dhld CHAMBIUAT, 11,,.. 
VIe• l.erie, 45100 Orléilm. T61: 38.116.57.M. 

Vends ancien matériel Atari XVXE. Echange hard et $Olt 
sur Atari ST. achète éventuellement. Hon6 LAHAUSSE. 
LI Rewiltt-Artos, 38440 St~. Til: 
74.SU0.15. 

Vends pour Atari sa> ST, Trili!e : 100 F, 10 disquettes 
3.5 Sony, neuves: 100 F. Philppe CAllPEHT1fll, 21,,.. 
cltt M611, 78200 Ditppe. 

Vends ou 6change nombreux logiciels sur A tari 800 XL sur 
K7. A1tart DEUtOMME. rou111 de Cha<mont a..lvoy. 
Mion, 18130o....-.Auron. T61:48J4.72.81fllrio11~ 

Vends Atsri 130 XE + !ablette + A 8ûO t cordon lmpd· 
mante + nomb. log. + 40 disq. + très nbx revues + fivret 
t docs, le tout: 10 000 F, urgent. Serge MEUCIANI, 
35, ......... dts Coudriettas 78990 Elincourt. T61 : 
30.112.75.37. 

Vends A tari !illl STF modifie en 1040 t lecte<Jr OF Cumane 
+ moniteur monochrome HR + nombreux ptogtammes 
g1tenti encore 9 mois vendu: 1 OOOOF. Jtm>-Luc TAU. 
NAM, 17, rut 1hoWn, 75006 Plris. T61: 43.29.k71 

A!Wi sacp 1 Softs u disq. Vends dtiYe 810 + Cheep, recl>er· 
che drM 51 f2 pour ST . .Moornt PEYRON, 14, rut du aat. 
751211Pais.T .. :43.71.27.11. 

lkgent 1 Vendsnomllreux Alari IJXlXL t lect«K K7 t drM 
t nombnNxjeux lK7,disq.,cart.I t lims + revuesAle· 
rien hebdologiciel + disq. neuves. 1e tout 4 !iOO F 16tat neutl. 
Nlcdoo FOLTZENLOGEI., 44,,.. Be1811t, 12000 Rodti. 
T61: 115.18.74.21 

Vends800XLA1ari + lœl + 1020 + 1027 t 1010 + Chip 
t prgs !très nbxl + tabl. tact. Vends aussi ts mes prgs 
pour A1ari XL et ST lcause départi. Rég Parisienne. Fronk 
DEMRI, liO, quai du Patit Pare, 914100 Selnt-Mew. T61: 
42.13.42.18. 

Vends lecteur cassettes Atari 1010, très bon état t IOgi­
ciels, prix: 300 F. llnlllO TALOUARN, !515, rut GtolVto Q6. 
mtncttu, 15178 Saint·Dtnia"'-'Chtltut. T61 : 
51.41.33.59 laprts 18 hl. 

Vends Atari lD:J XL .. drive 1050 + lecteur K7 t nom­
lnux + jeux + joySlitt + adapt. Pérlel. t.b.6. enOOIHM 
garan1it: 3000 F. NicolM VANDENBULCHE,4,-. 
du Vtl-Vthm, 115170 Mlly+Vk T61: 34.7UJJl1. 

Vends Atari 1ŒO, état neuf"""" nb!t pgrs IFS Il, Leedef, 
Sient Sarvice .. etcl, laie offres. Julon MINOIS, 23, porc 
MOtnnbMu, 711711Le8-11. T61: 115.!i15.1U 1. 

Vends console A tari 2600 t.b.é. + 1 joystid( + Paddle t 
4 jeux: 500 F. Xnier WEIBEL, chlmin dn Caboulllous, 
lt Ceneyret, 82000 Montauban. T61 : 83.87.83.DO laprts 
19hl. 

Vends Ata1i 800 XL + 1010 + 1020 + 1050 + quhsllOt 
Il + nombreux jeux + boite pour disq. + nombleux livres 
+ tablene, letout : 4500F. BenoitTHIEUWT, 22, av. 
nua Fodl, 59142 Vllora-Outreoux ou lnltkutlon 81· 
JoMplt, 02140 Vonino. T61: 27.82.0191 (le wtek..-.11. 

Liquide soft pour Atari ST + boi1e de ragement + drive 
500 Ko in1er9ré et autre accessoires: 4500 F, prix )lstifr6. 
Ludo-tic IHADADENE, 3, ,.. du Pont Colbert. -. ~ 
71GOOV....-.. 

Affaire, ~ A!Mi axl XL + moniteuf""" t magn6to 
+ logiciels(30env.) + livres •.• Lb.é.:2200F,poad'envoi 
contre rembo<rrsement. y.., MORIN,~ dt a.. 
3'l80 Pont-eo-Roy111. T61: 76.64.40.43 Ile IOirk 

Vends 5lll ST: Réalise: extension Ram 1 Module de dlgi· 
tallsatlon sonore/cordon/interface Mini1el/horloge 
Interne/lecteur double face Nec. Jean-françoil FELTER, 
10, rut de YArgile, 87400 llkirch. T61: 88.39.34.34. 

VendsAtarilJXlXL + 1010 +jeu< or., cédéà!lOOF, llqulde 
A. t. bes prix. nb< logiciels sui disq. !Music S1udio, Laade< 
Board, Fight Night ... I. Jean-Oavid BIKEL, Cloa des Rtl­
nttte1, 57510 Heckenranabach. 



Vends Atarl 130 XE + 2 drives 1050 + 1 drive 810 
chlpé + nombreux softs + magnétO K7. ~. T61: 
34.13.19A 

Vends nomb<aux logiciels en d'JSQ. pour Atari 8 Bita 6 prix 
...,;gineux. CIUtts:!l>STF. ta1*l llCdeAUliLb.6.299F, 
ach. logicil!a pour 520 STF. IWmy PAYEJll, 34, IY. de LOf. 
...... 872IO ~TM: 56.JS.52.11. 

Vends lecteur de IC7 IXCl2) pour Atari XLIXE avec 6 Jeux 
IC7 et une canouche + joystick , le tout 560 F à débattre. 
Fr•nck DERRIEN, HtmHux de Chantebot, 
38420 Dom6no. T61 : 78.77.07.80. 

Vends Aœri 600 XL + 1010 + jeux sur K7 et canouchas 
+ donna anciens numéros de Tilt, le tout 900 F, 6œt neuf. 
Fronçois WEIGEI., 11, ,,.. des SalilH Fellering, 
184'/V W-"'i- T61: 89.82.86.42 (wtolc-endl. 

VendsAœrl130XE + drive1060 + monàeurmonod1rome 
+ tablette uctJt + disquanas + liYres, la tout 6 D'às peu 
servi et Je le c:IJde pour 3!00 f. Férice PAllAZZOLD, 3,,.,. 
~. 47'200 Mlnn-S.. Til: 53.&l57.52. 

VOfldS Arari 10ol0 STF avec Rom 1121861 + moniteur COU• 
leur Thomson+ pack bureautique+ lecteur5"1/4dou· 
ble face + nombreuses cisq. 5 "114 + joysticks +manuels, 
p<ix: 9000 F. B. MA20UZ. 131, rue Edouard Branly, 
93100 Mon!N<ll. Tél : 48,54.17.94. 

Vends Atar;' 130 XE + IN/BI + TV couleur + nomllfoux 
jeux+ drive + 1060 + imllf. 1029 + tabl. tact. + canotr 
ches. la IOUt état neuf dans emballages d'origine. Didier 
SALVY, 17, nM Henri Dunant, 12000 Rodez. TM: 
15.-42.54.02 Ill. bur""'1. 
Vends pour Allri ST morit ... monoc1vome eircelent "81, 
valeur: 1!IEOF,céclé1 IOOF, cherche jeux pour ST. s.nuo1 
RICHEll, 17, al6e l.c<âse Labé, 76019 Porio. T61: 
48.07.03.98. 

Vends A tari 130 XE + l lecteur de ca""'ttcs + 1 joyslick 
+ 6 jeux dont des nouveautés, prix bas. Aleurdre 
BEZERRA. 28, .,...,. de la Te-,32800 Eauze. T61 : 
12.0UU911th). 

VendsAtari600Xl + Péritel + doos + 4can.IM11Pac­
mon, Trad< and Field, JouSI. Donlley Kong! + 1 manette 
spécil1 Trad< and Field : lm F. Urgent! 5"mutl MATIS, 
11, ,.. de Tourolne, 42700 S*!t.cl>lmond. Til: 
77ZU555. 

Vends jeux A tari XL/XE (Leader Board, Silent Service •.. ). 

Mare ALBRIEUX. 28, nM do Cuvray, 91230 Montgeron. 

Vends ou échange logioiels pour Atari 520 STF. Recherche 
correspondant sérieux sur Maaeille, ainsi que des logiciels 
sur ramologie. S1'phone SILVESTRE, XI, bois Calao, 
13170 la Gavotte. Tél: 91.51.56..18 . 

Vends 13l XE + drive 810 Che..,. in Terne + logiciels 0es 
meileursl + 2 super manettes + liwes. Excelent éœt 
1101861. Prix à débattre. ffll>ÇOis HEUOT, 7, nie \llctot­
Hugo, 91230 Monlgooon. Til : l9.03.5U8. 

Vends 130 XE + 1050, sous garantie + adaptateur Sécam 
+ 2 joysticks + Track·ball + teblette-Tactll + jeux sur di~ 
quottes + 20 jeux sur K7. Prix: 3 990 F. Vends TO 7. Lau­
rent GIWET, 22, rue Pottlot, b11. flJ1, 78150 Le Cha• 
ney. Tél.: 39.54.59.to. 

Vends2bollesde10~5114DD,00Funeou 150F 
les 2. Redlen:he sur A tari Ill XE : Gaundet. Bladt Magic 
et Vietnam en disquette ~t. ~ MAI. 
Amou, t1120 C•11111•181gonlwa. Tél: 15.88.37.to. 

Vends 810 Chipe + Archiver, disquettes, adaptaœur Pa~ 
Péfitel, liVTe. Cherche contacte sur A tari 520 ST. ff6cWric 
FERLA. 20, ave,.... Toualllnt, Smnat, 13009 Mlneile. 
1'1: 91.40.28.07. 

Vends jeux Aœri ST originoux + does + boftes joystioo, 
K. Kid Il, S. Seivica, World G .• ST. Karaté, 120 F pièce ou 
500 F l'ensemble + poru. Pu d'échange. Chris1ion. Til: 
60.14.23.15 (ayant 20 hl. 

COMMODORE " 
Vends pour C64 impr. PS 8Xl très peu servi i souris Datex 
+ 6cartooches : Simon's, Robcom!iO, Mor.64, Tool64, 
Stat 64, Graph64 + log. sur d'ISQ. Prix: 3200F. ~ 
OGUIC, 3, rue ~ 75018 Paris. Tél: 
42.57.38.25. 

Vends programmes pour C 84 cr<lglnaux + boîte + notice, 
prix à débattre ISilent Service, Ace, Racing Dest Set. Ace 
or Ace, etc.), très llOn état. Fred DUCLAUX. 34, rue de 
Io G.-, l9006 lyon. T61 : 78.36.00.33. 

Vends Commodore64 + lecteur disquette 1541 + impri­
mante MSP8l3 + 15d'ISQIA!!!asjoux + 2manettesquicks.­
hot 5 + l.Mes C 64. Le touU dix mcis- Prix: 4 !OO F. Qi. 
lat LAVIGNAS (cl,.. M. MARTWI. 1, bcUavmd Voltaire. 
75011 Paria. 161: 47.œJ1.43 Oo ooirl. 

Vends C 64 + lecœur diSQIJ&ttas + IC7 + moniteur + Fs 

Aigh Simul 2 + nombreux logiciels + manette + K7 + 
adaptateur tél. pow Péritel. Prix : 3500F. PNlppa BAKON, 
22, 1116 de~ 93160 Noirf*Onnd. TM: 43.04.89.59. 
Vends Commodore 128 D + iprim1W11e MPS 8Xl. le tout 
sous garantie + nombteux programmes + 3 joysticts + 
l'olwr Ka. + livres. En IJès bon mt. Prix : 6000 F. DIYid. 
TM : 48.44.03.39. 

Vanels C 128 0 (sous garantie) + MPS 8Xl + joysticlt + 
disquettes + doc. + 2 œnouches + s rrms + câble «>100 
col. Prix: 5roJF. Horis IOANNIDIS, 62,nM Rebeval. 
75019 Paris. Tél : 42.A)l,08.24 ll!ri• 20h). 

Vends Commodore 64 Secam P6ritol + lecteur K7 + nom· 
brou• logiciels + Sirnon's Basle + livras + revues. Prix 
à débattre. Nicolos BRUNIAUX, 4 domaine de s.ig... 
loy, 82290 CMtenay-Mllabry. Tél : 43.50.78.92. 

Vends C64 (12/lti}, Vrc20 + mansion161(, rnoritN oou­
laurlson + lecteur disquettes 1541 + leYtM IC7 + joys­
ticb + progiammes jeux. Excellent 6tat. Affaire à dibat­
lrt. Hert6 BSIHAAD, 11, c:t.nin do c:npn.a. 
IS300 CM*e. T61 : 78.81.74.12. 

Vtnds CBM 64 + 1541 + Hypraload-Speeddos 1500 + 
MPS &:Il + moniteur couleur Fidefl!Y + pave num. + nom­
bteux logiciels (tous programmes utilitaires, gestion, édu· 
ca~on. jaux ... ), t b.ê. Prix: 5000F. J~ DUfl. 
RIEUX. ~ «Le Coste•· 1v1nue de Io Mer, 13270 
Sllnt~. Tél: 94.28.12.80 U-.1 ._i. 

VendsCBM64+ lecteurdisquenas1541 + loctaurK7 + 
joysticb + 1ivre t jeux disq. + 35 jeux sur K7, raeconf 
Péritel. Prix : 3 500 F à débattre. Luc PETTT JEAN, 9, d!e­
mln del Coudms, 91100 s.intry-s.ine. T61: 
60.76.02.50. 

VendsC64Pal + 1541 + MPS001 + Po-Cartridge + 
nomllfeuses lfoquettes deox et urH~afm. Prix: 3500 F, sur 
place échange possible contra Atari 52> ST. LoUa AlllAN­
DRE, 68, rue de Masse~ 61100 f1ln. T61: 33.65.02.15. 

·Vends C 64 Périt el + K7 + autolormetlon + Power Car­
tridge + 36 jeux (G. Beret, 8. Head, Winter G•mes ... ) + 
2 manettes. Prix: 3 700 F le !OUI. O.rid POTRZ.EBA, 
93380 Piomtlitte. Tél: 48.23.28.04. 

Vends Commodore 128 + 1571 + livres + can lastload 
+ tapOI de ptOISdion + 10 dioquetœs. la tout t.b.é., prix : 
5<XX>F. Vend$ MPSW!,peu servi, ptîx à d6btnre. Chris­
tlln MA TUSZAK, SI, rue de Li>orcourt, IZ2IJO ~ 
TM : 21.37.18.62 ""'9s 20 hl. 

DISTRIBUTEUR AGREE"PRO• 
LA REGLE A CALCUL 

Prix T.T.C. 
PC 1512 SD Avec unité centrale, monileur monochrome, un 

lecleur de disquettes 360 Ko. souris. MSOOS 3,2. 
Monochrome DOS Ptus, GEM DESKTOP et PAlNT. BASIC 2.... .. .. ... 5.927 F 

PC 1512 SD Avec unité centrale. monlleur couleur. un lecleur de 
disquettes 360 Ko, SOUris, MSDOS 3.2. DOS Plus, 

Couleur GEM DESKTOP et PAINT, BASIC2 ........ ............... .. 

PC 1512 DO Avec unité centrale, moniteur monochrome, deux 
lecteurs de disquelles 360 Ko. souris, MSDOS 3,2, 

Monochrome DOS Plus. GEM DESKTOP e1 PAINT, BASIC2 ..•. .. •. .. , 

PC 1512 DO Avec unllé cenlrole, monileur couleur, deux lecleurs 
de disquettes 360 Ko, souris, MSDOS 3.2. DOS Plus; 

Couleur GEMDESKTOPelPAINT, BASIC2 ............ ............. 9.714 F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets Avec unrté centrale, moni1eur 
monochrome, un lecteur de 

Monochrome disquettes 360 Ko et disque dur 
de 20 Mo. souris. MSOOS 3.2. 
DOS Plus. GEM DESKTOP el 
PAINT, BASIC 2 .............. ....... 11 .849 F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets Avec unîlé cenlrole, monileur 
couleur, un lecleur de disquettes 

COUieur 360 Ko et disque dur de 20 Mo, 
souris, MSOOS 3,2, DOS Plus. 
GEM DESKTOP et PAINT, BASIC 2. 14.102 f 

IMPRIMANTE DMP 3000 100 eotoclères par seconde. triclion 
el 1rochon spécialement conçue pour 
les modèles PC 1512 (lous les 

Vends C 128 + écran wn + lecteur K7 + joysdck + Jeu• 
+ cordons + livres. Prix : 3 500 F. Ludovic LANDOIS, 
113,IY ~ 82370 a-lie. TM: 47.50.1U8 
lepès 11h30ou-.....O. 

VendsC64 + 1541 + Tool + Basi:64 +SUI* Palr>1 + 
50 stidcs + nomllreux orignaux + disquenes. Prix : 6<XX> F 
(urgent). PNlppe LEffVRE, 5, ,,.. du l-Mli-1945, -
denco Colbert t.tl. 2. 93800 ~.TM: 48.31.I0.41. 

Vends CBM 128 + 1571 + 15JO + livres + joysticl< + nom­
breuses disquettes (jeux el utilitaires tous genml. Prix: 
6000F. PllCll GOUJON, 18, all6e du GS-, 
93140 Bardy. T61 : 48.47.52.89. 

Vends C 64 Pol<ltel + 1541 + 1530 + Power Cartrld~ + 
Fast Load + nomb<euxprogrammes surdisquettes +dis· 
quenes vierges + livr9 programmes + nombtaux joux. 
T.b.6. Jeor>aoudo ROBSIT. T61: 80.3Q.IL!i8 Oo-."*-1 
ou 3U4.IU5 Ot - .. ndl. 
Veods pour C 64 IC7 : e .. e1ca. 50 F; Bruce LM, 30 F : 
3 OOlooper, 20 F; Squim, 20 F; 3 D rmeuel<, 20 F; Deelh 
Star, 20F; oule tout pour lJ>F. LanntHAYE,20,,.,.... 
de l.éognon, 33140 c.doujoc. Tél : 5U0.73M. 

Vends C 128 + dble Péri1el00col + lecteurdlsquanes 1541 
+ nombteux logiciels lsous garantie). Prix: 3000 F. Powe< 
Can: 200 F, 2 joysticks: 100 F. Sylvain BIHAN, 1, rue du 
Gi.t>euau, Lt1 C6taaux, 76638 Envermeu. Ttl : 
35.85.78.32. 

Vends i>OUf C 64 ncmllrauses nouveauths an K7 Ulcart. 
Sigma 7, Tartan). CMstophe TAlll.EfER, cour de la 
MairiHH!i>lmont. 

Vends Amslrad èl'c 464 mooo + 18 IC7 dent S<>rœry, C.... 
dron 2, Skyfox ..• + 1 manette + rMe. Le tout : 2 500 F. 
........ DAREAU, 39,1YOnaduT~.7NW, 
lepreux. T61 : 3U2.2t.38. 

Vends Indiana Jones Skramble Frogger 64 et3 0 Tlme Trek 
pour C 64. le tout pour 200 F. Piene DEFALQUE, 1116 dea 
Gnond.a..mpa, Ychow<,40160 P ... nliHn-Bom. T61: 
5&.82.38.83. 

Vends imprimante qualité oourrier Commodore MPS 1000, 
ê1at neuf: 2 :lœ F (valeur 3000 A. J6l&ne AllElA. 52,,,.. 
Uancourt. 75014 Poria. Tél: 43.22.08.19. 

Vends C 128 + 1541 + MPS8l3 .....c 11ac:œ.. + 15JO + "°""' cartridge + fasdœd + 2 mstid<s + nombreux jeux. 
T.b.é., m6me neuf. Prix : 5950 F, 1e tout. Amlud BRUN, 

la Règle 
à Calcul 

compohbles et IBM PC)"... .............. 2.990 f 
• .1MS PC ~tune marque deposee de International Business Machines Corp. 

67, boulevard Saint-Germain - BP 300 - Je désire recevoir le catalogue des logiciels et des jeux sur PC compatible 

75228 PARIS Cedex 05 - Tél. : (1) 43.25.68.88 + 
Télex : RAC 201 324 F - Centre de formation 
65, boulevard Saint-Germain 75005 Paris. 

Nom~-------------------~ 
Adresse _ _,__ _________ ___ ___ _ _ 

____ __ Code postal ~--- Ville _ _ ___ _ 



Remise au~ collectivités. 

EQUIPEMENTS---------, 

UNITES CENTRALES 
130XE 990 
520Slf 3990 
1040 STF N C 
2600 490 
520 STM BlfNTOl 
1040 STM BIENTOT 
PC ATARI BIENTOT 
LECTEURS 
OISK SF SF 354 
OISK OF SF 314 
OISK DUR SK 204 
K7 XC 1? 

1990 
2690 
6900 

450 

IMPRIMANTES 
SIAM804 
CHIZEN 1200 
STARNL 10 
O!<IMATf 20 
SHARPJfl 
0 ENCRE 
MONITEUR 
MONO. SM 125 
COUL SM 12?4 

2490 
2490 
3~90 
2590 

17500 

1990 
3 990 

PERIPHERIQUES--------, 

AfMI 1MSTf • .....-... 
...... pcta... 9ftlfllt 

AUDIO 
OIGll ALISEUR 
SOUND MASTER 
MlJSIC EXPANDER 
VIDEO 
OIGH AUSEUR CICI 
CAMfRANfîB 
STATIF 
TUNER TELE 

, 990 
NC 

NC 
3350 
1839 
1390 

INTERFACE 
EX TENSION MEMOIRE 
512K 990 
EMULATEUR MAC 1 800 
OSCILLOSCOPE i'I C 
PROG D'EPROM 1 990 
TELEMATIQUE 
MODEM NC 
fMULATEUR MINHEL 
EMlJICOM 890 

ACCESSOIRES 

MANETTES RANGEMENT 
O\JICSKHOT 1 60 OISOUEnES3"112 
DUICl<SHOT 11 70 POUR 10DISK 25 
SPEEDKING 130 POUR 50 DISK 139 
MAGNUM 140 POUR 100 OISK 159 

-:mt"'WD, TURBO 150 CONSOMMABLES 
.J PRO 5000 170 DISK 3" 112 sr OO 15 

~ROTECTION RUBAN 1200 105 
ATARI PÇ OUSSE 520 70 RUBAN NL 10 105 
NOUVEAU 

HOUSSE 1040 70 RUBANOKIN B 95 l'ttthM:fltll\fllt dis:OOfllDlt 
HOUSSE MON MONO 100 RUBAN OKI COUL 98 
HOUSSE MON COUL 100 PAPIER L ISl ING 

350 CAPOT 520 120 500 HUIL LES 100 

150 2 500 FEUILLES 200 

100 

DEPANNAGE dé os micros Finis les intermédiaires. A.M.1.E. panne v 
en huit jours ma>Ci. Prhc forfa1telres 

240 
420 UC520Sîf 

UC 1040 STF 
420 MON MONO 
490 MON COUL 

Chaque 1~paration est garantie un mols. S.A.V. 111 43.57-82•05 

LIBRAIRIE -----------------, 
LE LIVRE OU LECTEUR 
oE D1sauEnE 299 
BIEN DEBUTER AVEC 
ATARI ST 129 
lf llVRE DU BASIC 
OEL'ATARIST 149 
GRAPHISMES ET 
SONS 149 
LE llVRE DU GEM SUR 
ATARI ST 149 

PEEKS ET POKES 129 
LES GRAPHISMES EN 
3 DIMENSIONS 179 
LE LIVRE OU LANGAGf 
MACHINE 149 
LE LIVRE OU GFA 
BASIC 319 
OU BASIC AU C 149 
ATARI STTRUCS ET 
J\STUCES 149 

LE LIVRE DU LOGO 149 
LA BIBLE OE 
L'ATARI ST 249 
CLEF ST Tl SVSTEME DE 
BASE 295 
CLfF STT2 GEM 285 
102 PROG POUR ST 120 

LOGICIELS -----::H.::'.o.<:-::GOG:::111=:u:;;1s:------------, 
Y/WYl OO~I nt ,~~~tlON 
Avt•TIJRfs 260 S»JUl.>IORll 

IME 255 G•TO 
ou ve~ T 329 R1KE N9 

J90 290 
3G4 
210 
J60 
S.9 
289 
2~ 

A •eco_p1er e1 ou re1ou1ne1 à A .M.1.E. 11 bd Votrau9 
NOM ----- Adresse _____ Tél 

219 
380 

EIMCE 
ORCE 

l\<RRIER 
lE•OERS()ARll 
HAARIER!>TRIKE 
MISSION 290 
LANDS O' M•VllC N t 
s,a,lTLE ZO\E ~ t 

:~°'~()Mi :, C 
ŒSC:t<.ffAfSiiŒS 
lîT1AIS 290 
umltllf•PlllER 
l'(l)<>ll 
IUPSIOE 
8RIOOE4 0 
MUMRAY i'oNO ME 
x CMISS 

Réf. _ Pm PTT 22F Tran~portevr 6(1 F 
Règlement Cl 1oim chéaue bancaire cr p 

Sainte-Çolombe·en-Bruilhuis, c u Musardière • · 47310 
Laplume. Tél: 53.68.66.63. 

Vends pour C64: Top Gun. lkatiWarrior. Commando 86, 
8omb Sad< 2, Cobra, Buldef D. C. Kit •.. Prix Uès intéres· 
sants. Flor$TI MONS, 2, "'' PlllMlemard, 47300 
Vlleneuv...,.-lot. Tél: 53.711.43.71. 

Vend ou échange nombreux jeux sur CBM 64 !disquettes 
uniquemenù. Bas prix llkari W111io1$, Paj)erbo'f, Space Har· 
rie<, Howard the Duck). J6<6nMI MIUET, 11,ruedes Dah­
lias, lot Cambilou, 47480 Poctt<fu.Caue. Tél: 53.66. 15.84. 

Vends ou éehange nombretJx jeux pour C 641128 (lis1c sur 
demande!, b<ls prix (Pi1Stop, Flipper, Eci en Turbo Tape!. 
foomw rimbre pour 1éponse. Olivier ARMAND, 3 œr, ave­
nue de Vizile, 38000 Grenoble. T61 : 76.41.98.54. 

VendsCBM64 + 1541 + 1530 + nornbreuxieux .- boite 
de rangement 100 <isquettss t cordon POOœl - logiciel 
Eutel<a. Prix: 4000 F (avec 3 IMes SUI le 641. U!9"fll. or;. 
vier FLORIMOND, 8, rue~. 64200 Toul Tél : 
83.43.44.117. 

Vends C64 T 1541 1861 + lecteu1 K7 + au1oforma1ion 
Be:Rc + 70 disquenes + K7. Prix: 4 000 F, le tout. Patrick 
GIUSTI, résidence Al>ert I•, 23,ovenuo Allort 1•, 64150 
Briey. Tél : 82.22.82.08. 

VendsC64 + 1541 + 1530 + MPSOOl +moniteur cou· 
leu1 + 2 joysticks + Cal'!. fastload + nombroox jeux sut 
disquettes + boite de rangement de diSQUetœs. Prix: 
9000F,le taut . .lean.f'iatTelAVIEVIL1.E,22,tuePierre­
c.rrie, Sequedin. 59320 Halbourdin. Tél: 2n.38.62.82. 

VMdsC64 - lecU!u1K7,. K7 ,. 1541- nornbreu:sesdis· 
quottes de logiciels de jeux don1 Cobra. Dragonworld, 
Pawn ... P1ix: 5890 F. Dominique DELPORTE, 50, olée 
du Pslit·Trot, Uimptet (Nord}, T61 : 20.44.41.18. 

Vends C 64 + lecteu1 K7 + logiciels sur K71Cauldron, Green 
Beret. Pistop, Hyper Sport ... ). Prix à débattre. Xavier TIS­
SOT, 6, rue Mozart, 33140 Villansv..i·omon. Tél: 
5U7.01.83. 

Vends C 128 D + 1901 + nombreux programmes + poi­
gn6e. Faire offre. Vends pour PC 1500 extension m~ 
res l6Ko, tablette graphie CE 153. &at neuf. Faie offre. 
Gilts ARDIVIWERS, 60, ""'du ~<les-Voiien, 
17000 Larochale. Tél: 41.41.64,06. 

VendsCPC4S4couleur + lecte<Jrd;,quettes +nombreux 
jeux originaux + housses .,. bolli<lfs + livres. Prix: 3 000 F. 
Bertrand DUPONT, 39, rue de rA ..... 93800 epnay ...... 
Seine. Tél: 48.23.40.19. 

Vernis C 128 t adapta1eur + livres: 3200 F, lecteur dis> 
quenes lSn + nbx jeux: 3500 F, jeux K7: 40 F pilce, ague 
Liwaco 1.b.é., 2,5 octsves, l)'lhme : 560 F. Hervé CUNTZ, 
20, ovorue de laSablllrt, La Ber9ori1, 83G Hy9res. Tél: 
94.51.01.71. 

Vends C 64 + Périrel - joystdt + lecteur K7 (le toot soos 
Qn1Ôel t 20jeux!orGNw<:Trailblazet, lnlil>'atot, G.-unt· 
le1, Leader 8C>a1d ... ). Prix : 2000F. Muimo VIGNAUD, 
7, ""' de Douai, 75009 Paris. nt: 42.81.56.12. 

Vends ou échange programmes disquettes et K7 wr C 64. 
Ex. : Ace ot Aces, Revs, Laader Board Ill ... Cherche aussi 
imprimante 80 colonnes et power e<irtridga. Ludovic PIL· 
LON, 9, chemln de la ThuillM, 74000 Annocy~&-Vleux. 
Tél : 60.18.36.16. 

Vends Commodore 64 sn a•cellen1 état + drive 1541 .. 
nombreuses disquettes des rneileurs jeux + 2 manettes ..­
cibles - morôteur mono SlllS son. Prix: 4 200 f. ~ 
plio NGUYEN, 59, NI d'"-1, bit. C, tlC. 5, 95100 ~ 
~ T6l : 34.111.38.23. 

V111ds ndmbreux jeux f11Cll11$ en K7 uniquement: Corn· 
mando 86, Uchi Mata, Thel Boxing, Gh0$1 and Gobbelins, 
Parialax, Gaundet, e1c. Prix incroyables. Puœl GAUDIN, 
2, Nt dM Peuphro, 76330 N~avand!on. 
Tél: 35.38.84.11. 

Vends ou échange K7 jeux sur C 64 : Antiriad, BB Jack 1 
et 2, Tarzan, Green Betet, Fisl 2.11'.ari. L. Board 1et3, 1~2, 
Xevious. .. Casio FX82 neuve. Amoud BRANDOL. 15, nio 

Féli&.f .... , 77360 VeiraHW'M ..... T61: 6Cl.20.6&20. 

Vends ou éd>ange nombreux jeux et uliQns sur 64/128. 
Possède ne..-s. Echange plan Vic·Relly contre plan C - • 
P89ClllPERR1N,50,n18clesfri,..l.4lmlft9,l940011ia. 
fnnc:he. 

Vends Commodoie 128 + lecteur 1571 ou échange oonue 
C 64 + 1541 + éeran. lltnolt DEMOUCRON, 4, rue 
Emetl·Mercier, 60130 ST.Juat-er>Chauuée. Tél: 
44.50.07.57. 
Vends news pour C 64, disquettes uniquement. Prix super 
inlér!l$Slllt. Nicolas OLLE, 1, c:Mmln de Revarei~ 69360 
Ternay. T6l: 7U4,88.83. 

Vends CorMIOdore 64 ,. driff 1541 + lecieur K7 + dis­
quettes, nombreux progiammes + 2 Ïo\'51ic:ks. Prix à dis­
CUter. ~DEANTONl, 11,a....,.Ginrdel. 
nt : 25.03.27.35. 

VcndsC1281Pal) + 1541+1530 + 2joysticks + lljeux 
dont Silenl Service, Leader Board, W0<ld Games. Le tout 
pour: 4 500 F. Christian BONET, 92. rue du Fautio..1J$t· 
Denis, 75010 Paris. Tél: 47.70.66.57. 

Vends C 64 + 1571 + lecteur de K7 t nombreux softs + 
joystd lie IOOt ayam rrl!s peu servi!. Prix d'achat : 10000 f, 
prix de \1"'1te: 5000 F là dêbatttel. Laurent LELEUX, 1, 1\18 
Voltaire, 62790 Lafonst. Tél: 21.77.15.66. 

Vends C 64 + drive 1541 + lecreur K7 + moniteur ~ 
35jeux ltousoriginaux) +divers. Valeur: 8000F, vendu · 
3 500 F. f1oançois DAO, 4, rue dH Charpennes, 
&9680 Chassieu. Tél : 78.49-8:1.10. 

VMds C 64 RVB, tb.é., + leclllot K7 ~ 25 jewc (donl 7 a, 
d'orl + 4 uliitares + joysticb, !Mes, 1ewes. 1>1091ani­
mes-nels. .. Lalout :3490F. Fr.onçois PAULHIAC, 
St·Avlt.séniout, 24440 B....,,.,nL Tél: 63.22.41.41. 

Vends pour C 64 magnéro 1530 + sotts + ozimulh : 3&l F, 
Ouicksho1 VII : 100 F + Solo Righi Il ldisquo11cl: 100 F, 
ou le 1ou1: 500 F, lt.b.é.). Jeat>l'rançois GUITARD, 12,""' 
dea Vases, 31000 Toulocne. 

Vends C 64 + 1541 + inprimante MPS 803 + moniteu1 
couleur 1702 + lecteur K7 + joystick Wico + power oan. 
+ nombreux programmes + géos + li-mls. Prix: 6JXl F 
à débattte lpossibilê de œ.ùler). Olivier BENOIT, 
145,....,. de Versailes, 75018 Plris. T'1 : 46A7.8S.42. 

Vends c 64 - 1ecœur K7 + rurbo T jeux + mes. Pri>. 
l 8l0 F. Ec:Nnge aussi jeux poor Arnsirad. S.n<lit, 59910 
Bondues. Tél : 20.37.74.07 lapès 18 h, Nul vendredi). 

Vends C 64 + moniteur nib + lecteur K7 > e<irt. tool ~ 
programmes + nombreux livres. Prix: 2 200 F à débatlre. 
Patrick EVENO, 66, nJe Dagem1, 76014 Paria. Tél: 
43.2:2.58.93. 

Vends C 64 + drive 1541 - lecteur 1531 + nombreusc; 
disquettes + """"""' + livres + Oscar. Prix: 51XX> F Joar> 
Cllucle BEAU, Las Piquer9tter, 89718 St.f'ia ..... 
Cllandiau. Tél: 78.40.32.76. 

Vends poor Commodore Vrc 20 cartouches jeux -1 docs 
OOF p;èce. A1'Wi29'.Xl + 61<7 tb.é.: !XXlF. Pour C64diwrs 
prograrm-.es u1füires ,... érsque!les. 1l"8ny MACAIGNE. 
3, lllH Juleg.Vedrines, 93390 Clichy-·Bois. Tél : 
43.3D.65.93. 

Vends C 64 Pal + lecteu1 disquouos 1541 + joystlcks 1 

docs + livros + programmes IWint01 Gamos, Oecathlon 
Selo ffigh~ etc.I. Prix: 28XIF. &ic DEIAMARRE, 120bis, 
nl8d'~ 75014 Paris. Tél :4326.24.81 lhaum binai). 

VMds ~te Camiodore MPSOOl, éw neut: 8lOF. 
Jur>Mld1el DIDIER, 9, rue St.chtmond, 02110 Boou­
r9Yoir 1* llohairHn-Vennandcio. Tél: 23.09.45.A 

Vends C 128 + lectaJr K7 + 5 K7 + me + aœi>ta· 
teur ISGl : 700F. Yann COSSONNET, tl700 Ste­
Genevllva'<les-Bois. T61: 60.15.26.81. 

VendsC64, c 128, deux 1541, 1571), 1901, MPS803, SOU• 

ris, Wblouo graphique, carte isepic, power canridge, nomb. 
disque11es. S.bastlen SAINT.MARTIN, •Couloumé», 
Salnte-ColombHn·Bruilhois, 47310 Laplume. Tél : 
53.68.67.15. 

VendsC64+dtive1541+speeddos .. monileur171l1 + 
imprimante MPS 001 + lecieur K7 - tl'lld<ball + joystict 
+ di9quettas. PrixAdéboure. Dori1iqua DOEllRll,4,ruo 
de Gtiell*n, &7200 Strasbourg. Tél: l&.27.0S.40. 

VendsC64 + monlteurvertaveeson + 1541 + magnélo 
,. reset + power ci + 1ool + 2 joystick$ .. paddles + 
émulation Minitel + disquenes œ 1>1ogramme t livtes. lau­
f11nt GOUAILHARDOU, 1, ovenue de Vlenne1, 80260 
Lamoriaya. T6I : 44.21.99.40. 

Vends CBM 128 + lecteur 1541 + impriman1e Okimate 20 
t moniteur 1702 + souris + nombreux logiciels + livres 
+ capo1 protection Il an, éla.1 impeccable). Prix: 6000 F, 
le tout. Thitrrt LECOINTRE, 3, rue Clwlo1 B111dalllire, 
75012 Paria. T61 : 43.45..82.90. 

V-.dt morVt.,r monochrome ven ~ nk peu sen" 
(valeur 13SOFI, vendu 960f. Echange ou verids jeux sur 
CSM64d'isqueneet K7. FnlcMricHOCHENZY,e,.,...-,. 
Monnoz. 94270 Kremlin-Blc:be. TM: 47.lt.24.73. 

Vends moniteur vert Novex. t.b.é.: SOOF el cherche 1541 
à bas prix et nouveau1és pO<Jr le C 64. Urgent Bruno MAO. 
GIORE, H.LM. ls Bloquière, b6t. R, 06130 Grao10. Tél: 
93.70.10.60. 

EXELVISION 
VondsEXL 100 + magnéto+ 1ouslesjeux + 2joys6cks : 
29JO F. Cluse: dterche Amsuad 6128 CO!Aeur. Flirt offre. 
S~ ODIL1.E, chemin St.Jacquet. 542llO T ..... T'1.: 
13.43.DB.45 laptàs 18 hl. 
Vsnds EXL 100 avec davier pco. + Basic + 2 livres de PfO­
grammff + 6 logiciels, élat neuf : 2000F. Chrtatophe 
G~RAUD, 4, ham11111 du Roy, 33170 Gradiunan Tél : 
56.69.43.62. 

Vends EXL 100 + écran mono + manettes + clavier + 
joux 1<7 (Meurtre à grande vilesse, Ari42...I + utilitaire lcar· 
ne1 d'adtesses ... ). Le tout: 3000 F à débtme. Hugues 
CAS~ l allH du Bosquet. 37300 JouMff. TOWL Tél.: 
47.67.15.82. 
Vends EXL 100 T moriti!u1 ven T 2 cilvlet1 + tNnettes 
+ lecleur K7 + 2 can. - 4 K7 8jlPfMdre dBasic + 2 K7 
EXL parle + 30 jeux + lisMgs t livres + doc : 3 8lO F. 
Nicolao BOUGEROL, 67,""' ledn.Roan 3IOOll a.... 
roua. Tél: 54.27.36.47. 

Venda ordinateur EXL 100 + extension mémoiro, cibles 
ma9n610 + 5 cartouches de jeu• + 2édue<itils sur K7 + 
20 loglciols do jeux + plein de jeux à taper. Prix: 3 200 F. 
Sy1vein. Tél.: 42.:!G.60.13. 

Vends EXL 100, lecieur tfrsquenes t disque11ea + CM Os­
ram, magnéto, K7, -.s. nombreux 1>1ogrammes, car-



touches, rewes, listings. Valeur : 8000F. prix venie: 
4 500 F. lt.b.é.). Rémi CHAMPAGNE. 3, ruo si.croix, 
l2000 ArTllo TéL: 21.23.04.15. 

Vanda EXL 100 ave<: lecœur K7 + logiciels + 2 livrns de 
programmes + 1(7 vierges t 4 K7 d"inltiation. Prix : 2000 F 
(étal neuf). y.., BOUZANCOURT, 303, rue Pou~Vailant· 
Couturitr, 92000 Nantane. T6L: 42.04.19.22. 

Vends EXL 100 t 6 cartouc:has t 10 jeux + livre de 
102 programmes + abonnement EXL 100 + 1 jeu de 
800019* t monitfu" \'elt T dMer t mhJel T ~ 
+ magnéto. Prix:JOOOF. lkgentl Luc MOUUN,38,rue 
do Chlv-, 33110 La Hoilon. T6L: Si.342.7.93. 

ORIC/ATMOS 
Vends Oric 1 + magnéto + 40 jeux f rovues : 1 400 F. 
lmprimenlo Scil<osha GP 100 A + cordons + manuel: 
1400 F. Olivier BERTRAND, mldenco Chantebois. 
21, ~ c1o 1o 8'8nno, m10 Cutao. ni. : 56.07.67.59. 

Vends Oric/Atmos t monit ... Yel1 + 30 jeux (Diamant 
de l'ile maud~. 3 O Fongus! + rnagn6to + intenupteur. 
Vatour r4efle : 3 500 F, vendu: 1990 F. Urgent! Sébastion 
BEC, 71 bit, rue Pie~ 78700 ~ 
Honorine. T61.: 39.19.79.27. 

Vends progr.immes pour Oric Tél0stra1 sur disquettes. Ecrire 
por avion a: Uonal REY, 37, rue du Maréchal· 
l.odotc, - B 8, 97400 St-DenlM!Hléunion. Tél: 
(191262.41.83.55. 

Vends Oric/Atmos 48K ~ 50 JllJX. IOtg de doc. et 
- joyslklt et i>œrlaœ, NOS et magnétophone p011f : 
960 F !hais de port co.,...isl. V.gent 1 Jear>GuillM.me 
HUllOIT,awrA10deVllln, ... t • l.osMoutiefs•, 12llCIO 
Rodez. Tél : 66.42.77.48. 

Vends Almos 48 K t interface p,ro. + joystick + lecteur 
K7 + rovuos t livre + jeux (131. Valeur: 4 500 F, vendu : 
3500F. Vends ZXSI + Ram 161( : 500F. MO:hel LE 
BARON, 7, rue du c..lnalMerdlt, 89000 Comir. TéL: 
89.I0.27M. 

Vends pour Oric morita.. vert (neuf) t 25 jeux !Jeux Ol\m­
piqlm, Aigle d'OI', Tria!Non, etc.) t Mes. Possiliité vente 
séparée. à débattre. T61. : 44.53. 19.37. 

Vends Oriel Atrnos 48 K t moniteur monochrome + lec­
teur K7 t tous eo<dons + manuel t 2 K7 oo jeux. Prix : 
1800 F. G6rard HALLOUIN,38, rut Pigalle, 75009 Paris. 
TéL : 42.11.33.37. 

P.A 
Vends jeux (originaux bien sûrl pour ZX Spectrum. (Bat· 
man. Fai1ight 1 el 2. Winter Gernes, etc.!. Prix d'achat 
moins 50 'JI. : dlllJSe double emploi. r.6déric COUPERIER. 
la villa Blanche, 28280 Cl6tletd-St-Oonat. T6L: 
75.71.50.06. 

Vonds Oric/AtmOS Pérital + magnéto + 20 K7ljeuxe1 U1i· 
liteÎJes) + nombreux document& (Tili, Théorie, Language­
machinel. le lOUl: 900 F. Rodolphe LEFEBVRE, 24, rue 
du G~ 75020 Paris. Tél: 43.61.21.55. 

Vends Oriel Atmos 48 K t 10 K7 + enwon 40 jeux t 
~o + rMeS + càblesll'6riœll. Prix: !l!iO F. -"'&ne 
FAN, 24, rue des l'ttls, 95620 Osny. TéL : 30.31.08.37. 

Vends Oric/Atrnos 148 Kol t logiciels (Macadam Bum· 
per ... ) + magnéto + livres t programmes + Hector 
116 Kol + magnéto + jeux + manettes. Prix : 1 000 F, ou 
échange contre OMP 2000. C6dric MARTINEZ. 80, ••• 
._ du Valon, 13500 M111igue1. Tél: 42-80.48.28. 

SPECTRUM 
Vends ZX Spectrum PIUs t 30 jeux environ + magnéto 
+ inwtaca ZX 2 + 1 ÎOY'llCk + Périt el (cause double 
ernplor1. Prix: 1 500 F. Joor>.Noll ROY, 12.rue rie la Foot1. 
mso M0t•t-1.oing. rn.: 10.10.se. 19. 

Vends 17 jeux pour Spoctrum IThev solda Million 1et2. 
Macadam Bumper, Choss, Docteur Genius, 2 Stimulations 
Bruno SIFFllE, 2, ~"Renoir, 31600 MURET. Tél : 
61.61.30.36. 

Vends $pectrum Plus COJnl)iet MC les 8 prqpa1lfll!!S d' ori­
gine avec inœrfaœ ~ aonore lson"" télél, en 11ès bon 
6tel. Ptix : 1100 F. fnlnck PEU.UARD, 31, rue dos Chln­
gu, 28000 Chr"11es. T6L: 37.21.15.94:· 

Vends Spectrum Plus + moniteur monochrome + lntOr· 
face Périlel + interface Jovstick + joystick + magnéiho­
phone+ 10jeux +livre. Prix: 2000F, le tout. Piuorre­
y- PIELS, 13,-a....B•-., 78510 T.W­
M.r. Tél: 39.74.01.09. 

Vends Spectrum PIUs avec Nriiel 12) + c<lbles t inœrface 
joysticlc t quickshot + livfes ~ 70 logiciels (originaux, les 
meilleurs) cause double emploi. Prix: 2JOOF. Wilfrid 
PALAIS, 6, avenue PierN-Gronior, 92100 Boulogne­
Bila- TéL: 48.20.37.78. 

VondsSpe<:trnm + Périlel t in1. ZX 1 et2 x2 + joystlcks 
+ livres + nombreux logiciels + 6 micro cartoucltes. le 

1001 : 1 ni F là débonre). T1no DA SILVA, 3, rue A. Bri1n1, 
64100 Bay.,.__ Tél.: 59.5!i.1&.57. 

Vends pour Specuum inlerface ZX 1 + ~ ~ impri­
manœ Seikosha GP500 avec interface el traitemGf1t de tex­
tes. Le tout : 2 500 F. Alain DELLA ROMA, 1, rue .kian­
J ..... s, 66500 Pradet. Tél. : 63.96.43.35. 

Vends ZX Spocttum Plus 48 K avec Péritol + lnt0<faco 2 
+ 1 manette de jeux t 13 logiciels dont Eureke. Lo tout 
llisbonéiat. Prix : 1 ~F. Edouard FARINES,routa d'Ayj. 
gnon.14170 Montotd. TêL: 90.66.26.89. 

Vends Spec1rum 48 K + P9ritel t nombreux 1ogdiciels 
Strper t journaux inf0tma1iques. Vale<Jr reelle : 5000 F, 
saerifié à 1 000 F ! FloNnt MONTIGNY. 87 rue Auber. 
94400 Vitry .. ur-Selno. T6L: 41.71.52.56. 

Vends Spectrum 48 Ko + Péritcl + nombreux jeu>. le tout 
pour: l 500F. Fréd6ric BESSEICHE. 28, rue du Bo61. 
35770 VenKur-s.lcho. T61.: 99.62.75.48. 

Vous •~ un Opus Discovary 1 Je llOUS proposa une tra· 
o..ction dl rnaroel dos P«>grammes des fichiers des trucs 
et aslUCeS pour votre Opus. Pasc& Tél. :88.2U7.12MIN. 

Vends ZX Spec1rum Plus + magnéto + 30 jeux (liste sur 
demandai + moniteur couleur. Le tout: 3600F. Lourent 
ESKENAZJ, La llbourin, rue Charles-Prt'16, 06800 
Cagnewur-Mer. Tél.: 9173.55.80. 

Vends ZX Spectrum 48 K Péritol + ZX 1, ZX 2 + micro· 
ôive + 2manenesdejN + nombreuxprog13mmeset1Mes 
T encydopédie. Le tout: l 500F. Cl1rislàn MARQUE, 
4, rue des Conofts, 64700 -,o. Tél: 59.20.11.33. 

Vends Speetrum Plus 48 K P•itel + int. ZX 1 11 ZX 2 + 
microdrive t nombreux logiciels + 2 Livres el nombreux 
listings ou logiciels. Faire offre. YaM PHAN TUNG LONG, 
62. rue Nau, 13006 Manoile. Tél.: 91.42.25.98. 

Vends Spectrum Plus2, tout neuf, garantie jusqu'au 01 /88, 
excellent état, comprenant un œble Pêritel + 10 logiciels. 
Prix: 1000 F. Patrico SAHNOUNI, 45. rue .-, S.IYoclàre, 
78410 Aullorgenvillo. TêL: 30.95.91.68. 

Vends SpectJUtTI. magnétophone, imert.ce joystir;k, P•i­
tel n. et b. , 7 livras, nombreux l0giciels, 1 joystick (offre 
le deuxième qui est défeet1Jeuxl. Prix: l 960F. Guy 
LACOTE, 33, Grande Rue, Fontenay·la·Vlcomte, 
91540 Mennecy. Tél.: 14.67.08.49. 

Vernis Spectrum PkJs avec Péritel, 20 jeux, livres, Mbdo, 

int. turllo. Prix: 1600 F. Phllippo VIGNAUD, 3, rue de la 
Bièwe, 92340 llol.ov*RMne. T61.: 41.15.57.17. 

Vends Spectrum 481( T davier professionnel t int. ZX 1 
+ in. paralltle centronie E + ZX printer + mic:todrive + 
2 int. joys1icks + joystick + magnôto K7 + 30 logiciels 
+ 20m1crodi&quottcs + 10 Livres. le tout brad6ê: 2700F. 
SCtlWARTZ, 22, allée Vict0t-HLllJO, 93340 Lo Raincy. 
Tél: 43.02.99.57. 

THOMSON 
Vends Thomson TO 1no + lecteur • tar1. Basic 10 + 4 K7 
Basi: + 2 IMos Basic + ext . ..,._ et jeux t 5 jeux + 
1 maneiœ. Prix : 3000 F (ê débattre!. R6my LEPELTIBI, 
4, rue Gu11r<•Dcri, 7li017 Paris. T61 : 47.14.17.43 
(après 19 h), 

Vends M0 5, bon état (950) + lecteur de K711501 + 7 jeux 
1450) + 1 maneno (100) + adap1. Péritot 12001 + ext. mus. 
(100) ou le tout : 18l0 F. Boris JOSEPH, 21,.....,... Junot, 
75018 Paris. T61 : 42.23.70.B!i. 

Vends jeux SU' K7 MOS, T07, 16 Ko, T07/l0, T09: Coi­
Sl!llll, ~. Karaté, Crystann, Minatlt0te. Pow Arari, 
O.ic, Thomson, 11: Cubomagique. S......., l..EllOY, 11er, 
rue Montbuty, Boissy sans Avoir, 78490 Montfort-
1'1maury. Tél : S4.86.00.23. 

Vends MO 5 + magnéto K7 + crayon optique + exten· 
sion musique + manettes + jeux: le tou1: 1500 F. Pic­
tor : 150, livres M05 : OO. v-.,..nt BELTRAME. 24, rue 
de Glargo, 59740 Solre-!~ TM : 27.59.34.n. 

VendsT07flOmono + 10;...x + lecteurdeK7 + 4car­
touches + 2 livres <f° contrôleur de commu:nÎCltion + 
cravon optique pour 2500F. Alenndrt DUTERLAY, 
18, rue du O. Domon, 77400 l.a!lf'Y·IUl·Meme. T61 : 
64.30.21. 14. 

Vends MO S t L.E.P. + crayoo optique + 2Jovslicks + 
2410giciels nouveaux + livre. prix : 2800 F. D8"id 
VACtlON, 2J, place da l'Eglise, 31270 C~ T61: 
61.$2.41.73 flpào 18h30L 

Vends TO 7 + 16 K + lectaJr K7 ~ joystkk + MS 90100 
+ revue, prix : 2500F. Colotte ROUGE. MS, cit6 do 
l'Etolle, 93000 Bobigny. Tél: 48.32.11.&e. 

V0<1ds pour Thomson. 100 F la K7 (Vampire; Sorœry: 
Stone Zone: Karaté, Androïdes, Sortilège et S. Tennis: 
Green Be.et ; Runway: Monopolvl. le tout: :m F. J..,.. 

11 JOURS 
POUR 
VOUS SEDUIRE! 
C'est le défi que la Foire Inter­
nationale de Nantes lance aux 
professionnels du jeu et des 
jouets pour son édition 1987 
au Parc des Expositions de la 
Beaujoire à Nantes. 

Des installations entière­
ment rénovées pour le confort 
des exposants et des visiteurs, 
un record d 'affluence espéré 
(180000 visiteurs), de nom­
breuses animations variées 
et attrayantes, une palette 
d'exposants complète et inter­
nationale, la renommée de 
cette manifestation, tels sont 
les arguments de la Foire Inter­
nationale de Nantes pour vous 
convaincre d'entrer dans le 
jeu! 

POUR 
TOUT RENSEIGNEMENT, 
TELEPHONEZ AU 
40 s2 os n 



mmm la vitrine de 
l'authentique 

spécialiste I N F 0 R M A T I Q U E 
62, rue gérard • 75013 PARIS 
T61.: (1( 45.81.51.44 

011• 7, rue de l'Eglise -92220 NEUILLY-SUR-SEINE 
du ~rt de IO h à 1 Tél.: (1) 46.40.73.28. 

Télex : RUNINFO 270841 F 
M6tro PLACE D'ITALIE 

""dl ... Bam 9.h Métro et Bus PONT DE NEUILLY 
8di Sortie de M6tro RUE DE L'~GLISE 

ATARIST 
la puissance révélée 

1040 STF - 520 STF 
DES PROMOS 

FANTASTIQUES!!! 
Consultaz-nous. 

Pnu r t out .irh .11 d u r1 520ou 1040 
•I vout. -.l'r.1 offNt d es d 1s.quettes. 

pto,1111111m eset JC'"U" 

CREDIT CETELEM 
IMM~DIAT 

CONSULTEZ- NOUS 

e }WxATARI 
Al TlRNATE REAUTY . . . . 390 F 
BASKETI BALL , . . . . • • • • • 199 F 
CHIFFRIS n' lÊTTRES • . • 290 F 
COMPUBRlOOE . • . . • . . • • :WO F 
DEEP SPACE • • • . • . . • • • • • 320 F 
OIABLO •• ••. .• .• . . • •• • • 280F 
OUNOfON MASTER . • , • , • 320 F 
EDEN BLUES .. .. .. • .. • • 290 F 
PHAHTA$l6 11 . .. .. .. . ... 380F 
OT TURBO .. • . . . • • • • • • • • 235 F 
HARRtER STRIKE 290 F 
LEADER 80ARD • , • • • • • • • 380 F 
~OI' OAAKHESS • • 240 F 
SOI .. • .•• . .... . .. . • . 400F 
SILENCE HRVICE . . • • • . . 380 F 
SPA.CE OUEST • • • • • • • • • • 390 F 

e etd'•utnsjeuxATARI 
STARA.E.ET I .. . . ..... . . '405F 
STAR OllOER ... . . . . .. . . 246F 
SUPER CYCLE , • • • • • • • • • 320 F 
SUPER TENNIS . • • • • • • • . • 390 F 
SILENT SERVICE . . . • • • • 380 F 
KINO OUEST IU . • , • • • • • • 290 F 
WIHTEA QAMES • • • • • • • • • 350 F 
WORU>QAMES ••• •••••• »OF 
FUGKT SIMULATOA 1 • • • 485 F 
GATOMF .oGRE 380F 
KARATf: KIO Il • • • • • • • 2$0 F 
ST KAMTE • .. • • . • • • . • • 250 F 
JE'WELS OF DARKHESS • 240 F 
MEACINARY . . • . . . • • . • 245 F 

• acc•saol,. 
EXTENS40H $12 K $20 ST) 1190 F 

CPC 464/ 6128 
CPC 464 MonootwonHt • • • 1990 F 

Couleur • • • • • • • 2990 F 
CPCt1 Z8 Monochfome . 2t9iOF 

eout.ur • • • • • • MO F 
INPfUMANn DMP 2000. 1890 F 
l.ECTE.IR OISQ. 001 • • • • 1990 F 
MUUYACE Il ••• .•. • • . C 550 F 
OEMAIH HOLOCAUSTE.. 0 2<'8 F 
IKARI WAARtORS . C t5 0 150 F 
PASSAœRS DU VENT • • 0 290 F 
ELrni t'~ftl ..... 0 2.80 F 
RA ET FLAMME ••••.• 0 290F 
THANATOS • • . . • • • • • . • C 9S F 
OEEP STRIKE . ••• • •• • • C 105 F 
crrv SUCKER . • • . . .. . c 105 F 
OAUNl\J!T , , , • , C 109 0 180 F 

• c1 .. /eux pour AMSTRAO 
AL8UMAMTIX 
ACCOLADE .•. . ... . .. . 0 130 F 
ARKAHOID •••• C 65 F - 0 134 F 
90Me.JACK Il . C 7SF-012:Sf 
OUPERS OUP+GEOHS • C 50 f 

•• • •• • 0 70F 
KIU.EO UffTIL OEAD • • C 99 F 

COMMODORE 64/ 128 
ET LEURS ACCESSOIRES : 
CONSUL TEZ·NOUS 

SOLOFUOH'TIJ •. . C 95 0 138F 
lR. PURSUfT .. . 220 F - 0 290 F 
LIAOIR BOAA:O C 9$ F - 0 139 F 
L.8 TOUANAMENT C 70FD BSF 
ACE OF ACES • • C 99F-0145F 
YEAREKUNFUll ..... C 90F 
PAPERBOY • • . . C 95F - 0150F 
KONAMl'S COIN OP • . , . C 95 F 
• • •••• •••• • • • • •• .. • •• 0145F 
BIO NAM!: ISONANZA • • C 1·35 F 
DOUBLE TAKE C 85F • ·0125f 
ORAOOH'S LAIR U C 80 F; 0 125 F 
FUTURE KNIOKT • • • • • • C 15 F 

• ~d••l•cu.64 
AL8UM ZZAP SIZZLER • • C 89 F 
BOMBJACK 11 .• C 75F-0125 F 
FtRI TRACK . .. C 105 F - 0 146 F 
MUT.AN ••••• • C 75F-0105F 
AVENGEA .... C 95F·014SF 
CAULOAON 11 .. .. , • • • • C 120 f 
RENEGADI ..•• C 80 F - 0 115 F 
HOTWHEIEL8 . C 99F-0150F 
HITPACK .. ... C 105F - 0 100F 
INFILTRATOA . C110f-0175f 
DEEPE.AS DUNGEONS •• • C 56 F 
.. .... ..... • .. .... D 10F 
KIL.LED UNTIL DEAD • •• . C 99 f 

. •• • ..... . 0 14.SF 
SUH.RCYCLE C 95F-0145F 
WAAAtORU ... C 95F- 0145f 

PROTltGEZ VOTRE MICRO 
484 couleur {2 housse&) • • • tOO F 
464 MOnO (2 l'IOUS&es) , , •• , 100 F 
1128 coultur (2 hOut\SOS) __ 100 f 
e1zemono 1.2nov~J . .• . 1oof 
DISQUE 001 (1 housse} • • • 45 F 
IMP. OMP (1 hOusseJ . . . . • • 80 F 
PCW 13 hOUt MS) 195 F 

141121 (1 ho!..-~ •• •••••• 40F 

DATASETTE C2H (1 hOuSSe). 3S F 
154111570 (1 hOussEt . .. • • 10 F 
1901 0 flQaae} • • • . • • • • 105 F 

AMIGA (I~ -- -- - --- 195F 

ST ·MONO p f\oUsMIS) • . , , , 140 F 
ST•COUUUR(3~) , 145F 

• •nco,. fhs /eux AMSTRAD 
SIU NT SERVICE • . . •• • C 105 F 
GOOHIU , . . . . • . . • • • • C 105 F 
CATTRAP •• . . C 89F-013SF 
l.EOEHD 
Ol'CAOE ,.,, C 80F-013SF 
YEAAEKUNF-UllC 80F D135F 
M'ENRN (UBQ • .. .. .. • D 185 F 
MASSAORl A lA TOMATE C 120 F 
MASQUE ..... ... .. . . . D185F 
TI RACER • . • . • • • • .. .. • • N.C. 
TOMAHAWK , , C tt f .. 0145 F 
TOPOUN .. .. .. .. . .... C 85 F 
l.MPOSSl:l&.E , C 80 F - 0 135 F 
OOt.O HITS • • • • .. • • .. 0 180 F 
QRIAT fSCAPE • . . . C 96 F 
HIOH:LAHOER •• • , • . C 85 F' 
SOLO A MILLION Ill .. • -1 0 100 F 

DIGITALISEURS 

MùTAH . ... ë aiJf:g~::: l~:::::::::::=I 
RENIOAOli .• • . C 80 F - 0136 F 
TENSIONS . .. • .•••• . •• . C150F 
XCEL , • • , • • • , •• • • , •• • • C 24 F 
CAULORON Il . 0 105 F C 79 F 
Ol!ACTIVATOAS C 120 F ~ 0 165 F 
OONKIV KONG . .. .... C 180 F 
DYNAMITEDANll , , ,, , C110F 
ClALVAN ..... C 8SF·0139F 

IMPRIMANTES 
CENTRONICS LASER PAGE y 
compt .. 8TARTERKIT 2620FH.T. 

OKIMATE 20 COULEUR il'V'OC 
olblt IBM . . . , . , • . , • • • 3450 F 
CITIZIH 1200 . .. .. • • • 2450 F 

AMIGA 
612KoRAM 
1 IKMur et. disquette 3.S" 
1 monheur couJeur HA 
PRIX CANON 'I --
CONSULTEZ 
•NOUS 

• .cc.uol,..s 
U:CTIUPI OISK EXT. 3..5" . 238S f 
SlDE CAR • • • • , • • . • 799D f 

CLUB AMIGA/RUN 
Le "°"' oe ,encon:re CIO$ utll.sateor1 
O'AMIOA. 
Ota IOglcltll, ôes livres à prix rêc;tuifl. 
i..t nouYNUt4s. 
Rtjolgntl. le t!t.lb AMIGA/RUN 

LOGICIELS • JEUX • ACCES$. 

~e&:~::::oR . . . . . 1435 f 
DfWXE PAINT 2 .. . . • • 1300 F 
DYNAMIC CAD (CAO) • 4900 F 
P.C.l..O. 
"'"'" drc:ùt til)«tt . . 4990 f 
• muolqw 
OELUXE MUSIC . . • • , 990 F 
INSTANT MUSIC . . • • • . . 520 F 
lrS OHLY A&R ~· m.6S.}. 310f 

• /ewc 
MARBLE MADHESS , • . 390 F 
DEFENOER 
o,: THE CROWN , • . . . . .. 460 F 
SKV FOX 300 F OGRE 410 F 
ARTICFOX .. . ... . . . ... 390F 
FUClHT SIMULATOR Il • • • . 540 F 
UADER aoAAO .. • • • .. .. 090 F 
SPA.CE QU EST •• ••• •• •• • 4.90 F 
STAR FLEn 1 ......... . $40 F 
VIDEO YEQAS • .. • • • • • . • 330 F 
SOI •••••••• -- - ·· ··• 475F 
CHUS MASTER 2000 • • • • 380 F 
THEPAWN • • • • ••• • • 395f 
BAAO'S TALE • • • • • • .. '80 F 
SINBAO .. . ..... , • • • 370F 
STAIP POKl!A • •• , • . .. 250 F 
WORLO CAMES 370 F 

• lang11ge 
AC/BASICABSO" • • •• 1SSOF 
LATilCE C 3 O .. • • • • • . 1480 F 
METAPASCAl.(MCC} •• · ~ 950F 
MODULA li 
OEVElOPER TOI . . . . • . 1395 F 

• RdWfw..;11t4grês 
09MAH ....... ... . . 1230F 
MtAMlQAF'Ull •. 1t.50F 
V1P ....... 1!il50f 
MAX1PLAH 1245 F 
• tnltoment de r.xtct 
T!XTCRAFT - (en lrançoai$) N.C. 

TOUJOURS DES LIVRES 
ET DES NOUVEAUT~S 

nous consulter. 

Joysticks 
AMÉLIOREZ VOS SCORES 

THE PAOFESS«JNAL ' 
...... ....-·-­.-... -·­--. Cordon ôt 1,.eo m 
A. STANDARD 186 F 8. AUTOFIRE .225F­
THE ELITE 130 F 
. NouvHu 
, 4 mlcro.wltthe• 
. .S.n1~.Re;plcre 
• C0tdon dt 1,$0 m 

DEMANDEZ NOTRE LISTE DE SOLDES DE PRINTEMPS !!! 

BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dép•. VPC : 62, rue Gérard • 75013 PARIS 
• • 
• NOfn ••• • . •••••• •• • •..•..•.••••• •••• • •• • • • • ••••• ~ •• • • • • ••••••• ••• • • •• • •••• •••. • • • e Ad·,.... •.. . .... ....... . . .••••• . •• : ••.. .•.. . .. ........ . .. •• . ..•• •• •• • •. ... .... ... ..• " . 

: •... •••• ..... . , .•.. .. ... . . .•.•••••• • ••• •••• • . . . T,I ... .... . . . . .. . . , . ... . ••... • • ••• .. §: 
• • • : Loglclel · ··· · ··· -··· · · ·· •••••·· · ·· · ·· ··· ····· ··· · --- ··· · · ·· j···· ······· ·· -·-

: ~~~~; ........ .- .... : : : : : : : : ................ :: .· ...... .. ... · ... .-.- .-.-.-. .-.-.-.· .-. .-.-.-.- : .• .. . : . : : : : : : : : ~ ~ ::: :::::: : 
• ffM de port f'ranoe ~ : t..Qlldels 20 F. tl.a!énel '*" . • 
• SERNAM EXPRESS ftlO F. St.ci. pQl,.i c:ot*e-temDOutSement 30 F. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• Ol-;on monrOQlomcnt Pif c::htqut bancal"• a ou CCP o • 
• SIOHAlURI : 
~ o.t pMMtspt:Altes morts do ra-. ·-. 

• CREDIT CETELEM IMMËDIAT: NOUS CONSULTER 
• Je pr(lfére règter par carte de crédit bancaire n• de carte 
• 

DEMANDEZ 
NOS LISTES 
DE PRODUITS • 
POU R : 
VOTRE MACHINE : • 

: kxLLL'.'/ ... 1 1 1 Il 1 1 1 li 1 1 1 1 m 
• Date do commande: 
: Signature obligatoire : = li.: · · · .. .. .. .. .. .. .. .. .. : 
•••••• • • • • • •••• • •••• •• •••••• • •••••••••••• •••• 

Mere LE BOURHIS, 11, 16L «lai Fontanele .. , 11250 
Laue. Tél: 68.79.70.32. 

Vends logiciels (O(jginauxJ pout TOS: Green Bere~ Tnt­
Stone, Zone. Saphir, etc. : JO F runili + assembleur Odin: 
l50F (prixneuf :320 A. DlnWIMARX,2.rvo D'Oudoul, 
f08IO Bliccwt. TB: 44.14.51.71. 

VendsT08neuf (garantiejusqu'au lS.11-871 + doetmen­
tatfons + guide T08 + Green 8.,91. Runway. Superîen· 
nis, MonoP<Jly sur K7. Jeen-Clvt1toplw RlCOSSAY, 
22. rue Otcar-Mcnaris, Vouvroy...,,.Lolr, 72500 ~ 
dl>loir. Têl: 43.44.16.77. 

Vends TO 7 /70 Cl dv. méca. + Imprimante + magnéto + 
manettes + modem + 30 jeux du commeroe + ext. musi· 
que (tout en t.b.é.I. Andr6 RICHARD, 28, rvo Haute des 
FooMI, 55300 Saint-Mic:heL TM: 29.90.20.31lapù18h). 

Vends microordinatflJ Thomoon T08 6œt neuf diw1S ~ 
lage jamais sem, prix neuf: 3000 F, vendu : 2000 F ne~ 
- avec livre eiq{ication. Joar>l'lrlrloe BACOllS, -
tll• Gu6tin, lôt. «lai Anlanoteft •, 13140 Six.fco.n. T61 : 
94.07.62.71. 

Vends MO 5 + lect. K7 + crayon optiqut + extension 
musique et jeux + 1 manette + 7 logiciels (Karaté, Vol 
Solo ... ) + manuel (clavier mécanique) : 2600 F. v-..,.nt 
GAULT, 130, avet1ü1 HaNH!arbu11e, tlZ70 Vigny-sur· 
Seine. T61: 6$.03.43.~ 

Veods MO 5 t.b.é. + lecteur K7 + oxt. musique et jeux 
+ manenes + aayon optique + nbrx 1ogiciols (Sorœy, 
Green Beret ... J + manuel : 2000F. Oivier MERCIER, 
5,"'" dos An:hêdogues. 592f7 Provk Têl: 27Jl.1U9. 

Vends TO 7 no + lecteur dl 1(7 + canouche Basic + 
2 manettes + 4 livres + 9 hebdogiciels : le tout: 2 350 F 
(prix ê débatueJ. Franck NOGUERA, bo<devanl Guy· 
Moquet, 13110 l'<lft<l•Bouc (r6glon M ...... lelMati· 
guet/FotJ. TB: 42.06.96.27. 

Vends Thomson M05 + L.E.P. + ext. musique el jeux 
+ 2 manettes + crayon oplique + 11 jeux + livres de prir 
grammes + documen1atio"'- Le tout : 2800 F. Michel 
BRAUWERS, 17, evenue dl Strlllloutg, 93110 Rosny· 
aouHlois. Tél: 4UU1.74. 

Vends Thomson MO 5 + lectu K7 + crayon oprique + 
livres + pr1)gramntes + excelen161at. Le1out: 2000F. 
A cUbattre. Jacqueline GIREL, 11, rvo dl la Croix, 44140 
Le Bignon. T61: 40.04.72.28 (lh30-l2h). 

Vends TO 7 f70 t 2 joysticks + ext. musique et jeux + 
Basic + logo + livres + logiciels, t.b.é. Prix: 2 500 F. Qi. 

""CHAUVET,25, avenue du Belay,91170 V-rry~ 
Têl: 69.05.114.53. 

Vends91obalT07f70(2100F) + L.E.P.131JOA + Basic 
et livres 1300 FI + manettes + ext. musique tJOO A + 
rewes et rbx jeux (500 A. 3 500 F le ICUI. .Nnlnl8 DEROU­
VROY, 1 bis,.....,. Al>ert-1", 59400 Clmbny. Têl: 
27.11 M.38. • 

Vends jeux TO 7 /70 et MG 5: Coq"inn, Miootaure, Scrab­
ble, PlanètB inoomue, M'x:rcpr~. Propag, Point Bac 
français l Xavi8' PLANCHE, 471, tuO des Soo.wœs, 73290 
La Motte-Setvolex. 

DIVERS 
Vends jeu CBS prise Pé<iœl + 6 con ouches oo jeu (Popeye, 
Donkey-Kong. Q Ben, Star Trel<, Oecalhlon} très bon état. 
Prix : 1200F. FnidéricYIAN0, 17,na~ 71470 
Mlgny-T61.: 30.52.20.12. 

Vends CBS Coleco + 10 K7 + ldtp11teur muhi K7. Prix 
à débattre. Antoine DURAND, 20 rve Benoist, 
n140 Nemours. T61.: 114.21.12.51. 

Vends console CSS + adaptateur Pllritel + adaptateur ""hi 
K7 + module Turbo + 7 K7 lSch11oumpfs, la)C)(on, Lady 
Bug). Vendu 2000 F. Philippe VERDIER, 5, chemin des 
Batlgnollas, 83200 Riom. Tél.: 73.38.23.22.laprlls 17 h) • 

Vends CBS Coleco + Super Action Controllers + 5 K7: 
Donkey Kong, Tennis Umaglc). B-811. Football, Decatt> 
Ion. Letout: HXXJF. Urgent. DwidTOUBOUI., :IS,--.. 
Sœur·llolrviet, lil9CIO!i Lyon. T6L: 7L38.76.47. 

Vends nombreux jeux e1 utiœies *" disquene pour T eles-
1111 + ROOlS sut dist. Plotft LAMAA, 131,rvo-.!­
Garros, 97408 Salnt·Denft, La Réunion. T61.: 
19.292.21.77.21. 

Vetids VG 5000 + Alim. + Ext 16 Ko, Rom 24 Ko, synthé 
4 octaves. Trê$ bon état 540 F avec un jeu. Nicolat CLE­
MENT, 7, lllêe des 86gonlos, 54300 Lun6ville. 

Vends Tl 99, la prise Péritel, mane1tes de je\IX. 2109iciels 
!Foot, lnvaders), K7 Basic par soi-m6me, c0<don magn&­
tophone. 2 livres. Le tout : 800 F. l.&nnt DAREAU, 
39,0Y9llUI du ToumMlouo, 71450 V-ollefnux. Tél: 
3U2..2U8. 

Vl!l1ds imp<inanœ Sèkosha GP700 graphique oouleur: 
2500F et inprimanœ Mannesmann Tally MTal 100CPS 
gr1Pl'que optimisée: 200l F. S4bmtion NINU, Réoidence 
Mally Il, Entrée 51, 33700 M6rignec. Têl.: 56.47.46.33. 

Vends état neuf Vidéopac C 52 PhlliiJ4 aYllt 2 manettes et 
un lot de 7 cassettes : Ma1hémotlciens, Foot Programma­
tion n° 9 Duel, Bat.aine sous-marine, Rendez-vous spatial, 
K7 musique avec davier 01 chansons. Prix neuf avec K7 : 
2œlf, sacrifié!mF. PilneSILOLY,34,--..­
Sardou, 83SOO U. S.y.....ur-Mer. T61.: 94.06.22.44. 

Vends lect. disquettes Son y 3,5 pouces SF avec con1r6leur. 
Ea11 neuf. Prix à débattre(environ2700FJ. Matériel M.S.X. 
Jean DOUSSOT, 1 rue Soint-MlrtS>. 58eOO fourdolm. 
beu1t. T61.: 16.18.116.IL 

Vends VCS 21nl. très bon éla~ ,_jeux (Space lnvadet. 
Adanôs, V1ngulrd. Sp.>œ Shuttlel pou< 460 F. Les jeux sont 
en canouches. Piene CROZAT. T61. : 41.34.11.91. 

Vends Videopac Jet 47 + 2 joyslicb + 6 jeux. Urgent! 
Elet neuf : l 31JO F. ~ry ABRASSART, 1', ruele du 
Pulta Guy, n23o Moussy*Neuf. T61. : &0.0145.56. 

Vends M.S.X. Sony HB 501F64 Ko !Lect. K7 intégré) + 
K7 jeux + 2 manettes + documentation + rewes. Prix : 
2200 F. Possibilité vente séparément. Foblon PANEi, 
1, p9ct Fontvieille, 42100 SMrt.aiemo. Têl. : nA1.55.74. 

Vl!l1ds Sony HB 501 F M.S.X. + moniteur oouleur T 

manette + 3 carlouches de jeux t 4 K7 de jeux -
3utitlires + rewes. 1.·~ :4DJ F. S...,._ POT­
TELET', 27,ruo du -· tl300 A ........... T61. : 
4&..33.M.29. 

Vends logiciels Apple Il : Zooo, The Goonies, Mœbius 1, 
Archoni Il ... Réponse aux lettres uniquement. Je~ 
Christophe CIMETIERE, 2 ter, rue 8111...i'lngre, 
45000 Grl6ano. 

Vends ou échange jeux pour Apple Il. Po .. ède nombreu• 
loglclelL Peux créer un club par e0<respondanca. GftVOrt 
TORDEUX, 11, rue du Coibri, 59850 Vileneuvi>d' Ascq. 
T61.: 20.47.1118. 

Vends ZX 81+ 32J( + MorûuJr AGB + dlvier ABS + int. 
joysticlt • 50logicjels + livres T rewes.Prix :900F. Têl. : 
69.91.71.30. 

Vends C.8.S. + can. Ooolœy Kong: 400 F + 1 autre Don­
key Kong :SOF + Mouse Trap: 50F. L'ensemble: 450F. 
Jean·Mfdlel VALSEMEY, 28,rue M ...... , Z7170 
Beeumon-1&.f!oger. TêL: 32.45.20.63. 

Vends moniteur Ill Phiips ambré + cable Pélittl llOUS garan­
tie éœt neuf. Prix : BOO F et pistoletar ~6 neuf : 350 F. 
"*""- BIAECHE, 1, bd de la Pœvno, LM C......,... 
los, Bit 5, 13011 Maneile. T6L: 91.45.34.n. 

Vends ordNteur M.S.X. VSIDlO + ~ K7 + jeux (f'Wt 
Man. 2 Axxon ... J, Uès bon état. Prix à dd!tattrt. Yomiclc 
TAESCH, 13,tue de l'Egllle, 57115 ~ T6t : 
17.02.30.95. 

Vends Vectrex :Spike Poleposition, Webwarp Sctamble, 
Suirship, Berzek, Costnichasm Warzod, Armorattack + 
2 bo~iers joys1ick. Le tout: 600 F Ill Frart90i1 GIE.11SZAL, 
19,alh dl Io Noisefale, 93160 Noisy....018nd. T6L : 
43.05.70.28. 

Vends X (11 Canon, état neuf, peu setvi + livres program­
mes M.S.X. Prix: l 500F. Jean.Y-ROlllN.AA>tl,Le 
limoges, rva VMntirHtau.a, 71000 Niort. nt. : 
41.24.IUO. 

Vends VICNopac + G7'100 + 3canooches CTurtlH. Foo~ 
S.talr~I + 2joysticks + manuel+ extension Basic ll6KJ. 
Le tout pour 500 F. - CAMPfSTRIN~ 15, rvo 
Jun-JacquH·ROUMeau, 93400 Salnt•Ou.n. T61. : 
42.51.48.39. 

Vends ordina1eur M.S.X. + magnétophone sous garantie 
+ joystlck + revues + livro de programmes + logiciels 
+ adapta1eur Pér~el. Valeur 4000 F, cédéà 2300F. Très 
bon état. UrgenL ~ BAIJGAND, 1,bddu l.aaad, 
nlll Noisiel T61.: 60.86.30.58. 

Vends Sony M.S.X. HB 501 F avec moniteur monochrome 
Philips + quelques jeux. 3 000 F. Anwld BOUDIE, 
~ 112711 ~ T61.:5Ul1t.71. 

ACHAT 

Achè11 jeux pour TO 7 no sut 000 (K7l • .,.oyez liSl1ls_ 
x..ier PLANCtE. 471, .... dis So&o-. 73290 u. Moat-
5-olex. 

Achète 1ous programmes CBM 64 sur disquetœ.s; reche<· 
che contacts avec possesseur C 64 + Modem Digitélec 
DTL2000 + programme communica1lon. S..VO PIGUET, 
12. rue du llois·Hotdy, 44100 N111ta1. Tél: 40.43.22.00 • 

Achille lecteur de disquette P<JUr C64 à prix intéressanL 
Echange logiciels sur K7 : pœsède nouveautés. Recherche 
club. Dldlor OUSTlllE, 12. c:ouro du Dauplh, 42400 St· 
Chamond. T61.: n.21.71.92. 

Achète 2 poignées de jeu à rrdette Vrc 1312 Commodore 
au similairt (Allril. Drill DUBUISSON, p9ct dl l'Eglee. 
Chemilly, 03210 Sou-<9rf. Tél : 70.42.l!i.14 • 

Achèlt urgent l'Dnfinaœur individuel n• 24, 2S. 26, 27. 28 
à 50 F pièce ; Au fond de la HP 41 C, 150 F; !'Ordinateur 
do poche n°1. 2, 22, 130 F. Régie POULET,37, tue Ghes­
qulère, 59970 "'--'Escaut. 
Rochllre matériels et informations Oragon. launnt LAM~ 
CHE. ......... Alsaœ 811, moo M--. T61.: 
14.3:3.12.92 (llplàl 18 h). 



Achète K7 allant u console de jeux lnœ!Msicn, prix modéré, 
fBireoffre.Xa.terOMl.ANOWSKl,'IZJD,.,..St·Vlncent. 
Las Panlclwtt1, n12D C<donwnlers. Tél: 64.D3.60J4. 

Achèt4 ou écllange, programmes de geslioo graphique (fro­
mage, courbes, barrt<I. Dominique GROSS, 10, rue do 
la Cl>apele, 67115 Z.tting. T6L: 87.02.34.66. 

Cherche une imprimante MOS h.b.é.) + souris. pas trop 
coûteuses. Si possible un vendeur dans le 78. ChrisUJpho 
BLANADET, 3, IGWI des Deux-Oroix, Saint-Nom, 
78880 la Bretkhe. T61.: 34.82.80.25. 

Achète à prix '"isonnable: lectl\lr 5,25 pour Amstrad ainsi 
que des manettes Il des cariouches pa<Jr VectreX. Laurent 
DéttJAZ. 15, rue Bobltm, 9'2340 Bourv*Reine. Till: 
&&1.G7.IO lomn 17 rt 20111. 

AchètaAl!ri520ou 1o.idriv9, schéfnasdemontagepa<Jr 
drive 5 114 compatible, jeux ou uliitaOes avec notice. Prix 
à débattre. Jacky. TM. : (1811.48.4'1 .85.211. 

Atariens 1 Cherche en d'oquene : Gluntlet, Sunvne< Ga-nes H 
et Little Con1lU1ef People aur Atarleoo XL. Echange égaiement 
nombreuxjeuxsurdisquenes. MedWou RUOT, 19,plaœ du 
~. 82218 ldoor\ T6L: 21.7U4.82. 

Achète locteur disquet11S 800 XL. écharigo programmes C 64, 
Aj)ple 11, contre prograrM1tls eoo XL Nicolas MONCOURT, 
13, rue.J.-Oucloo, il3600A'*wy-.&ls. TM. :"8.88.19.98. 

Achète jeux avec notiœi pour Atari 800 : Mountsin King1 
Air Support, Fun wilh An, Pastfinder, C'est la vie, Chess 3, 
Apple Panic, Gonelle Drift. Eric BlANCtllER. 80, avenue 
_.,.,,...,,, 74130 Bonnavile. Til : 5025.73.n. 

Achète K7 pour A tari 8)() XL !One on One, Hardbtl, Ast­
klrn, Tennis, foclbalt ... ). Fain offre. Pucol LOUCHBIR. 
5, lolissement la l'onUiine, 40390 ~ 
s.ïgnmx. T6L: 59.56.18.31. 

Recllerclle rnar..11 d'utilisaion pour Wordsur et D btse Il 
sur CPC 6128. Faire offre. SdpNne MAMBEU.A, ~ 
nwm. Lomine D n• 253, 88100 Saint.oie. 

AchètapourCPC464: lectew 0011 (si possible1Mejewd. 
Faire offre par téléphone. Vl.-rt MAGA T, lt Voisinée, 
Fourneaux, 42470 St·Symphorion-do·lay. Tél. : 
n.8144.29. 
Cherche lec1our de disquettes DO i pour 464 + disquettes 
jeux avec notices. Le tout moin• de 1000 F. Geneviève 
MORANDA, 1, rue dt Bourgogne, 52800 Nogent. T61.: 
25..31.89.04. 
Acllète Modem pour Amstnld 6128 (entre 400 el 8lO FI. 
Urgent.~ TERMINA1. Cl6nord ps Mont· 
Pl6t°""1bord, 412li0 Bi.-.. llllaill. T61.: 54.19.4UIZ. 

CLUB 

Des amis et moi venons de créer un club dont un journal 
a été publié pour nous faite connahre (Amstrad, Thomson!. 
David SURCIN, 15, NI de l ,..Adlm, 95960 Bea.mont· 
.. -Oisa. T61.: 30.34.38.95. 
Fonda club pour Atori XL + lecteur K7. réponse assurée. 
"-'911ne DAVID, f7, o116e P1u10r1, '3600 Aulnay_.. 
bois. Tél.: 48.68.05.14. 

P .. A 
Club Soit Buster lA11ri) : achète, vend. é<:h8'1Qe : interfa. 
ces, plan, contact. ma16rial, etc. Déjà 167 adhérents. 
Réponse assurée. Qim.r MEYER/S0"8USTERSIMOR· 
TON.1,n11dell l.Mndon.n430~. 
Tél.: M.23.35.34. 

Reche<che possesseur• Alan ST pour fe<mer un club sur 
les COtes-du·Nord. Harv6 LE DU, 16, rue CharleHo-Gofic, 
22000 Saint·Brleuo. T61.: 96.33.67.83. 

Cheiche adhérents pa<1r londer un club pour Atari8lOXL 
seulement. Joindre 2 timbres pour réponse. Dovid 
FAYOLLE, la TNvt Cllognon, 42800 Rive<la-Gier. 

Cherche penonnes d6siran1 1clleter un Atari ST pour réa· 
Jise< un achat gr oui>' ve<t 11 fin juin oo le début septelllllte 
1987. G-.. AHO.umL. S."'-w-. 92130....,. 
~ 

Sensas 1 ~ Convnodore vient de r/O<Mi': V81tes, êcha'>­
gesde logiciels. .. lCllSIOtle prfl.} eonco.rs et prix. Maximo 
VIGNAUD, 7,rue de Douo1. 7SI09 Paris. Tél.: 42.S1.5U2. 

Anention 1 Un nouveau club Commodore vient de naîlie. 
Nouspos:Wlcnsdéjà2C 128etquelquesadhérerlts. Errm&. 
nuel HOUZf, 4, rue du POl-l.av6, 89400 Migennes. Tél : 
88.80.31.74. 

Cfub 64, sérieux: lnsc. à l'année: concours, échange/prêt 
de logiciels, etc. Si vous habitez loin pas de problème. Eric 
LECAT, 9, rue ltlctor-e.rtiol, 94450 Umoi~Bnlvannos. 
T 6L : 45.89.75.04. 

Club nuû par correspondance pa<1r C 641128 ~ disl< pro- , 
pose nombreuses aetivit6s : concows, cows Basic, échan­
ges divers, comment4ires, prog. L GOAS .. DOUE (Club 
TtfutQ, ... Soma Mor0ca. 13122 V~ 

Erudianl de 8 .LS. passiorri de jeux viiéo rechen:he per· 
sonne donnant cours'"' Io Tool>ox ~Mac et sur le C. 
~t poasille. Gael GIRAUD, 24, Nt d'Ambolle. 
48300 Cholet. T61.: 4U2.4U3. 

Clib C64/520ST, r6cemment crée, che<che adhérents 
directs ou par correspondance. Trucs, idées, programmes 
à échange<. Ouve" iamedi 16 11-17 h. Bienveooe à tous. Ma> 
son pour tout, Bernon, 3, rue Chatles-Oounod, 
51200 Epernay. T61. : 26.65.0G.01. 

Exuaortftl&'ro cr001ion d'un club Am dans lesA!pes·~ 
(échenge, venœ, achat). Ecrivez ou téléphonez vite. Prix très 
bas. Atlrl c.Ab Go1fWuan. ~ LEMOING, 60, 
......, dt 11~.08220 GoHWlâ>. T61.: 93.63.83.54. 

520 ST cherche contactJ pour créer club. Echanges idêes 
et programmes. Vends EXL 100 + 3 livres + 10 program­
mes + manettea. Prix : 2100 F. G6rard MOREAU, 7, rue 
Fontaine, 51000 ~Tél: 26.68.47.17. 

5œnariste de jeux d'IWlf\turas rechen:lie programmeurisl 
trésqualifié(sJ pour 111Vau1 probtllles. Fobrice DEl.AURÉ, 
11, na 1 t.-.i...1911, mso c.ncn TM. : !il.88.38.91. 

ECHANGE 

Echange jeux sur Atarl 520 STF. Laie MICHEUS, 58,rue 
des 86rtut, 93800 Eplney-S.S.. T6L: 49.22.99.83. 

Atari ST cherche contects dans région parisienne, fiquide 
~inaux our XL/XE (ftee Zaxxon, Pooyan ... J. Thleny LAs. 
SALE, 12, -Elnttoin,91000 Evry. T61. : 60.7t.41.20. 

AIBri eoo XE 6change super jeux sur cassettes (T apper ZOrro, 
Hecker, Bruce Lee, Dropzone, Eleklraglide, Mooo Patrol ... I, 
merci. J6r&ne LARDET, 178, chemin du Yiget St~at 
deo Yltwt, 30340 Salindres. 

Cherche conœclJ sur Atari 520 ST. Gildas DUPREY, 
48, Gronde Ru1, 78640 Nouvile-1..Chltaau. T61.: 
34.19.23.47. 

Chefche contacts sur Ata~ 520 STF. laron1 GAUDIN, 
184, rue do Il Combe, 73300 Saint~nne. 
T61. : 7LM.OU7. 

Echange progrommes disq. pour Coornodore 64 Il 
128, nombreux jeux et utitaies. laur9nt ClAIR. la Milo 
ltrlm, 737UO 8-9$t-Ma.ica. Tél.: 79.07.53.13. 

Cherche posaeSSOU1$ de Commodore 128 pour échanger 
pt09rammes et kl6ts. dans Io régions d'Orléans. Patrick 
CHEVAN, 5, lot. do Il Noue Anion, 45160 Olivet. Tél : 
38.45.1!3.M. 

Echange logiciels sur C 64 sur disq. et K7 lAce of Ages, 
Commando, lnfiltra10< Il, elct. Bruno DAFFY, 11, rue 
Dr L Btbln Jouy, 91660 B<tuilrt. T61.: 64.58.45.s&. 

C 64 K7 échenge nombreux jeux news mais aussi un club 
cornp0!14nl déjà 25 edhtlrents mème à l'étranger, vite, 
réponse assurée. Fr6<16rlc COLLANGE, 9, rue Principale, 
68530 Murbac. T6l: 89.78.00.21. 

Echange nbrl\ll prgs C 64 dont nouveautés comme: 
Scooby Doo, S-ion, P-boy. Commando 86, Des­
troyer, elC. R4ponse assurée. Vocent LAGAU. 43, rue 
Octave Dubolo, 95150 Tovemy. T61.: 13.96..28.18. 

Echange(ouvendslpourCMB64, nombreuxptogranvnes 
(jeux. u1i«.) ,.. cisquett.es. Je.>Michel DELUC. 14, ... 
nueHectcrd~,31220 C-.... Tél :61.97.~12. 

Echange news C 64, K7 D7, vends originaux: Dandore, 
Space He"l11, etc. Vends pour C 64 Dît 21000: 2 500 F, 
à déb., che<. soit 520 ST, vends ou éch. New Amstrad. 
Chrhtopho PARIS, 13, rue Nicolas Unterstaller, 
57070 Metz. Til: 87.38.01.12. 

Vends C 64 soul: 1500 Fou C 64 + souris• Magic Mouse >: 
2 500 F. Dons les deux cas, avec un bon nombre de pro· 
gramme&. S6bo1tlon SAINT-MARTtN, • Couloun6 • 
Salnto-Coloml>Hn-Bd1oil, 47310 Laplume. T6L: 
53.68.57.15. 
C 128 et son maître tous deux affamés de prgs (cherche 
contacts par le change de trucs, PfllS, newsl, possède nbrx 
prgs (Tanan. Gaunda~ otcl. Sylvlin LEMARlE. 39, rue 
du Yoot>oi., 90300 EYette.-i. T61.: 84.28.18.87. 

Echange pour C 64 + nombreux jeux K7 avec Tl.Ibo contre 
driw 1541, urgent. Ludowic FARAILL. n, avenue de 
Mlgoney, :J3IOll Pe-. T6L : 58.07.84.71. 

Echange tous logiciels sur d'osq., pow Commodore 64. 
Midlel MARQUAIS, rue Verinao, 1'230 Mansle. 

J'aimerais échang0< des programmes de C 64 sur disq. 
Manuel GARCIA, 5814 Trans lslond, Monlr6el Quebec, 
C..-. TM.: 733.32.82. 
Recherche possesseurs de C 64 pour créer des program· 
mes ou échanger des utilitaires sur C 64 ou t28. Nicclat 
GIRAUD, 35, rue Amp619, 94400 Vitry. Til: 45.81.19. 16. 

Cherche pOSSCSSO<ll$ CBM 64 ds région de Macon e1 Lyon 

pa<1r 6changer bq> de nouveautés. Vn:ent GRADOZ, a.. 
VTOUX, 01190 Pont<le-Voux. n1.: 85.38.41.IS. 

Echange jeux pour C 64, sur disq. Damion CHARBON­
NIER, 1, rue du Hoffen. 67190 Mutzig. T61.: 88.31.79.44. 

Echange jeux ot utilitaires pour C 64 ou C 128: possède nbx 
jeux (Commando, Sky Fox, Sorcay, The PllW!l, Silenl Sef· 
vice, etc.), si possible ds 93. Oavid LEROUX, 23, avlfllll 
Ptllll Eluatd, 93000 llobigny. Tél : 48.31.93.70. 

Echange jeux pour C 64 wr K7 : Zorro, L. Board, Cau Idron 
2, Bomb Jack, Elite, V, Supe< Cycle, Trailblu.,, Nexus, 
Winter Garnes, Summer Garnes 2, etc. VERDIER, ~ rue 
J- Claudo l1uol, 42000 St.ttienne. T6L : n.4t.56.25. 

Ecilange logiciels sur d'nq. pour CBM 64 possède.,.,, nbx 
jeux dont GI Joe, Game Mak.,, Newsroom. etc. Cherdle 
nou.wulff. Amlud ROBINARD, 157, - Victor 
llugc>, 92140 C1omort. T61.: .W.42.82..15. 

Echllnge pour C 64. disquette possède m1Ciens et nouveaux 
jl\IX. Christophe ASSEUN, 4, rue du Dr. Vocmr Hutinel, 
76013 P11lo. Ttl. : 45.85.34.16 (après 18 hl. 

Echange (ou vends) jeux pour C64, cherclle ancien$ et nou· 
veaux jeux, envoyer liste, échange disq. ou K7. &le LIBERT, 
18,la~02400N~ Til:29..83.27.85. 

Echange pour C 64 + 1541 nbx jeux + super nouveeut6s. 
EVO)'$Z•mol votre liste. Patrldc GIROUD, les Merguort. 
tes, 38590 Brezint. Tél : 78.93.50.51. 

Echange nombreux prOgS sur K7 i)O'Jr C 64 : Feirtight, ping· 
P<Jf19, Hocus-Focus. Trne, Tunnel, Journey, Hacker, Trans­
formers, Gyroscope 1 el 2. J-· CHASSARD, 
BuC4y·IH·Tr1v11, 70360 Scey-sur-SaOne. T61.: 
IU&.12.01. 

Echange pour c 64 nombreux jeux et ut., disq. et K7 <"-• 
1db. l«ro, Wintei Gwnes. eicl. Rechen:he """"""u1H. 
Ar"'*- VIEU, 5, .,_du Cape. Root.42153 Rlorgoo. 
nL: nn:Jt.J1. 
Echange jeux sur C 64 et wgent vends ZX 81 avec 3 jeux 
et uno e>pensicn 16 K: 1 «XI F, à déllanre. Cyri LENDRIN, 
10, avenue de Vttdun. 93270 S.mm. Tél : 43.al.29.26. 

Ech. ou vends edapt. prise Péritel (si voire 1V n'en• pas), 
PHS 60 avec alimentation pour CBM, et autres ord. + vds 
aussi 2 &uper K7 Atari 2600. David BASSENGHI, 49, .... 
nue de Tanenoil9, 42100 Saint.ffonno. Till: n.33JJS.98. 

Cherche pour Apple 2 Car Duilder, Puules, Don Juan, 
l'Expen, Computer Ambush, Robot War et Bard's Tale en 
fTonçais, 6change possible. Fnmçois MASSA. 4, rue du 
Grond CourTOM6, 95200 s.œles. 

Echange IOUS jeux pa<Jr Apple Il c (Conan, Sky Fox, Lodt 
Rumer, 11C). contre llOUVeautésou jeux de rôle et d'aven· 
nire Uim si possillel. Sébastion Glu.ET, 5o19>oy, 
39350 Gtnchy. T61.: 84.11.04.16. 

Edtange Awle Il c + nbx jeux t lélii couleur + C'11cula-
1rice TI 57 + colleClion de Tlltin contre COIM>Odote 64 + 
drive + nomllrl\IX jeux. Divier TESSIER, 33, ove. P.., 
P., 92140 Cllnwt. Tél : 47.35.05.13. 
Demande de renseignements sur : Affaire Véra Cruz, Héri­
tage Il, Mandragore lachal bateau, donjon Mandragore, 
Donjon des sirènes}, merci. F- GRATTEPAIN, 
14,Route deJU9y Mon!ge .. G ... , 77230 ~ 
el>'Gotle. T61.: 64.36.11.90. 

A tari 520 ST cherche contact pour échanges. Gll>eft RA Y· 
NAUD, 70, lloudo de la Nacelle, 93160 Noisy-le.Grand. 
Til : 43.03.42.37. 
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P.A 
Echange ou vends jeux pour CPC 464 : 30 logiciels environ 
ISilent Service, Aigle d'or, Sapiens, 3 O Grand prix). 
Ré1)onse essurée. Alain BILLON, le Clos de la Croix­
Rouge, "-*Riboul, 72170 Beamont-.s.the. Tél: 
43.33.12.98. 

Echange planche à voilo contro Amstrad CPC 464 ou 664 
ou 6128. !Planche neuve, jamais sarvi.f Jean.Mare 
VIGNON, 6, rutdo la ~,93460 Mt-OeniL Tél.: 
48.09.91.38. 

Echange uucs pour Sram 2 pour Amstrad. Echange aussi 
programmes sur K7 : JP et SP. Philippe RENOULT, 
100, rue des Pnlrln, Montmain. 75520 Boos. 

Amstrad 1 Cherche pff10Me -• me donner un 
--~ ..... mème personnej. Ecllange 
d'autre l*I del imlges digitlfisœs (disquetœs lrip!mentl. 
~ DECOSSIN, 23, rue d'Artois, 59000 l.lle. 

Edlange jeux pour Amstrad SUt cflSQUettes 5 pouces ou 
3 pouces, ou sur K7. Thierry JUPtN, 13, rœ LouiHllériot, 
fagni6ns, 65000 ChMonHUf>Mame. Tél. : 26.68.37.35. 

Echange logiciels Atari S20 ST sur Lyon. Possède nombreux 
titres. Accep1c tous contacts même pauvre, si sympathi­
que. leurent FIARD,...,Salnt-Oeorgos.69000LYM Tél.: 
78.37.30.82. f"!>N• 17 h). 

Echange, achète, vends programmes pour Atari 800 XL, 
130 XE. Envovez liste fléponse assu1éel. Cherche renseigne­
ments sur jeux d'aventure ou utilitaires. Jeiwt.fra1çois 
l.EMOING, !iO, ...,_ do la U.,_, 06220 Golfe.Juan. 
T6l:9U3.13.64. 

Atari ST dle<che comact pour échanges <f-.. laurent 
GAUDIN, 1N, rut do la C-, 73300 Saint.Jear><le. 
- TM.: 79.M.06.37. 

Cherehecontaet AtariS20ST, a>oXL Cherclleégalemem 
pér1lllérique A tari. Achat, tchange, ve<>te de programmes 
pos$1bles. Thleny LACREUSE, 23, routa de Semey, 
88000 Eplnol. T61. : :!Ul.21.49. 

Echange jeux Atari disq. et K7 800/BOOXE et cherche 
contacts en Midi·Pyr6n6es. Patrick MORAGUES, chemin 
Cerizol, le Fouge. 31400 No6. T61.: 61.56.41.84. lapris 
18hl. 

Echange PO<lr A tari XE ou XL, logiciels en K7, disq. Recher­
che Imprimante Atari 1029. Faire propositions. Yane 
MOTI'IN, 28,rut du S.4'Abb6, 94500 ~ .. 
Marne. 

Echange ou vends: 2 K7 Atori 2Q'.JO. Les deux: 100 F, ou 
les échange contre un joystiok en parfait état seulement. 
Vends cordon CBM/antBnne t!iMsicn. Dftid BAS. 
SENGH~•.rwdoT ...... 42100San.flieme. Tél.: 
77.33.05.ll. 

Echange ou wnds logieiels SUI A1ari lm XL (en disqueltl!S). 
Réponse assurœ. ~GIUSTI. via le Cc>let Vert, 
quartier Chavallo<\ 834li0 les Arcs. Tél: 94.73.36.81. 

Atari ST chercha contacts. Cherche pasonnes possédan1 
un modem pou1 échanges divers. Bob. T6L: 34.72.49.98. 

Echango le<ix sur 520 ST. Stéphane SAGAGUO, quardeJ 
•les CMcaclts•, 13330 Pelissanne. Tél. : 90.55.04.19. 

Atari 800XL/l30XE: échange de nombreux programmes 
sur disks cancre une imprimante 1027 01 une tablone g1a· 
phiQue. c..inc. ni. : 46.42.!i0.02. 

Recherche correspondant pour échange programmes 
divers sur Atari520ST. Joli RIEYERMUTM, 4, rut 
des Clllmpe-Ening, 57410 Rolvbaci>les-lli Tél. : 
17.02.lUO. 

Edlange ou Y911dslogicietssur Atari520 (Kiig Ouest, Ulti­
ma Ill, Eden Skies, etc.) et necherche aide sur jeux. Pasal 
GUENOT, 7, rut L-~ 93200 Saint-Oanis. 

Echange prognimmes sur A tari 520 $TF. Réponse assu~. 
Fr6d6rlc SROSSEL, 28, rue Buffon, 59220 Denain. Tél: 
27.44.35.32. 

Recherche originaux 52() ST. Echange contre plusieurs jeux 
ou u1aitaircs. G6rard SCHUSTUI, 47, avenue Mathurin­
Moreou, 75019 Paris. T61.: 42.38. 10.41. 

Echange logiciels sur 520 STF pour Palis et région parisienne. 
Vends lmprimanle CMB MPS 803, garantie 1 an. Prix: 
1 000 F. G6rard LOISON, 29, avenue d'Orlhn1, 
91580 Etréchy. T6l : 60.80.27.07. 

Cherche des ut~itaires de musique sur <flSQuena pour 
Atari lm XL contre disquette de jeux. Faire offre. Oivier 
GAUDE, 15,bd Jumordiite, 38120 Saint~t. Tél. : 
71.75.2U4. 

Echange jeux AtariXL/XE cassette ou disquete. Herv6 
ROUVROY, 1,-l.6opokMlenat. 51000 Qmlor....,.. 

Marne. 

A tari STF ou XE/XL cherche correspondan1s pour échan­
g .. idée$ ou prÔgrammes. revues, etc. TEGNY, 4,plaœ 
de la~ ... 94470 ll<Mssy·SainM.ég8f. 

Chcrcho programme de traitement de texte sur dis­
que~• pour A tari 1029, contra disq. de jeux. Ohier GAUDE, 
15, bd Jomltdière, 38120 Seint~ve. Tél.: 76.75.29.64. 

Atart lm XL, échange logiciels jeux e1 utilitaires. Recher­
che cattO<lches Atari teXle et Basic microsoft. Achète 
S20 ST. Feire offre. Chris1ian BIUAUX, BP 4, 54210 
Mlllllàn~IL T61. : 1751.58.82. 

EcNnge nombroose disq. pour !DlXL ou sur KJ. Possi!Ji. 
lité de \'IWne. ~ PAVET, 38490 Aosta. T61. : 
76.31.80.IS. 

Pour toute rnsert1cpn. écrivez dans les cases c1 dessous. en ca­
ractère d'imprimerie le 1ex1e de votre annonce (une lenre par 
case. untl case pour chaque espacement. avec un maximum de 
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domicil iées au 
journal : vous devez donc 1nscme votre nom. voire adresse ou 
toutes 8LHres coordonnées perme11an1 de vous contacter d1rec­
temen1. Nous sommes dans f'obl1ga11on de vous demander une 
part ic1pa t1on forfaitaire aux frais de 65 F pour 1outes l,es catégo­
ries de petites annonces. Vous 101ndrez donc pour toute an-

Edlenge logiciels pour A tari S20 ST /1040 ST et Arari lmXL 
ldisk uniquement). Vente p0$Sible. Stéphane DURAND, 
57, 1venue du S.eucNn, 70300 Fn>ldeconche. T6l: 
8.U0.04.89. 

Chercl>O contact sur A tari ST et XL fdiskl en vue échange 
ou vente possible. Nombreux jeux XL. Prix i111êressan1. 
J6nlnlt DELSARTE, 12, routa Nationale, 59540 Inchy...,. 
Cl1. T6L : 27.85.67.95. ~s 18 hl. 

Echange logiciels pO<lr 520STF couleur. Recherche club. 
Arnaud MOREL, 19,rue de Bel-Air, 21000 Dijon. T6l: 
80.45.24.83. 

Rechorche pour Atari lm XL aides en français, DOS 2.5, 
DOS 2, Silent Stlvice, Remb<andt. Home Pak. Chrisûn 
SOUCHET, 20,la Haute-Tom, 28230 Ejlemon. T61.: 
37.13.4179. 

Echange ou vends programmes Atari 800/lJOXE. 
Cherche Wargames. uti., aYe<lture, nouveautés. Echange 
doc. Cherche Blaclt magic. Saracen, CluestJon. Romuald 
MASSOT, 216, l•enue MarysHtilsi. 83600 Fnljus. 
ni. : 94.51.23.45. 

Echange logiciels pour Atari !Dl XL sur disquette. Envoye. 
liste. Olivier GAUDE, 15,bd Jomardière, 38120 Sain~ 
Etienne. Tél: 76.75.29.64. 

Amiga I Rochmcho contacls pour échange, 01c. Fabien 
BOLE·FEVSOT, le Moulin-d~orzent. 74200 Thonon. 
T61.: !i0.71.36.37. 

Commodore 64. Cherche wgem l'OI'"' canridge ou fa!I load 
+ ccnlae!S. échange p-ogrammes et ~ toutes régions. 
Roymond RUOLT, 12, rue fka.Triolet. 38400 Saint· 
Mlr1ir>d'Heres. 

Echange ou vends pour C 64: jeux de 1986 twortd Garne, 
CMnp. Wtesfng. 10di Frane, Awnp, Traiilmr, Garlt· 
let, Tarl8n, etc.I. Sttphane LANG, &, rœ lehlrte, 
57600fo<bedl.Tél:17.87.11.90. 

Echange nouveautés sur CBM64 et hits comme: Luder 
Board, Ghost'n Gotllin, Express Raider (nouveautés! e1 
Giio•. Conan. Winter Garnes fhitsJ, etc. Christ°""' 
MINARD! PHllJDOR, 115,rœdesC6tes, 78600 ~ 
lefitte. T6L : 39.12.09.91. 

Echange je.ix pour CBM 64, uniquement sur disquettes, O<I 
vends : Cauldron. Exploding Fist 2, etc. Franck GOUR. 
LIN, 39, rue d'Hautmont, 59330 Bouuà,...ur-Sambte. 
T6t.: 27.86. 16.93. 

Echange jeux SAJr C 64 contre jeux sur Atari 52() ST unique­
ment. Vends C64 + 1541 ~ drive K7 + 300 jeux. Prix: 
4IXX> F. Dano l'Isère seulement. Vlady !ATOUR, 37, place 
~. 38400 Saint-Ma111n<!'Hetes. 

Edlange jeux SUt CSM64 (disquettes uniquemellt). Possi-

bilit.! ac:llat ou vente. Olivia< BIARC, c.t.lmayrllr\ 
12210 St~icolaMllHa-OtaYL 

Echange sur C 64: nouveau lés (Jabealt, Sanxion, Xeviouo 
etc.) ou jeux moins récents. Cherehe contacts tous oays 
Ré1)onsa assurée. Eric JOYEUX. 11, rue clr Pont.St· 
Marcel, 57000 Metz. Tél: 87.32.30.33. 

Echange ou vends logiciels pour C64 !disquette• et K71 
Nombreux titres. Alain JONQUET, 140, rue Fr~ 
33260 le-Teste. 

Echange O<I vends nombreux jeux on K7 sur C 64. Cherche 
anciens et n<XM?aux jeux (si p0$Sible région lyoMai5o l. Fté­
d6rlc BlllDA V, l2, chemin do levai, 89230 St~ 
Tél.: 71.5&.12.15. 

Edlange pour C64 + 1541: nombreux jeux + nouvei,. 
tés. Patrick GIROUD, les Malguets. 38590 Blaino. ni.: 
76.93.50.51. 

Echange ou vends <fisquettes pour C 64, news, utilitaires 
IDragon's Lair 2. Gauntfet, Tarzan, Starpainlerl. Mon empre 
contre un moniteur couleur. Patrid< SAlVI, 22. rut de Dlf. 
1-.igo, 4437 Soleuvnt, Grand Duc'1é dol 1.wcembourg. 
Tél: 00.352.59.22.71. 

Echange jeux pour C 64/128. Réponses asulées. C16ment 
POLINE, 52, rue Crobt-Saint-Pierre, 27130 Vetneui...,,. 
Avre. 

Echange programmes pour Commodore 64 ldisquanes et 
K7f contre voice master ou power canridge. Cherche: T1uc 
astuce et super idées. mnçois FARET, 21, chemin dot 
Hon, 161!i0 Chabanais. Têt : 45.89.26.93. 

Echange jeux pour CBM 64 sur K7 (Hacter 2. Y'ie Ar Kung 
Fu 1. Metal Bar 2, Ki<star. etc) ou les échange ccntre lec 
tu disquettes 1541. Rémi lllJSTENHOLZ, 21, c:homn dos 
FricMt, 67500 ~na<L Tél. : 88.SJ.26.48. 

&:hqe peu C64 unlecte..-1510lp;riril étal. peu ter\ll C01111< 
licteur 1541 lcause double emploil, ou verds 1570 ê pertir Ce 
1 ())) F. Jear>Oristophe MAGNIN, 1, rw Barangor. 
Montenoy, BP6, Leyr. Tél: 83.31J1.58 (liril 19h30t. 

Echange de logiciels sur disquettes pour Commodore 64 
Possède toutes noumutées. Ecr~-moi . Hugo TESSIER, 
7260, rua Chabot 7, ~ 8, Montréal, Qu6bec. Clnad8. 
Tél : 727.15.25. 

Echange news sur disquettes pour C 64 (possbilit6 de ventel, 
c:llerche u!L'!Mes et cartouches (Free.a Frame, etc.I. Cherchu 
CBS/Atari canin! nombreux programmes. Couda LEFEBVRE, 
210, ruo HenrHlart>uae, 599640 taudry. Tél. : 27.75.oul. 

r.:henge nombreux jeux poUJ CBM 64 sui K7 !Commando. 
C...ldron 2, Revs, Ghost'n Goblins, etc.). A<Mte Surnme­
Games 1. Réponse asswée. Sébastien HINGANT, 11, rue 
PouMlaudrt, 85000 LarodlMur-Yon. 

nonce un règlement par cheque bancaire à l'ordre de Tilt ou 
chèque postai (CCP Pa11s 18900. 19Z) 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon­
nés. à cond1t1on qu'i ls 101gnent à leur envoi l'étiquette d'expéd1· 
lion cle leur dernier numéro OLI une demande d'abonnement â 
TILT 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées 
aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins proies 
sionnelles ou commerciales 

1 1 1 1 1 à retourner accompagné de votre réglemeni avant le 5 du mois 
No rien inscrire dans ces cases précéden1 la parut ion à Tilt 2 rue des hahens. 75009 Pans 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 1 1 1 1 1 1 1 

D ACHATS Lli 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES 
1 

D ECHANGES NOM : 1 

PRÊ NOM 1 1 

D CLUBS AORESSE 1 1 1 1 1 1 1 

D TOURNOIS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÊL. LLI 1 1 UJ LJJ 
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BANC D'ESSAI 
Dernier-né de la gamme des ordinateurs Philips, 
le NMS 8250 n'est autre qu'un nouveau MSX 2. 
Il gomme les principaux défauts de son 
prédécesseur, le VG 8235. Positionné haut de 
gamme, il le complète en essayant de préserver 
un certain •esprit de famille•. Un détail frappe 
dès le premier abord : trois lettres, NMS, ornent 
la machine. Mises pour c New Media System •, 
elles sont le symbole des visions d'avenir de la 
firme d'Eindhoven. Notez avec quelle célérité 
Philips a développé cet univers du futur. 
Annoncé vers juin 1986, le premier maillon de 
ce système multimédia est déjà disponible. 
Certes, rien ne le complète pour le moment... 
Nous sommes malgré tout en présence d'une 
performance rare en informatique : mettre moins 
d'un an pour • officialiser• une appellation 1 
C'est précisément ici que se situe le hic. 
Le concept de NMS implique une liaison étroite 
entre l'ordinateur et les supports (compact dise, 
vidéodisques, magnétoscopes et autres). 
Le principe est simple : les supports contiennent 
les informations, l'ordinateur les exploite. 
On imagine la complexité d'un tel système ainsi 
que les environnements hard et soft requis. 
Or, le NMS8250 ne possède rien de tout ceci. 
Le concept c New Media System • 
semble donc usurpé ici. 
--- - - Son c look • - - --­
Une fois sorti de son emballage, le NMS 8250 
se distingue du lot par sa robe sérieuse de 
couleur sombre. L'aspect professionnel est 
renforcé par le clavier séparé et le lecteur de 
disquettes trois pouces et demi intégré. Enfin, 
les connecteurs pour joysticks et les ports 
cartouches sont cachés, sur la face arrière pour 
les premiers, sur le côté droit pour les seconds. 
L'installation du système est relativement simple. 
On commence par brancher le clavier sur la face 
arrière, puis on enfiche 
le cordon secteur dans une prise. 
Ensuite vient la connexion de 
l'ordinateur sur le moniteur. Là, il suffit de 
prendre le cordon de liaison Péritel et de le ... 
Mais, où est passé le cordon Péritel? 
Nulle part : ce câble est en option ! 
Résultat : il faut débourser entre 150 et 200 F 
pour pouvoir brancher le NMS 8250' sur 
une télévision ou un moniteur classique. 
Si on demande pourquoi ce cordon est en 
option, Philips répond que les prises Cinch ou 
Pal suffisent. Or, la norme Scart/Péritel a été 
créée pour simplifier les branchements entre 
téléviseurs et périphériques (magnétoscopes, 
ordinateurs, vidéodisques ... ) Il est donc 
scandaleux qu'un ordinateur de plus 5 000 F ne 
soit pas compatible avec cetfe norme, surtout 
quand celui-ci est conçu par Philips ! Après 
s'être procuré le câble, il suffit de le brancher et 
le système est enfin opérationnel. Nous sommes 
évidemment en terrain connu puisque le 
NMS 8250 est un MSX 2. Ses caractéristiques 
sont très proches de celles du Sony HB 700 
(testé dans nit numéro 36, page 100) . (1) 

- ---- La technique--- - ­
Structuré autour du célèbre microprocesseur 
Z 80, le NMS 8250 propose 128 Ko de mémoire 
vive utilisateur et 64Ko de mémoire morte. 
Côté son, nous avons trois voies sur huit 
octaves et un générateur de bruits. Les 

Le NMS 8250 propose d e nombreux connecteurs en oerslon de base. Le signal vidéo possède 
trois sorties: pérltel RVB, UH F Pol sur canal 36 el signal pseudo-composite ooec luminance séparée. 
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--""'~ A noter la présence sur Io face arrière du connecteur pour magnétophone et des ports }oystlck. 
L'accessibilité f ort relative de ces derniers renforce l 'aspect professionnel de la m achine . 

performances graphiques sont dignes d'un niveau accessibilité et temps de main d'œuvre). 
MSX 2: au maximum 512 sur 256 points, en Une fois la plaque de montage démontée, la 
seize couleurs parmi cinq cents douze. Ceci carte mère se laisse découvrir. De très belle 
grâce à 128 Ko de mémoire dédiés au facture, elle est en Epoxy double face à trous 
graphisme et à un coprocesseur graphique : le métallisés. La réalisation très propre ne révèle 
YM 9938. Le nombre de connecteurs est assez pas de fils ou de composants soudés à la 
impressionnant. Sur la face arrière, se trouvent sauvette. Gage d'une longue gestation et 
une fiche Péritel, une sortie son, deux assurance d'une fiabilité plus que correcte. Ainsi 
connecteurs Cinch pour la vidéo (avec signal à l'image du design, la fabrication du NMS 8250 
luminance séparé) et une prise UHF Pal. Ce est très sérieuse. Cette bonne impression est 
n'est pas tout: nous trouvons aussi une prise renforcée par la conception même du standard 
pour le clavier, une sortie imprimante, deux MSX. La puissance du Basic au niveau 
ports joysticks et un connecteur pour graphisme permet la réalisation de programmes 
magnétophone. Il est donc facile d'étendre la attrayants en peu de temps. Ainsi, la présence 
machine puisque les ports cartouches (situés sur de trente-deux sprites maximum autorise la 
le côté droit) font office de connecteurs de bus. réalisation d'animations et ce, très simplement. 
Il faut noter tout de même le sérieux apporté à Autre atout du Basic MSX : le Graphie Macro 
la fabrication. L'ouverture du capot de métal Language. Fonctionnant comme une tortue 
laisse entrevoir les principaux éléments du Logo, le curseur interprète une chaîne de 
système. Sur la gauche, une alimentation à caractères contenant des ordres simples (gauche, 
découpage, largement dimensionnée, est droite, haut, bas ... ). Pour le son, il existe une 
capable de recevoir sans problèmes deux instruction basée sur le même principe. 

- lecteurs de disquettes. Située vers la face Des instructions originales gèrent le système au 
arrière, une carte en bakélite supporte les démarrage. li est possible de mettre un mot de 
connecteurs vidéo et son, ainsi que les circuits passe, de spécifier un mode écran ou d'afficher 
de traitement nécessaires. Si on enlève cette une chaîne de caractères. Ce Basic est 
carte, on voit apparaitre une plaque de métal. dépourvu de structures modernes telles que 
Faisant office de blindage et protégeant définition de procédures ou création de labels. 
efficacement la carte mère, elle est fixée aux Plus regrnttable : l'absence de • while ... wend • 
montants par une dizaine de vis d'un accès et de • repeat... until •. Par rapport aux autres 
malaisé. Ce système est robuste, mais suppose Basic des huit bits, celui du MSX 2 app01rai1 
certains problèmes de maintenance (surtout au comme relativement performant. En revanche, il 

104 (1) A la veille d·lmprlmer le journal. Phlllps décide de fournir le câble Pérllel avec le NMS 8250. Nos cr itiques sur ce point n·ont donc plus raison d'V.1re. 



Livré en oerslo~ de ~ose, le lecteur de disquettes trois et demi p ermet la s auvegarde de 720 Ko. 
La connexion d u n s econd lecteur est fac ile : cab/es et alimentation sont étud iés pour. 

L~ deux connecteurs pour cartouches sont s ur le cllté droit de la machine. lis fon t aussi office 
d extension d e bus et acceptent de nombreuses cartes (RS 232, e.xten.slan m é moire et autres). 

ne peut ~Ire comparé à des produits comme premier départ. Il commence par une 
GFA Basic sur, ST ou Quick Basic sur PC qui le • introduction au Basic• qui passe en revue les 
rendent completement obsolète. instructions élémentaires et les fondements du 

Les manuels Basic. Progressif et relativement didactique, ce 
Le carton du NMS 8250 contient deux chapitre a cependant un nombre trop restreint 
manuels: le guide du Basic et de MSX Dos d'exemples. Une fois les éléments de base 
ainsi que le mode d'emploi. Le premier expose acquis, l'utilisateur est amené par le second 
en cinq chapitres tout ce qui est nécessaire à un chapitre à explorer les possibilités offertes par les 

instructions graphiques et sonores des MSX 2. 
Une partie donne les éléments essentiels pour la 
maîlrfse d'un Ram disk et de l'horloge temps 
réel. Les exemples sont en nombre limité. La 
troisième partie est une sorte de fourre-tout où 
l'on trouve des tuyaux sur l'imprimante, les 
joysticks, les messages d'erreur, etc. Bien que 
parfois insuffisantes, les informations sont 
précieuses. La dernière partie concernant le 
Basic est un appendice qui passe en revue 
toutes les instructions et leurs principales 
caractéristiques. Le cinquième et dernier 

RADIOSCOPIE 
Origine : Japon 
Microprocesseur : ZBO à 3,5 MHz 
Mémoire vive: 256 Ko 
Mémoire morte : 6A Ko 
Mémoire utilisateur: 128 Ko 
Haute résolution: 512 par 256 en 16 couleurs 
Palette: 512 couleurs 
Son : 3 voies sur 8 octaves plus un générateur 
de bruits 
Mémoire de masse: lecteur de disquettes 
3 pouces et demi, 720 Ko formaté en version de 
base. Magnétophone utilisable. 
Prix : n. c. 

TILTOSCOPIE 
Esthétique : * * * * * 
Prise en main: * * * * * 
Clavier: * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Son :*** 
Faclllté de programmation : * * * * * 
Stylo optique: non, pas en France 
Joystlck : oui, deux prises iniégrées 
Ludothèque : * * 
Bibliothèque : * 
Qua li té/Prix: * * * 

chapitre du manuel concerne MSX Dos et 
permet d'aborder simplement le système 
d'exploitation des disquettes. De cformat. à 
• dir • en passant par les codes d'erreurs, les 
instructions sont décrites en détail. Leur mai1rise 
ne devrait donc pas poser de problème. 
Le second manuel, dénommé • mode 
d'emploi », décrit les spécificités de la machine 
(clavier, position des connecteurs ... ). On y 
trouve aussi des informations plus techniques 
telles que la cartographie mémoire ou les 
brochages des connecteurs. 

- ---Home Office Il - --­
Le NMS 8250 est livré en version de base avec 
un logiciel d'applications dénommé 
Home Office Il . Cet intégré contient un 
traitement de texte, une gestion de fichiers, un 
tableau/ grapheur, un gestionnaire de planning 
et un agenda. L'ensemble est cependant très 
pénible à utiliser. li est toujours possible de 
passer d'un module à l'autre, mais au prix 
d'accès disquette d'une lenteur exagérée. 
Les caractères sont affichés avec un retard trop 
important, source de trop nombreuses erreurs 
de frappe. Enfin, certaines imperfections 
compliquent sérieusement les choses. 
Ainsi Yirnpression dite rapide ne teste pas 
la présence de l'imprimante. 
Tout ceci est fort regrettable. 
Cet intégré contient pourtant de bonnes idées. 
Une calculalrfce est disponible, l'horloge est 
facilement accessible, de nombreuses fonctions 
pourraient rendre l'ensemble très souple ... 
En outre, un manuel de qualité complète le 
tout. 11 propose onze chapitres et une annexe 
qui exposent les spécificités des modules ainsi 
que leurs points communs. 
Clair et suffisamment didactique, il pourrait 
avantageusement être pris en exemple par les 
concurrents ... Mais, au risque de nous répéter, 
ce programme est inutilisable. Signalons tout de 
même qu'il est disponible en Rom, à un prix 
relativement élevé il est vrai. Autre regret : MSX 
Designer n'est pas fourni avec la machine, alors 
qu'il l'est avec le VG 8235. Ce bon programme 
aurait pu mettre en valeur les qualités du 
NMS 8250. Que Philips ne le livre pas avec la 
machine est tout simplement incompréhensible. 

Que lle cible? - - - ­
Bien que de grande qualité, la seconde édition 
du standard MSX n'est toujours pas soutenue 
par les éditeurs de livres et de logiciels. 
L'acheteur potentiel est seul face à sa machine. 
li ne peut tirer parti de ses possibilités qu'en 
programmant. Seuls les hobbystes sont donc 
susceptibles d'être intéressés par le NMS8250. 
Et cette machine aura du mal à s'imposer face 
au Sony HB 700. Ce dernier propose en effet 
une plus grande capacité mémoire et de 
meilleurs logiciels, pour un prix assez proche. 
Le Sony est plus apte à séduire les amateurs 
avertis. Le NMS 8250 pèche donc par un 
manque de compétitivité. Son seul réel 
avantage réside dans son nom: Philips. Mais le 
passé a montré que la France était de plus en 
plus hermétique à cet argument (l'image de 
Sony est bien supérieure à celle de Philips). 
L'autre problème, plus général celui-ci, auquel 
le NMS 8250 risque de se heurter est la 
présence de machines moins chères, aux 
capacités et à la logithèque bien plus étendues. 
Les PC sont infiniment plus convaincants que 
n'importe quel MSX et les hobbystes ne s'y 
trompent pas. Autre concurrent : le ST. Nous 
avons vu le dernier, le Mega ST, au Consumer 
Electronics Show de Las Vegas, début 
janvier 1987. Atari ne lâche pas sa proie el 
attaque les concurrents de plus belle. Comment 
dans ce contexte, peut-on imposer trois lettres 
qui n'ont pour convaincre que l'espoir d'un 
avenir meilleur ? 

Mathieu Brisou 
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Le Magnum de Mastertronic 
est très agréoble. 
Mals Il aurait gagné 
à plus de compacité. 

Solidité : * * * * * 
Ergonomie : * * * * * 
Contacts: mlcro-switchs 
Tir : 1 bouton 
Prix Indicatif : 160 F. 

Seul modèle actuellement 
disponible chez Atarl, le 
ex 24 est de conception 
ancienne. 
Solidité: * * * * 
Ergonomie : * * * 
Contacts: classiques 
Tir : 2 boutons 
Prix indicatif: l OO F. 



Tenant plus du gadget que 
du joystlck, le Wlz Card est 
amusant ... au début. 
Solidité: * * * 
Ergonomie: * 
Contacts : classiques 
Tir : 2 boutons 
Prix indicatif: 1 OO F. 



Manque de précision et 
boutons de tir trop durs sont 
les caractéristiques du 
Qulck Shot V. 
Solidité : * * * 
Ergonomie : * * * * 
Contacts : classiques 
Tir : 3 boutons 
Prix Indicatif : 130 F. 

Une bonne ergonomie, un 
manche précis et des micro· 
swltchs: le Zlpstlck est 
dépourvu des défauts 
génants. 
Solidité : * * * * 
Ergonomie : * * * * 
Contacts : mlcro-swltchs 
Tir : 2 boutons 
Prix Indicatif: 130 F. 

Son socle large donne une 
bonne assise au JS 70. 
Douceur et précision en font 
un outil redoutable. 
Solidité : * * * * * 
Ergonomie : * * * * 
Contacts : mlcro-swltchs 
Tir : 4 boutons 
Prix indicatif: 350 F. 







Qulck S hot Il+ est un 
r, joystick mais il vieillit 
ri, très mal. 
~ldlté : * * * 
onomle : **** 
tacts : micro-switchs 

·: 2 boutons 
' Indicatif : 130 F. 

Le petit dernier de Thomson 
n'est ni plus ni moins que le 
Qulck Shot 1. 
Solidité : * * * 
Ergonomie: * * * 
Contacts: classiques 
Tir : 2 boutons 
Prix Indicatif : 120 F. 

Bien que peu ferme, le 
Moonracker 1 est très précis. 
Est-ce dû au mercure? 
Solidité : * * * * 
Ergonomie : * * * 
Contacts : mercure 
nr : 2 boutons 
Prix indicatif: 100 F. 



Le Stick se distingue par 
l'absence de socle, les 
contacts au mercure et son 
Imprécision chronique. 
Solidité : * * * * 
Ergonomie : * * * * * 
Contacts : mercure 
Tir : 2 boutons 
Prix Indicatif: 150 F. 



Photos Patrick Vetp<>au 



KID1S SCHOOL 

<ID ..... 
Aucune hésitation. Oui à la sélection ... Malheureusement, elle est encore impossible. 

Nous avons pris tout ce qui se présentait. 
De l'écriture à l'anglais, les éducatifs se suivent et se ressemblent. 

ENIGME A OXFORD 
L'angoisse nous étreignit pendant tout le char­
gement du logiciel. 
Après avoir suivi Alice, en anglais, au pays de 
Big Ben, puis l'avoir subie, en allemand dans 
Balade Outre-Rhin, alUons-nous retomber sur 
«Super Alice à l'Université»? Eh bien , soyez 
rassurés, Coktel Vision a laissé tomber Lewis 
CaroU et c'est Jonathan qui nous plonge ici 
dans une histoire plus piquante d'espion­
nage ... à Oxford tout de même. 

La présentation n'a pourtant pas changé : un 
texte agrémenté d 'une illustration (plutôt en 
progrès) constitue Je support de séries de ques- . 
tions. Destinés à des utilisateurs ayant deux 
à trois.ans d 'anglais, les textes sont assez longs 
(quatre épisodes de quatre pages) pour offrir 
un certain choix de vocabulaire (un diction­
naire est prévu pour les termes les plus diffici­
les). On trouve systématiquement pour cha­
que épisode : 
- Cinq questions de compréhension, avec 
retour possible ·au texte . 
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- Dix exercices de grammaire précédés d 'un 
rappel sur les temps, la forme interrogative, 
le gérondif ... 
- Dix questions lexicales, exercices de traduc­
tion français-anglais des mots du texte. 
Enfin, si votre score a été suffisant {sinon, vous 
serez « punis • par un exercice de grammaire 
supplémentaire) , l'épisode se termine par une 
grille de mots croisés. 
Récréation archi-classique, moins déprimante 
cependant que certains petits jeux des précé­
dents logiciels. 
Reste l'inconvénient majeur de la.formule rete­
nue : on vient tout de même vite à bout des 
quatre épisodes et, faute de renouvellement 
possible, Je logiciel est rapidement épuisé. 
Pour une utilisation cohérente, vraiment utile, 
il faudrait une série d'énigmes de difficulté 
croissante, voire même la possibilité de créer 
des exercices. 
Un seul texte de cette taille ne peut évidem­
ment qu'effleurer les questions. 

KIT EDUCATIF CM2-6e 
Plus qu'un logiciel, c'est un ensemble d'outils 
de révision et de soutien que propose Hatier. 
Dans la valise CM2-6c, tout ou presque pour 
aborder Je collège en toute sérénité: trois logi­
ciels, une cassette de dictées, des livres de 

. conjugaison, d'orthographe, de dictées, de 
·calcul, et un roman ... seul Je raton-laveur n'est 
pas de série ! . 
Que ce soit pour travailler en cours d'année 
ou pour réviser pendant les vacances, un 
guide détaillé évite de s'y perdre, offrant en 
particulier un planning d'utilisation . 
La partie informatique elle-même comporte 
trois logiciels : 
- Bilan des acquis: sans grande originalité, 

il constitue un contrôle des connaissances en 
français et mathématiques et se présente sous 
forme de questionnaires notés sur dix. Les 
exercices ne comportent pas de correction 
mais chaque bilan précise les notions à revoir 
selon les fautes commises. 
- Le bloc-notes: il s'agit d'une création de 
fichiers : dates historiques, règles de conju­
gaison , tables ... ou, pourquoi pas, les der­
niers tuyaux de «SOS Aventure»! 
Chaque page du bloc-notes peut inclure un 
titre, quinze lignes de texte et des mots-clés 

facilitant la recherche. Rien d'extraordinaire 
mais l'utilisation en est facile. 
- Logique et méthode : l'idée la plus inté­
ressante des trois modules, excellente même. 
A partir de l'énoncé de problèmes, l'ordina­
teur guide l'enfant vers la solution, vérifiant 
d'abord la bonne compréhension des ques­
tions, l'interrogeant ensuite sur le sens des opé­
rations à effectuer . .. li est ainsi impossible de 
se lancer dans la résolution sans avoir vraiment 
compris le texte. L'ensemble est intelligent, 
progressif, parfois un peu confus du fait des 



multiples possibilités de retour aux données, 
au lexique, aux opérations ... Quant à son inté­
rêt, que celui qui n'a jamais vu un élève de' 
sixième résoudre un problème sans en avoir 
lu l'énoncé en doute le premier! 

OPTILAB 1 
Deux cassettes bien pleines pour couvrir 
l'ensemble des nouveaux programmes d'opti· 
que de quatrième. Au menu : propagation de 
la lumière, chambre noire, miroirs, analyse de 
la lumière, ombre et pénombre, saisons et 
éclipses. 
Chacun des six modules est construit sur le 
même modèle : un résumé de cours assorti de 
nombreux schémas puis quelques questions 
sur le sujet traité. 

Disons-le tout de suite: c'est dans l'énorme 
part donnée à l'exposé que réside le défaut 
fondamental du logiciel. On a l'impression que 
les auteurs ont voulu faire entrer le contenu 
d'un livre dans la petite mémoire d'un MO 5 ! 
Quant aux simulations qui accompagnent ce 
cours, plus ou moins habiles suivant les thè­
mes, eUes ne peuvent en tout cas jamais riva­
liser avec l'utilisation d'une véritable chambre 
noire ou d'un miroir. L'effort est d'autant 
moins utile que la plupart de ces expériences 
n'exigent qu'un matériel simpliste ! Seuls peut­
être les modules traitant des phases de la lune, 
des saisons ou des éclipses justifiaient de tels 
développements? 
Optilab peut donc encore servir d'aide­
mémoire, mais qu'il remplace l'expérience si 
le matériel manque, comme le suggère la 
notice, certainement pas. Aucune commune 
mesure entre la contemplation passive d'un 
écran et la manipulation effective ! 
En comparaison, la part laissée aux exercices 
(pas plus de quatre ou cinq par sujet) semble 
dérisoire alors que là, justement, l'ordinateur 
pouvait prendre l'avantage sur les autres sup­
ports. Au contraire, la correction des répon­
ses se limite ici à « vrai,. ou «faux,. dans la 
plupart des cas, sans autre commentaire. Cer­
tes, l'ensemble est correctement réalisé, plu­
tôt clair et complet; mais, faute d'une vérita­
ble interactivité, il laisse l'utilisateur en position 
de spectateur, alors qu'il devrait être acteur. 

COCOTTE 
Un petit jeu mathématique pour illustrer la 
notion de symétrie. Sans grande ·ambition , ce 
logiciel tout simple vous permet de déplacer 
une figure autour de trois axes de symétrie. 

Matériau de base, une cocotte de papier dans 
tous ses états : à gauche, à droite, à l'endroit, 
à l'envers ... 
Une première option vous permet de visuali­
ser les différentes transformations et de les 
composer. Pour cela, il suffit de taper le 
numéro de l'un des trois axes pour voir s'affi­
cher l'image de la «cocotte-départ». 
N'hésitez pas à multiplier les essais avant de 
vous lancer dans le jeu lui-même, beaucoup 
moins évident. 
Dans la deuxième option, vous devrez effec­
tuer le travail inverse. Deux cocottes apparais­
sent : une rouge pour le point de départ, une 
bleue pour la c cocotte-résultat ». Vous tapez 
la suite de symétries qui fait passer de l'une 
à l'autre : cette fois, vous ne pouvez compter 
que sur votre propre mémorisation des dépla­
cements puisque aucune image intermédiaire 
ne vous est donnée. 
Dans ces col)ditions, l'exercice s'avère plutôt 
difficile et, si vous échouez systématiquement, 
il ne reste plus qu'à tricher en utilisant papier 
et crayon. Le jeu perd alors la majeure partie 
de son intérêt . 

Des exercices plus progressifs et une option 
supplémentaire permettant de voir les images 
intermédiaires aideraient à coup sQr les moins 
doués. 

APPRENDS-MOI À ECRIRE 
Quel que soit le coup porté à la calligraphie 
par la machine à écrire puis le traitement de 
texte, l'écriture manuelle demeure pour long­
temps le support le plus direct, le plus souple 

LOGICIELS MARQOE EXISTE EN ORDINATEUR 

APPRENDS·MOI CEOIC K7 THOMSON 
A ÉCRIRE DISK AMSTRAD 

NANORESEAU 

cocom fll K7 MOS 
TO 7/70 

ENIGME À COKTEL K7 THOMSON 
OXFORD VISION DISK AMSTRADPC 

KIT ÉDUCATIF HATIER K7 THOMSON 
CM2/6' DiSK A\ISTRAD 

M.S.X. 

OPTILAB 1 EDIL·BEUN K7 THOMSON 

du message écrit. Son apprentissage, long et 
complexe, exige la mise en œuvre de techni­
ques variées où l'acquisition du geste va de 
pair avec la compréhension d'un contenu. Il 
n'est donc pas question d'apprendre à écrire 
par ordinateur interposé ; ce logiciel ne pré­
tend qu'à enrichir les activités proposées à 
l'enfant. 
Le premier module, «Page d'écriture», pré­
sente des modèles de lettres ou de mots. Les 
lettres entrées au clavier s'inscrivent sur l'écran 
dans une réglure Séyes. On peut sélectionner 
le type de caractères (scripte ou cursive, 
majuscule ou minuscule) ainsi que la couleur, 
la taille ou la vitesse d'écriture. 
Sur cassette, le changement de caractères 
exige dans certains cas un rembobinage pour 
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accéder au fichier choisi.. . on pouvait sans 
doute trouver plus simple. 
Le second module, c Mots à lire'" exerce l'œ il 
plus que la main puisqu'il s'agit de repérer la 
lettre manquante d'un mot. Le type de carac­
tère peut être modifié comme dans la première 
partie afin de faciliter le passage d'une forme 
de lettre à une autre. 
Enfin, un bilan apparaît après dix exercices : 
pas de note mais l'indication des lettres « pas 
sues » ou « mal sues ». 

L'ensemble est correctement réalisé, facile à 
utiliser (en version disquette surtout) et le 
dépouillement cher à Cedic a ses adeptes pour 
une utilisation scolaire. Cela ne nous empê­
che pas de regretter qu'un module plus ludi­
que ne complète ce logiciel bien sérieux par 
des exercices plus captivants. 

Dominique Leclerc 

MATIÈRE GRAPHISME CONTENU INTÉRÊT PRIX NIVFAU PÉDAGOGIQUE 

Eaiture *** *** 14 c 
5-Sans 

Ma!hématiques *** ** 10 A 
roWèges -~ 

Anglais *** *** il BG<7) 
4• - 2' C{di!K) 

Français - **** 16 E 
Mathématiques 

CM2 

Physique *** **** 11 c 
4• 
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CHALLENGE 

l'm a poor lonesomei 
tiltman 

Pistolet à la ceinture, regard mi-clos sous l'aveuglant soleil de l'Ouest, votre main 
effleure la crosse du revolver, votre porte-bonheur à six coups. Lucky Luke ou Billy 
the Kid, shérif ou desperado, la loi est ici celle du plus fort. Et s'il est facile de jouer 

au héros, le plus dur sera certainement de rester longtemps en vie! 
Le Far West, paysage chéri des scéna­
ristes ou dessinateurs de ·tout poil, est 
bien peu prisé dans le domaine de la 
micro informatique ludique. _Nous avons 
regroupé ici les meilleurs titres concer­
nés: du duel "spaghetti" au rodéo, à 
vous de choisir entre la gloire et... les 
vautours! 

Law of the West : la loi de l'Ouest comme 
s'il y avait une loi ! Vous voici néanmoins 
responsable d'une petite ville. Votre rôle : 
assurer la tranquillité des habitants de la 
région et n'utiliser votre six-coups qu'en 
dernier ressort. Vous faites donc votre tour­
née quotidienne lorsqu'une voix vous apos­
trophe: «C'est vous le shérif de cette vi lle 
puante?» Que répondre? Une insulte bien 
pensée ou adopter un ton conciliant qui 
désarmera votre interlocuteur ? Dernière 
solution, dégainer, juste pour voir si vous 
n'êtes pas rouillé après toutes ces années 
sans histoire. 
Law of the West propose un mode de 
maniement extrêmement précis et pratique. 
Si vous choisissez de parlementer avec 
votre adversaire, diverses phrases s' inscri­
vent en bas de l'écran : de l'insulte la plus 
grinçante à la réponse la plus calme. Il est 
possible d'affronter toutes sortes d'adver­
saires et ce, par simple maniement du joy­
stick. Mais attention, il arrive que l'ennemi 
en vienne rapidement aux armes. Plus que 
de diplomatie, il s'agit de pousser le joystick 
{dégainer) et de posit ionner au plus vite la 
mire sur la cible. Dommage que les graphis­
mes et l'animation ne soient pas de meil· 
leure qualité. Mise à part sa faci lité de jeu, 
ce logiciel a l'avantage de proposer un scé· 
nario riche et bien conçu. Les personnages 
que vous allez rencontrer sont très nom­
breux et suffisamment variés pour laisser 
place à une stratégie de jeu originale. lnu- . 
ti le par exemple de provoquer le docteur du 
village. Il refuserait de vous soigner par la 
suite. Les enfants sont, de leur côté. très 
habiles à vous dévoiler quelques importants 
secrets. Les femmes, enfin, sont de deux 
sortes : respectables ou ... A vous de séduire 
celle qui fera grimper votre bonus ! 
Aussi intéressant pour son action que pour 
la richesse de son scénario, Law of the 
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West est assurément le meilleur compro­
mis que l'on puisse réaliser sur un sembla­
ble thème. Pour un graphisme moyen, la 
bande sonore - folklore américain - vous 
suivra tout au long de la route ! (Disquette 
Accolade pour Apple Il.) 

Gunfright: A quelques milles à l'est se 
trouve la sinistre ville de Gunfright. Il ne 

. s'agit pas d'un havre de paix ! Le shérif est 
un homme vigoureux, tout juste équipé du 
fameux joystick à barillets. Il s'agit de vous, 
bien sûr, vous qui devez une fois de plus 
éliminer la racai lle. On retrouve ici le 
fameux couple action/stratégie de Law of 
the West. Avant tout: collecter suffisam­
ment de dollars pour payer vos munitions 
et les divers frais de votre nouvelle vie. Un 
coup placé au beau milieu de la première 
bourse qui passe comme à la foire et voici 
venu le début de la fortune. Méthode effi­
cace puisqu' il vous est possible d'appren-

dre à manier le six-coups avant de vous lan­
cer à la poursuite de vos ennemis. 
Lorsqu'enfin sonne l'heure du départ, vous 
êtes libre de parcourir la ville en fous sens. 
Le graphisme est loin d'être exceptionnel. 
Les personnages sont petits et la topologie 
des lieux se résume en un enchevêtrement 
de murs et de rues. Bien plus intéressante 
est la stratégie de vos rencontres. Là 
encore, il est possible de se faire soigner 
par le docteur de la ville. Mais tout se paye. 
Il faut donc gérer son pécule. Le seul 
moyen de gagner de l'argent frais est de 
capturer, ou plutôt de tuer, un desperado. 
Le duel au pistolet est agréable, suffisam­
ment difficile en tout cas pour motiver le 
joueur. A l'opposé, la disparition des dollars 
est très aisée. Le plus important est en fait 
de ne pas tirer à tort et à travers. Les muni­
t ions coûtent cher et si, par malheur, vous 
veniez à descendre un honnête citoyen, 
c'est vous qui paieriez les frais d'enterre­
ment... De par l' importance de l'argent et 
les indications que vous fournissent les 
«agents de la circulation», on se rapproche 
ici de l'aventure/action. (K7 Ultimate pour 
Spectrum.) 

Cliff Hanger : il y a des shérifs qui ne quit· 
tent jamais leur ville ... et il y a ceux qui 
acceptent des missions encore plus péril· 
leuses. A travers rochers et canyons, ils tra­
quent l'ennemi jour et nuit. Avant le classi­
que repos au coin du feu sur fond de banjo, 
let's go pour l'aventure avec Cliff Hanger, 
le justicier des montagnes ! 
Tirant de tous côtés, votre adversaire res­
semble étrangement. au fameux Bip-Bip, 
ennemi juré de Vil Coyote ... Mêmes décors, 
mêmes armes, vous choisissez dans un 
premier temps entre le rocher, la bombe ou 
le boomerang. L'action se décompose en 
plusieurs tableaux. Malheureusement, 
l'ordinateur met en place, après chacune 
des phases de jeu, un écran de présenta­
t ion qui malmène l'ambiance de la partie. 
Les phases précitées sont particulièrement 
courtes. Votre adversaire court au loin le 
long de la route qui serpente entre les 
canyons. Vous, du haut de votre rocher, ten­
tez de précipiter une quelconque arme sur 
la tête du bandit. La stratégie consiste donc · 



simplement à comprendre le mécanisme du 
piège (souvent très simple) et à l'actionner 
avec précision. La difficulté de votre mis· 
sien croît selon différents niveaux. 
Exclusivement basé sur l'action, ce logiciel 
laisse peu de place à la réflexion. Les gra­
phismes sont plaisants, mis à part le décou­
page des séquences de jeu. Pour le reste, 
il s'agit d'apprécier l'ambiance d'un décor 
agréable bien que très simple. (K7 New 
Generation Software pour Spectrum.) 

Stage Coach : on reste dans l'action avec 
un justicier involontaire, simple cow-boy de 
son état, transformé pour un jour en 
conducteur de diligence. Pour remplacer le 
véritable pilote, tué dans une embuscade, 
vous calmez les chevaux et montez à bord 
de l'embarcation. Une mission qui répond 
à un scénario complexe où se succèdent 
routes de montagnes, ~ 
attaques indiennes ~ 1 

ou prises d'otages ! • . .. 
Logiciel d'adresse , .. , •· 
avant tout, Stage ' '· 
Coach vous rend , a;.:·--... 
r~sponsable de j 
six passagers. 
Pour mener ces 

~-

& 
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derniers à travers les dangereuses monta- le richissime Joss Jerald, les épreuves de 
gnes de la Sierra Peligrosa, vous luttez tout cette mémorable journée peuvent bien sûr 
d'abord contre le rel ief accidenté de cet uni- servir d'entraînement aux aventures précé-
vers c'ruel. dentes. Cette partie n'en reste pas pour 
Le pays du vautour n'est qu'un enchevêtre- autant moins dangereuse ! 
ment de rochers, précipices et nids de pou- Rodéo s'appuie sur de bonnes qualités gra-
les. Il faut malgré tout penser à la sécurité phiques. Disponible en versionsAmstrad et 
des membres de l'équipage. Ramassez Atari ST, il s'agit ici de faire hennir un MO 5. 
donc toutes les caisses qui parsèment la Ce dernier ne s'en sort pas si mal. Des pay-
piste. Cette épuisante course-poursuite se sages fooillés, surtout dans les arrières-
terminera peut-être par un carnage au plans, une animation qui évite au mieux les 
revolver. A vous de faire votre loi, bien scrollings « migrainiens », Thomson prend 
campé sur le toit de la diligence. le taureau par les cornes et s'inscrit en 
Ce logiciel illustre à merveille notre sujet. bonne place dans cette ruée vers l'Ouest ! 
La richesse des situations rencontrées aide Quatre épreuves attendent vos fiers épe-
à oublier la simplicité du graphisme et de rons: lasso, dressage, tir et course. Il faut 
l'animation. En espérant que ce scénario donc tout d'abord mettre au pas quelques 
inspire prochainement de nouveaux créa· étalons ou taureaux sauvages et attraper 
teurs ! (K7 Creative Spark pour Spectrum.) un jeune veau au lasso. L'action se situe 

dans une vaste arène entourée de gradins 
Rodéo : lorsqu'un cow-boy solitaire a où se démène un public enthousiaste. L'ani-

• ·: 1 mené à bien ses missions justicières, mation et la mise en place des mouvements 
0 il 4spire très cer- de l'homme et de sa monture sont bien 
" ::., tainement au «dé- conçues. Seul l'emploi du clavier MO 5 por-

,.. . ' •• lassement" d'un tera préjudice à vos efforts (manettes de jeu 
classique rodéo ! appréciées). L'épreuve de tir reste quant à 

Organisées par elle très inoffensive puisqu'il s'agit de 
-~=·.:;;::i::~ riser des assiettes lancées en l'air. 

Enfin, la course (à pied, à che· 
val) achèvera la sélection des meil-

leurs cow-boys. Tout proche ~ 



de la simulation sportive, Rodéo a l'avan­
tage de sortir des sentiers battus et de pro­
poser un décor bien peu connu des adep­
tes de l'action. 
Il est, en outre, un des rares programmes 
de ce type disponibles sur Thomson ... (K7 
Microïds pour Thomson.) 

L'Ouest sauvage 

Impossible de vivre à l 'Ouest sans risquer 
l'aventure de quelques quêtes célébres. 
Plus de tir à gogo, d'étoile de shérif percée 
ou de lasso entortillé. 
On entre de plain-pied dans /'aventure gra­
phique, un domaine qui supporte particuliè­
rement bien les cactus et les tables de 
poker. 

Wild West : seul contre Big Nose Bill, un 
dangereux bandit qu'il faut chasser de Fort 
Snake, vous entamez cette aventure dans 
le désert. Une des rares quêtes qui ait pour 
théâtre l'Ouest cruel. 
D'un maniement très facile (il vous faut 
choisir entre trois ordres à chaque écran), 
ce logiciel reste très proche des program-
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CHALLENGE 

mes d'action/stratégie. Un graphisme élo· 
quent vous promène tout d'abord dans une 
forêt, dans un village sioux ensuite, pour 
finalement vous faire découvrir une petite 
vi lle particulièrement dangereuse. 
Bien que l'on n'agisse jamais autrement 
que par la sélection d'une des réponses 
écrites à l'écran, la rapidité de jeu tient une 
importance capitale dans la réussite de 
votre mission, notamment lorsqu'un ennemi 
se tient à votre portée. 
Les personnages restent typiques : les 
Indiens, par exemple, sont plus ou moins 
menaçants, même si certains d'entre eux 
peuvent vous être d'une grande utilité. 
L'aventure se révèle en fait relativement 
classique. 
On constate une fois de plus que le seul 
intérêt propre de la mission se trouve dans 
le décor et dans l'univers décrit. 
Un terrain propice aux sueurs froides. On 
regrettera $eulement que l'action reste tou­
jours suggestive. (Disquette Ariolasoft pour 
Commodore 64.) 

Histoire d'or : vous invite à poursuivre la 
pépite de villes en déserts, de saloons en 
montagnes. Le programme tourne sur Ams­
trad PCW, soit sur un écran monochrome. 
Une excellente initiative qui permettra aux 
possesseurs de cette machine de profiter 
d'un graphisme superbe et surtout de voir 
s'ouvrir la porte à de futures créations 
ludiques. Le clavier remplaçant pour un 

moment votre joystick, l'Ouest s'avère un 
terrain de prédilection pour les concepteurs 
de softs d'aventure. 
Vous jouez au poker avec la délicieuse 
Susy, vous affrontez les serpents à sonnet­
tes, bref vous menez la vie d'un parfait 
aventurier. 
Quant à l'ambiance du programme, elle est 
assitée par un graphisme de bande dessi­
née, précis et très réaliste. L'aventure, enfin 
est entrecoupée de superbes et mortelles 
séances d'action, le moment de tester votre 
nouvelle Winchester ... (Disquette Cobra 
Soft pour Amstrad PCW.) 
On attend encore le logiciel parfait, un 
mélange de Law of the West et d 'Histoire 
d'or, un programme qui apporte enfin aux 
John Ford grand teint le soin que l'on a cou­
tume d'apprécier dans d'autres domaines. 
Par exemple dans les arts martiaux ou dans 
les combats futuristes. 
Notez, en particulier, l'une des phases de 
jeu (duel au pistolet) de Bob Winner, un pro­
gramme testé en " Tubes,, dans ce même 
numéro. 
Il y a de quoi donner des idées aux futurs 
programmeurs I 

Olivier Hautefeuille, 
avec Jacques Harbonn 

et Didier Guilhem 



ATARI ST 
OC COHP'tA MEMSOP·r ••.•• • ••. • .. • 1630 
OC BLECTAONt C POOL • • • . • • • • • • • • 163 
OC CNTEANAT!ONAL KARATE •• ••••• 163 
OC MAJOR HOTTON •• ••• • •••••• • •• 1-0 
OC nNBALL PACTORT •• •• •••••.•. 163 
OC S . D. t ..... . ...... . ......... 377 
OC Sl LENT SERY !CE • • • • • • • . • • • • • 235 
OC SILI CON DHAHS ••• •• • •• • • • . • • 173 

gg ~~~i~/~~~~R ÏiÀÎIÎIÏÈii .. ' . . .. . ~~~ 
OC SUPER TENNIS •• • • • . •••• •••• • 230 
DC . THAI BOXYNG •• : • • • • • • • • • • • • • 150 
OC THB PAVN ••••• ••••••. •.• • ••• 219 

PC IBM·AMST 
DC COHPTA GENERALE AHS PC/ !OH P1000 
DC CONFLIC IN VIETNAM • • •• • . • •• 2 35 
OC CRUSAOB IN EUROPE • • • • • • • • • • 235 
OC DECISION I N DESERT • • • • • • • • • 235 
DC DtSQ D&MO COHPTABILITE GBNBR 115 
OC ECHECS 30 • • • • • • • • • • • • • • • • • • 183 
OC GBNERATBUR O'APPL . 0 BASE II 21 5 
OC LES PASSAGERS OU VENTS ( 15 12 265 
OC HIG ALLBY ACE • • . • • • • • . . . • • . 167 
OC NATO COHH ANDP.R •• •••• ••••••• 235 
OC PR ACT lBASE AHS PC/ lBH PC . • • 7-0 
OC PRACTICALC AHS PC/IBll PC • . . HO 
OC PRACTIGRAPH AHS PC/ IBH PC • • 6•0 
OC PRACTIT!XTB AHS PCIIBH PC •• 1•0 
DC SIDBUCK •••• • • •• ••••••••••• 78 0 
OC STARGL lDER • • • • • • • • • . . • . • • • • 173 
DC STARGLIDER .. •• •• • •. • •••• • • • 173 
OC TURBO DATABASE TLBOX • • • • • • • 595 
OC TURBO EOITOR TLBOX ..... , ••• 595 
DC TURBO G AMEWORKS TL BOX • , , • • • 595 
OC TURBO G8APHCX • • •.. • , ....... 595 
OC TURBO PASCAL 87 •l!CD • • • • • • • • 980 
OC TURBO PROLOG • • • • . • • • • • • • • • • 980 
OC TURBO TUTOR • • • • • • • • • • • • • • • • 29 0 
OC VP-PLANNSR AHS PC/ IBH PC ••• 880 
OC YP-PLANN!R DEHO • • • • • • • • • • • • 89 
OC VP-PLANNSA LUXE AMS PC/IBH P1330 

EXELVISION 
KS 1000 80RN&S ••• •. , ••• , • , • • • • 130 
KS AFFHAE SN OR • • ••••••• • •••• 135 
KS AT ( 42 , . .. , •• , . .. .... , ..... 140 
KS B 25 (SOHBARD I EA) • •• •• ••• •• 175 
DT 8 25 (BOHOAR OCER) • , • • , • • •• . 245 
KS BUGS BUSTER • • • • • • • • • • • • • • • • 110 
KS CAR CRASH •••••• ••• • •. •••••• 105 
l S CITE D' OR ••••••• • • •• ••••••• 1•0 
KS COHPTB 8ANCAIRE • • • • • • . • • • • • 80 
CA EXELPA I NT + SOURIS • •••••••• 800 
CA EXELTEXTE . . . ..... . . ..... .. . 405 
KS EXTENSION DB L' BXELBAS CC •• , .1 20 
CA GUPPY •• ••••• ••••••• ••• , , , , , 195 

~~ ~~~gI~u. :: : : : :: '. '. '.::: :::: :·:: 1~~ 
KS L 'ANNEAU DE L 'UNION •• • ••••• 105 
KS LE CHATEAU DU RO C URUS • • • • • 105 
KS LE TRESOR DE TOUT ANKH AMON 150 
KS llARUNNE ( + 16K) • ••••••••••• 160 
KS HEURTAS A GRANDE VITESSE ••• 150 
DT HEUR'!' RE A GR ANDS V rresse •.• ~OO 
KS HtOWAY 1942 ,,,, •. .• • .••• ••• 75 
KS MI LLE PATTSS ••• • • , , • • • • • • • • 80 
KS HONOPOLI C .. .. , •• ••• • • . , •• •• 145 
KS NEURONE ••••••• •. ••••••••••• 1•0 
CA P INOO • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 250 
CA QUIZ2Y ••••• , •• •.••• •••••••• 195 
DT RAFALE X ••••• • •• , • • ••••••• , 245 
KS RAFALE X •••• , •• • • • ••• •••• , , 175 
KS REHI • • •• • • , ... , • . .. . • • • • • • • 1 OO 
KS ROBCX ..... , " , • • • • • • • • • • • • • 110 
KS ROMULUS ROHE ET HOt , • , • • • • • 125 
DT S 0 S SPACS ••••• • • . .••••••• 195 
KS SPHYNX ••••• , ••• ..• •••• , • • • • 105 
KS TANK4TTACK • • • • • • • • • • • • • • • • • no 
CA TeNN~S ••••••••••••••••••••• 325 
KS TOUR 0' EUROPE • • • • • • • • • • • • • • 95 
KS VEGA X4 • , •• , ••. , • , • • • • • • • • • 125 
CA VIRUS •••••• • • ••• • • • • ••••• •• 195 
CA WIZORD , , , , • , , , , . , , • , , • , • • • • 195 
KS llORLD VAR 3 • • • • • • • • • • • • • • • • 95 

THOMSON 
DT AVllOBR •• •• , •• • • ••••••••• •• 183 
lS UllOBR • • •• •• • •• •• • ••••• , • • 1 bO 
KS BBACff llKAD • • • • • • • • • • • • • • • • • 18 3 
DT BLITZ - JBUX D'BCHBCS ( TO) • 210 
lS BLUE llAR .. .... ........... . . 145 
KS CARTE OU CIEL· .. .. . .. . .... . . 155 
DT CARTE OU CUL + SUPER TeNN CS 230 
KS BNTROPIB (MO)- ••••••••••• , , , 125 
KS ENTROPIE (TO) ••••• , , , , , , • , , 125 
KS OREEN BSRBT • • • • • • • • • • • • • • • • 13-
DT GRBEN BBRST CTO ) • • ..•. , •••• 183 
KS LA NUIT DES TEMPLIERS •• : • • • 135 

~~ ~~~~0~c~!~~LB .: : : :::: '!°. :::: :~~ 
DT H CCRO SCRABBLE T0 9 •• , • • , , • • f8J 
KS HI SSION EN RAfAt.E •• • .•.••• • 135 
l>T H tSS10N BN RAPALE ••••• • •• •• 183 
OT HONOPOLY • • • •••••• • ,, . , •• , •• 2 10 
KS HONOPOLY . •••.• . •• • •••••• • .• 165 
l S NU~ERO 10 • • • • • • • • • . . • • • • • • • 135 
DT NUHSRO 10 • BEACH HEAD ••••• ?.35 
KS RUNWAY tt ............ , ..... 1'0 
DT RUNJH C 1 . .• , ..... , . • •• •••• 183 
KS SUP&R TENN I ~ •••• •••••• , , , •• 155 
KS TBMPLe OP APSoAl 'rAILOCY ••• 157 
DT ·rEHPLE OP APSHA l TR I LOG Y • , , '.?.5 
D'r ·rn•: ~At o r rno rrn ,:R . ..• • • • ?.10 
KS THE VAY OF THE T[GSR ( ~0) •• 1~J 
KS THE >IH Of T~~ T!G&R (TO) •• 163 
KS VOL SOLO • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 183 
DT VOL SOLO + L A NUIT DES U HPL 230 
DT Y!E AR KUNG FU Tl ... .. . .... 183 
KS YU AR KUllG PU Il •••• • •• , , • 135 

CA BLITZ' - J!!UX D• ECHE.CS ( HO) , ?. 3$ 
CA BLITZ - JBOX D'BCHSCS (TO) • 235 
CA CHOPLil'nR (HO) •••.• • ••••• 18 3 
CA CHOPLlfTER (TO) • • . 183 
DT COMPU+NCTURE+PAYS+STOCK • . 120•) 
OT COMPUBIL lTE GBNF.R,LE . • • • •• • 150 
o·r 8NrAOPC€ ••••••• • •• ' •••••• '. 170 
DT F4CTU8UTO~ .•••.•.• , ••••••• 750 
CA H1118R 2Q49 CHO) .... .. . ... ,. 135 
CA HIMER ZG-9 (Tl)) • " •.• '. ••••• 13~ 
ICS HONOPOL!+RU.NWAY+TENUS+BBRET Z33 
DT HONOPOLY+RUNWAY•TSNNlS+BER2T 275 
DT HULTIPLU ( T08) •• • .•••• • ••• 650 
CA THRESBOLO (~O) • : • • ••••• • •• • 135 
CA THRESKOLD (TO) • • • • • • • . • . • • • 135 

L'AMI DE 
COMMODORE 

DC 19~ Z •••• ••• , , • • •• , , , , , • • 130 
KS ACRO JET • •••• • • •• •• • • •• • •• , 93 
KS ALL€YK AT ••• , , , , , , , , , , , • , , • • 7 8 
DC ALLEYKAT , • • • • • • • • • • • • • • • • • • 130 
DC BBST OP BEYONO • • • • • • • • • • • • . 130 
KS BEST OF BKYOllG • • , • • • • • • • • • • 85 
KS BOllB JACK 11 • • • • • • • • • • • • • • • 78 
OC BOHBJ ACK ll . . . . . . . . . . . . . . . . 130 
KS CONPLIC IK VIETNAH •• , ••• •• , 130 
OC CONPLIC IN 718Tll4H •••••• • •• 187 
KS CRU SADE IH EUROPe •• , , • •• • , • 1?.6 
OC CRUSAOE CN EUROPE , , , , ••• ••• 18·1 
OC DECIS CON rn DESERT •••••• • • • 187 
KS DECISION IN DESERT , •••••••• 1?6 
OC DR4GON ' S LAIR II • • • • • • • • • • • 130 
KS DRAGON'S LAIR li . . . . . . . . . . . 85 
KS DRU CD • • • • . • . • • • • • • • • • • • • • • • 70 
DC DRU!D ••••• • • , •• , • , • • • • • • • • • 109 
pc F1 5 STR[KE EAGLE ••••• • •• • , • 130 
KS FI S STRIKE E4GLP. • .. .. .. .. • • 88 
KS FCR W)RO • • .. . .. .. .. • • • • • • • 75 
OC F1 R"-l,0RO . . ••• •••• , ••••• , , , 105 
KS GHOST ' N GOSL! NS .......... . , 85 
OC OHOST'H GOSl.tNS • • • • • • • • • . . 130 
ii'.S CUNSHIP •• •• ••••••••• •••• ••• 130 
OC GUNSHCP •• , ••••••••••••••••• 187 
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KS HEARTL4ND .• • •••••••••• • ••• , 85 
KS HELLCH ACE • • • • • • • • • • • • • • . . 90 
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KS t NPOORO!D • • • • . • • • • • • • • • • • • • 85 
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KS KENNEDY APPROACH • • • • • • • • • . • 90 
OC KENNEDY A PPAOACH • • • • • • • • • • • 130 
KS LI GHT FORCE • , , , • , • , , • • • • • • • 7 5 
OC LIGHT ~ORCE •• , • • • • • • . • • • • • • 120 
DC HCO ALE Y ACE .. . .. ... .. . ... , 130 
KS HIG A LLEl ACE , • • • • • • • • • • . . 95 
OC NATO COMMANDSR •••• ••• •• • • •• 130 
KS NATO COMMANDER • • • • • • • • • • • • • 93 
OC SCOOBY 000 • • • • • • • • • • • • • • • • • 130 
KS SCOOBY 000 • • • • • • • • • • • • • • • • • 85 
ICS SENTINEL • • .• . . ••••• , . 85 
OC SENTINEL • , • •••••••••••• • , , . 130 
KS SOLO PLlGHT • , , • , , , , , , • , • , 90 
DC SOLO Ft.tGHT ...• • • •••• , ••• . • 130 
KS SPACE HARRIER • • •••• , , , •• , , • 85 
OC SP ACE HARRŒ R .•••••••••••• 130 
OC THE PAWN • • . • • . • • • • • • • . . • • • • 173 
OC TR!VUL PURSUIT (PR) ••••• •• ?46 
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SOS AVENTURE 

Meurtre cathodigue 
· reve ou realite? 

Les aventures d'avril ont toutes des graphismes de qualité. Trois d'entre elles 
se déroulent dans la zone ambiguë qui unit parfois le rêve et l'état de veille. 
I9u rêve de silicone à l'autre réalité, en passant par un univers de fantaisie, 

les titres évoquent l'ambiance. L'enquête hyper réaliste de Meurtres en Série 
vient en contrepoint, précise à la minute, au mètre et au pixel près. 

Silicon dreams 
Suspense High Tech dans un 

vaisseau fou. Il vous faut 
échapper à l'hibernation. Puis 
survivre sur un Eden toxique. 
Enfin tentez la plus dure des 
ascensions : celle du pouvoir. 

Les amateurs de jeux d'aventure dé science-fiction 
vont découvrir avec intérêt ce nouveau logiciel. Il 
se compose de trois parties pouvant se jouer de 
manière totalement indépendante. Cependant, pour 
obtenir le score maximutl) et le titre tant envié 
d'Aventurier Suprême, il vous faudra mener les 
aventures dans l'ordre. 
Dans la première partie, « Snowball., vous incar­
nez Kim Kimberley, agent secret très spécial. Votre 
mission est d'assurer l'arrivée à bon port de Snow­
ball 9, ce super-vaisseau de deux millions de pas­
sagers dans ses flancs. Mais à la suite d'un incident 
technique de nature inconnue, Je guidage automa­
tique .de l'appareil a subi de profonds bouleverse­
ments. Au lieu de suivre la procédure habituelle de 
décélération et de mise sur orbite autour de la pla­
nète Eden, l'engin fonce à vitesse maximum direc­
tement sur cette planète et risque de s'écraser si vous 
n'intervenez pas rapidement. Votre mission consiste 
donc à rejoindre la salle des machines et à repren­
dre manuellement le contrôle du vaisseau. 
Vous vous réveillez dans un caisson d'hibernation, 
complètement désorienté. L'obscurité est totale et 
vous ne disposez pas de la moindre torche pour vous 
éclairer. Pas de panique. En tâtonnant un peu, vous 
finirez par mettre la main sur un levier. Il vous suffit 
alors de le tirer pour que le plafonnier s'allume. Il 
ne vous reste plus qu'à sortir du caisson qui entre 
ensuite dans son logement. Comme tout bon aven­
turier qui se respecte, vous avez noté l'existence 
d'une trappe au plafond. Mais elle est pour l'instant 
inaccessible. Allez donc faire un tour dans la pièce 
d'à côté, la chambre bleue de contrôle d'hiberna­
tion. Vous y trouvez un panneau complexe com­
portant une série de lumières de couleurs et une 
autre série de boutons eux-aussi colorés. Ne vous 
attardez pas trop à essayer de comprendre le code 
caché de ces couleus. En effet, les Nightingales, 
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Kim Kimberley doit sauver le vaisseau géant 
Snowball. Ne pas s'égarer dans les couloirs. 

robots chargés de veiller au bon fonctionnement du 
système d'hibernation, sont vigilants. lis ont déjà 
détecté votre réveil prématuré et font tout pour vous 
capturer et vous réhiberner. Pour la mème raison, 
ne faites qu'une exploration sommaire du niveau 
où vous vous trouvez. Vous ne découvrirez d'ail· 
leurs qu'un couloir circulaire (assez désorientant au 
premier abord) avec un ascenseur dont l'accès vous 
est interdit, une porte qui refuse obstinément de 
s'ouvrir pour l'instant et une autre chambre d'hiber­
nation, verte cette fois. 
Le vaisseau est composé de dix niveaux d'hiberna­
Hon et vous ètes dans le plus profond, là où les Nigh­
tingales sont les plus vigilants. Pour échapper aux 
robots, une seule solution donc, monter par la trappe 
au plus vite. Pour cela, il vous suffit d'actionner trois 
fois n'importe lequel des boutons du tableau de corn· 
mande de la chambre d'hibernation. Un caisson sort 
alors de son logement, vous grimpez dessus pour 

Superbe Eden aux pièges mortels. Une 
protection existe. Mals vaus êtes dehors t 

atteindre la trappe. Répétez cette opération plusieurs 
fois pour accéder au niveau où les robots mènent 
une garde moins vigilante. Rendez-vous à l'ascen­
seur de l'étage et, plutôt que de l'utiliser, passez par 
les trappes que vous y découvrirez. Vous mettrez 
ainsi la main sur une caisse à outils contenant quel· 
ques éléments indispensables à la poursuite de votre 
mission. Votre sens de l'orientation risque d'être mis 
à rude épreuve car les directions haut-bas sont fonc­
tion de la gravité locale, qui n'est pas la mème par· 
tout ! Ce n'est pas avec facilité que vous parvien· 
drez enfin à la salle des machines. 
Dans la seconde partie, « Retum to Eden•, bien 
qu'ayant sauvé de justesse le vaisseau de la catas­
trophe, vous ètes accusé à tort de l'avoir saboté. La 
sentence est sans appel : la mort. Heureusement au 
dernier moment, vous ètes parvenu à subtiliser une 
navette et à vous poser sur le sol d'Eden encore 
vierge de tout pas humain. Cette plapète est peu· 

plée de robots chargés de prépar~r la colonisation. 
Mais ils ont de sérieux problèmes avec la flore locale 
toxique et radioactive. lis ont donc construit une 
enceinte inviolable entre les murs desquels tout va 
bien. Mais dans la jungle extérieure la vie sauvage 
a repris sés droits. Or votre navette s'est justement 
posée dans cette jungle. Pour compliquer le tout, 
vous ètes toujours poursuivi par l'equipage deSnow­
ball 9. Il vous faut donc trouver au plus vite une pro· 
tection sûre contre les bombes qu'ils ne vont pas 
manquer de lâcher. Ainsi, récupérez le matériel 
indispensable avant de sortir de la navette. Il se corn· 
pose d'un gilet anti·radiations qu'il faut porter, d'un 
compas et d'un compteur Geiger. Le reste est hors 
d'usage. 
Sortez de la navette et dirigez-vous à l'est. Creusez 
un trou dans le monticule et descendez dans ce tun­
nel qui mène à des galeries plus profondes. Une fois 
au niveau le plus profond, allez à l'est puis au sud. 
Vous trouverez une cave confortable où vous pour· 
rez attendre sans danger l'explosion qui ne va pas 
manquer de suivre. Vous devrez ensuite ressortir 
de ce labyrinthe, réussir à gagner la ville Enoch, et 
empêcher les robots de détruire le Snowball 9, pris 
pour un vaisseau ennemi. 
La troisième partie, « Worm in paradise •, se place 
plus d'un siècle plus tard. Votre objectif ici est de 
gagner de l'argent, puis de devenir l'un des mem­
bres du gouvernement, seul moyen de sauver le 
monde. L'énigme de la pomme risque de vous arrè· 
ter un bon moment. De toute façon, au bout d'un 
certain nombre de tentatives infructueuses, vous 
vous retrouvez directement dans la ville et pourrez 
commencer votre ascension vers le pouvoir. 
Les scénarios de chaque aventure sont intéressants 
et les énigmes pas toujours faciles à résoudre. Le 
système de score, intelligent, se base non sur les 
objets ramassés mais sur les difficultés surmontées. 
Vous pourrez parfois obtenir une certaine aide du 
programme en en faisant la demande. Le vocabu­
laire est vaste et lanalyseur de syntaxe évolué 
accepte des phrases complexes. Seuls les graphis­
mes sont vraiment trop succincts. Un bon logiciel 
cependant (K7 Rainbird pour Spectrum. Prix B.). 

Jacques Harbonn 

Alternate Reality 
Un gigantesque univers urbain. 

Une aventure longue et une 
météo variable. Combats 
incessants et problèmes 

d'argent pour un jeu de rôle 
qui fera date. A suivre ... 

Ce qui frappe au premier abord dans ce logiciel, c'est 
la présentation du jeu. Imaginez-vous confor­
tablement installé dans le fauteuil d'un cinéma. Le 
film commence. Musique, présentation, générique : 
remarquable! Alors que la musique joue, les paro­
les s'affichent en une couleur différente. Une véri· 
table prouesse technique. 
Le jeu maintenant. Kidnappé par un vaisseau spa· 
tial, vous vous éveillez dans une chambre ne pos­
sédant qu'une seule issue, barrée par un champ de 
force. Lorsque vous passez à travers, votre vie est 
transformée. Entendez que ce champ de force fixe 
vos principales caractéristiques. Celles-ci sont au 
nombre de huit: endurance, charisme, force, intel- ~ 
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SOS AVENTURE: 
ligence, sagesse, santé, habileté et nombre de points 
de vie. Sans arme, sans armure, vous vous retrou­
vez à la • flotting gate• qui représente l'endroit le 
plus sar de la ville. L'lkran se divise alors en plu­
sieurs zones. 
A partir du haut, une ligne est réservée au nom du 
personnage, puis deux autres comportent ses prin­
cipales caractéristiques. Au dessous s'affichent points 

· de vie et niveau. Enfin, une autre ligne indique en 
permanence l'endroit où vous vous trouvez. Le cen­
tre de l'écran est réservé aux différents dessins. Il 
se présente comme un carré à l'intérieur duquel les 
rues, boutiques et bâtiments sont visualisés en trois 
dimensions. Sur la droite, quatre flèches de direc­
tions sont affichées, utilisées pour les déplacements 
du personnage au moyen de la souris. On peut éga­
lement le déplacer en utilisant les touches curseur 
ou le joystick. 
Le bas de lécran affiche certaines indications rela­
tives aux matériels transportés, tels qu'armes, nour­
riture, eau, etc., ainsi qu'une ligne •Etat• indiquant 
votre statut (bon, épuisé,. .. ). Au.départ, toutes les 
boutiques sont encore fermées. Elles ouvrent uni­
quement lorsque le jour se lève. C'est le moment 
critique pour votre personnage ; il est en effet com­
plètement démuni contre les monstres qui risquent 
de l'attaquer. Le temps d'Alternate Reality est cal­
culé sur une base de douze mois de trente jours cha­
cun, chaque jour étant divisé en vingt-quatre, douze 
pour le jour et douze pour la nuit. Chaque heure 
est représentée par quatre minutes réelles. Au fur 
et à mesure de l'évolution du personnage, le pay-

Vivre en ville suppose de dépenser 
pour m anger, dormir et s'équiper. 

sage se transforme. Ainsi, vous pouvez voir le soleil 
se lever (l'évolution de la position du soleil vous per­
met par ailleurs de vous repérer dans la ville). n sem­
ble' que rien n'ait été laissé au hasard : même la 
météo a un effet sur la santé de votre personnage. 
Si celui-ci reste trop longtemps sous la pluie sans 
une protection adéquate, sa résistance diminue. 
Bien sûr, le temps est visualisé à l'écran. Ainsi, 
lorsqu'il neige, l'écran se blanchit et vous voyez de 
gros flocons tomber. La nuit est également une 
expérience intéressante à vivre, ne serait-ce que pour 
la beauté du graphisme (attention, les probabilités 
de rencontres augmentent dangereusement). 
La ville se présente comme une grille de 
64 x 64 carrés. Il existe des rues principales, mais 
également des allées cachées auxquelles on n'accède 
que par des portes secrètes. La ville comprend de 
nombreuses boutiques, ainsi que des auberges et 
tavernes où vous pouvez vous reposer et régéné­
rer vos points de vie, mais également des guildes 
vous proposant de vous engager. Par ailleurs, vous 
pouvez toujours demander à travailler. Votre 
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Le soleil se lèoe, c'est l'heure la plus 
dangereuse pour /'aventurier démuni. 

employeur vous propose alors un certain nombre 
d'heures de travail pour un certain prix. Mais atten­
tion, il n'accepte que si vos caractéristiques corres­
pondent à l'emploi qu'il vous offre. Ainsi, n'espé­
rez pas travailler dans une banque si votre intelli­
gence n'attëint pas au moins dix. 
Le problème principal qui se pose à votre persol)­
nage, au moins au début de l'aventure, est celui de 
l'argent. S'équiper, dormir, se nourrir coûte de 
l'argent, et ce ne sont pas vos combats contre les 
monstres qui vous en rapporteront beaucoup. Une 
solution consiste alors à faire fructifier votre argent 
en le déposant à la banque. Elle se charge de faire 

Un garde, mauvaise rencontre., Votre ligne 
d'état vous permet-elle l'attaque? 

des placements pour vous. Bien sar, ces placements 
ne sont pas sans risques. 
Comme le but du jeu est de vous préparer à survi­
vre lors des aventures suivantes (elles sont au nom­
bre de sept, à venir) , vous devez combattre afin de 
progresser en force et en expérience. Cependant, 
vous devez faire preuve de discernement, votre ali-

gnement, bon ou mauvais, se déterminant suivant 
le type de monstres que vous décidez de combat­
tre. Lors d'une rencontre, l'écran affiche au centre 
le monstre rencontré, et vous vous voyez proposer 
une série de six options, de l'attaque franche au 
charme, en passant par l'esquive ou le lancement 
d'un sortilège, sans oublier la fuite. 
En conclusion, un excellent jeu de rôle. La possibi­
lité d'extension par l'adaptation prochaine de plu­
sieurs modules réhausse encore l'intérêt du jeu. Un 
graphisme excellent, une bande son irréprochable, 
un réalisme ~isissant ajoutent encore à la qualité 
de ce logiciel. (Disquette Datasoft pour A tari ST). 

Didier Guilhem 

Meurtres 
~ . 

en ser1e 
Les paysages de l'île semblent 
· éternels. Vous jouez contre 
la montre . Courez à travers 
champs, le but est proche. 

Trop tard, un nouveau 
cadavre ! Et le trésor ? 

Fallait oser. Vendre une disquette dans une vraie 
boîte en bois, tamponnée d'un explosif en rouge, 
et joindre à la disquette un vrai bas gris, un (faux) 
bâton de dynamite, un bouchon, des résistances 

La loupe donne votre localisation. 
Pourq uoi ce nouveau s ort ? 

électriques, une vraie brique de terre aux inscrip­
tions grecques et autres documents. C'est sans pré­
cédent dans le monde des micros. 
Les questions de temps, de Uéu et celles de logique 
jouent un rôle essentiel dans la série de meurtres 
et explosions qui secouent la paisible ile de Serq. 
Vous arrivez à onze heures au port, et devez partir 
le soir même par le bateau de dix-neuf heures. Deux 
énigmes s'entrelacent: une série de meurtres et la 
localisation d'un ancien trésor. L'écran représente 
une carte de l'ile. Vous déplacez un curseur. Vous 
demandez à regarder, fouiller, interroger éventuel­
lement les personnages. Vous choisissez votre mode 
de transport à pied à travers champs, le long des 
routes ou à vélo. A droite, une fenêtre représente 
les lieux, en bas un cartouche reproduit les témoi­
gnages des personnages interrogés. 
Le jeu est à la fois passionnant et très difficile. Seule 
la cohérence du scénario autorise des auteurs à pro­
poser un jeu aussi difficile. En effet, résoudre 
l'énigme exige la bonne décision au bon moment. 
Le jeu doit démarrer sur les chapeaux de roues (la 



L'horloge o tourné. Lo tenancière liure son 
t ém oignage. Elle n'en donnera pas d'aut re. 

circulation des engins à moteur est toutefois inter­
dite sur l'île). Or l'heure tourne inexorablement. Une 
aide fort charitable provient du numérotage des 
témoignages: vous savez, chaque fois qu'un témoin 
s'exprime, si sa déclaration est la première et s'il peut 
éventuellement, et ultérieurement préciser ses pro· 
pos. Annotez les plans, faites un tableau des indi-

La marche à p ied uers le fort ne uous 
apportera aucun élément. 

ces, explorez en tous sens les landes, routes et 
hameaux. Trente-cinq ou trente-six personnages, 
plus un taureau furieux, vous aideront ou vous retar­
deront dans votre quête. 
Le bruitage participe de l'action. Notamment avec 
la cloche qui sonne chaque heure. 
Le graphisme, très soigné, reP.rodùit les paysages 

réels de Serq. L'animation se limite à la gestion des 
déplacements sur l'île. Mais si vous avez déclaré sui­
vre les routes, le curseur suivra leurs détours, sans 
prendre de raccourcis, à moins d'aller à pieds sticto 
sensu , ce qui ralentira de moitié votre vitesse de 
déplacement. Attention à la localisation du curseur: 
d'un pixel à l'autre de la carte, ce que vous verrez 
pourra différer, le jeu exige beaucoup de précision 
dans l'espace. Techniquement très au point, allant 
aux limites des capacités de la machine, doté d'un 
scénario solide et rédigé en français Meurtres en série 
est un grand jeu. 
La disquette comporte trois programmes secondai­
res: une démonstation, un petit jeu d'arcade et un 
programme de digitalisation artisanal s'autorisant à 
enrichir la galerie des personnages. 
(Disquette ou cassette Cobra Soft pour Amstrad 
CPC. Prix : C) Denis Scherer. 

Phantasie 
Six héros de toutes races 

découvrent le monde au cours 
d'un jeu de rôle à la 

réalisation soignée. Scénario, 
bruitages et graphismes 

soutiennent l'intérêt du jeu. 
L'île de Gelnor, Isolée du reste du monde, vivait en 
paix jusqu'à ce que le sorcier noir, Nikademus, 
décide d'y régner. li engage alors une guerre lon­
gue et pénible. Peu avant la chute de Gelnor, un 
plan fut dressé par les Grands Magiciens afin d'arrê­
ter le sorcier. Avec l'aide des dieux, ils forgèrent neuf 
anneaux destinés à défaire Nikademus. Hélas, un 
traître vendit ces informations capitales au sorcier 
dont la vengeance fut terrible. Il transforma les magi­
ciens en chevaliers noirs, chargés de terroriser la 
contrée et de rançonner ses habitants. Sa vengeance 
accomplie, il partit conquérir d'autres pays. Ceci est 
une partie de l'histoire de Gelnor, telle qu'elle fut 
consignée par Philimon Le Sage, dans une vingtaine 
de parchemins perdus. Votre mission, en tant 
qu'aventurier, consiste, dans un premier temps, à 
retrouver ces parchemins. lis vous donneront alors 
des précisions sur Gelnor ainsi que sur votre quête, 
et vous permettront de découvrir les resources 
insoupçonnées de l'île, ses coins cachés, ses lieux 
interdits sans oublier ses trésors fabuleux qui échap­
pent encore au contrôle de Nikademus. 
Vous représentez une troupe de six aventuriers. Leur 
race peut être choisie : humains, elfes, gnomes, 
nains, halflings ou d'autres créatures telles que les 
trolls ou les minotaures. Chacun de ces personna­
ges possède six attributs principaux qui sont la force, 
l'intelligence, la dextérité, la constitution, le charisme 
et la chance. Ces différentes caractéristiques permet­
tent, suivant le cas, de choisir le métier de votre per­
sonnage. Il en existe six : guerrier, ranger, voleur, 
moine, prêtre et magicien. Par ailleurs, les person­
nages possèdent des points de magie qui leur per­
mettent de lancer les sortilèges qu'ils ont appris. Cha­
que sort coOte de un à quatre points de magie et, 
lorsque les points sont épuisés, le personnage ne 
peut plus enchanter. 
Au départ, vous vous trouvez dans la ville de Pel­
nor. Il vous est alors possible (comme d'ailleurs dans 
chacune des douze villes de ce monde), de choisir 
entre différentes options. Vous pouvez créer un per- ~ 
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SOS AVENTURE 
sonnage ou composer une équipe (six participants 
au maximum) . La ville comprend également quel­
ques • boutiques • que vous explorerez à loisir.Tout 
d'abord une banque où vous déposez votre fortune, 
une armurerie où vos personnages s'équipent mais 
aussi, et surtout, une guilde où les points d'expé­
rience acquis vous permettent, moyennant finance, 
de changer de niveau. Enfin , vous pouvez appren­
dre, également contre quelques pièces d'or, de nou­
veaux sorts. 
Une fois votre équipe créée et armée, vous pouvez 
sortir de la sécurité de la ville et partir explorer le 
monde. Celui-ci comprend seize écrans entiers dont 
seuls les deux premier~ sont affichés en totalité. Dès 
que vous parvenez au troisième, vous découvrez -
puisque ces lieux vous sont inconnus - que l'écran 

L'aspect des al/les détonne ooec /'ambiance 
donjons et dragons du reste de /'histoire . 

Des cartes ou plans se substituent aux 
paysages à certaines phases de l'action. 

reste noir. Cependant, au fur et à mesure de la pro­
gression de vos personnages l'image du pays s'affi­
che. Ainsi, vous le voyez uniquement quand vous 
le parcourez. Plusieurs zones apparaissent : forêts, 
collines, montagnes, marécages et prairies, ainsi 
qu'une vieille route dont il ne faut pas trop vous éloi­
gner, au moins tant que vous vous sentez faible. En 
effet, les probabilités de rencontre de monstres s'élè­
vent en fonction du type de terrain que vous tra­
versez. Vous pouvez, chemin faisant, trouver des 
auberges qui vous permettent de régénérer vos 
points de vie et de magie, pour la modique somme 
.de deux cent cinquante pièces d'or par personne. 
En dehors des villes et des auberges, vous décou­
vrez les donjons qui peuvent être des cavernes, des 
villes ou des châteaux abandonnés. Ces derniers 
s'affichent sous forme de plans; ce n'est plus une 
représentation dessinée comme à l'extérieur. Au fur 
et à mesure de votre avancée, les couloirs se for­
ment, les portes s'ouvrent - ou ne s'ouvrent pas. 
Les rencontres sont plus fréquentes qu'à l'air libre, 
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La formation de bataille : contre ra magie, 
auolr le nombre pour sol n'assure rien. 

mais les trésors sont plus importants. Par ailleurs, 
il faut faire preuve de plus de discernement car les 
rencontres ne mènent pas forcément à une bagarre 
générale, et certains personnages peuvent vous être 
d'une grande utilité dans votre quête. Cependant, 
si vous choisissez l'attaque, l'écran affiche vos six 

personnages ainsi qu'un somptueux dessin du ou 
des monstres à combattre. Vous choisissez alors le 
type d'attaque (sort ou arme) de chacun de vos per­
sonnages (différentes vitesses d'affichage sont pos­
sibles). ainsi que la fuite ou le mode défensif. Par 
ailleurs, une option permet de demander aux mons­
tres de se rendre. 
Donjon après donjon, ville après ville, vous décou­
vrez alors la véritable nature de votre mission, et si 
vous survivez, peut-être aurez-vous l'occasion de 
visiter les dieux, afin de quémander un peu d'aide. 
Avec cette version, Phantasie entre dans le panthéon 
des jeux de rôle : un graphisme superbe, des mons­
tres aussi originaux que bien dessinés (l'image du 
«Dragon King• est une merveille), une histoire 
cohérente et complète qui ne s'essouffle pas. Avec 
des personnages remarquablement étudiés. Bref, 
une vraie féérie qui vous garantit des heures et des 
heures d'une aventure passionnante, où rien n'a été 
omis. Surtout pas le son puisque vous pouvez enten­
dre le bruit d'un dragon qui crache ou les pas des 
monstres qui fuient. (Disquette SS! pour Alari ST. 
Prix : E.) Didier Guilhem. 





Tire King ol 
tlricogo 

Une ambiance de série 
noire, très noire. Chicago 
est déchiré par les gangs. 

Nous sommes en 1931, 
une époque bien étrange. 

aventure: type 
: Intérêt 

- : animation 
* * * : dialogue * * * : difficulté 

F:prix 

Gunslinger 
Ok boy, chargez votre six 

coups et insérez la 
disquette dans le drive. 

Avec cette aventure , 
vous allez vivre toutes les 

épopées du Far West. 
aventure : type 

14: Intérêt 
- : graphisme 
- : animation 

* * * : dialogue 
* * * : difficulté 

C: prix 

Gemslone Heoler 
Armez-vous guerrier. 

Après le franc succès de 
Gemstone Warrior, 
la grande aventure 
d'e la pierre sacrée 

continue . 
rôle/ aclion: type 

13: intérêt 
* * : graphisme * * * : animation 
* * : dialogue * * * : dlfjlculté 

C: prix 

Horry el Horry 
Suite de « La boîte 
de Rajmahal " (voir 

Tilt n ° 39), « Mission 
torpedo » ne renie pas 

l'atmosphère louche 
de ce micro-thriller. 

aoenture policière: type 
14: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : dialogue 
* * * * * * : dlfjlculté 

*:bruitage 
B : prix 

Tire wilness 
Un homme va mourir, 

victime d'un meurtre. 
Retrouvez Je mobile 

et la méthode de 
l'assassin. En moins 

de douze heures. 
aventure: type 

16: Intérêt 
- : graphisme 
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- : animation 
* * * * : dialogue * * * * : dlfjlculté 

D : prix 

SOS AVENTURE: 
Ayez de l'envergure et la ville sera à vos pieds. Attention un mauvais pas, 
un mot mal placé, une situation compromettante et vous vous retrouve· 
rez entre quatre planches. Aujourd'hui la ville est en deull. Tous les espoirs 
sont permis car le plus grand, Capone, celui à qui la ville appartenait, est 
tombé dans les filets de la police. Les cartes ont c hangé de mains. Vous 
allez enfin pouvoir faire vos preuves. Adepte d 'une ville uni6ée, fatiguée 
de la violence qui déchire les quartiers, vou.s décidez de devenir le Roi 
de Chicago. Pour cela , Il vous faudra en Imposer aux petits gangs qui diri­
gent certaines parties de la ville, à ceux qui comme vous veulent doml· 
ner. Vivre et laisser mourir 1 Si vous parvenez à vos fins, seul l'appui de 
la Grande Famille, la Mafia , pourra conforter votre position et vous appor· 
ter un semblant de sécurité. Le déroulement du jeu est tout à fait étrange. 
Les personnages se rencontrent, se croisent, échangent quelques mots 
et continuent leur route. Régulièrement. vous percevez les pensées du per­
sonnage que vous dirigez. Vous choisissez alors celle qui vous convient, 
puis le film continue dans la direction que vous lui donnez. Un jeu qui 
déconcerte au début. (Disquette Cinemaware pour Macintosh.) L.S. 

Vous Mes Klp Starr, le cow-boy solitaire. Un télégramme vient menacer 
votre oisiveté. C 'est un message de James Bad land, un vrai bleu qui vous 
sert d'adjoint. Vous apprenez qu'il va ètre r •mdu dans deux jours. Comme 
un problème n'arrive jamais seul, vous recevez un deuxième télégramme, 
signé des frères Dalton. Le message, est suffisamment évocateur pour vous 
faire comprendre que vos ennuis ne font que commencer. La course contre 
la montre est engagée. Vous avez deux jours pour retrouver votre ami e t 
l'innocenter: SI au passage, vous pouvez débarrasser la civilisation des 
frères Dalton, c'est tant mieux. Durant le jeu, vous croisez un certain nom­
bre de lieux famlllers : le très hollywoodien OK Corral, le Crazy Horse 
Saloon, la prison du chérif, le salon aux airs de tripot, la banque, les 
Indiens, les mines d'or ... Le graphisme est bonnète et plaide par sa quan· 
tlté: plus de cent dessins. L'interâctivlté du programme se fait au clavler 
ou au joystick. Avec ce dernier, vous sélectionnez le verbe puis le nom 
qui vous conviennent dans la liste. Une technique pas toujours pratique 
mais qui perrnet de visualiser le vocabulaire. (Disquette Datasoft pour 
Commodore et Apple.) O.H. 

Le Créateur de la terre et du néant fabriqua The Gemstone, la pierre saaée 
aux propriétés Insondables. C'est alors que l'impensable se produisit. Les 
démons du mal s'emparaient de la pierre à des fins maléfiques. Cepen­
dant celle qui avait été créée pour faire le bien ne leur servit à rien. furieux. 
ils la cassèrent en cinq morceaux qu'ils éparpUlèrent. Lors de la première 
partie, Gemstone Wa"lor, vous aviez remis la main sur les cinq parties. 
Malheureusement, la pierre qui a été abîmée a perdu tous ses pouvoirs. 
Tout est à recommencer. Avec la bénédiction du gardien, vous repartez 
à l'aventure dans l'antre des démons. Quelque part dans ce royaume perdu, 
se trouve un Instrum ent de régénérescence. Seule cette opération pourra 
lui rendre son pouvoir. Ce jeu de rôle s'apparente beaucoup à un jeu 
d 'arcade. La réflexlon compte autant que les réflexes. Le personnage 
déplacé grâce au clavier ou au joystick dl51>ose d 'un grand nombre de pos­
sibilités, tant dans les armes que dans les sorts. Le graphisme plutôt som­
maire est compensé par la grande quantité de salles. Un jeu divertissant 
qui risque cependant de frustrer les puristes du jeu de rôle. (Disquette 
SSI pour Apple.) L.S. 

Graphisme en blanc et noir, dialogues émalllé de l'humour typique des 
polars, personnages patibulaires et grossiers ... Mission Torpedo, nouvel 
épisode de la série noire Informatique •Harry et Hany •, reprend à son 
compte l'ambiance caractéristique des fllms policiers à succès. Bien que 
le passage de l'une à l'autre des trois parties que compte le jeu soit condi­
tionné par la réussite à l'étape antérieure , des codes d 'accès révélés en 
fin de chapitre évitent d 'avoir à recommencer à chaque fois depuis le 
début. L'enquête a d'abord pour cadre un hôtel. La répétltivité des gra­
phismes de cet épisode - rien ne ressemble plus à une porte de chambre 
qu'une autre porte de chambre - est compensée par quelques trouvail­
les originales: la cons ultation du fichier du FBI vous apporte d 'utiles ren­
seignements sur la personnalité des locataires et un ascenseur permet 
d 'accéder à chacun des six niveaux du bâtiment. Lorsque vous saurez que 
l'analyseur de syntaxe n 'apprécie guère les virgules et qu'il faut caresser 
les personnages dans le sens du poil , les portes cesseront peut-ètre de 
vous claquer au ne:i:. Appréciation de l'office cathodique: pour adultes 
et adolescents. (Disquette Ere Informatique pour Amstrad CPC.)J.P.D. 

Los Angeles, 1938. Un homme sans aucun doute effrayé a demandé votre 
protection. Hélas, cet homme va mourir e t, avec la conscience profes­
sionnelle qui caractérise tout bon détective, vous décidez de découvrir 
le meurtrier. Un problème cependant, vous n'avez que douze heures pour 
trouver les trois Ingrédients du meurtre : le mobile, la méthode employée 
par l'assassin et, bien sOr, l'opportunité qu'il a eue. Pour vous aider : votre 
ami et assistant de toujours, le fidèle sergent Quffy, dont les conseils avi­
sés doivent vous permettre de mettre l'assassin sous les verrous. Comme 
dans tous les jeux d 'aventure, vous entrez des phrases au clavier pour dlrl· 
ger votre personnage. Mals ici votre temps est minuté. Après un certain 
nombre d'entrées au clavier, si vous n'avez pas résolu le mystère, cela ris­
que fort de vous coOter votre emploi. Cependant, si vous accusez une per· 
sonne qui se révèle ètre Innocente, ou s'il n'existe pas assez de preuves 
contre elle, le programme vous dira où l'erre ur a été faite. Un dernier mot: 
li n'existe pas de solution unique pour arriver à l'assassin. Une aventure 
vivante, excitante et stimulante intellectuellement. Bref, un vrai thriller 
dans votre ordinateur. (Disquette lnfocom pour Atari 51) D.G. 



·NE RISQUEZ PAS 
VOTRE· AVENIR 
La diffusion réus&e de logiciel en l'absence d'un programme de marketing ~ cher et 
d'une distribution garantie en Europe est devenue en 1986, totalement périmée. Cette 
année, la diffusion de logiciel sans l'appui d'une marque va être de plus en plus difficile. Les 
"composantes-mques" ne ~t de se multiplier: &ais publicitaires, production de vidéos 
dans toute l'Europe, conceptious graphiques, f3brication, stocks et crédit. .. 
En réorientant vos talents de création et de développement vers les conversious au fonnat 
U.S. Gold de grands programmes américains et de jeux électroniques, ainsi que vers des 
projets sous licence, vous pénétrez dans la zone de sécurité que constitue une ~ciation de 
travail avec U.S. Gold. 
Nous ~dons les ressources née~ pour répondre à nos obligations financières, ainsi 
qu'une expérience profonde et inégalée du développement de logiciels. 

Ce que l'on pense de nous ... 
D.I. Weatherburn de Canvas déclare: " 
''En 1986, Canvas a eu d'exœllents rapports professionnels avec U.S. Gold. Nous avons pris !?°fl au 
développement de traductions et de jeux électroniques tels que "Super Cyde" et "Breaktbru 'de Spect:rum en 
trois foII11ilts; "PS!-5" et "Leaderboard". 
En travaillant avec U.S. Gold, nous jouissons d'Uil niveau de sé.cuiit.é qu'il swit difficile de trouver dans cette 
industiie, et U.S. Gold démontre une compréhension des nombreux problèmes associés au développement de 
logiciels qui est totalement mégalée. '' 

Mike Woodruff (Adventuresoft) précise: 
CASHFLOW ''L'avantage le plus important d'une collaboration avec une grande SSCI telle que U.S. Gold e.rt 
qu'il e.rt p<mible de prévoir avec précision la question du t:OShflow. Inutile de s'Wquiéter du paiemmt des 
salaires en fin de mois. Des re.ntrées régulières corœspondant au travail fini évitent tous ces problèmes. '' · 

UCENŒS ' 'Du fait de ses immenses ressources financières, U.$. Gold est en mesure d'acquérir les droits 
associés aux meilleurs accords de licence; toute SSCI qui développe des produits basés sur ces licences jouit 
d'un immense avantage sur le marché, surtout lorsque les droits d'auteur sont payés pour un logiciel tiè.î 
dimondé. '' 

DISTRIBUTION ''La place qu'occupe U.S. Gold en tête du D111Iché garantit une pénétration maximale de ce 
D111Icbé par nœ produits. '' 

IDENTITE ''Bien que U.S. Gold assur~ la totalité de la distribution, nous n'avons nullement perdu notie 
propre identité et nous sommes lom de n'être qu'un tout petit rouage dans une énonne mochine. Ceci satisfait 
nos programmeurs et nœ artistes, qui détesteraient recevoir des ordres émis par une corporation autonome 
géante; ils produisent donc un travail de Io plus haute qualité. '' 

Charles Cecil, de Paragon Programming Ltd., affirme: 
''Aprè.î avoir ronverti plusieurs jeux et, en particulier, le grand "hit" No. 1 ''ln{iltr.ator", nous considérons U.S. 
Gold comme un excellent client La société est bie.n organisé,e et offre une aide considé.cable pour les 
traductions. Par ailleurs c'est l'une des IDies sociétés de cette Wdustrie qui paie rapideme.nt '' 

Ce que nous pensons de vous ... 
Nous offrons les meilleures conditions de paiement-ETFS-VOUS CAPABLE DE REALISER 
DF.S PRODUITS QUE LF.S MERITENTI 
Nous vous attribuous le mérite de votre tr.avail-VOTRE TRA V AIL EN VAUT - IL LA 
PEINE? 
Nous sommes d'une grande souplesse en ce qui concerne les paiements de droits d'auteur-LA 
SOUP~E DF.S STRUCTURES DE PAIEMENT VOUS FSr-EUE IMPORTANTE? 
Nous exigeons la qualité-PRODUISEZ-VOUS UN TRAVAIL DE QUALITE? 
Nous prenons soin de ce qui travaillent pour nous-TENEZ-VOUS A LA LOYAUTE ET A 
L 'ENGAGEMENf TOTAL? 
Si vous avez répondu OUI à toutes ces questions. .. 
NOUS SOMMES U.S. GOLD- DITES-NOUS QUI VOUS Em. 

PROGRAMMEZ-VOUS UNE CARRIERE EN OR 
~ CONTACTE: Albert L-Oridan, U.S. Gold !Frarice) SARL, B.P. 3 Zac .de Mousquette, 
~ 06740 Cllâteauneuf de Grasse. Tel: 9342 7144. 



SOS AVENTURE: 

Un coup de t~léphone qui fait réfléchir ... Echopper aux hom.mu de Famhom ... ... et glaner quelques renseignements/ L'• indic•, aveugle, bavard et utile ... 

Attention, le four est encore c haud 1 S humon sait se protéger. Mot de passe ? Walmoright possède un Indice capital ... ... qui vous conduit tout droit chez Fred. 

Discussion animée, li fout Intervenir 1 Chosse au trésor, pas une minute à perdre. Les preuoes sont là, la police peut agir ... Un truand de mains, un héros de plus 1 

Garcon, deux bieres et un linceul 
Merci à Dang-Thaï Duong 

de Paris pour sa solution de 
Borrowed Time 

Sur Commodore 64 
Sam Harlow, détective privé. Les pieds sur votre 
bureau, vous décrochez votre téléphone: c Tu vas 
mourir, très bientôt. .. •. Pas une minute à perdre, 
vous sortez de l'immeuble pour tomber nez à nez 
avec deux tueurs. L'hôtel d'en face est votre der­
nière chance de survie. La porte fermée derrière 
votre passage vous laissera peut-être le temps de 
traverser la rue, pendu à ce fil à linge, et d'attein­
dre sans encombre le Dublin Rose Bar? 
Dans la plus pure tradition des séries noires, Bor· 
rowed Time vous confie une enquête périlleuse. Le 
but : découvrir et démanteler un sinistre trafic et met­
tre Famham, le c boss • du gang, en prison. La partie 
est loin d'être gagnée. Mavis, l'une des serveuses 
du bar, a tout juste le temps de vous mettre en garde 
contre Charlie Lebrock. Il faut obtenir l'adresse de 
ce dernier sous la menace de votre arme. 
Le plus prudent serait sans doute de partir à la 
recherche de Hawkeye, l'indicateur, quelque part 
à l'ouest du bar. Une vingtaine de personnages par­
ticipent à l'aventure. La visite de la ville est très 
importante. Elle ne représente aucun danger réel 
(pourvu qu'elle ne dure pas trop longtemps ... ) et 
peut vous apporter un grand nombre d'informations. 
Mais il faut maintenant passer à l'offensive. D'après 
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les dires de la serveuse, Rita, votre ex-femme, a été père •. Un indice qui ne résiste pas longtemps à ceux 
kidnappée. Pris au piège dans son appartement, qui ont déjà visité la. ville de fond en comble! Quant 
vous pourrez brûler les liens qui entravent vos poi- au code, n'est-ce pas la combinaison d'un cadenas ... 
gnets à l'aide de la bougie. Petite visite· de routine, La suite se joue en p!ein air, course-poursuite où 
on découvre bien vite un reçu et une clef. Hélas, le moindre faux mouvement entraîne la mort. Vous 
le four était brûlant. Vous voici obligé de vous ren- aurez bientôt découvert une valise très compromet-
dre chez le docteur Lafferty et d'y dérober quelques tante pour Farnham et il faudra tout faire pour évi-
bandages pour panser vos mains. ter d'être capturé. De passage dans un tas d'ordu-
Dans toute histoire d'argent, il faut un jour ou l'autre res ou dompteur de chien errant, il manque encore 
rendre visite au comptable. Jim Shuman est au dossier une pièce importante: un papier qui se 
employé à la Cray & Wainwright Company, mais trouve chez Rocco, un gorille à la solde de Fam-
travaille également pour Famham, votre ennemi ham. Ce sera ici votre premier et dernier combat 
juré. Après avoir calmé les deux dobermans qui blo- réel : Rocco s'écroule sous un coup de chandelier. 
quent la porte du jardin (un mot de passe souvent La route est libre. Famliam, arrogant, va bientôt pâlir 
prononcé par Famham lui-même!), vous découvrez sous vos accusations pour finalement avouer ses cri-
Wainwright et Rita, ficelés par le comptable. Ce der- mes et se retrouver derrière les barreaux. 
nier ne résiste pas à votre revolver. En attendant 
la police, Wainwright a également bien des choses 
à raconter. C'est sous ses indications que vous ren­
dez visite à Fltld Mongo, un homme de main de 
Famham. Nouvelle victime à détacher: Mavis, la 
·serveuse du bar. Elle vous aide à découvrir un tic· 
.ket de parking. On reprend la route ·pour tomber 
sur Mongo qui maltraite le gardien dudit parking ! 
Une bonne affaire pour vous puisque vous possé­
dez maintenant cinq indices pour convaincre les pofi­
ciers. Mongo n'a plus qu'à se mettre à table : il vous 
indique comment vous servir de la clef découverte 
chez Rita. Il s'agit en fait d'une boîte postale. Dans 
la boîte, un poème. Sur le poème, un code et un 
court message : cil faut creuser sous les yeux du 

Merci aux aventuriers et aventurières qui nous 
ont fait parvenir des solutions complètes : 
Mathieu Jacquot, 92100 Boulogne ; David Landry, 
93160 Noisy-le-Grand; Thierry Monet, 57100 
Thionville ; Michaël et David (The New Crack Band) 
de Marseille; Loïc Plessis, 78620 Etang-la-Ville; 
Thierry Dorel, 07130 Cornas; Grégory Servel, 
30120 Le Vigan ; Mathieu Fillot, 62218 Loison ; 
Conan-Lee (Golder's Crack Band) ; Emmanuel, 
92210 Saint-Cloud ; The Yankee Arrakis et Trac­
ker; François de? pour King Quest; Gilles Regaud, 
31500 Toulouse ;.Frédéric Masson, 78800 Houil­
les ; Christophe Toïc, 51000 Châlons-sur-Marne; 
Michaël Maravon, 75013 Paris. 



Installé au centre du monde, là où naissent 
les racines de la vie, un aventurier sans scru· 
pules, entouré de ses sbires robolisés, a 
piraté les programmes d'élaboration des cel· 
Iules vivantes. Celles·ci ne produisent plus 
que des êtres maléfiques, soumis aux volon· 
tés du pirate. La Terre vous a mandaté pour 
détruire les imposteurs et réinitialiser les 
programmes. 
Un exceptionnel jeu d'arcade, d'aventure et 
de stratégie en 30 dont l'originalité, la qua· 
lité graphique et la richesse de scénario 
vous cloueront à votre joystick (ou votre c la· 
vier) pour de longues nuits passionnées. 

PHIUPPI TAUPIN 
MICHRRHO 

2912. La guerre menace la Terre. Sur toutes 
tes colonies spatiales, c'est l'angoisse: si 
l'ordinateur central de contrôle galactique 
est détruit, toute vie s'éteindra sur les planè· 
tes non autonomes. Pour Craflon, androïde 
spécialiste des missions dangereuses, et 
XUNK, son fidéle podocéphale, il s'agit 
d'investir le centre de recherche qui garde 
l'ordinateur et d'éviter la catastrophe. 
La richesse du jeu, la qualité g raphique et 
l'exceptionnelle rapidi té de l'animation en 
30 vous feront passer de fabuleux moments. 

REMI HERBULOT 
MICHEL RHO 
JEAN-LOUIS VALERO 

Aux commandes d'une navette d'interven­
t ion nucléaire, vous survolez la base gigan· 
tesque des pirates de l'espace, qui tentent 
de coloniser la 4è galaxie. Leurs installa· 
l ions vous narguent, leurs canons vous ajus· 
tent, leurs vaisseaux vous pourchassent, 
mals rien n'arrête l'œuvre de destruction sal· 
vatrice que vos nerfs d'acier conduisent. 
Un jeu d'arcade grandiose et ci'une beauté 
stupéfiante. 

FAllRICI DICROIX 
FhNÇOIS GAROFALO 

AC 8 327 327 839 

Michel 
Rho 

Michel 
Rho 

ATARI 520 et 1040 ST 
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M'ENFIN 
Le Gaffophone, fie dlabollque 
Instrument de Gaston LAGAFFEI a ~é 
détruit, mettez vous dans la peau de 
Gaston et partez à la recherche du 
coupable. Mals qui, parmi le personnel 
des éditions DUPUIS, a pu commettre 
ce geste Irréparable ? 
Il faut faire vite et trouver la solution 
avant l'abomlnable LONGT ARIN (agent 
de pollcel qui méne lul aussi l'enqu!te. 
Grace à ce jeu d'aventure ent~rement 
graphique et tr~s facile d 'utlllsatlon, 
~ouvrez le petit monde des B.D. de 
Gaston LAGAFFE, en parcourant 
!'Immeuble du journal de SPIROU. De 
longues heures d'amusement en 
perspective, seul ou à deux, avec à 
chaque début de partie une aventure 
nouvelle .•. 

Fini les héros solltalres, les 
explorateurs au rabais, les sorcières et 
leur balais mécaniques 1 
SNAIL, un rebus de la société, mal rasé 
et violent, vient d '6tre arreté par les 
forces armées et envoyé au pénitencier 
de New York. 
Sa seule chance de rachat réside dans 
une mission où le •ot DANG•R ne 
sert plus de point de re ... r• 11 
Son but : ramener le Président, dont 
l'avion détourné s'est écrasé dans cette 
ile prison ... 
A vous de jouer 1 

G•NR•1 
ARCADE· AV•NTURE 

FER ET FIAMME 
Vous aimerez ce Royaume appelé 
THUL YNTE. Mals l'almerez·vous assez 
pour vous opposer à l'lnfàme KHAAL 
et à ses terrifiants pouvoirs ? 
Aurez-vous assez de courage pour 
l'affronter dans sa propre citadelle et 
déllvrer THUL YNTE, de sa démence? 
N'ou•ll•• J•••I• ....... fl••lfl•'•n 
doit ~-· Et peu Importe OÙ, 

quand et co.~m:men;~t~l~~:'I~~=;\ 

G•NU 1 100~ .l•U D• R6U 



présente 

Vous jouez le r61e d'un homme dont la 
femme est morte, un poignard entre 
les deux épaules. 
Un cri•• parfait T Certalne .. nt 
..... Un témoin se cache à Venise. Un 
témoin dont vous ne connaissez gue le 
Masque Ill Vous êtes bien al~ au 
commissariat mals la polke devinant là 
un coup d 'une soc~é sec~te, vous a 
conseil~ de disparaitre ... 
Comment disparaitre 1 Comme le 
témoin, comme l'assassin, comme tous 
ceux qui, dans la rue, enrichissent de 
couleurs la grande fête du Carnaval Ill 

G•Nn 1 AVSNTUR• 

ASPHALT 
1991 ... Une nouvelle lof est passée : 
dans certains secteurs des Etats-Unis, 
les véhicules ont le droit d'être équipés 
en armes ... Les rares convois devant 
passer par ces zones sans lofs ne sont 
jamais arrivés à destination. 
Vous •••• cepenclant décidé d• 
relever I• défi u 
Votre camion est bien préparé: plaques 
de 30mm, pneus renforcés, tourelle 
armée de M-16, lanc~flamme. Vous 
êtes pr!ts à les affronter Ill 

G•NR• 1 ARCAD• 

UBI SOFT I, Voie Félix Eboué 94ŒX> Créteil TEL. 43.39.23.21 
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SOS AVENTURE 

Message in a bonle 
Agnès _____________ ~ 

Peut-on m'aider dans Astérix et la potion magi­
que pour Amstrad? Peut-on passer /es buissons 
dans la salle où est ldéfix? Donnez-moi quelques 
précisions sur ce jeu. A quoi sert la plante rouge ? 
Merci d'avance. 
Raphaël ____ _________ _ 
Dans Billy la banlieue pour Amstrad, comment 
fait-on pour aller à l'hôtel quand on a joué aux qua­
tre jeux vidéo ? 

Jérôme 
Dans Le temple de Quauhtli où est le temple ? 
Après avoir trauersé la riuière, comment faire pour 
suruiure face aux multiples attaques des oiseaux? 
A quoi sert la gourde ? Que désire le chef des 
indiens? 
Je uous en supplie, faites l'effort de me publier 1 

Anne 
Dans Les joyaux de Babylon comment commen­
cer? Dans Infernal Runner comment monter sur 
l'échelle qui se trouue sur le tapis roulant ? 
Jérémy . _____________ _ 
Pour Samuel (n° 39) dans Meurtre à grande 
vitesse: le code de la mallette est simple à trou­
uer : fais défiler les numéros de chaque colonne. Un 
bip se fait entendre et quand tu seras sur le bon 
numéro un autre bip (mais différent) retentira. 
Quand à moi je uoudrais savoir : 
- Pour Océania, comment fait ·on pour avoir la 
louche? 
- Pour James Debug le grand saut , comment 
obtient-on la clé? 
- Dans La malédiction de Thaar, où est la 
sirène ? 
- Dans le donjon numéro 3 de Mandragore, à 
quoi sert la tache rouge peinte sur le sol ? 
- Dans Vampire, j'arriue à une femme qui me fait 
baisser mes points, est-ce la fille que je dois libérer? 
Si c'est elle, comment lui rendre la liberté sans y lais­
ser la uie? 
Merci d'avance, mais faites vite, je craque 1 

Patrice 
Comment ouurir les murs de force qui restent tou­
jours fermés dans Phantom of the Astéroïds de 
MastertTonic? 
Dans Sorcery pour Commodore 64, qui n'est pas 
le même que sur Amstrad, comment passer la tour 
qui est à la fin ? J 'essaie sans succès depuis plusieurs 
mois, à l'aide 1 
Michaël _____________ _ 
Dans Waydor, j'ai trouué la bague, le saphir, la bro­
che, la croix, les assiettes, la perle, le bracelet, et 
je les ai mis à la bonne place. Mais où se trouve le 
dernier? Par quelle commande boit-on l'eau bénite ? 
Dans V j'ai posé les bombes aux cinq bons endroits, 
mais ensuite, je ne sais pas où aller pour terminer 
la partie. 
Pour rattraper l'auion qui décolle des Caroibes dans 
Euréka, il fout foire E, courir Est, sauter dedans. 
A quoi sert le pion de caoutchouc ? 

Nicolas -------------­
Je cherche mon sauveur sur Commodore 64. Dans 
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Golden Baton, comment trouver la limace (slug) 
et comment rentrer dons le château, je suis bloqué 
à la herse (portcullis). Je suis abonné mais j'ai perdu 
l'étiquette d'expédition ... 
(C'est inutile puisque tout le monde peut écrire dans 
la rubrique • Messages in a bottle • NDLR). 
Laurence 
Je recherche tout renseignement dans Asylum. J 'ai 
les médicaments • drugs >, le sac de haricots, le cos· 
tume d'oiseau, la carte de crédit, la carte d'argent. 
J'ai aussi trouué fa cabine téléphonique. Mais c'est 
tout ... je suis bloquée .. . A l'aide! 

Thérèse -------------­
Qui pourrait m'aider dans L'affaire Sidney sur 
Amstrad? J'ai trouvé tous les indices qu'il faut ou 
début : impact, photos, mégot, etc. Devant le bureau 
et /'ordinateur, je nage. 
J 'ai eu la déposition du témoin, de Déco/, de la fille , 
mais pas de sa femme. Comment se seruir du réseau 
diamant? Comment obtenir la déposition de J. 
Renard ? Merd pour tout. 
Conan-Lee ____________ _ 
Pour aider l'anonyme de Cormeilles (n° 39), dans 
Baratin Blues faire : parler femme, draguer 
femme, raccompagner femme Est, acheter billet 
Saint-Tropez. 
Pour Fabien (n° 39) dans Baratin Blues : au début 
du jeu il y a une bouteille ; il faut la prendre (c'est 
de l'acide), il suffit de la uider sur la porte de l'arc. 
Pour Yannick (n° 39) dans Conan : il faut que tu 
détruises les étoiles à l'aide de tes haches. Puis, 
ramasse le diamant qui est tombé et pose-le sur un 
des trois socles. Répète ceci trois fois . S'il ne te reste 
plus de hache, laisse-toi tomber dans le trou du bas 
pour faire tes réserves. 
Maldo _____________ _ 
Pour Hichom (n° 39), dans Mindshadow. De la 
plage, il faut que tu tapes N-E-E, puis• take vine». 
Voilà les pokes que tu demandais: 
Bruce Lee: poke 7462,165 
Zaxxon : poke 28400, 173 
Kung Fu Master : poke 38649,189 
Cauldron 2: poke 26282,165 
Commando : poke 5428,173 (uies) et poke 
16727, 73 (grenades). 
Dans Spiderman, comment tuer Ringmaster? 
Comment faire la toile? Comment éteindre le gros 
uenüloteur? 
Merd d'auanœ. 

Mathieu - ----------- -­
Dans Lucifer's realm comment peut-on s'infiltrer 
dans l'armée d'Hitler? Vite, je craque. 

.Maverick (qtlÎ espère que sa septième lettre sera 
pûbliée.) ---- -------­
Pour Fabian (n° 39), dons Euréka ou niueou 5, 
pour passer Io barrière électrique • U(tiliser) para­
chute•, c H •, tu arriues dans la propriété. Pour 
prendre le diamant : •examiner pyramide •, 
centrer•, c examiner statue•, •prendre diamant•, 
c sortir•. J 'ai quelques questions à poser, à propos 
du même jeu : à Rome, comment descendre dans 
le ravin des lépreux? A Colditz comment s'éuader? 

Au Moyen Âge, je n'arriue pas à passer le pont du 
cheualier, même ouec 100 de vigueur et l'armure 
de Sir Malin. Comment procéder? 
L.T.H. ____________ _ 
Dans Euréka, auenture 5, qui pourra m'aider à pas­
ser le pont dans le bureau de Von Berg sans que 
celui-ci s'ouure sous mes pieds? 

Alain 
En réponse à Fabrice (n° 39), dans Sundog. Tu 
peux trouuer les Fruits-Veg sur Heauy, système Jonq 
(ou sur une autre planète). Tu peux aussi faire du 
ville à uille sur la planète sur laquelle tu te trouves 
car certaines ui//es ne sont pas accessibles autrement. 
Tu dois pour cela acheter quatre concentrators, et 
les mettre dans une des salles: Chip's-guns et qua­
tre ground-scanners et les poser dans fa salle de pilo­
tage. En phase 4 il est possible de rendre le Sun­
dog inuisible. Les objets s'appellent c cloocker • et 
• decloocker >. Ça coûte très cher. En te les procu­
rant par le commerce de uille à ui//e ou de planète 
à planète, il te faudra au moins 70 000 à 
100 000 CR pour te procurer les huit premiers alors 
que les autres achats te reviendront entre 1OO000 
et 150 000 CR. 
Les huit premiers objets, concentrators et ground­
scanners s'achètent dans un bar de la ui/le princi­
pale (Spatioport : Système, Womred, ui//e 
Shaesho) . Après auoir demandé des informations, 
tu cliques sur l'objet dont tu as besoin. Assieds-toi 
à une table, un uendeur uiendro prendre contact. 
Pour ma part je suis bloqué dons Space Quest, 
je n 'orriue pas à trouuer la cassette « cartridge >, ni 
à sortir de la station space/ab Arcada, ni à utiliser 
le module de secours. Qui peut m'aider? 

Marc 
Dans Les mines du roi Aquantus sur Amstrad, 
comment passer le tableau n ° 7 de la face A, après 
auoir récupéré les lingots d'or ? 

Nicolas --- - ---------­
Dans Castle of terror sur C 64, j'ai réussi à obte­
nir une clef du uieil homme, un couteau, un os , 
des silex usés et une croix en or, mais arriué au châ­
teau, après avoir baissé le pont, je n'arriue pas à 
entrer à cause de la grille qui me coupe Io tête. Merci 
d'avance pour uotre aide. 

Stéphane 
Pour Philippe MR, dans Mercenary, je n'ai réussi 
que la première partie. n existe plusieurs solutions. 
Une des clefs manquantes se trouue dons Io station 
orbitale. Pour y parvenir? L'ampli bien sûr. Ensuite, 
il est nécessaire de faire fonctionner la radio donc 
de trouuer l'antenne. n uaut mieux tout d'abord trou­
ver la lumière. n n'y 0 personne à tuer si ce n'est 
descendre l'astronef du beau-frère, ce qui n'est du 
reste pas très gentil. 
Un truc amusant: un des trons/oteurs de Io station 
orbitale ramène dans /es souterrains dont la symé· 
trie a été inuersée. Bonsoir /'embrouille! 
Enfin, dans Io rubrique •salut les radins>, on peut 
s'évader sans payer. Mois pour cela il faut trouuer 
le bon tronslateur : celui qui mène ou bon souter­
rain, puis ou passe (au laisser-passer), puis ... 



Hors limites, ce n'est pas inintéressant non plus. La 
mobylette se trouve à Jordan Airport. Bonne 
chance. • 

Olivier 
Pour Fabrice (n° 39) dans Tune tunnel_ Pour trou­
ver la pièce de la carte, il faut prendre la dynamite 
dans le coffre en 3540, aller en -893, mettre la dyna­
mite sur le gros rocher, l'allumer avec la torche : le 
rocher éclate et laisse une entrée. Entre, t.out en gar­
dant la torche pour t'éclairer. Fais attention à 
l'oubliette qui te conduirait au domaine des gnomes. 
Il y a plusieurs entrées, essaie-les toutes. Prends la 
lanterne qui apparaît, va vers la corbeille au serpent, 
ouvre-la, le serpent sort, tire sur la lanterne, une flCite 
apparaîtra, souffle dedans et le serpent te donnera 
un morceau de carte. Tu dois lire la carte recons­
tituée dans un miroir, car elle est dessinée à l'envers. 
Je cherche tous renseignements sur Gauntlet et 
Boulder Dash 1 sur Commodore 64. 
Merci à celui ou celle qui répondra à mes questions. 

Anonyme ~------------­
En réponse à Fabien (n° 39) dans Le Casse: pour 
engager des complices, il faut aller au bar louche 
et taper: •Je demande un verre de Saint-Emilion•. 
A Fabrice (n° 39) dans Amazon, il faut dire le nom 
que l'on a rentré tout au début. 
A.Black Tiger dans Lucifer's Realm,après la pré­
sentation, taper : look, look, listen doctor, look, talk 
man (jusqu'à alleren enfer), climb /edge, look water, 
look abject, pull chain, look, look billboard, read 
notice, read ... à part, j'aimerais savoir: 

Dans Le Mur de Berlin, j'ai des lunettes, le ticket 
et la grenade mais je suis bloqué : que faire ? 
Dans La Java du Privé, j'ai la corne et le carnet 
puis, que faire? 
Dans Baratin Blues, j'ai deux notes (sai et ez) et 
une éprouvette. Je ne puis ni entrer dans la boîte 
ni faire quoi que ce soit d'autre. 
Dans Même les patates ont des yeux,que faire 
du lama et comment aller dans les endroits où il faut 
une carte? 
Black Bird _ __________ _ 
Pour Philippe MR (n° 39) dans f_R_E_E_, taper 
• tue le domestique avec le scalpel », le canard ne 
sert à rien. 
Pour Fabrice (n° 39), toujours dans F.R.E.E .. , il faut 
trois bouts de baguette et dans le labo taper • frappe­
toi avec la baguette •. 
Qui peut m'aider? 
Ultima ID, où sont les marks et comment les 
trouve-t-on ? 
Malgré les c6nseils de Yannick, je n'arrive pas à 
entrer dans le château d'Exodus. 
Tous les indices dans Space Quest seront les bien­
venus. 
Bertrand (Commodorien). ______ _ 
Dans Hacker Il voici de l'aide : 
Allez dans les salles gardées· par les caméras n ° 31, 
33, 35 et 37. Vous remarquerez un petit coffre. 
Mettez-vous en face et montez. L'ordinateur vous 
demande le système de commande du MRU, répon­
dez « ROA • (Remote Optical Analysis). 

en jeux de lettres . , 
en c1nema 
en francais , 

en sport, etc. 

Vous trouverez un classeur fermé. L'ordinateur vous 
demande le code d'accès; Voici les quatre codes 
d'accès pour les quatre classeurs : • Red 7 », 
•Blue 1 », • White 6 »et• White 50 ... Dans chaque 
classeur, il y a deux chiffres qui permettent de 
composer le code d'ouverture des coffres (n° 32, 
34, 36 et 38). Code d'ouverture: 07041776. 
Il y a aussi un bouton •on-off». Répondez« Y• à 
la question •set switch to, of, position? (Y IN)>, 
sinon l'alarme sera donnée lors de /'ouverture du 
coffre. 
Un dernier conseil : passez par la porte la plus pro­
che du coffre à classeur car, sachant que la caméra 
est réactivée toutes les seize secondes, vous serez 
vite repéré. Or vous n'avez que trois MRU. Ouf! 
A mon tour: 
Dans Nexus, où se trouve le terminal noir, com­
ment rédiger les phrases dans le terminal rouge? 
Dans lnfiltrator/ Mission sur Terre, toute aide 
sera la bienvenue. 
Merci au Tiltboy ou à la Ti/tgirl qui m'aidera. 

Yannick~------------­
Dans Les Passagers du vent, comment franchir 
le troisième tableau ? 
Le capitaine dénonce les personnages aux autori­
tés, est-ce systématiquement? Que mille grâces 
soient rendues à mon futur sauveur. 

Cyril 
En réponse à Michaël (n° 39) pour Aztec Tomb: 
une fois en vue de la falaise , tape « Jump over », 
après avoir vérifié ·que tu as mis le gilet de ~ 

tapez LAROUSSE ou DICOTEL ... 
... et gagnez 400 000 F de prix ... 

lêlLamussel 



SOS AVENTURE 
sauvetage trouvé dans file . Fais ensuite «Go 
beach ». N'oublie pas la carte pour passer la 
forêt . Bonne chance ! 
Je sèche lamentablement dans The Pawn : 
que faire chez le gourou? Comment passer 
les gardes des jardins ? Dans The Dambus· 
ters, où atterrir? 

Nicolas« Il • --------- --­
En réponse à Samuel (n° 39) dans Meurtre à 
grande vitesse sur EXL-100, pour ouvrir la 
mallette, le code est cl 720 •. D'autre part, pour 
entrer dans le listing du jeu, aller dans le 
compartiment 7, deuxième classe, trouver le sac vert 
(au fond à droite). Faire c F », puis c 0" : vous trou· 
verez un ordinateur; faites c A • puis c run •. Celui-ci 
vous demande le code : ne mettez rien et faites un 
retour chariot. li vous demande le texte. Faites rigou­
reusement: 
F?ZANHJ1C8ZMHX;ON?XSEG;&"FLPEJD11 
ECREOISG9P?HDKP7TG puis après auoir fait un 
retour chariot faire : c Col/ Poke (50500,136, 
15,0,14,246,215,0,37,32,130,46,10) : Coll 
Exec(50500) • puis retour chariot et enfin c List>. 

Antoine - - ---------- -­
Pour Frédéric (n° 39). Dans King Quest, Com­
mence par aller voir le roi et tape • talk to King». 
Va chercher le coffre qui se trouve dans le pays des 
nuages. Plante le haricot géant • beans •. Le gnome 
te le donnera si tu l'appelles par son nom : "IFN­
KOVHGROGHPRM "· 
Pour Fabrice (n° 39), dans King Questll, pour 
ouvrir la porte de la maison de l'antiquaire, d'abord 
retourner voir et lire les inscriptions de la deuxième 
porte magique. 
Dans Black Cauldron, avant de quitter le château, 
libère Fflewddur Fflam. 
A moi de poser une question : dans King Quest 
comment donne·t-on les trésors du roi? 

Cyril (de Bron) - - - - - --- -­
Comment me rendre sur la sixième planète dans 
Oméga Planète Invisible? J'ai trouvé toutes les 
autres solutions mais commence à désespérer. 

David ---- --- ----- - ­
Dans Chlméra pour Atari XL : j'ai trouvé la clé à 
molette qui est vers la droite, puis je détruis plusieurs 
c electric fanal., mais quand je prends la c pyramide 
jaune • mon compteur s'affole, on me dit d'aller dans 
une c blue room • mais j'ai un moniteur uert ! n sem· 
ble que les ordinateurs donnent des renseignements. 
Vite, je suis au bord du suicide! 
Thierry 
En réponse à René (n° 38) dans Zorro, on peut 
déliurer les prisonniers sans la clé, en appuyant sur 
le bouton de feu quand on se trouve devant la grille. 

Bulle ----- ------ --­
Pour Jean-François (n° 38) dans Forest at World 
End. Après avoir reçu l'épée, tu dois trouver un mur 
de pierre. Lorsque tu es devant, tape c Touche 
Rock., la pierre bouge, tu peux pénétrer dans le 
château. Mora n'est pas loin. Dépêche-toi, elle 
t'attend. 

Jean-François - - - ------- ­
En réponse à Fabian le Belge (n° 39), dans Dai· 
las Quest , les objets utiles sont : bugle, sunglas­
ses, shovel, enveloppe, pouch, knapsack, app/e 
(seulement pour faire parler le perroquet), ring, para­
chute, flashlight mirror, show photo. Quant à moi, 
je suis bloqué dans la caverne avec l'araignée. 
Dans Asylum, que faire avec la créature ? 
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Dans The Institut, comment commencer? 
Dans Mask of the Sun, comment ne pas se faire 
tuer par Je serpent? 
Un Tiltman Atarien. 

Gilles - - - - - --- - --- - ­
Que faire dans Baratin Blues avec le fermier, com­
ment arrêter la bombe, et que faire dans la pièce 
du parc? ' 
Dans Sorcellerie Ill, au deuxième niveau, quelle 
est la réponse à la question " quel est le mot de passe 
mori chou ?•? 
Pierre ___ ___ ____ ___ _ 

Pour Jojo (n° 39) dans Gremlins: cherche bien 
le magasin dans le coin de la taverne et du cinéma. 
Pour Fabrice (n° 39), sois plus précis, dans Transyl· 
vanla : ton renseignement constitue le chaînon qui 
me manque pour avoir la solution complète! 
Dans Opium, je finis soit désintégré par le sage, 
soit dévoré par une panthère, soit mort de pafu­
disme. Quelles passionnantes perspectives ... Alors, 
par pitié ... 

Gilles---- ----- - --­
Dans The Hobbit, est-ce que le c vidous trool • 
détient un renseignement ou un objet important pour 
le reste de l'histoire ? 
Dans Knight Lore, à quoi sert le diamant? 

Régis ----- - ---- - - - ­
Comment accéder au château en haut de la mon­
rogne dans The Black Cauldron sur Atari ST. Pour 
The Pawn, où est la princesse ? 
Bibi le Coco _____ _ ___ _ _ 
Dans Antlriad, j'arrive à prendre trois des quatre 
éléments. Où et comment trouver 17riverseur de par· 
ticule? 

Antoine---- - --------­
Dans F.R.E.E., je n'arrive pas à ouvrir le passage 
secret : après auoir fait c 01T0che goupille ., c déplace 
armoire» etc lance grenade mur ., l'ordinateur me 
répond : c je ne vois pas de mur•. Comment, dès 
lors, ouurir le passage? Je ne trouve ni le cadran 
indiquant • prêt ., ni le code du coffre. 

Sébastien - - - ------ - - -­
Pour Red Moon, que faut-il faire avec chacun des 
personnages ? 
Pour Mediator, comment faire passer le pont au 
cheval? Pour construire le cheval, il faut prendre 
les os et les déposer sur la partie marron. 
Thierry 
Dans Entombed pour C 64, comment trouver la 
sortie dans la salle au fouet, mais je ne puis accé­
der aux autres salles. 
Et pour Match Point, comment faire démarrer le 
jeu? 
Christophe 
Maiday ! Je suis bloqué dans Karatéka. Après auoir 
passé la grille, j'arrive dans une pièce avec un seul 
combattant. Puis après l'avoir mis six pieds sous 
terre, je n'arrive pas à passer à l'autre pièce. Que 
dois-je faire? Est-ce un défaut du programme ? 

, J.'oubliais: je possède un Commodore 64. 
fan _ _ _ _ _ ___ _ ____ _ 
Je possède un C 64 et éprouve quelques problè­
mes: 
Dans Aztec Tomb, je ne trouve pas la dé du col· 
lège (elle n'est pas dans la cave) et je ne sais pas 
comment monter sur le toit pour récupérer le mor­
ceau de bois. Quelles sont les instructions ? · 
Dans Hulk, à quoi sert l'anneau dans le dôme ? 

Dans le tunnel, après avoir suivi les instructions de 
Franck (n° 38), je meurs! 

Gérald 
Dans Eotombed, que faut-il faire après avoir passé 
le serpent vert et les deux grilles, car je ne vois plus 
d'issues? 
Dans Blackwiche, comment prendre la perle qui 
se trouve dans une huître, car dès que je saute pour 
la prendre, l'huître se referme. 
A quoi sert le crdne situé dans une salle où la vila· 
lité descend si vite que je meurs à chaque fois? 
Comment le prendre. 
A ceux qui n'ont pas pu passer la salle où il y a un 
feu , il faut prendre c the water bucket • et ne pas 
oublier de le remplir dans la salle où il y a une fla · 
que d'eau. 
Didier ___ _____ ____ _ 

Dans Obsidian, je n'arrive pas à regénérer les ordi· 
nateurs. 
Dans La Geste d'Artillac, je suis coincé dans 
l'é.lrange bdlisse entourée de tonneaux, j'attends une 
aide salvatrice. 

David ----- - ----- --­
Dans Tapper, comment arriver à trouver la tacti· 
que pour accéder au quatrième tableau : les extra· 
terrestres? 
François. _ _ ________ ___ _ 

Void un petit coup de pouce pour Spiderman 
(Atari et Commodore 64) . 
Pour tuer Ringmasterg, il suffit de fermer les yeux 
c close eyes • avant de rentrer dans la pièce où il 
se trouve, et puis de faire c west • et "push knob 
and turn it ». 

Dans la cage d'ascenseur, quand on est bloqué, il 
faut faire « push up" et puis « up » et" west "· On 
se retrouve alors dans la salle appelée c Penthouse ». 
Pour faire la toile, il faut disposer de la poudre exo· 
tique ainsi que de la formule qui se trouve derrière 
le tableau de J.J. Jameson dans la Penthouse 
Room. Je voudrais me débarrasser de Mystério. 
Dans Altemate Reallty, je suis au niveau 11 et je 
ne sais pas quoi faire, à part tourner en rond dans 
la cité. Quel est le but du jeu ? 

Patrice 
En réponse à Jean-Pascal (n° 37), dans Protec· 
tor, tu dois ramener un maximum d'hommes qui 
sont sur les immeubles puis les amener dans la ville 
déserte. Une fois qu'il n'y en aura plus, une sou· 
coupe tentera de prendre leurs hommes. Elle joue 
contre toi, lui tirer dessus la ralentira. Cette soucoupe 
partira vers la base. li faut la suivre et détruire tout 
ce qui tire. Pour ne pas perdre de temps à l'endroit 
des lasers au sol il faut se mettre à leur niveau et 
tirer. Bonne chance ! 

Rozenn -------------­
Pour Stéphane (n° 37), dans L'enlèvement , on 
trouve le ticket de métro sur le cadavre qui se lient 
dans les buissons au pied de la tour Eiffel. Mais pour 
le découvrir, il faut parler au vendeur de journaux, 
après lui avoir acheté une revue. 
Quant à moi, je voudrais remercier Jean-Yves 
(n° 31) qui m'afait avancer dans Cryptof Médéa. 
J'ai réussi à trouver un masque à gaz et un mor­
ceau de glace dans le bloc. Que dois·je faire ? 
Et dans Le Vampire fou, que faut-il faire avec la 
princesse et avec le prisonnier? Comment ne pas 
se noyer dans la salle qui se remplit d'eau et com· 
ment ne pas se faire écraser par le poids dans la salle 
de torture? 
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