


JllATARlê 
LA TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS 

Egalement disponible 

The Music StudiO· 
B ien au-delà de tout autre programme musical, 
ACTIVISION vous offre une façon très originale et 
facile de devenir un musicien accompli ou, si vous 
l'êtes déjà, de faire de votre ordinateur un partenaire 
musical complet. 

Au bout des doigts, à l'aide d'un joystick, d'un 
clavier, ou d'une "souris", la composition n'a jamais 
été plus facile. 

sur Commodore 64/128 - Atari 800 XL* 
C réez vos propres instruments et vos effets sonores. 
Vous avez le complet contrôle des capacités musicales 
de votre ordinateur. 

~-": ... ....... . - ·· . .... _,.. .. . . u. 

MINDSHADOW 
Vous êtes un homme 

sans passé. 
Seul le claquement bref 
d'un coup de feu est 

resté dans votre mémoire. 

Votre challenge: retrouver 
votre identité perdue. 

HACKER * 
Une expérience 

jamais réalisée sur votre 
ordinateur. 

·Pas d'instructions. 
Pas d'indices. 

Ici toue commence. 
Qu'allez-vous faire? 

A vous de jouer 
les "craqueurs~ 

BORROWED 
TIME 

Le chasseur ou la proie? 
Gue préféreriez-vous être ! 

Une surprenante 
aventure illustrée. 

'( SELl~ 
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La micro-informati­
que mûrit? Allons 
donc ! Guéguen~ 
entre Commodore et 
Procep. Guéguerre 
entre Amiga et ST. 
Guéguerre entre les 
pirates et les éditeurs. 

Guéguerre entre les éditeurs et certains 
« club de ventes par correspondance aux 
prix que même les énormes et gras gros­
sistes, ils ont jamais vu ça ,, - rassurez­
vous, même à ces prix-là, on fait encore 
du bénéfice . . . - . Guéguerre entre les 
journaux eux-mêmes, - et au sein des 
journaux, je ne vous en parle pas! -
bref, tout va bien, on ne s'ennuie toujours 
pas. Enfin, presque pas. 
Parfois, on se demande à quoi tout cela 
rime. Feuilletez les anciens numéros de 
Tiit, de SVM ou autre Hebdogiciel. Vous 
aurez peut-être un sentiment de déjà vu. 
Lancement à grand fracas, enthousiasme 
unanime ou moue dédaigneuse, chaque 
apparition d'ordinateur suscite les mêmes 
questions. Et, six mois après, les mêmes 
certitudes : «nous vous l'avions bien dit : 
jamais l'Ataga ne pouvait marcher; trop 
cher, dépassé ... » ou « moi, le Spectric, 
j'ai toujours su qu'il serait le King .. . ». Et 
puis, après, on règle ses comptes:« Vous 
avez vu? Dans le n° 48759 de TOLT, de 
janvier 1914, ils avaient encensé Je SMX. 

Il se passe toujours 
quelque chose dans 
la micro-informa­
tique . Le suivi des 
péripéties du marché 
s'apparente à un 
feuilleton fleuve 
aux rebondissements 

incessants. Lord Sinclair a finalement 
trouvé un acheteur en la personne d'Alan 
Sugar, qu'il ne portait pourtant pas dans 
son cœur. Les affaires sont les affaires. 
Commodore lance avec retard et fracas 
l'Amiga, dont le prix a commencé de bais­
ser dès avant sa commercialisation. Mais 
à 19 300 francs TTC environ, Commo­
dore France conserve une marge de 
manœuvre plus importante que celle de 
son homologue allemand , qui propose 
l'Amiga à 12 800 francs environ! La dif­
férence de T.V.A. entre les deux pays 
n'explique pas tout. 
Ces deux événements sont riches en 
paradoxes. Alan Sugar rachète un 
concurrent qu'il feignait d'ignorer, tout en 
se gardant bien d'en acqu~rir le passif. 
Lui-même, malgré I~ succès de ses 
machines, n'est pas dans une position très 

Le bide! Ils n'y connaissent rien ... 
Pitié. Arrêtez tout! La micro, c'est magi­
que. Personne ne peut prévoir avec cer­
titude ce que deviendra un ordinateur ... 
Personne, sauf peut-être les rouleaux 
compresseurs que sont Philips ou IBM. 
Et encore. Alors, laissez-nous notre 
enthousiasme. Laissez-nous rêver, sup­
puter, peser, délirer, adorer ou détester 
nos ordinateurs. Et consacrez votre éner­
gie à de « vrais" combats. Le «Service 
Après Vente" • par exemple. Vous savez 
ce qui se passe quand votre ordinateur 
tombe en panne? Nous, on découvre. 

Pilié. Arrêlez loul ! 
La miiro, i'esl magique 
Vous le rapportez chez votre revendeur ; 
qui le rapporte chez son grossiste ; qui 
J'envoie chez le fabricant ; qui sous-traite 
la réparation à une autre société ; qui bien 
sûr n'a pas les bonnes pièces. Une fois la 
réparation effectuée, retour à l'envoyeur. 
Délais? trois à six mois ! pour changer une 
prise joystick : dur dur. Et encore heureux 
quand tout fonctionne à l'arrivée. 
Résultat? Qui reçoit les insultes, les 
menaces, la fureur du propriétaire? Le 
revendeur dans la plupart des cas - alors 
qu'il n'a aucun moyen de pression sur ce 
système absurde, à moins de se transfor­
mer en réparateur agréé toutes marques 

favorable. Ses micros, avec l'arrivée des 
16 bits à des prix accessibles, vieillissent 
prématurément. 
En Allemagne , l'un des meilleurs débou­
chés d'Amstrad, les micros de la marque, 
vendus sous le nom de Schneider, se font 
souffler la première place des ventes par 
l'Atari ST. 
Chez nous, Amstrad France assure avec 
difficulté les livraisons. L'importation 
parallèle n'est pas morte . Pour couron­
ner le tout, la question des disquettes 
3,5 pouces est loin d'être réglée. 

ta ne bouillonne plus, 
léspionnierssonlltiligués 
Cette situation n'est pas saine, et l'on ima­
gine mal ce qui résultera de l'association 
Amstrad-Sinclair. L'avenir du second 
semble compromis. Une époque est en 
train de se clore . Il n'y a plus de place 
pour les bricoleurs, aussi géniaux soient­
ils. La micro-informatique est en train de 
devenir adulte. Plus performante, mais 
aussi moins imaginative, moins bouillon­
nante. Les pionniers sont fatigués, ils lais­
sent ia place, ou s'installent et se fixent. 

et de se constituer un stock monstrueux 
de pièces de rechange - et, occasionnel­
lement, le journal qui a conseillé l'achat 
de tel ou tel micro. Pour Je fabricant, no 
problem ; il a vendu un micro , pour le 
reste ... 
Comment réagir? Remplissez Je question­
naire de ce numéro, envoyez-nous vos 
témoignages, soyez clairs, précis. En nous 
unissant, nous pourrons peut-être faire 
évoluer la situation. 
Et puis, après avoir bien transpiré sur 
notre questionnaire, ou avant, comme 
vous voulez, lisez Tilt, of course. Je ne 
vous ferai pas le coup de I' édito­
sommaire. Si vous voulez savoir ce qui 
vous attend : tournez la page, le som­
maire est juste derrière . 
Une dernière chose (à Tiit, on a des 
idées) . Quitte à faire des éditos, nous 
allons vous en faire plusieurs par numéro 
- chacun a son mot à dire - . Et, au lieu 
de les faire tout seul dans notre coin, nous 
pourrions nous faire aider. Par les rédac­
chefs, chefs de rubriques, journalistes de 
SVM, d'Hebdogiciel, de Micro VO par 
exemple. Après tout, ils ont sûrement 
envie de donner leur avis sur pas mal de 
choses. Et comme ils ne seront pas 
d'accord entre eux, et nous avec, ça va 
être drôle. Chiche! Promis, on va leur 
demander . .. 

Jean-Michel Blottière 

Heureusement, il existe une contre­
partie. Les machines, toujours plus 
sophistiquées, réalisent des prouesses. Du 
ZX 80 à l'Amiga, que de chemin par­
couru! Personne ne s'en plaindra . Pour 
s'en convaincre, il n'est que de jeter un 
œil aux logiciels de création graphique , 
Néochrome ef Degas sur Atari ST, 
Deluxe Point sur Amiga, comparés dans 
le «Tilt parade"• ou à The Pawn , jeu 
d'aventure digne de tous les superlatifs 
(sur sn' sans oublier le banc d'essai 
«actualisé» de l'Amiga. Ceux qui appel­
lent déjà leur chère bécane par son petit 
nom sauteront directe_ment sur !'Actuel. 
L'intelligence artificielle est tout sauf de la 
science fiction. Les systèmes experts sont 
parmi nous, et descendent sur les micros. 
Ils ne vont pas tarder à envahir les foyers. 
Mieux vaut savoir ce qui se trame dans 
les circuits de nos chères petites bêtes. 
Et pour s'éclater, rien de mieux qu'une 
course automobile. 
L'un des ancêtres du feu vidéo reste ter­
riblement dans le coup. Pour se donner 
quelques sueurs froides dans la dernière 
ligne droite avant l'été. 

Patrice Desmedt 
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TILT JOURNAL 

12 Nolan Bus hnell, le créateur du premier jeu vidéo, le fondateur 
d'Atari, ne faisait plus beaucoup parler de lui. Véronique Charreyron, 

inquiète, s'est envolée pour la Californie. Elle est rassurée. Il va encore 
frapper. Tilt dévoile les secrets des programmeurs d'lnfocom. Nathalie 
Meistermann a sillonné Sophia Antipolis, la Silicon Valley française. 
TUBES 

36 La sé lection des meilleurs logiciels du m ois impitoyablement 
testés par les spécialistes .de Tilt. Cassettes, cartouches et disquettes. 

TILT PARADE 

52 Néochrome, Degas pour l'Atari ST, Deluxe Paint pour l'Amiga 
Game maker pour C 64 et C 128, Paint plus pour Spectrum, 

Musique Studio G7, pour M.S .X. 
CONCOURS 

62 Gagnez un Amiga, deux Commodore 128, 8 Commoçlore 64 et de 
ODmbreux autres prix en jouant avec Tilt. 

TAMTAM SOFT 

66 L'~ctuallté de la micro-informatique en bref et en vrac. 
Le hit-parade des meilleures ventes. 

CHER TILT 

70 Le co.~rrier des lecteurs, vos idées, vos suggestions et. .. 
vos cntigues. 

PETITES ANNONCES 

75 Achats, ventes 
Clubs, échanges. 

SESAME 

78 Cinq listings, dont un classé o: X » : Tribulations au Monomotapa, un 
jeu de rôle pour C 64 ; Librairie, un logiciel de gestion de 

votre ludothèque sur TO 7, MO 5 et TO 9 ; Bombardes pour Amstrad ; 
Cambridge VS Oxford, et enfin, Classé X, pour les plus de 18 ans ... 
ENQUETE LECTEURS 

79 Les ordinateurs ne tombent jamais en panne? Voire ... 
Tilt veut agir et vous aider : ·alors envoyez-nous vos témoignages, 

répondez à notre questionnaire, et gagnez un bon d'achats d'une valeur de 
5 000 francs. Pal mal, non? 
BANC D'ESSAI 
-106 L'Amiga pose problème. Vaut-il son prix? A qui s'adresse-t-il? 
1 Tilt fait le point et donne son avis. 

MICRO STAR 
-1 -1 o Le M.S.X. vivra! Champion toutes catégories de la fiabilité et de 
1 1 l'intégration , il a divisé ses prix par trois. 
ACTUEL 

118 L'inte lligence artificielle est passée du laboratoire de recherche aux 
applications industrielles. Une révolution s'accomplit, sans heurts ... 

DOSSIER 

124 Les courses de voitures ne se démodent pas. Tilt s'est mis au 
volant et a testé toutes les nouveautés. Et il y en a beaucoup ! 

KlD'S SCHOOL 

146 B.D., contes e t jeux graphiques arrivent peu à peu. 
L'amorce d'une révolution? 

SOS AVENTURE 

149 The Pawn, la révélation sur Atari ST, King Quest Il, toujours 
pour ST, Phantasie II, pour Apple et La trilogie du temple 

d' Apshai. pour C .64 nous en ont fait voir de toutes les couleurs. 
Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 18-21 et 140-143. 
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Disponible pr:oehainement pou r Commodore t 
sur cassette et sur disque. Egalement sur Spec 
VotJs ~ou\lez vetJs ~r-ecurer ees cleux jettx aup 
fournisseurs de logiciel . 

· Elite System5 Ltd.~Anchor l:lou1e, AAChœ Road. Aldridge, Walsal 



DEB JEUX GRATUITS 
Veuillez envoyer ce coupon à l 'adresse 
ci-dessous et vous pourriez gagner 
le jeu classique "Airwolf" 

Nom: .............................. ..................... .... ..................... . 

Adresse: .................................................................... . 

Ordinateur: ...................................................... . 

}. Nom de la revue dans laquelle vous avez 

découpé ce coupon: .................................. . 

Envoyez ce coupon à l'adresse suivante: 
Elite Systems Ltd.,Anchor House, Anchor Road, 
Aldridge, Walsall, West Midlands, England. 



COCON UT 
RÉPUBLIQUE 
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 

Dl.J LUNDI AU SAMEDI !On 0 19n 

METRO OBERKAMPF 

ORIC/ATMOS 
ATLANTIS 
AFFAIRE EN OR 
ATTACK OF THE CYBERMEN 
BASIC FRANÇAIS 
BUSINESS MAN 
BASIC TURBO 
BERING .• 
CATEGORIC 
CRYPTSHOW 
CHEOPS 
CHALLENGER 
COBRA PINBALL • 
CHALLENGE A LA VOILE 
CHESS _ 
OOSSIER G 
D. BUG ...• 
DURANDALL 
DRAUGHTS 
DAO 
OAMBUSTERS 
ELYSEE 
FORMU LE 1 
FRELON 
FLIPPER 
FIRE FLASH 
FLUTE INCA 
GHOST GOBBLER 
GREEN CROSS TOAO 
GUBBIE __ 
HYPERSPACE 4 
HUBERT 
HADES 
HEL LION 
INVAOER 
JOGGER 
KARATE 
KRILL YS 
LOGO _ 
LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE 
LA CITE MAUDITE 
LE RETOUR OU OR GENIUS 
LORITEL 
LORIGRAPH 
LE GENERAL _ 
LAS VEGAS ·-··-
LE MANOIR OR GENIUS 
L'AIGLE D'OR 
LE SECRET OU TOMBEAU 
MASQUE D'OR 
MONTSEGUR 
MACADAM BUMPER 
MILLION AIRE _ 
MISSION IMPOSSIBLE 
MONOPOUC 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
MASTER PAINT 
MONITEUR 1.0 _ 
MISSION DELTA 
ORI BASE .. 
ORDl·TIERCE 
PLAYGROUNO 
PROBE 3 __ 
PLANETE BLEUE 
ROV TERREUR 
STARTER30 
STANLEY 
STRESS _ 
SURVIVOR 
STYX -· 
SUPER FRUIT 
SUPER JEEP 
SAGA __ 
STAR 
TYRANN - ··-
TOUR FANTASTIOUE _ 
TOUR OU MONDE EN 80" JOURS 
TERMINUS 
TRANSA TONE _ . 
TRESOR OU PIRATE _ 
TRIDENT DE NEPTUNE 
TICTAC _ 
THE HOBBIT 
TRIATHLON _ 
VORTEX 
VISION --
XENON3 
XENON _ 
ZORGON __ 
ZOOLYMPICS 
1815 
30 MAZE _ 
3D MUNCH 
30 FONGUS 

130 
125 
100 
1110 
150 
140 
180 
95 
119 

140 
115 
140 
140 
160 
140 
HIO 
140 
120 
110 
130 

- ·- 180 
140 
135 
lis 
12ll 
120 
100 
100 
130 
140 
120 
180 
12ll 
100 

811 
110 
120 
295 
149 
125 
189 
395 
260 
110 
95 

140 
- 169 

139 
·- 130 

115 
14!5 
110 
120 
129 
2llO 
225 
140 
89 
90 

140 
100 
12ll 

--·--- 120 
120 
130 
IZ5 
130 
110 
120 
120 
160 
140 • 
125 
149 
150 
120 
140 

. 140 
90 
95 

120 
250 
135 
280 
120 

__ 120 
12ll 

_ __ 120 

120 
_ 129 

12ll 
-··· 160 

149 

ou LOGICIEL c, Esr 
COCONUT : 2 POINTS DE VENTE 

COCONUT : 6 SERVICES 
+ accueil, conseil, essais, vente, 

échange, reprise des programmes achetés chez nous ... 

+de 1000 TITRES 

THOMSON 
ARSENE LAPlN _ 115 
ANOROIDES _ --179 
AIRBUS (M05} .. 395 
ANIMATIX -·- -- -··-- 2!10 
AFFAIREEN OR (T07/M05) 14!5 
AIGLE D'OR _ _ 139 
AIR AITACK 150 
ALPHAVILLE ·-······- - ··· 199 
AU PAYS DES COMPTES _ _ 189 
ATLANTIS _ 12ll 
BEACH HEAD __ -- 159 
BUDGET FAMILIAL (T07/M05) •••. 13! 
BILLARD -··· ·-···-·- -··- 89 
BYORYTHMES(T07/M05) -·· 120 
CHATEAU NOIR ET DRAGON ROUGE _ 195 
CUBE INFORMATIOUE _ 295 
CARTE DE FRANCE _ 149 
CARTE D'EUROPE ·-- ··- 175 
CAP SUR DAKAR (T07 /70) 180 
CONTROLE AERIEN _ 495 
CATEGORIC (M05) 140 
C.A.O. (T07/M05} . -··--·- 320 
CHALLENGE VOILE (T07 / M05) _ 140 
CHATEAU DE LA MORT (T07 /M05) 120 
CROCKY Il (M05) _ 110 
CHOPLIFTER (M05) 280 
CHOPLIFTER (T07170) -···-- 260 
COLISEUM 140 
cORPS HUMAIN _ 150 
CUISINE FRANÇAISE 99 
DICTEE ELECTRONIQUE - ·-- _. -·- 1 !IO 
DIEUX OU STADE (T07/70/M05} _ 159 
DIEUX OU STADE T09 210 
ERNEST (l07 /M05) 95 
ELIMINATOR _ 99 
™~~ _ l!IO 
F.B.I. _ 190 
FOX . _ 149 
FLIPPER - -~ 140 
GEODYSSEE (T07/70) ··- __ 179 
GESTE O'ARTILLAC ... ·--··· .. . 245 
HISTOIRE OU THEATRE (T07/M05) - ·- 125 
IMPERIAUS (T07170) IH 
INSPECTEUR GADGET _ 179 
J'ENTENDS ·-·· 199 
JE LIS J'ECRIS -·· .• 199 
JE TU IL - ·- _ 189 
KHRONOS (T07/70) 180 
KARATC (T07/70/M05) _ _ 175 
LA NUIT DES TEMPLIERS 145 
LAS VEGAS ··---· _ 195 
L'OREILLE FINE _ 199 
LECTURE RAPIDE - 239 
LES 7 MAGICIENS _ 159 
LORANN (T07/M05) .. 145 
MANORAGORE (T07/M05} _ - - 195 
MALEDICTION DE THAAR _ 180 
MICROSCILLO - _ 2!IO 
MEMOIRE MONSTRE -- 199 
MEURTRE A GRANDE VITESSE - ·· 149 
MICRO SCRAaBLE (T07170/M05) __ 175 
MISSION OELTA 180 
MINOTAURE _ _ 110 
MINER 2049 (M05) ····--- -···-· 280 
MINER 2049 (T07 /70) 260 
MON GENERAL _ 110 
NUMERO 10 (T07/ M05) -- 130 
N' 10/SCRABBLE/PLANETE INCONNUE _ 249 
OMEGA PLANETE INVISIBLE ··-··- 19$ 
PHONEMIA --- _ 230 
POUTIK POKER _ 118 
PULSAR Il _ 110 
PLANETE INCONNUE __ 190 
REGATES ...•..... . ....•. 175 
SAN PABLO (T07170) 155 
SUPER TENNIS _ 1!15 
SORTILEGES -- 1• 
SORTILEGES T09 . - ·-····· ··- 290 
SPACE SCHUnLE (MOS) -· ··- ·· - 2•5 
T071M05 A L'ECOLE _ 199 
THESAURUS _ _ 195 
TOUTANKKHAMON -- _ 139 
TYRANN .. -··--·-· ···- 150 
TOP CHRONO -·- ··- • • ··-·- 99 
VOL SOLO _ - _ 1115 
VERA CRUZ __ _ 149 
VOX (M05) ___ . -·-- • __ 180 
VAMS, POKER, SOLITAIRE -·-·-···- . ··- 120 
YETI ··-- 120 
1815 --- --- --- 135 30KIT _ __ __ _ 180 
s-AxE ____ .•. _ .. ___ 140 

Veulllei préciser T07 ou M05 sur votre bon 
de commande. 

--~~~~~~~~~~~~-

SPECTRUM 
THE WAY OF EXPLOOING FIST PROMO 49 
OFF THE HOOK PROMO 49 
MUGSY'S REVENGE ... PROMO 49 
RIODLER'S DEN PROMO 49 
GO TO HELL . _ PROMO 49 
ALIEN HIGHWA YENCOUNTER 2 89 
ARNHEM 130 
AUSTERLITZ 110 
ALIEN 8 ULTIMATE 90 
BOMB JACK _ 79 
BALLBLAZER ACTIVISION 80 
BATMAN OCEAN __ 70 
BARRY MC GUIGAN'S 110 
BATTLE OF THE PLANET$ 12ll 
BOULOEROASH Il 120 
CHIMERA 50 
CYBER RUN UL TIMATE 80 
COSMIC WAR TOAOS 100 
COMMANDO 75 
COMPUTER HITS 10 75 
CAULORON 89 
DESERT MTS ·-- 140 
OR WHO MICROPOWER 149 
DOSSIER G 130 
ORAGONTORC 85 
ELITE 220 
FALKLANOS'82 99 
F A. CUP FOOTBALL . ..• 99 
FOOTBALL MANAGER (ADDICTIVE) 76 
FIGHTER PILOT 85 
FIGHTING WARRIOR 85 
FRANKIE$ GOES TO HOLLYWOOD 90 
GREEN BERET 80 
GUNFRIGHT ULTIMATE 120 
GYROSCOPE _ 99 
GIFTS FROM THE GOOS (OCEAN) 99 
HEAVY ON THE MAGICK 110 
HOCUS FOCUS 110 
HOT SHOTS 119 
HIGHWAY ENCOUNTER 80 
HACKER 99 
1 OF THE MASK .•. . . 130 
INTERNATIONAL KARATE 70 
INTERNATIONAL RUGBY 99 
IMPOSSIBLE MISSION 80 
LASER BASIC 190 
LOROS OF THE RINGS 129 
LORDS OF MIONIGHT (BEYONOJ 109 
MOVIE 85 
MACADAM BUMPER 140 
N.O.M.A.D. 99 
NOW GAMES Il 99 
NIGHTSHAOE 89 
OMNICALC Il _ 250 
OPEN GOLF 140 
PRICE OF MAGICK .. 99 
PINGPONG 85 
POLE POSITION 85 
OUAZERTRON 110 
AEDHAWK 110 
ROCK'N'WRESTLE 89 
RAMBO _ 85 
RASPOUTIN _ 110 
ROCKY HORROR SHOW 119 
SUPERBOWL - ·- · 110 
SKY RANGER 30 
SAJ COMBAT 79 
SAMANTHA FOX 109 
SKYFOX ARIOLA __ 79 
SPITFIRE 40 MIRRORSOFT 79 
SABOTEUR 80 
SWEEVO'S WORLD 117 
SWORDS AND SORCERY 90 
SKOOL DAZE (MICROSPHEREJ 109 
SPY VERSUS SPY 90 
STARDUAKE 79 
TURBO ESPRIT _ _ 125 
THEY SOLO A MILLION 2 70 
THE WAY OFTHE TIGER 80 
TWISTER ' 99 
THE COMET GAME _ 99 
THmK 90 
TRANSFORMERS _ 80 
TOMAHAWK . . _ 95 
THE NEVER ENDING STORY 99 
UNOERWUROLE 90 
vm 80 
WHO DARES WIN 2 70 
WILLOW PATTERN 50 
WEST BANK 95 
WIKTER GAMES 89 
WATERLOO 130 
VIE AR KUNG FU 75 

COCON UT 
MONTPARNASSE 
29, rue Raymond-Losserand 
75014 PARIS 0 43.22.70.85 

10 li o 19 li FERME LE LUNDI 

METRO PERNETY 

A.T. A. R .I. 
GRIDRUNNER PROMO 59 C 
ARCHON Il 190 0 
ARCADE CLASSICS ---- -· 99 C 
ASYLUM •... -····-·- 149 C 
ACTION BIC KER _ _ 30 C 
AITACK OF MUTANTS CAMELS _ 99 C 
ARCHON - 119 C 
AZlEC CHALLENGE __ 90 C 
AIRWOLF _ 85 C 
BOULDEROASH Il __ __ 120 C 
BOULOEROASH Il 180 C 
BLUE MAX 2001 _ 95 C 
BLUE MAX 2001 145 C 
BLUE MAX . . 95 C 
BOULDER OASH _ 90 C 
BRUCE LEE 144 CIO 
BOUNTY BOB STRIKE BACK _ 97 C 
BALLBLAZER 95 C 
BALLBLAZER 145 0 
CRUSAOE IN EUROPE _ _ 149 0 
CRUSAOE IN EUROPE 199 0 
COLOSSUS CHESS 3.0 109 C 
CHIMERA _ 49 C 
COLOSSUS CHESS 3.0 210 D 
CHOP SUEY 95 C 
DIG OUG 95 C 
OROPZONE 99 C 
ELECTRA GLIDE 95 C 
FORT APOCALYPSE _ 95 
FOOTBALL MANAGER _ _ 139 C 
FIGHTER PILOT 95 C 
FIGHTER PILOT -- 125 0 
FIS STRIKE EAGLE --·- --·- 14• CIO 
FLIGHT SIMULATEUR Il NOT FR 675 0 
GOONIES - 95 C 
GOONIES 145 0 
GHOSTBUSTERS - 149 0 
GHOSTCHASER 95 C 
HERO 250 K 
HACKER _ 95 C 
HACKER _ _ 145 0 
HARD HAT MACK __ .• 112 C 
JUMPJET 125 0 
JUMPJET _ _ 95 C 
KENNEDY APPROACH 144 CIO 
KEYSTONE KAPERS -- .. 195 K 
KING OF THE RING __ 140 D 
KING OF THE RING _ 110 C 
KORONIS RIFT 190 0 
KARATEKA 275 0 
LUCIFER'$ REALM 180 D 
MR ROBOT 139 C 
MOVIE MAKER 185 0 
MEDIATOR 95 C 
MEDIATOR ..• 125 0 
MERCENARY 135 0 
MERCENARY _ 95 C 
MIG ALLEY ACE 95 C 
ONE MAN AND HIS OROID _ 30 C 
ONE ON ONE . ---·· H C 
QUASIMODO 90 C 
PITFALL Il _ Z50 K 
POLE POSITION' 14!5 0 
REALM OF IMPOSSIBIUTY 180 0 
RESCUE ON FRACTALUS 145 0 
RESCUE ON FRACTALUS 95 C 
RIVER RAID 290 K 
STEVE DAVIS SNOOKER 120 C 
STEVE DAVIS SNOOKER 180 0 
SPY V SPY li ~···-·· 95 C 
SPYVSPYll --·-·- 145 0 
SPY HUNTER _ 95 C 
SPY HUNlER _ 145 D 
SUPER ZAXXON 14!5 0 
SUPER ZAXXON _ 91! C 
SUMMEA GAMES (epyx) __ 1110 0 
SPHFIRE ACE 97C 
SOLO FILGHT _ 144 C 
STRIP POKER .•. --··· . 95 C 
SARGON Ill __ 870 0 
THE EIOOLON _ 145 0 
TAPPER - _ 95 C 
T APPER _ _ __ 14!5 0 
THEATRE EUROPE --· 99 C 
TIGERS IN THE SNOW •. _ 145 D 
GREAT AMERICAN ROAD RACE _ 99 C 
GREAT AMERICAN ROAD RACE 14!5 D 
THE BA TILE OF SHILOH __ 520 0 
UP'N'OOWN - ·· - 95 C 
VIDEO EASEL - -···· - - 190 K 
WHIRLINURO - 97 C 
ZONE X _ - 110 C 
ZORRO ---··· -- 1111 C 
ZAXXON - -- ···-··- 147 C 



COMMODORE 64 
IMPORT U.S.A. 
SOLO FLIGHT N' 2 US 
NOTICE FRANÇAISE ·- ····-- 380 D 
WINGS OF WAR US 
NOTICE FRANÇAISE SSI - .• 290 0 
ACROJEfUS SSI ········--·· .•.• --·- 390 0 
BATTLE GROUP US SSI 1155 0 
BLACK THUNDER US -----·--- ·210 0 
COLONIAL CONOUEST US SSI . 570 0 
JET US SUBLOGIC - ···--· 570 0 
NEWSROOM US ---·- ·- ·-- 390 0 
NINE PRINCES OF AMBER US , 330 0 
PERRY MASON US TRILUUM ····- 330 0 
REACH FOR THE STARS US 460 0 
UL TIMA 4 US ····--- ... 650 0 
ASYLUM PROMO 49 C 
ÀSYLUM _PROMO ...... 75 0 
MOEBI US PROMO 49 C 
OR WHO ··-·. . PROMO •• 49 C 
SPY DEMISE/ 
SPY STRIKES BACK PROMO .. 49 C 
SCHIZOFRENIA PROMO ····- 10 C 
ROCK'N'BOL T __ _ PROMO 49 C 
POWER CARTRIOGE ·-··- ··-475 K 
1789 •. ··-· ······-·-··-···· -··· 275 0 
ARC PANOORA ·- •. . .. ·- ·- ·· 110 C 
ARC PANOORA -- 170 0 
ARCADE CLASSICS __ ----·- 99 C 
ARCÀOE HALL OF FAME 95 C 
ARC(IOE HALL OF FAME - ·- ·- · 12S D 
AJTACK OF MUTANT CAMELS _ 89 C 
ADVENTURE CONSTRUCTION SET .. 189 0 
BOMBO • - ·- . 99 C 
BIGGLE . -·--- -- 99 C 
BIGGLE ··-······· ·- ········-···-··· 149 0 
BOULOEROASH Ill _ 110 C 
80MB JACK • ·- ·--·-·- · - ·- 89 C 
BOMB JACK .. •. 139 0 
BORROWEO TIME ···- ····- ··· - ·-··· 190 0 
BACK TO THE FUTURE , 95 C 
BÀLLBAZEA .. ----·-· ·- ·- ··· 99 C 
BAL TIC BS SSI • . 475 0 
BROAOSIOES SSI ··--··-·-··-···- ···· 580 0 
BARRY MAC GUIGAN BOXING __ 89 C 
CRUSADE IN EUROPE ···-····- ·- --·· 95 è 
CRUSAOE IN EUROPE --········ 145 0 
CYBERUN ---··-····-·--···- •• 95 C 
COMPILATEUR BASIC 128 - ·--··· 460 0 
COMPILATEUR BASIC 64 .. _ 270 0 
CAULORON ···-···-·-··· ·- ·- ··- ······ 79 C 
CRITICAL MASS 96 C 
COMMANDO -····-···-··- ··- ······- · . 85 C 
COMMANDO 133 0 
CHIM.ERA ~-·-···-···-····-·-··-······-···· 50 C 
CUBE BASIC • . . . • . 2t5 C 
COMPUTER 11rrs·s JËUX -···- ···-·· 99 c 
COMPUTER HITS 10 JEUX .•. ---· 116 C 
COMPUTER HITS 10 VOLUMES 2 _ 119 C 
CARRIER FORCE SSI --··- 825 0 
COLOSSUS CHESS IV - ·- ·-·- 170 0 
CO LO SS US CHESS IV .... ___ • _ 120 C 
ORAGONSKULLE ULTIMATE __ 108 ·c 
OESERTFOX. --··- ·- ·····-··· 89 C 
DÉSERT F<JX ·····-·-··-··-····--···· _ 139 0 
EMPIRE ---------·-·····- ··- 120 C 
EXPLOOING FIST - _ 85 C 
EL!TE ··- ··-·· -·· ·- ·- ·- ·- ·- 135 C 
ELITE 195 0 
f AIRLIGHT ··-······- ··-·-·····--···- ··· 99 C 
F.A. CUP FOOTBALL •. 90 Ç 
FIGHT NIGHT {BOXE) - · -····- · ·- ·· 89 C 
FIGHT NIGHT 139 0 
FAHRENHEJT 451 -······-····-···--· _ 290 0 
FALKLANOS 82 ..... · ·· ·-··· -···~-·-·- 109 C 
FLIGHT SIM Il NOTICEFR . .... . .... 490 C 
FLIGHT SIM Il NOTICE FR ··- - ··- 570 D 
FASTLOAO EPYX .• ..• . , •.... .. 219 K 
GOLE CONSTRUCTION SET - ··- 190 0 
GAME MAKER •. .. ..... 190 0 
GREEN BERET -··-··-···- ··- ···- ·· 89 C 
GAMES KILLER . • . . . .. ··-·····- 143 K 
GEOPOLITIQUE SSI ···-····-·-··· .. 549 D 
GHOSTCHASER _ ·--·--··· - ·· 95 C 
GOONIES ··- ··-·· -·-·· ·-· 89 C 
HOCUS FOCUS -··- ··- ··-· ····-··- 120 C 
HAROBAll __ ··--·-··- ···-··-·· 89 C 

HARDBALL - ···- · ·-····-·····- ····- · -·· 139 D 
HACKER -· • - 95 C 
HACKER ······- ···- ··- ······- ··- ····- ···- 138 D 
IWO JIMA PSS · ···-------- ·140 C 
IMPOSSIBLE MISSION ·····- ·····- ··- · 85 C 
IMPOSSIBLE MISSION -~·---- 138 D 
INTERNkTIONAL FOOTBALL --··- 145 K 
INTERNATIONAL TENNIS - ····- ··- 145 C 
KNIGHT RIDER ---·-•-······-··-··· 99 C 
KUNG FU MASTER ·····- ·- ··-······- · 89 C 
KUNG FU MASTER -·---- 139 D 
KORÔNIS RIFT -··-····- ··-····-·~·· 95 C 
KORONIS RIFT --·· • 145 0 
KENNEDY APPROACH - ·· ·--···-····- ··· 89 C 
KENNEDY APPROACH ··- .. 139 0 
KARATEKA - ··- ··- ·····-····- ·····-·-·· 95 C 
KARATEKA ··-- ·····--·--··· 165 D 
KNIGHT OF THE DESERT - ······- ···- . 89 C 
KNIGiff OF THE DESERT •. ···- 138 D 
LORDS OF THE RINGS - ····-····- ···- 156 C/D 
LEGENO OF AMAZON WOMEN ·· -···· 85 C 
LEGENO OF AMAZON WOMEN -- 145 D 
UTILE COMPUTER·PEOPLE ··- ·- ··· 95 C 
LITTLE COMPUTER PEOPLE - . ..• 180 0 
MASK OF THE SUN ··- ·--······- - 390 0 
MUGSY'S REVENGE ··- ·-· ... 96 C 
MUGSY'S REVENGE 179 0 
MOVfE MAKER - ·-- .. 190 D 
MICRCJ.,SCRABBLE - ··-·····- ······- ··- 260 C 
MUSIC SYSTEM ·-·---·-- 174 0 
MANDRAGORE - ··- ··- ··-······- ··- 250 C 
MANDRAGORE ----······-·-- 320 0 
MERCENARY ···-·-·---···-···- ... 89 C 
MERCENARY ··---- ·-········- ···-···· -· 140 0 
NOW GAMES Il -- ... ... ..•• 112 C 
NICK FALOO'S OPEN (GOLF) -- 140 C 
PIL.GRIM .• .....:...- ··"-·-··-·- -·· 120 C 
PRICE OF MAGICK - ·- ·-····- ·- ·· 98 C 
PSI S TRA OING COMPANY ·-·. 89 C 
PSIS TRADING COMPANY ·-··-···- 139 0 
PINGPONG ····--··- ··-····--·· 89 C 
PINGPONG --·-·----· -- 160 0 
PINBALL CONSTRUCTION SET ··- 190 D 
QUESTRON SSI . . - 699 0 
R.M.S. TITANIC ····- ··-·-····-······- 110 C 
R.M .S. TITANIC ---- 170 0 
RED HAWK ---· - ···- ····--··-····- 110 C 
ROCK'N'WRESTLE (CATCH) ·---- 79 C 
ROCK'N'WRESTLE - ····-··- ····--·- 129 0 
REVS ----··--··- --·· ···· - - -- 159 C 
REVS ,_,,, ·---·--·-- .. - 190. 0 
ROCKY HORROR SHOW ···- ····- ·- · 89 C 
RACING DESTRUCTION SET , • -- 175 0 
RACING DESTRUCTION SET ···--· 95 C 
RESCUE ON FRACTALUS 95 C 
RESèUEON FAACTALUS _·····- ··- 145 0 
SUPER BOWL OCEAN -·- __ • 95 C 
SPINOIZZY - ··- · - ·-·····-······- 120 C 
SPINOIZZY ······- ··-··-···--·- 180 0 
SABOTEUR --··-···- ·--·- · --- 110 C 
SAMANTHA FOX - ··-·· 120 C 
SAMANTHA FOX - . . 180 ·--0 
STARSHIP ANOROMEOA - ·······-····- ··· 95 C 
STARSHIPANOROMEOA _ . ___ 128 0 
SARGON Ill .• _ 635 0 
SPY V SPY·ll ·-· - ·--··-·····-····-·· 95 C 
SORCERY .. • , ·- 95 C 
SEVEN CITIES OF GOLO ··-···.·-···-~ 175 0 
SKYFOX ·- .. 95 C 
SKYFOX ····-····-·······- ·--···-··- ·······- 125 D 
SUMMER GAMES Il -·-··-·-- 89 C 
SUMMER GAMES Il ·- ·-- ··---- 139 D 
SCARABEUS --···--··- ···· ··- · 99 C 
SCARABEUS -···· ···- .• .•. 159 0 
TRILOGY OF APSHAI --·-····- 160 0 
TIME TUNNEL -··- - ··-- · 89 C 
TIMETUNNEL ·--··-·····- 139 0 
THE HOBBIT -··-··~···-··~····- 149 C/O 
THEY SOLO A MILLION Il ç 95 C 
THEY SOLO A MILLION Il -······-··-·· 125, 0 
THEY SOLO A MILLION _ ··-·-·- 95 C 
THEY SOLO A MILLION ·-··----· 125 0 
TOUR DE FRANCE • - · ·- ·· ·-· · -·· 95 C 
THE EILOOON -·· ···- .• • •••... 95 C 
TRANSFORMERS -···- ··- ··--·····- · 99 C 
THUNOERBIROS -··· ----· - 50 C 
GREAT AMERICAN ROAD RACE -· 105 C 
·GREAT AMERICAN ROAD RACE -- 138 0 

THEATRE EURQPE - ·- ····----.. 110 C 
TIGERS IN. THE SNOW .. • . . • ... 99 C 
TIGERS IN THE SNOW,SSI - ····-.. 148 0 
URIOIUM ..... ·-··-·-·····--- ·- 94 C 
URIOIUM ······-··-······-····--·-- ··· 144 0 
V!!! ·- ···-···· .. - ·-·--·-·--· - ···- 89 C 
VIRGULE 64/128 MICRO-APP ._ .. - 1152 0 
WAR PLAY ···· - ···-· ·- · ·-· - · · - 89 C 
WAR PLAY - ··-·· .. -·- .... -····-·- 120 0 
WISARDRY - ·--· ·- · ·- ·- ··--···· 129 C 
WISARORY ·······~ ···-·-·-··- ····- 170 0 
WHO DAIEI WIN U ~······-··-···-·" 79 C 
WINTER GAMES ·- ··- ····- ·- · ·- - 89 C 
WINTER.GAMES -···-·· .. ····-·-- 139 0 
VIE AR KUNG FU - · ··-···-·····- ·· - ·· 89 C 
ZAPP SIZZLERS ._.,,,_,.,, .. - .... - 140 C 
ZORRO --·-- --- · - ·--···-····-·,,, 89 C 
ZORRO -·-··-·-·----·-- ·- ·· - 139 0 
ZOIOS -- ·- -- ·----·----·-··- 110 C 

AMSTRAD 
PING PONG •• .. .. PROMO_···- 59 
THE CONVENANT - PROMO- ···-· 49 
Hi AISE - ····-··,·--· ·-· PROMO_··-- 49 
COSTA CAPEAS --·· PROMO ..... --. 49 
SATELLITE WARRIORS 
PROMO _., . ., ··-···· --··-···- ···· -· 49 
ELIOON -····- ·········· -·· PROMO ..• , 49 
THE KEY FACTOR ·-· PROML ..•. _ 49 
ATTENTAT RAINBOW •····-·········· 195 0 
ALIEN HIGHWAY ENCOUNTER Il -·-· 99 
ALIEN HIGHWAY ENCOUNTER Il __ 160 0 
AIGLE O'OR - ·--·-···-· ... 160 
ATLANTIS . · ··-··· ····-··-········-- 115 
AUTOMEC.(SIM. MECANIQUE) 160 
ARNHEM 120 
AllEN L -····-· ·- ·······-·· · ··-· ·- ... 70 
AIRWOLF ······- ··- ··-- - ·- 99 
AIRWOLF , --------··-·· 125 0 
BATMAN ·-.. ·- ·-·····-··-·-····--·· 79 
BOMB JACK ·-·· , .. --~-· ........ 90 
BOUNOER --··-----··-··- 89 
BOUNOER ·-····-- ...... .•• 139 
BALLBAZER -·-- ·-... ·----··· 90 
BEACH HEAD Il ... . 95 
BEACH HEAD Il ·---······· ·- ·- ··· 145 0 
BAD MAX - ··- ··- ··-···- 180 
BATAILLE D'ANGLETERRE -~-- · · 114 
BATAILLE D'ANGLETERRE .. - 190 0 
BOUNTY BOB STRIKES BACK --· ··· 95 
BARRY MC GUIGAN'S -·-··-··· 140 
BRUCE LEE ···- ··-···-··--····-·-······ 70 
BRUCE LEE --· _ -··-····--··- · 125 0 
BOULDEROASH - ··--· --·-.. 111!1 
CAULORON Il ·····-'·-·-·· - ·--90 
CONTAMINATION ···-·· ....... ,,, __ 119 
CUBE INFORMATIQUE - ·· ·-··-· ····· 290 
CRAFTON & XUNK ......... - ... 119 
CRAFTON & XUNK - ··-····--·· 190 0 
COSTA CAPEAS .... ... -·-·······- 95 
CUBE INFORMATIQUE - ··-··- 2ISO 
COMMANDO · - ···-- ·- ·---·- 80 
COMMANDO ······-·····-··-·····-··, ··- 1.40 0 
.COLOSSUS CHESS IV ·-·- ···-· ·· 140 
COLOSSUS CHESS IV --·-······ 180 0 
CAULORON ·· ··- ·-·· ·- ··· -·-··-- 79 
COMPUTER HITS 10· ·····-~--·-- 99 
COMPUTER HITS 10 VOLUME 2 • 90 
CYRUS Il CHESS ··-··-···-··· - ·- 108 
CYRUS Il CHESS ···- ·--··· . 180 0 
OAMBUSTERS -··-··- ··--· - ·- ·· 99 
OOOMSDAY BLUES ····-·- .. -·- 110 
OEVILS CASTEL ··- · ·······- ·· - ·-· 180 
OEVILS CASTEL --···- 190 0 

· DESERT RATS -··- ·· ·- ---- 120 
DUN OARAGH ·~····-····- 160 
DOSSIER G -·- · - ····- ·- · ·-.. - 115 
DOSSIER G ......... ····-·-· ·- ··- 157 
OATAMAT ···- ···-·· ··- ····- ····· .. ····- 338 
ORAGONTORC ·--·-·· ··-·- · 99 
DEVIL'S CROWN -·· - ···-· ··- 130 

g~~~sA~~~~~LËÜÏiÏÏÏESASS ~~: 
DAMS. •• ,.,. ···--·······-···- 294 0 
ELITE --·---·-·-···-· • 130 
EDEN BLUES ···-··· ······· · ·-· ·- ·· 119 
EDEN BLUES ···--·--··--··· 190 0 

ENDURANCE ·· - ·-----·- ·· 120 
EMPIRE ·-·-·· ··-···· .• ···--- 289 0 
FAIRLIGHT -··- ···-···· -·--·--·- 90 
FAIRLl(lHT - · -- ·--- ••. ··-- 160 0 
FRANKIES GOES TO HOLLYWOOD ·- 130 
FIGHTING WARRIOR/ 
EXPLOOINGFIST - ·-··· ··-··-~ 180 0 
FIGHTER PILOT - ··- ·-----·-- • 85 
FIGHTER PILOT -·-- --·-·-· · ··· ·- · 130 0 
GHOSrN GOBLINS -·-···- ··--· 110 
GUNFRIGHT ·· ··-------··--·· 99 
GET DEXTER ·····-·-·· --····-·-· 110 
GOLIATH ---··-·- - ·--··- 120 
GREEN BERET ------···- ·· - · 90 
GYROSCOPE ····- ··-·········-·-.. ........ , 99 
GHOSTBUSTERS ·-··-··--·-····- · 90 
HEAVY ON THE MAGIC .... .. - ... - 120 
HARRIER STRIKE FORCE - ·-··-··· 90 
HYPERSPORTS ·····-····-·-. . ......•.. 90 
HYPERSPORTS ···- ····- ······--·-······- · 120 
HOBBIT -·-·--· .. --··· · ·····- 159 
HACKER - · ··- · ·- · ·- ·· - ·- ··-··· 90 
HACKER ··-···-····· ..• • ··-· 140 
IMPOSSIBLE MISSION ···- ·····-···- ···· 90 
IMPOSSIBLE MISSJON ···· ······-··-··· 150 
INFERNAL RUNNER -···- ···-···- 175 
JUMPJET ·- ···-··-···- ·- ····-·- 150 0 
KNIGHT GAMES ·-······-·····-···-····- ...... 80 
KNIGHT RIDER ,,·-··- ·---·- ·- 80 
KNIGHT LORE ......... ·--··-···-··-· 90 
LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE ..... 175 
LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE .•. 2~ 0 
LOROSOF THERINGS ·- ·- ·····-·- 160 
LA GESTE O'ARTILLAC -··-··-······· 240 CID 
LASER BASIG ··-·····-·-~···-··········· 170 
LOTO ···--·-···--·-····-···· 190 0 
LORDS OF MIONIGHT ··-·---·· 90 
LORDS OF MIONIGHT ·-· ··- ·- · ·· 130 0 
MOVIE --····-···~---- • · ·- 85 
MERCENAIRE - -- ·-··- · - ·- 99 
MONQPOLIC · · ·~-··-··--·- 190 0 
MEUTRES SUR ATLANTIQUE - ··- 220 
MEUTRES SUR ATLANTIQUE -~ 270 D 
MUSIC SYSTEM ···-····- ···---·· _ 190 
MUSIC SYSTEM ··- ·· ·-···-·· ~ ·· · - 250 0 
MEUTRE A GRANDE VITESSE --··- 140 
MELBOURNE ORAW - ·-· - ···- · ·- 180 
MONTSEGUR --·-···········--. 117 
MONTSEGUR - ·- ·- ·· ·- -·-· 210 
MICRO SCRABBLE ··--· ··- .... 250 
MISSION DELTA ·- ··- · ··-·····- ·-· 105 
MISSION DELTA -··-··· .. ·······-··-· 170 
MACADAM BUMPER -··- ···· - ··-·· 120 
MACADAM BUMPER --··-····- · 179 
MANDRAGORE ···- ·-··- ····· -· ·-·· 195 
MANDRAGORE ---······· · -· ~: .• - . 250 0 
N.0.M.A.O. -- ··---····--···-··· 110 
NIGHTSHAOE ····- ···- ·· -··· ····· -- 90 
OMEGA PLANETE INVISIB(E .... __ ., 190 
PAPERBOY ·- ··- ····- ·-···- ······-····· 110 
PRICE OF MÀGICK - --··--····-··· . 110 
PING PONG - ····- ··- ······- ·····- ··- ····- ~9 
PING PONG ---···-·--· - ··· 195 0 
PACIFIC - ···-- ···-·····-·······- ··-- ···-· .. ··• 140 
PACIFIC - ··- ······-·--···- ····-····- ···· 190 0 
POUVOIR ··-----····--·- 220 0 
ROBIN OF SHEJlLOCK --···- ·- 120 
ROCK AND WRESTLE "'"···-····-·····-· 80 
RED HAWK - ··-··--·····- ··-···- ······- 110 
RAMBO ····-·-·-·····- · --· ~ 75 
RALLYE Il - ··-··· - ---····-··--··· 95 
RALLYE Il - ···- ···----··- ···- ····- 2110 
ROCKY HORROR SHOW •. , -·--· 85 
SWOROS AND SORCERY - -·-····-·· 149 
STA~QUAKE ·····-·-·--·- ·- ·· 79 
SAMANTHA FOX - ·- ·--····-···- 110 
SKYFOX - ······- ·- ···-··· - ·- ·· 95 
SPINOIZZY ···-· .. ··-·--····--···-··· ..... 90 
SPINOIZZV ••• ·-···--· ·-· ·- · 140 0 
STREET HAWK ·--·-···--· .. ·--···· 99 
SABOTEUR ···-···-·······------~·-·· ·-· ··· 90 
SPITFIRE 40 - -- ·····-···· - ·- ·····- ···· 90 
SPITFIRE40 --·---· •••.• _ .. 190 0 
SWEEVO'S WORLO ···- · - ··- ······--··· 90 
WINTER GAMES ·-··-·""-.. ·-··--· BD 
WORLO CUP CARNIVAL BS ····- ··-· 90 
WARRJOR - -- - ·- ·- ·· ·-- ·--- 95 

+ . ·····-·- ····-····-· ... 

COCONUT, C'EST VRAIMENT MIEUX ! 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 

(France Métropolltaine) 
Chèque ba11Calre à l'ordre de COCONUT - Frais de port : 20 F 

Réservatio(I possible par téléphone 
• Démonstration permanente 

• Des spédalistes • Des imports 
• Les derniers logiciels • Des exclusivités 

•Un club (moins 10 %) 

BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à : 
COCOIM' - 13, *'"'"' Voltaire, 75011 PARIS 
NOM•------------~ 
ADRE$$ . .__ _____ ______ _ 

TÉL. 

PRIX 

~Jlonauxhisdeportetd'emballage ....... , ......•.......... ············-$·- + 20 F 
PrédoezO Cossen.OOISI< T-•-.·.................................. F 
Rl!l"""'t : ie iolos O •• <hèQIJe ....,_.O C.C.P. O mandat·"'1n 
O je p~ère payer au tacœuf a rêc:tption {e.n ajoutan,l 15 f' pour frais ~' ttmboursetMM) 
~su votre Ofdinat1Ur dt jeux : 

O lltOllSOll 0 ~TMI .. crAllSlMO 0 OlllC 0 mu CM Cl Sl'fCTAllM 



COMMODORE 64 
INCROYABLE 1 

ARCADE CLASSICS Nf 
+ POLE POSITION 
+ PAC MAN 
+ DIG DUG 
+ MROO 

95 F 

1lŒY SOW A MIWON 2 NF 
+ BRUŒ LEE 
+ MATCH POINT (tennis) 
+ KNIGITT LORE 95/125 F 
+ MATCH DAY (focx} 

1lŒY SOW A MILLION 1 NF• 
+ BEACH HEAD 
+ DECATiiLON 95/125 F 
+ TI1E STAFF OF KARNA TH 
+JET SET WILLY 
ARCADE HAU OF FAME m 
+SPY HUNTER 
+ TAPPER 
+ UPNOOWN 95/125 F 
+BLUE MAX 
+ AZTEC CHALLEN0'E 
ALBUM VIRGIN 2 
+ AIRWOLF 
+ CAULORON 
+ WORLD CUP FOOT 95 F 
+ CHUCKIE EGG 2 
+ TIR NA l\'OG 

ALBUM OCEAN 
+ HUNCl:IBACK 
+ MR WIMPY 49 F 
+ CHINESE JIXJGLER 

Nouvelle série Amertcana 
. ~~JCSU~ 

i mlao-prlx 

OLLIES FOLLIES ..... , . . . 35 F 
~~BALL,. ,, .. , . , ~· .. • , 35 F. 
il\..vuTER ..... , ........ 35'P 
SHAMUS .......•....... 35F 
NEW YORK CITY ... , . , .. , J5F 
SC::ROLl.S OF ABADON , . . . 35. li 
NEUTRAM ZONE . . . . . • • • 35 F 
BREAKDANCE . . . . . . . . . JSF 
SENTINEL . . . . .. .. .. , .. 35 F 

NOUVEAUTESI 
CID 

ALTER E(X). . . . . • . . . ND/195 F 
ARCHON 2 . . . . . . . . .. 951125 F 
BAT MAN NF .... .... . 89F 
CAUlDRON 2 ~. . . . . . 95 F 
CO & CO (ere) .. . . • . . . 119 F 
COLOSSUS CHESS IV .. . 120/170 F 
COMPlITER bits 10 Y01 2. . 95 F 
CRUSADE IN EUROPE . . . 951145 F 
CYBER RUN w .... ... . 95 F 
EMPIRE......... .. .. 95 F 
v'ERMANY 85.. . . . . . . . 951145 F 
GHOST N C.iOBBEUNSNF'. 951145 f 
HUMAN TORCH 'Ni'. . . . 891139 F 
INANl5 (ert) . • . . . .. . . . 119 F 
lNTl KARA TE . . .. .. . . fD F 
KERMIT STORY MAKER . 951145 F 
KNIGHT OF TIIE DESERT 89/139 F 
KNIGHT GAMES tif. . . . . 951145 F. 
MIKlE.. .... .. ...... 89F 
NIGHT SHAOE ~'f>. . . . . 95 F 
PAPER BOY ~ :. . . . . . 951145 F 
PHANTAISŒ........ ND/145 F 
PARAOROID . . . . . . . . 791135 F 
PENTOGRAM Nfl. . . . . . 85 F 
REBEL PLANET NI' . . . . . 89/139 F 
RED HAWK .... ..... 89 F 
REVS .............. 95F 
ROLLER COASTER tiF . . 891135 F 
SllENT SERVICE tif. . . 95/145 F 
SOLOFLIGHT 2 NF1. . . . . 951145 F 
SUPER BOWL. . . . . . . . 95 F 
TEMPLE OF APSHAI . . . 99/149 F 
WORLD CUP 86 NF • • . • • 951145 F 

Le club 
- des tan~s 

de la micro 

141c~OM~!'!~!.!.12 
40 Châteauneu 

BP 3, 067 FRIOAY THE IJTH .... 89F 

HIT PARADE C/D 
GHOSTBUSTER t.'F. . • . 95 F 
GHOSTCHASER NF•. . . . 75 F 

ALTERNATE REALITY ND/195 F GREAT US road race NF. 95 F 
ASYLUM t.'!:. • • • • . • • • 99 F GROGS REVENGE . . .. 9SF 
.BACK to the future NF . • • 95 F GYROSPOD 65 F 
BALL BLAZER ~F.•. . . . . 75 F HACKER .. : : : : : : : : : 95 F 
BOMB JAC~F . . . . . . . 89/139 F IMHOTEP . . . . . . . . . . . 89 F 
BOUNDER !-'F .•.•• - . . 89 F INDIANA JONES . . . . . . 89 F 
CAULDRON NF'. . . . . . . 79 F INFERNAL RUNNER Nf:. 175F 
COMMANDO NF . .. • • • 85/135 F !NT SQCCER ... . . . : . 145 F 
DESERT FOX NF...... 89/139 F JUMPJET i-'F......... 95 F 
ELECTRAGLIDE . . . . . . 89/129 F KORONIS RlfT NF. • • • • 9S/M5 F 
FIGHT NIGHT NF. . . . . . 89/139 F MASTER of the lamps NF. 95 F 
GREEN BERET t-iF..... 89 F MIG ALLEY ACE NF... 891149 F 
HARD BALL NF. • • • . • • 89/139 F MUSIC STUDIO NF . . . . 99/119 F 
HYPERSPORTS NF:..... 89 f NATO Commander. .... 89 F 
IMPOSSIBLE MISSION i:iF 751139 F NEVER ENDING srory . . 89 F 
KENNEDY APPROACH t.'F 89/139 F ONE AND ONE ..... ; 119 F 
KUNG FU MASTER ~t'.. . 891139 F OPERATION CYBORCJ . 11 H 
LAW OF THE WEST FR • 95/145 F OUTLAWS · · · · · · .. · · 89 F 
LEGEND amaron womenNF 85/145 F PAOIRAC/R · · · · · · · · l19F 
LITTLE 

--1 9S F PITFALL NF. . . . . . . . . . 95 F 
computer l'"'l"e NF • POLE POSITION t.'F. . . . 75 F 

MACADAM bumper ~. . 145 F RACING des1ruction ~ . . 95 F 
MERCENARY . . . . . . . . 89 F RAID OVER Moscow NF . 89/139 F 
PING PONG . . . . . . . . . 89 F RED ARROWS . . . . . . . 9SF 
PITSTOP 2 "-'F. • . . • • • • 891139 F ROCKY Honor Sbow NF. 89 F 
PSI 5 crading company NF'. • 89/139 F SAUCER A TI ACK . . . . 95 F 
RAMBO Ni= ••••• , . • . • • 85F SCALEXTRIC t.'F . . . . . . 115 F 
RESCUE oil fraaaJ115 NF.. 951145 F SPACE OOUBTS. . . . . . 95 F 
ROCK'N WRESTLE ~. . 65/129 F SPY VS SPY NF. • • • . . • . 95/125 F 
SCRABBLE FR . . . . . . . 185 F ST AR ship Andromeda . . 95 F 
SHAOOWFIRE NF . . . . . 951125 F SOLO FLIGHT NF;• .... . 1451145 F 
SKYFOX f..'F. . . . . . . . . . 95/IZSF SPACE SHUTTLE. . . . . 95F 
SORCERY 1-1r,. . • • . • • • 95 F SPlTFIRE ACE. . . . . . . . 95 F 
SPY VS SPY 2 NF . • • • • • 951125 F STRIP POKER NF • • • • • . 89 F 
SUMMER GAMES z 1-'f. . 89/139 F SUPER HUEY . . . . . . . . 95 F 
SUPER ZAXXON t.'F • . . . 89/139 F SUPERMAN f-'F . . . • . • • 89/139 F 
THE GOONIES l>IF. • • . • 89/139F THE DAMBUSTERS NF. 891139 F 
THE WAY of expl fisr t-IF . 85f125·F THEATRE EUROPE FR. 110 F 
The way of the Ti~r NF. . 95 F UL ~IMAJll · · · · · · · ND/199 F 
TIGERS IN THE SNOW . 951115 F VECJA FR · · · · · · · · · · · 145 F 
URIDIUM 95 F WEB DIMENSION NF. • • 95 F 
WINTER .GAMES. ~~·. 89/J39 F WHO DARES WIN Il ... 49 F 
WHO DARES WIN Il 49 F WlZAROS LAIR · · · · . . . 95F 
ZORRO NE ••.••.. : : : 8911J9 F ZAXXON tif. .. . . . . . . 95 F 
TEMPLE OF APSHAI . ' . 89/139 F SPECTRUM 
TIME TUNNEL NF. . • . • 89/139 F INCROYABLE 1 
V!!!! . . . . . . . . . . . . . . 89 F THEY SOW A MIWON 2 NF 
YE AR KUNG FU . . . . . 89/125 F + BRUCE LEE 
A VIEW TO A KILL N'F'.. 95 F + MATCH POINT (ccnnis) 
Bacaille d' Angletem m. . . 119 F + KNIGHT LORE 95 F 
Bataille pour Midway FR . . l 19 F + MATCH DA Y (fool) 
BEACH HEAD 2 fJF.. . . 89 F/139 F THEY SOLO A MILLION 1 Nf 
BLACKWHICHE NF . . . . 95 F + BEACH HEAD 
BLUE MAX 2001 f..'F.... 89/139 F +DECATHLON 
BOULDER DASH . . . . . 75 F + SABRE WULF 95 F 
BOUNTY Bob str back ·t{F.. 89/139 F + JET SET WILL y 
BRIAN JACK ······ ·· 35 F ARCADE HALL OF FAME NF 
BRUCE LEE ~ . . . . . . . 891139 F + RAID OVER MOSCOW 
BUCK ROGERS . . . . . . . 49 F 
BUD BLITZ . . . . .. . . . . 95 F + BLUE MAX 
DRAGON SKULLE NF. . 89 F + FLAK 95 F 
DECATHLON 1-1F. . • • . . 95 F + HUNCHBACK Il 
DESIGNER PENCIL tif'. . 95 F + ROCCO 
DRELBS .. ... · .... ~ .. 95F ALBUM OCEAN NF 
DROP ZONE . . . . . . . . . 95F + MR WIMPY 
EIOOLON 1'1F. • • . . • • • • 95 F + HUNCHBACK 
ELITE . . . . . . . . . . . . . 135 F + KONG 79 F 
ENTOMBED 'NF • . .. • . . 89 F + POGO 
EUREKA FRANCAIS . . . 249 F + ESQUIMEAU EDDIE 
FAIRUGHT · · · · · · · · · 95 F ALBUM VIRGIN 2 
FIS STRIIŒ EAGLE .. · . . 145/H5 F A!RWOLF 
FIGHTER PILOT Nfl. • . • 95 P + CAULDRO 
FIGHTING Warrior NF. . . 85 F + N 
FORT APOCALYPSE i-'F. 891139 F + WORLD CUP 95 F 
Frank Bruno boxing ®· . . 89 F + CHUCKIE EGG 
Frankies goes to HWD '.NF. 89 F + TIR NA NOG 

NOUVEAUTES 
ALIEN HIGHWAY .. . ... .. 79F 
BACK co the future NF ••••••. 89 F 
BALL BLAZER t.'f • • • . • • • • • 85 F 
BATMAN NF •••• •• •••••• 75 F 
BOMBJACK NF . • • • . • • . • . • 85 F 
BOUNDER NE. . . . . . • • • . . • 79 F 
CAULDRON 2 NF. . . • • . . . . 89 f 
COMPUTER hits 10 vol Z . . . . 95 F 
CYBERUN NF . • • • • • • • . . • . 89 F 
ELITE ................ l45F 
GHOST N GOBLINS t-'F • • . • • 79 F 
GREEN BERET NF ... ~ . . . . . 89 F 
HUMAN TORCH NF. . . • . • • 89 F 
INTERNATIONAL KARATE . 75 F 
KNIGHT RIDER NF . . . . .. . . 89 F 
KUNG FU MASTER NF .... . 89 F 
MINOSHAOOW NF. . . . . . • . 85 F 
MOVIE .......... ... ... 89 F 
PAPER BOY NF ........... 79 F 
PENTAGRAM >.'F ••••••••• 95 F 
REALM OF IMPOSIBIUTY . . . 89 F 
REBEL PLANET NF • • . • • • • . 89 F 
ROCK'N WRESTLE NF'. • . • • 89 F 
SUPERMAN t.'F . • • • • . • • • • • 9SF 
TIIE GOONŒS NF. . . . • . . • 95F 
THE WA Y OF THE TIGER NF•. 89 F 
TRANSFORMERS . . . . . . . . 85 F 
WORLD CUP 86 t.'F'. • . . . . . . ~ F 

HIT PARADE 
ARCHON NF . . • . . • . • . • • 135 F 
BATAILLE pour Midway FR .. 119 F 
BEACH HEAD Z NF ........ 85 F 
COMMANDO !>'F. • • . • • • .. 75F 
FRANKY GOES TO HWO t;F. 95 F 
GUN FIGHT NF • • • • • . . .. • • 89 F 
HYPERSPORTS NF • • • • • . • • 85 F 
IMPOSSIBLE MISSION NF . • • 85 F 
LEGEND of amawn wom~n NF • 95 f 
MACADAM BUMPER . . . . . 120 F 
MATCH DAY (FOOT)1:11 · ... • 65 F 
NIGHT SHAOE NF • • • • • • • • 89 F 
PING PONG KONAMI . . . . . . 89 F 
POLE POSITION.NF .. . . .... 85 F 
RAMBO NF . • . • • • • • • • . • • 85 F 
SABOTEUR . . . . . . . . . . . . . 85 F 
SCRABBLE FR . . . . . . . . . . 185 F 
SHAOOWFIRE f/F,. • • . • . . • • 95 F 
SKYFOX t.'F. • • • . • . • • . . • • 79 F 
SORCERY .t.'f ••..•..••••. 95F 
SPY VS SPY !'<'F . • • . . . • • . . • 95 F 
SUPER TEST DECATHLON . 49 F 
SWORDS AND SORCERY ... 95 F 
THE DAMBUSTERS . . . . . . . 89 F 
THE WAY OF EXPL FIST NF. 89 F 
V!!!! ...... .. .... .... . 85F 
WINTER GAMES NF . . . . . . . 89 F 
WHO DARES WIN li . .. . . . . 49 F 
YE AR KUNO FU . . . . . . . . • 75F 
ZORRO NF. • • • • • • • • • • • • . 85 F 

A VtEW TO A KILL N~. . . . . 105 F 
ALIEN 8 NF •••••••.• ..• • 95F 
BATAILLE d'Angkmre FR .. 119 F 
BOUNTY BOB strikts back >.'F. 95 F 
BRIAN JACK SUPERSTAR . . 49 F 
BRUCE LEE Ni= . • . • • .. • • . • 65F 
CAULDRON .. . . . . . . . . . . 89 F 
10 COMPUTER HlTS ...... 79 F 
EUREKA FRANCAIS . . . . . . 249 F 
AGHTER PILOT NI' . • • . • • • • 89 F 
AGHTING W ARRIOR NE. • . • 79 f 
FRANK BRUNO BOXING N~. 85 f 
GHOSTBUSTER l\'f . • . . • . . . 89 F 
HIGHWAY ENCOUNTERS 1\1' 95F 
l OF THE MASK NF. • . . • . . . 95F 
MICROSAPŒNS FR . . . . . . . 119 F 
MILLIONNAIRE FR . . • . . • . 119 F 
PITFALL D NF •••••••••••• 89 f 
RED ARROWS . . . . . . . . . . . 95 F 
ROCK N BOLT NF ... . .. .. 89 F 
SOUTHERN BELLE . . . . . . . 65 F 
THE UNDERWURLOE NF ••. 65F 
THEATRE EUROPE Nf'. . . . 119 P 
VIDEO 3 D FR . . . . . . . . . . 119 F 
VIDEO CACL FR . . . . . . . . 119 f 
VIDEO FICHES FR ... .... 119 F 



ATARI 
600/800/XU130 
INCROYABLE! 

ARCADE CLASSICS NF 
+ POLE POSITTON 
+ PAC MAN 95 F 
+ OlG DUG 
+ MR OO 

Nouvelle série Ali'lei'lcana 
Del J~ux supers 

a mkrc>-pr1~ 
OUIES FôLLIE~, ..... : . . . 35f 
SHAMUS, .............. 3~ F 
NEW YORK CITY .. , ., .. . . 35 F 
SCOOTER .............. J5F 

NOUVEAUTES! 
CID 

AIRWOLF . .. .. .. .. .. 89 F 
ARCHON Il . .. .. . . .. IZSF 
CHIMERA . . . . . .. . .. 49 F 
CHOP SUEY KARA TE . . 95/135 F 
AGHTER PILOT . . . . . . 951125 F 
JUMPJET .. .. . .. . .. . 951125 F 
MEDIA TOR . , . . • . . . . 951125 F 
MOVlE MAKER . . . . . . ND/165 F 
OLLIES FOLLIES NF'. • . • 951145 F 
SMASH HIT VOL 4 .. .. 95 F 
THE EIOOLON t-'f. . . . ND/145 F 
SlLENT SERVICE . . . . ND/145 F 

HIT PARADE 
CID 

ALTERNATIVE rtality. ND/195 F 
ARCHON NF • . .. • .. .. 119 F 
BALL BLAZER J\'F . . . • • 95/H5 F 
BLUE MAX 2001 'NF . . • . 951145 F 
BRUCE LEE NF. • • • • • • 145/145 F 
ELECTRAGLIDE . . . . . . 951135 F 
FIS STRIKE EAGLE . . . . 145/145 F 
GREAT US road race NF, . 991145 F 
HUMAN TORCH . . . . ND/145 F 
KNIGHTS of the desen . . ND/145 F 
KENNEDY APPROACH. 145/145 F 
MIG ALLEY ACE Nf.. . . 951145 F 
POLE POSITION NF. . . • 951145 F 
REBEL PLANET . . . . . ND/145 F 
RESCUE on FRACT ALUS 95/145 F 
SPY HUNTER r-.'F. . • . • • 951145 F 
SPY VS SPY U . . . . .. . • 95/14 5 F 
SPY'S DEMISE . . . . . . . . 991135 F 
SUPER ZAXXON NF. . . • 95/145 F 
TAPPER NF ..... : .. .. 95/145 F 
THE OOONIES N.F. • • . • 951145 F 
THEATRE EUROPE . . . . 99 F 
TIGERS IN THE SNOW ND/145 F 
ZORRO NF.. . .. . .. .. 951145 F 
FREE N~ ........... ND/179F 
ULTIMAJll . . . . . . . . . ND/199 F 

BEAMRIDER NF • .. .. .. 135 F 
BLUE MAX .. .. .. . .. . 95F 
BOULDERDASH . . . . . . 99 F 
COMPUTER WAR •. ... 119 F 
DECATHLON NF. . • • • • 125 F 
DRELBS ... ...... .. . 95F 
DROP ZONE . .. . .. . .. 99 F 
ENCOUNTER . .. . .. . . 95 F 
FORT APOCALYPSE .NF\ 95 F 
GHOSTCHASER NF • . • . 95 F 
HACIŒR NF .. . .. . • .. 951145 F 
LODE RUNNER . . . . . . 119 F 
MEL TOOWN .. . .. . .. 85F 
MERCENARY..... .. . 951135 F 
NATO COMMANDER. . 95 F 
ONE ON ONE ........ 95F 
SMASH HIT VOL 1 . . . . 1451145 F 
SMASH HIT VOL 2. . . . 1451145 F 
SMASH HIT VOL J . . . . 1451145 F 
SOLO FLIGHT. . . . . . . 1451115 F 
SPACE SHUTTLE NF. . . 125 F 
SPITFIRE ACE .... .'.. . 95 F 
STRIP POKER N.F • • . .. . 9SF 
BEACH HEAD NF . • . • • ND/145 F 
CONAN .. . .. . .. .. . . ND/149 F 
GHOSTBUSTER ...... ND/149 F 
KARATEKA .. .. . .. • . ND/275 F 
SUMMER GAMES 2 ... ND 1145 F 

THOMSON 
T07 /T07-70/M05 

ELIMINA TOR . . . . . . .. . . . 95 F 
PULSAR li . . . . . .. .. . . .. . 95 F 
YETI ............... . .. 95F 

T07/70-M05 ,, 

ALBUM FIL 
NUMERO IO 
SCRABBLE : 259 F 
LA PLANETE INCONNUE 
NUMERO 10 (Platini) . . . . . . 135 F 
BEACH HEAD.: . .. . .. .. 159 F 
ECHECS 3.7 .. . .. . . . .. .. 110 F 
MON GENERAL. .. . .. .. . 95 F 
MINOT AURE . .. .. . .. . . . 95 F 
1815 ............. ..... 135F. 
FOX ........... ...... 149F 
MEURTRE A GRANDE VTS 155 F 
INVASION ............. 159 F 
DIEUX DU STADE .... . .. 159 F 
AIGLE D'OR .. .. .. .. . .. 139 F 
ANDROIDE ............ 179 F 
FBI .................. 195F 
EMPIRE ............... 115 F 
MANDRAGORE . . .. .. . .. 195 F 
SCRABBLE .. .. . .. . . .. . . 175F 
KARATE .............. l75 F 
CINQUIEME AXE . . .... .. 125 F. 
COLISEUM . . .. . .. . . .. . 125 F 
OCEANIA . .. . .. . .. • .. . 125 F 
LORRAN . . .. .. . . .. .. . . 125 F 
AIR ATTACK ........... 195 F 
CHRIST AN .. .. .. . .. . .. 179 F 
SOLEIL NOIR .. .. .. .. .. .. 95 F 
LA GESTE d'Anillac ...... 245 F 
OMEGA Planète invisible. . . . 195 F 
LAS VEGAS .. .. . .. .. .. . 195 F 
TOUTANKHAMON ...... 139 F 
POLmK POKER .. . .. .. . .. 89 F 
SORTILEGE . .. . .. . .. . .. 169 F 
AFFAIRE VERA CRUZ . . . . 149 F 
EXTRA MISSION .. • .. .. . 109 F 
BLITZ . ............ ... 369F 

SUPER. SIMULATEUR ~E .VQL . 
VOL SOLO (solo flight) . • • . . 185 F 

MOS 
CROCKY 2 . . . .. .. . .. . .. 85 F 
MILLIONNAIRE .. .. . . .. . 125 F 
STANLEY ............. 129F 
TOP CHRONO ........... 95 F 
VOX .......... . ...... 160F 
MISSION DELTA ........ 160 F 
FLIPPER Il .. .. .. . .. . . .. 169 F 
TABLO 5 .............. 225 F 
SPACE" SHUTTLE . . . . . . . . 195 F 

5· F de red'QctiQn 
supplémentaU:e à vâloir 
sur la carte de fidélité 

ATARI 520 ST 
Advcnture IWin pack . . . . . . . 220 F 
BRATACUS ............ 320 F 
COLOURSPACE . . . . . . . . . 185 F 
DEADLINE .. .. .. .. . .. . . 185 F 
DEGAS . .... .......... 375F 
FLIPSIDE . . .. . . . . . . .. . . 185 F 
HITCH HIKERS .. . ...... 215 F 
K·RAM .. ...... . .. . ... 275 F 
K..SEKA ......... . ..... 165F 
LANDS OF HA VOC . .. . . . 175 F 
M.COPY .. .. . .. .. . . .. . 125 F 
H-DISK ..... .... . ..... 125 F 
MUDPIES . . .. . .. . .. .. . . 18SF 
PLANETFALL . . . . . . . . . . 185F 
RAM disk l print spooler . . . . 225 F 
RHYTHM .............. 375 F 
SEAST ALKER . .. .. . .. . . l 75F 
SOFTPOOL (FILES) .... . .. 125 F 
ZORK ONE ............ 175F 
THE PA WN (AREBlRO) . .. . 225 F 
WHISHBRINGER lnfocom . . . 250 F 
ST ARCROSS . . . . . .. . .. . 195 F 
SORCERER . .. . .. • .. . .. 195 F 
SPELLBOUND .. .. . .. . . . 195 F 
SUSPENDED .. . .. .. • . .. 195 F 
ZORK 2 ....... . ....... 195F 
ZORK J.. ............. 195F 

ORIC --~ 
MR WIMl'Y ............. 45 F 
MISSION DELTA (tre) . . . . . . 89 F 
MILLIONNAIRE .. . .. . .. . 110 F 
CITE MAUDITE ·(~el. . . . . . 125 F 
MICROSAPIENS (ere) . . . . . . 125 F 
STANLEY . .... ........ 125 F 
STAR . . .... . .... ... .. 12SF 
1815 ....... ........... 129 F 
FRELON . . . . . . . . . . . . . . 135 F 
TRIATHLON (ere) . . . . . . . . 135 F 
SECRET DU TOMBEAU . . . 139 F 
MACADAM BUMPER (ere) . . 145 F 
3D FONGUS . . . . . . . . . . . . 149 F 
DIAMANT ll.E MAUDITE . . 149 F 
AIGLE D'OR .. . .. . .. .. . 169 F 
FLIPPER . . . . . . . . . . . . . . . 169 F 
RETOUR DR GEN!US . . . . . 169 F 
MASTER PAINT. ........ 225 F 
LORIGRAPH .. . .. . .. . .. 260 F 

OB: les programmes proposés dans cette 
liste étant principalement d'imporcation 
direcce d'Anglecerre, les notices d'instruc· 
cions sont en anglais, "NF" à côcé d'un titre 
indique qu'une notice en français est dispo-1 

nible. 

lAN DE GARANTIE 
TOTALE 

. -,;f:$ Ml,ORO~AN~ Orff :Dtë.IDE~~~i ~ 
, • ' . B&t\UCOU~1 D~ .CHAN°C~!~ ·''.; . : " ··~· 

, Nous vous Vannontion~ r~lilment, 1a . soc!iétê . ~s . GQ.L;0. 
premier éGlfreur Britannique de logiciels dont la téputatiori tt'est 
plus à faire, a choisi MTCROMANIA pour la représenter en 
France. 
le succès a été tel (grâce aux Micromanes) que d 'autres sociétés 
ont fait de même et que la liste s'allonge chaque semaine. 
Pour ne citer que les plus prestigieuses, UJ-TIMATE (Night 
shade ... ) PALACE (Cauldron), ENGUSH,SOFfWARE (Çhop 
sµey Karate)1 .OCEAN <Rl1-lilbo), IMAGINE (Green Beret), oui 
toµtes çes ~Çi,été~ sont .ri;u~iQ.tèpant. ·tegi:~ènté~ · çn ~ranÇe paf. 
Mlcr0œani~ èt d'.auti;e,s,,en.tott; ·vôus"ser~#~•a;i1~?Q~~~ll' 15.ieryt<ilt: 'l 
La conséq~erié"ê. direct~ est simpl~iles 'fyf!GI'l.OM~ES Sdt\t'de's i 
fanas de plus en plus êomhlés par le club, e~ P'roij~ent en aval;lt 
pretniète des nouveautés et des promotiops du, club grâce au 
courrier qui leur est envoyé gratuitement chaque mois. 
Si ce n'est pas encore votre cas rejoignez-les, dès votre première 
commande, vous deviendrez MICROMANE et bénéficierez 
vous aussi de tous ces avantages 1 

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE 
Votre jeu chez vous dans 48 h * 
en téléphonant au 93.42.57 .12 

"' Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la 
disponibilicé exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par 
paquec poste urgent. 
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Ne dites 11.as à ma mère que j'ai 
créé Atari,elle me croit éleveur de 

chats électronigues 
A l'heure où on ne parle que d'« Enjeux >> et de « Défis », Nolan 
Bushnell donne le ton. Ingénieux ingénieur, son flair ne trompe 

pas. L'informatique dans la rue , c'est lui. 
Devinette. Qui est le papa du premier jeu élec­
tronique (Pong pour les Ignorants) et le créateur 
d'Atari? Aux U.S.A. toute le monde hurlera 
dans les deux secondes c Nolan Bushnell ». En 
France, un mutisme de mauvais aloi sera la 
seule réponse tirée à quelques élus 
cosmopolites. J'ai rencontré Dieu le Père 
à Sunnyvalle, chez lui, à Axlon. Inc. dans un 
temple dédié aux nouvelles communications, 
entre cocotiers et lauriers roses. Surprise : 
j'attendais des androïdes hightech, 
j'ai trouvé des chats, des chiens, des oies 
et des ours en peluche. 

qu'elles marchent bien. J'appartiens à la pre­
mière catégorie. Je me vois comme une abeille 
qui va de fleur en fleur et les pollinise. » En un 
mot : un entrepreneur. 
Pape du jeu, la vocation a frappé Bushnell dans 
son jeune âge • alors que j'étudiais l'électricité 
au collège, j'ai travaillé en été comme responsa­
ble d'un parc d'attractions. J'ai toujours eu un 
faible pour la frivolité. Bref, 
je me suis dit que la technologie pouvait 
aussi mener au plaisir"· 
Les dés sont jetés. En 1970, Bushnell révolu­
tionne le loisir en inventant Pong, le premier jeu 
de tennis électronique. Atari suit. Les légendes 
ont la vie dure : avec 250 $, un peu de Marie­
Jeanne et un garage, Bushnell a 

bâti un empire de 15 millions de $ qu'il revend 
à la Warner en 1978. Rectificatif •tout est vrai 
sauf le garage, il s'agit de la chambre à coucher 
de ma dernière fille que j'ai transformée en 
laboratoire •. Léger détail qui a son importance, 
Bushnell promet de ne rien créer pendant sept 
ans qui puisse concurrencer Atari. Parlons-en. 
Que pensez-vous de la politique actuelle de la 
firme? c No comment, ce n'est plus mon bébé"· 
La suite passe par le venture capital (capital ris­
que). •Il est important de posséder plusieurs 
compagnies dans des secteurs différents, se 
diversifier quoiqu'il arrive. Les risques sont rigo· 
los tant qu'on les maîtrise•. 
Deuxième diamant sur le chemin de la gloire, 
feux les c Pizza Time Theater " font appel à 
deux fibres sensibles de l'art de vivre américain : 
la pizza graisseuse et le gadget du genre robot 
chantant. Un petit Disneyland en culottes cour­
tes. En quelques temps, Chuck E. Cheese, I.e 
robot rat devient une star. Grandeur et déca­
dence, le déclin est fulgurant : 
c /a concurrence était trop forte •. 
Faillite , Bushnell vend. 
Il crée deux entreprises: Sente technologie, un 
concurrent d'Atari vite vendu et Catalyst qui 
sponsorise d'autres entreprises c high tech • avec 
des capitaux à risque. Androbot lnc. lancé en 
80 fait un flop avec ses gros robots personnels. 
Parmi les rescapés : un système de navigation 
pour voitures avec Etak !ne. Une boussole info­
directionnelle guidant le conducteur jusqu'au 
hamburger le moins cher, un système informa­
tisé d'analyse des couleurs. Les petits derniers, 
les Petsters (de pet : petit animal de compa­
gnie), chat, chien, ours en peluche tapent dans 
le domaine animalo-sentimental. Sans com­
plexes Bushnell indique qu'ils constituent le pro­
chain événement à la Cabbage Patch kid, les 
horribles· poupées que vous avez dQ endurer en 
1984 ... L'année dernière, les Américains ont 
dépensé plus de 8,6 millions de $en nourriture 
pour chien et chat, ce qui m'indique qu'il y a un 
gigantesque marché pour les animaux électroni­
ques. Je prévois 20 millions de $ en vente cette 
année, commente-t-il, la plupart des animaux 
domestiques biologiques seront out en l'an 2000 
pour des raisons liées au style de la vie : aller­
gies, manque de temps, règlement d'lmmeu· 
bles ». Pas plus cher qu'un siamois tatoué: 29 à 
89 $ et tellement plus obéissant. 
Je claque des mains, le chat au cerveau circuit 
intégré arrive en miaulant, doucement je passe 
la main dans la peluche truffée de capteurs : il 
ronronne, vicieusement je dépose une chaise 
sur son trajet, il recule et révite. La lumière 

Une chose est sQre : Nolan Bushnell a le physi· 
que de l'emploi. Grand, barbu, souriant, ce 
mormon de quarante-deux ans respire le dyna­
misme. li m'accueille pipe à la bouche dans un 
gigantesque bureau noir et vert, couleur dollar. 
Parler de console de travail serait plus juste. Au 
centre du bureau : un écran de contrôle. A tout 
moment, Nolan peut entrer des données dans 
son ordinateur, écrire et recevoir des messages 
de sa secrétaire (en silence, je témoigne), mani­
puler un écran géant. La porte est ouverte et 
c'est un incessant va-et-vient de collaborateurs. 
A l'américaine. Une rame de papier ne suffirait 
pas à contenir le curriculum vitae de Nolan 
Bushnell. «J'ai créé dix-sept compagnies, qua­
torze existent toujours.,. Il s'explique • il faut des 
gens pour lancer les entreprises, 

A la P-êche aux jeux BD 1 

d'autres pour les reprendre une fois 

1? 

Quand «Sciences et avenir• et «Le Nouvel 
observateur" se retrouvent sur la même lon­
gueur d'onde, cela se passe sur le réseau hert­
zien. c A la pêche au jeu» se pose en serveur 
tricéphale, avec une messagerie, des tests et des 
jeux Funitel. Le plus orginal : trente questions et 
six tests pour se découvrir. Sexualité débridée, 
névrose refoulée, instinct criminel masqué, tout 
se sait. 
Les questions sont du genre QCM c quel serait 
le mot obscène: encore, merci, pourquoi, viens, 

vite•. Au permier test, on s'amuse, au 
deuxième aussi, au troisième le temps com­
mence à peser, au quatrième on file sur un 
autre jeu nommé • La poursuite infernale •. 
Piège, il s'agit d'un quiz particulièrement salé sur 
des thèmes présélectionnés, de la littérature aux 
sports. A noter des tests psychologiques conçus 
pour les enfants (avez-vous l'étoffe d'un héros? 
aimez-vous faire comme les autres ?) et ados 
(que cache votre signature?) particulièrement 
bien ciblés. Note générale: 14/20. 
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CASSETTES 

INCROYABLE 1 
THEY SOLD A MILLION N°2 NF 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 11 5 F 
+ KNIGHT LORE 
+ MATCH DA Y (F001) 

THEY SOLD A ~fiLLION N°1 NF 
+ BEACH HEAD 
+DECATHLON 
+SABRE WULF 
+ JET SET WILLY 

90F 

NOUVEAUTES! 
ALIEN HIGHWA YS . . . . . . . 89 F 
ARCHON ...... ....... 125F 
BALL BLAZER .l\"f ..• .• •.•• 95F 
BOUNDER!<r . . . . . . . . . .. . 85F 
COLOSUS CHESS 4 . . . . . . 119 F 
COMET ....... . ... . ... 79F 
COMPUTER 10 HITS VOL 2 . 95 F 
FORBIDDEN PLANET . . . . . . 79 F 
GHOST N GOBBEUNS't-.'F .. . 89 F 
GUNFRJGHT .NF . . . . .. . . . . 95F 
GREEN BERET. . . . . . .. . . . 95 F 
HEA VY ON THE MAGIC . . . 95 F 
HUMAN TORCH ......... 95F 
IMPOSSIBLE MISSION ~'f • • • 95 F 
KAISER . . . . ... . .. ... .. . 85F 
KNIGHT RIDER . . . . . . . . . . 89 F 
KUNG FU MASTER NF'. • . • • 95 F 
MINDSHAOOW 'NF .. . .... . . 85 F 
MONTY ON THE RUN 'NF . • . 89 F 
MOVIE . . .. . .. . ........ 89F 
PACIFIC KF . . ........... 115 F 
PANZADROME ..... . .. . . 89 F 
PAPER BOY l\F .. .. . •..• .. 89 F 
REBEL PLANET l\F . . . . . . . . 95 F 
REDHAWK .... ... . ..... 89F 
ROCK 'N WRESTLE NF . . . . . 85 F 
SABOTEUR . . . . . . . . . . . . . 95 F 
SAMANTHA FOX STRJP . . . . 95 F 
SPITARE 40 .. . . • . .. .. • .. 95 F 
ST ARQUAKE . . . . . . . . . . . 89 F 
STRA TEGY FR . . . . . . . . . . 145 F 
STRJKE FORCE HARRIER . . . 95 F 
SUPERBOWL . . . . . . . . . . . . 89 F 
SWORDS AND SORCERY . .. 99 F 
TANK COMMANDER . .. . . . 9S F 
TAU CET! .. . . ..... . .. . . 9SF 
THE OOONIES l'F • • • . . . • . 9<.IF 
TITANIC NF». . • • . • • . • • • • • 95 F 
TLL . .. .. . .. . .. . .. • . .. 90 F 
TOMAHAWK . . .... , . ... 95F 
TUBARUBA . . .. . .. . . . . . 89 F 
TYRANN .. . . . . .. • . . . . . l65F 
V!! ........ . . ... . .. ... 95F 
ZOIDS . ..... .......... . . 95F 

HIT PARADE 
30 Grand Prix . . . . . . . . . . . . 99 F 
BALLE DE MATCH . . . . . . . 75F 
BATMAN l\F ............ 89F 
BAT AIUE D'ANGLETERRE 115 F 
BOMB JACK NF • • . • • . . • • • 95F 
BRUCE LEE NF .' . . . . . • . . . . 75 F 
CAULDRON NF\ ....... . . 79 F 
COMMANDO NF.• .. . .. ... 89 F 
CONTAMINA TIONrNi": . . . . 115 F 
CRAlfTON ET XUNK'. Nff .. 115 F 
EDEN BLUES .t-.'P .. . ..... 115F 
FRIDA Y THE 13 TH . . . . . .. 89 F 
HOLD UP . . . . .. . . .. . . . . 105F 
HYPERSPORTS . . . . . . . . . . 95F 
KNIGHT GAMES NF . • . . • . . 89 F 
MACADAM BUMPER* .... 125F 
PING PONG . . . . . . .. . . . . . 79 F 
RAMBO i'JF . . .. . . . . . . . .. 79 F 
ROCKY HORROR SHOW . . . 89 F 
SCRABBLE Fr. ...... .. .. 175 F 
SKYFOX NF • • • • • . • • • • • • • 99 F 
SORCERY )>r ••• • ••••.•.. 89 F 
SPY VS SPY'>lF . . . . . . . . . . . 95 F 
SUPER TEST DECATHLON . 75 F 
THE DAMBUSTERS NF. . . . . 99 F 
THE WAY OF THE TIGE!l:Ni:;. 95 F 
THE WA Y OFEXPL AST iNF . 85 F 
THEATRE EUROPE .. . ... 119 F 
WINTER GAMES r-.~\ . . . . . . 95 F 
SPECIAL COUPE DU MONDE 
WORLD CUP 86 (Foo<),Nf'. • . . 95 F 
ZORRO !<t . • . . • • . . • • . • . . 95 F 
5• AXE .... .. ...... • .. . 175F 
AFFAIRE VERA CRUZ. . . . 169 F 
BACK TO THE FUTURE t-.'f .. . 95 F 
JO MEGACODE NF.. . . . . . . 159 F 
30 VOICE CHESS. '. . . . . . . 129 F 
A VlEW TO A KILL NÎ:\ . . . . 99 F 
AIRWOLF .... . . . . -..... . 99 F 

~~f ~llit~oüi Millw Â v '. . 1 r~ ~ 
BA TTLE bcyond stars . . .. . . . 85 F 
BOUNTY BOB S1rikes back i\F . 75 F 
DIAMANT de l'ile maudite . . . 175 F 
DUNDARACH . . . . . . . . . . 105 F 
ELITE ............ .. . . 135 F 
FAIRL!GHT . .. ..... .. .. . 95 F 
FIGHTER PILOT 'NF> . . . . . . . 89 F 
FIGHTING WARIUOR . . . . . . 85 F 
FRANK BRUNO BOXING NF. 95 F 
GESTE D'ARTILLAC . .... 245 F 
GHOSTBUSTER ~'f . . • • . • • . 95 F 
GUTTER NF • • • • ~ . • • • • • . 105F 
HACKER NF. . . . . .. . . .. • • 95F 
HlGHW A Y ENCOUNTER . . . 99 F 
JUMPJET . . . . . . . . . . . . . . 105 F 
L'HERITAGE . . . . . . . .. . . 169 F 
LE SURVIVANT .. .. . . . .. 109 F 
LORD OF THE RING . . . . . . 165F 
LORD OF MIDNIGHT . . . . . . 95 F 
MANDRAGORE . . . . . . . . . 195 F 
MASTER OF THE LAMPS NF • 95 F 
MATCH DAY .. . ........ 65F 
MICROSAPIENS Nf . • . . • • . 119 F 
MILLIONNAIRE ~ . . . . . . . 119 F 
MISSION DEL TA .t-.'f . . • • • . 105 F 
MYSTERE DE KllŒKANKOI 159 F 
NIGHT SHADE >A~· . . . . . . . . 95 F 
OMEGA Plan~tc Invisible . . . . 249 F 
RAID NF .... ......... ... 75 F 
RALL Y Il NI". . . . . . . . . . . . . 95 F 
ROLLER èOASTER t<!l · .. . . 95 F 
SPINDIZZY tw . .. . . . . . . . . . 95 F 

STRANGE LOOP . .. . . . . . . 89 F 
SUPERSLEUTH . . . . . . . . . . 95F · 
SWEVO'S WORLD .. . . . . . . 95 F L 

THINK ........ .. . .. ... 89F 
WHO DARES WIN Il . . .. . . . 95 F 

MICRO~e.~~~ 
BP 3. 06740 Châteauneu 

AM ST RAD 
DISQUETTES 

": :-SùêEff f,''ftbMOFIQl'I? 
., .. · 3: 01s~umes '·~· ' 

VIERGES 99 F 
INCROYABLE ! 

THEY.SOLD A MILLION N°Z:t<P 
+BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 145 F 
+ KNIGHT LORE 
+ MATCH DA Y (F001) 

THEY SOLD A MILLION fil; 
+ BEACH HEAD 
+ DECATHLON 
+ SABRE WULF 
+JET SET WILLY 135 F 

135 F 

NOUVEAUTES ! 
ALŒN HIGHWA YS .. .' . . . . 135 F 
ARCHON . . . . . . . . . . . . . 185 F 
BORED OF THE RING . . . . . 135 F 
BOUNDER f-1F1. • • • • • • • • • • 129 F 
CAULDRŒf2 NF). • • • • . • • 135 F 
COLOSUS CHESS 4 . . . . . . 169 F 
DR WHO .... . .. . ...... !85F 
ELITE . . . .. . ..... ..... 195 F 
FAIRLIGHT .. . .. . . . . . . . 145 F 
GHOST N OOBBEUNS t-.'F . . 145 F 
HUMAN TORCH . . . . . . . . 145 F 
KUNG FU MASTER NF .... 145 F 
MC GUIGAN BOXIN<J J'!.t• . . 145 F 
MINDSHADOW N~\ .. . .... 145 F 
MUSIC SYSTEM . .. . . . . . . 145 F 
P APER BOY ~fi. . . . . . . . . . 145 F 
PING l'ONG t-iF.. . • • . . • . . • 145 F 
REBEL PLANET tJI·'.. .••.• · • 145 F 
ROLLER COASTER NF. • . . 135 F 
SKYFOX ~ . . . . . . . . . . . . 145F 
STRA TEGY FR 185 F 
STRIKE FORCE HARRJER .. 145 F 
TANK COMMANDER . . . . . 135 F 
TAU CET! ............. 145 F 
THE DAMBUSTERS ~~ .. .. . 145 F 
THE GOONIES .~'F,» .. : . ... . 145 F 
TOMAHAWK . ........ . . 145F 
TYRANN . . . . . . . . . .. . . . 195 F 
TLL iJf,. .... ... .. ...... 139 F 
WHO DARES WIN 0 . . . . . . MSF 
WORLD CUP 86 (FOOI) • • . • • 145 F 
YE AR KUNG FU . . . . . . . . 125 F 
ZOMBI ...... . ... . . . ... 175F 
ZORRO ~f!\. . .. . .. .. . . . . 145 F 
SYSTEMt DE DEVELOPPEMENT 
COMPLET CASS, EDITEUR, 
DESASS, MANUEL EN 
FRANÇAIS .. . .. . ....... Z75F 

HIT PARADE 
30 GRAND PRJX ........ 145F 
BATAILLE D'ANGLETERRE 195 F 
BATAILLE POUR MIDWAY . 195F 
BOMB JACK N11. • . . . . . . . . 145 F 
BRUCE LEE i.,P .• ........ 125F 
CAULDRON ~t. . . . . . . . . 12SF 
COMMANDO !.>'!:. • • . • • . • 145 F 
CONTAMINATION RF' . . . . 195F 
CRAFTON ET XUNK ·N~* . . 195 F 
DBASEllNf .. . .. ....... 650F 
EDEN BLUES @!. . . . .. . . . . 195 F 

·EXPL fist + FIGHT warrior . . 185 F 
FRANK BRUNO BOXING l'i' 145 F 
KNIGHT GAMES 4'11" • • • •.• 145 F 
HYPERSPORTS ........ . . 125 F 
MACADAM BUMPER ... :. 175 F 
PACIFlC~ ..... . ....... 159F 
SCRABBLE Fr . . . . . . . . . . • 24SF 
SORCERY+ NF, .••••••••• IJOF 
THEATRE EOROPE .. . ... 195 F 
THE WA Y OF THE.TIGER NF 145 F 
WORKING BACKW ARDS . . . 95 F 
3D MEGACODE NF* . • • . • . 230 F 
JD VOICE CHESS. . . . . . . . 145 F 
AIRWOLF . . . . . . . . . . . . . 125 F 
AFFAIRE VERA CRUZ ... . 195 F 
AMELIE MINUIT. . . . . . . . 165 F 
BACK TO THE FUTURE t-'F . 145 F 
ELIDON ............... 49F 
FIGHTER PILOT Nf . . . . . . . 135 F 
GESTE D'ARTILLAC . . ... 295 F 
HACKER ijf.» . . . . . . . • .. . 145 F 
HARRIER A TT ACK . . . .. . 125 F 
HIGHWA Y ENCOUNTER . . 139 F 
JUMPJET tif'- . . . . . . . . . . . 155 F 
L'HERITAGE ...... . .. .. 189 F 
LORDS OF MIDNIGHT. . . . 135 F 
MANAGER NF'. • • • . • • • • • l 75F 
MISSION DEL t"A• ..... .. . 175F 
OMEGA Planète Invisible . . . . 249 F 
RAID ~P ....•... . ...... 145F 
RED ARROWS . .. . .. . .. . 135 F 
SPINDIZZY q./f.; .• • . •. . •... 145 F 
SUBTERRANEAN STRJKER. 125 F 

5 F de réduction supplémentaire 
sur chaque logiciel à valoir sur Ja 
carte de fidélité. 
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décroit: il tombe en pleine léthargie. Je 
l'embête: il boude. •Tous les ans, ils seront 
plus réalistes et plus intelligents. Le modèle 
suiuant rechargera ses piles sur uotre tapis 
persan». Cousin germain, l'AG Bear répond 
aux enfants en langage ours, grognements 
borborygmes à l'appui. Le dialogue s'amorce. 
Reconnaissance et synthèse vocale dit-on 
scientifiquement. D'autres projets : • auec la crise 
de l'actuelle forme, je suis sar que l'on peut 
exploiter le filon exercice-amusement •. Des 
précisions? • Un plancher dansant•. Pourquoi ? 
«Pour contrôler l'écran auec ses pieds ». 
Renversant. 

Véronique Charreyron 

Ordinateur 
deooche 
512 K dans la poche, une 
certaine compatibilité PC. 
Le PBB est très prometteur 
Un micro-ordinateur 16 bits, partiellement 
compatible avec un l.B.M. PC, 512 K de 
mémoire vive et qui tient dans la poche. Non, 
cette fois-ci ce n'est pas un poisson d'avril. La 
saison est passée. Ce micro sans nom n'exis.te­
qu'au stade du prototype, mais il devrait voir le 
jour début 87, tout au moins si un industriel se 
lance dans la production en série. li est mis au 
point par la société Micro-archi, du groupe 
A.l.D., implanté aux Etats-Unis, au Japon et en 
France, spécialisé dans le développement 
informatique. Au-delà de la prouesse technique 
et de la super-miniaturisation, cet ordinateur 
apporte des solutions intéressantes. En premier 
lieu, l'écran tactile qui -fait office de clavier. La 
miniaturisation de la machine se heurte en effet 
à celle du clavier et de l'écran . Jusqu'à présent, 
deux options s'offraient aux constructeurs. 
Réduire l'encombrement au maximum, avec des 
touches minuscules, type, calculette, avec un 
écran n'affichant que quelques Ugnes, ou 
conserver un clavier mécanique, et rabattre 
dessus un écran convenable. Les premières 
rentrent dans une - grande - poche, les 
autres se portent comme une petite machine à 
écrire. Le PBB, c'est son nom de code, cherche 
à gagner sur les deux tableaux. D'où l'idée de 
fondre écran et clavier. Selon l'utilisation, l'écran 
à cri~ux Uquides affichera des touches 
alphabétiques, numériques ou de fonction. Pour 
s'adapter au mieux à chaque utilisateur, le tout 
est entièrement redéfinissable. Les 
dactylographes confirmés choisiront la 

TILT JOURNAL 
disposition « Azerty •, les autres adopteront 
l'ordre qui leur sied le mieux! 
Autre nouveauté dans le domaine des portables, 
l'utilisation d'icônes et de menus déroulants, 
popularisés par le Macintosh et décidément très 
à la mode. Ici, pas de souris. Le doigt 
sélectionne directement sur l'écran. Outre sa 
facilité d'emploi, cette technique gagne une 
place appréciable. Les concepteurs de cette 
partie viendraient de l'équipe d'Alan Kay soi­
même, transfuge de Xerox, •père» du Mac 
d'Apple. Une sérieuse référence. Autour de 
l'écran, quelques touches redéfinissables fixes, 
pour les fonctions les plus courantes. 
Les 512 K de mémoire vive sont obtenus avec 
quatre cartes de 128 K chacune. A l'avenir, 
cette puissance pourrait même doubler (!) . Le 
processeur est un 80C88, c'est-à-dire un 8088 
en mode CMOS, très peu gourmand en 
énergie. L_es CMOS-RAM de grande capacité 
remplacent les disquettes, pour la taille d'une 
carte de crédit. Une pile au lithium conserve les 
informations pendant deux ans. La mémoire 

morte est une carte de 128 K, dont 41 K pour 
l'operating system. Elle contient en outre le 
Basic. CôM interfaces, c'est la· symphonie 
classique des ports entrée/ sortie. RS232, 
parallèle, analogique. 
Une machine très, très séduisante. Qui avoue 
un seul défaut. Elle n'existe pas encore, même 
si un modèle très proche est en cours de 
commercialisation au Japon, mais dont 
l'importation en France n'est ni prévue, ni 
surtout souhaitée. Officiellement, la soéiété 
Micro-archi attend l'arrivée de la nouvelle 
génération d'écrans à cristaux liquides, deux fois 
plus performants. Mais pour l'instant, aucun 
industriel n'a décidé de se lancer dans la 
commercialisation de cette petite merveille. On 
murmure un nom prestigieux, rumeur confirmée 
par d'autres sources, internes à cette société. 
Mais rien n'est encore signé. Le PBB ne verra 
peut-être jamais le jour sous sa forme actuelle. 
Reste une certitude : les micros de poche 
portables vont connaître une évolution 
spectaculaire. 

lnfocom: 
l'aventure au mot à mot 

Par une sombre nuit de 1978, un ordinateur géant du 
MIT accoucha d'un hybride au nom bizarre : Zork. 

De l'autre côté de l'Atlantique le blasphème bat 
son plein. Les mots sortent des livres pour se 
fixer sur les bandes magnétiques, les romans · 
envahissent l'ordinateur. Du jamais vu. nit a 
pris sa valise, direction Boston pour rencontrer 
les leaders mondiaux de l'aventure textuelle : 
lnfocom. Si lnfocom a élu domicile à 
Cambridge, ce n'est pas par pur hasard. A deux 
pas se profile une coupole d'où sortent de 
nombreux prix Nobel : le Massachussets Institut 

- David Liebling et Joël Berez - craquent. 
A minuit, l'ordinateur central se met à compiler 
quelque chose de bizarre tenant plus du jeu de 
rôle que des suites logiques. Zork, le 

IJ!lll!Jl-~ of Technologie, plus connu sous le label MIT. 
i En 1978 deux jeunes étudiants en informatique 
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< monopoly • des jeux injormatiques est né. Un 
mégabyte sur« main frame». Un an plus tard, 
lnfocom suit... En 1985 la compagnie compte 
95 employés, augmente son revenu de 63% 
par rapport à l'année précédente et se lance 
dans le professionnel avec Corner Store, un 
système de base de données. La saga des Zork 
(1, 2, 3) figure depuis 180 semaines aux ~ 
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«Top 20 •. Les dix-neuf autres produits 
connaissent le même succès. Ne citons que le 
Hitchhickers guide to the galaxy qui a fait la 
c Une • d'Electronic games, The Witness ou 
Suspect testés dans Tilt n° 30. 
A chacun son truc, lnfocom donne délibérement 
dans la fiction interactive. Brian Moriarty, un 
jeune créateur de vingt-huit ans, s'explique: 
«chaque jeu constitue un monde à part entière. 
Les personnages ont leur uie propre, ils ne 
réagissent pas uniquement à tes actions. 
Comme dans une petite nouuelle, nous prenons 
le joueur par la main, le faisons progresser 
naturellement ... sous notre contrôle. Cela 
demande du trouai/. n faut compter neuf mois 
de l'écriture du synopsis à la détection des bugs. 
En ce moment je me documente sur un jeu 
éminemment politique sur les essais nucléaires 
en 1945 auant Hiroshima. Je n'étais même pas 
né. D'autres jeux comme Zork ne racontent pas 
d'histoire, ils définissent un lieu». 
Ses domaines de prédilection : le féerique, le 
mystère, la science-fiction et les contes 
aventures. •Notre client type a plus de dix-huit 
ans et déuore tout ce qui lui tombe sous la 
main. Ce n'est pas le public des jeux d'arcade•. 
Un mot d'ordre: la qualité avec des scénarios 
intelligents et pleins d'humour. Sans parler des 
packages peaufinés à force de c goodies • du 
style lettre anonyme, caillou ou pochette 
d'allumettes qui ont fait des émules en France. 
Côté ambiance on ne fait pas mieux. 
Pourquoi se focaliser sur le texte, plutôt 
rébarbatif à première vue ? La réponse fuse : 
«les mots sont beaucoup plus évocateurs que 
des graphismes de moyenne résolution. 
ns mangent énormément de mémoire pour un 
résultat médiocre, un genre de cartoon stylisé 
batard. Seuls les liures pour enfants sont 
illustrés. Notre popularité semble nous donner 
raison. Nous trauail/ons beaucoup sur les 
possibilités graphiques, malheureusement la 
puissance n'est pas encore là». Il est vrai, foi de 
joueur, que les mots manipulés par lnfocom 
associant les cinq sens, créent des atmosphères 
inexistantes dans les jeux graphiques. 
Mise à part cette approche intellectuelle du jeu, 
lnfocom se distingue de ses concurrents par son 
système de développement et d'analyse 
grammaticale. Faire tenir le méga de Zork sur 
micro nécessite un nouveau langage permettant 
d'exprimer les choses de manière compacte. 
Spn nom Zill. Entièrement indép~ndant des 
machines, il permet une fois le logiciel 
développé sur c main frame •, de l'adapter 
immédiatement à n'importe quelle machine sous 
CP /M ou MS DOS. Autre vantage : les 
programmeurs, tous connectés au c main 
frame • peuvent travailler chez eux et dialoguer. 
Deuxième innovation : l'analyseur synthaxique, 
élément clé d'un jeu textuel interactif. 
L'approche la plus simple consiste à travailler à 
partir d'un binome verbe-nom du style c aller 
sud •. Problème : pour toute commande 
complexe il faut remplir un tas de conditions. 
Autre alternative : l'analyse à partir d'un mot 
clé. Le joueur tape ses instructions, le 
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programme balaie la phrase et trie les mots qu'il 
reconnaît. Un exemple : le joueur tape c compte 
tout l'argent qu'il y a dans ma poche• ; mot 
clé : c compte •. L'ordinateur examine ce qui 
peut être compté et répond c tu as 10 $ •. 
Attention, à • compte combien de canards 
barbotent dans la mare ? •, réponse identique : 
c tu as 10 $ •. Bonjour les confusions. 
L'analyse par recoupement-induction est un 
système additionnel élargissant le vocabulaire 
acceptable à 1200-1500 mots. Un mieux, mais 
toujours quelques problèmes de fiabilité : 
les mots sont reconnus mais pas toujours 
interprétés. « Docteur ne me confiez pas 
cette mission suicidaire • mène à la réponse 
c non, comment osez-vous! cette attitude 
négative est intolérable alors que le monde est 
en danger de mort •. La réponse à cette 
commande complexe tombe bien. Oui mais ... 
« Docteur, je ne vous décevrai pas • entraîne la 
même réponse. Ces deux instructions ont été 
interprétées purement et simplement comme 

c docteur, ne pas•. Face à ces systèmes 
défaillants, lnfocom a créé son propre 
analyseur. Son vocabulaire de six cents à mille 
cent mots est complet et opérationnel. Si vous 
utilisez un mot qui n'en fait pas partie il vous le 
dit tout de suite. Par ailleurs il analyse la 
structure et la synthaxe de la phrase avec à la 
clé la compréhension des prépositions et des 
adjectifs. Bref si face à deux portes vous tapez 
«ouvre la porte >, il répond c quelle porte 
voulez-vous dire, la porte du bureau ou celle de 
la cuisine•. S'il n'y avait eu qu'une porte dans 
les parage.s la commande aurait abouti 
directement à •ouverte•. Ce qui peux vous 
paraître fastidieux s'avère primordial sous peine 
de dépression nerveuse ... 
Infocom va bien, merci. Pas étonnant. Si on 
demande à Brian ce qui le motive. «M'amuser, 
faire des choses différentes et développer 
Infocom verticalement et horizontalement». 
Une vraie profession de foi. 

Véronique Charreyon 

fc.~ Tihen anglais se dit 
~', ComRuter+Video Gomes 

Et Tilt d'or se dit Golden joystick. Leader informatique 86 outre 
Manche, Computer + Video Garnes a une passion: les jeux. . . . 

\ 

L'équipe rédactionnelle de C + VG. Au centre Tlm Calf, le meilleur rédacteur en chef outre-Manche. 

A côté des gros tirages de la presse catégorielle 
consacrée à une machine • Amtix • pour 
Amstrad, «Run " pour Commodore et c Zap " 
pour Spectrum, la référence en micro 
informatique ludique de l'autre côté de la 
Manche est c Computer Vidéo Garnes •. Depuis 
1981, le journal a doublé ses ventes et 
augmenté son équipe rédactionnelle dans les 
mêmes proportions. Il est leader sur son marché 
depuis 1985. Comme en France le jeu marche 
de mieux en mieux. Et sans complexe. 
Evolution des mentalités, certainement. 
Les arguments • anti-jeu • s'appuyant sur 
une pseudo utilisation sérieuse des machines 
dans les foyers ne sont plus de mise. 
Au Royaume-Uni, une famille sur quatre 
possède un micro ordinateur. Avec un parc de 
3,2 millions de machines, la micro informatique 
est un produit de grande consommation aussi 

courant qu'une chaîne hi-fi. Autant dire que les 
Amiga et ST qui déchaînent les passions dans la 
presse hexagonale passent ici inaperçus : 
•il n'existe pas de marché pour ces machines, 
elles sont trop chères. • 
La cible du journal : masculine et jeune. les 
lecteurs ont de douze à dix-sept ans. 
Au sommaire du mois de juin : 
- Coup de projecteur sur Cauldron Il annoncé 
en couverture. 
- Deux dossiers porteurs : les softs de football 
et les machines et jeux d'arcade, accompagnés 
d'une carte complète du jeu Bolmon. 
- Un concours « personnalisez votre clavier • 
avec à la clef un clavier design conçu 
par un artiste. 
- Une interview de Robe Hubberd compositeur 
de musique sur ordinateur. 
La maquette qui intègre concours, posters et 
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coup de cœur est à l'image des magazines style 
c Podium•, c OK•, etc. Selon Tim Calf, 
rédacteur en chef, le journal marche car il 
s'ouvre sur d'autres horizons. •Nous montrons à 
nos lecteurs qu'il existe un monde en dehors 
des ordinateurs avec des enquêtes sur le dernier 
film à l'affiche ou sur la rock-star du moment. • 
(Les lecteurs de Tilt souhaiteraient ·ils eux aussi 
que nous traitions ce genre de sujet ? N.D.R.C.) 
Le matériel est très peu commenté dans leurs 
colonnes: du jeu, rien que du jeu, mais 
seulement les meilleurs. •C'est une question de 
survie, on ne peut parler de tout surtout dans 
un journal qui s'adresse à toutes les machines. 
Le marché discount des logiciels bas de gamme 
fait le bonheur des kids mais ne justifie pas une 
analyse poussée. " Parmi les rubriques les plus 
populaires, le cahier aventure qui occupe quatre 
rédacteurs à plein temps est certainement 
le plus recherché. 
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c En Grande-Bretagne nous sommes très 
amateurs de wargames et de jeux de rôle. li 
existe des donjons et dragons qui se déroulent 
par courrier. Le maître du donjon invente un 
scénario et reçoit les comptes rendus des 
participants. • Pas la moindre ligne n'est 
consacrée aux éducatifs ou à la télématique. 
• C'est une question de moyen, l'équivalent du 
plan Informatique pour Tous n'allouait aucun 
budget aux écoles pour l'achat de logiciels. 
Personne n'est encore convaincu ici de l'utilité 
de la télématique. Il n'y a pas eu comme en 
France un annuaire électronique pour jouer le 
rôle de locomotive. Et puis la machine 

Peu esthétique. très lourd ... t ant pis, le joystlck d 'or, c'est la consécration pour Steven Crow. 

Golden joystick 

n'est pas gratuite." 
Les jeux du futur pour Tim Calfe auront pour 
support le vidéodisque et se distingueront par la 
qualité des graphismes et du bruitage. • Il ne 
faut pas aller trop loin dans la sophistication des 
concepts de jeu. Certains programmeurs sont 
trop intelligents, ils sont décalés par rapport au 
public. Une telle déviation nous guette 
également. Il faut rester vigilant. • 

Les similitudes avec Tilt ne s'arrêtent pas au 
contenu rédactionnel. D'un côté du Channel on 
parle Tilt d'Or, de l'autre c golden joystick». 
Flash back sur la Tamise ou le gratin de la 
micro anglaise se presse l'œil allumé, la tripe 
nouée et la main fébrile. Melbourne House, 
Firebird, Elite ... ils sont tous là dans un bateau 
mouche par une sombre journée du mois 
d'avril. Venons-en au fait, les lecteurs élisent, 
CVG décerne .. Enveloppes décachetées dans un 
suspense torride par une star de la TV locale. 
Le prix du meilleur jeu d'arcade revient à 
Commando d'Elite. Le meilleur jeu de stratégie : 

Le créateur du mois: Steven Crow 
Plus qu'un pro- retrouve six ans plus tard étudiant en 
grammeur du mois, Informatique. Qu'est-ce qui l'intéresse? 
Steven Crow se •J'aime tout et je fais tout : les graphismes, 
révèle le program- la musique, la programmation. Etant 
meur de l'année perfectionniste et préférant travailler seul, 
outre-Manche. Les je n'ai pas le choix. Si j'étais doué en art à 
chiffres parlent l'école, je ne connaissais pas une note de 
d'eux-mêmes: musique il y a quatre ans. Pas de 
Starquake édité problème, j'ai appris. Depuis je joue du 
par Bubble bus synthé et de la guitare pour me détendre. 

(l'histoire d'un petit bonhomme essayant J 'adore découvrir de nouvelles choses"· 
d'empêcher la planète de sauter) reste L'informatique mène à tout 1 c Quand je 
quatre semaines au Top 30. Elu jeu du prépare un jeu je n'écris pas de story 
mois dans le numéro de novembre I985 board, je ne me documente pas, je n'ai pas 
de Computer Vidéo Games, il atteint une d 'idée bien définie. Je prends une feuille 
notation record de 10/ 10 en graphismes. de papier et l'histoire s'écrit d'elle-même.• 
Wlzard Lair, deuxième création du génial N'allez pas croire à un procédé magique, 
Steve, est acclamé par tous les critiques Wizard Lair a nécessité un an de travail 
de softs. Steve prend ce succès avec dont huit mois de programmation. 
philosophie. Pas de grosse tête. Son style: Steve prépare actuellement un jeu 
plutôt grand étudiant dégulgandé et d 'aventure/ action médiéval sur Spectrum 
timide. Comme 99% des programmeurs en free lance. •Le Spectrum combine deux 
son passé informatique commence avec la avantages : c'est ma machine préférée et 
sortie du ZX 81. Quatorze ans, client sa diffusion est énorme. Je reconnais que 
assidu des salles d'arcade, toutes les ce n'est pas la meilleure. L'Amiga est très 
conditions sont remplies : Steven plonge intéressant pour les graphismes mals Il n'y 
dans les bytes ... et rempile puisqu'on le a pas de marché "· 
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Thédtre Europe de PSS. Le jeu le plus original: 
Little computer people d'Activision. Meilleur jeu 
d'aventure : Red moon de Level 9 ; 
programmeur de l'année : Steven Crow pour 
son travail sur Wizard Lair de Bubble bus 
Software. Un moment de silence, Jools Holland 
arrive au couronnement du jeu de l'année. 
Troisième: Summer games Il, deuxième : 
Elite ... Premier : The way of the exploding fist. 
C'est décidément le sacre de Melbourne House 
puisque le prix de la maison d'édition de l'année 
lui revient également devant US Gold, Elite et 
Firebird. 

N. Meistermann et V. Charreyron 

Le jour le plus long 
Le sang rapporte. Loin des 
logiciels et films, la guerre 
« live >> fait rage en Angleterre. 
Pas de panique. li est onze heures du matin, 
moins cinq degrés au soleil, les rangers dans la 
neige, j'erre en treilli dans une forêt grande· 
bretonne, fusil au poing, à l'affat du premier 
rouge à me mettre sous la dent : ils sont fous 
ces Anglais. Pourquoi me suis-je laissée 
entraJner dans cette galère? Où est le bar le 
plus proche'? Autant de questions 
fondamentales qui vous prennent à la gorge 
dans la tourmente du Combat Game, 
•simulation de combat• 
qui nous vient des Etats-Unis. 
Le principe du jeu est simple : deux équipes, les 
Rouges et les Verts, deux drapeaux et deux 
campements, il s'agit de s'emparer du drapeau 
adverse et de le ramener dans son camp et, 
par-dessus tout, de rester vivant. Les fusils sont 
chargés de balles de peintures fluo qui éclatent ~ 
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au contact du tissu. Impossible de prétendre être 
vivant lorsqu'une énorme tache jaune macule 
votre tenue de combat. De toute façon, ce serait 
une entorse impensable au fait-play anglais. La 
stratégie savamment préparée à l'avance n'est 
généralement pas suivie plus de trente 
secondes. Une fois le coup d'envoi donné, c'est 
la aébacle complète. Tels les frères Dalton, tout 
le monde part dans des directions opposées 
avec une foi inébranlable en sa propre tactique. 
On se retrouve le plus souvent seul à patauger 
dans la boue en se demandant où sont les 
autres, où est le camp adverse et où l'on se 
trouve soi-même. Ces jeux de • guéguerres • 
provoquent des réactions mitigées. Première 
attitude, le rejet choqué devant cette nostalgie 
malsaine du frisson des tranchées. Moralement 
soutenable, mais idiot: c'est drôle, excitant et 
plus proche du gendarmes et voleurs que de 
c Rambo •, alors à quoi bon bouder son plaisir. 
Deuxième attitude, plus inquiétante sur le fond 
de la nature humaine: l'adhésion au premier 
degré. Ainsi ces trois British, tout droit sortis de 
Cambridge, qui après s'être tatoués à la suie se 
prenaient pour des mercenaires sanguinaires 
pourchassant l'ennemi dans la jungle 
vietnamienne. Ils fonçaient sur vous 
tels des chavaliers teutoniques 
en criant « Charge ! • Ça fait pew. 
~ ENGLANDS MOST EXCrTING SPORTS CAME !° 

1rr zo · ., 

La roulette ruase anglaise. Un frisson calculé. 

Bilan de la journée : fous-rire en chaîne et 
tableau de chasse vierge, je n'ai touché 
personne mais ai été tuée six fols. Pas de quoi 
décharger son agressivité: engagez-vous qu'il 
disait! Pow en savoir plus : Combat Zone Ltd, 
PO Box 22 Loughton Essex IGlO 9UD, 
Tél : 01/502 3494. 

Nathalie Meistermann 
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So1hia Anti1olis 
Des micros sous le soleil 

Entre pinède et mistral, perchée sur les collines ensoleillées du 
midi, la haute technologie bouillonne. Nice Ideas, Micromania et 

Exelvision ont choisi le premier parc scientifique en France. 
Les projets fleurissent sur le site. Exelvision, 
Nice ldeas, Micromania et US Gold se tournent 
chacun vers de nouveaux horizons. 
Professionnel pour Nice ldeas, qui abandonne 
peu à peu le secteur ludique. Les autres se 
penchent sur la télématique, nouvel Eldorado 
de la micro. Micromania lance un serveur de 
vente par corr~spondance. Exelvision mise sur 
le téléchargement. 

moins en moins « Nice Ideas •. Quand Matte! a 
fermé, l'équipe a décidé de continuer dans le 
domaine des jeux. Les premiers titres édités par 
Nice ldeas, Pyroman ou Minicalc étaient 
destinés aux M.S.X. En 1985 Nice ldeas 
attaque le marché des Thomson. 1986 est 
l'année des adaptations de jeux sur d'autres 
machines comme Pyroman sur Amstrad. Mais 
aucun nouveau titre n'est prévu. 

?:i Nice ldeas 
Nice ldeas a sorti au début de l'année un Bridge 
sur M.S.X. et Commodore qui dépasse d'une 
tête tous les autres bridges développés sur micro 
ordinateurs. Scanlan, lui-même, un joueur 
passionné, a conçu des machines spéoalisées 
dans divers jeux de réflexion tels le Bridge, le 
Cribbage, ou le Scat (très prisé en Allemagne) . 
Nice ldeas est également à l'origine du Tarot sur 
VG 5000 et M.S.X. 

La micro informatique se nourrit par son 
homme. C'est du moins l'opinion de Timothy 
Scanlan, président de Nice ldeas. Début 1985, 
la société en difficulté passe un accord avec la 
Steria, une société de service informatique 
professionneUe, depuis, il semble que Nice ldeas 
quitte à petits pas le monde des jeux pour 
utiliser ses compétences à des fins plus 
rémunératrices. De plus en plus « Steria • et de 

- Pourquoi délaissez-vous les jeux? 
- Nous avons connu l'époque glorieuse des 

1986: les miao-ordinateurs interdits aux moins de 18 ans? 
Rolls et des 500 millions de dollars de bénéfice. 
L'année d'après Matte/ atteignait le même chiffre 
en perte. Comment les boîtes américaines telles 
Epyx ou Activision parviennent-elles à se 
maintenir? C'est un mystère pour moi. Un 
ingénieur ne peut plus être intéressé par les 
rémunérations prof>osées. L'informatique 

Dommage que les organisateurs du SICOB et 
donc du SICOB Boutique 1986 n'aient pas 
pensé au gros mi!Uon d'ordinaleurs familiaux 
vraisemblablement en service aujourd'hui, et 
surtout aux millions de fanas, de passionnés, 
d'• accros • de la micro que vous êtes, 
que nous sommes ... 
Eh oui! Le SICOB Boutique, version printemps 
.1986, bien que gratuit d'entrée, était interdit aux 
moins de 18 ans non accompagnés ! Cherchez 
l'errew ! Que dire? Sinon souhaiter longue vie 
aux Commodore, Thomson, Amstrad, Atari: et 
autres ! Sinon, souhaiter vivement des PC à 
moins de 5 000 F (îls arrivent...) afin que les 
compatibles sortent de leur tour d'ivoire ! Sinon 
souhaiter que l'on accepte enfin les jeux, la 
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création graphique ou musicale, la 
programmation sw matériel autre que IBM et 
confrère, comme faisant partie intégrante du 
monde de l'informatique; et que l'on ne se voile 
plus la face sur la microloisirs. 
Tout cela pow dire que Tilt Microloisirs se 
.devait d'être présent au SICOB Boutique. Et 
nous y étions: un petit stand certes, animé par 
Valérie (la seule hôtesse trilingue et qui 
pratiquaît le • langage • des sourds muets : un 
moyen de n'oublier personne) , l'équipe de 
Rédaction et de Publicité. 
Et nous en profitons pour nous excuser de ne 
pas vous avoir prévenus: nous avons su trop 
tard que nous pouvions disposer d'un stand. 

Dominique Bovio 

ludique ne peut faire vivre que des gosses 
ou des personnes ayant une autre 
source de revenu. , 
Sophipobtain convaincu, il affîrme être là-bas 
20% plus productif qu'à Paris . 
«li a fallu attendre dix ans pour que la 
proximité ait une action stimulante sur les 
échanges, aujourd'hui beaucoup de personnes 
passent d'une industrie à l'autre. Ce n'est peut­
être pas encore la technopole européenne, un 
centre international certainement. Je crois que 
les Américains ont une vue de l'Europe plus 
européenne que les Européens. • 
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Commodore 64 
.Jeux cassettes 
Alcade hall of lilJlEl_. _ 99 F 
Beach hëad 11_ _ 95 f 
Commando 99 F-
Oesert fox 89 F 
Ei.doloo 99 F 
GoOnies 99 F 
Kung lu maslers 95 f 
Pitstop 2 99 F 
Revs 153 F 
Summer games Il __ 95 F 
SèarabaetJS ___ 119 F 
Skyf())( 105 F 
They Sold a mimon __ 99 F 
lime tunnel____ 89 f 
Uridium 95 F 
Vllnle< games _ _ 99 F 
Vie ar kung lu __ 89 F 

They sold a million Il _ !09 F 
Bon\b jack 99 F 
Pingpong 89 F 
warplay 125 F 
Red hawk 105 F 
Titanic 125 F 
Boulderdash 3 _ _ 129 F 
Game killer (cari) _ 185 F 
Green llefet _ __ 105 F 
Rasputin 105 F 
Slarquake 105 F 
Flight siinulalor _ _ 450 F 
Sta1shiP' andromeda _ 130 F 
V 125F 

Commodore 64 
Jeux disquettes 
Arcade hall olfame _ 145 F 
Beach head Il _ _ ·145 f 
Commando ___ 125 F 
Desert lox 139 F 
Eidolon 139 F 
Goonies 145 F 
Kung'tu masters- __ 145 F 
Pitstop 2 · 149 F 
Revs 175 F 
Sommer games Il _ 149 F 
Scarabaeus _ __ '149 F 
Skyfox 139 F 
They sold a million _ _ 139 F 
Tiine tunnel _ __ 135 F 
Uridium 145 F 
Winlergames _ _ 149 f 
Vie ar kung lu __ 149 F 

They sold-a million· __ 139 F 
Back to ihe lulure _ _ 139 F 

Ps1 5 t69 F 
Hardball 149 F 
Warplay 155 F 
Movle maker ___ 189 F 
Borrowed lime _ _ 189 F 
Alternate reah(y __ 199 F 
F11ght simulalor _ _ 750 F 
Archon Il 149 F 

Amstrad 
Jeux disquettes 
5' axe 175 F 
Alien8 99F 
Badmax 119F 
8oulderdash _ __ 1.05 F 
Bruce lee 99 F 
Big ben 149 F 
Balle de match __ 99 F 
Commando ___ 95 F 
Contamination __ 119 F 
Qlmbal IVnx ___ 129 F 
Computers hils 10 __ 99 F 
gy~~~hess ___ 1~ ~ 
Cauldron 89 F 
30 Fight t39 F 
20 Grand Prix __ 105 F 
OTti Supe<hils __ 89 F 
Eden blues ___ 119 F 
Fighle< pilot ___ 89 F 
Fool 145 F 
La geste d' Millac _ 229 F 
li)'l!€rSports --- 89 F 
H1ghway encounter _ 95 F 
Infernal runner _ _ 175 F 
Jump jel 105 F 
Microscraoo1e __ 225 F 
Mystère de Ki ke kan koi 155 F 
Macadam bumpe< __ 120 F 
Mandragore ___ 195 F 
Match cfay _ 85 F 
Meurtre sur l'atlantique 195 F 
Pouvoir 145 F 
Raid 95 F 
Rallye 2 120 F 
Rocky hOrrOf show__ 99 F 
Salioteur 95 F 
Skytox 99 F 
Soicery 95 F 
Spy vs spy__ _ 95 F 
Spflfire 99 F 
TLL 89 F 
Thé~lre europe __ 11 S F 
Tau ceti -· 89 F 
They SOld a million _ 105 F 
Vendredi 13 ___ 89 F 
Wilodares .wins__ 89 F 
warr'ior + 135 F 
Vllnler sports_ _ _ 96 F 
Vie ar kung fu __ 89 F 
Zoiro 99 F 

They solda million _ 1.t 2 F 
Spindizzy ___ 105F 
NOMA() 95 F 
Way of lhe l iger __ 99 F 
.Slnke torce fiarrier _ 1 OS F 
Fra.nckie goes to holly. 99 F 
Ping pong ___ 90 F 

Ordidactic 199 F 
Movie 105 F 
Rl!d hawk 105 F 
Rock·n wreslle __ 115 F 
Turbo esprit ___ 105 F 
Allen hi~hway _ __ 99 F 
OeathSVllle _ __ 100 F 
Strategy 125 F 
Samantha fox strip poker t05 
Zoids 105 F 
Green ber~ _ __ 109 F 

A paranrf: Blade Runner ..----::::::=-­
pB.2.mbjack. 

i .... i. 180f 

Amstrad 
Jeux caS5ettes 
5' axe 189 F 
Attenta 195 F 
Bad max 179 F 
Bruce Lee. 149 F 

" Big·ben 199 F 
·eommando ___ 145 F 
Cours de basic __ 125 F 
Cyrus chess ___ 129 F 
Çratton 190 F 
Cauldron 135 F 
30Grand Prix __ 145 F 
Eden blues . ___ 190 F 
Expklding tist __ 189 F 
~~~l~rp1klt --- rn~ ~ 
La gésted'Artillac __ 315 F 
Hyperspons _ _ _ 125 F 
H1ghway encounter _ 125 f 
Jump jet 139 F 
Missîoilde!ta _ __ 170 F 
Macadam bumper _ 199 F 
Mandragore _ __ ·235 F 
Meurtre sur r atlantique 295 F 
Pouvoir 175 F 
Raid 145 F 
Rallye. 195 F 
Rocky horror show __ 125 F 
.Sorcery + ___ 145 F 
Spy vs spy _ __ 169 F 
Tl 129 F 
Théâtreeurope _ _ 185 F 
Tnev sold a million __ 135 F 
Vendredi 13 _ __ 145 F 
Wh01lares wins __ t 39 F 
Warrior + 149 F 
Vie ar kung tu _ _ t 25 F 
Zorro 145 F 

They solda million Il _ 142 F 
Way ol the liger __ t 29 F 
Strike force harrier __ 139 F 
Alien highway __ 159 f 
Oeathsville ___ 145 ~ 

~rn~~~~OIV _ __ n~ f 
Spindizzy · 159 F 

,r-- __ 
A paraitre : Zorr~ 
;?-----

UtUitaires 
& Périphériques 
Consultez-nous! 

• G ... MAMoie.. à retourner à : 
(Libeller en lettres majuscules) 

NOM:-------- ---­
Adresse 

Tél. 

Alien 8 103 F 
Anglais 1 199 F 
Boulderdash ___ 99 F 
30 Kll.ock out___ 89 F 
Oecath!on 125 F 
Ghostbusters ___ 125 F 
Illusions 129 F 
Jump jet 99 F 
Ktlight tore ___ 99 f 
Ledemiermétro _ _ 119 F 
Maste<'ol the lamps 125 F 

~!~man ~ ~~ ~ 
Sorcery 99 F 
Ping pong (cari) 195 F 
Zoids 119 F 
Nightshade ___ 125 F 
Elidon 119 F 

Atàri 
Jeux·cassettes 
Bruce lee 135 F 
Qllossus chess __ $9 F 
Fighter pilot ___ 89 F 
GOonies 99 F 
Pole pôsilion _ __ 99 F 
Road race 105 F 
Spy vs spy 2 _ _ _ 99 F 
SUper Zaxxon _ _ 95 F 
Theatre europe _ _ 103 F 
Zôrro 95 F 
Mr. Robot ___ t 15F 
Knockout 105 F 
Arcade classic __ HO f . 
Tale ol Oeta lyrae _ _ t 25 F 
Steve dàvis snooker _ !05 F 

A tari 
Jeux disquettes 
Bouiderdash _ __ 135 F 
Fighler pilol _ __ 125 F 
Jump jet i25 F 
Spy vs spy 2 _ __ f39 F, 
Sommer games __ 139 F 
M. Robot -- --145 F 
Knockout 145 F 
Axis assassin __ 160 F 
Archon Il 150 F' 
Tale ol bela lyrae· __ 159. F 
Goonies 155 F 
Steve davis snooker _ 165 F 
Severi cilies ol gold _ 190 F 
Flighl simulalor __ 700 F 

Mindshadow ___ 403 F 
Borrowed lime __ 403 F 
Musiè studio ___ 482 F 
Images 504 F 
Rogue 395 
Templirof asp. lril. __ 395 F 
Archon 394 F 
Salien cities of gold _ 394 F 
Skyfox 394 F 
Arctic !or 394 F 
Deluxe 1l3int ___ 639 F 
Advenluie cons1ruc1ion 394 F 
Chess master 2000 _ 442 F 
Déjà vu 44.7 F 
Transylvania ___ 394 F 
The crimpson crown _ 394 F 
Mind foi ever voyaging 497 F 
Spell braker ___ 497 f 
Brataccas 350 f 
... De nombreux autres litres, 

d.emandez 
notre sélection complète. 

Atari520St 
Jeux disquettes 
Silent service ___ 344 F 
Ultima il 292 F 
King Quest Il romane. 39.7 F 
Black cauldron _ _ 397 F 
Wlnnie 257 F 
The coveted mirrar_~344F 
Sword of kadash _ 344 F 
Phanlasie 344 F 
Fahrenhe.it _ _ _ cJ97 F 
Perry mason ___ 397 F 
Treasure Island _ _ .344 F 
Amazon 397 F 
Nine pr. in amber _ 397 F 
Print mastèr ___ 344 F 
Art gallery 292 f 
Colourspace _ __ 245 F 
Borrowed lime _ _ 325 F 
Mindshadow _ __ 270 F 
Musicstvdio ___ 350 F 
-Softspooi' 153 F 
Srataccas 390 F 
Degas · 447 F 
HippoC 425 F 
lnlidel 365 F 
K Spread 290 F 
Pawn 265 F 
Zork 1 322 F 
Hichl1ikers guide _ _ 245 F 
Pascal 996 F 
Laltice c 1156 F 
... De nombreux aulres litres. 

demandez 
n01re séleclion comp!ète. 

Atari 2600 ~ ~;~~~~!e~~~an · 
au1res canouches. 
Consultez noire catalOgue ! 
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Micro mania 
Pas encore mais presque partie intégrante du 
parc, Albert Loridan parle de la Silicon d'Azur 
ou mer et montagne sont à portée, d'un coup 
de volant. Toujours bronzé, il affiche un 
optimisme à la mesure de sa réussite. Egalement 
à la tête de US Gold France, il lance ce mois-ci 
la vente par correspondance télématique. Abrité 
par le plus gros serveur français avec le Parisien 
Libéré : Funitel, le catalogue comptera plus de 
mille titres triés sur le volet. Chaque jeu sera 
accompagné d'une critique, d'un descriptif et 
des notes attribuées dans Tilt. 
«Nous voulons en faire la base.de données de 
référence composée des meilleurs titres. 
Deuxième atout du service : une messagerie 
axée sur les jeux d'aventure et des pages 
d'information • spécial dernière». Le serveur 
permet l'accès simultané de centaines, uoire de 
milliers de clients. Cette expérience débOuchera 
certainement sur un service de téléchargement 
qui proposera des • logiciels clubs• tels que 
ceux qui paraissent chaque mois dans Tilt. 

A lbert Loridon : 
le sourire 
de Io réussite 
dons un marché 
de requins. 

Quel est votre projet c scrabble•? 
Toujours dans la mouvance du Minitel, nous 

étudions actuellement la création d'un serveur 
Scrabble qui, contrairement à l'autre, uise les 
passionnés et pas le grand public. Le succès est 
assuré, plus d'un million de jeux sont uendus 
chaque année. Les difficultés sont d'ordre 
technique car une nouvelle architecture de 
serueur est ni!cessaire. A l'inverse des autres 
serueurs, le Scrabble demande très peu de 
mémoire mais de grandes capacités de calcul. 
Nous trouai/Ions sur ce projet en collaboration 
auec l'TNRIA, nombre de nos programmes 
viennent d'ailleurs de là-bas. 
La proximité joue son rôle. 

Exelvision 
Trois en un, la société assure à la fois la 
recherche, le développement et le marketing de 
ses projets. Exelvision dès le débùt parle sur 
Sophia Antipolis. Un pari gagnant. L'échange 
existe el les rencontres sont fructueuses, dans 
les deux sens. Pour preuve une collaboration 
avec l'institut national de recherche en 
informatique et automatique lors de l'arabisation 
de l'EXL 100 
el avec l'école des mines pour le traitement 
d'images prises par satellites. Notre visite à 
Sophia était également l'occasion de faire le 
point sur les produits Exelvision et les projets en 
cours. Citons quelques chiffres : 
La société emploie maintenant une trentaine de 
personnes composée à part égale d'ingénieurs et 
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Jacques 
Polpocuer 
croit en 
l 'avenir 
du EXLJOO : 
Io cible 

_,.,,. •grand public•. 

de personnel administratif. Après un bilan 
négatif en 1984, elle atteint son point d'équilibre 
avec un chiffre d'affaires de cent cinquante 
millions de francs (15% logiciels, 
25% périphériques et 60% machines). Le parc 
des machines atteint 41000 unités en France, 
dont 9 000 dans les écoles. Loin de se limiter à 
la France, Exelvision a l'œil fixé sur la ligne 
bleue des Pyrénées et l'horizon Atlantique. 
D'une part, le EXL 100 arabisé a été agrM par 
la ligue arabe comme étant conforme 
à la norme lsoarabe, d'autre part le marché 
latino-américain s'ouvre à lui via l'Espagne 
qui accueille déjà 5 000 machines. La revue 
c Exelement vôtre • tourne avec une clientèle de 
cinq mille abonnés sans compter 
l'édition espagnole. 

La recherche 
Sophia Antipolis abrite le laboratoire de 
recherche. Difficile de pénétrer dans le cénacle 
des chercheurs ou d'obtenir des informations sur 
les machines futures. Jacques Palpacuer se 
refuse à confirmer les rumeurs concernant un 
compatible IBM muni d'une carte Vidéotex à un 
prix sacrifié et un futur 32 bits. •Je peux juste 
uous dire qu'\l /'automne nous sortirons un 
produit révolutionnaire. Mais nous restons 
extrêmement prudents pour le moment. 
A Exeluision quand nous disons qu'une machine 
est prête, elle est également disponible dans /es 
magasins. Je pense que le marché ne peut 
accepter que /es machines à moins de trois mille 
francs, Les autres /ont ce qu'ils veulent. Notre 
objectif est d'être la 205 et non /a Porshe. 
Le marché du luxe et des passionnés ne nous 
intéresse pas, nous uisons le grand public. Notre 
prochaine machine sera entièrement compatible 
auec /'EXL 100. Les anciens possesseurs 
pourront reconfigurer l'ancien modèle pour 
l'adapter à la puissance nouvelle. » 

Parallèlement à cette recherche, Exelvision 
continue d'enrichir sa machine avec notamment 
un décodeur Antiope pour mille francs et une 
horloge en temps réel permettant de dater les 
fichiers. Côté ludothèque, la société met l'accent 
sur le support • cartouche • avec trois logiciels 
en Assembleur et des jeux d'action. 

Service compris 
Exelvision joue à fond la carte de la télématique 
en lançant un serveur •test • et un service de 
téléchargement. Le premier service offre des 
quiz à gogo, aussi bien éducatifs que de ·culture 
générale. Il en coûte trois francs à l'utilisateur 

pour trois à quatre minutes de chargement. Les 
enseignants et les élèves pourront consulter mille 
questionnaires en fin d'année. destinés au 
primaire et au secondaire. Très novateurs, ces 
tests s'apparentent à un nouveau support 
scolaire. Le rendu des copies est remplacé par 
l'enregistrement sur cartouches ou disquettes. 
Les programmes possèdent une boîte noire qui 
mémorise ce qui s'est passé lors d'une cession, 
erreurs ou difficultés rencontrées par l'élève. 
L'autre serveur vise les adultes. Trente à 
cinquante questionnaires s'articulent autour des 
thèmes suivants: cinéma, BD, sport, 
informatique, et botanique. Le tout est 
hébergé par Funitel. 
Le téléchargement est le deuxième volet du 
projet d'Exelvision. Cette banque de softs 
comprendra une initiation au Basic en parallèle 
avec la revue • Exelement vôtre• et des jeux 
classiques et simples. 
- Pourquoi une telle orientation 
télématique? 
- • Les gens achètent du seruice et pas de la 
technologie. Nos serveurs sont un argument 
supplémentaire pour la uente des machines. En 
France les gens adorent les jeux de questions. 
Quant au téléchargement, notre but èst de 
constituer la bibliothèque la plus large possible 
au prix le plus bas possible. Même si ce sont 
des jeux simples, î/s plaisent toujours. 
EXL donne du service. Tous les jours et même 
le dimanche le client peut téléphoner pour 
s'informer. » (Numéro d'appel de l'Exelclub : 
(1) 45.49.05.63) 

Etonnant; L'école des mines manipule ses 
photos satellites sur l 'EXL 100 et Exelvislon 
emploie les chercheurs de l 'INRIA. 

Contacts 
La rencontre avec l'école des mines a porté ses 
fruits . Ces derniers vendent un système 
complet de digitalisation d'image sur PC. 
Ils recherchaient un système de traitement 
d'images intelligent qui permette d'éviter 
le mélange des couleurs particulièrement pour 
les images prises par satellite. Jusqu'alors ils ne 
pouvaient modifier rapidement les images. 
L'EXL 100 s'est avéré entièrement compatible 
grâce au protocole de communication Kermit 
qui équipe l'Exelmodem. (Ce protocole utilisé 
par tous les gros constructeurs permet de 
dialoguer entre les machines). L'école des Mines 
a donc acquis un EXEL 100 pour manipuler les 
prises de vues satellites, changer les légendes. 
les couleurs, etc. Difficile d'imaginer une 
rencontre entre l'EXL 100 et les élèves des 
mines hors des frontières de Sophia Antipolis. 

Nathalie Meistermann 
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Mlndshadow: c'était beau, c'est épous­
touflant, c'était passionnant, cela l'est 
encore. Ajoutez un dialogue grandement 
faclUté par la présence de mots clés à cli­
quer sur l'écran et vous avez la version 
Amlgo. Partez à la recherche de votre his­
toire. (Disquette activision pour Amrga et 
Cie . Prix: D. lnMrêt : * * * * • ). 

Colossus chess 4 : après Spectrum et 
Apple ce jeu d'échec s'attaque à f Amstrad. 
Il possède ûne bonne bibbothèque d'ouver­
ture. Le mlUeu de partie est en revanche 
très faible stratégiquement. La fin de partie 
est correcte. A noter le graphisme en 3 D 
très réussi. (K7 Software pour Amstrod 
Prix: B. Intérêt: *****)-

Starquake: un jeu d'action classique. 
Vous incarnez une petite boule qui ne peut 
que dégringoler. Des ennemis volants 
sucent votre énergie. Votre mission : 
reconstruire le noyau d'une planète venue 
de nulle part. La réussite est difficile .. Las­
sant. (K7 Bubble Bus Software pour C 64. 
Prix: B. Intérêt : ***l· 

The seven clties of gold : revivez les tri· 
bulations des conquistadors : découverte du 
nouveau monde et chasse à l'Eldorado. 
Plus de 2 800 écrans et des continents redé· 
flnlssables, ce logiciel remporte le pompom 
côté potentia'Uté de jeu. (Disq. Electronic 
arts pour Ai'hlgo, C64, Apple, Amri 800. 
Prix: D. Intérêt : ****)· 
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F 15 Strike eagle: sept missions pour ce 
chasseur de combat déjà existant s,iir C 64. 
Avant de pilonner la cible, le pilote doit évi­
ter 9u poursuivre missiles, aviation ennemiS 
et défense anli·aérienne. Retour entier à la 
base : mission réussie. Varié et d!fflclle. 
(Disq. Mii:ro prose pour Apple Il. Prix : D. 
Intérêt : * * * * * ). 

Ruputin : après Spectrum, ce jeu d'aven· 
ture/ action passe sur AmslTad et C 64. Le 
Michel Strogoff en puissance cherche à 
détruire le joyau des sept planètes, source 
du pouvoir de Raspoutine. Une mission dif· 
flclle . De beaux graphismes et une musique 
qui rend fou. (K7 Arebird pour AmslTad et 
C64. Prix: B. Intérêt: * * * **). 

Coupd'œil 
Les toutes dernières nouveautés du mois, 

en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout 
savoir et se doivent 

de tout essayer. Parmi ces logiciels 
tous ne sont pas promis au même avenir. 

Voici l'avis de nos spécialistes. 

Croque madam : noix de coco contre 
banane : sanglant. Jane affronte une colo­
nie de papous antropophages. Le jeu 
comprend trois niveaux de difficulté, trois 
tableaux de trois passages chacun et un cré· 
dit de trois vies. L'action est simpliste . Les 
graphismes naits sont jolis. (K7 Minipuce 
pour Amstrod. Prix : B. Intérêt : * * * * ). 

Archon : l'ombre el la lumière, le Bien et 
le Mal, le ying et le yang : nous voilà en 
plein jeu de rôle. Et pas le moindre. Stra­
tégie, combat et sorts : rien à redire. On 
apprécie la rapidité des animations e t la 
superbe page de présentation sur Amlga. 
(Disquette Electronic arts pour Amigo et 
O e. Prix : D. lntérêt: *****). 

Zaxx : copie conforme de Zoxxon en un 
peu moins bien, naturellement. Zoxx n'en 
est pas moins une bonne bataille spatiale 
aux couleurs flashantes. Le scroUing correct 
défile sur sept tableaux. Détruire le robot au 
sein de sa forteresse n'est pas une mince 
affaire. (Cassette Chlp pour Amstrad. Prix : 
B. Intérêt:** ***). 

Une affaire en o r : inca.mez le P.-D.G. de 
l'Apple Cie. Votre but: inonder le marché 
de votre compote. Mais encore faut-il pren· 
dre les bonnes décisions en temps voulu et 
savoir parer à toutes les catastrophes. Un 
bon jeu de gestion, assez complet. (Cassette 
Free Game Blot pour Spectrum . Prix : B. 
Intérêt : * * * * • ). 

Macadam bumper: ce superbe flipper 
(Tiit d 'Or 85). est disponible sur Commo· 
dore. Des qualités graphiques exceptionnel· 
les et un tilt des· plus sensibles .. . Vous pou­
vez J,lersonnabser vos parties, créer vos pro· 
pres tableaux et modifier les conditions de 
jeu. Un best ! (Cassette Erè Informatique 
pour C64. Prix : B. Intérêt : ******). 

Battle of the planets: un • space lnva­
ders • classique mais riche. Vos armes : 
canons laser et torpilles. Les ennemis : des 
formes géométriques en trois D du plus bel 
effet. Certaines planètes assurent réappro· 
visionnement et réparation . Existe sur Spec· 
trum . (Cassette Mikro-Gen pour Amstrod. 
Prix : B. Intérêt : * * * • ). 

One·on·one: Dr J . et Larry Blrd s'affron· 
lent dans ce grand classique du basket ball. 
Quatre niveaux de jeu, une option action 
au ralenti et replay des meilleurs mo­
ments .. , Les animations viennent repécher 
des graphismes un peu pauvres. (Disquettii 
Electronic arts pour Amigo et Cie. Prix : D. 
Intérêt : * * * •). 

Oil's well: encore un, décidément les 
M.S.X. attirent les• pac·man •. Mis à part 
que l'ensyme glouton est remplacé par une 
pelleteuse. tout est pareil, on ramasse des 
• trucs • - du pétrole - et on évite de se 
faire manger par les autres. Primaire. L'inté· 
rêt réside dans la vitesse. (K7 Aackosoft 
pour M.S.X. Prix : B. Intérêt : * * l-



Borrowed time : la version A"f'iga de ce 
jeu d'aventure policière dépasse d 'un poil 
celle du "ST, la difMrence s'effectuant au 
niveau de la définition. Les bulles éclatent 
à la surface.du réservoir d'eau et le télé­
phone .grelotte dans les deux cas. Superbe 
et difficile. (Q!sq. Actlvision pour Amigo et 
Cie. Prix : O. Intérêt: *****). 

Golden oldies: s'offrir Pong, Elizo, Life 
et Aduenture sur Amigo, des jeux de· ia 
toute première vague, ne relève pas de la 
plus pure hérésie mais d'un intérêt etlmo­
graphique certain. La notice, plus témoi­
gnage que mode d'emploi, est passion­
nante: (Disquette Software Countiy pour 
Amiga. Prix: D. Intérêt:**·*). 

Sundog-frozen Legacy : pas de no1.1-
veauté dans le scénario par rapport à la ver­
sion Apple Il (n ° 22) mais des graphismes 
qui s'améliorent beaucoup, Difficile , ile jeu 
mi-aventure mi-rôle vous propulse en 
pleine science fiction pour y étabfirune colo­
nie religieuse. (Disquette FIL pour Atari 520 
ST. Prix: E. Intérêt: * * * * * ). 

The Heist : méchant flash-back. L'histoire 
est idiote, les graphismes zéro et les actions 
limitées à sauter au-dessus des trous, 
ramasser des clés et éviter un mur. C'est pas 
drôle et cela dure longtemps : 90 salles. 
Nouveauté : la scène se passe dans un 
musée. (K7 Aackosoft pour M.S.X. et 
C 64. Prix : B. Intérêt : * *). 

Plng·pong : en dehors de modifications 
mineures (les matchs. se déroulent en onze 
points), cette version est superposable à 
celle des M.S.X. (Tilt 27) . Le jeu est intl!­
ressant et il est loin d!être·facile dè gagner. 
U11 bon programme de ping-pong. (Cas­
sette lmaginé-Konami pour ,Spectrum. 
Prix: A. Intérêt : *** *l-

S.O.S. ovoïdes: des extra-terrestres ont 
pondu des œ~fs à l'intérieur de votre satel­
lite . .. Sur deux tableaux, votre mission con­
siste à détruire les embryons ou pourêhas- · 
ser les monstres déjà éclos. LI action, un peu 
répétitive,.est soutenue par une animation 
intéressante. {Disq. Excellence pour 
C 641128. Prix : B. Intérêt: * * *). 

BaUblazer :.amateur de sport futuriste, ce 
loglcfel est pour vous. Hybride de football et 
de course automobile, il risque de mettre vos 
nerfs à rude épreuv.e. Cette version , si elle 
conserve ses qualités graphiques, a perdu 
beaucoup au niveau du bruitage d'accom­
pagnement (Cassette llctlvision pour Spec­
trum. Prix: A. Intérêt : * * * *>· · 

Nam : Wargamè à la Rambo dans la jun­
.gle vietnamienne.ou.au dessus de Hùe en 
flamme. $ix scénarios différents plus ou 
moins véridiques. Le jeu se déroule en plu­
sieurs phases: observation, déploiement 
d'artillerie, mise à feu. Complet el difficile. 
(Disquette de Stratégie Simulation pour 
Atari. Prix: B. Intérêt: * * * * * ). 

Starsbip Andromeda: l'e~pace n'est plus . 
sarde nos jours: La terreu,r régnera tant que 
vous n'aurez pas dépossédé l'abominable 
Alana de son cristal. Pour cela vous parcou­
rerez la galaxie (magnifique) pour localiser 
le lance protons. Une épopée spatiale 
complète et longue. (K7 Ariolasoft pour 
C64. Prix: A. Intérêt: * * * * *). 

3. D Flght: une bataille dé l'espace scien­
tifique. Votre vaisSeau fait des bonds dans 
l'h11.per espace, se téléporte âans les airs et 
bombarde l'ennemI de ·missiles photoni­
ques. L'o~dinateurde-bord vous informe sur 
la force et les d~enses adverses. Superbes 
graphismes. (K7 Loriciels pour MO 5 et 
T07170,. Prix : B. Intérêt:**** * ). 

Atarl smash bits n° 4: du karaté à 
l'arcade, voici quatre logiciels pour le prix 
d'.un seul... Fire Chef, Hijaçk, Kissin'Kou­
sins et Ch'Op Suey. Si lés trois premier~ titres 
ne sont que de classiques jeux d'action, le 
dernier justifie à lui seul l'achat de l'ensem­
ble! (K7 EngUsh Software pour Atari 400, 
800, XL et XE. Prix : B. Intérêt: * * *). 

Empire: inspiré du célèbre jeu Risk, voici 
une adaptation d 'un logiciel déjà testé sur 
Dragon 32. Une carte du monde en cou­
leur se présente à l'écran. Développez votre 
armée au travers des lignes adverses. A déjà 
fait ses·prèuves. (Disquette Miçrodeal Soft­
ware pour JBM PC, XT et compatibles. 
Prix: B. Intérêt : * * * * *). 

/ 

Hacker : ça y est la panoplie est complète. 
L'Amiga, iui-même .est affecté de cette fiè­
vre de piratage déjà funeste aux possesseurs 
de C 64, ST ... Rien de nouveau côté his­
toriette avec un classique• Log on please • 

-au départ. Les graphismes sont splendides. 
(Disquette Activision pour Amfgo' et Cie. 
Prix : D. Intérêt:*****>· 

King ofthe Ring : dans la peau de !'.entraî­
neur qui prép~e ses poulains pour le 
combat du siècle. Choix de boxeur, de 
l'entraînement e,t de l;i. tactique employée. 
pendant le combat forment l'essentiel du 
jeu. Après vous assistez impuissant au 
makh. (Disquette Gremlins Graphies pour 
Atafi. Prtx : B. Intérêt: * * 'k). 

Winter sports : nous avions espéré que 
l'adapt~tion sur Spectr.um serait supérieure 
àla version Amstrod (Trlt29). lln'eneslrien. 
Les épreuves sont.insipides et l'animation 
bien lente. Stupéfiant quand on sait que la 
plupart des épreuves se chargent indépèn­
damment: (Cassette Electric Dreams pour 
Spectrum. Prix : B. lntér.êt: *). 

GoH: avec un caddie rempU de clubs dif­
férents, vous arpe'titez·un green de dix-huit 
trous. Malheureusement la vue aérienne de 
celui·ci découpe le terrain en multiples for­
mes géométrlq~es peù propices à là con­
centration ... Un logiciel sans prétention. 
(Disq. Microdeal Software pour IBM PC, 
XT et compatibles. Prix : C. lntér~t: * *). 
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AMSTRAD CPC 6128128 K 

4490F 
CPC 6128 monochrome 
œèllT:-.-iaF· 12-. 34f,82F 

CPC 6128 couleur 5990F 
CREDIT: C:0...-.980F , 12 miL 475,2.BF 

CPC 464 monoctlome 2690F 
Cricll:--4IOF 
+ 12__..209,50 F 

3990F CPC 464 ccdeur 
~:CG1111111119811F 
-12__..323,78F 

~OMP2000 2290F 
Led.clllt + Contr6lu 1190F 
~pértlll 390F 
Clayllft .. 290F 
~2joysticb 220F 
$ynthitisu wcll ... 490F 
CMile lmprimlllle parallMe 1'°F 
~3pauces 11.C. 

LES DERNIERS HITS-
3 D FIGHT • CiD 1~F 
3 D YOlCE CHESS CiD 130F1155F 
SEMEAXECiD 18SFl199F 
AFFAlllE VERA CRJZ • C-10 155/185F 
A VIEWTOA KIU ·CO 1t~F 
AMELIE MllUT • CiD 1t9F/185F 
ARCADE ClASSIC- C 105F 
BAI.LE DE MATQI • CiD 115F/175F 
IATTlE Of BllTMI • CiD 11JF/190F 
BRUœ LEE ·CiD t8F/155F 
CAUlllAON. CiD eF/145F 
COMMANDO·C 95F 
DAMllUSTERS. c 115F 
EMPIRE·CiD 210Fl290F 
EXPLOOllG AST • C 98F 
AGHTER PILOT· CiD •FJ1311F 
FIGHTlNG WAARIOR • C.1> 811F/199F 
FOOT· c.1> f15F/195F 
GREEN BERETS CiD 105à155F 
GREMUNS. c.1> 98F/155F 
HACIŒR·C/ D 991156F 
HIGHWAY ENCOIMER • CiD 89F/13!1F 
IMPOSSIBLE MSSIClll • C 115F 
INFERltAl RUNNER • C 140F 
JUMP JET • c.1) •Ff13!1F 
LA GESTE D'ARTIU.AC • C :MOF 
MACADAM llUMPEll · CIO 135F/t99F 
MANDRAGORE -CIO 235F/250F 
W.TCHDAY-C 99F 

NOUVEAU! 
GRAPHISCOP Il 1490 F 
Nouvelle tablette graphique 
peu AMSTRAD • 
MODEM DIGITELEC 
à partir de 1 490 F 
version AMSTRAD 

CADEAU! 
Pour rachat d'un AMSTRAD 
5 jeux + 1 manette de jeu gratuits. 
ou 1 crayon optique 

METRO 2018 • CID 170Fl190F 
OAPHEE"·D 295F 
PACIRC·C 119F 
PINGPONG·C/ D • I MOF 
RAMllO·C 89F 
RAID OVER MOSCOW • CiD 99F/M5F 
RAU.YH·CiD 160F/280F 
ROCKY HOAROR SHOW- CID 881121F 
SABOTEUR • C 105F 
SCAA88LE -CiD MIFl.IOOF 
SKYFOX·C 115F 
SORCERY • CiD 98F1145F 
SPINDIZZY • C 98F 
Sl'Y "5 SPY· CiD 105Fl156F 
TENNIS3D·C/ O M0/ 1tllF 
THESAURUS· CID 185/11191' 
nEV SOLO A MIWOll • CiD 11W1115F 
1MEY SOLO A Ml.LION 1 ·CIO 110/1851 
THE WAY Of THE T1GER · CIO t5/140F 
TllR80 ESPRIT· C 105F 
WAIROR • CiD 130F/195F 
WHO llARES Wll I • C/ D 15/135F 
WINTER GMIES • C 1t5F 
YIUR KUNO RI· CID 99/155F 
ZOAAO · C 99F 

UTILITAIRES EN CASSETTES 
GESTION FAlllJALE • C SF 
AMSlETTRES ~ 1at.1 ·C 1SOF 
GESTION OEFICHERS • C 150F 
MUl.TIGESTIOtl. c 195F 
!ICROGESTIOH • c 195F 
GEST10H DE sroac. c N5F 
EASYCALC·C U&F 
D.A.O.~ 115F 
AM STlWil lOessill • C 130F 
MUSICOAE~·C 195F 
INITIATION BASIC • C MiF 
AllTOFOAMATION ASSEMBLEUR· C 2'5F 
l.UOESSIN·C 195F 

UTILITAIRES EN DISQUETTES 
DATAMAT (glstiarl~ 450F 
TEXTOMAT (lrWt. lem "50F 
GESTION DE STOCK 320F 
GESTION DE FICltERS ,_F 
GEST10N FAMIL.IALE 290F 
FAClURATION t CIDOF 
FACMIATIOH STOCK 345F 
~/DESASSae/ 

3!15f 

~~..,.. 380F 
WDESSIN 196F 
MUl.l1GES110N • CP GIWlt 290F 
llCflOSCAl'T tnJt. taxie+ talillur\ 490F 
MICllOSPREAD (lallleml SIOF 
MAmRFllE (gesllon de ldllerl SllOF 
WOADSTAR POCKET 7SDF 



Horaires : lundi 14 h - 19 h • mardi / samedi 10 h - 13 h • 14 h - 19 h 

MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS 

Lecteur disk SF 354 - 360 K 2 000 F 
Lecteur disk SF 314 double face 720 K 2 700 F 
Disk dur - 10 Méga. Nous consulter. 
Pack First Word (traitement de texte), 
DB Master (fichier), K Spread (tableur) 1 500 F 

IMPRIMANTES GRANDES MARQUES 
COMPATIBLES ATARJ, NLQ, friction-traction, 
à partir de 2 790 F 
Digitaliseur d'images 1 800 F 
Modem, émulateur Minitel : bientôt disponible, 
nous consulter. 

LOGICIELS UTILITAIRES 
VIP professionnel : 
logiciel intégré équivalent 
Lotus 1-2-3 
Hipposirnple : 
gestion fichiers 
K Spread : tableur 
Metacomco: 
macro-assembleur 
GST - Macro-assembleur 
K. Seka -assemblelK 
GSJ Comptlateur C 
Modula2, 
donne accès au GEM 
Forth ST 
Pascal 
Degas 
Typesetter ST 
Habawritter 
Habaview 
latticeC. 
H. D. Base (D. Base H) 
Firstwonl 

1890F 

690F 
490 F 

920 F 
590 F 
490 F 
690 F 

1450F 
450 F 
790F 
390F 
390F 
850F 
850 F 
990F 
890F 
490F 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

Jt.~M --··--······· ..................... .. 

~ --- ·-·----................. ..... .. 

AcRsse -------··--··-···-"""'"'"'" 

·-------.... Tél : ...... - ............ . 

nmjUtdlma:iriel 

JEUX 
Brattacas : superbe jeu d'aventure 
avec manette 290 F 
S&lldog: 
Aventure dans l'espace 490 F 
Ultima Il : Jeux de rôle 590 F 
Kilg Ouest Il : Aventure 590 F 
Mindshadow : Aventure 295 F 
Hacker 295 F 
Transylvania 390 F 
Borowed rune 295 F 
Grimson Crown 390 F 
The PAWN aventure 210 F 
Black Cauldron aventure 590 F 
Music Studio 295 F 
Teq>te of Apshaï • 295 F 

LIBRAIRIE 
TRICS et astuces 
La bible du ST 
Le livre du ST 
Lelivre du Gem sur ST 
Le livre langage machine 
du ST 
GrllDhisme et Son 
Du Basic au. C. 

149 F 
249 F 
249F 
149 F 

149 F 
149F 
149F 

commarodelema!Ô11'!1""""11 ------· 

po .. rascmnelOtllede : ----­

Fra>S oe port softs 21> F. ma:iriel rœs OCl&lla 

~: --·---- Da:e: ---

LE SPÉCIALISTE 

-"'-ATARI" 
ATARI 520 ST_F & 1040 STF 
Une technologie de pointe pour tous 

520 STF 5 990 F 
Unité centrale 512 K clavier azerty et lecteur 360 K 
intégré, équipé d'un cordon Péritel pour brancher sur 
votre télévision ou moniteur couleur. 
Livré avec Logo • Basic. Néochrome et traitement de 
texte. 
Notices en français. 

Moniteur monochrome HA 
Moniteur couleur HA 

1990F 
3990F 

1040 STF 9 990 F 
Unité centrale 1024 K, un lecteur dlsk 3 112 p. intégré 720 K 
double face avec moniteur monochrome haute résolution 
640 x 400. 

AVEC moniteur couleur 11 990 F 

ATARI 130XE 
+ lect. disk 1050 
+ moniteur monochrome 

3650F 
comptant 750 F 

+ 12 mensualités de 'Z77 F 

ATARI 130 XE 5 190 F 
+ lect. dlsk 1050 : comptant 990 F 
moniteur couleur 36 cm pérltel + 12 mensualités de 400 F 

LES NOUVEAUTU ATARf 
llallllaser-C 115F 

175F 
590 F 
1t5F 

Beach Head - D 
Bld CdnlMnbn 
BUeM112001-C 
Boulder Da5tl • CID 
llnlct Lee· CID 
Chop Suey -CID 
C-·D 
E1ectra Sida -cm 
F15 S1rte ~ -CID 
"""8t-C 
Kaateb· D 
ICocalis lift -D 
Lucifer Reâ'll • D 
Mllœnary- CID 
Road-Race -CID 
s.i-Zmon- CID 
ThéinEurope- c 
The Goonies-CID 
The PAWN Mlllll'e 
ZolTo· C 

UTILrîA1RES 
Alll'i text 
Gestion famiale 
Visicalc • tableil' 
Macro-assenibla 

DEMANDE DE CRÉDIT 
JedéslreJO!CMS 1 dhpêalallledeCIÜI 

91VM8F 
149,1149 F 
9"1<49F 

149F 
10llll411 F 
1291149F · 

109F 
3Z9F 
175.F 
175F 

109/148F 
1C&'l75F 

OCV149 F 
109 

10M«: 
210F 
f09F 

Imprimante graphique 4 couleurs, 
40col. 890 F 
Atai 131JXE 1490 F 
Led. dlSk 1050 1 490 F 
Imprimante 1029 1 490 F 
Tablette tactile + Atari Artist 660 F 
130 XE + Led. disk 1050 2 990 F 
Magnéto-cassette 460 F 

i.tëW:~-~-~---- carte bleue 

-delaœmnarde 

Nonbede neiaialilés (de4â24) : -----­

Jejoinsa mademande leYel1elllent COll'l)larlt 

cll!Que0 ccpO mandat·leftreO 

~'.------·-"-""' Da:e: ---

CE 
11 1111111111111 
lln"'I' sq.n 

Ollres ~dans la imite des stocl<s cls!>onobles. 



~ I •) :C•~i; C•J tJ l'espace le plus 

Produits 

MSXllSonyHBSOOF . . ... ......• 
SonyHB501F . .. .. ..... . .........• 
Lecteur de disquettes Son y 3112 . 
MonlleurcouleurSonyK x14 . •• . 

~ê Apport. Men· TEG 
(1) compt. ~,~:; (2) 

6990 
1990 
2990 
6450 

1572 
482 
no 

1326 

16 
4 
6 

15 

22,44 
22,80 
22,80 
22,44 

Coût lotal 
ducréd~ 

avec 
assuranc;:e 

982 
92 

180 
876 

Produits 
Prix Men-
TTC Apport. sua- TEG 
(1) compt. Illés (2) 

MSX PHILIPS ... c'est déjà aujourd'hui chez VIDEOSHOP 
CPC 464 monochrome ... . . ..... . . 2690 470 6 22.60 
CPC464couleur .. ... . .. .......... 3990 750 9 22,80 

Unllé centrale+ Moniteur vert . •. . 2290 423 5 22,80 
Unité centrale + Moniteur couleur 3490 584 8 22,80 
Untt6 centrale+ Moniteur vert 
+ l ect8\lr de disquettes ... ... .... 
Unhé centrale + Moniteur couleur 

4490 923 10 22,80 

+ ~e<:teur de disquettes . .. . ... .. .. . 5990 1176 14 22,80 

LES AUTRES MSX 

Prix Men· 
Produits Apport. 

TTC compt. sua-
(1) lttés 

Atari520STF ................ 5990 11 76 14 
Atari 1040STFM . ........ .. ... . ... 9990 2402 24 
Atari 1040STFC . . . ..... .. .. .. .. .. 11990 2816 31 
lecteurdlsq. SOOKo SF 354 •. . ... 1990 482 4 
Lecteurdlsq. 1 mégaSF314 .... . 2690 823 5 
Moniteur monochrome SM 124 .•• 1990 482 4 
Moniteur couleur SC 1224 .... ... . 3990 1084 8 
Imprimante Canon 180 CPS ..... 3950 710 9 
Atarl 130XE .................. 1490 

,Leaeur de disquettes .......•. . .•• 1490 
Imprimante matricielle .••••. .•. .. , 1490 
Atari 130XE + Lecteur1050 . ... .. 2950 730 6 
Atari 130XE +Lecteur 1050 
+ Moniteur monochrome .. .. .. .. . 3650 744 8 
Atari 130XE + Lecteur 1050 
+ Monit8\lr couleur ............... 5450 1249 12 

Prix Apport. Produits TTC 
(1) compt. 

Telestrat ........................... 3990 750 
Lecteur disquettes Sedoric ••. . ... 2490 623 
Orio Almos+ 3 toglciels ... .. ... .. . 990 

CPC6128monochrome .......... 4490 923 tO 22,80 
133 CPC 6128couleur ............... .. 5990 , 176 14 22,80 
294 PCW8256 . ........................ 5950 1136 14 .22,eo 

Lecteur de disquettes 001 ....... . 1990 482 4 22,80 
433 Lecteur de disquettes FD2 (8256) ·1990 482 4 22,80 

Imprimante OMP 2000 . ........... 2290 423 5 22,80 
786 lmpnmante Epson Lx 80 •. . . ... . . . 2990 770 6 22,80 

Imprimante Oklmate couleur .. ... 2990 770 6 

(1) Prix au 01.04.86 sous réserve de baisses éventuelles. 
(2) TEG : Taux en vigueur au 1.04,.86" 

Offres valables sous réseove de stock disponible. 

Prix Apport. Produits TTC 
Coûr101a1 (1) compt. 

TEG du oréô<I 
(2) avec 

assurance 
C64 + 1541 + 3cartoudles ....... 3490 584 
C128 ......... . .. .......... . . . .. .... 3250 684 

22.80 786 Lecteur1571 . . ... ........... ....... 3250 664 
22,44 201 2 C1280 . ................... .. .. .... 6490 1366 
22.44 3226 C1280 + Monileurcouleur1901 . 9990 1961 
22.60 . 92 
22.80 133 
22,60 92 
22,60 294 
22,80 360 

22,80 180 

22,80 294 

22.80 599 

Pfoduils 

T09 + Moniteur monochrome ..• • 
T09 + Monileurcouleur ...... .. .. 
T07.70 +Basic 
+ Moniteur couleur ... . . .. .... . . ... 
T07.70 +Basic 
+ Lecteur cassettes+ 2 jeux .... . 
Pack M05 (UC + Lecteur de 

Men· 
TEG 

Coût~ cassettes + Crayon optique 

sua· du crê<it + 21ogic:iels) .. . ... .. ......... . .. ... 

tltés 
(2) avec lecteur de disquettes .. .... .. .. ... assurance 

Imprimante 80 cotonnes . .. . .. .. .. 
Moniteur cout8\lr 

9 22,80 360 Haute résolution .................. 
5 22,80 133 Extension MOS +Jane .. . .. .... . . 

0 .0 .0. T07.70 + 4 logiciels ...... . 

22,80 

Men-
sua-
lités 

8 
7 
7 

15 
26 

Prix 
TTC 
(1) 

7990 
9490 

4490 

3390 

2490 
3250 
2950 

3 150 
1990 
990 

TEG 
CoûtlOlal 
du etfdft 

(2) """' assurer"ce 

~80 294 
22,80 234 
22,80 234 
22,80 876 
22,44 2371 

Apport. 
Men-

TEG 
Coûllotal 

sua- du c:ré<it 
compt. (2) ·-lttés 8'Surance 

1447 20 22,44 1457 
1902 24 22.44 2012 

923 10 22,80 433 

824 7 22,80 234 

623 5 22,80 133 
684 7 22,80 234 
384 7 22,80 234 

584 7 22,80 234 
482 4 22.80 92 



' • . • 1 micro de Paris .... /~ 

400F 

-

POUR .TOUS MATÉRIELS 
PA.R MOIS 

Produits 
Sup- Prix 
ports TTC 

La Geste cfArtillac .. .. . . •. .. .. •.. .. . . CID 2901350 

Sup· 
ports· 

Amlral Cup ... . ... . .. .. . . ..... .- .. .. .. . 

Prix 
TTC .~~~-----i----r----i/ 

Sup- Prix L'Attàire Vera Cruz .... ... , .. . . .. , ... . 
Théâtre Europe . . ... .. . . ..... . , .. . . 
Match Point .. .. .. . .. ... . ., ..... . . , .. . . 
Scrabble . .. .. ... .. .. . .. . . . .... ... .. .. 
EdenBlues .. .. ... .. . ..... . ... ... . .. . . 
Cralton et Xunk .. . .... .. .. . . .. ... ... . . 
3DVoiceChess .. · 
Multiplan ..... .. .. 
DBasell .. . .. . . ....... .. .. . .. . ..... . .. 
TurboPascal 6t28·8256 .... ... .... . . 
Gestion Fichiers Mailing 6128·8256. 
Super Paint . ............ . . ...... ... ; .. 
Space Moving 
S6urisAMX .. .. . . . ... . .. . . .... . . 
Lecteurde cassettes 
+câble (664-6·128) . . .. . 
Crayon optique . . . ..... .. . ... .. , . . .. . . 
Synthétiseur Vocal français .. ••. .. . .. 
Tablette.graphique Grafpad Il .. 

F15StrikeEagles ....... . ....... ... .. . 
Kennedy Approach .. ... . . .... . ... .. . . 
Flight Simulator Il . . .... . . 
Revs .. .... . ..... . .. . ..... . . ........... . 
Rambo .. .... . . ... . .. . .... . . . . 
Éfüe .. .. ... . .. .. .. . , . .. .. . .. ... . . , .. . ,. 
Commando .. .. ... .. ................. . 
Kung Fu Masler .. . 
Goonies .. .. . ....... . ... .. .. .. ... .... . 
Eidolon ....... . ..... . .. . ... . ....... .. .. 
litt l~Computer People ... .. . . 
Théâtre Europe .. . .......... . .. .. .... . 
Macadam Bumper ... .. . .... . . ... .. . . . 
Mandragore . 
SummerGamesll .... .. ...... . .. ... : . 
Winter Garnes ....•. .. ..... . .•• . . •. •... 
Impossible Mission . . ..... . . .. .. ,. . .. . 
Voice Master .. ... .. .. ..... .. .. ... . ... . 
Power Cartridge .... .. .. . . . ...... " . .• 
Sound Sampter .. ... . . .... . . .. .. . . ... . 
Megamem501< .. . . . .. .... . . . 
Powerplan .... .. .. ............ ..... .. .. . 
Virgule Senior .. . .... . . .. .. , . . .. . 

CID 160/1 ~5 
CID 1401220 
CID 1251195 
CID 2451295 
CID 1401220 
CID 1401220 
CID t601199 

D 499 
D 790 
D 740 

790 
D 395 

CID 2951395 
690 

;:,up· Prix 
ports TTC 

CID 119/1 85 
CID 1191165 

D 590 
è1D 1191195 
CID 1191185· 
CID 1491195 
CID 119/1 85 
CID 1191185 
CID 1191185 
CID 1191185 
CID 119/1 60 
c 140 
c 160 

CID 2451295 
CID 1191185 
CID 1191185 
CID 1191185 

990 
490 
990 

K 360 
D 650 
D 750 

MONITEUR PHILIP$ (péritel) 

Monochrome 990FTTC 

Couleur 2490 F TTC 

---

Anaconda . . .. . . . , . . ... . . .... .. . 
Arcade ... . ..... . . . . . ....•....... . ... ..• 
ATI42". ... ..... .. .... .. ........ ..... .. .. 
Citéd'Or . . .. .. . ... ..... . •.... •... . . 
fylidway 42 ....... .. .... . . ... : . .... . . . .. 
Sphynx . ..... .. . .. .. .. ............... . 
Tour d'Europe . ... .. . . . . .... . . ... .. .. . 
Exel îext .. . .. . .. .. .. ... . ....... . ..... . 
ExelDrums ... . .. .. ... . .. .. ........ .. . • 
Clavier mécanique ... . .. . .. •.... .. •.. 
Exel Mémoire . ........... . .... ..... . . . 
Exel Modem ... ... . .. ...... . .......... . 
Imprimante Exl. 80 . .. . . . .. ... .... .. . . 
Lecteur de disquettes Exl.135 .. 

Macadam Bumpec .. . .. ...... ... . 
Triat~lon .. . . ... . . .. .. .. .. .. .. 
Master Pain! ........ .... . ..... . ... .. .. 
Mission Delta ........... ... . . ... . .. . . . 
Tyran ... .. ..... . .. .. . . .. . . .. ..... . .... .. 
Compilateur graphique .•.... ... •. . .• • 
Loritel ... . .. . ..... . . ............ .. ... . , 

Produits 

520STF· Modula 2 •... ... 
CompilC . .. ........ ... . . 
Macro Assembleur ... .. 
Éditeur .. .... . ... . .... . .. 
FlipSide ......... . 
Mudples . .. . .. .. ....... .. 
Crimson Crown ..... . .. . 
Transylvannia ... . 
Lands of Havoé .. .... .. 
K Spiead {tableur) .... . . 
Ultimall .. . ....... .. ... . . 

130XE Tablette tactile .... .. .. .. 
AtariLogo. 
AtariTexL . ......... . .. . . 
Nostradamus · .... . .. . .. . 
Caméléon . .. .. ..... ... .. 
Pof.e Position . ...... . , .. . 
Conan . . ... . .. . .. . . .... . . 
F 15 Striéke Eàgle .... .. 
BruceLe·e .. .. .... . .. ... . 
Rescue on Fractalus .. . 

l'espace 

Sup· 
ports 

D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
li) 

K 
K 
K 
D 
D 

CID 
CID 
CID 
CID 
CID 

c 
c 
c 
c 
c 
c 
c 
c . 
K 
K 

Sup- ·Prix 
ports TTC 

c 160 
c 140 
c 250 
c 95 
c 160 
c 250 
c 350 

Prix 
TTC 

1450 
690 
590 
290 
390 
390 
390 
390 
290 
690 
490 
650 
790 
890 
250 
200 

1291185 
1291185 
1651215 
139/195 
139/185 

Produits 

737 Flight Siniulator ... .. .... .... .. .. . 
Super Tennis ...... ...... . •. . .... •. .. 
Chess ...•.. ... .... .... ..•. .. •..... ... .. 
Ping-Pong .... .. .... . ............... . . 
Road Flghter . . . 
Mandragore ... .. 
La Gested'Artillac ... ... . 
MacadamBumper . .. . .. •. •. . .... ... 
Kung·Fu ................ . .. .......... . 
AackoBase .... ... .. ..... . 
Assembleur (français) .. . 
AackoTexl. 
Lecteur de cassettes + Câble . .... . . . 
Table traçante Sony .. . .. . . . . . . 
lmprimantematricielleSony .... . . 
lmprimante80colonnesPhilips .. 
Imprimante courrier Philips ... .. 

ports TTC 

c 
K 
K 
K 
K 
c 
c 
c 
K 

c + o 
c 

C+O 

160 
249 
199 
240 
240 
245 
290 
195 
240 
560 
349 
560 
390 

1690 
3490 
1990 
2990 

c logiciel sur cassette 

D logiciel sur disquette 

K logiciel sur cartouche 

Prix 
TTC 

Airbus .. ................ ............. .. K 390 
Beàch Head . . .. .... ........ .. . . .... . .. c 195 

Karaté .... . ....... . . . ... ..... ... .. .' . . .. CID 1901230 T09 
CIO 

2501320 T09 Las Vegas .... .. ....... .. .. ..... .. . .. 

La Geste d'Artillac .... ...... .. .. . .. .. c 290 
CID 2451290 
T09 

Mandrag.ore .... . .. . 

CID 
1501190 T09 Les Dieux du Stade .... . . .. ...... . 

c 250 
c 195 
c 190 
c 195 
c 195 

Omega Planète Invisible .. 
Super Tennis . ... ... . .... .......... .. . 
Sortilèges . ..... .. ... .... ... .. ....... . 
Empire · ·· ··· · ' ·· ·· · · · · · · ····· · · 
Lorann . . . . . .• . .. . . ... .. . . . , .. . . . .•. .. . . 

K 345 
K 490 
K 990 

Chopliffer ....... . ............... ..... . .. . 
Blitz .. ........ .. . •.... •.. .. .. . . ... . ... . . 
ColorCalc ... .. ........ .. . ... ... . .... . . 
CQlorPalnt .... . . .. .. . .. .. ..... .. .... .. K 990 
C.A.0 ....... . . .. .. .... •.. .... •. .. ... . . c 350 

c 350 
590 

Forth .. ..... .. , ... ..... .. ...... . . . .... . . 
ClaviérT07.70 . .. .. . . .. . .... . .. 
ClavierM05 . .. ... ... .. . . . ...... •.... •. 540 
Synthétiseur Vocal .... ... .... .. ... .. . . 490 
Interface Midi . . .. ... · .. . .. . . . . . . ... .. . 1490 
Megabus + Câble . . . .. .. .. . .. •. .. . . . 590 
Mini Serveur . .. .. .... .... ..... . ..... .. 1950 

Du luadi au samedi de{9 h .3P à 19, h. 
le plu$ mic.ro 
de Paris 

so. rue de Richel(eu 75001 Paris -Tél. : (1) 42.96.93,9.5 - Met.: Palais-Royal 
251, boulevard Raspail 75014 Parii; ·Tél.: (1) 43:21.54:41>. Mé~. :·Ras11ail 

- - - - - - - -- - - - - - - -- - - - - - -x~ -i-
BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 

Nom_~~~~~-~~~-------------

P rénom ----------------------
Adresse _ _________________ __ _ 

CociePostal _ _____ Ville ___ ______ _ 

Téléphone ___________________ ~ 

0 Je d .ésire recevoir une documentation sur : _______ _ 

Joindfe 3 timbres à 2,20 F pour trais d'envoi. 

D Je possède un micro ordinateur : 

D Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION 

Montant total TIC 

0 Je choisis la formule de règlement : 0 Au comptant 0 À crédit* 

D Je vous jojns mon règlement par: 
O Chèque bancaire 0 CCP 0 Contre remboursement (100 Fen sus) . 

*(Joindre : photocopie carte d' identité, RIB, dernière fiche de paie, quittance EDF,) 

_, 



117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17• TEL: 47 66 11 77 t1ETRO PEREIRE. BUS 83. 
Ouvert du mardi au samedi de 1 Oh à 20h; lundi de 14h à 19h. Dimanche de 14h à 1 Bh. 

1 C64 Pal 
2 C64 Secam periel 
3 Lectell'K7 1530 
4 Lectell'Disq 1541 
5 lmprMPS 801 
6 Monlell'vest +son 
7 Mont bll!nc+son 
8 Moniell'COW811' 
9 Adaptalell' pallsecam 
10 Adapt Pell ell Nlt err\e 

1 OFFRES C64 &. C 126 } 

19 
20 
21 
22 
23 
24 
~ 
26 
Z7 
28 
29 

2+3 
2+4 
1+3+6 
1+3+9 
1+4+8 
1+4+9+5 
14+16 
14+3 
13+4+8 
13+15+16 
17+16 

249Œ 
3990f 
299Œ 
4490F 
~990f 
7290F 
649Œ 
3690F 
7290F 
9990f 
9990f 

GAMME COMMODORE 128 

1890 
2190 

320 
1890 
1i90 
990 

13 C 128 Pal +J..!NE 

14_ C128 Sesam perlel 

15 Lectell'Dbq 1571 

3250 

3490 

3290 

2 SUPERJOV 
ATIC64 

75Frs les 2 
CPC 6128 ·449015990 , 1~1-

._ ____ .. PC'1t' 8256 5990F ~ 

DRIVE FD1 159Œ 1 
POWER 

CARTRIDGE 
Doœ'IN- joy 19Œ ~ 

16 Mriell' 1901 ~e 
resolwon 

3590 1190 
2490 

500 
500 

17 C128D( 128+ 1571}+ 6490 
~E 

475F 
5 ..EUX+ 1 .x1i GRATUITS ~ 

j AYEC L'AMSTRAD i 
~."'1,_,,,--.~.1-"""'-'"':I 

AMSTRAD K7 /DISQ 

Sold a Million 
Swnm@rGamn 

Smvner- Garnes 2 
'w'inUrGamn 
lmposri>l Mission 
Pitstop 2 
~Zaxxon 
F9r\ Knii;tlt 
Zorro 
Ooonin 
Slcvfox 
Krateka 
Commando 
R_., 
Ktmfdv Ac>Proach 

129/149f 
109/159F 
109/159F 
109/159F 
109/159F 
109/159F 

EPYX 
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LES DENTS DE SA MÈRE 
Ne me quitte pas.~. 

• Chagrin d'amooour, chabadabdada ... ». 
• Sylvie pourquoi m'as-tu quitté?» (Poil au 



faire preuve d'agililé et de ruse. SI jouer du 
piano se révèle;suicidaire, allumer la t(!lé 
pour. suivre J'iolerview d_' Aç_ijçinl par M9,!t' 
~ô'ô~ n'est'pa~tihè mauvaise idée (en Pli; 
ils sont graphiquement superbes}. ', 
Parvenu dans la chambre, une seule phrase 
saura 111 décidef et vous f aife passer au 
niveau deux, beJiUcoup p!us' qifficile : n~ 
so~~les draps.)f la belle ef\t!i!~ Pu!'lk ,~bi 
compréhensif. "' 
Les déplacements s'effectuent au joystick 
à deux vitesses. t..es animations et res 

SAÏ COMBAT 
'-,·~~ CC>'upi~f·~bill1~"', 

Si vous commencez à devenir expert aux 
c'bmbats de karaté, laissez vous donc ten­
ter par le ~l combat. Il s'agit d'un vlelt art 

,, martial"qn,ental qtJi s'e.:Pratlqu~}~;'~de d'µn~ 
bâton. t)etu1..ci per:men ta fors~dè qonrier 
tes coups et de les parer mal§ certaines 
attaques sont aussi effectuées avec tes 
pieds (comme le CQUp 'de pied re,,tourné ou 
le couit de pied <t'XQlant »), , , J" , ~" 
Vous débutez comme simple cè'îrlfüre bfan· 
che et vous devez remporter le&. huit corn· 
bats qui vous séparent de la ceinture noire, ~ 

' 



.J.: .J. 'I 

' - SI.>, ;:...ç; 1t.:;/À 1 
~~ • ~L4YC~ ~~Yo~;~j 
: .. ~-: - - ........... J "'~.C::-.."i"- .-; 

puis encore les huit autres qui feront de 
vous un maître Saï dlJ h1.dtt'ème dan. Pour 
être victorieux lors d'un èombat parvenez 
simplement à étendre votre adVersaire trois 
fois de suite. Un minimum de 600 points de 
dégâts est nécessaire pour le taire tomber 
et chaque coup réussi en donne de cent à 
trois cents. Plusieurs stratégies sont donc 
possibles. 
Vous pouvez privilégier des coups plus 
agressifs mais aussi plus difficiles à don­
ner ou au contraire vous en tenir à des atta­
ques simples. à condition qu'elles soient 

1 suffisamment fréquentes. Les possibilités 

1
1 de combat sont très complètes. En effet, on 

ne compte pas moins de huit déplacements 
différents, y compris les sauts périlleux, 

,
1 

pirouettes et accroupissements. Les huit 
attaques aussi sont variées. allant des 
coups de bâton au corps, aux pieds ou à 
la tête, en passant par les attaques au pied 
déjà évoquées. A moins d'être un virtuose 
du clavier. le joystick est indispensable. Les 
décors sont moyens mais l'animation des 

:I combattants est excellente. Un très bon 
logiciel qui fait concurrence à The Way of 

1 the Exploding Fist, la référence en la 
11 matière. (K7 Mirrorsoft pour Spectr1.1m). 
Il Type combat oriental 

Intérêt **** ** 
Graphisme * * * * * 

1

1
1 Animation * * * * * * 

Bruitage * * * 
Prix 8 

SUPER BOWL 
Football américain 

Dans toute la violence de son art, voici un 
logiciel réservé aux casse-cou ! Coiffé d'un 
casque et protégé par un.!? bbnne épaisseur 
de mousse, vous faites votre entrée au New 
Orléans Stadiurn pour un match de footbal l 
américain. Durant quatre manches d'un 
quart d'heure chacune, place est faite à la 
castagne, aux crocs en jambe et aux coups 
de genoux ... Mais ici, pas question de jouer 
le forcing. 
Les règles complexes de ce sport vous obli· 

'I gent à définir et à modifier sans cesse la 
stratégie de vos attaques et défenses. 
L'écran de jeu se partage en deux fenêtres. 
Sur la première est représenté le terrain où 

:l I les joueurs apparaîssent sous forme de 
~ points. La deuxième fenêtre va, quand à 

elle, distiller l'ensemble du match en dlffé-

38 
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rents ralentis, gros-plan de l'action ou 
tableaux des divers menus de sélection 
d'équipes proposées. Dès le lancement de 
la partie, vous devez bien entendu tenter de 
percer la défense adverse ou de pas~r la 
balle aux autres joueurs de votre équipe. 
Mals, comme dans la réalité, l'action est 
bien vite interrompue par quelques itlfrac­
tions aux règles draconiennes de ce 
superbe sport 
C'est dans ces courts moments de répit 
qu'il vous faut redéfinir avec précision les 
positions de vos coéquipiers, la forme de 
votre défense ou encore la technique 
d'attaque employée. L'adversaire fait de 
même - il peut s'agir de l'un de vos amis 
ou de l'o(dinateur - et la partie reprend. 
La prise en main de ce logiciel est longue 
et quelque peu déroutante. Cependant, 
une fois initié aux subtilités du 
programme, les amateurs 
de football américain 
seront vite séduits 

par le réalisme du jeu et la qualité graphi· 
que des animations présentées. (Cassette 
Océan pour C 64.) 

Type _ _ __ __,.o. otball américain 

Intérêt **** 
Graphisme * * * * 

Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 



fu ~4 
BOMB JACK 

Alerte à la bombe 
,Sf certaines potices de lo9iciels comr.nen­
cê[l't par vousffl'aè'onter une histoire\'ab~a­
cadabrante qui n'a que peu àe rapport avec 
le jeu lui-même, on ne peut pas en dire 
autant ici. C'est tout juste si l'on sait ce ce 
que t'on doit f~ire. Remarquez, vu la den-

.,~st!.foU. scénari0 .. celà s~.comprend un peu. 
ll'sutfit en eftet de récupérer les différen­
tes bombes quï parsèment chaque tableau. 
Un bonus supplémentaire vous est accordé 
sr.vous vous "emparez de la bombe alors 
q6:elle est dejà'~amorcée.,~" "' ,, . 
La plupart de'S.bombes étant'au·dessus du 
sol. c'est en sautant que notre ami Jack les 
récupère. Ses c;:ipacités de saut sont d'ail­
le1Jrs impressionnantes car rien ne l'empê­
etie de s'auter-..d'un bond'Jt:>Ut en hauh de 
l'écran. Plus fort encore, il est capablé de 
dévier sa trajectoire de chute (merveille de 
l'électronique qui permet ainsi de bafouer 
le~ lois élémentaires de. la chute des 
9~9-JPS ! ). 0~.elqdes monstr~s q~asi·mignoos 
vont cependant gêner le travail de Jack. La 
fuite est de rigueur, à moins que vous ne 
soyez parvenu à avaler une pilule P, paraly· 
sant un court moment vos adversaires et 
v9~s permettant, alors de Jes élimîner,pJ!JS 
aisément. Les décors des différents 
tableaux sont variés et bien réalisés, ainsi 

., 

que l'animatiOn. On logiciel s~1tlpâthique·e~~ 
dépit ôe la simplicité de l'action. (K7 Elite, 
pour Spectrum.} 
Type ---------- action 
lnterM ** ** 
Graphisme * * * ~ 
Animation * * * *. 
Bruitage * * * 
~~ A 

SNOOKER · 
Perds pas la boule 

La queue glissant t=mtre vos doigts, vous 
vous apprêtez à rnc;irquer le peint décisif . . 
Pourtgnt Ici, pas d'épaisse·f.um.~e de ctga.~"' 
res. Vous êtes tranquillemMt Installé 
devant votre écran. Ce logiciel vous pro-
pose en effet de jouer au snooker (variante La passion du goli 
du billard ~méricaîn dont la .principale qif· L'homf'l1'6l essuya ses.mains nerveusement; .. 

" , ,, , · ~: · ~-'. li fàllalf 8u)il reste 9:a:IIJl~. Jus.qu~foi le par;:;' ,, , 
cours· avait élé sansl<fautes, OU, Ptesque... " 
S'il voulait gagner lès 1 000 $ en jeu, il 
devait rentrer la balle en deux coups maxi· 
rnurn .. Il respira profondément, saisit un 

' (( pitc.l)ifl@ wedge », ®hésita, le "'r~JJdJt aLt · "' 
caddy et opta fînalei:rlént pour 1ë''1~putter ». 
Il balança deux fois délicatement son club, 
affleurant la balle, bloqua sa respiration et 
frappa. La balle remonta la pente, ralentit... 

' .. elle s'~{~~ia à deux,.centirnèties~t,1 trou. 
C'était .gagné. Le re~Je n"était phis qu'une 
simple formalité... · 
Leader Board mérite complètement son 
appellation de « Pro Golf Simulator ». Vous 

~ retrouve.r~.z sur son~·~§reen i> Jes conditions . 
férenoe est qu'll faÜt faire rentte[une boute'· du golf 1? reel ». Cho1x~mtre quator;Ze clubs 
rouge avant de pouvoir tenter one boule de - selon la distance à faire franchir à votre 
couleur déterminée rapportant plus de balle - . maîtrise totale au joystick de la 
points). Vous pouvez y jouer à deux ou seul puissanèe de la frappe et des effets que 
coi:ttre· l'ordlnateuf. lequc;il dispose de neyJ vous soWlaitez donne,r,,conditio,t;ts,plimati-
niveaux et se rév~le déjà coriace dès les ques re·crêées avêè,f'des vents •plus où· 
premiers. moins forts, terrains secs ou boueux aux 
Avant de commencer, choisissez l'un des reliefs tourmentés, etc. La notlce, très 
trois types de revêtement. plus ou moins complète, vous permet d'exploiter toutes 
rapîd,,~s, Le jeu se.pratique au çlavier ou au . les possiQ11i~és du logîciel et d'affiner sans 
Joystièk, un peu plus praliquè. Commencez"1 , cesse votre jeu. Aptès un en't'raînement 
par positionner un curseur à l'endroit pré· intensif sur Leader Board, vous devriez être ~ 
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CAULDRON U 
La citrouille contre·attaque 

La Citrouille pren~~ revanctiè. Dans le ~te·~ 
" mler épisode, la sofelère sùrson balàl'aiié 

récoltait les ingrédrents pour une portion 
magique explosive. Elle devenait reine des 
sorcièr-es sur un pa1ai d'or après une lutte 
sans merci contre les ct~'ôuilles. ,Pn 
reprend les mêmès et on inverse. Vous o 
incarnez. maintenant une citrouille rebonqis- : 
sanie qut virevolte .qans lès. cent vingt-huit ~ 

.,. salles du chateau'"aè la sotqière, Celte~ci ;:i ~ . ~" ~,~ 

' ~ 

"' dort san~se doute~du s·ort qlli l'atlèha. t:a 
citrouille s'apprête à couper quelques 
mèches de sa crinière pour les déposer 
dans le chaudron. N.aturellement la sorcière 

~'"dort dàns lé donfoft èt le cha'ô.dron miJote 
dans la cave. Vous entamez votre carrière 
de légume dans une de cinq pièces choi­

. sies par .le programme. Heureusement la 
., courge i;>ossède :5j;>(, vies qu '.ell,e .écbn.o"tnJ.· 

sera en évitant tout ce qui bouge. 
Les ennemis prennent la forme de machoi­
res, squelettes, fantômes. araignées ou gar-

.. gouilles. Ils sucent.votre énergie définie:.,_en 

route. Attention on ne tue pas les squelet- vaccin. Vo1re laboratolré informatisé t;aîle. 
tes et les fantômes. Les six objets-clef (le l'ensemble des informations. A chaque 
bo~plier, la couronne, la coype, les ciseaux, virl,Js, s~flche d'identité aveç sa virulence 
là fiache et" le fivre): .. 'êlignotentr-~e gra- ohiffrée;"'Son moyên de prÔpagation?;)it; 
phisme et les bruitages sont toujours aussi toucher: •.• et son ·antivirus à (fécouvrir. La 
réussis. La progression toujours aussi dure. phase de recherche s'apparente à un mini· 
Que Saint Végétal vellle sur nous ett,méfiez.- jeu d'action. . 
votî's de la p.~tite souF-is. (Oisque-tîè· et K7 "Au pilot.à@e du · mioroscope. ,é[ectronigue 
Palace Sofware pour C 64.) vous créêz l'antidôte à partir des bacté'C:les 
Type arientwe/ actlon composant le virus. La prernierè expérirnen-
Intérêt * * * * * talion n'est pas toujours éclai~ante. Il faut 

A
Gnrp

1 
.. mphaitslmon~ '· , it,,,1tr * * *" ~' alqrs s~voir prehdre le risqqe._' d'une vac.ôi· 

'--"-"---------:~* * * * "' nation a grande éc.h-elle sanS.oonnaissa!lce 
Brui tage -;;: * * * * des effets secondaires. Il aff"ive aussi que 
Prix 

8 
le verdict soit clair : effet curatif : nul, effets 

• "w seoondajces : tétanl~ou ventriçule. Tout %1 
CONTAMINATION . 'à reprendre à zérq." --· , • .. · 

Peste soit du virus t L'ordinateur gère en mémoire les donnêès 
relatives au pays touché : population, sur-

L'heure est grave, la peste des temps face co~J~minée. ttfaut en tenir compte ,?.:ar 
mod,ernes se nomme A.Kxls, toute,la planète la victoJrë n'est possible qu'avec fe soutien 
est en danger: la. no~fte dr~matique ne des populations. Lorsqu1un ioyer infectieux 
laisse aucune 1llus1on a ce suiet : «lares- se déclare, avant tout recours au labora-
pons~billté gut est la vôtre en tan~ que c~ef toire, cinq décisions se profilent. Prélève-
m0nd1al de· l~s·anté, p~~.era s~r l · ~~m~Mé ,,,i>:rnent d'Y.B.~échantilJpn, .mlse en plao~s.q,m 
foute entière de façon irréversible>>, Au bou- cordon sanitaire (souvent impopulatre,. il 
lot. Un seul moyen pour se montrer plus fort permet néanmoins de gagner du temps}, 
que la maladie dans cette simulation calas- déclenchement d'une opération terre brû-
troRhe: traît$r les régi,9r;is une ~'une e(l .\;;-;; l!§e, analyse du territoire OU.$.f,ICOre, arme 
déterminant·le"'virus. l'antivirus pufs après .'t:Jltime, l ~fbombe èlUldétruit à fa fois homme 
exp.érimentation, en lançant le plan Orsec et virus. ~ 

1 
·· pourcentage. Pour les anéanrir, vous amas­

serez les flashs blancs qui parsèment votre 

L...o..c.....__-"lllllwtul ___ ,..,. ,~Ull_.___~---'""'-(;ljl""'11--'•...._ __ _ 





Cétte simulation originale est appuyée par 
dé 1otts graphis~es. Même l'apprenti cher· 

-çtw~peut s'amus~rtt,, accélérer: ,fa gan· 
grèl\ê'Gwalentirle fléau. Pas de mesures 
expéditives, des vies humaines sont en jeu. 
{Cassette Ere Informatique pour Amstrad). 
Type simulation catastrophe 

l•érêt ***** 
r..-.~me **'* * * ~ii.4t1on ~ ~ri* * 
Bruftiige """ * * * Prix: B 

PLA Y BRIDGE WITH 
SHEINWOLD 

.\,~'.>~ ~ ~ 
- i>\< Cour$ de bridge ~ 

• Ce loglciel est plus tin cours de bridge qu'un 
jeu classique_ Vous choisissez l'une des 
quatre--vingt·onze donnes connues du pro· 
gramme, D'emb1$e te stade si capital des 
annonces est sauté,i;'eL l'on a seulement 

- l'opportùnité dè ·s"''fofqrmer de ce·qols'est 
passe à ce momerit~là, 

A chaque donne vous incarnez Sud qui est 
aùsst toujours Je déclarant. Votre but est 
bierFehtendu de' p,afvenir à réafiser le 
contrât demandé et si possible de faire · 
mieux, C'est là que tes choses se gâtent. 
En effet, le programme ne vous laisse 
pas jouer librement et vous disposez 
d'un à cinq essais (_e,n fonction 
de o~ que vous avez s'élec· 
tionné' au départ) pour choi· li 

sir la .. bonne carte selon f. 

le pr()gramme. Or si \, 
souvent les choix ~, 
sor:i:t J_4dicieux, il 
arm~e <que dans 
certains cas, le 
logiciel vous obli-

ge à jouer une carte plutôt qu'une autre 
équivalente, ce qui est franchement aga­
çant. Ainsi vous serez obligé de vous tenir 
à des règles parfaitement arbitraires 
(comme de jotler l~s couleurs majeur.es 
Avanf les mtneure1~Mfü de commefleer par 
ta pti1s haute carte dans une suite gagnante) 
pour être en accord avec le programme. 
Cela va même plus loin dans certains cas 
où il refuse obstinément de vous laisser 
joyer une carte qul vous aurait conduit à 
U!1~- le'.'.$~ de mieu~,que le CoQH{\~''»1', 
Un log1c1el à réserver donc at1X::'.'JOtfeurs 
débutants et faibles car il est trop IÎmitant 
pour tes autres, (Dfsquette Great Garnes 
pour Apple I/_) 
Type.-.-~----~­
-lntéfêt -~------..~-.-...-.-.,:; 
Graphl~me ------.,-,__--...,___.....,.._ 
Anlmatlon ____ ~-----
Brultage non 
Prix E 

TIME TUNNEL 
~ 

Devenif'.lnonarque & w. 
Dans le monde mystérieux des gnomes, il 
n'est aucun rêve qur ne se réalise un jour__ 
Pour-devenir roi de votre peuple, vous avez 
décidé de partir à la recherche du plan 
sacré,,,qui vous conduira aù trône, L'histoire 
commence dans vôtre petit martoît,: vou$ 
possédez un intérieur coquet, quelC(ctes plè· 
ces ornées de tapis et fauteuils et surtout, 
une superbe machine à voyager dans le 
temps! Si cette mécanique futuriste n'est 
pas encore au point. li vous appartl~ht de 
la r.éf?ar_er pour par:t!r }1 l'avènture, .. , '''~,, 
De _ gâge de pierre' à la conq4ête de 
l'espace, vous voici lancé à travers 
l'espace-temps, huit époques prestigieuses 
où vous allez peu à peu découvrir tes indi· 
ces nécessaires à votre quête, .. Manté au 

~ 

joystick, le lutin peut s'emparer de tous les 
objets visibles. Mais attention. l'étrange 
va~~%WJ~ vousveriezde découvrfren l'an 
893 'BVant J.·C, 'Và;ipeut·être st:ttvj-f>Jar la 
suit~ lorsque vous voyagerez à l'épdque de 
la ruée vers l'or en Câlîfomie." 
Au cours de vos multiples voyages. vous 
pouvez stocker quatre objets dâos une 
arm~~s~·maglque Qk!ltèste acces~ibîe,,d~hs 
ch~ofl(lè des scène~~!!'! torche qoft!t0~Jo~rs 
êtr~ à portée de votre rnain ! Oê par l'bn9i· 
nalité de son scénario et la qualité graphi· 
que de son animation. Time Tunnel vous 
entraîne pour de longues heures d'aventure 
et .c:I~ suspens. Sur- une trentaine de 
table~ux dJttér~t'll$, s~_u1.1 ·ana1yse êl:Ja togi· 
que vous permettroti'td'.accéder âtl1'.Vône, 
(K7 US Gold pour 0 64 et C 128,) 
Type oventure-action 
lntérM. **** 
Graphlsme ** * * 
Animation *' * * * 
Brf!ltage "'"*'* * 
Prtx , · '' ''' '"" A 

SAMANTHA FOX STRIP 
POKER 

Bluff 
Vous allez 1ouer au poker dans une variante 
qui privilégie le bluff Au début, trois cartes 
sont données, un_e face c.achée (sauf pour 
vous) et deux autres découvettes;, Les 

-enchères commencent dès ce stade et 
' se poursuivent tout au long de la 

distribution, A la fin de chaque 
tour, une nouvelle carte est 

distribuée jusqu'à concurren· 
ce. d§., quatre cartes,pécou· 

veftes: La dernière, carte 
donnée est une carte ca· ~ 
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CALCULEZ ET GAGNEZ 

PC 1401 
Ordinateur de poche 
scientifiqu!? 
- 59 fon~ro~s . 4 2 K.odets. 

----. EL 512 . -mémoire vive. ' basic 
Calculatrice scientifique ) - programmable en 
- Progran:imable (128 pas 899f """'pJbl'c_..lli 

_ . _ . _ 71 fondrons :::1 -9 mémoi_res d, ·male Liste des spécialistes Sharp 
:••• _ Conversion ecr ' t, I' honant au: a":a"a . ' hexadécimale. e(l).48e~4.93.44.- Poste4ll . ::::1 259f PrixPJbk'"°_. • ····-e:na1,1m 
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THE WARGAME 
L'art de.'la guerre 

Vous dirigez une bataille imaginaire se pas­
sant daos. -les siècles derniers. Sous vos 
·~rdres, si~ unités ··d'!n'fanterie, :ffols de èàva­
lerie, trois d'artillerie; et une de 'génie. Avant 
de commencer. vous choisissez le terrain 
de bataille !plaine, forêt, champ de bataille 

· 1ravers$ ~âr une ri!iliêre), pUis:,;le morattet. 
l'importance de l'armée ennemie. Celles"~i 
conditionnent le niveau de difficulté. Il ne 
vous reste plus qu'à ppsitionner votre quar-

..,,,:.tier général et vos troupes .. V~tJe but es't 
simple: anéantir les~égiments ennemis où 
conquérir leur état major avant qu' i~s 
n'aient le temps de faire de même. 

" Vos. .six régiments d'infanter~ n'ont pas 
"fous la même valeur. Il existe e'fi"effet trois 
degrés de moral, conditionnaRt l'efficacité 
des combattants.· Essayez si possible de 

1 toujours ltiettr~ en cont~ct vos r~lments .~!,li se d~harge au contact. A chaque 
avêoj1n réglmèqt-enriemFde force ·~gale ou (jéchargè,~:te cœur:-d~:Ponov~~-enpreng qn 
inférieure. L 'artillerie a . une importance ~oup et s"il en reçoit t.rop d'affiféè. li s'arrêtè 
capitale car c 'est la seule.unité capable de tout de go. 
faire des déQâ1~ é) dist~nce. En contrepar- Le vaisseau est divisé en cinq plans 
tie; etl~.e$t pàrijeOlièrem~t'frâglle~t:i corps ~~-G.omposés ohacun.,,~e plusieurs ét~g~~ 
à corps et dc>!t donc toujÔÙfs être soutenue Pour pas&ér d'ul'I étage à ·f'ad&e, pas de 
par d'autres troupes. · problème.- les 1c transporteurs» sont là pour 
Si VQUS débute~ dans tes wargame;s! vous ça. Mais ç 'est un tout autre problème de 
avetfJtt.tér.êt a~début à clJ,glsîr une ~qtique ~h~nger de,.plans, E,n"effet, les ~ftes lélt~: 
défensive en construisà~t une puissante raies qui )(accèdenl'sont bloq\Jèes par UQ 
ligne de défense autour de votre Q.G. sur code. Vous devrez réussir à le recompo-
laqù.elle les attaques ennemies viennent se ,$)er sur la console du Communiputer. Le 
bri~~(t. Mais lais~ez cependant stt!f\,Sam· 
mént de place 'aùtour de:;•cnaquëjllarmée 
pour permettrè des déplacements rapides 
Un bon wargame d'initiation, facile au pre­
mie(Jiîv.eau majs qui se cpj"$e suffisamment 
à plU;ê)llfüt niv~alJ pour IRtéressèr I~ bons 
tacticiens. (K7 Reelax pour Spec:trum). 
Type. Wargome 

lntér~t * * * * * 
Graphis,me , 'l!f * * * 'il! 
Anlmatfon_.-=.~_...:__...:___~....::::::......._ 

Bruitage _ _ ~----~--~ 
Prix _~~-......,..~~~-~......,..~-

Sus à l'envahisseur 
Après « Rambo », c'est au tour de la série 
télév~sée ·des .1Nisiteu~ » d'être m ise en 
logiciel. Vous incâmez Donovan, le b.on ter­
rien ,_ Pour arriver à vaincre les visiteurs, il 
décide de s'infiltrer dans leur vaisseau et 
de pÔser des'b0mbes ~lous les è'nâroits 
stratégiques : arrivée d'eaù, plantetpurlfi­
catrices d'air, ordinateur central, réacteur 
nucléaire et tiangar d'atterrissage. Tant 
qu'àïaj.,re. il pèut"aussi s'.oeeuper de retrou- . 
ver les différentes parties de la lormUle de 
la poussière roùge, qui, comme cnacun le 
sait, .,est mortelle pour les visiteurs. Mais 
Di~D~ Je red<;>utable C~f'l'.!jnandant de ces 
derniers, a ·disposé des .robots poùr stop­
per Donovan. Ils sont de quatre types mais 
les plus dangereux sont les robots de sécu­
rité ,,qul vont tenter de vqus arrêter à tout 
prix. Cependant les autres ne sont pas inof, 
fensifs pour autant. Ils sont en effêt char· 
gés d'une importante quantité d'électricité 

système s'apparente un peu au Rubik Cube 
~t vous a~~ez besoig,de papier et craX,8n 

' :pour y par'Vènlr. '""· ... , 
C'est aussi comme cela que vous rechar­
gerez votre laser. Un bon jeu mélangeant 
agréabJernent action, aventure et réflexion. 

~ (K7 Ocean,,pour Spectrum). «:« .. ill\l" 
Type action et téjlexton 
Intérêt ' * * * * * 
Graphisme * * * * * 
~nlmatfon · * * ~ jè_:* 
Brultqges " * *'* 
~a B 

FLYER FOX 
Défense aérienne 

Vous avez été engagé pour servir d'escorte 
.. à un jumbo jet. Tout.à .coup, tandis que des 
.. t~ches suspectes a'f'pararaissent sur V<{,tre 

scope, la voix inquiète du commandant du 
jumbo retentit à vos oreilles (pour peu que ~ 
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COMMODORE 64 
Hit Squad 

They sold a million 2 (F) Ocean 
V (F) rnilli" 2 (F)(D) Hit Squad 
They sold a on Elite 
Bombjack CE) Kcs 

5 .,_ power Cartndge (F) Activision . 

6 
1' Garne roaker (F)(D) Mastertroruc 

7 1' The last V8 (F) cascade 
8 if' Ace (F) (F)(D) funlight Software 

if' Danse macabre , Micro dealer 

1~ t lnternatio~al kara(F)te (D) Accolade 

11 'Î' Psi S trading Co Elite 

12 t Borobjack (F)(D) Accolade 

13 i' Hardball (F)(D) Cascade 
l4 t Ace (F)(D) Databyte 
l S + Boulderdasb 3 

t Ye ar kung fu (F)(Cart) 
+ Kjonarnis tennis (F)(Cart) 
1' Road fighter (F)(Cart) 
+ Soccer (F)(Cart) 
+ Kjonamis boxing (F)(Cart) 
-t Ping pong (F)(Cart) 
4.- Sky jaguar (F)(Cart) 

Sorcery 
Nightshade 
Super cobra (F)(Cart) 

Kjonami 
Kjonami 
Kjonami 
Kjonarni 
Kjonarni 
Kjonarni 
Kjonarni 
Virgin 
Ultirnate 
Kjonarni 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 ... 
9 t 

10 t 
11 .,. 
12 i' 
13 t 
14 1' 
15 t 
16 1' 
17 t 
18 ~ 
19 1' 

They sold a million 2 {D) 
They sold a million 2 
Commando (F) 
Saboteur (F) 
Cauldron (F)(D) 
Turbo esprit (F) 
Rock'n Wrestle (F) 
Rarnbo (F) 
Alien highway (F)(D) 
Alien highway (F) 
Tbomahawks (F)(D) 
Ping pong (F)(D) 
Bombjack (F) 
Way of the tiger (F)(D) 
Batrnan (F) 
Ping pong (F) 
Way of the tiger (F) 
Samantha fox strip poker (F) 
Pacifie (F) 

if' Karaté (F) 
Xenon 3 

-+- Formule 1 (F) 
Damsel in distress 
Macadam bumper (F) 
Dambuster 
Jogger 
Dinky kong 

Hit Squad 
Hit Squad 
Elite 
Dureil 
Palace Software 
Dureil 
Melbourne 
Ocean 
Vortex 
Vortex 
Digital intégration 
Kjonami 
Elite 
Grernlins graphie 
Ocean 
Kjonami 
Gremlins graphie 
Martech 

Gasoline software 
Ijk 
Cobra 
Ijk 
Ere 
Ijk 
Severn software 
Severn software 



' ,, 
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1 . 

·~· 

de blindés contre certaines positions enne· 
mies. Selon la puissance de chaque div1· 
sion, votre stratégie reste modulable : 
encerclement. contre-attaque ou offensive 
générale, votre adversaire prépare de 
même sa riposte. L'ordinateur analyse 
ensuite les forces en présence. D'après le 
bien fondé des manœuvres effectuées, 
vous risquez, soit de perdre certaines de 
vos divisions, soit de remporter la bataille. 
Suit alors une phase de déplacement où 
chaque armée orie,nte ses troupes pour pré-
parer une prochaine offensive. . 
,Les m~nœuvres sont symbolisées sur une 

, . , ca~~''92J11Pl.ète du champ de bataille: selon 
"' voqs ~yez pri$ la peine d'ampHfier lJn peu ,- · Jes m!1ets,,q,u terrain et les conditions météo· 

l~·son du Spectr/Jm). Un escadron de ch,asz,"' ~etç:g1glde~.~~Ju1te S'?r9.anise dan.s un réa· 
se{:l.rs,à l'allure vraiment peu sympath1que ~, 1sœ! ,.~wrenant oa li voüs faut tenir 

,.se prépare à l'attaquer. A vous de rel'1trer * ···· 
dans la danse. Il faut faire vite oar le jumbo 

"ne dispose d'aucun moyen pour se 
défendre. 
Aidez-vous du scope pour repérer la hau· 
teur des attaquants et leur direction. Dès 
que vous avez le contact visuel, essayez de 
les aligner ne serait-ce qu'un instant dans 
votre mire et déclenchez le tir. Les rockets 
auto-guidées font le reste. Mais ce n'est pas 
facile car elles changent de direction très 
fréquemment. Malgré la fièvre du combat, 
évitez les tirs trop imprécis qui risqueraient 
d'endommager encore un peu plus le pau· 
vre 1umbo. Comme vous représentez un 
ennemi trop coriace, les attaquants préfè- compte de vos réserves de carburant, de 
rent (les lâches !) concentrer leurs efforts Ja man_iabilité et de la puissance respective 
sur le gros cargo qui n'en peut mais. de cha,cune de vos divîsions. Un logiciel 
A chaque étape, le nombre d'attaquants complexe réservé aux spécialistes du war-
augmente et vous ne saurez rapidement · game. (Disquette US Gold pour Atari 800 · 
plus où donner de la tête. Si l'aspect simu· existe également pour C 64.) ' 
ll3.tion dè vol est loin d'être précis (tou'tes Type wargame 

,
1 

les erreurs de pilotage n'ont aucuna Intérêt" * * * * 
~. Gonséquence .et il est .impossible de se cr-às" ~GraphlSme * * * 

)ï~r en volant trop bas), le graphisme ëtsur· :· hïmàtton_IB_,_ ___ ..:.---'"--- --.... 
t I' · tl Bruitagê'=-· _ . ·,.-----~' ;:.' - - - -----

"~ out anima!ion tridiment ohnelle, alliés à , ~;X." , a 
une syn!hèSe vocale de qualité o'nf su nous .,, "" 
enthousiasmer. Un must. (K7 Bug-Byte, 
pour Spectrum). ·,, , 
T,ype combat aérien ; 

Intér~t * * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix A 

TIGERS IN THE SNOW 
Combats intensifs 

Ce wargame retrace la célèbre offensive 
blindée allemande aux abords de la Meuse 
en décembre 1944. Sur les territoires bel· 
ges et français, vous allez mener douze 
j?urs de combats intensifs pour décider 
finalement du sort de la puissance alliée. 
L~ pr,emier tableau de jeu vous permet de 
?eflntr votre armée. S'il est possibt!3 de 
1ouer à deux, vous pouvez également lut· 
ter contre l'ordinateur ou contre vous" 
rTJême". Chaque journée de c·ombat 
comporté plusieurs phases différentes, Tout 
d'abord, vous établissez votre plan d' atta­
que en orientant vos troupes d'artillerie 0u 

1' 
~ 

GREEN~·BEREl 
~~ . ~~ ... ~~~ ~ 

" " hoc:;,, 
Déoi~émeht A . . (ispiré pas mal de 
logic1êls bons·-ou ,,Q1aY,va'ls~ C~îui que nol.jS 
vous présentons ici fatt tieuteusement par~ 
tie des bons. Vqus iQ,c,amèz U!J «para » hau· 
tement entraîné daq'S,,le"oombat au cou­
t-eau. Votre but estslmplé : aller délivrer les 
prisonniers, Maispdùr le5 atteindre, vous 
devez franchir les quatre périmètres de 
défense gardés par un nombre impression­
nant de soldats. 
Certains vous chargent directement de face 
ou de dos, d'autres vous sautent à la figure 
et les troisièmes vous tîrent dessus, Sans 
compter les mines à éviter et les attaques 
aériennes. Vous Sautez en permanence ou 
vous vous abaissez pour éviter les balles 
et les missiles, vous changez d' ,, étage » 
pour semer quelcjuès poursuivants, vous 
vous retournez~~ouJ fàlre face à ceux qui 
vovs attaquent par derrière Qes lâches ! ) et 
surtout voüs'vbus déplacez constamment 
pour lirniter"da",~'8J{Q~J;ltration des E!tta-
quants~. ~t_c?rrnne. · .t ceta, n'.~fait pas 

. ass~z ~·g!Jf1ç1,l~; .€Jlikar-its ,~ courrent 
beaucol'Jp pl :'Vou's'!'\l Aù début 
vous n~" dl'sp'd e votre c6liteau ~ 

•. '' ~ 'I;'· -~ . ~' ' ~ ''-;f~, . 





PACIFIC 
~ 32 000 salles sQus les mers.:' 

,Pour, tous''d~1ix qui ont « lè blue p~ç1!)c 
blues», un sûperbe jeu 'd'action. Même 
ceux qui baillent d'ennui à la vue du moin­
dre joystick oraqueront. li est bien sOr ques­
. t,lon d'eau, œ~is pas seulement. Loio; des 

•"' QTë:rs mort~~e Jeu vousJiransporte:0ans 
une galaxie d'anémones de mer's. de 
coreaux aux couleurs psychédéliques ei de 
villes aquatiques superbes. Bravo l'artiste. 
Et tenez-vous bien, le sc9phandrier vaga-

. borid aura ··de~quoi peugJer;, ses .Jovrhées 
sous oxygène : il n'y ''à "'pas moins' de 
32 000 tableaux différents, dixit les pro· 
grammeurs. Comment ce fait-ce? Mystère 
~!poule de gomme. Noµs ne les avons.pas 

~·':" 
.~~ 

~é.mais de toute façon il est rare que 
.forFt~e aeµx .fols devant les mêmè$ 
atgùes: Ut téat»rnpense û111mr'de ce m.arli'' · 
thon. aquatique :-. une ou un sirène. 11 se 
trouve au fin fond du monde sous-marin. 
Pour taire le point il suffit de se placer sur 
un .~extan, une,.parte appa~îf alors sur. 
l'écran-. Votre· PôSîfioh êt symt>ollsêe ·par ut)'. 
point clignotane Mais on ne descend pas 
impunément des kilomètres à ra verticale 
sous l'eau sans épuiser ses ressources. A 
cetet!~~ de pe.tite,_~_pompes ~,<2ÎfQ~ne (nç.t~,, 
Q~ JDecrétai:te'1toute· p·erSOQ,0"immerge~ 
dÈll'llt l'eau meurt instantahement soûs 
l'infiüence de !'oxygène, les bouteilles dé 
ce précieux gaz contenant en réalité de l'air 
comprimé) ont~été disséminées ça et Jà. 
Lorsttèle. le scaptta!.ldrier ~têhfraîné pa(tlî\, 
côùrant ascendi;tnt il doit ~se placer ~~ 
l'extrême limite du sol pour poursuivre sa 
descente. Autre truc utile : -lorsque vou~ 
vou$ trouvez coincé dans unades maisons: 
lè ~~!Jl'lOY&fh~~~.t\~<Sortir e$JJ:detirer ~ûs'' 
un mm déjà enôommagé. De'·même lors­
que tQute descente devient impossible. les 
tonneaux de pqudre entrent en action. 
Att ion ne tire.z dessus qp-'une fois ~t 
àtt · z dans )~. tableau ~wvant que 1.i?1&'li' 
c es se tassent. 
Voilà, Pacifie est un très joÜ jeu d'acflon 
accompagné d'une imaginatîon très réus­
sie. le maniement du ]osticks est un ré9al 
deJtGteli\é. Ah f .âJJaffi·o.uolier< ies manl~qùês 
du tifpourront ftlSlller les pÔulpes, tortuês. 
et petits poissons sans se lasser. (Cassette 
Ere Informatique pour Amstrad) 
Type - --------- action 
lnté,,t~ · .,* * * *,,j * 
Graphisme * * * * *'' 
Animatio n * * * * * 
Bruitage * * * * * Prix B 

nète, le programme vous donne Jes prlncf 
pales ~~r~ctéris1lq~es du oorp$'P~ieSt' eri 
quèstl8n {nom de 1:~toife et de·~ ·oonstêl· ·' 
talion, couleur. distance en ann~kimlère. 
magnitude, etc.) et pour les planètes vous 
fournit aussi la taille, fa tempé~ature à la 
surface, le nombred~lunes, ta péri<>Qe dè 
révoluijpn, ~. bien.a'autres rensè1gnements 
instructifs. - " " 
En ce qui concerne le système solaire, vous 
découvrez à l'aide d'un diagramme la posi­
tion d~.s qifférentes yJanètes à,vn moment , 
donmU3ien évide~nt il est pa&sib!e de'ti •. 
modifièr..le lieu ou 1~.dâte d'ooservation. et 
cela sans aucune contrainte. Le pro­
gramme affiche le ciel aussi vfte que pré­
cédemment. Ce n'est pas un mince expiait 
ca'r cê&îns pro9.11fil1;1'llie$ du ~me M>e ~-

. ... :~ 
demandent Jusqu"à vîngt minutes' de-calculs ,«·"· 
intermédiaires eri ca.s de changement de 
date. Pour le même prix, il vous fournit aussi 
le Jot,1r,,cje la semai"J.~, même si vous alle.z . 
jt.Jsqu'-à"l'an 1 ! Un;;;~~ceUent 8f,Q'9t~unme, % 

indispensable aux astronomes amateurs et 
à tous ceux qui désirent en apprendre un 
peu plus sur les étoiles (Micro-cassette 
Talent, pour Q.L,). "' . , 

COSMOS "~ .Type ..• · ''"' · ',,;a~tronomle ''.~' 
Intérêt *'~· ****** ,. 

Nuit étoilée 
Ce logiciel vous propose de découvrir l'uni­
vers si mal connu des ét0Hes. L'écran. 
"repr~,ente à la gefnànde touf le.del ou séu~ 
Jemènt une partie, L'affichage se fait peu 
à pe\J, mais le temps d'attente n'est pas 
trop long. Une fois le ciel rempli de toutes 
les princfpales constellations visibles Qe 
progr"$mh1e connaît les cinq c,entdeux.plus" 
briHàntes !), vous avez "la possibilité èle 
compléter vos connaissances. En position­
nant le curseur sur une étoile ou une pla-

. . ~ ... 
. ~ ... : : :,:,~ ~·~:.~ 

Graphisme * * * Animation ____ ____ __ _ 

Bruitag~~. -- --- - -
Prf;;c --..,,.-""· ~---..,..---

. ~' 
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JIMMY BUSINESS 
Le sens des affaires 

Avez-vous' le sens des aftaïres? Un petit 
magasio''de jouets dans le faubourg de 
cetté vllle, un crédit de 500 F, voici le 
moyen idéal de faire fortune en peu de 
temps. Vous allez tout d'abord constituer 
votre stock: une vingtaine d'articles sont 
disponibles chez le grossiste à des prix 
variant de dix à trente francs. Puisque vous 
ne connaissez pas encore yotre future 
cl i ent~llêJI est nécessaire d'emmagasiner 
un maximum d'articles différents. 
Et voici le grand jour t Le premier client 
s'avance vers le comptoir. .. Entièrement 
manié au joystick, votre.personnage effec­
tue de nombreux aller-retour entre le maga­
sin et l'étalage. Le client énonce son choix 
dès que. vous l'interrogez: diverses répon­
ses·sonhensuite à votre drspositlon selon 
que vous possédez ou non l'article désiré. 
Comme il s'agit maintenant d'augmenter 
votre capital, vous devez prendre grand 

soin de votre image de marque ... Trop de ' 
cHents insatisfaits pel:IV~nt nuire à votre .·~· 
réptitation ! !;:Vitez de Oiême les réponses '@' 

impolies et les longues queues derrière. , 
votre comptoir. ~ 
Dans le monde du commerce, le client est 
roi ! Chaque fin de journée est pour vous 
l'occasion de reconstituer votre stock. Il 
vous faut bien entendu sélectionner les arti· 
cles les plus demandés et vous souvenir 
avèt précision du stoGk enGore disponible 
en'mag'àsin. La stratégi~ qùi découle de cei ,-;; 
logiciel s'enrichit de nombreuses situations 
réalistes telles les propositions de démar­
cheurs en assurance, le vol de la caisse par 
de pseudo-clients, etc. Et si vous parvenez que. Il est difficile de parler de scénario: 
quand même à vous enrichir, vous aurez une grande bourrasque de vent a disséminé 
bientôt la possibilité de changer de corn- dans la forêt tous les seaux, écharpes, tatn-
merce pour un meilleur profit l (Disquette . *'bours ... des arnis' {le,Winnie qu'il faut leur 
Excl:)llence pour C 64,et G 128,) , . .. r~mener , ",.. ~ · . ~ ... .. , 
Type qlmmerce et stratégie Un à un, bien évidemment en prenant garde 
Intérêt * * * * à Tigrou, au vent et au brouillard. 
Graphisme * * * Spécialement conçu pour les enfants, le 
Animation * * * dialogue s'effectue par l'intermédiaire de 
~:tage * * ~ la souris. On clique sur les instructions que 

l'on veut voir exécuter : direction, interro­
gation ... Seul problème, mais de ~aille, 

WINNIE ~HE POOH .,,,._,Jigrou se nomme Jigger, Boumque.t 
,,, 1 ' l ' , ·1 d Èeyeore ... tout est .en.ang la i ~. pomwa9~: D~ a te e ':' a . isquette car il s'agit vraimeri't d'un log1c1el enfantin 

Que tes fidèles du Disney Channel, le_s sup- et non infantile: Espérons qu'un éditeut 
po~ers de Jean _Ro~h~fort, bref les 1 ~con· français prendra l'initiative de le traduire. 
d1t1onnels .de Wmnte 1 ourson, se réjouis: (Disquette Sierra pour Apple 11, c 64 et 
sent. Apres toute~ 17s grandes st~rs · Atari 52011040 ST). 
Rambo ou Zorro, Wmnie et toute sa clique T ---------- ave"ture 
-Christopher Robin, Tigrou et Bourriquet , 1!:'ér~t --- -,..------ * ** * * 
- ©~Qarquent sur dis9~tte. La premiè~e ~ Graphisme .....___,,,,,_.,-'--..,.--- * -lf'Ji'.,* 
avel'lture graphiqueint'E:frdite ao plus dedtx A"lmatlon __ . .:::.'"' -..,...·-~---** * ** 
ans_ est née. Résultat : beaucoup d'images, -Bruitage'--- - .,-------* * li'* 
de l'humour, un peu de morale, de la musi- Prix ____________ _ E 
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La palette se transforme en loupe. Une uUlisatlon d'un camaïeu de bleu. 

---AtariS.T. VSAmiga---

NéOChrome,DegDS1 
De luxe paint 

Match au sommet. A ma droite, l'Atari ST et son rapport qualité/prix 
imbattable. A ma gauche, l'Amiga et un des logiciels les plus spectaculaires 
du moment. L'enjeu: le titre de meilleur graphi~te. Que le meilleur gagne .. . 

Je suis complètement fou d'ima­
ges créées sur ordinateur. Est-ce 
que je dois acheter un Atari ST, 
un Amiga, un Macintosh ? Les dif­
férences de prix sont-elles justi­
fiées? En d'autres termes, dois-je 
économiser un peu (beaucoup) 
plus pour m'offrir un Amiga ou 
trouverais-je les mêmes possibili­
tés sur un Atari ? 
Ces questions, vous nous les 
posez régulièrement. 
Pour essayer d'y répohdre, nous 
avons confronté trois logiciels : 
Deluxe paint sur Amiga, Néo· · 
chrome et Degas sur ST. Nous 
reviendrons sur le Mac dans un 
prochain numéro pour comparer 
Degas - avec un moniteur noir 
et blanc qui seul permet d 'obtenir 

! 
1 la haute définition - et Mac Paint, 

qui a marqué son époque et reste l J encore très sédui;~nt. Quant à la 
carte couleur, creee par Interna­
tional Computer, qui permet de 

1 donner des couleurs à votre 
Macintosh, elle n'est actuellement 
utilisable qu'avec des logiciels 
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comme Mac Draw et Mac. Draft, 
plus utiles pour concevoir camem­
bert et pictographes que pour 
créer au sens large du terme. Elle 
ne sera compatible avec Mac 
Point, logiciel de dessin " artisti­
que» que dans quelques semai· 
nes et il aurait été injuste de com­
parer un écran noir et blanc avec 
les moniteurs couleur de l'Atari et 
de l'Amiga. 
Néochrome, naguère vendu en 
même temps que la machine, et 
aujourd'hui tombé dans le 
domaine public, est le logiciel le 
plus simple des trois. Simple et 
non pas sommaire : en basse réso­
lution (320 x 200), il travaille en 
seize couleurs, bien saturées, choi­
sies parmi 512. Le «tableau de 
bord » est aisé d'accès. Il suffit de 
s'habituer à la souris et à ses deux 
touches : selon la touche choisie, 
le même icône offre deux appli­
cations différentes. 
Toutes les fonctions principales 
sont bien sûr présentes : remplis­
sage, choix du pinceaû, dessin à 
la bombe, création de pinceaux, 
écriture de textes dans des polices 

différentes, etc. Manquent en 
revanche la création automatique 
de cercles ou de carrés, et certai­
nes touches font double emploi 
(par exemple, «bombe» et «pin­
ceau» renvoient au même choix 
de pinceaux). Au centre du 
tableau de commande se trouve 
un rectangle très pratique : lorsque 
vous dessinez - zone du haut de 
l'écran - ce rectangle sert de 
loupe permanente ; si vous dé­
placez votre curseur dans le 
tableau de commande , les 
512 couleurs s'affichent en des 
dégradés somptueux. Outre 
l'aspect esthétique, cet affichage 
est hyper-pratique : supposons 
que vous ayez sélectionné deux 
types de gris au départ pour des­
siner des nuages ; si le contraste 
vous paraît trop faible ou trop fort, 
il vous suffit de sélectionner la case 
de la couleur que vous souhaitez 
modifier, de pointer avec votre 
curseur la nouvelle couleur choi­
sie (en l'occurrence un gris plus ou 
moins foncé) et de cliquer deux 
fois : la couleur est automatique­
ment modifiée. A l'inverse, sélec-

tionnez la case de la couleur que 
vous êtes en train d'utiliser et cli­
quez deux fois, un petit carré 
encadre cette couleur dans la 
palette des 512 couleurs. Bien 
pratique également : l'indicateur 
en trois chiffres qui donne le pour­
centage de rouge, de vert et de 
bleu entrant dans la composition 
de chaque teinte. Il ne faut en effet 
pas oublier qu'en vidéo on ne tra· 
vaille pas avec les couleurs primai· 
res, rouge, jaune, bleu, mais en 
R.V.B. , rouge, vert, bleu. Dernier 
gadget : vous pouvez donner un 
semblant d'animation à vos des­
sins en faisant défiler les couleurs 
placées entre deux taquets que 
vous déplacez à volonté. En fait, 
cette fonction , impressionnante la 
première fois qu'on· l'utilise, 
devient vite lassante et n'ajoute 
rien au plaisir de la création. 
Néochrome tient ses promesses 
et, pour un soft finalement gratuit, 
permet déjà de passer quelques 
heures intéressantes, bien que cer­
taines fonctions manquent à 
l'appel, même si quelques-uns 
pourront être gênés par la concep­
tion même du logiciel. En effet, le 
parti-pris choisi - un tableau de 
bord occupant la moitié de l'écran 
pour que le créateur ait en perma­
nence toutes les commandes à 
portée de la souris - restreint la 
surface de création disponible. Il 
est possible en cliquant sur« plein 
écran», d'effacer le tableau de 
commande, mais il faut alors sans 
cesse le rappeler pour choisir de 
nouvelles instructions en cliquant 
en haut, à gauche de l'écran , ou 
travailler son dessin une moitié 
après l'autre . 
Type ____ création graphique 

Intérêt * * * * * 
Accessibilité * * * * * * 
Potentialité * * * * 
Prix domaine public 

Degas 
Degas résout le proolème simple­
ment : en cliquant avec le bouton 
droit de la souris, vous appelez la 
page écran d' instructions ou la 
page sur laquelle vous dessinez. 
Toutes les instructions, de com­
préhension très simple sont très 
clairement référencées, même 
sans mode d'emploi: il suffit de 
faire quelques essais pour maîtri­
ser les fonctions de base du logi­
ciel. Outre les plus communes, 
cercles, polygones, pleins ou rem­
plis, etc. , on trouve des icônes qui 
permettent à peu de frais quelques 
effets intéressants : vous pouvez 
ainsi définir la couleur et l'inten-



sité d'une ombre qui suit le trait 
dessiné au pjnceau, donnant du 
relief àvotre dessin, déeouvrir lèS 
effets de miroir, modifier à votre 
gré non seulement la taille mais 
aussi l'intensité de vos bombes de 
pèin'ture, etc. 
Ne soyez pas inquiet si vous ne 
voyez pas d'icône à l'écran 
symbolisant la fonction « loupe,» ;. 
on accède à celle-ci en pressant 
simplement la tou_che F1 . 
Avec ùn moniteur couleur vous 
travaillez en moyenne et basse 
résolution. En moyenne résolu­
tion, vous disposez de trois cou­
leurs plus celle du fond, mais votre 
trait est plus« piqué», plus fin. En 
basse.résolution, vous utilisez s_eize 
couleurs, très bien saturées. Pour 
11JOdifier chaque teinte, vous dis­
posez de trois curseurs, qui cor­
respondent aux trois canaux R., 
V., B. ; au début, vous aurez 
peut-être du mal à savoir à quel 
subtil mélange des trois couleurs 
correspond le mauve pâle dont 
vous rêvez! Quoiqu'il en soit, il est 
fascinant de jouer avec les inten­
sités, de créer des teintes très clou> 
ces ou au contraire hyper­
agressives. 
Vous disposez bien entendu d'un 
jeu de trarhe complet, et, si vous 
n'en êtes malgré tout pas satisfait, 

Créer des trames sur Degas : facile l 

Modifiez les trois /]<lramètres de couleur. 

il est toujours possible d'en créer 
d'autres. Pour écrire sur vos chefs­
d'œu"ltl'e ou pour plus simplement 
les signer, différents modes d'écri­
ture sont proposés, et la taille des 
caractères se modifie à votre gré. 
Vous pouvez mêrrie transformer 
chaque caractère et redéfinir votre 
propre a.Jphabet grâce à un menu 
spécial appelé le «Font Editor "· 
Alors, entre Degas et.Néocrome, 
lequel choisir? 
En seize couleurs, les deux logi­
ciels se valent sur le plan du rendu 
du dessin. Vous obtiendrez des 
images de même quaUté picturale. 
Degas en revanche facilite beau­
COIJP les choses grâce à des 
menus très complets, très. riches, 
offrant des fonctions qui n'existent 
pas sur Néocrome. Degas offre en 
plus l'avantage de la" ha1,1te et 
moyenne résolution. En moyenne 
résolution les images sont plus 
fouillées mais la limitation à trois 
couleurs per:m.et moins d'effets 
facilement spectaculàires. Quant 
à la plus haute résolution, nous la 
confronterons à Poe point dans un 
prochain numéro. 

Type création graphique 

Intérêt * * jt * * 
Accessibilité * * * * * * 
Potentialité * * * * * 
Prix D 

Positionnez une ombre de couleur. 

Le «tableau de bord• complet. 

De luxe point 
Vous connaissez sans doute tous 
maintenant les images créées par 
Deluxe point. Vénus, Star FUght, 
Tutankham sont de· toutes les 
expositions où l'Amiga se pro­
mène. Et leur complexité est à la 
hauteur des multiples possibilités 
du logiciel. Inutile de préciser 
qu'ici, vous ne pourrez vous con­
tenter de jouer avec les différents 
icônes pour maîtriser la bête. 
Mie.ux vaut vous accrocher au 
mode d'emploi et ne pas vous 
énerver si les résultats obtenus ne 
correspondeht pas à vos espéran­
ces. Mais une fois que vous aurez 
découvert puis assimilé tous les 
paramètres, à vous l'ivresse de la 
création (!). Le nômbre d'instruc­
tions possibles, la possibilité de les 
combiner recule sans cesse vos 
propres limites. Et c'est ce qui fait 
la différence avec le sr. 
C'est vrai, avec Degas ou Néoch• 
rome, un dessinateur totalemeht 
début~nt peut être satisfait, voire 
surpris des résultats obtenus. Mais 
au bout d'un certain temps, s'il 
n'est pas capable de se renouve­
ler de lui-même, il ne progressera 
plus. Avec Deluxe Point, ce sen­
timent n'existe pas, ou se mani­
feste beaucoup plus tard, tant la 
richesse des effets possibles est 
grande. 
Lé menu affiché à droite de 
l'image (mais que vous .pouvez 
faire disparaître si· bon vous sem­
ble) offre les principales fonctions . 
Créer une forme et s'en servir 
comme ,d'un pinceau est classi­
que; le fait de pouvoir l'agrandir, 
la déformer, la faire pivoter avec. 
une précision d'un degré prè.s l'est 
moins. Tracer une ligne droite, 

LO foui'<! est puissante et très pratique. 

puis la courber comme un arc; 
étaler les teintes, les « tirer » 

comme avec un vrai pinceau, faire 
des effets dégradés incroyaoles, 
«estomper» les· coule'urs à 
volonté, seul l'Amiga est capable 
de telles performances. Et la 
magie ne s'arr?te pqs. Vous jouez 
avec les trente-deux couleurs, 
modifiez les teintes mais aussi leu.r 
luminosité, leur intensité. Vous 
pouvez à chaque insta)'lt connaî­
tre les coordonnées exactes, en 
abscisse et en ordonnée, de votre 
·pinceau, afficher une grille pour 
mieux vous repérer, zoomer sur 
telle ou telle partie de votre des­
sin et bie'n sûr animer votre 
tableau par le jeu des couleurs qui­
se succèdent sur le rythme de 
votre choix. Nec plus ultra, vous 
disposez de deux écrans en per­
manence accessibles, ce qui vous 
pérmet de élessiner sur l'un, ci<>. ~ 
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1 1 

1 1 

Créa 1U1 pin- d dl{orrna-le. 

retourner sur l'autre pour créer un 
nouveau pinceau, ou une nou­
velle forme , de l'utiliser ou de 
l'incruster sur l'autre, etc. 
Pour de telles manipulations, les 
programmeurs ont eu recours à 
des menus déroulants, accompa­
gnés de sous-menus, pratiques, 
dès qu'on les maibise (avant, ça 
l'est un peu moins!). Uri reproche 
malgré tout : le manuel, en anglais 
technique, (sera-t-il traduit?) n'est 

pas vraiment digeste. n aurait 
gagné à être davantage illustré 
d'exemples présentant les diffé­
rentes fonctions. JI est vrai que de 
tels logiciels ne sont pas, par 
essence, d 'accès aisé. Il faut les 
pratiquer longtemps avant d'en 
tirer la substantifique moëlle. Mais 
ici, le jeu en vaut vraiment la 
chandelle. 
En conclusion? L'Amiga fait une 
entrée en force sur le marché et 

Mus;,,,,~ifudio Gl 
Instrument de musique? Pas vraiment. Mais les 
possibilités de ce logiciel sont si riches que nous 

n'avons pu résister au plaisir de vous le présenter. 
Ce logiciel de création musicale 
est essentiellement basé sur la 
composition et l'écriture de parti­
tions. Simple outil de tr.avail, le 
Music Studio G7 fonctionne sur 
M.S.X. 16 K. Le menu principal 
fait apparailre un tableau de tra­
vail particulièrement clair. Les 
diverses fonctions présentées sont 
accessibles au sommet de l'écran: 
leur sélection met en place une 
fenêtre sur laquelle le curseur défi­
nit votre choix. 
Ce programme gère trois voix 
musicales : vous composez donc 
tour à tour les parties soprano, 
alto et basse de votre composition. 
Pour écrire la première ligne mélo­
dique du morceau, vous avez le 
choix entre deux modes de travail. 
Etudions tout d'abord l'écriture 
note à note. Dès sa sélection, cette 
option établit sur l'écran une dou­
ble portée. Le positionnement des 
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notes s'opère alors selon deux 
manœuvres distinctes : dans un 
premier temps, vous définissez la 

· figure rythmique voulue (blanche, 
noire, note pointée, etc.) puis pas­
sez en mode écriture. Un petit 
crayon se déplace ici sur la por­
tée: pour chaque position, l'ordi­
nateur fait entendre la hauteur de 
la note et Indique son nom. Selon 
la forme rythmique du morceau, 
les barres de mesure se position­
nent d'elles-mêmes, ce qui assou­
plit considérablement l'écriture. 
Lorsque vous avez ainsi clos votre 
thème principal, la mise en place 
de l'accompagnement sur les 
deux autres voix fait appel au 
même mécanisme. Il est cepen­
dant dommage que les trois par­
ties ne soient jamais visibles simul­
tanément : à moins que vous 
n'ayez au préalable écrit sur papier 
l'ébauche de votre morceau, il faut 

est positionné de manière évi­
dente «création d 'images ,. : ses 
possibilités, déjà mises en valeurs 
par Deluxe palnt, le logiciel de 
créâtion graphique le plus 
répandu aujourd'hui, ne pourront 
qu'être de plus en plus étonnan­
tes. Si vous êtes réellement pas­
sionné par la création d'images sur 
ordinateur, l'Amiga est fait pour 
vous. L'Atari, quant à lui, malgré 
des capacités de base plus rédui-

-~EDU!Jb"l,......KJ::.>IJ:~ 
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faire preuve ici de patience et de 
mémoire ... Pour contrer ces quel­
ques difficultés, vous pouvez 
néanmoins faire appel à l'option 
« magnétophone ,. . Disposées en 
bas de l'écran de travail, les diver­
ses touches d'écoute, avance 
rapide ou défilement arrière per­
mettent à tout moment de réécou­
ter l'intégralité de votre composi­
tion et de corriger les erreurs. 
Le deuxième mode d'écriture 
musicale présenté par Music Stu­
dio G 7 consiste à composer 
d'oreille votre mélodie et son 
arrangement. Le programme 
reprend alors l'apparence d'un 
magnétophone mais de trois pis­
tes cette fois. Sélectionnez la piste 
numéro un et déclenchez I' enre­
gistrement. Sous le contrôle 
rythmique d'un petit métronome, 

tes, essaye de tenir tête à l'Amiga 
et y réussit sur le plan du rapport 
qualité/prix pour ceux qui consi­
dèrent le dessin sur ordinateur 
comme simple amusement parmi 
d'autres. 

Type ____ création graphique 

lntértt * * * * * * 
Accessibilité * * * 
Potentialité * * * * * * 
Prix F 

Jntennlnu les différent. parom~es. 

vous interprétez votre ligne mélo­
dique à partir du davier de l'ordi­
nateur. Les touches sont dispo­
sées comme sur un davier de 
piano et les changements d'Octave 
commandés par trois touches de 
fonction. Bien entendu, l'ordina­
teur n'accepte pas les figures 
rythmiques trop complexes. A 
vous de définir au préalable la pré­
cision de sa correction : à la noire, 
à la croche ou à la double-croche. 
Pour composer les deux voix res­
tantes, il vous suffit de modifier les 
données du « magnétophone ,. : 
chacune des trois voix peut être 
déclenchée pour l'enregistrement, 
comme soutien métronomique, 
ou enfin rester muette. Ceci vous 
permet bien sOr d'écouter une à 
une les parties soprano, alto ou 
basse et donc de déceler avec pré-



clslon les erreurs p.ossibles. Si ces 
deux méthodes de travail sont 
aussi efficaces l'une que l'autre, 
leur cümul augmente consi­
dérablement les capacités du logi­
ciel. Le maniement est divisé en 
deux parties : la composition 
«d'oreille,. tout d'abord puis la 
con:ection note à note. Le menu 
principal fait apparaître ' à ce 
niveau de nombreuses possibilités 
de mise en forme : les barres de 
renvoi ou coda s'inscrivent sur la 
portée et prennent effet à l'écoute 
du morceau. De même, les nuan­
ces sonores (les pianissimo ou for· 
tissimo) sont disposées tout au 
long de la composition par simple 
choix au curseur. 
Si la création sonore n'est pas le 
point fort de Music Studio G7, il 
éstquand même possible de faire 
varier la sonorité des trois voix 
selon dix formes d'ondes spécifi­
ques. Ces dernières peuvent être 
modifiées selon vos gofits pour 
finalement commander des sons 
de percusslon ou des eff'i!ts spé­
ciaux. Enfin, pour encore enrichir 
votre œuvre de quelque h~rmo­
nie supplémentaire, l'ordinateur 
met à votre disposition un accom­
pagnement en contre-chant selon 
les accords classiques (majeur, 
mineur, sus 4 , etc.). Vous définis­
sez pour chaque mesure le motif 
rythmique désiré (il en éxiste seize) 
ainsi que la tonalité dans laquelle 
il sera développé. 
Si ce programme n'offre qu'un 
intérêt limité dans le domaine de 
la création sonore et ne peut en 
aucun cas être considéré comme 
un Instrument de musique, la sou­
plesse de son maniement et la 
richesse de ses possibilités d'écri­
ture le rendent particulièrement 
accessible aux <;ompositeurs et 
musiciens de tous niveaux. Asso~ 
clé à 'une unité de sauvegarde et 
à une imprimante, Music Studio 
G 7 est un support efficace à l'ima­
gination. (Cartouche et cassette 
Sony pour M.S .X.) 

Type : ---- écriture musicale 
lntérét : * * * * 
Animation : * * * 
Accessibilité : * * * * * 
Potent!alité : * * * 
Prix: B 

Superbe cloofer, lnstruclfo11• clofres, 

- Commodore64et 128-
Game Maker 

Pédagogie, plaisir et création peuvent aller de 
pair. Game maker, soft de création de jeux 

d'aventure et d'action, en apporte la .preuve. 
Game maker, c'est l'action et 
l'aventure au bout des doigts, c'est 
un clavier pour partir en voyage 
à travers l'imaginaire ! 
Si Sorcery vous a révélé tous ses 
secrets, si les couloirs de Load 
runner ne vous donnent plus de 
sueurs froides , ne perdez pas cou­
rage... L'avenir appartient aux 
créateurs ! ,, 
Ce logiciel a deux buts essentiels : 
il vous permet de comprendre et 
d'assimiler les diverses techniques 
liées à la progr.ammation ; vous 
pouvez, ensuite, créer vos propres 
logiciels dans un contexte graphi­
que et sonore fort honorable. La 
conception et l'écriture d'un pro­
gramme informatique consiste à 
retranscrire un scénario selon un 
langage bien défini. Pour faciliter 
cette conversion, Game maker a 
mis au point un langage intermé­
diaire : composé de phrases pré~ 
programmées, la conversation 
avec l'ordinateur est exempte de 
tout piège syntaxique. Seules 
entrent en compte la logique du 
raisonnement et la compréhen­
sion du mécanisme. 
Le menu général du logiciel met 
en place cinq phases de travail dis­
tinctes : la création graphique des 
sprites et tableaux de jeu, la créa­
tion so.nore de la musique et des 
bruitages et enfin, l'écriture du 
programme. Si la notice d'e.mploi 
fournie avec le logiciel est claire et 
complète, la meilleure façon 
d'aborder Game maker est de 
charger l'un des trois programmes 
de jeu accessibles sur la disquette 
principale. 
Après avoir sélectionné la fonction 
« load '" vous chargez Archer, un 
jeu d'arcade fort simple. Tandis 
que le linsting s'inscrit sur l'écran, 
vous pouvez à tout moment lan­
cer Je jeu par « run » ou revenir au 
programme afin de reconnaître la 
logique de son mécanisme. Ce 
dernier s'explique de lui-même. 
Les différéntes étapes de pro­
grammation se reconnaissent aisé­
ment : définition des·sprites, mise 
en place du tableau de jeu ou mu­
tine d'animation, chaque pas du 
programme est expliqué par un 
petit commentaire précisant le rôle 
des différentes données. 

Mais venons-en maintenant à la 
c(éation de .vos propres program­
mes. Le travail s'effectue selon les 
différentes phases précitées. Bien 
entendu, si vous pouvez créer vos 
propres sprites ou musique, il est 
bien plus simple d'utiliser, dans un 
premier temps, les éléments pré­
programmés de Game maker. Le 
tableau de programmation fait 
apparaître trois fenêtres principa­
les. Sur la première s'inscrivent 
toutes les possibilités d'action 
mises à votre disposition. Ainsi 
vous effacez une ligne de pro­
gramme, vous la dupliquez ou 
vous insérez une routine au beau 
milieu de votre listing, et ce, par 
simple maniement du joystick. 
La deuxième fenêtre est en fait un 
dictionnaire. de phrases de pro" 
grammation qu'il suffit de sélea­
tiè>nner à l'aide de ·la manette. 
Enfin, la dernière fenêtre sert de 

'support écran pour vos listings. 
Vous voici fin prêt pour la créa­
tion de votre premier logiciel. .. 
Pointez votre curseur sur la phrase 
« Scene 1 is ... '" votre premier pas 
de programme apparaît à l'écran . 
L'ordinateur vous demande alors 
de spécifier le numéro de la scène 
désirée (le 1 qui s'affiche est une 
valeur inscrite par défaut) puis il 
recherche dans son catalogue l'un 
des tableaux -sauvegardés sur la 
disquette. 
La création se déroule avec une 
logique implacable : vous pouvez 
mettre en plçice jusqu'à huit spri­
tes sur un tableau de jeu, définir 
en x et en y leurs positions exac.· 
tes et établir leurs vitesse et anima­
tion r.espectlves. Pour éliminer 
tout-risque d'erreur, il vous appar­
tient de déclencher fréquemment 
un « run » qui lance votre pro­
gramme. Ce mécanisme permet 
de suivre avec attention l'élabora­
tion du listing et surtout de com­
prendre la logique de ce nouveau 
langage. C'est là le point fort de 
Game maker : sans comp'!iquer la 
programmation des éternels pro­
blèmes de syntaxe liés aux langa­
.ges .classiques, la pédagogie déve­
loppée ici est excellente. Puisque 
ta moindre de vos manœuvres se 
concrétise immédiateme·nt à 

l'écran, il est impossible de ne pas 
comprendre le mécanisme de 
chaque pas de programme et sa 
correspondance avec l'ensemble 
du listing. 
Lorsque vous aurez ainsi compris 
l'essentiel des techniques de base, 
vous mettrez en place, selon le 
même mécanisme, l'animation 
globale de votre logiciel, c'est-à­
dlre les relations entre les sprltes 
et la figure animée au joystick, les 
changements de tableaux ou 
encore l'obtention des scores. Si 
le maniement de toutes ces pha­
ses de programmation J:>énéflcle là 
encore d'une simplicité d'emploi 
appréciable, les possibilités mises 
à votre disposition ne son! pas des· 
moindres. Il est en effet possible 
de créer, grâce à Game maker, 
des logiciels d'action très évolués 
pour une animation irréprochable. 
Pour personnaliser encore votre 
création, vous avez bien sQr la 
possibilité d~ créer vos propres 
graphiques. Game maker prend 
ici des allures d'un parlait logiciel 
de dessiR . Tracés de cei:cles, boî­
tes ou remplissage selon quatre 
couleurs, la très pratique fonction 
" loupe ,. permet de travailler au 
«point à point ,. . Les sprites sont 
animés par lenchaînement de 
trente et une images, créées une 
à une. Le résultat final est sauve- ~ 

Certofna lllftructfon sont clofra. 

Création sonore tant proll"ma. 
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gardé sur une disquette pour être 
finalement incorporé à votre lis­
ting. Et pour ne rien négliger, 
sélectionnez l'option «création 
sonore». 
Deux types de travail vous atten­
dent : la composition des musi­
ques qui accompagneront vos 
parties endiablées bénéficie des 
'trois voix musicales du Commo­
dore . Disposée sur une portée, la 
partition se compose au joystlck : 
chacune des voix se voit attribuer 
un instrument particulier (du pia­
nio à la caisse claire ... ) et l'ensem­
ble est sauvegardé sur disquette. 
La deuxième option de création 
sonore proposée concerne les 
bruitages essentiels à tout bon logi­
ciel. De la sirène de police à 
l'explosion nucléaire, vous pouvez 
moduler vos effets spéciaux à 
l'aide de toutes les données clas­
siques de création sonore (atta­
que, sustain, écho, équaliser, 
etc.). Ces bruitages seront appe-

lés plus tard dans vos listings par 
leurs indicatifs de sauvegarde. 
Au vu de toutes ces possibilités, 
la conception d'un listing va 
nécessiter plusieurs heures de 
recherches. Fort heureusement, 
les différentes manœuvres de 
création répondent à des phases 
de travail bien définies. Cette 
organisation logique ne prête 
jamais à confµsion et autorise, au 
contraire, la précision nécessaire 
à l'élaboration de votre pro­
gramme. Espérons que cette nou­
velle race de logiciel développera 
bien vite un apport d'idées et de 
scénarios propices à l'enrichisse­
ment de vos ludothèques fl!tu­
res... (Disquette Activlsion pour 
C 64 et C 128.) 
Type : _ _ aide à la programmation 

lntérét : * * * * * * 
Qualités graphiques 
et sonores : ----- - * * * 
AccessibtllM : * * * * * 
Potentialité : * * * * * Prix: _________ ~ 

--- Spectrum- - -

Handicapé ~!! !!!~ain levée, 
Paint Plus se rachète par une gamme de 

fonctions complètes et ... complexes. 
Ce logiciel est tout à la fols des- toutes ces capacités seraient sans 
tiné à vous faclUter le travail de grand intérêt si vous ne pouviez 
création d'écrans et de génération aussi créer vos propres caractères. 
de caractères. Commençons par Vous travaillez sur une grille 
ces derniers. Dès le départ, le pro- agrandie de huit cases sµr huit. En 
gramme comprend déjà quatre noircissant à loisir les cases dési-
jeux de vingt et un caractères gra- rées, vous dessin~ votre caractère 
phiques représentant des portions tout en observant l'effet obtenu sur 
de sous-marin, de bateau, d'avion, un caractère de taille normale en 
d'hélicoptère, d'immeuble ou affichage standard ou Inverse. 
d'autres éléments de décor. Cor- Une fois ce dessin terminé, il est 
rectement assemb~. ils vous per- encore possible de l'inverser, de 
mettent la réalisation facile de flgu- le faire tourner à angle droit ou 
res de ce type. d'en obtenir une image èn miroir 
Cet assemblage se fait en position- gauche-droite. Ces caractères 
nant le curseur à l'endroit voulu, ainsi créés peuvent être sauvegar-
au clavier, ou au joystick, et en dés sur bande micro-cassette pour 
tapant la lettre correspondant à la être utilisés par la suite comme les 
matrice désirée. Bien éviclem- autres. 
ment, vous mixerez à loisir les dif- Passons maintenant à la création 
férents éléments des quatre jeux des écrans proprement dit. Avant 
de caractères. Ceci s'effectue très 
simplement en sélectionnant l'un 
de ces jeux comme jeu courant. 
Pour compléter cela, vous avez 
encore la possibilité de charger les 
trois jeux de caractères complé­
mentaires se trouvant sur la cas­
sette . lis représentent différentes 
textures et vous faciliteront la créa­
tion à peu de frais de maisons, 
châteaux, donjons et autres cons­
tructions. Mais bien évidemment, 
56 

de commencer, le programme 
vous demande les couleurs de 
papier et d'encre avec lesquels 
vous désirez travailler. Un curseur 
apparaît alors au centre de l'écran, 
ses coordonnées étant rappelées 
à tout moment en bas de l'écran. 
La plupart des commandes 
s'effectuent en déplaçêlnt ce cur­
seur à l'endroit voulu et en appe­
lant ensuite la commande corres­
pondante à l'aide d'une lettre. Ce 
système est beaucoup·moins pra­
tique à uliliser que le système des 
icônes et oblige à un apprentissage 
un peu plus long, mais on y par­
vient cependant sans problème, 
d'autant que la touche « aide » 
vous rappelle à volonté l'usage 
des touches de fonctions. Plu­
sieurs d'entre elles sont disponi­
bles. « Plot" trace un simple point 
à l'emplacement du curs·eur. 
c Draw » affiche une ligne droite 
èntre la position actuelle du cur­
seur et le dernier point ploté. 
« Box » utilise le même système 
pour tracer des rectangles. Dans 
le mode radial, le curseur est 
ramené automatiquement sur le 
point d'origine, ce qui autorise le 
tracé des droites en éventail. 
L'obtention des cercles et courbes 
est plus particulière. Ainsi pour les 
cercles, après avoir positionné son 
centre, le programme vous de­
mande le rayon (en pixel) que 
vous voulez lui donner. JI refuse 
d'ailleurs de tracer des cercles 
incomplets (si une partie déborde 
des limites de l'écran). Pour les 
courbes (arc), vous devez indiquer 
au programme la valeur de la 
courbure. Plus le chiffre est élevé, 
plus la courbe est plate. Le sens 
d'incurvation de la courbe est 
fonction à la fois du sens du tracé 
et de la valeur positive ou néga­
tive de la courbure. Inutile de vous 
préciser qu'il vous faudra un solide 
entraînement pour réaliser parlai· 
tement des figures difficiles. 
Toutes les configurations fermées 
peuvent être remplies, avec seu­
lement la couleur du papier, ou à 
l'aide de l'une des quatre trames 
disponibles. Si ce remplissage ne 
pose aucun problème pour les 
cercles et les.rectangles, il en va 

5'1ecllonna lu molf/t de uolre choix. 

Combien d'hatn:s de traoall? 

tout autrement des figures plus 
complexes. Il faut en effet que le 
curseur soit auparavant positionné 
sur la ligne verticale joignant les 
points le plus haut et le plus bas 
de la figure ! Pour les formes trop 
dissymétriques, vous serez d'ail­
leurs obligé de colorier en pJu­
sieurs étapes. 
Les commandes d'effacement 
sont heureusement beaucoup plus 
pratiques. En dehors de l'efface­
ment total que vous restitue un 
écran vierge, la commande 
« erase" permet d'annuler le der­
nier tracé, quel qu'il soit, ce qui 
s'avère particulièrement pratique 
lors de la mise au point. 
L'option« edit " agrandit huit fois 
une zone voulue de dessin pour 
la modifier finement éventuelle­
ment. Une fois le dessin terminé, 
vous avez la possibilité d'ajouter 
un peu plus de couleur en • pei­
gnant ~ .. a l'aide d'une large brosse 
certaines zones. 
Enfin en passant en mode 
"screen planner », vous rajoutez 
à votre dessin de base du texte ou 
des caractères précédemment 
définis ou même vous en créez 
d'autres en isolant une petite por­
tion de l'image. Bien que ce logi­
ciel autorise de belles réalisations 
(témoins les écrans présentés), il 
est assez difficile à manier dans les 
fonctions les plus complexes et 
surtout souffre de l'absence com­
plète de dessin à main lévée. 
Dommage. (Cassette Print'n'Plot­
ter pour Spectrum.) 

Type : ___ création graphique 

Jntérét : * * * * 
Graphisme: selon talent 
Animation 
Bruitage: ·- - - - - - - non 
Prix : B 

Rien ne se dusln~ à main leuée. 



TAU CETI 
Ce jeu classique parmi les classiques est maintenant d is­
ponible pour le CBM 64/CBM 128 . 
"Si vous n'achetez qu'un jeu par an , alors achetez Tau Ceti". 
COMPUTER & VIDEO GAMES 
" Une aventure spat iale extremement originale et complexe". 
DAILYMAIL 
DISPONIBLE POUR: CBM64/128 

AMSTRAD DISK 128K 
AMSTRAD TAPE 64K 
SPECTRUM 48K 

THE ROCKY HOR ROR SHOW 
Un jeu CBM 128 totalement exclusif qui est d isponible 
maintenant. Cette version super-amelioree comprend plus de 
situations et une visualisation graphique a haute definition. 
"Un bon aspect, une bonne sonorite et on ne peut pas 
s'empecher d'y retourner - exactement comme le spectacle 
lui-meme". 
COMPUTER & VIDEO GAME CBM 128 

TUBULAR BELLS 
Mis en vente sous l'etiquette Nu Wave, Tubular Bells est la 
totalite de l'album tube de Mike Oldfield sur un synthetiseur 
lumineux incroyable. 
"Le d ivertissement d'un genre different a son mieux". 
ZZAP 
"Preparez-vous pour une experience d'ordinateur originale. 
Vous n'avez jamais rien entendu ni rien vu de tel que . 
Tubular Bells". 
COMPUTER & VIDEO GAMES CBM 64 
Ces trois titres sont mainenant disponibles chez votre stockists 
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CONCOURS TILT ICOMMOD_ORE .. 

DECHIFFREZ CE MES 

... Et gagnez dès maintenant 
des Commodore 64, des abonnements, 

des reliures. Mais attention ! Notre concours 
n'en est qu'à sa première phase. 

Dans le prochain TILT, une deuxième épreuve 
vous attend avec des prix fabuleux 

à la clé : un Amiga, des Commodore 128, 64, 
des logiciels lnfogrames : 

plus de 70 000 francs sont en jeu ... 
Le temps vous est compté 
- FONCEZ! 

GAGNEZ AUJOURD'HUI Ull COMMODORE 64 
Placez-vous parmi les 256 premières 
bonnes réponses en retournant votre bul­
letin avant le 12 juin 1986 à m inuit à 

MEDIAPLAY / COMMODORE 
1 cité de Paradis 75010 PARIS. 

Les 56 premières bonnes réponses 

gagneront un abonnement d'un an à TILT. 
Les 200 suivantes gagneront une super 
reliure TILT. Les réponses N° 64, 128, 192 
et 256 gagneront en plus un COMMO­
DORE 64. Le cachet de la poste faisant foi, 
un tirage au sort départagera les éven­
tuels ex-aequo. 



/' 

GE COllllDEllTIEL ••• 
ET DEMAIN Ull COMMODORE AMIGA 

Ce super concours n'en est en effet qu'à vous chercherez peut-être à découvrir .. . 
sa première phase. Dans Je prochain TILT votre propre nom ! 
(N° 33) des mois de JUILLET/ AOÛT, un Il vous faudra alors retourner votre 
listing FOU de 256 noms, dans lequel bullet.in-réponse à la même adresse 
figureront les noms des gagnants de la (MEDIAPLAY /COMMODORE) 
prem ière phase, vous sera proposé. et selon l 'ordre d'arrivée des réponses 
Votre mission sera de découvrir les noms posit ives (comportant donc 4 noms) 
des quatre grands gagnants de cette pre- vous pourrez peut-être devenir 
mière phase. Le plus DINGUE, c'est que le SUPER gagnant. 

LES PRIX : ,, 
N ° 1 · 1 COMM.ODOR'E AMIGA N ° 3 : 1 COMMODORE 128 
N ° 2 . 1 COMMODORE 128 N ° 4 à 7: 1 COMMODORE 64 

N ° 8 .· à 57 : 1 LOGICIEL INFOGRAMES 

RÉGLEM ENT DU J EU-CONCOURS T ILT/ COMMOl.)ORE 10/ La participation a ce jeu-concours implique l'acceptation 
pure et simple du présent r'èglement. Les organisateurs se réser· 

1 / Les ÉDITIONS MONDIALES et la société COMMODORE.orgà· vent le droit. de reporter ou d 'annuler le présent jeu-concours si . 
nisent dans le magazine TILT un jeu-concours gratuit, sans obli· les circonstances l'exigeaient. Leur responsabilité ne saurait être 
gation d'achat, du 2 juin 1986 au 3 septembre 1986 (date de engagée de ce fait. 
parution des noms des gagnants). 11 / Les organisateurs ne sauraient être tenus responsables de 
21 Ce jeu -concours est ouvert à toute personne résidant en toutes pertes, retards ou avaries provenant des services postaux .. 
France métropolitaine à l'exclusion des mempres des personnels Ils trancheront souverainement toute diffièultépouvant naître de 
des sociétés organisatrices, airisi que leurs familles. l'interprétat ion et de l'application du présent règlement. 
31 ·Le jeu-concours consiste à répondre exactement à d~ux ~~~~TtR~OJ~~SE : 
épreUVf?S. 
PREMIERE PHASE : contenue dans le N(t 32 du magazine TILT du 1 à '5ô : 1 abonnement d'un an à TILT microloisirs 
mois de juin 1986; l'épreuve consiste à déchiffrer une phrase 57 à 256 : 1 reliure TILT 
codée sous forme de message mystérieux et à retourner son N° 64. 128. 192, 256 : 1 micro ordinateur COMMODORE 64 
bulletin-réponse à MEDIAPLAY / COMMODORE, 1 cité de Para- DEUXIÈME PHASE : 
dis 7501 O PARIS avant le 12 juin 1986 à minuit, afin de se placer 1° PRIX : 1 micro-ordinateur COMMODORE AMIGA 
parmi les 256 premières bonnes réponses. Le cachet de la poste 2° PRIX : 1 micro-ordinateur COMMODORE 128 
faisant foi, les bulletins No 64, 128.192 et 256 gagneront chacun 3° PRIX : 1 micro-ordinateur COMMODORE 128 
un matériel Commodore 64. De plus les gagnants se verront 4° au 7° PRIX : 1 micro-ordinateur COMMODORE 64 
remettre : 8° au 57° PRIX : 1 logiciel 
- Un abonnement d'un an au magazine TILT pour les 56 premiers . Le présent règ lement comporte 12 (douze) articles . 
. Une !?Uper-reliure TILT pour les 200 suivants. r- - - - - - - - - - - - - , 
DEUXIEME PHASE : ·contenue dans le N° 33 du magazine TILT, 1 BULLETIN -RÉPONSE PHASE N° 1 
des mois de juillet/ août 1986; l'épreuve consistera à retrouver, à I 
l'intérieur d'un listing cryptographique, les noms et prénoms des NOM : 1 
quatre principaux gagnants de la première phase et à retourner - - -
son bu lletin-réponse à MEDIAPLAY / COMMODORE, 1 cité de 1 PRÉNOM : 1 
Paradis 75010 PARIS avant le 1 août 1986, à minuit afin de se 
placer parmi les premiers bons résultats, le cachet de ta postefa i- 1 PROFESSION : 1 
sçint foi. Dans les deux phases, un tirage au sort départagera les 
éventuels ex-aequo. 1 ÂGE : 1 
41 Les bulletins-réponses raturés. illisibles, incomplets ou 
envoyés après les dates limites ne seront pas pris en considéra- 1 ADRESSE COMPLÈTE : 1 
t ion. Aucun envoi en recommandé ne sera accepté. 
5/ 11 sera possible qu'un même partic ipant gagne plusieurs lots. I I 
Toutefois, un même participant ne pourra envoyer qu'un seul 
bulletin-réponse par phase. CODE POST AL : 1 TÉL. : ___ _ _ _ 
61 Les participants à ce jeu-concours autorisent par avance les 1 1 
organisateurs à publier leur nom, adresse et photographie si VILLE : 
nécessaire à toutes fins commerciàles. 1 1 
71 En aucun cas les lots ne pourront être échangés, ni contre SOLUTION DU MESSAGE: (EN LETTRES CAPITALES) 
d'autres ni contre leur équivalent en valeur ou en espèces. 1 1 
8/ La liste des gagnants sera publiée dans Tl.L T microloisirs N° 34 l 
du mois de septembre 1986. 
91 Le présent règlement a été déposé à la SCP OUAZAN BEN· A RETOURNER À MEDIAPLAY /COMMODORE 1 
SOUSSAN. Huissier de justice à Paris, et peut-être of>tenu sur 1, CITÉ DE PARADIS 75010 PARIS 
simple demande adressée à MEDIAPLAY (Joindre une enveloppe IU AVANT LE 12 JUIN 1986 À MINUIT. J 
timbrée). 1. - - - - - - - - - - - -





Courez chez mmm l'authentique si:>écialjste 
de COMMODORE 

d'AMSTRAD et d'ATARI ST 

PLACE D'ITAUE 
62, rùe Gérard - 75013 PARIS 
Tél. : (1) 45.81.51.44 
ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19 h I N F 0 R M A T I ~ U E 

IIJ[§J(Q] ~ë&:~!~re COMMODORE 
128 
Tous les jeux du~ 
Déjà des programmes sérieux ! 

Des prix fantastiques sur 128, 1571, 
moniteurs 40/80 colonnes! 
Consultez-nous. 

Et des cadeaux!!! 

SUPER P~OMOS 
III ~~~eç'('0~ ~~ +1541. 

Des remises surprises sur les jeux 
Des Jeux 
RASPUTIN ........... ........ . ... .... C 115 F 
COMMANDO ...... .................. C 105 F 
BOULDER DASH Ill .................. C 105 F 
YIE AR KUNG FU .................. ... C 120 F 
Z .... .. ... ... .... ........ , .. .. . . ... . C130F 
ZORRO ... .. ................ C 115F·D175 F 
FAIRUGHT .. . . .. . . .. ... . . , . .. ... . ... C 95 F 
CRITICAL MASS . .. .......... .... . . .. C 120 F 
KUNG FU MASTER .. . .•...••• C 140 F · D 175 F 
SPITF1RE 40 . .. . . .. . ........ . . .. . .... C 135 F 
BACK T0 THE FUTURE ........... ..... C 120 F 
THE WAY OF THE EXPLODING F1ST •. .. D 155 F 
ROCK'N'WRESTtE ................... C 105 F 

VOUS VOULEZ ÊTRE 
PLUS PERFORMANT!!! 
joysticks 
128 • 64 ·VIC 20 · ATAAI 
AMSTRAD 464 • 664 • 6128 

520 STF Prix : 5990 F 
Ordinateur personnel 520 STF 
+ lecteur de disquette 3• 1/2 intégré 500 Ko 
+ câble PERITEL 

COMPTANT 

520STF 5990F 

HOUSSE CLAVIER 128 • . . 45 F 
HOUSSEJ1901 ..... ..... 105 F 
HOUSSE 1sn ........... 70 F COMPTANT L;KJ:1JITCÈTEl.EM 

CPC464 284F Apport TEG CoOt total du crédit 
Moniteur 2690F comptant avec assurance 

• RITEMAN C+ L1mprimante la plus souple pour 
le 64 et le 128 . . • . . .. .. .. .. • .. .. .. .. 3300 F 

~ 
monochrome 

par mois 
9 mensualitês 390F 22,90"4> 256F 

CPC464 342,60f Apport TEG Coût total du crédit 
Moniteur 3990F par mois comptant avec assurance 

SUPERBOWL . ............. ..... ..... C g5 F ~ couleur 12 mensualités 390F 22,90% 611,20F 
PING PONG . ... ... .. ,, , ..... . .. . .. . .. C 95 F 

CPC6126 390,10F Appon TEG CoOt total du Cfédit 
Moniteur comptant avec assuranoe DATEXGRAPHIC MOUSE 

Une souris pour le 64 (souris + disqueue + cas· 
15: 4490F parmoîs 22.90 "4> monochrome 12 mensualités 390F 581,20 F 

selle) ........................... ; ... 995 F 
POWER CAR'TRIDGE fE! CPC6126 504F Appon TEG Coôt total du crédit 

Montteur 5990F par mois comptant avec assurance 
La cartouche qui "DYNAMITE" votre 64 ••.. 495 F 
GAME KILLER La cartouche qui supprime les col· 
lisions de sprites 1.. . .. . . . . . . . . . . . . . . . • . . 195 F 
VOtCE MASTER. . . . . .. . • • • C 860 F • D 860 F 

couleur 12 mensualités tl90 F 22,75% 748 F 

HOUSSE MPS Sc» ou 803.. .. . . . . . . . . . • . . . 70 F 
HOUSSE CLAVIER 64 .. ,,, .... , . .... ... .. 40 F 
HOUSSE DATASETTE C2N . . . . .. .. . . . . . . . 35 F 
HOUSSE 1541 .. • .. • .. • . .. . • • . • . .. • . .. .. • 70 F 
HOUSSE IMPRIMANTE RITEMAN C+ ...... 70 F 

GUNSHO. 
120F 

Des jeux 
BOULDER DASH .. . . . ..... .... . .. . , .. . C 110F 
TORNADO LOW LEVEL , .... .. C 110 F • D 170 F 
SPrTFIRE 40 .......... .. ..... C 99 F • 0 160 F 
RUNESTONE .......... .... ... ........ C 80 F 
STAIRWAY TO HEU. ..... ... ....... .- . C 70 F 
TAUCETI ................... ........ C 89F 
2112AD ............................. D 140 F 
3DGRANDPfllX ...... ... .... C 120F·0160F 

STRIKE FORCE HARRIER -~ ... . . • • .. C 95 F 
CONTRAPTION . . .. . .... : . . . . .. C 99 F 
BATTLE OF THE PLANET. . . . .. , C 130 F 
STAIRWAY TO HEU. . . . . . . . . . .. C 70 F 
WAYTOTHETIGER....... . ..... C 95F 
TANK COMMANDER...... . ....... 0140F 
COMMANDO • . . . ....... C 99 F 

1040 STFM Prix : 9990 F SM 124 Prix : 1990 F 

504F 
par mois 

Ordinateur professionnel 
+ lecteur de disquette 1 Mo int égré 
+ moniteur monochrome SM 124 

1040 STFC Prix : 11990F 
Ordinateur p rofessionnel 
+ lecteur de disquette 1 Mo intégré 
+ moniteur couleur SC 1224 

PERIPHÊRIQUES 

SF 354 Prix : 2000 F 
Lecteur de disquette 3" 1/2 500 Ko 
Simple f ace • Double densité 

SF 314 Prix : 2700 F 
Lecteur de disquette 3- 112· 1 Mo 
Double face • Double densité 

CREDIT CËTELEM 

Apport TEG Coûl 10181 du cr~dit 
oomplant avec assurance 

M oniteur monochrome haute résolution 

SM 1224 Prix :3990 F 
Moniteur couleur. 

utJlltalres 
KRAM ........... .... ........... D 350F 
KSEKA .......... .. ............. D 579F 
M·DISK + SOFTSPOOL . . . . .. . . • . D 280 F 
MICHTRONCALENDAR . .......... D 205F 
DISK HELP • • • . . . . . . . . . .. . . . . • . . . D 305 F 
PRINT MASTER . .. . ........... , . • D 375 F 
ART GALLERY ace. de PRINTMASTER 279 F 

accessoires 
MOUSEHOUSE . •....•••••••.••...••• 110F 
MOUSE MAT.......... .. . . . . . . .. . . .. . 89 F 
PAK A DlSK ......................... 189 F 

utllltaires graphiques 
DEGAS ...... ... . ......... ....... D 425 F 
EASY DRAW., ......... .. ......... D 1375 F 
COLOUR SPACE ..... ,,.... . . .. . . .. . 200 F 

/eux 

.COLOSSUS CHESS 4.0 .. . . ..• C 115F · D15~ F 
ROCKY HORROR SHOW ... . .. C 125 F • D 170 F 
FRANK BRUNO'S SOXING. .. •• C 99 F • 0 195 F 
INTERDICTOR PILOT . . .... .. C 195 F • D 250 F 
AIRWOLF ..... ......... .. ......... ... C 125 F 
SOUTHERN BELLE . .. ............. .. .. C 115 F 

AZIMUTH ............................ C 130F 
IMPRIMANTE DMP 2000. 100 cps. traction et fric­
tion càble Inclus. , .. .. .. • . . • . . • . . . . .. . • 2290 F 

HOUSSES 
• 464 couleur (2 housses) .... • • .. . • • . . . 140 F 
• 464 monochrome (2 housses). . . . . . • . . 140 F 
• 6128 couleur(2housses) •. . .•... . .• . . 145F 
• 6128 monochrome (2 housses) •...••• . 145 F 
• DISQUE DDI (1 housse) . . .. .. . .. . . • . . • 45 F 
• IMPRIMANTEOMP1ouOMP2000 (1housse)80F 

MURRAY AND ME .. ................ D 385 F 
SUNDOG .......... ... .... ...... ... D 450F 
TIME BANDIT .. ... .. .. . .. ....... ... D 305F 
ULTIMA Il ..... .. ............ .. .... D 549 F 
WlNNIE THE POOH ..... .. . ....... . . D 229 F 
MISSION MOUSE ... .. .......... ... 0 205 F 
AMAZON ... ........ .. .... ......... 0 469 F 
FAHRENHEIT 54L .............. ... D 469 F 
PERRY MASON .................... D 469 F 
COMPUBRIDGE. ..... .. . • • .. .. . .. .. 340 F 
NINE PRINCES IN AMBER........ ... . 469 F 

/Ivres 
68000MICROPROCESSOR HANDBOOK 245 F 

~J-~f~Ec,!~J!:iNi:. ::: :: : : : : : : :'.::: ~:~ 
LIVRE DU GEM , . • . . . . • . . . .. . . • • . . . . . 149 F 
PROGRAMMERS' REFERENCE GUIDE 
(compute) . . • . . . .. . . . . . . . .. . . .. . • . . . 199 F 
TRUCS ET ASTUCES . . . .. .. . . . • . . . .. 149 F 
GRAPHISME Ef SON ................ 149 F 

1 assez joué ... au boulot !! 
HABAWRITER TRAITEMENT DE TEXTE PER· 
FORMANT en français. Et en plus, Il est faclle 
à utlllaer ... . .... . . . . . . .. .. . . ........ 895 F 

Ll TTC 12 mensualités 690F 22.90% 746F 
BRATACAS ... ...... . .... . ......... D 399 F 
DELTA PATROL ...... . ....... ,, •. .. D 245 F 

HABADEX Gestionnaire de fichier ••..• . 740 F 
HABAMERGE Le lien entre les programmes 

~ 1040STFM 9990F 617.70 F 

monochrome par mols 
TTC 12 mensualttés 

œ 1040STFC 11990F 950,10F 
parmoîs couleur TTC 12 mensualités 

Apport TEG comptant 22.75% 1390F 

Apport TEG comptant 
1990F 22.60% 

Coot total du crédit 
avec assurance 

1212,40F 

Coût total du crédtt 
avec assurance 

1401,20F 

FUPSIDE .................... ...... D280F 
HEX ........ .. ... ...... .......... DSSOF 
KING OUEST Il ... .. ................ D 450 F 
LANDSOF HAVOC ........ ......... 0 280F 
MOM AND ME .. ... . ... ............ 0 3115 F 
MONKEY BUSINESS . ............... D 245 F 
MUDPIES ... ... ... . . ..... ......... D 280 F 

HABA ••. . , .. . .... .. ... ... ........... 490F 
HABAV1EW La bese de données du système 
HABA . ........... ......... ......... . 895F 

HABADISC Disque dur, cepacité 10 Mo. équiva· 
lent à la capacité de stockage de 27 disquetles 
ATARI SF. 306 cylindres, 1224 pistes. 345 pistes 
par pouce . . . . .. . . . . . . . • • . .. • .. . .. • 8500 F 

• • • • • • • • • BON DE COMMANDE à découper et à renvoyer à lil!llD dép' VPC - 62, rue Gérard • 75013 Paris • • • • • • • • • • 
1 

.... 
• 

• • 

M. ..... .. .. 

Pfénom •.. .. 

Adresse ··· · ··· ·· ···············~ ·· ·• ·• 1• ·· ···•"•··· ···· 

.. ... . • ... •. , .... Tél. 

Matériel 

DEMANDEZ VOTRE CARTE DE FIDELITE 

• 0 Je désire recevoir votre documentation ma16rle1 cl·dessus. 
• O ou votre super catalogua "COMMODORE" ........ . . .. 12 F 
• 0 ou votre super. cato.lqgue "AMSTRAD" • .. ••....•. . ... 12 F 
• O ouvotresuper catelogue"ATARI" .. .. . ..... ... .. 12F 

• • • • 
""'"'" .. .......... ;. ... .... . . . ... . ·········· 1 ;:~::;-~ -

····· ·--· · ·· ;·ï1· ·· ~· ····· · ................... --- n°deca11e 

matértei :' ::: '. :: :::: :'.:::::::::::: ::::::::::: ::::::; :: == 1 1 [ 1 Il 1 1 1 li 1 1 J Il 1. 1 1 1: 
Ci·) oint mon règlement par chèque bancaire O ou CCP O Port + : 
F<als de port (France métropolll nlne) : Logiciels \5 F, par Uvre 12 F. Expire é fin --·! ·- • 
Matériel oar SERNAM 160 ~ Suo. oour contre·rembours! 30 F. Date de commande : • 
SIGNAT\JRE : Signature obligatoire : • 

Total • 

CRÉDIT CÉTÉLEM Tous les prix comprennent ta 1 VA. 

Je choisis la proposition m · lîl-@H~l-!fil-l§l· IZI· Œl· IID. Mettre une croix i(ldi_quant 
l'option choisie. Veuillez me faire parvenir une offre préalable de CRÉDIT CETELEM. ~ 
Je joins les pièces demandées pour son établissement et mon versement comptant 7 
sera de ...... .. ........ ........... .... F par 0 chèque O CCP 0 Mandat-lettre 

• • • • • • • • 



OPERATION 
CARETAKER 

Les lecteurs de cassettes dëréglés 
tremblent déjà. Le logiciel 0 0peration 
Caretal<er" permet de régler l'azimutage 
des lecteurs Amstrad et la cassette 
auto-nettoyante rajeunit les têtes de 
lecture trop fatiguées. Le tout pour 149 
francs. La tranquillité n'a. pas de prix. 
Et une surprise attend ceux qui 
viendront l'acheter avec Tilt sous le 
bras chez Haster video 1, Centre 
Commercial Rosny li porte 1 niveau bas • 
Tél. 48 SS 64 OO. Les autres peuvent 
l'acheter par correspondance, en 
ajoutant 10 francs pour le port. 

APPLE: EXPO 
Comme cha.~ année l l'orée de l'été, 
Apple organise un salon 
d'autoglorification. Quatre jours pour 
découvrir les dernières nouveautés Slr 
Apple II et Macintosh, dans le nouveau 
cadre du Parc de la Villette. A 50 
francs l'entrée, mieux va.ut Ure 
scolaire, étudia.nt ou se procurer une 
carte pour obtenir une entrée 
demi-tarif. Les membres du club Apple 
sont privilégiés, l'entrée est gratuite 
pour eux. Du 19 a.u 22 ~in 1986, Grande 
Halle, parc de la. Villette, porte de 
Pantin. 

POMME D'OR 
Apple amonce pour le second trimestre 
86 un bénéfice net de 31,8 millions de 
dollars <environ 222 millions de 
francs>, en progression de 58% par 
rapport l la même période en 8S. La 
société fiemble avoir surmonté ses 
difficultés internu, digéré le départ 
de ses fondateurs et réussi son passage 
l l'tge adulte. Et au classement 
annuel des sociétés américaines effectué 
par le magazine •Fortune", Apple passe 
du 234ème rang au 192ème. 

RENNESt 
VILLE OUVE:RTE 

Du 7 au 14 ~in, Rennes vit sous le 
signe des arts électroniques. Grande 
star: l' image. Parmi les expositions 
remarquables, •Ecrans-mo'dèles" propose 
de découvrir les nouvelles images l 
partir de la thématique du modèle. 
Vidéodisques et rom&ns graphiques 
inter&ctifs, banques d'images, palettes 
graphiques, CAO-DAO-traitement de 
l'image, sculptures holographiques sont 
de la partie. •Image du corps, image de 
la Terre", axé autoÙr de la téll!détection 
et de l'imagerie médicale permet de com­
prendre comment se forme une image 
satellite à partir du capteur et de 
l'interpréter. La musique est présente 
par le biais de l'expo "machines à 

1 1 

musique, musiques de m&chines? •. DH 
démonstrations qui méritent le dftour: 
l'Ubic de Ya.nnis Xen&l<is qui permet de 
composer l partir de dessins, le 
plancher musical, un synthétiseur 
numérique 16 voies ... les clubs de 
micro-informa.tique de Br11ta.gne se 
donnent ,..ndtz-vous maison du Ch&mp de 
Mars. Enfin, la renconm France-Hongrie 
du Hundial du 9 ~n est retr1.nSmise sur 
écran géant. Que demande le peuple? 

INFOGRAMES 
INTELLIGE:NT? 

Infogrames vient de prendre environ 10 ~ 
des parts de Hindsoft, une jeune socifté 
francaise spécialisée d&ns les systèmes 
experts exprimant Ainsi H volonté de 
s'ouvrir à l'intelligence artificielle. 
L'Expert de Hindsoft fonctioma.nt sur 
Mac, Apple II, IBM PC, Ata.ri 520 ST, 
Amstrad CPC 6128 et PCW 8256, sera 
adapté &ux MSX 2 et T09. Des 
applications spécifiques, telles que 
l'dde &u diagnostic médic1.l, le 
secrét1.ria.t, le conseil de gtstion 
généra.le aux PME et PMI, sont prévues 
dès ~n. Infogr&mes et Hindsoft partent 
ma.in dans la ma.in à la conquête des 
USA. 

ELECTRO-FUN-ART 
Le graphiste Frédéric Voisin expose ses 
toiles du 5 au 21 ~n 1986 à la galerie 
Jean-Paul Christophe 18, av. Matignon à 
Paris. Frédéric Voisin est un artiste 
non-conformiste, qui crée de façon très 
personnelle à l'i.ide du Macintosh. 

L'AMIGA 
A COEUR OUVE:RT 

L' Amiga se livre l tous sans pudeur, 
entouré de ses ingénieurs préférés. 
Démonstration de ses - nombreux -
ta.lents, présentation de ses nouveautés 
les plus brôl&ntes. Cette journée 
"porte ouverte• H déroulera. le 27 ,Pin 
1986 à Espac11 Micro, 32 rue de Maubeuge 
à Paris dans le neuvième arrondissement. 

BIG HIC MAC 
Les photos d'écran des pages 102 et 103 
du n• 31 consacrées aux meilleurs 
logiciels de Jeux du Macintosh ont été 
inversées lors de la fabrication du 
magazine. Veuillez nous excuser. 

CARNET ROSE 
Malgré les difficultés rencontrées par 
les plus grands, chaque mois voit la 
naissance de nouvelles sociétés de 
softs •. Derniers candidats l la fortune 
ou au casse pipe: Funlight et Jerico. 
Les six dèveloppeurs de Funlight 
s'ennuient devant les boums boums. Par 
contre ils ~bilent à programmer les 

- - __ .....,, 

Jeux d'aventure, de rôle ou de 
stratégie. Bref ils s'adressent aux 
cellules grises plus qu'aux réflexes. 
Leur produit de lancement: un Jeu de 
rôle classique mais de qua.lité: "Danse 
Macabreu<Funlight, 19 Allée des Saules 
78480 VERNEUIL SUA SEINE. Tél: (1) 39 71 
16 84>. Dans un tout autre secteur, 
Jerico, tente de pallier à la. faiblesse 
des Jeux éducatifs actuels. En 
collaboration avec le Centre Mondial 
Informatique la société lance trois 
apprentissages de l'écriture destinés 
aux tout petits. Paysage ABC, Plage ABC 
et Ferme ABC, sous couvert de création 
graphique, familiarisent l'enfant avec 
la. langue écrite. Ou comment exercer la 
pédagogie sans en avoir l'a.ir.<JERICO, 
Applications pédagogiques de 
l'informatique, 9 bd Montparnasse 7500S 
PARIS. Tél: <1l 45 66 75 52> La. manne du 
marché logiciel est-elle assez 
importante pour accueillir ces nouveaux 
venus? 

CONSEIL D'AMI 
Les bonnes boutiques de micro 
informa.tique ne courent pas les rues. 
Comment choisir le bon accueil, conseil 
et suivi des ma.chines si ce n'est en 
s'inspirant des recommandations des 
lecteurs de Tilt? Ce mois ci vous avez 
decerné la palme à quatre boutiques aux 
quatre coins de l'hexagone: Ere Binaire, 
14 rue au Char à LISIEUX< Commodore, 
Thomson, A ta.ri, Amstra.d). Micros et 
Robots, 21 rue Fructidor à CHALON sur 
SAONE <Exelvision, Amstrad, Thomson et 
Commodore pour les softs uniquement). 
Pixisoft, 1 rue de Metz TOULOUSE 
(software uniquement pour les 
principales marques d'ordinateurs, 
consoles comprises) Omega. Electronics, 2 
Bd Carnot TOULOUSE <Amstrad, Oric, 
Commmodore 64, compatibles Apple et IBM. 
Le service a.près vente est fait maison> 

OSCAR lA VILLETTE 87 
Candidats l l'oscar1 dépêchez-vous. 
Les inscriptions seront closes le 30 
~in 1986. Pour tout renseignement, 
s'&dresur l Florence Soufflet, TO\r 
Pariffric 6, rue Emile Reynaud 93 306 
Aubervilliers Cédex. Tél. 48 39 85 83. 

COMMODORE - PROCEP 
LA GUERRE: CONTINUE: 

Commodore France et Procep U'&ncien 
importatelr et distributeur exclusif de 
Commodore> continuent leurs usauts 
d,.a.ma.bilités•. La mauvl.ise foi ébnt 11. 
chose la mieux p&rta.gée, il nt 
impossible de prendre position en faveur 
de l'un ou de l'&utre. Chacl.J'l possède 
des supporters, et les versions varient 
d'un interlocuteur à l'autre. Une seule 



certitude: cette querelle ne redore pas 
le blason du monde des grands de la. 
micro. Heireusement pour les 
consommateurs, le service aprts-vente 
est assu-f normalement par Commodore 
France pcxr toutes·les machinn vendues 
par lui depuis oo an Ca.ttention aux 
importations para.Hèles ... ), Qua.nt aux C 
64 hors garantit, les centres Commodore 
effectuent les répa.ra.tions éventuelles. 

B:NCORB: 
Eh oui, encore un nouveau magasin qui 
ouvre ses portes sur le pa.vé ensoleillé 

_ de la. capitale. Eden Computer se donne 
pour mission de dynamiser le marché. Un 
service a.prés vente "turbo" de quatre 
jours, des imports parallèles, un choix 
de logiciels bon marché sont la. marque 
de!a boutique. Edy Neyers s'adresse a.ux 
branchés et hobbyistes de Panam, à tous 
ceux qui demandent plus à leur 
revendeur. les ma.chines traitées: 
Commodore, Ata.ri, Amstra.d. Eden 
Computer, 102 avenue du général Bizot 
75012 PARIS. Tél: m 43 42 22 50. 

FAN DB: CONt L'OCCASE: 
Un tiers d'ingéniosité, un tiers de 
pratique, un petit tiers d'esprit 
mercantile et un grand tiers de service 
client: les idées fleurissent sous le 
soleil du midi. La. Quatrième Dimension, 
boutique marseillaise, lance une 
opération d'échange et de reprise des 
logiciels pour le plus grand plaisir des 
hobbyistes. Après vérification de son 
origine et de son bon état de marche, le 
logiciel est placé dans le rayon 
"occasions", Le possesseur peut a.lors a.u 
choix racheter un nouveau logiciel a.vec 
une ristourne de 40 francs ou prendre un 
logiciel d'occasion pour 25 francs. 
Qu'on se le dise1 avé l'accent. La. 
Quatrième Dimension, 1 rue Jean fiolle 
13006 MARSEILLE. TH: 91 53 07 13. 

F .I.L. SUR LB: FIL 
France Image logiciel se classe au 
premi1r rang du fditeurs français de 
logiciels, a.vie oo chiffre d'affaires de 
88 millions de francs en 1986. 

ST FOLIES 
La. ruée sur les adaptations, qui ne fait 
que commencer, en dit long sur 
l'engouement que provoque le ST outre 
Atlantique, engouement partagé pa.r les 
vendeurs du magasin Ultima. L'Atari ST 
s'offre ce mois ci: Trilogy of Apsha.i et 
Rog d'Epyx, Spiderman de International 
Adventure, Sword of Ca.da.sh de Penguin 
Software et the Geta.wa.y de Priority 
Software. Dans les rangs du Commodore 64 
la. bataille des cartouches fait rage. 
Toujours plus fort, "F'reez Game" dépasse 
d'une tête sa. consoeur "Power 

Ca.rtridge". Outre l'accélérateur de 
disquettes et cassettes, l'assembleur, 
l ' interface Centronics1 les commandes 
supplémentaires de basic1 le reset et la 
copie de la mémoire instantanée cette 
petite merveille libère l'ensemble des 
64 K de votre C 64 pour 595 francs. 
(Ultima1 S Bd Voltaire 75011 Paris. Tél: 
m 43 38 96 3U 

CLUB YE:NO-M.S.~. 
Le club des yenophiles accueille 
désormais les possesseurs de Yeno H.S.X. 
Le club propose logiciels, prix, 
serveurs télématiques etc. 
Yenophiles news 86 à 108 rue Louis Roche 
92 230 Gennevilliers. Tél. 47 92 15 08, 
uniquement le mercredi de 14 à 17 
heures. 

ERRATUM 
Vous aurez rectifié vous-même l'erreur 
qui s'est glissée dans l'introduction de 
l' Actuel du dernier numéro. Le Studio de 
la Grande Armée s'est transformé 
l 'espace d'une coquille en Studio des 
Champs Elysées. Toutes nos excuses. 

I 

MICRO SOUS LE SOLEIL 
Allier initiation l l'informa.tique et 
va.ncux:es, tel est l'objectif du club 
Microtel d'Ardèche-sud. Les stages de 
deux semaines se déroulent à la maison 
familiale de Largentière, et laissent 
une part à la. détente <ra.ndomfe, 
tennis, ca.nof-kaya.J<. .. ), les individuels 
comme les fa.milles sont les bienvenus. 
Prix: 2850 francs en pension complète. 
Hicrotel Ardèche sud, La. croix de Malet 
BP 36 07 110 Largentière. Tél. 75 39 18 
80. 

ROLE DB: MAGAZINE 
Le numéro 3 d'lnfo-jeux magazine vient 
de sortir. Entièrement consacré aux jeux 
de rôle, il est désormais disponible 
chez les marchands de journaux. Ce 
numfro de juin/ juillet présente un 
entretien a.vec le peintre fa.nta.stique 
Siudmal<, une aventure à jouer en solo, 
des critiques de livres, des fiches de 
monstres, des classes de persomages. Et 
bien entendu l'ensemble des nouveautés 
et des manifest.itions de l'été. 
Info-jeux magazine, 68 pages, 25 francs. 
N" de commission pa.rita.ire: 67 778. 
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MINI SERVEUR 
POUR L'E: SPACE 

La boutique Espace Micro dispose d'~ 
mini-&erveur pour prfsenter ses 
nouvuuUs. Pour 1'1.ppeler, il suffit de 
composer le 42 80 26 10, ttt la premitre 
p1.ge appar1.ft l l'l!cr1.n du Minitel. On 
dl!couvre par exemple le dernier ni! des 
compatibles PC, le St1.rw1.y, 1.u prix 
incroyable de 4990 fr1.ncs TTC avec une 
mémoire centrale de 256 K1 un lecteur de 
disquettes 360 K, cartes couleur et 
parallèle <importation exclusive>. 
Espace Micro, 32 rue de M1.ubeuge 75 009 
Pari5. Till. 42 85 25 20. 

MATICS-LENINISTES 
Les ShadocKs ont mutl! en Maties. Ces 
derniers nous pompent les octets avec 
voluptl! sous la baguette inimitable du 
duo Rouxel/Pieplu. En 26 séries de trois 
minutes Fleg-Matie, Asth-Matic et autres 
Insta-MaUcs entrainent le spectateur à 
la dl!couverte des SquirKs. Ces machines 
inutiles qui jonglent avec les chiffres. 
Ce délire l!ducatif destiné à débrouiller 
les méandres de l'infor-matic a été 
entièrement réalisé sur ordinateur.<Voir 
Tilt n•27 sur les dessins animés de 
synthèse>. Tous les jours à 18 heures 20 
à partir du 26 Mai. 

M.S.X. II PHILIPS 
Quelques mois après Seny, Philips lance 
son M.S.X. II, le VG 8235. 
Esthétiquement, il ressemble à un 8020 
dont la partie arrière aurait grossi. Le 
lecteur de disqùettes est intl!gré. 
Monobloc, le Philips à un aspect moins 
"pro• que celui du Seny, à l'unité 
centrale paralHlépipédique et au 
clavier détachable. 

Le VG 8235 possède 25'6 K de mémoire 
vive, utilisal:lles comme disque virtuel, 
une horloge permanente, un contrôleur 
d'écl'an permetta.nt l'affichage simultané 
de 256 couleurs, et un clavier 
inclinable. Prix: environ 6 000 francs 
avec un moniteur monochrome, 8 000 
francs avec un moniteur couleur. 

NOUVELLE: ROBE 
POUR LE: C 64 

Les vraies stars sont immortelles. Le 
Commodore 64 s'offre un lifting, avec 
une nouvelle robe façon 128. Pour le 
reste, rien n'a changl!. Ni 
l'architecture interne, ni le prix U 990 
francs>. Une manière éll!gante de débuter 
dans la micro-informatique. Maigri! son 
Age, le C 64 reste compétitif, gr.tee 
à l'importance et à la qualité de sa 
bibliothèqué de logiciels. 

MICRO ONDES SUR MER 
LIS l!missions radios de micro 
informatique fleurissent avec les beaux 
jours. La Radio de Cagnes sur Mer, 89.1 1 

monte au créneau avec "Interface". Un 
tour d'horizon mensuel de 9 heures à 10 
heures chaque premier mercredi du mois. 
A l' affiche, bancs d'essais de 
semi-professionnels et de familiaux, 
visite d'entreprises. 

INFORMATIQUE 
DANS L'ATLAS 

Le cinquième rallye automobile de 
l' Atlas a vu l'arrivée des puces dans le 
désert. La Pajero Mitsubishi de l'Ecole 
Supérieure d'Informatique CE.SJ.>, 
pilotée par des élèves, avait embarqué 
un micro portable pour la navigation et 
la gestion du carburant. 

AU SOMMAIRB: DU NUMERO DE JUILLET-AOUT 
ACTUEL: bronzez a.ux néons verts des salles d'arcade. 

DOSSŒR: les jeux de rôle 

DOUBLE CHALLENGE: Les Jeux de guerre: la. "Rambomania" 
les simulateurs de contrôle aérien 

MICRO STAR: L'Atari ST, ordina.teur de l'année. 

SOLUTION LECTEUR: Eurél<a-Colditz. 

SOS AVENTURE: Déja Vu sur Macintosh 

LUDIC: Tous les écra.ns de King Quest II sur ST. 

LA SUIT&: DU CONCOURS TILT/COMMODORE: "GAGNlU UN AMIGA11 

------·--

VOYEZ ClA\R • 
~ $ Y~E A'/ë:Ni~ • 

\ 1 I 

SUR TELeJS • 

J& 
ft f c.eiv \ t I 

Sil. TELeJS 
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JEUX DE RÔLE 
EN FRANÇAIS 

Je te suis aepuis longtemps. Mes 
rubriques préférées sont Tubes, 
Dossier et SOS aventure. J'appré­
cie beaucoup moins Kid's School 
et Tarn Tarn soft. 
Je t'écris pour te faire des remar­
ques sur le soi-disant privilégié 
Commodore 64. Oui, de nom­
breux logiciels sortent pour lui 
mais ce sont principalement des 
logiciels du type action. Les com­
modoristes seraient-ils pris pour 
des brutes épaisses sans attirances 
pour les jeux de rôles ou d'aven­
tures français . Ou le C 64 n'a-t-il 
pas assez de capacités? Pourtant 
après Pierre magique, Le voya· 
geur du temps, Mandragore et La 
geste d'Arti/lac, je pensais que le 
top départ était donné. C'était 
C:roire au père Noël puisque seuls 
sont sortis des logiciels d'aventure 
français pour Amstrad et Thom· 
son. Tous ceux qui existent sont 
en anglais. Alors je n'ai qu'une 
phrase à dire « Programmeurs à 
vos claviers pour créer des logiciels 
d'aventure en français sur C 64. » 

Il est vrai que la majorité des jeux 
d'aventure sur C 64, tels ceux 
d'lnfocom adulés par les passion­
nés, sont vendus sans traduction 
en France. 
Les grandes sociétés de dévelop­
pement anglo-saxonnes sont 
assurées de la vente de leurs logi­
ciels à grande échelle. Elles ne 
prennent pas la peine de les tra­
duire. Quant aux sociétés françai­
ses, vive la concurrence existante, 
elles préfèrent se cantonner sur 
des machines typiquement fran­
çaises (le Thomson ou l' Amstrad 
encore protégés de l'influence des 
géants américains). Ce sont des 
problèmes de marketing et de gros 
sous. Malheureusement. 

Un anonyme. 

BRANCHÉ 
Je tiens tout d'abord à te féliciter 
pour tes rubriques Tubes et Cher 
Tilt. J 'aimerais savoir si un magné­
tophone Laser Data et un adap­
tateur Péritel Spectrum peuvent se 
brancher sur le C 64? 

Eric Guibert. 

Standards et micro informatique 
font deux. Le Commodore C 64 
ne fonctionne qu'avec son propre 
lecteur de cassettes et son adap· 
tateur Péritel. 

COPIER DES JEUX 
Heureux possesseur d'un Spec­
trum +, je viens de faire l'acqui­
sition de l'ensemble micro-drive. 
J 'en suis très satisfait pour l'instant 
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si ce n'est quelques problèmes que 
je n'ai pu résoudre avec la notice 
en anglais. Comment faut-il faire 
pour enregistrer un jeu (Skyfox 
par exemple) sur le micro-drive ? 
Merci et bravo pour votre revue 
qui vaut largement son abonne­
ment. 

Eric Paghdlklan, 
Bonleux. 

Skyfox étant un jeu protégé il est 
a priori normal que vous ne puis· 
siez le faire passer sur votre micro· 
drive . Néanmoins dans le Tiit jour­
nal du numéro 28 nous avons 
parlé du logiciel « trans-express " 
de Romantic Robot qui, pour 
195 F, permet le transfert facile de 
tous les logiciels protégés du com­
merce sur cassette, Microdrive, 
Wafadrive. A n'utiliser bien sQr 
que pour effectuer la copie de 
sauvegarde autorisée par la loi. 

SOS AVENTURE 
ET PUBLICITÉ 

Je t'écris à propos de Message in 
a Sottie. Comme beaucoup de 
Tiltmen c'est ma rubrique préfé­
rée mais elle est trop courte. 
J 'aime bien Tilt qui est un journa l 
sympa mais le volume de publi­
cité me tracasse. Cinquante pages 
tu exagères. Et... à propos des 
solutions lecteurs, sois plus précis. 
Il semble que tu présentes plus le 
jeu que tu n'en donnes la clef. 

Stéphane. 

L'aventure sur micros compte de 
plus en plus d'adeptes, c'est pour· 
quoi la rubrique de Tilt n'a cessée 
de s'allonger ces derniers mois 
pour atteindre onze pages dans le 
dernier numéro. Quant à la publf­
cité, elle est un signe de bonne 
santé pour un magazine. La majo· 
rité des publicités qui passent dans 
Tilt informent le lecteur et repré­
sentent donc un plus. 
Une plus grande précision dans les 
solutîons lecteurs ne nous paraît 
pas souhaitable. Elles sont censées 
donner des coups de pouce et 
non prendre en charge /'aventu· 
rler, ce qui ne représenterait 
aucun intérêt. Même les plus 
acharnés ne résisteraient pas à la 
tentation de regarder immédiate· 
ment la solut.ion. Que ceux qui 
n'ont jamais lu la dernière page 
d 'un roman policier nous jettent la 
première pi~rre. 

STANDARDS TÉLÉVISÉS 
Sur mon téléviseur, il y a deux 
entrées antennes, une UHF e t 
l'autre VHF. Quelle est la diffé­
rence? Est-ce que l'une d'elles 
correspond avec le Pal? 

Rey Angel, 
Bourg-les-Valences. 

PAL, SECAM et NTSC représen· 
tent les procédés de télévisions 
couleurs adoptés dans les diffé· 
rents pays. SECAM est un stan· 
dard principalement utilisé en 
France et en Union soviétique. 
PAL est employé dans la majorité 
des pays européens et NTSC aux 
Etats-Unis. lls renvoient tous à un 
certain affichage.sur l'écran. UHF 
et VHF sont des gammes de /ré· 
quences qui correspondent égale· 
ment à une définition d 'image sur 
l'écran. VHF, premier standard 
adopté par la France, affichait 819 
lignes. Abandonné peu à peu au 
profit de l'UHF, qui n 'affiche que 
625 lignes, il ne serf plus que pour 
la réception de «Canal Plus». 

IMPASSE 
J'ai acheté un Atari 130 XE avec 
une prise Péritel. Or j'ai un vieux 
téléviseur modèle VHF et étran­
ger. Je ne peux brancher aucune 
sortie ni sur la télévision ni sur 
l'antenne. Que dois·je faire? 

Un anonyme. 

JI n'y a malheureusement aucune 
solution si ce n'est de racheter un 
nouveau téléviseur avec sortie 
Péri tel. · 

ATARI VS ATMOS 
Vous affirmez que l'Atari 800 XL 
est vendu à un prix plus compéti­
tif que l'Atmos. Je m'insurge 
contre cette affirmation. Les stocks 
d'Atari ont été rachetés pour une 
bouchée de pain. Mais il n'y a plus 
moyen d'avoir accès au lecteur de 
cassettes. Il faut donc obligatoire­
ment acheter le lecteur de dis-
quettes. 

Titi K7, 
Nancy. 

PIÈCES DÉTACHÉES 
Bravo au meilleur des magazines 
informatique. Voici ma question : 
est-il possible d'acheter un Ams­
trad CPC 464 et un adaptateur 
Péritel sans le moniteur? 

Guillaume Brest, 
Paris. 

Non, Amstrad n'envisage pas 
pour le moment de vendre le 
CPC 464 saris le moniteur. Le ur 
politîque a toujours été de propo· 
ser à la vente un ensemble auto­
nome et prêt à l'emploi à un prix 
très compétitif. 
C'est en grande partie la raison de 
leur succès. 

SÉSAME 
Oh surprise ! en feuilletant mon 
Tilt, à la page 69, j'aperçois un 
programme pour EXL 100. 
J'espère que cela continuera. J'ai 
entendu qu'Exelvisio:'l faisait fail-

lite, est-ce vrai? Et comment trou­
ver des logiciels dans ma région ? 

En tant que magazine consacré à 
un volant très large de machines, 
il est impossible de contenter tous 
les lecteurs amateurs de program· 
mes de Sésame à chaque fois . 
Mais il est sQr que nous continue· 
rons à passer régulièrement des 
listings destinés à /'EXL 100. 
Exelvision ne fait pas f ai/lite mais 
se porte au contraire de mieux en 
mieux selon son directeur. La 
société multîplie les projets té/éma· 
tiques et pense sortir une nouvelle 
machine à la rentrée (voir Tiit jour· 
na/) . Pour obtenir des logiciels, la 
meilleure.adresse est encore Exel· 
vision qui offre un service d'infor· 
motion par téléphone non-stop: 
(1) 45.49.05.63. La société Mini· 
puce développe de nombreux 
programmes sur cette machine. 
Minipuce, 36, domaine de la 
Boissière, 78890 Garancières. 
Tél.: (1) 34.86.51.13. 

ORIC MAL AIMÉ 
J'ai été désagréablement surpris 
en lisant votre article sur l'Oric 
dans le numéro 29. Je pense que 
l'Oric a encore un certain avenir 
devant lui. A 990 F, avec Péritel, 
quatre logiciels et un manuel, il 
présente de nombreux avantages 
face à un Thomson trop cher et 
dont la majorité des titres sont 
d'ailleurs dérivés de l'Atmos. 
L'Atari 800 XL possède une 
bibliothèque énorme mais traverse 
une passe plus dure que l'Oric 
côté nouveautés. 
Quant aux reproches que vous 
adressez à l'Oric, voilà quelques 
trucs pour y remédier. Un simple 
bricolage supplée à l'absence de 
« reset ,. . Un bouchon de plastique 
maintenu par un scotch dans le 
trou du « reset ,. a fait ses preuves. 
Pour ce qui est de la fiche d'ali­
mentation, il suffit de placer dans 
les connecteurs un connecteur 
femelle sans fils qui ne coate que 
quelques ·francs. Pour les cou­
leurs, l'utilisation du caractère 
126, code ASCII permet de sor­
tir facilement 56 couleurs. Ce 
caractère fait de carrés d'encre et 
de carrés de papier, crée de mul­
tiples couleurs en écran-texte 
grâce au célèbre, mais lourd, 
CNR/ C 27. 

David Serayet, 
69310 Pierre-Bénite. 

PARLEZ-NOUS 
CONSOLE ... 

Pourquoi n'entendons-nous plus 
parler de la console Coleco? Ne 
me dites pas que les consoles 
appartiennent désormais au • 
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passé. Je suis d'accord pour les 
Vectrex, Vidéopac et compagnie 
mais pas pour la Colecovision. 
Ensuite pour quand la console 
Nitendo? Dans Tiit n° 27, vous 
disiez juin 86 mais vous n'en par­
lez plus. Pourriez-vous me rensei­
gner sur cette console ? 
Nitendo joue /'arlésienne. Tilt avait 
déjà annoncé sa venue il y a un 
an et demi. Son lancement en 
Europe a été par la suite reporté 
au profit des Etats-Unis. La 
console s'est vendue par millions 
au Japon et il semble que la 
société ait eu des difficultés à 
répondre à la demande. Dès que 
nous aurons des nouvelles, nous 
en · informerons nos lecteurs. La 
machine a déjà été abondamment 
présentée dans nos colonnes, 
nou~ attendons de connaître la 
version exacte telle qu'elle sera 
commercialisée en Europe, si elle 
l'est un jour, avant d'en reparler. 
Nous n'oublions pas Colecovision. 
Les jeux développés sur la console 
sont à l'origine de nombreux jeux 
d'action repris par la suite sur 
micro ordinateurs. Lorsque nous 
réalisons un dossier nous repre­
nons toujours les versions Coleco. 
Les nouveautés sont, elles, beau­
coup plus rares, si ce n'est inexis­
tantes . 

DU ST! 
De toutes les revues tu es la meil­
leure, pourtant j'en connais beau­
coup d'autres. J'écris pour dire un 
grand merci à Jérôme T eyssere 
pour ses dessins réalisés avec 
Lucie vidéographie dans les der­
niers numéros. J 'attends avec 
impatience un banc d'essai de 
«notre chouchou•, l'Atari 
520 ST et de ses logiciels. 

Sylvain Da Silva, 
89400 Migennes. 

Les possesseurs de ST ne sont pas 
à plaindre, nous les tenons tous 
les mois au courant des nouvel­
les fraîches concernant la 
machine. Les logiciels arrivent et 
nous les testons. Dans ce numéro 
nous passons au crible plusieurs 
logiciels sur le ST. Quant au banc 
d'essai nous en avons déjà fait 
paraître un· en septembre. Nous 
ferons le point sur la machine et 
sa ludothèque dans le Micro star 
de juillet/ août. 

SPEED 
Tout d'abord, bravo pour ta 
superbe revue. Je possède un 
Commodore 64 ainsi qu'un lec­
teur de disquettes 1541. Celui-ci 
étant lent, je souhaite acheter une 
cartouche accélérant le charge­
ment et la sauvegarde des logi-
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ciels. J'ai lu vos articles et je serais 
surtout intéressé par Mach 128 
(Tilt n° 29) . La fast load d'Epyx 
fonclionne+elle uniquement avec 
les programmes Epyx? Et finale­
ment le EXL 100 est-il meilleur 
que le Commodore 64 en gra­
phismes sons et logiciels? 

Frédéric Pasquier, 
Dax. 

La cartouche fast food d'Epyx 
pour Commodore 64, bestseller 
aux Etats-Unis, est compatible 
avec la majorité des programmes 
du Commodore. Elle charge ou 
sauvegarde les programmes sur 
disquette cinq fois plus rapide­
ment. Elle permet également de 
lister les catalogues sans effacer le 
programme gardé en mémoire. 
La cartouche Mach 128 d'Access 
est beaucoup plus performante 
mais elle ne fonctionne qu'avec un 
Commodore 128 tout en accep­
tant les lecteurs de disquettes 
1541 et 1571. Elle multiplie par 
sept la vitesse de chargement et 
de sauvegarde. Mais surtout pos­
sède des options supplémentaires 
telles qu'un bouton " reset », 
l'envoi de commandes DOSD, 
l'impression de l'écran , etc. 
Un challenge EXL 100, Commo­
dore 64 en fera sourire plus d'un. 
Ils sont difficilement comparables 
que ce soit par l'envergure des 
constructeurs, la diffusion de la 
machine ou encore la taille de la 
ludothèque. Le Commodore 64 
a été vendu à plus de quatre mil­
lions d'exemplaires dans le monde 
contre des dizaines de milliers 
pour le EXL 100. La ludothèque 
du EXL est inexistante face à celle 
du Commodore, quelques six 
mille titres . Peu de programmeurs 
ont su tirer partie des capacités ori­
ginales du EXL 100 tels que le 
synthétiseur vocal intégré ou 
encore la commande à Infra­
rouge. Le EXL 100 est certaine­
ment une machine plus innovante 
que le C 64 mais qui n'a pas été 
soutenue par une bibliothèque de 
logiciels de qualité , ce qui fait la 
force du Commodore. 

ARCADE MON AMOUR 
J e pense que les jeux d'arcade 
sont toujours en pleine évolution 
et qu'ils occupent une place 
importante dans le monde de la 
vidéo aujourd'hui. Tilt n'est pas 
une revue qui se cantonne exclu­
sivement à la micro informatique 
et même dans ce domaine les jeux 
vidéos sont importants. Alors à 
quand de nouveaux bancs 
d'essai ? 

Jérôme Bozan. 
Dans Je numéro précédent nous 

auons lancé une grande enquête 
sur les «jeux de café». En fonc­
tion de vos réponses Tilt mènera 
l'enquête pour un super dossier 
arcade à paraître dans le numéro 
de jui/let/aoôt: patience. 

MSX ET IBM PC 
PARENTS 

J 'ai lu il y a quelques mois dans 
une revue de micros que les 
M.S.X. présentaient de très nom­
breux points communs avec 
l'IBM PC. Ainsi les langages Basic 
seraient pour ainsi dire identiques 
à celui de l'lBM. On noterait 
même une « compatibilité » entre 
les logiciels. Mais depuis cet arti­
cle, je n'ai pas eu l'occasion d'en 
savoir plus long sur cette affirma­
tion. Qu'en est-il réellement ? 

Christophe Chellè, 
80000 Amiens. 

le Basic et le DOS des deux types 
de machines ont été écrit par la 
même maison : Microsoft et pré­
sentent donc des airs de ressem­
blance. Le Basic est construit 
autour de la même syntaxe, et 
l'enregistrement des données sur 
disquette se fait de manière iden­
tique. li existe donc un minimum 
de compatibilité entre M.S .X. et 
IBM PC. Un programme M.S.X. 
en Basic tournera à 98% sur 
IBM PC. La réciproque n'est pas 
vraie car /'IBM PC possède des 
instructions supplémentaires en 
Basic et DOS. li existe en revan­
che un problème de standard de 
disquette. La majorité des M.S.X. 
fonctionnent avec des disquettes 
trois pouces et demi et les IBM 
avec des cinq pouces un quart. 
Cette compatibilité est d'une appli­
cation limitée. 
Les logiciels développés de nos 
jours sur IBM PC, qu'ils soient 
professionnels ou ludiques, ne 
sont jamais écrit en Basic. 

RÉPONSE DE FROGGY 
SOFTWARE À UN PIRATE 
A la lettre d'un jeune pirate de dix­
neuf ans qui signe sous le pseu­
donyme de Snlbble. Celui-ci fait 
l'apologie d'une certaine forme de 
piratage : «déplomber est un plai­
sir utile ". Plus loin, il met en cause 
nommément l'analyse de syntaxe 
de l'un de nos jeux : Le Mur de 
Berlin va sauter. J'aimerais appor­
ter quelques éléments de réponse 
à cette lettre. 
L 'anonymat. Pourquoi ce jeune 
homme se cache-t-il derrière un 
pseudonyme puisqu'il se consi­
dère comme un pirate honnête ? 
L'apprentissage. Je lui concède 
volontiers que l'on apprend plus 
de chose en regardant comment 

un programme a été construit 
qu'en passant des heures dans des 
livres théoriques. 
La programmation. Toutefois, le 
savoir acquis par les jeunes pira­
tes n'est d'aucune utilité s'il n'est 
pas au service d'une création. 
Ainsi, Tristan Cazenave, l'auteur 
du Mur de Berlin va sauter, a le 
même âge que ce pirate. Ce qui 
les différencie, c'est que Tristan 
Cazenave a fait acte de création 
en écrivant un scénario (bien 
ficelé) et un programme en lan­
gage machine. On peut bien évi­
demment ne pas l'apprécier, mais 
il serait bon de balayer devant sa 
porte avant de juger le travail des 
autres. 
L'analyse de syntaxe. L'exemple 
donné par Snibble est totalement 
erroné. Lorsque l'on soulève la 
caisse dans le Mur de Berlin, 
l'analyseur syntaxique comprend 
parfaitement. On aurait tout aussi 
bien pu écrire : « Je veux soulever 
la caisse», ou «soulève caisse». 
Toutes ces formulations en lan­
gage naturel sont comprises et 
correctement interprétées. Peut­
être Snibble est-il en possession 
d'une copie pirate trafiquée? 
La création. Par delà l'aspect pro­
grammation d'un jeu, le plus 
important est le scénario. Chez 
Froggy Software nous publions 
très peu de jeux (dix en deux 
ans!) mais nous essayons de pri· 
vilégier la qualité et l'humour du 
scénario avant toute chose. 
Nous pensons que la technique 
n'est qu'un artifice et que ce qui 
compte le plus, c'est la capacité 
d'un auteur à créer une bonne his­
toire. En ce sens, nous rejoignons 
complètement les idées dévelop­
pées par Chris Crawford dans 
votre interview du même numéro, 
page 12. 
La protection. Dès notre troisième 
jeu, nous avons totalement aban­
donné l'idée de protection anti­
pirate. Chacun de nos jeux com­
porte la mention : «ce jeu n'est 
pas protégé. Vous pouvez le 
copier, mais ne vendez pas vos 
copies, merci •. Par ailleurs nous 
avons baissé les prix de ces jeux 
à moins de 200 F. Dans le 
domaine des jeux d'aventure sur 
Apple II, nous sommes les moins 
chers. 
En conclusion , je voudrais expri­
mer ma sympathie envers les pro­
grammeurs qui déplombent par 
goût du sport intellectuel. Mais je 
voudrais également les inciter à 
utiliser leurs talents pour être créa­
tifs plutôt que pirates. 

Jean-Louis Le Breton, 
Froggy Software. 
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ESPACE MICRO 
32, rue de Mau~euge, 75009 Paris 

Tél. 42 85 25 20 

1 LIGNE MÎNITEL (24 H SUR 24) : Tél. 42 80 26 10 / 

I 

JI~ L'ESPACE Atari ~~040STE; 

t~~E .. 1 

· +. Lectew: disque 1050 

UC 128K avec lecteur 
S'4 127K 
Prise péritel 

2 990 F 

' - 520 S'Ï'F •• 

UC 512K 
Lecteur 3'S 360K 
Câble péritel 
Livré avec 5 logiciels 

5 990 F 

1 

-~~€ESS.~JRES 1~ 
Lecteur 360K 2 000 F 
Lecteur 720K 2 700F 
Moniteur 
monochrome 1 990 F 
Moniteur 
couleur 3 990F Macro Assembleur 980F Hyposimple 690 F 

Modem PascalMCC 1150 F Ramdisk 490F 
Digit elec 2 750 F 
Digitaliseur NC 

LATICEC 1950F Degas 390 F 
GST C 690 F COLREditor 390 F 
Pack Bureautique 990F Disk Utility 390F 

1 Forth 450F Ultimall 490F 
DBMAN 1490F Transylvania 440F 
VIP 1890 F Borrowed 550 F 
EasyDraw 1650 F Sundog 440 F 
Modula2 1450 F Farhenheit 550 F 
Bratacas 440F Pery Masson 550 F 
Treasure Island 550F Music Studio 690 F 

BON DE COMMANDE 

UC 1 Mega 
Lecteur 1 Mega 
Livré avec 5 logiciels et 
Moniteur monochrome 
avec :rp.oniteur 
couleur 11 990 F 

9 990 "F 

1 

120D 
MSP10 
MSP15 
MSP20 
MSP25 
D35 
!.SERIE 
BUFFER8K 

3 190 F 
5 990 F 
7 390F 
8 390F 
9 990 F 
8 890 F 

380F 
330F 

GARANTIE 2 ANS 

XPERT 1440 F 
Monkey Business 295 F 
Delta patrol 295F 
..... .. . ... ... . . ... 

Le ST 129 F 
La Bible du ST 249F 
Truc et Astuces 149 F 
Le livre du CEM 249F 
Le Basic du ST 149 F 
DuBasicauC 149 F 
Le langage 
Machine 149 F 

Nom ... ... ......... ...... .. ..... ......... .... ..... Prénom ................... . .ARTICLE -~te PRt~~'4I , iOTAL~i 

Adresse .. ..... ........ ... ........ . .......... ... ..... ... ........ ...... ... . ...... . 

Ville . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Co.de postal ..... ...... .... ..... ... .. .. ... . 

Date et signature ................................................. . ... ...... .... .. . 

CB 0 - MANDAT 0 Port gahit pour acl1al ~à 6 000 F. Acompte CU rè\jemelll total à la CO<Mmde. 
Total 



VENTES 

AMSTRAD 
\/ends Amstrad CPC 664 mono + lect. disq. + tous les 
meileura jeux et udilâres IWO<d$1ar: 200>, Eila, Commando, 
ete.l. Prùc 6 d6bet11e. Horv6 OIDTSCH, 7, nro du V'llWI· 
-._ 77340 ~ Til. :18.2U9.131opk 
17 h30L 

VendsAmsnd6128COIAeur + iO'lstid< + marul + -
140 n"l + BO logiciels environ (disq.J + 3 K7. Très bon 
état, garantie r,anv1or 961, urgen~ &!al f. Emnmuol Q!E. 
NOT, 5,,.. du Cdonel-Cod>eo, 75tW1 Paris. Til. : 
45.51.95.82. 

Vends Amstrad 464 coul. + drive + joys. + coffret par· 
fa~élatsousgaranti + 70 jeux IBruœlee, Raid, etc.I. Prix : 
6000 F à débattra. f'nn:lt AUDRAIN, 4, NO da Belovue, 
91630 Igny. T61.: &0.19.13.19. 

Vends moni1eur mono Amstrad + lmP<lmante OMP 1 + 
lnlt. Basle + 1. de texte + tableur + nomb. jeux. V&J. de 
l'ens. 6000 F. le tout ""'1dU 3500 f ...... BETTINELU, 
2. ruo Soc:rota, 83170 Bagnolet. Tél: 43.64.31. 13. 

Vends CPC 464 + monit. coul. + 1 jo\'Sliclc Ouickshot 2 
+ :ni listilgs + 30 livres + nombreux logiciels + trucs 
et CClf1ÜllS 1W Amslnli Prix 4600 F. an-SIQll. 1, ... 
a..ie.s.t.y, 41100 Rgeoc. . T61. : 6&.34.07.81. 

Vends CPC 664 avec morileur coulew + iO'lstid< + 12 io!P-­
dels jeux + CP/ M2.2 + cours Basic + livres et revues. 
letout4500 f. Joen.f'lene MILLOT,apc.92. 14,..,.KJl4. 
M .. , 93leO llob9rf. Til: 48.30.42.n. 

HIT PARADE 

P.A 
Vend$ CPC 464 cool. + 20 logic. IKikelc. So<cery, Relly 2. \ Vends et d1erthe n<Jmbnlux jeux poor Allri 600/a:X) XL ua 
T. S. Milion, etc.), nov. 86, 3500 F. peu 5eM + PB UXl _,, ou disql + """ds cartouches à bon P<ix 1 ~ 
+ ext. mom. + in~ K7 + 1 K7 600 F. l.uisSIMOES, Lart GUERY, I, rue Louis·Bliriot. llOIO (jljMI. T61.: 
-·No!M, ne. 34, RC 0, place Trhon, VI.... 29.34.71.13. 
llMlfM. T6L: 43.05.82.81. 

Vends CPC 6128 couleur (sous garantie encore 6 moisi + 
soixante jeux et utl~aires sur disquette le tout 5 500 F. Albert 
HAMAÎDE, 19, 8V111UO Joar>l.oive, Appt 1043, 93500 
Pontin. T61.: 41.44.49.05. 

Exclusif !Vends Ateri 800 XL + drive 1œo + lee. K7 1010 
+ 16 pro. Valeur réelle 7 000 F, vendu 4 HO F. Vends 
Coleeo + module Turbo + 7 cari. vendu 1950 F. Uontl 
SFAR, 2,bouloYard Jowdan, 76014 Parla. T61. : 
46.88.93.34, 

Clwlotalliio LiPOMIE, ... Tuvm.t, 72IGG ~ 
"""96· T61. : 43.45.45. 15. 

{

Vends BOO XL + drive 1050 + Péritet + 60 Jeu• IG. Road 
Race, Av Sim Il, Cho!>l'd, Pinball, Oecathkln, F15, Spy, Dal­
las, Karat, Zorro, etc). 2 000 F à débattre. Pll1riclc GUll­
UN, 21,place de Gaocogne, 71310 ~ T61.: 
30.51.49.20 (apis 20 h). 

Vends Atari 600 XL + Périœl + livres + Basic A1ari. Le 
tout: BOO F. Vends aussi K7 Atari BOO XL IAescue on Ft~ 

Vends CPC 464 couleur + logiciels + souris AMX Mouse 
+ llslings +revues, eédé:6000F. FridirieBAHURt.ET, 
15, - Soillonfoit. 94000 CléW. Tél: 48.99.32.92 
(lpà 19 h). 

(1\tari XL/XE vends cari. Galaxian, Centipède, 06eathlon talus, Mule, Goonies, eic.J: 20 F chaque.~ lllJL. 
~60/Sl/130). VCS:zro!veodsRiverRaid,Pitfall, PaeM111 LANT, 12,ruo do Provonce, I0100 ~. T61.: 
170/100/50). Achète RS 232 C pour Atari. Rodolpho 22.24.51.21. 

Vends 4/64 coulew Amstrad + & logiciels + 3 manettes 
de jeux. le tout 4 200 f aet>eW le 21MJ3.B6, JunAono 
CAZAOE.1,..,dos ~ 71990e.-.t T61. : 
311.M.83.38 (lpà 14 h _,, woelc ...... 

CZUBA,llKl, routedeV01111,tOIOllCMl.T61. :44.25.S7a ' VendsAtari130XE + driYe1œG + ~ntaBOeou. r 
afhlR 1 .... Allri XE/XL wnds jeu sur cartllUdlo R1wr + magnéto + tab. graphique + 120 __..,. cbll on. 

Raid echetll 215 f, cédé 125 F.lf ..... BATTBTI. llP l4, gÎnlllX ISum. Garnes, R. Sim). Valeor 8 000 f . C4d6 
2024t--T61.:95.5l.13A7. 5600F. ~HEGEDIUS,23, ........... , at00 

)..T.=~pour="Ala=n~X:;--l,-::une:::-;:i!!\1rma=:;:.=n1a::-:-+-:-u:-n ;:-1ec=œu:::r:-:do~K7;t Mannuil. Til. : 4U1.J7.J7. 
+ ravues informatiqu~ vidéepae + vtcllex. Vends poor Atari imprimante qualté courrier 1027: 1 700 f APPLE 

Ve<lds à bas prix ou écllange jeux poor Apple Il : zaxxon, 
Lode Aunner. Astac, SirV poker. Choplifter. e1 d'autres. 
Gtégooy TORDEUX, 11, NO du Colbri, 58860 V.....W• 
d'~ Tél: 20.47.13.81. 

, Prix à débal1le. Alexis COMŒ, 9, ... Salnt.Jutt, 120GO ou échange eon11e ~manie 11);9. PlllCll VANOVBl-
Rodoz. Til.: 16.42.60.10. FB.D, 1, ... ~ 9&2IO s..:.11&. T61.: 

Vends Apple lie 12B K 80 colonnes ca~e super série ela· 
vler Owerty + drive + écran + souris + joystiek + pro­
grammes, trk bon êta' 6 000 f. Jocquelne DUQUESNE, 
11,ruo l.ecawbe, 75015 Paris. T61. : 43.06.4027. 

Vends Ateri 600 XL + lecteur cassenes + manena joux 
+ logiclols t cassettes irVtiation 2 500 F. SopNo DZUlllA, 
11, ei1' Omer-Arnaud, 11370 Leucota. T61.: 18.48.07.09. 

f Atari 600 XL/130XE drive 1050, nomlxeux programmes, 
\wnds cariouches Galaxian, Tennis, Centipède, Pae Man. 

Eeh. notices pour utilitaires • .......,_ CONNANGLf, 
VendsApplelle12B KBO eolonnes + moniteurveriavee 7,.,_.. de la Thève, ~ °"Y*Ymo. Til: 
~ + lecteur morne + sac transport + logiciels 8 mois 44.IOJ3.21. 
garantie: 13000F. G6nrd PBIRET, 14,ruoduChlrrc>do Vend$Alari 9:Xl XL+ lecteurK7 +extension de mémoire 
Monatuvre, rnoo ~Tél.: 8&.28.24.38. ( + lectew disquettes + inprimanta 1027 + 50 jeux IKa<o-

AT ARI nis Rift, Goonies, Free.:.!· Urgent. Jeon.hll BOUDOU, 
Vtndl A11rl 8:Xl XL + mve 810~ + 200 cbJJ8ttes awc 112. al6e de .. fGrtt. ........ Soigll, 3391 "-. T61. : 
P<ogrammes + - naçanœ 4 crueurs pour PC 1500 51.45. !7.53. 
Sharp 1900 A: prix à débatlJe. ~ PALMIEIQ, 4, ruo Vends A tari + magnéto ou drive + nbmlx jeux. Chord!e 
do Shlgn6, 93250 Vllemomble. Tél.: 43.58.12.75. donateurdemal!!rësCornmodoreetAtai.Mertibeeuccup. 

HIT PARADE LECTEURS 

34. 19.76.81. 

Vends Alari 600 + lecteur K7 + drive 1050 + boitier 950 
+ imprimante Epson MX82f/T + doc. + prog. Pri•: 
3 500 F. laisser message sur répondeur SVP. PRONIER. 
T61.: 39.82.07.82. 

Pour AtaJi wnds drive 810 + Cheap monté, prix à débat­
tre • .,_LA VELOT, 25,,.. Godon. 92700 CGlordl-. 
r61.: 47.a1.79.24. rr 
Vendopour Atari 1010 + jeor 500 l 1020SO<(F. illÎtillÎon 
Basic s kl aoo F. Oisq. vierge so F 1es 10. cas Co1eco 3 K7 
700 f. Modules 12114 K7 à débam . .-y lllDOllX. 
11, rue Ber1>a""8or>ln, 93130 Nairr*Soc. T61. : 
41.47.86.21. 

Vends2 driveAœri 81011 + ~I: 2000 f/18Xl f. Vnls 
eomp. Apple + avec 192 Ko + 2 drive + mon. N/B pour 

1 THEY SOLO A H 2 THE HIT SOUAD 1 -Cllt11ANDO ELITE 
Nous remercions les magasins suivants 
qui ont participé ~ la rl!alisation de ce 
hit pa.ra.de: 2 Ca-tiANDO ELITE 2 -WINTER GANES 

3 -ZDRRO 
EPYX 

3 BLACK CAULDRON SIERRA ON LINE DATASOFT 
MELBOURNE HOUSE 
SONY/ ZAP 

4 CRAFT~ ET Xll'IG ERE INFORMATIQUE 4 -EXPLODING FIST 
5 -COSHO EXPLORER 
6 -KUNG FU MASTER 
7 -ELITE 

5 PING PONG KONAHI 
6 WAY OF THE TIGER GREHLIN GRAPHICS 
7 3 D GRAND PRIX AHSOFT 

DATA EAST 
FIREBIRD 

B SPINDIZZY ELECTRIC DREAMS 8 -SPY VS SPY I I .. 
9 -SLt1HER GAHES II 
10 -TIHE TUNNEL 

FIRST STAR 
9 CHIHERA FIREBIRD EPYX 
1 0 RPt!BO OCEAN US GOLD 

74 

1?'~1flleèll~ AlUJ lH!Illf W'~ ~ ~ 
II[ OObil~ ~ îlllbî ID)D(Qm n ~~® 
Classez par ordre de préHrence les 4 meilleurs logiciels du mois: 

1-------------------------------~ 
2.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~---~~~~~ 
3~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
4~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Parmi ces quatre jeux, choisissez-en un et donnez-nous votre meilleur score: 

Marque de votre ordinateur: ----------------

FACULTATIF: NOM~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
ADRESSE~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
N•TEL.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Envoyez-nous le bon à découper c:i dessus à TILT, 2 rue des Italiens 75009 PARIS 

DIGIT CBNTER1 23 Bd Poissonnière PARIS; 
LOVIC STORE:, 92 rue du Olemin Vert 
PARIS; LA REGLE A CALCUL, 67 Bd Saint 
Germain PARIS; DIGIT CBNTER-TEHPS X, 84 
Clamps Elysées PARIS; ULTIH A1 S Bd 
Voltaire PARIS; ELE:CTRON, 117 Av de 
Villiers PARIS; JBG ELECTRONICS, 163 Av 
du Hal.ne PARIS; MADISON INFORMATIQUI!:, 
127 rue Sunt Olarles PARIS; FNAC 
S:TOILS:, 26 Av de Wa.gram PARIS; RUN 
INFORMATIQUE, 62 rue Gérard 
PARIS;COCONUT, 29 rue Raymond Losserand 
PARIS; SHOP INFO, 26 rue VerdngHDl'ix 
PARIS; MICROSTORY, 14 rue de Poissy 
PARIS; FRANCE PAPETERIE, 37 Av de Fra.nce 
MAUBEUGE; SORBONNE INFORMATIQUE, 40 rue 
GioHredo NICE; JEAN LOUIS DAVAGNIER, 3 
Place J. Marcellin GAP; DIGIT CENTER1 
centre commercia.l de la Part Dieu LYON; 
FNAC MULHOUSE, 1 place Franklin 
MULHOUSE; La 4 EME DIMENSION, 1 rue Jean 
Fiolle MARSEILLE; DIGIT CENTER, centre 
commercial Barnèoud AUBAGNE; LORRAINE 
INFORMATIQUE SERVICE, 14 rue Joffre 
THIONVILLE; HIC BASTIA 7 Av E. Sari 
BASTIA; MAJUSCULE INFORMATIQUE, 129 rue 
J . Juris BREST; FNAC TOULOUsa:, 1 Bis 
Promena.de des Capitouls TOULOUSE; MIL, 
27 rue Ambroise LAVAL; FNAC LILLE:19 
place du Général de Ga.ule LILLE. DIGIT 
CENTER, 7 ru. du Raisin MULHOUSE; 
SOCIETE LHOMME, S rue Fanffi!lin 
ANGOULEME; TE:HPS X, 8 rue Charost 
CALAIS. 



3500 F (AVT 2J récemmMt révisé. StBphano JACQUE. 
MAIN, 11&,rm Simol>8clvlr, 75819 Paris. TM.: 
11142.02.AA 

VerdsAtari600Xl2ctMa1060, t tat.lettetactîe,2nwiel· 
tes de jeux, 1 inl$rfaçe imprimente, tous les cordons, 140 
logiciels +.cartouches + progrlmmes. Pl1ifii>pe LORRAl'I, 
31,M du foot-Neuf, 76001 Plril. TM.: 42..36.58.80. 

Vends Atari 100 XE + drive 1060 + programmes (sur disQ.I 
+ tablotte + joys6ct + manuels. Parfai1 état, vente sépt. 
rM. cause achat 520 ST. JNn.Mic:hol DEfff. 13, NO 
F~ 1DO Mes. TM.: 90.91.22.70. 

VendsAtarillOO + 810 + Basic:micro-Soft + SW..S. La 
tout3ŒXJ F + 16progranwnespour Atari3600 F + AVT2 
lidem Aptlle 21 + carte 5600 F. JolMuls ASSELIN, 
1bis,NOGrave!,95370 Mom9r1~. T6L: 
39.97.42.28. 

~
Vends Atari 130 XE + drive 1060 + lecte11r K7 + ~· pri 
mante 1029 + imprinante 102ll + tablette tactile + 1 
JeUX dont Fligt, Kameta, bon 61at soos garantie. P . 
GllARD, 118, Ille de Io IWpMqolt. mal~ TM. . 

A02.9S. 

Vends console vcs Atari + 16 K7 eoo F à débattnt. div 

1 quett .. pour Atari 600 XL : Super Zaxxoo, Rescoe oo Fra.,. 
talus, Macl<er. 250 F les 3 à débattre. Palrlck FlTTING, 
38, Ml A~ 932llO Saint-Denis. TM.: 
41.27.51.n o1 42.98.68.38 IJllnlU). 

Vends K7 Moon Patrol, Defender. Space lnvadets, AWI, 
Amidai Parte.. Allnor Batlle, lntolvision 100 F pièce. 516-
,._,. D08NEA, 130,ruede ~ 7Stl8 Pwi1. 
T61.:42.&'2.11.Mfatrio 18h/. 

Vends Atari 600 XL + drive 1060 + tablette tacde + 
magnéto + 2 ~icks + 101 disq. + Assemble11r + 3 car· 
touches + 6 livres. A débattre 6500 F. Patrick GIUSTI, 
Rêlldance Allert·1", 23, ....... Allert·1", 54150 lldey. 
TM. : 82.46.20.17 fatrio 18 hl. 

' VerdsAlllrilmXl + <tive + nombteuxjeuxpdisq. + 
norOOlaD< Til + Am 2fm + 13 '*1CUCiies8ŒXJ F, ..... 
12ŒXJ F. Mol CRSGNON, ~"'" Guynmw, 3321111 tkJr. 
deom. TM.: 5U8.0UO. 

Vends Ata<i 2600 (TBEI + 9 K7 !River Raid, Atlantis ... I 
cause double emploi, le tout 800 F. &lcMALON, 10,NO 
Peul-V........ 78860 Salnt-Ncm.ia.Bretec:he. T6l.: 
34.12.88.25. 

Vends K7 Moon Patrol, Defender. Space lnvade<s, Atllri, 
Amidai Pwker, A.ma Battle, lntelMsion 100 F pièœ. 516-
.,._.DU~ 1•,NO de~ 75011 Plril. 
TM.: 42.52. 11.94 fatrio 1t hl. 
Vends Atari llOO XL + lecteur K7 + jeux sur cartouche et 
K7 + Joystick, le tout 1500 F à débattre. Urgent. Amui 
OUILLAUMOND, 56, NO de la Roquett&, 75011 Poris. 
T6l: 48.DU1.D7. 

Vends Atari 2fm 2 manettes + K7 : Asterix, Galaxian, Ph· 
ltl Il. Ksysuxle Kapers, Cys1llls Ca1les. Prix à débattre, faire 
offre, merci l llér11anl JACOUIEll, 4, bd H~ 
ut• loin. 

Vends ou échange pour Atari 800 XL joysticl: micro oom­
mande cootrol 150 F l'u-.. 250 F les 2 KJ, Blue Max 2001, 
Pitlall Il, The Goonies, Ghosl Chaser. Plllriék MIRLAUD, 
23,...,... ,..v....,.,1.eo9>v, mJO~. 
TM.:ICl.82.18.58. 

Vends pour Atari 800 XL Encounter Survivor Olq)zooe Spit· 
m Ace Attac Mut cam. Jx trù peu ..m. 330 F rensem­
blt, ..,.... postal en sus jx K7. llnlno MENAGER. 'li, NI 
deo Plonlel, Bt 10, 93M ....._.,-8ois. TM. : 
41.IS.19.70. 

Vends Atari 800 XL 1010 30 je\Jx 1 ŒXl J imprimante 1020, 
400 F. driva 1050avecnombreuxjeux 1'too F, 5 KJ, Basle 
initiation 350 F. Disq. vierge bolte de dix 80 F. Jocky 
RIDOUX. 18, rue a.tnnd&nin, 93130 N<rlay.i.s.c. 
T61.: 
11m41A7JUt. 

Vends Atarie 2fm avec quicbl>ot 2 et 16 canooches (Pit· 
fal Il, Oecatllloo, Millipede, ... ) 69!l0 F ou 65 F la cartoo· 
che et 80 F le quickshot 2. Uonol DURAN, Il, nao a.uci.. 
h...t, 81000 AlonçoR. TM. : 3121.95.66. 

Vends 520 ST + .monheur Thomsoo ensemble ou sépar6· 
ment cause double emploi + boÎ\e disquette 3.5, le tout 
8500F + 8'.XJ XL + 1050 + 80jeuk déb. Pà1ric:k GUIL. 
UN, 21, ploco do~. 71310 Maurepao. TéL : 
3U1At:lll. 

Vends Atari 2fm + 3 K7 (Defonder, Asleroid, Space Warl 
+ 2 ~icks + jeu ITMC SD-043, cédé 1500 F oo échange 
contre CBM 64 en bon ém. s...._ RABIWR, 5, NI 

N~ 17380 Coml»lt-Vlle. 

Vends pour Atllri 800 XL manettes de jeux· et K7 (Pitfall, 
2 Ghost, Chaser, The Goonles, Blue Max. 2001, PilStop 1, 
etc.). Patrick MlllAUD, 23,.,._ ~Verlline, 
l.Migny, 77330 Otc*lofenlko. TM.: 80.82.18.51.I 

Vends Atari 8'.XJ XL + <tive + jeuxJimprimanœ 1020(,toe· 
l9UI K7, jeux, 810 Chip + Atchiwr, !Mes, etc. FERU, 
20,-- Toussaint S1inoc. 13G09 Manele. T61. : 
IU0.28.07. 

Vends Atari ·600 XL, magnéto 1010, extension mémoln1, 
basic microsoft.2, jeux sur disq, K7 et cart. poss. de vente 
sépa~. prix à débattre. PNlppo DBIDY,2,al6e du Il<*, 
7l200 Movr-vile. TéL : 34.77.41.83. 

P.A / 

C.B.S. 
Vends C.B.S. + laxxon + Frenzy + Venture + 0oMey 
Kong + lady Bug + Schtr~ls + twl>o avec module, 
le tout 1500 t , ensembl tr65 bon état.~ 
atARTIER,6,av...,.du~y,91IOOBnmoy. 
nt.: 80.46.1&.12 latri• 11 hl. 
Ve.nds K7 C.B.$.: Sub<0c 100 F, Dookey Kong 100 F, 
Blackjack/Polter 100 F, Froggor 100 F et Oecalhlon à 150 F. 
St8phano VIGNEAU, 15, rue camot, 51000 a..io.­
Mome. Tél.: 26.21.20.19. 

Halle 1 Vends C.B.S. + Dorby-l(oog. Proposez votrt prix 1 
Ad1eté le 02184. PEIRE, 75t13 l'lris. TM. : 45.IG.81.17. 

Affaire. Vends Adam C.B.S. 80 K + drive + ext. meni. 
64 K + possille contOlo + mod. turbo et nomb. K7 + carte 
club Adam. Val.17000 F. A sais. 10ŒXJ F. Adéb. Michel 
MESSIEN, 14, rue du Dr·Trnlfl. 78100 Saint~ 
Laye. Tél.: 34.51.&4.90. 

Vends pour C.B.$. K7 Space Panic et Mountain King ou 
les échange. Achète Dragons lai' et K7 pour Adam (sur· 
tout Buc:I: Rogers!. Muàno BONPAIN, 24, ..,. Nioo11t. 
l90C77 lyon. T6L : 1Ul.11M lapès 18 h). 

Vends K? C.B.S. the Duke of Hauard, fonctionne evec 
morule turbo. Prix neuf: 400 F, vendu: 200 F. ~ 
DECHENAUD, 4, rue deo Hortonoias, 25430 AllderllOtM. 
T6l: 30.3&78.77. 

Vends des K7 C.B.S. de 100 à 150 F et Roller Conttoller à 
230 F et rnociJle turbo à 395 F. Urgent! Philppo DRUET, 
31,IUO de Si.,., 75oœ Plril. Tél.: 45.41.47.ot. 

" venc1s c.e.s. eoteco + 1s KJ + module c1e pbage + 
2 eontrollers IRockyl. l.e tout pour une valeur de 3450F 
(valeur ~le : 10 ŒXl FI. occasion 84, parfait étBt. Romain 
VINCENT, 13 bll, Nt Pu-. 57640 Vigy. nt.: 
87.77.91.DI. 

COMMODORE 
Incroyable! Vends C8M 64 + Péritel + lecteur ca.sotte 
+ 17 jeux IFOrt Apocalypse, S- Garnes 2. .. 1, + 
2 joysticts + manuel + 15jours!l"'lntie1 pour 2 200 F. 
EdouMI DEl.APORTf. 71, NO delo Paooisoo, 'llOOOV.,. 
MÏles. Tél. : 39.53.87.95. 

Vends jeux CBM 64 : Revs, Winter Garnes. Commando, 
Newsroom, Zorro, Skyfox, Goonies, Kung·fu Mester. Ha"' 
ket, Koronls rift. Version disquette. Petit prix. Sébeolien 
SAINT·MARTIN, Coulomme·Sainte..Colcmbe·en· 
llnlllhols, 47310 Llplurna. TM.: 53.68.17.15. 

urgen1. vends Commodore 64 mm + drille 1541 + tee­
- K7 15300 + nombreux doa.ments + très nombreux 
programmes. Prix 5 ŒXl F à débattre. lannt VAN­
VDORDE. 1~ .,._ Anetoi.Frn:e, 59100 Rouboix. 
T6l: 20..24.93.94 (lprto 17 h 30L 

Affaire! CBM 641~) + moniteur couleur + nombntux jeux 
(dont import USA: Spy vs Spy li t crayon op. + manet· 
tes + magnéto 2 100 F port COf1lJris (garantie CBMI. TM.: 
SJ.74Jl8.88 (IUX heur9s des '-" 

Stop ! Vends~64 + magnêtoK7 + tràs"°""' 
breux jeux lRambo, Kung·Fu, Karateka ... l + livres + 
manettes 3 800 F et monMur couleur NCNeX 2 200 F ou les 
deux pour 5 IOO F. Las doox TSE. TéL: 4Ua.&6.51 ou 
48.86.85.75 (apèl 18 hl. 

Vends pour C 64, K7 Spy Hunier neuve jamais eervie et 
cause double emploi (gegntlo à Micrcrnania). BOl'e + notice 
en parfait état. Ecrire à:~ DAUMONT, Monli­
fart, .-20, n• 194, 34700 Lodève. 

Vends modem Oig~elec 2000 IV23. V.!1, miùlel...l awc 
interface pour COfMlodore 64 ou 128 + soit.,, K7 et sur 
disquette. Vends drive 1570: 1 700 F. Rafael GUTIERREZ. 
T61. : l1l 45.53.0l.14. ' 

Supe< 1 Ven-Os CBM 64 + 1541 + monh. coul. CM 14 + 
imp001ante Rletman C + t4blette graphie + 2 joystleks + 
30 disq + logiciels + doc.; TSE (19851: moins 10 000 F. 
~ GlltLLAUMONT, rou118 Pont Ba,833llOT191. 

CBM 64 à vencte : 3 800 F MC lectar disque, adai>laœur 
Péritel, cartouche Fast-Lœd, prog. sur disques, 2 joysdcb. 
Patrice MISTRETTA, 104, avenue Joffre, 94120 
Fmtenav-Bola. nt.: m 43.94JJ3.68 fatrio 2tht. 

Vends CBM 64 + lecteur de K7 + logiciels (joox, utilitlli· 
res) + 1 joystick. le tout pour 2 100 F. Emmanuel WIL· 
LER, 21, rue de Sc:heMnhom, 67210 Hochfeldom. T6l: 
ll.91.5U5. 

Vends neuf sous gaootie, ordinatel.W ~ 128 + 
lecl. disquetl2S 1 570 + t6lé couleuts, le IOUl : 8 000 F. 
Claude PY, 41,"'" Mmayguu, 31100 Touloulo. T6l: 
11.49.81.92. 

Super affàire 1 C 64 + 1530 + basic T1 + Allmuth + 
13 super jeux. tous on uès bon état 1600 F â débattra. 
EnceinteWalkman2x21> W 400 F paire. Philippe LAUH~ 
RAT, 123, NO de l'Unmwtilé, 75007 Poril. Til.: 
45.51.46..35 (lprM 21 h). 

Vends Commodore 64 IP•ll + lecteur K7 + 2 joystidcs + 
logiciels (Vrgulo junior, The Hollllit. Rœd Race, Ccm­
mando ... ). Mk:holPl.ACE,.~.~ • 
T61.: 51.39.52.61. 

Pour C 64 : K7 Dambuster&, Pitstop Il. Beach Head Il et 
El<ploding Fisl : 60 F pièu; cart. Jupiter Lander : 00 F ou 
le tout 300 F. Marc VUILLEUMIER, Monfourrll. 33230 
eo.rtras. Tél.: 57.49.54.24. 

Vends K7 Commodore 64, ex: Match Point, Be Ouest for 
T•, Beamrider, Ghosbuster, ffOger 11, Grog ReYenge, 
Decathlon, Gyruss, S«cery, Soa:er. Tony LECŒUVRE, 
11132routadelo-,!1123t~ 
los-Eaux !NonO. T61.: 27.48.4870. 

Vends Commodore 64 IPall + lecteur K1 + 2 joysticks + 
logiciels (Da1abaso. Choplifter, Beach, Head, Raid Dver 
Moseow, Pôle Position). Michel PLACE, Haulef.S..oie. 
Tél.: 50.39.52.11. 

Vends C 64 Pal + interface Périœl + 1541 + 50 disquettes 
jeux uditaies etc. + nombreux !Mes le tout sous pari· 
1ie : 4000F. J6nlm• BAAS. 21, NI~~ 92140 
Clamart. TM. : 46.3U8..34. 

Vends C 64 + magnéto + 2 poigllllt• + 160 jeux + ini­
tialisation basic+ liVTes2500Fàdébattre. Vends K7Rock'n 
Wrestl, Raclng Dasset, Fight Night:liOF, 50F Ot60 F. Luc 
LUDDEN~ 2811, bd de la MadtloN, bit A 6, 08000 Ntee. 
Tél : 13.44.22.47. 

Vends Commodo<e 64 + lecteur K7 + joystid<s + jeux. 
prix i1tÉr!l!Sant. OIMw UIGNEI. 54, NI de Gai>1une. 
TM. : 27.87.44.11&. 

C 64 : imprimante CPC 8JX avec interfec. 2000 F, 
drive 1541ledr.8+9)1500F,joystick inlra-rouge:xlOF. The 
News Room (prg d'originel 2 cfisques pour :xJO F. Raymond 
GASSER. 15. rue~. 57990 llun!lng. Tél: 
87.02.43.14. 

Vends Commodore 64 + lecteur (W1CO Speetravidéol + 
mono (Pllipsl + nbt jeux (Ccrnrna>do f91t N'Ô'f SG2. .. ). 
le tout en exœlent état (jalMa 861 2950 F à déb. Eric 
BIJOT,4,na~v-.,51100Reôrll1Mon111Tél : 
26.05.10.65 !MoMmenl le week•ndl. 

cause double emploi. Vends C 128 Pac + magnéto CRN 
+ doc en français t jeux sur K7, le tout 3ŒXJ F. F""6ric 
AUTECHAUD, 89, rue de capeyzon. 33200 Coudann 
Tél.: 58.97.23.92 lopràs 18 h 30I. 

Vends Ultima IV + doc, 8altic 85 + doc, Kung Fu, Mas· 
1et(K7), et 3 IU"9S ~le IOUt peu c 64/128. G6<ard 
SCHUSTER,47,av. ~7S019Plrio. Tél.: 
42.38.1 t.41. 

VendsCBM 64 + 1541 + lect.K7 + logicielsldontlesplus 
réœnts) + livres + accessoires + conseils + TV couleur. 
Uniquement l'onsemble complet: SOOOF. Vincent 
JUMEAU, C<IMge de Mouy, 60250 Mouy. Tél.: 
44.56.50.42. 

Vends CBM 64 RVB + lecteur K7 + cour .. utotorrnation 
basic + nombreux jeux. P<ogrammel, revues. le tout en 
excelent état 2700 F. Christint GAUTtel, 15......,. du 
~ 56100 l.Ollont. TéL : 9721 .• 47.51. 

Vends CBM 54 + lectetH de K7 + 40 jeux dont Caufdroo, 
Summer Garnes Il, Beach Head, Bruce Lee, My Ch.SS Il 
+ manette de jeux, le tout 1500 F. Jeonfronçois MAfl. 
CHEGUET, ~de Rochevlle,60, avenue du G6n.· 
Lederc, 78230 1.11"- T6L: 11130.Sl.16.77. 

VendsCommodo<e 64....,cinterface + 1541 letoUtgaranti 
7 mois et logiciels !Me PfogratlVT* • ...a MAHSON, 
26, NI Clwel, 94000 Critoi. TM.: 4&.11.41.91. 

Vends pour C 64 Uridium IK71, Tltllnlc, W~. Field of 
Fini, + 3 eutres, vds aussi 1 C 64 lpert + drive + nbx prgs 
+livres+ &ynt. vocal+ ... Poss. U.S. Y11111SQIUSTER, 
47, aven.,. Malhurln-M0<eau, 76011 Paris. Tél.: 
42.38.1G.41. 

Vends CBM 64 + driva 1541 + lcet. K7 + télé couleur + 
nombreux fltll' + nomb<eux livres + divers aa:essooes, 
letoUt7000Fàdéllattre . ...-,,.lEPEl1T, 1&, rw tw. 
90', 954eO EDnde. Tél. : 39.9U0.38 lopràs 19 hl. 
Vends C 128 + 1510 + 1541 + modem cfogitelec + inter· 
face parai!. + int. PAL/Pé<itel + joysl + Jene + Prgs + 
li\1'9$ + moniteur 401 BO col : 8500F (neuf: 12000FJ. 
Rafa6I GUTIERREZ, 10, rue de l.ongchemp. 75016 Pm;s. 
TéL: 45.113.0l.14. 

Vends CBM 64 + lect. disq. Mc. 1541) + lect. K7. + 10 
K7 + monît Phiips + nombreux P'OflS + ~ + nom­
breuses disq. + liwes + cordons 1 La tout 4500 F. lall­
ninl UIUIUJER. 9,ruo Mlrtol, 75010 Plril. Tél.: 
45.23.113.21. 

Vends CBM 64 Secam/Péritel + K7 + TV couleur com­
patible. L'ensembletrèspeuservil10041. Prix:3300F. ,.._ 
cal PIVERT, 65, rue Birotheau-1..aymoml«e, 8&0GO la­
lloc:hHur-Yon. TM.: 51.82.00.88. 

Affaire! Vends C 64 + moniteur cout. Commodore + 2 
Ouickshot Il + 10 jeux. le toot 4 500 F. '9' d'un mois néar>­
moins 6chlnge, vends logiciels garar>ti 2 ans. Pl!llppe UJP. 
TER, 1, olH de c:c.noua.., 71200 ,.._,..Tél.: 
34.71.87.~ 

MATTEL 
Vends MatteJ + 11jeux1200 F P.E. + Coleco + adapt. 
ant. + 6 jeux 1200 F + télé N/B POrtable 600 Fou éch. 
contre tuner oo K7 _.,.de prélérenct. G6rard NOYAU, 

YAKECEM 
118, RUE DE PARIS, 93100 MONTREUIL 
Tél. :42.87. 75.41 Métro ROBESPIERRE 
Du lundi au samèdl de 9h à 12 h et de 14 h à 19h 

SAUF DIMANCHE ET LE MARDI 

1 

YAKECEM: 62, bd de Belleville, 75020 PARIS. Tél.: 43.58 .68.0.6 

LE PLUS CELEBRE DES MICRO-ORDINATEURS 

LE sinc::lair 
zx 81 LE MICRO.ORDINATEUR D'INITIATION 

AUX ETONNANTES PERFORMANCES 

ZXSL Mémoht ROM BASIC.St. Valeur ....... 590F 
+ Emnsloft RAii 1'k. Yaleilr .................. 350" 
+ 1 custltts dt jeux et de prog01m-. 'lileur •. 560" 
\1.1.LEUR DE tENSEMBLE: •.. .... •• ••• .••• ~ 
PAR3: CENSEMBLE 450F pitce ',PAR 5: 420F •PAR IO : 390F. 
PORT 50 F CENSEMBLE. PAR 3 PIECES PORT DU. 
EXPORT. DISPONIBLE AUX NORMES CCIR. PORT N.C. 

MICRO.ORDINATEUR 
zx 81 

• Mémolm morte ROM BASIC 8 k·oclel• 
• Fonction d'en!r~é de$ •mott·clés• pa1 uné touche 
• Conlrôle des eneurs de programmallon. 
• G.arnme complète de roncoona ""1hémÏiiQues. Tra­
çage de g>31)1ûques. 
• 26 lloucles f-OR'NEXT lrll1xtq.Ma. 
• f<>nclloft RAllOOM. 
• Olargementa~des-surc:as­
Sttte. 
• Conception évoNée à 4 ctreul!s. 
• Olm. t67 X 175 mm. 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A YAKECEM • 118, rue de Pans, 93100 Montreuil 

1 avec wotre chèque de ..... .. •..... pour fachal de ••..•• ensemble(s) (Pas de contre-11mboumment) 

1 NOM .... ........ ..... ...... ... ............ . PRENOM . .. ...... .... .. ... ..... ...... .. ...... . 

1 

~ 
1 N° et rue ........ .... .... .. ........ . .. . ....... .................. .......... ...... ... ......... .., 1 

l v1LLE ....... ...... .. ..... ........ .. ..... .. ... .... .. ... . . CODE POSTAL .... .. . .... .......... ~ 1 
~-----------------------~ 75 . 



P.A 
8, av. de la l iberté, 91700 Sainte-Geneviève. Tél.: 
60.15.69.88 (tous les jours jusqu'à 20 h maximum!. 

Affai'e exceptionnelle. Vends une console Ma.ne! + exterr 
slon informatique + 3 K7 !Boxe, Zaxxon. Venture), état 
neuf. Prix 1 000 F. Pascal ETIENNE, Bt B 522, 10, v. Bus­
teou, 94706 Maisofls.All<>rt. Tél: {1) 43.78.63.88. 

Pour Matte! lntellivision vends module ordinateur + 1 K7 
Witfalll + 10 JXogrammes, le 1oot en TBE. Vends aussi 
Somb Squad pour lntellivoice. Gilles MAERTEN, 
53, • ......,. do Stalybridge, 59280 Armentières (Nord). 
Tél: 20.77.31.54. 

Vends console Martel lntellivision avec 14 K7 dontDracula, 
D & D, Sword & Serpents, Zaxxon, etc. Le tout TBE, cédé 
1000 F. Jocelyn CLEMENT, 130, rue -e-1.agtl. 
Argantauil. Tél. : 39J2.43.98. 

Vends Matte! lniellivision + 14 K7 do jeux électroniques 
(!magic, Parker, Activision) dont T utankham, Cobra, Nova­
Blast etc. Au JXiX de 2200 F. Thieny MIRAJLl.E, 1, NB de 
la Grange feu l.cuis, 91000 Evry. Tél : 64.97.17.74. 

Vends Matte! (t.b.e.J 200 F + 4 K7 {Pitfall. T utankham. 
Oonkey-Kong Jr. Base-BaDJ, 90F l'unité ou le tOUI 560 F. 
PllÏlipp8 LOURD, 101, rue do la Jomayère, 42100 Saint· 
EtieMe. T61.: 77.57.06.45. 

M.S.X. 
Affaire! Vends M.S.X. + 9 jeux (Ping Pong, Mandragore, 
The Hobbi~ etc.) + lecteur K7, tout TBE 2000 F. CBS + 
4 jeux IDonkey-KongJ. tout TSE 1100 F. Laurent OUFOUR. 
95570 Moisselles. Tél.: 38-91.30.10. 

Vends M.S.X. V20 + cube-Basic + 2 çartouches + 15 logi­
ciels + 30 programmes sur K7 + Mastervoice + revues 
sur M.S.X .. le tout 2000 F. ~PEREZ. 4,im­
pesso Chlnrt, 93200 Saint-Denis. Tél: 48.20.52.21. 

Vends6 cartouches M.S.X. li.ode Runner, Choplilter, Supe< 
Golf, etc.), le lot 750 Fou 150 Fla cartouche. Christophe 
COUESNON, 17 ter, rua Au Pont~ Bt C3, 78000 
Versailles. Tél.: 11139.53.82.SO. 

Vends M.S.X. YC 64 + :i sônulateurs de vol + Assembleur 
+ nombreux jeux et programmes 8asic t mag~tines + 
cube Basic + livre + manette + magnétophone 1 250 F. 
Hervé GERARDIN, Alée Newton, 93500 Pantin. Tél.: 
48.38.38.34. 

Vends canon V:IJ M.S.X. très bon état très peu servi 
+câbles + moniteur NIB + magnéto t livre ·+ revues 
+ 5 logiciels !Mandragore, Sorœry, etc.I, le tout 2ro:JF. 
Marc BEWTY, 199 D, .. ....,. du ""8do. 13008 Marseile. 
Tél: 91.78.91.01. 

ORIC/ATMOS 
Vends Oriel Atmos 48 K avec son lecteur de K7 et une 

quinzaine de jeux lChess, Kikekankoi, ile Maudite, etc.), 
le tout pour 1 000 F. Alexandre BOISRAM~, 1116, av ..... 
Charlos·de·Gaulla, 92200 Neuilly-sur.Seine. 161.: 
47.22.52.86. 

Vends Oric/Atmos 48 K Péritel + lcct. K7 + logiciels + 
câbles + revues, le tout : 2 500 F. Jean.CIMlde BEAU, Les 
PAquerettes St·Pie'"' de Cllandieu, 69780 Mions. Tél.: 
78.40.32.76. 

Affaire! Vends Oric/Atmos t.b.e. (85) + câbles + trans· 
los + 20 jeux + livres + listings + adaptateur antenne, 
le tout: 1 000 F lsans adap!ateur: 800 F). Fnnçois REU. 
TER, B.P. 1, 84440 Robion. Tél: 90.38.54.82. 

Vends Oric/Atmos (U.H.F. N/B) + interface joystid pro­
grammable + 'nombreux jeux + üvres + 2 théories pour 
1200 F. Chris1ophe CHEVALIER, allée des Sai*is, 44470 
Carquefoo. 

VendsO<ic/Atmos + Pêritel + module IN/BI+ driveJas­
min + 8 disq. + joystick + inter!. + intenupteur + 22 K7 
de programmes + 20 livres + cordons, le tout 4 500 F. Lau­
rent HAINNEVILLE, 35, rue des GabeHes, 94370 Sucy· 
en-Bry. T éL : 45.90.75.07. . 

Urgent 1 Vernis Oric48 K t.b.e. + alim. + coroon magnéto 
+ Périt el + pigs jeux + livres + revues + K7 vierges inter. 
pour débutant : 1500F. Acacio PRAZÈIES, 14, bd Gam· 
betta, 94130 Nogent· .... Mame. Tél.: Domicile: 
48.77.80.AS et Buteau : 48.73.32.95. 

OriclAtmoS + lecteur de K7 +adaptateur l'liritol + 17 jeux 
+ différents câbles + 1 manuel pour 2000 F. Pri•.à dêba~ 
tre. Cllri$1ilphe SCHMUCK, 5, avenue f.Aon.Blum, 
93140 Bondy. Tél: 48.49.29.28. 

Oriç/Atmos l, Jasmin, imprimante Centronics, magnéto, 
tout sous garantie, ensemble ou séparé. cause départ, faire 
offre, donne progs. NIEL PELLEGRINO, Le Beausset 
83330 rue Raimu. T61. : 94.90.53.44. 

Vends pour Oric: Hyperspace: 90 F, Super Jeep: OO F, Le 
diamant de l'lle maudite: 90 F, Saga: 80 F, Le secret du 
tombeau: 90 F, l'Aigle d'Or: OOF, Tl : 400F. VinoentTER­
RlENNE. 84, rue des Mures, 91540 Mennecy. Tél: 
64.99.83.38. . 

VendsOric 1/Annos Pêritel t.b.e. +magnéto+ program· 
mes + nombreux livres (Assembleur. progs, astuces ... ). 
Glles MAERTEN, 53, avanue do Stalybridge, 69280 
Armentières. Tél: 20.77.31.54 lentre 20 h et 21 h). 

Vends Oriel Atm os 48 K 110 mois) + lecteur K7 
12 mois) + logiciel IRetoor Dr Génius, Secret du tombeau 
+ Dracula) + moniteur vert (10 mois). Georges LA VER, 
2, route de I' Annonciade, 06500 Menton. Tél.: 
93.28.09.57. 

Pour toute insertion. écrivez dans les cases ci-dessous en ca­
ractère d'imprimerie le texte de voire annonce (une lettrl! par 
case. une case pour chaque espacement, avec un maximum de 
8 lignes). Les peti1es annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc i nscrire votre nom. votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permenant de vous con tac1er direc­
tement. Nous sommes dans l 'obl igation de vous demander une 
participat ion forfaitaire aux fra is de 65 F pour ioutes tes catégo­
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

PHILIPS 
Affaire ! ! ! Moniteur Phi ips monochromero:> F frais de pon 
compris. Apj)Olez v~e ! l I Benjamin CHERE!, Restawant 
Le POOne, Oidex 164, 38190 Crolles. Tél.: 76.08.07.67. 

Vends VidéOJ)ac C 52 Philips + 8 K7 soit 15jeux. le tout 
1 500 F. Urgent 1 catol<>Ame CHIRON, !JI Thibauderie 
Savigny .. n&ptaine, 18390 St-Germair><l\t-Puy. T61. : 
48.25.92.39. 

Vends VG 5000 + magnétophone + 2 manettes de jeux 
+ 3 K7 jeux + 1 K7 Basic + ! livre de programmes, valeur 
3000F, prix: IOOO F. Stéphano BELBEOC'H 14,ruo do 
C..-.aille, 29129 Canwet .. ur-Met. Tél: 98.27.98.58. 

Vends VG 5000 + interface + 2 manettes + 5 K7 de jeux 
dont une budget (US Rally, Monstre, Football, Le fou volant) 
+ nombtwxjeux. Le tout: 1 SOOF. R.aPmëlROZEC,8,rue 
des Enbles, 35400 St-Malo. Tél: 99.56.41.35. 

Urgent ! l Je vends Phifips Vidêopac avec extension Basic 
+ manettes + jeux canouchès achetés neufs en 10/84. 
JXiX : 1000 F à débattre 1Vrte 11 Mld>èle BARY, c:ité Her· 
met 75018 Paris. 

SPECTRUM 
Specttum vends imprimante 750 F 11200 F neuf) et échange 
programmes (les meilleurs mercil. Vends aussi magnéto· 
pllone Scmeidor: 200 F. Benoit HEYRDERICKX, z­
T ocqueville, 78150 Le Chunay. Tél. : 39.55.97.20. 

Vends Spectrum 48 K + interfaces (Pêritel + joystid<s) + 
microdrive + 8 cartooches + 13 K7 + livres. Prix: 3 000 F. 
Nicolas MAURICE, 40, rue des Noyars, 91600 Savigny· 
... -Orge. Tél: 69.05.41.11. 

Vends pour Spectrum nombreux jeux rêœnts. Vends aussi 
lecteur rapide pour Spectrum type micrOOrive avec micro­
carfouches : 750 F. Nlcclas PRALUS, Montée de Malis­
sol, 38200 V'l8nne. Tél.: 74.57.70.62. 

Vends pour Spectrum 48 K 24 originaux dent Ra.000, Bruoe 
Lee. Aüen 8, AticAtac, Eureka ... (les24jeuxpoor1 OOO FJ. 
Failion CARLETTO, 20, rue du Sclel, 75020 Paris. Tél: 
47.97.96.03 (après 18 h 30). 

Vends Spectrum 48 K {cause Amstradl + nombreux jeux 
+ magnéto spécial ordinateur + revues + interface Péri· 
tel. Vends également magnéto Hermês neuf compati>le ouf" 
nateur. Jean-Philippe DELOSSIN, 29,ruo d'Artois, 
59000 Ule. Tél: 20.30.68.27. 

Vends Spectrum 48 K bon état + l'.l jeux + Interface 
manettes. le tout à 2000F. Echangerai jeux Amstrad. 
Jérome NEDJOUX. quartief La Trébillanne, 13480 
Cabries. Tél.: 42.22.20.19. 

Vends Spectrum 48 K état neuf + magnéto + Péritel + 
P<OQrammes et manuels dont logiciel intercepteur Cobalt 

simulateur vol: 1200 F. Je~ BRUNET, 23, rue 
Cfaude.Oollussy, 93150 Blanc>MesniL Tél : 48.67.48.15. 

Vends Spectrum 48 K Péritel + interface ZX 2 + 1 cartou­
che jelJx + prgs + livres, le tout en excelloot état: 1700 F. 
Thierry MARIE-VICTOIRE, 19, rue du Bon Puits, 
91000 Courcouronnes. Tél. : 80.77.43.77. 

Vends Spectrum 48 K Péritel + interface + manettes t 
joystiok + 11 jeux (Wonter. Games, Eureka, Beach, Head, 
Exp. Fost, •.. ) + livres: 2300 F à débattre. Urgent ! Emm• 
nue! COSTE. 5, Impasse des Glycines, 78310 Mas-. 
Tél: 30.51.42.76 (après 18 h). 

Vends ZX Spectrum 48 K + moniteur N/Vert + mangéto 
+ 2 joY,ticks + meiDeurs jeux : Lode Runner, Quête Ch., 
Delta Wlng, Match Day Point (:IJ jeux) : 2200 F. Paul ROU­
GER, 1,rue Tmdieu, 75018 Paris. Tél: 48.06.64.18. 

VendsZX 81 +clavier A~S + 16 K + joystick + K7 jeux 
·~ livres + prgs, prix : 1200 F à débattre. Urgent 1 Michel 

' DELAYE, 8,rue Emile, 42100 Saint-Etienne. Tél : 
77.38.63.75. 

Vends Spectrum + livres + jeux {de 85) 1950 F. Vends 
imprimante GP505 interfacée. Achat sépare possible 
échange ou vends prgs pour Amstrad 6128 (disq). Ivan 
BASCLE, avenue St-Véran, 04880 Piemlvert. 

Vends ZX 81 + clavier ABS + manuel + 2 K7 + alim. 
+ câbles400'f(eh oui 1). Wily FRANCHET, 330, avanue 
du Camp do Pie, 14990 Bemièn!Hur-Met. Tél : 
31.96.67.66. 

Vends Spectrum Pal 16 K + doéumentation très bon état. 
Prix : 900 F. Vends 2 K7 Spectrum 48 K : Knight Lora, 
Alien 8, les2 K7 : 150F. St8phaneGARDIEN, 16,ruede 
Ps1hor-l'K:hon, 56660 SWean-lltevelay. T61. : 97.60.32.73. 

Vends ZX Spectrum + avec 70 logiciels IW-mter Garnes, 
Commandos, .. ) + prise Péritel + livres, le tout 2000 F prix 
à débattre. Frédéric HUBERT, 53, bd &nie-Zola, 44600 
Maan-Saint-L Tél. : 40.911.21.22. 

Vends Specuum 48 K + Péritel + interface manette + 
livres + 14 jeux (Eurelca, Ghosbusters, Cobalt. Alchemist ... I, 
l'ensemble: 2000 F. Guilaume DA ROCHA, 3, rue des 
A-, 59400 CamhraL Tél. : 27.83.43.95. 

Vends Spectrum 48 K Pôrilel + livres + interface ZX 2 joys­
ticlc + 1 cartouche de jeu + prgs ... le tout: 1000 F. Thierry 
MARIE.VICTOIRE, 19, rue du Bon Puits, 91000 Col.l<:o<> 
ronnes. T61. : 60.77.43.48. 

Vends ZX 81 + clavier ABS + RAM 16 K + magnéto + 
3 K71Rigel, Argolath, Patrouille de l'espace) + manuel, le 
tout pour 600 F (eh oui!! Il. Franck TEINTURIER,"­
las Montgivray, 36400 La Chltîe. T'1.: 54.48.27.00. 

Vends Spectrum 48 K Péritel + ZX 81 + miaodrive t 

nonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre de Tilt ou 
chèque postal (CCP Paris 18900.1 SZ.). 
L' insertion d 'une petite annonce est gratuite pour les abon­
nés. à condition qu'ils joignent à leur envoi f' ét iquette d'expédi-
1 ion de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement à 
TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées 
aux part iculiers et ne peuvent être utilisées à des f ins profes­
sionnelles ou commerciales. 

1 1 1 1 1 
Ne rien inscri re dans ces cases. 

à retourner accompagné de votre règlement avant le 15 du mois 
précéden1 la paru1ion à Tilt : 2 rue des Italiens. 75009 Paris 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ACHATS 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 

D VENTES 
1 1 1 1 1 1 

D ECHANGES NOM: 1 1 

PRËNOM 
., 
1 

1 1 1 1 

1 1 1 

D CLUBS ADRESSE 

D TOURNOIS 
1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

LlJ UJ 
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ir.l!Této - s.f. JDYSlid< 6 ...... "°"*'"""~ 
mm - 16 di&que.1 .. pnic 3000F OhW THOMAS, 
'D, - 41 c.i..m., mit S.S..Qaud. TM.: 4UZ..2UI. 

VenasZX~+;,,llrl,,_• 21Nn1<1111-
iores- P&œ • 23...,.K7 • ~ le10U<111-
ler.tétal.lesjeuxmndolcngr-. -POITRl'H4UO, 
5, rue Locria-Fowrier, 133H A..._.,llllen. TiL: 
4UUl1&. 

THOMSON 
T0770-c11Yior~ · "*"°BlllieC&411128 
- lect. K7 • lect. dilq. 320 K • conudow - + 
maoett8I + 23 logoela cornmer"'8u•. 1o 10Ut 7 000 F. 
Thierry S8AJs. 25, rue 8aoftd. 75011 Pft. TM.: 
4148.lUI. 

Vends TO 7 no + manettes de jeux + 8 K7 dont Mltldr• 
gareChopltllar, Yeti. Pulsart Il, Challe""" ... Tovmnk· 
hanm. Aigle d'Or, Basoc, Picu>r. ~ • 3500 F 
i....it LEllRIN, 7, ,.. St.a.rr.d, 7ICIOt V......_ TM.: 
:19.!il-07.50. 

Vends pour Th001$0!1; un lect. de dttq. 11000 FI, man<tt· 
leS + ext. de,.., 12 50 FI, un lect. K7 (200 FI, logiciels 150 F) 
Prix à débattro. u..r.nt AZEAU, 54,,,.. IM Plci><ll. 
75012 Pllllt. TM. : 43.46.87 .21. 

V.oos TO 7170 + lect. K7 + colOIJ)aint cari. a-+ 
4 K7 ~ + ext. Jew< et musique + lv<et !ac"8! Nolll 861. 
le tout: 33Xl F. Min.Ill TltEV'ENARD, 17, M ~ 
99270 ~ T6L: 2&.22.37.M. 

Vends TO 7 /70 + mômo 7 lec:teur K7 + 5 JOWC Put 
sar2.FBJ ... • IMt+33~0euxMOll~ 
lie, 6tat n..,f le tout 3 500 F. "'-- BAAllAZA. 
.,,_99400isT~ T61. :11A11.tl. 

V"1ds TO 7 /70 + ..,.....,, couleur + *-dt K7 + .,.,-.. 
ocks- contJOoeutd'e--.n• 2 • 11 logocills +col· 
hetBaslc + 21iv<as.g11..-m<* 86.Pr,. .SOOOF.'*'1· 
8000F. Chrio!qlllo SEllVAHI', l,ploco 41 11 ~ 
7a11hril. TM. : 4U2J1 . .&1. 

Vends TO 7 10 • 16 K + 2 jovtlda · 6 IC7 + t.Tll • 
magiotOl)hone S-. 1.4 10Ut 3 IOOF, ........... . 
5 IW F GAROQIE,. 27,,.. do rOrmo Gno, tll40 V• 
~TM.. IUUl.JI ~ 11 N. 

Vencls MO s + ... _,.... • IOY"GI • '"" ~ K7 
+ 2~!Airtuset0-..... 2•K7-dt 

Jew< pilS510l10n. ... g1111>i.. 3 JJl F o..ld D1CKE1, 
15,-~-.,,_ISonwnol. TM.: 
22.91551.11. 

VendsMOS + m1V1iCo • -- t ""*'-' + 14l(7 
t"4ari<ta, La Geste, Sue, U. Vegas. Tvrw>n. Aigle d'Or, 
Nsar,3K7A, r ..... J.v .... ;6J»F.vendu·2ax>F 
Piolrick HALGAJllO, 25119, ,.. .u..hny, 44250 Soint> 
S..~ Tél. : 40.27.33.72. 

VW>ds mt neuf MO 5 + tnaglltlo • etavon optiQue + 
manettes • 25 supers JMI' • '"'"" l • programme1 gra 
tunsJ, valeur' IO:m. vendu. SOOOF Tlieny SERRt 
:Il,,..~. Ol3IO -TM.: 13.29.C&.13 
lalris 11 hl. 

Vends jeu> électro., course tuto.: 200F, Zaxxon: 100 F. 
1 jeu oe m*'1oire et 2 de tapidrt6 : 60 F c~• ou échange 
letoutcont7e2 K7pourMO 5. s~ LEROY.1 ...... 
Mondluoy, 7MIO BcJiay.S......volr Mondon(......,, 
TM.:34.IU0..23. 

Vends TO 7170 clavilf ~nique • 8hic + maon'to + 
imprinante • exten&iOt'I musiQue et jeu• • mantttt 
13jeux La tovt 5500F valeur ... le: 9500F Tony 
SCAMPINI, 151,bd Mic11o1ot. 130Cl8 Mor..-.. Tél. : 
tt11.CG.71. 

logiciels Thomson. Mandragore, 8eocl1 Head, A.glod'Or, 
Kamtl, R.........,, lesO...~Slade. RaduT..,..., 0rtm. 
V1$110ft,S..Pabb. Toutri-. ....... HUERTAS, 
24,na p_., 71JOl PoSt. T ... : 31.7'-11.37, 

DIVERS 
VendsAqowus • 32 ft + loc-. ~ + 2-
- 2ClrlOOdletJN • 31C7 • I""' , v .... 9J)F 
flllcolas TARDIEU, 14, npnM D;dero(, M5" 
~-....,_ T ... :47A72..e. 

VendsEXl !OO+-.-. fect.IC7 • .,,,... ... 
1c.mcror. TOll\RNmon. CÀJIC Moni.. . &air­
+ 3 5't9s. le IOM. 3 lOO F a...p. DEI.AUNAY, 1. -
Q. Thom-. 11791 .-., ,_.Yon. T 61.: M.tl.32.33. 

\lendsAssemblel.wMuYJ l~F.wgwe- de ... 
K7; 250 F - ToxtorNt 1- de 111X111 dilq 250 F -PETIT. J,,,. Albon.n-.., mlll ~ 
Molobry. TM.: 4UG.5U3. 

Vends Lazer :DX>comp1t1bieA/ll)lt • lecl dilq. + ~ 
tidt + émula:a6 + OOS 1 FP S- • jeu niron 100 F. 
le tout· 3 ~F Lue PETITJEAH,9, ct.N1 dol Cooâllr, 
911DO Sointry~ TM. : IG.75.out. 

V"1ds iml)nm"'1te Selkœha GP 100 A ~ c6ble cenuo111c 
• SIXXlfeulesPll) ... commenewes, lelOUl IŒX>F. O. 
1Îln TARDIEU, 10, boude D'en S., I0270 G .... iowr. 
Tél.: 44.51.29.31. 

Vends VIC 20 1 magnéto + ext 8 et t& K 1 2 ~s 
+ 61 jeux etdiYenr dont tangage Forth • manuel + 5 lwn>$. 
letoul .. :2000F. "-MarcPOIUJOT, 1e,1111s.im. 
Colombo; 94240 L 'Hey~ T ... : ~MJ& llpio 
19hotWffl<....O. 

Veros TI99 4A ~Basic êŒndu - 32K - 2-
--.·-.2200f :3......s -Tlcalc. - 3"10dit· 
llS ..... + IC7 24 ..... - ~. ~ <!Mo<s. l enserbit 
2 750 f ~ OlGIA Tl, La MélairÎI aa....11uo .., Mo­
_ ...... .,_~ TAl. : '151.%7.17. 

Vends TI 99 CA • 2 ir~ - 8asoc èterdi <v-
900 F · 9 ~ ' ! - 3 K7 jewl - câble magnom -
nlnux prgs, Vlllour CJIJOF wncu: 2~f'I Ohier 
MARTIAi. 54.ruo • ~ !2141 a.-t. TM.: 
4'.42MJ1. 

Vllldo 1.ynx 48K - 13 JNX' 1000f - Clœr!aœ CGV 
PH 58> OtJ échange con1re ....,...a:air. &:bange -Y N B 
32 an PrtM MarC0!1I cootre IOOl\ÎlfU -..t. ,..,..... 
124,,.. de~ 93111 f:pinly. TM.: 4UUU9. 

Vends robot Movn mémocrawla< prog.:arnm.able: possibi 
f~N connecter à un mcr~r. Prix: 400 F !!IX) F 
neuf]. BOUET, 6,.....,. dt....,,_, 91540 Memolr. 
T.._ : 64.19.M.10. 

StOll effa•e. vends poor IBM PC 9 jeux sur disquette dont 
Bulljer Timo, Decathlon, Oonlœy, Q'Ben, prix à dêbattre. 
Y...;SAIHT4.0, 31, rue des Augustins,92160 Antony. 
n1. : '4.66.74.09 (a!léphonu '"" 17 et 19 hl. 
Vend$ pour Vectrex; Arm0< Attacic, Sola. 0-JeSt. Cosnuc 
Chasm, Star Ha.W, crayon optique + Art Mastes, manette 
de jeu . ..__ ROYER, rélidence Eysêe 2, mro Lo 
Celo-St.Qcud. Tél. : 39.69.27.11. 

VendsVectrenb.e. 1 4 IC71edeuxièmejov$tid( • leS<1<: 
V8C1l'U, le tout 8lO F à dèbattre. Fricléric; BOIS, 3, ollM 
41 aoPtllino F9rtloo, 7582t Pa<is. Til.: 43.61.13.53. 

Vends Drag"" 32 complet ~ bon état - 2 joys!ICl<s 
~lieuxutiit.I - télévision t ~~,ante 
Cen!rOn, 1200f. Eric. Til.:4UD.70.46. 

Vends Dragon l2 K f Perl'..el - 1ectwr rr.7 t rnare!tes -
<46 ,....12a ...... ~.l(ong, Pltfal. F1igtiL l - -... 
Etr. neuf. -.. 4 500 F, pnic . l SfilF Séboàioi> lEJIOY, 
11,,.,. ~ 5&421 MorNiaua Nan!. Til. : 
a.JUU1. 

Vends 0ragon 32 Péritel - S iv<es r 2 maneœs - odop­
- Secsoi • 50 prognr!>tlleS - ""'!Jll"O fl1x • 1 ail F 
~ éclllnge eoo:re c.e.M 64 ~ ~to. At--' 
BROUSSIN, 2116,-411Mai1Hi. 711111.o-.. 
T ... : 35.45.IUO. 

BM-KCS11ITlll'I • cane25b-K ~ 2~,pmt:3500F 
ITI99 4A • doc.prix.500F 1~4tl2C • logt­
Olls • doc prix· 3tnl F Didier 0EMEJU. 31, rue O.. 
... 7'lil2t PeiL Tlil. : 39.AU7J&. 

A 11•, wndsVectrex • 7 IC7 - encadoauCl2YOfl 09tl­
que lMIC f IO, pnx · 1 :lXJ F à de!ia:tre. Eric VANDEllCOIL­
DEN. 17, rue Edoumd-Charton, 78000 V....._ Til. : 
31.53.35.04. 

Vends pour Vectru • 4 K7 !Armor Attaclt, CosmlO 0-,. 
Star Hm, Solar Ouestl à 150 f I'""" + manette l2lll F) 
+ craycri optJqUe et 1 IC7 (2SOfl. ~ROYER, 81,m 
Ely ... ,_ 71170 Lo c.le-St-<:loud. Tél: 39.19.27.11. 

Ordinateur Hoctor 116 K + manette • 10 IO + livre de 
programmotlon t morula!eur NIB + livre de Basic, a~: 
t 500F. &le TERRlEll. 28.""' Allen&ltt, QiOO ~· ......a• Tél.: 41.M.10.'2. 

Pour VIC 20. Je Yénds 25 canouches de< jeux.., utillta ... 
pocir la modique somme dt JOO F le toot. J......,.. 
MATARO, B.P.271, 85305 Chalons-c.clex. T6L: 
5UU7.39ipotta:151. 

L'lffart~siêdelVendsTI 99.14 A + 8-étendu + lec· 
tout de K7. le toru est .., bon élal. Prix ; 1 500 F Oiviot 
COHEN, 5,-du a.no.Vm, 75011 Par1o. T ... : 
43.!UU7. 

ACHAT 

AMSTRAD 
Achèœ Amslllld 464 - - ache:e ~ dBa.e 
lMICllOl'ot.jepeux ..... al'a'ls AllinlEl'OflTD, 14,M 
l.Mnlion lllord, 511M ~Tél.. 
2US.l5.24. 

O...U.. ordnneur AmWad CPC d&! COITI{)lll COIAlol av.c 
OtJ """' loglO<els. Faire oft-es a: .-..- NKlUET, 
7, - P ..... 95410 Gtaelay. Tél: 3U3.0UO. 

ATARI 
Cherd>I pour A~ 1:1> XE siylo ~tique. i\iprimdnte 1029 
notice du logo Aœn. Aci1ét~ ov échange. Foire lDul8 pro­
poshiOll à: OidlttSALVY, 17,ruelferri.Dunant.12llOO 
~ T61. ; 66.42.54.02. 

Achéte pout Atari !:Il XE disquetteoéducallvesetde jeux. 
s~ LODI. 18, rue des """*"""" induslriols, 
7'5f11 Plris. Tél: 43.73.7G.74 lapès 17 hl. 

Cherche imprimante 1029 ou 1027 à ...Woo 000 f pocir 
Aian 800 XL Chetehe contacts sur AŒn BOO Xl sur dis· 
cµICUI sur 1(7.,,..,.. GIJIU.ER, 41, rue du CbenW>Vllt, 
37300 Jou..leo.T auto. 

A<IW:.esn.e1ŒOAr.n11111lodilq.d'llil)loolr.JontOOS> 
Etw 800 F pr1>1 a d6bm<e '""'-1, 1115' ~ IJo 
......... _.__. T&:M.M.11.29 ...... llh& 

C.B.S. 
~pourC.SS ~ t'llolOOf,ConoeA­
ger Vldll<y. Su~. 8ump'n .......,, MonlUZl.ml 
~. Cqo Bongo."- 2. ~. IOOF clllqtJ9 
&an.11111 ETAIX. 21,,,. ........ mit~ 
~Til.: ll.2UU2. 

RedsdwpourC 8.S. -Fmorrt!Mol'rt .­
~ OUMONTET, .. ._dol.,._ •Lo 
8GuuiWo •• 35341Uffre.Tél.:11.12.&3.71~19 tl 

COMMODORE 
Ac~ lecteur de dilqutae pour C8M 64 1000 F. &nrn. 
..... BIZIEN, Loo Bovlldo d'En HM, '57lt CCllllono. 
Tél. : 3UU0.11. 

Poor C 6' ach toot sur astrologiot tl util<ta<es. Prinrshop, 
FlowcM1ee. "'1otomatic, Backupa!111. L BasJc, Paper Clip, 
Pho~S d-Hom-Mov, M~"'· ~ MAMOT, 
rouœ de~. 311GO Murtt. Tél.: el.51.21.24. 

Achète montteut coute.Ir Commodore 1701 ou 1702 à bas 
prix, Cherche Pnnter pour TI 66, Aloln DANGER, S,"" 
du CfwtNu.Croc, 22510 Binic. Til : M.73.17.54. 

Ac~tOtJtcequiconœmeCommocloie 1280tJ64,et0...1 
Ot1 Almos, am qua livres pour AP!llt sér11 li et monaeur 
monoclvomel<hievHUA, 1,11118oo1holot,01100Qyonwx. 

SPECTRUM 
Chen:heZX81MC16K • dlr.ierABC • )lwc • mqétD 
+ 11terface JO'ISlJ(1 + "'°"""" lachtte tllU1 68l f) Donne 
ptusieufs T'lt. Lydo BU FADE, 10, _.,,..,,.Paye<.. 
T.._:43.IU4.14. 

Redwtlw tee-. dioqwtw pour~ E K Pér.œl 
"*-'°"F .. offle """9DA~­
~ IJ'.111,57llll ~TM.· 11.17.llJI. 

DIVERS 
AàWla cor.tl9 h""-'<1 IWO l)ho<OO nlarlUtV1èoll""" 
~-6o .i. ..,.... .• ...,..de<IOOF . 
Urger.:. •• C.- ONGARO, 525,-do V....-. 
l1•--T&:l1AnA. 

Redwdlo.-.r on. -64ouQ( v ....... ~ 
li'"'""* Anw!Jao, CW- """' Flilftco OURlf, P.T.T. 
...... :11141 iu-F.n. T ... : 7U3.IU&. 

ECHANGE 

DIVERS 
&::1ange ou ..OO. œnua CBM 64 - fTla!Jléto CBS • 15 
artDUChes ldont module 1u1bo etsuœr contr-.i an TSE. 
S• pas 6change, prix 2500 F Y- ARatAMBAU. 
otÈRf, 12. ... de Io Blaise, 215111 Gomoy (Ngion a... 
tlel). Til.: I7A6.7UI. 

Echange Adam complet • logic!els + acœssores conne 
15 btes de cfasquertes 3,5" de bont10!$ qualilés ov le vends 
là Parisdepréfa-ence!. Ml(all MAHEA, ~O.... 
lond, 4,,.. de ~ 16400 fécanp. TM.: 35.2U3.01. 

Echange ou voocjs 15J<7 originales pour Am$Ulld. Echange 
At.an 8lO Xl et lecteur de K7 1010 contre tou• ~hér> 
ques pour Amstnld CPC 464. 5efge ESPINASSE, 198,­
~ 73000 ai.rnb6rt. TM.: 7t.75.04A3. 

Echangnis K7 CSS: Bwgert111e l~ Sut>roc, Fran· 
lone ou autre). Cherche aussi à échange! ; Berttlrl poor 
Atari 2600 con11e auue K7. Dhld BASSl:NGHI, 49,rue 
de tenenoire, 42100 ~t-Elinne !Lonl. T6L : 
n.3l.115.98.. 

CLUBS 

La QJb ~ Adam répond à - quostiorio. lall 
-~ Ofll"lllS"desUlOmOIS.-etbllnâlr, wnd 
"""IC7, cr.ouches, dsque!le$ ~ exll!nlions pibs 
de rec11a1ge ... à des prix - 1m """' œ ""'*"' t""'1 
IK7; 120 F •une pat ._1. Alors ., lieu dt ..O. 
.ccre Adan Îl1SaMZ..,.... '"e au dub. a. No6orlll 
Mono, BP 1139, 11• ~ Cedu. TM. : 
7UUU1. 

ENTREPOT ET EXPEDITIONS 
94 QUAI DE LA LOIRE 

75019 
Tél. 42.05,03.81 

42.05.05.95 
• OUVERT TOUS lES JOURS OE 9 h à 12 h 30 ET OE 14 h a 19 h (saul dimanche tl files) • 

'4GS000 

• YG50Cll ~-b.AOll21lRAll2• 
Il IJ.'5aoi;1etJ~Baeic~AZE!r.Y&'l!CI> 
c:nts!Jpell :d. • 'ldlagt-"50it.Ol251 40 
c.-ICltlls. 81:®1eA 255 sor.s ;io;~ 
SJ'l~ • OCIMI 590 F 
• YG S2'o6 Modulo d~ Cii 16 k«<.,. _,.. 
:ot<leAOKRAM 'Ntr'~r.~-'""00"390' 
• Casse!tl dt .... IOO F 
• M~ K7. ~.ai 1nro.Ma:~.'f 200 ' 

Pnx clos 1llsmtnls1280 F 
O\IAllTITE UMITE.E • PORT. l'ENSEM!U: ro F 

VOTRE MICRO 
ORDINATEUR 
COMPLET: 
• LES 4 ELEMENTS 

INDIVISIBLES: PROMO 

980~:,m 
1 BON DE COMMANDE A RETOURNER A CRE : 94 QUAI DE LA LOIRE 75019 PARIS I 
1 me 'IOtrt cl>ique dt pow l'lchal dt . . . .enstmble(s) (Pu de conlre rtellbo~Q 1 
1 NOM .. • .. . • .. • • .. • .. .. .. PRENOM .. . . • .. .. .. . .. • 1 
1 N' et rue .. .. .. . .. .. . .. .. .. .. .. .................... • ...... ·...... ·............ .. .. ~ 1 
1 VILLE . . .. .. . .. . .. . .. . . .. .. . • .. • .. .. .. .. . CODE POSTAL .. .. .. .. .. .. . . ..J"° 

... ______________________ _ 
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SESAME ... .._ ...... .._ ....... __ .. 

MS TRAD 

Bombardes 
1450: le pays s'est vidé, tout le monde est parti en croisade. 

Enfin presque ... seuls Godefroi et Childéric, deux rois bêtes et méchants, 
qui plus est voisins, continuent à pointer leurs canons l'un sur l'autre. 

Seul un pauvre rampart les protège. Dosez la poudre, 
ajustez l'angle de tir et «feu». La balistique, vous connaissez. 

Attention, le vent est aussi de la partie, brise fraîche ou ouragan. 
Le premier qui détruit la moitié du castel de son voisin gagne. 

La position des châteaux change à chaque partie. 
Joystick ou clavier. 

10 , **************************** 180 IF XD>320 THEN W=l : XD=<CR1+5l*l6::X= 

20 , *** BOMBARDE *** XD:LOC=2 ELSE LOC=23 l XD=<CR2-2l•16:X=XD: 

30 , *** PAR IVAN JACOT *** W=2 

40 ' **************************** '190 LOCATE LOC,3:PRINT"POUDRE 10• 

50 ' * UTILISEZ 'Q' ET 'A' POUR * 200 GOSUB 450 

60 ' * SELECTIONNER LES PARAMETRES * 210 IF UPPERS(QS>="Q" THEN GOSUB 480 

70 ' * VENT NEGATIF VENT D'EST * 220 IF UPPERS(Q$l="A" THEN GOSUB 490 

80 ' * VENT POSITIF VENT D'OUEST * 230 IF Q$=CHRS<13> THEN 250 

90 ' * SI VOUS TOUCHEZ 13 FOIS LE * 240 LOCATE LOC+9,3:PRINT A;" •:GOTO 200 

100 ' * CHATEAU ENEMI , VOUS GAGNEZ * 250 GOSUB 650 

110 ' * BONNE CHANCE ! * 260 LOCATE LOC,3:PRINT"ANGLE 10• 

120 ' 270 GOSUB 450 

130 SVMBOL AFTER 200 280 IF UPPERS<QS>="Q"THEN GOSUB 510 

140 GOSUB 540:GOSUB 840:GOSUB 670:XD=537 290 IF UPPERS<QS>="A"THEN GOSUB 520 

: RANDOMI ZE Tl ME 300 IF Q$=CHRS(13) THEN 320 

150 ' *** CHOIX DES PARAMETRES *** 310 LOCATE LOC+9,3:PRINT B; " ":GOTO 27 

160 PAPER 3:PEN 2:LOCATE 12,2:PRINT TU<l 
0 

>:LOCATE 34,2 : PRINT TU(2):GOSUB 1330 320 GOSUB 650:LOCATE 2,3:PRINT "POUDRE 

170 PAPER J:PEN t:GOSUB 650:Y=481A=20:B= ";A ; " ANGLE :•;B 

1o : xv=o : VV•OIYV=O 

t 

a 



iournal 

intin 

MPATIBLES XT 

A\~Illlll PR°:{ 
B~ A 

~~ ......... ~.;;;;;;;.~...:0::1 

MictOOtocesseur 8088 optaOn 8087 

BIOS ftOM. 

HT 

258 JC.octets RAM extena..ble t940 K .a\.lf cette mète (modàla 1800 SJ. 

PJimenulion 135 w 

OeWlr .A.ZERTY 83 touchea dont 10 touches de fonc."ÙOt\5. 

e-.."°" souo MSJOOS. CP1M 1111. UCSD-P. PftOLOG. etc... 

8 aloud•x~ 

0..... *'-• 3150 Ken_. 
l,..,.,.,...llSOOOU 

Poa.bi&i:~ couleut 320 x 200 Où 840 M 200 en NIB. 

ou pos.sibiiité ~te r•tokJuon monochl'om• 720 x 348. 

d 1111111111111 

'm· ~· ......... · ~· \~\-~-~:. , .. ' ,- ' ( ' r ' , · 1' , · ,· ' t ' - -

/ 

. . 1 ' ,. ,. ·' 1 1 , . 1 1 1 , - - • 
: . :- 1 1 1 ' 1 1 ,. 1 1 1 , - - ; 

LES PORTABLES 

SHARP 7000 
21-')00-fffH'I' -

TOSHIBA PAP MAN 
2 i 830 :'f'/111' - 19850 FF /HT 

EPSON PX 8 
H79G Fri1IT· - 9730 FF/HT 

VIII• ------ t--""'SOUS""'""TO""T:..Al_+----

~3.050.fl 
1..A COMMANDE PAR lllN!ltl l'Ntlom -------- CP------ POOIT 
7 JOUAS SUR 7. 24 H SUA 24 Ad,.... rc-.=,,,"""""""'==uc=:"'~"!.-!' - ----

Ap;.;::(~~~LI~~el é~, -1---~-iân_Il_I_N_r1_-;_o.__1__,i=i=Ï=~-, ..... I,-I-(-lU-
Pu'• """ ~ 163 RUE DE ROME -75017 PARIS 

• SERVICE APRES-VENTE · GARANTIE 1 
COMTLE 1 FAIRE CHOIX : ""· -----•- No 5 .. AMll .. 

( 1) 46.22.22 .3 9 











SESAME 
330 DE6 

340 IF XD<200 THEN XV=COS<B>*A/100 ELSE 

XV=-COSCB>*A/100 

350 YV=SINCB>•A/lOO:VV=C/lO:TE=TEST<X,Y> 

:SOUND 1,200,3 

360 • 

370 ' *** BOUCLE PRINCIPALE *** 

380 • 

390 PLOT X,Y,TE:XV=XV.+CVV-XV)*O.OOS:X=X+ 

xv:YV=YV-0.05:YV=YV-YV•0.005:Y=Y+YV:IF X 

>=640 OR X<•O OR Y>=400 OR Y<=31 THEN 16 

O ELSE TE=TEST<X 1 Y):60SUB 590 

400 X2=INT<Xl16)+1:Y2=INT(25-Y/16>+1:60S 

U.B 620 

410 60TO 390 

420 • 

430 • 

440 ' *** TEST CLAVIER *** 

450 QSzINKEYS:IF Qs=•• THEN 450 

460 RETURN 

470 ' *** 8-P POUDRE *** 

480 IF A~1500 THEN RETURN ELSE A=A+20:RE 

TURN 

490 IF A•20 THEN RETURN ELSE A=A-20:RETU 

RN 

500 ' *** S-P ANGLE *** 

510 IF B=90 THEN RETURN ELSE B=B+2:RETUR 

N 

520 IF B•10 THEN RETURN ELSE B=B-2:RETUR 

N 

530 ' *** INITIALISATION *** 

540 MODE l•PAPER 11CLS1PAPER 3:PEN 2:FOR 

FU•2 TO 4:LOCATE 2,FU•PRINT SPACE$(38): 

NEXT:LOCATE 2i21PRINT"JOUEUR 1 1 O":LOCA 

TE 23,21PRINT"JOUEUR 2 • o•:c=INT<RND•31 

.>-15lLOCATE 14,4:PRINT"VENT 1 •;c 

550 DIM 6<40,25),JOUEURC2):A=10:B=10 

560 BORDER 13lINK o,oaINK 1,141INK 2,151 

INK 3,3•PEN 1 

570 RETURN 

580 ' *** AFFICHAGE POINT *** 

590 IF TE•O THEN PLOT x,v,1•RETURN 

600 PLOT x,v,O•RETURN 

610 ' *** TOUCHE OU PAS *** 

620 IF G(X2,Y2)•0 THEN RETURN 

630 IF 6<X2,Y2)•1 THEN PLOT x,v,1•60TO 1 

60 

640 IF G<X2,Y2>•2 THEN OUT 255,B&OUT 256 

,1:PLOT x,v,1:GCX2,Y2>•01TU<W>•TU<W>+l:L 

OCATE x2,v2:PAPER 11PEN O•PRINT· •;:OUT 

256,2:GOTO 160 

650 PAPER 3:PEN 1:LOCATE 2,31PRINT SPACE 

SC36>•RETURN 

660 • *** S-P AFFICHAGE DECOR *** 

670 FOR I•l TO 39 STEP 21LOCATE I,24:PRI 

NT CHRS<237>•CHRSC238)11NEXT1FOR I•l TO 

39 STEP 2:LOCATE I,25•PRINT CHR$(239);CH 

R$ <240); 1 NEXTI 

680 PAPER O•PEN l•LOCATE 19,18cPRINT CHR 

$C225>1CHRS(226) 

690 LOCATE 19,19•PRINT CHRS(227)1CHR$(22 

8>1GC19,19>•11GC20,19)•1 

700 LOCATE 19,20•PRINT CHR$C229>tCHRs<23 

O>:GC19,20)•116(20,20)•1 

710 LOCATE 1~,211PRINT CHRS<231);CHR$(23 

2>:G(19,21>•1•6<20,21>•1 

720 LOCATE 19 1 221PRINT CHRSC233>;CHRSC23 

4)16(19,22)•116(20,22>•1 

730 LOCATE 19,231PRINT CHRS(235>tCHR$(23 

6):6(19,23>•116(20,23)•1 

740 EC•INTCRND•7>+1•CR1•ECIPAPER llPEN 0 

:LOCATE EC+5,231PRINT CHR$(241) : PEN l&PA 

PER 31GOSUB 760 

750 EC=INTCRND•7>+30&CR2=EC:PAPER t:PEN 

O:LOCATE EC-1,23:PRINT CHR$(242>&PEN t:P 

APER 3:GOSUB 760:RETURN 

760 FOR Ia200 TO 2041LOCATE EC+<I-200l,1 

9:PRINT CHRS<I>1GCEC+CI-20Q),19)=2: NEXT 

r 
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COMi'IOQQ~~= ::::=====---
) 1 99g-FF­

-LE C+4 (64 Ko - - 1 790 FF 

541 2-ss0-FF-
-LE LECTEUR 1 - 2 320 FF 

541 -3-999-FF-
-LE C+4 et 1 3 690 FF 

i.\\Rtllllll INI(() lltl1l'l1I ()(JI~ 
LE CHOlX: MATERIELS ET LOGICIELS 

LES SERVICES : 
• FORMATION AUX MATERIELS ET AUX LOGICIELS 

LES CONSEILS : 
• ETUDE DE VOS BESOINS PAR DES SPECIALISTES, 

MATRA 
THOMSON 

PHILIPS 

EXEVISION 

COMMODORE 

.! 
\ 

( 1) 46.22.22.39 

THOMSON 
~ UNITE CENTRALE M05 -2-999-FF-

CRAYON OPTIQUE 
LECTEUR DE CASSETl'ES 
2 LOCJCIELS 

T07 UNITE CENTRALE T07 -5-,99-FF-
CRAYON OPTIQUE 
LECTEUR DE CASSETTES 3 390 FF 
2 LOCICIELS 

UNITE CE.'ITRAl..E T07 -7-499-FF-
CRAYO!I OPTIQUE 
MONITEUR COULEUR 

T09 UNITE CENTRALE T09 -8-499-FF-
CLAVIER • CRAYON OPTIQUE î 990 PIONITEUR MONOCHROME 

MONITEUR COULEUR EN OPTION ... 

L'unité centrale 

~TC 
2290.F 

I COMMODORE 128 Î ON DE COMMANDE A RETOURNER A• AMll-INFORMATIQUE" 

PAIXTOT 

U COMMANDE PAR lllN!Tël P,.nom ------ CP----- eo. .. "'-"'"'" 
7 JOURS SUR 7, 24 H SUA 24 AdrHM ------ Oote ----- t='-=_ :.::._,,,ro~u~t.T~Tc':.':.'1-=.-=.-=.-=._-_-_.·lll 
Appelez le réseau Télétel~ 

16(3)615.91.77 ~·~%~ 
TfPfZ connnfon Fin · ~ · • 

Puis tpoez 

J\\1>Hilil INJi'() ll.1'11\.'rl (l 
163 RUE DE: HOMF - 75017 PARIS 

- SERVICE APRES-VENTE . GARANTIE 
1 
COMTLE 1 FAIRE CHOIX : •· _____ ,._ N° 5 .. AMll" ( 1 ) 46.22.22.39 
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SESAME 
770 FOR I=205 TO 2091LOCATE EC+<I-205>,2 

Q:PRINT CHR$(l)1G<EC+<I-205),20)•2•NEXT 

780 FOR 1•210 TO 214:LOCATE EC+(I-210>,2 

1:PRINT CHRf<I>:G<EC+(I-210),21)a21NEXT 

790 FQR 1~215 TO 219&L-OCATE EC+<I-215>, 2 

·2•PRINT CHRf<I>•G<EC+<I-215),22)a21NEXT 

BOO. FOR 1•220 TO 2241LOCATE EC+<l-220>,2 

3: PRINT CHR$ < I > IG(EC+< I-220), 23)i:21NEXT 

810 RETURN• 

820 REM ' *** CARACTERES .REDEFINIS *** 

830 REM ********* cha~eau ********** 

840 SYMBOL 200,239,239,199,199,131,1,187 

,147 

850 SVMBOL 201,255,255,196,217,239,243,2 

45,243 

860 SYMBOL 202,2ss,2~5,71,551239195,95,9 

5 

010 SYMBOL 2031255,2ss,255,.255,25512s5,2 

55,241 

000 SVMBOL 2041255,25512551255,255,255,2 

55, 152 

890 SYMBOL 2051 179114711791155,187115511 

39,155 

900 SVMBOL 2061245,2431241,243,241124312 

41,243 

910 SVMBOL 2071951223,223,222,92188,93,2 

21 

920 SVMBOL 208,242,245,250,2481124,601 f2 

41124 

930 SVMBOL 209, 102, 254°1 1691169,123121!5, 8 

7,215 

940 SYMBOL 210,139,155113911551139,27,8, 

24 

950 SYMBOL 236,229,123127,751103155,23,9 

1 

960 SVMBOL 211,241,243,2411128, 1581130,1 

3412 

970 SYMBOL 212,221,221,221,221,931157,4, 

48 

980 SVMBOL 213,124,1241124,124,124,12012 

51192 

990 SYMBOL 214,87,183,1191247,23,187,123 

,171 

1000 SYMBOL 21518124,12141121411214 

1010 SYMBOL 216123,43122,41185 138172136 

1020 SYMBOL 21712231255,63,2061871541 11; 

23 

1030 SYMBOL 2181249,184156,1841561176148 

,242 

1040 SYMBQL 219,107117111071171191,59,11 

1189 

1050 SYMBOL 220,12,41121411214,410 

1060 SVMBOL 221188140116140,161810,0 

1070 SYMBOL 22211s,11,13,11113,11,13,o 

1080 SYMBOL 223124112421241,24012411240, 

24010 

1090 SYMBOL 224,93,189,93,189,9~,173,851 

1 

1100 REM ******** rempare ********** 

1110 SYMBOL 2251249,240,2401240,2481249, 

248,248 

1120 SYMBOL 226,2551671155,99,571291141, 

113 

1130 SYMBOL 22712401241,242,240,240,240, 

226,225 

1140 SYMBOL 228161 , 27,203,115,123,59,151 

1103 

1150 SYMBOL 229 , 224, 228,227,193,2001196, 

195,193 

1160 SYMBOL 230 ,119155 1151 1231 ,111,47,14 

3,239 

1170 SYMBOL ~311200 1 196 1 227, 225 7 224,224 1 

242 , 240 

1180 SYMBOL 232,239,47 7 151, 231 ,119, 55 ,15 

1,235 

1190 SYMBOL 233,240, 240,240 7 249 7 248,248 , 

248,249 

1200 SYMBOL 234 7 115 , 27 1139,107 1 241 ,125,2 

9,13 
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( INTELLIVISIOll ., 1 CBS COLECOVISION 

100 CONSOLE PERITEL + 1 K7 S90F A ~DE~CBS 690F 
B POIGf& REJ1>l..+.œ-ENT 190F 

101 8ASl8ALL 149F 
102 SŒŒR(FODT) 149F 
103 BDWLINIJ 149F 

c 1 SlffR CCMRCllER :590 F 
D LAPAIRE+1 ~ 1100 F 
E Rll.l.ER œtn'RCllER + t K7 399F 

104 BDl..f 149F 
105 TENNIS 149F 

f t-O>ll.E 11.RBO 790f 

106 HŒKEV 149F 
107 8[))(1NB 149F 200 l lLÂCK JACK PCICER 149F 
108 llASKET 149F 

ELEC.TRONICS 109 SHARPSllJT 149F 
110 HAZE A TRON 149F 
Il 1 TROii DEADL Y DISC 149F 

201 VICTORY (POUR ROLLER) 149F 
202 LEARNINBWITHLEEP~ 99f 
204 SPECTRON 199F 

112 Bl.IUJERTIME 149F 205 FAHTIC FREDDV 199F 
113 PAC MAN 189 F 71, RUE DU CHERCHE MIDI 75006 PARIS 
114 FRœBOB 149 F TEL: (1) 45 49 14 50 
115 OClfKE\I KllflJ JR 149F 
116 SNAfU 149F llOUUEAUTES ltrrEL.LIUISIOll 1 117 BEAMRIDER 191JF 

206 SAtfft li llHT FOOT 199F 
207 SPACE PANIC 149F 
2og FR0813ER 149F 
210 BCllF 149F 

118 UTlJPIA 149F 
156 WIJllLD Cll1 SDCCER 189 F 119' LADY BUB 149F 

120 HOUSE TRAP 149 F 159 CHAMPIClfSHIP TDINIS 189 F 
160 TllJll>ER CASTLE 249 F 

121 CARNIVAL 149F 

2 11 VENTURE 149F 
212 LCIJPINB 149F 
213 8PACE FURY 149 F 

122 ECHECS {CHESS) 149 F 21 4 LADY BOO 149F 
124 STAMPEDE 149 F 215 t10USE TRAP 149 F 
12'1 ASTRDSMASH 149 F 
129 VECTRON 149F 
130 SPACEHAWK 149F 
131 STARSTRIKE 149F 

2 16 TELL V TURTLE 149F 
21 7 SCHTRllJMPF 149F 
2 If! PEPERll 149 F 

132 SPACE BATTLE 149F 219 C:ARNIVAL 149 F 
134 SI.li Hlfff 149F 220 tfi DO 149 F 
135 REYERSI 149 F 
136 RDULITTE 149F 
137 llLACK JACK PCICER 149 F 

221 POPE VE 149 F 
222 CCJSMIC A\IENGER 199F 

138 HORSl RACINIJ 149F 223 SMURF 191JF 
139 BACK IW1MC. 14!H 225 TRESllJLD 191JF 
140 SWORD & SERPENTS 191JF 
141 ..EU DE DAt1ES 149F 
142 WIUTI:WATiR IOlll F DOOD01J oanoa 11DOOO oaoo o-aooaoa 

143 tlCJVAfLAST 191JF 
300 CONSOLE + 5 JEUX 990 F 145 PIHllALL 1119 F 

228 DCllKE\I KCllB JR 191JF 
230 CILSWEU 199F 
231 DESTliUCTOR (TURBO ) 199F 
232 FOOTBALL USA {SlF CDNTR) 249F 

146 tlJTOCRDSS Ul9F 301 PRESSURE COOKER 199 F 147 l'll.tF N' JUMP 189F 
148 MASTEROF UNlllERSE 189F 302 BRIDGE 149 F 
149 TREASIJiE OF T ARMIN 189F 303 SOLAR FO)( 99 F 
ISO CENTIPO>E 1119 F 

304 WIZARD OF WAR 99 F 151 SAFE CRAKER 199F 

233 JUMPl1AN JR 249F 
234 BATEWAV TO APSHAI 249 F 
235 WARSAMES 249 F 
236 DUKE OF HAZARD ( TURBO ) 249F 
237 FRONTLINE 249 F 

152 HICRIJSIRIEIN 191JF 305 GORF 99 F 
153 ICETRECK 199F 307 CARNIVAL 99 F 154 MISSION X 149F 
156 AUTO RACINIJ 1119 F 311 BEAMRIOER 199F 
157 DEFENDER IB9F 312 KA BOOM 99 F 

POUi< AUTRE ST ITRES NOUS CONSUL TE~ 314 SPACE SHUTTLE 1~9 F 

239 BUl1P' N JUMP 249F 
241 2010 291JF 
243 MOON SWEEPER 249F 
244 NIJVA 11.AST 249F 
245 HINER 2049 249F 
246 QeERT 149 F 

LE MABABIN EST OUVERT DU Wll>I AU ·SAMEDI DE 9H 30 A 19H 30 SANS INTERRUPTION . METRO 8T PLACIDE Ill SEVRES BABYLONE . 

r - - - - - - - - - - -BONDE COMMANDE- - - - - - - - - - -i 
à retourner après l'avoir rempli à: x,G 

1 2010 ELECTRONICS • 71, RUE DU CHERCHE-MIDI• 75006 PARIS oeô\\c'?' 1 
1 Indiquez Je n° de votre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM .. .......... ..... . . · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 1 

1 
correspondants : PRENOM ..... ....... .......... . ............... · · · · · · · · 1 
No . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F No ........ . . ... ...... .... F ADRESSE ............ , ........ .. . .. . ..... ..... .... .... . 1 No . . .......... ... . ...... . F No ................. .. ... . F 1 
N

o F No F ... .. .. ... . . 1 ..... . ...... ... .. . .. ..... . ..... . . .... .... .. . 1 . . .. . . . . . . .. .. . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . .. .. . . . .. 1 
N° ...... . .. . ....... . .. . .. F Frais de port ..... .. .. 20 F CODE POSTAL .. · · · · · · · .... · · · · .... · .. · .. · · .. · .. · · .. · 

1 N° F mach1·ne + 50 F VILLE · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 1 .. ... ....... ....... .. .. . 
1 N° .... . ....... .. .. .. .. ... F TOTAL .. .... ..... . . .. . . F TYPE DE CONSOLE .... ... ..... .. .... ..... . ..... .... · 1 
L. Ci-ioint mon règlement par chèaue 0 ou mandat 0 à l'ordre de 2010 ELECTRONICS. ...1 
----------~- ... ------------------



SESAME 
1210 SYMBOL 235,240,240,242 ,241, 240,240, 1290 SYMBOL 241,&2,&7,&E,&14,&2C,&5A,&B2 

226,192 ,&cc 

1220 SYMBOL 236,229,123,27,75,103,55, 23, 1300 SYMBOL 242,&40,&E0,&70,&28,&34,&5A, 

91 &4D, &33 

1230 REM ******* terre ************** 1310 RETURN 

1240 SYMBOL 237 ,153,103,152 ,247,79,188,1 1320 •*** GAGNE?*** 

95, 255 1330 I F TUC1> =13 THEN LOCATE 6,12 1PRINT" 

1250 SYMBOL - 238, ·153, 103, 152, 247, 79, 188, 1 LE JOUEUR 1 EST VAINQUEUR ! • :CALL &BB06: 

95, 2 55 RUN 140 

1260 SYMBOL 239,153,103,152 ,247,79,188,1 1340 IF TUC2)=13 THEN LOCATE 6,12:PRINT" 

95, 255 LE J OUEUR 2 EST VAINQUEUR !":CALL &BB06: 

1270 SYMBOL 240,153,103,152 ,247,79,188,1 RUN 140 

95, 255 1350 RETURN 

1280 REM ****** CANONS ******* 

SPECTRUM 

Cambridge VS Oxford 
Cuisses de fer, abdominaux de bronze, molets d'airain et moral d'acier, 
vous participez au premier championnat universitaire d'aviron-cyclisme. 

Utilisez les touches « 5 » et « 8 » pour vous déplacer. 
1 REM ~;:~;~};~~~-. : .: ;:.,:-;!;!'.!.:;:-.~.~; ~ ... ! .,:, ·~ 
2 REH XX IViron-cycliS•t XX 
0 R~H Y.~Y.Y.~Y.~~~Y.~Y.Y.X~Y.Y.Y.Y.Y.Y. 
4 REH A.JUHEL 19SS 
S BORDER 8 : PRPER 0 : INK S : G 

0 SUB 5500 
6 REH inititlisation 

10 LET SC•0: LET f:0 : LeT T•1: 
~=r Ra0: DIH AC9): LET %•0: LET 
w =~ : LET TQ•150 : LET RC1)•600: 

LET AC2l•610 : LET AC3l•820: LfT 
RC4l • 630: LET RCSl•640 : LET AC6l 
•630: GO SUB 3000 

13 INPUT "nivuu <1-3> '?" : n I 
F n<1 OR n>3 THEN CLS : GO T: ~3 

14. INPUT "votre nom <?lettre!. 
••X) 7";ns: Il" LEN Cn$l >7 THEN c 
LS : GO TO 14 

15 REH '9cs ti on dtS: ·deux tP reuv 
es 

16 GO sue 3000: LET G•0: LET a 
l•"IViron ": GO SUB 4000: GO su 
B 5000: GO SUB 90 

20 GO sue 3000 : LET G•3 : LET a 
S•"Cyclisme " : GO SUB 4000: GO SU 
B 5010: GO SUB SO 

25 REH boucle Jeu 
30 CLS : LET TOaT0-10 : GO TO 1 

5 
s0 LET v•0 : eeep · 1,4 

100 l"OR I•0 TO 27 
105 LET E•E+1: Il" E•4 THEN LET 

E=1 
110 l"OR J•1 TO 2+n: LET KS•INK!! 

YS : Il" KS•" S" THEN LET R•1 
111 LET clac1+1: PRINT AT 8,10; 

c1: LfT C2•c2+1: PRINT AT ?,10;c 
2

120 li" KS•"8" ANI> R=1 THfN LET 
X•X+1: LET R•0: LET T•T+1 

125 I~ T•4 THEN LET T•1 
130 I~ X•27 THEN LET J•S: LfT I 

•27: LET V•1: LET SC•SC+t'\-C1 
140 LET XX•X : LET YY•10 : GO SUB 
A<T+Gl 

RR 

150 NEXT J 
160 LET XX•I': LET YY•14: GO SUB 
A(f+GI 
200 NEXT I 
205 REH test les resultat s 

210 I~ v<>1 OR c1>t~ THEN GO TO 
li!000 
220 Rl!TURN 
590 REH 1rrich191 des iportirs 
600 PRINT AT YY,XXi" ,;se": PRIN 

TAT YY+1,XX; " OEI"": RETURN 
610 PRINT AT. YY,XX;" GHI": PRIN 

TAT YY+1,XX;" JKL": RETURN 
620 PRINT AT YY,XXi" HNO": PRIN 

TAT YY+1,XX; " POR" : RETURN 
630 PRINT AT YY;XX;" GHI": PRIN 

TAT YY+1,XX'" JKL": RETURN 
840 PRINT At YY,XX;" HNO": PRIN 

TAT VY+1,XX;" POR": ReTURN 
1000 REH PtrdU 
2000 LET V•O : CLS : PRINT : PRIN 
T " vous ctes tli•ine ,votre sco 
re est · : ";se 
2010 PRINT : INPUT "vous. rtcidiV 
t% (O/n) 7";zs: Il" %$•"0" THEN R 
UN 
2020 
2900 
3000 
000: 
3500 
4000 
4010 

1; .. 

CLS : STOP 
REH VlrilblU 
LET C1•0: LET C2a0 : LET D•1 
LET X•0 : LET· Y•0: RETURN 
REH dtcor 
CL! 
PRINT : PRINT INK 2; BRIGHT 

EPREUVE: "i 1 S 
4030 PAPER 0 : PRINT :: : PRINT : P 
RINT il TEHP! QURLIF"ICATI/W: .. i TO: 
PR INT.ê : PRINT '.' CHRONO 1: " · PR !N 
T " HRONO 2: ": PRINT ::-----
4040 PRlNT : PRINT : PRINT : PRI 
NT " ="-:--=P"'R"'I..,.N"'f:--:--=P"'R"I'"'N.,.T.--:--=P..,R""'I""'N"'T.,,-:-: -:p"'1'tA 
•NI ::--------------

4050 PRINT : PRINT .. NOH: "i ns; .. 
. SCORE:";sc 

4200 RETURN 
4500 REH rtdtfinition des c1r1ct 
cr es 
5000 RfSTORf : l"OR i•0 TO 143: R 
EAO %: POKE U~R "l"+i,%: NEXT i: 

RETURN 
5010 l"OR i•0 TO 143~ RERO w: POK 
E USR "a"+ i, 111 : Nf:XT i : RETURN 

5090 REH IViron 
5100 OATA 0,0L0,0L0,0Lo,0L0,1 . 1 , 
11017,8,4,011ë8,1ë8L1ë81224,96,~ 
e,112,255,127L1s,0Lu,0,u,0L25s,a 
5s,2ssL0,0,0,~,0,a~s,as4,a~2,e4, · 
32,28,t:S0,0 
6110 uATA 0,010,0L0L0,0L0,0,010, 
0L714,4 1 4,ge,ve,90L~a,2~4,95L~e, 
90,2SS,127,1S,010L~'"'"(ass,ë551 
as5,4,4,12,1a,1ë,2Ss,as4,asa,0,u 

·"~"·" 51&0 DATA 0,0,0,0,010,0,0,0,0,0, 
0L0,0,1,2,&16LeL12,ë52,24,24,5e, 
2~S,127115,~,~,7,15,0,255125SL25 
5,64,120,0,0 , 0,2ss,2s&,2sw,o,~.0 

" " S130 RfH CYCliS•t 
5140 DATA 0t0 1 0,0,010,31 1,0,1516 
3,127,255,2;s1,227,2~0,2ë41224L19 
2,0,0,128,192L32158,68,14u114o11 
43,66,68,5812~5,113L34,781ë40L11 
2,0,0,a&s,1u0~ 98,14o,130,132,o8, 
se 
5150 DATA 010,0 1 0,0,0,311,0,1513 
1,127,25S,2~1,227a240,2ë4,224,19 
2,0,0,128,192L32 8,68,74,148,14 
3,132,68,56,205 13 34176,240111 ; 80,0,2&8,100,16&,1!8,130,68,o8, 

5180 OATA 0,0,010,0,0,3,1,0,1518 
3,127,255,231,2ë7L240L224L224L19 
2 0 0,128 192 32 oS,8o,14u 1401 1 
43Lée,esL!e12ss,i13,34L7e1 240,11 
2.~,0,a40,1~0,ge,14e,1:s0,132,es, 
58 
5500 RfH instructions 
5510 PRINT" 1viron-cuclis•t 
" : PRINT : PRINT : PRINT "vou5 1 
lltz devoir dtftndre v.os couleur 
s dan.1 dts eprtuvcs de cyclis•e 
& d avlron,il raudr1 de v1ncer vo 
trt adversaire ~t ttre en dessou 
s du tnps '\UlllHicaur." 
5520 PRINT : PRINT "VOUS 1vancer 

en 1ppuyant 1lttFnativt•ent sur 
les touches 5 et 8." . 

15530 PRINT : PRINT "et n oubliez 
p1s l i•Portant c est dt partie 

iptrl !" : PRUS!! 0: RETURN' 
eo00 Rl:H rin 



SESAME 

SPECTRUM 

·ClasséX 
Le premier programme de Sésame interdit aux moins de 18 ans. 

Cul et humour, un cocktail explosif 
pour les refoulés du joystick. L'érotisme est passé. 

Après trois tableaux où votre agilité 
et votre résistance seront mises à dure contribution, 

une animation surprise... Rha lovely. 

Commentaires: 
Taper le 1 lsting 1 , programme de chargement et sauvegarder avec la t igne 16. 
Taper •NEW• . ~ 
Taper t e 1 isting 2, programme de chargement des codes caract~res et introduire 
tes codes décrits préc~demment. Sauvegarder les codes avec la 1 igne 80. Taper 
•NEW•. 
Taper l e t lsting 3, programme principal et sauvegarder avec la 1 igne 60 10. 
Progr amme réalisé par Patrick Daher et fignolé par EricK Caberia . 

LISTING 1 

8 REM Pro9rarqroe cha.r9eroent 
10 PAPER 7 • BORDER 7 • INK 9 • CLS • PR INT AT 10, 0; FLASH 1 ; "CHARGEMEIH DU PROGR 

AMME EN COURS"• LORD "chr"CODE 65368.168• LORD "X" 
15 REM 1i9ne sauve9a.rde 
16 SAYE "Xl" LINE 10 

LISTING 2 

codes ca.racteres 

65368 28 65369 62 65370 58 65371 63 65372 54 
65373 56 65374 30 65375 24 65376 60 65377 124 
65378 188 65379 188 65380 184 65381 184 65382 191 
65383 60 65384 0 65385 0 65386 0 65387 0 
65388 0 65389 0 65390 192 65391 0 65392 56 
65393 40 65394 36 65395 34 65396 34 65397 66 
65398 132 65399 198 65400 56 65401 16 65402 16 
65403 0 65404 8 65405 16 65.406 32 65407 56 
65408 63 65409 60 65410 120 65411 120 65412 112 
65413 224 65414 255 65415 120 65416 63 65417 60 
65418 30 65419 30 65420 14 65421 14 65422 31 
65423 60 65424 20 65425 62 65426 58 65427 63 
65428 62 65429 56 65430 62 65431 44 65432 12 
65433 30 65434 31 65435 30 65436 56 65437 120 
65430 240 65439 240 65440 120 65441 56 65442 e 
65443 4 65444 4 65445 8 65446 16 65447 24 
65440 252 65449 30 65450 31 65451 30 65452 56 
65453 120 65454 240 65455 240 65456 28 65457 62 
65458 58 65459 63 65460 62 65461 60 65462 30 
65463 24 65464 60 65465 60 65466 60 65467 124 
65468 116 65469 114 65470 127 65471 60 65472 60 
65473 60 65474 60 65475 122 65476 113 65477 112 
65478 127 65479 60 65480 0 65481 0 65482 0 
65483 0 65484 0 65485 128 65486 192 65487 0 
654~8 0 65489 0 65490 0 65491 0 65492 0 
654 3 0 65494 216 65495 0 65496 0 65497 0 
65498 0 65499 0 65500 0 65501 0 65502 196 
65503 2 65504 0 65505 2 65506 1 65507 0 
65508 0 65509 0 65510 0 65511 0 65512 0 
65513 0 65514 0 65515 0 65516 1 65517 1 
65518 0 65519 0 65520 0 65521 0 65522 0 
65523 0 65524 0 65525 0 65526 4 65527 1 
65528 0 65529 66 65530 66 65531 66 65532 66 
65533 66 65534 60 65535 0 

89 
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SESAME 
PROGRAMME CHARGEMENT CODES CARACTERES 

5 LET comPteur=0 
10 POKE 23609120• FOR f=65368 TO 65535 
20 PRIHT "entree ."J f• INPUT c 
30 POKE fic• PRINT f J"• 11 1c 
35 LET comPteuracomPteur+c 
40 NEXT f 
50 IF comPteUl"09313 THEN BEEP .51-10 • PRINT AT 21101 "vous vou.s ·etes tromPe" • 

STOP 
60 CLS • PRINT "PreP&l"eZ votre 111a9neto1Pour h." • PRINT "sauve9arde des code ca 

l"acteres"• BEEP 1120 
70 PRINT AT 2110J"PRESSEZ UNE TOUCHE • •• "• PAUSE 0 
80 SAVE "chr"CODE 653681168 
90 PRINT • PRINT "sauve9arde tel"1dnee1taPez "• PRIHT "listin9 3 11

: rAr.Jsto:IJill./ 
LISTING 3 

1 LET sc=0 • GO SUS 5000• GO SUS 4000 
2 GO TO 1000 
3 REM Phase 3 
4 BORDER 1 • CLS • PRINT AT 9'141 IHK 3J"A"1AT 11.14J"E">AT 10.14J"F"JAT 10,13 

J"K"JAT l1113J".J"JAT 91151"H" 
!i fWj 1=1ji' l9 ~ËXTP~IHT AT i10J INK 41 BRIGHT INT <RND*2>J "'M** 11 

7 PRINT AT 010J" Force •" 
8 LET f=0• LET t=150 
9 PRINT AT 21101 INK 2J PAPER 6J 11 TemPs • 11 

10 IF INKEYS:s"3" THEN PRINT AT 10114J INK 3J"F"• BEEP . 003130 1 BEEP . 003140 1 B 
EEP .0015160 • LET f•f+l• ~O TO 20 

15 LET fsf-1 
20 IF INKEYSa"S" THEN PRINT AT 10114J IHK 3J"G"• LET f•f+1• BEEP .0013120• BEE 

P .003'10 • BEEP ,00310• GO TO 30 
25 LET f•f-1 
30 IF f<=-1 THEN LET f=0 
32 LET t=t-1 
40 IF f=50 THEN PRINT AT 0110J FLASH 1J"50"• GO TO 200 
45 PRINT AT 21.10J INK 2J PAPER 6; tJ" " 
46 IF t<=0 THEN GO TO 100 
50 PRINT AT 0110JfJ" " 
60 GO TO 10 

100 FOR 1=40 TO -20 STEP -1 • BEEP , 041i• NEXT i 
101 PRINT AT 9114J INK 3J "L" 
103 BEEP 11-40 
110 PRINT AT 010J FLASH 1J PAPER l J INK 7J" Le temPs qui vous eta.it accorde es 

t dePasse 1., . Desole. ,, " 
111 PRINT AT 21101 11 Score 1 

11 JSC 
113 FOR i=l TO 1100 • NEXT i• RUN 
199 REM bonus 
200 FOR q:t TO 3• FOR i=g TO 69• BEEP . 00311• BORDER 0 1 BORDER 1• BORDER 2• NEX 

Ti• NEXT q• REM effets s?eciaux 
201 FOR i~l TO 100• NEXT i 
209 FOR i=l TO t• LET sc•sc+1• PRINT· AT 418J"Score • "Jsc• BEEP ,00310 • BEEP .0 

05, 1 • NEXT i . 
210 FOR i=l TO .200• NEXT i • PRINT AT 418J" " 
220 PRIHT AT 9.14J INK 3J"FH"JAT 10; 14J"6l'."JAT 11'14J"6J" 
224 FOR i=l TO 300• NEXT i 
225 FOR 1=15 TO 30 
230 PRINT AT 9114J INK 3J"L"1AT 10114J "EC"JAT l1 114J"E" 
235 PRINT AT 91iJ INK 3J" H"JAT 10.iJ" l'."JAT 11.11 11 .J" 
236 ElEEP ,011i 
237 PRINT AT 9130J" 11 1AT 101301 11 "JAT l1130J" " 
240 NEXT i 
241• GO SUB 4000 
242 PRIHT AT 9, 14J INK 31"L"1 AT 101 14J "ec" J AT 11.141 "E" 
245 FOR i=l TO 300• NEXT 1 
246 REM autosatisfaction 
250 FOR i=1 TO 50 
255 PRINT AT 10, 14J INK 3J "t-c" 
257 BEEP .02,i 
260 PRINT AT 10114J INK 3J "N::i11 

261 BEEP . 02, 10 
265 NEXT i 
266 PRINT AT 9114J iNK 3J "A" 
267 PRINT AT 101 14J INK 3J "H" 
270 FOR i=20 TO 50 
275 PRINT AT 101 151 INK 31 "F>" 
277 BEEP • 03.i 
280 PRINT Ri ~0,, 1.5J XNK 31. "Q" 
281 BEEP .0311 
285 PRINT AT 101 15J INK 3J "C" 1 AT 11 , 131 "R" 
287 BEEP • 03.i 
290 PRINT AT 111151 INK 3J 11 5" 
29l BEEP .031 i 
295 PRINT AT 11 11:5J INK 31 "T" 
296 BEEP ,00311 
297 NE~T i 
300 GO TO 2 



1000 IF sc<•l THEH GO TO 1500 
1001 REM ePito9ue 

SESAME 

1003 BEEP 110• CLS • PRINT AT 2101 11 Votre comPa9ne vous a delaisse1mais une autr 
e sublime creature a conquerir vous attend... He Perdez Plus de temPs1Pres 
sezune touche ••• 111111 PS • Pour la Petite' Po9ne1 vous 9a9nez un bonus 

de 5 Points." 
1005 LET sc•sc+5• PRIHT AT 21101" Score • ">se 
1006 PAUSE 0 
1007 GO TO 1 
1499 REM Presentation Jeu 
1500 BORDER 0• PAPER 0• IHK 4• CLS • PRIHT.AT 7131 FLASH 1> INK 21 11 ATTENTION"; 

FLFISl;I 0'' "Avez vous Plus de 19 ans 7 (0/H")" 
1510 IF l'HKEV$=11 0 11 THEN GO TO 1530 
1511 IF IHKEY$="n" THEN GO TO 1515 
1512 GO TO 1510 . 
1~15 BORDER 7 • FOR i•l T0 .100• HEXT i• PAPER 0• CLS • FOR i=l TO 100• HEXT i• PA 
PER 7• CLS • PRINT 410>" 1985 Tètanos software Ltd· 11 

• 

1520 FOR i•l tO 100• HEXT i• PRIHT AT 010> IHK 0>" Je Plaisantais ••• "• BEEP 3,6 
e . 
1530 BORDER 0' PAPER a·· CLS 1 PRINT FIT 11 0s" Ce I JEU' comPorte 3 Phases 1 

1111 
Il 

-Dans la Premiere1vous devez sauter au dessus d' un ra.vin Pour atteindre 
votre but <vous comPrendrez).Pour cela, vous devez,une fois que votre 
Persona91t a demarre <Touches 5 ou 9) et a atteint le bord, calculer votre 

~n9le de saut · en 9ar,dant la main aPPulle Plus ou moins lon9temPs sur la 
touche ·e.Le- meilleur- an9le Pour sauter est 45." 

1531 PRIHT '·'' 11 APPu11ez sur une touche ••• 11
1 PAUSE 0 

1532 CLS 1 PRINT AT 1101 11 -Dans la seconde,vous devez 9uider votre Personna 
9e a l 'eridroi t dl?sire <Vous cor~Prendl"ez) en utilisant les touch 
es· 6 et; 7, "• PRINT 1 ' 1 " "APPullez sur une touche ••• "• PAUSE 0 
1533 CLS • PRINl AT 1101 11

• -Dans"la troisi.l?me,enfin.vous devez acceler les mou 
vtments de votre Per-sonna9e Jusqu'a ce que la force avec \a.quelle il exerc 
e son action soit e9alt a 5~ <Vous coroPrendrez).vous devez Pour cela aPPu~ 
er · succ•ltsivél'l'lffnt sur les touches 5 et 9 a un rlilthme assez raPid 
e <Wexa9er-tz qua:nd fl'leme Pas ••• )." · 
1534 PRrnT 111 ·" APPl.lllez sur une touche ••• · .. , PAUSE 0 
1535· CLS 1 PRIITT AT 1101" Un bonus vous sera accorde a la fi"n de chaClue Pha 
se"''" \lous &WZ & c:Jlaque fois 3 .essais Pour les Ph1..ses 1 et 2, Votl"e tero 
s est 1 i1d te lors de 1& Phase 31 Si vous echouez, la Partie est termi nee"' '" 

une fois le Jèu termi~t.vous· recommencez a Partir de 11. Phase 1" 
1536 PRIHT 111 " APPu11e% sur un~ touche ••• "• PAUSE 0 
1600· CLS • PRINi AT 10,01" Pressez une touche Pour com~iencer" 

1700 PAUSE 0 
1710 GO TO 3000 
2000 REf1 Phase 2 
2001 LET Pass=3 
2004 PAPER 0• BORDER l •'CLS • LET d=l• LET a=10 • LET b=-1• LET c=INT <RND*16)+2 
2005 PRINT AT a1b1 IHK 31 11BC11 JAT a+1,b1 110 11 iAT a-1,b1 11A 11 

2007 FOR i •3 TO 1 STEP -1 1 PR INT AT 1.1 > i • BEEP l , 30 1 NEXT i • REM coroP te a rebou 
rs 
2008 PRINT AT l / 1 J FLASH 1; "0" 1 BEEP 1. 5, 40 • PRIHT AT t, 1 J" .,. 
2010 LET b•b+l 
2020 LET a:aa+< IHKEV$•"6" )-( INKEV$•"7") 
2021 IF •<•2 THEN LET a•a+l 
2022 IF &>•19 THEN LET a=a-1 
2030 PRINT AT a1b; INK 3>" E'.C"sAT a+l1b>" E"iAT a-1,b>" l=l"iAT a+2,b1" "iAT a-2, 
b; Il Il 

2040 LET c=c+d 
2041 IF c=18 THEH LET d=-1 
2042 I~ c=3 THEH ·LET d=l 
2045 PRIHT AT a+l1bJ IHK 3;" D" 
2050 PRIHT AT c1301 IHK 3> "I" sAT c+11301 11.J" ;AT c-1,301 "H" iAT c+2,30; 11 ";AT c-2,3 
0J Il Il 

2055 IF b=2S AND a=ê: THËtf GO to 21°00 
2060 IF b=29 THEN GO TO 2150 
2065 GO TO 2010 
2100 FOR iml TO 20• PRIHT AT 010J" br1.vo . "• BEEP .0911• PRINT AT 0,0;" BRAVO !" 
• BEEP .0911+1• NEXT i• LET scPsc+(Pas*10)• PRINT AT 21,0J" Score • "isc 
2102 PFIPER 0• FOR 1•1 TO 500• HEXT i• CLS • PRINT FIT 210J PAPER l;"ComPte a Rebo 
urs Pour la Ph1.se 3" 
2104 GO sue 4000• "FOR i•l TO 150• NEXT i 
2105 FOR ia10 TO 0 STEP -1• PRINT AT 10.15>1>" 111 BEEP ·.7,-10• NEXT i• GO TO 3 
2150 PRINT AT a1b1 IHK 3>" EC" sAT a+l1b>" O" ;AT a-1 , b;" L" 1AT a+21bJ 11 "1AT a-2, 
bJ" Il . 

2151 IF Pas•l THEN BEEP 1,-301 BEEP 11-40• PRINT AT 0,0; FL:ASH li INK 6J" Fini ! 
11

1 PRIHT'AT"21101 IHK :51 PAPER 1>" Score 1 11 ISCJ 11 
.. , BEEP 4,-50• INK 9 • RUN 

2152 LET PasaPas-1 · 
2155 BEEP 1, .... 401 PRINT AT 010> FLASH 11 IHK 2'> PAPER 71" LouPe 1 ;, , PRINT AT 21, 
0J 11Pa.ssa9d 1 "1Pas• FOR 1•1 TO 350• HEXT 1• GO TO 2002 
3001 LET •sai•3 · 
3002 LET an9•0 
3004 BORDER 1• CLS . 
3006 LET aq•l5• LET bq•l 
3009 PRINT AT 1,q,bqs INK 3>"D"iAT aq-1,bqs"EC";AT aq-2,bq;"A" 
300~ PRIHT AT 16101 INK 4> PAPER 4J" " 
3010 PRIHT AT 161251 INK 41 PAPER 01 11

••-" 

/ 
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92 

SESAME~E!ŒCŒE!Œœ:DCl!lil2lr:mm .... ---
3011 LET aqc15• LET bqa10 
3013 PRINT AT 2110J JNK 2J llHHEEM '*'"•- ANMIOM !EIMEHMlt 

3015 PRINT AT 151291 INK 31 11.J"1AT 141291 11 I"1AT 131291 11H11 
3017 PRINT AT l811i INK 5J PAPER 01NAn91e" • 
3018 PRINT AT 191 11 PAPER 51 INK 1 i" 0 " 
3020 PRINT AT 11li 11Quand vous voulez ••• " 
3025- IF INKEY$;="8" OR INKEY$="5" THEN GO TO 3027 
3026 GO TO 3025 
3027 PRINT AT l1li 11 
3030 FOR i=l TO 9 

Il 

3035 PRINT AT aqd-11 INK 3i" D";AT aq-ld-11 11 ec11 1AT a.q-2,i-1;" ~Il 
3036 BEEP . 01,l*3 
3037 PRINT AT aq 111 INK 31 "E" 
3038 IF INKEYS="0" AND 1>3 THEN 1:..ET bq=i • GO TO 3100 
3039 BEEP .01,1*2 
3040 NEXT i 
3045 IF INKEYS<>"0" THEN PRINT AT aq1bq-11 11 11 1AT aq-l1bq-1 1u "1AT aq-2,bq-11 11 11 

' GO TO 3340 
3100 IF INKEYS="0" THEN LET an9=an9+3 
3105 IF an9)75 THEN LET an9=70 • GO TO 3210 
3110 IF INKEYS0"0" THEN GO TO 3210 
3120 INK 1• PAPER 5 1 PRINT AT 191li 11 "ian91 11 11 1• IF an9<11 THEN PRINT 11 

"• INK 9 
' PAPER 0 
3200 GO TO 3100 
3210 INK 9• PAPER 0 
3220 IF ang)c51 AND an9(78 THEN LET sauta•-1.2 • LET .sautb=.35• PRINT AT aq,bq1"q 
Il 

3225 IF an9(40 THEN LET sauta•-.3• LET sautb=.5 
3230 IF an9>40 AND an9<51 THEN LET sauta•-.4 • LET sautb=. 8 
3240 PRINT AT 1519i" "iAT 14191• "JAT 13191• " 
3265 FOR i=l TO 10 
3267 PRINT AT aq,bqJ INK 31 11D11 1AT aq-t1bqi "SC" iAT aq-2,bq1 "A" 
3270 LET aq:aq+sauta• LET bq=bq+sautb 
3275 PRINT AT a.q-sauta,bq-sautb1 11 11 1AT (aq-sauta)-l1bq-sautbi 11 11 1AT (aq-sauta)-
2, bq- 50utb111 11 

3290 NEXT i 
3300• FOR i=l TO 10 
3302 PRINT AT aq,bqi ·INK 3; '1E" !AT aq-1,bqJ "SC" JAT aq-2,bqi,"A" 
3310 LET aq=aq-sauta• LET bq=bq+sautb 
3315 PRINT AT a,q+sa.uta,bq-sautb1" "JAT <aq+sauta.)-l ,bq-sautb1 11 11 1AT (aq+sauta)-
21bq-sautbi" 11 

3320 NEXT i 
3331 IF b<!)24 THEN GO TO 3500 
3335 REM routine chute 
3340 FOR i=15 TO 20 
3345 PRINT AT i1MJ INK 3>"E" iAT i-11bqi"Eé"iAT i-2,b<!J"L "iAT i -3,bqi" " 
3346 BEEP . 031 -59 
3347 NEXT i 
3349 BEEP 1,-40 
3400 LET. esai•esai-1 
3401 PRIN1' A'f 01.01"Essais•"1 esai·• BEEP· 41-40 
~402 IF esai"'lil lHEN PRINT AT 2121"Scol"e 1 11 1sc: 1 FOR 1=1 TO 170• BEEP .01,1/3• HE. 
XT i • RUN 
3405 ÇO TO 3002 . 
3499 REM saut l"eUssi 
3500 PRlNT AT aq1bq1 
S505 FOR 1•1 TO 170·, 
3510 FOR 1=28 TO 30• 
ite du furet 

INK"3J"D"iAT aq-11bq1 11 E'C11 1AT a.q-21bq1"A11 

NEXT i 
PRINT AT 15.t; INK .3i" u"JAT 14.lJ" I"JAT 13.iJ" H"• REM fu 

3512 BEEP ,0811 1 NEXT i 
3513 PRINT AT 15.1111 11 1AT 14.li" ">AT 13.i>"" 
3515 PRINT AT aq- 2,bqi INK 3J"L"• LET sc•sc+<esai*10)• PRINT AT 1.l i"Score • ">s 
c • FOR 1=1 TO 170 • NEXT 1 
3516 GO SUS 4000 
3517 CLS • PRINT AT 11.12i FLASH li PAPER 7i INK 21 11 PHASE 2 "•FOR tsl TO 170• 
NEXT i • GO TO 2000 
4400 REM musi<lue 
4410 RESTORE • FOR f=l TO 28• READ a1b 1 BEEP a/2,·b.,· NEXT f• RETURH 
4420 DATA ~2101.2151.2171.4191 .2171,2171.4121.2151.2141 . 2121 .2101 .2 121 .2141.2151 
. 2,0, . 215,L2,71.4J91.2,11.2,7,,4,2,.2,51,2,4,,2,2,.2,0,.212 • • 2,4, , 4,5 
5000 REM Pl"esenta.tion 
5001 BORDER 0• PAPER 0• . INK 6 1 CLS • PL1)T 701150• DRAW 8510 1 DRAW 0,-951 DRAW -8 
510• DRAW 0185 
5002 PRINT AT 21,01 INK 7i"• <=CARRE BLANC" 
5005 LET c:ots:0 
5010 PRINT AT 5111i 
5012 PRINT AT 6112! 
5013 PRINT AT 7113! 
5016 PRINT AT 8112J 
5018·PRINT AT 9111J 
5020 LET cotcc:o1+1 

FLASH li 
FLASH 1> 
FLASH lJ 
FLASH lJ 
FLASH 11 

5022 IF c:o1>7 THEH LET c:o1•1 

INK cot i"• •" 
INK co\1

11
• •" 

INK co\ J "•" 
INK c:o\J"I I " 
INK colJ "I . •" 

5025 IF INKEY$0"" THEH RETURN 
5030 GO TO 5010 
6000 REM sauve9al"dlt Pl"091"U~f1'1ft Pl"inciPal 
6010 SAVE "X" UNE 1 



SESAME 

COMMODORE 64 
/ 

Tribulations ali Monomotapa 
Saurez-vous dérober le coffre 

du sanguinaire Iaron, l'horrible despote du Monomotapa 
qui règne dans un château à faire rêver Dracula. 

Un jeu de rôle sur C 64. 

~ ~1s ~**'~r~~~~1r~~~*~~w.~~~~m~1~~~***~ ~ ~ ~ i**~~~~i~~~*i~i.1t~*~~*~~~t~~m~~*i 
~ ~EM ********************************* 
~ ~2~~t~~~~é~R~~~~~32s1,0 
10 PR I NT ").D!~" TAB•:: 5 >" ;:.m LE '··..AN".: 
11 PRINT"OIR OU IARON ET -OCTEUR " 
12 PR I NTTAB <10 > " ~ -RAt·lKE I NSTE IN !!" 
13 PRINT"~•l~PPUYER SUR UNE".: 
14 PRI NT" TOUCHE!!" : POKE198 .. 0:i..JAITl98, 1 
15 PR I NT" ::101~ ~RTEZ A L " AVENTURE" ; 
16 PRINT" DANS LE PAYS " 
17 PRINT" 3FANTASTIQUE OU 'JJNOMOTAPA" .: 
18 PRINT" . " 
19 PRINT")!131 -ONNAISSEZ-VOUS LE CYNI"; 
20 PRINT"QUE IARON " 
21 PRI NT" aiouI NOUS FAIT TOUS Il .: 
22 PRINT"TREMBLER DE ••. " 
23 PR I NT Il arrERREUR RI EN QU" Et-.! Il .: 
24 PR I NT" PF~ONONCANT SOl'l " 
25 PRINT" atlOM ? 
26 PRINT" ":GOSU857 

Il. 

·' 

27 PRINT")!l::•I -C:COUVRONS LE EN LE ".: 
28 PRINT"NOUS SUIVANT " 
29 PRINT" ;:•DANS SON MA1'lOIR I NFE::::TE "; 
30 PRINT" DE PIEGES " 
31 PRINT" ;:~DE GARDES QUI WHESITEMT " ; 
32 PRI NT" PAS A S" A" 
33 PRINT" 3t-VENTIJRER DAt-IS LA VALLEE"; 
;:::4 PR I NT" POUR TRA- 11 

35 PRINT" at-QUER LE CURIEU>( ET LES" .: 
36 PR Uff" -HEVAL I ERS" : GOSU857 
37 PR I NT" ).l~I +TTENT ION, LE VOYAGE" .: 
38 PRINT" SERA LONG . " 
->9 PRINT" 311 +VANCEZ LENTEMENT; ~T·"Etl" .: 40 PRINT"TENDS DEJA " 
41 PRINT" a L ES PREMEIRS HURLEMEi'lTS"; 
42 P·RI NT 11 QUI·... . " · 
43 PR I NT" ï::Jil101'ffENT DE LA NUIT . .• "; 
44 PRU'IT" ": GOSU857 
45 PRINT")lt;:~ll•H1 llllFlPPU'r'EZ SUR UNE".: 
46 PRINT" TOUCHE" : POKE198, 0: i..JAIT19E:, 1 
47 PRINT":'MJ!lllll:'.rn DIRECTION !!" 
48 PRINT"~ll•I"; ":J:J.J!! • •. . !~ORO" 

~~ ~~1m::::::,;=i: :: : 5t:~~T" 
51 PRlNT":O••t:z=D!! . • •• EST" 
52 PRHff"~t~lll•llllllHil RETURN " 
53 POKE198, 0: WAIT198, 1: PRitff":l" 
54 PRINT")!llW!D!1~ CHARGER LE RESTE"; 
55 PRi'.NT" DU PROGRAMME ": POIŒ43, 1 
56 POKE44,64:POKE16384,0:NEW : ENO 
57 FORX=0T04000 : ~lE::<T : F:ETURN 
58 
59 
60 REMARQUE:LE PROGRAMME A ETE ECRIT 
61 -------- POUR UN MONITEUR VERT. 
62 • TOUTE· TRANFORMATIOl'I DES 
63 • COULEURS POUR UTILISATION 
64 • SUR MOHITEUR COULEUR EST 
65 • FACILE 

READY. 

1 REM ********************************* 2 REM * TRI BIJLATI OHS filJ MOl-lOMOTAPA * 
4 REM * POUR TILT * 
5 REM ********************************* 6 REM * SECONDE PARTIE OU PROGRAMME * 
r REM ********************************* ·;:> ·-· 9 POKE55,0:POKE56,48 
10 V~53248 :POKEV+21,7:PQKE2040, 192 
11 POKE2041 ,193:POKE2042, 194 
12 FORI=l2288T012350:READA:PQKEI,A:HE><:T 
13 DATA0, 112,0,0.24s,0.0,24a,0,0,15e,e 
14 OATA0,216,0,0,112,0.0,32,0.7,255 
15 DATA0, 1S ,255,128,31.255.192115,75 
16 DATA128,29,3,192, 57,133.224.57,204 
17 DRTA224, 49, 204, 96, 49, 20•~ .. 96, 49, 252 
18 DATA104,49 .. 255, 248 ,48,7,248 
19 FORI=12352T012414=RERDR •POKEI.A :NEXT 
20 DATA19,252,B,19.254,24,17.87,56, 17 
21 DATA255,56,17,255,56,17,255,248 
22 DATA17>255~240J17 > 255 J240>17>255,224 
23 DATA17,206,192,1 .. 206 ,0.1.206 
24 DATA0,1, 134,0,1,134,0,1,134,0,1,134 
25 DATA0, 3.134 ,0,15, 135,128,0,0 
26 DATA0.0 ,0.0,0,0,0 
27 FORI=12416T01247B~READA:POKEI,A:NEXT 
28 DRTA0,0.0;0,0,0,0,0,0 .. 0,0,0,0,0,0,0 
29 DATAB,0,0,0.0,0,0,0,0,0, 16 
30 OATA0,0.56,0,0,16,0 
31 DATA0,0,0,0 .. 0,0,0,0.0,0.0,0,0,0,0,0 
32 OATA0,0,0.0,0,0.0.0.0.0.0 
33 DRTA0 .. 0,0,0,0 ,0 .. 0.0 
34 POKEV+39.l:POKEV+40,l : POKEV+41,1 
35 
36 
37 
'>0 ......... 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
4f:~ 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 

OIMM$(20),NC29 ), 0C20) ,PC20) 
OIMQ<20) , X0::20) 
t1$ ( 1)="UH SQUELETTE" : N(1)=4 
0 ( 1) =3 ' p ( l ) =0 : (!. ( 1 ) =4 
M$ (2)="UN ZOMBIE": t-10::2) ,-=5 
0(2)=3 : Q•:2)=5 
t1$~3)="UNE GOULE": i···l<:::D=5 
0<3>=3:P(3)=1:Q(3)=6 
t1$ ( 4)="UN FAl'ffOt•lE": t·l(4)=4 
OC4>=3: P (4)=1=QC4>=8 
t1$(5)="U~t 'VAMPIRE": t-1(5)=6 
IJ(5)=6:Q(5)=8 
M$(6)="UN TROLL":N(6)=12 
O<•S>=6: G! (6)=6 
M$(7 ) ="UN DRAGON": t'-10::7 )=15 
0(7)=6:P(7)=1:Q(7)=7 
M$(S)="UN LOUP-GAROIJ":N(8)=5 
Q(8)=3:Q(8)=5 
M$(9)="UN GOBELIN":N(9 ) =2 
0(9)=3: IJ(9)=4 
M$( 10)="U1'l ORQUE": M( 10)=3 
0 ( 10 )=6 : QC HD=5 
M$C 11 )="UNE MOMIE": l··IC 11 )=6 
o c 11>=3: Q( 11 )=8 
M$(12)="UN 8ALROG":NC12>=10 
OC12)=6:Q(12>=9 
M$( 13)="Ut'l GEANT": t-J( 13)=12 
0(13) ~6:(.!(13 )=6 
M$·~ 14)="Ut-.1 DEMON" :t:.1<14):=9 
OC14)=6:P(14)=1•QC14)=7 
M$C 15)="Ut<t MHKITi=llJF~E": l'-.IC 15)=6 
OC15)=5:PC15)=2:Q(15 )=7 
M$(16)="UNE CHIMERE"=NC16>=6 
0<16)'=3:Q(16)=5 
M$( 17)="lll'l SPHIN)<:": NC 17>=6 
Ci(17)=6 :Q(17)=4 
M$( 18)=" Ut·l CENTAURE": t-.1 ( 18)=6 
IJ C u::>=9 : Gi< 18 )=4 

93 



94 

SESAME 
74 
/C::­
r ~• 

76 
77 
7:;:: 
79 
80 
81 
82 
:a:3 
84 
~-,e 

·=·-' 
:~!6 
~37 
:38 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 

M$(19)="UHE MEC!USE" :M(19)=6 
0 ( 19)=3 :Q(19 ) =6 
M$(202:="ill~ SORCIER": N(2~3)=4 
0(2~1 )=:3: G~< 2t.3 )=5 
G$( 1)="HORREUR" =G$<2)= "CIEL" 
G$(3)="MOM DIEU" 
0$(4)="AU SECOURS" : G$(5 ) ="FLUTE" 
G:f.'( 6)="AIE" ~ 
G$(7)="HELA:::": G$(c: )="AAAH" 
G$(9)="BEUF~CK": G$( 10)="CHOUETTE" 
: 

PR I t.ff" :.1" : POKE5::::2::::0 , 0: POKE5:3:2:31, ~3 
X=48•Y=78•VIE=20•F=4•RE=4 •TR=0 
SI=54272 •POKES I+24 , 15 
POKESI+5,58•POKESI+6,9 •POKESI+3.13 
GOSUB96 
POKESI+1,17•POKESI,103•POKESI+4,65 
FORT=1T090•NEXT 
POKESI+4 .. 0 
GOSUB109 
GOT0:39 
Et-lO 

97 FORZ=1024T01063:POKEZ,45•MEXT 
9° FORZ=1 064T01384STEP40:POKEZ,9 •NEXT 
9~ FORZ=1103T01423STEP40:POKEZ,9 •NEXT 
100 FORZ=1424T01463•POKEZ,45 •NEXT 
101 POKE1074,9 •POKE1114,9 
102 FORZ=1145T01154•POKEZ, 45 •NEXT 
103 FORZ=1244T01262 :POKEZ,45•NEXT 
104 FORZ=1..aB4T014(14STEP40 • POKEZ, 9 • HEi<:T 
105 FORZ=1332T01842 :POKEZ,45 •NEXT 
H)6 F'OIŒ1372 .. 9 • POKE1412, 9 
107 PRINT"i:i!!J.~'1,It1l1!Il!Il!)::APITAL-'·lIE=" .: VIE 
10:3 RETURN 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
12:3 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
1:::1 
132 
1~:3 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
15:3 
159 
160 
161 
162 
16:~: 
164 

POKEV+4,X:POKEVt5,Y 
GETA$ : IFA$=" "THEtH 11 

' 
I FA$=" l·l" THEN'i'=Y-8 : I F'i'<50THEtN=50 
I FA$=" C! "THEN:>•:=~":+8 : I F>C>254 THEN>~=254 
IFA$="A"TH~NX=:•<-8: IFX<15THENX=1 5 
I FA$=" X" THEt-IY=Y+8 : I F'i':> 120THEN'i'= 120 
IFX<92AMDY<70THENGOSUB126 
IFX<92ANDY>70THENGOSUB177 
IFX>92ANC!X(168THENGOSUB175 
IFX>16SANOY<86THENGOSU8173 
IF<X:>168ANDX<248 )ANOY:>86THENGOSUB203 
IFX>248ANOCY>86ANDY<102>THEMGOSIJ8204 
IFX)248ANOY>102THENGOSU8293 
POKESI+4,65 •FORT=1T090•NEXT 
POl<ES I +4, 0 
RETURN 

IFTR=1THEN134 
PRINT"l::!:W!tl"Il!!Ml!Ilro'1~~rl!l"SPC<5> "'·/OUS" .: 
PRINT" AVEZ LA TROUILLE .•• ou QUOI!" 
POKESI+4,65 •FORI=0T0900 •NEXT 
POKESI+4,0•GOSU8401 
PRi t·ff"~"SPC(5)" 
PRINT" "•RETURN 

". • 
PR I t-ff" ::'.n!îl!ll!!tl'.lli!D!l~l VOUS ETES" ; 
PRINT" Et-WIM RENTRE, LES E:RAS" 
PRHff"LE:S E:RflS CHARGES O''OR ET ".: 
PR!t-ff"OE PIERRERIES . " 
PRit-4T" .VOUS REJOIGt·IEZ LE CLUB "; 
PR~INT"TRES FERME " 
PF~INT"OE:3 HEF:OS DE COt-ffES. " 
PRINT" PLUS TAF.:o .. QUAt·m vous SE" ; 
PRif>lT"REZ VIEU>~. VOLIS" 
PRINT"RACOt-ffEREZ A VOS PETIT Et-~F".; 
PRINT"At·ffS COl'1MENT" 
PRINT"VOUS: Al/EZ VAU4CU TAt-lT DE"; 
PRIMT"MONSTRES" 
PR I NT" ET PEUT-ETRE UN JOUR F~ETO" ; 
PRINT"URNEREZ-VOUS. AU CHATEAU"; 
Pl<:INT" " G!UI SAIT?" 
GOSU8401=GOSUB401 
POKEV+4. 0•POKEV+5, 0 
PRINT":.1"•POKE53281,9 •POKEV+4 ,0 
PŒ<EV+5,0 
PRHffTA8( HD "rL-11" 
PR UffTAB ( 1 :;;:> "1 1" 
PRitHTA80 5 )"n J ln" 
PRHffTAE:( 15) "1 l l I" 
PR I NTTA8 ( 11) "/'•.. L _J .r-.." 
PR I ~~TTF1E: < 11 ) "1 1 1 I" 
PRIMTTFl8< 10) "/1 11111 1 1 1 1 1, 1 1 1 d f'-." 
PRINTTA8 ( 9 ) " / 1 Il 1 1 1 1 11 Il l l 1 1 11 1 '·" 
PR i t-ITTA8(9)"l 1 1111l1 Il 11111111 l I" 
PRI NTTA8(9) "I LJ 1 1 1 1 ' l...J L.J...U...L.L-1{.__J I". 
PRHffTA8(9) "I ./ '.. l" 

PRINTTAB (E:) " 1/ 
PRINT" 'J " 

". , 165 
166 
167 
168 
169 
170 
171 
172 
173 

PRINTTAB<S >" ~•1111~:" 
PF.'INTTAS t-=-)" :>S:.~:·*=~miwm,:;:~" 
V,,;53248: POKE'./+2, 195~;-POKEï;/+3 J 180 
POKEV+40, 1 
POKEV,195 •POKEV+1,159•POKEV+39,1 
GOSU8401•GOSU8401•GOT0415 

174 GOT0175 
175 
176 GOT0177 
177 
178 POKEV+4,0 •POKEV+5,0 
179 IFRN0(1) :> .4THEN181 
180 RETURN 
181 PRINT":'.l" ; 
182 PRINT" 
183 PRINT" / 
184 PRINT" / 
185 PRrnT"-
186 .PRINT" 
187 PRHlT" 
188 PRIMT"'.'1 
189 PRIMT" /" 
190 PRINTSF"C<23) "'·, /" 
191 PRINTSPC(23) " ',-/" 
192 PRINT"~"SPC<25)"---" 

11
• 

193 PRINT"-- /----- • 
.194 PRINT" / ,..__- " ~ . 
195 PRHff"'."'ll -- 11 111 1:1 ~-.- .. " .• 
1 :96 PR Uff" 1 11 1 1 111 " 
197 PR I NT" 1 1 11 1111 1 1 1 1 11 1 1 11 11 " ; 
198 PRINT" 11 1 1 1 Ill " 
199 PRHff"I 111 11 111 111111 111 1 ".; 
2€10 PRil-ff" 1111 1 111 " 
201 GOSU8318 
202 RETURl>t 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
2 18 
219 
220 
221 
222 
223 
224 
225 
226 
227 
228 
229 
2 30 
231 
232 
233 
234 
235 
236 
237 
238 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
245 
246 
247 
248 
249 
250 
251 

iFINTCRN0 ( 1)*10)=2THEN231 
IFINT <RNOC1)*10) =4THEN259 
IFINT<RN0 ( 1)*10 ) =6THEN283 
IFINT<RND C1)*10)=5THEN210 
RETLIRN 
PRHlT":'.J";TAB<10) " 1 1" 
PRINTTAB< 10)" 1 1 " 
PRINTTAB <6)" n..n...n...rt.." 
PRINTTAB<7 > "I I" 

1 1 n..J1.J" PR ItHTAB ( 2 > " LJLf1 I I I" 
PRINTTAB<2> "I 1 1 Il Il 
PRINTTAB<2> .. , . •/ 1 11 1 1 1 , . •/ 11 

PRINTTAB<2> " 11 1 1 1 11 I" 
PRINTTAB<2> " 1 ! ,...,1,...., ,..., ,...., ,..., ,..., ~ ! 1

1
;; 

PR I NTTAB < 2) " 1 u u u u u u u ..... 
PRINTTA8(2)" 1 1 11 I" 
PRINTTA8(2) "/1 1 1 1 I" 
PRINT" / 1 1 /''- I'-." 
PRHff", / 1 1 1 l 1 1 '·" 

11 PRitH" / 1 1 LJ 1 1 '-
PRINT11'... ' ... " 
PRINT" '- 1 1 (." PR I t-lT" ,. _ ____ _.....__.. _____ _,. 
GOSU8401 
GOSUB318 
RETURN 

-, 
/ " 

,. ., _ 

~' 1 l 1--i 
l /1..-..J-..... 
1 
1 -----------, 1 !/,__ ____ _ 

,/".., 

1 ' " 
/ \~, , ... . ·' 1 1 , .. 

PRUlT":'.l 1 
PRINT" ', 
PRINT" 1 
PFaNT" l 
PRHlT" 1 
PRUlT" 1 
PRINT" 1 
PRINT" l 
PRINT" 1 
PRINT" 1 
PRINT" 
PRINT" / 
PRit~T" / 
PRitH" l 
PRINT"/ 
PRINT" 
PRINT"' 
PRINT" 
PRitH" 
PRINT" 

/ /1 1 ' / 

". , 
'-"1 ,, 

1 
1 
l 
1 
l 
1 
1 
1 
1 ". ·' 

Il. , 
1 " ; 

1 l " 
l l " 
1 1 " 
1 ! " 
1 1 " 
1 1 " 
l 1 " 
l ...J " 
1 , .. 



SESAME 
252 
?5':' 

PRINT":~f·..'OS P8S ONT PROVOQUE".: 

254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 
261 
"J6 ..... 
263 
264 
265 
266 
267 
268 
269 
270 
271 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
·r.>9 
279 
280 
281 
282 
283 

PRIHT" LA CHUTE" 
PRIHT"D"UN PILLIER. VOUS " ;. 
PRINT" ETES BLESSE . " 
VIE=VIE-IHTCRNDC6)*10) 
IFVIE<=0THEN404 
GOSUB401:PRINT":'J":RETURN 

• 
WW=INTCRNDC 1 >•3)+1 
I F ltJW= 1 THEN269 
IFWW= 2THEN276 
PRINT"~tm!D!Dm!Iri10r·..'OUS AVEZ"; 
PR I NT" TROUVE UNE ARMURE Gfü I " .; 
PRINT" VOUS PROTEGE." 
RE=RE+l . 
IFRE:>9THENRE=9 
RETURI-~ 
PRINT"~~tiro!ilt!IOf•/OUS AVEZ "; 
PRINT"TROUVE Ut-~E E:OUTEILLE"; 
PRINT" 0-'"ELI XIR." 
PR I NT" llEN LA BUVAl-lT, VOTRE " ; 
PRINT" VITALITE AUGMEt-ffE." 
VIE=VIE+ INT<RN0(1)!+!6+1 ) 
RETURN 
PRINT"~ril~IVOUS AVEZ T"; 
PRINT"ROUVE UNE ARME MAGIQUE"; 
PRINT" QUI AUGMENTE"; 
PRINT" VOTRE FORCE" 
F=F+l 
IFF:>3THENF=3 
RETURN ; 

284 PRINT"~llllU·..'OUS"; 
285 PRINT" AVEZ DECLENCHE UN PIEGE." 

§~~ ~~rn:::::u~ÉA~Î~2HBA~§E~6T~r .: BRAS • • •• " 
288 VIE=VIE-Itff<RND< 1 )!+!5+1) 
289 PRINT"~!!lOIVOTRE TOT" ; 
290. PRINT"AL: "VIE " POINTS DE VIE" 
291 IFVIE<=0THENGOT0404 
292 GOSU8401:PRINT":1":RETLIRN 
293 1 

294 IFTR=l THEt~PRINT"~llllDtlllllllF'ETIT" .: 
295 I FTR= 1 THENPR I NT" MALIN ! 1 ! 11 : X=25të 
296 IFTR=1THENY=100:GOSUB401:RETURN 
297 TR=l 1 PRINT 11 :."lm!'.OO":VIE=VIE+10 
298 PRINT" " 
299 PRINT" 1 C"EST ICI 1" 
300 PRHff" " 
301 PRIMTSPC< 10) "..l..." 
302 PR Hff 11 

·-.......-" 

303 PRit~T" -----'' 304 PRINT" / ., .. 
305 PRINT" / '-" 
306 PRINT" ·,. 
307 PRINT" 
308 PRINT" 

[$$J 1" 

I" " 
I" ~~~ ~~im::: 

311 PRINl'" L-------~" 
'.;:12 PRINT" • • 11 

313 W,,;53?48: POKEV, 195: POKEV+L 139 
3 14 POKEV+2, 195 'POKEV+3, 160 = çmsus401 
315 GOSUB401: PRINT":1": X=250 ' Y=10.0 
316 POKEV,0=POKEV+1,0 
3 17 POKEV+2,0:POKEV+3,0 :RETURN 
318 ' 
319 PRINT"~~Ie.:t~TE " ; 
3 20 PRINT"SEMS QU"IL VA SE"i 
321 PRINT" PASSER QUELQUE CHOSE" 
322 GOSUB401:POKEV+4,0:POKEV+5,0 
323 PRINT"~ "GS<INTCRNDC1 )*9+1)); 
324 PRINT"

0 

! ! ! ", •KL=I NT<Rt-ID<D*20+D 
·-:. -:>5 PR I NTM$ <KU 326 Ml=N<KU 
327 M2=0 <KL> 
328 M3=P<KL> 
329 t14=Q<KL> .. 
330 PRIMT"U•/OUS DEVEZ COMBATTRE • • • )!1" 
331 PRINTTAB<7>"PTS VIE FORCE"; 
332 PRINT" RESIST." 
333 PRINT"VOUS "VIE" l+E;+" ; 

334 PRINTF " "RE. 
::::35 PRINT"MONSTRE "Ml" 1+"M2"+" ; 
336 F'RINTM3". "M4 
337 GOSU8401 
338 F'RINT"1E COMBAT " 
339 UI=INTCRNDC1)!+!2)+1 
340 IFUI=l THEt~PRitH"'./OUS FRAPPEZ" ; 
341 IFUI=l THENPRINT" LE PREMIER" 
342 IFUI=1THEN360 
343 PRIHTM$0(L);" FRAPPE EM PREMIEF.:. " 
344 GOSU84t31 
345 UU=INTCRMDC1>*10+1) 
346 I FLIU<RETHENPR HffM$ <f<U .: " RATE" ; 
34 7 I FUIJ<RETHENPR Hff" SON COUF'. • • " 
348 IFUU<RETHEN359 
349 PRIMTMSCKL>; " VOUS A TOUCHE" 
350 GOSU8419=GOSU8401 
351 8= INTCRHOC1)*M2+M3> 
::::52 GO.SU8391 
353 VIE=VIE-B 
354 IFVIE<=0THENGOT0404 
355 PRINT" VOTRE t-mUVEAU TOTAL: "VIE; 
356 PRIMT"POINT"; 
357 IFVIE-C:>l THENPRIMT"S" ; 
358 PRINT" DE VIE . " 
:359 130SU840 l 
360 PRIMT ":::'F! VOUS DE FRAPPER." 
361 GOSU8401 
362 IU=INTŒND< 1 )!U0+1 >. 
363 IFIU<M4THENPRINT"VOUS RATEZ LE"; 
364 .IFIU<M4THENPRINT" COUP • • • AU MONSTRE" 
365 IFIU<M4THEl-~345 
366 PRINT"VOUS AVEZ TOUCHE "M$<f(U 
367 GOSU8419 :GOSUB401 
3"68 8= It-ff <Rt4D ( 1 ) :t. llZl+F ) 
369 ·GOSU8391 
370 Ml=Ml-8 
371 GOSUB401 
372 IFM1<=0THEN380 
373 PRINT" LE NOUVEAU TOTAL DU"; 
374 PRINT" MOrlSTRE: "Ml.: "POINT" ; 
375 IFM1<>1 THENPF~INT":3"; 
376 PRINT" DE VIE.":GOSUB401 
377 PRINT"::'l AU MONSTRE DE FRAPPEF.:." 
378 GOT0345 
379 GOSU8401 
380 PRINT":::'F!PRES CE COMBAT ACHARNE" .; 
3:31 PR I NT" , VOUS AVEZ VAINCU "M$ ( KL) ; " • " 
382 PRit·ff"BOt-~ POUF~ LE MORAL . t1AI:?:: C"; 
3:33 F'RIMT"E t·l ,. EST PA::: Er·ICOF~E TERMIME" 
384 GOSU8401 :VIE=INTCVIE+NCKL)/2) 
385 F'RINT"VOTRE TOTFIL FICTUEL : "VIE; 
386 PRINT"POitff"; 
387 IFVIE<:>l THENPF:INT"S" .; 
388 PRINT " DE VIE" 
389 GOSUB419 : GOSU8401 
':'q0 F'RIMT":'J" : RETURM 
3§1 
392 IFB>STHEMPRitH"C'·E:=;T IJI·~ "; 
393 IF8>8THENPRitff"MAITRE COUF· . ": F:ET)...!RI~ 
394 IF8:>6THEMPF.:Itff"CA , CA FAIT TRES" ,; 
395 IF8:>6THENPRINT" MAL ! ! !":RETURN 
396 IF8:>4THENPRIMT"OUILLE ! ! ! " :RETURN 
397 I F8:>2THENPR I tH "UN PEU FA I E:LE •• • " 
398 IFB:>2THENRETURN . 
399 PR It-ff" ~TUSTE UHE EGF:AT IGMUF.:E. " 
400 RETLIRM 
412:11 1 

402 FORA=1T02000:NEXT 
403 RETURN 
404 : 
405 FORD=0T05 :POKEV+0.0 1 NEXT 
406 PRINT":'m~lOTRE SQUELETTE"; 
407 PRIMT" COMME CELUI DE TANT" 
408 PRHff"D·'1=!UTRES TEMOI13NEF~A DE" .; 
409 PRINT" VOTRE COURAGE" 
410 PRINT"MAIS AUSSI DE VOTRE TEMERITE" 
411 FORD=0T03000:t-1EXT 
412 PRHff"OOMMAJ3E ••• vau::; WETIEZ"; 
413 PRINT " S'T'MPATIQUE • • • " 
414 FOR0=0T05000=NEXT 
415 Il'-IPUT":-I~IUt-.!E AUTRE CHAt·K:E ••• " .: A$ 
416 I FFI$=" 0" THEt-l38 
417 I FA$<:>"0"THENPR IHT":::l" 
418 Et-~D 
419 1 

420 POKESI+4, 129,FORP=15T00STEP-.1 
421 POKESI+24 .. P: t~EXT 
422 POKESI+24.15 =POKESI+4 ,0:RETURN 

REACIY . 
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109, 107, 107/70 

Librairie 
Pour répondre aux angoisses existentielles de tous les joueurs du style 

«Mais qui a bien pu éditer ce satané karaté que j'ai acheté (hum) il y a deux ans» 
ou «Comment faire le tri entre tous mes softs d'arcade?» 

Tilt vous propose un logiciel de gestion de ludothèque sur TO 9. 
Les possesseurs de TO 7 et TO 7170 avec extension mémoire 
peuvent l'adapter sur leur machine en transformant l'affichage 

80 colonnes et 40 colonnes. Il suffit d'abréger 
certains noms génériques, de réduire la longueur des titres 

de logiciels à 20 caractères ou de supprimer une partie de l'information 
(documentation ou compatibilité). Les instructions Basic (Basic 1) 
restent identiques à l'exception de «CONSOLE X, Y, Z, W, 1 » 

gérant l'affichage en 80 colonnes que l'on remplace par «CONSOLE X, Y, Z, W ». 

10 '**************************t******** 
20 '* * 
30 '* LIBRAIRIE * 
40 ':t. Pal' Christ,.ophe COlJASNARD :t: 
50 '* * 
60 • ********:t::n:t**********************:* 
70 CLEAR15000,&HDFFF,O:CONSOLE0,24,0,0,0 
: CLS:SCREEN2,0,0 
80 LOCATE3,7, 0 : PRINT"Avez-vous une impri 
mante ?":LINEC21,68)-C232,68>,S 
90 IM$=INPUT$Cl> : IFIM$="N" THENlOOELSEIF 
IM$="-0" THENOPEN"O" I #2, "LPRT: ( 136) "ELSE9 
0 
100 EDIT=23:DIMEDIT$CEDIT>:FORI=OTOEDIT: 
READEDIT$Cl>:NEXT . 
110 TYPE=11 : DIMTYPE$(TYPE>:FORI=OTOTYPE: 
READTYPE$<I>:NEXT 
12,0 DATA" INFOGRAMES Il I VI FI-NATHAN I "NO-MA 
N'S " ,"TO-TEK ","LORICIELS " 
130 DATA"MINIPIJCE .. '"SPIRITES Il I "LOG 
!MICRO ",ERE INFORM. ,"EDICIEL " 
140 DATA"F.G . B. ","ANSWARE ",COKT 
EL VIS., "HATIER ","LANG. ~1INFO." 
150 DATA"NICE IDEAS ","COBRA SOFT ","ED! 
L BELIN ","F.I.L . ","EDUMICRO " 
160 DATA"DIVERS ","PERSONNEL ","C.D 
. D.P. ","PRESSE " 
170 DATA"ARCADE ",AVENTURE,S!MULAT. ,"EC 
ONOM . ",CLASIQUE,"STATEG. ","REFLEX. " 
180 DATAEDUCATIF,"EVEIL 11 ,PROGRAM. ,UTI 
L. GR I UTI L. DI 
190 CLS:NOM$="":LOCATE3,7: PRINT"Nom du f 
ichie~; ";:COLOR7,4: PRINTSPCCB) : LINEC21 
,68)-(150,68),5 
200 A$=INPUT$Cl>:L=LENCNOM$) : A=ASCCA$> : I 
FA=13THEN260ELSEIFA=8ANDL>OTHENNOM$=LEFT 
$(NOM$,L-l>:A$="" : GOT0220 
210 IFA<32DRA>1220RL=8THEN200 
220 COLOR7,4:NOM$=NOM$+A$: LOCATE20,7,0 : P 
RINTSPCC8> : LOCATE20,7: PRINTNOM$:GOT0200 
230 • *:t=******************************** 
240 '* MENU PRINCIPAL * 
250 '********************************** 
260 CONSOLE0,24,0,0,0: COLOR7,0: CLS : SCREE 
N7,0,0 

270 ATTRB1,0: PR INT" LOGICIELS":COLOR 
2,0:ATTRBO,O : LOCATE0,2,0 : CLOSE~l:CLOSE#3 
280 OPEN"D",#3,"NOUVEAU",40: FIELD#3,30 A 
S NMN$,2 AS EDN$,2 AS TYN$,2 AS NON$,2 A 
S SUN$,1 AS OCN$,l AS CON$ 
290 PRINT"FICHIER: "; : COLOR7: PRINTNOM$: 0 
PEN"D",#1,NOM$,40 : FIELD#1,30 AS NM$,2 AS 

ED$' 2 'AS TV$ I 2 AS NO$ I 2 AS SU$ I 1 AS OC$ 
,1 AS CO$:LG=LOF(l) 
300 COLOR2,0: LOCATE19,2: PRINT"Nb de logi 
ciels: "; : COLOR7: PRINT;LG:ATTRB1,0: LOCATE 
14,S 
310 COLORl : PRINT"MENU: " : ATTRBO,O: RESTORE 
320:FORI=OT08:READA$,9$: COLOR4,3:PRINT: P 
RINTA$;:COLOR6,0:PRINTB$: NEXT 
320 DATA" 1"," Entrer les n1::>uveautes 
330 DATA"2"," Lister tout les programmes 
340 DATA"3"," Listing de tout les progra 
rnmes 
:350 DATA"4"," Recher che r des programmes 
360 DATA"S"," Listing de programmes 
370 DATA"6"," Reactualiser tout le fichi 
er 
380 DATA"7"," Corriger un programme 
390 DATA"8"," Classement alfabetique du 
fichier 
400 DATA"9"," Arreter 
410 A$=INPUT$Cl>:IFA$=CHR$C 12>0RA$="9"TH 
ENRESETELSEIFA$=CHR$C30)THEN190 
420 A=VALCA$) 
430 ONA GOT0480,610,790,1330,1770,2090,2 
140,4090 
440 GOT0410 
450 '********************************** 
460 ':t. CHARGEMENT DES PROGRAMMES * 
470 '********************************** 
480 CLS: COLORS:ATTR81,0:PRINT" CHARGEME 
NT DES NOUVEAUTES" : CONSOLE4,24 : NB 
=LG 
490 NB=NB+l:COLOR2,0:CLS:GOSUB3SSO 
500 IFR$=""THENCONSOLE0,24: GOT0260 
510 LSETNM$=R$: COLOR2,0: CLS:GOSUB2560: GO 
SUB3620 
520 LSETED$=R$: COLOR2,0: CLS: GOSUB2740: GO 
SUB3700 



SESAME 
530 LSETTY$=R$:COLOR2,0: CLS:GOSUB2900:GO 
SIJB3780 
540 LSETNO$=R$: COLOR2,0:CLS: GOSUB2860:GO 
SlJB3860 
550 LSETSU$=R$!COLOR2,0: CLS:GOSUB2960: GO 
SUB3940 
560 · LSETOC$=R$: COLOR2,0: CLS: GOSUB3020:GO 
SIJB40 10 
570 LSETCO$=R$! PUT#1,NB: GOT0490 
580 '********************************** 
590 -'* LISTE DE TOUS LES PROGRAMMES * 
600 '********************************** 
610 CLS:CONSOLE,,, , ! : SCREEN, ,O: BOXC0 ,0) -
C400,200>"*" : LOCATE0,1,0 
620 PRINT"* No Nom 

Editeur Type Supp. Doc N 
ote Camp *"; 
630 PRINT"*" ; SPACE$(78)ï"*"!A=O: FORI=1TO 
LG: GET#1,I : LOCATE, I-A+2 
640 SU=VAL< SU$) : SP$='"': IFSll>7THENSP$="M" 
: S~=SU-8 
650 IFSU> 1THENSP$=SP$+"D" 
660 IFSU>3THENSP$=SP$+"3":SU=SU- 4 

.670 IFSU>l THENSP$=SP$+" 5": SU=SU- 2 
680 IFSU=1THENSP$=SP$+"C" 
690 SP$=SP$+SPACE$(5- LENCSP$)) 
700 OO=VAL(C0$) : 00$="" : IF00>1THEN00$="9" 
:00=00-2 
710 IF00=1AND00$="9"THEN00$=00$+"/70"ELS 
EIF00=1THEN00$="70 
720 PRINT"* " J ! PRINTUSI NG"####";I ; :PRINT 
" "+NM$+" "+EDIT$(VAL<ED$))+" "+TYPE$(VA 
L'(TY$) )+" "+SP$+" "+OC$+" "+NO$+" "+ 
00$~SPACE$C4-LEN<OO$)) +" * 
730 IFI/20=I~20THENA=A+20 
740 NEXT : LOCATE29,~3 
750 PRINT"APPUYER SUR UNE TOUCHE" ! A$=INP 
UT$( 1) :-GOT0260 
760 '********************************** 
770 '* LISTING DE TOUS LES PROGRAMMES * 
780 '********************************** 
790 CLS: COLORS: ATTRBl,O: LOCATEl,O: PRINT" 
LISTING DE TOUS LES" : PRINT" PROGRAMM 
ES SUR VOTRE IMPRIMANTE":COLORl 
800 LOCATE4,12,0:PRINT"LISTAGE EN COURS" 
:COLOR3 . 
810 LOCAT~,20,0:PRINT"F'ATIENCE ... " 
820 PRINT#2,STRING$(80,42) ; 
830 PRINT#2, "* No 

Editeur Type 
c Note Comp *"; 

Nom 
Supp. Do 

840 PRINT#2,"*"+STRING$C78,32)~"*":A=O : F 
ORI=1TOLG:GET#1,I 
850 SU=VAL<SU$) ! SP$=""!IFSU>7THENSP$="M" 
: SU=-SU-8 
.860 IFSU> 1 THENSP$==SP$+"D" 
870 IFSU)3THENSP$=SP$+"3" : SU=SU- 4 
880 IFSU>l THENSP$=SP$+"S" : Sll,,;SU- 2 
890 IFSU=1T~E~SP$=S~$+"C" 
900 SP$=SP$+SPACE$<5-LEN<SP$)) 
910 OO=VALCC0$):00$="" : IF00>1THEN00$="9" 
: 00=00-2 
920 I F00=1AND00$="9"THEN00$=00$+" /70"ELS 
EIF00=1THEN00$="70 
930 PRINT#2,"* "; : PRINT#2,USING"####";I ; 
: PRINT#2," "+NM$+" "+EDIT$CVAL<ED$) ) +" " 
+TYPE$CVALCTY$))+" "+SP$+" "+OC$+" "+ 
NO$+" "+00$+SPACE$( 4-LEN <OO$))+" *" : NEX 
T 
940 PRINT#2,STRING$(80 , 42 ) : COLOR1 : LOCATE 
4,12,0:PRINT"LISTAGE TERMINE ":COLOR4 
950 LOCATE8,20:PRINTSPACE$C20> : ATTRBO,O: 
LOCATE8 ,22,0: PRINT"APPUYER SUR UNE TOUCH 
E" : A$=INPUT$Cl):GOT0260 

. 
960 '********************************** 
970 '* RECHERCHE DE PROGRAMME * 
980 '********************************** 
990 CLS: COLOR2: LOCATE ,6,0 
1000 PRINT"Recherche a partir : " : PR INT :P 
RINT 
1010 RESTORE1 020:FORI=OT010 : READA$ ,B$: CO 
LOR4: PR INTA$;: COLOR6: PRINTB$:NEXT 
1020 OATA"O"," du nom 
1~30 DATa"l"," du support cassette 
1040 DATA"2"," du support disquette 5 po 
uces 
1050 DATA"4.," du support disquette 3 po 
uces 
1060 DATA"B";" du support cartouche 
1070 D~TA" 16"," de son editeur 
1080 DATA"32"," de son type 
1090 DATA"64" , " de sa documenta tion 
1100 DATA"128"," de sa note 
1110 DATA"256"," de sa compatibi lite 
1120 DATA"l024"," de son indisponibilite 
1130 COLOR2,0: LOCATE1,22,0: PRINT"Votre c 
hoi x : " ;: COLOR7,4:PRINTSPC< 4> : R$="" 
1140 A$=INPUT$Cl> : L=LENCR$) ! A=ASCCA$):IF 

·A=13THEN1170ELSEIFA=8ANDL>OTHENR$=LEFT$C 
R$ , L-1> : A$="" : GOT01160 
1150 IFA<480RA>S70RL=4THEN1140 
1160 R$=R$+A$:LOCATE15,22: PRINTSPC<4>:LO 
CATE1S,22: PRINTR$:GOT01140 
1170 IFR$""""THËN260ELSERR=VALCR$) 
1180 R$="" :IFRR>2047THEN1130 
1190 IFRR=oTHEN1680ELSE1230 
1200 IFI=OTHENCLS: COLOR2:LOCATE14,10: PRI 
NT"LE PROGRAMME":COLOR3ELSEONREC GOT0308 
0,3300 
1210 LOCATEFIX<C40-LENCL$))~2>,13: PRINTL 
$: COLOR2: LOCATE13,16:PRINT"EST INEXISTAN ' 
T" : COLOR4 
1220 LOCATE9,22,0:PRINT"APPUYER SUR UNE 
TOUCHE" : A$=INPUT$ Cl) : GOT0990 
1230 M=RR:IFM>=1024THENM=M-1024 
1240 IFM>=2.S6THENCOLOR2,0:CLS: GOSU83020: 
GOSUB4010:QO=VALCR$):M=M-256 
1250 IFM>=128 THENCOLOR2 ,0: CLS:GOSUB2830: 
GOSUB3780:NO=VALCR$) !M=M-128 
1260 I FM>=64THENCOLOR2,0: CLS:GOSUB2960: G 
OSU83940:0$=R$: M=M-64 
1270 IFM>=32THENCOLOR2, O: CLS : GOSlJ82740: G 
OSUB3700: TY=VAL CR$) : M=M-32 
1280 IFM>=16THENCOLOR2,0:CLS: GOSU82560 : G 
OSUB3620: ED=VALCR$ ) : M=M-1 6 
1290 ONREC GOT01 340,1790 
1300 '********************************* 
1310 '* RECHERCHE DE PROGRAMMES :t. 

1320 '********************************* 
1330 CONSOLE0,24:CLS: SCREEN5,0, 0 : ATTRB1, 
O: PRINT" RECHERCHE DE . PROGRAM 
MES AFFICHER SUR L'ECRAN" : ATTRBO,O:R 
EC=1 : CONSOLE4,24:GOT0990 
1340 A=O: H=O:I=O 
1350'CONSOLE, ,,, 1: SCREEN ,,O:BOXCO ,O>-C40 
0,200>"*" : LOCATE0,1,0 
1360 PRINT"* No Nom 

Editeur Type Supp. Doc 
Nc•te Cornp *"; 
1370 PRINT"*";SPACE$C78);"* 
1380 M=RR:I=I+l : IFI=LG THENLOCATE2.S,22:P 

.RINTH;"programmes sur";LG;"soit" ; CINTCH* 
100/LG) ; "%" : LOCATE29 ,.23: PRINT"APPUYER SU 
RUNE TOUCHE " :R$=INPUT$ (1) 
1390 IFI=LG THENCONSOLE,,,,O: GOT01330 
1400 GET#l,I 
1410 IFM>=1024THENIFSU$()" "THEN1380ELS 
EM=M-1024 
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nw 

1420 ÏFM>=256THENIFVALCC0$)=QO ORVALCCO$ 
)=3THENM=M-256ELSE1380 

.1430 IFM>=128THENIFVALCN0$)<>NO THEN1380 
ELSEM=M-128 
1440 IFM>=64THENIFOC$<>O$ THEN1380ELSEM= 
M-64 
1450 IFM>=32THENIFVALCTY$><>TY THEN1380E 
LSEM=M-32 . 
1460 IFM>~16THENIFVALCE0$)<>EO THENl380E 
LSENaM- 16 . 
1470 JFM=OTHEN1520 
1480 S=VALCSV$):IFM>=STHENIFS<8THENM=M-8 
ELSE1520ELSEIFS>~8~HENS=~-S 

1490 IFM>=4THENIFS<4THENM=M-4ELSE1520ELS 
EIFS>=4THENS=S-4 . 
1500 IFM>=2THENIFS<2THENM=M-2ELSE1520ELS 
EIFS>=2THENS=S-2 
1510 IFM>=1THENIFS=OTHEN1380ELSE1520ELSE 
1380 
1520 H=H+1:LOCATE,H-A+2 
1530· SU=VAL< SU$) : SP$="": IFSU>7THENSP$="M 
":SU=SU-8 . 
1540 lFSU>1THENSP$=SP$+"0" 
1550 IFSIJ)3THENSP$=SP$+"3" : SU=SU-4· 
1560 IFSU>1THENSP$=SP$+"S":SU=SU-2 
1570 IFSU=1THENSP$=SP$+"C" 
1580 SP$=SP$+SPACE$(5-LENCSP$)) 
1590 OO=VALC CQ$): 00$=" '": IFOO> 1 THEN00$="9 
" ! 00=00-2 
1600 IF00=1AND00$="9"THEN00$=00$+"/70"EL 
SEIF00=1THEN00$="70 
1610 PRINT"* ";:PRINTUSING"####";I ; :PRIN 
T" "+NM$+" "+EOIT$CVALCE0$))+" "+TYPE$(V 
ALCTY$))+" "+SP$+" "+OC$+" "+NO$+" 
+00$+SPACE$C4-LENC.00$))+" * 
1620 IF H/~9=H~19 THENA=A+19 
1630 GOT01380 
1640 '********************************* 
1660 '* RECHERCHE O'VN PROGRAMME * 
1660 '* A PARTIR DV NOM * 
1670 '********************************* 
1~80 COLOR2,0: CLS:GOSVB3550 
1690 COLOR7, O: IFR$'='"'THEN990ELSEL=LEN<R$ 
>: MR$•R$+SPACE$C30-L>:L$=R$ 
1700 COLOR?,O 
1710 I=1 : A=LOFC1) 
1720 GET#1,I : IFMR$=NM$ THEN1200 
1730 I=I+l:IFI>A THENI=O: GOT01200:ELSE17 
20 
1740 '*************~******************* 
1750 '* LISTING DE PROGRAMMES * 
1760 '********************************* 
1770 CONSOLE0,24:CLS:SCREEN5,0,0:ATTRB1, 
O:PRINT" LISTING DE PROGRAMME 
S SUR VOTRE IMPRIMANTE" : CONSOLE4,24 
1780 ATTRBO,O: REC=2:GOT0990 
1790 ATTRB1,0: COLOR1,0:CLS:LOCATE4,12: PR 
INT"LISTAGE EN COURS" : COLOR3: LOCATE8,20, 
O: PRINT"PATIENCE ... " : I=O 
1800 PRINT#2,STRING$C80,42>; 
1810 PRINT#2·, "* No .Nom 

Editeur Type Supp. 0 
oc Note Comp *"; 
1820 PRINT#2,"*"+SPACE$(78)+"* 
1830 M=RR: I=I+l : IF I =LG THENPRINT#2,STRIN 
G$C80,42> :LOCATE8,23:COLOR4: ATTRBO,O: PRI 
NT"APPUYER SUR UNE TOUCHE 
1840 IF I=LG THENR$=INPUT$C1>:GOT0990 
1850 GET#1,I 
1860 IFM>=1024THENIFSU$<>" "THEN1830ELS 
EM=M-1024 
1870 IFM>=256THENIFVALCC0$)=QO ORVALCCO$ 
)=3THENM=M-256ELSE1830 

1880 IFM>=128THENIFVALCN0$)<>NO THEN1830 
ELSEM=M-128 
1890 IFM>=64THENIFOC$<>O$ THEN1830ELSEM= 
M-64 
1900 IFM>=16THENIFVALCED$><>ED THEN1830E 
LSEM=M-16 . 
1910 IFM=OTHEN1960 
1920 S=VALCSU$) : IFM>=8THENIFS<8THENM=M-8 
ELSE1960ELSEIFS>8THENScS-8 
1930 IFM>=4THENIFS<4THENM=M-4ELSE1960ELS 
EIFS>=4THENS=S-4 
1940 IFM>=2THENIFS<2THENM=M-2ELSE1960ELS 
EIFS>=2THENS=S- 2 
1950 IFM>=1THENIFS=OTHEN1830ELSE1960ELSE 
1830 
1960 SU=VAL<SU$) : SP$="":IFSU>7THENSP$="M 
" : SU=SU-8 . 
1970 IFSV>1THENSP$=SP$+" D" 
1980 IFSU>3THENSP$=SP$+"3":SU=SV- 4 
1990 IFSU>1THENSP$=SP$+"5" : SV=SU-2 
2000 IFSU=lTHENSP$=SP$+"C" 
?010 SP$=SP$+SPACE$CS-LENCSP$)) 
2020 OO=VAL<C0$):00$="" : IF00>1THENOO$z"9 
" :00=00- 2 
2030 IF00=1AND00$="9"THEN00$=00$+"/70"EL 
SEIF00=1THENOQ$a"70 
2040 PRINT#2,"* "; : PRINT#2,USING"####";I 
;:PRINT#2," "+NM$+" "+EDIT$CVALCE0$))+" 
"+TYPE$CVALCTY$))+" "+SP$+" "+OC$+" 11 

+NO$+" "+00$+SPACE$C4-LENC00$))+" * 
2050 GOT01830 
2060 '********************************* 
2070 '* REACTUALISATION OU FICHIER * 
2080 '********************************* 
2090 CONSOLE0,24:CLS: COLORS:ATTRB1,0: PRI 
NT" REACTUALISATION DU FICHIER" : C 
ONSOLE3,24:ATTRBO,O:NB=O:REA=l 
2100 IFNB=LG THEN260ELSENB=NB+l : CLS: GOTO 
2260 
21 10 '********************************* 
2120 '* MODIFICATION D'UN PROGRAMME * 
2130 '********************************* 
2140 CONSOLE0 ,24:CLS:COLORS: ATTRB1 ,0: PRI 
NT"PROGRAMME A CORRIGER":CONSOLE3,24:ATT 
RBO,O 
2150 REA=2:GOT02200 
2160 GOT0260 
2170 '********************************* 
2180 '* SOUSPROGRAMME DE MODIFICATION * 
2190 '********************************* 
2200 GOSUB3550 
2210 COLOR7,0: IFR$=""THEN260 
2220 I FVALCR$)=0THEN2490ELSE I =VALCR$) 
2230 IFI~FG THEN2200 
2240 IFI=OTHENCLS: COLOR2: LOCATE14,10 : PRI 
NT"LE PROGRAMME" : COLOR3: LOCATEFIXCC40-LE 
NCR$))~2),13 : PRINTR$ELSENB=I : GOT02260 
2250 COLOR2: LOCATE13,16: PRINT"EST INEXIS 
TANT" : COLOR4: LOCATE9,22, 0 : PRINT"APPUYER 
SUR UNE TOVCHE":A$=INPVT$(1) : CLS: GOT0220 
0 
2260 GET#l,NB:CLS 
2270 LOCATE0,21:COLOR2:PRINT"NOM : "; : CO 
LOR3:PRINTNM$ : GOSUB3SSO 
2280 IFR$=""THENR$=NM$ 
2290 LSETNM$=R$: COLOR2,0:CLS:GOSUB2560: C 
OLOR2 
2300 LOCATE0,21 : PRINT"editeur : "; : COLOR 
3:PRINTEDIT$CVALCE0$)):GOSUB3620 
2310 IFR$=""THENR$=EO$ 
2320 LSETED$=R$:COLOR2,0:CLS:GOSUB2740: C 
OLOR2 
2330 LOCATE0,21 : PRINT"Type : " ;: COLOR3:P 
RINTTYPE$CVAL<TY$)):GOSVB3700 
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2340 IFRS=""THENR$=TY$ 
2350 LSETTY$=R$:C0LOR2,0:CLS:GOSUB2890:C 
OLOR2 
2360 LOCATE0 ,21:PRINT"Support : ";:COLOR 
3:PRINTSU$:COLOR2:GOSUB3860 
2370 IFR$=""THENR$=SU$ 
2380 LSETSU$=R$:COLOR2,'0:CLS:GOSUB2960:C 
OLOR2 
2390 LOCATE0,21:PRINT"Oocumentation : "; 
:COLOR3:PRINTOC$:COLOR2:GOSUB3940 
2400 IFR$•""THENR$=0C$ 
2410 LSETOC$=R$:COLOR2,0:CLS:GOSUB2830: C 
OLOR2 
2420 LOCATE0,21:PRINT"Note : ";:COLOR3: P 
RINTNO$:COLOR2:GOSUB3780 
2430 IFR$=""THENR$=NO$ 
2440 LSETNO$=R$:COLOR2,0:CLS:GOSUB3020 : C 
OLOR2 . 
2450 LOCATEO, 21: PRINT"Compatibil i te 
:COLOR3:PRINTCO$:COLOR2:GOSUB4010 

.2460 IFR$...:""THENR$=CO$ 
2470 LSETCO$=R$:COLOR2,0 
2480 PUT#1,NB:ONREA GOT02100,2140 
2490 L=LEN<RS>:MRS=R$+SPACE$(30-L) 
2500 I•l:A•LOF(l) ~ 
2510 GETtH , ·I : I FMR$-=NM$ THEN2240 

,, , 
• 

2520 I•I+l:IFI>A THENI•O:GOT02240ELSE251 
0 
2530 '********************************* 
2540.'* CONVENTION: EDITEUR * 
2550 '********************************* 
2560 LOCATE12,4,0:ATTRB1,0:COLOR2:PRINT" 
EDITEUR":ATTRBO,O:LOCATE,7 
2570 RESTORE2590:FORI•OT011:REAOA$,8$, C$ 
,O$:COLOR4:PRINTA5;:COLOR6:PRINTB$; 
2580 LOCATE26:COLOR4:PRINTC$;:COLOR6:PRI 
NTO$:NEXT:RETURN 
2590 OATA"O"," INFOGRAMMES","1"," VIFI-N 
ATHAN 
2600 DATAH2"," NO MAN'S C.AND","3"," TO-T 
EK 
2610 DATA"4" ," LORICIELS","5"," MINIPUCE 
2620 DATA"6"," SPRITES","7";" LOGIMICRO 
2630 OATA"S"," ERE · INFORMATIQUE","9"," E 
DI CIEL 
2640 OATA"lO"," FREE GAME BLOT","11"," A 
NSWARE 
2650 OATA"12"," COKTEL VISION","13"," HA 
TIER 
2660 DATA"14"," LANGAGE!! INFORMATIQUE", 
"15", 11 NICE IDEAS . 
2670 DATA"16"," COBRA SOFT","17"," EDIL 
BELIN 
2680 DATA"18"," FRANCE IMAGE LOGICIEL"," 
19''," EDUMICRO 
2690 OATA"20"~" DIVERS","21"," PERSONNEL 
2700 OATA"22"," C.D.D.P.","23"," PRESSE 
2710 '********************************* 
2720 '* CONVENTION : TYPE * 
2730 '********************************* 2740 LOCATE12,5,0:ATTRB1,0:COLOR2:PRINT" 
TYPE":ATTRBO,O:LOCATE,8 
2750 RESTORE2760:FORI=OT011:REAOA$,8$:CO 
LOR4:PRINTAs;:COLOR6:PRINTB$:NEXT:RETURN 

·2760 OATA11 0 11
,

11 ARCADE","1"," AVENTURE"," 
2"," SIMULATION 
2770 DATA"3"," ECONOMIQUE", "4" ," CLASIQU 
E", "5"," STRATEGIQUE ' 
2780 OATA"6"," REFLEXION","7"," EDUCATIF 
", "8"," EVEIL 
2790 DATA"9"," PROGRAMMATION","10"," UTI 
LITAIRE GRAPHIQUE","11"," UTILITAIRE DIV 
ERS 

2800 '********************************* 
2810 '* CONVENTION : NOTE * 
2820 '********************************* ,2830 LOCATE16, S, O: ATTRBl, 0: COLOR2: PRINT" 
NOTE":ATTRBQ,O:LDCATE,9 
2840 RESTORE2960:FORI=OT04: READA$,8$:COL 
OR4: PRINT:PRINTA$;:COLOR6:PRINTB$:NEXT:R 
ETllRN 
2850 DATA"20"," PARFAIT", 11 

•• •,
11 

••• ","10 
"," MOYEN"," .. "," ... ", "0" ," NUL 
2860 '********************************* 
2870 '* CONVENTION : SUPPORT * 
2880 '********************************* 2890 LOCATE12,5,0:ATTRB1,0:COLOR2:PRINT" 
SUPPORT":ATTRBO ,O:LOCATEl,10,0 
2900 RESTORE2910:FORI=OT03:REAOA$,B$:COL 
OR4:PRINT:PRINTA$; : COLOR6:PRINTB$:NEXT:R 
ETURN 
2910 DATA"!"," CASSETTE","2"," DISQUETTE 

5 
2920 DATA"4"," DISQUETTE 3","8"," CARTOU 
CHE 
2930 '********************************* 
2940 '* CONVENTION : DOCUMENTATION * 
2950 '********************************* 2960 LOCATE6,5,0:ATTRB1,0:COLOR2:PRINT"O 
OCUMENTATION":ATTRBO,O:LOCATEl,12,0 
2970 RESTORE2980:FORI=OT01:REAOA$,8$: COL 
OR4:PRINT:PRINTA$;:COLOR6:PRINT8$:NEXT:R 
ETURN . 
2980 OATA"O"," OUI", 11 N", 11 NON 
2990 '********************************* 
3000 '* CONVENTION : COMPATIBILITE * 
3010 '********************************* 3020 LOCATE5,5,0:ATTR81,0:COLOR2:PRINT"C 
OMPATIBILITE" : ATTRBO,O: LOCATE1,12,0 
3030 RESTORE3040:FORiaOT01 : REAOA$,8$:COL 
OR4:PRINT:PRINTA$; : COLOR6:PRINTB$:NEXT:R 
ETURN 
3040 DATA"l", 11 T07/70","2"," T09 
30·50 ' ********************************* 
3060 '* AFFICHAGE D'UN PROGRAMME * 
3070 '********************************* 3080 CLS:COLORS:LOCATE0,5,0 
3090 PRINT"No"; : COLOR6: PRINT" ...... " ;: C 
OLOR3 : PRINTI : COLORS:PRINT 
3100 PRINT"NOM";:COLOR6:PRINT" ..... "; : 
COLOR3:PRINTMR$:COLOR5 
3110 PRINT"EDITEUR";:COLOR6:PRINT" . "J : 
COLOR3:PRINTEOIT$(VAL(E0$)) : COLOR5: PRINT 
3120 PRINT"TYPE";:COLOR6:PRINT" .... "; : 
COLOR3:PRINTTYPE$(VAL<TY$) ) :COLOR5:PRINT 
3130 SU=VAL<SU$):SP$="":IFSU>7THENSP$="M 
" : SV=SU-8 
3140 IFSU>1THENSP$=SP$+"0" 
:3150 IFSU>3THENSP$=SP$+'13"; SU=SU-4 
3160 IFSU> 1THENSP$=SP$+"5" : SU=SU-2 
3170 IFSU=1THENSP$=SP$+"C" 
3180 SP$=SP$+SPACE$CS-LEN<SP$)) 
3190 PRINT"SUPPORT";:COLORG:PRINT" 
COLOR3:PRINTSP$:COLORS: PRINT 

" .. ' . 
3200 PRINT"DOC.";:COLOR6:PRINT" .... ";: 
COLOR3 
3210 IFOC$="0"THENPRINT"OUI"ELSEPRINT" NO 
N 
3220 COLORS:PRINT 
3230 PRINT"NOTE"; : COLOR6: PRINT" . . . . . " ;: 
COLOR3:PRINTNOS:COLOR5:PRINT 
3240 OO=VAL<C0$):00$="":IF00>1THEN00$="9 
":00=00-2 
3250 IF00=1AND00$=="9"THEN00$=00$+"/70"EL 
SEIF00=1THEN00$="70 
3260 PRINT"COMP";:COLOR6:PRINT" 
COLOR3:PRINTOO$:COLOR4 

Il Ill • '. 

99 
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SESAME 
3270 LOCATE9, 22,0:PRINT"APPUYER SUR UNE 
TOUCHE" : A$=INPUT$Cl) :GOT0990 
3280 '********************************* 
3290 '* LISTING D'UN PROGRAMME * 
3300 '********************************* 
3310 CLS:ATTRB1,0: COLOR1 : LOCATE4,12,0 
3320 PRINT"LISTING EN COURS" : COLOR3 
3330 LOCATE8,20: PRINT"PATIENCE ... 
3340 PRINT#2,"No ...... ";I 
3350 PRINT#2,"NOM ..... "IMR$ 
3360 PRINT#2, "EDITEUR . ";EDIT$CVAL<ED$> 
) 

3370 PRINT#2, "TYPE .. .. ";TYPE$CVAL<TY$) 

3380 SU=VAL< SU$) : SP$~"" :IFSU>7THENSP$="M 

" :SU=SU-8 
3390 IFSU>1THENSP$=SP$+"D" 
3400 IFSU>3THENSP$=SP$+"3" : SU=SU-4 
3410 IFSlJ> 1THENSP$=SP$+"5": SU=SU-2 
3420 SP$=SP$+SPACE$(5-LEN< SP$)) 
3430 PRINT#2,"SUPPORT . "iSP$ 
3440 PRINT#2,"00C .... . " ; 
3450 IFOC$="0"THENPR INT#2, "OIJI "ELSEPRINT 
#2, "NON 
3460 PRI~T#2 ,"NOTE ... . ";NO$ 
3470 OO=VALCC0$) :00$="":1F00>1THEN00$="9 
" : 00=00-2 
3480 IF00=1AND00$="9"THEN00$=00$+"/70uEL 
SEIF00=1THEN00$="70 
3490 PRINT#2,"COMP .. .. " ;OO$; CHR$C10);C 
HR$(10) 
3500 CDLOR1 : LOCATE4 , 12:PRINT"LISTING TER 
MINE " :LOCATE8,20 :PRINTSPACE$C l6) 
3510 ATTRBO,O:COLOR4: LOCATE8,23:PRINT"AP 
PUYER SUR UNE TOUCHE" :A$=INPUT$(1):GOT09 
90 
3520 '*****************~**~*********** 
3530 '* NOM * 
3540 '********************************* 
3550 R$="":ATTRBO,O:LOCATE0,22: COLOR2,0: 
PRINT"Son nom : '' ;: COLOR7, 4 : PRI NTSPCC30) 
3560 A$=INPUT$Cl> : L=LENCR$):A=ASC( A$>:IF 
A= 13THENRETllRNELSE I FA=8ANDL>OTHENR$=LEFT 
$CR$ ,L-l> : A$="" :GOT03580 
3570 IFA<320RA>1 220RL=30THEN3560 
3580 R$=R$+A$: LOCATE10,22:PRINTSPCC30>:L 
OCATE10,22: PRINTR$: GOT03560 
3590 .' ********************************* 
3600 '* ED ITEUR * 
3610 '********************************* 
3620 R$="" : LOCATE0,22,0: COLDR2 , 0 : PRINT"S 
on editeur : "; : COLOR7,4: PRINTSPCC2) 
3630 A$=1NPUT$(l):L=LEN(R$) :A=ASCCA$) :IF 
A=13THEN3660ELSEIFA=8ANDL>OTHENR$=LEFT$C 
R$,L-1):A$="" : GOT03650 
3640 IFA<48DRA>570RL=2THEN3630 
3650 R$=R$+A$:LOCATE14,22: PRINTSPCC2) : LO 
CATE14,22:PRINTR$:GOT03630 
3660 IFVALCR$)>23THEN3620ELSERETURN 
3670 '********************************* 
3680 '* TYPE * 
3690 '********************************* 
3700 R$="":LOCATE0,22,0: COLOR2,0: PRINT" S 
on type : ";:COLOR7,4:PRINTSPCC2) 
3710 A$= INPUT$Cl):L=LENCR$);A=ASCCA$):IF 
A=13THEN3740ELSEIFA=8ANDL>OTHENR$=LEFT$C 
R$,L-1 ) :A$="":GOT03730 
3720 I FA<480RA>570RL=2THEN3710 
3730 R$=R$+A$: LOCATE11,22:PRINTSPC(2) : LD 
CATE11,22: PRINTR$: GOT03710 
3740 IFVAL(R$> >11THEN3700ELSERETURN 

3750 ·'********************************* 
3760 '* NOTE * 
3770 '********************************* 3780 R$="":LOCATE0, 22, 0 : COLOR2,0:PRINT"S 
a note : ";:COLOR7 ,4: PRINTSPCC2) 
3790 A$=INPUT$Cl> : L=LENCR$>:A=ASCCA$) : IF 
A=13THEN3820ELSEIFA=8ANDL>OTHENR$=LEFT$( 
R$,L-l> : A$="" : GOT03810 
3800 IFA<48DRA>570RL=2THEN3790 
3810 R$=R$+A·$: LOCATElO, 22: PRINTSPC<2>: LO 
CATE10 ,22: PRINTR$:GOT03790 
3820 IFVALCR$))20THEN3780ELSERETURN 
3830 '********************************* 
3840 '* SUPPORT * 
3850 '********************************* 
3860 R$="" :LOCATE0,22,0: COLOR2,0: PRINT"S 
on suppo1•t : "; :COLOR7,4:PRINTSPCC2) 
3870 A$=INPUT$Cl> : L=LENCR$ ):A=ASCCA$) : IF 
A=13THEN3900ELSEIFA=BANDL>OTHENR$=LEFT$( 
R$, L-1> : A$="" : GOT03890 
3880 IFA<480RA>570RL=2THEN3870 
3890 R$=R$+A$:LOCATE14,22: PRINTSPCC2> : LO 
CATE14,~2:PRINTR$ : GOT03870 
3900 IFVALCR$ )> 15THEN3860ELSERETURN 
3910 '********************************* 
3920 '* DOCUMENTATION * 
3930 '********************************* 
3940 R$="":LOCATE0,22,0:COLOR2,0:PRINT"S 
a documentation : " ;:CDLOR7,4:PRINTSPC<1 
) 

3950 R$=INPUT$C1> : IFR$="0"0RR$="N"ORR$=C 
HR$C 13>THENLOCATE19,22:PRINTR$ELSE3940 
3960 IFR$=CHR$( 13) THENR$=" N" 
3970 A$=INPUT$C1> : IFA$<>CHR$C13 )THEN3940 
ELSERETURN 
3980 '********************************* 
3990 '* COMPATI BILITE . * 
4000 '********************************~ 
4010 R$="":LOCATE0,22,0:COLOR2,0:PRINT"S 
a compatibilite : "; : COLOR7,4:PRINTSPC<1 
) 

4020 A$=INPUT$<1> :L=LENCR$>:A=ASCCA$>:IF 
A=13THEN4050ECSEIFA=BANDL>OTHENR$=LEFT$( 
R$, L-1 ) :·A$="" : GOT04040 
4030 IFA<480RA>510RL=1THEN4020 
4040 R$=R$+A$:LOCATE19,22:PRINTSPC<1>:LO 
CATE19, 22: PRINTR$:GOT04020 
4050 IFVALCR$) >3THEN4010ELSE.RETURN 
4060 '********************************* 
4070 '* CLASSEMENT ALPHABETIQUE * 
4080 '********************************* 
4090 CLS:COLORS:ATTRB1,0:PRINT" CLAS 
SEMENT ALPHABETIQUE DU F 
!CHIER 
4100 COLOR6:LOCATE5,10:ATTRB0,1:PRINT"PA 
TIENCE, I L NE RESTE PLUS QUE": LOCATE10,1 
6 :PRINT"PRDGRAMMES A TRAITER":COLORl 
4110 DIMN$CLG> 
4120 FORI=1TOLG: GET#1,I : N$CI>=NM$:NEXT:I 
=LG 
4130 IFN>=J THENJ=1ELSEN=J:J=l:LOCATE19, 
13 : PRINTI-N 
4140 IFJ=I THEN4160· 
4150 IFN$CJ><=N$(J+1>THENJ=J+l:GOT04140E 
LSESWAPN$(J),N$(~+1):GOT04130 

4160 FORI=1TOLG:J=O 
4170.J=J+1 : G~T#1,J :IFN$CI>=NM$ THENLSETN 
MN$=NM$:LSETëON$=Eû$:LSETTYN$=TV$:LSETSU 
N$=SU$: LSETOCN$=0C$:LSETCON$=CO$:LSETNDN 
$=NO$: PUT#3,I ELSE4170 
4180 NEXT: KILL""+NOM$+".DAT" : NAME"NOUVEA 
U. DAT"AS""+NOM$+".DAT" : GOT0260 
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TELESTRAT :· soyez prêt à.comm.uniquer ! 
La communication a toujours été vitale à tous les 
niveaux de l'entreprise comme de la vie courante, et 
la télématique a apporté un progrès considérable au 
niveau de la rapidité et de la diversité de la 
communication. Le MINITEL a marqué une date dans 
l'approche de la télématique publique, et il était 
normal qu'ORIC conçoive et réalise le premier 
micro-ordinateur qui mette les applications 
télématiques à la portée de tout un chacun. Le 
TELESTRAT, outre toutes les applications que l'on 
peut attendre d'un micro-ordinateur moderne, vous 
permettra de constituer, sans aucune connaissance 
particulière, un serveur télématique, un répondeur 
téléphonique qui enreg istre, affiche et écrit, une 
borne de commun ication , des lia isons à distance 
entre micros, bref le TELESTRAT es t un 
micro-ordinateur qui COMMUNIQUE ! 

En effet, le TELESTRAT est équipé de nombreuses interfaces et particulièrement d'une qui per.rnet de le raccorcier à ur 
MINITEL. Avec le TELESTRAT, les P&T vous offrent le moniteur et le MODEM 1 Le TELESTRAT peut se servir dt 
MINITEL comme d'un terminal, utiliser son écran et même son clavier, et peut ainsi communiquer par téléphone avec le 
serveurs, avec un autre TELESTRAT relié lui aussi à un MINITEL, échanger des écrans graphiques, des pages de textef 

des programmes, des partitions de musique (codées MIDI bien sûr .. ) Le TELESTRAT peut également servir de termine 
intelligent du MINITEL: relié à un moniteur RVB, il permet d'avoir un MINITEL en couleurs, il peut stocker sur disquette de 
pages VIDEOTEX ou tout ce qui peut passer par un MINITEL, et les sortir sur une imprimante tout à fait standard. Il peut aus: 
devenir un serveur monovoie particulièrement puissant et rapide, consultable depuis un simple MINITEL. 

Des logiciels pour développer sa propre télématique 

Cette ulilisatlon télématique est bien sOr à la portée de chacun et ne demande 
aucune connaissance préalable d'un quelconque langage de programmation : 
en effet, le TELESTRAT est livré avec la cartouche TELEMATIC qui permet 
den faire un v'rltable serveur monovole prlv,. A l'aide de menus simples 
el du curseur ou dl joystick (ou de la souris en option), vous rédigez vos pages 
au standard VIDEOTEX (celui utHisé par le MINITEL el par de norrbreux autres 
systèmes télématiques), Incorporez des écrans graphiques, constituez des 
arborescences (la structure qui établlt avec le correspondant un véritable 
dialogue à distance). Les pages sont éditées en couleurs, avec Ioules les tailles 
de caractères et avec une grande simplicité d'utilisation : mode éditeur per­
mettant le déplacement de blocs, l'insertion, la suppression etc .. Les arbo· 
rescences sont gérées à partir de 8 commandea seulement ! Visualisées 
en pleine page, elles peuvent être imprimées. Avec le MICRODISC, une 
arborescence peut gérer jusqu'à 1000 pages l Une BAL (boite à lettres) 
peut être Insérée à n'importe quel endroit de l'arborescence avec accès libre ou 
accès codé par mot de passe. temporisation, possibilité de consultation à 
<istance etc .. 
Le serveur ainsi constitué peut servir en mode TEST (interrogé par le minitel 
pour voir les conditions réelles d'utilisation, en mode SERVEUR, c'est à dire 
Interrogé via le téléphone par un autre MINITEL ou un autre TELESTRAT, et 
enfin en BORNE DE COMMUNICATION, c'est à dire complètement autonome, 
avec interrogation sur place, sans passer par le téléphone ou le MINITEL. 

Quelques applications ••• 

Dotés de telles possibilités, d'une si grande facilité d'emploi (n'importe où, il suffit de le relier à un MINITEL), le TELESTRA 
s'annonce d'ores et déjà comme un extraordinaire outil de communication, aux applications innombrables : la première et 
plus inattendue est qu'il constituera un moyen de télécommunication privilégié pour tous ceux qui ont besoin d'une trac 
écrite (une application intéressante pour les sourds et.les malentendants par exemple ! ). Le TELESTRAT pourra être c 
service de toutes les professions libérales un répondeur MINITEL, qui décroche le téléphone, informe, enregistre, imprim 
peut raccrocher et même s'interroger à distance! L'ecriture téléphonique est née ! 
Les serveurs sont déja présents dans toutes les branches du commerce mais ils ont été jusqu'ici réservée aux grandf 
entreprises capables de posséder ou de louer un serveur. Maintenant, grace au TELESTRAT, n'importe quel commerça 
pourra mettre son catalogue, son tarif, ses promotions à portée de clavier: dans la journée les clients pourront l'interroger s 
place en attendant, et en dehors des heures d'ouyertures, ils pourront également s'informer via le MINITEL, laisser dt 
messages, ou des commandes qui seront enregistrés, et lus le lendemain 1 
Dans un salon, un grand hotel, un grand magasin ou n'importe quel endroit où le public peut avoir à demander c 
l'information, le TELESTRAT utilisé en borne de communication_ permet de disposer 24 heures sur 24 d'un OL 

conversationnel, permanent, et d'une capacité de stockage et de diffusion de l'information considérable. · 
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TELESTRAT-: c'est un micro-ordinateur 
Pour répondre d'avance à la qu9stion : "Un micro-ordinateur, à quoi celà peut-il servir aujourd'hui ?", nous avons bien sûr 
développé le TELESTRAT autour de l'application télématique, mais c'est aussi et avant tout un micro-ordinateur moderne, 
puissant et qui peut faire tout ce que l'on peut attendre d'un bon rpicro comme applications domestiques ou professionnelles. 

Un HYPER-BASIC hyper-puissant ... Conçu autour d'un microprocesseur 6502, le 
TELESTRAT dispose de l'un des plus. puissants BASIC existant à l'heure actuelle sur un micro familial : plus de 250 
Instructions incluant celles du système d'exploitation du disque (STRATSED), un éditeur pleine page, 45 kOctets à la 
disposition de l'utilisateur, l'HYPER-BASIC du TELESTRAT est aussi le plus rapide : étant compilé à l'entrée de chaque 
ligne de programme, il s'exécute 2 à 100 fols plus vite que n'importe quel autre programme identique non compilé. 

La compatibilité Oric ... Les ORIC 1 et ATMOS sont les micro-ordinateurs familiaux qui possédent la 
plus importante bibliothèque de logiciels en francais : nous avons inclus dans le TELESTRAT un programme qui le rend 
100% compatible avec toutes les cassettes pour ORIC 1 ou ATMOS et ·avec les disquettes non protégées 111 
dispose donc dès sa naissance de plus de 2000 programmes de jeux, programmes éducatifs, utilitairès etc .. Outre son 
BASIC, le TELESTRAT pourra également recevoir un Langage C, un Forth, un PASCAL, un Super Assembleur etc .. Associé 
au STRATSED du MICRODISC, le TELESTRAT s'annonce.comme· un outil de développement, d'éducation, de musique et 
de programmation extrêmement puissant. 

Des connexions tous azimuts ! Conçu pour communiquer, le TELESTRAT est doté de 

nombreuses interfaces et des prises d'entrées/sorties lui permettant de se raccorder à peu près à tous les périphériques : (8) 
une sortie vidéo RVB-PERITEL pour un moniteur ou un téléviseur couleurs, (1O&11) 2 prises pour joysticks standard ou une 
souris spéciale, (4) une sortie contrôleur pour brancher une ou plusieurs unités de disquettes, (9) une prise pour 
magnétocassette avec télécommande, (5) un BUS d'extension pour les interfaces supplémentaires, 2 ports pour cartouches 
ROM ou RAM (sur le dessus), (1) une entrée/sortie AS 232 (le système le plus répandu pour la communication entre micro-

LE MICRODISC ORIC 
Déja expérimenté sur la gamme ORIC, le MICRODISC est 
un enregistreur/lecteur de disquettes 3" (7cm) dont la 
rapidité et les performances sont incomparables. Doté 
d'un lecteur double tête, il permet une capacité de 
stockage de 400 kOctets. Du type lecteur esclave, il est 
économique et permet d'augmenter le nombre de 
MICRODISC jusqu'à stocker 1.6 Mégaoctets pour un prix 
Introuvable sur le marché. Le STRATSED, son système 
d'exploitation, permet de développer des applications de 
fichiers, de transfert, de stockage avec une grande rapidité 
(12 à 20 koctets transférés par seconde en lecture comme 
en ecriture) 

Des applications en cartouches 
Les cartouches permettront de nombreuses applications en accès 
immédiat : les cartouches HYPER-BASIC et T ELEMATIC sont déja 
livrées d'origine. Les cartouches ROMORIC1 et ROMATMOS qui 
permettent la compatibilité avec les autres ordinateurs ORIC. Très pro­
chainement, de nombreuses cartouches de langage seront disponibles : 
FORTH, Compilateur C, Super-Assembleur etc .. La cartouche 
MIDI sera livrée avec le boitier d'interface ramenant les 5 prises standard 
du MIDI à la prise unique du TELESTRA T. Les applications avec les 
synthétiseurs sont considérables : séquenceurs, mémorisation de 
programmes, de sons échantillonnés, écriture musicale etc .. Avec 
l'application télématique, on pourra même échanger de la musique par 
MINITEL 1 Bien sur, des applications professionnelles (traitement de 
textes, tableurs, bases de données etc .. ) et des jeux seront également 
développés. 

ordinateurs) , (6) une. sortie imprimante au 
standard CENTRONICS / parallèle (là encore le 
plus répandu), (7) une extension MIDI qui est le 
standard des instruments de musique 
élect ronique (on pourra faire jouer des 
synthétiseurs, stocker des programmes de 
synthés, dés séquences musicales, écrire des 
partitions, enseigner le solfège etc .. ). Enfin, on 
trouve (2) la prise de l'interface MINITEL décrite 
plus haut et le fil de téléphone (12). 

-------------------------------~----M. - - -------- Profession----_ -- ------
Adresse - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Code _____ Ville ----------- ________ _ 

Je souhaite être contacté par le point-conseil ORIC 
Le plus proche de mon domicile. 
J'envisage pour le TELESTRAT 

D une utilisation privée 
D une utilisation profesionnelle 

Le TELESTRAT m'intéresse pour 
D son appllcatlon en tant que micro-ordinateur 
Dune application TELEMATIQUE 

Je possède déjà un micro-ordinateur DOUi D NON 



~ 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Processeur : 6502, 1 MHz 
Mémoire : 64 ko RAM, 48 ko ROM ( MONITEUR: 8 ko, 
BASIC: 24 ka, MINITEL: 8Ko ) . Possibilité de 64 ka 
suplémentaires (RAM, ROM, EPROM ... ) 
Clavier : QWERTY / AZERTY comrrutable par soft. 
S2.ll : 3 canaux,+ canal de bruit mixable. Sortie Sl r prise 
Péritel (son dans le moniteur) 
Affichage: 8 couleurs . Mode tex1e : 40 colonnes, 28 
lignes - Mode haute résolution : 240 x 200 points. 
Alimentation : 220 V. par Boitier externe avec inter­
rupteur. Alimente 1 TELESTRAT et 1 Drive 
Dimensions : 348 x 260 x 71 mm 

Interfaces : - Vidéo : Péritel (auto alimentée, son 
dans le téléviseur) 
- Standards : Parallèle Centronics - Série RS 232 C 
- 2 joystick type STANDARD - Souris. 
- Mémoire de masse : Interface cassette avec 
télécommande, Contrôleur de disquette (jusqu'à 4 
lecteurs). 
- Original :·Péri-informatique (MINITEL) - ext~nsion 
MIDI (rrusique) 
- Divers : Bus d'ex1ension complet, identique à celui 
de I' ATMOS. 

Divers : Bouton de RESET universel 

LE BASIC DU TELESTRAT 
BASIC d'un type nouveau : compilé à l'entrée de la llgne. La facilité d'édition d'un langage interprété, la rapidité 
d'un langage compilé, donc de 2 à 100 fois plus rapide que tous les BASIC sur micro-ordinateurs. Basic structuré 
(définition de procédures, extension du vocabulaire). Variables : jusqu'à 16 caractères significatifs. Procédures réctJrsives 
Editeur : type pleine page. Correction des erreurs de syntaxe à l'entrée de la ligne. Toutes facilités de recherche, 
échanges d'instructions, renumérotation, destruction, liste des variables etc ... Vocabulaire lié à l'édition: LIST, 
SUST, MERGE, DELETE, RENUM, NUM, SEEK, CHANGE, TRACE, CONT, DPVAR ••. 
Les ordres généraux : FOR •• TO .. STEP ... NEXT, COUNT, ENDC, WORD, ENDW, AWORD, GOTO, 



COMMODORE HARD 

c 64 ............ . . ... ...... . 1890 
1541 . .. ..... ... .. . ... . . . .. . 1990 
c 1:t8 ... ...... .. . .. . . ... •• . , 3190 
1571 . ... ..... ... . ... . .. . ..... 3290 
C 128 D ... .. .. . . .. .. . .. 6390 
1901 moniteur .. . . • . . . . . . . .. 3490 
Microvox : échantillonneur . . . 2990 
Ritman C + : impr. qualité courrier, 
accentuée, interfacée commodore, 
graphique .. . .. .. ... . . . . .. .. , .. 3390 

PHERIPHERIQUES 

T ab. tactile . . . . . . . . . . . . . . • • . .. 800 
Graph. pad Il ...... .. .. . ........ 990 
Voice mastér : synth. vocal . . . . . . . 890 
Power canridge . .. . . .. ... .. .• . .. 495 
Freeze frame : la canouche utlli· 
taire de l'année . . . . . . . • • . • . . ... 495 
Cordon pour 128. 40/80 colonnes 
sur T.V.. .. ...... .. .... . . . 450 
Killer game : cartouche pour 
éclater les records . . . . . . . • 179 
Reset ..... ...... .. .............. 59 
Rubans MPS, rilman C + ... .. . 90 I 75 
Boite de rangement . ..•.......... 165 
Pince â disquette .... .. ....•.•.. . . 95 

Bomjack . . . . . . . . . • 99 I 149 
Green beret .. .. . . . . . .. . . .. . . 99 / 149 
Legend of amazone women K7 • , ••. . 119 
Ping Pong C .. . ... . . . . .. , ...••.•.•. 99 
Uridium . ...... . . ... .. .. .... 109 / 159 
They solda million Il .... •.. . .. 120 / 180 
Kung Fu master .... .. ......... 99 / 149 
lime tunnel • .. .. • • . . . . . .. . • 109 / 159 
Azimut .... ... , ........ . .......... 130 
International karaté . . • . . . . . • •. 99 / 149 
LastV8 . ..... .. . '. • . .. • .......•... • 39 
Sama~tha fox ........ .... ..... ... . 129 
Golf construcllon sel . ..... ..... . . .. 199 
Spindizzy . . . . • . . . .. .. • . . . . . • •. .• 109 
Bigles _.. . , .... . . •.•. 109 / 169 
Empire . .... ....... .... ..... 129 / 169 
Titanic .. . . .. .. ........... . 109 
The pawn .. .. .. . .. • • ... . . • .. .. . • .. 250 

STRATEGIE 
Antietarn : guerre civile USA D .•••••. 490 
Cariers at war : guerre du pacifie D •. 490 
Computer quaterback ...••••.•.•••.• 490 
Golan ITont : guerre des 6 jours D .••• 490 
Europe ablaze : combat aérien en 
Europe (39/45) D . . .. . . .. .......... 490 
Knlgllt·of desen D .... .• , ....•••• .. 25-0 
Aeach for the Stars : jeu stratégique 
interstellaire D •. ..... . ... •....•.... 490 
Sieg in Mica : alriq<Je ~ nord (4Ql44) D . • • 490 
Togers on the snow ... .. ...... 119 / 169 
USAAF : bombardements US 0 .••••. 490 

11111111111111111111111 

11111111111111111111 1111 
5 Bd VOLTAIRE . 75011 -PARIS- TEL: 43.38.96.31 

le conseil d'ami 
AMIGA AMSTRAD HARD 

S 12 Ko + moniteur H.R. 640/400 + souris 
+ 2" drive 3 112 + drive 5 1/4 soft : 
jeux el u lilitaires-
Nous contacter pour prix. 

AVENTURE ET JEUX DE RÔLE 

Borrowed time ... ..... . . .... .. 125 I 189 
Dragon world O •.... ...... •••... . . 340 
Masquarade D ...... . , . .. ....... , 180 
Lord of the ring C ... ..... . .. ....... 189 
Révolution 1789 0 . . . . . . . . • . • . . , 289 
Ullima Ill O . . . . • . • • . . . . . . . . . . • • .. 220 
Ultima IV D • . . . . . . .. • . . . . . . . . • . . 590 
The warm in paradise C .. '. . . • . • . • • . 1 S-0 

SIMULATION 

J et .. .. ... . . ... . .. ...... .. ·490 
Silenl service . . . . • . . . . . ... .. .... . 390 
Acrojet . .. . . . . .. • • . ..... ......... 390 
Sok>flight 2 . . . . . . • . . . . • . . . . . .. • 390 
Fllght simutator Il NF .. ... ......... 570 
Revs . • . .. • .. .. .. .. .. . . . . . . . 200 I 220 

UTILITAIRES 64 

Vtzawrlte : traitement tex1e NF •... . 790 
Busiœlc Hl : rablel- NF (le plus rapide) . • . 995 
Supert>ase : gesCion fichier NF 
(le ~ puissanl) .................... 1180 

UTILITAIRES 128 

Swltt : tableur ••..•••. •.•• •••..•. 299 
Superbase .. ...... . . .. . ........ 1180 
Home manager .•••... .... . . ....... 490 
et n'oûliez pas le ccrdon mîrade 40 / llO colonnes 
pour C 128 sur \()fJ9 1).1. .. .. . .. ...... . 450 

CPC 464 MONO .......•...•.•..•••• 2690 
CPC 464 COULEUR ....... • ..•.... . .. 3990 
CPC 6128 MONO .......... .. .... . .. 3990 
CPC 6128 COULEUR ...... .. . . . ..... 5990 
PCW 8256 ... . ... . . . .... , ......... . 5990 
OMP 2000 . .. .... .. ... ..... ... . . . .. 2290 
001 ... .. ••. .. . . .. ..• · •• ...... .•••. 1990 

Bomb jack . . . . . .. •..... .... 99 / 149 
Green berel . . . .. •. . ..••••.. . . . 99 / 149 
Lord of the ring .... ....... ... ... • . . 189 
Plng pong .... . . . ..... ... ... .. 99 I 149 
Rambo .. ............. . .... . . . . ... 99 
Saboteur . . ...... ........ ....... .. 109 
Tau celi ... .. ........... .... ... . .. 119 
Franlcie GHT . . .... ....... ..... .... 119 
Commando •..•..•.. ..... . . .. 109 I 159 
SplndiZZy .. . .. . . .. , . , ... ... . . 109 / 169 
Samantha fox .. .. .. • .. .. . . . .. .•.. 119 
They sold a million Il .... • ... .. 120 I 180 
Dambuster . . . .•.••...... . .. .. 129 I 189 

HOUSSES 
464 .... .... .. . . .. ......... . . . 150 
6128 .. ... .... "". ... . .. 150 
ODI ... ....•... .•.. .. • . ..• .. . . . . . . 50 
lmpr. DMP 2000 . . . . • . • . . . . . • ... • .. 80 
c 64 ..... . ............. . . ...... . 50 
128 . " ...... .. ....... .......... . 70 
154t • . . . • ......... ... . ..... 70 

JO Y STICKS 
Ouick shot Il . . . . . . . . . • . • . .. ... . .. 120 
Ouick shot IV • . . . . . . . . • . • . . • . . . . . 200 
Oulck shot IX . . • ....... ... ... . .. 250 
Compétitioo pro. . . . . . . • . . • . . • • . . • 209 
Stick • .. . • . . . . . . .. .. . .... . ...• 199 
Analogique pour Revs • ... .•. .. • . . . . 209 

CREDIT CETELEM Immédiat au magasin. (sur acceptation du dossier) 

1 heure de démonstration sur RN. pour tout achat de matériel. Pour tout autre logiciel contactez-nous 
5, Bd Voltaire 75011 PARIS Métro République 

Nom . ..... ....... . ...... .... . . . ........ ...... . r11re Marque Prix 

AdreSse . ......... . ... . ...... . .. . ...... ....... . 

Code postal .... . .. .. .. . . . ... . ..... ... ...... . . .. 

Tét . .• •••.• •••. •. . .... • •....•.•••••.•••..••... . Port + 15 F. contre rerreoursement + 30 F 

Règlement en : C.B. (' C.C.P. lJ Malèrlet + 50 F Total ...... 

1 

ATARI 

HARD : 

S 20 STF + néochrome 
+ mégaroïde •.•• .. .. . ... ..• .. . 5 990 
1 040 STF monochrome . . . . . . . . . 9 990 
1 040 ST couleur . ... •..•...•. 11 990 
moniteur monochrome •. ....•.. • 1 990 
moniteur couleur .•......... .. • • 3 990 
drive 3,5 p, 500 ko . ...... • . . . . • 2 000 
Drive 3,5 p, 1000 ko .. ..•••.•. .. 2 700 

UTILITAIRES : 

Habaview + TOS-HABA 
gestion de fichier fantastique •. .. . . 895 
Habawriler + TOS·HABA 
traitement Cie texte .. .. .... . ..•... 895 
K spead (tableur) ... ......... .. . . 455 
HypoC ... .... .. ............... 490 
Dega's (utilitaire dessin) ••••.•.... 450 
M disk ••... . . • . ••••.•.. .... . . . . NC 
M copy .... ... .. . ..•....•.• ... .. NC 
Cotor space (dessin) .••. . .... • ... 200 
Print master .. ... . . . ... . .. •. . . . . 350 
Music studio • . . .. ..... . .. .. ... .. 390 

King quest Il (avec solution) ..•. . .... 450 
Black cauldrown . .. .. ... .•.. , .. ..•• 450 
Pawn (le plus beau) .. . . ..... ... , . . . 250 
Trilogy o f Apshay . ..... .. • . , . • . • .• .• NC 
Brallacas . • •.. ... . .... ....• ..... . 390 
M indshadows .. ....... ......... .. . 299 
Haker .........••..•..•.•. ..... . 299 
Borrowed Ume .... .....• •..•.••••• 299 
Sun dog .. .• .•• .•..... •... ... . . • • 440 
lime bandit ... .. .. , ..•..... • . • .. .. 299 
Major notion . . , . , . . . . . • . • . . • . . . NC 
Winnie . .. • . ... . • . . .... . .•. ... . .. . 250 
Ultima Il ..••••.•••....•..•.. . . ... 580 
Amazone . .. .............. . .. .. .. 465 
Peny marison .•..•..•... . .•... . ..• 465 
Farenheit 45 t ....•. • •.•..•.... . .. . 465 
Nime prinoess , . •...•...•.. , . .. .... 465 
The get away . .. . •.• . • ... • .. • ... . , 450 
ROG ..•..... .. ' ..... ..•.•.... .... 390 

SPECTRUM SOFT 

Bom jack ..... ..... ............... 109 
Elite ..................... ........ 119 
Green beret . .......... , ..••••.••.. 109 
Ping pong .. . . .. . . . .... . . .... .... . . 99 
Lord o f the ring .. . ... .......... .... 179 
Rambo ....... . . .. .. • . , .... .•• .•.. . 99 
Tomabraws .. ... .. .... .... .... .. .. 119 
Commando .... .. . ... . • ....... . .. . . 99 
International karaté •••••. . , ......••.. 99 

Tél. : 43 38 96 31 
Réglement car1e bleue C.B. 

11111111111111 

date d'expédition • I Signature 

obllgalolre 

Tout Clédl1 Cetelem possible l Téléphonez. 







superbe touche « help •. Dure réalité, seul un 
logiciel l'utilise. A côté du lecteur de disquettes, 
un panneau amovible permet de connecter une 
carte mémoire de 256 K. Mine de rien celà 
double la puissance du premier Amiga, le 256 K 
que l'on trouve aux U.S.A. A droite deux prises 
de joystick sur lesquelles viennent se brancher la 
souris et un connecteur de bus pouvant 
supporter jusqu'à 8 Mo (méga-ocktets) de 
mémoire, modem, co-processeurs, c Genlok • ... 
le dos de la bête donne dans le genre •jungle•. 
On ne peut pas lui reprocher d'être un système 
fermé. Avis du spécialiste : ci/ y a plein de 
connecteurs mais un utilisateur individuel 
risque rarement de les utiliser tous. Certains · 
sont redondants,. . 
En vrac : sorties séries (RS 232C) et parallèles 
(Centronics), un connecteur pour lecteur de 
disquettes externe 880 K formatés - à partir du 
deuxième, il faut une alimentation externe - , 
deux sorties de son stéréo (quatre canaux de 
sortie audio paramètrables indépendamment), 
un port RGB analogique et numérique ainsi 
qu'un connecteur composite à la norme 
américaine NTSC ou Pal. Etant donné que 
l'Amiga est livré avec son moniteur, ce dernier 
point n'est pas fatidique. Par ailleurs certains 
moniteurs spéciaux accepteraient Pal et NTSC 
grâce à un « switch •. 
Dans la rubrique nouveautés, notons la 
présence d'une entrée vidéo. Génial dans le 
principe, le hic est qu'il faut pour l'instant rentrer 
des images au standard NTSC. Combien 
sont les magnétoscopes disponibles sur le 
marché français à présenter cette connexion ? 
Espérons qu'un « Genlok,. acceptant les entrées 
Pal accompagnera les futurs moniteurs. D'autres 
petits détails font tiquer. Le moniteur avec un 
seul haut-parleur exploite mal les capacités 
sonores surprenantes de la machine. 
Bref pour en profiter au maximum il est 
préférable d'avoir une chaîne hifi stérfo ou un 
baladeur. On regrettera amèrement l'absence de 
modem intégré, faute de place paraît-il, ainsi 
qu'une sortie Midi. •Son utilité n'a pas paru 
évidente aux constructeurs» constate Benjamin. 
Ces lacunes devraient être réparées avec des 
périphériques pas trop chers. Interface Midi : 
75 $ ; modem 1200 bauds ... Pour ceux que la 
soudure ne rebute pas, il est possible de 
transformer le port série RS 232C, avec vingt· 
cinq broches mâles en port Midi, en choisissant 
celles affectées aux signaux Midi. Mise à part 
l'absence de vérifiçation, celà marche. 
Parmi les autres interfaces sur la marché 
signalons un clavier musical, un vidéodisque, 
une caméra vidéo et un digitaliseur 
(Framegrabbler). Le périphérique le plus 
spectaculaire est certainement • Genlock •. fi 
permet de mixer l'image informatique à tout 
signal vidéo, magnétoscope, laser-dise ou 
caméra avec, à la clé, la possibilité de monter 
son propre film vidéo à coup d'images de 
synthèse, bancs titres, animations, incrustations. 
Décoder « Canal plus • devient à la portée du 
premier venu. Du matériel de haut vol qui ne 
manquera pas de séduire les Y AP (young · 
aspiring professionnel) pour environ 200 $. Mais 
toujours avec les restrictions précédentes. 
Dans le domaine puissance, Techmar et 
Microforge déclinent les cartes mémoires de 
108 

BANC D'ESSAI 
256 K à un méga-ocktet. On peut arriver à 
8 Mo d'extension (4 cartes de 2 Mo) en 
rachetant des boîtiers de mémoire que l'on place 
dans les cartes. Seul perdant : son porte· 
monnaie. Pour les voraces, il existe un disque 
dur de 20 Mo. Un Amiga «plus• ou « 1040 •, 
selon sa confession, devrair sortir dans le 
courant de l'année avec un disque dur et slots 
d'extension intégrés. Une grande et belle 
nouvelle. Une quinzaine d'imprimantes sont 
directement utilisables qui regroupent tous les 
cas de figure : imprimante jet d'encre, 
thermique, laser, à marguerite ... Si par 
malchance vous ne possédez pas le standard, il 
faudra en changer (cas le plus fréquent, vu la 
panique des gens face au • hard •) ou bricoler. li 
suffit de confectionner un cable, d'écrire un 
programme de paramètrage et de le décrire 
comme générique dans • Préférences> (un 
week-end de travail). li s'agit d'un outil 
permettant de modifier plusieurs caractéristiques 

RADIOSCOPIE 
Origine : U.S.A. 
Processeur central : 68 000 Mototola 16/32 bits 
secondé par trois drcuits spédallsés pour la gestion de 
l'écran, l'animation graphique et le con~le des ~riphé· 
riques. 
Système d'exploitation : Amigados, multi!Aches à 
fenêtres. 
Mémoire vive : 512 Ko extensil;>le jusqu'à 8 Mo en 
externe. 
Mémoire vh>e protégée : 256 Ko pour routines systhne. 
Interfaces : sortie saie RS 232 C, parallèle (Centronk:s), 
vidéo RVB, NTSC composite (standard de télévision 
américain). connecteur de bus, sortie son stéréo et deux 
prises joystick/souris norme Atari. Entrée Vidéo. Sortie 
Pal prévue à court terme. 
Haute ré&olutio.n : 640 x 400. Texte : 25 Ugnes de 80. 
Son : quatre voies. 
Couleun : 4096 
Texte : 
Lecteur de disquette : int~é 315 pouces 880 Ko for­
matés. 
Souris : oui. 

de la machine du style vitesse de la souris, les 
couleurs de bases du « Workbench •. C'est dans 
"Préférence» que l'on vient cliquer pour avoir 
accès ou pas à la deuxième interface utilisateur : 
«CU • pour remettre les pendules à l'heure. 
l'Amiga n'a pas d'horloge permanente ce qui 
n'est pas dramatique. 

Vous avez dit multitâches 
l'Amiga prend sa pleine puissance dans le hard. 
Des tonnes d'encre ont déjà coulé sur Daphné, 
Portia et Agnes les chips de gestion de l'écran, 
animation graphique et contrôle des 
périphériques qui viennent seconder le 
processeur central 16/32 bits 68 000 Motorola : 
véritables cc-processeurs et non processeurs 
esclaves, comme le 8 bits, qui gère les sons de 
l'Atari ST. De là une vitesse sidérante : une 
seconde pour raffichage à l'écran d'un million 
de points, soit dix fois supérieure à celle du Mac 
fonctionnant avec le même 68 000. Côté 

. puissance de calcul, rien à redire : mille 
multiplications en moins d'une seconde, trois 
fois plus vite qu'un IBM AT sur des réels double 
précision, les tâches de lecture et d'écriture étant 
déchargées du processeur central. «Je ne vois 
pas d'utilisateurs ayant besoin de plus de 
puissance •, explique Nicolas «sauf moi, mais 
c'est très spécial. Je vais le remplacer par un 
68020, un 68881 et un 551 pour aller encore 
cinq fois plus vite». Reste que le grand luxe 

consiste en une ouverture au • multitâches ». la 
démo « boules rebondissant lentement sur fond 
musical quatre voies» reprise pernicieusement 
par Atari en est le plus pur exemple. 8 % du 
temps de calcul du processeur sont mobilisés sur 
Amiga, 98 % sur 520 ST. la balle est dans le 
camp Tramiel. Avantage évident: la possibilité 
d'utiliser les capacités du processeur sur d'autres 
tâches, en d'autres termes jouer à Mindshadow 
tout an tapant une lettre sur une autre fenêtre 
en cherchant ou chargeant un fichier sur 
disquette et programmant un utilitaire en Basic. 
Outre un gain de temps, ce système offre la 
possibilité de vérifier à tout moment comment se 
déroulent les opérations. Cela évite de 
douloureuses surprises. "Les seules limites, 
précise Benjamin, reposent sur la taille mémoire 
et la patience de l'opérateur, /es opérations étant 
plus longues. • Et de poursuivre •j'ai lancé 
jusqu'à trente·deux opérations en 
simultané sans planter la machine. A la trente 
troisième, bien sar ... » Est-il besoin de préciser 
qu'il s'agit de la seule machine capable de telles 
performances dans ce créneau de prix? 
les priorités gérées par plusieurs routines 
s'étalent de moins 127 à plus 127 avec en 
principe une priorité pour les tâches systèmes 
(indice 0). Cette hiérarchie est entièrement 
modifiable par l'utilisateur. 

Amigados 
Commandé à Métacomco, une petite entreprise 
anglaise après de longs.pourparlers avec Digital 
Resarch, le premier système d'exploitation 
T ripo;>, est conçu pour travailler sur les réseaux 
locaux avec intelligence distribuée. Il est 
remplacé par l'Amigados, toujours multitâches 
mais monoposte (à la différence d'Unix dont on 
le rapproche souvent). Il peut y avoir 
interférence entre les zones mémoires utilisées 
par différents opérateurs liée à l'absence de 
gestionnaire de mémoire. Comme tous les 
systèmes d'exploitation, l'Amigados a ses 
qualités et ses défauts. Première innovation de 
taille : il n'y a plus de zone catalogue avec à la 
clé une gestion de !'.espace mémoire des 
disquettes (10 % de plus dans le cas des 
disquettes 3,5 pouces) ou disques optimisés. 
Tout l'espace est rempli. Les fichiers sont en fait 
chaînés les uns à la suite des autres. Problème 
qui en découle : un accès au directory très très 
lent, facilement énervant. Pouvoir garder le 
catalogue en mémoire serait appréciable. C'est 
l'un des principaux défauts à reprocher à 
l'Amiga. Avantage : sécurité par rapport aux 
systèmes classiques. Les chaînages sont double 
ou triple, si un chaînage casse 
on peut le técupérer. 
Malgré ce que peut bien dire Laurence Fruleux 
- •nous ne voulons surtout pas positionner 
/'Amiga en tant que compatible PC » - , le 
problème est là. Bon nombre de portes lui sont 
fermées du fait de son système d'exploitation. 
Pour l'instant la compatibilité avec MS/DOS -
lecteur de disquettes cinq pouces un quart et 
logiciel émulateur 8088 - s'avère plutôt 
bringuebalante, lente et incomplète. L'Amiga 
transformé (99, 95 $) ne fonctionne pas en 
mode graphique, il ne sait faire que du texte. 
Commodore répare les pots cassés avec un 
projet d'émulateur hard. 



Le lecteur de disquettes s'ouvre sur le fronton de l.'unlté centrale. 
Sur le côté droit : les deux prises • joystlck >. La souris se branche. sur le port numéro 1. 

/ 

plusieurs ». La façon de travailler s'assimile à 
celle du Mac. Sur les deux cent cinquante 
programmeurs contactés à la première 
conférence développeurs de Commodore, 80 % 
programmaient sur cette machine. 
Beaucoup essaient de tirer partie des 
commandes de son et des quatre voies qui 
permettent à l'Amiga de rivaliser a'vec certains 
synthés. bdin du fin, pour épater, reste celle 
de la synthèse vocale avec deux instructions clés 
qui renvoient à un ensemble de souS<routines .. 
• Translate • traduit une chaîne de caractères en 
sons et «' I Say » les prononce avec toutes les 
modulations possibles, lente, rapide, masculine, 
fémîliine, enfantine et comble de l'égocentrisme 
à la manière d'un ordinateur. 
Les phonèmes français devraient remplacer 
les anglais d'ici fin 86. · 
Mis à part les softs développés actuellement en 
France et en Europe disponibles en français 
avànt la fin de l'année, l'Amiga compte au 
printemps uoe petite centaine de logiciels aux 
U.S.A. , professionnels à l'image de VlP 
Professionnel, l'équivalent de Lotus 1·2·3 
annoncé chez VIP T eehnologies, Maximilian de 
Maxicprp .(tableur, traitement de texte, 
graphiques intègres multitâches) et Texcraft le 
traitement de texte maison, .. ou, plus créatif, 
dont le fameux Aegis animator d' Aegis 
développé pour l'animation et De Luxe Paint 
d'Electronic Arts pour le graphisme (vôif Tilt 
parade). EA complète sa collection par trois 
logiciels de la m.ême veine : DL music pour la 

)> créatio.n musicale, DL Vid.éoconstruction set 
l pour la réalisation de cassettes vidéo sur 
g' disquettes et DL Print, un genre de Print§hoop. 

----~:....J ~ Graphicraft et T extcraft diffusés pas Commodore 
~------------------'------------------~ se substituent aux Mac Point et Mac text du 
Une batterie de ports complète : de gauche à droite, les ports clavier, Imprimante, dlsk 'drive externe, 

modem, liaison haut-parleurs, port RVB analogique et numérique, connecteur composite NTSC. 

A l'insfar de l'Atari 520 ST, les logiciels de base 
- gestionnaires ·de différentes parties çle la 
machine, DOS et Intuition, la bibliothèque de 
sous programmes contenant les outils pour la 
gestion graphique des fenêtres, le déplacement 
de la souris et du c;urseur - ne sont pas en 
mémoire morte mais sur une disquette. A la 
différence de !' Atari, ils viennent se charger dans 
une zone de mémoire vive protégée de 256 K 
qui n'empiète pas sur la zone de 
programmation, L'Amiga est un vrai 512 bits. 
Assez de mémoire visiblement. •Je rentre les 
matrices de 200 X 200 voire 300 X 300 que 
même l'ordinateur de la Fac a du mal à traîter. 
Seules les applications de calcul ou de banques 
de données peuvent nécessiter 
plus de mémoire•. 
Sachez ·qu'il n'est pas prévu dans l'immédiat de 
mettre Je DOS et les routines en ROM •c'est 
beaucoup plus souple pou;. la diffusion, 
l'actualisation et la rectification en cas de bugs•, 
expliqué Benjamin. Avant toute utilisation il faut 
donc charger le « Kickstart •. Vingt secondes sur 
une journée de travail, c'est supportable, 
d'autant qu'en cas de plantage ou de • reset• il 
ri'y aura pas à le recharger. Peuxième opération 
- s'il ne figure pas sur la disquette programme 
-, charger le « Workbench » (l'équivalent du 
bureau du Mac), avec ou sans • CU• 
(C'ommand line interface), sous peine de ne 
pouvoir faire fonctionner l'Amigados. Le 

premier, seul, permet la gestion des entrées, des 
sorties et des fichiers à' partir d'icônes et de 
menus déroulants ; souris oblige1 le deuxième à 
pàrtir de commpndes par ligne. Nostalgiques du 

. CP /M ou MS DOS, programmeurs, réjouissez­
vous. Notons que l'Amiga est la seule machinè 
à proposer ce choix. Nicolas utilise un .. cLi• 
résident (30 Ko) fourni par Fred Fish, un «pro» 
californien, au «public domaine• qui s'avère 
nettement plus pratique. La revue «Byte• aux 
U.S.A., le club et le serveur- Amiga sur 
Calvados chez no.us, se révèlent des mines de 
renseignements. 

Du côté des softs 
Parmi les logieiels fournis avec l'Amigo, on 
trouve le Basic étendu au Microsoft. 
Commodor-e a finalement renoncé à inclure 
l'ABC Basic de Métacomco, moins performant 
de l'avis général, y compris celui des créateurs. 
Les autres langages sont disponibles : 
macroassembleur, Pascal, Lisp, langage C, 
BCPL, Forth, Logo, Le langage C est 
principalement utilisé par les développeurs. La 
programmation .sur Amiga s'avère relativement 
longue mais propre. La définition de structure 
d'un «proportionnai gadget prend vingt 
informatioils, reste qu'une fois la structure 
définie n'importe quel programmeur est capable 
de la comprendre, manuel en main. Très 
important quand on développe un programme à 

Mac, à la différence près qu'il faut les payer 
(50$ et 100$). 
Les jeux ne sont pas complètement absents 
même si l'Amiga ne leur reste pas dédié. Au 
contraire, ils représentent la moitié des softs 
disponibles. l)n hiatus entre le discours 
Commodore et les faits? Les titres disponibles 
sentent le • déjà v.u » sur Apple, Mac, ST voire 
C 64, Archon, One-on-One, Borrowed time, 
Hacker, Mindshadow, The seven cities of gold, 
Brattacas .. . pas de mystères, les capacités 
sonores et graphiques font la ôifférenée avec le 
ST, n'en déplaise aux fanatiques d'Atari. 
L'adaptation du Fligh Simulateur de Sublogic 
avec moult fenêtres et perspectives, critères de 
vol redéfinissables et bruitage angoissant 
finira de les convaincre. 
Séduisant, innovant, intelligent, les qualificatifs 
ne manquent pas pour décrire l'Amiga. Nicolas 
insiste «C'est une machine passionnante qül . 
s'adresse à des gens exigeants. Je garderai le 
mien pendant. six-sept ans, et je ne peux rien 
vouloir <;le plus. Le 520 ST est conçu O!J rabais 
en n'utilisant que du matériel connu selon la 
bonne vieille recette. Dès sa sortie il est 
dépassé, Le 1040 est môins perf drmant, moins 
simple d'emploi et moins solide. 
C'est génant pour les pros •. 
Le problème du succès ne se pose pas en terme 
de matériel mais du marché. L'Amiga. donne la 
singulière impression d'être assis entr.e deux 
chàises. 

Véronique Charreyron 
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M.S.X 
Le standard M.S.X. continue. Champlon toutes catégories de la fiabilité et de 

l'intégration, il a divisé ses prix par trois. Adopté par les grands de l'électronique, il se 
décline avec bonhomie, et s'entoure d'une impressionnante batterie de périphériques. 

Prodigieux graphismes sur la version deux, super-instrument de musique avec 
un synthétiseur, le M.S.X. _vise la convivialité tous. azimuts. 

Les M.S.X. constlh.ient la pre-
1*8 tentative de standardisation 
~ la micro-Informatique grand 
pqblic. Donner un avis sur la Nus­
site de cette normalisation, c'est 
dfjà entrer dans la polémique. 
J. 'informatique provoque toujours 
déS ~ns passionnelles. Et 
fantvfe des M.S.X., en France, 
li y a environ deux ans, a suscité 
nombre de discussions. 
.W premiers modèles furent rêel­
Jement disponibles à l'automne 
1984, d fallu attendre encore de 
longs mols pour vok arriver les 
P,<>ldS lourds, Sony puis Philips. 
AujoUrd'hul, leur implantation est 
totalement rfaWe, la gamme des 
pfriph&iques complète, et les prix 
ont subi un vfrilable êlranglement. 
Les principales carad6rlstiques 
techniques sont connues. Bâti 
autour d'un microprocesseur 
Z80, le M.S.X. est donc un vague 
colisln du Spectrum et de l'Ams­
tracl.. Avec une haute dMlnttion de 
256 X 192 polntS, seize couleurs et 

·1ro1s canaux sur huit octaves il 
supporte la comparaison avec ses 
priildpaux concurrents. Son Basic 
Microsoft est très complet, avec 
toutes les Instructions classiques, 
•Auto», « Clrcle • , « Line •, etc. 
~onne oblige, les M.S.X. varient 
trà peu d'un modèle à l'autre. La 
dûf&ènce vient de dêtalls, sorties 
sµppl•mentalres, logiciels ou lec­
teur de cassettes lntêgr&. Ce qui 
Il'~ pu quelques petites 
enboches à la compatibilité. Cer­
taines routines de langage 
machine diffèrent d'un micro à 
rautre, ce qui provoque parfois un 
refûs ~rique de charger de la 
part d'un logiciel. D&agr&ble. 
Mals heureusement, rare. 

Ua succès mi~ 
Malgr4 leurs qualitâ, les M.S .X. 
n'ont jamais connu le franc suc­
œs que pr4disaient leurs fabri-

cants. La concurrence était vlve, 
entre un Commodore 64 infatiga­
ble, un Amstrad au succès fou­
droyant et des T07/70 - M05 
toujours vaillants et réguBers. 
Les ventes totales des M.S.X. 
en France ne dÇassent pas 
50 000 unit&. Un score faibJe, 
mals obtenu avec une belle cons­
tance. Car la stratégie de Canon, 
Philips, Sony, Yamaha et les 
autres vise le long terme. Tous œs 
9'aflts refusent de prendre des ris­
ques - et donc d'en faire courir 
au consommateur - , de Mallser 
des coups. Chez eux les termes 
rupture de stock à dur4e lnd4ter­
min4e, indisponibilité de disquet­
tes ou faillite sont ray~ du voca­
bulaire. Ils veulent être ceux qui 
resteront lorsque tous se seront 
effondrés. Mais ce jour n'est pas 
encore anivé. 
Amstrad a bâti son succès sur les 
cendres d'Oric, et si d'aventure là 
firme d' Alan Sugar devait renp>n­
trer des difflcult&, une nouvelle 
soci4t4 connailralt peut-être un 
succès éclair. Pour conserver leur 
place, les M.S.X. ont dO diviser 
leurs prix par trois, et descendre 
juste en dessous de la barre 
symbolique des mille francs. Ils 
rejoignent ainsi l'Atari BOO XL 
dans sa folle d4gringolade, avec 
l'avantage d'être encore produits 
(mais r Atart 130 XE r est égale­
ment) par des g~ts de l' électro­
nique grand publc. 
Ils possèdent enfin un grand frère 
à la conipaUbilitê ascendante. Ils 
jouissent d'un excellent rapport 
qualit4/ prlx et d'une fiabilité à 
toute 4preuve, sup4rieure à celle 
de tous les autres fabricants de 
micro-informatique. Dans le 
monde des M.S.X., le taux de 
retour est n'sligeab]e. Car Philips, 
Sony, Canon et les autres enga­
gent une image de marque forgœ 

au fll des années sur des gammes 
complètes de produits. Pour eux, 
le micro-ordinateur s'lntÇ'e dans 
cet environnement, entre la 
chaTne haute-ftd4lité et Je magné­
toscope. Il se doit d'être aussi fla· 
ble et simple d'emplei que ces dif­
férents produits. 

Mauvajse réputation? 
A mille francs, les M.S.X. atta­
quent un nouveau march4. Dom­
mage seulerP,ent que le lecteur de 

disquettes ne suive pas, et coOte 
plus du double de l'unité centrale. 
Et ceux qui investissent aujour­
d'hui dans le M.S.X. sont assurés 
d'un suivi de la gamme, ce qui est 
suffisamment rare dans le monde 
de la micro-informatique pour être 
souligné. 
Les adeptes du standard .se plai­
gnent souvent du mauvais traite­
ment lnfllg4 à leur cher miao dans 
la presse. Ils n'ont pu complète­
ment tort. Peut-être parce que ces 
machines semblent inodores. 

Aujourd'hui, on se passionne 
pour la lutte au sommet des 
68 000, les mérites respectifs du 
Mac, de l'Atarl ST et de l'Amiga 
sont~ à l'envie. En oubliant 
que les performances d'un ordina­
teur multi-tâches oà celles d'un 
co-processeur musical ne font les 
dêlices que d'une minorité d'allu­
més, pas trop regardants sur le 
nombre de .Œros port& sur leur 

D 

carnet de chèques au moment 
leur achat. 
c On lit pœfois des œttcles l 
bles, gronde Daniel Ravez, pr' 
dent du groupe des utilisateurs 
M.S.X., entre autre a propos d 
co-processeurs. Certains joum 
listes en uantent les miriles sur 
ST ou l'Amiga, etc omettent» 
mentionner que sur les M.5. 
aussi cette architecture est ado 
tée. Le processeur prfndpaJ 
largement décharg~. Dans 
conditions, l'ciuantage d' 
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'68 QOO:J>âr rapport au ? 80 tr'est: r~ervé aW<. p.QSS.eSS,euts d'une 
pas é~ldt?rit . . D'autant que l"9n unité centrale Y'amaha, L'adapta­
P,eutJacilemeri,t à.ugrnentër Ta ibil(è teur, .ârinOficê par ta Uiarque dès 
mémoire par a'êljonctfon.d'exten~ ' '' le lan,cement de lp ffi!ffiffi% exls­
s/otis . .Quant aux capfldtés gr~phi- !âit bien;,,, au ·~apÔn., P.>~un' . 
q~, Ja. ·versfon déux ne ·cr-aint 1inp0Jtatelfl frapçais ne ~'.éta1rmM· 
persi5nne ~. · ,rês~à.fa«i!iestiOn. Aujourd.'huilé: 
~s atouts du stam:lard mal est< réparé~' ej )'on peut 

La"ti'ès haute d~finition est,ên,clfèC connecter ie syiithét;isèur 'Î~àQà 
de s12x.212 aveccseiZecouleurs sur n'\tm>ortë quèl M.'$.X. Cef 
pa;i:ni cit\g.,é_ent ïlou'.ze, QU~ pour aâ,aptafe.Ul' esf disponib{~ dans )es 

les c;,o{()._.n.· .. si:.' ès ac. barn,·.' és, de_ ._ux cf!n'f ~M~S:x, Gentë:r'» et l'ens.ern-
- · - ble '.~veé 10' éLavJer tou'rrie auto1.u;.;i; cmqùante·six couleuts-simultané- -. 

me.nt { !) avec uriê d~ffni.tlon de' àes_2 500 ftancs. 
25Ï) X 212. .. ,, i>i La panqp}ie 
Les mixage.s ~v~~ dJts ·imag.!i!s des périJ>hériques 
vidéo, Yincr-ùstatien .et la ,digifali--' · En attendants6h .m.tégrapoB.corn­
sation sont pfêvu§. Et là,~~ncore, ·.·· piète oans"une,c-haîrièf:i;fê oompô,7" 
la présence' de ·Phili_P's ei s'tlftout $ants, e('le pildtagede.ma;gtiéto#i 
de'Sony rassurent.Laf!Trné japo- f opés,, leeteuJJS de dl~quês nuni€r; 
nai5e pos~de Ùne maîtrise incon" riqij;~ ete, le. M.S.R s1~n~oure, 
teStable ~! incon~e,$fée dè' l'.enserri~ .a~uné· panoplie trè,'s éompf~t~ de 
ble de J~ chaîne vidéo, et la p~tiP,l:iériqu~s. i,ecteur de4isquet­
comP._atibilité en~e les dJffét~nts 'tés, 3,5 pouces J;>ien entendu 
maillons, y compris bien entendu (énçgrecher, malgr.é un'a. réeente 
l'ordln~gur,, e.st as.suréé. ' baisse,· environ 2;800 francs) , 
Autre at6ut du standard, la musi- i~pd~nte~ qpnt ce,rt~ti:r~ s~rit 
que. Le M.S.X. Yatnaha, qrii rre {fes:comp~til.tes., comme.fa Sony 
prop0se qµe !32 Jh le mémoil.'e' PNRC,41, la coule,urpoutJ:Upio~. 
.vive f n vèrfilon de base, n'a pais cle 1 500 franc§, QU la Philips 
remRerlê up, vif suc:<!ês. M~•la, VWOOIO et son prhccl'aft9q\le· ~ 
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liseriJ cettê ,particµlarité . Sï Co"'ri de:lti'i'té$ qu'aux proglan1w.eurs. 
pos$ède un · joystick mu:ni â'un. Des IU,li}& central~$ conêluefü ce 
se?f b9ut9n aéfioR, ou~ posS'é"' eh'âj>!ii:.e" exÎensionà »-·. L'X\P'ress 
i;lant élel,lx, mais nen pré:vu pour dechei, Spediavidéopessède 'Un 
M.s.x., une,,-O@acti'oos tl'é sera ,Jecfêur Sle"disquèftes'$,5 voue.es 
pas réaU~able. Ii•.est dop.c,jmpor-c ,,jde,, 360 K i11té9JiéJ. A# e~ le se,M,I 
t~t dltltillsei~Hes manette$ adâp" MiS. X. l rle propdsèr. li offre en 
·tées. Le 91},oix•n~ manque pa:s, J.]rime l~11syst.~,1'li~ d'.exp)~ti!'.{rt 
av~c Jes $Pecttavidéo~« Quicks- GP /M eh quatre·vingt colonnes 
h:6tf,. .J, q; 'Vl1 bbyscaUI.,») et IX ~également inf-égre:, c'est-à-d,ite 
(; ,foysbiill '"); ks joystic.ks des ~if· 1:accès ' imrrtédiaf à Multip!an, 
férents fabrie~n~~.,e* partlculièxe" Qatastar:~~ dB~ 2'~t des lânga7' 
menl leSSony. iJûn adopte Ühe ~gës c9mmë Forth ou Turbo P~s­
Joqn,~,. origiHate, a'le.ç, ]ID'~ )~ge· ·!<:-al· Pout çette raisc.ii'l , f' <;~fil il§ 
poignée~ l'llais ,c1'eSt suik>U,t la nlhésitent · pas j le qualifier de 
111,an~f!e à';)nfrél~ro1,1,ge qill, tetîent~ !f;M~s,.~. l ;§ i1·, :ca~ il }nf~e c~r­
l'attentio.n. Libéré de la conqainte '!fa:ins elémenfs de la «version n,.». 
du_~!'. !1.n'y .a,,;plus,<:ni'.~ s'.éJ~l~~~r P~rtaGle av$~ $êl ppignJ~. il ,éSt 
du tnorntem {les yeWl appree1ent) vendu avec,,µn sac de.transport. 
et s~gf;falet.d9ns tlH fA:UteîiJ~ •. PQ1:!1' A1,1tre M$,;X. ~.; ~ diffét'é,nf • , ~e 
né rièn· gâdier,i ellé est tres,pre- Sonrr HB 75, et son J0gtci~l inte· 
ci5ë, et 'soi) prix vient d',êtri?,: 'pr~s- 9.(g ,, un ~~ti'onnaire de fîchie~s., 
~ue di1tîsé par deux. <0 ~ ttès facile à ' emploi et associé à de~ 
Côté <;té~1fon '~phique, Spectfur càd9);1è,hes de Cemos-~A~. 
vidéo-vient.d'adapter sa tablette, D'une capacité de 4 }\, elles se 
de t~Ule tr~~cQftfortable, au"~an- ch,~~t,i,t instantanément et n 'ou­
dard M.'.S. x.~Son logicieJ,p0slède · bliént rien gr!œ · à une pile au 
tout~, !~ tdnëtion.s clcr$siques; lithlµm . Q:µélntau SonyBB 51J1 , 
avec pi-ésentatign pat icônes. La il dl~pose d'un joystiek (pas très 
mêltle mar.quepropo$eun'ad,ap- agréable-à l'empJdi) et d'un lecteur 
tateur CP/M.8~ .colonnes p~ur de -cassett~ intégré. Sous le .stan­
tout M.S.X.,-• sut le'qv.el se dar<lf fa diverSitt .. 
connecte un lecteur.de disqpettes Alot s l" enteriéle.M.S.X. ~- Ge.ries 
5 pou~s 1/4. Lès lôgjdë~ CP /M 'p.on;;. lJ,.n~a pas cofinµ en fü.~ope 
sont la. plupart du temps~vendus un suce~ fol(drey~t. JI est prati--· lZI' 

• • s.ur ee'f9rmat. q~mënt absent d~ Etats-Unis. 
Le quatre~vingt cQ!onnes ;prermet, Mats le Jçipon· constitue pour lui 
cPutil,isér waim,,ent Ut) traltetnenf v fié-cMS§e gindé'.e. Chez -nQJJs~ il 
® te~te ou un tableur_, et re~ le 'aoursu!~ 5.?n chem!nJ. sans,,,,r~~(i)'"' 
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-~~' L'embi}tras du cb:.gix ;s'am~li?;e!.~~o.~plète "sa !:Jamme 
Les . h'' . , ,de P.enptfenques. Le M.S.X JI, ~---- ~~ 

~~~ . p:os.rammeurs_.~w esi_ten~ a aux fantastiqqe~ possibilités gra,• 
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rnargue q apporté ~on savoir·fafrà 
dans le ddmaine&rtlt.tsiç;;il, et"pro· 
po'sê un ssmtnéfiseur' (pênvê du 
DX 9) ac;iaptablè à §On Ytll 503:P: 
RappetonsfQue le C:X SM ·est un,, 
moçl'.èle ' é"qtJi\/alên t, aveç le,, 
syntlf~iiseur déjil" iÔtégr:é~ !vt>ir 
«'Batiç ~'essal "'et ,<! ,.Actu~I,» dt1ns 
Tflt n ° 29) . .Raccordé à un davier 
mUsiqil, Je é9upJe synthétiseUJ'­

.?rdi~até,w;- fait mer:VeilJ~, et affiche 
tles ·@ .. peff P1manc:;e~, e\qnnan~.s 
p.ow; un prix vraiment très fai&le. 
J~qq'~ pr,éSept ce.petitioYau était 
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investir d~~s un le~teuk,Q:e ois- ~hi~w'és, q Qohcyétis~Ja PQ1fti((o:ê 
~~~fte; n .ont ~u.ed ~ml:iart"as d,u de .compatiJaj.lité ascensi\)nrrelle. 

·clio1x,,, Qui~ DiSk Drive (~.D.p.J V::e..M.S.~m est M prépai;atkm, 
<?!l IJP. S~g? :flp~P.Y dnve .. L~ ~t )'on pourrait voir àfiiy er as~ez 
Q_D.D., qu1v~nta:ruUeur~~eVQll' iapièlement un Il an'félîore, san$ 
également le JOUI sur Thomso'f'i , dénwder le r~e-·de ~;gamme. 
est un lecteur d.e mini-di~quetles ;En ûn sens, Jè M.s:X., est tin 
!fe 218.polîtes, qµi sepré$~ntent {lli9'o--orTunateut~'avep!f. Car il 
corqme des ~squetf~s<cl<Js~ques ·e~t~raimenî,grand public, bana-
3,S. pouèe-s {à Ià:tajlle J>rèsL mai! Jis.éwto!Jlme un ma,gnétrn;cope. Il 
qµi ''fle Sont pas qe V,~füabf,~ dis- est à l; op~ 'aeJà miCUhpaSs~h, 
-<-lu$es. Elles ne sont fç rmé'ès gue g~ la miçtô-bid<>WYI!\· li intègre d~s 
d1üp.e ~s,e.u~ pfste, à 1<1 manlète 'techniques épi:o~v~~· füibles. Les 
d'up.. djf que audio,, au JJ~;i dlêtre . cMcipJê~· dtt,~~ QOO R,euvent hur­

moirls <te 1,2(')0 :francs , E'exten- divis.~ en pfstes cencehtriqµ'és èt fer centre ce visage de l'l!1forma­
si0n de m~mofr~·vlv~de,9.A~&!-:ist ert se~teùr$. 'Uaccès e$t donc tique. Ils orttleurs machihe'.S, mais 
proposée à 'environ ' ~.Q(J' fran~~ ·moins tapîde,i de J'prd;e de la ils né peu'7e~t rien epntte la bana-
r.:"e$ joystic~, indisJj'ens~bl~ çi:ux. 'm jJ:luf.e ( Mais .le p~i~~st plu~ él~ tis,~tion . Jan~piS' si l'~Jlt,e se ·élilue. 
amateurs de 'jeu~ métltènt unê pi9itié moipclre à· celui a'ilil leei'eur Mats 1ls ont poq,rtantraison sur un 
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s6rif en 'effet de type neuf broches Le S'triggy.·esr un m1cr0-dnve, un~ ,urril'Amrga ne sont pas· seulement 
ou ·:«.rïormE) · Ataii~ .. ~et rùmp'orte banqe s~ns~fin tb14mant 1rê.s''nipi- '.des sl,\pe,r.~ machine$, Elles_s9pt , 
qµelle manétte,à«::estanèlaï<lfonc- dement. $on, utillsatlon est très ~galemeni fi:ici'Jes · d 'èmplq;i, 
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Boulder dash 
ltlt d'or 1985 pour ce jeu de stratégie et 
d'action, qui a trouvé la reœtte de la réus· 
sile. Une règle facile à comprendre, une 
action simple au début, qui se rév~ de plus 
en plus difficile. Le débutant accroche 
Immédiatement, et ne se lasse pas quand 
Il progresse, car pour grimper dans les 
tableaux, une stratégie impeccable et indis· 
pensable. (Cassette Firstar) 
Type : Stratégie et action 
lnlérét : * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : B 

Battle for Midway 
Juin 42 : la guerre bat son plein dans le 
Pacifique Sud. Le contrôle de l'océan peut 
faire basculer l'issue de la seconde guerre 
mondiale .. . amiral de la flotte américaine 
vous devez arrêter les • japs • coûte que 
coûte. Un wargame qui mélange séquence 
de jeu d'action et des phases de pure stra· 
tégie. A recommander à ceux qui débutent 
dans le genre. (K7 PSS/ CLJ) 
Type : ___ ___ _ _ _ _ Wargame 

Intérêt: * * ** 
Graphisme: ------ - -- * * 
Animation: - -------- ­
Bruitage: - - - - - - -- * * * Prix : _____ _______ _ u 

Plng·Po ng 
Une fois n'est pa.s coutume. les M.S.X. 
bénéflclent de la primeur d'un logiciel de 
ping·pong. Surtout ne vous arrêtez pal> aux 
graphismes peu prometteurs, le jeu et les 
animations se révèlent brillants. Toutes les 
règles sont fldèlement rapportées et les pos· 
slbilltés de coups vastes. A la force 5, vous 
risquez la crise cardiaque. Le jeu au clavier 
est un peu lent. (Cartouche Konami) . 
Type : _ _ _ Simu/aUon de ping-pong 
lntérlt: * * * * 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : B 

MICRO STAR 
La geste d'Artillac 

Un jeu d'aventure mâtiné d'éléments de 
rô le, qui conduit dans une église peuplée 
de démons puis dans un pays extraordl· 
naire. Masse et gourde en main, le preux 
Hénérim ne craint rien. Infogrames tape 
dans le haut de amme avec un effort sur 

la qualité esthétique du texte (au détriment 
de la lisiblUté) . La boîte-missel donne envie 
de faire une folle. (K7 lnlogrames) . 
Type: uemure 

Intérêt: * * * * * 
Graphisml!! : * * * * * 
Animation:------- ---
Bruitage : --- - - - ----
Prix : C 

Athletic land 
Frère jumeau de Cabbage Patch Kids, ce 
logiciel qui défraya jadis la chronique, 
exhale aujourd'hui un parfum un peu 
suranné. Pas très difficile, il offre des excel· 
lents graphismes, une animation plaisante 
et la musique est à ravenant. Un bon pre· 

mier jeu de réflexe, avec dix tableaux dif· 
férents. Charrnantpour débuter. (Cartou· 
che KonBmi) 
Type: _______ ___ Actton 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Animatton : * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : C 

Beamrlder 
Le classique des classiques, mention guerre 
spatiale, e t le meilleur du genre. Tout le 
savoir-faire d'Activision, JUSQUe dans la qua· 
lilé de l'adaptation, est capable de combler 
même les allergiques au Ur à outrance. Le 
bruitage est très réussi, ce qui ne gâche rien, 

et l'animation particulièrement rapide. Le 
défoulement est garanti. (Cnssette 
Activision) . 
Type: _ _ _ _ _ ___ _ _ Action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * 
AnimaUan : * * * * * 
Bruitage : ***** 
Prix: B 

Muslx 
Pour ceux qui ne possèdent pas un CX SM 
Yamaha ou une machine équipée d'origine 
d'un synthé performant pouvant supporter 
la cartouche composileur musical FM, Aac· 
kosoft propose un petit synthé et un mini· 
séquenceur. Pas très performant mais par­
ticulièrement facile d'accès, ce logiciel à ten­
dance jeu, s'adresse aux enfants et aux 
néophytes. (K7 Aackosoft) . 
Type: synthé séquenceur 
Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitage : * * * * Prix: _______ ____ _,, 

musions 
Nice ldeas emprunte au roi de l"illuslon opti­
que son château infernal pour ce logiciel. 
Une bande de Speeps ge.nre • Barbapapa • 
rêvent de s'unir pour devenir un puis pas­
ser dans un cube surréel et y effectuer l'opé­
ration inverse . Union, désunion, sauts 
mémorisés, temps limité : les choses ne sont 
pas faciles. Un jeu difficile et irritant. (K7 
Nice Jdeas). 
Type: ______ Action el strotégle 
Intérêt ; * * * 
Graphisme:--- ----- * * * 
Animarion: * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: 8 

Mandragore 
Un des bestsellers du logiciel français, tous 
types confondus. Un véritable exploit pour 
un vrai jeu de rôle, complet, difflcile, exi· 
geant. Résoudre les énigmes des différents 
donjons demande plusieurs mois ... Mais le 
voyage en compa~nle de Dame Syrella 
vaut bien quelques efforts. Mandragore n'a 
rien à envier à ses plus illustres concurrents 
éuangers. (Cassette lnfogrames). 
Type: jeu de rôle 
Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * 
Animation: * * 
Bruitage:-----------
Prix: C 

RoUerbaU 
Sur la notice, ce flip tient plus de la plan­
che à repasser que du billard électronique. 
Sur l'écran, toute autre Impression avec un 
scrolnng magique, des graphismes soignés, 
des mouvements de boule et bruitages pro­
ches de la réalité . Dommage que ce fllp très 

soigné et complet souffre d'un manque 
d"tmagination et de tilt. On en fait rapide· 
ment le tour. (Cartouche Hal laboratory). 
Type: Flipper 
Intérêt : * * * 
Graphisme ; * * * 
Animation : * * * * 
Brui/age : * * * * 
Prix: C 

Jet Bomber 
En deux mots : Jet Bomber est une sorte 
de bon vieux • Zaxxon • des familles qui 
se serait offert cinq étapes de difflculté 
croissante pour l'intérêt, des ionimations 
rapides et des bruitages délirants pour le 
plaisir. Les virages sur l'aile vous laisseront 

pantois. Un classique bien roulé qu'il est de 
bon ton d'avoir sur son étagère. (K7 Aacko­
soft). 
Type : _________ ~Acuon 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage: ----- - - - **** B 
Prix : ____ _ _ _____ _ 

Knlght lo re 
Explorateur à midi, loup garou à minuit, 
vous pénétrez dans fantre du magicien Mel­
kior à la recherche d'une potion magique 
qui vous fera retrouver votre forme 
humaine. La demeure est vaste. les pièges 
mortels ; seule défense : la fuite calculée. Je 

prends, je bouge, je pousse : toutes les 
actions sont possibles dans cet univers 3D 
superbe. Difficile et prenant. (K7 Ultimate). 
Type; Auenture graphique 
Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : J * * 
Prix: B 



Xyzolog 
Une musique envoOtante, une boule folle 
Q.Ui se déplace sur une surface à plusieurs 
niveaux. La subtibté des déplacements v.ient 
de la configuration du sol, formé de .plans 
inclinés, et de la finesse de l'animation. 
Xyzolog apporte une variante ·Originale aux 
jeux d'action; et engendre un climat atta­
chanL Tout semble se dérouler au ralentf. 
(Cassette, càrtouche ou softcard Electric). 
Type : Action 
Intérêt: **** 
Graphis,me : * * * 
Animation ~ * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix: BI C 

Master of the lamps 
Tapis volant, mauvais génie et lanterne 
magique : vous voilà plongé en plein eonte 
des milles et une nuits. Poésie y compris. 
Dans une lutte sans merci p<>ur vous·recon­
'!l!érir votre trône, vous affrontez plusieurs 
épreuves qui mette.nt. votre oreille à. d,ure 
épreuve. Des notes·sonfjouées qu'il vous 
fa.ut impérative.ment reproduire soùs peine 
de ·mort . Sept niveaux. (K7 Aclivision). 
Type: · Indassa/31e 

Intérêt: ***** 
Graphisme : * * * * 
Animation: **** 
Bruitage : * * * * Prix : ____________ ___u 

Flight path 737 
Pas de quoi faire la fine bouche. l..es simu. 
lateurs de vol ne sont paS si nombreux sur 
M.S .X. Déeollages· et attérissages entre 
chaînes de montagnes et vents contraires 
sont au programme. Sans compter les mul­
tiples. incidents de vol et les· pannes de car­
burant. Tout est histoire de doigté. Au 
sixième niveau les nerfs craquent. Très hon­
nête. (K7 Anitog/ lnfogrames). 
Type : Simulateur de vol 

1nMrêt: * * * * 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * * Prix : _____________ _ 

Sorcery 
CeJogiciel, Tilt d 'or 85, sert désormais de 
référence &ans le domaine des jeux 
action/aventure. Un but: débvrer les sor­
ciers enfermés dans un château de 50 sal­
les truffées de monstres. Des armes gi.sent 
çà et là mais 0 n ne peut en transporter 

qu'une à la fois. Les bruitages, graphismes 
et animaHons marqùent une étape dans le 
monde .du jeu. (K7 Virgjn) 
Type: Auenture graphique 

Intérêt: ****** 
Graphisme : * 1- * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Pri"i: B 

Vie ar Kung fu 2 
De gros p>ogrès par rap·port au premier du 
nom : adversaires plus.forts, décor différent 
selon le combattant et possibilité âe joueur 
à deux. Lee affronte successivement 
colosse à queue de cheval toumoyante et 
redoutable, geisha à téventail et guerrier à 

gaz paralysant av.ec une douzaine de ·coups 
et d'esquives'. Difficile à souhait. (Cartoµ· 
c;he Konami). 
Type: ________ Arts martiaux 

lniérêt ·: * ·*: * * * 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix: C 

Pay Load 
Camionneur au long cours lious êtes chargé 
âe transporter trente-deux tonrres de pois­
son ou quarante tonnes d'acier de Hok­
kaido à Shizuoka en temps· limité. L:a· s.cène 
se. passe au Japon et ce qui en lait son sel : 
conduite à gauche de jour comme de nuit, 

pottciers à l'affut, arrêt • drive in • .. . Un jeu 
de,conduite difficile et surprenant. (Cartou­
che Sony) 
Type : __________ Action 

Intérêt- : * * * * * 
Graphisme : * * * 
Animation : * * ·* 
Bruitage : * * * 
Prix: C 

ff.E.R.O. 
Ce grand classique du.jeu d'action n'a pas 
pris une ride, et son adaptation sur M.S.X. 
est impeccable. Le héros.<?! son •sac a dos 
hébcoptète • n'en finit pas d 'aller secourir 
les mineurs pris au. piège des éboulements 
causés par une éruption v<1lcanique. Il doit 
piloter avec dextérité, pour échapper aux 
multiples dangers, Axes ou mobiles, qui le 
menacent. (Cassette Aètivisiop). Type: __________ Action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * "/< 
Prix: B 

'North. sea helicoper 
Une petite histoire ''sauvetage de marins 
sinistrés en mer du Nord • , qui sert de sup­
port à un simulateur-de vol en hélicoptère 
assez trapu. L'emploi simultané 'des deux 
joysticks définit foutes les mal)œuvres de 
vol. T'TOUVer l'équili\lrè en vol stationnaire 
au milieu des 'rafales de. vent e t de la nuit 
n'est pasévklent surtout'quand le k.?:ré>sène 
esr limité. (K7 Aackosoft) 
Typ_e :_Simulateur d<;? uol en hélicoptère 
Intérêt: · **** 
Graphisme : * 'f< * 
Animation : * * * * 
Bruitage: ----------Prix: ____________ __,~ 

Bridge 
Décidément Nice ldeas fait dans la qualiM. 
Après un ta(ot fort honorable, il propose un 
jeu de bridge, un vrai . !'fi mini , ni pseudo 
avec des ·annonces et mouvementS de car­
tes -très vraisemblables ainsi qu'une éton­
nante faèiUté d'emploi. S'il manque la patte 
du génie, les bons joueurs de club trouve­
ront un adversaire à leur taille . Du sérieux. 
(K7 Nice ldeas.) 
TJipe: __________ Bridge 

Inférêt: ** ** 
Graphisme : * * * * 
Animation : ---------­
Bruitage: ------ ---­
Prix:----------~ C 

r 

Pyroman 
Au feu! Certes, ce pyromane ne révolu· 
tionne pas le monde du jeu d'action, mais 
il apporte une var·iante sophistiquée d'un 
thème classique. Le tuyau eSt trop court 
pour accéder à l'ensemble de l'immeuble, 
le· pompier doit aller recharger ses extinc-

leurs portables, l'intensM des foyers gran­
dit, etc. Huit' écrans et ·quatré niv,eaux de 
difficulté. (Cassei!e Nice ldeas) . 
Type : _ _________ Action 

Intérêt: * * * 
Graphisme c * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: B· 

Pitfall ll 
On ne présente plus Pit/ail li. li .symbolise 
l'aboutissement d'une. certaine form!i! de 
logiciel, tout en préfigurant ce 'que· seront 
les jeux d'aventure et d'action . H,(lrry, le 
vaillant héros, saute toujours au-dessus des 
mares de goudron. des scorpions et autres 

Serpents, à la'recherclie d<i! prédeus.es pépl­
tes. Crampes au .Poign~t garanties, et.bon­
jçur les nerfs. (Cassette Activision) 
Type: Action 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * 
Animation : * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix: B 

Tlie Hobblt 
Qui ne.connaît pas ce superbe jeu <l'aven­
ture tiré des œuv~es de J:olkien qui depu.is 
plus d'un an tient le haut du pavé. La ver­
sion M.S.X. n'a pas .àrougir de sés graphis­
mes si ce n'est:par une vitesse d'affichage 
un peu lente . Pour ceux qui restent coin-

cés avec Bilbo et l'horin, Tiit propose quel­
ques indices dans une •solution des lec­
teurs• (n ° 30). (K7 Melbourne House). 
Type : Aventure 

Intérêt: *** ** 
Graphisme.: * * * * 
Animation: ------ ---­
Bruitage: ----------Prix : ____________ ___u 
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LOGICIEL MARQUE !VPE 

Allen8 • . ...•.•..•.. Ultimo1e Aventwe/ Action 
Antartlc adventu.re •• •• CBS Action 
Astrologie chinoise . .. Jawx f"joroscope 

chlnoi$ 
Autoroute ········ ·· lnfogramos Action 
A vlew Io a Klll • ••• •. Oomark Acllon 

Backgnmmon ..... .. Elec:trtcsolt Backgammon 
Backgammon · ···· ·· Son y Bockgammon 
Blnuy Land ......... Kuma Action 
Blagger ..... .... ... A18gata Action à tableaux 

multlples 
Booga Boo (The Flu) • Quick$11va Action 
Boxlng •• ••.• • •••• •• Konaml Simulation boxe 
Buck Rogerw ········ Sega Arcade 

Calcul .... .. ...... . Ko na ml Educatil 
Cblllu ............ . Masterh'onlc Actlon 
Choplilter · ·· ··· ·· ·· Sony Actlon 
Compoeltem musique FM Yomabo Miulque 
Computer blliarcà .. .. Konaml Simulateur de 

blllacd amâicain 
Congo bongo • •.••• .• Sega Action africaine 
Cosmos ezplorer .•••• · Sony A<:tlon 
Crazy train ... .. ... .. Konaml Réflexion 

Diskwarrior ..•.•••. • Alligala Acdon et 
aventwe 

Oorodon ·· ··· ··· ··· Sony/ UPL Action 

Exerlon ············ Action 

F'mclen keeper ••••••• Mastertronlc Action 
fùe resc:ue ..•.•.•... Electric tolwaJe Action 
FUgh Deck ... . ..... . Aackosofi Combot aérien 
Football ............ Nlce ldeas Sim. foot 
Fruty Frank ········· Kuma Acllon/s1Jat4gîe 

Gb0$lb..-S ........ Aclivislon Acllon/stratfg;e 

Haniey Smith showjumper Software ProjedS Sim. équitation 
Hea"Y l>oxlQg ........ Hal Sim. boxe 
Hucule ····· ····· ·· An:ade 

MICRO STAR 
INTÉRtT PRIX Tll.TN° LOGICIEL MARQUE TYPE lNTt:RÊT PRIX Tll.T N° 

***** B 3 1 Hlghway star ········ Canon Action *** c 18 

***** c 20 Hole ln one ... ... . .. Hal laborotory Slmulatlon de 

**** B 22 gol **** c 21 
Hot shO<! ········· ·· Edipse Adion/tllcdque *** B 19 

** A 25 Huncbback t • ••••••• oœan Action *** B 23 

**** B 31 Hu1tler ••.• .• •••••.• Bubble bus Slmulation **** B 18 

B 29 
software de billord 

**** 
**** 0 31 Jet-WOJy . ..• . .••. Software Pro~ Adloo *** B 22 

*** B 18 Ka tu vu .... ... ... .... Vdi Notlum Educatif ** **** A 18-24 
*** B 20 Klng's valley . .•••.•.. Konaml Action **** 8 31 

*** B 21 Le Mans 2 ........... Electrlc software Simulation * * c 30 

* * ** c 30 course auto 

*** B 22 Monkey academy •. . .. Konoml Educatif colcul *** c 23 

c 27 
Mou- .. .••.••••••. Sony/UPL Action *** c 23 

**** 
** A 3 1 Noiseman ..... ..... Elect!ic sofN1are Stratégie ** A 29 

*** c 31 Ob No ............. Eaglesolt Poe Man ** A 30 
***** E 29 Oie ........ . ... . ... Vdi Nothan Simulation ***** B 24 
*** c 23 de corrida 

Plnupplln Canon Action c 18 
*** 8 22 

.......... *** 
**** c 30 

Punchy .... . ... . ... . Mr Micro Action *** A 29 

**** c 23 Rlvu raid ... .. ...... 1\alv1$1on Action *** 8 23 
Road Aghtu .... ... . Konaml Sim. auto *** c 27 

*** 8 24 Red moon ....... ... Level 9 Aventure *** A 30 
Retum to Eden .••.•.. Level 9 A11<1nture ** B 31 

*** c 23 
Senl!lo .... ..... ... . Sony/Omory Combat spotial *** c 23 

** c 31 Shark Hunier ••..•••• Electrlc software Acdon ** 8 20 

*** A 31 
Sprlte à la Bento .•••• Aackosoft Création lutins **** A 31 

*** B 18 
Super cobra ••••.•.•• Konoml Action combat **** c 20 

8 31 
Super tennis ....• • ••. Sony/T akara Tennis ** c 23 

*** Sweet Acom Electrlc software. Action *** B 31 
B 28 

.... .. .. 
*** 
***** B 20 Tarot ·· ··· · ····· ··· N'x:e ldeas Jeu de tarot **** B 28 

Tennis .. .. .... ... .. Konami Tennis *** c 20 
***** BàD 18-20 Tex ....... . .... .. •. lnfogrames tra1tement **** B 29 

**** B 30 de texte 

** B 27 Tbe Wreck •••.••.• • . Electric software Labyrinthe *** B 31 

**** B 22 Zaxxoo •••• • ••••• • •• Sega Action B 

256 K de RAM, LECTEUR DE DISQumES 360 K INTEGRE, CLAVIER 
ORIENTABLE, MONITEUR HAUTE RESOLUTION COULEUR OU 
MONOCHROME, FOURNI AVEC TRAITEMENT DE TEXTE, GESTION 
DE RCHIERS, LOGICIEL DE GRAPHISME ET UTILITAIRE DOS. 

PRIX :MSX2 PHIUPS VG 8235 N 
(avec montteur monochrome) ...................... -... ,.-..... , .................. ....... -................ 5990 F 
PRIX: MSX2 PHILIPS VG 8235 C 
(~ moniteur couleur) -·-·-·--······-·--···-· .. ··-··-····· .. ···-·····-.................. _ ........... 7790 F 

+ CADEAU 
VJDEOTROC/ MSX CENTER 
89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 
Tél.: 43.42.18.54+ 

BON DE COMMANDE : à retourner à VIDEOTROC - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS CREDIT CREG IMMEDIAT-FACILITE VIDEOTROC 

Je sousalgné M _ ___ _____ Prénom - - - - - - - - -

Adresse - - - - - ---- - --------- - - ---
commande le matériel suivant - - - - - - ------- - - -

Je ch~lsl de vous régler par O chèque bancaire ou o CCP Signature 

paur un prix de + 90 F mAIS DE~ fv!ATffilEL 

CARTES DE CREDIT 
A CREDIT 

Je c:Uslre recevoir une otfre préalable de crédit (CREG) 
Montant de la commande 
Nombre de mensualités - - - - - - - ------ F/ moh 
Versement comptant 1 

o Chèque O Mandat-lettre D CCI 



- - ---- CODE POSTAL : ----­
PORT GRATUIT Règlement par chèque bancaire ou CCP. t--

1, Vole 1-élix Eboué 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 



Avec les logiciels Atari, tirez 

plaisir de la technologie de pointe. 

Visualisez et superposez simulta­

nément jusqu'à 4 écrans différents 

grâce à notre multi 

fenêtrage ! Et avec la 

souris, quelle facilité 

d'utilisation! 

Notre moniteur graphique monochrome haute résolution vous donne un très grand 

confort d'utilisation. Et dans sa version couleur haute quafüé, mettez encore mieux en 

valeur vos logiciels.Enfin, quelle rapidité d'exécution grâce à notre processeur 16/ 32 bits 

et ses co-processeurs dédiés. 

TRAITEMENT DE TEXTE 1 ST WORD 
Tout a été conçu pour rendre le logiciel lST Word agréable à utiliser. Avec nos menus 

déroulants, accédez à de nombreu~es commandes. Manipulez aisément vos textes avec 

la souris. Créez jusqu'à 4 fenêtres : bien utile pour recopier un document dans un autre. 

Et déplacez instantanément mots, phrases ou paragraphes. 

Tapez facilement vos textes sur le davier AZERTY accentué de votre ST. Visualisez~les 

sur son moniteur graphique haute résolution tels qu'ils 

s'imprimeront, y compris les italiques, gras et soulignés. 

lST Word possède de nombreuses autres fonc­

tions professionnelles. Notamment l'accès à une police 

de caractères spéciaux, indentation et tabulation varia­

bles, mode indice/ exposant, recherche et remplace­

ment, pagination paramétrable. 

A noter également, ~~?~~-
son mode éditeur 

de texte. 

1 

1 



GESTION DE FICHIERS DB MASTER 
I 

' 

Avec DB Master, c'est facile de créer et organiser tous vos fichiers, Dimensionnez 

à volonté les rubriques de vos fiches. Utilisez des polices de caractères différentes et 

même la couleur. Et avec notre fonction couper -coller, transférez instantanément vos 

données d'une rubrique à une autre. Une fois votre fichier créé, vous pouvez modi­

fier sa structure, même s'il est en cours d'utilisation. 

Et gagnez du temps grâce à notre grande rapidité de tri. 

Parmi les avantages-clés de DB Master, citons : 

3000 caractères par fiche répartis sur 100 rubriques 

maximum, nombreux menus déroulants, aide à l'écran 

et plusieurs types de recherche. Sans oublier le grand 

confort de lecture de nos moniteurs et la simplicité d'utili-
" 

sation que procure la souris. 

DB Master, 590 F TTC' 

EMULCOM. EMULATEUR MINITEL ET LOGICIEL DE COMMUNICATION 
Atari rend votre minitel intelligent. 

Avec Emulcom, définissez vous-même des procé­

dures qui automatisent la recherche et la sauvegarde 

des informations reçues par votre minitel. Consultez-les 

ultérieurement après déconnexion. Une source d'écono­

mie non négligeable. 

Transformez également votre minitel en modem. 

Encore une source d'économie. Et dialoguez avec tous 

Emulcom 890 Fnc· ceux qui acceptent la norme 1200/ 75 bauds. 

Transférez fichiers, mémos ou programmes et branchez-vous sur bases et banques de 

données : Emulcom accepte le protocole Kermit comme la norme Videotex. 

Ne vous soudez plus du clayjer. Utilisez notre souris pour accéder facilement à 
toutes les fonctions du minitel. Et c'est encore plus spectaculaire en couleur. 

Courrez vite essayer ces Jogiciels)ll chezl'unde nos revendeurs. Nous vous _ 
Y donnons fendez-VOUS. " 'Pr!x publicconseillé. 

ATARr 
LA TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS 

Atari France SA 9, rue Sentou. 92150 SURESNES. (1) 45.06.31.3L 
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ACTUEL 
e 

sa 1nateurs 
pensent pour nous-

L'intelligence artificielle est passée du laboratoire de recherche aux applications 
industrielles. Une révolution s'accomplit, sans heurts, 

mais en profondeur. Même si l'ordinateur ne bat pas encore l'homme aux échecs. 
Les robots ne cessent de se perfectionner, et 
les ordinateurs d 'échecs, outils d'expérimen­
tation de tout premier ordre pour les cher­
cheurs, commencent à battre des joueurs de 
bon niveau . Poutant, ces ordinateurs n'utili­
sent pas encore ce qu'il est convenu d 'appe­
ler communément l'intelligence artificielle. Ce 
terme prête d'ailleurs à discussion. li est à 
peine exagéré d'affirmer qu'il y a autant de 
définitions de l'i.A. que de chercheurs dans 
cette spécialité. Car lorsqu'on a dit « l'intelli­
gence artificielle consiste à reproduire le rai­
sonnement humain», on a tout dit et rien dit 
à la fois. «Et puis d'abord, qu'est-ce que l'intel­
ligence?"• demandent les esprits facétieux. La 
question est judicieuse, mais laissons les phi­
losophes y répondre. Admettons le terme. Le 
qualificatif d'" artificielle» prête suffisamment 
à débat. N'est-il pas antinomique avec la 
notion même d'intelligence? Car les machi­
nes ne sont pas douées d'intuition, et ne le 
seront pas dans un avenir prévisible. 

Imiter la raisonnement logique 
L'I.A. se contente d 'imiter le raisonnement 
logique, ce qui constitue un progrès considé­
rable, mais qui empêche encore de fabriquer 
un ordinateur capable de battre le ch.ampion 
du monde d'échecs. En théorie, et selon un 
programme classique, pour que la machine 
soit infaillible, il lui suffit d'analyser à chaque 
coup toutes les possibilités existantes, et de 
réaliser des projections avec toutes les ripos­
tes adverses possibles, et cela sur un très grand 
nombres de coups. L'ordinateur n'aurait plus 
qu'à choisir le meilleur déplacement. Malheu­
reusement, le nombre de combinaisons est tel 
que le plus puissant des calculateurs du monde 
est totalement incapable d'effectuer de telles 
projections, et malgré l'augmention rapide de· 
la capacité des ordinateurs, une telle réalisa­
tion semble impossible, même en extrapolant 
pour les années à venir les progrès considé-· 
rables effectués dans ce sens depuis une 
décennie. 
Pour fixer les idées, au milieu d 'une partie, il 
y a une quarantaine de coups possibles. Pour 
examiner toutes les ripostes adverses (c pro­
fondeur 2 •), il faut donc passer en revue 
40 fois 40, soit 1 600 possibilités. Une analyse 
à la profondeur 6 (trois aller-retour) en génère 
4 096 000 000, et 10 485 760 000 000 
un 

(plus de 10 millions de milliards) à la profon­
deur 10. Nulle machine n'est capable de 
compter assez vite. Un joueur d 'échecs, lui, 
procède d'une manière totalement différente. 
En un coup d'œil, il analyse grossièrement la 
situation, et élimine tous les coups sans inté­
rêt, pour se concentrer sur les quelques dépla­
cements efficaces. Pour chacun d'eux, il envi­
sage les répliques possibles sur plusieurs degrés 
de profondeur. Les grands joueurs sont bien 
sûr ceux qui «voient» de nombreux échan­
ges à l'avance, mais surtout ceux qui savent 
choisir, parmi les dizaines de coups possibles, 
les quelques uns qui offrent de bonnes pers­
pectives. Les ordinateurs devraient, pour pro­
gresser, adopter une méthode similaire poui; 
espérer battre de grands maîtres. Mais actuel­
lement, ils ne savent justement pas effectuer 
ce discernement. 
L'intelligeryce artificielle devrait permettre ce 
pas décisif, même si aujourd'hui plus aucun 
chercheur n'ose avancer une date pour l'évé­
nement tant attendu : la victoire aux échecs 
d'un ordinateur face au champion du monde. 
A l'époque euphorique des débuts de l'infor­
matique, certains avaient annoncé cette vic­
toire pour les années 70. La décennie a vécu, 
et rien n'est arrivé. Mais il est certain que dans 
un avenir relativement proche, la machine 
supplantera l'homme aux échecs. 
Autre sujet propre à exciter les neurones des 
chercheurs, la linguistique (coupe automati­
que de mots, traduction). Les difficultés sont 
à la mesure du sujet, immenses. Les ordina­
teurs de traduction existent. Ils sont médiocres 
et peu fiables. Les mettre en défaut est facile. 
li suffit de prendre une phrase, demander la 
traduction, puis traduire à nouveau dans la 
langue d'origine. Si le vocabulaire demande 
quelque subtilité dans la traduction, la phrase 
d'arrivée sera certainement différente de celle 
de départ, parfois jusqu'au faux sens. On ima­
gine pourtant l'intérêt d 'un traducteur perfor­
mant lié à un mode de lecture automatique. 
Pour l'instant, les recherches balbutient 
encore, malgré les réalisations existantes. Un 
peu partout dans le monde, linguistes et infor­
maticiens travaillent d'arrache-pied. Jean­
Christophe Maurice, de la société Priam, est 
de ceux-là. A son actif, un logiciel de coupe 
automatique de mots, qui fonctionne en tan­
dem avec un traitement de texte. 

Priam (Projets et réalisations en intelligence 
artificielle pour micro-ordinateurs) est une 
jeune et petite société de développement spé­
cialisée, très proche de Loriciels, mais totale­
ment autonome. Ses membres ont choisi de 
développer sur des micros, Apple li, Macin· 
tosh et 1.8.M. Ils préfèrent d'ailleurs au terme 
d'intelligence artificielle celui de raisonnement 
artificiel, ou même celui d'aide au raisonne­
ment. c L'intelligence, c'est raisonner, mais 
également s'adapter, explique Jean­
Christophe Maurice. L'indiuidu uoit, sent, tou· 
che, assimile, puis intègre et s'adapte. La 
machine, elle, se contente de raisonner. ,. 
C'est déjà énorme, car en plus elle explique 
ses raisonnements, qu'elle réalise très rapide­
ment. Il est donc possible de lui demander dif­
férentes analyses. L'homme, ensuite, choisira 
plus facilement celle qu'il juge la plus 
pertinente. 
Certains systèmes répOAJ:ient d'ailleurs avec la 
probabilité d'un événement. Mais la plupart 
des systèmes experts parviennent à une con­
clusion unique. Les systèmes experts parvien­
nent à une conclusion unique. Les systèmes 
experts sont parfois confondus avec l'intelli­
gence artificielle. C'est une erreur. lis sont un 
élément de l'i.A., qui est beaucoup plus vaste. 

Profes s ion : accoucheur 
de connaissances 

Un système expert est constitué par un moteur 
d 'inférence et une base de connaissance. Le 
moteur n'est rien en soi, il permet seulement 
de faire « tourner » la base de connaissance par 
des opérations logiques, induction et déduc­
tion. Une règle est admise comme vraie en 
vertu de sa liaison avec d'autres règles déjà 
vérifiées. C'est la constitution de cette base qui 
provoque les plus grandes difficultés. Seul un 
c expert ,. est capable de la réaliser. Mais cet 
expert n'a pas forcément l'aptitude à synthé­
tiser ses connaissances, et les organiser en 
règles simples mais complètes. Cet exercice 
est l'un des plus difficiles qui soient. Souvent 
l'expert travaille en collaboration avec un infor­
maticien spécialiste de ce genre d'exercice, un 
cognotlcien, qui lui est plus entraîné à formu­
ler sa pensée. Il sera l'e accoucheur ,. de le 
connaissance de l'autre. La qualité du systèm< 
sera celle de l'expert. Car les moteurs son­
maintenant au point. Une fois terminé, IE 





L 'inlelligenee 
orlilieiel/e s' opprêle 
;, envahir /'industrie. 
système pourra être utilisé par des non­
spécialistes. Il transmettra le savoir par un jeu 
de questions-réponses. Parfois même, il est 
utile pour celui ou ceux qui l'ont conçu. Par 
sa vitesse de travail, son «infaillibilité" (en 
fonction de sa base de connaissance. Plus 
exactement, l'ordinateur passe en revue tous 
les cas, alors qu'un humain utilisant une base 
similaire est à la merci d'un oubli) il lui arrive 
de mettre en défaut ses concepteurs. Un 
système d'aide à la découverte de champs 
pétrolifères a ainsi détecté, par recoupements 
d'analyses, une nappe de pétrole qui avait 
échappé aux spécialistes de recherche pétro­
lifère qui l'avaient conçu. Le champ d'appli­
cation des systèmes experts est très vaste. 
Priam pour sa part développe des modules à 
partir du raisonnement artificiel, comme les 
coupures automatiques en fin de ligne, la mise 
en forme de documents pour l'édition, la cor­
rection orthographique et lexicale. Le tout à 
l'aide de systèmes experts. Pour optimiser les 
performances. les systèmes utilisent des meta­
règles tournant elles-mêmes avec un moteur 
d'inférence, qui mettent « hors circuit " une 
partie des règles, inutiles pour la recherche en 
cours. Cette solution permet un maximum 
d'efficacité, puisque le moteur principal ne 
tourne qu'avec une partie des règles. Fierté de 
son auteur, le système de césure automatique 
utilise moins de deux Ko de mémoire. Un bel 
exploit, lorsqu'on connai1 la complexité des 
règles régissant la césure. 
Les quelques règles principales sont contre­
dites ou complétées par de multiples règles 
secondaires et des exceptions. La grosse dif­
ficulté est de parer à ces exceptions, sans pas­
ser par une énumération exhaustive de mots 
par exemple , beaucoup trop gourmande en 
taille mémoire. "Notre système fonctionne à 
99 %, explique Jean-Christophe Maurice. Ce 
résultat est obtenu avec cette économie de 
mémoire grâce à une achitecture originale. Il 
y a un module de mise en forme , connecté 
à différents modules spécialisés (syntaxe, 
grammaire, contexte sémantique) , qui ne 
communiquent pas directement entre eux. 
Lorsque j'ai commencé à présenter ce système 
à des spécialistes d'l.A , personne ne voulait 
me croire. Et oourtant, cela marche!» 
Cette césure, e°lle est incluse dans le traitement 
de texte «Saphir"• pour Apple Il. Quant à 
« P.R. Texte "• en cours de finalisation , pour 
PC sous GEM, il utilisera plus largement les 
techniques <l' i.A. A plus long terme, Priam 
s'orientera vers la traduction . «Je crois qu.,il 
est difficile de mettre en amure d 'autres appli­
cations dans le domaine grand public. Les 
sujets sont très limités, parfois très utiles, mais 
sans intérêt pour un particulier, au moins pour 
l'instant. li faut attendre des micro-ordinateurs 
plus puissants. > 

Autre frein, la difficulté de la mise en place de 
la base. La mise au point est très longue. «J'ai 
mis quatre mois à trouver les règles de recher-
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che amont-aval pour le logiciel de césure. » 

Comme nous le verrons, ce point de vue n'est 
pas partagé par tous. Autre sujet contreversé, 
les machines et les langages adaptés à l'i.A. 
«Beaucoup de gens rattachent l'intelligence 
artificielle à un langage, Lisp ou Prolog. Pour 
moi, c'est d'abord l'achitecture qui compte. 
C'est vrai, certains langages sont mieux adap­
tés que d'autres, mais le système doit possé­
der une fourchette de tolérance. » 

Les systèmes experts apportent un plus pour 
certaines applications, grâce à leur puissance 
de traitement. Dans le cas de «Saphir», le 
système n'apparaît absolument pas. L'utilisa­
teur ne s'aperçoit pas du travail effectué « en 
coulisse > par l'ordinateur pour réaliser les cou­
pes de mots. Il s'agit d'un système dédié, qui 
effectue un seul ensemble de tâches. A 
l'opposé de cette philosophie, Mac Expert, mis 
au point par la société Mindsoft, est un 

système expert non-dédié. L'utilisateur met lui· 
même au point sa base de connaissance, ce qui 
ne va pas sans difficulté. Philippe Notté, direc­
teur général commercial de chez Mindsoft, argu­
mente. « Nous uoulons mettre le système expert 
à la portée de tous, et _démystifier le mot lu/­
même. Tout le monde est expert sans le sauoir. 
Mais il faut le découurir et savoir qu'il existe la 
possibilité de faire profiter les autres de ses pro­
pres connaissances. ,. 
Mindsoft tente une gageure. Réaliser un vrai 
système expert ouvert, utilisable par tous, sur des 
machines grand public (il existe même une ver­
sion qui tourne sur MO 5) . Plus d'un spécialiste 
affirme que cela n'est pas possible, et certains 
n'hésitent pas à qualifier Mac expert de gadget. 
Si ses possibilités sont limitées par celles de la 
machine qui le supporte, il n'a rien d'un« jouet". 
Il offre une capacité de deux cent cinquante 
règles. Cela permet de mettre au point des bases 
de connaissance déjà utilisables. Mindsoft ne se 
contente d'ailleurs pas de vendre son système 
expert. Elle stimule la réalisation de bases spé­
cialisées, dont elle pourrait assurer ultérieure­
ment la distribution. Car Mindsoft est une petite 
société, entièrement française, créée par Mouan­
gue Essoukan. Souple, elle pratique une appro­
che relationnelle avec la clientèle, et travaille avec 
les plus grandes entreprises, comme la C. G .E., 
Thomson, Elf-Aquitaine, Renault, etc. 

Mac Expert se transforme donc en outil de tra­
vail, capable de générer des systèmes experts 
dédiés. Autre avantage de ce logiciel, il fait 
découvrir à toutes les personnes intéressées 
la réalité d'un système expert, ses mécanis­
mes, son mode d'utilisation , son vaste champ 
d'application. Aide au diagnostic médical à 
partir des symptômes, détection des pannes 
de voiture, entretien d'une photocopieuse, cal­
cul de prêts financiers, etc. 

Anarchique et incognito 
L'I.A. , via les systèmes experts, s'apprête à 
envahir les rouages de l'industrie. Et l'on ris­
que de voir se répéter le phénomène qui 
accompagna l'entrée de l'informatique dans 
l'entreprise, l'introduction anarchique et inco­
gnito de l'ordinateur sur les bureaux. Dans plus 
d'une grande société, le P.-D.G., lors d'une 
é_tude pour l'informatisation, s'aperçu que les 
micros avaient déjà, à son insu, envahi les 
bureaux. 
Les applications possibles sont multiples, et 
rentables. A tel point que beaucoup d'entre­
prises cachent leurs travaux en I.A. , pour gar­
der leu.r avance technologique. Elles taisent 
même l'utilisation d'un logiciel <l'i.A., pour évi­
ter toute curiosité déplacée de la part de leurs 
concurrents. Car quelques points de gagnés 
en productivité grâce à un système expert se 
traduisent en millions de francs d'économie. 
Une seule chose est certaine, l'i.A. est en train 
d'envahir les grandes entreprises. Ce n'est plus 
une affaire de spécialistes isolés. Un seul 
exemple, Merlin-Gérin, qui utilise un système 
expert pour l'entretien d'une centrale 

~ nucléaire. Par contagion, ces procédés vont 
â: faire irruption dans les petites et moyennes 
~ entreprises. Mais là, les freins psychologiques f sont encore puissants. 
~ L'appellation elle-même d'intelligence artifi­

cielle suffit à rebuter, car elle garde une 
connotation ambigüe, proche de la recherche 
fondamentale, sans intérêt et sans efficacité 
pour une entreprise. Or rien n'est plus faux . 
Les systèmes experts trouvent des application! 
dans tous les domaines, surtout pour de! 
tâches très concrètes. L'exemple du contrôk 
d'une photocopieuse est caractéristique 
N'importe qui, avec un minimum de forma 
tion, est en mesure de remettre en route urn 
machine qui vient de subir un incident 
recharge de papier vide, manque d'encre 
bourrage dans les rouleaux d'entraînement 
etc. Mais pour diagnostiquer la" panne» , u. 
certain temps est nécessaire. Un systèm 
expert, lui, en laison avec des capteun 
analyse immédiatement la situation, et établ 
un diagnostic. Le gain de temps est évident 

Apprendre à programmer est inutile 
Il existe encore d'autres champs inexplori 
pour les systèmes experts, comme dans 
domaine éducatif. L'Education nationale r 
s'y est pas trompée en commandant par m 
liers la version MO 5 de Mac Expert. Les él 
ves travaillent sur un thème, se documenter 
déterminent les mots clés, les idées-force, ét 
blissent les règles, les entrent dans la machin 
puis testent leurs système. L'intérêt pédag 
gique d'un tel exercice, contrôlé par un éd 
cateur, est certain. Il utilise en plus I'ordir 
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LA TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS 
A tan France S.A. 9. rue Sentou. 92J50 SURESNES; (1) 45.06.31.31 

Pour 60ÔO FTIC ~é­
trez dans l'univers de la 
technologie de pointe avec 
la puissance et la ràpi­
dlté des 16/ 32 bits de 
notre gamme ST 

Tec.hnologie-p~ance 
grâce aux 512 K RAM, comme 
au lecteur de disquette 3 S in­
tégré et aux nombreux inter­
faces qui équipent en standard 
votre 520 STF. 

Technologie-souris qui rend toutes vos 
manipulations et commandes si faciles. 
Technologie-plaisir de la musique. Votre 
.520 STF pilote une prise MIDI et assure le 
contrôle dynamique de lenveloppe du son. 
Devenez compositeur ou chef <:l'orchestre 

Technologie-plaisir de 1a couleur. Bran­
chez directement votre 520 STF sur n'im­
porte. quelle TV couleur ~quipée d'une 
prise Péritel et vous voilà projeté dans 
un monde merveilleux d'images grâce à la 
richesse de la palette 512 couleurs. Allez vite 
découvrir les fantastiques possibilités du 
520 STF chez votre distributeur Atarile plus 
proche ou contactez ... nousau (1) 45.06.31.31. 

ATARI 520 STF : 512 K RAM + LECTEUR DE DISQUETTE INTÉGRÉ 3,5" 
360 K FORMATÉ + PRISE RVB PÉRITEL + SOURIS = 6 000 F TTC. 
AUTRES CARACTtRISTIQUES TECHNIQUES : MICROPROCESSEUR 16/ 32 BITS MC 68000 YITËSSE 8 MHZ. Cl.MER AZERTY ACCENTUÉ 94 TOUCHES !WEC BLOC NUMÉ­
RIQUE ET TOUCHES DE DÉPLACEMENT SÉPARÉS. PALETTE DE 512 COULEURS. SYSTÈME GEM DE DIGiTAL RESEARCH. NOMBREÙX INTERFACES EN STANDARD: 
RS232 + CENTRONICS + DMA 10 MEGABITS/SECONDE POUR. DISQUE DUR + SECOND LECTEUR DE DISQl)ETTE + ~RISE MIDI + ÉMULATEUR VT52 INTÉGRÉ . 



àes trous dons le 
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teur avec efficacité. Celui-ci devient un Outil 
performant. «Apprendre à p~ogrammer est 
complètement dépassé '» estime Philippe 
Notté. Pédagogiquement, il .est plus intéres­
sant de travailler avec un logiciel comme Mac. 
Expert que d'apprendre PRINT: "Bonjour "· 
Et il est illusoire de vouloir créer soi-même des 
outils performants». Mac Expert aide à former 
l'esprit logique, mais également à s'ouvrir sur 
différentes matières, il peut beaucoup appor­
ter, et il est tourné vers la communication. 
Le C.R.l.L. approche l'i.A. autrement. Cette 
société créée en 1981 est spécialisée dans le 
logiciel industriel et scientifique. Elle se diver­
sifie aujourd'hui dans des secteurs de très . 
haute technologie, comme l'i.A. et le génie 
logiciel. 
Le C.R.l.L. travaille avec les langages Le Lisp 
{mis au point par l'l.N.R.l.A.) et Prolog P (mis 
au point par le C .N.E.T.), et a développé un 
moteur d'inférence, le MP-LRO, qui sert de 
support à différentes applications de systèmes 
experts. Les ordinateurs utilisés vont des PC 
et Macintosh aux gros systèmes comme le 
Vax. Chaque projet fait l'objet d'une étude 
particulière, et d'une adaptation du moteur 
d'inférence propre à la fonction exigée par 
l'application. Parallèlement à ces réalisations, 
le C.R.l.L. poursuit des recherches en colla­
boration avec différents partenaires, comme 
l'A.D.I. , l'A.N.V.A.R., des laboratoires de 
recherche d 'université. 
L'objectif, avec MP-LRO est de-posséder un 
outil performant et souple. Il n'est pas un 
moteur passe-partout, qu'îl suffit de remplir. 
li doit être adapté selon chaque utilisation. 
Malgré cela, les prix pratiqués par le C .R.l.L. 
sont plus bas que ceux d 'autres sociétés. 
«Notre politique va d l'inverse de celle du mar­
ché, affirme Bertrand Salzman. Le prix du 
MP-LRO varie entre 27000et135 000 francs, 
selon /'application et la machine support, id où 
certains vendent des outils plutôt sommaires 
200 000 ou 300 000 /iancs. » 
Un exemple de réalisatiory du C.R.l.L. ? Le 
c Cessol >, un système expert pour l'analyse 
~es sols, mis au point en collaboration avec 
les Ponts et Chaussées et le laboratoire de 
l'université de Savoie. 

Développement tous azimuts 
Certaines sociétés privées qui développent des 
applications en intelligence artificielle entretien­
nent des rapports avec les instituts universitai­
res. L'l.N.R.l.A. (Institut National de Recher­
che en Informatique et Automatique) est l'un· 
des lieux phares de la recherche en France, 
avec trois centres, à Paris, Rennes et Sophia 
Ahtipolis. Plusieurs projets sont menés de 
front. 
«Pastis " est consacré à l'analyse et au traite­
ment d'images symboliques. Ce projet a 
démarré il y a trois ans, avec une équipe d'une 
quinzaine de chercheurs, entre autres des géo­
logues du C.N.R.S., intéressés par les images 
111 

ACTUEL 
réalisées par satellite, qui permettent de déter­
miner la concentration des minéraux. 
Avec «Spoh , récemment lancé, le nombre 
d'images à traiter augmente de façon consi­
dérable. " Avec les satellites et bientôt le téles­
cope spatial, on ne pourra regarder qu'envi­
ron 10 % des photos, explique Pierre Berthod 
à l'l.N.R.l.A. L'analyse coûte très cher. L'I.A. 
permet de traiter automatiquement et rapide­
ment un très grand nombre d'images. » 
Autres domaines de recherche, la biologie, 
pour une classification automatique du planc­
ton, qui intéressera par exemple une société 
de pêche, l'astronomie, avec la classification 
des galaxies pour utiliser les images du téles­
cope spatial, mais aussi le domaine milita.ire. 
Les armes modernes sont très friandes d'infor­
matique, pour les auto-directeurs, le guidage 
automatique des missiles, et les systèmes de 
veille et de détection automatique. 

Certaines recherches restent complètement 
ouvertes, comme ceUes sur le reconnaissance 
de l'écriture manuscnle. Pierre Berthod est un 
spécialiste en la matière, puisqu'il s'agissait de 
son sujet de thèse de troisième cycle. fi La lec­
ture optique de caractères imprimés est réali­
sée, mais il n'existe pas de machine qui 
s'adapte d tous les caractères. On ne recon­
nait actuellement que les majuscules. » 

Malgré les progrès tous azimuts réalisés par 
l'i.A., Pierre Berthod ne croit pas à l'introduc­
tion de celle-ci à la maison. "Cela n'est envi­
sageable qu'à très longue échéance. Nous n'en 
sommes encore qu'au stade expérimenta/, par 
exemple avec des robots équipés d'un système 
de vision artificielle. Et dans le cadre d'Eureka, 
/es constructeurs automobiles se lancent dans 
le projet« Prometeus ». Il s'agit d'une voiture 
équipée d'une caméra, d'une carte mémori­
sée sur ordinateur et d'un radar, pour qu'elle 
se ~brouille seule. Actuellement, ce qui est 
opérationnel, c'es~ une voiture roulant d cent 
kilomètres d l'heure en ligne droite et qui se 
repère grdce d la ligne continue. » 
L'I.A. se rencontre dans tous les domaines. 
Ainsi clans l'alimentation, où l'l.N.R.J.A. a réa­
lisé un système capable de déterminer dans 
une coupe de gruyère la régularité des trous. 
Toujours au bord de la Méditerranée, 
l'l.R.1.A.M. (Institut de Recherche d'lntelli-

gence Artificielle de Marseille), une société 
d'économie mixte dont la mission consiste à 
établir le lien entre la recherche publique ou 
privée et l'industrie. C'est également le seul 

. centre de formation en 1 .A. en France, direc­
tement tournée vers les applications. «Nous 
travaillons sur la communication en langage 
naturel, explique M. Bergman. Dans les 
années 90 l'activité professionnelle qui utilisera 
ces systèmes de communication en langage 
naturel dépassera en volume /'utilisation 
actuelle des systèmes experts. » La reconnais- · 
sance de la parole en continu - actuellement 
l'ordinateur ne comprend que .des mots iso­
lés - bute sur des difficultés d'analyse pho­
nétique, sémantique et grammaticale . A 
terme, la commande vocale permettra · la 
conduite de machines outils, et de robots intel­
ligents qui aideront à l'instrumentation-du chi­
rurgien, par exemple pour écarter les tissus. 
«Quant d /'utilisateur, estime M. Bergman , 
l'intelligence artificielle lui apportera des outils 
beaucoup plus intéressants que ceux actuel­
lement employés dans la micro-informatique. 
Cela surtout dans la vie professionnelle. Dans 
/'électroménager, /'I.A. n'apparaîtra pas, mais 
elle contribuera d rendrè les machines plus 
transparentes d l'utilisateur. ,. 

Des coQts élevés 
L'intelligence artificielle est en train de s'insi­
nuer partout. Le sujet est à la mode. Trop de 
sociétés affirment proposer des systèmes 
experts. Pour s'en convaincre, il suffit de se 
promener dans les aJlées du SICOB. « Certains 
prétendent vendre des systèmes experts, gron-

._ dait l'un de mes interlocuteurs, alors qu'ils sont 
!î 3 incapables de définir avec exactitude ce qu'est 
" un système expert. Souvent, il ne s'agit que 

de gestionnaires de fichiers. » C'est vrai que 
pour le néophyte, la différence ne saute pas 
forcément aux yeux. Et pourtant, elle est de 
taille. Dans une gestion de fichiers, on se 
donne un cadre strict et on sort des fiches qui 
correspondent à des questions, par le biais de 
croisements de mots clés. Un système expert 
par contre aboutit à une conclusion à la suite 
d'un raisonnement logique. 
Pourtant l'intelligence n'est - pas encore -
une activité vraiment rentable pour ceux qui 
développent. Les coOts de recherche sont si 
élevés qu'ils ne peuvent s'amortir rapidement. 
fi Ceux qui prétendent gagner de l'argent avec 
1'1.A. sont des menteurs. " La plupart du 
temps, l'intelligence artificielle n'est qu'un 
département d 'une grosse société, et est 
considéré comme un investissement à long 
terme. C'est ainsi que chez Infogrames deux 
personnes travaillent à plein temps sur des 
recherches en I.A. A terme, celles-ci auront 
des retombées dans les logicie.ls ludiques, dans 
un premier temps pour des jeux d'aventure. 

·Et l'i.A. représente un énorme marché poten­
tiel, qui ne viendra pas à la place, mais à côté 
de l'informatique "traditionnelle». D'ores et 
déjà, elle a dépassé le stade de la recherche 
fondamentale, de« l'art pour l'art"• et trouve 
chaque jour de nouvelles applications. ' 

Patrice Desmedl 
{Propos recueillis à Sophia Antipolis, 

par Nathalie Meistermann: 
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Asphalte jungle 
La roue tournait encore . Toujours plus lentement. Le sang coulait, goutte à goutte. 
Débris d'acier et de plastique fondu recouvraient la piste . Il ,avait été si longtemps en 

tête ; pris une telle avance ... Il allait mourir. Un sourire se dessina sur ses lèvres. Irréel. 
Il venait de penser à son réservoir d'huile . Le virage? Une vraie patinoire. 

Et les autres pilotes n'allaient pas tarder . . . 

30 Grand prix, Amstrad. 

30 Grand prix : avec ce logiciel Amsoft 
tape dans le haut de gamme. Vu la difficulté 
à le trouver dans les boutiques, les joueurs 
ne s'y sont pas trompés. Tout est bon chez 
lui !. .. à part le bruitage qui ne rappelle que 
de très loin le ronronnement des cheveaux 
vapeurs. Côté petits détails qui font la véra­
cité, 3D Grand prix se classe parmi les pre­
miers. Primo les roues de votre formule 1 
tournent (cela change), deuxio le tableau de 
bord fonctionne, tertio le volant bouge rapi­
dement, quatro le rétroviseur n'est pas là 
pour faire joli... Même topo en ce qui 
concerne le cadre. Amsoft n'a pas éludé 
cet aspect secondaire mais tellement évo­
cateur. Un exemple parlant: tous l~s vira­
ges sont annoncés par un panneau indica­
teur. Du superf lu pensez-vous? Non pas 
vraiment. Vu la difficulté du parcours de 
Zandvoort, mieux vaut garder un œil sur le 
bas côté et effectuer un tour de reconnais­
sance à petite vitesse. 
Le maniement du levier s'effectue au joys­
tick (quatre vitesses et point mort). Parcours 
diffici les mais aussi adversaires qui ne font 
pas de cadeaux en zigzagant comme des 
fous dans les rares lignes droites. Ça va 
vite, très vite. Pour arriver le premier des 
vingt-quatre mieux vaut garder la tête. 
froide, effectuer le meilleur compromis 
vitesse-sécurité possible. Les sorties de 
route et carambolages en chaîne ne vous 
épargneront pas. Scrolling démoniaque, 
graphismes superbes, animations rapides: 
sans conteste 1'1 meilleur logiciel de course 
automobile sur Arrstrad. (K7 et 
disquette Amsoft pour 
Amstrad.) 
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Elektra gilde, Atari. Buggy2, Amstrad. 

Buggy 2 : course contre la montre ou 
contre le réservoir. Vous êtes seul sur la 
ligne de départ pour ce rallye tout terrain. 
Les bidons qui barrent votre route sont très 
difficiles à éviter. Le meilleur moyen est 
encore d'utiliser les tremplins qui transfor­
ment la buggy en puce sauteuse. 
Le graphisme est correct sans plus. Le 
scrolling est en revanche très, très rapide 
avec des coups d'accélération impression­
nants. Un jeu ardu mais sans originalité. Il 
ne tient pas la route face aux Pitstop Il et 
autres Last VS. (Cassette et disquette Chip 
pour Amstrad) 



Revs : si les concepteurs de logiciels 
s'évertuent souvent à développer la fiction 
d'un univers de jeu surnaturel, ce pr~­
gramme n'a qu'un seul but: transformer 
votre Commodore 64 en une« vraie» voi· 
ture de course 1 Revs est un simulateur de 
conduite à part entière. Sans fioritures ni 
compromis, une aventure qui colle à la réa· 
lité comme le pneu à l'asphalte! 
Parlons graphisme, tout d'abord, avec un 
écran de jeu sobre et précis. Assis sur le 
siège d'une Toyota Rait RT3 d'usine, votre 
champ visuel couvre l'avant du véhicule : 
derrière le volant, un tableau de bord concis 
présente trois compteurs : sur la droite, le 
levier de vitesse est au point mort et de cha· 
que côté du bolide, un rétroviseur vous per· 
met de voir l'arrière de la piste. Vous allez · 
bien sOr commencer votre entraînement · 
par quelques tours de circuit. Choisissez le 
mode de maniement de votre voiture. Cette 
dernière peut être contrôlée entièrement au 
clavier, à l'aide du clavier et d'un joystick 
ou encore par l'emploi conjugué d'une 
manette et d'un paddle. De toutes ces 
méthodes. c'est la première qui sera la plus 
propice aux pilotes débutants. 

Reos, C 64, 128. 

Vous voici près pour le départ. La touche 
« T » déclenche le démarreur : dès que le 
moteur tourne, accélérez légèrement et 
passez la première. Si le moteur ne cale pas 
(!),vous apprécierez la grande maniabilité 
du véhiculé. Sur le volant. un repère con· 
crétise votre angle de braquage tandis que 

la voiture se soulève légè· 
rement à chaque accé· 

lération ! Ce réalisme 
saisissant ne fait 

que corser la difficulté de votre aventure. 
En effet, si vous pouvez « mordre » le bas 
côté de la piste sans grand dommage, vous 
allez bien vite déraper sur l'herbe mouillée 
dans un tête-à-queue impressionnant ! La 
manœuvre rappelle alors l'angoisse des 
premiers créneaux ... A grand renfort de 
marche arrière et de coups de volant fou· 
gueux, tâchez de rejoindre la piste sans per· 
dre trop de temps ... 
De ce premier tour de piste dépend bien 
entendu votre position de départ pour le 
grand prix de Silverstone, épreuve décisive 
pour votre avenir dans la profession ! Après 
quelques heures d'entraînement, vous vous 
retrouvez sur la ligne de départ, bon der· 
nier des vingt concurrents du grand prix ... 
Pas de panique, ça va chauffer! Le petit 
drapeau s'agite soudain et, dans un vrom­
bissement d'enfer, vous allez peu à peu ten­
ter de conquerir une place de choix. 
L'action qui se développe pour cette 
épreuve est sensationnelle. De dérapages 
en accélérations. un œil vissé sur les rétro· 
viseurs et l'autre sur la piste, les virages 
s'enchaînent en lacets étroits pour enfin 
dégager quelque ligne droite propice aux 

pointes de vitesse. La concentra· 
lion requise pour ce genre d'é­
preuve dépasse sans doute les 

possibilités naturelles d'un pi· 
lote novice ... Aussi, ne vous 
inquiétez pas si tous vos ef­

forts n'aboutissent, en fin 
de compte, qu'à la der· 

nière place du classe· 
ment ! L'essentiel con· 

siste, en attente de performan· 
ces futures, à finir la course. Pour · 
le reste, reportez-vous à la noli· 

ce d'emploi qui propose une 
analyse·approfondie des dif· 

férentes parties du circuit et de 
la meilleure façon d'aborder, en 
professionnel, les virages et chi· 
canes. Dans ce souci de réalisme 

constant, Revs s'inscrit en tête de 
liste des simulateurs de pilotage au­
tomobile. A quand le Revs de la con­

duite urbaine pour la formation 
des futurs champions de la 

priorité à droite? (Casset­
te Firebird pour C 64 

et C 128) ~ 
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Pour gagner, ne 
vous ollochez fOS 
lrop à Io légolllé ••• 

verglas et gravillons... Bloqué dans une 
cuvette, il ne vous reste plus qu'à attendre 
votre adversaire afin qu'il vous donne lui­
même un petit coup ... de pare-choc ! 
Représentées à l'écran en vue aérienne, 
vos acrobaties ne seront pas, en ce début 
de partie, des plus contrôlées. Qu'il s'agisse 
du mode compétition ou du mode destruc-

Racing destruction set : pour rester dans 
la mise en place de circuits de pilotage, 
voici un logiciel relativement particulier: 
acrobatie et" castagne» livrées en kit pour 
les durs de durs ! Il serait difficile de tester 
ici le réalisme de la simulation ou tout autre 
aspect technique chers·aux passionnés des 
pneus lisses et des pistes bien dégagées. 
Ce programme ne veut en aucun cas vous 
plonger dans l'univers des grands prix ... Il 
s'agit de tester votre courage, votre comba­
tivité et votre imagination ! Ce logiciel est, 
comme son nom l'indique(!}, redéfinissa­
ble. Mais pour une première mise en main, 
laissons-nous porter sur un des quelques 
cinquante circuits disponibles sur la dis­
quette de jeu. 
Voici les deux bolides sur la ligne de départ : Racing destruction set, c 64. 

compte à rebours et en avant pour la vic-
toire 1 La difficulté majeure de cette course lion, l'ordinateur prend vite 
réside en fait dans l'état de la piste. Peu de l'avantage et rer:iporte f inale-
lignes droites, des dos d'âne à vous rom- ment c~tte p~em1ère manche. 
pre les vertèbres, les véhicules s'élancent ~our vain.cre a Vc,>tre tour, pas 

dans les airs pour retomber plu~/ A ri d alternative possible: ~·est au 
loin dans un fracas démentiel. //, /J vu de vos propres capacités que 

Au goudron succèdent vous allez m~i.ntenant mettre en 
place les cond1t1ons de la prochai­

ne épreuve. Première phase du tra-
ail : la construction de la piste. L'écran se 

trouve partagé en deux tableaux différents: 
l'un vous permet de sélectionner les divers 
tronçons de route disponibles, l'autre de les 
positionner de façon judicieuse. 
Le choix est.particulièrement agréable: de 
la chicane au virage relevé, il vous est pos­
sible de définir tant le relief de la route que 
l'adhérence du sol. Malheureusement, te 

travail de mise en place est ardu 
et la finition de votre œuvre ris-

que de se compliquer de nombreuses modi­
fications de dernière minute. Bien plus inté­
ressant est le choix de votre véhicule : 
moto, buggy tout-terrain ou bolide de com­
pétition, c'est à vous de définir l'adhérence 
de vos pneus, la puissance de votre" arme­
ment» ... Et oui, Racing destruction set ne 
s'attarde pas trop sur la légalité de vos 
moyens d'action ! Les jets d'huile et tes 
mines sont de la partie, pour le malheur de 
votre futur adversaire. 
La course qui va suivre ces nombreux pré­
paratifs sera sanglante. Votre avantage n'en 
est pas pour autant évident : devant la 
richesse du programme, seule une longue 
expérience des diverses épreuves vous per­
mettra de définir avec précision lengin meur­
trier qui vous mènera à coup sûr vers la vic­
toire. Bien que particulièrement fourni, ce 
logiciel possède quelques défauts notables. 
La redéfinition s'avère longue et fastidieuse 
(notamment à cause du manque de rapidité 
du lecteur de disquettes Commodore). Le 
maniement des véhicules, enfin, reste relati­
vement flou aux abords de certaines parties 
de la piste. Mais qu'à cela ne tienne, le logi­
ciel reste quand même d'une originalité éton­
nante qui respire la joie de vivre ou ... de mou­
rir! (Disquette Ariola Soft pour C 64.) · 

Formu la 1 simulateur : seul élément à 
marquer à l'actif de ce logiciel : son prix. 
Il est diffici le de lrouver d'autres critères 
pouvant le sauver de la poubelle. D'une part 
Formula 1 n'est pas palpitant; d 'autre part, 
il arrive même à donner un mal de cœur 
tenace. Non pour cause de bruitage - pas 
génial , mais passons - mais pour des 
questions d'animation. Les notions de défi­
lement et de célérité sont visiblement par­
faitement inconnues de Mastertronic. Seuls 
de petits fanions disposés ça et là sur les 
bas côtés donnent l'impression d'avancer. 
Le paysage: un trait délimitant ciel bleu et 
pelouse verte fin it par donner des halluci­
nations. Heureusement, quand on dépasse 



le stade de la qualification les concurrents 
- aussi peu sophistiqués que votre propre 
voiture - vous aident à vous repérer dans 
l'espace. ~ 
Continuons dans les doléances: lorsque 
l'on freine, l'horrible impression de reculer 
domine. Plutôt dérangeant en abordant un 
virage. Moyennant quoi Formula 1 donne 

Formula 1 simulateur, M.S.X . 

dans le multichoix : dix circuits (de Monza 
à Silverstone), deux modes de conduite 
(vitesses automatique ou manuelles), et 
deux environnements (avec ou sans chaus­
sée mouillée). Les différences sont mini­
mes. Vu la lenteur des réponses au joystick 
et au clavier, passer les chicanes s'avère 
quasiment impossible. Comme quoi un édi· 
teur peut se permettre le meilleur : The fast 
VB, et le pire: Formula 1. (K7 Mastertronics 
pour M.S.X. et Spectrum.) 

Plstop Il, C 64, Atari. 

Pitstop 11 . ce logiciel vous 
invite 'à concourir pour le 
grand prix Epyx. Sur six 

circuits différents, vous 

devez tout d'abord 'choi­
sir votre degré de compé­
tition et le nombre de 
tours que durera la course. 
Seul contre l'ordinateur 
ou 0pposé à l'un de vos 
amis, vous venez de pren­
dre place sur le siège étroit 
du véhicule. Manié au joy­
stick, le moteur vrombit déjà 
tandis que le compte à rebours 
épluche vos dernières secon­
des de tranquill ité ... Mais voici 
le signal ! Lachez les freins, 
poussez les gaz, il serait agré­
able de conserver la position de 
tête, ne serait-ce que pour 
narguer votre adversaire .. . 
Vous pouvez maintenant porter toute 
votre attention sur la route. Le graphisme 
de Pitstop Il est classique : la piste est mar­
quée en gon milieu d'une bande blanche 
qu'il vous faudra conserver centrée sur 
votre véhicule. Il est bien entendu possible 
et conseillé de prendre les «virages à la 
corde» afin de ne pas heurter le bord exté­
rie.vr de la route, ce qui userait considéra­
blement vos pneus. 
L'écran, partagé en deux fenêtres hori­
zontàles, permet aux deux participants 
.de suivre la course simultanément. Malheu­
reusement' pour vous, de nombreux autres 
conducteurs ont pris le départ. Si ces 
derniers ne roulent pas bien vite, ils ris­
quent de ralentir votre marche par de 
savants slaloms ... La stratégie consiste 
donc à dérouter l'adversaire, c'est-à-dire 
a «slalomer» à votre tour et à les dou­
bler dans un crissement de pneus! N'hési­
tez pas non plus à percuter vos concur­
rents : quoi qu'il arrive, votre vie n'est 
pas en danger. En revanche, vous aurez 
à tenir compte à tout moment de l'état 
de votre véhicule : outre la classique 
panne d'esser:rce, c'est l'usure de vos 
pneus qui risque bien vite de vous mener 
sur le bas côté de la piste. Les stations de 
réparation sont réparties tout au long du 
trajet ; dans une superbe animation, il vous 
faudra alors diriger vous-même les méca­
niciens pour repartir, dès que possible, 
dans la course. 
Cette simulation est servie par un réalisme 
très agréable. Si la conduite ne met jamais 
votre vie en danger, il importe néanmoins 
de limiter les dérapages incontrôlés afin de 
conserver une vitesse moyenne honorable. 
Selon trois niveaux de difficulté, il vous 

sera possible de gravir peu à peu 
les marches du succès pour fina­

lement postuler à la place d'hon­
neur du podium. Vous pour­
rez ainsi vous lancer dans l'é­

preuve finale du grand prix : 
sur neuf tours de piste, l'en 
durance et la concentration 
seront vos seules armes · 
contre un ordinateur qui 

ne connaît pas la fatigue ! 
(Cassette Epyx pour C 64, 

également disponible sur Atari.) 

Turbo esprit, Spe.ctrum, Amstrad. 

Turbo esprit · vous allez maintenant parti­
ciper à une course-poursuite pour la bonne 
cause. Vous avez appris qu'une voiture blin­
dée bourrée de drogue se dirige vers le cen­
tre de ta vi lle. Quatre voitures de livraison 
viendront la rencontrer. Votre mission 
consiste à neutraliser tous ces trafiquants, 
soit en détériorant leur voiture, soit en tuant 
leur conducteur. Un plan ainsi que des mes­
sages au bas de l'écran vous tiennent en 
permanence au courant de leur localisation 
et de l'état du transfert de la drogue. Mais 
poursuivre une voiture en pleine ville dans 
la journée n'est guère chose aisée. Tout 
d'abord, il faut vous habituer à conduire à 
gauche. Ensuite vous êtes tenu de respec­
ter le code de la route .et de vous arrêter 
aux feux rouges (bien que les trafiquants 
eux s'en moquent). 
Bien évidemment, vous ne devez ren·verser 
ni les passants sur les tro'ltoirs, ni ceux qui 
traversent sur les passages cloutés. Enfin 
les travaux disséminés dans la ville rédui­
sent par endroit la largeur de la chaussée, 
sans compter la circulation intense sur les 
grands axes. Dans certains cas, vous pou­
vez sans doute être amené à franchir la 
ligne jaune pour doubler plus rapidement 
plusieurs voitures qui vous bloquent le pas­
sage. Mais gare si un véhicule survient en 
sens inverse car il ne resterait plus de votre 
voiture (et de vous !) qu'un petit tas fumant. ~ 
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Le seore ougmenle 
en lonelion du 
nombre des vielimes 
Les changements de direction aux intersec­
tions vous demanderont un peu de pratique, 
car il faut tourner en freinant, tout en sur­
veillant l'absence de véhicule ou de passant 
sur le trajet. Non content de tout cela. vous 
devrez encore surveiller l'état de votre voi­
ture (essence, problèmes mécaniques) pour 
vous rendre éventuellement dans un 
garage. La représentation en trois dimen­
sions est bien rendue. Un jeu difficile où 
réflexes et sens profond de l'orientatibn se 
doivent d'être au rendez-vous pour avoir 
quelques chances. ( K7 Durell, pour Spec­
trum et Amstrad.) 

Hyper rallye : ce logiciel s'inscrit parfaite­
ment dans la lignée des " pole position » en 
tous genres. Pas de surprises, ni dans un 
sens ni dans l'autre. Le jeu, classique, intè­
gre treize étapes de difficulté croissante. du 
genre conduite de nuit ou chaussée glacée 
dans·un crescendo d'adversaires coriaces. 
En fait, la quantité de gazoline se révèle 
souvent le premier facteur limitant. Côté 
animations rien à redire : la force centrifuge 
n'est pas un vain mot. Mieux vaut en tenir 
compte. 

Le scrolling sans sursauts et évolutif... com­
biné à un bruitage mettant en relief les 
accélérations, rend bien l'impression de 
vitesse. Les commandes au clavier s'avè­
rent particulièrement simples. La seule 
chose à ne pas oublier : changer de vitesse 
- - -

.f88~8 8~5~~h ~IM FUEL oM ! 
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Hvper ra/Ive. M .S.X. 

à 224 km/h pour doubler les autres bolides. 
Bref on se fait plaisir rapidement d'autant 
que sortir de la piste n'est pas synonyme 
de disqualification. Un logiciel sans histoire, 
à conseiller aux débutants. (Cartouche 
Konami pour M.S.X.) 

Rallye 2 : dix étapes faites de vingt portions 
chacunes: Rallye deux est une course de 
longue haleine paramétrable. Le graphisme 
est simple mais joli et accompagné d'un 
scrolling correct. Les bonus obtenus lors du 
dépassement des autres concurrents com­
pensent la baisse vertigineuse de votre 

Ra/Ive 2. Ams trad. 

énergie à chaque sortie de piste. Si vous 
êtes pressé, vous pouvez toujours brûler les 
étapes, et vos pneus. Par la même occa­
sion, en vous plaçant sur le bord droit de 
la route. Côté paramètres, Rallye deux joue 
sur la modification des conditions météo· 
rologiques et de la piste. Le véhicule lui ne 
change pas. 
Vous pourrez tester vos capacités sur sept 
types de pistes différentes: ensoleillé, 
désertique, brouillard, littoral, sur pont, nuit 
et enneigé. Les modifications portent éga­
lement sur la longueur des tronçons de zéro 
à cent-vingt et sur leur courbure. La route 
peut être inclinée vers la droite ou vers la 
gauche selon un barème qui va de zéro à 
quatre vingt-dix-neuf. La reconfiguration de 
la course est rapide et aisée. Un logiciel 
correct et simple. (Cassette Loriciels pour 
Amstrad) 

Bump'n'jump : mettez un kangourou dans 
votre moteur. .. Réservé aux rois de la vol· 
tige, Bump'njump vous convie à une 
course-massacre ravageuse. Ceinture de 
sécurité bouclée, tes mains collées au 
volant et le pied au plancher. vous voici 
lancé dans une véritable épreuve de force. 
Cette route sinueuse est bien mal entrete­
nue: vous devez slalomer entre les 
camions qui surgissent au milieu de la 
chaussée et sauter au dessus des ponts 
effondrés pour ne pas finir au fond d'une 
rivière. En ce qui concerne vos concur­
rents, pas de pitié ... 
Plus grand sera le nombre de vos malheu­
reuses victimes, plus élevé sera votre score 
final ! Un logiciel dynamique qui se manie 
faci lement à l'aide du module Turbo de la 
console Coléco. (Cartouche Coléco pour 
Coléco et Adam.) 





Parcours lorlueux; 
voire molo chasse : 
bonjour le décor! 
Full throttle : quittons un peu les courses 
de voiture pour nous intéresser aux deux 
roues. Avant le départ, vous pouvez sélec­
tionner le circuit sur lequel vous désirez 
courir parmi un choix de dix. Ces circuits 
sont assez variés, depuis ceux qui donnent 
surtout priorité-à la vitesse, jusqu'aux par­
cours tortueux où les virages serrés se 
succèdent. 
Au départ de la course, vous occupez la 
quarantième place. Vous devez donc 
remonter un à un tous vos concurrents. Pre­
nez garde lors de ces dépassements à ne 
pas les percuter. Le choc qui en résulterait 
vous ferait perdre beaucoup de vitesse et 
donc un temps précieux. De même dans les 
virages, vous aurez tout intérêt à ralentir un 
peu. En effet, si vous prenez un virage t rop 
rapidement, votre moto chasse et vous 
vous retrouvez à rouler sur le bas-côté, ce 
qui là encore vous ralentit considérable­
ment, bien qu'ici aucun accident ne vienne 
arrêter votre course. Avec un peu d'habi­
tude, vous parviendrez sans problème à 
négocier les virages à vive allure sans pour 
autant vous retrouver dans le décor. Par 
contre, il en va tout autrement pour ce qui 
est de gagn~r la course. 
Les autres pilotes ne sont pas des débu­
tants et il suffit d'un départ un peu hésitant 
pour qu 'il soit impossible de les rattraper. 
Je vous conseille d'ailleurs au début de 
sélectionner les courses les plus longues 
(cinq tours de circuit) pour avoir quelque 
chance. L'impression de relief est bien ren­
due, mais le décor (encore des montagnes) 
est terne et quasi statique. En revanche les 
commandes réagissent vite et bien. Un logi 
ciel correct et difficile. 

•nn 

~OSSIER 
Scarfinger ou la moto infernale : ce logi­
ciel trouve place dans ce dossier pour sa 
première partie. Aux commandes de votre 
moto, vous foncez sur une étroite route de 
corniche. Votre adversaire l'a semée d'obs­
tacles à éviter. Mais pour l'affronter dans 
de bonnes conditions au cours du second 
tableau, il est indispensable de ramasser 
des munitions éparpillées sur la route. A 
grande vitesse des réactions instantanées 
sont indispensables ; le déroulement est 
très rapide. 
La conduite est identique à celle d'une auto­
mobile, avec des déplacements latéraux, et 
des changements de vitesse. Le scénario 
ne ménage aucune place à d'autres 
concurrents, ce qui frustre du plaisir de dou­
bler des adversaire_s. Avec ses graphismes 
simples mais agréables, Scarfinger se 
place dans une honnête moyenne. Sa prin­
cipale force est la faiblesse de la concur­
rence, autant sur VG 5000 que sur MO 5 
et T07/70. Ce qui 'n'empêche pas de se lais­
ser prendre par la course contre la montre. 
(La moto infernale, cassette Philips pour VG 
5000, Scarfinger, cassette Nice ldeas pour 
MS.X.) 

Speed king: si les " formules un» ont 
envahi les circuits de vos ordinateurs, que 
les motards se rassurent... Les deux roues 
sont aussi de la partie ! Speed King vous 
invite à concourir sur une dizaine de circuits 
pour une course de haut niveau. Vous allez 
dans un premier temps effectuer les clas­
siques tours de pistes qui sélectionneront 
votre position sur la ligne de départ du 
grand prix. Votre moto se conduit au joys­
tick, ou au clavier. Dans les deux cas, le 
pilote sera séduit par la superbe maniabi­
lité de l'engin. 
Par l'emploi d'une boite six vitesses, la 
reprise en virage est d'une agréable sou-

... 
--~~,.. plesse. Pour ralentir votre allu­

re à l'approche des courbes, 
inutile de chercher les pé- ~ 
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Un occéléroleur, 
trois pédales el pas 
mol d'inconscien'ce 
dales ou poignées habituelles ... Ici, tout est 
question de frein moteur ! Si vous relâchez 
quand même l'accélérateur, c'est en rétro­
gradant que votre moto va perdre son allure 
dans un rugissement de moteur très réa­
liste. Chacun des circuits vous propose un 
nombre différent de courbes et de lignes 
droites. Faites preuve de mémoire et tâchez 
de prendre des repères ... Les virages sont 
parfois très serrés et, pour peu que vous 
rouliez à plus de 200 km/h, vous risquez 
bien vite d'être propulsé vers le bas côté 
de la piste ! L'épreuve principale de Speed 
King vous oppose à dix-neuf concurrents. 
Vous occupez, sur la ligne de départ, la 
place résultant de vos essais précédents. 
132 

Dès l'envoi du signal, profitez de la pre­
mière ligne droite pour dégager votre moto 
de l'ensemble du peloton. Si la piste n'est 
pas bien large, vous allez peu à peu être 
amené à doubler ainsi bon nombre de pilo­
tes. Aux abords des courbes, ces derniers 
vont bien entendu prendre le virage «à la 
corde » au risque de vous percuter. .. Votre 
moto répond parfaitement au moindre coup 
de guidon, et vous devez vous pencher 
dans les virages, ce qui diminue considé­

.rablement les distances de sécurité possi­
bles entre deux engins. 
Si ce simulateur reste assez classique, le 
graphisme et l'animation de la course 
sont d'un réalisme appréciable. Sur trois 
niveaux de difficulté, les dix circuits pro­
posés vous permettrons de varier la com­
plexité de l'épreuve. Le casque reste obli­
gatoire... (K7 Digital lntegration pour 
Commodore 64.) 

Starter 30 : le graphisme en fil de fer fait 
tache face aux Elektra glide et autres Pole 
position. Soyons indulgent, après tout ce 
n'est que l'Oric. Au dela du côté esthétique, 
Starter 30 est une course automobile assez 
réaliste. Les virages téméraires à 200 km/h 
sont sanctionnés par un dérapage Incon­
trôlé et des crissements de pneus impres­
sionnants. Avant de vous mesurer aux as 
de la conduite vous passez par les « élimi­
natoires». Il faut alors absolument réaliser 
un bon chrono. A défaut vous vous retrou­
vez en dernière position sur la ligne de 
départ. Malheureusement on se fait vite au 
circuit qui se transforme au bout de quel­
ques essais en promenade du dimanche 
sans surprise. Mention passable pour 
l'ensemble avec un bonnet d'âne pour les 
graphismes qui datent. (K7 Landscape pour 
Oric/Atmos.) 

Turbo : bien que largement dépassées sur 
le plan du graphisme ou de l'animation, les 
consoles de jeu ont à leur actif plusieurs 
logiciels de course automobile intéressants. 
Turbo est un bon exemple : présenté pour 
la première fois dans le Tilt numéro 8, ce 
logiciel possède un graphisme très simple. 
Cependant, comme la plupart des program­
mes développés sur console, Turbo pré­
sente une course pleine de vitalité ... 
Dès le signal de départ, vous allez tout faire 
pour prendre la première place du peloton. 
Une pédale d'accélérateur, trois vitesses et 
beaucoup de courage ( ... ) rien de tel pour 
passer quelques minutes de vive émotion ! 
La course s'agrémente de divers incidents : 
vous risquez à tout moment de déraper su r 
une flaque d'huile ou de percuter l'un de ~ 

Turbo, Co léco 
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Accélérez à lond, 
embrayez: vos pneus 
arrachent l'asphalle 
vos adversaires. Mais attention, après deux 
accidents, il n'est plus question de préten· 
dre au titre de champion ! Passée une 
minute et demie de jeu, la course n'est plus 
sanctionnée que par votre résultat final. 
L'épreuve se poursuit alors à travers des 
paysages tr$s variés : de la ville à la cam· 
pagne, du soleil des montagnes au néon 
des tunnels, seuls les pilotes endurants et 
téméraires verront apparaître la ligne d'arri· 
vée ... l,.ln logiciel classique qui tient bien la 
route ! (Cartouche CBS pour Co/éco.) 

Talladega : attention, ce bolide là n'est pas 
ordinaire. Une vitesse de croisière de 
250 km/h et des pointes à 300, rien de tel 
pour décoiffer les pilotes professionnels. 
Pour ce rallye, vous venez de décrocher 
une très bonne place sur la ligne de départ. 
Compte à rebour ... C'est le coup d'envoi l 
Dans un crissement de pneus impression­
nant, votre véhicule arrache l'asphalte et 
vous propulse d'un bond vers les longues 
courbes de ce grand circuit. Vos concur· 
rents ne sont pas des enfants de chœur, 
aussi, prenez garde à ne pas les heurter de 
plein fouet. 
Bien sûr, le «pousse toi de là que je m'y 
mette» n'est pas interdit, au contraire ... et 
l'expérience VOUS montrera vite que le SUC· 

cès sourit aux audacieux. S'il vous faut mal­
traîter les autres pilotes, gare aux pannes 
techniques de votre propre véhicule. A 
force de carambolages ou d'accélérations 
répétés, un «check up » complet devient 
vite nécessaire. Les aires de garage jalon­
nent la piste, à vous de ne pas attendre le 
dernier moment pour vous y arrêter ... Les 
techniciens peuvent ici changer vos pneus, 
remplir votre réservoir ou encore vérifier 
votre moteur. 
Essentiellement réservé aux fous du volant, 
ce logiciel ne s'adresse aucunement aux 
branchés de la simulation réaliste. Les bas 
côtés ne sont jamais mortels et, hormis 
l'usure prématurée de quelques pneus, 
vous pouvez sans risque attaquer une 
courbe à vitesse maximale ou encore déra­
per de plusieurs centaines de mètres sur 
la bordure de piste ... C'est là tout l'avantage 
de la f iction ! (K7 US Gold pour C 64.) 

Road race : que diriez-vous de participer 
à une grande course à travers tous les 
Etats-Unis et tant qu 'à faire de finir parmi 
les premiers ? Vous choisissez entre l'un 
des neuf pools de concu rrents que vous 
désirez affronter. Une fois le parcours 
sélectionné, choisissez l'heure de départ. 
Ce choix a son importance, car vous pour· 
rez ainsi limiter le nombre d'heures de route 
de nuit, où la conduite est beaucoup plus 
difficile. Informez-vous aussi de l'état de la 
route et du temps, de manière à savoir quel 
style de conduite adopter. 
1'1n 

Tal/adega, C 64 

Road race, Apple Il 

Cheque.red flog, Spectrum 

Scalextric, C 64 
Votre voiture est équipée d'une boîte de 
vitesse à quatre rapports. Vous devrez les 
utiliser au mieux car si vous êtes en sous· 
régime, votre puissance d'accélération s'en 
ressentira et si au contraire vous mainte· 
nez trop longtemps un sur-régime, votre 
moteur risque tout simplement d'exploser! 
Il vous faudrait alors pousser votre voiture 

jusqu'au prochain garage pour faire répa· 
rer, ce qui vous ferait perdre un temps pré· 
cieux. N'oubliez pas non plus de surveiller 
régulièrement votre jauge pour ne pas tom­
ber bêtement en panne d'essence. 
Les voitures et motos ne sont pas toujours 
faciles à éviter et là encore le garage sera 
votre seul recours en cas d'accident. 
Comme vous êtes particulièrent prévoyant, 
vous avez équipé votre voiture d'un détec­
teur de radar. Deux attitudes sont possibles 
lorsqu'il se met à cl ignoter. Suivre cons· 
ciencieusement les limitations de vitesse, 
ou au contraire passer devant la voiture de 
police à toute allure, en espérant qu'elle ne 
vous rattrapera pas. Ce jeu est intéressant 
et s'agrémente d'une certaine stratégie 
mais les graphismes, bien qu'en trois 
dimensions, ne sont pas du meilleur cru. 
(Disquette Activision pour Apple //.) 

Chequered flag · avant de vous asseoir 
aux commandes, vous devrez choisir l'un 
des dix circuits proposés. Et ici il ne s'agit 
pas de tracé imaginaire mais bien de la 
représentation assez fidèle de grands cir· 
cuits internationaux : Indianapolis, Monaco, 
et bien d'autres. 
Comme vous n'êtes pas n'importe quel 
pilote, le choix vous est laissé de la voiture 
que vous piloterez (trois au total}. Elles se 
disti nguent par leur vitesse de pointe, leur 
maniabilité ou leur résistance aux avaries. 
Car des avaries, il risque d'y en avoir et pas 
qu'un peu . En effet, la tenue du circuit est 
vraiment mal assurée et vous devrez évi· 
ter flaques d'huile (imaginez un peu dans 
un virage !), flaques d'eau (qui risquent 
d'endommager votre moteur), verre brisé 
et rochers. Si l'indicateur de dégât atteint 
un niveau critique, arrêtez-vous au plus vite 
dans votre stand. Vous y ferez réparer votre 
bolide, au prix de précieuses secondes, 
mais au moins pourrez-vous repartir avec 
une voiture en bon état. C'est aussi là qu'il 
faudra venir faire le pleif\ dans les cou rses 
de longue durée, avant de tomber en panne 
sèche. 
Votre engin est doté d'une boîte quatre 
vitesse dont il faudra tenir compte. En effet. 
inutile d'essayer de démarrer si vous n'êtes 
pas en première et à l'inverse, si vous rétro· 
graciez trop à grande vitesse, vous avez de 
grandes chances de faire exploser votre 
boîte. Autre particularité, il vous faudra 



entretenir votre ~ccélération en perma· 
nence, sous peine de la voir chuter rapide· 
ment. Les commandes réagissent très vite 
et les déplacements sont doux à souhait. 
L'écran représente en trois dimensions ce 
que vous voyez dèpuis votre cockpit. Vous 
v~rrez tourner le volant et les roues dans 
les virages. Compte tenu de ce que vous 
devrez surveiller à l'écran, le strabisme 
divergent devient quasiment une bénédic· 
t ion ! Seul petit reproche à cet excellent 
logiciel: les décors sont inexistants et il fau­
dra donc vous contenter de vo.ir défiler le 
bitume. (K7 Psion, pour Spectrum) 

Scalextric: la Formule 1 est une voiture 
remarquable. Nerveuse dans ses accéléra­
t ions, fidèle au{( moindres coups de volant. 
ce bolide risque bien de décoiffer les jeu­
nes pilotes en mal de sensations .. . Pour 
cette première journée de championnat, il 
importe avant tout de faire preuve de pru· 
dence et de modestie:.. Choisissez un 
adversaire de "petit niveau», un circuit 
relativement simple et un hombre de tours 
restreint. L'écran de jeu vient de se mettre 

en place : outre une vue générale du circuit, 
les deux Formule 1 apparaîssent côte à 
côte sur deux fenêtres horizontales. Quel· 
ques instants de concentration et c'est lè 
départ pour l'aventure. 
Fort semblable à Pitstop Il ,dans les pre· 
miers tours de roues, Scalextric affiche 
rapidement une supériorité évidente quant 
au réalisme de la conduite. Maniées au 
joyslick, les commandes de votre voiture 
sont classiques : accélération, freinage, 
virages à droite ou à gauche, les vitesses 
passent d'elles-mêmes en fonction de votre 
allure. Mais ici, plus question de jouer les 
cascadeurs. Si votre véhicule dérape dans 
un crissement de pneus vengeur, prènez 
garde à ne jamais percuter votre adver· 
saire ... Ce dernier va en effet apparaître sur 
votre propre fenêtre pour conquérir la place 
de tête. «Roues à roues» dans une lutte 
sans merci, vous risquez fort de périr dans 
l'explosion de votre propre machine ... Au 
premier niveau de jeu, il est néanmoins 
facile de contrer l'ordinateur. La difficulté 
croissante des niveaux supérieurs accroît 
la vitalité de votre adversaire, notamment 

en ce qui concerne le départ de la course. 
Si c 'est une fois de plus l'endurance qui fait 
la force du conducteur Commodore, la stra­
tégie de ce dernier reste primaire et les as 
du slalom découvriront alors le point faible 
de leur adversaire ... 
Après avoir retrouvé la position de tête, le 
pilote n'aura plus à se préoccuper d'éven· 
tuels automobilistes ... Pour le malheur des 
champions, deux voitures sèylement pren· 
nent le départ à chaque épreuve. Tout 
consiste donc à appliquer dès le départ un 
mode de conduite adapté au circuit pré­
senté. C'est ici qu 'apparaît un des atouts 
essentiels de Scalextric : si les dix-sept cir­
cuits préprogrammés ne suffise.nt pas à vos 
ambitions, vous avez la possibilité de 
concré.tiser le parçours de vos rêves ! 
Accessible ~ur le menu principal, cette 
option de création met en place un tableau 
récapitulatif des différentes portions de pis­
tes disponibles. Courbes à 90 °, lignes droi­
tes, chicanes, etc .. il vous appartient de dis­
poser ces éléments de façon judicieuse et 
d'adapter votre création selon vos qualités 
de pilote. Une fois bouclé St;Jr lui-même, le 
circuit doit être sauvegardé sur disquette. 
Le nombre de circuits n'étant pas limité, il 
vous sera ainsi possible d'organiser diver­
ses épreuves de difficulté variée (vitesse, 
rallye, etc .. } particulièrement intéressantes 
dans le jeq à deux.. Pour ce juste éq1Jilibre 
d'action et de stratégie, Scalextric restera 
le logiciel préféré des amateurs de compé· 
tition et de vitesse. (Cassette Leisure 
Genius pour C64.) 

Pole position : voici sans doute l'un des 
plus célèbres logiciels de course automo· 
bile. Pole position est une simulàtion relati­
vement simple qui ser.a le partenaire idéal 
des conducteurs novices. Le premier écran 
de jeu vous permet de définir les diverses 
conditions de votre premièr13 entrée sur le 
circuit. La course que vous allez vivre, met 
en compétition huit participants. Malheu­
reusement, aucun espoir de combattre ici 
l'un de vos amis .. . Un seul concurrent est ~ 
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le rêve: linir dans 
une explosion 
d'acier el de sang ... 
en effet accepté du côté des joysticks ! 
Avant que le départ ne soit donné, vous 
choisissez l'un des trois circuits proposés. 
C'est ici que se définit en fait le niveau de 
difficulté de votre aventure. Reste enfin à 
déterminer le nombre de tours effectués 
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dans cette épreuve pour finalement pren· 
dre place sur la ligne de départ. Dès le 
signal, poussez votre manette pour profiter 
au maximum de la première ligne droite. Le 
maniement de votre voiture est entièrement 
commandé au joystick : les rapports pas· 
sent automatiquement selon votre allure et 

Road flghter, M.S .X. 

les dérapages hors des limites de la piste 
sont autant de manœuvres qui amenuisent 
bien vite votre vitesse moyenne. La princi· 
pale difficulté consiste à éviter les autres 
concurrents... . 
En cas de« crash», vous ne.subirez qu'une 
légère perte de temps de quelques secon· 
des au plus. C'est pourtant à partir de ce 
premier tour de piste que va se définir le 
classement pour le départ du Grand Prix ... 
Cette dernière épreuve mérite toute votre 
attention, notamment en ce qui concerne 
les premiers instants de course. En effet, 
si vous n'avez pas déjà la« pole position'" 
il va vous falloir la conquérir au risque de 
finir dans une explosion d'acier et de sang ... 
Sur un graphisme clair, ce logiciel souffre 
d'une animation un peu trop saccadée dans 
les virages. L'ensemble comblera néan· 
moins les conducteurs novices, en vue de 
courses futures sur des logiciels plus 
sophistiqués. (Cassette Datasoft pour C 64; 
également disponible sur Atari.) 

Road t ighter : monopole japonais sur la 
course automobile, version MS.X. Avec, en 
corollaire, un choix limité. Road fighter 
appartient à la première génération, celle 
où la course est suivie d'" avion », ce qui lui 
enlève tout côté spectaculaire. Outre les 
autres concurrents à doubler, vous devez 
éviter les promeneurs du dimanche et les 
conducteurs irascibles, prêts à vous foncer 
dessus. Chaque accident se paie en carbu· 
rant, et après deux ou trois accrochages, 
la panne sèche est garantie avant la fin du 
premier parcours, même en attrapant au 
passage les bonus qui apportent quelques 
litres. 
Pied au plancher, le pilotage est difficile, par· 
ticulièrement lors des dépassements dans 
les passages étroits. En cas de choc avec 
une autre voiture, un contre-braquage maî· 
Irisé et un peu de chance vous sauveront de 
l'accident. Le dérapage est alors spectacu· 
laire. C'est l'un des" plus» de ce logiciel. 
Les différents circuits se distinguent surtout 
par le décor, réussi, mais la vitesse de la 
course ne laisse guère de temps pour 
l'apprécier, et le scrolling fatigue rapide· 
ment les yeux. 
La qualité de l'animation, la difficulté du 
pilotage à grande vitesse rachètent le clas­
sissisme de Road fighter. (Cartouche 
Konami pour M.S.X.) ~ 
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Explosion olomique 
el V.B ponllé: le 
quotidien du pi/oie. 
Speedway classic : cette course de voi· 
ture sur circuit . offre un choix de quatre 
niveaux de difficulté. 
Le premier e·st très facile et vous n'aurez 
aucun mal à réaliser un temps tout à fait 
correct. En effet, le suivi de la piste est 
assuré par le programme et vous n'aurez 
qu'à éviter les autres voitures, peu nom­
breuses au demeurant. Il en va tout autre­
ment du niveau le plus difficile. 
Les voitures «pullu lent» et chercheront à 
vous barrer le passage. Vous devrez aussi 
vous maintenir sur la route, ce qui n'est 
guère facile, vu la difficulté du tracé. Enfin 
des flaques d 'huile fréquentes risquent 
de vous occasionner des dérapages non 
contrôlés, particulièrement dangereux à 
grande vitesse. N'oubliez pas non plus d'uti­
liser le meilleur rapport de boîte pour obte­
nir une accélaration suHisante. Le gra­
phisme en trois dimensions est assez bien 
rendu mais il n'y a aucun décor. Les com­
mandes réagissent bien. 
Un logiciel correct, sans plus. (Disquette 
Actioncraft pour App/e Il.) 

Spy hunter: il ne s'agit pas ici d'une course 
proprement dite mais plutôt d'une pou r­
suite .. Vous incarnez un redoutable espion 
international en fuite à bord de sa voiture 
turbo. Nombre d'agents envoyés par une 
puissance adverse sont à vos trousses et 
feront tout ce qui est en leur pouvoir pour 
vous arrêter. Ainsi ils n'hésiteront pas à 
vous bloquer le passage ou à vous pousser 
pour vous faire sortir de la route. 
Au début. vous ne possédez que votre habi­
leté à piloter pour vous en sortir. Mais heu­
reusement des amis lidèles ont prévu quel· 
ques moyens pour vous aider. Ainsi, en 
montant à bord d'un des camions d'arme­
ment, vous ferez le plein de munitions vous 
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Speedway c/osslc, A pple 

The lost VS, C 64 e t 128 

Spy hunter, Spectrum 

protégeant ainsi plus efficacement des 
agents. Mais ce n'est pas une raison pour 
détruire tous les véhicules sans discerne­
ment. En effet. au cas où vous auriez causé 
la mort d 'un paisible automobiliste, votre 
score s'en ressentirait. 
La route se trouve souvent séparée en deux 
embranchements. Dans certains cas. un 
rapide message tracé sur le bitume vous 
signale le côté à prendre, l'autre étant blo· 
qué par des travaux qui mettraient votre 
véhicule dans un bel état. Merveille de la 
technique, votre voiture, amphibie, permet 
aussi la navigation fluviale au milieu de dan­
gers toujours renouvelés. Les commandes 
réagissent très vite, ce qui est encore heu­
reux vu la rapidité du scrolling. Bien que 
l'action soit vue du dessus, le jeu reste t rès 
agréable et vous aurez sans doute bien du 
mal à vous tirer d'affaire dans cette pour­
suite endiablée. (K7 Sega pour Spectrum.) 

The fast V8 ~ sur une terre meurtrie par 
l'explosion d 'une forte charge nucléaire, 
vous venez de sortir de votre base souter­
raine pour une mission très périlleuse : au 
volant d'un superbe (( V8 »,vous allez affron­
ter une route longue de quelques quatre 
kilomètres. L'épreuve serait à la portée de 
tous s'i l s'agissait d'une simple prome­
nade ... Mais voilà, il ne vous reste que quel· 
ques secondes avant la destruction totale 
de ce sinistre univers ! 
The last VB est un exemple type de 
(( simulation-action » : le conduite automo­
bile reste ici le simple support d'un jeu 
d 'arcade, par ailleurs efficace. La route est 
présentée en vue aérienne et les divers jar­
dins ou habitations sont servis par un gra­
phisme agréable. Malheureusement, votre 
bolide n'est pas toujours fac ile à manœu· 
vrer. Les commandes du joystick manquent 
de souplesse et les tête-à-queue vous pro· 
pulseront immanquablement dans le 
fossé ... 
Si la route semble plane, méfiez-vous des 
reliefs: les virages les plus ((serrés» ne 
sont pas propices aux accélérations intem­
pestives ! La mise en route de ce logiciel 
est plus que déroutante ; il vous faudra faire 
preuve. dès les premiers kilomètres, de 
vivaci té et de réflexe pour ne pas sombrer 
dans le désespoir des ((crash» à répéti­
tion... (Cassette M.A.D. Garnes pour 
Commodore 64 et 128.) 

The dukes of hazard · dans cette petite 
ville des U.S.A., il n'est plus question de 
course ou de grand prix ... L'affreux Stinge 
vient d'enlever votre bien aimée Daisy et 
c'est à sa poursuite que se lance votre 
cabriolet Général Lee ! 
Pour avoir demandé la protection de la 
police, vous êtes en même temps pris en 
chasse par un shérif véreux : précédé et 
suivi par ces deux bandits, vous devez faire 
preuve de courage et de réflexe. Votre 
cabriolet est fort heureusement très puis­
sant : il réagit avec précision au moindre 
coup de volant et ses accélérations vous 
permettent de rattraper la voiture du ravis­
seur. Mais prenez garde : les routes sont ici ~ 
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Des pièges pour 
mieux mellre ô vil 
vos nerfs d'acier. 
fréquentées par bon nombre de véhicules 
et les plaques de verglas, dos d'âne ou fla­
ques d'huile sont autant de pièges qui met­
tront à vif vos nerfs d'acier ... 
S'il suffit de doubler Stinge pour délivrer 
votre fiancée, le shérif Boss Hogg apparaît 
dans votre rétroviseur ! Pour échapper à ce 
spécialiste du« stock car», une seule solu­
t ion : le tête à queue ... Braquez votre volant 
au maximum, serrez votre frein à main, 
vous voici face à l'adversaire pour un duel 
impressionnant : il sera toujours temps de 
rejoindre Daisy au prochain carrefour en 
sautant, par exemple, au dessus de ce pont 
suspendu ... 
Ce logiciel possède un graphisme particu­
lièrement intéressant : la vue proposée à 
l'écran couvre à fa fois le tableau de bord 
du véhicule et son pare-brise. Cette présen­
tation accentue le réalisme de la conduite 
et vous permet de diriger votre voiture avec 
une précision remarquable. Equipé du 
module Turbo, votre console va ainsi se 
transformer en un véritable bolide ... Rien de 
tel pour séduire une fois de plus la char­
mante Daisy ! (Cartouche CBS pour Coléco 
et Adam.) 

QL hyperdrive : vous revoilà au volant 
d'une formule 1. Votre but est de vous pla­
cer parmi les cinq premiers (il y a 25 cou­
reurs au départ) et cela sur cinq circuits dif­
férents, de difficulté croissante. Lorsque le 
départ est donné, vous êtes à la dernière 
place et il vous faut remonter vos concur­
rents un à un, en temps limité, cela va sans 
dire. Non content d'éviter de sortir de la 
route, vous devez aussi vous abstenir de 
percuter le moindre adversaire car à cette 
vitesse tout choc a des conséquences 
désastreuses. En particulier, vous aurez 
intérêt à ne pas trop décélérer car les voi­
tures que vous aurez déjà dépassées ris­
quent alors de vous heurter. 
Pour compliquer le tout des flaques d'huile 
parsèment le circuit, qui rendent alors votre 
adhérence quasi nulle. En cas d'accident, 
la course se poursuit avec un handicap de 
cinq voitures supplémentaires. N'espérez 
pas vous reposer après avoir franchi victo­
rieux la ligne d'arrivée du dernier circuit. La 
course reprend en effet avec des pilotes 
plus vicieux qui vous bloquent délibérément 
le passage. Les commandes réagissent 
bien et la représentation en relief s'allie à 
des décors de bonne facture. Un bon logi­
ciel qui a su mettre à profit les capacités 
graphiques de la machine. (Micro-K7 
English Software pour OL.) 

Formula 1 race : une nouvelle fois, vous 
allez vous mettre au volant d'un bolide. 
Trois niveaux sont proposés pour cette 
course sur circuit. Le but est de réaliser le 
meilleur temps possible. Ici, vous n'aurez 
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. pas réellement à vous occuper de suivre la 
route car le programme le fait pour vous. 
En revanche, il vous faudra éviter de per­
cuter les voitures que vous allez doubler. 
La sensation de rel ief est assez bien ren­
due mais les décors sont beaucoup trop 
monotones (des montagnes, toujours des 
montagnes). La voiture réagit vite mais ses 
déplacements sont peu vraisemblables (on 
à l' impression qu'elle chasse pour viver !) 

QL hyperdrloe, QL 

Un logiciel guère passionnant. (Disquette 
Gentry Software pour Apple Il.) 

Speed duel : vous allez participer à une 
course de voitures face à une autre concur­
rent. Votre but sera bien sûr de franchir la 
ligne d'arrivée avant lui. Vous pourrez 
sélectionner au choix l'un des cinq circuits 
proposés en fonction de vos préférences : 
grandes lignes droites ou au contraire cir-







Formule J race, Apple li 

cuits très tourmentés. Cinq niveaux sont 
disponibles. 
Si le premier pilote est faci le à battre, il en 

Speed duel, Spectrum 

va tout autrement du dernier qui roule pied 
au plancher quasiment tout le temps. Fort 
heureusement, vous pourrez aussi vous 

entraîner avant d'affronter les plus coria­
ces. Les commandes réagissent bien, mais 
les déplacements sont trop brusques et la 
voiture braque trop vite. 
En cas d'accident (sortie de piste), vous 
échangerez votre tas de ferraille brûlant 
contre une belle voiture toute neuve, 
jusqu'à concurrence de trois. La sensation 
de relief est assez bien rendue mais le 
décor se borne à quelques montagnes au 
loin, d'un intérêt assez faible. Un jeu cor­
rect sans plus. (Cassette DK'Tronics pour 
Spectrum). 

Dossier réalisé par Véronique Charreyron, 
Patrice Desmedt, Olivier Hautefeuille, Jac­
ques Harbonn, Nathalie Meistermann. 
Illustrations Pierre Fouillet, Jérôme Tes­
seyre et Lucie Vidéographie. 
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ROADFJGHTt-:ii Cartouche K on.aml M.S.X. ***** **** **** ***** A 
ROAD RACE r11U1uette Actlvlsion Aoole *** *** ** **** **** *** * D non Daru 

SCALEXTRIC K7 leisWe Genius C64 *** *** *** **** **** * **** A 28 
SCARFINGER K7 Philipo VG5000 **** * ** **** **** **** 

et Nice ldeas et M.S .X. 

SPEED DUEL K7 OK' Tronics Soectrum **** *** *** *** **** *** A non oaru 

SPEED KING K7 Gialtal lntearation C 64 **** *** * * **** **** *** * **"" B 25 
SPEEDWAY Dloque~e AcUon cr.ait Apple *** ** ** **** **** *** 0 non paru 

CLASSIC 
SPYHUNTER K7 S...a 5.,.,....,..,.., **** *** *** *** **** **** A 21 

STARTED3D K7 l.andscape Orle Atmos *** ** *** *** *** B 
TALLADEGA K7 us Gold C64 **** *** **** **** **** **** A 27 
3D K7 Amsoft Amstrad ****** ***** *** **** **** ***** B 
GRANDPRJX Disquette 

TURBO Cartouche CBS Console Matte! 
**** *** *** * ** **** **** E 8 •• 19 

lntellivlolon et 

CBS Colecovlslon 

TURBO ESPRIT K7 DureU $nectTum **** ***** ** **** ***** ***** B non oaru 
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Au paradis rien ne manque. 
AMSTRAD a tout donné à ses deux 
ordinateurs vedettes : 
une unité centrale puissante et compacte, 
un clavier professionnel, un lecteur 
rapide intégré, un écran graphique 
et un prix ... AMSTRAD. 
Vous branchez, ça marche. Des centaines 
de programmes sont à votre disposition. 

LE 

Pour jouer, pour étudier, pour travailler 
ou pour programmer. 
Plus de 500 000 AMSTRAD ont été vendus 
dans le monde en tout juste un an. 
C'est le plus grand succès dans toute 
l'histoire de la micro. 
Vous aussi, entrez librement dans le 
paradis informatique AMSTRAD, et 
laissez la télé familiale aux fans de Dallas. 



*ICPC464(64 Ko, lecteureaooette) 
- avec.moniteur monochrome: 2690F· ttc 
- avec moniteur couleûr: 3990F ttc 
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complète sur le CPC 464 et le CPC 6128 

1 nom: ~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
1 adresse: 1 
1 1 ; 1 Renvoye.z ce coupon à Amstrad France, _ I g 
I B~ 12 92312 Sèvres cedex .:] l 
~~e~~m~~~~6~.~----~ i 

LE MORDANT INFORMATIQUE. 



KID1S SCHOOL 

llendez-nous 
nos radiateursl 

Il est toujours tentant de transposer purement et simplement sur ordinateur 
l'enseignement traditionnel. Quelques courageux cherchent cependant de nouvelles 

voies. B.D., contes et jeux graphiques arrivent peu à peu. L'amorce d'une révolution? 

ACCROCHE SYLLABES 
Voici un jeu plus que classique : à l'aide du 
crayon optique, il s'agit de remettre en ordre 
les syllabes mélangées d'un mot. Dans un gra­
phisme agréable, la partie se double de peti­
tes animations divertissantes qui développent 
l'aspect ludique du programme. Les quatre 
niveaux· de difficulté autorisés font varier le 
nombre des syllabes de chaque terme. 
Destiné aux élèves de CP et CE 1, ce logiciel 
permet au professeur de définir lui-même les 
mots à retrouver: il est donc possible d'adap­
ter Accroche Syllabes à divers enseignements 
tels que l'orthographe, l'histoire, etc. Simple 
mais efficace. (Cassette Playjeux pour 
TO 7170 et MOS). 

OUTILS POUR LA LECTURE 
Ce logiciel renferme cinq sous-programmes de 
jeux éducatifs. L'ensemble du travail repose sur 
la reconnaissance des mots, la construction de 
phrases et surtout le développement de la 
mémoire visuelle. Le premier jeu s'intitule c his­
toire » : sur un tableau de six lignes, les enfants 
sélectionnent, au hasard, un enchaînement de 
six courtes phrases ; cette création aléatoire met 
en place une histoire dont le sens reste à ima­
giner et à modifier. .. Un travail où la recher­
che et le rire font bon ménage ! 
Le jeu des « mots ,. est plus concret : pour 
retrouver un mot affiché en haut de l'écran 
dans un groupe de termes plus ou moins nom­
brêux, le joueur doit faire preuve de rapidité 
et de concentration. Même scénario pour les 
trois derniers jeux : la difficulté varie selon qu'il 
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faille retrouver une phrase entière ou recon­
nai'lre, dans un texte, la position de plusieurs 
termes. D'un maniement aisé, ce logiciel ne 
propose aucune animation ludique. 
Réservé sa~s doute au travail de groupe, 
l'approche de chaque jeu est susceptible d'être 
modifiée de multiples façons. La notice 
d'emploi communique de même le listing 
complet des programmes afin de permettre 
aux joueurs d'adapter le contenu de l'épreuve 
selon leurs goûts (Deux cassettes Vifi Nathan 
pour TO 7 et MOS). 

MATHÉMATIQUES. 
TABLES ET FRISES 

Pour familiariser l'enfant avec la notion de 
symétrie, ce programme.propose une série de 
deux exercices graphiques. Dans un premier 
temps, le joueur crée une forme simple sur un 
écran quadrillé: l'ordinateur enchaîne ce logo 
selon divers modes de symétrie. 
L'étude de ces mêmes symétries se retrouve 
dans le deuxième jeu: l'enfant dessine lui­
même le symétrique d'une figure, par rapport 
à un axe, ou par rapport à un point. 

·L'épreuve, sanctionnée par un nombre 
d'erreurs limité, est assez difficile et par là­
même très intéressante pour qui manie le 
crayon optique avec précision ... 
Retour à la dure réalité des tables de multipli­
cation : la deuxième cassette de jeu manque 
d'originalité! Enchaînement de calculs simples, 
addition en tableaux ou soustractions à la 
carte, il faut attendre le jeu suivant pour s'amu­
ser ... Ce dernier met en place une série 

d'ensembles aux intersections multiples. Pour 
trouver la place correcte d'une petite maison, 
l'enfant note si elle possède ou non une che­
minée, une fenêtre ou (et) une porte afin de 
la positionner dans le sous-ensemble adéquat. 
Idéal pour la compréhension de la notion 
d 'ensemble et la logique du classement. (Cas­
sette Vifi Nathan pour TO 7170 et MO 5). 

GILLES ET MARINA 
A mi-chemin entre la bande-dessinée et le 
conte, Gilles et Marina propose aux enfants 
de maternelle, C.P. et C.E. 1 de créer à l'écran 
un dessin commenté. La démarche est sim­
ple : parmi un ensemble de trois décors et 
d'une trentaine de figurines pré-programmées, 
le joueur met en place son dessin et y ajoute, 
s'il le désire, un commentaire écrit. 
Les divers éléments du dessin sont représen­
tés sur un jeu de petites cartes fourni avec le 
logiciel. Le positionnement d'une maison ou ~ 



Interface RS 232 C 
L'accès au monde de$ tél~ommunications 
(Minitel, seI'\l'eur, etc.). , , 
Pour CPC 464, CPC 664 et CPC 6128: S90F ttc 

Imprimante DMP 2000 
Imprimante qualité courrier pour CPC 464, 
664 et 6128. 90 polices, 20 à 100 caractères/ 
seconde, alimentation feuille à feuille ou en 
continu : 2290F ttc 

Le dessin diœct pour tous les modèles avec 
moniteur couleur: 390F ttc avec logiciel 
graphique 

Joystick 
Pour piloter tous vos jeux : 149 F ttc 

Adaptateur Péritel 
Pour profiter des couleurs de votte téléviseur 
avec les versions monochromes. 
MP 1 pour CPC 464: 390F ttc 
MP 2 pour CPC 664 et 6l28: 490F ttc 

Multiplan, le tableur 
bien connu de Microsoft., disponible 
pour le PCW 8256 et le CPC 6128 

à. un prix Amstrad 498F TTC 

D Base D, le système 
de base de données rela.tionnellè très 

performant qui vous permettra de 
construire tous vos fichiers pour 

790F TTC. 
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d'une souris grise, par exemple, sera ensuite 
commandé à l'aide des touches du clavier. Si 
la démarche de ce logiciel est originale, sa mise 
en application nécessite certaines précautions : 
tout d 'abord, le travail doit bien entendu être 
supervisé par un adulte ; il appartient ensuite 
à ce même conseiller de faire en sorte que le 
maniement et la compréhension du logiciel ne 
gènent en rien la démarche créatrice de 
l'enfant. Une utilisation délicate qui n'est pas 
près de détrôner, pour les plus jeunes, la sim­
ple feuille de papier ... (Cassette Playjeux pour 
T07 et MOS). 

ARITHMEQUILLE 
Simple comme un jeu de quilles . .. L'arithmé­
tique et le calcul mental sont ici présentés dans 
un contexte graphique particulièrement clair. 
Selon quatre niveaux de difficulté, les tout jeu­
nes vont aborder de très simples opérations 
d 'addition et de soustraction : sur les dix quil­
les alignées au fond de l'écran, la boule en per­
cute trois, il en reste . .. 
Bien que classique, ce logiciel a l'avantage de 
montrer clairement le lien qui existe entre le 
calcul et l'emploi de la base dix. Pour toutes 
les opérations, les différents nombres sont en 
effet présentés sous forme de colonnes de d ix 
petits rectangles. Sur un to tal de cent (niveaux 
de difficulté maximum), certains rectangles se 
colorient en rouge , le complément de la cen­
taine en bleu : l'enfant aborde donc simulta­
nément la reconnaissance des dizaines et uni­
tés et leur soustraction au nombre total de rec­
tangles. Cette approche met en valeur les 
quelques ruses et techniques indispensables à 

la rapidité du calcul mental. Un logiciel précis 
et efficace qui aurait cependant supporté une 
animation plus joyeuse et moins scolaire ... 
(Cassette Playjeux Informatique pour TO 7, 
TO 7170 et M05). . 

REPERES-ÉVALUATIONS 
Loin des célèbres remplissages de baignoires 
et fuites d'eau de leurs grands-parents, les é lè­
ves de Repère-Evaluation vont tout simple­
ment se familiariser avec la notion de gradua­
tion et d'écheUe. Pour estimer à sa juste valeur 
le volume d'eau présent dans un vase, le 
joueur compare le volume total du récipient 
au niveau de liquide versé. 
Un programme très simple qui n 'a d'intérêt 
que s'il est inclus dans un travail d 'ensemble. 
Les conceptions de ce logiciel auraient pu 
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compléter l'exercice de quelques manœuvres 
supplémentaires (remplissage du vase par 
l'enfant, par exemple) et donner un petit peu 
plus de vie à l'animation ... (Cassettes Playjeux 
pour TO 7 et MO 5). 

LE GEOMETRE, 
cinquième 

L'étude de la géométrie s'adapte à merveiUe 
à la micro-informatique . Ce programme vous 
propose une étude partagée en neuf phases 
de travail : chaque étape comporte un court 
écrit qui énonce les règles générales du sujet 
abordé. Un certain nombre d'exemples et 
d'exercices vous permettent de vérifier la 
bonne compréhension du cours. 
Le premier point é tudié concerne l'emploi des 
mesures de distance. Après cette brève intro­
duction, vous étudiez les translations, les rota­
tions, repérages sur un plan, etc. S i les mini-

LOGICIE. MARQUE ElUSŒ ORDINATEUR EN 

ACCROCHE 
SYU.ABES 

Playjeax K7 T07 ei MOS 

ARITHMEQUILLE Play)eux K7 T0 7. T07/ 70 
et MOS 

cours présentés sont très bien traités, les exer­
cices qui suivent ont bien moins d'intérêt : des­
truction d 'un vaisseau ennemi par le biais 
d 'une translation de tir laser ou rotation de 
votre lance-missiles, l'ensemble manque de 
vita lité et de qualités graphiques. Seul le con­
tenu du cours doit être ici retenu. 
Le programme 'à l'avantage de couvrir un 
enseignement vaste (classe de cinquième et 
plus ... ) qui résume assez bien les règles fon­
damentales de la géométrie de base. (Cassette 
Edil-Belin pour TO 7170 et MO 5). 

LA B.D . C'EST FACILE 
Bande-dessinée et enseignement font bon 
ménage ! Pour créer et animer une histoire de 
son choix, l'enfant plante son décor, met en 
scène ses personnages et tape le texte des 
«bulles" à l'écran. La création graphique 
s'accompagne des classiques fonctions « gom­
mes'" « remplissage"• etc. Vous pouvez éga­
lement écrire une légende en bas d'écran e t, 
nous l'avons vu, faire parler les personnages. 
Cependant, si le travail est aisé.pour un adulte, 
le maniement du (peu précis) crayon optique 
risque de poser problème aux plus jeunes. 
Sous le contrôle d 'un professeur patient, le tra­
vail collectif prendra tout son intérêt s'il est inté­
gré dans le cadre d'une réflexion bien définie 
(reconnaissance de formes. de couleurs, de 
langage, etc.) Un regret : les fonctions sélec­
tionnées (gomme, dessin, etc.) ne sont pas 
précisées à l'écran et les fausses manœuvres 
ne se rattrapent pas toujours! (Cassette Play­
jeux pour TO 7, TO 7170 et MO 5). 

MATltRf GRAPHISME CONm!U INTtRÊT PRIX l'tDAGOGIQUE 

L<dure *** *** *** B 

Base dédm•le *** **** *** B 
et calcul menral 

GDJ.fS Pla1'i= K7 T07etM05 Cré.>tion graphique *** *** *** B 
ET MARINA ~ 1eiuuelle 

" lA B.D. 
C'EST FACILE 

PlayjeW< K7 T0 7 et M05 Création de B.D. **** **** **** B 

LE GÉOMÈTRE S• Edll Belin K7 T0 7/70 et MOS Gécmittle *** **** *** B 

MATHÉMATIQUES, Vlfl Nathan K7 T07/70 Symilne, *** '*'*** **** B 
TABLES et MOS cahl et ensemble 
ET FRISES 

OUTILS vin Nathan K'I T07, MOS lecture *** * ..... **** B 
POUR lA LECTURE etT0 7/70 et ima!,Jnation 

REPàlfs. PlaYJOUX K7 T07 Gradua~. *** "** ** B 
t\!1\1.UATIONS e l MOS év~luation 



SOS AVENTURE 

Le trésor est caché ••• 
aaaaarri 

Le Moyen Âge est éternel. Du moins dans l'esprit des programmeurs. Que ce soit 
sur l'écran du ST avec The Pawn et King Quest II, ou au cœur des jeux de rôles : les 

chevaliers, magiciens, et autres baladins font des ravages. Plongez dans 
ces contrées mythiques et n'écoutez que votre courage, même s'il ne vous dit rien. 

Les trésors sont multiples et la chance féminine. 

The Pawn 
Graphismes somptueux, 

analyseur de syntaxe étonnant : 
The Pawn est un vrai régal. La 

griffe de la haute couture sur ST. 

Raffinement anglais pour le Jardin du palais d 'or. 
Golltez l'air et le parfum du fleurs. 

Roulez tambours, sonnez trompettes, les aventures 
à la mesure du ST sont parmi nous : un dépayse­
ment total. The Pawn mé.rlte vingt sur vingt avec 
tableau d'honneur du jury. Les graphismes laissent 
pantois face à tout ce qui se fait actuellement sur 
micros. La même qualité se retrouve dans le scé­
nario, l'analyseur de syntaxe et les diverses options 
accessibles à la souris. La description des lieux peut 
être brève, normale ou plus raffinée selon votre 
humeur. Les graphismes se déroulent sur l'écran à 
fimage d'un parchemin. Si seul le dialogue vous 
intéresse vous poul{eZ les faire disparaître on n'en 
laisser entrevoir qu'un petit bout. Seule ombre au 
tableau : c'est un programme en anglais mais suffi­
samment compréhensif pour accepter les tournu­
res de phrases un peu tordues. 
Tout commence par une banale virée au superma­
ché du coin. Sur le chemin du retour vous avez tout 
juste le temps d'apercevoir un étranger aux allures 
peu catholiques avant de sombrer dans l'incons­
cience. Votre vie bascule alors de l'autre côté du 
miroir, dans un pays verdoyant et étrange nommé 
Kerovnia. Dans votre poche, une clé mystérieuse, 
sur votre avant-bras, un poignet de force. La pre-
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SOS AVENTURE 

Un gourou ou sourire tout oriental. Gardez 
11otre calme face à son hilarité déroutante. 

mière énigme de cette quête n'est autre que la teneur 
de votre mission. 
Vous parcourerez une contrée de plus de cent« lieux 
dits• dont seuls trente-cinq sont représentés graphi­
quement. Mais quels graphismes ! Les paysages 
Impressionnistes dans des camâieux de vert et de 
gris sont somptueux : chapeau l'artiste! 
Que cache le royaume derrière ses allures prospè­
res et tranquilles? Une sombre histoire politique de 
lutte d'influence et de gros sous. Le roi Erik a mal 
joué et paye son erreur de l'indiscipline de ses sujets. 
Il a banni de Kerovnia les nains Roobikyoud accu­
sés du meurtre de la reine Jendah IL Mesure impo­
pulaire s'il en est, lorsque l'on sait qu'ils distillaient 
le meilleur whisky alentour. Sur place la compagnie 
et les gnomes se lèchent les babines de l'aubaine : 
à eux le monopole du liquide ambré. La trame du 
récit, développé par yn étudiant en philosophie s'il 
vous plait, est classique. La succession des person­
nages est plus inattendue, le colporteur succède au 
gourou indien en passant par le magicien Kronos 
et la princesse éplorée. Pourquoi pas? 
La légende est reproduite dans un livret d'une cin· 
quantaine de pages qui comprennent aussi des cha­
pitres • coup de pouce • nommés • Cypheric Help 
Section •. Pour décourager les paresseux, ces aides 
sont présentées sous forme de codes qu'il faut ren­
trer dans l'ordinateur. Votre patience à les retrans· 
crire fidèlement n'est pas toujours récompensée. Car 
si vous sollicitez un appui trop tôt dans le jeu vous 
n'aurez droit à aucune indication. 
Votre rôle dans cette histoire est des plus obscurs. 
Kronos vous charge d'une missive à apporter au roi 
de Kerovnia. Ne vous aventurez pas à la décache­
ter, la curiosité est punie de mort. Ce contrat se 
transforme en mission impossible. 
Rencontrer le roi devient une course d'obstacles. Le 
palais d'or à l'est des plaines riantes est inviolable. 
Les gardes cruels vous transforment en cul-de-jatte 
si vous flânez trop longtemps devant la grille. En 
revanche tout s'achète et ils ne refuseront pas une 
petite douceur en échange du passage. Honest 
John, véritable bazar ambulant, déballe sa quincail­
lerie: whisky, ration de fer, armure. Mais comme 
il ne fait pas la charité et que vous n'avez pas le plus 
petit fer en poche, le marchandage tourne court. 
La rencontre avec le gourou ne manque pas de sel 
non plus. Vous provoquez en lui l'hilarité la plus 
totale. Ses réponses ont la sobriété du zen. Si vous 
lui demandez les raisons de son rire il vous ordonne 
de lâcher le morceau. Quel morceau? Le poignet 
de force? Mystère. La question •que voulez-vous• 
reçoit cette réponse énigmatique : • non ce n'est pas 
un Keena man •. Peu éclairant. 

Renconùes égayantes sur les oostes plaines de 
Kero11nlo. Quelques /ergs, p our du whisky. 

Au risque de paraître banal, mettons en garde. (ou 
en appétit) les aventuriers potentiels, la quête est 
longue et très difficile. Vous traverserez des ponts 
de singe, approcherez des volcans et vagabonde­
rez dans des forêts touffues. Il sera également ques­
tion de grimoires, aérosols, porte crémeuses, ascen­
seurs, urnes et, selon une coutume établie : de dia· 
ble et de dragon. A vos claviers, • la griffe • vous 
tiendra et ne vous lâchera plus. 
(Disquette Rainbird pour Atari 520 ST. 
Des versions Amiga, Macintosh, Commodore 64, 
Atari XL et App/e Il existent en Grande-Bretagne, 
sur disquette uniquement). 

Nathalie Meistermann 

King Quest Il 
Le sympathique et sautillant sir 

Graham repart pour de 
nouvelles aventures sur le ST. 
La belle de cristal se languit. 

Tout le monde connaît le chevalier Graham qui dans 
le premier volet des aventures a conquis le trône 
de Daventry en retrouvant les trois joyaux de la cou­
ronne. Il revient sur l'Atari 520 ST poûr de nouvel­
les aventures. Rassurez-vous on ne nous l'a pas 
changé. 
Il évolue gaillardement au joystick, nage divinement 

Une petite olsite ii mère-grand. Lo oleille dame 
supporte mol l'absence du petit chaperon rouge. 

et est aussi doué P.Our se placer dans des situations 
délicates. Les paysages et l'animation sont restés 
fidèles à eux-mêmes: cubistes mais jolis. Le gra­
phisme est rigoureusement identique à celui de 
rApp/e, mais les couleurs sont réhaussées sur le ST. 
Le jeu est toujours aussi distrayant même pour ceux 
qui ne comprennent rien à rien et se baladent sans 
résultat à travers plaines et forêts. Les commandes 
sont simples et les dialogues, assez limités, ne 
demandent pas une maîtrise parfaite de la langue 
anglaise. Bref c'est mignon, drôle et rapide tout en 
demandant une bonne dose d'imagination. 
Le royaume de Daventry coule des jours heureux 
et prospères. Mais le cœur de Graham saigne: il 
n'a pas trouvé sa reine. La couronne n'a pas d'héri­
tier. Or un beau jour son miroir lui fait entrevoir une 
créature de rêve prisonnière d'une tour de cristal. 
C'est elle. 
Pour voler à son secours et roucouler dans ses bras, 
Graham doit recueillir les clefs qui ouvrent les trois 
portes enchantées. Il part donc le cœur plein d'espoir 
parcourir les tableaux en trois dimensions de 
Kolyma. A chaque rencontre fructueuse ou trou­
vaille intéressante, un petit tintement résonne, 
annonçant le nombre de points gagnés. Il y a plu­
sieurs façons de résoudre le problème avec un score 
plus ou moins brillant. Le maximum de points récu­
pérables est cent quatre-ving-cinq. Dernier détail pra­
tique, la terre est ronde comme chez nous. Si vous 
suivez votre boussole vers le nord vous reviendrez 
finalement à votre point d'origine. C'est quelque peu 
troublant au départ. 
L'air de la mer est vivifiant, Graham apprécie dans 
un premier temps une promenade au bord de feau. 
Les plages de Kolyma recèlent des merveilles, un 
saphir et un bracelet de diamant caché sous un 
coquillage, un trident ancestral. Diling, votre score 
augmente. Ainsi pourvu, il s'enfonce dans les ter­
res pour tomber sur un petit chaperon rouge 
morose. Ce dernier à perdu le panier de douceurs 
destinées à mère-grand. Le cœur du roi ne fait qu'un 
tour. Aidons la pauvre petite. Le panier n'était pas 
bien loin, caché dans la boite aux lettres de mère­
grand. Ses sautillements joyeux, valent toutes les 
récompenses. Courtois vous rendez visite à la vieille 
dame affaibUe qui s'excuse de ne pouvoir vous offrir 
une tasse de thé. Si d'aventure vous décidez de vous 
enquérir encore une fois de ses nouvelles, vérifiez 
la taille de ses canines et la longueur de son nez, 
on ne sait jamais. 
Vers l'Est, la nature devient moins hospitalière : une 
rivière empoisonnée et morte barre toute progres­
sion, une falaise infranchissable vous sépare d'une 
des portes enchantées. Les monastères sont toujours 



ouverts aux ouailles méritantes. Pénétrez dans la 
chapell~ priez. le moine, avisé de vos recher· 
ches, vous donne un crucifix protecteur en argent! 
Au sortir du i Ueu saint • une elle ailée vous enve· 
loppe d'une poudre magique qui déjoue, pour un 
temps, les mauvais diables. Dans cette contrée ver­
doyante et lacustre, les rochers cachent des pierres 
précieuses. N'oubliez jamais que Graham est un 
grand sportif, il ne déteste pas courir de temps à 
autre ou plonger dans l'eau claire des lacs. 
La curiosité vous entraîne parfois dans des traque· 
nards qui ne sont que trop prévisibles. Mais com­
ment ne pas vouloir observer de plus près l'abomi· 
nable Hagartha. C'est elle qui a exilé Valanice, votre 
promise, dans la tour de cristal. Des têtes de mort 
accueillantes ornent l'entrée de sa tanière. La ruse 
consiste à rentrer dans la grotte, fi emparer de la cage 
du rossignol et repartir. 
Malheureusement !'oiseau vous trahit et vous mijo­
tez à petit feu dans les secondes qui suivent. La sor­
cière est amatrice de chair fraîche. La mort frappe 
également Graham s'il plonge dans la rivière empoi· 

sonnée ou saute la falaise, logique. le décourage· 
ment le guette parfois. Quand, après avoir usé ses 
mocassins sur les plaines et montagnes, il atteint une 
porte enchantée sur laquelle est inscrit •qui veut 
chercher la clef se perdra "• la déprime n'est pas loin. 
Gardez votre foi et souvenez-vous, l'amour vérita­
ble se joue des épreuves. (Disquette Sierra On Une 
pour Atari 520 ST et Apple JI.) 

· Nathalie Meisterrnann 

Phantasie Il 
Le club des six à la recherche 
de l'orbe satanique. Un jeu de 
rôle performant desservi par 

ses graphismes. 
Les amateurs de jeux de rôle type Donjons et Dra­
gons vont pouvoir se régaler. Après la sortie d'Ulti· 
ma IV, voici maintenant la suite de Phantasie. 
le sombre seigneur Nickademus a façonné une orbe 
maléfique. Celle-ci lui a permis de lancer une malé­
diction sur l'île de Ferronrah qui jouissait jusque-là 
d'un régime de magie bénéfique, de paix et de 
beauté. Mais depuis maintenant près de quarante 
ans, rien n'est plus comme avant. Désirant à tout 
prix rompre le maléfice, six fiers aventuriers vont ten­
ter l'impossible : retrouver lorbe satanique. Et si par 
miracle vous y arriviez, vous devriez encore trou­
ver le moyen de la détruire pour enfin briser cet abo­
minable sortilège. 

Si vous avez déjà joué à Phantasie. Vous pouvez 
transférer vos anciens personnages dans cette nou­
velle aventure, moyennant toutefois la perte quasi 
totale de vos possessions antérieures, de vos points 
d'expérience et de vos sorts. Pour les autres, le jeu 
commence par l'établissement des personnages de 
l'équipe. Tout d'abord, choisissez leur race parmi 
les humains, elles, nains, gnomes, hobbits ou mons· 
Ires pouvant faire partie de l'équipe. Ce choix ne 
doit pas être fait au hasard car certaines races exer­
cent mieux que d'autres un métier particulier. 
Six caractéristiques de base conditionnent chaque 
individu : la force, indispensable aux guerriers est 
nécessaire pour manipuler et transporter un équipe· 
ment lourd ; l'intelfigence, en relation avec l'appren­
tissage des sorts et la puissance magique ; la dexté· 
rité, utile à la fois pour les combats à l'~rme ou magi­
ques et pour conjurer les sorts; la constitution, qui 
reflète l'endurance du personnage et interfère avec 
son nombre de points de vie ; enfin le charisme, qui 
va se révéler éapital dans l'établissement des prix à 
payer pour 1' ettramement et l'acquisition des sorts. 

Les dés sont jet~• : tTols rongers et trois moines 
partiront de concert à l'assaut du donjon. 

Ces personnages apprennent l'un des six métiers sui­
vants: guerrier, moine, prêtre, ranger, voleur, ou 
magicien. Mais pour commencer, je vous conseille 
de former une équipe composée de trois moines et 
trois rangers. Outre le fait qu'ils sont tous de bons ~ 
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combattants, ils savent aussi lancer des sorts de soins 
ou de feu et ouvrir les portes rebelles. Une fois votre 
groupe constitué, allez donc chercher un peu 
d'argent liquide à la banque. Il vous sera double­
ment utile. Tout d'abord, vous pourrez déjà vous 
rendre à l'armurerie et acquérir, si vous avez de la 
chance, de meilleures armes ou armures. Le stock 
de l'armurier dépend de ce que vous avez rapporté 
de vos expéditions et de vos transactions avec les 
autres habitants du village. Aussi ne vous étonnez 
pas de le voir varier d'un jour à l'autre. La seconde 
raison d'emporter de l'argent avec vous est que vous 
risquez d'être amené à en avoir besoin pour séjour­
ner dans une auberge de campagne et récupérer 
ainsi vos forces. 
Votre équipe est maintenant fin prête, vous pou­
vez vous mettre en route. Le terrain est représenté 
façon Ultima. Vous vous dirigez où bon vous sem­
ble et traversez des étendues d'eau en nageant. Au 
cours de vos déplacements vous serez amené à ren­
contrer certains monstres. Tous ne sont pas agres-
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sifs et certains vous céderont le passage si vous les 
saluez. Mais c'est surtout dans les donjons et châ­
teaux que se trouve la lie des créatures. Elles sont 
nombreuses et vous attaqueront souvent sans merci. 
La représentation des donjons est assez particulière. 

Non ce n'est pas un robot ou le bonhomme 
dessiné par riotre petit frère. C'est le diable. 

Le donjon est vu du dessus et vous ne voyez appa­
raitre que les endroits déjà explorés. Le déroulement 
des combats est assez bien réglé. Les monstres sont 
disposés en groupes successifs. Si vous combattez 
à l'arme quatre types d'attaque sont possibles, selon 
que vous privilègiez la fréquence ou la puissance des 
coups et que vous attaquez la créature juste devant 
vous ou celle qui se situe au second rang. Les lan­
ceurs de sorts quand à eux ne se voient pas fimiter 
en portée. A chaque round, surveillez attentivement 
1' état de vos troupes pour soigner à temps un per­
sonnage blessé. Si le combat tourne mal, tentez de 
demander grâce, moyennant une offrande d'or et 
d'objets nouvellement acquis ou tentez de fuir, si les 
conditions le permettent. Après chaque combat vic­
torieux, vous vous verrez attribuer un certain mon­
tant d'or et de points d'expérience, voire même 
d'objets. Ces derniers sont très divers, depuis les sim­
ples armes et armures, jusqu'aux objets magiques, 
en passant par les potions et scrolls. Ceux-ci sont 
les plus importants car ils contiennent tous un indice 
permettant de résoudre l'énigme·éle la destruction 
de l'orbe. Dans certains cas vous mettrez la main 
sur des objets uniquement en explorant une pièce 
ou en ouvrant un coffre (attention, ils sont piégés 
et votre voleur ou moine devra les désamorcer 
avant. .. s'il y arrive bien sOr !) A intervalles régufiers, 
vous reviendrez à la ville pour y refaire vos forces, 
et pour vendre une partie de vos découvertes et sur­
tout pour vous entraîner en vue de changer de 
niveau, ce qui augmente les capacités de combat, 
tant à l'arme qu'aux sorts. De nombreux jours vous 
séparent de la destruction finale de r orbe. 
Ce bon jeu de rôle aille le style d'U/tima et de 
Wizardry, les deux maîtres-jeu de ce type. Ses pos­
sibilités sont étendues et le monde dans lequel il se 
place assez vaste. Seuls regrets, les graphismes sont 
trop sommaires et le déroulement en est un peu lent. 
Dommage. (Disquette S.S.!., pour Apple m. 

Jacques Harbonn 

La trilogie 
du Temple 
d'Apshai 

Trois aventures pour une 
même victoire : le secret de la 

légende et la fortune. 
Pygmalion prend les traits de 

l'aubergiste dans ce jeux de rôle 
de qualité. 

Oublié dans les profondeurs insondables du temps 
des légendes, aux heures victorieuses des héros du 
donjon, le temple d'Apshai ressurgit dans la 
mémoire des aventuriers. Une quête hors du com­
mun où la sagesse et la ruse atteignent les limites 
de l'imaginaire ... Aux portes de ce formidable uni­
vers, il n'est que deux clefs : le courage et l'espoir! 
Cette trilogie regroupe trois aventures différentes : 
le Temple d'Apshai, Au delà d'Apshai et la maM· 
diction de Ra. La première fat présentée (sur le 
TRS 80 de Tandy) il y a déjà six ans sous le simple 
titre du Temple d'Apshai. Dans le présent logiciel, 
les trois quêtes présentées ont un but commun : per­
cer le secret de la légende et conquérir la fortune. 



( 

Mais attention, si les pièces d'or et d'argent contri· 
buent à votre victoire, c'est aussi et surtout l'expé· 
rience et la force qui vous mèneront au succès. Ainsi~ 
préparez-vous à de très longues heures de lutte et 
de sot1ffrances, interrompues parfois par la calme 
atmosphère d'une paisible auberge, point de départ 
de votre épopée ... 
Le tenancier de cet établissement est un des per­
sonnages les plus importants de votre nouvelle aven­
ture. S'il vient tout juste de forger votre caractère, 
il va également vous doter d'un armement consé­
quent. Selon vos forces, votre agiUté et votre intel­
Ugence, vous devez choisir une armure, une épée, 
un arc et quelques flèches+e prix des armes est 
soumis au marchandage subtil de l'aubergiste. 
Cependant, les guerriers judicieux pourront acquérir 
chaque objet pour la moitié de son coût réel! L'expé­
rience n'a quant à elle pas de prix, si ce n'est celui 
de la découverte du temple ... Au sortir de l'auberge, 
vous devez choisir votre première destination : les 
trois phases de cette aventure sont de difficulté crois· 
sanie. Ainsi, les guerriers de peu d'expérience pénè­
treront tout d'abord dans Je temple. Après avoir 
sélectionné la vitesse d'action des différents mons· 
tres et le niveau de jeu de l'aventure (de 1 à 4), vous 
faites vos premiers pas dans Je corridor de ce lieu 
sacré. Manié au joystick ou au clavier, votre per­
sonnage va très vite rencontrer son premier adver· 
saire ... Du rat géant aux sinistres Trolls, il est tant 
de monstres dans cette aventure qu'il serait impos­
sible de tous les nommer! Bien sûr, vos moyens 
d'action sont multiples et variés. Vous possédez, par 
exemple, un sens de l'observation et un odorat hors 
du commun : pour deviner l'approche d'une créa­
ture à travers un mur ou encore détecter une trappe 
secrète par le simple biais de votre vue perçante, 
il vous suffit de frapper respectivement au clavier 
un c q ,. ou un c s ,. ! De toutes ces manœuvres, le 
déplacement au travers des salles et couloirs est sans 
aucun doute la plus importante. 
Liée à votre énergie et donc au poids que vous devez 
acheminer (les armures et trésors totalisent vite quel- ., 
ques soixante kilos ... ), votre rapidité vous permet j 
d'échapper à certains ennemis ou encore de por- ~ 
ter, contre ces derniers, des coups mortels. Il est par· ~ 
fois très difficile de faire face aux monstres, notam- ~ 
ment quand ceux-ci tournent autour de vous : de j 
toutes vos armes, seul l'arc vous permet de tuer une ~ 
fourmi géante ou un vampire à distance... ~ 
Tandis que se forge votre expérience et que de nom· 
breux retours à l'auberge vous ont permi.s d'accu­
muler un trésor déjà conséquent, votre personnage 
s'enrichit de talents nouveaux. Plus riche, vous pou· 
vez emmener avec vous quelques baumes magiques 

Armures et trésors se tronsforment parfois en 
fardeau , Sochez doser é11ergie et charge. 

qui revigoreront votre âme en péril .. . Mais les meil· 
leurs atouts pour le succès de votre entreprise se 
trouvent le plus souvent dans Je donjon lui-même. 
Preuve en est de cette flèche magique qui touche 
toujours sa cible ou de ces élixirs qui vous redon· 
nent force et vigueur au plus fort des combats ... 
Vous allez aussi être amené à communiquer avec 
certains personnages. Les monstres qui vous agres­
sent ne sont pas tous de mauvais bougres! Quand 
ils apparaîssent à l'écran, tâchez tout d'abord de leur 
parler .. . Il arrive ainsi qu'un squelette vous cède le 
passage, à condition bien sûr que vous ne touchiez 
pas au trésor qu'il garde. Dans ce dernier cas, 
l'ennemi reste immobile tout le temps de votre pas­
sage et, même si la manœuvre ne s'accorde en rien 
à l'éthique de votre personnage, il est parfois pru­
dent de pourfendre l'adversaire par surprise avant 
de continuer sa route ... 
Au niveau de jeu maximum, toutes ces manœuvres 
vont se compliquer d'une perte d'énergie constante. 
Les nombreuses blessures reçues et le poids des tré· 

sors transportés vont très vite vous affaiblir. Il arrive 
que l'on s'essouffle pour quelques mètres de course 
ou que le moindre coup d'épée soit un réel supplice! 
Sachez cependant que la marche pas à pas est très 
reposante et que, lors des combats, le tir à l'arc cré· 
dite votre énergie globale de quelques points sup· 
plémentalres ... Cest de l'expérience et de la ruse 
que naissent peu à peu ces réflexes de survie élé­
mentaires. Vous pouvez alors rejoindre l'auberge et 
y goûter quelques courtes minutes de repos! 
La trilogie du Temple d'Apshai ne possède pas un 
graphisme exceptionnel. Cependant, la richesse du 
scénario et la complexité des moyens mis à votre 
disposition suffisent à créer l'ambiance particulière 
aux bons jeux de rôle. Très vite séduits par leur pro­
pre personnage et l'évolution de son savoir, les aven­
turiers d'Apshai n'auront de cesse que de connaî· 
tre l'issue de cette étonnante aventure ... (Disquette 
Epyx pour C 64 et Atari 800 ; exlste également sur 
App/e Ile, Il c et Plus, Macintosh et IBM PC). 

Olivier Hautefeuille 
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Asylum 
La folie vous guette. 

Vous êtes retenu 
prisonnier dans un asile. 

Arriverez-vous à fuir? 
Ollel) ture : type 

* * * * * : intérêt * * * : graphismes 
- : animation 

* * * * : dialogues * * * * : difficulté 
A: prix 

Sherlock Holmes 
in "onoler bow" 

Deux mille mots en 
mémoire pour une de 

vos plus belles enquêtes. 
détectloe: type 

* ****:intérêt 
* * * * : graphismes 

- : animation 
* * * * * * : dialogue * * * * * : dl/fieu/té 

F: prix 

The Crimson crown 
Finie la solitude. 

Désormais vous pouvez 
affronter l'aventure en 

équipe. Rassurant. 
aventure: type 

* * * * : lntér't * * * : graphismes 
- : animation 

* * * * * * : dialogue * * * * * : difficulté 
D:prlx 

Tronsylvonio 
Un thème archi-connu 

mais des dialogues 
performants. La recette 

est classique. 
aventure : type 

* * * * * : intbêt * * * : graphismes 
- : animation 

* * * * * * : dialogue * * * * * : dl/fieu/té 
D: prix 

Nin, Princes 
in Amber 

Stratégie, action, 
mystère, dialogue facile: 

idéal pour les 
débutants ... et les autres. 

aoenture : type 

* * * * * : lntérlt * * * * : graphisme 
- : animation 

* * * * : dialogue * * * * * : difficulté 
D: prix 

SOS AVENTURE 
Enfermé dans un asile à la suite d'une sombre machination, vous voici à 
jamais coupé du monde extérieur 1 Et pourtant, tout ne semble pas perdu. 
La porte de votre cellule n'est pas fermée à clef et l'un de vos compagnons 
est persuadé qu'il existe un moyen de s'échapper ... Dans un labyrinthe Infer· 
nal de cou.loirs et de bureaux, vous partez à la recherche de la liberté. Pre· 
mlère nécessité : établir un plan précis de ce sinistre endroit. Le graphisme 
3D montre avec netteté la disposition des différents passages et, si les cou· 
loirs se ressemblenttous, peu à peu vous vous ode,ntez dans l'asile. Un grand 
nombre d'objets et de· personnages vous viennent en aide. Cachés dans des 
petites boîtes, vous trouvez ainsi des cartes magnétiques pour ouvrir les 
portes ou encore la blouse oubliée d'un gardien. Mals c'est sans aucun doute 
de la bouche de vos condisciples que surgiront les Indices les plus lmpor· 
tante . Au risque de provoquer une bagarre ou cl'étre ramené à votre cellule, 
n'hésitez pas à pénétrer dans toutes les pièces rencontrées et à tenter la 
chance dès qu'elle se présente ... Un loglclel complexe dont la richesse du 
vocabulaire fait oublier la simplicité des animations. (K7 Ali Amertcan 
Adventures pour C 64, C 128, A tari 800 XL, 130 XE.) 

Vous Incarnez Sbedock Holmes, accompagné du Dr. Watson. Vous vous 
trouvez à bord du S .S . Destiny. U vous faut résoudre l'une des six enquê­
tes proposées au choix. Commencez par vous familiariser avec le bateau 
en l'explorant un peu. Un plan vous est d'ailleurs fourni, ce qui est bien 
pratique car le navire est assez vaste. En explorant consc.lencleusement 
vous arrlvez à mettre la main sur quelques Indices Instructifs. Mais c'est 
surtout en Interrogeant les passagers que vous apprendrez le plus de cho'" 
ses. Certains Interrogatoires sont plus difficiles que d'autres. SI une per· 
sonne commence à éluder vos questions, mieux vaut là laisser, quitte à 
la rélnterroger un peu plus tard . U vous faut cependant la retrouver car 
les passagers ne cessent de se déplacer. Menez votre enquête avec pru· 
dence car certaines personnes peuvent se révéler dangereuses. De plus 
comme votre s anté est assez &agile. consacrez un temps suffisant aux 
repas et au sommeil. Ce bon )eu de détective. difficile, est l'un des plus 
complets en ce qui concerne les descriptions. précises et détaillées et 
le vocabulal.re est d'une richesse jamais atteinte (2 000 mots 1) (Disquette 
Bantam, pour App/e.) 

Plantons le décor : chlteau ensorcelé, crypte mystérieuse, gripbon mythi­
que e t vampire malfaisant. De là à voir apparaître Boris Karlov ou Ste· 
waut Granger, li n'y a qu'une gousse d'ail. Les graphismes sont moyens 
au profit d'un analyseur de syntaxe très performant. Grand Chambelan 
vous partez à la recherche de la couronne écarlate en compagnie du prince 
Erik et de la princesse Sabrina. Ils vous épaulent en permanence pour aller 
fouiner dans un coin ou réfléchir sur la prochaine action à e ntreprendre. 
Leur présence est rassurante. Le but de la manœuvre: récupérer la c ou· 
ronne magique avant que le vampire n'ait découvert son pouvoir. Le sage 
apparait parfois pour vous tirer d'un mauva,ls pas. Très vite une trappe ln vi· 
slble vous avale. Atterrissage d ans une crypte sans Issue. Sur les murs 
une inscription ésotérique: •Je sllis à la fols très vieux et très jeune. Beau· 
coup m'ont utilisé, Us ne sont plus que quelques uns. Un chevalier m'a 
rendu célèbre. Je ne respire plus, fal besoin d'air. • Quittez vite cet endroit 
malsain, l'avenir de la couronne est entre vos mains . Le thème est classl· 
que, les graphismes limitées pour le ST mals l'idée du travail• d'équipe• 
renouvelle le genre. (Disquette Polarware, pour Atarl 520 ST.) 

Adaptation d'un )eu déjà ex.lstant s ur l'App /e, l'aventure est très proche de 
The Crimson crown du m~e éditeur : mime graphisme moyen pour le 520 
ST, même analyseur de syntaxe puissant. Sans oublier certains personna· 
ges ou décol'S rigoure usement Identiques. Economie quand tu nous tiens. 
Le titre suffit à planter l'ambiance chaleureuse dans laquelle vous évolue· 
rez. Dracula n'est pas loin. La princesse Sabrina a été enlevée pau le vam· 
pire. Il faut dodc parcourir sans rellche les bols, de nuit, pour retrouver 
le ch6teau. Ne restez pas trop longtemps dans le même endroit sous peine 
de voir apparaitre le loup garou. Au départ, vous mourez toutes les trois 
actions, c'est une question d'habitude. On apprend très vite à garder sa 
langue dans sa poche par prudence. Ramassez à tout hasard la gousse d'ail 
dans le château . On ne sait jamais, des fols que cela marche 1 La statue 
de marbre fin est habitée. Une faible voix vous appelle à la rescousse. Ten· 
tez de séduire les personnages re.ncontrés, que ce soit le chat noir ou le 
goblln qui vo us nargue. Rien de très nouveau dans le thème employé ou 
dans le déroulement de l'aventure. Par contre la richesse des dialogues vaut 
le détour. (Disquette Polarware pour Atarl 520 ST.) 

Un )eu d'aventure qui comprend deux doigts du • Roi Leau et de •Ran• 
pour l'histoire et un brin de • Hlghlander • pour les superbes combats à 
l'épée, l'lmmortallté et la maxime • there s hould be only one•· La sempl· 
ternelle lutte pour le pouvoir entre en scène. Neuvième prince du royaume 
d'Ambre, fils d'Oberon, vous complotez pour monter sur le trône de ce 
monde parfait né du chaos. Le seul problème - et de taille - est que 
vos huit &ères et quatre sœurs veulent faire de mê me. Si vous vous retrou· 
vez un beau matin enfermé dans une clinique, les deux jambes dans le 
plâtre, bourré de tranquUIJsants avec la mémoire trouée comme du 
gruyère, ce n'est pas suite à un banal accident. Une de vos sœurs est der· 
rlère. Un Infirmier anlve, é tranglez-le, cassez vos plâtres et volez lui ses 
vêtements. La liberté est le premier pas vers le pouvoir. Mensonges, alllan· 
ces, corruption, traîtrises: tout est permis entre p rinces et princesses ... 
en tenant compte, bien sOr, de la personnalité de chacun. Un )eu ml· 
graphique ml·textuel passionnant qui Intègre stratégie, action , mystère ... 
Le dialogue est facile, ce qui ne gâche rien. IDlsquettes Telarium pour 
Atarl 520 ST.) 
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Message in a bonle 
Eddy 
Pour tous les fous de Mandragore, voilà l'équipe 
pour voler les villages et trouver le maximum de 
donjons. 

Constitution ..... . 
Force ........... . 
Intelligence .....•. 
Sagesse ......... . 
Dextérité ........ . 
Aspect .......... . 
Guillaume 

RANGERS 
15 
20 
5 
5 

18 
17 

MAGICIENS 
15 
5 

20 
5 

18 
17 

Pour répondre à Patrick, Tilt n ° 29, dans Fantasia 
Diamond pour Spectrum, lorsque l'on est dans la 
pièce de départ, il suffit de taper « ouvre grille" puis 
aller à l'Est. Mol je suis bloqué depuis pas mal de 
temps dans la pièce de la petite fenêtre noire. 
Phlllppe 
Je réponds à Xavier bloqué au sixième tableau de 
Conan (lllt n° 30). Descends à la première échelle, 
lorsque tu seras en bas, marche vers la gauche 
jusqu'au mur, puis tournes-toi vers la droite. Il faut 
tuer les yeux qui bougent dans le tableau mais ne 
pas toucher aux étincelles du générateur. 
Pour un œil tué tu auras un échelon de plus en haut 
du tableau. Une fois les échelons arrivés en bas tu 
montes dessus en te tenant au bord. Essaye de lan­
cer une épée en direction du lampadaire et tu ver­
ras la suite. 
Dans La bête du Gévaudan sur Apple 0 je n'arrive 
pas à rester sous l'eau pour trouver /'Elodie. 

Eric 
Un truc pour Laurent (filt n° 29) dans A view to 
a kill. Quand tu trouves Grace Jones ou May Day, 
essaye de la charmer en lui offrant un beau cadeau. 
Sinon porte-fa à bout de bras. Elle peut se révelfler 
en cours d'aventure. Si elle ne le fait pas peut-être 
as-tu un antidote pour effacer les effets du somni­
fère . Quelques renseignements pour Jean -Marc : 
trouve le point faible du géant. A ta place je vise­
rais les yeux. Quant au mot à deviner que te pro· 
pose le gnôme tu l'as déjà entendu au cours de ton 
aventure. li a un point commun avec l'endroit où 
se trouve le gnôme et lui-même. Pour Philippe et 
Aurélien : le spectre de Gui/da se trouve dans la 
pièce de l'apparition. Cherchez bien! 

Guillaume 
Je viens en aide à Jean·Claude (filt n° 30) dans 
Paranoiak, pour trouver le nom de l'arrière-grand­
mère, il suffit d'aller devant le panneau numéroté 
après le cimetière. Tu le retournes. Dans L'enlève­
ment pour faire descendre /'ascenseur il faut taper: 
•appuyer bouton" et surtout n'oublie pas ton pas· 
seport et la clef. 

Martial 
En réponse à Gontran, s'il possède bien un Ams­
trad. Pour ouvrir la grille permettant l'accès à la 
deuxième partie du jeu il faut prendre la clef dans 
le paquet de cigarettes dans le tiroir de la table. 

Jean-Stephan - ---------­
Indications fleuves : 
Pour Franck Bruno's Boxing voici quelques codes: 
OIMIOBPA8 pour Fling Long Chop, OCQIDONA 7 

pour Andra Puncharedov, NGKJNFVCS pour Tri· 
bal Trouble. Les autres je n'y suis pas arrivé ... Pour 
Hacker voici les quatre codes : 
MAGMA, LTD pour le level 1, 
AXD-0310479 pour le level 2, 
HYDRAULIC pour le level 3, 
AUSTRAL/A pour le level 4. 
Le reste dépend de vous. 
Pour FREE: il ne faut pas oublier de dormir dans 
le lit, de nouer les draps pour faire une corde, de 
toucher /'interrupteur, de donner le journal au garde, 
d'af/Qter la scie avec la meule, de fouetter la torche 
dans la trappe après l'amant (?) De prendre un os 
à l'amant, de pousser les peintures après être sorti 
de fa trappe. FJapper alors FRl 6BLR02EG67. Puis 
prendre le mousqueton, l'accrocher à l'anneau du 
passage secret. Descendre la corde et une fois 
dehors donner l'os au chien. Ensuite vous grimpez 
sur la grille et dite «Napoléon" au garde. Une fois 
le tonneau ouvert, le vider dans l'égoût et entrer 
dedans, le fermer avec le couvercle puis le rouvrir 
et sortir. Dans Borrowed time : dites « HIYO " aux 
dobermans, pour voir. Défoncez la porte de la petite 
maison. Quand vous le trouverez, parlez à 
Wainwright. 
Un peu à moi maintenant: comment faire devant 

\ 

le docker dans FREE et quel est le code de la cabane 
du parc? Merci d'avance. 

Nathalie 
Je réponds à Jean-Claude, Tilt n° 30, dans L'enlè­
vement : pour descendre, tape « appuyer bouton 
0 "· Dans Dallas Quest, comment fait-on pour sor­
tir, aller à l'aéroport. J'ai déjà pris /'enveloppe dans 
la maison et tué le rat géant. Que faut-il faire main­
tenant? 

Christophe 
.Pour Guillaume à Colditz, le chocolat se trouve dans 
ton propre dortoir. Pour creuser dans les douches, 
il te faut une pioche. Pour l'obtenir, il faut aller cher­
cher les draps à /'infirmerie, fabriquer une corde puis 
aux WC utiliser la corde. Une fois sur les remparts, 
ouest, prendre la pioche puis est, est et prends la 
barre à mine, elle ouvrira une porte uerouillée dans 
la cour extérieure. Pour creuser dans les douches, 
tape d'abord • utiliser phonographe "· Bonne 
chance! Mais moi je n'arrive pas à m'éuader sans 
être rattrapé par les chiens. A Rome que faire après 
avoir gagné la course de chars, l'empereur me fait 
exécuter chaque fois . 
Dans Pyjamarama, comment prendre l'aimant qui 
ouvre le « magnetic Iock». ~ 

~~r!l..-'11 , Rue Jean Fiolle 
13006 MARSEILLE 
Métro Castellane 
Tél. : 91.53.07.13 

Le spécialiste du Software 

a.----- Troc/micro - Dépôt/ vente 

....., ______ Location matériel (conso­
les, drives, moniteurs ... ) 

......, ________ Club : - 10% sur les logiciels 

Commodore ; Atari ; Amstrad 
Mattel ; Cbs. 

Chaque semaine, les 
tés en jeux vidéo. 

- Jeux pour Amiga. 

- Reprise et échange 
de logiciels 
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Le seul jeu officiel sur ordinateur pour les supporters de foot· 
ball. La seule vraie manière de suivre la Coupe du Monde 

. pour les fanas de la micro: Jouez le jeu au fur el a 
mesure qu'il se déroule, avec votre propre diagramme 
de progrès. Sur ordinateur vivez la lension de véri· 
Jables rencontres internallonales. pays contre 
pays, et entrez dans l'esprit de cette 
mémorable compétition el de son 
cadre latino-américain célèbre 

sionnês pleins de ferveur et d'enthousiasme 
pour leur sport. 

L'ensemble comprend : 
- l jeu de football a épreuves éliminatoires 

et le tableau des championnats sur l'ordinateur. 
- Tab4eau des championnats de la 

Coupe du Monde en couleur. 
- Drapeau autocollant Coupe 
du Monde. - Poster couleur 
Coupe du Monde. 



! 
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SOS AVENTURE: 
Thierry 
Un coup de pouce aux aventuriers: 
Pour Lionel {rilt nô 30) dans Zorro. Pour s'empa·• 
rer du verre: prendre la bouteille de Porto (au début 
du jeu), la donner au barman qui la boit et se ren· 
verse. Après il faut descendre dans le puits et sau· 
ter sur les boules. Dans le tableau suivant, descen­
dre par l'échelle, ramasser la plante et remonter. 
Avec la plante, monter près de la grosse pierre et 
la laisser tomber. Une fois la pierre stable, descen­
dre sur la plate-forme mobile avec la plante. Cela 
fait contre-poids, la pierre remonte et tombe en 
ouvrant un passa!{e. Vous retournez au bar en 
remontant par le puits. Montez sur le ventre du bar· 
man et rebondissez allègrement pour aller aux éta­
ges supérieurs. Ne castagnez qu'un des gardes, sans 
le tuer. Poussez-le sur la gauche, il tombe sur le lustre 
et ouvre un passage. Si l'on emprunte ce passage, 
on arrive au verre. 
Dans Dallas Quest pour Atari. Rien n'est plus slm· 
pie que de soudoyer le singe dans la pirogue. Taper 
•bribe monkey • puis «open pouch" et « give 
tobaco >. Le singe place alors sa queue dans le trou 
du bateau ce qui vous évite les crocodiles. Pour la 
suite: «use towel >, «row boat"· 
Pour ma part je suis bloqué dans Goonîes au tableau 
des conduits de vapeur. Qui pourra me dire dans 
Serpent's star pour Atari à quel moment faut-il Ira· 
verser pour éviter l'avalanche? Dans Hulk à quoi 
servent les fourmis, le chef exterminateur? 

A comme Anonyme - --- ----­
Hacher pour Oliver (n° 30j. Quelques trucs pour 
amateurs : pour faire surface dans un pays, faire U 
pour up, C pour appeler l'espion.! pour /'inventaire 
ou l'infra-rouge, E pour faire apparaître les morceaux 
du document en votre possession, N pour refuser 
une offre, Y pour l'accepter, D pour descendre dans 
les tunnels. Un conseil: il faut d'abord aller en 
France, faire VP puis Cet offrir 5 000 $à l'espion 
pour le document et acheter tout ce qu'il vous pro­
pose. Mot de passe demandé par le satellite. Je suis 
bloqué dans Hacker, j'ai six documents et je ne peux 
continuer. Vite ou je craque .. 
Michel, un rayon de soleil du Béarn _ _ 
Pour soulager les neurones des respectables« Euré· 
kamen ». Robert {rilt n ° 29), une fois trouvé le sa/· 
pètre, le charbon et le soufre, t.aper •faire poudre • 
puis sur le tronc creux et la pierre ronde taper • faire 
canon "· Alors tu n'auras plus à craindre la fumée 
d'un certain dinosaure. Quant à moi, j'ai moult pro­
blèmes à proposer aux super-héros. Dans la pré· 
histoire, que faire pour sortir des grottes sacrées, 
devant le mur où est écrit César, et arriver en vue 
de la rivière de lave ? 
Dans la Rome antique, comment prendre le talis· 
man une fois dans la chambre de Néron ? 
Au Moyen Age comment vaincre le taureau et trou· 
ver le crucifix sans se faire dévorer? 
Dans Colditz, une fois la dynamite sous le pont, 
impossible d'aller au nord sans se faire arréter et ren· 
voyer au frigo. 
Au Caraibes, comment tuer le garde de la porte en 
bas? Et que doit-on taper au davier numérique ? 
Et dans Tilt comment faire pour trouver une mau­
vaise rubrique quand tout est bon ? 

Grégory --------- ----­
A tous ceux qui se plantent dans Orphée. voici quel­
ques conseils : en échange de la harpe, la sorcière 
vous remet la fausse clef en rubis: Il faut ensuite faire 
boire du pétrole à Yurk, aller près des gardiens de 

la clef et dire le mot trouvé dans les grottes (CUIQUE 
SUUM).Les gardiens de la clef s'évanouissent, tapez 
alors •échange clef en rubis•, ensuite aller ouvrir 
la porte des damnés ou d'autres surprises vous atten­
dent. Inutile-de s'aventurer vers la porte nord du 
château de Satan, les mangeurs d'âmes vef/leni. 
Question : après avoir brQ/é la porte dans la prison 
des morts-vivants que faut-il faire ? A l'Est, on se 
fait bouffer. Idem à l'Ouest et au Sud. Après une 
commande dans la même salle on se fait aussi man· 
ger. Help, je ne veux pas finir dans l'estomac d'un · 
monstre. 

Nicolas --- ------ ----­
Euréka (encore et encore), Jérôme pour sortir du 
broyeur, il faut utiliser la pompe quand le plafond 
est à cinquante centimètres du sol, puis aller deux 
fois à l'est et sauter avant le creuset. Dans la Rome 
antique, je voudrais savoir où trouver les épieux 
pour la mine et dans Colditz: que faire dans le b/oc­
kaus après le champ de mines? 

Eric ' 
Pour Ultima Ill l'équipe parfaite est la suiuante : deux 
mages avec 20 points chacun d'intelligence, un 
guerrier avec 25 points de force , un clerc avec 
25 points de sagesse. 

Arnaud 
Dans Mercenary pour Atari, comment faire pour 
aller à la station orbitale ? et après, où se trouvent 
les uéhicules souterrains ? 

Julien 
Aidez-moi, je craque. Dans Elektra Glide sur 
l'Atari 800 XL, quel rôle exact joue la fusée ? Peut­
e//e nous aider à éviter les obstacles et à franchir plus 
facilement le tunnel? 

Gilles ------ - ------­
Mindshadow pour Xavier: le hachoir sert à couper 
la chaîne qui retient l'anse et immobilise le bateau. 
Le docteur ne sert à rien. 
Qui peut m'aider dans Ulysses and the Golden 
fleece? Après auoir récupéré /'équipage et les objets, 
je monte sur le bateau et me perds en mer. Com­
ment ne pas se perdre non plus dans la forêt? 

Herué - - ----- - - ----­
Réponse à Ludovic {rilt nô 30): empare-toi tout 
d'abord de la batterie, puis de la lampe. Ensuite va 
à l'ouest de l'endroit où se trouve la barque et tape 
«prend sable». Lorsque tu es arrivé à l'endroit où 
se trouve le robot, tape •lance sable•. 
J'enquête sur le Bourgogne (Meurtre sur l'Atlanti· 
que). Le prénom du successeur de Saint Pierre, c'est 
un pape. Mais quelle est la combinaison alphanu· 
mérique ? Que représente la mystérieuse feuille mar· 
ron ? Quel est le mot de passe ? 
Cécile 
Pour répondre à Jean-Pierre (nô 30), il faut pren­
dre une jarre de miel dans le donjon 4 et la mettre 
près de la reine abeille. Mais je n'ai pas trouvé les 
solutions du donjon des vents, ni celui des sirènes. 

SHDP~nFa 

SH[]P PH[]T[] rnan1parnasse 
MICRO-ORDINATEURS 

PERIPHERIQUES 
LOGICIELS·-LIBRAIRIE 

Tadf .de loçation AMSTRAD 

1 

CPC 464 

1 

CPC 6128 

1 

PCW 8256 

Week-end : 200 F 300 F 400 F 
Semaine : 350 F 450 F 550 F 

Un spécialiste à votre service sans interruption : 
du mardi au samedi de 10 h 15 à 19 h. 

Expédition contre remboursement, sur simple appel téléphonique. 

33, rue du Cdt Mouchotte, 75014 PARIS - Tél.: 16 (1) 43.20.15.35 
Métro : Gaîté-Montparnasse 
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1 
SOS AVENTURE 

Eureka: chevaliers de la table ronde 
Oyez, bonnes gens. Un noble 
damoiseau de Champigny, 
Sieur Jean-Christophe Costes, 
a déjoué les pièges d'Eureka. 
Suivez son panache blanc. 
A mi-chemin entre c Excalibur • et c Monty Phyton 
et le Saint Graal•, Eureka, troisième aventure du 
genre, vous propulse en plein Moyen Age. Sorciè­
res, magiciens, château de Camelot... tout y est 
Les fidèles lecteurs des •Chevaliers de la Table 
Ronde» partent avec une bonne longueur d'avance. 
Quoi de plus typique de l'époque qu'une bonne 
vieille forêt de chênes grouillante de bandits et de 
bêtes fauves? Mieux vaut ne pas y faire de vieux 
os. Pour ne pas faillir à la tradition sanguinaire 
d'Eureka, tuez le premier homme qui s'oppose à 
votre passage même si ses paroles semblent plei­
nes de bon sens. Les traquenards de Von eerg sont 
si vicieux. Ayant échappé de justesse au bûcher sous 
l'inculpation de sorcellerie, vous tombez sur une 
superbe chatelaine qu'un guerrier suant et poussié­
reux ne rebute point. Plutôt louche. Pas de chance, 
votre estomac remporte sur votre libido. Au détour 
d'un vallon ombragé, une coquette fermette. Pas 
de plantureuse bergère à se mettre sous la dent mais 
un nain à la langue de vipère qui essaie de vous faire 
le coup du loup garou. Partez avec son couteau, 
le blanc destrier est pour plus tard. 
Dans le château du •beau • au bois dormant, plus 

Au fond des bols 

Cheuallers de la table ronde .•• 

connu sous le nom de Sir Kay, vous vous permet­
tez quelques rapines. Y compris de dérober un bol 
de saindoux. Comme toujours un chevalier rusé 
vaut deux chevaliers musclés. Quand la providence 
place sur votre chemin une épée d'argent plantée 
dans une pierre, vous savez ce qu'il vous reste à 
faire. Lubrifier. Le premier clin d'œil aux • Monty 
Python • se présente sous la forme de noix de coco. 
Côté bruitage rien à redire, le tintamare est digne 
d'une troupe de cavaliers. A faire fuir le diable et 
les mauvais esprits en personne. Tel Robin des bois 
dans ses meilleurs moments, vous coun:~z au 
secours de la veuve et l'orpheline, en l'occul'énce 
une superbe damoiselle hurlant au secours en haut 
d'une tour. li ne manquait plus que cela: un ogre 
habite les lieux. Qu'on le tue. La belle prouve sa 
reconnaissance en vous invitant dans le château de 
son père pour vous refaire une santé. Vous ressor­
tez (son) champion, prêt à prendre place dans la 
salle sacrée de la table ronde du château de Came­
lot. Devinez où veut en venir le roi Arthur? La quête 
du Graal évidemment. 
La suite ressemble étrangement à c la Ballade des 
pendus•. Mis à part que vous donnez plus dans le 
pillage de gibet que dans la poésie. Vos pas vous 
guident au pied d'une falaise où repose un sac de 
graines. Lancez-vous dans l'agriculture sous peine 
de tomber sous le coup de dent assassin d'un lapin 
(deuxième clin d'œil aux Monty Python). Plus 
détrousseur que vous n'existe pas, vous poussez le 
vice jusqu'à dérober son rouge manteau à un pau-

Pigase attend Sir Kav s 'endort 

vre épouvantail. Torréador prends garde à toi. Un 
petit brin de corrida sur fond de falaise à pic, le tau­
reau qui passait par là n'en réchappe pas. Olé. 
Un passeur vous attend à la sortie d'une grotte. 
Contre de menus cadeaux, il accepte de prêter sa 
barque. Vous ramassez des fleurs à la orne du rocher 
de Glastburry et pénétrez dans une petite église de 
torchis baignant dans une douce clarté. Un prêtre 
prie. Ce n'est pas aujourd'hui que vous confesse­
rez vos péchés. La preuve : vous n'hésitez pas à 
voler une lance dans une abbaye de moines en rui­
nes. Mais les forces divines ne sont pas rancuniè­
res. Le cerf que vous pourchassez laisse place à un 
crucifix d'or, comme dans une célèbre légende teu· 
tonne. Enfin vous pouvez décharger votre âme 
impure de ses noirceurs et quêrir le Graal. Retour 
à Camelot. Le pauvre roi Arthur ne va pas fort. Son 
neveu Mordred a décidé d'avoir sa peau. Agonisant 
vous le portez dans une barque. Excalibur git à vos 
pied. La dame du lac connaît la fin de l'histoire. Elle 
saura se montrer reconnaissante. 
Félicitations à tous les aventuriers pour les 
autres solutions complètes : 
Hervé Chavarot, Toul ; Jérôme Ligere, Corbeil; 
Benoît Larralle, Brive-la-Gaillarde ; OUvier Pereira, 
Souvigny ; Emmanuel Da Silva, Paris ; François 
Poder, Perros-Guirrec; Eric Hoarau, Guilers; Jür· 
gen Symansik, Mari (Allemagne) ; Erik Jardy, La 
Bourboule ; Cédric Manne, Aulnay-sous-Bois; Lio­
nel Briffaz, Oyonnax ; Pierre Kempnich, Woippy ; 
Christophe Venandy, Longueville-les-Metz. 

SOS damolserle en danger 

Lapin assassin Tu uoleras ton prochain A la croisée des chemins 

Surprise chez les moines Dieu reconnaft les siens Arthur qgonlse au bord de l'eau Di/lurance ? non la dame du Loc 
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' SORTILEGES 
'' La peur estton épée,'' , 

la ruse ton armure. 




