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Tll1! JOURNAi; 

LET ••• 'S GO! 
Le LET, Leisure Electronics Trader, vitrine d'exposition des principaux 

fabricants de soit anglais, attire chaque année 
les spécialistes européens de la micro-informatique ludique. 

Jacques Harbonn, notre envoyé spécial à Londres, fait le point. 

. e et la réflexion rev~ent 
B

• •- ont stratégl . : ... portance· LeS JCUX _........ de •I ..,.... · e certame .... ga~t 
i.. duo;';' acceDt$ des « bips » ~~ rôle percent tout en difficUlté, 
-~lnateurs \es 11' ~8 en puis&aDce ~ ei;, J)iagOJJS Y 
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que 160 expo~ de ce salon~ no~ f aUait attendre pari?ts!uie 
Stars déjà sa: le eonunOdore 64, o~ urs mois pour voit ve':!ds du 
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tcUJS c'est les restn . étaient pour p mais plutôt un fouuuu· 
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VOIX 
SYNTHÉTIQUES 

Les synthétiseurs de vobr ont le 
vent en poupe. Dénominateur 
commun à toutes les machines, la 
voix est recréée par association de 
phonèmes ou sons élémentaires, 
avec - à la clé - un vocabulaire 
infiniment vaste. Nouveauté fort 
appréciable: plus n'est besoin de 
connaître Je Volapük (langue 
internationale artificielle) pour 
s'exprimer; on peut maintenant 
entrer les données dans la langue 
de Shakespeare ou de Voltaire. Il 
vous faudra seulement les précé­
der d'un «Say» ou d'un 
« Print »ou d'une autre fonction 
caractéristique de la marque. 
Si voùs voulez yodeler comme 
un bouvier bavarois - Say 
(AAaaAA) -, casser les verres 

6 

comme Ella Fitzgerald ou mar­
monner comme Orson Welles et 
que vous n'ayez en tout et pour 

tout qu'un Commodore 64 et une 
voix de fausset, ne désespérez 
pas, le Currah speech 64 vient à 
votre secours ... sans dérober de 
RAM au système Basic. Il permet 
un contrôle de la parole par le 
clavier ; les touches «parlent 
dans deux tons, aigu et gravej/ 
Même topo pour le Currah 
speech, adaptable sur Spectrum, 
qui bénéficie en plus d'un certain 
support «software». Prévoyez 
que dans un futur proche vous 
pourrez même lui adjoindre un 
source permettant d'écrire des 
instructions en Forth et en 
Assembleur au sein d'un pro­
gramme Basic. 
Date! electronics joue la carte de 
la polyvalence. Son Vox-Box 
combine les fonctions de synthé­
tiseur de voix, d'interface joystick 
(système Kempston) et d'ampli­
ficateur sonore. Simple 
d'emploi; il se branche à l'arrière 
de votre Spectrum. 
Pas de rancœur, le Commodore 
ne reste pas sur le carreau. Date! 
lui consac.re une cartouche Com 
Versa qui intègre une puce LSI 
dernier modèle. 
Le Spectrum fait figure de privi­
légié, voUà une troisième marque 
qui s'intéresse à lui, à savoir 
dK'Tronics. Son synthétiseur 
connaît 59 phonèmes et toutes les 
règles linguistique anglaise, 3,5 K 
sont mobilisés (attention aux 
consonnances exotiques en fran­
çais). Contrairement aux autres 
machines, le son n'est pas resti­
tué par le haut-parleur de votre 
téléviseur, mais par un speaker 
idépendant de haute qualité. Six 
nouvelles instructions Basic com­
mandent les fonctions de l'inter­
face (puce SL0/256). 
Que les propriétaires d'Amstrad 
se réjouissent, dK'tronics a pensé 
à eux. Pour faire plus ample 
connaissance avec ce synthétiseur 
de voix, voir ci-dessus. A même 
constructeur même matériel. Une 
nuance, cependant, le set est livré 
avec deux haut-parleurs (son 
mono) et huit instructions Basic. 

DRIVE: 
DU NOUVEAU 

Au pays des lecteurs de disquet­
tes le nouveau drive de Medic 
Data Systems Ltd est roi, qu' on 
l'utilise en simple ou en double. 
La capacité de stockage gigantes­
que : 737 K formatés, équivalente 
à celle de certains disques durs 
peut même être élargie par 
adjonction d'une mémoire sup­
plémentaire allant jusqu'à 512 K. 
Du consistant pour les « mémoi­
rivores ». A usage professionnel 
essentiellement ! 
Chez Sinclair, le nouveau drive de 
la ligne QL, vient de sortir un 
drive demi-hauteur qui opère 
sous CP/Met QDOS. Il accepte 
les disquettes de 3, 3 1/2, 5 et 
8 pouces et traite 200, 400 et 
800K. 
Timex, quant à lui lance sur Spec­
trum le lecteur de disquettes FDD 
System qui fonctionne en TOS 
(Time Operating System). Il pré­
sente la double particularité de ne 
pas utiliser de mémoire Spectrum 
et d'autoriser l'accès direct 
comme le séquentiel. C'est un 
appareil à 40 ou 80 pistes, simple 



ou à doubleface. Rour mémoire, 
une face simple à simple densité 
offre une capacité utilisateur de 
140 K formatés. L'interface 
requise (TSI.1) accepte 4 lecteurs. 
D'autres.nouveautés en perspec-. 
tive pour le LET d'automne? 
Elémentaire, mon cher Wa'tson ! 

A CHACUN 
SON JOYSTICK 

Confort et rapidité sont. les deux 
mamelles du joystick londonien 
version 85. Adieu les «manches 
à balai» de papa, les index téta­
nisés et les dérapages incontrôlés. 
Pire que du luxe, c'est une débau­
che d'idées et d~ qualificatifs: 
joystick «suprême», «génial», 
(< dè compétition>~ . «de luxe»» 
joystick pour gaucher, joj'.~tick. à 
ventouse de haute adhérence, 
manches anti-dérapants ultra 
ergonomiques, câbles immensé­
ment longs, et boutons super­
rapides pour tirer plus vite que 
son ombre. Voilit les grandes 
lignes. A quand le joystfok lumi­
neux pour jouer la nuit? 
Zip-stick vous propose un joys­
tick solide (composants en acier) 
et profilé à manche en caout­
chouc conçu pour tenir sur la 
table et dans la main. Une inter­
face adéquate peur Oric et Spec­
trum s'impose. 
Kempston prend la route des cir­
cuits avec ses formules de course 
« Orand-prix }>. Dernière trou­
vaille, le joystick « Formule 2 » 
- avec ·ses quatre ventouses, ses 
trois boutons de tir, sen manche 
ergonomique - s'impose dans la 
catégorie des contrôles type 
« héijcoptè:re ». Il veus garantit 
une bonn_e maîtrise dans les jeux 
d'action rapide (compabjlité avec 

Atari, Comm<;_dore, et Sinclair­
Spectrum avec l'intërface 
Itempston). 
Dans les for.ges de Vuloan, trois 
j0ysticks ont vu le jour : le Guns­
hot J, preinier joystick ·en téch­
nicolot, le Gunshot 2 à ~outons 
de tir rapiCle, et enfin - dern.ïer 
né - le Vulcan MSXcomµ,atible 
avec toutes lès machines de ce 
type. Le MSX reprend toutes les 
Ejualîtés de ces petits frèrès, à 
savoir : ffiaJlChe ergonotnique 
mulfidirectionnel coulé d'un seul 
tenant, boutons de tirs rapides. A 
utiliser avec interface Vulcan sur 
Spectrum. 
La gamme pr~entée par Spectra­
vidéo comprend trois Quiskshot. 
Le troisième du genre vise le haut 
de gamme ; il affjcheëleux ensern­
bles indépendants de boutons de 
tir' un clavier numérique spéCial 
«lecture facile», un manche 
ergonomique, des ventousesinté­
grées au sod~~ un câble extra­
long, et est utilisable sur Coléco­
vision et autres. Retour au 
joystick de la -génération '))r~cé­
dente (n'y voir aucun sens péjo­
ratit) avec Swe Sfiot, le prince 
des joysticks d'arcade de la bla.n­
che A1bi0n. Du joystick increva­
ble (toutes les pièces s0nt fixées 
au châssis d'acier) recouvert 
d'une carapace de bronze. Origi­
nalité : v0us pouvez acheter les 
pièces séparément, un détail pri­
mordial en.cas de casse. Il s'agit 
d'un modèle présentant une vaste 
compatibilité,. .. de éommoâore 
àAtari, de Amstrad à Einstein er.i: 
passant par tous le,S Sinclair. 
Roulement de tambour, on arrive 
aux interfaces sur Spectrum, Ou­
tre la désormais classique « joys­
tick interface>>,, Kempston pré­
sente le '<< pro j0ystick interface » 
qui permet d'élargir la palette de 
jeux utilisables avec un joystick 
GoysticR: software, Cursonkey 
software, Sinclair/Psion soft­
ware). Elle possè.de qne prise 
pour cartouche ROM. 
Autre nouveauté, la CentrorticsE 
inter! ace, permet de connecter le 
Spectrum à des .imprimantes. 
Poqr tordre le cou aux problèmes 
d'incompatibilité joystick et stan­
dard du SP..ectrum, ComCon . a 
èrée :une interface programmable. 
Il suffit de brancher les connec­
tions de fonction aux touehes du 
cla:vier. Il y a de la place pour 
deux boutons de tir supplémen­
taires. Teus les joysticks à prise 
stancJard sont compatibles. 

POUR LES ARTISTES 
.Pour les Léonard de Vinci en 
pui'Ssance, SSL sort une nouvelle 
tablette gr11phique, la Saga GP, 
qui intègre lès fonctions classi­
ques du styJe dessin, cercle, ligne, 
duplication, sauvegarde éle 
l'écran ... Résolution illimitée et 
grande afre àe dessin. Le Sa­
ga OP est actuellement compati­
ble avec JBM, Apple, Commo­
dore et Spectrum; des versiorn 
MSX et Amstrad sent annoncées. 
Anirog propose une tablette légè­
rement différente : la Supers­
Netch. Le dessin reproduit sur 
1' écran corresponèl au déplace­
ment d'un stylet su.r la tablette; 
très commode pour les copies ou 
les croquis à main levée. 
Le logiciel est fourni avec 
l'ensemble et.le matériel compa­
tiDJe uniquement avec le Commo­
dore 64 (r~olution : 160 x 200 ; 
16 coloris). 
Venons-en aux claviers. C,.est le 
domaine de prédilection de Saga 
qui en prepose trois, Cie type 

., 

Qwerty pou.t Spectrum. Finies les 
acrobaties manuelles. J.;e Saga J, 
dernier de la série possède 
87 touches (dont 27 entrées sim­
ples) et une barre d'espacement 
grand format. Pas de chance 
pour Saga, le Spectru"l + a un 
clavier nettement mieux que son 
petit frère le ZK $/. 

Ml-JEU Ml-GRAPHE 
A mi·chèmin entre les joysticks et 
les tàblettes graphiques, Marconi 
lance un tracker-ball pour Com­
modore et MSX, livré avec son 
logiciel et un guide d'utilisation: 
le RB2. Son intérêt: un position­
nement ·pnécis du curseur dans les 
deux axes de l'écran, des change­
ments de direction instantanés, et 
·trois boutons programmables par 
l'utilisateur. 
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SON IMAGE VIDÉO 

Avec 207 200 entrées et 78 pays 
représentés, le 27• festival inter­
national du son et de l'image 
vidéo, qui s'est tenu à Paris du 13 
au 17 mars dernier, bat tous les 
records d'affluence. Sous le feu 
des projecteurs : les innovations 
qui vont transformer les habitu­
des de communication, du satel­
lite de télé-communication directe 
au réseau câblé en fibre optique, 
en passant par le traitement 
numérique de l'image, mais aussi 
des «semi-nouveautés » en 
matière de micro-informatique. 
Nous avons noté de nouveaux 
périphériques chez Amstrad : 
drive et imprimante, et chez Phil­
lips : extension de mémoire de 
16 Ko pour VG 500 et 2 impri­
mantes. 
Au rayon des animations la 
micro-informatique s'est taillée 
une part de lion. Le concours << A 
la découverte du micro­
ordinateur», conçu comme une 
réflexion sur le rôle et la place des 
micros dans la vie quotidienne et 
profossionnelle, a vu la victoire 
de la 4• S et de la 5° A du CLEG 
Maurice Utrillo de Paris (18°), de 
la 5• B du CES Bel-Air de Meu­
don, et de 1a 4• ll du Lycée 
Molière de Paris (16°). 
Le challenge d'échecs électroni­
ques organisé par la ligue de 
France d'écliecs au sein de la 
région Ile-de-France consacre la 
suprématie de l'Est: parmi les 
cinq premiers, quatre portent un 
nom slave ! 
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Sur la plus haute marche du 
podium, on reti:ouve Eric 
Kalinsky, âgé de 17 ans, qui à mis 
l'ordinateur échec et mat en 
39 coups ; deuxième : Frédéric 
Bethouart, âgé de 24 ans avec 
mat en 64 coups. Le troisième, 
Serge Nimerovsld, âgé de 14 ans 
seulement, a été maté en 39 coups. 
Parmi les allées Debussy et autres 
Berlioz du CNIT, un hôte un peu 
étrange : la rue des écoles, soit 
15 stands où 20 000 jeunes ont pu 

se renseigner sur les métiers et les 
formations de la filière électroni­
que. 3 000 d'entre eux ont même 
poussé jusqu'à s'asseoir au pupi­
tre de 10 Minitel pour consulter 
« Orientelec », un programme 
d'orientation scolaire. 

BANLIEUE BLUES 
La banlieue n'est plus délaissée 
par les boutiques de micro­
informatique. Le snd de Paris 
possède un nouveau point de ral­
liement, « Gametronic », à Gen­
tilly. Tous les micros classiques 
sont disponibles accompagnés de 
leurs logiciels, et ce qui ne se 
trouve pas en magasin est dispo­
nible sur commande. Les mem­
bres du Gametronic-club peuvent 
venir jouer à la boutique pour 
IO F par après-midi, et bénéficier 
de réductions sur les cours de 
Basic du samedi. (Gametronic, 
12 bis, rue Lecoq, 94250 Gentilly. 
Tél. : (l) 546.40.00.) 

CARNET ROSE 
Les créateurs de logiciels français 
ne s'endorment pas ! Une nou­
velle société vient de se lancer 
dans la création et l'édition de 
programmes. On trouve au cata­
logue Thesaurus, un jeu d'aven­
ture pour TO 7 /MO 5, et plu­
sieurs logiciels éducatifs pour 
l'EXL 100. (Minipuce, 36, 
domaine de la Boissière, 78890 
Garancières. Tél. : (3) 486.51.13.) 

A PLAT 
Oubliées, les feuilles de papier 
froissées ! Un nouveau type 
d'imprimante arrive, avec techni­
que d'entraînement du papier à 
plat. La « Riteman F + » possède 
en outre un graphisme haute 
résolution, avec un rapport de 
point de 1 à 1, pour une parfaite 

reproduction des cercles, des 
caractères programmables, et une 
vitesse d' impression de 105 carac­
tères par seconde. Elle est équi­
pée, en standard, d'une interface 
parallèle type Centronics et peut 
être équipée avec des interfaces 
pour ordinateitrs Atari et Com­
modore Vic 20 et 64. 
Prix : 4400 francs environ. 
Et pour tous ceux qui possèdent 
un ordinateur A tari 6001800 XL, 
une interface permet de connec­
ter leur micro favori avec une 
imprimante équipée d'une liaison 
parallèle de type Centronics, ce 
qui leur donne un très large 
choix. 
Prix: 908 francs. Œstribué par 
Neol, 4, rue Nationale, 67800 
Bisheim, tél. : (88) 62. 3 7 .52. 

CASSETTE 
ANTl·CHOMAGE 

Trois amis se trouvaient au chô· 
mage . Las de p ointer à 
I' A.N.P.E., ils décident de lancer 
leur propre société. Au moins, ils 
ne risqueront plus de se faire 
licencier par un patron. Créer une 
entreprise, c'êst difficile. Car iJ 
est bien connu que les banques 
prêtent à ceux qui ont déjà de 
l'argent. Cela n'empêc:he pas 
Thierry Etienne et ses compa­
gnons de se jeter à l'eau. La 
S.C.0.0.P. (Sociéta Coopérative 

Ouvrière de Production) est créée 
le I•r décembre 1984. Son but~ 
fabriquer des cassettes spéciali­
sées pour l'informatique. Trois 
mois après, les cassettes C 10 
E.R.T.B.M. sont sur le marché. 
Elles sont pratiques (plus besoin 
d'aller chercher le programme 
désiré à l'autre bout d'une cas­
sette longue durée) et surtout fia­
bles. Les axes en acier assurent un 
parfait déroulement, le support 
ne subit aucun étirement, la 
couche de fer est de bonne 
qualité. Prix indicatif: environ 
12 F. E.R.T.B.M., 59, route 
nationale, 69420 Condrieu. Tél. : 
(74) 56.69.34. 

~CDTRU~ ~t~ 

TAM-TAM SOFT 
Electron ne faiblit pas ! les deux boutiques demeurent à la 
pointe, de chaque côté de la Seine. Car Electron, c'est aussi 
rive gauche, au métro A lésia, à deux pas de Montparnasse. 
On y trouve toutes les nouveautés, avec particulièrement 
les jeux qui ont fait sensation au dernier C.E.S. de Las 
Vegas: J.I. Joe, Summer Gammes Il, The Right Stuff, 
Breake Dance (Epyx), etc . Et sans oublier les nouveautés 
pour la console Coleco, comme Tapper, ou 2010, et tou­
jours un choix impressionnant de cartouches « introuva­
bles» pour les consoles Atari et Mattel. Et si vous passez 
à la Foire de Paris, vous ne pouvez pas manquer le stand 
Electron. C'est pratiquement toute la boutique qui est venue 
s'installer au salon de l'informatique. Electron, 163, avenue 
du Maine, 75014 Paris. Tél. : (1) 541 41 63 et 117, avenue 
de Villiers, 75017 Paris. Tél. : (1) 766 11 n . . 
Run informatique, le desperado du Commodore 64 et de 
l'Amstrad continue ses imports les plus fous. La ludothè­
que pour l'Amstrad progresse à pas de géant, avec des 
adaptations de classiques (Jet set Willy), des wargames 
(Spécial opérations), des jeux d'aventure (The Tripods) ou 
des simulateurs de vol (A ir traffic control). Run informati­
que, 62, rue Gérard, 75013 Paris. Tél. : (1) 581 51 44 et 
5, boulevard Voltaire, 75011 Paris. 



ATARI 2600 
239 F 

DECATHLON 
PITFALL Il 
PRESSURE COOKER 
HERO 
SPACE SHUTILE 
RIVER RAID 
ENDURO 
PITFALL 
BEAM RIDER 

SUPER 
PROMOTION 

75 F 

CYRUSS 
STAR WARS ARCADE 
FROGGER il 
QBERT 
POPEYE 
ROBOT TANK 
STARMASTER 
KEYSTONE KAPERS 

MATTEL 
INTELLIVISION 

SUPER 
PROMOTION 

119 F 
ICE TRECK 
BEAUTY AND THE BEAST 
SWORD AND SERPENT 
DEMON A TT ACK 
ATLANTTS 
DRAGON FlRE 
DRACULA 
NOVA BLAST 
SAFE CRACKER 
WHITE WATER 

75 F 
POPEYE 
TOUTANKHAM 

AT ARI 600/800/XL 
SUPER 

PROMOTION 
SUPER COBRA .... ... 75 F 
QBERT . ......... : . .. 75 F 
FROGGER . . . . . . . . . . . . 75 F 
POPEYE . .. . .......... 75 F 

Le club 
des fanas 
de la mtcro 

DECATHLON . . . . . . . 275 F 
HERO .... ..... .... .. 275 F 
PITFALL il . . ...... .. . 275 F 
PITFALL ... . ... . .. . . 275 F 
RIVER RAID ...... . .. 275 F 
BEAM RIDER . .. .. ... •275 F 
ZENJI . . .. ... . ....... 275 F 
SUB ROC ........... 275 F 
TENNIS . . . . . . . . . . . . . 329 F 
WING WAR . .. .. .. . . 399 F 

SUPER 
PROMOTION 

BC'S QUEST 
FOR TIRES . .. .. . .. , . 129 F 
OIL'S WELL . . . . . . . . . 129 F 
THRESHOLD . . . . . . . . 129 F 
Q-BERT .. ......... . .. 75 F 

Tl 99/4A 
SUPER 

PROMOTION 
QBERT .. . .. .. ..... . . 75 F 
FROGGER . .. ..... . ... 75 F 

5 F de réduction 
supplémentaire à valoir 
sur la carte de fidélité. 

MR W!MPY . . . .. . .. .. . . . . . . 49 F 
WORLD WAR 3 ..... . .. ..... 49 F 
MISSlON DELTA ....... .. . .. 89 F 
BUDGET FAMILIAL . . . . . . . . . . 99 F 
ZOOL YMPICS . . . . . . . . . . . . . . 119 F 
MILLIONNAIRE (ERE) . . . . . . . . 109 F 
CITE MAUDITE (ERE) .. .. . . . . 12.5 F 
MICROSAPIENS (ERE) . . . . . . . . 125 F 
FRELON .. . . . . . . . . .. . . . . . . 125 F 
STA.t\ILEY . . . .. .. . ... .. . .. . 125 F 
1815 ...... . .. . ....... . ... 129 F 
TRIATHLON (ERE) . . . . . . . . . . 135 F 
SAGA (ERE) . . . . . . . . . . . . . . . 135 F 
MACADAM BUMPER (ERE) . . . . 145 F 
DIAMANT ILE MAUDlTE . . . . . 145 F 
3D FONGUS ............... 145 F 
AIGLE D'OR . . . .. . .. . . . . . . . 160 F 
RETOUR DR GENIUS . . . . . . . . !W F 
FLIPPER . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160 F 
MASTER PA!NT ... .. ....... 225 F 
LORIGRAPH .. .. . .. . .• .. .. . . 260 f. 

T07 /T07-70/M05 
ELIMINA TOR . . .. . . . . .. . . . . llO F 
PULSAR U • . •..• ..• • •...•. 120 F 
T07/70-M05 
ECHECS 3.7 . . . . . . . . .. . .. . . l!O F 
1815 ..... . ....... ........ 135 F 
MEURTRE GOE VITESSE. . . . . . 155 F 
AlGLE D'OR .. ...... . .. . .. . 160.F 
MOS 
CROCKY Il . . . . . . . . . . . . • . . . llO F 
MILLIONNAIRE (ERE) . . . . . . . . 125 F 
VOX (ERE) . . . .. . .. . . . . . . . . 160 F 
MISSION DELTA (ERE) . .... .. lliO F 
FLIPPER . . . . . . . . . . . . . . . . . . l liO F 
YETI ......... .. • .... • .. . 145 F 
STANLEY . . . . . . . . . . . . . . . . . 125 F 
TABLO 5 .... ... . ...... ... 225 F 
SPACE SHUTTLE .... . • . .. .. 245 F 

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE 

Votre jeu chez vous dans 48 h* 
en téléphonant au 16 (93) 42.57.12 

* Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte. 
Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 

BRUCELEE . . . . . . . . . . . . . . . 245 F 
DALLAS ... . .. : . . . • . . . . . . 245 F 
CONAN .. ... . . .. .. . . .... . 27SF 
GHOST BUSTER . . . . . . . . . • . 275 F 
PITFALL II . . . . . . . . . . . . . . . . 275 f 
HERO ..... ... . .......... 275 F 
DESIGNER'S PENC!L . . .. • .. . 275 F 
TRAGER FUNCTION . . . . . . . . 275 F 
MIND SHADOW ........ . .. . 275 F 
SPACE SHUTTLE .... . .. . . . . 275 F 
SEVEN CITlES OF GOLD . . . . . 375 F 
PINBALL CONSTRUCTTQN SET m .F 
LODE RUNNER .. . . . .. . . . . . 295 F 
AXIS ASSASSIN . . . . . . . . . . . . 375 F 
ONE ON ONE . . . . . .. .. . . . . 375 F 
SKY FOX . . . . . . . . . . . .. . .. . 375F 
SUMMER GAMES 440 F 
FLIGHT SIMULA TOR II . . . . . . 49Q F 
SCOOP . . ...... .. ... .. ... Z75 F 
TRANSAT . .. .. . .. . . . . . . . . 269 F 

zx 81 
3D FORMULE 1 (ERE) . . . . . . . . . 70 F 
INTERCEPTEUR COBALT (ERE) . 90 F 
BUDGET FAMILIAL (ERE) . .. . . 9Q F 
3 D NORT .... ... ....... .. . 85 F 
COBRA . .. . .. .. ... • ....... 85 F 
RUINE ... ....... .... ...... 75F 
TRAFFIC .. .. . . . .. . . .. .. .. . 75 F 
TENNIS . ........ . .. .. ..... 80 F 
ARGOLA TH . .. . . . .. . .. . . . 140 F 
GRAPHIX 81 .... . .......... ISO F 
ZX CHESS Il . . .. .. . .. . . • .. . 140 F 
FORTY NINER .. ....... . . ... 85 F 
ROCKET MAN . . .. .. . . . . . . . 85 F 
3D MONSTER MAZE . . . . . . . . . 80 F 

MSXGB 
MANIC MINER . . . . . . . .. . .. .. 90 F 
JET SET WILLY . .. ...... • ... 90 F 
SUPER CHESS . . . . . .. . .. . . . . 99 F 
HYPER VlPER . . . . .. . . . . . . . . . 99 F 
HUSTLER .. . . . . .. .. . .. • .. . 115 F 
CHUCKY EOG . . . . . . . .. . .. . 119 F 
GHOST BUSTER,~ . . . . . . . . . 139 F 
DEGATHLON q\l~ . . . . . . . . . . . 139 F 
BEAMRIDER@ ............ 139F 
HEROt@ .... ........ . .... 139.F 
PITF ALL !Nil . . . . . . . . . . . . . . . 139 F 
RIVER RAID @; . . .. .. .. . . .. 139 F 



TOUS POUR UN 
Les associations d'informatique 
sont de plus en plus nombreuses, 
et leur regroupement est une 
démarche de bon sens. Une nou­
velle fédération vient de voir le 
jour, «Andante». Elle regroupe 
déjà une soixantaine d'associa­
tions : clubs d'informatique, éco­
les, parents d'élèves, organismes 
de formation nationaux, centres 
sociaux, M.J.C., et propose dif­
férents services à ses adhérents, 
comme un serveur associatif, des 
formations spécialisées, des lan­
gages (Pascal, Assembleur, etc.). 
A l'heure de la télématique, il n'y 
a plus aucune raison de rester seul 
face à son micro ! (Andante, 
99, rue de Merlo, 69600 Oullins. 
Tél. : (7) 850.32.66.) 

A CROQUER 
Le club Apple vient de dépasser 
les 6 000 membres. Ouvert à tous, 
néophytes on professionnels, 
l'âge de ses membres varie de 4 

à 83 ans ! Ceux-ci reçoivent cha­
que mois le bulletin mensuel 
«L'écho des Apple », peuvent 
utiliser une messagerie électroni­
que qui leur est exclusivement 
réservée, et obtenir sept jours sur 
sept des renseignements techni­
ques par téléphone. (Club Apple, 
avenue de l'Océanie Z.A. de 
Courtebœuf, B.P. 131, 91944Les 
Ulis Cédex.) 

LE CLUB D'ADAM 
Une bonne nouvelle pour tous 
ceux qui possèdent un Adam, et 
qui regrettent la disparition pré· 
maturée de cet ordinateur : le 
club national Adam est né. Cette 
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association propose aux posses­
seurs d'Adam de partager leur 
passion, de profiter d'une bourse 
d'échanges d'idées et de pro­
grammes, e( la possibilité d'ache­
ter tous les matériels et logiciels 
existant pour l'Adam. (Club 
national Adam, 25, rue Juliette­
Récamier, 01000 Bourg-en­
Bresse.) 

M.S.X. : J'AIME 
LES CLUBS . 

Olympia, distributeur d ' un 
micro-ordinateur au standard 
M.S.X. courtise les clubs d'infor­
matique, en organisant un 
concours de création de logiciels 
qui leur est réservé. Premier prix : 
un Olympia PHC 28 avec lecteur 
de disquettes. Renseignements: 
Olympia France, 10, avenue 
Réaumur, 92142 Clamart Cedex. 

BOULEVARD DES 
PÊRIPHÉRIQUES 

Speclravideo, le seul constructeur 
américain de M.S.X., qui a d'ail· 
leurs élé à la base de la norme, 
présente le SV! 728 en configu­
ration totale. Rappelons que le 
728 est un 64 K, et que son cla­
vier possède un bloc numérique 
séparé. Il est maintenant dispo­
nible en version péritel, alors que 
les premiers modèles ne dispo­
saient que d'une prise antenne 
pour téléviseur Pal. 
Spectrayideo propose une gamme 
complète de périphériques : une 
carte quatre-vingt colonnes, un 
modem, un lecteur-enregistreur 
de cassettes, une extension de 
mémoire vive de 64 K, une carte 
RS 232 qui permet de communi­
quer avec tous les périphériques 
à ce standard. Mais le clou de la 
gamme reste un lecteur de dis­
quettes cinq pouces un quart, 
compatible CP /M 2.2, ce qui 
ouvre la porte à une palette très 
complète de logiciels profession-

nels. Plus de 3 000 titres existent 
sous CP /M 2.2, dont 500 environ 
traduits en français. 
D'autre part, Spectravideo 
n'oublie pas ceux qui ont acheté 
les modèles 318 et 328, les ordi­
nateurs qui ressemblait à des 
M.S.X., mais qui ne sont pas des 
M.S.X. grâce à un adaptateur, les 
318 et 328 peuvent recevoir les 
logiciels pour M.S.X., qu'ils 
soient sous forme de cartouche 

ou sous forme de cassette. Cet 
adaptateur ·a le même aspect 
physique que l'adaptateur 
Coleco. Il se connecte sur le bus 
arrière de l'ordinateur. 

LES PROFS 
A L'ËCOLE 

Les enseignants qui désirent s'ini­
tier à l'informatique et à la robo­
tique peuvent suivre pendant les 
vacances d'été un stage de dix 
jours organisé par l'association 
nationale sciences-techniques­
jeunesse. Renseignements auprès 
de l'association, 17, avenue Gam­
betta, 9113Ô Ris-Orangis. Tél. : 
(6) 906.82. 

PAR THOR! 
Par tous les dieux ! « Odin » est 
un assembleur-désassembleur 
pour M.S.X. ou pour MO 5, 
avec un moniteur entièrement 
relogeable, pour faciliter la mise 
au point des programmes situés 
n'importe où en mémoire vive. 
Loriciels, 160, rue Legendre, 
75017 Paris. 
Tél. : {l) 627.43.59. 

POUR LES MORDUS, 
LES SCORES DU MOIS 

Voici les meilleurs scores 
réalisés par les lecteurs de Tilt. 

• C.B.S. Colecovision: Turbo : 101 642 points, Pascal 
Jaguet 35000 Bordeaux. Tarzan : 510 000 points (niveau 4), 
Stéphane C. 31400 Toulouse. Zaxxon: 329 900 points 
(niveau 1) Yvan, Thierry et Jean-Pierre 45000 Orléans. 
• Mattel lntellivision : Disques de Tron : 
1 262 500 points, Yvon Berneuil 45000 Orléans. Astro· 
mash: 890 090 points (certifié par photo), Stéphane Fon­
tes 81660 Mereville. Beamrider: 415 314 points. Mission X: 
212 660 points (certifié par photo), Marc Guméry, 38430 
Moirans. Q * Bert: 972 675 points (certifié par photo), Jean 
Sroczynski, 38500 Voiron. 
• Vectrex : Clean sweep : 110 510 points, Pascal Lepicier 
93290 Tremblay-les-Gonesses. Berzerk : 12 980 points, 
Serge Zangheri 93290 Tremblay-les-Gonesses. Minestorm : 
1 550 885 points, Noé Gildas 13560 Senas. 
• Atari 600/ 800 XL: Bruce Lee : 1 198 500 points, Xavier 
Podevin 59930 La Chapelle. 
• A tari 800 XL : Pôle position : 107 150 points, Pac Man: 
41 000 points, David Defache, 69210 Bully. 
• Yeno SC 3000: Star Jacker : 115 435 points, David. 
• Commodore 64 : Tournament tennis: 3 sets gagnants 
6-0, 6-0, 6-0 (niveau pro), Jean-Christophe Stratigeas, 13100 
Aix-en-Provence. 
• Apple : Zaxxon: 206 200 points, Pooyan : 
139 950 points, A. Ousse. 
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SPECIAL 
IMPORT 
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$ DAVlD MlDNlGHT MAGIC ... 119 F 

encore p u STELLAR 7 .............. .. 95F LODqUNNER .......... .. 119 F 

SPECTRUMGB 
TRAVEL WITH TRASHMAN . . . 49 F 
CODE NAME MAT .......... 49 F 
CHEQUERED FLAG . . . . .. . .. . 49 F 
BOOTY ..... ........ ...... 49 F 
MR FREEZE . . . . . . . . . . .. . . . . 49 F 
LES FLICS . . . .. .. .. . . . . . . . . 49 F 
MOON ALERT . ... : . . . . . . . . 49 F 
TECHNICIAN TED . . . . .. . .. . 75 F 
DECATHLON . .. . . . . . . . . . . . 79 F 
JD ST AR STRIKE . . .. . .. . .. . . 79 F 
AIR WOLF . .. . . . . .. .. . . . . . . 79 F 
PYJAMARAMA .. . . . . . . . . . . . 79 F 
AVALON ... . . . . .. ... ..... 79 F 
MONTY IS INNOCENT . . . • . . . 79 F 
BLUE MAX . . . . . .. . .. . . . . . . 85 F 
CONGO BONGO . . ..... . .... 8SF 
BEACH HEAD . . .. .. . . .. . . . . 85 F 
BRUCELEE . . . . .. .. . . . .. . . . 8SF 
ZAXXON ..... .. ........... 85F 
RAID OVER MOSCOW . . . . . . . 85 F 
TAPPER .................. . 85 F 
SPY HUNTER . . .. . . . . . .. . . . 85 F 
BUCK ROGERS . . . . . . .. . . . . . 85F 
BRIAN BLOODAXE .. . . . .. . .. 89 F 
SAM STOAT SAFE BREAKER . . . 89 F 
DUKE OF HAZARD . . . . . . . . . . 89 F 
BOULDER DASH . . . . . . . . . . . . 89 F 
BRJSTLES .. . . . . . . . .. . .. . .. 89 F 
ST SNOOKER . . .. . .. . . . .. . . 89 F 
PSYTRON . . . . .. . . . . . . .. .. . 89 F 
FOOTBALL MANAGER . ·r,:.. . .. 89 F 
MATCH POINT (TENNIS) i:-ip. . . 85 F 
MATCH DA y (Foon . . . . . . . . 89 F 
SABRE WOLF . . . . . .. . . . . . . . 85F 
KNIGHT LORE . .. . .. . . . . .. . 85 F 
THE UNDERWURJ.DE ... •.... 95 F 
GHOST BUSTER@ .......... 89 F 
PITFALL lb, ....... ........ 89 F 
ENDU~~ .............. 89F 
HERO$. ;-:;,; ........ ..... 89F 
PITFALL Il ~. . . .. . .. . .. .. 89 F 
ALIEN 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109 F 

09 F NATO COMMANDER .~ ..... 95 F VEGA NP .. . .. ,.... .......... 125 F 
GIFT TO THE GOOS · · · · · · · · 1

09 
F RAID OVER MOSCOW Nt• ..... 95F SUPER PHENIX 1*; .......... 120 F 

DOOMDARK REVENGE · · · · · · 1
09 

F SPY HUNTER . .. . . . . . .. .. . . 95 F TIGERS IN SNOW . .. . . . . .. .. 149 F 
LODE RUNNER · · · · · · · · · · · · 1 SPITFIRE ACE 95 F COMBAT LEADER 149 F BA TTLE FOR NORMANDY .. . 109 F . . . .. .. . . . . .. . . ........ . 

STRIP POKER .............. 95 F BATTLE FOR NORMANDY . .. 149 F 
BATTLE FOR MIDWAY . · · · · · 109 ~ BLUE MAX .. .. . .. . .. .. . .. . 95F FIS STRllŒ EAGLE . .. . . .. .. . 149 F 
EVERYONE ISA WALW~· · · · 115 F UP'N DOWN ....... . .. . .. . . 95F SOLO FLIGHT . ............ 149 F 
MILLIONNAIRE (ERE) · · · · · 125 BUCK RODGERS . . . . . . . . . . . . 95 F SUMMER GAMES . . . . . . . . . . 165 F 
MICRO SAPIENS (ERE) RE)@ ' ! ~~ ~ TAPPER .. . ...... .. . .... ... 95 F !NT SOCCER . . .. . ......... 175F 
~CAD~M,MPER (E · 1

60 
F CONGO BONGO ...... .. . .. . 95 F THE HOBBIT .... .......... 165 F 

~ t ~EErt Ù.( · · ·@· · .. · \
60 

F SENTINEL. ........ .. ... ... 95 F EUREKA (FR) .............. 249 F 
~I HOBB~D ~ERE) · · · ·"' 

165 
F DOUGHBOY . . . . . . . . . . . . . . . 95F SCRABBLE (FR) . . . . . . . . . . . . 249 F 

~g~~~Lrh.i ~::: :::::: m~ ~~~PY~R1:èm::::::::::: ~g AMSTRADGB 
· · · · · · · · .. MONSTER TRIVIA . . . . . . . . . . . 95 F FOREST AT WORLD END . . . .. . 75 F 

COMMODORE 64GB COMBAT LYNX ............ 95 F JEWELS OF BABYLON . ....... 75 F 
FRAK . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . 99 F FRUTY FRANKY . .-. . . . . . .. . . 75 F 

MR WiMPY @ ..... , ... . . . . . 49 F SLAP SHOT .......... .. .. .. 99 f MESSAGE FROM ANDROMEDA. 75 F 
CHlNESE JUGGLER W ....... 49 F PSY WARRIOR ....... • ...... 99 F FANTASIA DIAMOND . . . . . . . . 89 F 
PYJAMARAMA . . . . . . . . . . . . . 79 F SHERLOCK . . . . . .. . . .. . . . . . 99 F TECHNICIAN TED . . . . . . . . . .. 89 F 
HUNCHBACK . . . . .. .. . . . . . . 79 F SELECT 1 .. . . . . . . . . . . . . . . . 99 F HUNCHBACK . .. .. . . .. . .. . . 75 F 
AIR WOLF .......... ....... 79 F SPY-VS SPY ............... 109 F ST SNOOKER ............... 89 F 
TALES OF ARABIAN NlGHTS .. 8SF SUPER HUEY .... .'.. .. . . .. . 109 F FLIGHT 737 . . .. . . . . . . . .. .. . 79 F 
PSYTRON . .. . . . . . . . . . . .. .. 85 F MY CHESS Il . . . . .. . .. .. . . 109 F FOOTBALL MANAGER . . . . . . . 89 F 
SUlCIDE EXPRESS ...... .. ... 85 F LORD OF MlDNIGHT . . . . . . . . 109 F BLAGGER . . . . . . . . . . . . . . . . . 89 F 
FLIGHT 737 ...... ... . ..... . 85F MATCH POINT . . .. . .. . .. . . 109 F MANIC MINER ...... ...... .. 89 F 
EMERALD ISLAND . . . . . . . . . . 85F GHOST BUSTER.N..11. .. . .. . .. 109 F GHOULS . . .. . . . .. • . . .. . . . . 89 F 
HUNCHBACH Il . . . . . . . . . . .. 89 F DECATHLON NJI .. , . . . . . .. . 109 F JET SET WILL Y . . . . . . . . . . . . . 89 F 
GRYPHON ....... ... . ...... 95 F DESIGijf;_R PENCIL ·~ÈI. . . . . . . 109 F PYJAMARAMA . .. . . . .. . . . . . 99 F 
BOULDER DASH ............ 95 F HERO ~{;>. . • • . . • . .. .. . . .. 109 F HARRlER A TT ACK . . . .. . . .. . 99 F 
RAID ON BUGE LING BA Y . .. . . 95F PITF ALL ®' ..... , . .. .. . .. . 109 F RETURN TO EDEN . . . . . . . . . .. 99 F 
DIG DUG ...... .......... .. 95 F SPACE SHUTTLENF,. .. . . . . . IOH ST AR COMMANDO .......... 99 F 
PAC MAN ................. 95 F MASTER OF THE LAMPS@ .. 109 F GHOST BUSTER ...... ...... 109 F 
BOUNTY BOB STRllŒS BACK . . 95 F ROCK'N BOL T ~F . . .. . .. . .. IOH BA TTLE FOR MIDWAY . .. . . . . 115 F 
MR DO ....... ....... . .... 95 F IMPOSSIBLE MISSION .. . . . . . 109 F MISSION DELTA (ERE) . . . • .. . 110 F 
DRELBS ........ ...... . . ... 95 F BREAK DANCE . . . . . . . . . . . . 109 F MICRO SAPIENS (ERE) . . . . . . . 125 F 
GROGS REVENCE .... ....... 95 F PIT STOP ... ........ . ..... 109 F MILLIONNAIRE (ER,E) ........ 125 F 
FORTAPOCALYPSE ... . .. . . . 95F STAFFOFKARNATH ..... . . . l09F COBRAPlNBALL ijf) . . .. .... lZO F 
BEACH HEAD . . . . . . . . . . . . . . 95 F BA TTLE FOR M!DWA Y . . . . . . l 19 F MACADAM BUMPER (ERE) . . . . 140 F 
INDIANA JOljfS + LOST KO ... 95 F EVERYONE IS b,.. WALLY . . . . . 119 F MYSTERE D.l KJKEKANKOI NF!. 145 F 
BRUCELEE t:lJ1.~ .......... 95F MANCOPTER f:l(J ........... 119 F RALLYE Il ~1 . .. ........... 155 F 
POLE POSITION IW ....... . .. 95 F BC'S QUEST FOR TIRES . . . . . . 119 F MEURTRE A GRANDE VITESSE 160 F 
ZAXXON .... ............. . 95F ONE AND ONE . . . . . .. . .. . . 119 F ZEN ASSEMBLEUR . . .. . .. . .. 249 F 

5 F de réduction supplémentaire 
s1,1r. chaque logi,ciel à valoir sur l~ cat'te de fidêlité. 

l AN DE GARANTIE 
TOTALE 

GB Les progammes proposés dans cette liste étant principalement d'imporcation directe d'Angltterre, les notices d'instructions sont en anglais, "NF" à côté 
d'un titre indique qu'une notice en français est jointe au jeu. 

. ., 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 16 (93) 42.57.12 
-~ut program= disponible en stock, noi::.;!!!ho= ~ amnaître la ~~lité mJcte. En~-oi le jouT ~ de la n!cepriDn de la œmmarwk /><JT paquet posc~ienc. _:X 

BON de COMMANDE EXP~ à envoyer à MICROMANIA • B.P • .3 ~ 06740 CHAîEAUNEUF 

TITRES 

Participation aux frais de port et d'emballage 

Total à payer = 
"• 

., 

PRIX 

+ 15F 

F 

NOM i ........ ..... "' . : ...... ...... ; " .... .. ; .. , .............. .. 
ADRssSE ........ : . ..... ... ·~" - .... · ........ · . .... ·: ..... . .. . ;; .·. 

NOUVEAU PAYEZ.PAR CARTE BLEUE 

r:::1 I I1Il 1I 1 l111l111 

·l!!!!l!J Oatt d'~pinmf:!rr _J,........ ~imar:u.re __ . ._ _ __.._ 

R~glemeni-: jejoiru 0 un ~-~re 0 mandat·kttre Oje préfère pa,er OK /~li réception (en a~ 15 F pour frpis .de remboursemi:nr). · · 

~~•oi~tit .. .lfMlill4: 0ATARl600800XL OT07tMO.S OAMSTRAD DORJC OMSX OC 64 OSPECTRUM •. 
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HISTOIRES D'HISTOIRE 

Qu'il est loin le temps où l'on 
lisait en cachette des bandes des­
sinées, considérées avec mépris. 
Aujourd'hui, la B.D. s'enorgueil­
lit d'un salon international visité 
par des ministres et devient même 
la cible d'exégètes. Heureuse­
ment, elle reste un art vivant, en 
recherche constante. Un nouveau 
magazine mensuel, «Vécu», 
publié par les éditions Glénat et 
Laffont, en apporte une nouvelle 
fois la preuve. 
«Vécu» est le lieu d'expression 

L'AVENTURE 
C'EST L'AVENTURE 

Ediciel et Télérama lancent un 
concours de création de logiciels 
d'aventure. La règle est d'une 
limpidité exemplaire : écrire un 
logiciel original figurant un jeu de 
rôle ou d'aventure. Le finaliser et 
l'envoyer avant le 31 aoGt 1985. 
L'auteur dont le logiciel sera 
déclaté vainqueur verra celui-ci 
édité et commercialisé par 
Ediciel-Hachette. Outre des 
rep'tésentants des sociétés organi­
satrices, le jury sera composé de 
François de Closets, Laurent 
Broomhead, Jean-Loup Dabadie 
et Robert Woodhead, auteur de 
«Sorcellerie». Pour obtenir le 
règlement complet, s'adresser à 
Télérama promotion, 50, rue de 
Miromesnil, 75008 Paris. 

MICRO· 
RANGEMENT 

Le micro-ordinateur est trop sou­
vent relégué sur un coin de table 
indigne de lui. Il mérite un meil-

12 

privilégié de la B.D. historique. 
Celle-ci a déjà gagné ses lettres de 
noblesse avec Jacques Martin 
(Alix), François Bourgeon (Les 
Passagers du vent), André Juil­
lard (Masquerouge) qui mêlent 
avec art un récit de fiction dans 
une réalité historique rapportée 
avec minutie. «Vécu» leur per­
mettra de s'exprimer grâce à sa 
formule « histoire et histoires». 
On découvre dans le premier 
numéro André Juillard et Jac­
ques Martin dévoilant l'Egypte de 

' 1798, Hermann (Jérémiah) la 
France. des bâtisseurs de cathé­
drales, Boilet (La Nuit des 
archers) et Durand les batailles 
des Ibères contres les Romains au 
premier siècle avant Jésus Christ, 
Adamov et Cothias nous entraî­
nent chez les Samouraïs, Hulet et 
Bucquoy sur la ligne Maginot en 
1930, et Jusseaume et Bardet 
nous font revivre la grande 
famine de 1847: Avec «Vécu», 
la B.D. connaît un nouveau 
magazine avec lequel il faudra 
compter, et qui n'est plus réalisé 
avec de simples «bonnes féuil­
les » d'albums à paraître. 
«Vécu», chaque mois, 100 pages 
en couleurs, 20 francs. 

leur traitement. Par exemple un 
ensemble d'étagère.s modulables 
Alu Home, tout alu et verre. 
Superbe et pratique. Renseigne­
ments au (1) 828.84.94. 

SINCLAIR BIS 
Sinclair crée une nouverte société 
pour le développement et la fabri­
cation de semi-conducteurs, diri­
gée par Robb Wilmot. Ces semi­
conducteurs utiliseront la techni­
que révolutionnaire à intégration 
par tranche de silicium (WSI). 
D'autre part Sinclair Research 
annonce pour les trois derniers 
trimestres de l'année 1984, un 
bénéfice, avant impôts, de 
7,92 millions de livres (87,12 rriil-

de francs) pour un chiffre d'affai­
res de 89,54 millions de livres 
(984,94 millions de francs). Une 
façon comme les autres de fêter 
le cinq millionième ordinateur 
domestique vendu par la marque 
dans le monde. Uniquement en 
France, Sinclair a vendu 
40 000 machines pendant la 
période de Noël. 
Et pour continuer sur sa lancée, 
le bouillant Lord propose main­
tenant en France le Spectrum+ 
à 1660 F. 

LE CRÉATEUR DU MOIS 
OLIVIER A YROULET (MIN/PUCE) 

Olivier Ayroulet est l'auteur principal de Thesaurus, le titre 
phare de la toute jeune société Minipuce. Informaticien sur 
gros système IBM, la programmation n'a pas vraiment de 
secrets pour lui. Et le soir, pour se détendre, il pianote sur 
les touches de son ... micro-ordinateur. Passion, quand tu 
nous tiens ! «J'ai découvert la micro par des collègues. J'ai 
commencé sur un T07, et me suis laissé prendre au jeu. 
Cela peut paraïtre étrange de choisir ce loisir lorsqu'on est 
informaticien, mais en fait c'est très différent. Chez moi, 
je suis mon propre maïtre. Je réalise les programmes dont 
j'ai envie. ;; 
Thesaurus est né de la collaboration d'Olivier Ayroulet, Alain 
Lapaix et Nicole Chevrel. «Alain est un passionné de jeux 
de dongeons et dragons, explique Olivier. C'est lui qui a 
eu l'idée du jeu, dont il a imaginé le scénario, Nicole s'est 
occupée du graphisme, à l'aide de « Caractor ;,, et moi de 
l'animation du personnage et de la mise au point de plu­
sieurs utilitaires, particulièrement d'un compacteur pour les 
graphismes. C'était indispensable, car pour loger le pro­
gramme sur le T07 16 K, ce fut un véritable sport! Je suis 
parvenu à gagner 35 à 40 % de place. J'avoue que 
lorsqu'on arrive ainsi à un bon résultat, on est vraiment 
content. ;; Olivier Ayroulet développe déjà son prochain logi­
ciel, toujours en compagnie d'Alain La paix. Ce sera une aide 
pour les pronostics de football, tiercé et loto. Ça peut rap­
porter gros ! 



MONTPARNASSE ETOILE 
117, AVENUE DE VILLIERS PARIS 17è TEL: 766.11.77 

. MÉTRO PÉREIRE • BUS 83 
163, AVENUE DU MAINE PARIS 14è TEL: 541.41.63 
MÉTRO ALÉSIA 

Ouvert de lOh à 20h du lundi au samedi Ouvert de lOh à 20h du lundi au samedi. 
et le dimanche de 14h à 19h. 

TOUTES LES CARTOUCHES COLECO ET TOUTES LES NOUVEAUTIS COLECO* R\S 
ATARI 41 BANK STREET MUSIC 649F 83SORCERY 99F 120 FLIGHTPATH737 159 F c.Q\Rf0E,~j\;B''f>.\ 
DISQUETTES 42 STEALTH 349 F 84 ANDROID ONE 99 F 121 SORCERY 139 F r ~R\l t>:u '" R 

l SYNCALC 789 F 43 WHISTLERS BROTHERS349 F 85 HUNCHBACK 99 f 122 BEAM RIDER 149 F 2B {>: 1' ~Ht"-GE 
2SYNFILE 789F 86JETSETWILLY 99f 123HERO 149 F coN~~~REt>.\IEC c 
3 SOJ,.OFLJGHT 389 F CARTOUCHES 87 FLIGHT PATH 737 99 F 124 RIVER RTAID 149 F l'\NfOR~"-1'\0.\Ji;. 

4 i:~~LCA~IONS 449 F ~ ~J~~n~rrr~LE ~~~ ~ MSX COMMODORE 64 
5 SPY VS SPY 449 F 46 FLIP FLOP 199 F CART,DUCHES DISQUETTES 
6 GHOSTBUSTERS 239 F 47 BRISTLES 199 F 88 INDIANO BOUKEN 169 F 125 BRUCE LEE 
7 BOULDER DASH 299 F 48 BOULDER DASH 199 F 89 BATAILLEDE CHARS 169 F 126 ZAXXON 
8 FLIP FLOP 299 F 49 MOUNTAIN KING 249 F 90 COM-DORi° 169 F 127 DALLAS 
9 BRISTLES 299 F 50 BOULDERS & BOMBS 249 F 91 BANANA 169 F 128 TROLLS& 

195 F 
195 F 
195 F 
449 F 

10 DALLAS QUEST 249 F 51 BOUNTY BbB 490 F 92 PANIQUE 169 F TRIBULATIONS 
11 POLE POSITION 249 F 52 DEC.ATH LON 370 F DANS L'ESPACE 129 SPY VS SPY 449 F 
12 BRUCE LEE 249 F 53 HERO 370 f 93 ENVAHISSEUR 169 F 130 BLUE MAX.2001 449 F 
13 ZAXXON 249 F 54 BEAM RIDER 390 F DE L'ESPACE . 131 ULTIMA Ill 649 F 
14IMAGIC1.2.3. 290 F 94 FLAK 169 F 132 ON COURTTENNIS 389 F 
15ULTIMA11 589 F K7 95 FRUIT 169 F 133 GI JO 489 F 
16 FIELDS OFFIRE 649 F 55 SPITFIRE ACE 159 F 9.6 ANTARTIC 239 F 134 ZENJIE 289 F 
17 RESCUE OF FRACTALUS449 F 56 Fl 5 STRIKE EAGLE 199 F ADVENTURE 135 HEROS 289 F 
18 BALLBLAZER 449 F 57 JUMPMAN 249 F 97 ATLETIC LAND 239 F 136 RIVER RAID 289 F 
19 ARCHON 11 390 F 58 DREBLS 159 F 98 SUPER COBRA 239 F 137 DESIGNER PENCIL 289 F 
20 BEYONG CASTLE 489 F 59 BLUE MAX 159 F 99 EDDY 2 DESSIN 449 F 138 MURDER BY 449 F 

WOLFENSTEIN 60 ENCOUNTER 159 F 100 HOLE IN ONE HAL 239 F THE DOZEN 
21 FLAK 449 F 61 PITFALL Il 189 F 101 KUNG FU 239 F , 139 GHOSTBUSTER 239 F 
22 GALACTIC 499 F 62 RIVER RAID 189 F 102 MOPIRANGER 239 F 140 FASTLOAD 449 F 

ADVENTURES 63 COLOSSUS CHESS 199 F 103 HYPER OL YMPIC 1 239 F 141 FLAK 490 F 
23AIRRESCUE1 349F 64HULK 119F 104HYPEROLYMPIC2 239F 142BEAMRIDER 289F 
24 MURDER IN 420 F 65 SPIDERMAN 119 F 105 ROLLER BALL 239 F 143 RUN FOR THE MONEY599 F 

ZINDERNEUF 66 AVENTURE LAND 119 F 106 CAROUCHE 199 F 144 TENNIS IMAGIC . 199 F 
25 ARCHON :1 399 F 67 PIRATE ADVENTURE 119 F 107 HYPER SPORT l 239 F 145 INJURED ENGINE 199 F 
26 PIT STOP 11 420 F 68 POLE POSITION 195 F l 08 HYPER SPORT 2 239 F 146 NOVA .BLAST 199 F 
27ULTIMA1 589 F 69 ZAXXON 195 F 109 TENNIS 239 F 147 MOONSWEEPER 199 F 
28 ULTIMA 111 649 F 70 WOODOO CASTLE 119 F 110 TIME PILOT :139 F 148 ADVENTURE 
29 MICROLEAGUE 449 F 71 SECRET MISSION 119 F 111 EXTENSION 32K 709. F CONSTRUCTION SET 490 F 

BASEBALL 72 MYSTERY FUN HOUSE 119 F YAMAHA 149 RACE CONSTRUC. SET490 F 
30 BLUE MAX 2001 449 F 73 PYRAMID OF DOOM 119 F 112 CARTES GRAPHIQUES789 F 150 SUMMERGAMES Il' 
31 QUASIMODO 399 F 74 ELIMINATOR 149 F 113 CARTES MUSICALES 539 F 151 THE RIGHTSTUFF • 
32 DRELBS 249 F 75 ADVENTURE 9 119 F 114 CARTOUCHE Memoite689 F 
33RAINBOWWALKER 399F 76ADYENTURE10 119F l15MUSICMACRO 419F 
34 ZEPPELIN 249 F 77 ADVENTURE 11 119 F YAMAHA 
35DARKCRISTAL 419F 78MAGICADVENTURE 139F ll6MUSICCOMPOSER 419F 
36 COMPUTER AMBUSH 649 F 79 LORDS OF TIME 149 F YAMAHA 
37 BREKTHROUGH IN 80 ADVENTURE OUEST 119 F 117 RAM 64K SANYO 789 F 

THE ARDENNE 649 F 118 VOICING YAMAHA 419 F 
38 EAGLES 649 F AMSTRAD 
39 REFORGER 88 649 F ' 81 GILLIGANS GOLD 99 F K7 
40 IMPERIUM GALACTUM 649 F 82 SIR LANCELOT 99 F 119 ZAXXON 189 F ·prix et titres par Îéléphone. 

De nombreux autres titres disponibles - Renseignements et commandes par téléphone. 

- - - - - BONDE COMMANDE - - - - -à retourner après l'avoir rempli à 
ELECTRON 117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS 

A 1 ATARI 800XL SECAM/PERI 1649 F 
A2 LECTfUR DE 

DISQUETTES ATARI 
A3 LECTEUR DE K7 ATARI 
A.4 IMPRIMANTE 1020 

4 COULEURS ATARI 
A5 IMPRIMAHTE 1027 

2590F 
449F 

890 F 

COURRIER ATARI 2590 F 
A6 TABLETTE TACTILE ATARI 649 F 
A7 800 XL SECAM PERrrEL + 

1 LECTfUR DE K7 + 
2 LOGICIELS D'AVENTURE 2099 F 

Bl JOYSTICK 129 F 
B2 2 JOYSTICKS 200 F 
Cl COMMODORE 64 PAL 2490 F 
C2 LECTEUR DE DISQUETTES 

COMMODORE 64 (1541) 2590 F 
C3 LECTEUR. DE K7 COMMODORE 64 

AVEC AUTOFORMATION 490 F 
Dl MONITEUR MONO AMBRE 990 F 
D2 MONITEUR COULE.UR 

FIDELITY OU OSCAR 2590 F 
El MSX CANON V 20 AVEC CABLE 

PERiTEL ET LECTEUR DE K7 2990 F 
E2 IMPRIMAMTE CANON T22A 1990 F 
E3 LECltUR DE K7 CANON 

TOUS MICR.OS 
Fl MSX YAMAHA VIS 503f 

SYNTHETISEUR DE SON FM 
CLAVIER MUSICAL YK 01 
LECTEUR DE K7 

F2 LECltUR DE CARTE 

399F 

5890F 

MAGNETIQUE YAMAHA 260 F 
Gl JOYSTICK CANON VJ200 159 F 
G2 JOYSTICK MSX ) 29 F 
Hl ADAM+ CONSOLE 3990 F 
H2 CONSOLE CBS + 1 K7 1269 F 
H3 ADAM COMPLET 2990 F 
H4 CONSOLE COLECO + 

ADAPTATEUR MULTI K7 1390 F 
11 SPECTRUM + PAl 1590 F 
12 SPECTRUM + PERITEL 1890 F 
Jl AMSTRAD CPC 64 MONO 2990 F 
J2 AMSTRAD CPC 64C COUL 4490 F 
Kl ALICE 32 795 F 
K2 ALICE 901 795 F 
L 1 KIT DE NETTOIEMENT DE 

DISK 5 1/4" 139 F 
L2 10 DISQUETTES 51/4" SFDD149 F 

---~ .. 
1 

OU ELECTRON 163, AVENUE DU MAINE 75014 PARIS ~ 
Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix correspondants, NOM. . .......... . . .... ............ . . ~ 

1 
1 
1 
1 
1 .. 

N° . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F N° . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F PRENOM ........ .. . . .......... ..... .. . 
N° .. ...... . '. . ...... . . ..... F N° . . . . . . . . . . . . .. . . ....... .. F ADRESSE . ....... . ............ ..... ... . 
N° . . . . . . . . . . . . ....... ..... . F N° '......... . . . .. ...... .... F ..... .. ............ .. . . . TEL .... . ...... . 
N° . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F Contre remboursement . . . . . . F CODE POSTAL .. .............. .... .. . 
N° . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F Frais de port ..... . ..... . .. 20 F VILLE ........ ..... . . ......... . . ... .... . 
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LES 24 HEURES DE 
L'INFORMATIQUE 

L'idée la plus folle du mo­
ment, réservée au stakhanovistes 
de la programmation. Du samedi 
4 mai 16 heures au dimanche 
5 mai 16 heures, cinquante tan­
dems de programmeurs s'achar­
neront sur les ordinateurs Hew­
lett Packard 150, pour mettre au 
point un logiciel éducatif. Cette 
course pas comme les autre.s est 
patronnée par le centre d'études 
supérieures en bureautique et 
informatique (C.B.l.). L'épreuve 
se déroulera 40, rue de Liège, 
75008 Paris. Tél. : (1) 293.12.50. 

A DISPOSITION 
La gamme Spectravideo n'a pas 
toujours bénéficié d'un réseau de 
distribution exemplaire. Mais 
aujourd'hui, il est possible de 
découvrir, essayer, acheter les 
318, 328 et 728, leurs périphéri­
ques et leurs logiciels aussi bien 
à Paris qu'à Toulouse. Lesven­
deurs des deux boutiques du 
« Jeu électronique» réservent 
toujours le meilleur accueil aux 
lecteurs de Tilt. Le Jeu électroni­
que, 35, rue Saint-Lazare, 75009 
Paris. Tél. : (1) 874.43.20 et 68 
bis, avenue des Minimes, 31200 
Toulouse. Tél.: (61) 22.60.49. 

LE NEZ 
DANS LES ÉTOILES 

En un an, la société d'édition du 
groupe Matra-Hachette a vendu 
plus de 50 000 logiciels, dont 
7 100 «Faire le point bac » et 
6 600 «Sorcellerie», qui s'af­
firme plus que jamais comme le 
best-seller des jeux de rôle. 
Cette année, 50 nouveaux logi­
ciels seront commercialisés, dont 
une vingtaine pour l'Apple II. Et, 
pour saluer cette réussjte, Ecticiel 
baisse ses prix ! Papyrus (traite­
ment de texte) passe de 850 F à 
650, Edi-Logo de 1 495 F à 950, 
Coccinelle de 500 F à 290 et Frac­
tions en folies de 350 F à 190. 
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LE SURF DES M.s.x. 
Portés par la vague, de nouveaux 
modèles M.S.X. arrivent sur le 
marché français . Le Mitsubishi 
propose 64 K de mémoire vive, 
un clavier « Azerty », deux fen­
tes de chargement pour cartou­
che, une sortie son pour chaîne 
Hifi ou télévision. Originalité : il 
est vendu avec un moniteur cou­
leur au prix de 4 990 F. 
Le Goldstar est classique, av~c 
clavier « Querty », alimentation 
intégrée, prise son pour chaîne 
Hifi. Il est au standard Pal, et ne 
possède pas en série de prise péri­
tel. Prix : environ 2 600 F. 
Le Toshiba comporte lui aussi 
64 K de mémoire vive, son clavier 
est de type « Querty » et son 
aspect très «carré». Son prix se 
situe un peu au-dessus de la barre 
des 3 000 F. 

Sanyo commercialise désormais 
une version 32 K de son PHC 28, 
ainsi qu'une extension 64 K. Les 
possesseurs de Sanyo vont pou­
voir accéder à l'ensemble de la 
bibliothèque pour M.S.X. 

ATTENTION 
LES YEUX 

Fini les yeux qui tirent àprès une 
longue utilisation de l'ordinateur, 
grâce au Eye-pola, un filtre-écran 
qui absorbe les rayons ultra­
violets. Ce filtre présente l'avan­
tage d'être anti-reflets et n'altère 
ni les couleurs ni la netteté de 
l'image. Eye-pola existe en 9 pou­
ces (pour Macintosh ou Minitel), 
12, 14 ou 16 pouces (pour télévi­
seurs portables ou de salon 
jusqu'à 51 cm). Prix: moins de 
500 F pour le grand modèle. 

LIVRES 
ET MICRO 

Guide pratique du Sinclair QL. 
Eric Ten'in et Jean-Paul Van 
Thong. Description des procédu­
res et des fonctions du Super 
Basic, appliquées à toutes les uti­
lisations du QI, jeux, program­
mation, gestion. Ectitions Edi­
miro. 210 pages, 135 F. 

Collection «Echos électronique » 
Hachette. Six nouveaux titres 
viennent de paraître : Micro pra­
tique, Micro et maîtrise du Basic, 
Ecrhiez vos jeux d'aventure pour 
votre micro-ordinateur, Jouer et 
apprendre avec sa calculatrice, 
Passeport pour les médias, Tout 
savoir sur les robots. Tous ces 
ouvrages reprennent la présenta­
tion propre à cette collection : 
textes courts, nombreux schémas 
et illustrations. 

Amstrad, 56 programmes -
M.S.X., 56 programmes. Créez 
vous-mêmes des logiciels de ges­
tion, finances, analyse de don­
nées, gestion de fichiers et édu­
cation. Stanley Trost. Sybex, 
145 pages, 78 F. 

Destination aventure. Delton T. 
Thorn. Création de jeux d'aven­
ture sur Commodore 64. Quatre 
programmes ,avec leur mode 
d'emploi, explications, astuces 
pour créer ensuite ses propres 
jeux. Editions P.S.I. 248 pages, 
140 F. 

Astronomie sur ZX Spectrum. 
Lucien Strehler. Permet d'effec­
tuer des calculs astronomiques(!) 
Editions P .S.I. 80 pages, 85 F. 

Assembleur et périphériques des 
mots des M05 et T07/70, F . 
Blanc et F. Normant. Le jeu 
d'instructions du microproces­
seur 6809, les routines et adres­
ses utiles pour utiliser à fond tous 
les périphériques. Ectitions P .S.I. 
128 pages, 85 F. 

Micro pour l'école. Daniel Niel­
sen.17 programmes Basic pour 
des élèves de CM2 ou collège : 
conjugaison, géographie, etc. 
Editions P .S.I. 216 pages, 110 F. 

Logic Basic Tome 2. Patrick 
Sénicourt et Michel Massion. 
Pour ceux qui connaissent bien le 
Basic et désirent apprendre à 
structurer cette programmation. 
Editions P .S.!. 280 pages, 165 F. 

Basic M.S.X. Jacques Boisgon­
tier. Pour approfondir ses 
connaissances du Basic M.S.X. 
Graphiques, lutins, redéfinition 
des caractères, sons, etc. Editions 
P.S.I. 216 pages, 120 F. 

Le livre du M.S.X. Daniel Mar­
tin. Découverte du fonctionne­
ment interne du M.S.X., du Basic 
et du langage machine. Editions 
P.S.I. 206 pages, 110 F. 

M.S.X. initiation au Basic. Un 
apprentissage de la programma­
tion dans un langage clair, agré­
menté d'illustrations. Rodnay 
Zaks. Sybex, 248 pages, 98 F . 

Alice programmation en assem­
bleur. Pour tous ceux qui veulent 
aller plus loin après avoir appris 
à maîtriser le Basic. G. Fagot­
Baraly. Sybex, 190 pages, 98 F. 

A guide to Playing the Hobbit. 
David Elkan. Un recueil de 
conseils pour venir à bout de ce 
fantastique jeu d 'aventure, sans 
pour autant vous gâcher le plai­
sir de la découverte. Editions 
Melbourne Hou.se Publishers; 
Prix: 52 F. 

Introduction à M.S.X. Didier 
Berthet et Alain Perbost. Tous les 
éléments pour concevoir et rédi­
ger des programmes en Basic 
M.S.X. Un chapitre entier est 
consacré aux instructions graphi­
ques et sonores. Editions Edi­
miro. 180 pages, 108 F. 

M.S.X. jeux d'action. Dix-huit 
jeux d'action. Pierre Monsault. 
Sybex, 96 pages, 49 F. 
Vient de sortir également pour le 
Commodore 64 (par Eric Ravis) 
et pour le VG 5000 (par Pierre 
Mohsault). 

25 programmes. Logiciels pour 
EXL 100. André Gouin et Pas­
cal Moreau. Des utilitaires et des 
jeux avec entre autres : pronostics 
de tiercé, thème' astral, pétanque. 
Editions Minipuce. 138 pages, 
95 F. • 

E.X.L. 100, jeux d'action. Pierre 
Monsault. Dix-huit jeux d'action 
avec graphisme animé, son et 
couleurs . Editions Sybex. 
96 pages, 49 F. 

VG 5000, 56 programmes. Stan­
ley Trost. Applications dans les 
domaines suivants: gestion, 
finances, analyse de données, ges­
tion de fichiers. Editions Sybex. 
160 pages, 78 F. 
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ET S'IL N'EN RESTE QU'UNE ••• 
La Colècovision vieillit bien. cc LA» console par excellence 

n'a pas pris une ride et résiste vaillamment à l'invasion des micros. 

La star. Lorsqu'en 1983, la 
console C.B.S. Colecovision 
apparait sur le marché, c'est une 
mini-révolution. Elle écrase tou­
tes ses concurrentes en qualité. 
On se noie en qualificatifs plus 
élogieux les uns que les autres 
pour décrire son graphisme 
exceptionnel, son animation 
jamais vue. A l'époque, elJe se 
vend deux mille francs, et ne 
craint pas la concurrence des 
ordinateurs. Aujourd'hui, elle 
reste la dernière console à être 
produite. Et l'ordinateur Adam 
ne semble pas l'avoir entraînée 
dans sa chute. EIJe se maintient 
vaille que vaille, malgré la rude 
concurrence du Commodore 64 
et autres M.S.X. On la trouve 
aujourd'hui aux environs de 
1200 francs, mais elle souffre du 
prix des cartouches de jeu, dont 
la plupart oscillent entre 300 et 
400 francs, c'est-à-dire beaucoup 
plus qu'une cassette pour ordina­
teur. En contre-partie, les cartou­
ches assurent un chargement pra­
tiquement instantané, et une fia­
bilité sans égale. On trouve au 
catalogue les plus grands clas­
siques, dans des versions compé­
titives face à celles adaptées 
pour ordinateurs. Le rythme de 
parution des nouveautés s'est 
ralenti, mais la source n'est pas 
tarie. 
Aux Etats-Unis, le vente des 
consoles est en chute. L'ordina­
teur polyvalent, est aujourd'hui 
irrésistible. Mais pour tous les 
passionnés du jeu, qui exigent un 
produit de haute qualité et fiable, 
la console Coleco reste compéti­
tive. En fait, son véritable 
concurrent, celui qui la fera trem­
bler sur son trône, vient du 
Japon, et se nomme Nintendo. 
Mais cette console miracle 
n'existe pas encore en Europe. 

LA LUDOTHÈQUE 
IDËALE 

Le cataJogue des cartoucbes'pour 
la console Coleco est très fourni 
en titres de qualité. Voici 
une sélection de jeux qui se doi­
vent d'être présents chez tout pos­
sesseur de' Coleco. 
Rocky. « Le » combat de boxe. 
Tilt d'or. La totale réussite: gra-

Zaxxon 

phisme, animation, intérêt du 
jeu. Seul contre l'ordinateur ou 
à deux joueurs l'un contre 
l'autre, il est difficile de s'en las­
ser. (C.B.S. Coleco.) 
Pathom. Un thème étonnant servi 
par de superbes graphismes : vous . 
devez aller délivrer la fille du dieu 
Neptune capturée par des pirates, 

en vous transformant en dauphin 
et en albatros. Vous survolerez des 
volcans en éruption, affronterez de 
terribles oiseaux noirs, avant de 
connaître les pieuvres et autres 
algues traîtresses ! (Imagic.) 
Prenzy. Mention passable pour le 
graphisme mais tableau d'hon­
neur pour le plaisir de jouer. Les 
attaques incessantes de robots et 
de spectres à l'intérieur d'un laby­
rinthe provoquent une volonté 
acharnée de vendre chèrement sa 
peau. (C.B.S. Coleco.) 
Front fine. Un jeu de guerre très 
complet. Attaque à pied, puis 
avec un char, avant l'assaut final 
à la grenade contre la forteresse 
ennemie. (C.B.S. Coleco avec 
Super Controller.) 
Miner 2049. Un grand classique, 
où le héros doit parcourir une 

Decathlon 

LES TUYAUX POUR L'ACHAT 
On trouve la console C.B.S. Colecovision partout. Dans les 
boutiques spécialisées, dans les grandes surfaces, d'occa­
sion dans les petites annonces. Attention toutefois au 
moment de l'achat. Le prix de vente a connu plusieurs bais­
ses successives, certains revendeurs pratiquent des prix pro­
motionnels. Mieux vaut fureter pour se forger une idée des 
prix pratiqués, même - et peut-être surtout - si l'on envi­
sage d'acheter d'occasion. Il ne s'agit pas d'acheter la 
seconde main au prix du neuf, simplement parce que le ven­
deur est trop gourmand, le plus souvent en toute bonne 
foi. Mais il n'a pas pris garde au fait que sa chère console 
a perdu depuis son achat des centaines de francs 1 Côté 
cartouches, même phénomène. On trouve des anciens titres 
(Popeye, Q* Bert, Frogger ... ) bradés à 99 francs! Idéal pour 
celui qui désire se constituer un fond de ludothèque. Cer­
tains jeux demandent une extension particulière,, vendue en 
même temps que la cartouche. C'est le cas pour Rocky et 
ses supers-poignées munies de quatre boutons action 
(790 francs), de Turbo et son volant raccordé à un accélé­
rateur au pied (790 francs) ou de Slither et son Roller 
Controller, pour manœuvrer plus vite que son ombre 
(690 francs). 

mine trufféé de dangers. Pour 
tous ceux qui aiment aller au 
charbon. (C.B.S. Coleco.) 
Montezuma Revenge. Une cen­
taine de chambres à traverser, 
toutes plus dangereuses. les unes 
que les autres. Il faut courir, sau­
ter, grimper, garder des nerfs 
d'acier et ... avoir de la chance. 
Un modèle du genre. (Parker.) 
Tarzan. Moi j'aime! Le seigneur 

Tarzan 

de la jungle part délivrer les sin­
ges retenus prisonniers. Anima­
tion et graphisme de tout premier 
ordre, action passionnante. 
(C.B.S. Coleco.) 
Turbo. Course automobile clas­
sique mais d'excellente facture. 
Par contre l' intérêt du volant 
(«Modèle Turbo») vendu obli­
gatoirement avec lé logiciel n'est 
pas évident en regard de son prix 
élevé. (C.B.S. Coleco.) 
Zenji. Les amateurs de réflexion 
rapide apprécieront ce labyrinthe 
à parcourir pour remettre en 
contact le centre vital avec des 
zones non-irriguées. (Activisiqn.) 
Zaxxon. L'attaque aérienne au 
cœur même de la base ennemie, 
puis un combat spatial, le tout 
dans un graphisme ·en trois 
dimensions. L'un des logiciels les 
plus aboutis de sa catégorie. 
Q* Bert. Un archi-classique, pour· 
s'exercer dans le jeu d'action 
«intelligent». En attendant 
l'arrivée de Q* Bert Tl, encore 
plus machiavélique. (Parker.) 
Decathlon. Les stakhanovistes du 
joystick adorent. Le saut à laper­
che demande une synchronisation 
parfaite, le 1 500 mètres un poi­
gnet d'acier .. . (Activision;.) 
Pitfall I et Il. Harry court tou­
jours, saute au-dessus des mares 
et s'aventure dans les cavernes. 
Classiquissima. (Activision.) • 



. ... 

Pour éviter d'immobiliser le télé­
viseur familial, il est temps 
d'équiper votre micro-ordinateur 
d'un moniteur couleur spéciale­
ment conçu pour cet usage, et 
qui lui procure une qualité d'ima­
ge nettement supérieure. 

Pour cela, EUREKA a fait fabri­
quer spécialement en France un 
moniteur répondant aux spécifi­
cations les plus exigeantes de la 
plupart des ordinateurs. 

COMPATIBILITÉ : 
Apple Il avec carte RVB, Apple lie, 
Commodore 64 et Vic 20, Dra­
gon, Excelvision, Hector, Laser 
3000. Oric 1 & ATMOS, Philips 
VG 5000, Spectravidéo, Sinclair 
SPECTRUM, Thomson T07 et 
M05, MSX toutes marques etc. 

• T.T.C. Prix public. 
CARACTÉRISTIQUES MC14 : 
Connexion par prise Péritel SCART 21 broches. Entrée Son, Réglage de volume. 
Réglages : volume, luminosité, contraste, couleur. 

,-------------
BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 

Commutation : RVB I PAL/ Monochrome vert. Tube : Spécial informatique Haute 
brillance dalle sombre traitée anti-reflets. 

HAUTE R~SOLUTION : A côté du modèle standard présenté ci-dessus, il existe un 
MC14 HR pour les applications demandant une plus haute résolution, en particulier 
l'affichage en 80 colonnes. Sa présentation est similaire, il est compatible IBM PC 
et son prix est de 3 600 F. 

Moniteurs B ~·~ 
MC14 & MC14HR 11/if/__/:_flft.0 
Ce moniteur est disponible chez votre revendeur habituel. l 
EUREKA INFORMATIQUE importe et distribue de nombreuses marques telles que 
COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM, ORIC etc. 
Revendeurs, contactez notre service commercial pour connaître nos autres pro­
duits et nos tarifs. Tél. : (1) 281.20.02. 

EUREKA INFORMATIQUE 
39, rue Victor-Massé 

75009 PARIS 
"&' (1) 281.20.02 

M. ___________ _ 
Rue _________ _ _ 
Code __________ _ 

Ville __________ _ 

Ord inateur possédé _____ _ 
Périphériques _______ _ 

Souhaite commander le matériel 
suivant : 

Moniteur couleurs MC14 -2 750 F O 
Moniteur couleurs MC14 HR .3 600 F O 
Cable pour Commodore_ 1 OO F O 
Cable pour Spectrum __ 120 F. O 
Cable pour ORIC 120 F 0 
Interface pour 
AMSTRAD N & B 420 F 0 
Cable IBM PC 
pour MC14 HR 150 F 0 
Ci-joint mon règlement de ___ _ 
par _ _________ _ 



ACTfl• 

JACQUES PALPACUER 

EXELVISION ••• D'AVENIR? 
Abandonner son job et créer sa société ? 

No problem si vous vivez aux States. Mais en France? Conception d'un prototype 
- le célèbre garage de Steve Jobs s'est en 

l'occurence transformé en grenier - , chasse aux capitaux, création de la société, 
réalisation et commercialisation de l'E.X.L. 100, 

Jacques Palpacuer, directeur général 
d'Exelvision a plongé. Son audace, sa ténacité, valaient bien 

un Actuel particulier. Tilt ouvre donc 
ses colonnes à cet aventurier de l'informatique. Méfiez-vous, 

son enthousiasme est communicatif ... 

La FTance possède « sa » Sylicon 
valley. Comme aux Etats-Unis, 
elle s'est naturellement installée 
loin des sites traditionnels de 
l'industrie, loin des usines et de 
leur grisaille. Les francs-tireurs de 
l'informatique française ont pré­
féré la douceur du climat médi­
terranéen, l'agrément des 
bureaux, nichés au milieu de la 
verdure. C'est ainsi que l'on 
trouve à Sophia Antipolis, près 
de Valbonne dans les Alpes Mari­
times, les locaux de la société 
Exelvision. 
L'EXL 100, tout le monde con­
nait. Pourtant Exelvision est une 
société jeune : elle soufflera ses 
deux bougies l 'été prochain. Au 
pays de Thomson et de Matra, 
Exelvision joue le rôle du petit 
Poucet, ou, si l'on préfère, de 
David face à Goliath. Pour cette 
micro-équipe, entreprendre n'est 
pas un vain mot. Et personne 
n'hésite à retrousser ses manches. 
A sa tête, Jacques Palpacuer, 
directeur général. L'intonation de 
sa voix respire le soleil du pays où 
il vit. Son enthousiasme est com­
municatif. Malgré l'âpreté de la 
concurrence, il croit fermement 
aux chances de sa machine, qui 
se trouve au tournant de sa 
carrière. 
«C'est vers 1979, 1980 que tout 
a commencé. A cette époque, je 
travaillais chez Texas Instru­
ments. Avec deux amis, nous 
avons commencé à bricoler une 
machine, pendant nos loisirs. Au 
début, ce n'était absolument pas 
sérieux, nous considérions notre 
18 . 

projet presque comme une 
blague: concevoir et réaliser 
une machine pas chère, per­
formante, originale et surtout 
modulable. 
C'était une activité comme une 
autre. Cela aurait pu être de la 
planche à voile, du ski ou du 
vélo. Mais petit à petit, nous nous 
sommes rendus compte qu 'un tel 
ordinateur était peut-être réalisa­
ble.» De simple hobby, le« bri­
colage » informatique devient 
une activité dévorante. Dans la 
pièce qui est bientôt réservée 
exclusivement aux essais, le maté­
riel s'accumule. De plus en plus 
sophistiqué, il devient de plus en 
plus coûteux. 
«Quand cela s'est mis à marcher, 
nous nous sommes pris au jeu. 
Nous y consacrions toutes nos 
fins de semaine, nos économies y 
passaient. Ce qui signifie faire 
une croix sur les vacances, oublier 
les sorties au restaurant ou diffé­
rer continuellement l'achat d'une 
nouvelle voiture. » 
Arrivé à ce point, l'étape suivante 
allait de soi : créer une entreprise 
pour commercialiser la «petite 
merveille» en gestation. Beau­
coup plus facile à écrire qu'à 
concrétiser. 
Trouver des capitaux, en pleine 
crise, n'est pas une mince affaire. 
«Nous avons passé des centaines 
de coups de téléphone, voyagé, 
en payant toujours de notre 
poche. Sans résultat. Puis il y eu 
un contact sérieux avec Matra. 
Les discussions ont duré pendant 
plusieurs mois, pour finalement 



ne pas aboutir, Matra signant un 
accord avec Tandy. Alors nous 
avons poursuivi nos recherches. 
Le produit nous plàisait de plus 
en plus. C'est alors que j "ai écrit 
au Ministre de l'industrie, en lui 
disant en substance: « - Vous 
répétez.sur tous les tons.qu'il faut 
entreprendre, créer des entrepri­
ses~ Nous cherchons des capitaux 
depuis un an, sans résultat, àlors 
que nous possédons un bon pro­
duit » . . Du coup, j'ai été' reçu au 
ministèré, pùis mis en rapport 
avec la C.G.C.T. (Compagnie 
générale de·s commutations télé­
phoniques.), fraîchement natio­
nalisée, qui ne demandait qu'à se 
diversifier. » 
LaC.G.C.T. est un partènaire de 
poids. Ancienne filiale du géant 
1.T.T., cette entreprise èmploie 
environ sept mille personnes, et 
est surtout connue comme-fabri­
cant d'appareils de téléphone et 
de décodeurs. Sa maîtrise tedmo­
logique lui permet une adaptation 
rapide et un travail 'impeccable. 
Mais le roule.au compresseur ne 
va-t-il pas étouffer la jeune 
société dès sa naissance ? 
Nous avons profité d'une grande 
liberté d 'action, d !ai/leuts néces­
saire pour travailler vûe et avec 
efficacité. Les responsables de la 
C.G.C.T. n'ontjamaisdiscutéde 
manière destructive. Bien sûr, ils 
demandaient des explications, des 
assurances, en tantqu'actibnnai­
res principaux d'Exelvision. Mais 
ils ne nous ont jamais étouffés ou 
freinés. Nos intérêts étaient 
concordants, et nous nous f élici­
tons d'être partenaires. 
Nous n'avions pas suffisamment 
de capitaux pour investir dans 
une usine. Eux ne tournaient pas 
à plein. Aujourd'hui, ils fabri­
quent, et Exelvision assure la 
recherche, le développement, le 
marketing et la commercialisa­
tion. Cela nous demande beau­
coup de travail, mais nous offre, 
en contre-partie, une importante 
liberté. » 
C'est donc sous le chaud soleil du 
mois d'août 1983, après plusieurs 
mois de discussions, que l'équipe 
déménage du « grenier » pour 
s'installer dans un local de 
300 mètres carrés à Sophia Anti­
polis, scellant ainsi la naissance 
véritable de la société Exelvision. ~ 
«Nous avions pris.des risques, en & 
quittant Texas dès le mpis d'avril, l3. 
alors qu'aucun contrat définitif .~ 
n'avait été.signé. C'était une épo- ~ 
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nouveau 

Flex~isk®BASF: la force est avec vous 
Une force nouvelle arrive: le 

FlexyDisk®BASF.Une disquette qui 
vous apporte la mailrise totale des 
données informatiques dans tous les 
domaines. 

La force de la sécurité 
La force du FlexyDisk BASF, 

c'est d'abord sa fiabilité, à l'écriture 
comme à la lecture (fig. 1 ). 

10 100 

10-•it---11111;:::---J__ 
10-11 

10-IO 

lo-t 

ID-' 

10-• ------- Autm 
Taux d'e11eurs (bit délectueux/bil llallsmis) 

Fig. 1. Même en cas d'utilisation intensive. le 
FlexyDisk BASF vous assure une fiabilité 
supérieure à la normale. 

Une sécurité optimale pour vos 
données grâce à des normes de 
fabrications bien supérieures à la 
moyenne (fig. 2). Chaque FlexyDisk 
BASF, contrôlé bit par bit, est certi­
fié 100 % sans erreur à sa sortie 
d'usine. 

·25 0 +25 

Fig.2. L ·estampage ultra précis du FlexyDisk 
BASF lui confère une tolérance plus étroite. 
donc une mise en place parfaite et une pré­
cision <les pistes absolue. 

La force de la durabilité 
Avec le FlexyDisk BASF, vos 

données sont en sécurité pour des 
dizaines d'années, et peut-être 
même plus ... 

Prêtes à être restituées intactes, 
à tout moment grâce à l'extraordi­
naire stabilité de la couche d' enduc­
tion magnétique. Nous avons fait le 
test: le FlexyDisk BASF supporte 
plus de 30 millions Cie passages de 
tête par piste (70 millions pour le 
FlexyDisk Science) sans altération ! 
(fig. 3). 

La force du nombre 
Premier fabricant européen; 

BASF vous propose une gamme de 
600 disquettes, compatibles avec 
tous les systèmes informatiques à 
disquettes. 

Fig.3. La stabilité dimensionnelle du Flexy­
Oisk BASF et le traitement an li.friction de sa 
surface lui accordent une plus grande 
durabilité. 

FlexyDisk BASF: quel que soit 
votre système ordinateur, la force 
sera avec vous. 

mBASF 
les mémoires intactes. 



m que éreintante, très difficile. Mais 
'; elle constitue une bonne expé­
~ rien ce, très formatrice. 

.!!! Dès notre installation, nous 
a> avons commencé à travailler sur 
-o l'EXL lOOdanssaformedéfini­
.§ tive, et à embaucher. De trois 
en personnes, nous sommes passés à 

cinq, p uis à douze ingénieurs dès 
le début 1984. » 
L'installation à Sophia Antipolis 
marque Je départ d'une course de 
vitesse, afin de commercialiser 
l'EXL 100. Dans un marché en 
constants bouleversements, cha­
que moIB compte. La concurrence 
est dé plus en plus d ifficile, et les 
prix de plus en plus bas. L'équipe 
d'Exelvision va réaliser l'exploit 
de sortir les premiers ordinateurs 
un an après la création de la 
société, juste à temps pour répon­
dre au boum des ventes de Noël. 
La situation géographique de la 
société a joué son rôle. Habitant 
la région, Jacques Palpacuer ne 
voulait pas la quitter. 
«Nous avions des contacts sur 
place, et nous sommes bien mieux 
pour travailler ici qu'à Paris. 
Nous venons à nos bureaux en 
quelques minutes en voiture, sans 
embouteillages. Pendant midi, il 
est possible de jouer au tennis. 
C'est excellent ppur se détendre. 
L'environnement aide à se 
relaxer, à être calme. Toutes les 
conditions sont réunies pour tra­
vailler avec efficacité. Je suis cer­
tain que la productivité est supé­
rieure à celle de Paris. » 
La vitesse de la mise au point de 
l'EXL 100 relève de l'exploit 
pour une si jeune et si petite 
équipe. Mais cet exploit était 
indispensable, pour rester dans la 
course face aux nombreux 
concurrents, dont certains, et non 
des moindres, se lancent dans une 
guerre des prix sans merci, qui ne 
semble pourtant pas empêcher 
Jacques Palpacuer de dormir. 
«Nos prix sont très compétitifs. 
Nous proposons aujourd'hui 
l'unité centrale accompagnée 
d'une moniteur monochrome 
pour un prix très modeste. Mais 
iljaut également regarder le coût 
d'un système complet, avec les 
différents périphériques. Notre 
politique ne consiste pas à brader 
l'unité centrale, pour attirer le 
client, puis de l'assommer avec 
des extensions très chères. 
Le moment le plus désagréable 
pour l'acheteur d'un micro-ordi­
nateur, est celui où il additionne 
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le prix de tous les périphériques ... 
Nous préférons vendre l'ordina­
teur à son prix, avec une marge 
normale, et proposer les périphé­
riques le moins cher possible, 
pour permettre aux gens d'agran­
dir leur système. Nous lançons un 
lecteur-enregistreur à cassettes,) 
une paire de manettes de jeu, 
à liaison infra-rj)uge, et un 
clavier professionnel. L'allure de 
I' EXL 100 s'en trouve transfor­
mée! Notre système est meilleur 
marché que celui de bien des 
concurrents, et entièrement 
modulaire. Il grandit avec les 
besoins de l'utilisateur. » 
Ce mot « modulaire » revient fré- ' 
quemment dans la bouche de Jac­
ques Palpacuer. Pour lui, c'est 
une des qualités premières de son 
«enfant». Ce qui lui confère une 
véritable originalité, encore plus 
que son clavier et ses manettes de 

tera une machine p lus puissante, 
comme un Macintosh ou un 
A tari ST. Mais cela signifie sau­
ter vers une catégorie beaucoup 
plus chère. L 'EXL !OO serait une 
2 CV en constante amélioration. 
Nous sommes en train de déve­
lopper de nouveaux langages, tels 
que le Forth et /'Assembleur, un} 
logiciel de traitement de texte, un 
tableur. Et les cartouches de 
CMOS-RAM permettent l'accès 
direct à un fichier, /'utilisation de 
fonctions graphiques, et ouvrent 
la porte à toutes les applications 
du téléchargement, que nous met­
trons en place au cours du second 
semestre. Car nous croyons beau­
coup à l'aspect communication 
de l'informatique. Nous n'avions 
pas encore mis l'accent sur cet 
aspect parce que c'était difficile 
de le rendre tangible, de plus, 
nous voulions éviter de donner 

Sauter sans douleur le 
fossé ~ui existe entre les 

111ach1nes fa111iliales et 
les semi·professionneHes 

culièrement intéressante pour les 
jeux éducatifs. Pour beaucoup, 
qui traitent d'un point particulier, 
la durée de vie est limitée. Le pro­
cédé d'Exelvision prend alors sa 
pleine dimension. On appelle un 
exercice précis. Une fois qu'il est 
assimilé, on passe au suivant ... 
Par la même occasion, l'EXL 100 
se transforme en Minitel « intel­
ligent», capable de garder en 
mémoire et d'imprimer des infor­
mations transmises par télémati­
que. Possibilités jusque là réser­
vées aux micros haut de gamme. 
«Pour le moment notre approclte 
ne s'est pas distinguée de celle des 
autres constructeurs. Mais je 
IJense que les gens seront très sur­
pris par notre appareil lorsqu'ils 
découvriront toutes les possibili­
tés· offertes par les extensions et 
périphériques qui sortiront d'ici 
le mois de septembre. » 
Telle est la force, mais peut-être 
aussi la faiblesse, d'Exelvision. 
L'ordinateur niçois ne se contente 
pas de rester un familial de plus, 
cantonné dans un rôle d'initiateur 
et de compagnon de jeu , 
condamné, au pire, à terminer 
piteusement sa carrière au fond 
d'un placard (eh oui, cela 
arrive ... ), au mieux à se voir rem­
placé par un modèle plus 
moderne et performant. l1 pos-

jeu sans fil . Cette utilisation des quelques bonnes idées à nos sède la qualité rare de pouvoir 
liaisons infra-rouge marque une concurrents, et il ne fallait pas grandir, s'adapter aux besoins de 
volonté d'innover, et n'est pas un tout mélanger. Il y avait un pro- son propriétaire, jusqu'à devenir 
simple gadget, tape-à-l'œil. Pour duit à vendre en 84. Nous n'avons une machine à usage profession­
les responsables d'Exelvision, la pas voulu, contrairement à nel. Mieux. Sa conception a pris 
fin de l'année 1984 a été unique- d'autres, anticiper sur /'avenir. » tous ces éléments en compte. Il ne 
ment celle du lancement du pro- Là encore, l'EXL 100 se distin- s'agit pas d'un« tripatouillage» 
duit de base. 1985 verra apparaî- gue. Le projet de téléchargement réservé à quelques artistes du fer 
tre le vrai visage de 1'EXL 100, est original et ambitieux. à souder, apparatchiks de la 
ordinateur capable de sauter sans Après avoir acquitté un abonne- bidouille, mercenaires du tourne­
douleur le fossé qui existe encore ment annuel, tous les . program- vis. Le système EXL a été conçu 
entre les machines familiales et les mes seront en accès h'bre. La seule ouvert, capable d'évoluer à Ja 
semi-professionnelles>>. charge supplémentaire consistera même vitesse que la technique. Le 
«Avec les extensions de dans la taxe téléphonique, peu lOOn'apasencoredesuccesseur. 
mémoire, quiportentlapuissance} élevée, car le chargement ne Il a été conçu pour s'adapter, 
à 80 K de mémoire vive, le lecteur durera que quelques minutes. donc pour durer. Le client est cer­
de disquettes en préparation, «Le marché est saturé de jeux de tain.d'acheter un produit fiable, 
nous proposons un système plus qualité médiocre, ·ou passés de qui. ne se~a ni dé~odé _quelq~e~ 
perf armant que /'Apple JI. mode qui ne se vendent plus et mois apres sa sortie, rn brade a 
Je ne vois vraiment pas pourquoi enco:rzbrent les stocks des reven- un prix dérisoire afin de nettoyer 
un usager qui a pris l'habitude deurs. Quelques titres marchent, les stocks ava~t l'arrivée d'~e 
d'un système s'en dégoûterait les autres croupissent dans un nouv_elle machine, dont la d~ee 
facilement. Bien sûr, quelqu'un coin de magasin. Il faut donc de vie se co~pter~ plus facile­
qui a une 2 CV aimerait avoir une concentrer son énergie sur /es J ment en mots qu en ann~es .. · 
Mercèdes, mais on peut très bien jeux de très grande qualité, pro- «Nous réper~terons ~év1dem­
rouler en 2 CV pendant pas mal posés sous forme de cartouches ment ti;>ute baisse des_ co~ts_ sur le 
de temps. Elle roule moins vite, R_OM, et 1i[fuser /~s ~utres log~- produit final. Les J?rlX d1mm~en_t IB 
mais rend les mêmes services. On ciels par teletransm1SS10n », expli- constamment. Ma': cela ne s1gm- ~ 
arrive tout de même à destina- quait Jacques Palpacuer dans un fie pas brader n importe com- ~ 
tion. Il est certain que si l'usager précédent entretien accordé à Tilt 
est vraiment «fana», il s'achè- Ol. La télétransmission est parti- (1) n° 16 (octobre 1984) 
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OARTY • 128. av. de Saim-Ouen - Paris (18) 
FNAC SERVICE CHATRET • Sliâln RER Les Hales · Paris (01) 
FNAC SERVICE Ol'EAA -19. ai. del'~· P.!ris(OI) 
FNAC S9MCE SEBASTOl'Ol • 6. bd de Séblslopol • Paris (04) 
FNAC SERVICE MOUFFUARO -84. rue - - Paris (05) 
FNAC SEllVICE BOSQUET • ~. a.. ~ • Paris <On 
FNAC SERVICE AUBER· Slillill RER Aim ·Paris (09) 
FNACSEIMCEGAREŒ L'EST · 2. nuedu 8 Mai 19'5 • Pn(10) 
fNAC SERVICE GARE OU NORD • Menanine RER • 
18. rue de INnkenlue · Paris (10) 
FNAC SERVICE GARE œ LWN·Slat RERGare de Lyon-Paris (12) 
FNAC SERVICE ALESIA· 35 bis. ruedesl'tanles • Pdrls (14) 
FNAC SERVICE CONVENTION . eo. rue de la CClnYenOOn • 
Paris (15) · 
FNAC SERVICE AUTEUIL· 18. rue d'Au1euil ·Paris 16) 
FNAC SERVICE DAUMIER· 15. rœ llaunier ·Paris (16) 
FNAC SERVICE VILLIERS · 24. rue Lebouleux • Paris (17) 
GAMBU SA. · 90. boulevard Rithartl Leno< ·Paris (11) 
HACHETTE MICAO HAUSSMANN • Ptintell"5 Rayon 98 • 
35. nue Jouber1 - Paris (9) 
1 8.C • 26. rue de Berri · Paris (081 
ILLEL • 68. - Magerlla - Pans (10) 
JRC INTERNATIONAl • 80bis. ruede Railly · Paris (12) 
LE GUYADER • 21. rue d'Algenl!lil • Paris (01) 
MAISON VIOEO • 22. na CUslile • Paris (18) 
MATERIEL SIMPLEX· 4. rue de ta aime - Paris (02) 
MEDIA COMPUTER· 88. ""du Dessous des Berges · Paris ( 13) 
AICTAl • 64. rue de fë:arilp - Paris (12) 
SEGIMEX • 140. bouleYa'd Haussnann • Paris (08) 
SEPttAC • 209. "'""'"' llalJnesnil • Paris (12) 
SEPttAC • 83, MRJe Fe* Faure · Paris (15) 
SEPttAC • 95 . ........, Mozart· Paris (16) 
TECHNITON • 118. ruede CMlée· Paris (19) 
TELE FRANCE· 176. rœ Mon1mar1re ·Paris (02) 
TELSTAR · 109, rue clil Be1eYi1e • Pdrls (19) 
VIDEO GEORGES 5 • 8. rue Daniel casanova - Paris 102) 
WASHINGTON · 36. rue de 'Nashinglon • Paris (08) 
1'. lOISIRS INFORMATIOUE • 22'. plœ Gal. de~lle • Le lla\Ke 
MAMMOUTH • Cire dal La Lézarde • Mon!Mlllors 
11. CHOUARO • 3. nue de t'Egise • Brie·eon.e·Robert 
M.T.M. • 20 • .....,.. Foch· Cheles 
CARREFOUR · IQlll! Nalionale 3 • Claye-Soully 
MS.UN INFmMATIOUE • 9. rue de l'Eperon • Mekrn 
CARREFOUR · Rue du 1111 • PDIU4-0rnbd 
1'. MORE FAST RESfNOt • llTll'Ulle SI <Mr11in 2000 • 
-de ta-. Elaraut 
DARlY • Cenln amnerdal • Le Olestlay 
O.F.1. • 59. na du Rlrll Jaranet ·Le ~-tn·Yllelhs 
K.T. DIFFUSION· 15. rue des - • ~ 
CAIUlffOUR • 280. avenue Gabriel l'l!ri • Monlesson·Laborde 
OARTY • Cenlre comnerâal Art de Viwe • l)gMI 
FNAC SERVICE ST-GERMAIN • 18/20. nue des Louvlors • 
Sl·Germain·en-l.aj< r------------, Pour obtenir un FlexyDisk 1 X BASF gratuitement, présentez-1 vous avec ce bon rempli très lisiblement chez le spécialiste 1 

BASF le plus proche de chez vous (vous trouverez son 1 adresse dans la liste ci-dessus), avant le 20 Mai 1985. 1 
1 

En échange de ce bon, il vous remettra gratuitement un Flexy-
Disk 1X BASF. 1 

FNAC SERVICE ST-OUEHTIN • Sale des Pas PtrduS de ta Gare 
Sl·~-en-Y""°"5 
F.I F. -n. rue YlleS Le Coz - YersileS 
FNAC SERVICE 'lelSAILLES -110. ruede li P.roisse • -
C.E.T. INfllRMATIOUE • 27. ""lieussec · 'lfoltaV 
~ OOU\ANGER FRERES· 600. av. de Paris· 8.P 1018 • Nb1 
OOULAHGER FllERES - 21. rue Saitt·.Ul · Nio<l 
• FRANCE PttOTO VIDEO • 64 . rue des 3 cailloux • Amiens 
OUAlJTE SON • 8. nue des LIJl1bardS • Amiens 
a IWA - 31133. Uœs G. fllmpi:!ou • Ail! 
R. STUDIO ARNAUD· 32. bd Lèonœ Granier - Caussade 
LAl.ANOE ·avenue Jean Moulin • Monli!Uban 
a. SIA LE LIGURE • Av. de Lattre de Tassigny · Frl!jus 
TECHNIC · SUREAU ·,29. avenue Gômlena ·La Scyne-sur·Mer 
SIA GRAND VAR • Biltiment OBI • u vatene 
CM INR>RMATIQUE . 16. rue Relltl . Toulon 
Ll81WRlE GAY · 1. plaœde ta Liberté· Toulon 
P.S.l.E. · 270. avenue Foch· Toulon 
SIA LE Pf\JLLON • 15 • ........, de lltlJnet • TOUion 
M. SON 2000 - Cenlre Cap-St.Il· A11igra1 
IOEE INFORMATIOUE • 236 • ........, F.1bre • <:.penns 
MIC!Cl RlRUM • 56. bd Emuard Daladi!f • °'3llge 
Il OOlll.Alœl FRERES · CRcial Galerie - • 
lbllo de - - u-lb:lle-...--Ym 
OOUl.AHOOI FllERES • IU Gay Lussac · z.t Nord · 8.P. 127 
l.2-fb:he.Sll"-Ylll 
& INFORMATIC'S SERVICE · 14. bd Qlassig,_ • Alitiers 
LISTE INFORMATIOUE • 8. rue de !'Eperon • Poitiers 
RAll YE • Rocade Est · Roule de Beauieu • Rliliers 
Il. BOULANGER FRERES· 8. rue l.ruvrier de .._is 
(place WlnslM Cllurdlil • B.P. 4-09 • Unoges 
FABREGUE • 28. rue Jean Jaures • Limoges 
& LACALYPSTOTHEOUE • 10et20. plaeedes Vosges · Epinal 
a ABT • 10 bis. rue Marceau • Bdtor1 
.. CHOUAAO • Cire cial du val d'Hyères • Boussy Sl·Anloine 
OARlY · Cire c:ial Uis 2 • Bures·sur·YYe!le 
CHOUARO - 6. rue Philisbaurg • lllllooy 
MDOERN PHOTO . 29/~.avGabrielferi · S.Gereviêlli!desaiis 
EUROMARCHE · Roule -446 · Sl·Michel-5Ur·Orge 
._ flTEL • 9. av. des Frif'es lllriêre • ~ 
FNAC SERVICE ANTONY· 2. rue de Fresnes • Art«ry 
OARTY • 384. il'ler>Je d'Argenlelj • Asniins 
FNAC SERVICE ASNIER!5 -46. rœ des Bourgiqcins • Aso'll!res 
OAATY • 122. ai. du Géné<al Leclerc · 8iU:rgf-. 
FNAC SERVICE BOOLOOIŒ 1 · 11 t. bd .Ul Jillds · lbAogne 
FNAC SERVICE BOUOGNE U • 15. RonlH'ainl Rhin d ia..Cle • 
lbAogne 
SEPltAC • 85. rOIJle de ta Reine • Bou"910 
P.EP. • ~1 • .-r. du~deGaule · Clanaf1 
SEPttAC • 12. nue de van.es • Cla11atl 
O.C.M O. · ClJe cial Les 4 Î""1'5 • - des Mrolrs • 
Niveau 1 • La Oélense 
FOURNICEF • 32. rue Vnœn\ Morris • Mali!koll 
FNAC SERVICE NEUILLY · 35. rue de Charlres • Neuily 
OAAlY • CenlJe amrierâa1 deS 4 Temps • Puleawr 
SIBUR • 7. rue des Géraniums • Rueil·Malmalson 
PROMOBUR • 19. avenue de Verdun • vanves 
a. OARTY • 6 llis. rue Em1le Raynaud · Aubenlilllers 
OOULANGER FRERES ·Cire cial Pilrinor • Le Haul de Galy 
AIJlnay-50US-Bois 
CARREFOUR • Cire cial Régillnal Paria · Le HllUI c1i1 Galy • 
~-Bois 
DARlY • CR<ial ·40.--· ~ 
OAA1Y • 123 . ....... GalËl'Î • Bardy 
OAATY • 102/114. av. t.enine • l'l!rrefille 
OARTY · Cer-.rea:mneràal-~·Bois 
FICACSERVICELERAJHCV • 18.av.detallésisln:e -Le Rarlcy 
EUROMARCHE· CenlreamnettialAmy ll ·~·Bois 
RONAT • 27. na de ta Repubique • sainl-Oeris 
GASPAAD • 1. rue Garges C1érrenœaiJ • VrllePnœ 
M. OAATY • 12. IN. Roger Salengro· Chan'4ligny 
CARREFOUR CRETEIL • Cire Cial Créleil Soleil • Créleil 
c.v.L. · 79. rue du Général Leclerc -C~l 
OARTY • Ctre cial Crtleil Solerl • Cré!J!il 
EUROMARCHE. 70. avenue Maréchal Foch . Cléteil 
SEPHAC • 12. avenue Jean Jaurès • Genlily 
CARREFOUR IVR'I • 10. Rue Weslermeyer . Ivry 
OARTY • Ctre cial Ivry Bords de Seine • Ivry 
FNAC SERVICE LA VARENNE· 14. rue Sl·Hilaire · La varenne 
FNAC SERVICE NOGENT • 188, "" CNl1es de Gaule • NogerW 
CONTINENT· -de PnMns - Ormesson 
SAMARITAlliE INFœMATIOOE ORLY · Aér0101 Qrtr-Ouest • C)1y 
FNAC SERVICE VINCENNES·37. ""Raymond du Terrc*­
Vllœ"œs 
& OAATY · Cire cial 3 ForDnes ·Cergy 
FNAC SERVICE CERGY · 10. Grande Plaœ -Cergy-~ 
CllRA • lire A~· Em'all 
CONTINEKT • - Nalionale 14 • Monli!Ff·les·Corm!illes 
- MICROTEK - 2. llOuleva'd Rjgnier 111 1 Nom 1 

1 ::: 1 !IBASF 
1 Type d'ordinateur utilisé \j Les mémoires intactes 

1 TI~ 
- 1 



nts cosmiques. 
rand danger. Les 

s : à bord de votre 
hélicoptère, votre 
mission consiste 

à venir en aide 
à la population. 

Vous voici 
sur l'aire 

de décollage, 
les réservoirs 
sont pleins et 

WfD. a1l o..60J:t~.0: votre appareil 
""' s 'élance vers 

-r.u;:ccJ:!.r.J ~ r!CTJ.J:llï~, le ciel. Dès 

fV-fl - :J:f.J:"J:O. 
1 

lors, les manœuvres sont extrêmement déli­
cates : pour voos diriger, vous possédez trois 
commandes : les déplacements latéraux, 
votre altitude ainsi que votre vitesse. Mais 
ce n'eStœrtes pas dans un ciel dégagé que 
vont se dérouler vos péripéties. Vous devez 
en réalité faire preuve d 'une grande adresse 
pour diriger votre hélicoptère entre les cons­
tructions futuristes de la planète : parfois au 
ras du sol, le plus souvent à quelques vingt 
mètres d'altitude. Votre Itinéraire est semé 
d'obstacles: les portes magnétiques dont le 
fonctionnement ne répond plus à aucune 
logique, les champs de radiation, etc. vous 
réseryent bie~ de~ surprises. N'oubliez pas 
de faire te plein d essence dès qu'une aire 
d'atterrissage se présente et ne quittez pas 
des yeux votre ombre qui, au sol, guidera de 
façon précise vos déplacements. (K7 Ami· 
rog Software pour C 24.) 

Trpe: adresse et réflexe 

•••-rlr 
Dans un décor bien connu. 
vous voic i aux prises avec 

les cruels androïdes avides 
de sang, le vôtre bien en­
. tendu. Les multiples ta­

bleaux de ce logiciel d'ac· 
·.n.s;o;;;;;;;;;;:ttion se composent d'échelles 

--..... 1 t de murs de briques 
veo, déposés çà et 
là, de magnifiques 

cadeaux qui n'attendent que vous pour être 
collectés. Outre votre déplacement la pos­
sibilité vous est offerte de creuser le

1 

sol afin 
d'accéder aux galeries obstruées ou encore 
d'accélérer votre progression. Les trous 
pratiqués se rebouchent en quelques 
secondes mais leur présence éphémère 
suffit largement à éliminer votre adversaire 
pour un instant. Les magnifiques chutes 
que vous effectuez au travers de l'écran ne 
sont Jamais mortelles. Prenez garde cepen­
dant à ne point atterrir devant un androîde ! 
Fort heureusement, les déplacements de 
ces dangereux robots restent relatifs aux 
vôtres, ce qui vous laisse quand même 
quelque temps pour réfléchir... Ajoutons 
que ce logiciel vous permet de créer vos 
propres tableaux et de corser ainsi la 
variété des situations. (K7 lnfogrames pour 
MO 5, TO 7 + 16 K et T07/70.) 

T e : réflexe et adresse 



-••rcl•r 
Ulrich, 1 magicien a égaré, Il y a plu-
sieurs c Ines d'années, les fragments 
de son amulette sacrée. Handicapé par sa 
vieillesse, ce sorcier a besoin de votre aide 
pour reconstituer son bien le plus précieux. 
En la personne de Kokotonl Wllf, un brillant 
athlète, partez à la recherche des parties 
de l'amulette qui gisent aux quatre coins de 
ce paysage imaginaire. 
Pour faciliter votre mission, Ulrich vous a 
doté d'ailes. Par ta voie des airs, vous sil· 
lonnez dOnc ce pays lêgendalre où se ren­
contrent monstres préhistoriques. nuages 

e. la mort et autres créatures 
diaboliques. Dès sa mise èn 
marche, ce logiciel ne vous 

laisse pas de repos ; 
Kokotoni ne peut jamais 

s'immobiliser. Sut terre, vos 
<:téplacetnents sont très pté­
cis. Mals lorsque vous pre-

nez votre envol afin de 
parcourir quelques galeries 
souterraines, le maniement 
de votre personnage s'avè· 

re bien plus délicat, Pour 

collecter les fragments de l'amulette, U vous 
suffit de vous en approcher suffisamment 
pour les toucher. Quant aux monstres, la 
plupart sont mobiles et vont tenter l'lmpos· 
sible pour vous bloquer l'accès des gale­
ries et labyrinthes. Dans un graphisme 
agréable, Kokotoni Wilf est plus un logiciel 
d'adresse qu'un jeu d'action. L'inertie de 
votre déplacement aérien n'est guère facile 
à contrôler. (Cassette Elite/Run lnformatl· 
que pour C 64). 

Type: jeu d'adresse 

Intérêt.: * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prlx : n.c. ; 

METRO 
Le streu des cités 

Quand la complainte du pauvre citadin 
" métro-boulot-dodo» devient un hymne à 
l'imprévu, cela se passe dans Metro. Réveil 
7 heures du matin, les yeux encore embru· 
més de sommeil, vous parcourez les rues 
en quête de votre Graal personnel : le 
métro. Pas de chance, les éboueurs font 
grève, et il vous faut jouer à saute-mouton 
avec lespoabetles, histoire de vous dérouil· 

Ier les jambes pour la suite de vos titbüllF 
tions. Une meute de voitures assBsslnes 
veut vous faire la peau. Reprenez vite votre 
souffle, des voyous à la mine patibulaire 
vous guettent au détour de chaque blOc, et 
ne vous leurrez pas, ils n'ont pas l'intention 
de vous demander l'heure. 
Tableau suivant : vous êtes arrivé sans 
encombres à la station salvatrice, mals les 
coulolrs du métro constituent un véritable 
labyrinthe pour qui n'a pas d'Ariane da.ns 
ses relations. A vous de t(ouver la sorti~• 
si vous avez envie de Jouer les cinq scènes 
suivan'tes. Un logiciel pas vraiment notJ· 
veau, mais de sacrées decharges d'adrà,; 
nallne en perspective. (K7 Logimicro pour 
T07 et M05.) 

Type : action 
Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * 
Bruitage: -
Prix: n.c. 



FAHRENHEIT 451 
Terre brûlée 

Nous sommes en l'an 2068, à New Yo(k. 
Le groupe 451 contrôle la cité. Son but est 
de découvrir et de détruire tous les livres. 
source de savoir et de connaissances si 
néfastes aux hommes, d 'après eux. Les 
membres de ce rou e se nomment eux· 

mêmes les Brûleurs. Les Brûleurs se recon· 
naissent facilement. Ils portent un tee-shirt 
noir et un briquet de platine. Ils sont munis 
d'un badge représentant une salamandre 
de couleur orange. 
Vous incarnez Guy Montag. Longtemps 
vous avez fait partie de ce groupe. Puis 
vous avez rencontré Clarisse. Peu à peu, 
elle vous a fait comprendre l' importance 
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Intérêt: * * **** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: F 

L'AIGLE D'OR 
._ _ _ _..,...-E-.n ,/lite ••• "------' 
Promu Tilt d'Or de l'année 1985, ce fameux 
logiciel d'aventure est enfin disponible sur 
MO 5 et TO 7. Perdu au fin fond de la Wes· 
phalie, te mystérieux château vous ouvre 
ses portes. Après avoir acheté l'équipement 
nécessaire à votre mission, plongez-vous 
dans l'aventure et tâchez de découvrir 
!'Aigle d'Or avant que vos forces ne s'épui­
sent. Dans cette nouvelle version, l'aven­
ture n'a rien perdu de sa vivacité. Le gra­
phisme, mieux défini quant aux contours du 
personnage, conserve dans l'animation une 
précision intéressante. Mais c'est sans 
aucun doute au niveau même de l'aventure 
que se singularise ce nouveau programme: 

.,,.. •.. _ 
~ncamez l'e porteur de J'anneau. Vous 
~ezldeS qwttre anneaux étincelants 
~~~ont blên utiles dans votre quête. 
L'Orad'u11e de vos précédentes aventures. 
vOl#l êtes paNenu à vous emparer de 
l'Anneau sombre, gardé par Gron, le fidèle 
servîteur du Démon sage. Vous devez main­
tenant rapporter cet anneau à son créateur, 
le Maître des anneaux. Pour mener à bien 
cette mission, vous avez été téléporté au 
milieu d'une mystérieuse cité située sur une 
planète en ruine. vestige d'une civilisation 
depuis longtemps disparue. Vous allez 
devoir explorer ce monde étrange et inquié· 
tant, peuplé de créatures qui pourront se 
révéler amies ou ennemies. Au début du 
Jeu, vous pourrez créer votre personnage 
en attribuant un certain nombre de points 
à chacune de ses caractéristiques. Puis 
vous choisirez une race (humain, nain ou 
elfe) et un métier (guerrier, magicien ou 
marchand). 
L'aventure peut commencer à présent. Le 

dialogue avec l'ordinateur s'effectue en 
anglais courant mais vous ne pouvez réali­
ser qu'une action à la fois. Au cours de 
votre exploration, vous rencontrez un cer­
tain nombre de créatures. Certaines sont 
vraiment vos amies et vous pouvez leur 
faire exécuter un nombre variable d'actions 
à votre place, si vous vous y prenez bien. 
D'autres sont neutres, mais vous pouvez 



"DEPUIS QUE J~I LA DISKETTE, 

DISTRIBU~ PAR~ 

GÉNÉRATEUR DE PROGRAMMES 

ADVENTUREWRITER 
DE CODEWRITER 

Vous avez des dragons dans la tête? Mettez. 
en partout. La diskette AdventureWriter est faite 
pour ça. En effet grâce au générateur de 
programmes AdventureWriter, c'est vous qui 
écrivez vos jeux d'aventure EN ASSEMBLEUR 
et EN FRANÇAIS et ce, sans avoir appris à 
programmer. Allez les diskettés, diskettez vos 
propres héros, vos propres intrigues avec pour 
seules limites votre imagination et non plus 
celles des programmes d'avant CodeWriter. A vos 
idées, à vos héros. L'aventure se diskette sur 
CBM 64, ATARI, A//e, A//c, IBM PC. 

Pour tout renseignement complémentaire 
contactez : SORTEC, 207, rue Galliéni 
92100 Boulogne. Tél. (1) 605.88.78. 

CRÉEZ VOS PROGRAMMES SANS SAVOIR PROGRAMMER. 
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se trouve en possession du ballon, vous 
pouvez le faire courir balle au pied. Bien 
sûr, cela le ralentira et de plus il a quelques 
chances de se faire intercepter par un 
adversaire. malgré un dribble continuel. La 
solution la plus sage consiste à jouer plu­
tôt u~ jeu d'é9uipe_ et à effectuer des pas­
ses a vos coequ1p1ers. 
Si vous vous arrêtez pour tirer, le ballon ne 
quittera pas le sol, tandis que dans le cas 
contraire, il s'élevera dans les airs et vous 
pourrez éventuellement tenter de le contrô· 
Ier de la tête ou du buste. 
Un bon conseil, dirigez le Joueur qui doit 

• .il"]~:--... recevoir la passe dans la bonne 
direction. avant même qu' il 

n'apparaisse à l'écran. 
Cela diminuera les risques 

de faire intercepter votre 
balle. Dans certains cas, 

vous pouvez contrôler 
t''"' .'\ la puissance de 

) 
11 ~ votre tir et même 

.~· . 1
1 

1 donner un certain 
"' ,1 111·:... effet à votre balle. 

Pour éviter de 
prendre un but, 

vous devez faire 
plonger votre goal 

du bon côté, au bon 
moment, mais vous 

ne pourrez pas le pla-

cer latéralement. Un très bon jeu, à 1 ou 
2 joueurs, aux graphismes trois dimensions 
remarquables. (K7 Océan/Run Informati­
que, pour Spectrum 48 K.} 

Type : simulation de football 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : A 

INDIANA JONES 
Le temple maudit 

D'abord, il y a la musique. Saisissante. Le 
thème du film cc Le temple maudit »joué de 
main de maître par l'ordinateur. Utilisé à 
fond, le Commodore est capable de réali­
ser des prouesses. Ensuite l'aventure corn· 
mence. u Indy" se trouve à l'entrée du tem­
ple où se cache la fameuse pierre, capa­
ble. de donner les plus grands pouvoirs. 
Mais le chemin qui y conduit passe par six 
salles, détenant chacune un secret que le 
héros doit découvrir, s'il veut en sortir 
vivant. Au fur et à mesure que le temps 
passe, la survie dans ces salles devient de 
plus en plus difficile. Pour gagner, Indiana 
Jones ne possède que son inséparable 
fouet ... et bien sür son intelligence. 
Dans la première salle, en forme de grotte 
d' immenses oiseaux interdisent tout~ 
erreur. Un excellent« timing» est ind1spen· 
sable pour les éviter. en sautant d'un sur­
plomb à un autre grâce aux élévateurs. Le 
plafond de la seconde pièce descend inexo­
rablement. accélérant le mouvement des 
boules meurtrières rebondissant sur tous 
les murs. Le froid règne pour l'épreuve sui· 
vante : attention aux cristaux de ~lace 1 Et 
ce n'est pas fini , il y a encore la mine, avec 
plates-formes et élévateurs, une autte 
cayerne, où ~e C?mbat avec une étrange 
creature est inévitable, et l'ultime salle, la 
plus dangereuse de toutes. «Indy "• parfai· 
tement représenté, paraît tout de même 
minuscule dans des tableaux où l'on aurait 
aimé un graphisme plus fouillé Quant au 
jeu lul-même, il sera apprécié particulière· 



"DEPUIS QUE J~I LA DISKETTE, 
ON NE ME PIQUE PLUS MES IDÉES!' 

GÉNÉRATEUR DE PROGRAMMES 
Vous n'avez jamais appris à programmer et 

vous avez des idées? Parfait! Avec les diskettes 
CodeWriter, vous créez vos programmes et le 
CLUB DES AUTEURS vous permet de les diffuser. 
L'adhésion au club est gratuite pour tout acheteur 
d'un générateur de programmes de la gamme 
CodeWriter et automatique par le simple retour de 
la carte de garantie. Avec ce club international, 
vous diskettez en FRANCAIS sur CBM 64, ATARI, 
Al le, A! l e et IBM PC. Vous échangez vos 
programmes et vos idées avec les diskettés du 
monde entier. Allez les diskettés ! Diskettez vos 
meilleures idées, le réseau mondial de CodeWriter 
est là pour les vendre. 

Pour recevoir votre carte personnelle de 
membre adhérent retournez votre carte de garantie 
à SORTEC, 207, rue Galliéni 92100 Boulogne. 
Tél. (1) 605.88.78. 

CLUB DES AUTEURS CODEWRITER 
CRÉEZ VOS PROGRAMMES SANS SAVOIR PROGRAMMER. 

ORGANISÉ PAR 

~ 



Type: aventure 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : -
Prix : n.c. 

GIFT FROM THE GODS 
Mythologique 

Nous voici revenu aux temps de la Grèce 
antique. L'action se déroule dans le palais 
de Mécène. Vous incarnez Oreste. Celui-ci 
a été convoqué par Apollon et Zeus qui veu­
lent lui faire libérer le royaume de l'emprise 
maléfique de son beau-père et de sa mère 
Clytemnestre. Celle-ci. avec l'aide de son 
mari et de son fidèle serviteur Aegisthe a 
imposé son joug au pays et banni ses 
enfants. Oreste et Electra. Cette dernière 
est prisonnière au sein des catacombes 
situées sous le palais. Oreste doit libérer sa 
sœur et venger la mort de son père. Aga­
memnon. pour rendre la prospérité perdue 
au royaume. Pour cela, il doit entrer dans 
le labyrinthe et découvrir la solution du 
puzzle. seule manière d'en sortir. 
Il vous faut découvrir seize 
salles spéciales, chacune 
contenant un objet. Si vous 
parvenez à ramener au moins 

T e : aventure et action 

/ntér§t: * * * * * * 
Gra hismes : * * * * * * 
Bruita es : aucun 
Prix : B 

Intérêt · * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: C 

~-TECHNICIAN TED 
Un vrai pro 

Vous êtes Ted, un jeune homme passionné 
d'informatique. Ce domaine vous a telle­
ment plu que vous avez même décidé d'en 

faire votre métier. Aussi, c'est avec 
grand plaisir que vous avez appris 

votre engagement à l'usine de pro­
duction d'ordinateurs. Vous arrivez 

frémissant d'impatience à 8 h 30, 
sachant que vous devrez accomplir 

vingt-sept tâches différentes au 
cours de votre journée. Il faudra 

à tout prix terminer avant 17 h 30, 

~~~~~~~~ si vous ne voulez pas encourir la 
six d'entre eux dans la ~~~~~~~ 
pièce de garde et à les ..;:;;;;;;------~~ 
positionner correctement, ~ olère du grand patron. Mais ce der- _., 
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UNDER WUALDE 
SPECTRUM 100 F 

TAPE A 

30 Starslfike 
Blue Thunder 
Son of Blagge< 
Aulomania 
Buga-800 

TAPE B 

Psytron 
Wlleeûe 
fall Guy 
Blade Aller 
~oe1tat01 

TAPE A 

Tales of lhe 
Arabian Nighls 
Poster Paster 
fhghl Path 737 
Psytron 
Son of Blagger 

TAPE B 

Super Plpelme 
TroUie Walfie 
Automania 
Ghouls 
Booga·Boo 

r- -----------------
1 

Nom : _ _______ Adresse : 
1 ! 1 ! lvme : __________ M!CRO . _________ _ 

1 
1 
1 
. ~ 
1i 

Cette carte vous parviendra gratuitement avec votre " 
première commande. Une fois remplie, Il vous suffira de nous 1 ~ 

Désignation 

Participation aux frais d'envoi : 

Nombre de produits commandés : 

Prfx• 

15,00 

TOTAL A PAYER l'adresser ~ur profiter des conditions exceptionnelles ~ ~ 
réservées aux membres du "Club ELZA POf11NE• . <:S 1 Je règle 0 Contre remboursement(+ 20 F) 0 Par chèque 0 Par C.C.P. 

TOTAL 

15,00 

BON DE 
COMMANDE 
à découper et 
à retourner à : f~ 

elza "WP 
pop1ne 

• 



hargé de travail, a totalement 
vous préciser de quoi il s'agissait. 

r bôl'\tieur, vous rencontrez l'un de vos 
àQ_lls qui travaille à la même usine. Il vous 
trac& un plan sommaire des pièces volsl· 
'lies et vous conseille de vous rendre 
d'.abord à votre bureau, puis au magasin de 
•puces•. Mals ce n'est pas aussi simple. 
En effet, cette usine est ultra moderne et 
la survetnance en est assurée par des 
robots gardfèns. Or, votre patron, bien peu 
réfléchi, a omis de vous donner la carte 
magnétique vous faisant reconnaître des 
robots. Il vous faudra donc les éviter à tout 
prix si vous ne voulez pas vous faire jeter 
dehors ou même pire. Dans chaque pièce, 
vous devrez de plus commuter séquentiel­
lement deux interrupteurs, qui vous permet· 
tront de passer dans les pièces suivantes. 
Vous aurez bien du mal à éviter que votre 
patron ne vous renvoie finalement d'un 
grand coup de pied au derrière. Un bon jeu 
d'action de style Manie Miner. (K7 Hewson 
CollSultants/Aun Informatique, pour Spec­
trum 48 K, existe aussi pour Amstrad.) 
Trpe : action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
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............. 
Il y a des millions d'années, très loin d'ici, 
un peuple menacé de destruction construi· 
sit un vaste navire de l'espace, y entreposa 
tout son savoir et fit monter à bord un cer­
tain nombre de volontaires. Ces volontaires 
furent mis en hibernation pour tout le temps 
que durerait ce voyage. Les commandes 
furent confiées à l'ordinateur de bord, 
Alien 8, le plus perfectionné de l'époque. Ce 
voyage interminable touche maintenant à 
sa Hn. L'ordinateur, reconnaissant notre 
système solaire, a entamé les manœuvres 
d'atterrissage. Mais pendant que l'attention 
de l'ordinateur était toute entière concen· 
trée sur sa manœuvre, des pirates atta· 
quaient et envahissaient le navire. 
Vous incarnez Alien 8 et devez pourtant 
mener à son terme votre mission : déposer 
les astronautes sains et saufs sur le sol de 
la Terre. Pour cela, il vous faut localiser et 
activer toutes les chambres de conserva­
tion pour maintenir les cosmonautes en état 
d'hibernation. Il faut aussi retrouver les 
nécessaires de réparation et les valves de 
régulation et, bien sûr, contrôler leur posi· 

Votre navette s 
d'atteindre sa ière orbite de vol. Sur 
l'écran, outre le hublot extérieur, votre 
tableau de commandes comporte un indi· 
cateur d'altitude orbitale, six témoins pour 
les commandes principales, les indications 
relatives à votre énergie et à votre vitesse 
ainsi qu'un écran de communication. Ce 
dernier vous précise votre trajectoire et les 
coordonnées spatiales du satellite LAC Il 
que vous devez ramener sur terre. Space 
Shutt/e Simulator est un simulateur basé sur 

...... 
c:IZJ• 
Il A 1> 

• • tl 

IŒiE!I 

les données réelles du vol spatial. Il vous 
faut donc, dès maintenant, vous familiari­
ser avec les différentes données de pilotage 
telles l'apogée (point sur l'orbite, le plus 
éloigné de la terre) et le périgée (point sur 
l'orbite, le plus proche de la terre). Pour 
vous rapprocher suffisamment du satellite, 
il vous suffit de corriger votre vitesse à 
l'apogée, et au périgée, afin de placer votre 
navette sur la même orbite que le LAC Il et 
ce, dans une position simultanée des deux 
vaisseaux. Cette phase de jeu effectuée, 
placez-vous à moins de 15 mètres du satel· 
lite : utilisez pour cela le radar et le poin· 
tage laser. Les déplacements latéraux de 
la navette sont, bien entendu possibles, et 
facilitent de façon considérable l'approche 
du vaisseau. Pour récupérer ce dernier, tout 
est dans la finesse du maniement de votre 
bras manipulateur. Quant au retour sur 
terre, seul l'atterrissage n'est pas piloté par 
l'ordinateur de bord. Dans un souci de réa· 
lisme captivant, ce logiciel de pilotage spa- ~ 



MATl'EL 

1 ·c oNSOLE MATTEL 

2 BUZZ BOMBERS 
3 PINBALL 
4 MASTER OF UNIVERSE 
5BUMPNJUMP 
6TENNIS 
7HOCKEY 
8SKI 
9BOXE 

l 0 BASKET BALL 
11 TRONI 
12TRONII 
13 BURGER TIME 
14 LOCK' N CHASE 
15FROGDOG 
16 NIGHr STALKER 
17 ASTROSMASH 
18SNAFU 
19 DRAGON FIRE ~ 
20TURBO ~ 
21 LADY BUG 

450F 

390F 
390F 
39ÔF 
390 t 
149F 
149 F 
149 F 
149F 
149F 
149F 
149F 
129 F 
129 F 
129 F 
129F 
129F 
129 F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99F 
99 F 
99F 

22 DONKEY KONG 
23 DONKEY KONG JR 
24 VENTURE 
25 MOUSE TRAP 
26CARNIVAL 

COMMODORE 64 

27 COMMODORE 64 PAL2290 F 
28 COMMODORE 64 

SECAM 
29 LECTEUR K7 
30 LECTEUR DISK 
31 C 64 +DRIVE + 

2490F 
450F 

2590F 

4 LOGICIELS IMAGIC 5490 F 

32 SHAMUS (K7) 99 F 

DISQUETTES ~. 
33 FLIP FLOP ~ 199 F 
34 ASTRO CHASE 199 F 
35 BRISTLES 199 F 
36 DRAGON FIRE 199 F 
37 MOONSWEEPER 199 F 
38 INJURED ENGIN 199 F 
39 NOVA BLAST 199 F 
40 PROTECTOR II 99 F 
41 SHAMUS 99 F 
42 PHARAON CURSE 99 F 
43 FORT/APOCALYPSE 99 F 
44 SURVIVOR 99 F 
45 ZEPPELIN 99 F 
46 DAVID MIDNIGHT 

MAGIC 99F 
4 7 SPARE CHANGE 99 F 
48 MATCHBOXE 99 F 

CARTOUCHES 
49 SAVE NEW YORK 
50 CRISIS MOUNTAIN 
51 SERPENTINE 
52 CHOPLIFTER 

99 F 
99F 
99F 
99F 

ELECTRON/CS 
{t ~ 
-~ }j 

CBSCOLECO 

53 ADAM COMPLET 2990 F 
54 DRIVE DISK 3 290 F 
55 CONSOLE COI.ECO 126 9 F 
56 ADAM+ CONSOLE 3 990 F 

57 TURBO +VOLANT 790 F 
58 ROLLER + SLITHER 790 F 
59 PAIRE SUPER 

CONTROLLER 590 F 
60 POPEYE 99 F 
61 GORF 149 F 
62 MOUSE TRAPJ1. 149 F 
63 BLACK JACK 149 F 
64 SPACE FURY I 49 F 
65 CARNIVAL 149 F 
67 VENTURE 199 F 
68 LOOPING 199 F 
69 LADY BUG 199 F 
70 COSMIC AVENGER 199 F 

71 VICTORY 
72 TIME PILOT 
73 ROLLOVERTURE 
74 PEPPER II 
75MRDO 
76 SCHTROUMPFS 
77PITSTOP ~ 
78TARZAN ~ 
79CABBAGE 
80 ROCK N ROPE 
81 ANTARTIC 
82 FOOTBALL 
83 FRONT LINE 
84 DUKE OF HAZZARD 
85 JUMPMAN JUNIOR 
86 DESTRUCTOR 
87 SUBROC 
88WARGAMES 
89SMURF 
90 MOUNTAIN KING 

199F 
199 F 
199 F 
199F 
199F 
199F 
370F 
370F 
370F 
370F 
370 F 
370F 
370 F 
370F 
370F 
370F 
349F 
370F 
370 F 
349F 

IMPORTATION SPECIALE: 
DELAI 4 SEMAINES 
91 TENNIS 
92WINGWAR 
93 NOVABLAST 

ATARI 600/800 XL 

94 ATARI 800XL 
SECAM 

95DRIVE 
96 LECTEUR DE K7 
97 IMPRIMANTE 1020 

4COULEUBS 
98 IMPRIMANTE 1027 

420F 
420 F 
350F 

1649F 
2590F 
449F 

950F 

COURRIER 2600 F 
99 TABLETTE TACTILE 650 F 

1 OO ATARI 800 XL SECAM 
PERITEL + LECTEUR K7 
+ IJVRE BASIC 2249 F 

101 ATARI 800XL + 
DRIVE 1050 + 
IMPRIMANTE 1020 4990 F 

DISQUETTES 
102 FLIP FLOP 
103 BOULDER DASH 
104 BRISTLES 
105 A.11CADE MACHINE 
106 A.E. 
107 SEAFOX 
108 DAVID MIDNIGHT 

MAGIC 
109 SPARE CHANGE 
110 MATCHBOX ~ 
l l l DROL "X 
CARTOUCHES 
112 FLIP FLOP 
113 BOULDER DASH 
1 14 BRISTLES 
115 Q.BERT 
116 POPEYE 
117 SUPER COBRA 
118FROGGER 

199F 
199F 
199F 
149F 
99F 
99 F 

99F 
99F 
99F 
99F 

199F 
199F 
199 F 
99F 
99F 
99F 
99F 

~ 



poursuite nécessite réflexe et sang-froid 
tant le maniement du joystick est délicat. 
Mais c'est sans aucun doute dans les 
carambolages que se révèle l' intérêt gra­
phique du jeu. Humour et action s'y mêlent 
pour votre plaisir. (K7 Séga pour C 64.) 
Type : jeu d 'action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : B 
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~~~fatre~ ~--­
Dmlè. œns un vieuX grimoire. li vous fl 
té~é urie1i0Mbre l)l'C)Phétie.disant qu'un 
pw, dànsla Lande noire, les morts:-Vïvants 
trouVeràlentlè chemin de la surface Eit vien­
draient semer mort et désolation parmi les 
vivants. Or justement Il se passe depuis 
quelque temP$ des choses fort curieuses 
de ce côté. Aussi louez-vous au plus vite un 
hélicoptère et vous rendez-vous aussitôt sur 
les lieux, armé de votre courage mais aussi 
de votre pistolet. Là, vous découvrez une 
ville apparemment déserte. En fait, vous 
allez vite vous apercevoir qu'il n'en est rien. 
Il va falloir détruire toute cette pourriture. 
Mais attention, en premier lieu votre pisto­
let ne fait que les immobiliser quelques ins­
tants. Ensuite, vous verrez qu'ils ont l'air 
d 'apprécier la chair fraîche, en particulier 
la vôtre. Laissez-vous poursuivre par l'un 
d'eux, grimpez sur un haut mur et sautez. 
Le mort-vivant ira s'écraser lourdement en 
bas et retombera en poussière. Vous pour­
rez aussi vous aider de votre hélicoptère 
pour déplacer des blocs de pierre, fermer 
ainsi différentes issues et créer de nou­
veaux pièges. Le graphisme est le même 
que celui de Ant Attack (Tilt n° 11 ), mais le 
jeu est nettement moins réussi et son but 
apparaît un peu obscur. (K7 Quicksilva/Run 
Informatique, pour Spectrum 48 K.) 

Type : action 

Intérêt : * * * * 
Graphismes : * * * * * 
Bruitages : * * * * 
Prix : A 

la lampe magique est totalement reconsti­
tuée et le génie maîtrisé. Master of the 
lamfa est un joyau. Graphisme et anima­
tion sont véritablement hors du commun et 
donnent une ambiance unique à ce logiciel 
totalement original. La musique participe 
elle aussi à cette atmosphère de conte 
oriental, qui dégage un climat indéniable· 
ment poétique. Une belle réussite. (C'as· 
sette Aotiv4sion pour Commodore 64.) 

Type : ? 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme: * * ** * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : n.c. 

ROCK N'BOLT 
~~~- ~="-~~~J 

Haut, c'est haut 1 
«Boulonner et déboulonner 11 , telle est votre 
devise pour devenir un parfait mécano de 
gratte-ciel. Mais travailler dans le bâtiment 
n'est pas à la portée du premier venu : les 
solives glissent ; les boulons ne sont pas a.. 
identiques, certains vous font gagner des ,, 



APPLE 
119 ARCADE :tv1ACHINE 
120 A.E. 

Tl99 

149 F 
99F 

99F 
99 F 
99 F 
99F 
99F 
99F 
99F 

269F 
269F 
269F 
269 F 
269 F 
269 F 
269 F 
269 F 
269 F 
149 F 
149 F 
149 F 

990 F 
151ZX 81 COFFRET CADEAU ............ . ... -:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 690 F 

152 ALICE 90 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1795 F 

153EXEL100 +MONITEUR MONOCHROME+ LECTEUR K7 + EXEL POKER ET EXEL nCHIERS 3 490 F 
154 IMPRIMANTE EXL 80 ............... . . .. . ........................................................ : ...... 3 4 90 F 
155 EXEL nCHIERS +LIVRE 25 PROGRAMMES ....... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149 F 

156 IN'TERFACE SERIE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 690 F 

157 AMSTRAD CPC 64 +MONITEUR VERT+ 1 JEU ...... . ... .. ....... ..... .. . ........ . . .... ...... ...... . 2990 F 
158 AMSTRAD CPC 64 + MONITEUR COULEUR+ 1 JEU .......... ....... ................... . . ..... . ... . 4490 F 

159 MONITEUR MONOCHROME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 990 F 
160 MONITEUR COULEUR ......... . ................................. .. ·.:..;;::r . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 690 F 

161 SPECTRUM +PAL ...................................... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1490 F 
162 SPECTRUM + PERITEL ......................... . .......... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1790 F 

163 CANON V20 + CORDONS PERITEL ET K7 ........... . ............................ .. ......... . ........ 2990 F 

164 MSX YAMAHA YIS 503F ....... .. .. . . . ..... ............... ...... . . . . . ... . .... ............. . ............. 2990 F 
165 MSX YAMAHA YIS 503F +SYNTHETISEUR DE SON FM+ 

CLAVIER MUSICAL YKOl +LECTEUR DE K7 .............. . .. . . . .... . .... ... . ... . ... . .. .. . . ......... 5690 F 

1V1 • 
ELECTRON/CS * 7 1, rue du Cherche-Midi 7 5006 Paris 

tél. 549.14.50 

.. - - -BON DE COMMANDE- - - - - - - ~--• 
à retourner après l'avoir rempli à: 1 ;:! 

2010 ELECTRONICS·71, RUE DU CHERCHE-MIDI·75006 PARIS 
Indiquez le n" de votre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM .... . ... . ...................... . . .... ............ . 
correspondant: 
N° .................... F 
N° ........ .. .. . ....... F 

PRENOM .. . .......................................... . 
ADRESSE . ... ........................... .. .. .......... . 

N° ..................... F 
N° ........... . ......... F 

N° ...... . ............. F N° ..................... F 
N° .................... F N° ...... .. ....... .. .... F CODE POSTAL .................... ... . . . .. ....... . .. . 
N°. . .. . . . . . ... . . ...... F Frais de port . .. ... .. 20 F VILLE ... .. .... . .. ..... .......... . . . . . . .... ............ . 
N° . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F TOTAL ... .. . ... . .. ..... F TYPE DE CONSOLE .. .......... . .. . .. ... . . .......... . .. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 



THESAURUS 
Tréaor caché 

Les possesseurs de M05 sont à la fête. Au 
moment où Loriclels sort une version de 
/'Aigle d'or pour leur micro, une toute jeune 
société arrive avec un jeu d'aventure gra­
phique, qu'il est difficile de ne pas compa­
rer à son illustre prédécesseur . Thesaurus 
propose de partir à la recherche d'un tré­
sor caché dans un château empli de cof­
fres aux contenus forts intéressants et 
hanté de monstres très cruels. Le gra­
phisme est superbe, même s'il rappelle 
étrangement celui de /'Aigle d'or Le châ­
teau comporte vingt salles en trois niveaux. 
Ce chiffre n'est pas trop élevé, mais le laby­
rinthe est pourtant complexe. D'autant que 
Thesaurus comporte deux particularités 
intéresssantes: on voit toujours les pièces 
avec les yeux du personnage. S'il se 
retourne, on voit la pièce sous un nouvel 
angle. Et surtout le jeu est différent à cha­
que partie, puisque le plan, les monstres et 
leurs emplacements sont calculés par 
l'ordinateur de façon aléatoire. A chaque 
fois que le héros meurt, on retrouve de nou­
velles conditions. Et lorsque l'on arrive au 
bout du parcourt vivant, le plaisir du jeu 
reste intact pour des parties ultérieures. 
36 

111esaurus n'est pas urrjeu d~venturepo,Ur 
amateurs de nuits blanches. Les parties 
sont rapides - compter une bonne après· 
midi au début-. ce qui explique l'absence 
de possibilité de sauvegarde de la partie en 
cours. Mais c'est un jeu vivant. qui utilise 
le crayon optique exclusivement, et dont le 
vocabulaire est connu. On pourra regretter 
une action un peu répétitive, mais Thesau­
rus reste une véritable grande réussite. Et 
faire« tenir» un tel logiciel dans un M05 et 
surtout dans un T07 (avec quelques peti­
tes simplifications) est un véritable tour de 
force. (Cassette Minipuce pour M05. existe 
également pour T07170 et pour T07 avec 
extension 16 K) 

Type: jeu d 'aventure graphique 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruita e: ** 
Prix: B 

de glaces 
jeu d'adresse qui, bien que 
révèle très attrayant. Prison­

labyrinthe, vous devez en sor­
s limité. Cela paraît tout simple 

mais ce est guère facile : l'énergie qui 
vous est attribuée à chaque partie diminue 
dangereusement lorsque vous rencontrez 
un des nombreux obstacles qui parsèment 
les galeries. Au début du jeu, le plan du 
labyrinthe s'affiche à l'écran: une quinzaine 
de secondes au niveau le plus faci le, même 

DRACONIAN 
Vengeur 

Une terrible guerre spatiale a êclaté. La 
bataille n'a malheureusement pas tourné à 
votre avantage et nombre de vos compa­
t riotes se sont vus capturer par vos enne­
mis. Ils sont retenus prisonniers dans les 
bases spatiales de l'adversaire. Vous 
demeurez le seul combattant de votre 
groupe. 
Votre mission consiste à détruire vos enne­
mis et à libérer le maximum de prisonniers. 
Mais cela risque de ne pas être de tout 
repos. En effet, les envahisseurs ont semé 
un grand nombre de mines. Si par malheur 
vous touchez l'une d'elles, elle explose 
immédiatement et vous avec. Vous devrez 
donc les détruire à l'aide de votre canon 
laser ou les éviter. Attention, si vous vous 
trouvez trop près au moment de l'explosion, 
l'impact des débris anéantira aussi votre 
vaisseau. 
En plus des mines, vos ennemis ont aussi 
lâché toute une armada de dragons volants 
qui vous poursuivent pour vous tuer. Vous 
devez leur tirer dessus pour vous en débar­
rasser. Il faut vous méfier de même des lill-
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Jhomson 
GUILLEMOT International Software - B.P. 2 • 56200 La Gacillv ·Tél. 99 I 08 83 54 et 08 8317 du lundi au samedi de 9 à 19 h. 

~-- SOFTWARE __ MATCH DAY (Football) ..... 90 F 
MATCHPDINT (Tennis) .... 85 F 
STAR STRIKE ..... ....... 75 F 

_ COMMODORE 64 _ PYJAMARAMA . .. . ....... 75 F BLUE MAX ..... .. ........ 85F E. KIDDS JUMP CHALLENGE 85 F 
BEACH HEAD . . . ... ..... .. 95 F D. TH CDHECfJHLDN ........ :H BRUCELEE ..... . . . .. ... .. 85 F 
BLUE MAX .. .. . . ... .. .... 95 F HUNT B K Il . . . . . . . . . . BUCK ROGERS ....• ... . ... 85 F 
BDUNTY BOB STRIK. BACK l25 F KONG STRIKES BACK ...... 85 F TAPPER .. ........ . .... . . 95F 
BRUCELEE . ...... ........ 95 F HAYOC .. . ...... .. ...... 125 F ZAXXDN ..... . ........... 85 F 
BUCK ROGERS •........ .. 125 F KDKDTDPNDl IWNTILFT ... ._ ...... 9

0
5
5 

FF SPY HUNTER ............. 95 F 
COMBAT LEADER 165 F MATCH f enms) ... 1 RAID OYER MOSCOU .. ..... 85 F 

· · · · · · · · BCS OUEST FOR TIRES ... 125 F · * 
F 15 STRIKEEAGLE ....... 165 F JET SET WILLY . .. ........ 75F 

JET SET WILL Y . .... ... .. . 75 F 
ATIC ATAC . ........ .. ... 75 F 
KNIGHT LORE .... .... • ... 95 F 
SABRE WULF ............. 95 F 
UNDERWURLDE ........... 95 F 
WHITE LIGHTNING (Dlsk) .. 190 F 

--- AMSTRAD _ _ _ 
FORT APDCAL YPSE .. .. .. . 95 F LDDE RUNNER 125 F ENDURO 89 F 
GRAAS REYENGE ...... •.. 125 F MANIC MINER · · · . . . . . .. . 95 F GHOSTBÙSTEÎtS .... . ..... 89 F GHOSTBUSTERS ..... · ... 105 F 
INDIANA JONES .......... 95 F JUICE · · · · · · · · · · · · 75 F PITTFALLll ........ .. 89 F FIGHTER PILOT ... . . .. ... 105 F 
POLE POSITION .. ......... 95 F MOTOR c"Ràss"' ..... ..... 95 F RIVER RAID ..... ...... ... 89 F FOOTBALL MANAGER ...... 85 F 
RAID OYER MOSCOU ······· 95 F SLAP SHOT (H . ic" .. s. gÎj 0

125 F SPACE SHUTlÙ (f:) .... ... 89 F COMBAT LYNX · · · · · · · · · · 125 F 
SPITFIRE ACE .... ....... . 95 F CADCAM WAR:l~:y · 85 F BEAM RIDER . ...... 89 F TALES OF ARABIAN NIGHTS 95 F 
SPY HUNTER . .. .. . ....... 95 F STAFFOF KARNATH · · · · · · · 95F HE R 0 ...... . . .. ... 89 F STAR COMMANDO . ... . . .. 95 F 
STRIP POKER ..•....... .. 95 F UP'N DDWN · · · · · · · 95 F LDDE RÛNNÈÂ ...... .. ' .. .. 95 F BLAGGER ................ 95 F 
ZAXXON •.... ...... ...... 95 F YALHALLA · · · · · · · · · · · · · · 85 F PSYTRON . .... . ...... 85 F HUNTCHBACK .. .. . . . ... 75 F 
BATTLE FOR NORMANDY .. 165 F SUMMER GAMÈS°<K 7) '. ". ". '. .165 F STEVE DAVIS Si1iOOKEÎÎ :::: 85 F HUNTCHBACK Il ....... •. . 95 F 
SOLO FLIGHT ...... . ..... 165 F SELECT l .... .... .... -'·. 125 F SELECT 1 ............... 105 F ST DAVIS SNDDKER ....... 95 F * POLITIOUEECONDMIQUE .. 190 F COMBAT LYNX ........... 95 F DARK STAR · · · · · · · · · · · · · · 95 F 
ON COURT TENNIS · · · · · .. 105 F FIGHTEfl PILOT .. .. ...... 105 F KOKOTONY WILF . . .... .. . . 75 F JET SET Will y · · · · .. · · .. · 89 F 
ftrn~RIDER · · · · · · · · · · · · · · :~ ~ BEACH HEAD <Disk> .. . .... 115 F ~fif~f:g:ERs · · · · · · · · · · ~~ ~ ~~~~~t:J~ M1i>vû,·i -.-.-.-. ~ ~~ ~ 
PASTF.INÎÎE.R .• .. . ' ...... · 105 F RAID DYER MOSCOU (Dlsk) 175 F M TY IS N · · · · · · · · · · · · SIR LANCELOT ........... 95 F 
ROCK'N BOL T ............ 105 F SPITFIRE ACE (Oisk) •.... 175 F M8Cn MJ~E OCENT ...... ~~ ~ KONG STRIKES BACK ...... 95 F 
GHDSTBUSTER

0S ....... .. 105 F WHITE LIGHTNING (Disk) .. 19° F THE LEGENO OF 'ÀvÂi.oii ... 85 F MATCH DAY .............. 95 F 
MASTER OF THE LAMPS ... 105 F THE HDBBIT (Dlsk) · • · · · · · 190 F TECHNICIAN TED ... 95 F GALAXIA · · · · · · · · • · · · · · · · 70 F 
PITFALL Il · · 95 F WORLD SERIÈS BASEBALL . 95 F HERDES OF KARN · • · · .. · · · 8 F TRIPOUS . ....... . . • .. ... 95 F 

· · · · · · · .... · · · · G. NATIONAL HORSE RACES 125 F · · · · · · · · · 5 
:~vicE Rs~8iiù . .. . ....•. ~~ ~ SHADOW FIRE ........... 125 F ~8~~~E0Rtf1~E ... .. . .. ... ~~ ~ ~EAcNJ~1~1~:,Êo ....... :: .... : .. :g ~ 
DEMON OF .. . . .... ' . TIR NA NOG · · · · · · · · · · · · · 125 F . . . . . . . . . . . WORLD CUP FOOTBALL ...• 95 F 
BOOTY TOPAZE ........ 6955 FF SHADES .... . .. . . ·a· ..... 125 F TSOECFTHWNIACRIAENSTTAEDR ......... 9955 FF HEROES OF KARN ......... 95 F 

· · ...... · · · · · · · · · · IMPOSSIBLE MISSI N .... 125 F · · · · · · · · · HEADACHE .. . . . . . ........ 65 F AIR WOLF 125 F SLAPSHOT (Hockey s. gl) . 115 F EMPIRE OF KARN .... ...• 115 F 
RDLAND'S RATS RACE .... 105 F G H "r ............. FOOTBALL MANAGER . ..... 85 F JEWELS OF BABYLON · · · · · · 75 F 
FOOTBALL MANAGER ...... 95 F JO ME AN~~vE.:ù.iTiis. ~ YALHALLA . . .... . . ... .. .. 85 F MESSAGE fro"l Andromède 65 F 
ANKH ................... 95 F 10 MEGAHITS (10 jeux) ... 115 F CHOPPER SOU D .. . . . ... 105 F 
AZTEK .... ... . ... ....... 95 F STRANGELODP .......... 125 F MOON CRESTA . ..... ..... 95 F FLIGHT PATlf 737 ......... 95 F 
LORDS OF MIDNIGHT ...... 75 F GILDER PILOT . . ......... 125 F HAYDC .................. 95 f MINI OFFICE ............ 105 F 
M. ROBOT ..... .. ....... , 95 F CIPHOID 9 ..... .. ....... 125 F ORAGDNTORC .... . . ...... 95 f ZEN ASSEMBLEUR .. .. ... 145 F 
MY CHESS Il .. . . .. ....... 95 F MDNDPDLY . ..... ... · · .. 125 F ERIC BRISTOW (Fléchettes) 95 F MACADAM BUMPER · · · · · · · 95 F 
PSI WARRIOR ........... . 95 F , nt U!C.IDE STRIKE ...... . ... 95 F WIZARO LAIL .. , . ... . .... . 95 F ~~:cRrn~N FOOT · · · · · · · · · · 95 F 
PSYTRON ..... . .... ...... 95 F " KEN~NGTON ... ......... 125 F THE HOBBIT .... . ..... . . 165 F · · · · · · · · · · · · · · · · 95 F 
SPY YS SPY ... .. ... ·/· .... 95 F .,Il tlî SHERLOCK HDLMES .. . ... 145 F n~~~~~~~: · · · · · · · .. · · ~55 ~ COMBAT LYNX ........... 95 F SPECTRUM SKOOL OAZE ........ . .... 95 F · · .. · · · · · · · · 
ADYENTURE OUEST ... .... 95 F GHTER Pl PROJECT FUTURE .•....... 75 F ~J~l:~ ~~~~~LD;S END '.'. ~~ ~ 
BATTLE OF MIDWAY . ..... 115 F FI LOT · · · · · · · · .. · 89 F PYJAMARAMA ... ...... .. 75 F M LLIONNAIRE 
CASTLE OF TERROR .... .. 105 F ALIEN 8 · · · · · · · · · · · · · · · · · · 99 F TRASHMAN .... ... . •. . ... 75 F 1 · · · · · · · · · · 125 F 
HAMPSTEAD . ... ........ . 95 F AIR WOLF · .. · · · · · · .. · · · · · 75 F TRAVEL WITH TRASHMAN . 75 F * 
THE HDBBIT ...•........ 165 F LORDS OF MIDNIGHT · · · · · · 65 F O. TH. DECATHLON . . . , .... 85 F BUSINESSMAN (oric) ..... 125 F 
SHERLDCK HOLMES ...... 125 F MANAGER · · · · · · · · · · · · · · 125 f GIFTS FROM THE GOOS .. , . 95 F MILLIONNAIRE (Mo 5, oric) 125 F 
ZIM ZALA BIM . ........... 95 F * HUNTCHBACK Il .......... 85 F POLITIQUE ECO. (Mo 5, To 7) 190 F 
AUTOMANIA + PYJAMARAMA 95 F BEACH HEAD ........ .. .. . 85 F KONG STRIKES BACK ...... 85 F BUSINESS (Mo 5. To 7) ... 290 F 

* UN JEU GRATUIT POUR 5 ACHETÉS * (1) ou 8 F. par Jeu à valoir sur votre carte de fidélité. ~ n 

BON de COMMANDE à envoyer à: GUILLEMOT International Software-~- -
8 .P. 2 - 56200 LA GACILLY 

NOM .. .. ...... . . • .............. . ........... • ............ 
Adresse ....... .... .................. ..... ............... . 

Frais Porl et Emballage + 18 F Code postal ... . . . . ........ • . .... Ville ........ • ....... . .... 
Téléphone ...... .. ......... .. . . ....... ... ................ . 

ORDINATEUR 0 C 64 D SPECTRUM L AMSTRAD 

Je joins un D Chèque bancaire 0 Mandat-lettre D Contre-remboursement (ajouter 15 F. de frais) 

Débitez ma 

._, 
1 VISA j 

D Carte Bleue 

N • L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J L..J 

Date d'expiration .. ./ ... Signature (Obligatoire) 

(1) Vous choisissez 6 titres, le moins cher est gratuit. 

Livraison sous 48 heures pour tous les produits en stock. 
Tous nos logiciels sont garantis un an. 
Revendeurs, Clubs, Pays étrangers: nous consulter. 

D Eurocard Master • D AmériQqn Express -

COMMANDEZ PAR TÉLÉPHONE avec 
otre "CARTE BLEUE", votre "EUROCARD" 

ou votre " CARTE CRÉDIT AGRICOLE" 
"!!" 99 I 08 83 54 et 99 t 08 83 17 

_ ___ _ __ de9à 19heures______ _ m 

'-------------------------' ~ 
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....... -
Lorsd'une de vos précédentes avent\!* 
vous avez été victime d'un sort affreux. 
Désormais, dès que la June se trouv.à son 
zénith, vous vous transformez en loup­
garou. Jusqu'à présent, tout oe que vous 
avez essayé pour vous débarrasser de ce 
sort maudit s'est révélé sans résultat. Vous 
avez appris que le magicien Melkhior a le 
pouvoir de lever ce maléfice. Sans plus tar­
der, vous vous enfoncez dans la sombre et 
sinistre demeure de ce sorcier. Après une 
courte entrevue, vous savez que seule une 
potion magique, se trouvant dans l'une des 
nombreuses pièces de son château, pourra 
vous guérir. Malheureusement pour vous, 
le magicien ne se souvient plus du tout de 
quelle salle il s'agit. Il vous faudra donc 
explorer soigneusement chaque pièce. 
Mais Melkhlor, ne voulant pas être impor­
tuné trop souvent, a dispersé un grand nom· 
bre de créatures dangereuses dont le seul 



COMMODORE 
C64 Pattai+ magn61ophona 2 990 F. 
Ilet. ...... 2 650 F. 
Motites couleur 2 650 F. 
........... graphique 26 coulms 
AVEC LÉs DERNIERS SOF.TS ·· 

AMSlRAD 
Amtnll cauleur 4 350 F. 
lad. clsqueltas 2 850 F. 
Tous périphériques clsponlbles 

IMPORT~ DIRECTEMENT D'ANGLEfERRE 
SUMMER GAMES 2, BEACH HEAD 2·. 

.. , 

' 

VENTE PAR CORRESPONDANCE, cHDIT. 

325 5152 
14, rue de P~, 75005 PARIS horaires'°'"""" : llill : 14 h 30/19 h 30 _.au SCIHCll: 10 h 30119 h 30 
Mh : Maublrt-Mllualltt 
•l'angle ... 25 Ici St ..... 



BUGGY BLAST 
La guerre de 300 ans 

Une guerre meurt rière oppose depuis trois 
siècles les habitants de la Terre et les Lur· 
gons, qui peuplent la planète Endra. Le gou­
vernement mondial a donc décidé de 
détruire celle maudite planète. Pour cela, 
if faut gagner l'artère centrale et anéantir 
au moins vingt Lurgons Mais c'est loin 
d'être facile. Le gouvernement terrien vous 

RENDEZ· VOUS 
WITH RAMA 

Aventure spatiale 
Nous sommes en l'an 21 30. Vous Incarnez 
Norton, le commandant du vaisseau spatial 
Tentative. Vous venez de recevoir un mes· 
sage de votre, base. Jusqu'à présent Rama. 
découvert pres de Jupiter, a été consldér$ 
comme un astéroîde sans importance. Il 
apparaîtrait maintenant que Rama serait en 
fait un gigantesque vaisseau spatial. Or 
voilà que ledit vaisseau se dirige à une 
allure vertigineuse directement vers notre 
soleil. Il faut absolument savoir si ce vais· 
seau est habité et quelles sont les intentions 
de ses occupants. Il est bien sûr possible 
que ce ne soit qu'un engin vide attiré seu­
lement par la force de gravité du soleil, mais 
aucun dirigeant n'a voulu prendre la respon· 
sabilité d'accepter une telle hypothèse sans 
vérification préalable. Votre vaisseau est le 
seul qui se trouve à portée de l'engin. 
Vous devez vous en approcher avec pré· 
caution, réussir à établir une liaison et si 
possible explorer cet étonnant produit de 
la civilisation galactique. Le manuel vous 
donnera des renseignements pour y parve· 
nir. Certaines de ces techniques ont été 
depuis longtemps éprouvées, mais d'autres 
ne résultent que des efforts de cogitation 
des savants et peuvent s'avérer impropres. 
Le dialogue avec l'ordinateur s'effectue en 
anglais quasi courant. D'ailleurs la liste 

L'enfer vert 
Dans la jungle touf est suspect, surtout pour 
une petite puce qui folâtre au milieu des 
hibiscus géants. ça ne rate pas. Booga-Boo 
évalue mal les longueurs et tombe au fond 
d'un gouffre ou sévit un monstre ailé genre 
ptérodactyle, où poussent des plantes car· 
nlvores très friandes de puces fraîches. Le 
lableau est plutôt sombre! Saurez-vous la 
tirer de ce guêpier en la taisant remonter 
par bonds, de saillies e.n saillies, vers la 
lumière et des allleurs meilleurs? 
Un logiciel sympathique présentant un très 
bon graphisme. Le bruit qu'émettent les 
plantes en dévorant Booga;Boo est à faire 
dresser les cheveux sur la tête. (K7 Quick· 
silva pour MSX.) 

Type: action 

Intérêt * * * * 
Graphisme . * * * * * 
Brwtage .· * * * * 
Pnx n.c. 

40 A moins de 100 F. B de 100 F à 200 F. C = de 200 F à 300 F. D de 300 F à 400 F. E = de 400 F à 500 F. F = plus de 500 F. 
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TOUT SCHUSS 
Cette fois-ci, le grand jour est arrivé : 

vous allez affronter une des pistes 
les plus dangereuses du monde. 

Sapins et plaques de verglas viendront-ils 
à bout de v~s prestigieux réflexes? ... 

100 CALL COLOR<3,5,1) 
110 CALL COLORC4,5,1) 
120 ~JL=V 
130 G$="24247E7'E7E7E2424" 
140 G2$=" 1::;:183C7EFFFF 18" 
142 GALL CHAR< 96, G$ ) 
150 CALL CHARC36,G2$) 
170 CALL COLORC9,9, 1) 
18~1 C$="$ $" 
190 SC0=0 
20~~1 V=16 
210 CALL CLEAR 
220 GALL SCREËNC16) 
230 CALL COLORCl,3,1) 
240 GOSUB 1160 
25~~1 CALL CLEAR 
260 SC0=0 
270 CALL KEY(0,N,E) 
280 PRINT TABCINT<RNDîl8)+2);C$ 
290 CALL GCHAR(16,V,A) 
300 IF A=36 THEN 560 
310 IF E=0 THEN 470 
320 IF N<>77 THEN 400 



:;:30 '•/=1•/+ 1 
340 IF V<28 THEN 380 
:350 ··/=28 
360 CALL HCHARC15,V-1,32) 
370 GOTO 4 ?t1 
:380 ~JL=V-1 
390 GOTO 480 
400 V=V-1 
410 IF V>4 THEN 450 
42121 V=4 
430 CALL HCHAR<15,Vi1,32) 
440 GOTO 470 
450 ~JL=V+l 
460 GOTO 4:::~3 
470 ~·JL=V 
480 CALL HCHARC15,WL,32) 
490 CALL HCHAR(16,V,96) 
500 SCO=SCIJ+l 
510 IF SC0=100 THEN 640 
520 IF SC0=200 THEN 660 
530 IF SC0=300 THEN 680 
540 IF SC0=400 THEN 700 
550 GOTO 270 
560 CALL HCHARC16,V,30) 
570 CALL SOUND(50,-5,2) 

/ 
' 

. 
'·' 

580 PF.'. I NT "VOS VACAt·~CES SONT TERMINEES \'DUS 
CHEZ VOUS AVEC UNE .JAMBE DAN S LE PLATRE 1 11 

590 PR I tH SCO 
600 IF SCO>SC03 THEN 1040 
610 INPUT "VOULEZ-VOUS F.:E.JOUER ? 11

: Z$ 
620 IF 2$="0 " THEN 250 
630 GOTO 630 
640 C$="$ $ $" 
650 GOTO 270 
660 C$="$$ $ $" 
670 GOTO 270 
6:::~J C$= "$$ $ $$" 
690 GOTO 270 
700 C$="$$ $$ $$" 
710 GOTO 270 
720 INPUT "VOTRE NOM ?"=N$ 
730 IF SCO>SC02 THEN 770 
74~3 N3$=N$ 
750 SC03=SCO 
760 GOTO 890 
770 IF SCO>SCOl THEN 830 
780 N3$=t·~2$ 
790 SC03=SC02 
800 N2$=t·~$ 
810 SC02=SCO 
820 GOTO 890 
8'.3'.::1 N3$=t·~2$ 
840 SC03=SC02 
850 N2$=N1$ 
860 SC02=SC01 
870 Hl$=N$ 
880 SCOl=SCO 
89(1 CALL CLEAF.: 

... . .. ... ., 

' . .. ., .. ~ y 



' . 

-.·., 

.,. ·; 

... 

9~z10 PfUtH 
910 F'F.: I NT 
920 PRINT 
93(1 PRitH 
940 PRINT 
95(1 PRINT 

TAB< 9 ) .i ":t::t.:t.:t:~::t.*::n::n:" 
TABC 9 ) .i ":t:H I --SCORES:t. 11 

TAB( 9 ) .ï "*:t.*:t.:t.:t:****:t:" 

960 PRINT N1$;TA8(20);SC01 
97(1 PRitH 
980 PRINT N2$ ;TA8(20);SC02 
990 PRit·H 
1000 PRINT N3$ ;TAB(20) ; SC03 
1010 PRINT 
1020 PF.'. I NT 
10::.::i:,::1 GOTO 610 

,. ... 
,,,· ,. 

,/ ,.. 

r 

.'\ 
: ! 
; 

t ' 1 • 

1040 CALL SOUNDC200,392,2) 
1050 CALL SOUN0(200,392,2) 
1060 CALL SOUND(200,392,2) 
1070 CALL SOUND<200,440,2) 
1080 CALL SOUND<200,494,2) 
1090 CALL SOUND<200,440,2)· 
1100 CALL SOUND(200,392,2) 
1110 CALL SOUND(200,494,2) 
1120 GALL SOUND(200,440,2) 
1130 CALL SOUND(200,440,2) ~ 

.. 1-v 

....... • "j .. 1140 CALL SOUND<200,392,,> -
115(1 GOTO 72(1 
1160 PRHff " 
1170 PRitH " 
1180 FOR I=l 
1190 t·~E;r.:r I 

LES .JEu;~: .• VD'··v I DECI ·' " : : : 
VOUS PRESEt·HEMT: " : : : : : : : : : : : : 

TO 500 

1200 FM$=" LE ~:!< I EUF.:" 
1210 FOR L=l TO 5 
1220 FOR I=l TO LEN(FM$) 

.... .... 

1230 CALL HCHAR<14,12+J,ASC(SEG$CFM$,!,1))) ~ 
1240 ND::T I 
1250 FK$="COPYRIGHT"'l984" 
1260 FOR J=1 TO 14 
1270 CALL HCHARC24,16+J,ASCCSEG$CFK$,J,1))) 
12t:ü t·~Ei<T ._t 
1290 CALL HCHAR(14,13,32,9) 
1300 ME:=-~T L 

~-· · :.._/ 

.. .or. 
... , .,.r 

.... -· :~ : .. · ,,. 
.t · - ~-"''' 

l 
' 

1310 PRitH "UTILISEZ 11 "~4"" ET ""t1" "POUR LES DEPL.ACEMEtHS." 
1320 FOR I=l TO 500 
1330 HE::<:T I 
134(1 RETURN 

Cett1ENTAIRES : 
,..,., 

Ligne 100 à 110 définition des couleurs écrans 
Ligne 130 à 140 variables des caractères 
Ligne 142 à 170 définltion des caractères 
Ligne 180 à 200 initialisation des variables 
Ligne 210 à 250 initialisation de l'écran 
Ligne 260 à 360 création des décors à l'écran 
Ligne 370 à 890 : programme principal, teste écran et 
déplacement 
Ligne 900 à 1030 : sous programme d'impression des scores 
Ligne 1040 à 1150 sous programme sons 
Ligne 1160 à 1340 : affichage de la présentation 

..... 
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IV 

BOLIDES EN FOLIE 
Arriverez-vous à terminer l'étape de nuit d'un rallye meurtrier? 

Visibilité réduite, pylônes, 
virages brusques que rien ne laisse prévoir, 

tout se ligue contre vous. 
Heureusement, la force est avec vous ! 

/~. 
/ 

1 SCREEN12,0,0 
2 CLEAR,,3 
3 GOSUB45 

I . 

4 GOSU861 _.,.,_ ""~~-.i&=e~-~~ 
5 CLS 
6 FORI=l T025: PRitHTABO=:l ); D$( 1): NEXTIJ 1 

7 LOCATE~<, Y, 0 If'\ --.-. 
8 PRINTGR$(0) 
9 REM LA LIGNE SUIVANTE TESTE LES COLLISIONS 
10 D=SCREEN<X,l):IFD=0THEN28 
11 REM LA LIGNE SUIVANTE TESTE LES SORTIES DE ROUTE 
12 IFX><X1+20-L)THEN28 . 
13 REM LES 3 LIGNES SUIVANTES SERVENT DE TEST CLAVIER 
14 C$=INKEY$:1FC$=""THEN17 
15 IFC$="Q"THEN::<:=~·~-1: IFK( l THEt~~<=lELSEl 7: GOTOl 7 
16 IFCS="M"THENX=X+1 : IFX>38THENX=38 
17 KM=KM+.01 
18 REM LA LI Gt~E SU 1 VANTE E>~ECUTE LE RETRECISSEMENT DE LA ROUTE 
19 IFKM-INT( Kt1)(.01 THE~~L=L+l : PLA'r'"03A1L1-2DOREMIFAMIREDO": IFL>6THEt·~L:::6ELSE24 : GOTO 
24 
20 REM LA LIGNE SUIVANTE CHOISIT LA DIRECTION A PRENDRE 
21 ~l=Xl+INTCRNDC1)*3>-1 
22 IFX1<1THENX1=1 
23 IFX1>30THENX1=30 
24 LOCATE0,24,0 
25 PRINTTABCX1);0$(L) 
26 PLAY"D001L1" 
27 GOT07 
28 CLS : PR I ~ff "PERDU" 
29 PLAY "05L12DODODO" 
30 PRHff: PRHff: PRINT' PRINT"VOUS AVEZ REUSSI A PARCOURIR LA DISTAt·~CEDE "; INT< KM~:t 
00)/20;" KILOMETRECS)" 
31 PRINT :PRINT:PRINT 
32 I FKM< 2THENC$= 11 VOUS MANQUEZ D 1 ENTRA l NEME~H ! ! ! " : GOT037 
33 IFKM<4THENC$="C'EST DUR DE PEDALER,N'EST-CE-PAS ?! ! !":GOT037 
34 I FKM< 6THEt·~C$=" .JE PARIE QUE VOTRE PF.'.EMOM EST t·~ I CK I ••• " : GOT0:37 
35 I FKM< 8THENCS= "E~~GAGEZ VOUS AU PAR I.S-DAKAR 1986 ! ! " : GOT037 



36 C$="JE SUIS CERTAIN QUE VOUS AVEZ TRICHE(E) " 
37 PRil'{TC$: PRINT: PRI~ff 
38 PRINT"VOULEZ VOUS REJOUER ? 11 

39 A$=INPUT$(3) 
40 IFA$="0UI"THEN3 
41 I FA$< >"Not~" THE~~:39 
42 END 
43 REM INITIALISATION 
44 REM DES CARACTERES PROGRAMMABLES 
45 DEFCR$C0)=0,12,30,28,28,12,14,4 
46 DEFGR$(1)=8,28,42,73,28,42,8,0 
47 DEFGRS<2>=129,66,36,24,24,36,66,129 
48 KM=0:X1=16 
49 X=20:Y=0:L=1 
50 0$( 1 )=GR$( 1 )+" 
51 D$(2)=GR$(1)~' 
52 C•!fi( 3 >=GR$( 2 )+" 
53 0$( 4 >=GR$( 1 )+" 
54 D$(5)=GR$(2)+" 
55 D$(6)=GR$C2)+" 
56 CLS:RETURN 
57 
58 
59 
60 REM INSTRUCTIONS 

"+GR$( l) 
"+GR$( 1) 

11 +GR$C 1) 
"+GR$( 2) 

"+GR$( 2) 
"+GR$( 2) 

61 PRINT"'./OULEZ VOUS DES INSTRUCTIONS ?" 
62 GOSUB78 
63 I FA$=" N" THEt~72 
64 IFAS="O"THEN66 
65 GOT062 
66 CLS 
67 PLA't" 03A 1DOA2DOA4DOA8DOA16DOA32DOA64DO .,-
68 PR I NT" VOUS ETES DANS UNE VO i TURE ET VOUS C•EVEZPARCOUR IR LE PLUS 
RTIR DE LA ROIJTE QUI SE RETRECIT PROGRESSI VEME~ff" 
69 PRINT:PRINT:PRINT 

DE Kr1 SA}~S SO 

70 PRINT"POUR DIRIGER VOTRE BOLIDE,SERVEZ VOUS 
E DE LA TOUCHE 'M' POUR LA DROITE 

DE LA TOUCHE 'Q' POUR LA GAUCH 
DE LA TOUCHE 'STOP' . POUR GELER 

L'ECRAN" 
71 LOCATE0,15,0:PRINT"BONNE CHANCE ! ! !" 
72 PR I ~ff : PR I NT : PR I tH "APPUYEZ SUR D POUR DEMARRER ••• " 
73 GOSUB78:IFAS<>"D"THEN73ELSERETURN 
74 
75 
76 
77 REM L' ORD I t~ATEUR ATTEND L / ENFONCEMEtH D / UNE TOUCHE ET t1ET SON CODE DAt·~S A$ 
78 AS=INPUTS(l):RETURN 

COMMENTAIRES : 

Ligne 1 à 5 . initialisation des variables et de l/écran . 
Ligne 10 teste 1 es c o 11 i s ions 
Ligne 12 . teste 1 a sortie de route . 
Ligne 14 à 17 . test du clavier . 
Ligne 18 rétrécissement de 1 a route avec une petite 
musique 
Ligne 21 à 27 
Ligne 28 à 31 
Ligne 32 à 37 
Ligne 38 à 42 
Ligne 44 à 47 
Ligne 50 à 56 
Ligne 61 à 78 

choix de la direct~on à prendre 
affichage de la perte du jeu 
choix d/une phrase en fonction du score 
test d/une nouvelle partie 
définition de~ caractères graphiques 
variable dé la route 
exp 1 i c a t ion du jeu 



Votre bombardier a été touché avant d'avoir mené à bien sa mission. 
Peu à peu, il perd de l'altitude. 

Tout espoir est-il perdu? 
Conservez votre calme et essayez malgré tout de détruire 

le centre névralgique de vos ennemis. 
Handicap supplémentaire: vous ne pouvez pas larguer 

plus de bombes par passage. 

1 POKE USR "b", BIM 00100100 
2 POKE IJSR "b"+L srn 00100100 
3 POKE' USR "b"+2, BIN 00011000 
4 POKE USR "b"+3,BIN 00111100 
5 POKE USR "b"+4,BIN 00111100 
6 POKE USR "b"+5, 8IN 00111100 
7 POKE IJSR "b"+6, BIM 00111100 
8 POKE USR "b"+?,BIM 00011000 
9 LET t=0 : BORDER 5 : PAPER 5 : CLS : It·~K 0 : PRINT AT 10 , 12; "Borllbers": PRINT AT 

15,5;"'v'otre mission 'd1?tr•.1.ire la. ville, et ,Pour cela vo1J.s a.vez 2 bor•1bes Par P 
a.ssa.9e • APPUYo?Z sur 0 Pc1•J.r les f-3.ire tomber • APPuyez sur tJ.ne touche Pour comr'le 
ncer • " : PAUSE 0 : LET c=0 : LET x=0 : LET .;i.=0 : LET y=l: LET b=0 

10 CLS : GO SUS 2000 
11 INK 0 : LET d=1 : LET y=0: LET x=0: DIM a.<15) 
12 FOR i=l TO 15• LET aCi)=!NT CRND*4)*2+12 : NEXT i 
13 FOR i=0 TO 28 STEP 2 
14 FOR J=aCi/2+1)+1 TO 21 
15 PRINT AT J,i;CHRS 144;CHR$ 144 
16 NE>ff J 
17 PRINT AT a(i / 2+1),i;CHRS 146;CHR$ 149 
18 NEXT i 
20 LET x=x+2 
30 IF x>=30 THEN LET x=0: L~T d= l • LET y:y+l: LET c=0 
32 IF y ) =22 THEN CLS : GO TO 10 
35 IF aCINT (X/2)+1)(=y THEN GO TO 100 
40 INK 2: LET s=l• PRINT AT y,x;CHRS 147;CHR$ 148 
45 IF INKE'r'$="0" AND c<2 THH~ LET c=c+l : LET a=x: LET s=0: LET b=~+l 
50 IF <c<>l OR c()2) AND s=l THEN PAUSE 4 • GO TO 65 
52 INK 0 
55 FOR i=y+l TO a.CINT Cx/2 ~+1)-1• PRINT AT i,a; CHRS 145 : PRINT AT i,a,;" " : NEX 

T i 
56 IF c=2 THEN LET c=3 
57 LET d=0 
60 IF a( !NT ( X/2 )+1 )=21 THEN PRIHT AT 2L a.;" ": LET a.( INT < x/2 )+1 )=22: LET t= 

t+ll : GO TO 65 
64 IF aCINT Cx/2)+1 )(=20 THEN LET t=t+l3 : LET aCINT Cx/2)+1)=aCINT Cx/2)+1)+2 : 

PRHff AT a( !NT (X/2)+1 )-2,x;" ": PRÜH AT a< INT (X/2)+1 )-1, x;" " 
65 IF d<>0 THEN PAUSE 5 
66 LET d=l 
85 PRINT AT ~, x; " " 
90 GO TO 20 

100 CLS : INK 0: PRINT AT 5, 4; "VOTRE AVION S'EST ECRASE Cot~-TRE UN BUILDING LOR 
S DE 'v'OTRE MISSION . VOTRE SCORE EST : " ; t 

110 PR I NT AT 20, 2; "AP P 1;,y ez s1J.r •:o P 01.1.r re .i ouer , n P 01J.r arreter • " 
120 IF INKEYS="o" THH~ GO TO 1 
130 IF INKEY$= '"n" THEN STOP 
140 GO TO 120 



2000 POKE USR "a." , B nt 11111111 
2001 POKE IJSR "a."+ 1 , 8 IN 11111111 
2002 POKE USR "a. "+2, BIM 11111111 
2003 POKE IJSR "a. "+3, BIM 11110011 
2004 POKE IJSR "4."+4,BIN 11110011 
2005 POKE USR "a." +5 J B rn i 11 H:1011 
2006 POKE USR "a."+6,BIM 11111111 
2007 POKE USR "a."+ 7, B IN 11 111111 
2010 POKE USR "c",BIN 00000001 
2011 POKE IJSR "c"+l,BIN 00000001 
2012 POKE USR "c"+2,BHl 00000001 
2013 POKE USR "r.:"+3, BIN 0000001 1 
2014 POKE USR "c "+4, BIM 0000011 1 
2015 POKE U~3R "c"+5,6Ht 00001111 
2016 POKE IJSR "c"+6, BIN 0011111 1 
2017 POKE IJSR "•:"+7,BIN 11111111 
2020 POKE USR "d",BIN 00000000 
202 1 POKE IJSR "d"+l,BIN 00000001 
2022 POKE USR "d"+2, BIN 10000000 
2023 POKE USR "d"+3,BIN 11000001 
2024 POKE USR "d"+4,BIM 11111111 

CIJ1MENTAIRES : 

2025 POKE USR "d"+5,BIN 11 111111 
2026 POKE IJSR "d"+6,BIN 0 1000000 
2027 POKE USR "d"+?, BIN 00000000 
2030 POKE USR "e" , BI N 000012:1000 
2031 POKE USR "e"+ l,BIN 11111000 
2032 POKE IJSR "e"+2, BIN 10010000 
2033 POKE USR "e-"+3, Brn 11010010 
.2034 POKE USR "e "+4, B IN 11111010 
2035 POKE IJSR "e" +5, 8 IN 1111 1010 
2036 POKE IJSR 11 1?"+6, BIM 11110010 
2037 POKE USR "1?"+7,BIN 01000000 
2040 POKE USR "f", BIN 10000000 
2041 POKE IJSR "f "+ L 8 IM 10000000 
2042 POKE USR "f"+2,Brn 10000000 
2043 POKE USR "f"+3,BIN 11000000 
2044 POKE IJSR "f"+4,BIN 11100000 
2045 POKE USR "f" +5, 8 IN 11110000 
2046 POKE IJSR "f"+6,BIN 11111100 
2047 POKE. USR "f"+7,BIN 11 111111 
2050 RETURN 

Ligne 1 à 8 : déf inition d' un caract~re graphique 
Ligne 9 : présentation 
Ligne 12 choi x de la hauteur des immeubles par 
1 ' ordinateur 
Ligne 14 à 16 : trace les immeubles 
Ligne 35 : teste si l ' avion touche un immeuble 
L ign~ 45 : teste l e l aché de bombes 
Ligne 55 à 85 teste si un immeuble est touché, puis en 
efface une parti e si c'est le cas 
Ligne 100 à 140 : l ' ordinateur vous demande si vous rejouez 
Ligne 2000 à 2050 : définition des dessins avions, immeubles 
et bombes 

- - -----ATARl600XL--------

TIR A l!ARC 
Le tir à l'arc exige une concentration parfaite. 

Arriverez-vous à égaler les meilleurs archers. Un conseil, n'oubliez pas de compter 
avec le vent, qui peut dévier vos flèches. 

4 GRAPHICS 7 :PLOT 114, 0: COLOR 3:DRAWTO 140,0:DRAWTO 140, 26:DRAWTO 114 ,26:DRAWTO 
114,0 
5 POKE 752,1 
6 POKE 708 , 2:POKE 710,4 : POKE 709 , 8 
7 GOSUB 500 
9 COLOR 3:PLOT 10 , 48 : DRAWTO 20 ,48 
10 FOR I=O TO 5:PLOT 30+I*10,10:DRAWTO 30+I*l0,18:NEXT I 
13 FLECHE=7 
14 WIND=INT(RND(0)*2):PUISS=INT(RND( 0)*10) 
15 ? " VENT FORCE ";PUISS ;" DIRECTION ";CHR$(27) ; CHR$(156+WIND) 
16? "ANGLE ." 
17 ? " SCORE ";SCORE 
18 COLOR 3:PLOT 10,48:DRAWTO 20 ,48 
20 I=O:ANGLE=O 



30 ARC=O:ESSAI=d: TIR=lO 
50 COLOR O:PLOT 150, I : DRAWTO 150, I+26 
60 COLOR O:PLOT 149 , I+5iDRAWTO 149 , I+21 
70 COLOR O:PLOT 148, I+lO:DRAWTO 148, I+l6 
100 I=I+l+(WIND*2-l)*PUISS/20 
105 IF I>65 THEN 3000 
110 COLOR l:PLOT 150, I : DRAWTO 150, I+26 
120 COLOR 2:PLOT 149, I+5 : DRAWTO 149 , I+21 
130 COLOR 3:PLOT 148 , I+lO: DRAWTO 148 , 1+16 
140 IF PEEK( 53279)=7 AND ESSAI=l THEN ARC=l 
141 IF ARC=l THEN GOTO 2000 
145 IF PEEK(53279)<>7 THEN GOSUB 1000 
150 GOTO 50 
500 FOR H=O TO 2:COLOR H+l 
501 FOR I=H*5- 13 TO 13-H*5: SQ=INT(SQR((13-4*H)-2-I*I+O.l)) :PLOT I+127,SQ+l3 : DRAW 
TO I+127 , 13- SQ . 
502 NEXT I:NEXT H:RETURN 
1000 ESSAI=l: SOUND 0 , 20, 6 , 1 
1010 ANGLE=ANGLE+l : IF ANGLE>9.9 THEN ANGLE=O 
1020 POKE 40850, INT(ANGLE)+l6 
1030 RETURN 
2000 SOUND o,o, o , o: co10R O:PLOT TIR,48:DRAWTO TIR+10 , 48:TIR=TIR+8 
2010 COLOR 3:PLOT TIR, 48: DRAWTO TIR+l0,48:IF TIR>130 THEN 3000 
2020 GOTO 50 
3000 XX=I- 35:YY=2.6*ANGLE 
3010 IF ABS(XX)<=13 THEN COLOR O: PLOT 127+XX, 26-YY 
3020 FLECHE=FLECHE-l : COLOR O:PLOT 20+FLECHE*l0,10 : DRAWTO 20+FLECHE*l0 ,18: YY=YY-1 
3: GOSUB 4000 
3030 COLOR O:PLOT 150, I : DRAWTO 150, I+26 
3031 COLOR O:PLOT 149, I+5: DRAWTO 149, I +21 
3032 COLOR O:PLOT 148, I+lO: DRAWTO 148 , I+16 
3040 COLOR O:PLOT TIR, 48: DRAWTO TIR+10, 48:TIR=TIR+8 
3045 IF FLECHE=O THEN 5000 
3050 GOTO 14 
4000 IF XX-2+YY-2<16 THEN SCORE=SCORE+lOO:RETURN 
4010 IF XX- 2+YY- 2<81 THEN SCORE=SCORE+50: GOTO 6000 
4020 I F XX- 2+YY-2<169 THEN SCORE=SCORE+lO : GOTO 6000 
4030 RETURN 
5000? " SCORE FINAL :";SCORE 
5010 IF PEEK( 53279)<>7 THEN RUN 
5020 GOTO 5010 
6000 SOUND 0 , 30 , 8 , 2: FOR KK=l TO lO:NEXT KK:SOUND o, o , o , o: RETURN 

CotflENTAIRES 

Ligne 4 à 10 : .affichage du décor du Jeu 
Ligne 13 : nombre de flèches disponibles par partie 
Ligne 14 choi x aléatoire de la force du vent par 
l ' ordinateur 
Ligne 20 à 30 : initialisation des variables 
Ligne 50 à 130 : trace la fin du décor de l ' écran 
Li gne 140 : t este si la touche •sTART• est pressée 
Ligne 500 à 3010 : calcul du tir 
Ligne 3030 à 3045 : déplacement de la fleche à l ' écran 
Ligne 4000 à 4030 calcul du score en fonct i on de la 
p os i t i on de · 1 a f 1 e ch e . 
Ligne 5000 affichage du ~core après cinq fleches 
Ligne 6000 : routine de son 



1. 

VENTES 

V02/1111 - Vends laser 200 (Secaml + 16 K + Magnéto 
+ manettes de jeux + K7 Basic '*1du .+ nombreux li'<m: 
1 500 F. PB 100 t OR 1 + rNre PSI et ETSF: 400 F. 
Michel CRESSON, 1153,...,_ du MINdwl-1.Adott, 
93330 ..... v-M.,,.. T61.: 30U2.41. 

V0211rn - Vends êchiquier &c:tronique Sensor aies. SCl, 
excellent état fpeu 5eMl + module hypef moderne, le 1ou1: 
1 000 F. Eric DE MARCHIS, 4,rue cr~. 92IGO ~ 
reo. T6L: 1111 733.58.09 ÛIPfM 20 hl. 

Vll2/108 -Aehèlll CBM 64, MSX, Spectrum, Ql, mals sur· 
tout Apple 2e, 2, 2e. Vends Segol·Yeno SC 3 000 + 
3 eartoucl1es + lecteur de K7 + Joystiek + 8881c + 
manuel t prgs: 2 000 F. Rldwd BURY, 34,-. Gmn­
betta, 75020 Parts. T61. : 366.A.13. 

V1121109 - Vends, cause changement orcma1eU1, Laser 200 
t ext. 16 K + K7 démonstr11lon, étal neuf: voleur 2 100 F, 
vendu 1 500 F. Frandc·FATET, ~y. 71840Glwy. 
T61.: llSl 47.17.33. 

V021110 ~Vends console CBS Coleco avec K7 
Scl1troumpfs, Mouso T11p, Donkev·Kong, Gorf, Cosrnie. 
Zaxxon, Subroc, le tout en très bon 6ta1: 2 500 F. Jean. 
1.ucRllR0,33,NOdeo,.....94110~ T6l: 
111591.39.15. 

wmn - Vends pour Ateri 500, ID) XL, progranvnesde 
jeux : Pinball, Zeppelil, Arc11on. Dimension X lode Run­
'*• etc. l.îsœ,.... demande : prir intéressants. ...... IAU. 
NAY, 1,llM do Gmc:ognt, 711•Llo ,...,__TM.: 
474.48.70. 

V1121112 - Vends poor CBS Space Panic, Coomic Avtn­
ger, Lady Bug, l.oqiing, DonœotKong Jirior : 150 F pi6ce. 
Zaxxon : 160 f et Atari 500 XL + K7 : 1 500 F. 1'1111'1'1 

BOElll, 10,RIOColiit,Mt•~_.... T61.:ltl 
32UU1. 
Ye2/113 - Vends a>nsœ CBS + IC7 : 9JO F + r1'llô IC7 : 
400 F + Super Coouollef: JlO f + 11 K7 : 200 Frunité 
doot Football, Tanan, Rocky, ffon11i\e, Subroc. Jeon. 
Cloodo SAVOURt, 21, rue Antoi....-io-Colin, 
M4GO Ydry/Sme. T61. : 111.37.71. 
V82/114 - CBS : 500F, Turbo: 400 F, Spaœ Fury, 
Scl1troumpf, Lady Bug, Donkey·Kong Jr, Pepper, Mr Do : 
150 F, Subroc, Zaxxon, looping: 200 F, Miner 2049, Pis­
top : Z10 F. Franc:1c FISCHER, 27,bd des ~ 
ea20ll - TM. : Cl9l 43.3S.J9. 
V02111& - Vends XL 500 + ext. mém. t adapt + mogn. 
+ tabl. t poign. jeux + 1 jeu : 3 300 F, jeux dim. x Sur· 
vivor Dreadnaught: 200 F, PC Spitfire, Ace, Solo Ffight : 
150 FPC. llna!oMtNAOSl,37,ruedasl'tantH,bt.10, 
...... 333, 93'00 Alhy--8oiL 
V02J118 - Vends TI 99/4A avec manettes jeux documen· 
1e1ion et 5 loglciels IParsoc, Munchman, carwars, Echec, 
AJligatol' mlx.I: Io 1out 1 200-F. TM.: (20) 76.73.34 (aprM 
18h). 
V021117 - Ventis console Matte1 + 10 K7 (S~arq, Burger-
1irne, Diecula, etc.): 1 600 F. lntellivoiœ + 8 17 + B<>mb 
Sqad: 500 F là débattre), 1 900 F le tout. D~i possible. 
McolloSPWoa33,c:hemindo a-....t,71llil0 .... 
T61.: 131 OIOM.57. 
V02/111 - Vends Sega Yeno SC 3000 (32 Kl + moniteur 
désassembleUI + nombreux prograrrtneS + pWitsl + 1 K7 
+ manuel Basic PX 2l'IX> à déb. lval nl!lle 3lX> FJ. G6rlld 
Dl'GSY, • lH Auklotlu•, Chmlin .. ---1347t 
Solnt-Mulmln-1.11 s.intll Baume. T6l : !Ml 7IA12. 

W2111t - VendsAtariVCStrèsbonéœt + 18cart. (Oig 
Dig, Demon an., Gort, Pac Man, Jungle ... ) + manettes, 
nemblaou séporé, 2000 f . &mwultSBlRf.123, NO 
do la Tour, 7&111 Poris. T61.: SM.1155. 

\1921120- VendsMOS + magnéto + cnyonopt. + itœr. 
- JX + .--tes t 5 'O !Yéti, lnterœp!alr, Piot, 
Stanley, Elrila1ofl + 31Mes. Vallu4lXl F, cédé2900 F. 
a.Old MOISAN, ... Farge Cohnioux. 22408 .......... 
T61.: 191134.37.81. 
\I02ltt1 - Vends CBS + Péritel + adapt. artteme + l)Oi. 

gnies, ~Rocty + K7 Donley·Kong, Zaxxon, ffog­
ger, Sabroc, Tine Pb, ffoMile. Rocl1y + naciœs, 3000 f . 
Pmlct BRETAN, 2. rue du 06o•• .......... tMIO 0-. 
lay.T61.:131tl4AUI. 
V02/122 - Vends console Cdeco-CBS + aw10Udles 
Q• Bert, l>onUy-Kong, Venwro, CarniYal, Lldy-Bug 
2000 F, wnds 6 1*1 ""'2' ca10uChe DorMy-Kong 250 F. 
llonwd IAfl'AllllER, 24,RIO doo VV-, 7C!40 o.1-
llld. T 61. : l50I 31.12.11. 
11921114 - Vends Commodote 64 P11 (encc<e sous go11n­
ti!l + magnol!OC81$1Ue + 400 1ogicieb. Fens offles. .-.. 
fnnçœ LE GUYAllBI, 7, Grendo-«uo, 71241 a-. 
bourcy. T61.: C3l &7t.29.2t (lprto 21 '*"-I. 
W21125 - VMds coosole CBS Coleco + Donby·Kong + 
module Rocky, Basebal, Decathlon, lime PilOl, Warga­
mes ... Valaur4200 F, saCJifléà 2800 F, à débattre.~ 
Mire BEU.AlcHE.9'.-dt l'lrlo,13100 Mor-.L TM. : 
217.88.27. 

V02/12' - Vends consola de jeux Brant 67400 avec 10 K7 
n"'43+, 39+, 51+, 42; 41, 30, 44, 15et Super Cobra, 
le tout 2500 F. Plix 6 !'unité à déba111e. S6bation 
BOUTRY, L'H1y~H-Ro1t1 IV1l..S.Marne). T61.: 
(1) ll0.43.40. 

Ye211Z7 - Vends Ai.ri 500 XL Pal + magn. 1010 + 
4 logiciels + r""s de prognimrnes récents 12 moia), causo 
achat d'un Apple. Y.,... DEMEAUX. 88,ruo doo Y--- ~re/SeN, 78420 v.-TM.: 
116.42.11. 

V02/121 - Vends VIC 20 + 1 cartouche 1 200 F ou avec 
4 cartouches 1500 F (lode Rumer, M, Temoguard N, Cho­
pflfter).~ FAlllNEAU, 5,AIMdeo Ille, 71411 V...-. 
...W.. TM.: 131'71.n..M. 

VOV12t - Vends H«tor 1 evec manettes jeux + manuel 
+ cftCÛOMIÎ'e Basic+ 5 logiciels. Valeur 3500 F, -
2000 F. l.udln IARDOUallT. TM.: Cl9I 7UU4 (lp6o 
11--
vt:lll01 - Vends Specu\m 48 K + PW + manetl8S + 
interlaœ + magnéto 'O + 30 K7 + monuel + 30 jeux à 
taper sous gatan1lo (06/EI, bc1ures f<uries. Prix : 2 llXI F. 
Raymond Pf!LllBIT, sa. .... .......-.. n.lleud, 
t:n•~ TM. : MUU7. 

V131112- Vends Alllri ID> XL + lecteur dÎ5ll'Jell8S + 
mnrl!BS + 10ca1cuc:heset_,__ +Mes. Ela!'*". 
""" inltressan~ cause double errciloi- ...... RA TAZZI, 
15,- .......... 75115Porit. TM.: l2UU6. 
V1!1113 - Vends ou échange llf(l9'lllTlrne Ajlllle Il 1 + de 
J)I) prograrnresl. ---l'UZIR, 1,al6edoll ~ 
111111, 71121 l 'Ellllett-V9t-T6l: lo:D 111.2U1.., _ 
U.T. l'llrice 1131121.15.13. 
V'3ll04 - Ai.ri ID> XL Vends ou échange de très nom­
brwx progremmas jeUll et U1Jl1aires (nouveautés). Uon 
KRUSZN181<1. dWn9I de Mimant,.~ 
Mine, .i21T_,, 161.: llllliUL&O ..... 191\. 
Vt3Mll - Echange noml:dlx jeux poor Atari ID> XL en 
K7 ou disq. Possède plus de 200 Pfogra~ StiiphorlO 
BIDOUZE, 417, ...... du M6doc. 335208nrgeo !llor­
d91uxl. TM. : (Sii 28Ji4.24. 
V03/I07 - Vends onlina1Eur Adam CBS + K7 + console 
de jeux + cartouches. Prix: 7700 f. Rallnd llOU'IBOUP, 
32.-dolll'ortodi~7'fi0111'111a.T61.: 
251.42.93 ..... 29"' 
VO&œe - Echanges guitare + ampli + méthode rod(, 
blues contre Oriel Atmos, ZX SpectJIJm 48 K, A tari BOO )Cl, 
Commodoœ 64. IJégion Paris. o.w.1 ANY~ 11, RIO MD­
'lnOiMleo 150151'1111. T6l: 713.41.12 ..... 111\. 
Yn.. - Vends console Mattel + 1 K7 en bon 6tat. Le 
tou1 au prix inléréssant de 500 F à saisir très vile. Réponse 
assurée . .... r:1•'9'11s OUVIER, ..-e ,_.,., 
7lil20 Poris. T61.: 111372.li0.21 di 1t h à 21 h di ....... ...... 
W31111 - Vends ces (02/84) 1000 F + K7 T..tio 600 F 
+ Zaxxon 250 F + Cosmic Avenge 250 F + l:ady Bug 
250 F + PîsloplXl F oule10UI : 2500 F, prirnouf :3lXl F. 
Ulgent l Pierre~ 75113 Porit. TM.: ill.ll77 ..... 
191\. 
V1310l1 - Verrds ZX S1 + 16K IŒ3184} + manuel O. + 
K7 + proç,arnrnes. Vendu: 500 F. ~ŒLOUDOU, 
29, - ....... 16t31 nw-9o. TM. : 4MA3.12. 
VllllU - VendsYEnOSCilXO 8 l32KRAM)11èsbon'111 
+ • C8l!Ouches jeux + IC7 assernlllel.r 2Jl0 F. JMn. 
....... NOURRIT, t, n» ai.y Gu6ret ,,_ _ 
TM. : !llil31.M.52. 

CBS CARTOUCHES PEPERII .............. ........... ... .. . 289F QUICK SHOT III .......... ........ ... . 239F 

PITFALL Il .. ..... ..... .... ........... .. 259F 
FRANTIC FREEDY ...... ............. 259 F 
SPECTRON ... . .......... ..... ... .... .. 259F 
LADY BUG ........... ... .. ... ......... 289F 
SCHTROUMPFS ... .... -... .. .... ..... 289 F 
VENTURE .... ........... ....... ....... 289 F 
GORF ..... .......... ... .. ...... ... .... .. 289F 
DONKEY KONG JR .. .......... ... ... 289F 
FRONT LINE ... .. .............. ....... 289 F 
OMEGA RACE .. ...... : .. ...... .... ... 289F 
VICTORY ... .................. .... ..... 289 F 
GUSTBUSTER ..... ..... ...... .. ...... 289F 
POPEYE ................ .... ......... .. 289F 
Q-BERT ....... ........ ..... ...... .. .... 289F 
FROGGER ... .. ........ ..... ... ........ 289F 
MOUNT AIN KING ....... .. ....... .. .. 289 F 
SPACE FURY ............ ...... .... .. . 289F 
ROU.OVERTURE ............... ..... 289 F 

COSMICAVENGER ...... .. ......... 289F 
OILS WEU. ..... .. ...... ...... ........ 289 F 
JAMES BOND ..... ..... .............. 329F 
DESTRUCTOR ...... ........ .... .... . 329 F 
DUKES OF HAZARD .. ..... ... ...... 329 F 
MINER 2049 .. .. .. . . . . .. .. .. .. .. . .. . .. 329 F 
BUMP AND JUMP .... ..... ..... .. ... 329 F 
TELLY TURTLE ... .... ...... ......... 329F 
PITSTOP .... ........................... 329F 
BURGER-TIME ..... .... .. ..... .... ... 329 F 

K7 digitale ADAM vierge ... ........ 56 F 
Ruban imprimante ADAM .. .. .. .. . 69 F 

ROCKY sans poignée ............... 329 F 
SUPERCONfROLLER (l'unité) . .. 259 F 
CABADGE PATCH KID .. ... ........ 329F 

JO Y STICKS 

QUICKSHOTll .. .................... 149F 

LCXHOEL AMSTRAD 

MASTER CHESS ................. .... 119 F 
GRAND PRIX DRIVER ... ........... l19F· 
HARRIERAITACK .. ....... .. ....... 119F 
ROLAND INTIME ................... 119 F 
SURVIVOR .... ......... .. ............. 119 F 
FLIGHTPATH737 .. ...... ........... 119F 
ROLAND IN THE CAVE ............. 119F 
GESTION FICHIER ... .. .. ............ 130F 
BUDGET FAMILIAL ... .............. 130F 

BON DE COMMtU,IDE à renvoyer à: LE JEU ÉLECTRONIQUE. J;; ,'f ,~. . •.. • 
35, rue St-Lazare, 75009 PARIS. Tél: i6 (1) ~~7~:4~JO:ou 68; bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE. Tél: 1~ (6:k) .22.60.49. 

Qté Désignation 

Offre valable dans la limite 
del stock$ 



Ya013 -Vends TI 99/4A + cordon + INIJlétO + Jova· 
lick + Basic é!èndu + manuels + 10 livres + 6 jeux !Pat· 
.ec, Othalo, etc.l + 10 K7. Prtx: 2500 F. 6-gNVIEUX· 
ltMPS,dwllirt ... .._.,M11t V ... ~ 
TM.: l9Cl3l.2U4. 
W3I014 - Affan à saisir 1 Vlndt SpeciraVideo V 318. Prix 
neuf : 4100 F (Me ~o + 4 K7 + manuel), comec­
lion Nritel. Le !OUI: 2$)1) F à <M!>aM. Nicola MAJC. 
ZAIC, Zalkclos "'"-• 71111 a.y. TM.: 111 480.n.a 
• pe1ir dt 19 h. 

V031816 - Vend$ T07 + Buie + 2 cartouches jeux + 
diva,. Pfogrammes, état neuf ou éehange contre Commo­
dore 64 Sec:am ou M.S.X. Echange IUSSi mn chaine neu111 
- double emploi + ENC. CWnrd NOYAU, 24, -
JMr>llon-. 9'7'0~ TM.: 
ltllt1Ul.À 

V03J011 - Vends console ces + prise antenne + O.K. 
+ SCS Ouest Fot lire + Cosmic Adva11ger + prolonge· 
teur de manettes. Le tout cédé pour 1900 f . O.llld 
AllNEAU, 17, -dt Gomidlt, ......... Le ...... 78210 
Guy--. TM. :131043.21 .. . 

va/VU - Vends AIJri IOl XL Secam 112/84) + lecteur 
dt disq. Prix réel : 5 !ilO F, verdi : 4 300 F ou av«: 15 jeux 
.,, dioQ. ou can. Prix ., : s 500 F, verdi : sroo F. ,... 
Cii llOllEIT, 2J, - ... c-.. Lrion, 7111&,...., 
T61. : 111329.41.21opris11 h. 

W3/011 - Urgent 1 Vetid$ VCS Atari + 2 paires de manet· 
tes + 7 K7. Le tout en très bon élat pour 1000 F + 
cadeaux. Ariel PlA, 21, .. .._ du Mlline, M611 i.. 
lllleue.en-Brie. T61.: 614.17.40 opris 11 h Il week41111. 

Vlll011- TI 99/4A + ma- + 3 cartouches + 
INgnélo + 2 K7 + llCCCldL Prix : 2000 F. Atari VCS + 
6 K7pogiaim1&tiol1 + daWrpcu1000 F. Uncadelupcu 
tout acheteur 1 antqiho PBIŒllOIS, 515, - Henrl­
aa.m.o, 94liflO~-.Mlma.T61.: 1aAU7. 

V03J020 - Vends ces Cofeco + module Turbo + edap· 
tatour PéritBI + 8 K7. Prix: 2500 F. Mllc OCHl.HAFEN, 
13, - œ. Uraull-, 13200 8alnt.o.ni1. T61.: 
1111121:72.04. 

V83Jln - Vends Vld6oplc Jtl 25 avec 19 K7 : tfM 6, 9, 
14, 15, 16, 20, 22. 29, 34, 36, 37, 38, 41, 42. 43, 51, 52. 
53, 56. Prix nonNI : 4500 F, vendu: 1 IOl F. Pllilppo 
HEUllUEl\.3,-doo....,mOO...., _ _,.. 
Ttl: tll 430.04.47 ou 430.38.•. 
Vll3.il22 - Vends ou échange pour Ateri IOl XL nombreux 
jeux sur K7 ou disq. Prix trh int*.ant. liste SUI demande. 
~TEIGNY, 4,,.._dolo~M470 
lllntUgor. Tél : 681.A0.21. 

Ya/021 - vends c:onso1e ces + a K7 IDonQr-Kong, 
Zuxon, 0 ' B«t, L.ady-8119, Pîtfafl, Oookey-Kong Jr, 
Oecathlon, Gorll. Prix: 200 F . .-.WC HUF&CHMm, 
'D, - Bullon, 93420 .,...,.._ T61.: .,, .... opris 
1th. • 

V031824 - Vends Aquariua Péritol 20 Ko 103/841 + 
magnélo + Expander + menottes + 6 cartouches (G<!s­
tion fich., Utcpia, Donjons 30, etc.l. Etat. neuf, Pfix: 
2$)1) F. Mlle HECIŒMIDTH, 25, - dos Eliiomr9I, 
7l370 Ploi*. T61.: &.21JI. ,; 

V03I02S - Urgent Wflds, Atari 800 XL neuf sous gar111tio 
avec cordons et transfo. J8'"'is aefVi: 1 5SO F magoitto 
cas: 390 F. Neuf. Y- 81GNORI, 20, - l'<llrllot.12318 
vmo-~-. T ... : tf11798.11.18. 

VU311121- Venc!sOragonlZKo. T.b.é. 3a:xl f. T.b.é. P-1. 
+ magno + 2 joystlcks t 3 can (Pac-Manl + Shullle + 
~ Fight t 4jl'IJxd'arQdo + 20jeoar + 41Mes. Adl!bet· 
ir.. Mola BENOIT, 13, ........ Ts, 21148s.mo.­
AlaoiL T61. : IUl7.1L72. 
VOll027 - Vends Vld6opac C 52 + 13 K7 
n• 1·7·9-12·18-ZJ.24-31-3&-41-<.!<14-49. Prix; 1600 F. lli> 
nol TOQUE, 146, oveNle du Mrric:hll Foch. 94000 Cl6-
191. T.._ : 01.899.12.56. 
VOJIOZ8 - Vends imprinente grapllique Serl<osha 6P - 0 
500 A (garantie jusqu'en décembre 115, très pou 88NÎOI + 
cordon, prix à débmte. SyMln HAJEK. a.-dt l'fGlo9. 
11251...,_TM.: 2t.25M,f1. 

V1131121-Exœptionnoll Wf1ds Oric: 148 K + afiml!rlta­
tlon + PWitef + cordons + INnls + 17 K7 (valeur: 1 100 F1 
1 SlO f, Fnnck TALBOT, 17, ll6e dt lntogno, 94320 
Thià T61.: 01.853.52.21. 
W3l930 - 1 cons. C.B.S + sup. CoottolleB + adap1e. 
muhi K7 t 7 K7 CSS (Rocky git to. Apschal W119 Ww ... I 
+ 8 K7 Atari le IOUI : 2 500 F. Cons. Mattel + 8 K7 tTr6-
IOI TA. Rmio. Donjons, Dragons, Dlacula de Mon Attack 
Sword Serpent Micro, Swgeon Soc:œr, St!n'llQJ. Le tout 

1400 F. Il VARll, 151, -Aqga.--S2IOG. 
T61.: 71:1.16.81 

vœ.œi - Vendsccnsofe ces + Ouicohot n + K7 Zaxxon, 
lime Piol, Oonkey Konk Cosmle. Garantie prix: entJa 
1 200 F, et 1 600 F + 1 K7 surprise: Minh DO, 214, -
dt CIWn6e, 7!i018 hrll. T.._: Ot.24UU4. tApW 
1thourea). 

VOllDl2 - Vends Eld 100 + Manettes + ~ t cassette 

X 

de programmes 2 500 F. Orle + fMe + programmes 
1 000 F. Dirlor PETIT, 3, NO ff6d6ric Chopin, Appt. 43, 
90130 Fihmo.EKabodr• T61. : 22.38.31.51. 

V03lll33 - Vends Coleco c.e.s. SlO F, Zaxxon, Meuse 
Trap 150: 150 F c:hlaln. Le tout 1 000 F. AffaiteZX Spoc· 
tNm t6K, peu...; + COSll!llBAsœrtid + 2Jiwas 1000 F. 
Ft6d6rir: GOfllT1ER. 17, - Neuve,.,.,~ 
Mania. 

V03/034 - Vends Spoclrum 48 K + Mod. Noir el blanc 
1 300 F. Imprimante 700 F. Livres, C8$SCttes. Thierry 
LEGENDRE. 1, -.JeltHIH>foorllllo•, t6100 Alger> 
..... T61.: (11418.73.11. 

V'3I036 - Vends pour Atari IOl XL: K7 t Dog pole Po. 
Jungle .••• échange nombreux logiciels sur disque ou K7 li 
f)OSSÜ! r« documentation. ChÎltÏll> l.!MOMlf., z. -
....,_,., 7l220 V'IOflly. T61.: 13Jl24JL67. 

V03/03f - Vends Vldéopec + avec ext. micro, 6eheca et 
7 K7 + Oont 55, 56, fi9, PfÎX dément de 3 600 F. Elet neuf 
184), C7 420 Sous garentîe. 2 K7 Pasker en cadeau. Herwl 
BAUDOIN, 1, .. .,_ du a.... Adelne, 11170 vr,. 
Chalilon. T ... : llUIUZ.38. 

W3lœ7 - Vends CBS Coleco + 5 K7 1984 état neuf !Drn­
by Kong, Zaicxon, Ventin, l.aoping. ~- le tout 
t fil) F. c.m......., ,,__... doo~l'lll05 
P.n.. T61. : nl 531.17.17. !Le iairl. 
V1131131 - Vends ou échange Logiciels pour ADAM Cbs 
(Jeux, utilita~es. gestion, la~, K7 vielgesl Urgent 1 
Thierry MIWAT, - Solnt-1/Nant.OW.., tl400 
~T61.: mC16.47. 

Y'3.'1131- VendsZXSpec11Um 16 K + extonSlon32 K + 
interface manette + manette + livres + enWon 20 logi­
ciels (Zzom, Cob*lle IOUI sous garantie: 3 000 F. Ohis 
SAlVADO,D,_du ....... ~77-lhorillnY. 
T61. : 1117.54.57. 

W3111411- Vends Console Mattel + Exl. Informatique + 
12 K7 + 1 K7 (Mr Basic pour ext.I Le tout: 1 000 F. Didier 
NIClllf.'D, ..... dte .....,)78&111s.11o1Mk T61.: 
t3J 815.36.21. """" 11 heunt). 

vt:W41 -Vends Vecou + 2 Joyscict + 16 K71 !ilO F 1 
et 6dliqtriet Novag Conlllatioii 900 F f le UIUt ex. élal. 
Aloin llUfftT, 17, _ ,,_, 91170 V~ T61.: 
M4.22.71. 

W3I042 - Vends Voctrex + 5 K7 décembre 84. Ellt neuf. 
1 300 F. Phmppe MtRUN, Z. llll6e do la Ploh, L'Hrt· 
~- T61. : •M.43. 
Vll3lt43 - Affllire : vends CBS Coleco t 3 K7 (Zaxon, 
River, Raid, DIO le IOJt: T.b.e: 990 F, ou s!parément. Aussi 
K7Vdéopac : n°4, 37. 39: 150 Fles3, WJ19111. Eddy HIJM. 
llBIT, c Le ,_o, 17110 a-.in. T.._: 7UL2U7. 

Va.'044 - Vench Chanoeur 61ectronîque de K7 Romscan­
ner pour Atari VCS 250 F, K7 Tutankllam, Tennis, Reac­
IOf 80 F, Ghost manor 100 F, et autres K7 do 30 è 80 F. 
Jàmerd JURKIEWICZ l!i, - rl'ArrM, 12470 Celonne­
Ric:oumt. 

V83/045- Vends VCS Atari + 2 K7 ((;()mbat et Elldurol 
fil) f. Klrlherino MER. cAlllllon, 111, loa ~ 
1111311 CO.-. T ... : 11.28.14. 

VQOtl - Vends OldNteur Adam + Jeux lllngon's, l.IÎr. 
Zaxxon, Donkey Kong, Turbo, Ouest. for the Kinœna Rou, 
c..,..tte vieille, Ouitkhot, 2 ma"'*" en plus). Ptid débat· 
tre. 1..ouront TILMONT, 7, rue del B1111yo, 8YDO &ol­
bonne. T61.: t1I t69.11.37. 

V03/1147 - Vends Atarl roo XL Pal (~I + Magneto K7 
+ Fon Apocalypo + 2 livres + Joystick ... Le tout en très 
bm état. Laiss6 pour 1 400 F. Mlâlol LAMBERT, 14,..,.. 
,... r.édiric Joloto.lo, 952Dll SerœleL T61.: llU7.13. 
""""1&i....i. 
V03/04I - U'llent 1 vends batterie Manel + baguettes 
400 F. A débanre. Vends Casiotone Vll + Housse + Doc 
250 F. Le tOUI 550 F ou échange contre Krxg Poly BOO. Oli­
vier RONGUONE, tt, llll6e Dilno, t6440 Ecouen. T.._: 
131418.23.32. 

Vl3I049 - Vends Conaole ces ayeç 6 K7 : Toumen11111 
TOMis,James007, Hero, Frwuy, Oonkey Konget.Jullior. 
Etat impeccable. Prix : 2 roo F. Urgent. CMotapha 
NGUYEN, 58, - ri' Aocq, Ut. C. &c. 5, 915190 Alger> 
...._ T&: 03.41U8.23. 

V03l8&ll - Vends super affaire : 800 XL Secam + Lee K7 
+ Tab. Tactile + livre bask: + Bruce-Lee + DimMslon 
XL 2 Pengo. Le tout : 4 000 F (Dm achat 10.84.I LAIJ. 
RENT. T61.: Ol2.W1. 

W31151 - Achàto K7 pour Cdeco CSS. Wong W• 
!lmagicl + ces Ouest For Tiresoils we1 + Stmmy 
Light fool. Jusqu'à 3!iO Fla K7. Urgent. lllymond 
DUl'IJIS, •• "'°*do ~ 19100 Soucy. 

V8311162 - Vends CBS (25, 12:841 + 3 K7, dont !Donkey· 
Koog, Ri1191·Raid, et Gat8""Y to Aspliaij le tout IOUS embal­
lage pour 1 600 F ou poesibnhi de vente au détail. JMn. 
Mlle CUlilRIEll, 140, .,..._ ,_ Gi nirll dt4a4o, 

9461G~-.TM.:111M.M. 

V03lœ3 - Vends ou échange NBX Ptogremmes pour Oric, 
Atmos sur K7 ou Mlcrodisc. Cherche programmes inédits 
en LM. fnn9oio PlllNCE, 9, ,.._ • GM6nl lleurot, 
751115Pn.T61.:111 IZl.32..95. 

va:w&4- VendstAffaiuxœp1ionnl!lelCBS + 12 K7 + 
Rodty + Turbot. Pœsixlité adiats sél)Ms. Prix à débat· 
tre. Ou échange contre CMB 64 + Magnéto. Mgll 
ROGLIANO. T61. : $ 1116.77.tli. 

\lœ,tllli6 - Vends Logiciels de jeu p0ur Applo (~erada, 
enlèv8ment, agent aec:ret, Craze Maze ... I et pOUr Atari 800 
XL tGl'llJSS, Montezuma ... ) sur Disq: 100 F. x..ior 
REGORD,46,pi...du~f1Q21Hodiloy. 
T61. :117.A17. 

Vl3l1IY - Vends Prograrrmes originaux IUI K7, OisQ OO 
cartouches pour Atari 4CJG.aX>. Série XL Plone MARC. 
1, - Lion Dion, 75016 PlriL T61. : MZJU5. 

W3/067 - Vends Jeux Atari avec 2 manenes + 2 Paddf 
es + 5 cali$8ttes (Missile commande, Planet Pauof, Com· 
bal etc. I VMds K7 pour rensoignemen1a : P...i LEMA· 
RECHAI.. 7, -do .. Parle do~ 76111 
PlriL T61. : 21U1,31. àpmûrrlo 11h 3'. 

VlloWI - lkvent 'll!l'ds un lot de œa1111 peu C8S f'it!s. 
top Sud< Roger Footbel OecatiCl1etc.Etatneuf100 à 2IXl F 
pièce. Prix : à débattre Tél: M.14.21.15, opris 20 h. 

Wllll&l -VendsAdem + 31iVTes + Dregon'slair + 2K7 
vierges + Buck Rog.,. + DonkeY"Kong Jr + K7 Smart 
Basie: 6500 fà débattre, et vends cartouches pour Coleco 
CBS. R6ml FARROKHIAN, 18,-~ M2llO 
lvry-S.0... T61.: 172.21.12 .. 

W!.elO - lkvent llll1Cls ces + DonQy-Kong + lDopîng 
+ Adai>lllM anteme. V""'11: 2100 F, --0.: 1400 f. 
Achet!!s le 12/2/84 sousemballage. Garantit un an. ,_, 

=~~(:~ .. ~· 31170 S.ym,et. 

VP3/0l1 - Slop efflllre 1 Vends Matte! + 22 K7 + lntelfi. 
voice 1000.2000 F. Possibifi1rl de vendre séparément 
100'150 F la K7. Merd d'avance. Y- LAOT, 24, rue 
fl'6d6ridl~ 12318 GllcNL Til : 741.11311 C.-
19h3GI. 

vtwl2 - Vends ces Colecovision + ldeptateur PAL· 
SECAM + 7 K7 tzaxxon, Cosmir: Aveng«, Looping, 
S,Chtroumpls, O'Bert, Oonkey-Kong, Donkey·Kong Jr: 
1600 F. Plôlippe POIRE\, 2S, rue Mon·Oonnoy, 75018 
P.n.. T61. : 807.22.28. 

W3IM3 - Venda CBS + 11 K7 dont tes mieux: BC'S, 
Rodty + Contr., Buck R., Taaan, Hero, Decothlon, W11g 
W11, etc. 2 900 F SW1S Rocky, 3100 F lMIC I t9 moisi. 09 
1i1n llUZON, 5, ~duVal,11120 ......... T61. i 
'14.23.15. 

W31114 -Vends$ega/YeooSC3000 +Basic+ câbles 
+ je\Jx + joystick + programmes + garantie + magnéto 
+ K7. Attends prOj)ositions sérieuses. Polltd< CARON, 
m. rue r1o s...-, 92llOO ...,_, TrlL : m 2ouu1 
W311111 - Vends ces Coleco + modules turbo el Rodtv 
+ 6 K7 + micro ordinateur Aquarius. Prix: 3 100 F tout 
~ ~ ~ .. ...._ J06bor, 
5ll240 o...k.._ T61.: !211 IUO.l5. 

WJ.'Oel - Vends VOC1rtx avec 6 jeux dont Mine Storm, 
Cosmic Chasrn, Ctean Sweep, Hype< Chase, Sctarnble, 
Sotar Ouest. Le toul: 1 SlO F. Claude SOIZEAU, .,_ _ 
Ren6Mori11, 82190 Antuny. T.._: 618.12.37. 

V03/0l7 - Vends Spoctrum 48 K Peri + fnlM. ZX 1 + 
Mic:todt. + fnt«f. jeu prog. + Mariene + Logiciels jeux 
IAfchernlst ... I + Utitalres + l.Mos: 2 2IXl F. JMn. 
r...- PRADE1. 171, ... du ~ Dloaoy, 91130 
Joarwy.Qen. T61. : 1411 12.5&.51. 

V03/0U - Vends Mattel lntelivision neuf l\/IC 9 K71Bur· 
gertime, Oonkey·Kong, Venture, Soccer, Lock'n Chase, 
etc.I. V8Nur 2000 F, sacrifié 1 000 F (double emploi!. Adom 
GREF, Utlmont ~ n°174, Cité Saint-Mir:hel, M400 Apt. 
T61, : tlOl 74A3.30. 

V93I09 - Vends Atari + 10 K7 Galaxiain, Phenix, JKun· 
gle Hun1, llonkey-Kong. Acôon Force, Vars Ravenge: 
1000 F. Pcallte achal ~ K7 ~tœl SUI> Hunt 70. 
l'llrick IJILSIQ. eo.-.m Gél>lrol rio Gda, MMO Sainl­
Mlndi. 

W3lll70 - Vends ou échange près de9Xl prograrmies pour 
AtarLM.MARIEUf. TrlL:121141.21.U Celm1hc211h). 

V031871 - Vends ocdln. neuf TO 7 + besie + manuel + 
2 jeux + caméra 58 + enc. neuve + mini chw + diveis 
oo propos. d'6ch. MSX Corn. 64Appto lie T616 Nil 6""d 
NOYAU,M, -JomMonnar,1129~ 
T&:lll01UUI. 

Vf13.11172 - Vends Ale~ IOl XL, Lecteut de K7 1010, Jtlf&' 
lick, Wico, lso, Jau•, Adaptateurs PVP. Parfait éllt (gar.irr 
tlel. Le tout: 4000 f, donne console. Don*iquo TABEUR, 
23, ovoNle da Gnvellt, 94220 a-tcorHM'Gnl TrlL: 
37L11.52. 

WW73 - Vends ou 6c:hange + de !ilO PfOQrtmmB•pour 

CBM 64. Ellvoyez votre lists. Réponse a~tœ. Cherche 
Sdléma programiateur d'Epcom pour CBM64. Plone 1181-
TMOU, Le ~311710 Ponti'~ Tél:041 
58.01.e&. 

VOW74 - Vends Oric 148 K + magneto + clbles t livre 
+ K7 : Aigjed'Or. Xenon, etc. Letoutpcu990 F. PhlRle 
BEAUBEAU,61,...._dtro.• 11 M278 Krom­
~ T61. : 171.37.16. 

W3lll7S - Vends ou échange contre Atari roo XL ou Spec· 
11Um Lvn• 96 K + ~iVTe + 1 K7 de démonstration + 6 K7 
de jeux + interface + manette+ revues. 3000 F. SébM­
lien RIERET, 17, ...._rios Soblono. 913lil Gt9rf 2. 
T&: tlU0.17. 

Vl4.'0ll2 - Vends Hector. 2 HR +, ~ contrêietn (2J 
main + 3 K7 jeux. 2 !ilO F. W... llOUWElllS, 5, ,.. 
U-V...,_, 791t17 Pn. T61.: 7'3.41 .. (i pe1ir dt 
211t.-i. 

1/0411111! - Je change ou vends jeux d'eventures et arcade 
ou programme ulaitaires. Le jeu : 150 F. Juün CERRl,ITI, 
11, ._do Io cnolll,921!i0 S.-.-T&: 728.41.01. 

V0411114 - Vends Vectrex en très bon 6111 accompagné de 
e canoud1es et de 2 manettes de jeux + une ball2rie Mat· 
œL Le tout pour 2800 F. Téléphonez vica. More SAEM<O, 
31, _,.,.....lililll,.,..._ T61.:C31 470JU1. 

VMIOI& - V8<1ds console Alari VCS avec 41 jeux.,Vafeut 
13000 F. Vendu 3000 F. + ordinateur IOl (prix~ débat· 
trel. Eric WOIO. T6l: 13'/l 3S.23.l7. 
W411108 - Vends Ccmnodore64 Pel+ leelaur15412 joys­
tick + livres + nombreuxprogrammes :6500 F. Et PS.100 
+ !oct. K7 + intetf. + imprim.: 1 500 F. Fnnçaio PUIS­
SET, 90, rue Tailbout, 7liOOt ,...., T.._: 211.22.15. 

V94/D07 - Vends Spectrum t P6ri!BJ + magnéto + inœr· 
face turbo + 1 joysticl: + imprimante Soi<os HA GP 505 
+ synthol. vocal. Le tout sous ga.1ntio. + livres + K7. 
4!i00 F. Lue COMAR, 2t, -dt~ 791117 Pn. 
T 61. : 222..42.53. 

V04ll08 - Vends Oric/Atmos + magnéto + manenes de 
jeux + interfaœ + 11 jeux (llefta, Alglod'Or, eu:.I + 3 Mes 
11* + IOUS branchomenls. CMotopho COHEI., 3, dos 
do Io ............ 77341 ~Til.: Ill 
1121.4U1. 

VOi.- - Vends Commodore 64 K + lecteur orsquettes 
+ lecteur K7 + notice en français + Simulalrx If + divers 
jeux. Prix : 7000 F à débattre. i...o- ROUSSEL T61. : 
830.23.a 1poe1e 21os .... -.. • ..._.,, 

V04/010 - Vends ces Colocovislon avo 3 K7 : Donkev 
Kong. lady Bug, Camtlal. 1100 F. Nicoloa ROBERT, 
10, - huM>olnw, 774111 Montry. T61.: Ill IOUiU7. 

V1411111 - Vends console CSS + module rurbo + adap­
ta leur Atari + 3 K71Turbo, Looping, Oonlr.ey Kongl. Très 
pou servi par adulte. 2800 F. Facilités possi)tes. l..ur:lenne 
DAVI, 1,NO du-~ 79000 V ........ T6l: 
Ill 28&.16.M lhoura1 buteall. 

V04/1113 - Vends CSS Coteco avec module Rockt Turbo 
+ 8 K7 dont Wlng War & Budt Rogois, Zaxxon, etc. Le 
lout pour 4 200 F. Très bon étal. \l"-'t PORTIGUATl\ 
23,-du MIKM,3121111~TM.: 114145.55.n. 

W41114 - Affllfti 1 Vuxls en Sùisse • ..,.. double emploi. 
rxdinlteut ces Art.n, étal neuf, pour 1100 F siisses. p.,.. 
sibifilll de disucte< le prix. Faites offtes. TNeny GERBEI. 
Promenldo 5, 2732 Recon•lller (Suiuel. 161.: 
tll3.291.1l3e~ 

W4/015 - Spoctrum. Vends jeux (Under\wrld, Sabre Wutt, 
Ani Anaek, Hobit-.1. 300 F les 15 ou 500 F les 30. Atmos 
48 K + 6 K7 + 6 livres. 1 :ni F. Luc lUDOEN, 212, bd 
do Io Morloleft, Nic&. T61.: 113144.22.47. 

V1411111 - Affaire! Verds Vecttu + 11 K7 dont Scrarn­
ble, Hyper Cllase, Flipl)er, Football, Armor Alladt ... + 
range-c8rtouches. Le !OUI 2500 F. l'tllpeSllVAUX,9, rue 
VJc1or.llugo, ~100 Algentouil. T6l: tll 41G.89.47 (epàs 
11 ........ ~ 

V0410'17 - Vends VCS 450 + K7, 125 F chacune. Tél pour 
connaitre disponibiité. Envoyez la sonvne correspondante, 
jevous.,.,...,.;wtetilie~. snu..-~ 
RET,71411......,._, !*s.rr.t.V~ 
T61.: 13S117M .113. 

V1Mlt11 - Cède, moitié prix, console CSS Coleco sous 
gar11t1tiotlJ.84I + super conttôt. + 11 K7dontRockV. Ftonl 
Lina, Wrng, Mar, Oecathlon, Pitstop, etc. Aloln STEMMER. 
75,-~irerd, 75018 P.n.. T61.: 239.52.08. 
VM/020 - Vends console Ces Coleco t K7 Rodty + 
5111* ConVoiM +Tennis+ Zaxon + Decathlon, etc. + 
""9"' <klidt Shool 3. Le tout uniquemenl 3 000 F. Dilllr 
CORNET, l, -dooMonto Roo- 161311 ~ 
T61.:131 41l00.12. 
VM21 - Vends ces Coleco 84 + 4 K7 Pitfall 11 + Base· 
bal + Oonkoy Kong + Cabbage + Super Controfler. Prix: 
1900 F. + VCS Atati + K7. Prix : 1800 F. CSS sous gara"' 
tio. ~ PAVARD,8,1116ehoM~,,_ 
Choloy*Rcl. TM. : 8S2.0U4. 
VM.'022 - Affai11. Vends lecteor de dÎllJUenes Apple lie, 



~PIS lel'Vi. Excellent é1n 2200 F Ill lieu de 
3200 F. i.... SAllFATI. 3, - Ly-y, 7St11 PlriL 
T&:nl211.61.12. 

YMll23 - Vends Commodore 64 neuf, Noll 84 + m"!Jlé!o 
+ module Pal/Sec.'lm p4ritel + 3 K7, valeur 4200 F. Le 
tout: 3 000 F. Sans module Secam 2 500 F. - DEI.A­
MAYE, 10, lllM cloa Dlôml, t1llllO 8M!Of. TM.: Ill 
MU5.JI. 

VOW4 - CBM 64. Echange p.ogrammes 15001 action, 
aventure, Ulllitlli'es, jeux, très récents. •• sur disques. Env. 
liste. ffn:is, Fob.otfndCOUSIN,4, ,.. Mll1• 8ld6,, 
41100 vendoime. T61.: 154l 77.25.13 Oe week-end!. 

Vll4/025- Vend$ Alafl 2WO + 10 K7, 990 F + 1 Praline 
tr.bonét.Atllri1010 + !Wljeux. 1200 F. Echange logiciels 
pow Atari!IX>/900 XL"" disques. IWmy PAYEJll,34,­
,.. do l4noint, 11218a-...--.TM.:1511111.52.ll 

V141D21- Vends console CBS 2 7 K7 !rivet Reid. Q•Bert, 
Tme Pilot, Zaiocoo. Omega Raœ, Cosrnic Adwnger et Dorr 
keyKcngl. Let01Jt 1000 F. RafallGONZAl.EZHURTADO, 
R6oiclor>ce c111nmnan1132 D, moo ~ 
Laye. T61.: QI 111.01.10. 

Vl4ll27 - Vends Cotnmodor9 64 $ecam P*itel + 1ecœur 
de disquettes + lecielir de K7 + IM9s + 1 joystd + 
700 prograrrmes tu«11.. jeux) + doc. le tout pow 7000 F. 
à débattre .......... N1El., 54,- S"-tle...,..., 
71i1115PlllLT61. : 111 m.88.12. 

W41121- Vends VCS Alllri complet, ltèS bon état; 700 F 
+ 15K7:Beael1cetAsulroid1100Fl ;Mrs PacMan1210 Fl 
+ AdYentura, Amidar, Star Raider, Star War, River Raid, 
etc. (S6 A. ~UNGl..OIS,~do a........, 
Glrcleo, 411121~TM.:1311115.47.11 
(lprto 211 h OOI. 

V04/028 • Ver<ls One Atmos périte4 + magneto + 401og;. 
ciels + moniteur couleur 36-CM: SOOO F (sans mon~eur: 
2500 FI. Sl6pl.- BOMllARI>, 7', Nt dot Sam-* i 
a.....,45400 ~-~. T61.: 131171iJ13.21. 
WWJI - Afflft 1 Vends Wléopac G 73» ..... incaporé 
+ cordon p6ritel + 10 K7 n. 4. 9. 16, 20, zz. 36, 38,39, 
super Col>ra} + manettes, ~~ 1 500 F le tout. Jelo>. 
M11C BOOAZJZ. 1, rut A. • 822llO ~· 
RDML T6L: IOUMU7.IO 

\I04ll31 - U1911111 Apple lie vends 3l jeux. Prix d'ensem· 
b1e : 3000 F (S<imme.- games, Skyfo•, Bruce Lee, etc.!. 
Jun.Plone RMEJIE, 5, -cr.._ 7ll20 P111L T6L : 
:an.a 
V12/41 - Vends console Vectrex plus t01Jtes les K7 soit 18 
au total pour 3 500 F le tout ou vends les K7 au détail. 
1Norrt LAURENT, 3, nio .-.a..-, mœ San:el­
les. T61. : ... 1U4. 

-

ACHATS 

MMlll6 - A~manette de jeu VectreX et cartouches : 
Scramble, Football, Ffipper. AWn c,c>SSAVBU, 144, 
- de ,..,.,...,, 2IGOO Vlllonc:L T61.: l7SI 42.4UO. 
t ......... 20HI 
A03lll23 -Achàte VCS Atllri + 2 K7 3lO F + K7 3l F. 
A runité ou en lot IYeC nolices. OO Vectm + 3 K7 m F. 
Chen::he mohiteur ou télé cooielJf ~ 1 lXXl F • .-Y 
llOOUX. 11, .... 8ertnnd Bonin, Noloy.i.sec 93138. 
TM.: Ill 147.15.29. 

A12J31- Achète K7 compatJbles Atari !IX> XL + K7 pour 
ces Co1eco ""'' les 16 pramiàres sorties, <Wjà ache!Ses, 
ainsi que Rod<y. FIÎl9 offles: Joooph AU8AlllESE, 18. Nt 
Slint~ lil2IOTOlllCOÏnll-T6L: C21125.25.21. 

M41D1 - Cherche nomlxeul< ~ pour MZ JOO 
Sharp. "8trick DORCE,. querllet de Il DrowM, 
849Caw...,_ T6L : (16190 71.41.M. 

AM2- Cherche drive 810 Atllri, vends prg. Atari 000. 
Tarif 8lUlePtionnel: 15 F. le prg .. cfisq oo K7 + !Tais d'enwi 
compris! Pccsàde + de5!1lbonsprg. T61.:"15X.96.55. 

M4lll3 - Cherche alf!Oldie Basie pour Allri lDl laie ~ 
position. Tél. : 962.90.04. Joan.flollGIRAllD, 10.Nlde v-. 93llO Bobigny. T61. : 16UOM. 

CLUBS 

CC/J1111- Adepte de r~ wus ne COMlioaez pas~ 
le clb GRrnlin Gnphics l Mais, demandez donc .. doar 

mentaâon l8$tUCes, nouveau. log., etc.). i.... COIJ. 
TUREI, 52.-do Il ci... 111571 la ~-Unin. 
TM.: 1411 2MU3. 

~· - Rechen:lie possesseurs de CSS Adam qui 
seraient sympa de me donner oo v&ndre des 1><ogrammes 
(jeu1<, lrtitaires. 81C.I Utgent. merci. Mlchol DURAND,.-. 
dence llelewueC3.llOOt~ T6L:tllla.59.32. 

C8Z1D28 - Cl>ercho possesseuis de Specwm 48 K dans 
le .., de V'rchy pour 6changes de progranvnes. "­
BAYARD, 41, NO~,t331110-T6L: 
!70! 9UU4. 

C02lt21 - Cherche ln!olreasés pour former club Specirum, 
dens la ~ion Cotentin uniquement, pour échanger idées 
t01JSnilieaux . ....... HERARD.-la~ 
la ............ 5'3IO Soin!.,._. 
cœm - Super 1 CM> llient de cr$er une revue de + de 
3lpeges,3\'0C + delS Ntxiquespow-.i0/1, darBIOOle 
la ff8nœ 1 Renseignez·YOUS l Ftilllœ llOllfWlfl.­
du Roquet. 01IOO Tmom. Tél: (74) oue.a 

C82JIZl - Cherche possesseurs d' Amsttad région lyonnaise 
pour échange programmes et logiciels. fnn9olt-Xavilr 
MORB.1J,ruodu~l1&00T"-œ. T6L: 
114Ja1e.a 

C82l024 - Recherche j)OSSOSSelJIS de MsSc pour fumer un 
club : édlange et créations de jeux et de programmes, si 
possible dans la région parisienne. Ariel MAI.KA. 9, • 
d'&te, apt. 21185, !'-il Cedex 13. T61. : 51181.14. 

C02ll25 - Cherche personnes pour fom'\er un club 
Commodae 64 par correspondance: échange de rourine 
et de jeux pœsille. Mid!ol COIAON, &. pllco de l'Etloe. 
14780~ T61.:C11Jl71A71 

C02.1128 - Club IBM PC possède +de 1 000 1><ogrammes, 
cherche contacts svec utilissteurs d'IBM PC ou compati­
bles. Gir111d HO, 14, rue 6alwad0<·Allende, 
11-~ T&:lf19MJJ7A 

ClllJflD -~ d'IHI clJb Mlao-Atari pour kNr>ge 
de logiciels. d'idées oo eulr1S. Donnons ll"1Î cours de 
Basic. Pœsédoos 2 Atari !IX> XL, 1 ro:J XL. 9 lecteurs K7, 
1 lecteur disq et 1 synthêdS«Jr de parol<!s. X..- PODE· 
VIN, 18,rue du 11.,.,_,.,,., 59930la ~ 
cr~ T61.:l2013SM.33. 

C02.'1211- Aimenis 6dllnger idées SUI ZX 81 01J échan· 
ger prograrrmes (Argoleth, 30 Non, Crart·K0<111. Rex ... 
+ de 10). Poor en sa..,;, plus, té!épllonez rapidement. 
Edorww Roalt 17, Nt -.t4121 "-f_,,. 
8oll. nL: 177.IU2. 

C02/029 - Cherche programmeurs. en lang. mach., sur 
Sj)ectrum, Amstrad, C 64, 0.ic, MO 5 pour réalisation pro­
grammes inédits. Altunch KUSIC, s.- du Poquier, 
74llOAllmcy. T6L : tsll 4U'IA 

C'2J8JI - C'1erche ]el.nos programmetn l 13-16 ansl pour 
aéer en commun des logiciel$ de jeux (Afœde, Rcte, Averr 
wr11 .•• J etlesfaireédiœl.J oindle2,10 F. SylvlinSAUTY, 
,.. """8loux, 8l330 ~ T6L: 1221 141.13.15. 

C02Al31 - Recherche, mg. Amiens, poss. zx Specuum 
pour cdlabonr6on et m'aider Il apprendre t progr. Poss. 
de d!ill .• cherthe ausoi logiciels, ""'· liste. All1n APBIS. .,_du MoO!o1911, ,.. ...., .,,,. _ ISomnel. 

TM. : (22) OU&.67. 

C02I032 - Chen:he adrosses magasins Micro, rég. Arlon, 
l.wQombousg, ayant grlnd choix haro et soit pour Spectrum. 
Christian GOSSMAJllN, 8A, ewonuo V••ben, 
mœ n-oon-. 
ct2Jlm-0Jb Te-Oric, parccxrespondance, chen:he 
noweau• membres. R~ assurie. More RA \'NAUD, 
s bio,imp. J..s.t, 7 ........... 

C02l'034 - Atari chercl1a carres: p01Jr édlan. ltucs et astu­
- Dispose de soit Basic et de jeux en asoeml>laur. Désire 
fonder un club. Ohllr MEYER. 1, Nt de 11 Ll*etlot\ 
77430 ~.nlolno. T6L: 1111 423.35.34. 

cmms-.,_.. zx Sl>ec!M>. CBM 64, - nous 
rejo;ndr11 ou écrivez; nous recherchons aussi matériel gra­
lu~. mèmeu5!19é. Joon.Yw-. CMllffOSOFT-DEllAEDT, 
cm.ont l8A, 71191 ........ ou cjuol del Seln<lt 18, 
7li08 T.,..,,.. (Betglquol. T6L : I06l 8J54.22.41 .. week· ..... 
ce3/001- Qass, dlJI> Ol, ventes, échanges, etc. Si \'CIUS 
voulez vendre un progr1IMle OO pot.< 100t renseignement : 
joignez une envefolipe timlxée obfigal<lirement. &wan 
MDYSAJll, OIMs rffldence te D,_n. b6t. B, 
lil40IA,_,. T61. : 1971 &Ual1. 

COWOl - Pour C<lrMlodore 64, création club COMAl OO. 
Ce "Il'« fanliage !Basic SllllCllri + logo} esl grllUÎt. &m 
evec..,.. linbree à: llon6 BODO, rut~-

- · 57S10 ~ -11c1. 
ce4/0t2 - Chen:he possesseurs d'Adam 01J de coosole 
C.B.S. pow fonder un club dans la Somma lseotes, êch•n· 
ges, toumOis •.• I. ,_. CIUEll, - NatlaMe Soinl­
Maent. "140 OioellalL T6L: 1221 ZUl.43. 

C*IOll - loisimicro c'esl un nouveao ®Il inlorma1ique 

qui"4ont de s'ouvrir à Toulon, i m situe à rAum&lerie du 
C.E.S. SlaMme. rue Sie Oli-e Devila, 83100 TMln. Pour 
tous1edeigie16'11S. ~lll:MaAZM.ou ..... 
.......... DB..SIJllNE. .... ..._. bM. A.­
...... .,, .. La VilllllUl du V•. 

TOURNOIS 

Ttl/111 - Si tu bats ces scores, tx-..o 1 Veclll• : F&ppe. 
Pinblll: 884 815; Webwarb : 3 837 319; Humonoides: 
PHC2S SMSX;Sanm:Goll : + 11.~ 18, + 26. "'-1t 
PlAlilCt«>N. 41, Nt Noloc, 19117 Plrio. TM. : "' 
IZ7.G7.1IO. 

T01I002 -J'oqianise chaque mois des tournois sur Voc· 
1te•. J 'ai plusieurs K7 et atler1ds vos scores. Boochas.cfu· 
RhOna lriquement. Merci d'avance. Gldos NOE. e.­
._..,,,,,_, 13581S.... 

î01*:I - Jai fait 16100 poinu à Orion sut Oric Atmos. 
Communiquez-mci Y01 .-,fiats. ~ MATlll, 
11,rut Allst-Lellrml. T.........-. TM.: tl8I 
407.21.SO. 

T02IOll4 - Chen:he personnes pouvant faire tot.mols. RéslA· 
!lit par téléphone. Ordln1teur: V-ideopac + K7 : 
2-44-20-18-55. &nmnlol BIMJ.E.--L. c.n. 
llilrl,OMILa~-.... T61.:11317U3.&7. 

TllV005 - Récompense le meilleur jQueur de • Wayôor • 
Oriel Atrnos. Oonnei-moi des dê1ail$. Classomant des 
10 premiers'"' demande. Khlew HUA. 1,ruo 8er1holol. 
tl100 Oyonnex. • 

T81JIOI:.... Voici mes scores: Mouse Trap : 11 210 000, 
O'Bert: 585lXXl, Ventwe: 21Dl 000, Plll!Op lmt 
...,,._) et nombreux llUlres jeux, tous SUI CSS. &::rivez. 
moi. Emmanuel BUTIN, 28, !lqlNft Oaix.Qautior, 

424M"*'t.a.-.I 11.oirel. T61.: 1771 22.71.24. 

1WM7 - °'1lalise tO<ITIOÎS ps CIOIT9ll)Olldan.,.. CBS. 
Ti!Mphonez et demandez là porlS de 19 hl • .-,,..,.. 
Ul'llElM. a.- ................ 71Z11 llall0c. 

ËCHANGES 

ED2!111 - POllàde plus de 1fi0 logiciels pow Oric Atmœ 
et Oric 1. Cherche échengee. l,_ TM.: 111114.22.45. 

11211&2 -~ K7 AllriJedi et Night llriwr aritre pro­
gmnmes MOS CAi'l>us. P<ngo, Mandrago<e, etc.! ou !el 
vends 2liO F les deux. Verw.!s livre pour ()ri<:. ,,.,..._ 
A8SOU8. 1,-~ MGOICritoll. T6L: 
338.11.09. 

llllJS53-Poaesseurd'Afice + 16 K, chen:l>e~ 
dants pour 6chal>ges de programmes et_,.... en LM. 
Merd cf..,.,.,._ 11- DEUGNY, 141•11.- del 
-.., 11218 ~ T6L : 14J 4211&11. 

Eœ.tl4 - Possesseur Alari lDl XL. désira écllenger llll• 
sur K7. Ohllr NOMIRET, 7, Nt dot~. 
1llZIO llto""'*"8rd TM. : . 1411 24.2U4. 

El2.t& - Urgent 1 &:l1ange ou vends jeux électronique, 
de soci616, d'enfan1s _, jeunes: Spideys, StrangM, 
Navas, Tans, Mickeys; etc., contre K7 Atari. ,Mfllnlo 
DE coac. Dbll,al6o de .......... 31IOIToalome. 
TM. : ltll 21.74.15 (lpW 19 h., _....... 

E121&11 - Ech8f)90.K7 Atllri ICentipède, Chopper Com­
mand, Benett. Spaœ lnv.I contre eutra K7. Achète à prl• 
intér. logicielsdejeuxpourYenoSC JXXJ. Ftlndl GIROD, 
:m.- do l'fl*9iy, 7aot a-. 
ll2'li7 - CBM 64 écharGt 01J vends IJ'C93rTl1* u cilq 
01J K7 (Melh, .Mgfais. Dallas, Hes games ... 350 pro-

llCROYABU:SO.aJX POUll 2491 
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grammes). S ......... IGOUNET, - do la~ 
Slh-0'*'*1 la l'ot9rie, 317700 UDo. T6L: llll 22.IM9. 

E02J&S8 - One 1 Almos ch<>retie, écl1ange plus de 
200 programmes: RelOUr Docteur Genlus, 'Zoolympics, 
Doggy, Choss 2. Trohoment de texte, etc.). Ridwd 
l.Elll.ANC. 11, .. ...,. .Jeor>Jario, 08338 Yr9>Hm· 
Bois. 

- - Echange ou \lellds K7 Matœl Horse Racilg conve 
- ...,.. K7 Mltul, seul 51*9 11...w et Poc:ker. Carimo 
ROUMEAU, 1, NO PrwtD, Ol&DO- T6L : IS3I 
57.40.34. 

112MO - Chen:ile donal8Ur de Joysticks, même cas..és. 
Me!ti. Ecllange etmi progromrnes sur VG 5 !XXI 1'11~. Je 
paye les frais d'envois. Altundre MAITRE, 38 bis, NO 
11o1ry,..M120Fontono...-.-. T6L: rnm.n . 

E021511 - Echange nombreux P<ograrnmes pour Atari 
lm XL (utili., jeux, copies) M K7 et disq doot Ghostbus­
ter>, Hull, 7 Citles ol Gold ... Xavier PO DEVIN, 16, Ne du 
11-Novomlwt, lil8301.a Chapelle-d'~res. T6L: 
1211135.44.33. 

~ - Echange les 54 premiers n°' d'Hebdogiciel 
contre crayon optique ou synthe vocal pow Oric ou les 
vends.~ GROUZET, 110, rue do Pwio, 
!142211~T61.: 1113.47.12. 

Em!5l3 - CSM 64 6cNnge prograrrmes ( + 100)_ &Noyer 
vos listes qul 1 Seafox 1 Réponses assurées. George. 
MicNl GIDNOl. ' rut Jocbz.f1iou, 212111-09» .... 
Ell2M4 - CeM 64: 6cllange jeux et utiitaRs.. K7 et cfis­
quettes: Eric llARNIER, 7, NO ~ 9440I Mlilono­
Ahft. T6L : 111 391.21.n. 
Bl2>'Yi - Echlnge logiciels pour Cor!>modo<e 64 (environ 
1501, uniqyomem sur K7. Xavier RIONDB. 4,NO des 
Chlmbonl, 42190 ~nihzloux. TM.: (77) 65.30.39. 

EOV5N - ZX Spectrum, cherche possesseurs de SpectrUm 
pour échanger de• programmes (une œntainel. Cyril 
llUCHEN, 14,n11 dlo ~17140Ardlu. TM.: 11181 
08.8133. 

E02M7 - Ec:Nngo Tl·58 C, état neuf, + module base + 
module Math contre K7 CeS (Rod<y + Super Controllers) 
ou 2 K7 ceS. l.udovlcRRRET, 7, diomindes.inhlMr\. 
Cidu 1672, 312:40 L'Union. T6L : ll117Ul.42. 

El2AilA - EchlrQO nombreux pr~ pour Coorno­
cbe k ~...nes. &mwuelQIASTB., 11, NI 
du Port, 77710 a.- TM.: 1191 l6llA5.80. 

- - Echarige~pc..-CBM 64. ~ 
8RISTE. 4, n11do~17170lln.moth.T6L:11111 
51.11.53. 

ED2'570 - Echarige Applt lie contre VCS Atari + 2 K7 mini· 
mum. Livre avec 2 K7 et une disq., et vends Atari lm XL: 
500 F + 5 K7. JQMPh DOUl$SARD, 925,•....,. 
Vlctol~. Toulon. TM.: (Ml 82.78.71. 

EOV571 - Oric échange programmes possède Xenon, Zor· 
gon, StyX, Lone, Raider, Chess, Gosy, Gobbler, Aubert, 
Aigle d'Of, etc. Sytylln NESPOUX. 1, NO Boautt. 
92140Cllmlrt. T6L: (011131.78.55. 

Ell2l572 - CeM 64 6changes jeux M K7 pour Coolmo­
dore 64. Eric PlAYEZ. 4, lmpMM de la Pnlrie, 
91390 ~ T61.: NI 944.21.51. 

mmn - !':change supers jeux et autres pour 1e CSM 64. 
Appelez-moi ou envoyez vos listes. Eric PlAYEZ. 
4, .,_..do Io PIWlll, t1l90 ~Tél.: 
tel !M4.2U1. 

11121574 - ,,_..d'un ces Adam cllerche c:onespon­
dants pour 6c'*1ger programmes et idées. Re!lil llOllS!T, 
4, rut do T-80156,......_Tél:141447.12.35. 

Bl2>'575 - Ei:hange progr11mme sur Oric Atmœ, liste contre 
timbres. Guy HENRIAT, 5, rue Guy-Moquot, 
81390 ~rge. TM. : (Ill 04M1.41. 

~ - fdiange ou vends K7 cas, jeu vidéo (Time Piiot, 
Wing War, Fathoml. Robert DEZ0111EZ. 8, rue des 
Larloto, 773IO V.....,_, T61.: 421.28.24. 

fltUrTI - l':change VG 5 000 cables Péritel et magnéto + 
Joystick + manuels + livre prgs + 2 K7 do jeux contre 
c 64 ou zx 81 avec: les dM!rs càbles. Merci Urgent~ 
Mlle lAllAllllARE. 4, - ~475Dll -
TM.: 1&31 71A1.21. 

~ - Mac:lntodl, ch. pencme pour échangeJ ~ 
gnrMleS. Suisse, Fr1tlœ. etc. S1llfmo aTTOUN, 
7,_... F..a..on. 1%17 Moyrin, GolMe ISUlosel. TM. : 
122112.74.74. 

E92J579- Possesseur Atmos écha<lge logiciels sur K7 ou 
disques IJasminl. Ft"96rtc MAURIN, 32 bis, rue des v• 
16eo. 918001kunoy. T61. : tlll 046.53.12 (ap.W 201\1. 

E02l5IO - Commodo<e 64 che<che contacts pour échan· 
ges de programmes aur disquette. Philippe, 75016 Paria. 
T6L: 626.66.73. 

E021581 - Echange VCS Atari 2600 + une dizaine de K7 
dont Moon-Pauol, G111J8xian, Ftooge<, Rider ol the Sphinx 
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contre CaS avec K7 Zaxxon, Oonkey·l<oog Junior, Dookey· 
Kong, Venture ou vends 1 500 F. ~DURAND, 
3, NO des longuaH!lln, 96130 Franc:onvftle. T6L : 
415.&4.81. 

E02JS82 - Stop 1 Possesseuisd'Atm0sêchangejeu à cris­
taux liquldel et K7 int .. changeables contre K7 de jeu ou 
interface peu manettes. -VATINB. Cou&of a,.;. 
- 45290 Lonis. T6L: 131192.4328. 
E02/5l3 - Echlnge jeux 6lectrooiques Zaxxon + doubles 
+ tops + Hrinex VC 4000 + 4 K7 contre VCS Aœri + 
3 ou 4 K7 ou les vends peu dler. Clwistaplw LACROIX. 
20, NO du ~Vem TM.: OM.75.32. 

ED2!614 - Oric 1, TI 9914A. ZX 81 échange programmes 
1 + de 300 progremmesl. Jean ZEEA. 35, NO~ 
57151 Montlgny~etz. Tél: (8'J) 52.38. 15. 

~ - Echange jeux et utlnaires pour CaM 64. Fnidiric 
DUCROCQ, 417,ev. de Celeis, 62730 Merdt. T61.: 
(21197.57.49. 

E021586 - Echange K7 MS)( IHyper Olympie Il contre tou· 
tes cartouches ITime Piiot, Hight Wat Star. .. ! ou contre 
2 K7 sauf River Raid. 8'baolien llAIUllEll, 22, rue do 
fAtd!ovKhl, 114228 ~ T6L: 388.JU1. 

EeV6S7 - Ta b6cane t'a pété entre les mains? Ne la jette 
pas 1 Envole-Io mot (fn cas de répntion couronnée de suc­
cès, je te la rtnVOie rtparêel. Eric HANUISf. SS..,. du 
Noun.Mondt, 7480 Soiglllin, Bolgique. T6L: 
M.73137.a. 

B2l5al - e.ceplioMei 1 Echaoge Alllri 2fœ + 8 K7 dont 
Pitfal, Kangaroo ... contre Oric 1 ou Atmœ ou CBM 64 ou 
autre ou vends le tout 1 lnl F (prix à débatual. Anllony 
~. 11, NO des~ 45800 S<ily-·Lœ9, 
Ft.- T6L: 1381 :IU0.12. 

E02/5l9 - CeM 64 échange nombreux programmes sur 
disq. Ne pas téléphoner, S.V.P. Envoyervos fistes. Paocll 
MORIN, 2. a..n1in dei lies-Mo~, 91100 
c..bel. 

E02/580 - Echange programmes sur Coolmodore 64. 
Réponse essur6e (K7 et disquettes). Pascal KA2MIERC. 
ZAK.3. ..._..des Omwo.chouc:onin. moo Meaux. 

ED21511 - Echange K7 pour ZX Specin.ln trucs et astuces, 
etc. Cherche flaxxon. l<night !.ore, Urxler Wurldel. 
i-... BENDBAC. a,--~ 75019 
Plris.. T6L: 215.02A1. 

E02M2 - Echange K7 CBS Football. Bucie RogeB, ces 
ai-. Fot Tres contre Tennis. caSWingWat, Evœition 
ces. Monteiuma 11e.enge ces. Congo Bongo. Michol 
1HEVElllN, 1, NO fmlo.8outan,. 91380 Vlemoiloor.­
Otgo. T6L: 804.17.M. 

EDVlllM - Etudiant poG$êde + de 31;1) progranvnes j,.,x ou 
util~airo pour ceM 64. EcrM!z·moi pour échange ou auue 
en me !oignant voue liste. lftdtlric GRANCOURT, 63,"" 
~.12210Auchel. 

E02/5915 - Apple Il 6chenge progtammes. Possède près do 
200 logiciels. J6r6mo DUMONT, 36 lllt. bd Baudoin. 
OlllO ~ T6L : 193111.59.00. 

ECl2l&M - Cherche le<;teur de disquetl8s avec si possible 
disquettes pour Atari XL contre 1000 F. Gt6golre llOS­
CHill. 9,.._ ~. 92700 Colombes. T6L : 
"17MA81. 

El2ISf7 - Echange pour Oric + de 150 P<ogrammes dont 
des tr6s r6cents. Envovez voue liste. Réponse rai>ide essu· 
• . Emmlrull l.EfORT, 11, .... 11..ollefiaz, Cedu .,,, 
57320 ao.-wllla. T6L: Cii 778.211A 

E02MI - Echange pour Atari 8tlO Xt, Bruœ Lee + 
Dimension Xldisq. 1/851 ou tablette tactile (11/841 cootre 
lang l'Mcal Atati (ou les vends bas prix). Eric CHEVAL· 
UER, 11, NO d'Amboioe, 48300 a.olet. T6L: 111) ll2Jlll.38. 

E02/S89 - Possesseur d' A tari lm XL reclleret>e correspon­
dants pour khanges de programmes mais unlquement aur 
disquenœ. J6l&no PEYRON, 14, ""'du Ciao, 7!i020 Paril. 
T6L: 11) 371.27.11. 

E02/lllO - Echange un A tari 800 + Pac Man et Galaxian 
contre Commodore 64 ou le vends avec les 2 cartouct>es 
1500 F. Vincent GOUALAllD, 11, 1118 GombetUI, 94120 
ron.nr,-aoio. T6L: 175.47.86~'à13h 30). 

~ - ZX Spectrum 48 K échallge programmes !Jet 
Set~. Aticatac:, Chess, Pssl Le MancW du Docteur 
Grils, Pillai Il, Traslvnan. Jack and the Beasracl< ... 1. 
~ FONTAINl, 14, NO da rAimt, mn Solnt· 
,...,.,., TM. : (91 001.04.27. 

E02/I02 - Echange ou ....,ds Coleco + 13 K7 contre jeux 
ceM 64, si venta, env. 200 Fla K7 ces console + Rocky 
1 200 F 1 Ecrivez-moi. Chitdan BUZON, 5, lbd Duvll, 
91120 P ........ T6L : 014.23.15. 

E02/803 - Echange module 1 Munchman • contte module 
«Tl lnvad0ts • ou auue pour Tl 99/4 A. S......,. COF-
=~éai~~.LOUIS-BRAlµ.E. 95170 IJd.l&.llaml. 

Bl2JI04 - Echange K7 Atari 28JO Combat + Space lnva· 
ders + Warlords c:oblll Hero + P'Jtfall Il ou autre K7 Atari. 

S6bnllln DELAUNAY, 7,rue LouiHloulquet. 861&0 
Tev.ny. T61.: 995.11.91 lentno 17 h 30 et 19 h 30~ 

E02/&05 - Echange Vidéopac G 7200 avec écran 11 mois) 
+ 4 K7 contre Sinclair, ceM 64, TI 99/4 a, etc. !si pœsl· 
ble avec loclllUr K7. Dlml1rt RICHt « Corinthe • p-._ 
17100 Saintes. T61.: 148174.22.44. 

EOVIOI - Possesseur CeM 64 échange tout pogrammes 
pour lecteur K7 ou disq. (u1ilitairesetjeuxl. Fnn:lc ZAM­
MIT, a.mi do Mon, 89318 ComrnwllY Lyot\ -
TM.: Ol 224.57.46. 

EOVI01- Echange PB 100 + en. Or. 1 + FA 3 + impf). 
mante FP 12 + 4 K7 logi'Sti:lc (~ bon état, valeur 
2!XXI F1contre1 Canon X 07 sous garantie. Lannt MOL· 
UCONf, m w..ruo ~94400 l/'111y...,. 
Selno. 

E02M08 - Echange logiciels Apple. Cherche unlqueme11t 
tOUtO dernière oouveauté 1985, imJ)Ortation U.S.A. par ex. 
Jean-Plant MILGOVE. T61.: 293.11.98. 

E021809 - Echange K7 Vectrex Clean Sweep, Berzerk et 
Armor Attack contre ScrOOlble, Forteress of Narmd et Splke 
(en bon état si possible). Lucie NICOLAS, 19,""' Sllni.­
Amo, 75802 Pario. 

E12111G - Ofic l/Atrros, cherche correspondants pour 
éohwigor, ocheter (voire vendre) toos i:ypes de jeux sur K7. 
Ecrirun Jriàsant vos jeux. S~ Rlà!EBEAU, Gillr­
~ %1640 Vougaot. T6L: (801 S2.8UO. 

ED2Jl11 - Echarige œnsole CSS + Donby-Kong. Zlmln, 
WFQWar, Ventin, 51*9Fuiecontrelecteurdecisquettes 
Atari 1050. Joon KAUFDfMANN, 148, bd Jo..Mem-, 
a-9y-laut, 94$a-ily-lamo. T61.:"1 18U3.47. 

E021112- CeM 64. Ecl\ange ou vends à bas prix logiciels 
aut K7: Mr. Robot, Bruce Lee, Blue Max. Staff of Kamath, 
Raid Moscow, etc. Liste conue 1 timbre. JeanJ_. 
STANKIEWICZ. 37, Groupe &semower, 5111111 flehL 
T6L: !2111 04.l>2.20. 
E02/413 - A l'aide, je recherche les commandes à mole!· 
tes pour mon VCS Atari WXI. Je les échange contre un 
de mos jeux 61ec:troniques ou les achète à bon prix, faire 
offre I Eric COURAGEOT, 2, NO du OoctauGu6rin, 10200 
llaHur-Aube. T61.: 1251 27.35.56 0e IOir li poellblol. 

E021&14 - Echange conso1e cas Co1eco + 10 K7 SUI* 
(Roc:ty, Buck Rogers. otc.), valeur 600> F contre Commo­
dQre 64 et K7 ou vends le tout 4000 F. ff6d6olc MAR11H, 
71, ... du~9210llloulogo• im.-.t. 
TM. : 111 IMA04. 

EIX!lll15-Alllri lm XL rediercl;ec:ontac:U et échange pro­
grammes sur cfoquettes. Dominique L 'HERJDAT, 5, ruo 
do1Gydnoo, 923711 a.a.ile. T6L : 111 751.71.11. 

E021&1S - EJ:hange poogrammes de jeux pour CBM 64 
(eruce 1.ee, P61c Position, Summer Garnes ... ). Réponses 
assurées (envoter listel. Hrtô RESCOURIO, 7, - du 
Loch, 29000 ~. 

E021617 - Apple, échalljje ou vends jO\Jx Mini Man, Loda 
Runnor, Zaxxon, Donkev·Kong, Sumnm Gomes, Moon, 
Pauol, Docathlon, etc. Liste sur demande. !Mnnt DOU. 
CHAIN, 18,bd fllilllorbo, 78290. T61.: C35J • .51.55 

""'*"hl-
ED2Jl18 - Avis à tout les possesseurs de C 64 écMlge tout 
logiciel (jeux, utilitaesl. Adressez;ooi vos liste5. Réponse 
essrie. A vosplunles. -t.afOIR, 2, Al6edoeC:C­
ll. 91 .. Lat Ulis. T61.: 106! 9117.32.97. 

EOZ/119 - Echange progranvnes pour App4e Ile. Possibi­
i!f direct U.S.A. + 1 original et des doc. Eric LACUDE, 
ZS,rue PH..,., ISIGO La Roche-sur-Yon. Ttl.: 
151137.03.17 """" 1t h 30~ . 

E02/l20 - Echange ce Mygain 3, 40 ex AM, 4 watts, + 
tosinc:o<pot6, Tuner PiomerTX 520 L, + K7CT 320, meu­
ble CB 550, ITBEI contre ce OO ou 120 ex, DU vends . ..... 
Nt1I TANGUY, 1IZ Ne l.e91nch, 75017 Poris. Tél: 
(11229.111.25. 

E021121 - Pos. Atari lm XL Drive échange ou vends nom· 
bre<JX programmes et rect>erche manuel d'utilisation de: 
Muk of tt>e Sun, Ultlna Il, Battle for Normandy. Merci. 
Phmppo PONCET, 41, rue Desaix, 37000 Toun. T6L: 
1471 11.51.43. 

E02Jl22 - Possesseur Oriel Atmos, habitant la Nouvelle­
Cal6donie, c:heche œrrespondaru pour échange de program­
mes •t de logiciels toos genres. x. BAAVDN. B.P. son 
Noum61 (Now+-C IUo lie!. 

Bl2JllZ3 - G6nial 1 Echange consde Mattl!I + 1 K7 contre 
modula Turto de chez CBS oo Rollef Cootrdler et 1 K7. 
J'ettends plein d'appels 1 G-APRAHAMIAH. T6L : 
263.0G.90. 

E02/1124 - Super 1 Echanga console Marul + 1 K7 contre 
4 K7 cas au choix (sauf Oonkey-Kong, Popper, Looping 
et Schtroumpfs). A bientôt ! Goorgos APRAHAMIAN, 
4,lmpuM Cope, app.159, 3• 6t., 75018 Paris. T6L: 
283.oo.90. 

E02/8'lli -A tari lnl/800 XL échange jeux et utilillllres sut 
ditquettes. Demandez ma liste! Glos SOUIET, 2,....,. 

de a0tdcs·Haute, 31750 Escalquens. Tél.: (611 81.56.02 
(après 18 hl. 

E02/626 - Edlar,ge l/'rt; 20 + 16 K ROM/RAM + 3 K Ram 
+ HR GRA + pupitre 7 connect. + monit. 
Ani>re WJ/40 col+ prog'aid. + joystlc~ + 100 jeux + doc. 
contre bœa t 1 M/2«J + anL: 4000 F. Helga MIGNON, 
21, rut Rtming. 57110 Yutz. 

Et2/627 - Urgent 1 Echange VCS 2fœ + 8 cartouches 
contrelectudedisqt.oettespour C8M 64. Merdd'IY8nC8. 
Giii CLAQUIN, 47, bd de lrntit, le do Il .latte. 92200 
N~ T6L: 747.82.15. 

9J21121- Echange oombreux programmes pour CeM 64 
( + 1fJJI SU' "5quetœ oo K7. Réponse 85SU'ée. Joo6 WAA­
GNIER, 95, Cie Maint H/L 8"!090 -· F.8.A.. T6L: 
llD4t.2922.83U5. 

E02/1129 - Echange Sega SC 3000 + prise Péritel + 2 K7: 
Safari Race et aordeline + livre Psi contre Atari lm XL + 
maonéto ou vends 1 800 F lvalO\Jr 3 !XXI FI. Thibaud G.IS­
SELMANN, 67, Ne Cleud!Hloin, %1000 Dijon. T61.: (801 
65.35.12 """" 19 h sauf le Jeüdil. 
E02/l30 - EJ:hange ou vends programmes d'origine 
Oric 1/Atmos. Prix~ inténissants. fnvoie liste compl6te 
contre enveloppe timbrée. Guy PAllTIOT, 43, ev. do Il 
R6puliliquo, 94118 Saint-Maur. T6L : 111 213.7LSI. 

E02ll31 - Vrt; 20 chlr'che cootacts pour éciW1QOS progrllll­
mes LM et basic. Réponse assurée. Je possède rmension 
8 K. Ohis LAHGlOIS, 8, noe Geolgoe 5.,_, 21121 i.. 
,...Tille. T6L: CIOJ 95.11.47. 

EOVS32 - Echange cfJSq. de jeux pour Atari. J'li : JOU$!, 
Archon, LA 1984, Sololighl. 8IUœ Lee, etc. Echange aussi 
Atari 28JO + Aliœ + 14 K7 contre lectO\Jr de disq. Atari. 
fltgit LAJCZMAN, 101, Cité Saint-0~, 
97233 Sd1oelcher, Martnque. TM.: 70.!SUL 

E02/133 - CaM 64 + 1541 échange progr11mmes. En pos· 
sMo + de 500, uniquement sur disquenes. Recherche 
Rearm of lmpossibility. Fr8dérid< l111RY, 4, Ne Vlftder­
volde, I040 Jwne~ Belgique. 

Bl2/634 - Possède Beciroo, eheiche contaet pour 6chen· 
ges de programmes 6stir.gs. trucs, idées. J'ai 16 w . Répor>­
ses essurées. Fredéric DUllUT, 311, apt 55,""' De'"­
tt.Toulgny, 59700 Morccte...a...... INord. T6L : t29f 
72.75.34. 

E02183S - O!e<che corTe$pOndant pour Aœri 8lO XL ,,_. 
colGAY, lOA.ruedalaJomoyln.42100~ 

EOZ/138 - Echange Aœri 28JO + 6 K7 (Pop8Y9, Tennis, 
etc.! + manette spécialaconve Atmos setA ou vend• lm F 
lboila c:ompletl. Urgent. Région P .. F ..... LECONTE, 
2,111'8 AnatlOlffnn::e, 92220 llaglSIJI ~ 
T61.: 916.SUS. 

E02l837 - Echange tous programmes pour Apple Il (en poo­
sàde environ 200). Réponse assurée. Mire FONTOUIEY, 
NI de Baslengts 32 B, 1 024 &uhlans (Suisoo). 

E021111111 - caM 64 che<che compognoos dans mglon pari­
sienne pour échanges progranvnes, trucs, astuees. logiciels, 
otc. Cllrittophe BOUTINEAU, 21, rue Croutlor, 
71i012 Pario. T6L: 1011340.80.26. 

E021839 - Possesseur Atari lm XL échange nombreux 
~s .. disQ. ou K7, jeux et utilitaires. Réponse essurde. 
Jod<y MOLLIEUX.OONSON, 424, ..-.._du Pont.i. 
-..., 73200 Albonvà T61.: 1111 32.53.24. 

en,140 - Echange ou lletlds K7 ces, 0mega 111ce, 
Zlxxon, Popper Il, Gorf, K7 Rocky + poignets, Subroc, 
Space Panic contre looping, O' Bert. Turbo, Oecad1lon. 
etc. R.in6 SZKUDLAllEK, IOUta de ~ 
12140 Mndin. Tél.: 121198.&IJ.54. 

E021&41 -EdlangeVec:trexaver:3 K7 SpaœWar + Armor 
Anack et Mine Storm contre Oric Atmos 48 K + le Micro 
Oise. Merci d'avance. Cyrl BAUDOIN, 17, NI dt la T• 
lerit, m10 Nlngïs. nt: tt1 408.211.oe. 
EOZ'642 - Echange pour Atari 2 lnl Ma2'l Cr.ize et Combat 
conrre ouue K7 Atari. Laurent MEUCI, 31., NO Roger· 
Salengro, 69200Vonissiewt. Tél : 874.27.85. 

E02/&43 - CeM 64 échange programmes jeu• ou utiital· 
res sur disq. ou K7. Rêpoose. llœ.t LAMBLOT, 
41, evenuo do Surcouf, 91650 Breoolot. Tél: !Del 
451.&0.41. 

E02Jl44 - Echange console Mattfl (avri 831 + 11 K7 de 
jeux : Tennis, Burger Trne, etc., très peu sonli, con1reC.-. 
COoÔSiOI\ + K7. G"8ld DUMOUTlll,,41, ...... a.... 
do-Oto.61, 78e1iO Bey.- """" 191\1. T6L: 489.3UI. 

E02Jl46 - Urg8\I. échange pour Oric 1 ou AllnOI prognm­
mes 150 à 200 ISta11«, Zoolympics, Anubi$, aie.). fnn. 
çoit GILLES, 20, NO d'Alony, 75015 PW. TM. : 1811 
1211.04.181apù 19hl. 

E021646 - Possesseurs d' Amstrad CPC 464, si vout habl· 
toz la rb,jloo parisi8"ne et si vous voulez échanger des pro· 
grammes, appelez-moi. LaurenL T6L : 841.82.72. 

E0211147 - Echange programmes Apple Bruce Lee, Sum· 
met Garnes, Epistole, PFS, etc. Muanw BEHNAM, 8, rut 
dei 8-1%17 Meyrin, Genàvo (S..ino). 



.. 
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E02/941- Zx Spe<;trum 48 K possède + de 20 joox dont 
A tic Atac, Ghostbusler, Alchemisi, etc. Erwoyor liste de pro­
grammes.~ BAYLf, 18, baUmod dos Pyr6..., 
31170Tcunefeule. J61.: 111) 08.&f,31, 

Ell2l649 - Echange cas Colecovision + K7 0r No + 
supe<s controlers IMIC Rocky contre onlinateur ou vends 
1 400 F. en _, offrent mon zx 81. Sléphlne CAA­
TEAUX.44,rueCus~ne, 7S018Paris. Til. : M)606.10."8. 

E02/8&0 - Chetche bon programmes sur Orle 1 Atmos. 
Jordl LOYER, 1, ,......, du Clc»dt-la-Y-, 77330 Oz.oè. 
lehrrière • . 

E031U01 - Echange guitare électrique excellent état + 
amplificateur conue Apple lie. Serais pcêt à - somme 
en +. PlJs de 3000 F s'ab<tri. llnno MOULTOUX, 
5 lio, _.., CMlot, mot ASlihes. Til.: 79Ul.4611pk 
18 hauretl. 

E03/002-CBM64 écllange 100 superlJI09rammes sur K7. 
~r liste. Réponse assurée par retOl6 du counier. Clvil-
11Jp118 SCKATTNEll. 35. N8 Gabrielffrl, 69330 Mlyzieu. 
T 61. : 1111 731.89.22. 

Ell3J003 - Echange jeux pour CBM 64 + de 100 différen1S 
sur K7. Eric PIAYEZ, 4, ._..de 11 Pti*it, 91390 
~ T6l: 1111 944.23.51. 

Bl3lll04 ~ Atari 000 XL éctiange logiciels de bonne qua. 
flté. Possède Archon, BC'S Ouestfoffwes, Bruce Lee, fOrt 
Apocalypse, Zenji, Solo Aight, etc. Franck JEANNIN, 
a, - c1es Bichat, moo C.oissy-Beaubourg. 
E03/005 - Possesseur CBM 64 échange nombreux pro­
grammes toutes sortes Ueux. ut~itaites). Gilles PRUNIER, 
26, NO ArèH .... , 94120 Fontenay.-.llail. Til. : 
(1) 87U1.07. 

Etmllll - Echange cas + 1 K7 dont Tt.bo e1 Tennis con­
tre C<Jmmodore 64 ou wnds 2 500 F lou échange contre 
MSX ou 000 XL + Drive! dans toute la France. Pllllppo 
BEWARD, 4, nltidenœ Sous les Cèpg, 9, nre VIiia, 
11000 Bouiges. n1.: <411 e&.83.21. 

813.'097 - Souhaite échanger idées pour venir à bout jeu 
d'aventure • Eureka •· O..,_,,ents s'abstenir. Errrnanuol 

QUANCARD, 13, rut ttem.<:olllgnon,33200 BonleMrx. 
Tél. : 156152.95.95 1-. 19 et 19 h 30I. 

BJ3IG08 - Echange console ces avec 5 K7 OK, ZaJoton, 
V~uad, Tennls, OigOOg contre un ordlnatellr. Faire prcr 
po9tjon, .,. .,... "*'* llOtllSOf\ 1!i011 PlliL 
Tél : 111 IOS.I0.71. 

BJ3I009 - Echange plus de 150 prograrM>GS pour Spec­
trum 48 K dont Velhalla, Raid Over Moscov. Match Point, 
Bruce Lee, Lode Runner. el bien d'autres. Alelllo DROIJIL. 
LOT,3, c:lanlnd.........,,21380 Meaigny Il V81110U1. 
T61.: !80135.43.83. 

E9311118 - Echa11Qe plus de 300 programmes Apple : Arca­
des !Conan. ZIXXcnJ, Avent..e (Epidémie, line-lcnel. IJti. 
lilm ~. Grapli!me, Musltue, lqlge. Pllridl 
HAUSSIBN, 46,- --Emit, 91440 eur.-Y­
Tél.: 161928.72..21. 
E03/D11 - Possesseur Orle 1 48 K échange pr~mmes de 
jeux ou utilitaires. Réponse assurée. a.rad DElRWSSY, 
52 c,av...,. P.-Oelpret, 46100Figaac.T61.:116J 34.39.48. 
E03I012- CBM 64 + 1641 mcherche, vends, échange prcr 
grammes (4001. Si possmle dans Vakle·Mame, Non! 
Essoone, Paris. Aussi Finistère Centre. Eric GUYADEll, 
144, ..,_ do V ........ 94190,~· 
Georges. T61.: nll 38U8.40. 
ED3JV13 - Echange jeux sur K7 ou di$q pour Allri 800 XL. 
Maùne PONT, 13, rue d•• Clémrites, 56100 Vonbi. 
Tél: 1291 94.20.08. 
E031014 - Echange programmes pour ZX l;peelTUm 48 K 
dont ILoros of Miouigne, C-Obalt, Balle Match, Scuba ... I 
Brel. j'en ai 12. Faire l)aM!llÎr vœ listes. Laurent CAMPA­
GNE, 23, rut do Belrtut, 782llO ~V. Til. : Ill 
477.50.A 

Em15 -Applo, Atari, C 64, SpectrUm, IBM. Aidel-moi. 
Je che<che des tuyaux sur Dallas, Hull<, Shenwocl, Le 
casse, Voodoo Castle. Merci. David CORNIL, f, lllM de 
l"Elom; 357IO 5"1nt-Grêgoir9. T6L : 1991 88.94.87. 
E03.'016- CBM 64 échange !ou vends) 000 programmes. 
Lionel TABARD, 11,"'" P__.,, 42390 V.­
Tél: cm 93.01.71. 

E03/017 - Eehanye PIO!lf•mmes pour Commodore 64 sur 
K7, en pOSSède une centiine parml les plus COOl1U$. Réponse 
assurée. llil-.t GAUDIN, 11, nre MlchelMalllomus, 
1IOIO Bourges. 

ED3/011 - Amis du Commodore 64 f6chenge 28l pr~ 
gramres de haute quaité Sllr érsquettss. Enwyez~oi vœ 
fostes. Réponse assurée. A bientôt . .._ TIIUILUER, 
11 C, N8do l'&!*lnce,08190 ~Til.: 
(24) 64.86.40. 

813/019 - Echange programmes do haute qualité sur 
CBM 64 - K7 - qui peut m'aider peur • the hobbit • à 
dépasser mes 12,5 % en "'°"'?Merci d'avance. folrlon 
BEDEl. 11,rutcailow<. 75013 Plria. T61.:11158SJ3.17. 

ana - Ed1qo trar.s éloclriques, jouets,_ nomb'1lux 
aeœs.soiras contre ZX Specwm. M«ci d'avance. Nicaloo 
WOlfST1ANA, 1, av. des Tiltm, 115321) ~ 
f«êt T61. : (31995.St.71 (lpis 11h30). 

EœlOZI - CBM 64 + drive et poss. do + 700 programmes. 
cherche similaires pour échanges de bons programmes. J'N. 
1i11Po BOORAIS, 126, av, do Clchy, 7S017 Paris. T61.: 
111226.06.88. 

E03/022 - Echange ou vends interface man. prog. contre 
im. man .. pour Specwn vos pour Vecuex : Amn Anack. 
Star Ship, Ccomie C'18sm à 100 Fou 2SO F les 3. Y­
LHEUR, 11 bit, av, Aristido.erioild, mal Neuilly. 
Plalslnce IPfM8lll d'Anonl. T6l : 11) 3'0.40.71. 

BJ3I023 - Apple lie échange et vends joox ut~itaires et 
documentations (plus de 300 programmes). Dani GAR· 
llARZ, 11, RIO Usfnnc, 7!ill20 Plria. T61. : (1) 381,BQ.21. 

E83i'025 - Echange logiciels CBM 64 (Je possède + de 
40 jeux IG)NSS. Pooyan, Frogger, f«t Apoœlypse, Foot· 
bal, Ooc:atNon. Azlàque ... 1. S.. K7 ~ Wptm. 
GAMBA, v.._ moo Gray, T6L : CMll125.11. 

Bl3/02S - Echange ou wnds K7 pour CBM 64 : Aztac Chal­
lenge, Phoenix, Oonkey-Kong. Pit Stop, Pdle Position + 
30 auues contre manuels de (llogrammetion K7. Ohier 
GALUOT, 30,rue Beigrand, 75020 Perla. T6L: 
(1) 797.M.61. 

BJ3/021- Echange programmes pour C8M 64 sur disq. ou 
K7. PMcll MICHEL,11,tlle Cherln c»<ia6t, 54121 v ... 
..... T61.:(8)381.5&.39~11houlaclnwicliol. 

Ea,'021 - Echange K7 Oriel Atmos panni les meiloort 
10oggy, f..o<9aPh, Le DiarNnt de rite Madle. ~.Joli>. 
Ghost-Oobéler, Chess UJ, Puzzlt, llC. Nonôol ORAi, 12. bd 
~ 130ll ~ Til.: 191)87121.11. 

E03/02ll - Echange K7 Alllri Zaxxon, Frogger, Cavem of 
Mars. O'Rie'(s, Mine Sea, Dragon, Apple Panic, Bruce Lee, 
contre tout micro ou K7 Atari (ou CBSI. Jeor>l'lorN 
DUPfRREY, 8, rue Racine, 851IO M<Jntmorency. 

BJ3I03I - Echange piogrammos haute quaflté, pour 
Oric/Atmos(+ de50J. Ex.: Ooggy, Super.Jeep, Ripper, 
be Maudite, Lancelot. Chess li, Dellnsa Forœ, Puzzle. f't6. 
d6olc:DRAI, 12,bd~ol, ,,_......._ T61.: 
111173.21.11. 

BJ3/œl - Olie/ Atmos échange programmes tous genres. 
Cherche possesseurs de Modem. Echange également pro­
grammes pour Apple 2e. J6r6me DARNAUDET, 
59, 3• A-, I02SO Umoitaye. Ttl.: 141421.53.21. 

ECl3I032 - Urgent 1 Echange programmes pour Oric 1 (ou 
Atmool, ovmture, action ... Envoyeiil'IOÎ \'ita votre flSle. 
fflllÇOlo GIUiS, 20, ruo cl'Allony, 71it15 Pn. T61.: 
(1112S.k11<....-19 ......... 

E03/G33 - Echange ou vends nombreux jeux recenlS pour 
C8M 64. Cherche notices Toit et Simoo's Basic. Y-­
LIESSE, M"""-- · ~pol, 33SOll 
Liloume. T61.: (57) 51.81.71. ' 

BJ3ll34 - Atariens, f échange pour 000 XL. 000 XL, jeux 
sur K7 l&uce Lee, f«t Apoc:elypoe ... I. Benoit SEVCIK, 
... - lloalri. mao ~ T61.: 111132.15.14. 

El3lllJ5 - Edlange sur Oric Joux de qualité !aventure su· 
tout) contre auues jeux ou mime contre Player de OOl1jon 
et Dragon. LIONEL Til.: (1)3&4.%7.a 

Ell3lll3I - Commodore 64 cherche personnes pour échan­
g« feux sur K7 lunkjuementl. Envoy9i vos listes par la pœte 
ou par téléphone. Frmck RICCI, 4, llll6e dos Roolen, 
56100 Vordun <Meusei Til: 14.40.llL 

iooo jeux // ! 
NOS PRIX NEUFS! 

MSX CANON V20 + 1 ieu . . ..... .. . .. ... . . .. .... . 2 910 F 
IMPRIMANTE MSX CANON . . . . . . . . . . . . . . . . . • • . • • 1 990 F 
COMMODORE 64 PAL + 1 jeu •.........•..•. ... . 2 290 F 
COMMODORE 64 PERITEL + 1 jeu ..............•. 2 690 F 
FLOPPY DISK 1541 •......... ... ...•......••..•.. 2 590 F 
AMSTRAD CPC 464 moniteur vert + 3 jeux . . . . . . . . . . 2 990 F 
AMSTRAD CPC 464 moniteur couleurs + 3 jeux ...... 4 490 F 
MONITEUR ZENITH . . . . . • . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . 950 F 
MONITEUR COULEUR FIDELY CM15 .. ... ..... ... . 2 590 F 
MAGNETO ORDINATEURS . .. .. . • .. .. • .. .. .. • .. • 299 F 
DISQUETIES PAR 10 .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. • .. .. • .. 139 F 
QUICKSHOT Il ....... . ... . ... . ...... , . . . . . . . . . . 120 F 
CONSOLE CBS . •• . .. . .... .. . .. . , . . . . . • . . . . . . . . . 1 190 F 
JOYSTICK HIGH SCORE .. •..• .•. ........•.. , . . . . 295 F 
+ ATARI, SPECTRUM, ORIC, Etc. 

89 bis, rue de Charenton 
75012 Paris 

... : 342.18.54 

------------- -- ---------------------

OUVERT DU MARDI NJ SAMEDI 
DEDHA19H 

~ ~~ :_G:re~ ~y:~ ~d:·~I: 
VEN1E PAR CORRUPONDANCE 
• désire recevoir 

NOM ........................... .. .................................... ........ ................ .. 

D .... documentation sur VIDEOTROC 
(ioindre une enveloppe timbrée) 

D le cat~ague 600 leu• 
(joindre 20 F en timbres ou par chèque} 

PRENOM 
ADRESSE 

VILLE ... .. ......................... ............ CODE POSTAL ....... .. ........ ..... .. 
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ED3ll37 - Ed11111ge pour Co4eto K7 Cosmlc Avenger et 
Oontoy.Kong Jr COntr1 K7 Pa~ lmagic ou auvas ou vends 
200 F cllaque, --- HERNANllEl, a,- ... 
Doct.•r-PI.-, M1il Con_B_ Til.: 
lll47AU1. 

Bl3IUI - Ed>lngtprogrammespourCBM 64 (jeux. utili­
tares, etc.I, sur K7 ou disq. ou choix 1 + de 1001 • .....: 
LEHVllf, 11, - tloo Arts, 127111 ~ T&: 
11111121.a. 

- - Ed1q& K7 ~ Oric/Allnos class6es 
parmi les meileurs. Aucun rilque. """* DIW, 11, bd 
9; ' 1 C:.,.,..1- ...._ T&: 111)173.21.11, 

EIDl'MI - Slll!> 1 "-ir CBM 64 êcha1ge 100 jeux fou 
vends) 40 F pice: lode Runnor, mgger, tfover Ba-, 
ext. Réponoe..ne. Vote les amis. .,...GEORGE,~ 
ne ...... lil110~T&:12118UUZ. 
E03/M1 - Echange nombreux programmes pour 
Atai lm Xl liUf dioquel18S. Allll CllEIGHOU, ~ M Guy­
-, 132111 ......_.-Cauchnn. T&: f&llOUl.IO 
flpio11....... . 

E83llU - Echange Joux f3501 pour CBM 64 + lecteur de 
dlequettes, cornre des bandes dessinées {Reiser, Tabary, 
Goocynnl, Glslon. T 1nguy et Lawtdure, etc. l ou les \/ends. 
Nlcoloo atlllSTMAM. 11,- c1o1 ........... m14 
&d-. T&: flllMJUZ. 

-...a- Echlnge ~pour zx SjJedrum 16 ou 
48 Ko. En poakll ......., 50 fCol>all. Decathlon, Mu\JIY, 
Traolrnln, Hcbbll. Malch P,olit. Sain Wllll ••. I. Mliolne 
DAMIANI. l.M ~ 21111 Boolia. T&: 
llllSIM.17.11. 

El3IMI - f:diarige ou - pour c 64 três nombreux~ 
9'3'1)01• aur dilquetlff f10 % de leur valeur} Bruce Lee, 
One-On·One, Sunwn« Garnes. Pllllppo DUSSSI, 1, rue 
/,_..do~, 21111 .,_ 

/ BAI046 - Echange Jéux pour C8M 64 fpfusieurs ~I. 
sur disquette, en~ votre liste I Avez·VO<JS PiUIOll Il ? 
ou Bruce Lee? Alon vite 1. Np!-. RUll, Noidola ... 
GonovaQ, ........ 1 .. 74180~ 

EIW4I - Echange K7 CSS : Cosmic A"""9'1', "-Il, 
Ven\\Jre, Golf, Spece Panic conlte: Mt Oo, Loopilg, 
Donby-l(ong Jr ou IU1reS K7 CSS • .._.., DUFfAY, 
1,-doll .............. ~ 

EGIM7 -A1m00, ~. wtKts ncm.eux prop1V08S 
f + de fOOI . ....... GAllTllON, 2, im SarrmH'J,21211 
a..t. T&: •-.a.11. 

la/041 - CBM 64. Echange programmes "" K7 ou a& 
qUetteS. En poakll 150. RApcx1IO munie. Envoyer-• 
liste. Y- MOll08INt, ......., do -..... Ma 
~· TM. : M1M.A3. 

E031D411- C 64 6chlnge Hui<. Le Hobt>it, AZl.t!C C!ialerige 
Cllntre 3 programmes jeux ou initiation au Basic. Oui peut 
m'eidef dens la Pierre Maglque? 3-M BOURGEOIS, 
41,• do Il Gaun.d'O., 1'&tll Pft. T& : 212.85.15. 

BDll60 - Echange nombreux P«Jllrammes pour CBM 64. 
Cherche noweaulée mfde in U.S.A.~ lHINUS, 
12. M Ledllc, 1711111 .....,_ T&: {11193.44.41. 

B31151 - Echange programmes sur K7 pour onlinatP 
MSX et pour ZX 81 16 K. ~ l'ORll,. ...._. llmllr 
C:-.d'~--~ 

El3lm - &:henge pour IBM PC des progranvnes 81 des 
idées. Vema podle IMlllUl des jouxl. Pion9 LE1'B.lEI. 
T& : 111121.12.JO ........... oc_......._ 
mm - Sivousnevous prenezpas pout un Red-Necb 
ayant un Cric 1 ou Atrnoo. je cWsire éc~ awc VO<JS 
programmes et 11\lCS. Contacter le ckb AO de Brest AUX. 
• llbollo ... lol!Nt,21, La Vll6e·V ... 2!1231Gol-. 

- w- joatl. - do .llmd. 
Ell/ll&4 - Echange plus de BOO logiciels pour tous ordin•· 
teurs Alllri Ulsta sur demendel. l:gldlo llASSO, 114,,.. 
~ ...... eo-oloo. 1'&: (71) 4U&.23. 

m'lllii - Chetdie contacts durables pour échanger des 
Jlfogramrnesen LM. pour CBM 64. EnvOl""-<lloivite vos 
r-. en poaède environ 100. Réponse assurée. Allirl 
NGUYEN-THAMI. 1•. A16e do Il Caline, 423IO Vilon. 

113.a- Oue10usœuu1uiaimontleCBM 64selèvmtl 
$ouhoi:erais '*< cü l Pariset envrons et lai'edes échar>­
ges fous 1 + »> progralmleS li .,._.. YBllU.ON, 
414,ruedo0onrinrt,75113l'lrll. T&:111a11.45. 

Ell:JM7 - Etudilnt cheR:he aJf!9SllOlldants pour êdiat>­
ger des pr~ pour le CBM 64, en poaède plus de 
100 ITool, GostbuSlln, S...Ct..Head ... I. ~ 
wi-.uVIG8t., Y ... do Montbel, 73330 ""11* _...... 
ED3/lil - Ecllange Oric Atmos + Péritel + 10 K7 + 
4 livres + magn6to contre AwJe ou contre Atari BOO Xl, 
valeur 2850 F. ,_.. BIENKOWSKI, 7,bd ... w.Alr, 
15131...._..... TM.:(114H.1Ui. 

Bl3.9 - Je cherche à échanger Jlfogrammes pour ?X 
Spectrum. Envoyez.moi la liste de vos logiciels. Faites Vite 
S.V.P. Mwcl d'evenoel ......... MALUIBIX. 
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41, rue V....., 11'00 La Rod.ilo. T&: Mel 41.18.11. 

a:uo. - Echange 3 K7 Cric 1 IJackman, Protector, 
Gala•ienl contre 1 K7 Atrnos de bonne qual~é ou livre sur 
jeu• de ~. Albort ROMANG, SP. 9138. 

El3/0l1 - Oric Atmos échange programmes K7. Possède 
Xenon, Zctgon, Ula, Defenœ Forœ et bien d"autres 
124 K7 JI. US1e sur deniande. Réponse assurée. Dwid 
BEYE, 3,.,.... do Wtt-, 9l380 Soopol TM. : 
IS3llU4.a. 

EllMZ - &:henge dnief ~contre ZX 81 
meme tout si,.,io eu 11-750 F. E'diengecu wms K7 
Utcc>ia Matœi contre T r1>io Action, -8) F. Ttioory LE­
VIN, 17, M .... V.-., 113711~ 
T&: 12&111.S1Ja. 

Ell.IJll3 - CBM 64 échange jeux et utiftaîres sur dlsquet· 
tesouK7.~DEMONT,'D,av.~ 
13280 c.a TM.: (42)01.04.17. 

E03/014 - Echange nombreux programmes pour 
Atari BOO XL et 600 XL. Liste sur demande, programmes 
sur K7 uniquement, plus de 8) programmes. ,._GUIL· 
LEll, 41, rue ... Chomù>Vert, 37300 --Taon. 

m. - Affaire Mad : échal'lgeral jeux Cric 1 Atmos 
contre jeux Atmos Cric 1. Files 81 garçons à vos plumes. 
J'6chsnge euai des jeux pour Orle. -AUX, 21, La 
v-.v--.mn~ 

11111111 - ~do VG !ml dache ouêcllange ~ 
gqmrnes-VG !ml ou en basic Microsoft l:utout des 
jeux l). Men:ictrnnœ. l&icCATRY, 11,1111 ._.,59C211 
...,..__ T&: C21121.2115. 

E03/M1 - Ecllange VCS Atari t 8 K7 + ZX 81 + 16 K 
+ 4 K7 + rMHCllntreSuper·Controle< + Rodcy + 2 K7 
CBS. Vends le tout (sép.t. Fridiric DIOT, 12', rue du 
8'dot, 11100 PllnDt. T& : 1731 Kiê.o7. 
- - Possède C8M e4 échange programmas jeux, 
etMY(er lisi9, réP,OM8 &SllJreG, poslède f!aid °"" Mooaiw, 
Ghoot S..sw, 1auon, Bruce Lee, Archo 1 et Il ... TNerry 
JABOUIAY, 11, rue .u..t_,,,,lo, 428IO ~ 
TM.: 07!74.75.57. 
_. - Echlnge pour VCS 2llOO Decatl*"1 contre Hero, 
Obéli• contre Centipkle ou Moon Patrol ou Pitfall 1 ••• .,,._ 
d6rlc CAPEllNA, 1&, ruo do n.er-n. Ant.:y, 740lll 
.........._ T&! 151151.12.12 la;sit 11 HL 

E131111 - Echanges- contre Heto ou Oid OUg"" 
Pitfall I ou Pengo • ...,.,... TOSIN, a.nirl do Slldl, 
21211 ......... T& : 175ltt.25.12. 

1131111 - Echange cartauches Manà contre K7 c 64. Liste 
des cartouclles u demande. ,_ RAUX. 11,"" • 
........... m7t a.rilo. . 

Ell/072 - Echange TRS ID complet + do 250 program· 
mes + padd. + doc. + hous. + orche 8) + Trne • écran 
+ 8 voles + 4000 bd$ t lect. K7 + son + P.l.A ... con-
11eunAms11ed CPC 464 • ..a KNAF014, AJIHJ..a. 
LMm, 14140 AllortY9o. T&: (113&132.80. 

EID/l73 - PosHde un CBM 64 + programmes en LM et 
en Beslc et voudrais faire échange. J'échange aussi tcus 
mes progranvnes + plan du C 64 contre un As9emb. S'fmb. 
Rlclllrd do T11EMBUE PUCHBI, B.P. 1647, .._.., T-. """""' ~ 
fA!l74 - Echange CoiocoYisiorl + llonkey-Kong + 
Zuxon + Ocriey·Kong Jr + Camiva1 + T me Piot + 
Rocty MC Joysdcs + 2 Joysalcs CBS contre 1 lm F. a.. 
bnd LEVY, 4, a.nirl do Il Pikff.Vawww• 711211 
L~V.. T& :C31 9!5U2.22. 

mw1!i -Allllll lie 6clllr>ge programmes 1 + de :axll. ex. : 
Jane, Ormls Il, Lode Runner; Masquerade, Summer 
Garnes, Clless 7, L'Enlèvement, Flight S Il, TGC. ,._.. 

EVRARD, llMell dol -· 082IO Sedan. 
f13/011 - MSXiens à vos stylœ. recherche programmes. 
Merci(~ a!IOUléel. Gr6gary HEH, 1821 Domlino do 
...... 1ml a.-a.Mlr. 

Em/077 - Echange de nombreuses K7 Matte! contre 
d'autres K7 Manet Mlchll DIBI, c:i.z M. Mmlourl. 
121,,.. ~. 14 ~ 1'L: 
412.5122. 

ECW7I - 06oSe fonder un club spécial MSX dans les 
erMons do Manleilo pour échange d'od6es et de logi­
ciels. Mcoloo DAlflSE.3,M Cllry, 13113 ....... 
TM.:Mll12.3Ul 

B131171 - T rn 70 + lect«Jr a&Squettes possédant nom­
breux progr1mmOS de haut riNeeu cherche contact. 0-, 
GUYOT, 115, ruo de Tol>iK, 75813 hrlo. T61. : 
(1}&UM.4t. 

E$2ill80 - Cherche et échonge programmes pour MO 5 de 
Thomson. Tu en as, envoies-moi vite ton listing 1 Vite 1 
FNr11M1c lllOMASSON, a-wn MariKoollle, 131.o& 
81m11no Color9JI. TM.: 142199.42.00. 

ED3IOl1 - Corn~ 64 échange très bons programmes 
(jeux, utfitalreol. Envoyer votre liste. Réponsa assuré&. 

M.-. ADLER. 6, - do s.doivne, 74180 Sllnt­
~onefllÎS. 

ECl3IOl2 - Echange programmes (uti., jeu•I C8M 64. 
~assurée. sur disquette {lmp. M'rssion, Ghosbuster, 
Delas, Bruce Lee. etc.). llarnNp OAMEllOSf, 8 P. rue 
du Chllllot, "800 CharleYi9e-M4direL T61. : 
124151.10..30. 

ll03.W3 - Cherche grand programmew en touS genres et 
... touS les domaines sur Comncdore 64. UrgenL Fm la 
r1S111 de Y01ra c:opacité. Merâ. IC8yaoidl PAAPAOO, "'°" 
dora ....... Al6t • Il Chln6e, bit. E n" 21, •tlO 
Mllilt1110i•M:f. . 

B3/0l4 - Echange K7 Mattel contre tout autre K7 Mtttal 
ou ldft K7 à pri>. mod!rés (en des$ou$de 100 f). fla:her. 
cha personnes pouvant me communique< ret1sefgnements 
Mattd K7. VINCENT,32, rue ~93111-.Y. 
_..... Til.: 1121.31.liS, 

E03/08li - Echange ou vends logiciels jeux pour IBM PC. 
Recherclle livrets pour Righi Simulator, Adventure ln So.. 
nia, Temple Apshai, Gsto. Jun.Claudo ALDHllY, 5, rue 
........,., 93100 - TM.: 151.22.19. 

Bl3/0ll - Redlsrche possesseur d'Oric pour échange ou 
wnte de programmes, surtout dans la région parisienne. 
Fnndl VAN DOORElll, VilmO•tw do Logny, n144 
M-.... T&:lllCJ0.27.33. 

Ell/ll7 - Echange K7 Vodécpac ~ n"" 12. 'D, 30 ou 
32 notra K7 0""9"" 24. Urgent ! Merci. Clwlolojlllo 
WCWI, LaV-2bLA1, La~. 
SRI V•. T& : IMJOt.%7.&4. 

E03/0H - Echange programmes pour Spectavi· 
~ svr 318. Fnndl PWTINO, 1s,--do llrnlug. 
11110, ~yen. TM. : tl1l llliUi5.a. 

E03/0l8 - Echange K7 Amsoftpour AlnStrad Cllntre autre 
K7 pour AmSl(ed. lllgent PhilppellORB,P9ÎliÎi\Clmin 
dia 1'1111-.14200 Slsuoron. TM.: 192164.27.12. 

E03,90 - Possl!de CBM 64. Cherche correspondentlsl 
pour 6chengef ptogtamme< sur disquettes. lll;ilmll KURZ 
Ceda 211, La ~41•s.i.. 

- - Aventurier soJilaie cllerche posse$$OW$ Sword 
e Serpents ou/et Treasureof Tannin pour échange truca, 
acores,~ .. Mlrc:FABRE,1,Alitcla~ 
..... 11• C.-. T&: 25.10.85. 

El3iOl2 - Echange ~ pout Atari 400, 800, 
600 XL, BOO Xlcontredisquettes51/4. Modaliœsàdiocu­
ter. ClwWon BllOWET, aiie de l*dlt. 312 tao 
.......... T& : 112.215.nll lap9o 21-...i. 

m'lll3 - Cherd>e -·pour Atari 8ll sur disq. Cii • .ïesr 
dub Alllri clans région Liégeoise. Réponse 8SUée. Fmb 
aune,'·""~ s:zoo Huy,....,.... 
T&: IU12.33.299 flpio 18-...i. 

E03/0l4 - Poosesseur Spectrum 48 K échange program· 
mes de jeux sur K7, réponse ....,ée. Répondez-mol vite. 
J....-BOUCHET, lal>tDeyll,mlOV.....a.ine. 
TM.: 17i137.4U3. 

E03.9& - Possesseur d'un ZX Spectrum 48 Ko j"ai + de 
100 jeux parmi lesquels Raid CM< Moscow. Beach Head, 
Blue Max, voudrais !aire des échanges. Donil NGUYElll, 
... bd~ 7'IOt Le ...... 

~-&:t-.~pourC641~_,. 
-11. Pces6de 8ll progranmesdont Pilstcp 2. lrdana 
Jones, Bruc:o LM, Grog's Rev.nge, .lump a.alenge, Spy 
Hunter, Atchon 2, Sunvnet Garnes 2, Beach Head 2. 
Envcym ..... 1st ... ~MEYBl,li&, rue do .. 
...... 2151533~ 
El3IOl7 - Echange. vends, acllête + 400 prognimmes 
pour Apple lie lprofessiomel, langage, utilitaire, jeuxt. lista 
sur demande, ex.: Summer Garnes, Stylo•, Conan, etc. 
l'llrNDA<MlUY, 11, ... dooa.-.,91440....._ 
Y-. T&:ll7.19.31. 

ED3/0tl - CBM 64 chwche possesseurs pour échanger 
jou._ J'ei déjà: Oonkey-l<ong, Blue Max, Zalcxon. POio J>ool. 
tion. Prt StOIJ, SO<:œf, Falcon, FP 7.f/ (si..,lateurl. O .. 
DEBUNNE, a-. do Il Font~ 30114 
~TM.: 111135.22.21. 
Eœ.. - Cherdle contacts Laser 310 + vends ZX 81 + 
11 Ko + 52 progranvnes sur K7 + 35 progrll!Mles sur 
papilr + alimenl. + c:mb1s 700 F. Aidmd l'Ollm, O.. 
,,., tloo Escw1_... G? d, - l'ail. T&: 
"11 02.72.11 

E03flOO- Echange consde ces Coléco + 6 K71Terun. 
J)ecetNon, Rod<'n Rq:>e ... I COntr1 Cam10dore 64 et li poo­
si~ des~. Men:id'avanoe. ~l>Ollœ 
RIC, 44,,.. ... Fer+Moolin, 'l1IOll6 hlll. T&: 
111707.22.AI. 

E«l/101 - Pout CBM 64: échange et~ 700 prgs (jeux, 
utll.1. Dont réœf>ts ou inédits. Réponse assurée. Envoyez 
liste préf. Belge. Dmd Dt MARNEFFE, 121, 1111 do Me. 
-.1711.W..IBolgiJlol. TM.:063/37.74.%1!.IPM 
18h). 

8131102 - Cam10dore 64, écllange programme de jeux u 

117. P-* SAUMOft, 11. rw FncNrioJollot-Curlt, 
Oorrhew!IH.'on:her, 7f110 Harfleur. T&: C3Sl 4'.11.11. 

ED3/103 - C8M 64 + dlsquetU!S, échange pgms sur K7 ou 
disq. Y"..-.i TATE, 31,._ du °"'rol.o.G&ilt, 
51170 Craà. TM.: f21124.92.53. 

Ell/104 - Echange {ou vondsl logiciels divert pout 
Apple lie utiitaires ou jeux, prix int.;re.....,ts, US1e Cllntra 
6 Fen tinbres. Hon6 LACAZE.-...- D Z3l. 

BQllO!i - Dragon 32. V0tre programme favori en lM ne 
foncôonrlO""" ... cisq. Je peux VCU$ aider. Contactez-moi 
~timl><e pout réponse).~ oootllCO, 
11,rw d'Alnbst, 31100Taon. T&: 1471 41.57..11. 

Ell3/IOl -CBM 64 échange ou vends prgs jeux + uti. u 
a;sq. Tool 64, Extra Tool 64. Aight Simulator Il, SumrM< 
Garnes, et beaucoup d'autres enaxe. JMnMr:l1el 
BUREAU, 1 l>it, rue do Il Somme, 33IOl "-ec. 

E03/1111 - Commodore 84, échange K7 de jeux ou de pro­
g111mmes intéressants. Faites-<noi part de vos pr0Jl0$ttions. 
Reche<che eus&i club CBM 64. Didier FOUGEROUSSE, 
7 A, ir._.. do Il Gnviènt, 87400 0-.lcL TM.: flll 
llU2.87. 

ED311• - Echange eu vends prognimmes - le CBM 64 
(utiitaires ou jeux). Liste sur demande. Réponse assurM. 
Plonw IOURNOVll.J.E, ...... Poloa,IMetloo ........ 
'91181, l2SZll La T-1-

SJ/111 - Possesseur et Aliiri lm XL, recllscho corr9lllOO" 
dants pou< ~ de prognmmes uriquement "" dJs. 
quettes. ~PEYRON, 14, rue du Ciao, 7111211 l'lrlo. 
TM. : 111371.27.11. 

ED3/'11t - Pour Oric 1, Atmos, échange programmes uti­
titairea et jeux IStaley, Zebbie, ... ). lloolnny SAYSOURIN­
HONG, 3. ploco du - do 11Gnngo.714211 NoWol. T6L: 
43o.75.11 flpio 17 hl.,...,_ do rtgJon pmWomo 
S.V.1'. 

E03/111 - CBM 64 • K7 + disquenas. échange tm nom· 
breux P«JlltamrneS (jeux et utiilairesl, reponse rapide essu· 
r6e. &idt GARNIER, 3, rue fondote, 111184 Manollo. 
TM. : lt118L3'.19. 

BQll12 - Echange T07 t basic + manuels + 2 jeux éut 
neuf + guitare lolk coffret + mini chaine + enceintes 
contte soit MSX. Yamaha Apple lie, Commodore 64. 
06owd AllECIA,31, rue F..c.Nn, 91700 s..G wiawo 
- T6L: 11111015.lllJI Ils lel)ro )aoq&r'• 2th3' 
-i. 
ED31113 -~ ou VWids nomlnux jeux CBM 64 
cormie Pit Stop, SM Max, Foot, etc. Si poùlle cpJ)qu'un 
hallitant la région VEISliaise [JO jeux! . .......... BIASll. 
I&,- do Won, 71150 La a-.y. T& : IMM.M. 

ED3/'114 -C8M 64, voudrais éd111nger des jeux ,....ta 
avec lecteur de la region parisienne. Envoyer votre liste. 
~ PHAPHOU, ol6e de la Chan6e, blrt. E, tn• 2l, 
llillG MonlmOl9ney. 

E1131115 - Oric 1 échange Styx, Lane Raider, The Ultra, 
Ghostman, joystîck adaptateur 1, eu:. (conu.t Driver ou 
d'euttest. Envoyer votre liste complète. DollÎI SUAREZ, 
.._..do a.lonçian, 07700 PcuaSl'And6ci T&: ml 
llU3.2I. 

llM/Dfl - Cdeco CSS écl*'98 K7 Zaxxon aintre K7 W.· 
pnosou Tarzan ou Cabbage ou James Bonet Elllt naul. 
lllnri lBIOINE, 241111,.... J...P • .JlllrM, 21211 La 
~ T&:Cllll21.3U31ac*rrtw.al. 

E04ll02 - CBM 64 + K7 cherche auves faNliques ou 
CBM 64 dans les Ywlines. J.·Y. SllEAU, 11, c:hnln ... 
Cb $oint.Mortôn, 718:111 L 'aln!tl.a-V.. 

BM.'003 - Ec:llange programmes pou; Vic 2:) !VS 8 K. 16 K 
ROMSI. Bient6t Pole Position A.f Congo Bongo Shamus 
12BurgorTrnel.lisœudemande.~JAIL­
LOUX, 40,,.. der~, IZOOOAn-. 

EOClllOll -'IX. Spectrum écllange tres nombn!ux jeux 16 et 
48 K. Attends iTipatiemment vos listes. AloSt CAMEllANO, 
33.-•~.87IOll....­
B14.'1117 - Echange programmes sur K7 pour C 64 unique­
ment de main à main, sauf pour les listings. llnrno JllC. 
CIOCQI~ 1J, _..Gravier, irnr1*tio .._...A, 
08100Nlce. T&: 113151.14.10flpio11 hl. 

ac.-- Sûrt 1 J'écllarlge tQl.IS programmes pout 
VG 500> Phiips. fais.moi vite 1 Mon dar ordileuu 
.......... Aloundro MAITRE, 31blo.• ~ 
14121 Fao••i _..... T&: mm:n. 
El4o'llll - Ed1al>,je nombreux programmes sur Voc 211, 
cherct. utiilaires et livres, posstiité de vente de prgs 81 
d'achat. lllic:olrll satUBlSI, 41,,.. do Cemoy, 
ami SloinbKttClmay. T61. : IDl 15.&4.21. 

BMI011 - Pour CBM 64 : échange logiciels sur K7 (utii· 
talres + jeux). En p05$ède environ~. Réponse assurée. 
Envovei votre liste. Michel GAONOR. 31, rue J •• 
B,.WEIBB.25220Ncwilon;arllocheltt81a-T61.: 
1111 55.15.13 lhelns repoli 
ED4I011 - Oric 1 échange programmes (de préfhence sur 
disquettest. Vendeurs s'abstenir 1 Rech. aussi doca. prog. 



(on 6d1lngt de prcg.I Thleny NAQUIN, 127, ......,. dt 
.. ~ M800 Vlejuif. 

E141912 -Hopl Sauœz SUt rcceasion. 2SO progs pour 
CSM 64, che!c:he frireS'pcu agardir lamle. Envoyez Y<>tre 
lisœ. lltrlrlnd KAUFFMANN, 7, ,... die V­
tl440 ~ T61. : (89) 44.40.22. 

EIMI013 - Echange tous programmes do leu• ou éducat~s 
pour Apple Il. Réponse assurée. U~t. OllMt SBIVAHT, 
21, .... ladurelll, 45000 °"'"""' 
E04/0t4 - Echange programmes pour Elec1ron d' Acom sur 
K7. Cyri ROUVÈIE. S. rue œ. -. t1800 llninoy. 

E041915 - Echange prognmrnes pour CBM 64 ...- r:l. 
°'8rdw ~ gerye Ajl!lielel pour CBM 64. llonoll llllOC, 
za.,..do11 o.u.wp,.. ... ........,.. n1.: M1flSJ!ll. 

ElMlttl - Je possède un Spec11Um 48 K et j'6c:hangerais 
los rJ : Ghostbusters Cheq, Rag A'ight Sirnultation Jet, Pac 
Cool<ie Psst contre toutss 8"1Jes. Bonoft HEYNDERICKX. 
2,_T_.,78150Leci-.y,Pllly:Z.T6l:(3) 
lliU7.20. 

E94/017 - Etes·\IOUS branché Apple Ile, si oui appelez-moi 
ou éctMlz·moi le plus vite p0ss.l>le. pour pouvW s'échan­
ger toutes sortes de logiciels !751. ThilrTy MOSCHETTI. 
IO, rue "-· 941211~ T6l: (11 
l7Ul.73. 

El4/0tl - CBM 64 échange ou ""'1ds 900 prowanvnes. 
llonol TABARD, 11, rue __., 42390 Vllon. 
T61. : (77l 13A71 (lpia lthl. 

E04/019 - CBM 64 : échange/vends nombreux logiciels. 
Des nouveautés. Chetche renseignements wr Modems el 
logiciels associés. Paoc:al DIEUNIDOU, 13, vile Cl-clx· 
Nlvert, 75015 Paris. Tél.: (tl 273.o:z.&4. 

EM/8211 - Cherelle passionnés Waardry (IOfcelleriel pour 
llc:hange idées, tuyaux. Possède prgs Apple Il, Zaxxon, 
Ultima NI, Right SiTUamr Il, Jane, MC. Fftnddo TQIENG, 
- pkg.300, - T~ ~ fnn!:oioe 
ITlhllll. 

EIH/021 - Ecliange ncmllfewc progranvnH pour Apple 
(Summer Garnes, Masquenidé, Tje C<lonL .. I. Emnmul 
BRIQIJU,35,rue~S2340~ 
T&: M6.07.36. 

E04/022 - Affaire 1 Echange console Mattel + ordinateur 
+ 8 KJ contre console Coleeo + 4 K7 ou vends Monel + 
ordinateur + 8 K7l0 e1 D, Frogger, Bombe< X, ... I Pour 
1 700 F. Fronvois -UVREW, 27, boulenrd frecl._ 
s.:.n-li, 21110t1Ajocào (Cono œ. SucD. T&: 1111 
22.60.51. 

&Mm3- C8M 64: 6claige nombreux jeux(~ 
Zuxon, Aztec, Frogger, etc.) P.crb SIDOT, 1, rue da 
Cert, &7140 WCJIAIY. T61.: (1)731.11.:Je. 

EDW!4 - Atari home computer: féchange plus de aa:l pro­
grammes, parmi les meilleuM>. Gileo BEUAICHE, ri, boo>­
llv..i R ..... 1. Monellle. T6L : 191171.15.81. 

E04/025 - CBM 64 : échange programmes l + 100 jeux : 
Ghostbuster. Waidor ... 1. Liste sur demande. O......,. 
KLUGHERll. c.dtx 311, 90150 FonalN. 

EIM/02t - Ecl1ange nombreux programmes pour CBM 64 
1 + 1 cmt, de 10US genres. .i..., DINARD, 1 ch. ~ 
iootl, 1214V .... Genhel!Mioli. T&: lll22!41.14.1:Z. 

I 

E01ll01 - Echange cartouche Oonhy·Kong pour Œcfna­
teur Atari contre autres cartouches ou K7 d'0<cflll8teurs 
Aœri. Echange aussi 'Q limonade.~ ATTIA, 10, rue 
MMni!, 75)11 Paris. T61.: 904.41..43. 

ED1!002 - Echange K7 pour VCS A•>ri :>600 Keyston Kapers 

c:onae Space Shuttle. JemMmuol TIZZONI. 1, .,. do 
-fMllzon, l50l8 TlrboL T61.: 112l 3U3.21. 

EOt.'13 - Ecllange VCS At8ri 1111831 + 4 manones + 
3 K7 en t.b,6. conae Veotrex ou Specttum. t.ow.11 :Z. 
MERMA.NN, 1, rue Joer>Jolril, La 8cno, liMll Auny. 
T&: tf7124JO.M. 

E01/004 - Cherche et échangerai de nombreux program· 
mes sur Orle CM/Atmos. Dldlor BOURCIER, 13,,... 
Eulaxie, 78180 ~ T61.:172.&7.24. 

EWlll5 - EcNnge Auri 21m avec 3 io dont Miss Pac Man 
+ 2 paires de manettes COl1lle VIC 20 ou eutre ordinateU< 
(Sava zx ou Alioel. ~ Tt9RIOUX, 19, ... PU8er\ 
48000Angon.T61. :1411 IU7.1:Z. 

ED1JOOI - Edl~ console Matll!I + 3 rJ c:onae zx 81 
+ 16 K + K7 assembleur. P .... C..tos ESPADIMIA. 
22.-~~ CcbnbeL Til. :7USl.71. 

E01/ll07 - CBM B4 : échenge programmes utilillllres 
!synthèse voca~. graphique, Tool, Simon'sl et leu• !Pole 
Position, Aztec, Zaxxon, Ghostbustm ... ) J ... Ph ...... 
BUllOOS.1l ,ruedoT-,1S813Paris. T&:583.1U1. 

EOVDOI - Echange console ces + Cert, Rocl<y. Donl<ey· 
Kong, Gorf, Venrure, Cosnôc Aventur contre Commo­
dore 64 Vet1ion PAL Je la rM8 à domicle dans rayon de 
500 km. -SEVlllN, RIA 8PS 1 Woidon, llFA. T61.: '* 221412113 ldt 1 h • 11 h .......... 

Ell1JOOI - Ec/\qe : logiciels de je<Jx IT07/T07-701 einsi 
que programmes + listings et tlllCS divers. lannt OES. 
PIERRE. CES 61 Cllon*>Vort, ""' de Àntre, 14M 
C-. Tél.: Cl117U7.I&. 
Et1/0IO - Echange Tl 99/4 A + K7 Basic + cartoueile 
Parsec + livre de programmes. Donne aussi cordon magn. 
ou écl1ange contre C 64. ~ARENE, 1, - dt 
Suffren, 7&0t7 Paris. T&: liA47A 

E01J011 - Echange 'Q VCS 2WO, Pit1al Il, Tennis IAten1, 
Enduro C01111e Battle2one. ou Popeye, ou ~· ~ 
c:ontlll.NllEAU, 14,rutdtlkio, ... CIWL T&: ltl 
2117.24.12 ...... 17 hl. 
Bl1/0t2 - Echange programmes pour CBM 64 wr ditque 
!éventuellement wr K71. Réponse assurée. "-* ESCAS­
SUT, 10, rue Chertel-hnlor, 2074 M1rtn Epegnilr, 
lk1ioM. nL: (038) 33.48.~ 

ED1/0t3- Echange Pitfoll 2 el Colossus Ches2 (originaux! 
contre programmes de quafüé . .....,... DEVROC, 14, rue 
de Il H-, 13310 Soinl-Mmti...-.C..U. T&: C101 
fl.25.18. 

œt/014 - Echange VllMopac + 7400 ( + 6 rJ n" 39, 14, 
16. 18, 32, 111 + manauas lgarMlie 1 anl c:ontno mod'1o 
Turbo pour CS 6 + 1 'Q IZaJCXOO ou B'C OJest for rtes}. 
X..... llRUllSON, 11.-v~ 7915 PlrlL 
Tél.: 557Al.1:Z. 

EOtJflS - Echange jeu microvisio'1 f + Casse·briquesl + 
1 étui + 2 feu• IDonkey·Kong 1 et Popeyel contre 1 K7 
CBS : Zan on, Schtroumpfs ou Tarzan. &Io BRUSSON, 
61,rue v~ 75015 Peril. nt: li&7A12. 

Et1.I011 -J'6c:hange jeux Game, Watch, Nintendo 
(Oonkey·Kong Il + Mario's Cernent Factory + jeux oco­
Ja;res conae 0 Vectrex. Urgent! ......,.. lllOWALT, 
1,-~CES-îm ........ a.6 
Nanl. T&: œl az1.lt. 
Et1/011 -Afflire: 6d1ange Vidéopac G 7200 avec 'Q 
n" 16. 51, 27 contre téléWion Péritel ou moni1eur P6rkel. 
Thiony VWLARD, 1•, rue ~-Coqueln. 94400 
~ 
E01/018 - Echange programmes sur diSQuettes paur Aiari 

lm XL - llEUBICOlllTIIE, 7, rue,......... Le 
Gnnd .._. Sogy; li4il V19nY. T61.: !li 13UIA 

91"'19- Echange VCS Allri INoil 831 t.b.é. + 3 'Q, 
O'Bert + Space lnvaœr. + Pendu + Boit c~ Vtc> 
trex 11.b.é.I + 1 rJ lmin.11 MbM1len BEllOA. 14, rue 
~n, S7l&O Fontoy. T&: [Dl) 214.01.46 
""""18 h). 

EOl/020- Echange Tl 99/4A + Basie et · Endu + 
15 moilules + manettes + coidon' + 70 progianinies '+ 
3 livres + Péritel + SECAM conlre Speeaum 48 K 2 
SECAM ou Commodore 84. .1M1>Morc AlllMOHT, :n,., rue Kl6ber, 132111 T<Uon. T61.: !Ml 82.34.4&. 

Bl1ll21 - Cherche proganvnes ZX Speetrum : Vo.. 48 K, 
Wortd Cup 48 K. High Noon. 01ley Thompsm's, Deœth­
lon 48 K antre 3 ~de ma IÎllB, pot.rchaqœpn> 
"1'Mlfl. ~ A2IMA, 37,. La._ .. 34130 Mol> 
guio. 

E01I022 - Echange nombleux programmes de jeux sur 
Oric-1, Olvler MASSON, 9 "Nlf9 Sicl&ll1im, .13'05 
Mlneile.T61.: 191J34A11. 

9111123 - Reel!eteile prog.-ammes pour Atari !lXl XL °" 
compa1i>les ffrais de pon rembounoé et K7 renvoyée) • .-,. 
a.ido CAVAIU.. 1t, rue leccr 1'16NI. 16321 Mit 
~ TM. : 41U7.11 ...... tlbl. 

El1Al24 - Echange po<.r Motlll Camival, Sla' Sui<e, Dra­
cula, Tennis, Sti.p.Shot. OlhW JACOB, ...- die 
OnnN, Vaa.,...._ 77900 Melun. T&: Oll.15A 

E011125 - CBM 64 : échange + SXl progJammes récent> 
sur disque. IJe na recherche qua les três oons.I Elfe LE 
MOUEL. tt,,..œ.15>fl..I, 54200 ~ T6l: Ill 
343.17.2l. 

E91/112S-Echange console CBS + 6 rJ (Turbo, flotk, 
etc.I contre SpeclnJm bon ém + lnUrface Joystick + Ïo\'t­
licl< + ~ + nombftult programnes. 8eflnnd 
DBlllMAI., lllencey, 213:21 Rou9y-"""'ais. T61.: 1211 
M.M.13. 

Et1I027 - Ecl1ange .,.;ru,. radio c:ommandêe sans fi type 
Ren;Ut ~ grend prix conae une consola de jeux vid6o 
/l'lec quelques 'Q si poaible. PHl.l'PE. T61.: 348.91.t:Z. 

E01I028- Echang<1 programmes sur C 64 1200 environ). 
Luant PATE, 11, chomln cite R"'""""", Beine Nautoy, 
61110 ... a-.t. ni.: (26) 11.27.28. 

ED1"°2t - Possesseur Apple échange programmes !One lhe 
One, Sargon Ill, Flight Simul4tor 2, Anec, etc.7. Che<cha 
docs. Envoyet liste. - NEEL, t, rut dl y_,,;,., 7l2IO 
Mondwllon. T&: 30.ZUl. 

910 - Ediange Mrnel + 17 rJ (Zaxxon, S18mpede, 
Super Cdlra, etc.) c:onae Law 3(XXl + émulaleur. llco-
111 CllORIGUIAN, 271:18 y.,,...-..,.,.. T61. : 
132l 32. 12.21. 

Et1/031 - Oric· I ou Atmos lcharlge nombreux prcgram· 
mes pour microdisque Olle ou Jasm)n ainsi que pour K7. 
Cherche nouveautés uniquement. S....,_ UBERGE, 
29,ruoJ..J.~921301esy.....,..,..._._ T61.: 
142.0UJ; 

E011132 - Ediange Str1nges. TllanS, Novas, Abrns Arei­
gn6e, Gastons, et divers BD (250 onmnl contre péri~ 
riques, extensions pour Oric Atmoe. 6'rwd FAVOU>RO, 
- de r0.•190N le Sld6i Il, l32le T<Uon. T6l : 
194122.43.11. 

amm- Echange K7 pour ces 18\Jck Roger$. Pitfal, sw 
Wm , Hero, Décathlon, Clbba99 Patch Kids, Frenzy, 
Antarctic Advenwre, yr11g War). 5'bettien CLAIRET, 
88, rue do Paris, 93100 Montreuil. T6!. : 287.M.61, 

E1WM -~ Matœl lntelM9ion + 4 rJ brW1Chemenl 
pSitel '1a1 r•Jf c:ontr& v~ex + r:l . ._ MBJO, 
3l,NI llogot-SMngro, lt2tO V..-...X, T& : 
m11w.1&. 
Biia - CBM 64 : échange nombreux programmes wr 
disq, Ne pas t~éphonérS.V.P. Envoyervoe listas. P-* 
MORIH,2,Chelmdes lel, ~nt,91100 
Cclfl!llL 

• ..,,. _ Echange prpglamines pour CSM 64 lDééatNon, 
Pongo, l'opeye, SOccer, Gynus. Aipondflop, eu:.!. en poos. 
env. 100. Envoyer is1e. NlcolllHEMIY, 41,rue Goargoo. 
"""'*' ~ Gu:try. 

Et1/03'1l - Echange micn>«dinateur Thomson TO 7 + 
baie lgerantiel + liYre basic contr9 CSS Coleco + 6 K7. 
~ CATTET,4,Senlo die ......... 13311 Le 
~ T&:n1MUl.1L 

E0!/1138 - Ecllange 'Q·Atati Fireworld !Swcroqllest) con-­
tre K7 Jungle Hunt; Tennis, Super·Cobre, Socc8f ou Pit· 
fall, ou St8r Wars !Parker). Ratent CHOPIN, 24, rue du 
Rlndrtt, 8elançon PllnoiM. T6L: 1111) Ol2.7L48. 

E01/0J8 - PO$SOS$8ur Atari 000 XL (15 anal chetcile per· 
toone pour ~de rJ, prograrrrnes, logiciels. ""*"! 
CHAI.AIN, 1M, rue dt a-..., 7- - T61.: 
C3&17U1.2L 

ftllMll - Echange Maze a Tren let Trait Swads end Set· 
pent>, Pok• pour Mat!el contre 8 17 H..,. RICing Royal 
Deale< Bomb $qua<! Auio Recing ou IUlraS. t.nnt 
TMWER, t.. Ducade Sâvde My 2, 74790 ..._._ 
T61. : (50}13J:Z.._ 

fll1/041 - Echange logi:iels,pour SXl XL et lm XL Fr.-dt 
BURKHALTER, 8, rue .!let Hfrondolel, moo c:m..y. 
BMubourg. T61.: llOU8.8t. 

E01/M2 - Echange nombreux programmes 16 K ZX St. 
PoesWe Gunfight; Oefender, Monstermeze, l9"1deM>, 
Stockœr, S..,,.._ Catacomb$, Gult!et. f1otlooc. Mr. rup 
et 1uae. Nicoi. CAVOLEAU, 15',boollrtlrd vn..t· 
Aurlol, 7St13 l'llil. T61. : A&.A33. 

91/0Q - Echange + de 100 programmes pour CBM 64 
dont Hobbit Okathlon, Rov8f Bowe<, POie Position et 
beaucoup d'autres. Clletche W1111bledon aur rJ. ~ 
CHAS.AN, 15,,.. do V11et11t .,..--. '2380 et-iy. 
Tél. ' (23) 62.32.%4. 

EDl/044 - CBM 64: + !Bl programmes à échanger Oeux. 
ut~h .. gest., lang.I sur disq./K7, liste aur demande. Cher­
che RS 2321 Prinlèf, Oisq. Drive Llght Pon. Vidéo Disq. 
Aleln VM DEN HENOE, 178, 0.-dt Mwoloa Boit. E1, 
tt• INl-1t, ......... T61. : IZ.m..74.IL 

BltM -~35 prCJ!J*1111*du c:onvnerœ pcu le 
Spectrum 48 K (attade, aventun>, utiitlr.J. En'°l'8f is1e 
contre 1 tinbre. Phlil>I» NESPOUl.OUS. 3'. Clmnin œ. 
llln*ot-Moundi, 31100 Toulouoe. T&: lt1148.2UI. 

Ell1114t - Echange CBS IDonkey·Kong, Zanon, Turbo, 
Space Panic, lady Bugl contre Alari SXl ou lm XL ou ZX 
Spactrum. ~CARPENTIER, 33, bld Foch. 83800 
fiihy--SMie. T61.: 821.a.11. 

E01n47 - Edlange logiciels sur ditquenes. 'Q ou cartou­
ches pour Atari lm XL. Jeux. utilitare., 6clucltifs. llabort 
El.IAZI, • . rue de Clh6o, 7911 PorlLT61.:2IOJl.4S. 

E01"48 - Echange module T1 'IJ/ 4 A c rtllSh > contre 
eutre module, ~ aussi programmes (basic 61enŒJI 
ou !basic simple). J'ai 1 rJ de progtemmes. JMn.Y­
MAROTINE, 1, - do le MelltA ..... d-. 7ll30 Ogn1I 
(Yvtlntsl. Tél. : (78) 175.711.70. 

E01/049 - Echange nombreux progr<1mmas de jeux sur 

~1~~ J • 251, bd Raspail, 75014 Paris. M" Raspail. Tél: 321.54.45 I • 50, rue de Richel ieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.96 
Métro Palais-Royal. Du lundi Bu samedi de 9h30 à 19h ! 

1 

l 'espace le plus 
micro de Paris I 

1 Je désire recevoir gratuitement et sans 
1 engagement de ma part votre documen-

1 tation sur la gamme de matériels, logi­
I ciels et périphériques concernant le 

micro-ordinateur 
1 o LANSAY 64 o SINCLAIR QL 
1 NOM 
1 
1 PRENOM 
1 ADRESSE 
1 VILLE 
1 CODEPOSTAL~~~~~~-

a. 1 
~· ~ Je joins 3 timbres à 2, 10 F pour frais d 'envoi. 



Ami tœ XL ou ID> (cioq.J, fllM1'(f61111 (r6poRlt ..... ,. 

Je ch!rdle lllSSÎ .._ ...... ... MAJUMAlll. "'· Cll6 
StGeoa;wl ..... E. ......,, l1m ........ 
T&.:71.im. 
111.-- Echange Oric Aanot + lecteur de K7 + jeux 
111/84) cono'e lecleut dioquenn pour Convnodote 64, en 
ben état de m•cht. Sl6plwlO COtllEl, .0, "" .., 
............... mM ~ T&.: 1111•.M.25. ..... ,. ... 
El1/51 - Edwige VCS 28X> + 2 K7 con111 micro tœ, 
8lO Xl, où CCIM10dore 64, ou Orie 1 / Atmes ou SpectrUm 
48 K + magnéto + K7. Olollot KORNER, 4.ruo de 
Dcwaalonnont,...., ~ T&. : IM!SU0.47, 
..... , ......... Olhlor. 

Elll/52 - Echange progranvnes pour CBM 64 SUI K7 exdl>­
sivement. Répoosé a .... rée. Clvloeoiihe CHAMPION, 
7,MdeCINnoWel-i.14140 ~TM.: 378.1Ut 

811.S3 - Echange console VCS 2600 + 5 K7 contre 3 K7 
pour ces Colecovtslon. Yallndt BADINA. a.,,. n.on-
8-191. '79'G~~ T61.: l81183.IU4. 
8111&4 - Echange roolt;..daptateur de K7 pour CBS con· 
tre turbo + ·module do pilotage ou Rocky + Super 

Cclnlroler. ,...,MAHEUX,1, ... ~-45.DZllO 
~ 

E111J55 - Echange K7 Atari TIMis awc boilE et mode 
d'enllloicontre K7 ces ou outre. N'~ pasd'kllange 
pai la posta. Cydl BINET, 41, ruo ~ 7SIOI 
l'lril. TM.: 72U3.3i. 

Ell!M - Ccmm00ore 64 et VIC 2ll échange trlls nombreux 
progranvnes pour haut niveau: jeux, utiitaires.,. Tous on 
LM. R..,..,.. assuree à toute lettre. ..... BAUMGART· 
NER. a,ruo c1ee ~ 18219 Wltlenhelm. Ta: 
11915173.A 
El11$7 - Possesseur CBM 64 rechen:he contacts pour 
échange programmes sur K7. Amaud COURTECUISSE, 
1, ruo clee ....... 71MliQ w.i-a. TM. :121toa20. 17. 

ED1151- Echange nombreux logiciels Apple Il. EnYOy$r 
voire liste. R!ponse essorée. .lear>Mmc DRAPIER. 
L'Ondin 111 ....,_,., NiodlH>olont. 

ED1158 - CBM 64 : échange programmes tous genres + 
documentation. Possède 200 programmes t documenta­
tion. Michel PUCE, U. C-ftab6re.l'oche, 74428 

'-· 
ED1/80 - Rochertl>e Til n° t3 ou échange Til n• 14 contre 

Désormais. nous sommes dans l'obligation de 
vous demander une participation aux frais for­
faita ire de 65 F pour toutes les catégories de pe­
t ites annonces (achats et vente, échanges. 
clubs et tournois). Nous àvons pris cette déci­
sion de manière à assurer à nos lecteurs un 
meilleur service. Afin de publier rapidement vos 
annonces payantes. celles-ci devront parvenir à 
la rédaction avant le 15 du mois précédent lapa-· 
rution . La parution des annonces reçues après 
cette date ser& automatiquement reportée · au 
numéro suivant. 
Pour toute insertion, écrire dans les êases ci ­
dessous en caractère d'imprimerie le texte de 

Til n° 13, t.b.6. Urgont. 8'lieolla> llllEMONT, U, AIM 
c1oe eo.- do Mondon, 71110 Allfflrtlo. TM.: 
Cii 4M.14.M, ..... 11 h. 

El1111 - Echange conu. dilquetœs YietgeS + de 
500 programmes L.M. *entuur CBM 64 ou 1UJ TRS Ill 
mod. 4 IJOO). ""- ..,.~ fMl>po IABIAU, 
64, ruo ... Cllv.n, 1111511 Hem. 

811112 - Echange programmes pcx.r CBM 64 SUI K7. En 
possède + de tOO. Envoyez votre lista. lJonol HERVET, 
t, ,... ... C.i.t. 027IO ........ 

811113 - Edlange progra""'* pour CBM 64 sur K7. En 
flO$Sède + de 100. EnllOYe> votre liste. Uonol IERVET, 
1,"" du C.i.t. 02190 ........ 

E01/M - Commodore 64 : éch111ge 5 progn1mmes de Je.ix 
sur K7. Envoyez votre liste. Fobrice BENOIT, 8,""' du 
"Orpolloon, 171006"""'°"'9-TM.:111/ 71.29.11. 

811115- Echange program~ pour CBM 64 ''" K7. En 
po~e + de 100. Envoyez votre liste. lJonol HEllVET, 
1, ""' du Cetaltt, 02718 Holnon. 

811/M - Cherche/échange programmes pour Apple lie. 
Cherche P61o Position, Bruce Lee lpossàde Zaxxon, Loda 

llwTief, Galaxian. Version caic...i Palridl CHAUVIGNE, 
92bio, ""'*-d ......._~Saint..,.._ TM. : 
14017U2.JO. 

811117 - Echange 5 jeux~ 12 lace$, 3 laœsl 
contre VCS Alari sans K7. Paie frais de transport. l'Nd6-
ric BERCE, 14, -de .. Gouttike, 7IMO ....,,.... 
Chi-. TM.: 111489.07.03. ...... 19 h: 

EIVlll - Echal'99 MallB lntelfMsian awc 5 K7 : S<lafu, S.. 
Bet!fe,. Socœr, Spaœ Almada, Star T rike, contre C 64 avec 
K7, programmes, etc. Uiurent ENSAY, 48, ruo.., C-
1181, 10lill BNxetea!Be19'1ueL 

ED1• ·- Echange pour CBS Co1ecovision K7 Franlic Frtdcl\' 
neuve, contre autre K7 ces. Laurant SCHNElllBI, 3, ruo 
de .. C61ed>Thoil, Lonult.samt.Ame. 113310 -
......._Tél.: 17912S.2U9. 

Ett/70 - Echange Mattel + 21 K7 contre ZX Spectrum 
· '18 K péritel en bon état avec magnétophone et manettes 
joystiek. ThiatTy NOLOT, 38, C-.!n do Molly, 94000 
cm.a. TM.: 339.10.88. 

EOt/71 .- Echange interface CGV PHS 60 péritel·UHF 
contre imprimante Spectrum. Gilles MARION, '11, ...... 
Cvlrisl&do-l'anJ, 9621iO Beeudwnp. TM.: 133 980.83.44. 

votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 
8 lignes). 
Les petites annonces ne peuvent être domici­
liées au journal : vous devez donc inscrire votre 
nom, votre adrèsse ou toutes autres coordon­
nées permettant de vous contacter directement. 
Vous joindrez pour chaque annonce un règle­
ment de 65 F par chèque bancaire à l'ordre de 
Tilt ou chèque postal (CCP Paris 4608.54 J.) 
Nous vous rappelons enfin que les annonces 

•sont réservées aux particul iers et ne peuvent 
être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

1 1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien Inscrire dena ces cases. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 
D ACHATS 

D VENTES 

D ECHANGES 

D CLUBS 

D TOURNOIS 

à retourner accompagné de votre règlement à Tilt : 2 rue des Italiens, 75009' Paris 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM : ~I ~l_.__._~l_l..__.___.__.__,_.._._...t-L_._.._._~l~l__.__...__.___._.__.___._.__._.'--'--1 -L....11 

PRENOM : I 1 1 

ADRESSE : L........L....__.___.___.__.._.__,___,__.__...__.__.__.'--'--_._I _._I ~1___.__.J.........l___.___.____.__.J.........L..I _._I __.l--L......JI 1 

1 1 1 1· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

.__I ,__I ...__I _.__I ...._! ..__._.....__! _._I _.__._......___.__.__.____.__.l__.l__.I'--' TEL. : LLJ LlJ LLI 
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Pour participer au Festival du Logiciel 85 : 
• Retournez dès aujourd'hui la demande ci-contre au Festival du 

Logiciel 5, place du Côlonel Fabien 75010 PARIS (date limite 
31 mai 1985) . 

• Après acceptation de votre candidature, vous recevrez en retour 
votre dossier de participation, que vous adresserez avec votre 
logiciel avant le 24 juin 1985. 

Les faits marquants du Festival du Logiciel 84 : 
276 logiciels, testés par 8 000 visiteurs à La Chartreuse de 
Villeneuve-lez-Avignon en juillet 84. 22 logiciels primés, 
présentés aux 4 500 visiteurs du Carrefour International de la 
Communication à Paris, pendant le Sicob. 

r ·~---



Manie miner: Wflly, le mineur nous emmène 
20000 lieues sous les terres conquérir des trésors. Un 
grand classique. (K7 Software projets pour MSX • lnté· 
rêt : *** · Prix; B) , 
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).ode Runnar: patcourez les différélits éta9e~ du 
'· monde souterrain pour vous aJ)proprter· les lingots d'or. 

(K7 Software Projects/Run Informatique pour Specfrum 
48 K • Intérêt : * * * * * PrlK : A). 

Match point: à vous les lobs, passing-shots et autres 
aces. Enfin la version pour C 64 de ce très bon Jeu qui 
a obtenu un Tiii d 'or sur Spectrum. (K7 Psion pour C 64· 
Intérêt : ***** . PriK : B) 

Lom~: guldez lè ver dans le labyrintM. Mals prenez.· 
garde qu'en grandissant, il ne soit pas amehé à se dévo­
rer lui-même. (K1 Ere Informatique pour.Spsctrum 48 K 
· Intérêt : *** * · Prix · A). 

Mudples : parcourez les différents écrans et récupé· 
rez toutes les taries que vous pourrez découvrir, sans 
vous faire capturer . (K7 Microdeal/Goal Computer pour 
Dragon 32 • Intérêt : * * * · PriK : B). 

' I 



Tube way anny: vous devez vous infiltrer au milieu des 
lignes ennemies et détruire leurs installations. Une 
bonne version de Scramble. (K7 Cristal/Goal Computer 
pour Dragon 32 - Intérêt : * * * * -Prix : B). 

Vega: un jeu 100 % en langage machine qui vous fait 
parcourir 50 étapes et essuyer 50 attaques. Vous cir­
culez dans un véhicule polymorphe. (K7 Loriciels pour 
C 64 - Intérêt : * * * -Prix : n.c.). 

ZaJOton : cette adaptation n'est pas une complète réus· 
site et les graphismes paraissent un peu ternes à côté 
des versions originales. (K7 SegalNo Man's Land pour 
Spectrum 48 K · Intérêt: * * * * -Prix: B). 
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EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX .39f. 



------....,...·-SQUALE: ____ _ _ 

COMME UN POISSON DANS 
LA MICRO 

Le Squale: un nom de tueur pour un micro-ordinateur breton qui compte bien planter 
ses crocs dans le marché très disputé de la micro familiale et semi· 

professionnelle. Ses 92 ko de mémoire, son modem incorporé et son prix modeste 
constituent des armes redoutables. Pour en savoir plus, Tilt l'a affronté. 

C'est à l'occasion de Micro-expo en février 
dernier que la petite société Appolo 7 soù­
tenue par l'ANVAR (fondation nationale 
d'aide à l'innovation) présentait le Squale 
au public. Deux mois plus tard, le requin est 
disponible un peu partout en France, dans 
les grandes surfaces comme dans les 
magasins spécialisés, pour un prix très 
compétitif. Une distribution rondement 
menée. 
Dès le premier regard, le Squale dévoile ses 
liens de parenté avec son homonyme des 
mers : gris souris, aileron en avant il dégage 
une impression de solidité, de sérieux, voire 
d'austérité avec son boîtier métallique. S'il 
ne se distingue pas par un design gai. il a 
le mérite d'inspirer la confiance. 
Côté face : un clavier mécanique déroutant 
parce que pentu, comme celui des machi· 
nes à écrire. Inspiré de celui de l'IBM PC, 
il affiche 55 touches, dont 11 fonctions, noi-

Esthétique : * * 
Prise en main : * * * 
Clavier: * * * 
Graphisme: * * * * * 
Son : ***** 
Facilité de programmation: * * * * 
Fiabilité chargement: * * * 
Fiabilité K7: -
Stylo optique: -
Joystick: -
Ludothèque: * * 
Bibliographie: <<A la découverte du 
Squale» 
Manuel:* 
Qualité-Prix: * * * * * 

res (4 flèches de déplacement), 43 alpha­
numériques grises, une touche « Reset » 
bleue et - surprise - pas d'accentuation: 

une caractéristique embarrassante 
quand on est un micro de nationalité 
française. La frappe s'avère agréable 

quoique les touches s'identifient mal 
(mêmes dimensions) et un « Return » qui voi­
sine dangereusement avec un « Delete » et 
surtout un « Reset ». Prenez garde aux 
doigts étourdis, si vous vous trompez, vous 
êtes quitte pour tout recommencer. 
Du requin donc, le Squale garde l'aileron 
qui assure la fonction d'entrée« Rompack ». 
C'est ici que vient s'enticher la cartouche 
du Basic. Il est vrai qu'avec un Basic 
séparé, le Squale apparaît un peu démoq.é 
et pas très pratique. 

Un modem intégré 
· Si l'on retourne la bête, une heureuse sur­

prise nous attend: .une liaison de commu­
nication aux normes Minitel et Transpac. 

· En effet le Squale, seul micro de France à.~ 
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renfermer un modem, se transforme à 
volonté, grâce à une carte liaison Minitel 
disponible, en Minitel (( intelligent» capable 
de traiter de l' information et en terminal 
avec possibilité d'accès aux banques de 
données, aux centres de calculs et aux 
réseaux internationaux. Le modem retenu 
est le« pavé» Thomson 7510 homologué, 
qui travaille, à l'émission, à une vitesse de 
1 200 bauds (semi-duplex) et de 75 bauds 
(usage minitel). Un très gros atout à un fai· 
ble prix. Pour mémoire, un modem de ce 
type vaut en lui-même plus de 1 000 F. 
Autre particularité agréable, le Squale ne 
requiert pas d'interface pour qui veut le 
connecter à un minicassette normal (prise 
Din 5 broches), à deux joysticks de type 
Atari (2 Cannon DBS) ainsi qu'une impri· 
mante ou à une table traçante de type Cen· 
Ironies (Cannon DB 15). Reste encore une 
sortie vidéo et bus d'exension (Cannon 
DB 25). Point n'est besoin de prendre des 
pincettes pour effectuer le branchement, 
les prises sont en béton. En revanche, le 
câble péritel pèche par sa courte taille. 
L'alimentation est intégrée. Les entrailles 
du Squale recèlent un microprocesseur qui 
a déjà fait ses preuves sur la MO 5 , à savoir 
le 6809. 
La ROM (mémoire morte) s'élève à 4 ko 
réservés au moniteur résidant et la RAM 
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92 ko, un record pour les micros français, 
qui met le kilo octet à la portée de toutes 
les bourses. Les passionnés de dessin vont 
être aux nues, le graphisme mobilise 32 ko. 
Il en reste à peu près autant pour la pro· 
grammation. 
Si en mode texte on ne bénéficie que d'un 
affichage de 25 lignes de 50 caractères, en 
mode graphique, les 256 x 256 pixels corn· 
binés aux 16 couleurs adressables point par 
point confèrent une qualité d'image excel· 
lente. De même le S·Basic, fort de ses 
125 instructions, fait figure de langage mus­
clé. Il est géré par le Flex 09, un système 
d'exploitation peu connu en Europe, bien 
qu'équipant le Goupil 3. Puissant, le Flex 09 
permet un accès direct en langage 
machine. 

Graphisme à gogo 
Côté graphisme le S·Basic nous ouvre les 
portes de !'Eldorado. A l'aide d'« Arc,, vous 
tracerez des arcs de cercle ou des cercles 
complets, avec « Dash » vous changerez la 
nature du tracé, grâce à« Plot» vous pour­
rez afficher sélectivement un point à l'écran 
et tracer des segments de droite. cc Win­
dow » définit une fenêtre rectangulaire de 
tracé graphique. Originalité: la fonction 
cc Symbol »permet d'afficher des textes de 
tailles variables et cc Text »provoque laper· 
mutation des écrans graphiques et du texte. 
Pas de cc Sprite »dans ce S-Basic mais une 
instruction large cc Draw » qui permet de 
dessiner des petits motifs répétitifs, de les 
faire pivoter. Les possibilités d'animation 
restent malgré tout réduites. 
Vague déconvenue lorsque le doigt plein 
d'espoir, le manuel à proximité, on tente de 
passer à l'action. On commence à se 
mélanger les pinceaux dans les couleurs. 
Le code du jaune sort en réalité du rouge ... 
le tir est vite rectifié. Cela devient plus 
gênant lorsqu'on se met en tête d'exploi· 
ter la super fonction <( Draw », et de rentrer 
la chaîne alphanumérique qui définira la 
figure. Résultat: nul. On se rend compte 
alors que la syntaxe mentionnée par le 

manuel n'est pas la bonne et que, contrai· 
rement à toute indication, l'instruction 
cc Draw,, doit être suivie d'une lettre corres· 
pondant au cadran dans lequel on désire 
placer le vecteur et d'un chiffre {1, 2, 3) 
représentant la dimension du segment (par 
exemple: Draw cc A33 ... »). 
Même chanson en ce qui concerne la musi­
que. La rumeur indique que le Squale pos­
sède un synthétiseur 3 voies, 5 octaves; le 
guide du Basic n'en pipe mot. Rassurez· 
vous. vous arriverez à tirer autre chose que 
des cc bips » de votre Squale en tapant un 
simple cc Play». cc o2 n2 v9 t2 aa bb cc dd » 
ou cc o » représente les octaves, (( n » la 
durée, « v,, le volume et cc t » le temps. Tous 
s'échelonnent de 1à9. C'est simple, mais 
il faut le savoir. Si vous découvrez les trois 
lignes de syntaxe perdues, vous pourrez 
même convertir votre Squale en Key Board. 
Bref, pas besoin d'aller plas loin, le Squale 
offre des potentialités énormes à l'utilisa· 
leur pour peu que ce dernier sache lire 
entre les lignes ou qu'il ait une bonne expé­
rience du Basic. Le guide, le mot est abu­
sif, s'avère déplorable: sept pages sibylli· 
nes de manuel d'utilisation et 235 pages de 
guide Basic écrites en pattes de mouche. 
Ne voyons là qu'une erreur de jeunesse, 
qu'Appolo devrait réparer en sortant un 
livre: cc Le Squale et son univers» suivi d'ici 



peu par un « 102 programmes pour le 
Squale». Parallèlement au Basic, le Squale 
accepte aussi le Logo, le Pascal (en juin), 
!'Assembleur éditeur, le Forth et le langage 
C que l'on doit, comme le Basic, charger 
sur disquette ou cartouche. 

La ronde des périphériques 
Pour un nouveau venu, il offre une gamme 
de périphériques et d'accessoires assez 
étoffée. Dans sa garde-robe on dénombre 
deux moniteurs, couleur et monochrome 
ainsi que deux imprimantes. L'une «Qua­
lité courrier» NIB de 80 colonnes, l'autre 
graphique à quatre couleurs et 40 colonnes. 
Sans compter les joysticks, le magnéto­
phone, le lecteur de disquettes 5 pouces 
114 double face, double densité comme le 
boîtier d'extension 8 slots bus SS30. Ce der­
nier permet d'enficher huit cartes supplé­
mentaires sur la mémoire centrale et d'y 
insérer deux lecteurs de disquettes. Parmi 
les cartes disponibles, des « gadgets» 
comme cette carte «horlogerie-calendrier» 
mais aussi une carte AS 232 C (connexion 
toutes imprimantes et modem). une 
IEEE 488 (connexion table traçante), une 
carte entrée analogique, un synthétiseur de 
parole, une SQ text (traitement de texte), 
une carte de contrôleur de disquettes et 
sous peu, une mémoire RAM de 256 ko. Les 
performances font un bond en avant. 
Parmi les logiciels« sérieux», mentionnons 
une disquette qui, moyennant 900 F envi­
ron, effectuera le traitement de texte -
avec caractères accentués enfin - sur 40 
ou 80 colonnes. C'est cher payer l'accent ! 

Les ieux d'un requin 
Sprites, Hatier, Loriciel constituent les four­
nisseurs d'Appolo 7, c'est·à-dire que l'on 
trouvera des logiciels éducatifs, comme des 
jeux. Environ une vingtaine pour ces der­
niers, selon le constructeur: dix d'arcade, 
deux de rôle et le reste de réflexion, dispo­
nibles, suivant leur titre, sur cassette, dis­
quette ou cartouche. Sept nouveaux jeux 
signés Sprites devraient bientôt voir le jour. 
Nous avons essayé un logiciel de chaque 
catégorie. Dans le genre «éducatif» Le 
compte est bon fait carburer les neurones 
comme dans la célèbre émission télévisée. 
Il faut chercher à retrouver, par un calcul 
mental savant, un chiffre affiché au hasard 
pour coiffer le micro au poteau. Classique 
mais efficace. Math Squale devrait sortir en 
juin. Le Squale, qui fait les yeux doux à 
!'Education nationale (il est homologué) va 
certainement développer cet aspect. Au 
rang des logiciels d'enrichissement person­
nel, Biorythme, à la manière de Madame 
Soleil, vous indique vos jours « sans», ou il 
est préférable de rester au lit avec un bon 
Tilt et les jours «avec», grâce à des cour­
bes de conditions physiques, émotionnelles 
et intellectuelles. Amusant. SO'Art, Echecs, 

RADIOSCOPIE 
Origine: France 
Connexion T.V.: Péritel ou moniteur 
prise antenne avec adaptateur SECAM 
Microprocesseur: 6809 
Mémoire vive : 92 K dont 32 K pour 
graphisme ' , 
Mémoire morte: 4 k 'pour le monite1>1r 
résidant · 
Extension Ram : carte 256 K à venir 
Affichage: 25 ligne~ .de 40 caractères 
(utllisation sur TV) · , " 
Haute-. résolution: 256 x 256 pixêfs 
avee 16 couleurs adressables point'j)ar 
point . 
Couleur :, 16 
Son: synthétiseur. de son à 3 voies sur 
5 octaves et générateur de bruits 
Entrée cartouche ~ oui 
Cràyon optique : oui (option) 
Lecteur disquettes : oui 
Modem: oui, branchement ligne télé­
phonique normes minitel/tranpac 
Dimensions: 50 x 19,5 x 1 o cm poids : 
3 kg . 
Prlx:.3 450 F (monitéur cot,lleur 3 120 F, 
monochrome 1 200 F, bus extension 
1 360 F, lecteur de disquettes 5 pou­
ces 114 2 500 F) 

et bientôt Musique complètent la liste. 
Au chapitre« Loisirs», Poker vous emmène 
faire une partie de cartes et dans la même 
veine, on trouve Casino, Mordorak, une 
poursuite spatiale, Sagor, un sauvetage par 
vaisseau spatial, Bataille navale, Requin un 
festin de petits poissons. Cric-croc, un 
« Batman >> rigolo, plus un morpion en trois 
dimensions, un mastermind et un « Puis· 
sance 4 ». Le SO volume 30, plus protes· 
sionnel, permet de visualiser des objets en 
trois dimensions avec perspective et pos· 
sibilité de déplacement dans l'espace. Du 
consistant pour les architectes. Bref, voilà 
un micro français bourré d'idées qui, mal­
gré quelques défauts de jeunesse, devrait 
réussir sa percée. 

Véroniqu~ CHARREYRON 

Nous avons aimé : 
• le modem incorpore ; 
• la solidité du matériel (prises, boîtiers}; 
• le Basic très puissant ; 
• les possibilités graphiques ; 
• les capacités sonores ; 
• son prix ; , . 
• les possibilités d'extension. 
Nous avons regretté : 
• le manuel sybillin ; 
• le «look» très fonctionnel 
• le Basic sur cassette; 
• l'absence d'accentuation sur clavier, 

la position et la taille de la touqt:J:e 
« return ». 

-

Je commande li Loglc store lei arllélës 
cl-dessus (mettre la qùanlHé voulue dans 
les coses chollles). 
Total ct,e ma commande.: .............. - ... - .... ...,,: F: 
~·ement : •, •• V 

0 A:'~lr de .100 f :.~ chàque ~ . 
CexPé.dffton franco): . ··· 

0 Contre rembolM'sernénl .. 
(+ frais d'erWol). 

Signature : 

39, rue de Loncry, 75010 PARIS. 
Tél.: 11: 206. 72.28 Métro J Bon sergent 
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- 1 MICRO, ECO ••• BOBO. 
Lorsque l'information traduit, jour après jour, 

l'évolution de la crise économique, du chômage et de l'inflation, 
qui n'a jamais souhaité prendre les rênes du pouvoir 

pour tester ses propres capacités de gestionnaire ? Il faudrait ... 
·1 ' '. d "t ' 1 n y _a qu a ... on evra1 .... 

et bien, à vous de jouer et .. gare à la grève ! 
Financiers de Wall street, émirs richissi· 
mes, japonais implacables, américaines 
somptueuses diplômés des plus grandes 
écoles de ·marketing n'ont qu'à bien se 
tenir : les micro-ordinateurs se lancent dans 
la course au pouvoir et à l'argent. Pour les 
suivre, mieux vaut s'accrocher. Mais les 
résultats sont ·étonnants ! • 
Les logiciels de simulations économiques 
se divisent en trois grandes catégories : 
gestion d'entreprise, gestion gouvernemen· 
tale et économie-fiction. La forme la plus 
fréquente est sans aucun doute la gestion 
d'entreprise: vous voici à la tête d'une 
société en pleine expansion. Vous devez 
conserver une productivité suffis;rnte· ·à 
l'échelle internationale et faire progresser 
le rendement de votre entreprise dans les 
différents secteurs présentés. En ce qui 
concerne la gestion gouvernementale, vous 
lutterez, à l'échelle nationale, tant pour 

l'économie de votre pays que pour votre 
popularité. Politique oblige ! Quant à 
l'économie-fiction, il s'agit en fait de situa­
tions économiques réelles replacées dans 
un domaine imaginaire, telle la colonisation 
de nouvelles planètes ... 
Dans leur développement, ces logiciels pré­
sentent deux fils directeurs : les données 
économiques, financières et humaines de 
la situation proposée et le score obtenu par 
le joueur. Ainsi, certains programmes peu­
vent être considérés soit en tant que sim­
ples jeux de société, soit en tant que réel­
les simulations économiques. Dans le pre-
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mier cas, point n'est besoin de se plonger 
dans les chiffres. Seul importe la victoire, 
même si cette dernière porte parfois pré­
judice à l'économie à long terme ainsi 
qu'aux hommes qui en dépendent. En 
revanche, si vous sentez vibrer en vous la 
vocation du maintien des conditions socia· 
les et humaines, alors qu 'à cela ne tienne : 
tous les chiffres sont là et il vous faudra une 
certaine expérience .avant de voir fleurir 
votre popularité, symbole de réussite. 
Tous ces logiciels sont d'une approche plus 
ou· moins aisée, mais souvent facilitée par 
le rôle que tient votre ordinateur au cours 
de la partie. De façon génrale, ces program­
mes admettent d'un à quatre joueurs. 
Cependant, pour comprendre rapidement 
les développements principaux du jeu, pour 
saisir tout de suite les raffinements de toute 
bonne gestion, il est fortement recom­
mandé de laisser jouer, avec vous, 
votre ordinateur. Ce dernier possède, en 
effet, une profonde connaissance des 
milieux économiques. Familiarisez-vous 
tout d'abord avec le terrain avant de vous 
lancer, seul contre tous, dans le monde de 
l'argent. Le remaniement de tous ces logi­
ciels est assez long et délicat. La multitude 
de tableaux, de ratios et pourcentages dans 
les différents domaines du jeu nécessitent 
de votre part une organisation efficace. 
Seront, bien entendu, favorisés les joueurs 
qui possèdent une imprimant~ : pour les 
autres, gardez votre calme et... prenez des 
notes ! La durée des parties est, de même, 

. . .. -. . : .. • . . 
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assez impressionnante. Cependant, cer­
tains logiciels vous la.issent le soin de 
définir vous-même la période de votre 
contrat. Mais revenons-en au déroulement 
général d'une partié. Pour la grande majo­
rité des logiciels présentés ci-dessous, 
l'action se divise en deux phases répétées 
tout au long du jeu. Vous entfez tout d'abord 
vos propositions relatives aux diffërents 
secteurs d'activité, modifications des ven· 
tes, création d'emplois, investissements, 
etc. Suit une phase de calcul effectu~e par 
l'ordinateur qui traduit, sur vôtre entreprise, 
les conséquences de votre gestion. Ainsif 
aucune possibilité n'est laissée au joueur 
pour revenir sur tel ou tel point. L'erreur ne 
se rattrape malheureusement que fort len· 
tement au cours des prochaines décisions. 
Notons quand même que votre ordinateur 

• • • ..... 
• • 
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refi.Jse toute décision dont les conséquen­
ces ser.aient iranchement dramatiques ! 

Vous voici à la tête 
etite industrie qui cornmercia­

oduits de micro-informatique. Ali 
otre société, quatre p0stes sont à 

ir : président, directeur de produc· 
, directeur du marketing et directeur 

hancier. Si vous jouez seul, à vous de 
prendre la responsabilité de toutes les déci­
sions. En début de partie, le mehu géhéral 

• • • • • . . .. . 

s'affiche à l'écran : c'est le comité direc­
teur du premier trimestre de votre gestion. 
Première" étape : la visualisation des 
tableaux. Il est impératif de prendre con­
naissance des étonnées initialisées par 
l'ordinateur : prix de revient, bilans marke· 
ting et financier, calcul des pertes et pro· 
fits... Le tableau des warnings récl~me 
toute votre attention: il vous révèle les prin­
cipales failles àe votre entreprise. Tâchez 
d'y remédier le plus rapidement possible, 
C'est-à-dire dès le premier comité directewr. 
Pour ce faire, le menu général vous oriente 
vers· trois voies d'action : dé.ci.sion de pro· 
·auction, décision de marketing et· décision • 



Ml,,IONNAIRE OU MINISTRE DE ''ÉCONOMIE ••• EN DiBUT DE JEU 
financière. Après avoir rentré les correc­
tions nécessaires, annoncez la fin du 
comité : l'ordinateur calcule alors les con­
séquences de votre gestion et affiche, sur 
votre demande, un score qui témoigne de 
votre réussite. Ce score tient compte de six 
points essentiels :·profit, solvabilité, liqui­
dité, autonomie, climat social et puissance 
des investissements. 
Ces différents scores doivent, pour une 
réussite totale de votre gestion, atteindre, 
ou du moins se rapprocher, des maxima 
fixés par l'ordinateur. Notons que le fait de 
connaître avec précision votre progression 
dans les différents domaines de votre 
·société permet à tout moment de corriger 
votre stratégie. Cumulées aux tableaux des 
warnings, ces données facilitent fortement 
la prise "en main du logiciel. 
En ce qui concerne les événements propo­
sés, Businessman fait preuve d'un grand 

souci de réalisme: outre les données pure­
ment économiques d'une complexité inté­
ressante, les événements extérieurs à la 
société ont une influence des plus intéres­
santes sur votre gestion. Ainsi, avant et 
après chaque comité directeur, l'ordinateur 
vous communique·des informations socia­
les et financières comme l'inflation, les 
mots d'ordre de grève nationale, l'appari­
tion de matériel concurrent, etc. Ajoutons 
à cela le rôle des banques à votre égard : 
la gestion de vos emprunts nécessite 
réflexion et perspicacité. 
Toutes ces notions confèrent à Business­
man un caractère professionnel tant par sa 
complexité que par le réalisme des situa­
tions proposées. Il est ainsi préférable de 
jouer, si possible, à plusieurs. Bien qu'il n'y 
ait alors aucune concurrence entre les dif­
férents partenaires (puisqu'il ne s'agit que 
d'une seule société), il n'est alors pas tou­
jours aisé de conserver un équilibre satis­
faisant entre les différents secteurs tech­
niques et commerciaux .. 
C'est ainsi néanmoins que ce logiciel pren­
dra toute son ampleur. 
Devant le nombre impressionnant des don­
nées mises à la disposition des joueurs, 
nous avons apprécié tout particulièrement 
la clarté des tableaux ainsi que la rapidité 
d'analyse de l'ordinateur. Les bruitages, 
quant à eux, sont quasi inexistants. Il est 
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bien plus facile de réfléchir en silence. (Cas­
sette Ere Informatique/No Man's Land pour 
Oric l!Atmos.) 

. - Millionnaire, vous l'êtes 
jeu ! Votre capital se monte 

nt à 10 millions de francs. Vous 
idé de vous lancer dans le monde 

de 1 onomie. Il ne vous reste qu'à choi­
sir votre branche: de la production des 
'cigarettes à la chimie industrielle, les 
possibilités sont multiples. 
Baptisez votre société, vous voici président­
directeur général. 
Dès sa mise en fonctionnement, ce pro· 
gramme se singularise par les nombreux 
choix de jeu offerts aux participants : climat 
et conjoncture économique tout d'abord, 
qui varient, sur cinq degrés, de grand calme 
à la plus forte agitation. Vient ensuite la pos­
sibilité de jouer à deux ou seul contre l'ordi· 
nateur. Pour la dernière solution, le niveau 
de votre concurrent reste à définir: «mana­
ger moyen))' cc manager confirmé» ou 
«manager spécialiste». Ce déroulement du 
programme se fait par étapes dont la durée 
réelle n'est pas spécifiée. Les prévisions de 
marché vous sont, dans un premier temps, 
communiquées: il s'agit, en fait, d'interval­
les de valeur relativement large et donc il 
faudra apprendre, au cours du jeu, à cer­
ner le chiffre exact approché. A vous main­
tenant de préciser vos conditions de ges-

tion : ici encore, la manœuvre est fortement 
simplifiée par les indications fournies dans 
le programme : effort de productivité (de O 
à 3), budget publicitaire, etc. Votre politique 
définie, les calculs de prix de revient et 
votre nouvel avoir s'affichent à l'écran. 
Enfin, les machines tournent ! 
Production, ventes, pertes, les résultats 
commerciaux apparaissent sous forme de 
tableaux : les deux sociétés concurrentes 
s'affrontent alors en ce qui concerne la part 
du marché obtenu, les prix de vente prati­
qués ainsi que le chiffre d'affaires global 
résultant de l'opération. 
Ce logiciel est d'un abord très facile. Plus 
axé sur le jeu que sur la réalité économi­
que, ses possibilités n'en sont pas pour 
autant restreintes. La partie contre l'ordi-

nateur ne manque pas d'esprit de compé­
tition, quant au jeu à deux partenaires, on 
y retrouve avec plaisir les joies de la con­
currence ... 
Graphisme et bruitage, enfin, sont agréa­
bles et précis. Soulignons de même la rapi­
dité de calcul de l'ordinateur qui conserve 
au programme une certaine vitalité. 
(Cassette Ere Informatique/No Man's Land 
pour Oric l!Atmos.) . - --~ .... 

Politique é omique. - Avant de 
condamne bloc les agissements des 
politicien e logiciel vous propose de tes-
ter vos pres capacités face à une situa-
tion d plus alarmantes. 
Saure • ous tenir le cap du redressement 
économique de votre pays, malgré les atta­
ques sournoises d'une crise dévorante 1 

Politique économique est un programme de 
gestion gouvernementale. Vous voici minis­
tre de l'économie et des finances: pour 
mener à bien votre mandat, vous êtes con­
fronté à quinze événements consécutifs tels 
l'augmentation de l'épargne, la robotisation 
de l'industrie, l'augmentation des prix du 
pétrole, etc. Pour chacune de ces situa­
tions, vous avez le choix entre cinq solu­
tions. La première s'intitule« laissez faire». 
Il est évident que ses effets sont toujours 
désastreux ... C'est en fait dans les quatre 
propositions restantes qu'il vous faut trou­
ver le remède aRproprié. Votre temps de 
réponse est bien entendu limité : soixante 
secondes pour le niveau débutant, vingt 
pour les ministres chevronnés. Le jugement 
porté, par l'ordinateur, sur votre politique 
économique, se traduit en fait par quatre 
indices qui fluctuent au gré de vos agisse­
ments. Pour chacun d'eux, une zone rouge 
est fixée. Si l'un de vos indicateurs s'y 
arrête, c'est la démission immédiate de 
votre poste et la chute de votre ministère. 
Ces quatre domaines sont: la hausse des 
prix, le commerce extérieur, l'emploi et la 
croissance. En début de partie, vos indica­
teurs affichent une valeur médiane, signe 
d'une situation globale satisfaisante. Mais, 
si vous aimez la difficulté, choisissez donc 
l'option «position aléatoire ». Vous aurez 
alors à redresser une situation qui, bien que 
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jamais désespérée, ne manquera pas de 
piquant... A chaque décision de votre minis­
tère, les indicateurs oscillent du bon ou du 
mauvais côté. Mais, attention, les eonsé­
quences de vos actes ne se traduisent pas 
toujours de façon immédiate sur le bilan de 
santé du pays et les effets secondaires sont 
bien souvent les plus néfastes. Quoi qu'il 
en soit, n'oubliez pas de ménager à tout ins­
tant votre popularité dont le taux est inscrit 
en bas de l'écran. Il est bien difficile de 
subordonner le redressement économique 
à la satisfaction des électeurs ! 
Dans un appréciable souci de réalisme, ce 
logiciel tient compte de toutes les difficul­
tés qu'offre la scène politique. D'un manie­
ment simple et sportif, la politique écono­
mique se métamorphosera vite en un jeu 
de réflexion fort captivant. (Cassette Ans-
ware Diffusion ur -~q?~~~ 

. . ""' .. 
or. - Lancez-vous dans le 

la compote, prenez en main 
, et la distribution de cette den­
marché européen. Vous êtes 
la Apple Company avec, en 

poche, capital de quelque 15 millions de 
francs. Le tableau de présentation du logi­
ciel vous communique votre situation pro­
ductive (nulle en début de jeu) ainsi que les 
diverses possibilités d'investissements pro­
posés. En bas de l'écran, vous choisissez 
parmi les possibilités suivantes : acheter, 
vendre, produire, investir, modifier. ainsi 
que les deux fonctions « aide» et « score » 
dont nous reparlerons plus tard. Afin de 
donner vie à votre entreprise, la première 

chose à faire est. bien entendu, d'embau­
cher votre personnel. Le nombre de person­
nes à employer dépend bien sOr de vos pré­
tentions sur le marché. Ensuite, examinez 
avec attention les différentes zones de 
vente: il vous faut de l'énergie et, bien 

entendu, la matière première : cette der­
nière est bien meilleur marché localement 
que dans les ventes européennes, mais 
pour de grandes quantités, vous serez bien­
tôt obligé d'élargir votre zone d'approvision­
nement. L'énergie, quant à elle, subit régu­
lièrement de fortes variations de prix à la 
vente. Si vous parvenez à suivre avec atten­
tion ces fluctuations, de sérieuses écono­
mies renforceront votre capital. En ce qui 
concerne l'achat des usines, c'est sans 
aucun doute l'investissement le plus oné­
reux de toute votre gestion. Soyez prudent 
et calculateur. il ne faut pas voir trop grand 
tant que votre productivité n'a pas atteint 
un rendement minimum. Pour cela, après 
cinq opérations effectuées, la fonction 
~produire» vous permet enfin de faire tour-

ner la machine. Selon le dosage plus ou 
moins judicieux de vos potentiels humain 
et matériel (la quantité de produit fini), prêt 
à la vente s'affiche à l'écran sous forme de 
tableau. Il vous faudra cependant attendre 
votre prochain tour de jeu pour vendre votre 
compote. Là encore, ce n'est guère facile. 
Les marchés sont très souvent saturés par 
les produits concurrents et votre effectif de 
vendeur doit correspondre, en nombre, à 
des normes que vous apprendrez à connaî­
tre en cours de jeu. 
La fonction «modification », pour sa part, 
vous permet soit de licencier du personnel 
(attention aux grèves !), soit de modifier le 
type d'énergie utilisée dans vos ateliers. soit 
enfin de changer votre marché d'approvi­
sionnement ou vos zones de ventes. Pour 
cela, il est impératif de consulter attentive­
ment le tableau général du jeu où sont résu­
més les possibilités et taux pratiqués pour 
tous ces domaines économiques. Si toute· 
fois, vous rencontrez de trop grandes 
difficultés dans vos calculs de gestion, 
appelez sans hésiter la fonction «aide». 
Des indications précises vous aideront sans 
aucun doute dans l'établissement de votre 
stratégie commerciale. 
Ce logiciel admet de un à quatre joueurs. 
La compétition y est agréable. Un tableau 
des scores, clair et détaillé, permet à tout 

· moment de comparer la réussite des 
joueurs dans les divers secteurs économi­
ques. Soulignons au'ssi l'effort graphique 
fort appréciable apporté à ce programme. 
Une affaire en or, c'est le mot. 
(Cassette Free Game Blot/No man's Land 111... 

pour Oric f Atmos, TO 7 et MO 5.) ~ 
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Hlgh A yer. ans cette période qui suit 
la secon uerre mondiale, l'industrie 
anglaise esoin de vous pour lui redon-
ner sa ueur d'antan. Vous voici P.D.G. 
d'une e aérienne en expansion. Dans 
vos bureaux londoniens, la guerre écono­
mique va bientôt se déclencher face au 
marché américain. En début de jeu, votre 
balance bancaire s'élève à 300 livres. 
L'ordinateur vous propose, pour 250 livres, 
un DC3. Il vous faut l'acheter, bien entendu. 
Suite à l'affichage de vos nouvelles don· 
nées financières, voiei venu le moment 
d'effectuer votre premier vol : pour les non­
initiés, le mode A (pilotage automatique) 
sera le plus sOr: sur la carte qui apparaît 
à l'écran, vous définissez votre destination 
puis c'est le décollage. La réussite finan-

cière de ce premier essai dépend de plu­
sieurs facteurs : tout d'abord du nombre de 
passagers. 
Selon la distance parcourue,. ce dernier ris­
que de faire varier votre chiffre d'affaires 
de façon alarmante. Les vols longues dis­
tances sont ainsi prohibés en début de par­
tie. Pour peu que votre première prise en 
main de la société s'avère concluante, la 
route de l'expansion vous est maintenant 
ouverte. Les avions de plus en plus puis­
sants, permettant le transport d'un nombre 
de passagers toujours plus grand, c'.est le 
cercle sans fin de la réussite économique ... 
Cependant, tout n'est pas aussi simple que 
cette brève description d'une partie idéale. 
Comme dans toute simulation économique 
de valeur, ce programme vous réserve bien 
des surprises. Les handicaps techniques 

·sont multiples : mauvais fonctionnement de 
vos appareils (le plus souvent dO à de mau· 
vais calculs en ce qui concerne leur 
consommation en carburant), mauvaises 
situations météorologiques, etc. En ce qui 
concerne la réputation de votre société, 
toute fausse manœuvre risque de vous dis­
créditer aux yeux du public. Mais la diffi· 
cuité majeure du maniement de High Fljer 
réside essentiellement dans la gestion des 
paramètres économiques communiqués: 
inflation, concurrence, rendement. Vos rela­
tions avec les banques de prêts ne manque-
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ront pas de piquant. De la livre sterling au 
dollar, seuls de savants calculs et un flair 
d'expert financier sauront vous aider à 
progresser. 
Concrètement, l'utilisation de ce logiciel est 
très agréable. Soyez précis quant à vos 
décisions (les erreurs de frappe.ne se rat­
trapent pas). Pour ce qui est des vols inter­
nationaux, prenez votre temps et n'hésitez 
pas à corriger souvent vos prévisions de vol 
en fonction de votre clientèle. La réussite 
appartient souvent aux audacieux. Mais ici, 
tout est . question d'équilibre. (Disquette 
Commodore Business Machines pour C 64.) 
. ~~-:·~~:·~t~ 

Mule est un logiciel d'économie 
éposés sur la planète lrata, qua­

eurs vont lutter pour coloniser ces 
t es vierges de toute industrie. En début 
de partie, chaque part.icipant choisit son 
personnage: Bonzoïd, Splhéroïd, Gollumer. 
etc. Tous ces êtres possèdent en fait les 
mêmes capacités de.réussite. Cette sélec· 
tion programmée, un tableau récapitulatif 
indique la situation financière des colons : 
fortune, marchandise et terres conquises. 
Bien entendu, vous ne possédez encore 
aucun terrain à exploiter: le but du jeu va 
consister à acheter les meilleures terres de 
la planète et d'y produire soit de l'énergie, 
soit des denrées, soit des métaux. Pour 
cela, lorsqu'apparaît à l'écran la carte de 
la planète, chacun définit, d'une pression 
sur le joystick; ses volontés d'achat. Mais 
le plus dur reste à faire. 
Vous devez maintenant lancer votre indus­
trie: dans la magasin général, achetez une 
mule: ce charmant animal coOte 100 $ et 
va être capable de produire, dans un des 
domaines précités, une quantité de mar­
chandises appréciable. Pour placer votre 
mule sur vos terres, le maniement du joys­
tlck doit être très rapide. De plus, avant de 
quitter le magasin, n'oubliez pas de rendre 
visite aux boutiques d'équipement. Votre 
animal a besoin d'outil, sans quoi son tra­
vail serait inefficace. Vous ne pouvez ainsi· 
placer qu'une mule par lopin de terre. Votre 
tâche accomplie, et si l'ordinateur vous en 
laisse le temps, une visite au Pub de la pla­
nète !rata vous rapportera au jeu des som­
mes importantes, suceptibles de réappro­
visionner vos caisses. 
La deuxième phase du jeu, appelée com­
merce, est en fait une vente aux enchères 
entre les quatre joueurs : dans la salle, la 
première opération concerne la vente et 
l'achat des matières minérales produites. 
D'après votre consommation, le gaspillage 
et votre production, la valeur de votre avoir 
en minéraux s'inscrit à l'écran. Selon 
l'importance des s4rplus, ou au contraire 
l'insuffisance des productions, chaque 
joueur va se définir soit en vendeur, soit en 
acheteur. Lors de la vente, à vous de bais-

ser ou d'augmenter vos prix selon la 
demande. Un tarif de base pratiqué en 
magasin vous aidera dans votre jugement. 
En ce qui concerne l'énergie et les denrées 
alimentaires, le mécanisme est identique. 
Lorsque toutes les opérations financières 
ont été effectuées, le tableau des scores 
réapparaît à l'écran et la deuxième étape 
de la colonisation se met en marche. 
Ce logiciel est axé essentiellement sur la 
concurrence des quatre managers. La sim­
plicité de son maniement et le nombre 
réduit des articles produits laissent une 
place satisfaisante à la réflexion et à la stra­
tégie des joueurs. Il vous faudra apprendre 
à placer vos mules selon votre optique de 
production : les terrains aux abords de la 
rivière sont, par exemple, favorables à la .. 
culture, etc. Quant aux ventes aux enchè· 
res, on y retrouve une ambiance où sus­
pens, stratégie et bluff se mélangent de 
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façon explosive. Pour parler enfin de la pré­
sentaion graphique et sonore de l'action, 
tout y est. L'animation des personnages et 
des mules ne manque pas d'humour et les 
tableaux sont clairs et précis. 
Dans six mois, un vaisseau vous ramènera 
sur Terre. Tâchez d'y rapporter la fortune. 
(Disquette Electronic Art pour C 64.) 

......-::'·°';';~--. . r. ~~ . . 

Manager d'une firme de 
constru automobile, vous voici devant 
les dures réalités de l'économie internatio­
nale. Au cours des semestres qui vont sui­
vre, vous allez devoir lutter face aux cinq 
autres concurrents possibles de ce grand 
jeu de simulation économique. 
Business + possède trois degrés, de diffi· 
cuité croissante. L'abord de ce logiciel est 
donc aisé quel que soit le niveau des 
joueurs. C'est cependant dans le pro· 
gramme de plus grande complexité 
qu'apparaissent les indéniables qualités de 
cette simulation économique. De même, je 
ne saurais que trop vous conseiller le jeu 
collectif. Le premier tableau de ce pro­
gramme représente, en fait, la phase initiale 
à tous les semestres de votre mandat. Un 
tableau vous indique, tout d'abord, les 
conditions dans lesquelles se trouve votre 
société. C'est avec le deuxième écran que 
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débute votre action au sein de l'entreprise: 
les décisions que vous êtes amené à pren­
dre sont d'ordres économique ou humain 
et représentent, en fait, vos espoirs quant 
à l'expansion de la fi rme : pour définir votre 
taux de production sachez qu'il vous est 
possible de sortir, en bout de chaîne, une 
valeur maximum de 10 % de votre capital 
d'usine. Ces investissements, quant à eux, 
sont absolument nécessaires à la progres­
sion de votre chiffre d'affaires. Ce dernier 
varie aussi sous l'influence de deux fac­
teurs primordiaux. L'investissement dans la 
recherche - dont l'action à long terme est 
d'une importance capitale :...._ ainsi que le 
budget commercial : ce dernier coût 
regroupe votre budget publicitaire et 
l'impact de votre entreQrise auprès du 
public. Mais, pour être tout à fait complet, 
il ne vous faut pas oublier la satisfaction de 
tous les hommes impliqués dans l'affaire ! 

L'investissement social v0us évitera les grè­
ves et autres réactions du syndicat. La 
valeur de vos dividendes rassurera vos 
actionnaires et stabilisera votre crédit sur 
le coût financier. 
Après avoir ainsi défini votre politique pour 
le semestre à venir, l'ordinateur se charge 
de Galculer le rendement de votre gestion. 
Les résultats économiques s'affichent sous 
forme de tableaux, confrontant les joueurs 
de façon claire et efflcace. 
Mais,cequifaitlavaleurdeBusiness +est 
sans aucun doute la troisième partie du tour 
de jeu. En effet, la possibilité vous est main­
tenant donnée d'analyser votre gestion, et 
ce, de façon particulièrement précise. 
Sur sept tableaux d'un graphisme éloquent, 
toutes les indications sociales, économi­
ques, etc., toutes les possibilités d'investis­
sements, d'embauches ou d'augmentations 
de capital vous sont alors accessibles. 
Des confrontations entre joueurs, notam­
ment dans le cas d'émission de nouvelles 
actions, sont passionnantes et la précision 
apportée aux opérations tel)es l'embauche 
ou la production générale donne à Business 
+ une dimension très réaliste. 
En cas d'échec, deux solutions vous sont 
enfin proposées. 
Si vous désirez éviter la faillite, un de vos 
partenaires pourra racheter votre entre­
prise et rétablir ainsi l'équilibre économique ~ 
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NE SOUS·PAYEZ PAS VOS EMPLOYÉS ET VERSEZ DES DIVIDENDES 
de la partie. Le classement final sera 
peut-être ainsi moins dur à supporter. 
(Cassette Answare Diffusion pour TO 7 et 
M05.) 

~~ 
Corn Cropper. - Vous êtes-vous déjà 
essayé à la gestion d'une ferme indus­
trielle? Non. Eh bien, c'est le moment de 
commencer. Vous débutez avec une petite 
ferme, dotée de trente acres de terrain, 
d'un tracteur el de deux ouvriers agricoles. 
Vous êtes spécialisé dans la culture du 
maïs. Votre capital de départ est constitué 
de 50 000 livres de biens et de 50 000 
autres livres d'argent liquide en banque. 
Votre but sera de parvenir à augmenter 
votre capital à 250 000 livres en 35 à 
55 mois, selon le niveau de difficulté. Vous 
pouvez. effectuer trois actions par mois. 

Pour obtenir une quelconque culture, il faut 
bien sûr commencer par planter. Les grai­
nes s'achètent à des cours variables. Vous 
pouvez éventuellement être tenté de cons­
tituer des stocks à bas prix, mais ce n'est 
pas obligatoirement la meilleure solution. 
En effet, vos greniers à grain sont infestés 
de rats et le bénéfice réalisé aurait tôt fait 
de fondre sous la dent des rongeurs. De 
même, ne disposant au départ que d'un 
tracteur, vous ne pouvez pas semer la tota­
lité de votre terrain en une seule fois. Pour 
pouvoir.planter, il faut que la température 
soit supérieure à deux degrés. C'est pour­
quoi vous aurez intérêt à vous informer 
avant tout des conditions atmosphériques. 
Le maïs poussera en cinq mols, si tout se 
passe bien. Mais vous allez voir que cela 
n'est pas si facile. Le maïs a besoin d'une 
température de six degrés au moins pour 
pousser. Il a aussi besoin d'eau. Idéale­
ment, il faudra que le volume combiné de 
précipitation et d'irrigation se situe entre 
80·82 mm d'eau, mais, au-delà, c'est la des· 
truction d'une partie de la culture et l'arrêt 
momentané de la pousse des épis. Pour 
régler l' importance de l'irrigation, vous pou­
vez vous guider sur les prévisions du météo­
rologue. Mais cette science difficile pré­
sente encore quelques imprécisions et vos 
plantations risquent parfois de nager dans 
un océan de boue ou de dessécher cruel-
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lement sous un soleil aride. N'imaginez sur­
tout pas que vous allez maintenant vous 
reposer pendant cinq mois. En effet, il faut 
·au plus tôt répandre de l'insecticide pour 
éloigner les parasites. Cet insecticide n'est 
pas actif de manière durable, il faut donc 
le renouveler régulièrement. Pour accroître 
votre rendement, vous pouvez fertiliser 
votre terre. Cela ne peut se faire qu'au 
moment où les plantes seront âgées de 
deux mois. Bien sûr, cela vous coûte entre 
40 et 48 livres l'acre, mais le jeu en vaut 
la chandelle, car votre production sera 
purement et simplement doublée. Lorsque, 
enfin, vous pouvez admirer les splendides 
épis se balancer sous le vent, l'heure de la 
moisson sonne ... 
Vous pouvez éventuellement engranger 
votre récolte pour tenter de faire monter le 
prix, mais n'oubliez pas les rats ! L'argent 
que vous récupérez de la vente de votre 
récolte doit être réinvesti pour agrandir 
votre ferme. Vous pouvez alors acheter de 
nouveaux terrains, d'autres tracteurs ou 
une moissonneuse (beaucoup plus efficace 
pour la moisson que les tracteurs, mais ne 
pouvant faire que cela). Il vous faut, bien 
sûr, engager de nouveaux ouvriers agrico­
les pour conduire tous ces engins. Mais, 
surtout, assurez-vous que vous disposez 
toujours d'une somme suffisante d'argent 
liquide pour faire face à vos dépenses cou­
rantes. En effet, dans le cas où vous seriez 
à découvert, la banque se refuserait à vous 
accorder tout crédit et le jeu s'arrêterait 
d'office. A un niveau élevé, toute une série 
de catastrophes naturelles risque de per· 
turber encore la réal isation de votre objec-

ti f et il ne sera plus du tout évident d'y par­
venir. Ce logiciel est très agréable et vous 
lera rester de nombreuses heures devant 
votre écran. (Cassette C.C.S., V.T.R. pour 
Spectrum 48 K et ZX 81 16..JS..\ _ 

/;lllC.ff~~ 
Auto chef. - Restons encore ensemble 
dans le domaine alimentaire. Vous Incarnez 
maintenant le président-directeur général 
d'une chaîne de restaurants. Votre groupe 
possède, au départ, un capital d'un million 
de livres et voire but avoué est de parvenir 
à un capital de vingt-cinq millions de livres 
et ainsi de racheter la fameuse chaîne Trust 
House Forte qui est votre concurrente la 
plus dangereuse. Vous pouvez choisir entre 
trois niveaux de difficulté. Prenez connais­
sance, chaque année, des prévisions de fré· 
quentation des diYférents établissements : 
croissanteries, fast food, cafétérias et res­
taurants. On vous informe aussi de l'indice 
des prix, de votre compte de profits et per­
tes et de votre. balance budgétaire. 
Vous avez chaque année à prendre un cer­
tain nombre de décisions. Tout d'abord, 
vous devez choisir de quel type d'établis-

. sement vous désirez vous occuper. Donnez 
votre préférence à la catégorie la plus 
appréC'iée du moment et disposant du plus 
grand nombre d'unités. 
Mais les restaurants et les cafétérias vous 
permettent aussi les pourcentages de béné· 
fices les plus élevés. Puis vous devez faire 
une offre de loyer. Attention, si votre offre 
était refusée, il vous faudrait consentir à 
une augmentation de 10 à 15 % pour que 



la tractation se fasse. Choisissez ensuite le 
prix moyen des repas. S'il est trop élevé, 
vous risquez de perdre des clients. En 
revanche, s'il est trop bas, votre marge 
bénéficiaire sera trop réduite et vous ne 

pourrez pas faire progresser votre entre­
prise. 
Si vous avez suffisamment d'argent liquide 
en banque, vous pouvez acheter des lots 
de nourriture ou de boissons. Cela vous per­
mettra d'avoir des prix très intéressants 
mais il vous faudra écouler alors rapide­
ment votre stock si vous voulez éviter 
d'avoir une amende pour manque d'hy­
giène ! La publicité a une importance capi­
tale. 
Si vous vous abstenez complètement d'en 
faire, les gens risquent de délaisser votre 
chaîne. Mais si vous lui consacrez beau­
coup d'argent elle pourra vous ramener 10 
à 20 % de clients supplémentaires. Les 
salaires constituent une part importante de 
votre budget. Vous pouvez évidemment ten-
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ter de réduire cette part en sous-payant vos 
employés. Dans ce cas prenez garde aux 
grèves qui vous feraient alors perdre beau­
coup d'argent. Chaque année, la banque 
vous propose un prêt à un taux variable. A 
vous de voir si vous voulez accepter ou, au 
contraire, rembourser un emprunt préala­
ble. Enfin, vous vous devez de verser des 
dividendes aux actionnaires. Ne lésinez pas 
car si ces derniers ne sont pas contents de 
vous, ils vous retireront purement et sim­
plement la gestion de l'entreprise. Ce jeu, 
facile au premier niveau, devient franche­
ment diffici le au troisième et il vous faudra 
une stratégie commerciale élaborée pour 
y parvenir. (Cassettes C.G.S. , V.T.R., pour 
Spectrum 48 K et ZX 81 16K) _ 
.-: ~'(~ 
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Dallas. - Miracle de la technique, vous 
voici transporté dans le Texas en cinq minu­
tes. Vous êtes propriétaire d'une entreprise 
de recherche pétrolière et disposez au 
départ d'un capital de 1 OO millions de dol­
lars (une bagatelle !). Vous devez parvenir 
le plus vite possible à porter ce capital à 
200 millions de dollars. encore augmenté 
de 80 millions de dollars d'argent liquide. 
Cette expansion a pour but principal de 
racheter la société de vos ennemis de tou­
jours, la famille Euing (toute ressemblance 
avec un certain feuilleton télévisé ne pourra 
certes pas être considérée comme fortuite). 
Pour l'instant, vous ne disposez que de 
votre matériel et de votre bonne volonté. Il 
vous faudra donc commencer par acheter 
les rares concessions encore à vendre. 

Aa début, n'hésitez pas à emporter le mar­
ché en payant cher (8 à 10 millions), de 
manière à pouvoir enfin forer. Vous pouvez 
éventuellement faire établir des pronostics 
sur l'existence possible d'un gisement et 
sur sa profondeur, mais cette expertise pré­
sente cependant deux inconvénients. Tout 
d'abord, si le prix est raisonnable pour un 
terrain que vous ne possédez pas encore, 
il devient franchement prohibitif pour une 
concession dont vous êtes déjà le proprié­
taire. De plus, même le meilleurs experts 
peuvent se tromper et, daris certains cas, 
cela risque de vous coûter assez cher. Vous 
devez maintenant faire transporter votre 
matériel de forage jusqu'au lieu désiré et 
commencer à chercher l'or noir, Sitôt que 
vous serez parvenu à la nappe tant désirée, 
arrêtez le forage et faites construire toutes 
les installations nécessaires au stockage du 
pétrole. Ces installations.sont fort coOteu-

ses et il peut arriver que vous n'ayez pas 
assez d'argént en banque pour les acquit­
ter. Ne vous inquiétez pas. Votre banquier 
est devenu très coopératif depuis qu'il a 
appris votre découverte. Cependant ne 
dépassez pas un prêt de 20 millions de dol­
lars si vous ne voulez pas être mis en fail­
lite. Vous pourrez par la suite vous rendre 
acquéreur de nouveaux terrains à un prix 
moindre que précédemment. Choisissez de 
préférence des terrains proches de Dallas 
pour réduire les coûts de transport. Lors­
que vous avez ouvert suffisamment de puits 
productifs, vous pouvez commencer à 
acheminer le pétrole à Dallas, par pipeline, 
pour qu'il y soit raffiné. Vos revenus seront 
alors plus importants, mais les risques 
aussi. En effet, vous pouvez craindre à tout 
moment une explosion détruisant une 
exploitation, un accident de forage ou une 
tornade si dévastatrice. C'est la raison pour 
laquelle il est préférable d'attendre d'avoir 
plusieurs sources de revenus avant de faire 
construire des pipelines. 
Certains mois, les choses peuvent encore 
se compliquer car les variations des taxes 
gouvernementales ou du prix du pétrole ris­
quent d'entacher sérieusement votre ren­
tabilité. A haut niveau, ce jeu est assez dif­
ficile et vous vous apercevrez qu'il vous fau­
dra faire preuve d'une grande maîtrise si 
vous voulez éviter que ce ne soit finalement ~ 
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LA QUALITÉ t'EST BIEN ET LA VENDRE t'EIT ENtORE MIEUX 
le groupe Euing qui ne vous rachète. (Cas­
settes C.G.S., v.t .R., pour Spectrum 48 K 
et Z)< 81 16 K.) 

irline. - e mois dernier, nous vous pro· 
posions d'apprendre à piloter un avion. 
Aujourd'hui, c'est la compagnie elle-même 
que vous allez devoir gérer. Cette compa· 
gnie, c'est la L·Air, au capital de 3 millions 
de livres. Vous devez réussir à porter ce 
capital à la somme rondelette de 30 millions 
de livres, ce qui vous permettra de vous 
rendre acquéreur des plus grosses socié· 
tés, y compris la British Airways. 
Pour commencer, il faut vous renseigner 
sur l'état actuel du marché. Vous pouvez 

ainsi connaître le nombre idéal d'avions 
dont vous devez disposer et les prix de loca­
tion prévus (en effet, votre compagnie ne 
dispose d'aucun avion en propre au départ 
et vous serez donc tenu de les louer à cha· 
que fois). Une fois le nombre d'avions 
choisi, vous devez décider de l'importance 
de l'équipage. Attention, si vous chois.isset 
un niveau inférieur à cinq, votre avion sera 
retenu au sol et vous fera perdre le prix d'un 
certain nombre de vols. Vous devez ensuite 
notifier le niveau d'entretien puis le type 
d'assurance que vous voulez contracter. 
D'une manière générale, il vaut mieux ne 
pas trop lésiner sur. la couverture. envisa· 
gée car les accidents et incidents sont 
assez fréquents (détournement d'avion, 
sabotage, explosion en vol} et le prix des 
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réparations particulièrement élevé. Après 
avoir pris connaissance de votre compte de 
profits et pertes et de votre balance bud· 
gétaire, vous déciderez de l' intérêt d'un 

contrat de fuel de longue durée. Il vous per­
mettra d'obtenir des réductions substantiel· 
les sur le prix du carburant, lequel consti· 
tue l'une des dépenses les plus importan­
tes. Si vous ne disposez plus d'assez 
d'argent liquide, vous pouvez éventuelle· 
ment souscrire un prêt. 
C'est ainsi que vous pourrez passer un cap 
difficile dO à une augmentation des taxes, 
un accroissement du prix du ca~burant, une 
diminution des revenus par réduction du 
nombre de passagers ou blocage des 
avions au sol. Vous vous apercevrez rapi· 
dement que la gestion d'une compagnie 
aérienne -est loin d'être facile, les revenus 
étant fluctuants et les charges toujours très 
élevées. (Cassettes C.G.S., V.T.R., pour 
Spectrum 48 K et ZX81 16 K.) 

Manager. - Vous voici promu président· 
directeur général de la société lnfo·Gesti. 
Cette société construit et commercialise 
cinq produits : un micro-ordinateur 16 K de 
milieu de gamme (Micro X 100), une unité 
de disquettes (Flop-Disk), une imprimante 
(AZ Printer), un logiciel de comptabilité 
(Logicompta) et un logiciel de gestion de 
stock (Logistocks). Par ailleurs, votre 
bureau de recherche travaille sur deux 
CJutres projets, Minimicro, un micro­
ordinateur de bas de gamme réservé à l ' ini· 
tiation, et Superfile, un logiciel de gestion 
de fichiers. Ces produits seront bientôt dis· 
ponibles. Votre entreprise est composée de 
cinq ateliers de production, cinq services 
de vente et un département financier. Au 
total 115 personnes y travaillent. 
Au début de chaque trimestre, vous pouvez 
vous informer du prix de revient des diffé· 
rents articles, du taleau de production, de 
l'état du marketing, de votre situation finan­
c ière, des comptes d'exploitation, des 
comptes de profits et pertes et de votre 
bilan général. 
Un tableau des warnings vous signale les 
différents points faibles de votre gestion 
auxquels il faudra remédier de toute 
urgence si vous ne voulez pas courir à une 
catastrophe certaine. Notez au fur et à 
mesure tous 1.es éléments qui vous intéres­
sent car vous ne pourrez plus revenir à ces 
tableaux plus tard. Il va maintenant falloir 
prendre un certain nombre de décisions. 
Vous pouvez ainsi augmenter la production 
d'un article jusqu'à concurrence de 25 % 
de·1a normale, afin d'adapter la production 
aux ventes. 
Attention cependant de ménager votre per­
sonnel pour éviter la grève. Vous pouvez, 
bien sOr, engager du personnel, ce qui vous 
permettra d'accroître votre production sans 
risque. En revanchè, si, ultérieurement, le 
produit ne marche plus, vous avez intérêt, 
dans la mesure du possible, à muter le per­
sonnel excédentaire plutôt qu'à le licencier, 
car les syndicats sont particulièrement vi·gi· 
lants. Dans certains cas, vous devrez inves­
tir en production car c'est votre matériel qui 
vous limitera. Si vos ventes potentielles sont 
supérieures à votre production, une propo­
sition d'investissement vous sera proposée, 
calculée sur un amortissement de trois.ans. 
Ce n'est pas le tout de faire des produits 
de qualité, il faut encore savoir les vendre. 
Surveillez en permanence l'inflation pour 
ajuster vos prix de vente. Vous pouvez, par 
moment, diminuer votre marge bénéficiaire 
et proposer des prix réduits. Cela vous per­
met de liquider des stocks trop importants 
ou de vous renflouer en argent liquide. Vous 
pouvez aussi embaucher au service mar· 
keting, ce qui augmentera son efficacité. La 
publici té sera, bien sOr, votre cheval de 



bataille. Mais, attention, elle ne pourra pas 
suffire si votre produit est trop cher. En 
revanche, elle sera capitale dans le cas du 
lancement d'un nouveau produit. 
Passons maintenant aux décisions financiè­
res. Si vous voulez réaliser un investisse­
ment important, vous pouvez être amené 
à demander un prêt à long terme. Votre 
banquier analysera votre situation finan­
cière et vous répondra en conséquence. 
Pour couvrir un découvert trop important, 
essayez d'amadouer votre banquier pour 
qu'il vous consente un emprunt à court 
terme. Si votre banquier se refuse à toute 
coopération et que vous soyez en besoin 
urgent d'argent, vous avez la possibilité 
d'augmenter votre capital. Réservez cela 
aux cas désespérés car vous ne pourrez le 
faire que deux fois au cours du jeu. 
Vous allez maintenant ·procéder à la révi­
sion des salaires. Ceux-ci doivent suivre 
l'inflation pour éviter les mouvements 
sociaux. De même, vous devez veiller à 
maintenir l'effectif du secteur tertiaire en 
relation avec celui des secteurs de produc­
tion et de marketing. Différents éléments 
extérieurs à l'entreprise peuvent encore 
compliquer votre gestion. Ainsi, l'apparition 

VIDE 

NOM ~~~~~~~~~~~ 

cj'un matériel concurrent risque de. faire 
baisser vos ventes. De même, variations 
des charge:;; patronales, de la T.V.A., de la 
parité du franc ou des taux d'escompte, 
grève nationale et créances douteuses ris­
quent de perturber votre équilibre financier. 
Enfin, il est bien évident qu'une chaîne de 
production peut parfois être interrompue du 
fait d'un incident. Il vous faudra quelque 
temps pour apprendre à maîtriser avec suc­
cès tous ces facteurs et parvenir ainsi à une 
gestion saine. Portez d'abord votre effort 
sur la vente des micro-ordinateurs, ce qui 
vous permettra plus facilement d'écouler 

ensuite les périphériques et les logiciels. La 
sagesse voudrait que vous attendiez la sta­
bilisation de l'entreprise avant de lancer un 
nouveau produit, mais il peut être intéres­
sant de risquer le tout pour le tout et de 
vous maintenir en permanence à la limite 
de la catastrophe. Ce logiciel, très complet, 
est particulièrement passionnant et peut se 
concevoir tout à la fois comme un jeu et 
comme une initiation à la gestion d'une 
entreprise . (Cassette Ere Informatique pour 
Spectrum 48 K.) ~ 

lilt.9Wi~6~l~~ 
Cartels & Cutthroats. - Vous allez: une 
nouvelle fois, présider aux destinées d'une 
société. Cette société pourra fabriquer soit 
un produit de nécessité (dont le prix peut 
être élevé, mais dont le volume d'achat est 
relativement fixe). soit un produit de luxe 
{dont le marché s'accroîtïorsqüe l'écono­
mie se porte bien), soit un produit intermé­
diaire. Le jeu se pratique de deux à six, mais 
l'ordinateur peut tenir un nombre variable 
de places. Quatre options vous seront pro­
posées au début: jeu ouvert, où chacun 
connaît les intentions des autres; jeu~ 
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1E RAPPORT DES VENTES MESURERA VOTRE EFFleAtlTÉ 
fermé ; jeu imprimé ; et enfin jeu pour débu­
tant où un certain nombre de choix seront 
faits automatiquement par l'ordinateur. 
Vous serez informé chaque trimestre de 
l'évolution du produit national brut (son aug­
mentation reflète le volume des affaires), de 
l'indice des prix à la consommation (reflet 
de l'inflation) et de l'indice du pouvoir 
d'achat (qui renseigne sur l'augmentation 
réelle du pouvoir d'achat, inflation déduite). 
Puis vous apprendrez à quel taux la banque 
consent ses prêts à ses meilleurs clients. 
Pour votre entreprise, le taux sera, en fait , 
la somme du taux de base et d'un taux sup­
plémentaire fonction de votre rentabilité. 
Vous serez ensuite informé de l'état des 
profits et pertes et du prix courant des mar­
chandises, ce qui vous permettra de régler 
le niveau du prix de vente. 
Le bilan qui vous sera ensuite présenté 
nécessite une analyse poussée. Il vous four­
nit en effet des renseignements sur la com­
position des actifs de la compagnie, la com­
position des réclamations sur ces actifs, 
obligations et actions. Le rapport obliga­
tions/actifs est très important car plus ce 
rapport augmente, plus le risque de faillite 
est élevé. Le rapport des ventes vous per­
met de juger de votre efficacité dans ce 
domaine. Il vous renseigne sur l'activité de 
vente (vous savez ainsi si vos prévisions ont 
été correctes ou si vous avez besoin d'aug-

menter ou de diminuer votre production), 
sur l'estimation de la préférence des con­
sommateurs (les raisons probables qui leur 
font choisir votre produit p lutôt que celui 
des concurrents) et vous dresse un état des 
performances. Enfin, un rapport de produc­
tion et un inventaire courant viendront clore 
cette analyse instantanée de votre entre­
prise. Il va falloir maintenant prendre toute 
une série de décisions. Auparavant, vous 
devrez réfléchir sur la stratégie globale que 
vous voulez entreprendre. Ainsi, en période 
de récession économique, il est très mal­
sain de jouer la carte expansionniste. Vous 
pouvez décider de miser à fond sur la libre 
concurrence ou, au contraire, préférer une 
politique de concertation de prix avec vos 
concurrents. Chaque trimestre, vous devrez 

choisir le nombre d'unités de matériaux 
bruts à acheter. Rappelez-vous que chaque 
usine en produit normalement dix, mais que 
vous pouvez doubler cette production en 
consentant à une augmentation substan­
tielle des salaires. Cependant, n'oubliez pas 
qu'une surproduction constante accroîtrait 
la probabilité d'une grève ou d'une panne 
d'équipement. L'établissement du prix de 
vente de votre produit est capital. C'est lui 
qui est directement responsable de votre 
marge bénéficiaire et de votre volume de 
vente. Bien sO r, la publicité aura aussi une 
action sur vos ventes, mais cela concer­
nera surtout les produits de luxe et beau­
coup moins les produits de première néces­
sité. Le budget en recherche et développe­
ment permettra peut-être à vos ingénieurs 
de trouver un moyen d'automatiser l'usine 
et de diminuer ainsi vos coûts de produc­
tion ou d'améliorer le produit pour le ren­
dre encore plus compétitif. Enfin, vous 
devrez décider de l'opportunité d'un prêt ou 
de celle de la construction d'une nouvelle 
usine. Dans certains cas, il vous faudra 
encore répondre à la demande d'un ou de 
plusieurs de vos directeurs. Ce jeu passion­
nant autorise des variations quasi infinies. 
Regrettons seulement que l'ordinateur ne 
constitue qu'un partenaire moyen. (Dis­
quette S.S.1. , Le Professeur, Apple Il.) 
Jacques HARBONN, Olivier HAUTEFEUILLE 

J3 SIMUUTIONS ÉCONOMIQUES AU TILTOSCOPE -~~ 
LOGICIELS 5IHClllr MllQll - COlllUllll .... llltllr Nil 

'LT.C 

AUTO CHEF Cassette c.c.s. Spectrum 48 K *** *** **** A 

CORN CROPPER Cassette C.G.S. Spectrum 48 K **** **** ***** A 

DALLAS Cassette C.G.S. Spectrum 48 K *** *** A *** A 

AIRUNE .Cassette C.G.S. Spectrum 48 K **** *** *** A 

MANAGER Cassette Ere Spectrum 48 K ****** ****** ****** B 
informatique 

CARl'ELS& Disquette S.S.I. · Apple Il ****** ****** ****** F 

cunHROATS Le Professeur 

BUSINISSMAN Cassette Ere Oric 1/Atmos ***** .***** ***** B 
Informatique 

UNI AFFAIRE Cassette Free Game Blot Oric 1/Atmos 
B (disponible sur TO 7 *** **** **** 

INOR etMOS) 

HIGHFLYIR Disquette Commodore C64 **** **** **** n.c. 
Business 
Machines 

POUTIQUE Cassette Answare T07 ***** *** *** c 
ICONOMIQUE 
MUU Disquette Electronic Arts C64 *** *** ***** E 

Ml~IRE Cassette Ere Oric 1/Atmos *** *** **** B 
Informatique 

BUSIN + Cassette Answare T07 et MOS ***** ***** ***** c 
-

62 '1.. 



---------------------------~---NOIJI Adresse _ ________ _ _ _ _____ _ 

- - ----- - --- --------- - - - ---- - - - ----Code postal ___ _ _ _ _ _ _ _ _ 

0 recevoir votre 0 recevoir votre catalogue de logiciels 0 recevoir votre catalogue 
documentation HECTOR HRX pour HECTOR, AMSTRAD, MSX de périphériques et extensions pour HECTOR 

Je désire: 
(à titre gratuit) 

Je passe commande : D HECTOR HRX : 2 990 F TTC+ port forfait : 150 F D Sélection de logiciels A : 290 F TTC+ port : 12 F 
D Sélection de logiciels B : 490 F TTC+ port : 12 F O Sélection de logiciels C : 290 F TTC+ port : 12 F 

Le port des logiciels est gratuit s'il accompagne l'achat d'un HRX. 

Je choisis de payer : D par chèque, ci-joint à la commande D contre remboursement au livreur 0 je demande votre dossier de crédit 12 mois 

• AlGORITHme 
VENTE SUR Pl.ACE du LUNDI au VENDREDI de 12 h à 19 h, le SAMEDI de 9 h à 12 h 

7 rue Rougemont 75009 PARIS - Tél. (1) 824.39.56 



INFORMATIQUE 

POLE POSITION . . . . . • . . . . • 140 C 
RAIO ON BUGELING BAY . . 140 C 
PIT STOP Il . . . . . . . . . . . . . . 520 0 
ON COURT TENNIS . . • . • . • 140 C 
ONE ON ONE . . . . . . . • . . . . ·120 C 
INTERNATIONAL FOOTBALL 199 K 
ARCHON 1. .............. . 140 C 
AUTOMAN.......... . . .... 140 C 
AMAZON . . • . . . . . . . . . . . • . . 290 0 
ALIEN . . • . . . . . • . . . • . • . . . . 140 C 
AZTEC CHALLENGE • . • . • • . 120 C 
AGENDA FRANÇAIS.. ... ... 520 K 
ANT ATTACK . . • . • . . . . • • . 130 C 
ALICE AVENTURE FRANÇAIS 190 0 
ASTRO CHASE . . . . . . • . . . . 150 C 
AZTEC OATAMOST.... . ... 420 0 
ARCHON Il .... ..... . . . .. . 415 0 
ATTACK OF MUTANTS 

CAMELS . . . . . . . . . . • . • • . 135 C 
ASSEMBLEUR 64 FRANÇAIS 400 0 
BUCKROGERS . . . . . . . . • . • . 140 C 
BREAK FEVER . . . . . . . . . . . . 140 C 
BROAOSIOES . . . . . . . . . . . . . 490 0 
BC'S OUEST FOR TIRES . • • 140 C 
BATTLE FOR NORMANDY FRA 210 C 
BRUCE LEE . • . . . . . . . . . . . . 120 C 
BRUCE LEE . • . . . • • . . . . . . . 140 0 
BLUE MAX.............. . 110 C 
BLUE MAX............... 140 0 
BEACH HEAD . . . • . . . . . . • • 110 C 
BEACH HEAD • • . • . • • • • . . • 140 0 
BALTIC 1985 . . . . . . . . . • . . • 480 0 
CONGO BONGO . . • • . . . • . . • 130 C 
CONAN . • • . . . . . . . . . • . . . . • 190 0 
CHOPLIFTER . . • . . • . . . . . . . 140 C 
COMBAT LEADER FRANCAIS 210 C 
COMBAT LYNX .••••.• : • . . 130 C 
COLOSSUS CHESS • . . • . • . . 200 C 
OAVIO MIONIGHT MAGIC . . 140 C 
ORAGONWORLO . • . • . . . • • . 290 0 
DATA BASE............ . . 210 C 
DALLAS OUEST ........... 190 0 
ORELBS . . . . • • . . . . • . . . . . • 120 C 
DISCO TRANSFERT K7/0ISK 210 C 
EUROPE • . • . • . . . . • • . • • • • • 210 C 
EUREKA . . • . • . . • . . • . • . • • . 250 C 
F15 STRIKE EAGLE • . • . • • . 190 0 
FLIGHT SIM Il FRANÇAIS . . 510 C 
FLIGHT SIM Il FRANÇAIS . . 570 0 
FLAK . . . . . . • . • . . • . • • • • . • . 130 C 
FARENHEIT 451 . . . . . . . . . . 290 0 
FIGHTER PILOT FRANÇAIS . 120 C 

FIGHTER PILOT FRANÇAIS . 
FOOTBALL MANA"GER . . • . • 
FORT APOCALYPSE .. . . .• . 
FORT APOCALYPSE .. .... . 
FRAK •..•..• . . . .• . .•.. . . 
GRYPHON ........•.•. . •.. 
GRAND MASTEA FRANÇAIS 
GHOSTBUSTEAS .. . . .. . . •. . 
GHOSTBUSTERS . • . •... . . • . 
HALL OF THE THINGS .... 
HARO AT MACK •..•..•.•. 
HUNCHBACK Il ........ . . . 
HAARIER ATTACK ..• . • . •• 
INOIANA JONES ••.. . ••••• 
INJUREO ENGINE ....•.••.. 
JET SET WILLY ..••.••• .. 
KNIGHT OF THE DESERT • . 
LE VOYAGEUR OU TEMPS 
LOOE RUNNER .•. • . . • . . • . 
MANDRAGORE • . . . .. . •.• .. 
MYCHESS Il . . .. . . ....... . 
MYSTIC MANSION ••.• . . . . 
MAX ...•..•.•. ...•.. • . •. 
MASK OF THE SUN •. •• .•. 
MANIC MINER ..•.•..• ... 
NATO COMMANDER •. .• .. • 
NATO COMMANDER •.• . . .• 
PIERRE MAGIQUE •... . ..•. 
PSYTRON .•.. . ....•... . .• 
PITFALL Il ..... .... ..... . 
OUESTRON ...••.•.•• . . . • . 
RENDEZ VOUS WITH RAMA 
RAIO OVER MOSCOW . •..• 
RAIO OVER MOSCOW ...•. 
SIMON'S BASIC . .....•. . . 
SPITFIAE ACE . . • . •. . •. .. . • 
SENTINEL . . . ... .•.•• . ... . 
STELLAR 7 ....... ... . . . . 
SPACZ SHUTTLE .. . ... . .. . 
SPY VERSUS SPY . • .... . • . 
SPY HUNTEA ..•..•. . •.••. 
SCRABBLE FRANÇAIS . . . . . 
SUMMER GAMES •• .•. •• . . 
STRIP POKER •••.•. • . • . . . 
SOLO FLIGHT FRANÇAIS •.• 
TIGERS IN THE SNOW •.•. 
TAPPER . . .. ...••• • •• . .• . 
THE STAFF OF KARNATH 
THE HULK •••• ••.• . •.. • .. 
THE HOBBIT •.... • .. . . •. . 
ULTIMA Ill . . . .... . ... .. . . 
VALHALLA 64 .. ..•..• .... 
ZIM SALABIN ..••• .. •. . . . 
ZAXXON ....•.•. . • . •.. • .. 

180 0 
120 c 
100 c 
140 D 
130 c 
120 c 
210 C/D 
140 c 
240 D 
130 c 
140 c 
120 c 
120 c 
140 c 
320 D 
120 c 
480 D 
140 c 
14D C 
250 c 
160 c 
120 c 
210 c 
380 D 
120 c 
150 c 
190 D 
140 c 
120 c 
130 c 
520 D 
290 D 
130 c 
190 D 
765 D 
140 c 
140 c 
140 c 
140 c 
140 c 
140 c 
350 c 
180 c 
140 c 
210 C/D 
320 D 
120 c 
170 c 
140 c 
140 c 
810 D 
190 c 
160 c 
160 c 

BRUCE LEE • • . • . • . . • • • • • • 110 
ALIEN 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . 120 
KNIGHT LORE . • . • . . . . • . • • 120 
GHOSTBUSTERS. .... . . . .. . 90 
BUCKROGERS . • . • . . • . . . . • 120 
STRONTIUM DOG • . • . . • . . . 120 
MATCHDAY............ . .. 95 
MONTY IS INNOCENT . • . . • 120 
HELLFIRE . . . • . • . . • . • • . . . • 120 
LODE RUNNER . . . . . . • . • . . 120 
RAIO OVER MOSCOW • . • . • 90 
PROJECT FUTURE . . . • • • • . . 95 
LAZY JONES.............. 95 
SCHOOL DAYS • . . . . • • . . . . 95 
SPACE SHUTTLE .. . . . .. . . . 120 
ZAXXON • . . • . . . .• . . • . . . . • 90 
GIFT FROM THE GOOS . • • . 99 
HiBBIT .. .. • • . . • • . . . • . • . 150 
SCRABBLE . . • . . . . . . . . . . • . 310 
SIR LANCELOT . . . . . . . . . • . 120 
WHEELIE • . • • • • • • . • . . . • • • . 120 
TYLER .. . .. . . ....... .. . . . 99 
SCRIPTUM • . • • . . . • . . . • . • . 250 
TRAVEL WITH TAASHMAN. 110 
JASPER . . . . .. . . . • . . . • . • . 110 
HURG......... . .. . ....... 170 
KNIGHT DRIVER • . . • . • . .. . 110 
PEDRO .• •••••• ... .• .•. • . 50 
CHEOUEREO FLAG • . • . • . . • 45 
FIGHTER PILOT • • • • . • . • • . . 70 
TWIN KINGDOM VALLEY . . . 70 
AVALON ..... ...... . . .... 120 
AD ASTRA . • . . • . . • . . • . • • • 120 
ANT ATTACK • . • • . . . • . . • . 120 
THE OUILL.. . .. . . ... . . . .. 205 
MUL Tl FICHIER . . • . . . . . . • . . 250 
BRIAN BLODDAXE . • . . . • . . 120 
ANDROID 2............... 120 
BASIC ETENDU . • . . • . . . . . . 180 
BLUE MAX • . . . . • . . . . • . . . . 120 
BILLY BLUEBOTTLE. .. . . . .. 110 
BATTLE CARS . . . • • • . • • • . • 110 
BEACH HEAD • . • . • • • • • • . . 110 
BLUE THUNDER • • • • . • . • . • 120 
CYCLONE . • . . . . • • . • . • . .. . 120 
COMBAT LYNX . • . . . . . . . . . 130 
CODE NAME MAT . . . • . . . . 100 
COBALT •• •. .• • •• • • . • . . • . 50 
DANGER MOLISE .. . • . . • . . . 120 
DELTA WING . . . . . . • . . . . . . 110 
OALEY'S THOMPSON 

DECATHL. . .. . .... . . .. . . 110 

13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS 

DEATH CHESS 5000 .. . .... 110 
EMPIRES . • . . • • • • . • . . • • . • 250 
EUREKA . . • • . • . • • . • • . • • . . 250 
ENDURO . . .. . . . .. . • . • • • • • 110 
FOOTBALL MANAGER . • • • • 110 
FRANKENSTEIN . • • • • . . • . . . 120 
FULL THROTILE.... . . .. .. 100 
FIGHTER PILOT. . ... . . .. . . 110 
FORTH . • . • • . . • . • . . . . • • • . 295 
FRED ... . . . . ... . .... ..... 90 
HERO ••••••• . • -·........ 110 
HARRIER ATIACK . . . . . . . . 90 
HUNCHBACK • . • • . • • . • . . • . 90 
JUMP CHALLENGE • . • • . . • • 120 
JACK AND THE BEANSTALK 120 
JET SET WILLY . .. . • • • • • • 90 
KUNG FU • . . • • • • . . . . . . . . . 100 
LA VILLE FANTOME . • • . • . . 140 
LA TOMBE DU PHARAON . . 140 
LA MONTAGNE MAGIQUE. . 140 
LORDS OF MODNIGHT.. ... 140 
MATCHPOINT • . • . • • . • . . . . 120 
MUGSY •. . •. . • . • . . •. •. . •. 120 
MA WIMPY. . .. . . . ... . . . •. 95 
M CODER Il COMPILATEUR. 150 
OMNICALC Il . . . . . . . . . . . . . 250 
PASCAL • • . • ••.•••• . .. . .. 250 
PSYTRON • • • . • . • • . • . . . . • . 110 
PINBALL WIZARO . • • . • . • • . 120 
SHERLDCK HOLMES • . • • • . • 160 
SABRE WULF • .. • .. • • • • . • 120 
TERRORHAWKS ........... 110 
TIR NA NOG . • • • • . • . . . . . . 140 
THE HULK . • . • • . • • • . . • • . • 140 
TORNAOO LOO LEVEL . . • • • 120 
TAASHMAN • . • • . • . • • • .. • • 110 
UNDERWURLDE . . • • • • • • • . • 140 
vox. ......... .. .... .... . 185 
VOICE CHESS . • . • . . • • . • . • 95 
VALHALLA . • • . • . • . . • . . • • • 170 
WALKARIE 17 . . . . . . . • . • . • 120 
3D MOVER • • • . • . • . . . . . • . . 185 

BANCO GEST . • • . • . • . . • • • • 220 C 
TURBOAT . . . . • • . • • • • • • • .. 220 K 
BOMBERMAN • • • • • • . • • . . • 2.20 K 
HELI TANK • • • • • • • • • . • . . • 220 K 
BOOGIE . • • . . • . • . • . . • . • . . . 220 K 
FIRE RESCUE • . • . • . . • . • . . • 220 K 
CONOORI • • . • . • . • • . • . • • . . 220 K 
DAVID Il . . . . . . . . . . . . . . . . . 220 K 
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COCONUT PROGRAMME 
Le Spécialiste Logiciel de Paris 

13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS 
MËTRO RtPUBLIQUE 

INFORMATIQUE • (1) 355.63.00 

SPECTRUM 
THOMSON 
AMSTRAD 
JASMIN 

C.ANDO NINJA . • . • • . . • . • . • 220 K 
BANANA . . • . • . . • . . • . • . • • • 220 K 
DISK WARRIOR . . . . ....... 130 C 
SORCERY. ... .. . . . .. . .. . . . 130 C 
CHUCKIE EGG. .. .... . ... .. 130 C 
JET SET WILLY • • • • • . . • . . 130 C 
PITFALL Il . . . . . . . . . . . . . . . 150 C 
RIVER RAID . • • • . . . . . . • . • . 150 C 
SPECIAL OPERATIONS • . . • • 140 C 
STOP .THE EXPRESS • . • • . • 110 C 
FRED. .. . ...... . . . . ... ... 130 C 
ANT ATIACK • • • . • . • . • • . . 130 C 
CUBE INFORMATIQUE.. .. . . 290 C 
ANTARTIC AVENTURE . • . . . 240 K 
ATHLETIC LAND . • • . . . • • . • 240 K 
BOOGABOO THE FLEA • . . • • 140 C 
BLAGGER • . • • • • . • . . • . . • . • 120 C 
BINARY LAND . • . . • . . • . • • • 130 C 
BUZZ OFF • • • . . • . . • • . • • . • 140 C 
CHAMP ASS/DESASS . • . • • • 160 C 
CIRCUS CHARLIE • • • . • . • . • 240 K 
DDG FIGHTER . • • • . • . . . . . • 120 C 
DRILLER TANKS . . • . • . . • . • 130 C 
HERO . • • • • . • . • . • • . • • • • • • 120 C 
HUSTLER BILLARD • • • • . • • . 120 C 
HYPER SPORTS 1 . • • • . • . • . 240 K 
HYPER SPORTS Il . . . . . . . . 240 K 
HYPER OLYMPll; 1 . . • . • . . • 240 K 
HYPER OLYMPIC Il . • . • . • • 240 K 
HOLE IN ONE. . . ..... ..... 280 K 
KUMA FORTH . . . . • • • • • . • • 520 C 
LES FLICS . • . . • . • • • • • • • . • 120 C 
MANIC MINER • • • • . . . . • . • 130 C 
MAXIMA . • . . • • • . • . . . . . • • • 130 C 
PINE APP~IN • . . . . • . . . • • • • 240 K 
ROLLER BALL • • . • . • • • • • . • 280 K 
SUPER COBRA • . • • • • • • . . . 240 K 
STAR AVENGER . • • . • . . • . . 140 C 
SUPERCHESS • • • • • • . . . • . . . 140 C 
SHARK HUNTER • . • • . . • . • . 160 C 
SPACE TROUBLE • . • . . • . . • . 240 K 
SUPER BILLARDS • • . • • • • • • 240 K 
TENNIS • • • . • . • . . • • . • • • • . . 240 K 
TIME BANDITS • • • • • • . • • . . 120 C 
737 FLIGHT SIMULATOR • . • 160 C 

GHOSTBUSTERS.. . ... . .. . . 99 
GAND PRIX DRIVER . . . . . . . 99 
HARRIER ATIACK . • . • . . • . 80 
WORLD CUP FOOTBALL . • • 99 
ERIK THE VIKING . . . • • • • . • 130 
CODE NAME MAT • • • . • . . . 110 
BLAGGER . . . . . . . • • • . . • . . . 120 

ORIC/ATMOS 
COMMODORE 
MSX 
ATARI 

DARK STAR .............. 120 
FRUITY FRANK . • . . • . • . . . . 80 
GALAXIA . . • . . . . • . . •. . . ... 80 
HUNCHBACK .•• . • .• . ·. . . . • 95 
KARLS TREASURE HUNT . . 99 
MANIC MINER • • . . • . • • • . . 99 
MUSIC COMPOSER . . . • . . . • 120 
MASTER CHESS........... 99 
PY JAMARAMA • . • • • . • • . . . 120 
RED COATS • • . • . . . . . . . • . . 110 
JET SET WILLY . . • . • . . . . . 99 
STAR AVENGER . • . . . • . • • . 85 
MUTANT MONTY . • • • . . . • . 99 
HDUSE OF USHER.. . . . .. . . 80 
CENTRE COURT • . • . • . . • • • 99 
FLIGHT PATH 737...... . .. 120 
AIR TRAFFIC CONTROL . . . . 90 
MESSAGE FROM 

ANDROMEDA . • . • • . . . . . . 65 
STAR COMMANDO • . • . • . . • 99 
FOREST AT WORLD END . • 65 
COMBAT LYNX • . . . . . . • • • • 110 

· PIPELINE . . • . • . . . • • • • • • . • 99 
TECHNICIAN TED... . . .. ... 90 
FOOTBALL MANAGER . . • . • 90 
FANTASIA DIAMOND . . • . . • 85 
MR WONGS •• . • . • . . • . . • . • 99 
CRAZY GOLF • . . . • • . . • • . • . 90 
ROLAND IN TIME . • • • • . . . . 90 
PUNCHY. . . ........ . . .. .. 90 
ROLAND IN THE CAVES . . . ID 
AMLITTRES . •• •• . • . • •. • . • 160 
ELECTRO FREDDY . • . • • . • • . 110 
AMERICAN FOOTBALL . .... 110 
BATILE FOR MIDWAY . .. . . 125 
HUNTER KILLER . . . • . . . • . . 120 
JACK AND THE 

BEANSTALK ..... ... .... 120 
CHESS Ill • • . • . . • . • . . • • • . • 135 
DEFEND DR DIE.. ... . .. ... 110 
FIGHTER PILOT . . • . • . • . . • . 110 
CHOPPER SQUAO . . • . • . . • . 110 
STRESS . . . • . . . . . . • . • . . • • 140 

CHEOPS ••...•• ..• •• . •... 
MACADAM BUMPER 
LA CIT~ MAUDITE . .••.... • 
LE RETOUR OU DR GENIUS 
LE DIAMANT DE L'ILE 

MAUDITE. . .......... .. . 180 
30 FONGUS • • . • . • • • . . . • . . 140 
MULTICALC....... . . . . . ... 210 
AS DES AS . . . . . • . . • . . • . • • 280 

DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 

OOO\\\teS 
c\e' 

BACKGAMMON . . . • • . . . . • . 120 
BERING .. . . ... ......... .. 150 
BOMBYX . . . . . . . . •. .• . • . . 140 
COBRA PINBALL • • • • . • . • . • 140 
CHALLENGE A LA VOILE • . . 140 
CHESS Il . • . . . . . . . . . . . . . . 160 
CATEGORIC • . . • . . . • . • • • . . 100 
DAM BUSTERS . . • . • • • • . • • 130 
DURANDAll • . . . . . . . . . • . . 140 
DOGGY. . . .... . . .. . . . . .... 120 
DRAUGHTS • • • • . • . • . . . . • . 120 
DEFENCE FORCE . . . . . . • • . • 110 
DRIVER • • . • . . . . . . . • . • • • • 135 
FRELON • • • . . • . • . . • • . . . • . 140 
FLIPPER. . . . .. ...... . .. ... 190 
HYPERSPACE 4 . . . . . . • • . . • 140 
HARRIER ATIACK 120 
HUNCHBACK . • . . . . • . . • • . • 110 
KIT ECRAN • . • • . • . . . • . • . • 120 
LM COMPILATEUR • . . • . • • • 250 
LORIGRAPH . • . . . . • . . • . • . . 290 
L'AIGLE D'OR ....... . . . . .. 180 
MEURTRE A GRANDE 

VITESSE .• • ..•. ...•••••• 200 
MASTER PAINT . • • • • . • . • • 250 
MR WIMPY. . • . • • • • • . • . • • . 120 
MISSION DELTA . • • . . • • . • . 105 
ORISCRIBE . . . • . . • . . . . • • • • 280 
POLYFICHIER . . • . . . . . . • • • • 190 
REVERSI CHAMPION • . • • . . 140 
ROY TERREUR. . . ...... ... 120 
STANLEY . . . . • • • . • • • • . . . • 140 
STRESS • • • . • • • . . . . . • . . . • 130 
STARTER 3D • • • . • . • .. .. . • 120 
SUPER JEEP . . . . . . • • • . • . • 130 
SUPER COPY . . • . • . • • . . . . • 120 
SCUBA DIVE . . • • • • . . . . • . . 110 
TYRANN . . •. • •• •. . • . • . . . . 170 
ULTIMA ZONE • . . . . . . . . . • • 120 
XENON • •• •. .. . .. .• . .. •• . 80 
ZORGDN .• . . .. • . . . • • •• . • . 80 
1815... . . .. . . ......... . . . 140 
30 MUNCH . • . • • • . . . . . . . . 140 

CAVERNS OF KHAFKA . . . . • 90 C 
FORBIDDEN FOREST • • . • . . 90 C 
ZAXXON • • . . . . • . • . . • . • • • • 130 C 
AZTEC CHALLENGE . . . • • • • 90 C 
BRUCE LEE . • . • • . . . . . . . • . 130 C 
SPITFIRE ACE. . • • . •.. . . • . . . 99 C 
SOLO FLIGHT . . . • • . • . . • • • 150 C 
ENCDUNTER • . . • . • • . • . • • . . 90 C 
BRUCE LEE . • . . • . • . .. . . . . 150 0 
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DRELBS • . • • . • . • • . • . . • . • . 120 C 
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ORIC •• ••••• .. .. • . .... • 2790 
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YENO 64 • • . • • • • • .. • • • • 3450 
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AMSTRAD CPC 64 
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~ ment. Cela, il y en aura toujours 
a> qui le feront, même si la tentation 
gi de brader du matériel pour ven­
o. 
~ dre du iogkiel est en grande par-
a> lie passée. » 
"O 
-~ Cet avantage d'être une machine 
=> unique possède en lui-même un 

(/) . effet boomerang. Habitué à 
s'accrocher à quelques notions 
simples de base, à classifier - hâti­
vement et un peu arbitrairement 
- les micro-ordinateurs en catégo­
ries rassurantes, le public risque 
d'être désorienté. L'EXL 100 
transgresse ces poncifs, et préfi­
gure le marché futur. Mais il est 
toujours difficile aux précurseurs 
de s'imposer. Le père de famille 
peut ne pas saisir immédiatement 
le «plus» qu'un tel micro 
apporte, le commerçant ou le 
membre d'une profession libérale 
ne pas le prendre au sérieux. Le 
pari n'est pas encore gagné. 
Jusqu'à présent, l'EXL /OO a été 
présenté et ressenti comme des­
tiné à une utilisation familiale 
classique. Aujourd'hui, il 
endosse sans rougir le qualifica­
tif de« personnel». Un eréneau 
lui aussi fort encombré, où les 
plus grands noms se préparent a 
une lutte sans merci, et où règne 
l'escalade à la puissance. Tout 
cela n'impressionne pas outre 
mesure le directeur d'~xeJvision. 
Et vis-à-vis de ses concurrents 
familiaux, il garde son franc­
parler. 
«Le M.S.X. est un produit ter­
riblement vieux. Au point de vue 
technologique, il est complète­
ment obsoléte. C'est pratique­
ment un TI99/4A équipé d'un 
microprocesseur Z80A, au lieu de 
9900. Là réside la principale dif­
férence. Mais le contrôleur 
d'écran par exemple, est le même. 
Le générateur de son également. 
Le standard M.S.X. est dépassé. 
D'ailleurs il ne compte pas aux 
Etats-Unis. Quant aux sociétés 
qui sortent un nouveau modèle 
tous les ans, elles égarent les 
consommateurs. Certaines se lan­
cent dans la course aux kilo­
octets. Cette course est ridicule. 
Tout le monde sait qu'un micro­
processeur huit bits ne peut pas 
adresser plus de 64 K, à moins 
d'effectuer l'adressage page par 
page. Bien sûr, un seize bits per­
met d'adresser beaucoup plus de 
mémoire. Mais ilfaut rester pru­
dent pour l'utilisation de ces pro­
duits. Ce sont un peu comme des 
voitures américaines. Enorme 
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moteur huit cylindres, climatisa­
tion, sièges Pullman. Pour fina­
lement être affecté exactement à 
la même utilisation qu'une vul­
gaire automobile à moteur qua­
tre cylindres. Les ordinateurs 
seize bits nécessitent une impor­
tante mémoire vive pour la ges­
tion vidéo. Et pour être efficaces, 
ils ont besoin de nombreux et 
puissants utilitaires, qui coûtent 
cher. Il faut pourtant reconnaî­
tre que la tendance du marché est 
à /'augmentation de la puis­
sance.» 
Pour cette année, Jacques Palpa­
cuer est confiant. 
«Nous devrions assister à la 
consolidation du marché fran­
çais. Notre ambition est de pren­
dre 15 à 20 % du marché domes­
tique national, et de devenir le 
second de Thomson. Nous vou­
lons participer à l'implantation 

l'achat. Les grandes surfaces de 
la micro-in/ ormatique ne sont 
valables que pour celui qui a déjà 
réalisé son choix, et vient ache­
ter un modèle très précis. Pour 
tous les autres, les petites bouti­
ques présentant une sélection de 
quelques machines sont beau­
coup plus performantes. La dis­
tribution a un rôle de sélection 
des produits à effectuer. Les ven­
deurs peuvent dans ce cas donner 
des conseils, et suivre quelques 
marques qu'ils connaissent bien. 
Les meilleurs ventes d'EXL ont 
été réalisées dans des magasins 
proposant un choix réduit de 
marques.» 
Pour les prochains mois, Jacques 
Palpacuer voit se dessiner une 
segmentation du marché en deux 
parties. D'une part les ordina­
teurs dont le système complet 
revient à environ 7 000 ou 

Un créneau fort enco•bré 
où les plus grands no•s se préparent à une luffe 

••••erci . 
de l'informatique, aussi bien dans 
les foyers que dans le milieu sco­
laire. Nous sommes bien partis 
pour réussir. Sur les deux derniers 
mois de l'année dernière, nos ven­
tes ont représenté environ IO % 
du marché. 20 000 machines ont 
été implantées, dont 15 000 réel­
lement vendues. Et je ne cherche 
pas à gonfler mes chiffres. Ils peu­
vent être facilement vérifiés par 
plusieurs recoupements. » 
Les ventes de Noël ont d'ailleurs 
été plutôt décevantes pour cer­
tains, qui attendaient une vérita­
ble explosion. Jacques Palpacuer 
avance une explication. 
Il y a d'abord la difficulté d'esti­
mer les chiffres des ventes f utu­
res. Un optimisme démesuré a 
emporté une partie des vendeurs, 
qui ont surestimé la vitesse 
d'expansion du marché. Mais il 
y a également ceux qui ont pro­
posé trop de produits <Jiff é~ents. 
Ceux-là ont connu l'écnec. 
Devant une multitude de micro­
ordinateurs aux performances 
proches les unes des autres, le 
client est perdu. Il hésite, puis 
finalement renonce, ou diffère 

8 000 francs, de l'autre ceux qui 
tournent autour de 15 000 francs. 
«Le fossé est énorme entre les 
deux. Pour les premiers, l'achat 
est assez semblable à celui d'un 
magnétoscope ou d'une chaîne 
haute fidélité de qualité. Les 
seconds réalisent au contraire un 
véritable investissement devant 
lesquel on hésite beaucoup plus. 
A ce propos, ne commettons pas 
l'erreur de comparer la France 
aux Etats-Unis. Outre-Atlan­
tique, le marché est beaucoup 
plus mûr, la bonne santé de /'éco­
nonie américaine et du dollar 
jouent égaiement un rôle. De 
plus, il est impossible de transpo­
ser simplement les prix améri­
cains en francs. Là-bas, les taxes 
sont très faibles, certains distri­
buteurs s'accordent des marges 
de quelques· pour-cents seule­
ment. Ajoutez encore à cela les 
bénéfices de l'importateur, et 
vous voyèz une machine propo­
sée iiux Etats-Unis à 
5 000 dollars, valoir · presque 
8 000 francs en France. » · 
L'équipe d'Exelvision attend 
donc les nouveautés yankees de 

pied ferme, pas plus impression­
née devant les géants américains 
que devant leurs concurrents 
français. Exelvision n'est pas 
Thomson. Monsieur de la Palice 
lui-même aurait pu le remarquer. 
Pourtant cette constatation n'est 
pas inutile. Les deux sociétés pré­
sentent des manières différentes 
d'aborder le marché de la micro­
informatique familiale. 
D'un côté une entreprise puis­
sante, ancienne, dont le nom est 
connu de tous pour ses succès 
dans l'électro-ménager. Le nom 
à lui seul constitue déjà un pas­
seport pour les ventes. Et l'on 
voit des TO 7 et des MO 5 dans 
des émissions d'informatique à la 
télévision. Une publicité à faire 
rêver n'importe quel responsable 
marketing. 
De l'autre, une entreprise jeune, 
de taille réduite. Tout est à cons­
truire : la machine, bien sûr, mais. 
surtout un nom, une image de 
marque. Pour y parvenir, il faut 
réussir. Mais pour réussir, une 
bonne image de marque est indis­
pensable ... Pourtant, les hommes 
d 'Exelvision sont bien décidés à 
briser ce cercle vicieux. Leur 
importante campagne publicitaire 
en témoigne. Ils ont misé sur un 
produit original, et s'y tiennent. 
Plusieurs sociétés de logiciels écri­
vent actuellement des program­
mes pour l'EXL 100, malgré le 
handicap d'un parc de machines 
encore limité pratiquement aux 
frontières de l'hexagone. 
Petit à petit, l'ordinateur s'en­
toure d'une gamme complète de 
périphériques, accentuant son 
originalité. Les sceptiques rican­
nent, et attendent cette équipe 
d'empêcheurs de tourner en rond 
au tournant. Est-ce par jalousie? 
En tout cas, Exelvision propose 
une autre voie pour entrer dans 
l'informatique, et espère que 
nombreux seront ceux qui la sui­
vront. Mais rien n'est encore 
gagné. Les consommateurs sont 
sollicités de toutes parts, et le 
marché de la micro-informatique 
évolue à une vitesse effrayante. 
Exelvision affirme que son 
système modulable est conçu 
pour durer. Mais qui peut prédire 
l'avenir? David vainquit Goliath 
par la ruse. Cette histoire se 
déroulait en des temps bibliq1:1es. 
Aujourd'hui, le combat connaî­
trait-il la même issue? • 

Propos r~cq~il~is 
par Parice DESMEbT 
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LUDIC 

A L'EAU? 
NE COULEZ PAS! 

Venger la défaite de Trafalgar? 
Pas si facile, même si votre bâtiment est armé de 74 canons. 

Le combat naval, à la fin du XIXe siècle 
est un terrible pas de deux, et les Anglais mènent la danse. 

Avec Broadsides, une disquette SSI 
pour App/e Il, la perfide Albion vous lance un défi. Ne la faites pas attendre. 

Et pour une fois, tirez les premiers ... 

A-Dieu-vat! L'ordre vient de fuser. Le capi­
taine, de son poste d'observation, sur la 
dunette, suit le grouillement provoqué par 
le virement de bord. Pendant de très lon­
gues minutes, l'équipage choque des écou­
tes, en borde d'autres, dans un ballet réglé 
comme une horloge. Un virement de bord, 
vent debout, ·sur un bâtiment comme l'Her­
culès, 74 canons, dure - si tout se déroule 
bien - plus de trois minutes. Une éternité 
lorsque l'ennemi s'approche toutes voiles 

. . dehors et s'apprête à fai re parler la poudre. 
Le combat naval, à l'orée du x1xe siècle, 
atteint une certaine perfection. 

Couler l'adversaire, 
un art difficile 

Les voiliers de combat, améliorés au fil des 
siècles. sont devenus de redoutables 
machines de guerre. L'engagement entre 
deux navires ennemis est bine épreuve dont 
la victoire revient au plus déterminé, au plus 
rusé, au meilleur manœuvrier et tacticien. 
Le mieux armé des bâtiments commandé 
par le plus expérimenté des capitaines ne 
sort jamais in'demne d'un combat naval. Il 
s'agit surtout de couler l'adversaire ou de 
se rendre maître de son navire avec le mini­
mum de dégâts. C'est un art qui exige une 
longue expérience, acquise au cours des . 

Au début du Jeu, les deux navires se trouvent côte 
à côte. La cannonade s'engage Immédiatement. 
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Le Constitu tion, plus rapide (4 nœuds contre 
2,4 nœuds), c9mmence à manœuvrer. 

années passées à bourlinguer sur toutes les 
mers du globe. l 
Broadsides teste vos capacités à prendre! 
le commandement d'une unité de l'une de 
grandes puissances de l'époque napoléo 
nienne. Comme tout ce qui exige une tacti 
que subtile, le schéma général est simple 



Chaque navire cherche à se placer de 
manière à profiter de la puissance maxi· 
mum de ses canons, tout en se trouvant 
dans l'angle mort de tir de l'ennemi, Les 
bouches à feu se trouvent sur les flancs du 
bateau. Le tir est pleinement efficace dans 
un angle de 30° seulement sur chaque 
bord. Il suffit de venir se placer par 45° vis· 
a-vis de l'adversaire pour être hors de porté 
de ses canons, tout en conservant le maxi· 
mum de chances de !;atteindre. Toute la dif­
ficulté consiste à acquérir cette position de 
force. Face à un navire immobile, les novi· 
ces trouveront déjà difficile la réussite de 
ce placement. Face à 1,m ennemi qui 
manœuvre lui aussi, le commandement 
devientun art véritable. Les premiers com­
bats menés contre l'ordinateur se soldent 
généralement par un naufrage assez 
rapide ... Les décisions ne souffrent aucune 
tergiversation : le moindre temps mort pro­
fite à l'adversaire. Même la plus petite 
erreur peut se révéler fatale. 
Broadsides propose deux modes de jeu, 
«arcade» ou «tactique». En mode « ar­
cade», le combat se déroule plus rapide­
ment. Virements de bord et recharge det> 
canons ne durent que quelques secondes, 
et le nombre des possibilités de manœuvr.13s 
ét de ti'i:s est plus restreint. Ce modè 

Le Constitution est en position idéale. 
Il profite en plus d'une saute de vent favorable. 

A bord du Constitution, le cri de « ayè, aye, Sir• 
indique que l'ordre a bien été te.transmis. 

co.nviendra aux débutants, qui pourront 
ainsi se «faire la main» plus facilement, 
assimiler les différentes possibilités tacti­
ques, ainsi qu'à ceux qui préfèrent la rapi­
dité d'action aux l.ongues manœuvres. 
Même s'il ne s'agit pas d'un jeu d'action 
(l'emploi du mot« arcade» ne doit pas prê· 
ter à confusion), les réactions doivent être 
immédiates. Dès la première seconde du 
jeu, l'ordinateur fait feu sans relâche, et 
c.0lle au plus près, à chacune de vos 
manœuvres. Il est impératif d'opérer au 
plus vite si l'on veut éviter le carnage. 

Cannonade ou 
dérobade ••• 

Et dès les premières secondes il est indis­
pensable o'examiner les caractéristiques 
des deux bâtiments: puissance de feu, 
temps nécessaire aux virements de bord, à 
la recharge des canons, vitesse maximum. 
Pour ·sortir vainqueur du combat, il faut 
savoir aussi utiliser au mieux les différences 
des deux navires. Si l'on possède une plus 
grande puissance de feu et une solidité supê· 
rieure, qui se paient par une vitesse et une 
manœuvrabilité inférieures, il peut se révé­
ler payant d'opter d'entrée pour une can.no­
nade à. outrance, pour prendre un avantage 
décisif dès les premières secondes. 
Car les dommages subits sont pris en 

compte, et apparaissent à l'écran. Des voi· 
les endommagées, un mât cassé ralentis­
sent la marche, rendent plus difficile les 
virements de bord. Si au contraire on com­
mande un navire plus rapide mais moins 
bien armé, il est recommandé de manœu~ 
vrer au plus vite pour échapper aux tirs 
ennemis, et venir se placer .en position favo­
rable. Mais le jeu ne prend sa véritable 
dimension qu'en mode« tactique». 
Le nombre des Commandes s'élève à seize. 
Il !'lSt possible de retourner vers I.e port, pour 
fuir l'ennemi et éffectuer des réparations, 
acc$1érer, maintenir ou ralentir l'allure, 
reduire, maintenir bu augmenter la surfaèe 
de toile, préparer les canons pour un tir de 
boulets, de chaînes (pour déchirer les Voi­
les de l'ac;lversaire) ou de mitraille(pqur tuer 
les hommes d'équipage), viser la coque ou 
tes voiles, faire feu selon différentes distan­
ces de t ir, virer de bord. Toutes ces options 
défilent les unes à. la suite des autres, en 
appuyant sur une touche, et sont activées 
par une autre touche. Au début, le nouveau 
joueur est fortement handicapé face à 
l'ordinateur, car il doit d'abord retrouver 
l'ordre qu 'il veut donrier. Et pendant ce 
temps, il subit les salves de l'adversaire. et 
voit peu à peu son propre navire se dété­
riorer. Les deux voiliers sont en effet repré-IJJ> 

Les deux navires se sont éloignés l 'un de l'autre. 
L'écran représente maintenant 1 200 yards 
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Le Constitution est en position favorable, mals loln 
de son adversaire, et arrêté bout au vent. 

sentés sur l'écran, et l'on peut suivre les 
dégâts subits par chacun d'eux: voiles 
déchirées, mat abattu, et même naufrage 
corps et biens ... 
Le combat se déroule en temps réel. Il 
s'engage à six heures du matin et s'arrête 
à six heures du soir, si aucun des deux pro­
tagonistes n'est parvenu à l'emporter. Une 
horloge indique l'heure en permanence. Elle 
tourne plus ou moins vite selon le degré de 
vitesse choisi au début du jeu. Les douze 
heures d'engagement durent dans le jeu 
une dizaine de minutes à plus d'une heure. 
Chaque manœuvre demande un certain 
temps, variable selon le type du bateau 
choisi. Plusieurs couples sont proposés, et 
il est également possible de définir son pro­
pre navire en choisissant son armement. Sa 
vitesse et sa manœuvrabilité seront alors 
calculées automatiquement. SI l'on se 
mesure à l'ordinateur, on pourra de la 
même façon" fabriquer» son propre adver­
saire, ce qui permet de «tricher» un peu, 
en lui attribuant des faiblesses. Les joueurs 
confirmés, au contraire, auront la possibi­
lité d'affronter un adversaire à leur mesure. 
renouvelant ainsi l'intérêt du jeu. 
Les cas de figure au cours de la bataille 
sont très nombreux. Mais quelques grandes 
tactiques prédominent. Si l'on se trouve sur 

LUDIC 

L'abordage a commencé. Au premier plan, 
deux adversaires se battent à l 'épée. 

un voilier rapide, il est impératif de refuser 
le duel de canons à bout portant : le nau­
frage serait presque garanti ! Il vaut mieux 
également éviter l'abordage, puisqu'un 
navire rapide transporte généralement des 
troupes moins nombreuses. Un affronte· 
ment au corps à corps serait suicidaire à 
un contre deux. La victoire appartient tou­
jours à celui qui sait amener le combat sur 
son propre terrain. Il faut donc envoyer 
toute la toile pour se dégager le plus vite 
possible du tir ennemi, éventuellement tirer 
un petit bord pour s'en éloigner, et obliger 
de cette manière votre adversaire à 
manœuvrer. Mais dès qu'il a donné l'ordre 
de changer de direction, il faut revenir sur 
lui. Plus lourd et plus lent, il perd à chaque 
manœuvre de précieuses secondes. Il 
devient alors plus facile de se placer en 
position favorable et de tirer des chaînes 
dans ses voiles pour réduire encore sa 
vitesse et sa manœuvrabilité. Quand il sera 
suffisamment endommagé, il conviendra de 
tirer aux boulets sur sa coque pour provo· 
quer le naufrage, à moins que le combat ait 
déjà suffisamment éclairci les rangs des 
marins adverses pour pouvoir tenter un 
abordage. 

Duels et 
mousquetades 

L'abordage est la sec~nde phase du jeu, à 
vrai dire moins prenante que la partie tac­
tique. On regrette un véritable jeu d'action, 
et les différentes possibilités pour mener 
l'abordage ne sont pas très évidentes. Celui 
qui aborde avec une nette supériorité en 
hommes a toutes les chances de rempor­
ter la victoire. Mousquetades alternent 
automatiquement avec duels à l'épée. On 

C'est enfin au tour des arquebusiers d'entrer 
en action. Les morts jonchent le sol. 

choisit la cible de tir : les arquebusiers 
ennemis, le pont rempli des troupes prêtes 
à se'lancer à l'abordage, ou même· cas 
désespéré - son propre pont si celui-ci est 
déjà envahi par un grand nombre d'assail· 
lants. Pour les duels à l'épée, il est possi· 
ble de choisir une attitude de défense ou 
d'attaque. Les coups portés seront plus ou 
moins meurtriers, mais aussi plus ou moins 
risqués pour la vie de ses propres troupes. 
Le combat se poursuit jusqu'à la victoire de 
l'un des équipages ou jusqu'au désengage· 
ment, si les grappins sont coupés. La tacti· 
que retenue pour l'abordage dépendra du 
rapport des forces. L'équipage le moins 
nombreux devra adopter une attitude défen· 
sive, pour tenter de reprendre le large, tout 
en faisant tirer sur le pont adverse. 
Broadsides est un jeu original, unique en 
son genre, et difficilement classable dans 
une catégorie particulière. La phase des 
manœuvres en mer, la plus intéressante, 
demande un bon sens tactique, allié à une 
grande vitesse de déèision. Lorsque deux 
joueurs s'affrontent, ils jouent simultané­
ment, comme dans un jeu d'action, chacun 
donnant ses ordres avec une partie du cla· 
vier. En observant le tableau de commande 
de l'adversaire, il est donc possible d'anti­
ciper sur ses manœuvres, ce qui rend la 
tactique encore plus complexe. Si la version 
de base de Broadsides et destinée à 
l'Apple Il, il existe des adaptations (qui corn· 
portent quelques simplifications) pour Com­
modore 64 et Atari 800 XL. Ce jeu est mal­
heureusement condamné à rester marginal, 
en çaison de son prix élevé. A quand un 
combat naval de grande diffusion? (Dis· 
quette SSl/Sivea pour App/e Il.) 

Bernadette COLSON 
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PARl'ŒUF 
Alien. Un monstre jailli de nulle part, horreur tentaculaire et interstellaire 

ressuscité par ce jeu de détective, de rôle et d'aventure à la fois. 
Aurez-vous le courage d'aller au bout de ce programme pour Spectrum 48 K. 

Alien fait partie de cette nouvelle généra­
tion de jeu à tendances multiples. En effet, 
c'est tout à la fois un jeu de détective et 
d'aventure, mais le système utilisé s'appa­
rente aussi et surtout à celui des jeux de 
rôle. La toile de fond est basée sur celle du 
f ilm du même nom. Le vaisseau commer­
cial interstellaire « Le Nostroma »retourne 
vers la Terre après une longue période 
d'absence. Les sept membres d'équipage 
sont maintenus en hibernation par l'ordina­
teur de bord, "Mère», pour leur éviter un 
voyage lorig et fatigant. 
Mais l'ordinateur déci.de tout à coup de 
réveiller tous les membres d'équipage, 
alors que le vaisseau n'a encore parcouru 
que la moitié de la distance totale. « Mère» 
explique alors au capitaine Dallas, qu'elle 
les a réveillés car elle a perçu un message 
se répétant de manière rythmique et pou­
vant être un S.O.S. Ce signal provient d'une 
planète mystérieuse au sujet de laquelle 
nos astronautes n'ont aucun renseigne­
ment. 
Après un atterrissage particulièrement dif­
fici le (i l va falloir plus d'une journée pour 
réparer les dégats), Dallas, Kane et Lam­
bert se préparent à quitter le navire et à 
explorer cet te planète. l is découvrent 
l'entrée d'une caverne et au fond de celle­
ci, ils aperçoivent un nid. S'approchant, 
pour mieux regarder, ils se rendent compte 
qu'un des œufs est sur le point d'éclore. 
Une créature ressemblant à une pieuvre 
s'en extrait, saute d'un bond sur le casque 
de Kane et le rend inconscient. De retour au 
vaisseau, toutes les tentatives pour débar· 

72 

rasser Kane des tentacules du monstre 
s'avèrent infructueuses, d'autant que le 
sang de la bête est en fàit un acide surpuis· 
sant qui détruit tout à son contact. Pourtant 
quelques heures plus tard, le monstre quitte 
de lui-même 'la gorge de Kane et l'on 
retrouve plus tard sa carcasse. Mais tout 
ne semble pas fini pour autant. En effet, peu 
de temps après que Kane ait repris ses 
esprits, il est pris d'un violent malaise et ses 

amis assistent, horrifiés, à la naissance 
d'un nouveau monstre sortant .de sa poitrine 
et s'enfuyant aussitôt dans les coursives. 
L'équipage abandonne dans l'espace le 
corps du malheureux Kane et la chasse au 
monstre va commencer. 
Le but du jeu est de détruire le monstre, ou 
tout au moins de l'expulser du« Nostromo ». 
Ainsi, vous pouvez embarquer avec trois 
membres d'équipage sur la navette de sau­
vetage, en abandonnant derrière vous le 
vaisseau programmé pour l'autodestruc-

t ion. Bien sOr, il ne faut pas que la bête ait 
réussi à vous suivre ou que l'une des trois 
personnes embarquant ait déjà été conta· 
miné. Votre tâche sera compliquée par le 
fait que vous ne savez justement pas au 
début lequel des membres d'équipage est 
en fait un androïde. 
Vous contrôlez à volonté les sept membres 
d'équipage. Chacun d'eux est bien entendu 
doté d'une personnalité propre et vous 
devez absolument en tenir compte pour leur 
donner des ordres. 
Voici les différentes personnalités : Brett, 
l'un des officiers des machines, est plutôt 
cynique, rebelle et peu actif et il est diffi · 
cile de se fier à lui. Ash, le responsable 
scientifique est discret, brillant mais parfois 
illogique. Kane, l'officier exécutif est, pour 
sa part, plutôt direct, imaginatif, prudent et 
loyal. Lambert, la femme navigateur, est 
adroite et intelligente, mais timide et elle a 
tendance à se paniquer facilement. Dallas, 
le capitaine, est un leader solide et coura­
geux, sur lequel on peut compter. Ripley, 
la femme officier, est volontaire, autoritaire, 
ambitieuse mais aussi pleine de ressour-­
ces. Enfin Parker, l'officier des machines, 
est physiquement fort, plutôt bête et poten· 
t iellement rebelle. Une fois que vous avez 
choisi de quel membre vous désirez vous 
occuper, vous pouvez lui faire accomplir 
une action parmi celles qui vous sont pro­
posées. Ces actions sont variables en fonc· 
tion du moment et du lieu où se trouve le 
personnage. En général, les membres de 
l'équipage peuvent se déplacer, prendre, 
utiliser ou poser un objet, retirer la grille du ., 
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LES "PRO" DES LOGICIELS ET DES MATÉRIELS 

LE COIN DES ,AFFAIRES 
COW K7 90,00 F 

AAIO OVER MOS ... '. K7 89,00 F 
BEACH HEAD ... ..... ... F 

LES oeux .. ~é . . .... s 001 

~pour 169,00 ·-· TOU'-IDLIRS 
OU NDUl/ERU._. 

A vous· DE JOUER Il! 

E3l ~TAR~ 
U.S.GOLD 
.POURATARI 

llSlllAll CPC464 
COMPTANT alÊOIT CÊTÉLEM 

PACMAN Rél. 50046(K7) •. . • 129,00 F 
DIG DUG Réf. 5004711<7) ..... . 129,00 F 
MR OO Rèl. 50048 (K71 • • 129,00 F 

[Il 
CPC 464 300F Appor1 TEG Co01101al du crédll 
Moniteor 2990F par mois comptant 24,90% avec assurance 

monochromt;; 10 mensuali1és 338F 338F 
CONAN LE BARBARE (01Sk) 
Réf. 50049 ..................... 195,00 F 

400F Appot1 TEG Coût Iota! du crédit 

OROPZONE Ré1. 50043 (K7) . , , , ... 139,00 F 
DROPZONE Réf. 50044 (Disk) . .. . .. 165,00 F 
SPITAREACE 
-2!001 (1(7) 160,00 F 61002 (Dlsk) 190.00 F 
F 15 STRf KE EAGLE 
90595 (1<7) 195,00 F 90696 (Dis)<) 205,00 F 

~SPECTR0 
GREMLINS Jeu d'aventure gr&l)h!Que lflSpue 
du famet.•• hlm 
6A Réf 2457 (1<7) .. • . 157,00 F 
SPECTRU!ll Rêl. <009811<71 157,00 F 
WORLD SERIES BASE BALL 
Ou SDOll US. On s·y crod' 
64 Aêf 2446 (K7),... . . .. ....... 120,00 F 
SPECTRUM Rél. 40097 . 120,00 F 

GROG'S REVENGE 
(la sue.e <te 8C OUEST. 
encore plus dongu~ ry 

Réf. 2458 tK7) 130,00 F 
Réf 2465 tDisk) . .. 165,00 F 
BOUNCY 808 STRfKES BACK 
~lit.?458 (K7) 157,00 F 
Rèt. 246~ 10.skt . .. . .. . . 169,00 F 
DROPZONE. Fabuleux, du auper galactique! 
Réf. 2460 0<7) 130,00 F 
Rel 2461(0osJ<.I... . 169,00 F 
OOUGH. Du O<IP<!t SYNSOFT. 
Rel 2462 (K7) . • 130,00 F 
Réf. 2463 (O•Sk) • . .. • .. .. . 169,00 F 
HUNCHBACI( AT THE OLYMPICS 
Réf 24G• tK7t • 119.00 F 
SENTINEL 
Rél 2313 CK7l • . • . 130,00 F 
Rél '31~ CO.SI<! ... 169,00 F 
SPITAREACE 
2337 (K7J 1GO,OOF 2338 (Diskl 190,00F 

ÉDUCATIOll 
!!ÉLECTRICITÉ EN CLASSE DE 4' 
L'étect1K::1tè cndassede 4en·es1 ntunCOlJ"S mt.n 
Jeu. Ce programme vous perme11ra de vérifier ei 
d·apPfofond1r vos connaissances. 
C'est auss• un très bon programme de recen­
tragedes eonnaissançes pour les plus agés. 
Rél. 67043 (K7) .. .. ....... ... .. 160,00 F 
LA PHYSIQUE EN CLASSE DE s• 
Complément de couis de J)llys.quo de la s• et 
f)Olle sor 1e$ domaines sUvanfS DU.TATJON • 
MASSE VOlUMKlUE • POUSSEE O'AAŒIMËOE. 
Réf. 6704 7 (K n . .. .. . .. . . . .. 160,00 F 

DES unLITAIRES 
GRASP 
Programme de ciéation de graf)f'losmes (l>lSIO· 
grammes. loncboos. camembert) dolé d'me 
~ès 918flde t>uissanœ de catctA. (Oocurne<lla· 
bon en tranca.1s.) 
Réf. 67033 (K7).. ... ........ ... . 150,00 F 

TOOlBOX 
Une vraie boile à cx.1tils. Comµosé deQua1.re pro· 
grammes : 
AMSP1CT : aêauon d ' images qui seiont sauve· 
gardées SUI K7; 
AMSPRITE • aéalioo et animation de Sll<•~S: 
FCOPY ; POU• recopier vos lichoe!s : 

4450F par mois 
11 mensualités 

Au magasin, 

~~~~~~~J~~'!l!~S~lr•i· 
lement par Modem ov Minitel 
REPONSE IMMËDIATE. (Pièces à loumlr) 
Vous pouvez panlr avec VOTRE MATÉRIEL 

SÉLECTIONNÉ PAR RUN 
Un logociel français de gestion de fodlll!< : EASY 
ALE. fi vous permet de c1éer une multitude 
de loch'<!rs. leur nombre étant dè1errn.né par la 
conhgurahon de votre ordinateur. Une grande 
va1iété d 'opérations petmel d ' intervenir à IOus 
les nweau-x des fiches (insertions. correcHons) 
1endant ainsi ce P1001omme particulièremen1 
perlormant. 
Ml 67039 (1(7) . ... 180.00 F 

DES JEUX 
INTEROICTOR PILOT 
Le p1og1amme du CPC ~64. Ce Simulateur <JIJ 
Vol Spatial ap<ès avoir conquis l'Mglclone 
vous 1era passe1 des moments 'novbliables avx 
commandes de l'fNTERDtCTOR MK3 (manuel 
Qfl lraoçaisl. 
Rel 67013 (K7) .. • • .. .. • 250,00 F 

nEHOBBIT 
Enfin sur CPC 464, le CLASSIQUE des ieux 
d 'aventu1e. A vous de 1e1rouvor BILBO, GANDAL. 
THOAIN. SMAUG el les autres (riotiœ en han· 
cals). 
Rél. 6 7027 (K7) 225,00F 

SORcarf 

comptant 24,90 '!4> avec assurance 
548 F 548F 

Par correspondance, 
Nous indiquer votre choix et nous faire parve· 
nir les pièces•. 

STAR COMMANDO 

BRIDGE PLAYER 

TANK8USTERS 

67001 (K 7) 95.00 F 

67007 (K7) _125,00 F 

Rél 67045 (K7t 

COMBAT LYNX 
Réf. 67046tK71 

GHOUlS 
Réf. 6701 0 CK7). .•.• 

120,00F 

105.00F 

65.00F 

GRAND PRIX DRIVER~ 
Rél.SOFT410!K7) .. ~99.00F 
FUGHTPATH 
Réf. 67003 (K7) 115,00 F 
HUNCH8ACI( 
Réf. SOFT 432 (K7) 99,00 F 
JET SET WILLY 
Réf. 67031 (K7) . 
MUNCHIT 
Réf. 67025 (K7) . . .. . . 
MOOHBUGGY 
Réf. 67026 (K7). 
DRAGONS GOLD 
Rél. 67014 CK7) • 
CUM8·1T 
Réf. 67019 (K7). , . . 
SURVIVOR 
Réf. 67020 CK7), .• '" . 
3·0 MONSTER CHASE 
Rél. 67022 (K7) ... 

CHOPPER SQUAD 
Réf. 67011 lK71 

120,00F 

99,00F 

120,00 F 

99.00F 

.. , 105.00F 

" .... 120,00 F 

99,00F 

••. 75,00 F 

F15STillKEE~ 
2115 (1(7) ~,' 195;ôl>F 

~ ~~~!~~ECS 

AMSMON : monrteur langage mnchine. 
Réf. 67034 ..... ,..... . 150,00 F 

Fl.EXIFRENO 
Le budget tamllial devient un leu d'enfant. Vous 
pouvez gérer 35 budgels de bllso p lus cinq 
autres (banQue. aigen1 hQu>de. 0<dres pe«na· 
neols. éf)&l'g>e. crédl). 

Un l'l'J d"arcade aven1ure au graf)h>Sme éPOuS· 
1ouflan1. Justolie votre contrance dans le CPC 
464. 
Réf. 67Q21 (K7l.. .. .. ..... . . .. . 150,00 F 

GHOSTBUSTERS 
Ils amvent ! ~~~'~"~,~~:~;F~~C~•~ 
Réf 67044 (K7) . MISS10N"1 

Réf. 67004 (K7) ~40.00 F . 
THETRIPOOS 

2073 (K7) 110,00 F 2074 CO.sk) 220,00 F Réf. 67035 (Kn .. .. . . .. 150.00 F Réf 6701 6 CK7>. 175,00 F 
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conduit d'aération ou attaquer le monstre 
ou un des leurs (le conduit d'aération sert 
à se déplacer d'une pièce à l'autre sans 
passer par les coursives). Mais une fois que 
vous avez donné vos directives, le person­
nage concerné n'est pas obligé de les 
accomplir. Celà dépendra de sa confiance 
et de son état physique et nerveux. 
Ainsi, .si vous demandez trop de choses 
consécutivement à un des personnages 
vous pouvez le rendre irritable ou anxieux. 
Il faudra alors lui donner le temps de récu­
pérer. De même, évitez absolument de met· 
tre plus de trois protagonistes en présence 
dans une même pièce ou plus d'un dans un 
conduit d'aération. Dans le cas contraire, 
ils risqueraient de devenir claustrophobes. 
L'une des particularités les plus étonnan­
tes de ce jeu est que lorsque vous avez ter· 
miné de donner vos ordres à quelqu'un, 
vous pouvez passer à une autre personne 
sans attendre. La première effectuera éven· 
tuellement pendant ce temps ce que yous 
lui aviez demandé. Durant tout le jeu, des 
messages vous informeront des évène· 
ments importants qui se passent, de 
manière à ce que vous puissiez au besoin 
reprendre le contrôle du personnage 
concerné. Vous verrez que même dans le 
scénario débutant, il n'est pas facile de 
Venir à bout de la bête, d'autant que VOUS 
ne disposez que d'un temps limité pour 
accomplir cette ditficile mission. 
Ce logiciel est l'un des plus passionnants 
que nous ayons essayé sur le Spectrum. Un 
must. (K7 Mind Garnes/Run Informatique, 
pour Spectrum 48 K. Prix : B). 

Jacques HARBONN 
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S.O.S. AVENTURE 

Pour ceux qui ont remué ciel et terre sans succès et qui finis· 
sent irrémédiablement sous le dard d'une mygale, Pascal J., 
un Tilt-man avisé, arrive en sauveur. «Voici après de longues 
heures de recherches, tout ce que vous vouliez savoir sur le 
Diamant de l'ile maudite (Loriciels pour Oric 1/Atmos) et que 

vous n'avez jamais osé demander.» 
Perdu au fin fond du Pacifique, partez à la 
recherche du diamant fabuleux. Sur l'île 
maudite, aucun signe de vie. Seule l' impo­
sante tour qui s'élève au nord-ouest témoi­
gne du passage d'aventuriers malchan· 
ceux. Votre navire fait naufrage aux abords 
de l'île : rongé par la faim et la soif, il vous 
faut maintenant lutter contre la mort et ten· 
ter de découvrir le secret du diamant. 
Le dialogue avec l'ordinateur, tout d'abord, 
est d'une facilité surprenante : ce dernier 
reconnaît, en effet, les mots utilisés dès la 
troisjème lettre et refuse de même tout 
vocabulaire. Le joueur peut ainsi enchaîner 
jusqu'à quarante instructions consécutives 
avant de taper« return ». Mais attention, les 
dimensions de l'île sont fort restreintes et 
votre progression se fait par bonds de cin· 
quante mètres: aussi faut-il rester prudent 
et éviter tout plongeon dans l'océan. Aux 
cours de vos recherches, n'oubliez jamais 
de boire et manger le plus régulièrement 
possible. Au bas de l'écran, un cœur 
change de couleur selon votre état de 
santé. 
Sachez qu'il existe toujours une parade à 
la mort: sérum contre les piqOres de scor­
pion, bandes pour ies morsures de plantes 
carnivores. 

• 1 

• 

Après l'exploration de l'île, ce sont les pro· 
fondeurs de la terre qui vous attendent. 
Voici, après de longues heures de recher· 
ches, tout ce que vous vquliez savoir, et que 
vous n'avez jamais osé demander. 
"Qui dit mieux? Celui qui m'indiquera 
comment ouvrir le hangar». 
En attendant la carte des lieux et la liste des 
mots-clés va certainement en dépanner 
plus d'un. Chaque case du plan représente 
la rose des vents avec les quatr~ points car­
dinaux, nord, sud, est et ouest. Quelques 
rappels de géographie ne font pas de mal 
pour apprendre à se diriger. Un exemple: 
si l'on est à l'ouest et que l'on dit « gauche», 
on ira au sud ; si l'on est à l'est. on filera 
vers le nord ; et si l'on est au sud. on cin· 
glera vers l'est. L'instruction« avance» ne 
modifie pas le sens de la trajectoire. 
Pour ne pas déflorer l'énigme, les décou· 
vertes à leur emplacement exact ne sont 
pas dessinés, mais' en fond de carte. A vous 
de trouver la direction adéquate. 
Attention, les plantes carnivores et les scor· 
pions peuvent cacher des boas, des myga­
les et des galeries mal étayées. Voici mes 
trucs: Jes noix de coco cueillies su r l'arbre 
constituent un repas frugal mais nourris· 
sant. 



- Les scorpions s'attaquent à tout ce qui 
passe, notamment à la peau tendre des 
pieds. 
- Pour allumer la torche, se débarrasser 
des arachnides gênants, puis se rendre au 
volcan cracheur de lave. 
- Les armes à feu ne sont pas d'un inté.· 
rêt primordial. 
- Pour descendre jusqu'au deuxième 
tableau, utiliser les mots «ouvre trappe,, et 
«descend». 
Vous avez passé les barrages successifs 
avec tous les honneurs dus à votre ruse? 
Bravo, mais ne jubilez pas trop vite, la pre­
mière partie du Diamant de /'lie Maudite est 
un vrai jeu d'enfants. · 
Les sueurs froides, les crises cardiaques et 
les ulcères à l'estomac vous guettent au 
détour de la deuxième partie. Voici un coup 
de pouce pour le départ. 
Vous vous baladerez au milieu de galeries 
frangées de stalactites, cotoyant un gorille 
belliqueux, un fantôme kleptomane, un dra­
gon pas très sympathique, trois Bouddhas 

Vocabulaire 1" partie 
BOIS BOTTE BANDE BOUTEILLE 
BLESSURE BILAN COUPE CLEF COCOTIER 
CACHET D'ASPIRINE COUTEAU CHARGE 
DROITE DEMI-TOUR DESCENDS DÉBLAYE 
ENTRE FORTIFIANT GAUCHE GOURDE 
GRILLE INVENTAIRE LANCE ALLUME 
ACTIONNE·INJECTE LIS LANCE MANGE 
MONTE MASSUE M ITRAILLETTE . 
MESSAGE NOIX DE COCO OUVRE 
PRENDS POSE PANSE PELLE PAQUET DE 
CIGARETTES PORTE PLACARD PLAIE 
RIEN REMONTE SUICIDE SOIGNI; SÉRUM 

en méditation et un sage plein de bons 
conseils. Vous devriez découvrir de multi­
ples objets, du sabre au casque, en passant 
par un marteau, un jerricane, un puits, une 
corde, un bouton, un seau et, bien évidem­
ment, le fameux diamant. Pour finir, encore 
quelques trucs : 
- «Appuie œil ,, se révèle être une instruc­
tion miracle au départ du jeu et lorsque 
vous vous trouvez face à face avec deux 
Bouddhas. Le troisième Bouddha est net· 
tement moins coopératif, aussi feriez-vous 
mieux de lui tourner les talons rapidement. 
- Le port d'un casque évite bien des 
bosses. 
- Le gorille vous rend votre sabre sans 
danger à une case bien définie. Oui, mais 
laquelle? 
- Le fantôme redoute la lumière. 
- Un puits sans eau ni corde est une véri-
table torture pour qui meurt de soif. 
Si malgré tous mes conseils et mes clins 
d'œil, vous restez bloqué, écrivez-moi, Tilt 
me transmettra vos S.O.S. 

SOLSAUVE TOURTORCHETROUSSEDE 
SURVIE TERRE TRAPPE TIROIR 

Vocabulaire 2 • partie 
AVANCE APPUIE ATTACHE BILAN 
BOUTON BOIS BRISE CASQUE CORDE 
CHARGE DROITE DEMI-TOUR DÉCOLLE 
DESCENDS DIAMANT DÉCAPITE 
DR.AGON EAU FAIS GAUCHE GRILLE 
HÉLICO INVENTAIRE INTERROGE 
JERRICANE LANCE MARTEAU MONTE 
ŒIL OUVRE PREND POSE PORTE PLEIN 
RIEN REMONTE REGARDE SUICIDE 
SABRE SAGE SAUVE TOUR 

APPELS A L'AIDE 
S.O.S., je n'arrive pas à dépasser le 
troisième tableau de Pineapple, ni le 
sixième de Chuckie egg. Vincent. 

Help, comment détruit-on Zaxxon sur la 
console CBS ? Benolt. 

Je t'écris car j'ai des démêlés avec trois de 
mes jeux. Dans Dallas quest, je reste 
coincé au village, dans !'Enlèvement, je 
n'arrive pas à prendre le métro. Où est ce 
damné ticket? Et dans Wolfenstein Il (pour 
C 64). je cherche désespérément une 
bombe pour ouvrir le coffre verrouillé. A bon 
entendeur, merci. François. 

Je viens d'acheter· Pilfa/111 pour Atari 800 XL, 
malheureusement je n'arrive pas à passer 
dans la deuxième caverne. Quelqu'un pour­
rait-il m'aider? Amitiés à Tilt. Mlchaél. 
J'aimerais faire part de. quelques ren­
seignements sur des situations critiques de 
The Hobbit. 
Lorsque vous voulez traverser la rivière 
noire, dire : Throw rope across (lance la 
corde en travers), Pull rope (tire la corde), 
Climb into boat (monte dans le bateau), 
Climb out (descends). La corde se trouve 
dans la caverne des Trolls. 
Lorsque vous êtes dans la cave du roi des 
elfes, dire: Wear ring (enfile l'anneau), Wait 
(attends, jusqu'à ce que la porte s'ouvre), 
Open barrel (ouvre le tonneau), Drink wine 
(bois le vin), Climb into barrel (grimpe dans 
le tonneau), Closf'] barrel (ferme le tonneau), 
Wait (attends)... et vous vous retrouvez 
dans la rivière, au sud de la ville. 
Pour sortir du donjon des Goblins, attendez 
que Gandalf arrive et dise : Say to Ganda/f 
«open window » (ouvre la fenêtre), puis: 
Say Gandalf " carry me» (porte-moi), et 
enfin Wait (attendre jusqu'à ce qu'il parter. 
Bonne chance ! David. 
Cela fait des dizaines de fois que je passe 
la K7 de Ghosbusters sur mon Spectrum 
pour amasser la somme de 216 000 $et me 
présenter au sommet du temple Zwil avec 
du « répondant». Après être arrivé devant 
le temple et y avoir introduit deux chasseurs 
de fantômes, l'ordinateur m'informe que j'ai 
bien franchi une porte fermée et me 
propose une prime offerte par les habitants 
de la ville. Il me donne un nouveau numéro 
d'accompte puis me rit au nez. 
Je lance un S.O.S. «fantômes 1> à celui qui 
pourra me dire la somme qu'il faut 
présenter, et ce qu'il faut faire pour 
atteindre le sommet du temple. Philippe. 

Bravo pour votre magazine que je lis depuis 
le premier numéro. Je suis ùn passionné 
des jeux de rôle et j'ai déjà terminé 
Sorcellerie /. Je suis maintenant rentré dans 
Sorcellerie Il (le Chevalier de Diamant), 
mais je suis bloqué car Je ne parviens pas 
à résoudre l'énigme du second niveau. Un 
grand merci à celui qui me sortira de ce 
mauvais pas. · David. 
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ALEA JACTA EST 
Exclusif: personne n'a encore percé à jour les secrets d'Euréka. 

Les 250 000 F restent à la portée de tous les claviers. 
Pour les valeureux en déroute, Tilt soulève un nouveau coin du voile. 

Au temps de Romulus, tout est affaire d'argent: 
Oubliez la morale et n'ayez de scrupule, 
Tous les moyens sont bons pour se faire un pécule 
Pour pouvoir acheter les choses et les gens. 

Apprendre le latin, c'est vraiment la galère, 
Mais c'est indispensable si l'on veut avancer: 
Attendre le moment pour bien se déchaîner 
Est le meilleur moyen de ~etourner à terre. 

A llez faire votre marché, choisissez avec soin 
Car pour gagner des sous il vous faudra lutter, 

Utiliser la ruse et gagner au tiercé 
Si la divination vous donne un coup de main. 

La quête des objets que demande la sorcière 
Sera longue et ardue, vous emmènera partout 
Du ravin des lépreux aux marais pleins de boue, 
De la mine où l'on creuse au camp des légionnaires. 

L'empereur ne reçoit que ceux qui ont gagné, 
Qu'importe si leur victoire est quelque peu magique. 
S'ils sont polis et propres, ils pourront festoyer 
Au palais impérial à une orgie antique. 



BUZZARD BAIT 
02050053 

250F 

DRACONIAN 
02050070 

200 F 

MANICMINER 
01050050 

200F 

RETURN OF RING 
14050002 

250F 

STAR SPORES 
02050085 

150F 

ICECASTLES 
02050074 

200 F 

WORLD OF FLIGHT 
02050065 

220F 

SYZUGY 
02050086 

200F 

30SPACEWAR 
1905001 

200F 

SPEEDRACER 
02050081 

220F 

CUTHBERT IN THE COOLER 
02050084 
'"200 F 

ATLETIC 
02050082 

200 F 



CONCHESS SE MET AU H 
L'heure « H ,, du Conchess 

a sonné, avec l'arrivée 
d'un nouveau module destiné 
à !'Escorter, à I' Ambassador 

et au Monarch. 
Tacticien de génie, 

le Princhess Il a failli 
mettre Jacques Harbonn 

en difficulté. 
Tilt fait le bilan de ce 

match au finish. 

Les trois échiquiers auto-répondeurs de la 
marque Conchess. disposent désormais 
d'un nouveau programme: le Princhess, 
d'Ulf Rathman, qui vient de se classer pre­
mier, à égalité, avec l'Elite X et le 
Mephisto S, au dernier championnat du 
monde des micro-ordinateurs qui se tenait 
à Glasgow en septembre. Trois modules 
sont disponibles. Le premier ne contient 
que le programme. Le second contient un 
microprocesseur cadencé à 2 Mhz, tandis 
que dans le troisième, version "H '" le 
microprocesseu r est réglé à 4 Mhz. Nous 
avons testé ce dernier. Rappelons tout 
d'abord les possibilités de ces échiquiers. 
En plus de la pratique des règles interna­
tionales d'échecs, les Conchess offrent une 
série d'options complémentaires, dont cer­
taines fort intéressantes. Ainsi, vous pou· 
vez demander au programme de vous sug­
gérer un coup, si vous êtes en manque 
d'inspiration. Les propositions sont le plus 
souvent correctes, en dehors des premiers 
niveaux ou l'ordinateur ne dispose pas de 
suffisamment de temps pour ((réfléchir». Si 
vous avez fait une erreur, il est possible de 
revenir facilement en arrière et cela - si 
besoin - jusqu'au début de la partie. Bravo 
pour cette possibilité de retour complet 
alors que d'autres machines concurrentes 
de haut niveau s'obstinent encore à limiter 
ce retour. En complément, il est possible 
de rejouer, un à un, tous les coups repris, 
ce qui peut s'avérer une excellente 
méthode d'analyse de la partie. Pour les 
débutants, une option permet de connaître 
tous les déplacements légaux d'une pièce 
envisagée. Lorsque l'ordinateur vient de 
jouer, vous pouvez lui demander s'i l existe, 
à son avis, un autre coup de même valeur. 
Pendant qu'il envisage de jouer, il vous est 
possible de prendre connaissance du dépla­
cement qu'il projette, et de la réplique qu'il 
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entrevoit pour vous. Il vous révélera aussi 
la profondeur d'analyse à laquelle il est par· 
venu. Les Conchess disposent de cinq ni­
veaux d'entraînement. dont les temps de ré­
flexion s 'échelonnent de 5 secondes à 
30 minutes par coup, et de cinq niveaux de 
tournoi, allant de 60 coups en 5 minutes à 

40 coups en 2 heures et de 
mie. Il est à noter que pour 

ces derniers niveaux, le 
temps de réflexion est 

limité tout aussi bien 
pour l'ordinateur que 

pour vous, et il se décla· 
rera vainqueur d'emblée 

si vous dépassez ces 
limites. Pour les problé· 

mistes, il existe deux niveaux supplémen· 
taires pour l'analyse d'une position et la 
recherche de mat. 

Trop riche 
Voyons maintenant comment se comporte 
ce nouveau programme en partie. La biblio· 
thèque d'ouverture a été considérablement 
étoffée, et le programme dispose ainsi 
d'une grande variété de lignes d'ouvertu­
res s'étendant assez loin. Paradoxalement, 
cette richesse peut constituer un inconvé· 
nient. En effet, le programme joue parfois 
des ouvertures rares et peu solides et peut 
ainsi se retrouver en position difficile en 
abordant la phase suivante. 
En milieu de partie, le programme dispose 
de capacités tactiques très puissantes, 
sans doute les meilleures actuellement. 
Ainsi, il risque de se montrer un partenaire 
redoutable, capable de combinaisons où 
vous avez toutes les chances de vous 
retrouver perdant. 
Par contre, face à un adversaire sachant uti· 

liser les ressources du placement position­
ne!, son analyse stratégique quasi inexis­

tante le laissera en grand dan· 
ger. C'est dommage car il sem· 
ble bien que seuls des progrès 

dans ce domaine pourront amener 
les programmes d'échecs à se 

ontrer des adversaires de valeur, face 
à des joueurs de haut niveau. En fin de 

partie, le programme se défend assez 
correctement, encore qu'il puisse lui arri­
ver ·de laisser échapper une position 
gagnante. Nous avons soumis au pro· 
gramme deux positions t irées de parties 
célèbres. L'appareil était au niveau T4, soit 
40 coups en 2 heures. ~ 
Diagramme Wl (Olafson-Karp v, 1980): 
Conchess trouve le gain des N irs en trois 
minutes, contre une minute po r Superstar, 
2 minutes pour Empereur, 5 minutes pour 
Sargon Ill et 5 minutes 30 secondes pour 
Mephisto 3. 
Diagramme 2<2) (Burga-Karpov, 1982): le 
programme découvre le mat forcé des 
Blancs après 30 secondes de réflexion 
(Constellation: 18 s ; Mephisto 3: 49 s : Sar­
gon Ill: 8 mn; Superstar: 50 mn) 
Ceci confirme la bonne tenue du pro· 
gramme pour la recherche des mat et 
l'analyse combinatoire 
En conclusion, ce nouveau programme des 
Conchess se révèle un adversaire redouta­
ble par ses fantastiques capacités tacti­
ques, mais sa faiblesse stratégique est vrai­
ment regrettable. 
Son prix, 4 000 F pour la version" H "• est 
trop élevé pour un simple module. 

Jacques HARBONN 

(1) Diagramme 3, Tilt n° 16 
(2) Diagramme 4, Tilt n° 16 
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LASER-GUNS 
Dindes meurtrières, bouges effroyables toat droit sortis 

de la Guerre des Etoiles, crânes sciés 
et nez tenaillés, le monde des arcades est détonant ... 

et Jean-Michel Navarre est son prophète. 

Nous sommes en 1989 et une année s'est 
écoulée depuis le terrible fléau qui a frappé 
les habitants de notre planète : un tiers de 
la population terrestre s'est transformé en 
dindes! 
Ces nouveaux mutants constituent une ter­
rible menace pour les survivants car les 
volatiles agissent comme des oiseaux bar­
bares enclins aux vols et aux crimes les 
plus effroyables. 
Le joueur reçoit le titre officiel de défenseur 
de l'humanité et se trouve bien vite dans la 
peau d'un impitoyable chasseur de dindes, 
armé d'un fusil à laser sensible que n'aurait 
pas désavoué Joss Randall. Le joueur devra 
effectuer de multiples missions et affronter 
maint et maint danger avant d'atteindre son 
but : la destruction totale des mutants ... 
L'ordre de mission est formel : pas de sur­
vivants! 
Ce nouveau jeu de Williams est tout sim­
plement passionnant et s'avère comme un 
des plus attrayants que nous ayons rencon­
tré depuis longtemps. D'excellents graphis­
mes, clairs et précis, des actions de jeu tré­
pidantes et des bonus aussi nombreux que 
divers contribuent à donner à ce jeu l'inté­
rêt qui manque à la plupart des jeux concur­
rents. Les effets visuels sont la première 
chose que remarque un joueur lorsqu'il 
aborde un nouveau jeu, dans Turquey 
Shoot, la définition de l'image (168 K bites 
de ROM) est tel le, que l'éclat des couleurs 
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et la précision des formes vous sauteront 
pratiquement aux yeux ... L'action se passe 
sur l'artère principale d'une grande ville, 
bordée d'immeubles dans une atmosphère 
bleu nuit illuminée de temps à autre par les 
flashs des enseignes lumineuses. 
A l'extrémité de la rue, siège le palais de 
Justice qui abrite un héliport. Les dindes se 
présentent sous plusieurs formes : les pilo­
tes, que vous devez empêcher à tout prix 
d'approcher de l'hélicoptère; les chefs de 
gang, les cyborgs et les bandits, identifia­
bles à la casquette qui couvre leurs yeux. 
Le principe du jeu est enfantin : en utilisant 
le fusi l à laser fixé sur la console, les gre­
nades et le bouton « gobble » (goulu) le 
joueur doit détruire tous les oiseaux qui 
apparaissent sur l'écran. 
Chaque fois qu'une dinde parvient à échap­
per à la vigilance du chasseur ou à blesser 
un humain vous perdez une de vos armes. 
Le bouton " gobble » paralyse les oiseaux 
pendant quelques instants, le temps suffi­
sant pour lacher vos grenades et assister 
à l'apocalypse des dindes qui explosent 
dans des nuages de plumes. Vous ne pou­
vez utiliser le bouton « gobble » et les gre­
nades qu'une seule fois par tableau. 
Chaque huit tableaux une séquence spé­
ciale bonus s'offre à vous. 
Vous disposez de quinze secondes de tir 
libre pendant lesquelles les oiseaux, les 
poubelles et les bouches d'incendie cons­
tituent des cibles de choix vous permettant 
d'augmenter votre capital points. Ce jeu 

contient beaucoup de surprises et d'actions 
imprévisibles que vous découvrirez au fil 
des tableaux. N'hésitez pas à varier votre 
ligne de mire en fonction des points de 
repère qui figurent sur l'écran. Enfin, le clou 
du spectacle: lorsque vous aurez particu­
lièrement brillé au cours d'un tableau, ne 
vous étonnez pas de voir voler de véritables 
plumes de dindes. Ces dernières dissimu­
lées à l'intérieur de la console sont propul­
sées par une soufflerie interne. 
Turquey Shoot combine à merveille les der­
nières innovations techniques à la tradition 
des jeux de tirs qui séduisent toujours 
autant les joueurs des salles d'arcade. 
Dans la foulée de Crossbow et de Mazer 
Blazzer, il devrait prendre bien vite la place 
qui lui est dûe au sein des salles obscures. 

L~GES 
'L•l•unu . ...ail · 

Célèbres personnages de la comédie amé­
ricaine, les Trois -Stooges constituent de 
parfaits protagonistes pour cette farce bouf­
fonne qui illustre le nouveau jeu vidéo de 
Mylstar. Si le jeu en lui-même ne révèle rien 
de très original, les actions de jeux et les 
effets visuels paraissent suffisamment 
attractifs pour séduire les joueurs amateurs 
du genre. Tout commence avec la chanson 
fétiche de nos héros suivie de la présenta­
tion de chacun des membres du trio (Moe, 
Larry et Curly) qui lance à la foule de dyna­
miques «bonjour». 
Le premier tableau apparaît une fois que le 
joueur a décidé lequel des trois nigauds 
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sera son partenaire au premier tour. Il est 
amusant de noter, à cet effet, que l'on 
trouve sur la console pratiquement trois 
tableaux de commandes différents, sié­
geant côte à côte, et que l'on utilise en fonc­
tion du personnage que l'on a élu. 
Après avoir fait son choix, le joueur doit 
s'emparer d'un marteau qui erre quelque 
part dans les airs et se mettre à détruire les 
meubles de l'appartement afin de trouver 
les trois clés qui lui permettront d'accéder 
à la pièce suivante. Ce faisant votre 
« Stooge » doit éviter d'être atteint par 
d'autres marteaux ou appréhendé par un 
policier en uniforme, car cela lui coûterait 
un tour. D'autre part, vous pouvez à tout 
moment recevoir des gifles ou des tartes 
à la crème lancées par les autres Stooges. 
Pour vous défendre, utilisez le bouton« lan­
ceur de tartes» car si les claques et les tar­
tes n'ont pour effet que de vous assommer, 
elles vous immobilisent pendant quelques 
secondes, qui peuvent être capitales lors 
du décompte final. 
Le but du jeu, comme la plupart des lec­
teurs avisés l'ont sans doute deviné, con­
siste à retrouver votre jeune épouse. Votre 
héros doit en effet franchir les obstacles qui 
le séparent d'une pièce dans laquelle, 
Madame Stooge est retenue en captivité 
par un savant fou. Vous devez faire en sorte 
que chacun des trois personnages retrouve 
sa partenaire. 
Comme nous l'avons écrit plus haut ce jeu 
ne comporte rien de très original mais les 
scènes sont suffisamment amusantes pour 

que les fans de Pac Man ou de Donkey 
Kong y trouvent leur compte. 
Le spectacle de Moe agitant une scie sur 
le crâne de Larry ou pinçant le nez de Curly 
avec une paire de tenail les peut éventuel­
lement, appuyé par des effets sonores 
appropriés, provoquer l'hilarité dans les sal­
les, mais la pauvreté des graphismes, et la 
nature même des personnages font plus 
penser à un jeu d'appartement qu'à un jeu 
d'arcade. Nous laisserons aux joueurs le 
soin de décider par eux-mêmes, car il est 
indéniable qu'une clientèle existe pour ce 
type de jeu. 

~8-:JllPPER 
C'est ;Gl.-4e lè ire 

Root Beer Tapper est en fait la version 
grand public du célèbre Tapper qui défraya 
la chronique aux U.S.A. à l'automne dernier. 
Dans Tapper (bière à la pression) les 
acteurs sont des garçons de café qui doi­
vent tout d'abord faire leur preuve dans un 
saloon sauvage du Grand Ouest 
Une fois ce premier obstacle franchi, vous 
voici au cœur de l'action derrière le comp­
toir. Vous devez à la fois remplir les cho­
pes sans faire tomber la mousse, rattraper 
au vol les verres vides qui fusent sur le 
comptoir et ramasser les pourboires lais­
sés par de généreux clients. Les barmans 
les plus zélés se retrouveront à la tête d'un 
bistrot futuriste inspiré du terrible bouge qui 
figure dans la Guerre des étoiles avec une 
clientèle aussi hétéroclite que celle que l'on 

aperçoit dans le film de Lucas . Avis aux 
amateurs ! Parmi les détails croustîllants on 
notera la forme des joysticks, à l'image des 
pressoirs de porcelaine qui trônent sur les 
bars rustiques. De par son sujet, ce jeu fut 
très contreversé et la morale américaine 
l'emporta puisque ces consoles furent pla­
cées exclusivement dans les endroits réser­
vés aux adultes. Néanmoins, l'intérêt des 
joueurs fut si important que Sally Midway 
décida de mettre sur le marché une version 
inoffensive de Tapper: Roof Beer Tapper 
était né. En effet, comme son nom ne l'indi­
que pas, la Root Beer est une boisson 
gazeuse à base d'extraits de plantes que 
l'on peut apparenter à une sorte de limo­
nade. Ce subterfuge permettait au jeu de 
garder son scénario original tout en sauve­
gardant la morale. 
Dans Root Beer Tapper vous devrez fran­
chir quatre tableaux qui feront de vous un 
champion du tirage de cet étrange 
breuvage: 

Le saloon du Far West. 
- La guinguette 
- Le bar Punk 
- Le café de l'espace. 
Le tout entrecoupé de séquences bonus 
particulièrement hilarantes où vous devrez 
faire preuve de toute votre dextérité. 

Jean-Michel NAVARRE. 
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COMMODORE 
STORY 

D'abord je voudrais savoir ce 
qu'est un monodisque, ensuite je 
me pose un tas de questions sur 
le Commodore 128: quand 
sortira-t-il en France? Est-il com­
patible avec un moniteur Apple ? 
Puis-je utiliser des disquettes 
Apple sur le monodisque du C 64 
et du C 128? 
Cyrille Télido, 13004 Marseille 

« Monodisque » est synonyme de 
«lecteur de disquettes». La date 
d'apparition du C 128 en France 
n'a pas encore été arrêtée. Avec 
un peu de chance, ce sera pour le 
début de l'été. Les logiciels Apple 
ne sont pas compatible avec le 
c 128. 

ATARI, 
LE MAL-AIMÉ 

Connaîtriez-vous un certain A tari 
800-600 XL? Si oui, vous n'en 
parlez pas beaucoup dans vos 
derniers numéros. Le Commo­
dore 64 et l'Apple II ne sont pas 
les seuls dans ce bas monde. Mis 
à part ces quelques détails, Tilt 
est une bonne revue. 
Je voudrais savoir si l'on conti­
nuera à commercialiser les logi­
ciels et périphériques des XL lors­
que les nouveaux Atari sorti­
ront? Et enfin que pensez-vous 
du nouveau Spectrum ? Longue 
vie à Tilt! 

Luc-olivier Dufour, 
86130 J aunay-Clan 

Tilt n ".Y est pour rien si les nou­
veautés sont moins nombreuses 
sur Atari 800 XL que sur Com­
modore 64. 
La nouvelle gamme Atari XE est 
annoncée compatible avec la 
gamme XL. fl ne devrait pas se 
poser de problèmes quant aux 
périphériques. 
Le Spectrum + est un Spectrum 
« classique», f eu/ le clavier a été 
modifié. l 1 

coucou l 

Abo!~ à~~~:~~!!~ une 
console Vidéopac + avec exten­
sion micro. C'est à mon avis un 
excellent appareil d'initiation à ce 
qui est pour beaucoup devenu 
une passion: la micro-informa­
tique. 
Qui dit console, dit forcément 
jeux, mais Tilt semble avoir 
depuis longtemps délaissé ce côté 
de l'histoire. Pour ceux que cela 

intéresse, voici quelques nou­
veautés Philips Vidéopac : car­
touche 55 : Neutron Star; 56 
(spécifique « + ») : Norseman; 
57 : The Blobbers; 58 : Air 
Battle; 59 (spécifique· « + »): 
Helicopter Rescue; 60 : Trans 
America Rallye. 
Pour finir, une question: pour­
quoi les K7 VG 5000 ne sont-elles 
pas compatibles avec l'extension 
C7420 alors que cette dernière 
possède le même microprocesseur 
et le même Basic? 
Tu es vraiment un bon journal 
d'informations pour les micro­
ordinateurs, mais un peu «léger» 
côté consoles. Sans rancune. 

H . Baudouin 
91170 Viry-Châtillon 

Comme vous avez pu le consta­
ter depuis deux numéros, nous 
n'avons pas oublié les consoles. 
Pour ce qui est de la compatibi­
lité, il ne suffit pas de posséder 
le même microprocesseur et le 
même Basic. Le VG 5000 est plus 
performant que la console munie 
de l'extension (taille mémoire, 
graphisme). Ses logiciels ne tour­
nent donc pas sur le Vidéopac. 

QUI CROIRE? 
Je n'y comprends plus rien! 
Dans ton numéro 19 tu annonces 
pour !'Elan une résolution gra­
phique maximale de 180 x 640 
points en 2 couleurs, alors que 
d'autres magazines mentionnent 
une résolution de 672 X 512 
points, voire 1 280 x 720 points 
avec 256 couleurs affichables 
simultanément (mais avec une 
capacité de mémoire accrue). Qui 
croire? Est-ce que la qualité de 
la résolution dépend de la taille 
de la mémoire, ou faut-il toujours 
jongler avec les Peek et les Poke ? 

Denis Delbosc 
45700 Villemandeur 

La haute résolution est bien de 
180 x 640 points, ce qui situe 
/'Elan - ou plus exactement le 
Lansay 64 - au-dessus de la 
moyenne, même si les 256 cou­
leurs ne sont pas affichables 
simultanément en haute résolu­
tion. La qualité du graphisme 
dépend indirectement de la taille 
de la mémoire, mais n'est pas 
affectée par une augmentation de 
la mémoire vive. 

POINT DE VUE 
J'ai lu avec grand plaisir la 
présentation de Mandragore, 
enfin un jeu de rôle et d'aventure 
français de premier choix. Je rêve 

qu'une version pour Oric li 
Atmos puisse voir le jour. Je pos­
sède une cinquantaine de casset­
tes et, sans être t rop critique, je 
peux vous assurez que seulement 
une dizaine d'entre elles s'avère 
digne d'intérêt. Une suggestion à 
messieurs les programmeurs : 
augmentez vos prix, mais visez la 
qualité. 

M. Dijonneau, 
78500 Sartrouville 

Il n'y aura pas de version de 
Mandragore pour Oric. Mais des 
versions pour M.S.X. el T07170 
sont prévues au mois de juin. 

BRAVO 
Tout d'abord, un grand bravo 
pour ton numéro 18 et ton dos­
sier sur les jeux d'aventure 
comme pour ton numéro 19. 
Tout était parfait, du dossier à 
« Sésame » ·en passant par 
« Ludic », « Rôles» et «Carte 
postale». 
J'espère que tu ne manqueras pas 
de passer au banc d'essai les A tari 
XE et ST et le C 128 dès leur 
apparition en France. J'aime Tilt 
et je te fais confiance. 
Yvan Valentini, 01140 Thois.sey 
Nous attendo~ nous aussi avec 
impatience les A tari et Commo­
dore, qui seront bien entendu 
prioritaires pour un banc d'essai 
dans Tilt. 

MALAISE 
Lecteur acharné de Tilt, je vous 
écris pour vous faire part de mon 
inquiétude, partagée, je crois, par 
un grand nombre de fidèles. Le 
marché des jeux vidéo et des ordi­
nateurs bouge tellement vite que 
l'on ne peut plus actuellement 
acheter une machine sans être 
tenaillé par la crainte de la voir 
disparaître de la circulation d11ns 
les mois qui suivent. Les conso­
les n'ont plus qu'une valeur sen­
timentale pour les vidéophiles 
nostalgiques du bon vieux temps 
ou Atari et Mattel règnaient en 
maîtres! 
Par ailleurs je suis assez surrris 
lorsque je vois des sociétést.de 
création de soft françaises d n­
ner le monopole à des ordinat rs 
anglo-saxons, éliminant radicale­
ment des appareils comme le 
VG 5000 de Philips. 

J ean-Paul Blanchet, 
95100 Argenteuil 

La mobilité du marché de la 
micro-in/ ormatique est la rançon 
d'une amélioration constante de 

la qualité. Si vous ne voulez pas 
pren'dre de risques lors de l'achat 
d'un micro, choisissez une 
« valeur sûre » dont les différents 
périphériques sont déjà en vente, 
et qui possède une bibliothèque 
de logiciels conséquente. Les 
développeurs français ne tour­
nent pas Je dos aux machines 
françaises. Plusieurs d'entre eux, 
travaillent sur Alice, T07/M05, 
EXL 100, VG 5000. 

MSX'S FAN 
le MSX c'est le premier micro­
ordinateur standard et c'est 
génial. Attention à celui à qui cela 
ne plaît pas ! Mais pourquoi tous 
les gens de la presse s'échinent­
ils à les descendre en flammes 
ainsi que leur soft ? 

Eric Puig, 13003 Marseille 
Qu 'on se le dise .. . mais avez-vous 
eu l'impression que Tilt critiquait 
injustement les MSX et leurs logi­
ciels? 

BRANCHEMENTS 
Tilt offre beaucoup d'attraits et 
je le lis tous les mois avec délec­
tation. Voilà, je voudrais le 
demander s'il existe un micro­
ordinateur qui puisse se brancher 
sur la console Vectrex. 

Jérôme Sirex, 
54270 Essey-les-Nancy 

Non, il n'existe pas de micro­
ordinateur pouvant se brancher 
sur la console Vectrex. Rappelons 
encore une fois que cette console 
n'est plus fabriquée. 

LES JEUX 
DU DRAGON 

Je suis enthousiasmé par ton 
journal bien que je le connaisse 
depuis deux mois seulement. 
Quelles cassettes et cartouches 
sont compatibles avec le Dra­
gon 32? Existerait-il un catalo­
gue récapitulatif des jeux dispo­
nibles en France? 

G. Mahé, 76000 Rouen 
JI n'existe pas d,.e compatibilité 
entre les ordinateurs différents. 
Le Dragon 32 ne peut recevoir 
que des logiciels développés pour 
lui.1 Mais il existe bien sûr des 
addptations de jeux classiques 
pour le Dragon. A notre connais­
sance, il n 'existe pas de catalogue 
complet, car les logiciels sont pro­
duits par plusieurs sociétés diffé­
rentes. Demandez conseil à votre 
revendeur et lisez Tilt. Nous tes­
tons les nouveautés les plus 
marquantes. 
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C'est par une sélecuon ngoureuse de 
ses log1c1els que VIFI s'est imposé en 
leader. Créés et réalisés par des professionnels de l'enseignement du jeu ou de l'entreprise. les logiciels VIFI 
apportent un nouveau souffle à la micro. Avec chaque semaine des nouveautés. VIFI renouvelle en 
permanence votre passion informatique. Les logiciels VIF! sont conçus pour plus de 10 micro-ordinateurs. 
Pour obtenir le catalogue complet des logiciels VIF!. adressez-vous à votre revendeur le plus proche ou à 
VIFI International · 21. bd Pojssonnière. 75002 Paris. 

MOS. lOl ei lOl/10 som des marques déposées par Thomson 

l'INSPEUIUR 
'AD,ET 
l 'inspecteur Gadget et ses amis 
aurori(du travài l pour franchir les 
quatre étapes du jeu. Je.li d'action, 
jeu d'aventure. les héros 
de la TV sont en direct avec vous. 

le mystérieux Or Gang aussi. 

T07-T07/70-M05 f- \ 

EUROSPACE 
Unique sur le marché du logiciel, \ 

le 'premier véritable jeu d'aventure. 
pour vivre en temps reel le lancement \ 

de la ~aveue européenne. 
4 stades d'expériences. Essayez de \, 
· garder les pieds sur terre. \ 

T07-T07/70-M05 ~ ~ 

ANGlAIS 
Informatique + Audio + Vidéo, 
une alliance réussie. 
7 volumes pour .réviser l'anglais. 
à l'écrit et même à l'oral. 
Idéal pour la prononciation. 
Have a good rime. 

T07-T07/70-M05 ~ ~ 

-. - - - --- - - - -- - - ---- - - - --- - - - ---- - - -- - - -INTERNATIONAL 

l'IXPÎRHNCI 11 l'IXIGINCI 


