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Ces drôles d'expéditions vont vous faire 
perdre le nord. 

Une histoire d'amour, troublée par Jes cannibales au cœur de la 
jungle africaine, c'est "Jungle Hunt"1• Aidez Safari Man à .surmonter 
tous les périls qui l'attendent. 

Dans "Dig Dug"2, ce sont les fantômes, les dragons et les ballons 
''Poohah" qui tentent de vous barrer le chemin dans votre expédition 
pour parvenir aux délicieux légumes qui se cachent sous terre. 

Avec ces deux programmes de jeux Atari, vous allez connaître 
le sort des héros. 

Mais Atari ne s'arrête pas là, avec plus de deux nouveaux pro­
grammes de jeux par mois, l'aventure n'est pas finie. ATARr 

Les défis de l'imagination 
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M GAZINE 
Tiit Joumal - I' ~dualité des jeux 
électroniques et de la micro­
informatique. Nouveautés, 
indiscréti,ons, livres, etc. p. 6 

Actuel - Laser story. Le laser: feu 
de paille ou révolution du jeu 
vidéo ? Pour en savoir plus, Guy 
Delcourt s'est envolé pour Los 
Angelès pour rencontrer Don Bluth, 
le papa de Dragon's Lair. p. 16 

NOUVEAU 
Banc d 'essai - EXL voit rouge. 
Le coup de cœur de Tilt pour le tout 
nouveau EXL 1 OO d'Exelvision et son 
système infrarouge dévoilé pour 
vous en avant pr:emière. p. 26 

Tubes - Pour les fêlés du joystick et 
les virtuoses du clavier, Io sélection 
des meilleurs cartouches, cassettes 
et disquettes du mois. p. 32 

Coup d 'œil - Les nouvelles 
starlettes du jeu vidéo rêvent de 

célébrité. A vous de les découvrir 
et de les aimer... p. 48 

Les classiques - Le dragon sort 
ses griffes. Pleins feux sur Chess 
et Dragon Chess, deux logiciels 
pour Dragon 32 passés ou 
Tiltoscope. p. 80 

EXCLUSIF 
Dossier - En avant Io musique l Lo 
musique adoucit les ordinateurs. 
Tous les secrets des nouvelles 
technologies ... à foire pâlir 
Beethoven ! p. 60 

JEUX 
Rôles - Les bons et les méchants. 
Volhollo: un jeu d'aventure signé 
Legend pour Spectrum. p. 50 

Sésame - Hélico-covole et 
Pengoric, deux programmes Tilt 
pour jouer avec Io calculette Casio 
PB 700 et les micro~ordinoteurs 
Oric 1 et 'Atmos p. 54 

Challenge - Lo flamme n'est pas 
éteinte. Retrouvez l'ambiance 
survoltée des jeux olympiques 
de Los Angelès grâce à quatre 
logiciels ultra sportifs ! p. 7 6 

CONTACT 
Carte postale - Chicago. 
Lo gronde fête de l'électronique 
du Summer Consumer Electronic 
Show. Une explosion de 
nouveautés 1 p. 104 

Service compris -
La revanche des anciens. Les 
arcades et les flippers du mois. p. 98 

Petites annonces - Achats, 
clubs, ventes, tournois etc. p. 82 

Cher Tilt - Le courrier 
des lecteurs. 

Couverture: Jérôme T esseyre 

p. 110 

Ce numéro comporte un encart-·abonnemenf non folioté entre les pages 18-21 et 92-95. 
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Sélectionnés à 
partir du HIT· 

PARADE de la revue 
"MICROSCOPE" 

(L'un des tous premiers 
magazines de 

micro informatique 
anglais), ces loglclels 

représentent les 
meilleures ventes 

du marché 
britannique pour 

Juin et Juillet 84. 
La revue 

MICROSCOPE 
réalise ce HIT 

PARADE à partir 
des Informations que lul 

transmettent les 
points de vente 

micro Informatique. 

L A R 

IABR•WUL" 
Un guemer armé d'un 
sat>re ait ronte la /ungle 
h0$tl'e. Il doit pareou•lr 
un chemin semé 
d'embOches: groues 
oœcures. vôgé1atlon 
d'ép1no,., an·maux 
féroces serpents 
araignées roo1 de ceue 
JUOgie uo véritable enfer. 
A cekt s ajou1e 
chasu1Jls et tueu-s ou·r 
fai.dra a lOU1 prix éviter. 
Sl1V1111e et va ncre le 
danger tell<> est ta règ e 
oe cette auétc 
init,.ticue. La Q'<Jéte de 
SABREYNLFI 

P'IOHTER PILOT 
Apclle'lez â pil01er votre 
F15 Prerez pace â 
bord du cockpit tl.. 
metJeor avO'I de 
combal au moode ' Jeu 
de smu a1ton en 3 
(jrNtnEionS .•• 
Exe<c,ces ce voltige, 
combats aériens. 
atterr ssage sans 
visibilité .. e1c ... 

48 K SPECTRUM • 
DIGITAL 
INTEGRATION 

JITHTWILLY 
Willy le mineur a uno 
énorme maison, 1r6s 
i1-.,ohte. Il v1erit de 
oendre la crémalllOre 
La léte finie sa lemme 
de chambre, furieuse de 
vOlr des verres trtlner 
partout. 1 oblige â 1es 
ramasse' avant da Ier 
do•m". Mais oomboen y 
a·t·• de ve1res? 10, 100, 
1000 .. 
Bon courage w uy 11 

48 K SPECTRUM · 
SOFTWA RE 
PROJECTS 

JACK AND THI! 
Bl!ANSTALK 
Jac~ et sa n-aman llOlll 
pawres. Ce e-o1 déc'<le 
de se déoaruser de ta 
vac~o Daisy ou ils 
posséden1 pour &eule 
riel' esse 
En contrepartie oe oene 
venle Jac< i;e voot offrn 
un sac œ harrcocs 
mag>Ques. 
"Plan1es ces graines el 
vn cnèteau de trêoors 
apeora"tra" .. 

48 K SPECTRUM · 
THOR 

CH!.QUERl!D l'LAQ 
Oui n'a jamais rêw de 
piloter une Formule 1? 
CHEOUEREO FLAG 
vous donne cette 
poss•bdlté. lrstallé aUJ< 
commandes de votre 
bolide, la route qui défile 
devant vous réclame 
toute vo:re aueotlon t 
Vous devez ga •der un 
œil sv le \'Olanl, et 
SJrtoU: évtter les 
ot>s:acles QJi se 
:rouvEMt sur vt>:re route ! 
SPECTRUM ZX · 
PS/ON 

MOONALERT 
AtrentlOf' urgence~ 
Alene h ... "lêlire Le 
COO•OÎ spatial 7 (space 
lighler 7J est a!ta(JJé oar 
des forces éirar>gères 
Vous conservez ur 
espo f" ce survie. malgré 
la s1tual10n 1 la SOILi:tOO 
esl d'atteioore la base 
tunare ... 
Pwr cela vo~s 
d $!)Oserez d'armes 
noU\le.lcs. E Les vcus 
seront nécessaires oour 
survivre 

48 K SPECTRUM . 
OCÉAN 

SON 01' 
ILAGQD 
Vive2 les exploits 
oéléllfes de Roger le 
malin. oui s· n:rodu1t 
da~s ·antre de 
l'esoio!'nage : le Boreau 
de Sécv1té Na1ionalc 
Le VOtC1 P''S au ?èçe 
Comment en sortit? 
LI e)(is:e oourtan: tne 
soluiio'I . la clé e1 or .. 
frissons el 1-ayeurs 
garants' 

COMMODORE 64 • 
AU.IGATA 

TITRES DISPONIBLES POUR. 
SPECTRUM, ZX 81, ORIC 1, ATMOS. 
BBC, CBM 64, ATARI, LYNX, SORD, 
VIC20. 
CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 
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)RMATIQUE S.A. 

PER 
NAPOLION 
Une carte de la zone de 
campagne s atllche 
d at>ora el restera 
affichée 1usq1ià ce que 
deux groupes ennemis 
entrent en contact La 
carte représente "les 
deux pays vo1s1ns des 
deux Joueurs en guerre 
l'un contre rawe" Le 
pays "bleu" se trouve à 
droite. 1e pays ··rouge ·• 
à gauche A \'OUS de 
mettre en p<at1QU8 \OS 
latenls de stratège• 

48 K SPECTRUM · 
WARGAMES 

BEAR BOVVER 

AAJez rea à escalader 
les échafaudages 91 
técupérer la bat1e1oe 
aont ~ a Desoon pour son 
caml(J(l 
Quelques bômbes à 
retardement l'aideront à 
chasser les ours Qui lui 
veulent au mal 1 
2 niveaux de ieu>c. 
nombreux bonus 

COMMODORE 64 • 
ARTIC 

ENTE 
ICUllA DIVE 
Panir é la recherôhe 
a'nuitres perlières. c·es1 
paSStOnnant 
Pari• à la recherche de 
cotlres remoiJS de 
trésors. c'est enc:ote 
plus passionnant Ma's 
anention. la fasc1nat1on 
des fonds manns ne doit 
pas vous faire oublier 
les dangers QUI vous 
entourent A propos, 
avez·\'OUS songé à votre 
réserve d'oxygène? 

OR/C 11 ATMOS 

DEFENDER 84 
Sur 111e planète 
rocheuse. en ort>ne 
eU1our d'oo soleil 
inconnu. ies 10 premiers 
interstellaires venus de 
la tetre 1uuent POU' 
implanter une colonie 
Ils doivent affronter la 
CIVlhsallon d'un monde 
voosm. avide de potJllO<r 
Dans wtre vaisseau 
f>tetsteitaire. le 
OEFENOER \'OUS êtes 
1eur seuie protection 

COMMODORE 64 • 
SOFTWARE 

. -

----- -­
commadont G4 

ACHIRONI RAQI! 
Vous êtes prapulsé dans 
un coin de la galaxie où 
vos scanners n'ont 
détecté aucune lorme 
de VIe Soucla11. autour 
de \'OUS. se maténa~se 
la flOtte ennemie de la 
planéte GOR. qui wus 
11re dessus. pose des 
mines et aborde \/Oire 
vaisseau 
Soyez V1g1lan1 car 
r ennemi est en 
nombril 

SOFTEK • OR/C 11 
ATMOS 

VORTEX RAIDER 
Pour trouver le coffre au 
trésor . sur 110tre scooter 
à réectl(J(l. llOUS devez 
traverser la forêt. fe 
Temple, el la Mer 
Déplacez votre mire 
paur pauvoir éliminer. 
avec vos canons-lasers, 
les d1llérentes créatures 
qui cons11tuen1 les 
défenses extérieures du 
Von ex 
L·aven1ure ne fall que 
commencer Bonne 
chance 1 

COMMODORE 64 · 
/NTERCEPTOR 
SOFTWARE 

-------Tous ces titres sont vendus avec instructions en français Imprimé sur la Jaquette.-------

IPSCTRUM 

AH OIOOUMS lmag,ne 
ALCHEMIST Imagine 
ZZOOM Imagine 
ZIP ZAf' Imagine 
UFTOFFWITH 
SPACE SHUTilE Moerodeal 
DALLAS cases 
CORN CROPPERCases 
NAPOLÉON Cases 
AIRLINE Cases 
SPAWN OF EVIL OK Tronics 
HARO CHEESE OK Tronics 
APPLE JAM OK Tronoes 
GALACTIAN OK Tron•cs 
3-0 TANX OK Tronoes 
JANZ OK Tronics 
ROAD TOAO OK Tronoes 
FRUIT MACHINE OKTroocs 
GOLDMINE OK T ronoes 
CENT16UG OK Tronics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DIVE Marlech 
MAZE OEATH RACE PSS 

N F 0 

LES FUCSPSS 
GOBBLEMAN Arllc 
GALAXIANS Ar11c 
INVASION FORCE Art1c 
BEAR BOVER Altlc 
STAR BLITZ Softek 
UGH Softek 

ZX81 

FARMER Cases 
DALLAS Casas 
3-o.GRANO PRIX OK Tronics 
METROSTORM OK Tron1cs 
MAZE OEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Anoe 
GALAXIANS Anie 
INVASION FORCE Anoe 

CBM&4 

ARCAOIA Imagine 
\œTEX RAIDER lnte<Cep!Or 

R M A T 

DEFENOER lnterceptor 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE M1crodeal 
CUTHBERT IN JUNGLE 
Mtcrodeal 
HARRIER ATTACK Martech 
BEAR BOVER A111c 

ATMOI 

SCRAMBLE M1croaea1 
ARENA 3000 M1crodeal 
LIFT OFF WITH 
SPACE SHUTTLE Microdeal 
HARRIER ATIACK Martech 
CENTIPEOE PSS 
THE ULTRAPSS 
UGHT CYCLE PSS 
MARC PSS 
ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR Sotie!< 
ARCHERONS RAGE Sottek 
DAACULAS REVENGE S'.>ftel< 
tŒ GIANT Softek 

Q u 

-MICRO INFORMATIQUE 
15, rue Jouffroy · 75017 PARIS 
Tél. : ( 1) 763.55.05 • Télex: PRISM IN 640 960 F 
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RENTRÉE 84 : LES GRANDES MANCIUVRES 
Roi des salons, star de l'automne, 
le SICOB est de retour. Il ouvrira 
ses portes du 19 septembre au 28 
septembre 1984 au CNIT à Paris 
La Défense, de 9h30à18 heures. 
L'informatique et la télématique 
règneront aux niveaux 3 et 4. 
Quant au SI COB BOUTIQUE, il 
investira cette année encore le 
parvis en regroupant les distribu­
teurs, les revendeurs et la presse 
micro-informatique. Son entrée 
est libre. Tous les grands de la 
micro seront bien sûr présents 
sous les voûtes du CNIT. L'on 
s'attend à un progrès dans la 
miniaturisation des composants, 
à un nouveau pas vers la standar­
disation, et à l'arrivée des impri­
mantes à laser pour micros qui 
impriment plus vite que leur 
ombre. (CNIT Paris La Défense. 
Entrée 32 F, gratuite pour les 
visiteurs internationaux et SI COB 
BOUTIQUE). 

AU PALAIS 
Le premier salon international du 
jeu électronique se déroulera au 
Palais des Congrès de Paris, du 
7 au 9 décembre 1984 (ouvert au 
public les 8 et 9). Du jeu d'arca­
des aux mini-jeux à cristaux liqui­
des, en passant par les ordina­
teurs et les consoles, toutes les 
formes de jeux électroniques 

seront présentes. Palais des 
Congrès, place de la Porte Mail­
lot, 75017 Paris. 

IACK TRAMIEL 
S'OFFRE ATARI 

Atari a été vendu à Jack Tramiel, 
l'homme qui avait quitté brus­
quement Commodore en janvier 
dernier, après l'avoir mené sur les 
sentiers de la gloire! Avec Atari, 

il s'attaque à un gros morceau: 
un chiffre d ' affaires en forte 
baisse (1, 12 milliards de dollars 
en 1983 contre 2 milliards l'année 
précédente) et des pertes à cou­
per l'appétit au plus endurci' des 
Pac-men : 538 millions de dollars 
en 83. Cela n'empêche pas Atari 
de rester le leader mondial des 
jeux vidéo, et de continuer 
d'innover, malgré la baisse 

SONY EN VOIT 
DE TOUTES 

LES COULEURS 
Sony invente un nouveau concept : 
l'ordinateur vidéo graphique. Le 
SMC 70 G combine, en effet, les fonc­
tions de génération de caractères et de 
graphiques en 16 couleurs et permet 
l'animation de ces images. Les images 
graphiques de haute définition 
(320 x 200 points en 16 couleurs; 
640 x 200 en 4 couleurs ; 640 x 400 
en noir et blanc) peuvent être enregis­
trées directement sur cassette vidéo. 
Une extension offre l'incrustation de 
textes ou de dessins sur une image 
vidéo. Le SMC-70 G possède une 
mémoire centrale de 64 Ko, une 
mémoire d'écran vidéo de 38 Ko, et 

- fonctionne sous CP/M, ce qui lui donne 
accès à une importante bibliothèque de 
logiciels. On peut s'offrir ce petit bijou 
dès maintenant pour la modique somme 
de 65 000 F. 

6._. ............ ~-;.:i®w 

actuelle de l'activité sur la mar­
ché des jeux vidéo et la guerre des 
prix sur celui des ordinateurs 
familiaux. 

Denis Taïeb, 37 ans, créateur et 
directeur d'Oric France, vient 
d'être appelé auprès du Conseil 
de Direction d'Oric Product 
International. Il sera particulière­
ment chargé d'organiser le mar­
'ché européen d'Oric. 
Son objectif: une pénétration 
d'au moins 10 fJ/o du marché 
européen de l'informatique 
domestique ... 

SYMPA 
FORUM MICROTEL 

L'association Microtel-Adémir 
de Tremblay-les-Gonesse orga­
nise les 20 et 21 octobre prochains 
à l'hôtel-de-Ville de la commune 
un forum sur Je thème « l'infor­
matique: de l'initiation à la for­
mation professionnelle. »Micro­
/el :6, rue des Alpes, 93410 Trem­
blay-les-Gonesse. 

CASIMIC·FRANCE 
Un nouveau club informatique 
vient de naître: Casimic. Ou plus 
exactement sa section française, 
car Casimic est un club interna­
tional, qui fonctionne par corres­
pondance. Sa vocation est l'é­
change de logiciels créés par ses 
membres, soit sous forme de lis­
tings, soit sous forme de casset­
tes ou disquettes. Casimic, 
M. Holingue, B.P. 7007, 
75327 Paris Cedex 07. 

Suite p. 8 
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ILS ONT TOUT PULVÉRISÉ 
RECORDS A SUIY E ••• 

COCORICO! 
D & L Research, jeune société 
niçoise de soft pulvérise des 
records : après trois semaines de 
vente, son Tennis, entièrement 
conçu en France, se retrouve pre­
mier au bit parade anglais, sous 
le nom anglais de Matchpoint ! ! ! 
Ce programme hyper sophisti­
qué, a été par ailleurs adopté par 
Imagic et Hes Game qui Je com­
mercialiseront, l'un dans sa ver­
sion pour Colecovision et MSX, 
l'autre dans celle pour Commo­
dore 64, IBM PC et IBM PC 
junior. Enfin, il sera disponible 
en France dès septembre pour 
Spectrum 48 K etEXL 100. Nous 
en reparlerons ... D & L Research, 
B.P. 3, 06470 Châteauneuf­
d'Entraunes (tél. : 93 - 42.49.98). 

SPRITES 
Dans notre dernier numéro, nous 
vous annoncions la création 
d'une nouvelle société de logiciels 
français, Sprites. Pour leur arri­
vée sur le marché, trente logiciels 
devraient être commercialisés en 
septembre; il est aujourd'hui 
question de cinquante logiciels 
qui s'adressent aux machines les 
plus répandues telles que B.B.C., 
Electron,· Spectrum, ZX 81, 
Almos, Laser 200, 310 et 3000, 
sans oublier le T07, le Sega- Yeno 
SC3000, le Commodore 64 et 
enfin le VIC 20 ... 
Les logiciels abordent tous les 
thèmes: les jeux d'action, 
d'aventures, de réflexion, de 
simulation, des utilitaires et des 
logiciels de gestion. 
A l'occasion du SICOB de sep­
tembre 1984, Sprites organise un 
super concours autour du logiciel 
Lancelot pour Oric 1 /A tmos. Il 
suffit pour gagner de faire le 
meilleur score, c'est-à-dire décou­
vrir plusieurs Graal sacrés. Les 
100 plus hauts scores recevront 
un prix. Les lots à gagner : une 
mini-chaîne, deux téléviseurs, des 
abonnements à Tilt, et des casset-

tes de jeux Sprites. Encore un 
détail, ce grand concours sera clô­
turé au début du mois de jan­
vier 1985. Bonne chance à tous. 
Sprites: 23, rue Jean-Jaurès, 
92300 Levallois-Perret (tél. : 
270.41.92). 

ELECTRON VOIT DOUBLE 
Electron n'est plus seulement au 
117, avenue de Villiers dans le 
dix-septième arrondissement de 
Paris. Depuis quelques jours, un 
«Electron-bis» s'est installé au 
163 de l'avenue du Maine, dans 
le quatorzième arrondissement. 

ES SCORES DU MOIS 
Voici les meilleurs scores réalisés par les lecteurs de Tilt . 
Vectrex: Minestorm: 4 658 966 (champ n° 252), Lionel 
Payebien, Châtou. 4 653 540 Denis Roturier, Argenteuil. 
• Hyperchase: 1'40"6, 6 821 pts, Thierry Lange, Longueau. 

-._..-.. 1'46"1, 6785 pts, L. Payebien. 
_._~·- Scramble : 119 260 (niv. 1) Emmanuel Boyaud, Belley. 
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oleco: Donkey Kong: 1 600 800 (niv. 4) Stéphane Pelle­
tier. 1 291 700 Jean-Yves Moreau, Paris. 1 000 200 Jérémy 
Duriez, Wimereux. 
• Donkey Kong Junior (niv. 4): 331 200 Henry Zandman; 
Villebon. 
• Zaxxon: 106800 (niv.4) S. Pelletier. 93 600 (niv. 4) Alain 
Thorel, Caen. 
• Pitfal/ : 113 920 (certifié par photo) Philippe Spirou, 
Beaumont-Hogue. 113 668 William Throude, Bouleurs. 
• James Bond: 48 650 Jean-yves Moreau, Paris. 41 750 Eric 
Dubois, Le Bouscat. 
• Rocky: ordinateur K.O. au quatrième round, niv. 2. 
W . Throude. 
Mattel lntellivision: Burger Time: 975 000 J. Duriez. 
268700 (niv. 4) David Fraternali, Genève. 265950 Sylvain 
Reclus. 
• Q*-Bert: 60100 Sébastien Colonna, St Priest en Jarez. 
V.C.S. Atari: Pitfall: 118740J. Duriez. 87308W.Bonnet. 

Cette nouvelle boutique présen­
tera les mêmes importations, les 
mêmes nouveautés que sa grande 
sœur. Electron propose particu­
lièrement en septembre, pour la 

von Corlat 
manager d'Electron 

au C.E.S. de Chicago. 

console C.B.S.-Colecovision: 
Tarzan, The Heist, Cresis Moun­
tains, Duck of hasard (Micro­
fun), Gyruss, Star Wars (Parker), 
Keystone Kapers, Pitstop (Epyx), 
Fathom (!magic). 

COCONUT . 
A FOND LES MANEnES 

Gilbert ~egre, responsable de la 
société Coconut, a décidé de se 
spécialiser uniquement dans la 
vente de logiciels, transformant 
ainsi sa boutique en un paradis 
pour fondus du joystick : plus de 
500 logiciels exposés et démons­
trations permanentes. Quant aux 
vendeurs, ce sont des cracks, bien 
difficiles à coller ! En septembre, 
Coconut porte ses efforts sur les 
logiciels pour Commodore 64, 
Oric l, Spectrum et T07. 
Octobre sera le mois d' Atari. 
Coconut, 13, boulevard Vol­
taire, 7501 I Paris (tél. : 1 -
355.63.00). 

Suite p. JO 



BNP. L'INDEPENDANCE. 

DES16ANS 
UN CHEQUIER 
UNE CARTE 
UNE EPARGNE 

Vous avez 16 ans, vous cherchez les moyens de votre indépendance. La BNP 
vous les offre. 

Avec l'autorisation de vos parents, vous pouvez ouvrir un compte à la BNP : vous 
disposerez d'un carnet de chèques, d'une carte Service B 
d'accès aux guichets automatiques de la BNP ou même d'une 
Carte Bleue. Gérer son budget, c'est aussi prévoir. La BNP 
vous propose également des formules adaptées et qui vous 
rapporteront : compte sur livret par exemple et pourquoi pas, 
dès aujourd'hui, plan ou compte d'épargne logement 

La BNP fait confiance aux jeunes. Vous écouter, vous aider, .1 
à la BNP, c'est notre métier. .....-----] 

BIEN PLACEE BNP. LA BANQUE EST NOTRE METIER 
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CANAL PUCE 

MICRO· TÉLÉ 
TF1 va présenter à la rentrée de 
nouvelles émissions traitant de 
l' informatique. D'abord un 
magazine hebdomadaire d'une 
demi-heure, qui sera diffusé en 
fin de semaine ; ensuite une série 

LES INFOS DU T .o. 
Le catalogue d'lnfogrames 
compte désormais sept logiciels 
pour TO 7. Troff (une course 
dans un labyrinthe), Pilot (voir 
Tubes), Roger et Paulo (un cou­
sin germain de Donkey-Kong), 
Pingo (une version du jeu 
«pousse glaçons» bien connu),' 
Chasseur Oméga (de l'action, 
toujours de l'action), Météo 7 
(où les terribles« space invaders » 
sont remplacés par des nuages de 
pluie !), et enfin Bidul (inspiré de 
« Pac-Man »). Infogrames, 
10, rue Sully, 69006 Lyon. 

de 12 émissions d'initiation à 
l'informatique qui débuteront au 
mois de novembre. Une bonne 

~ nouvelle enfin pour tous les fana­
~ tiques de jeux vidéo : Pixifoly 
.S? reste fidèle au poste chaque mer­
~ credi après-midi, à 15 h 05. 
~ Les habitants des Alpes­

-!!! Maritimes, du Var et d'une par-
tie des Bouches-du-Rhône retrou­
veront à la mi-septembre sur Télé 
Monte-Carlo l'émission Super 
Champions. 
Présentée par Max Lafontaine, 
elle permet chaque soir à deux 
joueurs de s'affronter dans un 
duel sans merci par jeux Atari 
interposés. L'enjeu: la finale du 
samedi, avec à la clé un ordina­
teur Atari à gagner. 

NICE IDEAS: DU son 
POUR'MAnEL 

Des anciens membres de Mattel­
Europe viennent de créer leur 
propre société, Nice ldeas. Au 
programme: proposer de nou­
veaux jeux vidéo. Les possesseurs 
de consoles Matte! Intellivision 
peuvent pousser un soupir de 
soulagement, leur ludothèque 
n'est pas condamnée à stagner! 
Surtout lorsqu' on sait que 
l'équipe de Nice Ideas a créé' 
Super Soccer et Super Tennis 
pour Matte!, ou Burger Time 
pour la console Coleco. 

A la suite de l'inquiétude mani­
festée dans nos colonnes par de 
nombreux « vectrexistes » lec­
teurs de Tilt, M. Pierre Laura, 
directeur du marketing de \ lilton 
Bradley France (imponateur de la 
console Vectrex) précise: 
«Je tiens à insister sur le /aie que 
les possesseurs de Vectrex ont la 
possibilité de choisir encre 
18 cassettes actuellement sur le 
marché, soit la presque totalité de 
celles qui ont été lancées aux 
U.S.A. De plus, des casserres 
Light Pen, le crayon optique, 
vont être prochainement disponi­
bles permettant de créer des des­
sins animés et de composer de la 
musique. Par conséquent, le 
choix reste important pour les 
fans de Vectrex ! Un dernier 
point très important concerne la 

CONCOURS ATARI: LA GRANDE FINALE 
Le concours Atari a connu la fièvre de l'été, et ce n'est pas 
terminé ! Les finales régionales auront lieu pour la plupart 
en septembre ou octobre, avant la grande finale nationale 
qui aura lieu à Paris, le 21 novembre, à la salle Wagram sur 
Astérix. Une seule finale, celle organisée par « Paris Nor­
mandie», a déjà eu lieu. Pour les autres, voici le calendrier: 
10-09: Châlon («L'Union»); 15-09: Nancy(« Est Républi­
cain»); 16-09: Clermont-Ferrand(« La montagne»); 7-10: 
Paris, Mulhouse(« Dernières Nouvelles»); 11-10: Bordeaux 
(«Sud-Ouest»), Lille («La Voix du Nord»); 12-10: Tou­
lon («Télé Monte-Carlo»); 13-10: Tours («La· Nouvelle 
République»); 21-10: Toulon(« Dépêche du Midi»), Mont­
pellier (« Midi Libre») ; 11-11 : Grenoble (« Dauphiné 
Libéré »l. 
Les dates des finales d'Amiens(« Courrier Picard»), Lyon 
(«Le Progrès») ne sont pas encore connues. Il est encore 
possible de participer au concours deux semaines avant la 
date de la finale régionale. Se renseigner auprès des quoti­
diens organisateurs. Pour les adresses des centres de sélec­
tion, voir Tilt n° 11 d'avril, p. 2. 
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PAL·SECAM 
UN BEAU MARIAGE 

D est désormais possible de rece­
voir sur un téléviseur Sécam des 
émissions Pal, grâce au nouveau 
convertisseur CGC Vidéo-Match. 
Avec cet appareil, la connection 
de magnétoscopes, ordinateurs 
ou consoles de jeux Pal sur un 
téléviseur Sécam ne pose plus de 
problèmes. Il permet également 
de transcoder des cassettes vidéo 
Pal en Sécam (environ 1 100 F). 
CGV Vidéo-Match: 8-10, rue 
Alexandre-Dumas, 67200 Stras­
bourg. 

garantie. Il est bien évident que 
la Société MB France continue à 
assurer sans aucun problème le 
service après-vente et la garantie 
de (ous les Vectrex qui ont été 
vendus». 

Suite p. 12 
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VOULEZ· VOUS PARLER AVEC MSX? 

Vous avez tous déjà entendu pro­
noncé le nom MSX. Il s'agit 
d'une véritable révolution techni­
que car les ordinateurs construits 
sous ce standard, établi par 
Microsoft, sont compatibles au 
niveau logiciels et extensions. 
Une dizaine de marques japonai­
ses proposent déjà des ordina­
teurs MSX. Les premiers modè­
les disponibles en France seront 
commercialisés à l'occasion du 
SICOB chez Sanyo ou Canon; à 
partir de novembre, d'autres 
modèles suivront. 
Ce standard comporte quelques 
caractéristiques immuables : un 
micro-processeur Z80, une 
mémoire morte 32 Ko contenant 
le Basic MSX, une mémoire vive 
de 8 à 64 Ko, une mémoire vidéo 
de 16 Ko, 8 couleurs de fond et 
de texte, une résolution graphi­
que de 256 X 192 pixels et un 
synthétiseur à 3 canaux et 
8 octaves. 
Le principal avantage de ce nou­
veau standard est la totale com­
patibilité entre les logiciels et les 
extensions de différentes mar­
ques. Il est enfin possible de 
connecter par exemple une car­
touche de jeux Canon sur le 
micro-ordinateur MSX de Sanyo. 

PORTABLE 
ET BON MARCHÉ 

Un nouvel ordinateur portable, 
le Casio FP-200. Compact 
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(310 x 220 x 55,5 mm), léger 
(1,54 kg), il offre une mémoire 
vive (RAM) de 8 Ko (extensible 
à 32 Ko), un clavier mécanique 
type machine à écrire, un traite­
ment de tableau intégré (CETL), 
un affichage à cristaux liquides de 
20 colonnes et 8 lignes. Compa­
tible avec la série FP-1000, le 
FP-200 accepte toutes les exten­
sions classiques (imprimante, tra­
ceur quatre couleurs, modem ... ) 
et plusieurs utilitaires (gestion de 
fichier, statistiques, graphiques). 
Et son prix n'est pas la moindre 
de ses performances : 3 800 F. 

Distribué par: Lansay, 149, bou­
levard Voltaire, 92600 Asnières. 

MÉMOIRE DE POCHE 
Plus besoin de faire un nœud à 
votre mouchoir, le Lansay 
Mémo, c'est vraiment la mémoire 
dans sa poche. Grand comme une 
mini-calculette, il offre 4 Ko de 
mémoire pour noter tout ce qui 
est important: adresses, numéros 
de téléphone, dépenses (ventila­
tion sur huit postes). Et son 
système d'alarme est particulière­
ment sophistiqué : programmable 
plusieurs jours à l'avance, la son-

ORIC-CONNECTION 
Jouer à n'importe quel jeu sur Oric 1/ Atmos avec un joys­
tick, c'est aujourd'hui possible grâce à Challenger 1, une 
interface de joystick programmable. Il suffit d'initiali­
ser la mémoire de l' interface en attribuant à chaque posi­
tion du manche du joystick une touche du clavier (diago­
nales et bouton action compris). Et le miracle se produit. 
Inutile de préciser que les jeux prennent immédiatement une 
nouvelle dimension. (Distribué par lnnelec - No man's land. 
495 F environ.) 
Votre Oric 1 / Atmos peut donner de la voix, grâce à un 
synthétiseur vocal comportant 64 diphones (sons) anglais. 
Bien-sûr, vous pourrez lui apprendre le français, mais il gar­
dera toujours un accent très english, puisque certains sons 
français demeurent inconnus des anglais. (Oric 450 F envi­
ron. Cordon de raccordement : 100 F environ.) 
Offrez des yeux et des oreilles à votre ordinateur, avec cette 
carte 8 entrées 8 sorties, qui se programme à l'aide des 
instructions « Peek » et « Poke ». Elle permet de connecter 
en entrées des détecteurs en tout genre (par exemple cel­
lule photoélectrique, hyperfréquence ... ), et en sorties des 
voyants lumineux, des relais pour commander des jouets 
ou des robots. (Oric 350 F environ. ) 

nerie retentira pour rappeler un 
rendez-vous qui s'affichera au 
même moment' à l'écran! (Envi­
ron 890 F). Lansay, 149, bou­
levard Voltaire, 92600 Asnières. 

CONTACT 
CLIP FICTION A LA B.N.P. 
Un détenu s'échappe d'un péni­
tencier au moyen d'une moto 
«empruntée »... dans un m'fn 
diffusé par un magnétoscope. Ce 
scénario, mêlant action et fantas­
tique, pourrait servir de thème à 
un jeu vidéo. C'est en fait celui 
d'un clip, imaginé par Jacques 
Capron, 36 ans, attaché commer­
cial, lauréat du concours du scé­
nario de clip organisé par la 
B.N .P. Les prix ont été décernés 
le 11 août dernier, dans le cadre 
du festival international de clip 
vidéo d'Antibes-Juan-les-Pins. 
Les deuxième et troisième prix 
ont été décernés à Christian 
Crirni, 28 ans, et José Bonastre, 
31 ans. La concurrence a été vive, 
puisque plus de deux mille scénari 
ont été envoyés, par des 
« auteurs » de 9 à 7 5 ans ! 

BASCULEZ! 
La société Génica propose un 
adaptateur qui permet de bran­
cher sur un téléviseur équipé 
d'une prise Péritel à la fois un 
magnétoscope et un micro­
ordinateur. Un interrupteur per­
met le basculement de l'un à 
l'autre (environ 320 F). Génica 
B.P. 40, 03400 Yseure. 

AÏE! 
ERRATUM 

Nous avons dans nos derniers 
numéros quelque peu malmené les 
prix des jeux C.B.S. - Coleco­
vision. Le prix de Rocky avec les 
Super-Con/rollers est bien de 
850 F, et celui de Burger Time de 
390F. 

Suite p. 14 



LA CHAÎNE MICRO ADAM POUR 8500 F 
ADAM marque une évolution décisive de la Micro 
grand public. Plus qu'un Micro, c'est un traitement 
de texte de très haut niveau conçu pour rendre à son 
utilisateur un usage uiile. Utile el rentable : gestion 
des stocks, échanges de lettres clients ne sont que 
quelques-unes des immenses possibilités de ce sys· 
!ème dont on a beaucoup parlé en presse spéciali· 
sée. Ce qu'il faut savoir c'est que la réelle conniven· 

O!&e valable dats Ja 
des stocb 111...,.. 10

hazte ...,. au .1084 -----

ce entre un homme et son micro se forge dans le 
jeu. Et là, notre ami ADAM excelle. En lui adjoi· 
qnanl une console colecovision vous allez découvrir 
contre vous un joueur de grande envergure suscep­
tible de vous faire passer plus d'une nuit blanche. 
Chaine Micro Adam ; voici comment devenir un 
informaticien distingué en moins de quin%e jours. 
Et pour 9 700,00 F grâce au Jeu Electronique. 

CodelXIStdl~==;========~~~=========== le desu = :--:-----__ Vill 
erecevo11Je111atétielïndi . e--- -

(crédit JJOSsibl que.surcetteco1111nandeet . ---Q e apres acceptation d d !e JOlllS le règlement 
NOUVEAU CATALOG Il ossier) 

UE GRAnnr SUR DPu ...... 
""'111l'fUE. 

+ LACONSOLE 
COLECOYISION 

POUR 1200F 
Le Jeu Electronique propose à tous ses clients une 
offre exceptionnelle sur l'ensemble coffret 
ADAM + Console COLECOVISION : 8 500,00 F 
+ 1 200,00 F = 9 700,00 F. PROFITEZ EN ! 

Total : 8 500 F ----
Total~ 
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LIVRES ET MICRO 
JEUX SUR PHILIPS 

(7420 

VIDEOPAC+ 

PREMIÈRE 
Vingt-cinq jeux pour le Vidéopac 
avec l'extension Basic G 7420: 
une première. Les thèmes restent 
très classiques, mais les listings 
sont accompagnés de nombreuses 
explications. Jeux sur Philips 
C 7420 Vidéopac. Christophe 
Baron et Benoît de Merly. Edimi­
cro. Prix: 98 F. 

SV PROGRESSIF 
Voici l'un des premiers ouvrages 
spécifiques au micro-ordinateur 
Spectravidéo SV 318 - SV 328: 
une initiation au langage Basic, 
conçue spécialement pour les 
débutants. Les ordres Basic sont 
présentés de façon progressive et 
accompagnés de nombreux exem­
ples. Le guide du Spectravidéo. 
Daniel Lemahieu et Etienne Du­
bois. Editions P.S.I. Prix: 100 F. 

FORT C'EST FORTH 
Voici une nouvelle tentative d'ini­
tiation au langage Forth, presque 
aussi simple que le Basic, mais dix 
fois plus rapide. Il est par exem­
ple possible de réaliser un jeu tel 
que Pac Man sur 3 Ko de 
mémoire vive. La grande origina­
lité du Forth est que l'on peut 
créer son propre vocabulaire. 
Programmer le Forth. Robert 
van Loo. Editions Marabout. 
Prix: 27 F. 

LE TOUT MICRO 
Être à la fois un annuaire très 
complet et un guide de l'informa­
tique, telle est l'ambition du 
Tout Micro. Le pari est réussi. 
Pratique et clair, Le tout Micro 
donne un maximum d'informa­
tions sur les boutiques, les librai­
ries spécialisées, les livres, les 

logiciels, les clubs, les micro­
ordinateurs. Une foule de rensei­
gnements rassemblés en un seul 
volume. Chez Hachette, 99 F. 

AU CCEUR 
Les programmes confirmés 
découvriront au fil des listings 
une étude appronfondie de la 
mémoire morte et de nombreux 
exemples directement applicables 
dans des programmes, comme 
l'utilisation du joystick, la créa­
tion d'une horloge temps réel. .. 
Ce livre est malheureusement un 
peu ardu. Au cœur de l'Oric 
Armos. Gilles Marin. Editions 
A.R.G. Prix: 75 F. 

LES OUTILS POUR 
Quinze programmes écrits en 
Basic, soit ludiques, soit orientés 
vers les mathématiques. Chaque 
listing est accompagné d'un orga­
nigramme et d'une étude du pro­
gramme. Un chapitre complet est 
réservé à !'Assembleur. Bofte à 
ouril pour Oric. Michel Martin. 
Prix: 45 F. 

INVITATION 
A L'ANALYSE 

U n ouvrage pour tester ses con­
naissances, malheureusement 
réservé aux seuls utilisateurs du 
T07. Cet ouvrage est une invita­
tion à l'analyse et à la program­
mation. Exercices pour T07. 
Maurice Chambit et Dominique 
Schraen. P.S.I. Prix: 80 F envi­
ron. 

PASSAGES 
DIFFICILES 

Cet ouvrage présente différents 
programmes écrits en Basic à des 
fins éducatives. Vous trouverez 
des sujets aussi variés que l'ortho­
graphe, le calcul, la musique, la 
géographie, la logique ou le des­
sin. Les listings sont complétés 
par une étude des passages diffi­
ciles. L'enfant aux commandes 
de l'ordinateur. D. Krieger. 79 F. 

COURT MAIS BON 
Cel ouvrage s'adresse aux pos.!ies­
seurs de VIC 20 désirant s'initier 
aux jeux d'action. Il propose une 
quinzaine de jeux graphiques et 
sonores. Les programmes présen­
tés sont courts dans l'ensemble 
mais restent d'un bon niveau. 
VIC 20, Jeux d'action. Pierre 
Monsaut. Editions Sybex. 49 F. 
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Le disque laser commence à faire couler beaucoup d'encre. 
Avec un look·trop-beau-pour-être-vrai, il fascine ou déconcerte: 

feu de paille ou révolution du jeu vidéo ? 
Pour en savoir plus, notre envoyé spécial à Los Angelès, Guy Delcourt, 

a enquêté en plein cœur de la Mecque du futur. 
Et il a rencontré Don Bluth, le père de Dragon's Lair ... 

Aujourd'hui, les jeux d'arcades 
utilisant le système des disques 
laser ont leurs fanatiques et leurs 
détracteurs. Pour les premiers, le 
disque s~annonce comme le sup­
port du futur: celui qui permet­
tra la transcription parfaite des 
images, qui envahira bientôt tous 
les foyers et dont les utilisations 
s'étendront non seulement au 
domaine du jeu, mais aussi au 
cinéma, à l'enseignement, etc ... 
Pour les seconds, en revanche, la 
fragilité et la complexité du 
système signeront sa perte à brève 
échéance - en fait dès que, grâce 
à des progrès technologiques 
galopants, l'image vidéo aura 
atteint une qualité comparable. 
Chacune de ces opinions, nous le 
verrons, peut-être défendue. 
Néanmoins, un point demeure 
indéniable: entre Je prin­
temps 1983 et l'été 1984, ce pro­
cédé a été à l'origine de quelques 
uns des meilleurs jeux jamais 
conçus ... 
Tout a commencé comme un 
conte de fées. Avec, dans le meil­
leure tradition romanesque, un 
vaillant chevalier investi de la 
mission d'aller arracher sa belle 
aux griffes d'un féroce dragon! 
Pour y parvenir une simple for­
malité : passer à travers les 38 piè­
ces d'un immense château, où il 
risquera tour à tour de se faire 
broyer par d'énormes boulets, 
engloutir dans un torrent furieux, 
démanteler par un chevalier-ro­
bot, aplatir par un tourniquet, 
brûler par une épée incandes­
cente, désintégrer par le Monstre 
Acide, étouffer par un serpent, et 
même écraser par un poulet 
géant ! Ce jeu est évidemment 
Dragon's Lair. Et l'émotion qu'il 
causa lors de sa sortie est 
compréhensible. 
Avant lui, aucun jeu n'avait en 
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effet allié une animation d'une 
telle qualité - digne d'un 
« grand » dessin animé - à des 
situations et des pièges d'un ima­
gination délirante. Bien 
qu'Astron Belt l'ait précédé his­
toriquement, Dragon's Lair fut le 
jeu qui créa véritablement la 
révolution laser. Pour les 
joueurs, Je dragon donna un 
souffle nouveau - et brûlant - au 
« vidéogaming » en leur permet­
tant de contrôler - mieux : 
d'interpréter - un personnage 
sympathique, plus expressif 
qu'aucun Pac man ou Donkey 
Kong, comparable aux héros de 
dessins animés qui font rage le 
samedi matin sur les télévisions 
américaines. Pour la profession 
toute entière, Dragon 's Lair ne 
fut pas moins important. A la 
rni-83, l'industrie des jeux élec­
troniques souffrait de sa crise de 
croissance la plus grave : les arca-

des se vidaient, les consoles 
invendues s'empilaient dans les 
magasins, et les micro­
ordinateurs n'étaient pas encore 
suffisamment nombreux pour 
assurer totalement la relève d'un 
marché malade ... L'arrivée d'une 
tell~ nouveauté - et les perspecti­
ves d'avenir qui l'accompgnaient 
- fut donc accueillie comme une 
manne céleste ! 
Enfin, pour les créateurs du jeu, 
Don Blurh et ses associés, l'opé­
ration se révéla pour le moins 
profitable. 
« Nous avons ~endu plus de 8 ()()() 
unités de "Dragon's Lair" aux 
Etats-Unis, nous révélait Don 
Bluth il y a quelques semaines. Le 
jeu nous a coûté 1,3 million de 
dollars, et en a rapporté 32 ! » 
Visiblement, Bluth, dont les 
bureaux relativament modestes 
sont situés à Tarzana, une ban­
lieue de Los Angeles, est le pre-

mier surpris par cet immense suc-
cè~. Calme, réfléchi, il parle de 
cette aventure avec la perplexité 
d'un chercheur d'or ayant trouvé 
un filon par accident, au pas de 
sa porte. Il faut dire que rien ne 
le préparait à devenir une star des 
jeux\ idéo. Il est, avant tout, un 
créateur de dessins animés auto­
didacte, dont la carrière com-
mença en 1956 chez Disney. 
Après avoir travaillé sur La belle 
au bois dormant (dont Dragon 's 
Lair e~t d'ailleurs partiellement 
inspiré!), il quitta les studios 
pour n'y revenir qu'en ~--: 

1971, à l'occasion 
de Robin 
des Bois, 

puis Bernard 
et Bianca, Peter et 
Elliot le dragon, et Rox et Rouky. 
C'est durant cette période que 
Bluth découvrit à quel point l'art 
de l'animation, tel que l'avaient 
pratiqué Walt Disney et ses prin-



cipaux émules, avait régressé. 
Tout ce qui faisait la splendeur de 
Pinocchio ou d'un Bambi - la 
richesse des couleurs, la proflon­
deur des décors, l'animation du 
moindre détail, la multitude 
d 'effets spéciaux, etc. - avait été 
peu à peu abandonné au profit de 
techniques plus simples et moins 
coûteuses. C'est pourquoi 
en 1 979, Bluth et ses deux asso­
ciés Gary Goldman et John 
Pomeroy démissionnèrent pour 
fonder leur propre studio - deve­
nant ainsi les premiers concurents 
sérieux de Disney depuis 40 ans ! 
Aussitôt, Bluth, Goldman et 
Pomeroy commnencèrent à tra­
vailler sur leur premier long­
métrage: Le secret de Nimh. 
Incontestablement sur le plan 
visuel, le film est une réussite 
absolue: avec ses 600 teintes dif­
férentes, ses climats tourmentés 
et son animation 
proche de la 

perfection, il peut rivaliser avec 
les plus grands dessins animés du 
monde. Malheureusement, son 
scénario (mettant en scène une 
colonie de rats intelligents), n'est 
pas de la même qualité et, au box 
office, Nimh faillit emporter son 
secret dans la tombe ! 
Mais c'est de cet échec commer­
cial douleureux que naquit le suc­
cès de Dragon 's Lair. 
«A la fin du "Secret", nous 
espérions que le film rapporterait 
de l'argent afin que nous puis­
sions en réaliser un autre, se 
remémore Don Bluth. Cela n'a 
pas marché. Personne n'a voulu 
nous donner de l'argent pour un 
second long-métrage. De sur­
croît, le syndicat des animateurs 
s'est alors mis en grève, 
décourageant notre 
investisseur potentiel. 
Nous étions résignés 

à faire faillite. On nous alors pro­
posé de faire un jeu vidéo. Je ne 
joue jamais à ce type de jeu, et 
je ne savais donc pas ce que l'on 
pouvait en tirer. Mais nous nous 
y sommes mis quand même ... » 
En fait, le développement de Dra­
gon 's Lair ne fut pas aussi sim­
ple que les propos de Don Bluth 
peuvent le laisser penser. Gary 
Goldman, son associé, se rappelle 
les remous qui accompagnèrent la 
création du jeu : 
« Le concept nous a été apporté 
par AMS, une société d'informa­
tique. A l'origine, c' t ·1 un jeu 

intellectuel, lent, où le joueur 
devait réfléchir avant d'engager 
le combat avec l'un ou l'autre des 
dangers qui se présentaient à lui. 
A l'issue de plusieurs réunions, 
nous avons décidé de le rendre 
beaucoup plus rapide, afin d'en 
faire un vrai jeu d'arcades. Nous 
avons même changé le titre, qui 
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était alors "lnto the Dragon's 
Lair" (Dans l'antre du dragon). 
Pour ce qui est de la trame du 
j eu, elle a été écrite par des scé­
naristes de chez AMS, qui nous 
ont apporté des storyboards très 
schématiques. Mais Don a prati­
quement tout repensé. li a dessiné 
le personnage de Dirk !'Auda­
cieux, et a ajouté celui de la prin­
cesse Daphné. Dans le scénario 
original, il n 'y avait en effet ni 
fille ni sauvetage ! Le seul but de 

avec les gens d'AMS et a tout 
recommencé. Il a créé un envi­
ronnement truffé d'embûches où 
le personnage avait un certain 
nombre de choix, parmi lesquels 
la bonne solution. Finalement, 
nous avons encore travaillé pen­
dant un mois et demi, avons ajouté 
tous les ef jets spéciaux ainsi que 
la musique et les dialogues, et 
sommes arrivés à créer environ 
25 minutes d'animation.)) 
C'est donc au niveau de la 

"LA PRINCESSE YUM· YUM 
S'EST APPELÉE DAPHNÉ» 

Dirk était de trouver un trésor. 
Nous avons pensé qu'il était 
regrettable de fonder un jeu sur 
le seul principe de la cupidité, et 
qu'il valait mieux avoir à la place 
une princesse en danger. Nous 
avons donc créé la princesse Yum­
Yum (inspirée du jeu de Mikado), 
dont le nom a été changé plus 
tard en Daphné.» Pour l'équipe 
de Bluth, les deux mois et demi 
suivants furent consacrés à 
l'apprentissage d'un art nouveau : 
la fabrication d'un jeu vidéo. 
« C'est très différent d'un film 
d'animation normal, » poursuit 
Goldman, « dans la mesure où il 
n'existe pas de continuité. Cha­
que décision du joueur corres­
pond à une rupture dans le dérou­
lement du récit. Nous avons donc 
dû créer un ensemble de séquen­
ces très brèves, très fortes, ce qui 
n 'a rien de comparable avec le 
flot continu, composés de 
moments d'action et d'accalmie, 
qu'est un film de long-métrage. 
Nous voulions pouvoir montrer 
cinq minutes teminées du jeu au 
salon de Chicago en mars. Nous 
avons brûlé les étapes. Normale­
ment, en animation, on passe du 
storyboard à l'ébauche, puis à un 
dessin animé grossier. Les ébau­
ches sont ensuite encrées, et le 
fond est ajouté. Mais dans le cas 
de Dragon's La1r, nous avions si 
peu de temps que nous sommes 
passés directement au stade de 
l'ébauche, sans faire de story­
boards ! Néanmoins, un jour, 
après avoir investi 600 000 dol­
lars, Don a réalisé que notre jeu 
n'était pas au point. » 
Quel était le problème? «Nous 
n'avions pas assez de dangers, de 
pièges! s'exclame Goldman. Don 
s'est alors enfermé dans une pièce 

conception du jeu que Bluth et 
son équipe rencontrèrent le plus de 
difficulté. Il est surprenant 
d'apprendre que les questions tech­
niques relatives au disque laser 
furent les plus simples à résoudre. 
« La technologie nécessaire à ce 
système existe depuis longtemps, 
ajoute Gary Goldman. Les pre­
miers lecteurs de disques laser 
remontent à 1977. Déjà, à cette 
époque, la possibilité de les relier 
à un ordinateur existait. Beau­
coup de gens y pensaient ... n f al­
lait simplement attendre que 
quelqu'un ait suffisamment de 
courage pour s'y risquer!» 
Avant tout, Dragon 's Lair et ses 
imitateurs fonctionnent par un 
système classique de lecture de 
vidéo-disque. Dans celui-ci, un 
rayon laser - dont la propriété est 
d'être de fréquence constante, 1 

donc extrêment « dense » et pré­
cis - vient frapper un disque dont 
la surface est percée d' une mul­
titude de trous microscopiques. A 
leur contact, le faisceau est 
modulé, traité, et récupéré par 
des photodiodes. Le résultat: une 
image apparaît à l'écran. 
Dans des circonstances normales 
- pour la projection d'un film par 
exemple - ces images sont lues par 
le faisceau laser dans l'ordre des 
sillons (qui vont du centre vers la 
circonférence, à l'inverse d'un 
disque normal), en flot continu. 
Mais en connectant un circuit 
informatique à ce dispositif, il est 
possible de faire exécuter au 
rayon laser, avec une précision 
absolue, des « sauts »en avant ou 
en arrière. Dès lors, la conception 
d'un jeu devient envisageable. Au 
départ, le rayon lit le disque dans 
sa continuité ... Mais dès que le 
joueur actionne une commande, 
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il va se placer sur un autre sillon, 
correspondant à l'ordre donné. 
Cette méthode implique que pour 
chaque situation, les créateurs du 
jeu prévoient les possibilités 
offertes aux joueurs et les consé­
quences qui découlent de leurs 
décisions. Chacune de celles-ci 
doit être mise en image et stockée 
sur le disque ... Ainsi, avons nous 
l'impression de manipuler à loi­
sir le héros du jeu, alors que ses 
actions ne sont en fait qu'une 
succession de segments extrême­
ment brefs mis bout à bout. 
Dragon 's Lair nous apporte évi­
demment l'illustration idéale de 
ce principe. Pour chaque pièce -
et chaque piège - qu'affronte 
Dirk !'Audacieux, un certain 
nombre de possi':>ilités ont été 
imaginées, dessinées et enregis­
trées sur le disque par l'équipe de 
Don Bluth. Quand le héros se 
trouve face à un monstre, par 
exemple, deux choix sont possi­
bles: le joueur peut s'emparer 
d'une épée - auquel cas le laser se 
positionne sur le sillon du disque 
contenant les images relatives à la 
séquence d'événements qui 
découle de cette décision - ou pré­
férer prendre la fuite - le laser se 
place alors sur un autre sillon et 
d'autres images apparaissent. 
Donc, pour chaque scène que 
l'on voit à l'écran, il en existe une 
ou plusieurs autres qui demeurent 
invisibles car elles correspondent 
à d'autres choix, à d'autres scé­
narios possibles. 
Lorsque Dragon 's Lair fit son 
entrée dans les arcades, les joueurs 
furent fascinés par les voies nou­
velles qu'ouvrait la technique du 
disque laser. Certains firent néan­
moins remarquer que les mou­
vements de Dirk I' Audacieux 
n'étaient pas totalement contrôla­
bles par les commandes, et que, 
lorsque Dirk échappait à un piège, 
il se passait quelques secondes 
avant qu'il ne ressurgisse dans une 
des autres pièces du château. Ces 
défauts ont des origines distinc­
tes. D'une part, il est effective­
ment impossible de maîtriser par­
faitement tous les mouvements 
du personnage dans la mesure où 
ceux-ci ont été prédéterminés. En 
fait, en actionnant les comman­
des dans le sens qu'il souhaite, le 
joueur ne fait que choisir un série 
de déplacements et d'événements 
qui figurent, parmi d'autres, dans 
une sorte de « banque» de 
séquences animées. Evidemment, 
plus ces séquences sont brèves et 

22 

variées, plus l'illusion de liberté 
du joueur est grande. Mais elle ne 
peut pas être totale. 
Quant au second défaut, il pro­
vient du système lui-même. 
Quand le joueur actionne une 
commande, la «tête de lecture» 
du disque laser se déplace vers le 
sillon adéquat. Le temps de cette 
opération peut être rendu très 
court, voire imperceptible, grâce 
à un placement astucieux des 
images sur le disque. 
«Pour Dragon's Lair, les séquen­
ces où le personnage "meurt" 
sont placées juste derrière chaque 
séquence correcte, commente 
Richard Fréminet, spécialiste des 
questions techniques chez Bally 
France. De cette manière, si le 
joueur commet une erreur, le 
résultat apparaît immédiatement 
à l'écran. » Astron Belt repose 
sur le même principe : «Des ima-

crees grâce à un système de 
quartz. 
« Ce sont tous à la base des car­
rés, explique Richard Fréminet, 
qui sont découpés de manière à 
obtenir un dessin». 
Evidemment, avec un logiciel 
sophistiqué, ce découpage peut 
devenir très fin et permettre 
d'obtenir des petites merveilles. 
Mais le disque laser est infiniment 
supérieur. Qu'il s'agisse de des­
sins animés, de scènes de films, 
de simulations par ordinateur, 
etc., il peut enregistrer et repro­
duire toutes les images conceva­
bles avec une fidélité absolue. li 
est de plus à l'abris des rayures, 
car, pour obtenir une seule image 
à l'écran, le laser en lit deux iden­
tiques (situées à deux endroits dif­
férents du disque), qu'il super­
pose. De cette manière, si l'une 
d'entre elles est détériorée, l'autre 

"DES PRISES DE VUES RÉALISÉES 
PAR L 'US AIR FORCE ••• » 

ges d'explosion sont intercalées 
entre toutes les séquences. A la 
moindre erreur, le laser n'a que 
quelques sillons à franchir pour 
les trouver et les faire passer à 
l'écran. En cas de succès, en 
revanche, il saute cette séquence 
et passe à l'épreuve suivante. » 
Parfois, cependant, les temps 
morts sont inévitables. Dans Dra­
gon 's Lair, ils interviennent au 
moment où le laser doit aller se 
poser sur une nouvelle plage cor­
respondant à une nouvelle série 
de pièges. Ce déplacement, plus 
long que les autres, nécessite un 
arrêt momentané de l'image. 
Mais ce défaut est aussi une qua­
lité. Car ces «sauts de puce» 
qu'effectue le laser rendent le jeu 
beaucoup plus souple. Dans un 
« videogame » traditionnel, les 
épreuves se suivent toujours dans 
un ordre immuable ... Dans Dra­
gon 's Lair, par contre, un simple 
programme a suffi à rendre le 
succession des pièges aléaoire ... 
Le château du dragon est un 
endroit où l'on ne prend jamais 
deux fois le même chemin, ce qui 
le rend passionnant. 
Les jeux à disque laser possèdent 
d'autres atouts par rapport à 
leurs concurrents. Au premier 
plan : la perfection du graphisme. 
Pour les jeux «normaux», les 
personnages et les décors sont 

en corrige les défauts. Enfin, il 
faut remarquer que les disques 
laser permettent de créér des jeux 
plus longs que les autres. Si Dra­
gon 's Lair avait été conçu avec une 
technique classique, le nombre 
d'épreuves aurait sans doute été 
d'une dizaine seulement au lieu 
des trente huit existantes, à cause 
de la capacité plus réduite des jeux 
à quartz sur le plan du graphisme. 
Plus longs, plus réalistes, plus 
variés ... les jeux à laser en sont 
finalement venus à ressembler à 
ceux que les Américains appellent 
des «mini-films», où le joueur 
est également acteur, et où les 
spectateurs qui l'entourent voient 
défiler à l'écran un court-métrage 
hyper-rapide, plein de rebondis­
sements, dont le scénario semble 
improvisé avec maestria par celui 
qui tient les commandes. 
L'intérêt de cette innovation ne 
pouvait passer longtemps inaper­
çu auprès des «businessmen». 
Dès la sortie triomphale de Dra­
gon 's Lair, la plupart des cons­
tructeurs mirent en chantier leur 
propre gamme de jeux à laser. 
Parmi ceux-ci, on compte quel­
ques bonnes surprises. Astron 
Belt, que nous avons dèjà cité, est 
un excellent jeu de bataille spa­
tiale, agrémenté de quelques 
séquences de manœuvres à bas­
ses altitude au milieu de reliefs 

extra-terrestres particulièrement 
fourbes. Sur le plan graphisme, 
Astron Belt affiche un réalisme 
bon teint. Mais il ne peut rivali­
ser avec M.A.C.H. 3, véritable 
simulateur de vol pour bombar­
diers ou chasseurs, où des prises 
de vue acrobatiques réalisées par 
l'U .S Air Force servent de toile 
de fond au jeu ! 
Mais revenons sur terre. Dra­
gon 'Lair, Astron Belt et 
M.A.C.H. 3 furent les premiers 
jeux à disques laser et demeurent 
parmi les meilleurs. Depuis, nous 
avons eu droit à une avalanche 
d'émules et d'imitateurs. Sou­
vent, ce sont des jeux inventifs, 
tels Star Rider et son extraordi­
naire course à moto, Spy Hunier 
et sa console-gadget fahe sur 
mesure pour les apprentis-James 
Bond, ou Atomic Castle et ses 
zombies post-atomiques. Dans 
leur immense majorité, cepen­
dant, ces jeux souffrent d'un mal 
fatidique: ils ne prennent pas suf­
fisamment en compte, dans leur 
conception-même, les possibilités 
inhérentes au système du disque 
laser. Ceci est particulièrement 
vrai pour les jeux sportifs. Mal­
gré toute sa sophistication, le 
Laser Grand prix ne vaut pas le 
Pole Position d' Atari. Ce dernier 
est mieux conçu, présente des 
images très honnêtes, et ne souf­
fre pas des interruptions dues au 
temps de recherche du faisceau 
laser, qui intervient après chaque 
accident. De même, la console 
Star Wars, qui bénéficie d'une 
simulation de relief exception­
nelle, domine largement un lnter­
stellar Fantasy ou un Galaxy 
Ranger. Contrairement à Dra­
gon 'Lair, ces jeux ne possèdent 
ni l'originalité, ni la splendeur 
gaphique, ni le sens de la déme­
sure que pourraît leur permettre 
Je dique laser ... Dans ces condi­
tions, pourquoi les joueurs les 
préfèreraient-ils aux consoles tra­
ditionnelles, dont les parties coû­
tent deux fois moins cher ? 
Nous en venons fatalement aux 
questions d'argent. Sur ce plan, 
les jeux à dique laser présentent 
un problème majeur : ils coûtent 
beaucoup plus cher que les autres 
en conception et en fabrication. 
Par conséquent, ils sont vendus 
plus cher aux arcades, qui pren­
nent des risques plus importants. 
Ces facteurs économiques ont 
ralenti la pénétration des conso­
les vidéo-disque en France. 
« JI existe environ 300 jeux laser 
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en France actuellement, com­
mente M. Liévoux, Président de 
la société d'importation Socodi­
mex, parmi lesquels 180 
M.A.C.H. 3 et une centaine de 
Dragon'Lair. Pour l'instant, 
nous n'avons pas obtenu les 
résultats escomptés. Les jeux sont 
chers, et, de plus, posent des pro­
blèmes techniques. Les lecteurs 
laser utilisés par les fabricants 
sont des modèles courants, des­
tinés à la vente au public. Ils sont 
conçus pour fonctionner environ 
six heures par semaine, en lisant 
les disques de manière continue. 
Mais nous, nous les faisons tra­
vailler six heures par jour, avec 
des recherches continuelles de sil­
lons! De ce fait, les pannes sont 
fréquentes, et les réparations très 
difficiles. Richard Fréminer 
ajoute : « Le gros ennemi des Lec­
teurs laser est la poussière. Or, ils 
sont emmagasinés dans des con­
soles où l'isolement est presque 
inexistant. Dans ces conditions, 
il est tout à fait impossible de les 
entretenir convenablement. » 
Ces problèmes peuvent-ils être 
résolus à court terme? Certaine­
ment. Philips et Pioneer s'apprê­
tent à proposer aux fabricants de 
jeux des lecteurs semi­
professionnels qui resisteront 
mieux aux conditions d'utilisa­
tion des arcades. En outre, les 
sociétés de création japonaises 
viennent de mettre au point des 
«kits», composés d'un disque 
laser et d'une plaque logique, qui 
peuvent être intégrés à une 
console existante. Les arcades 
pourront ainsi acquérir un jeu 
nouveau pour un prix très raison­
nable sans avoir à réinvestir en 
équipement lourd. Le marché des 
jeux à laser pourrait donc connaî­
tre, sur la plan économique, un 
assainissement salutaire. Le prin­
cipal problème demeure celui de 
la qualité des produits. 
« Les jeux à laser récents man­
quent d'idées, déplore M. Lié­
voux. Ils nef ont que retomber 
dans les schémas classiques 
d'épreuves sportives ou de batail­
les spatiales. » A 9 000 kilomètres 
de distance, Gary Goldman sem­
ble lui faire écho : «Après Dra­
gon'Lair, environ douze jeux à 
laser sont sortis. Parmi ceux-ci, 
trois seulement ont bien marché. 
De ce fait, les arcades se sont 
trouvées suréquipées en consoles 
qu'elles avaient payé très cher -
3 000 ou 4 000 dollars au lieu de 
2 000 - et qui ne leur rapportaient 
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pas grand chose. Quand nous 
avons sorti Space Ace, elles 
n'avaient plus d'argent: nous 
n'en avons vendu que 3 000 au 
lieu des 8 000 escomptés. » 
Space Ace est néanmoins un 
excellent jeu. Le héros, Ace, y 
affronte Borf, un extra-terrestre 
qui possède une arme redouta­
ble : Infanto Ray. A cause de ce 
dernier, Ace se trouve rajeuni de 
20 ans ! C'est donc sous la forme 
d'un enfant qu'il doit lutter con­
tre la plus belle galerie de mons­
tres de toute la galaxie : Carni­
cula, la plante carnivore ; les 
Grootes, sortes d'hommes préhis­
toriques amateurs de chair frai­
che ; les Sphères de Sécurité ; les 
androïdes tueurs ; les mitrailleurs 
vélocyclistes (!) ... sans compter la 
belle Kimberley, qui, sans cesse, 
invective le malheureux h6ros ! 
Ace possède cependant une arme 

lait Don Bluth. Par exemple, la 
confrontation entre le héros de 
Space Ace et un double de lui­
même qui est maléfique repose 
sur une pensée sérieuse. Nous 
avons tous une mauvaise nature 
en nous qui essaie de nous 
détruire. A ce niveau, le jeu a une 
dimension symbolique. » 
Pour le moment, Bluth et ses col­
laborateurs se consacrent surtout 
à la préparation de nouveaux 
mms. Le premier sera peut-être 
l'histoire d'une amitié entre une 
petite fille et la dernière baleine 
bleue du monde ... Et le second 
une adaptation cinématographi­
que de Dragon 'Lair ! Ce retour 
au cinéma n'empêche pas Bluth 
de penser à ses prochains jeux 
d'arcades. Déjà, un Dragon 'Lair 
II est en train d'être dessiné. 
«Il est sous-titré Time Warp 
(Voyage dans le temps). Mous 

BlUTH RENONCE A TRAVESTIR 
DIRK EN FEMME 0 1HENRY VIII! ••• 
secrète: à certains moments pré­
cis, il peut retrouver sa forme 
adulte ... et affronter des mons­
tres plus redoutables encore ! 
Bluth et ses collaborateurs ont 
apportés encore plus de soin à 
SpaceAcequ'àDragon'Lair. Le 
jeu est plus rapide, l'animation 
plus riche, et les créatures et les 
décors dignes d'Alien ou de La 
guerre des étoiles. 
« Techniquement, Space Ace est 
supérieur à Dragon'Lair, com­
mente Gary Goldman. Dans ce 
dernier, les effets sonores étaient 
assez limités. Mais pour Space 
Ace, nous avons utilisé 35 pistes 
d'effets, trois pistes de dialogue 
et deux pistes de musique. Nous 
avons essayé de créer un jeu sti­
mulant, plus dense. Pour 
/'apprendre, un bon joueur doit 
compter deux semaines. Certains 
y sont parvenus en quatre jours, 
mais cela leur a coûté environ 280 
dollars! En prenant son temps, 
on ne dépense qu'entre 30 et 80 
dollars pour arriver au but. » 
L'attrait qu'exercent les jeux 
conçus par Don Bluth ne vient 
pas seulement de leur rapidité et 
de leurs prouesses visuelles, mais 
aussi des idées de leur créateur. 
«Pour moi, le dessin animé est 
une manière humoristique 
d'exprimer des idées sérieuses 
voire philosophiques, nous révé-

retrouverons Dirk et Daphné, qui 
sont maintenant mariés et ont 
13 enfants! Un magicien s'empare 
de Daphné et l'emmène dans un 
voyage à différentes époques de 
/'histoire. Dirk doit évidemment 
partir à sa recherche, mais il doit 
d'abord éviter sa belle-mère, qui 
est furieuse contre lui! Ensuite, la 
poursuite s'effectue dans les lieux 
et temps les plus divers: la préhis­
toire, l'appartement de Beethoven 
(au moment précis où il écrit la 
Cinquième Symphonie), le jardin 
d'Eden, le château de Barbe 
bleue, etc. Nous pensions réaliser 
une séquence où Dirk serait 
déguisé en l'une des femmes 
d'Henry Vil/, mais c'était peut­
être un peu excessif, et nous y 
avons renoncé ! » 
Pour les fans de jeux à laser, ce 
Dragon 'Lair li contient égale­
ment une surprise finale. 
« Le jeu a deux fins, poursuit 
Bluth. «Dans le premier cas, le 
joueur a gagné beaucoup de 
points: il retrouve Daphné, et 
tout finit bien. La seconde fin est 
reservée aux joueurs qui ont réa­
lisé un score extraordinaire. 
Ceux-là verront la princesse se 
transformer en un monstre hor­
rible. Pour la faire revenir à sa 
forme normale, ils devront lui 
ôter l'anneau quefe magicien lui 
a glissé au doigt ... » 

Quant au jeu suivant, ce sera un 
conte sous-marin ... 
«li s'intitule Sea Beast. Pour le 
moment, il est en suspens: nous 
ne savons pas si nous le réalise­
rons ou non. C'est l'histoire d'un 
marin qui rencontre une petite 
sirène dont il tombe amoureux. 
Pour aller la rejoindre, il se jette 
à l'eau, mais le roi Neptune essaie 
de l'empêcher de la retrouver. » 
A en juger par la vivacité avec 
laquelle Bluth évoque ses pro­
chaines réalisations, il est évident 
qu'il croit en l'avenir des jeux 
vidéo. Dans ce domaine, il a 
même tout un visionnaire : 
«Pour moi, un bon jeu est un jeu 
auquel un grand nombre de gens 
peut être associé, soit en partici­
pant directement, soit en regar­
dant. Pour le moment, nous som­
mes limités aux consoles d'arca­
des. Mais un jour, le laser pourra 
certainement projeter des images 
sur un grand écran. Ainsi, toute 
une assemblée pourrait jouer 
ensemble. Deux ou trois person­
nes iraient sur une sorte de 
podium, actionneraient les com­
mandes de jeu, tandis que les 
autres regarderaient. Puis, ils 
seraient remplacés, etc. Je crois 
que c'est une chose qui se concré­
tisera dans le futur. » 
Dans un avenir plus immédiat, les 
jeux à laser doivent franchir un 
pas décisif: l'entrée chez les par­
ticuliers. Jusqu'à présent, rien n'a 
été fait dans ce domaine. Coleco, 
qui était sensé distribuer un ver­
sion «domestique» de Dra­
gon 'Lair avec vidéo-disque, a 
finalement préféré adapter Je jeu 
à son système Colecovision, lui 
faisant perdre du même coup tout 
ce qui faisait son attrait. Techni­
quement, la présence de jeux à 
disque laser dans les foyers ne 
pose aucun problème. Reliés 
entre eux, un lecteur, un micro­
ordinateur et un téléviseur peu­
vent permettre de retrouver chez 
soi toute la splendeur des jeux 
d'arcades. Mais actuellement, les 
lecteurs de vidéo-diques sont 
encore chers et peu répandus. En 
France, ils ne seront proposés à 
la vente que dans plusieurs mois 
par Philips et Pioneer. Mais leur 
succès n'est pas évident. 
Peut-être au fil des années, la 
supériorité des lecteurs de disque 
laser en termes de reproduction 
d'images finiront-ils par faire 
triompher cette technique. 

Guy DELCOURT 
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ATARI 
Ata11 VCS 
2600 
Enpromo1100 avec 2 K7 w1inse ... 
K7Alan 
Pack2KI fros1b\'le +Decadtn .. ........... ... ........ . . 
Pack3 Kl Chopp!fCoolma00 + SIM-masf!r + lce Hock!)' 
Pack2K7 08-t+EmprecooueAttaque . ... 
h.:t 2 KI P.laaor +Tuthriam .• _ ...•.• 
l'â 2K7 Sty ~ + J!Q Ater;i ··- .. --- ··-·· ... 
Paâ2K7 ~ + Acoonforœ ------ - . 
Paâ2k1 lost1.19J191+51*'Clase •.. _ -- ·---­
Paâ2l7 ll:'<t~.e + 5'*'Cawrrie -·--- .. - -·--
11c1:2K7 Cosrnic-Swn+llnciMms ··-- ---- -- • 
11c1:2l7 LM~+JiqingJad . • -- ··- • .. 
PadW Breat Dawn t Or1iil·B~ •.•••• ·········--· ..•.•••.. 
Pact 2 Kl P{)\100 t Stai wrmer ... .. . .. ... ................... ·····- . 
Pack 2 K7 Solar fox + Sch1roumpfs .. . . _ •.. .... ..• . - ... . 
Pack2KI Ven11n+lfüardofWoM .. . .. ········· -···· ·· .... . 
Pack 3 Kl GOif + Mousmp + Oook!)' Koog .. ... ... ...... .. ....... . . • . 
Paci 2 Kl Oémofi11on Hetby +Threshold .. ..... .. ............... . ..... . . . .. 
Pact 2 Kl Jaws bteaker + Cosm1c Cteaps 
Pact2 K7 Gangs1erMev+TapWtxm .. . . 
Pack rn Plafle1 P111t1I + Ctœs force .... . ---- •.•• - . 
Pack 2X7 R~ d+ 5'*ler f~ler . 
Pack2U ~1rt+CosmrcM .... 
Pact2K7 S1arVoy3g!t+Fftfljl1M ~-- --- • -·· 
Pact2l7 P.llllotTrit~ • ------ -

~ 
~S1arp1:11t2us..iee 
Pack2l7 S• KkSlttlil+RalibrttransL .... . 
Pack2U St• Sl.IClde M1ooi t Fftball .. ·- ........ _ 
Pack 3 KI S1arpa1h . Escape from Mllldmas1er + Plltf M~ + Oiagon S1~1 

PrornoclOll 
Oav~r po11VCS2600Spect1a~déo~mate . .. 

K7 Atan 400. 
800. 600 XI. 
eiBOOXI. 
Pact 2K7 RNet raid + Mega Mania • 
Pid: 2K7 l'llfll+ Katllom .. 
Pid: 2l7 Pqieye + llemor>Attact 
Paitrn Ff9+0l*t 
.bl~Xl.(Versœl'lll 
Alln!KX> XI. (V11111111 Pli 
lmeOtst 
Lect111deU 
T ablene T 11:11~ 

65-0f 

39Sf 
295f 
295F 
29Sf 
195f 
195f 
95f 
95f 

195f 
195f 
195f 
195f 
295f 
295f 
395f 
195 f 
195f 
195f 
95f 
95f 

195f 
195F 
295f 

S95f 
195f 
195f 
295f 

295f 

295f 
295F 
295f 
295f 

2 200f 
3200f 
3690f 

890F 
l90f 

TELEPHONEZ-NOUS I 

lmpnman1e 40cofolWles 
Imprimante 65 oolonnes 
Trackball fWllerœntroler 

SEGA-YENO 
Sc3000 .. ... .. ...... .. . . .. 
Paci 2 Kl Exéoon + Coogo&ngo .. .. . • 
Pad: 2 Kl Tms tPopAamEI 
Pad2K7 Nwb+flwEr 
Pacl. 2K7 Pu+ Booletlne .. 

C.B.S. 
!lm!CBS t lmlfy lœg t llr Dot Omigl 1W 
Pad 2U hwr t Pœ!l Bladjl(t 
PIŒ 2K7 Soperr.otn • T Ill! Piol 
Pacl. 2 Kl Space Pat1~ + Avengei 
Pact 2X7 ~a Race+ Mr Do 
Pack 2K7 Pepper 2+ MouS1ra9 
Pack 2 K7 Spaœ fury + Ventin .. 
Pack 2 K 7 Looping + lady Bug .. 
Pack 2 K7 Sch1roumpfs + Cam~al .. . 

TEXAS 
Modiilepo11 Texaslllstrunen1 Tl99/4 : 
Pact 2 K7 &rger·llTI! t Yll!l!e 
PaclH7 Mash+Olello • 
Pact 2K7 Hopper + Tl kNaders 
Pact 2K7 SUmt +AienMfocll 
Pact2U SqierllE!rœAttaclt ZIRIZlp 1 
Pait 2K7 Jllrl!œater 2t Dllld:ioo!Mol 
Pid: 2 U Hea Hoose 'Anidanœ 
Pact 2K7 Gestui PnYée + Tl Cat 
Pactrn TllOJO+S1a~ 
Pact 2 K7 Saint nd + Ma!Clies Box •. 
Pact 2K1 Météor Mtt!Jplitatioo t Alr!iator w~ 
Pack2K7 MuSJCMaktr+ AddlllonSous1racoon 
Pack2K7 lla~n+ ZeroZap2 .. 
Pack2K7 Magiedesnombres +M1nusM1s$IOll •. 
Pack2K7 Thecoont +JeuVldéon'2 
Pack 2 K7 Savage Island + StrangeOitissey 
Pack 2 K7 VodooCas1le + Ghost Town 
Paci2K7 AdYentureland +SalCEierôrParSOI 

SpécialRenvéePionmieütnœ Tl: 
Tl 57la> 
Tl 5010 
T166 
BA 551Saen-
11'iQuel 

rnoF 
3490F 

490 f 

2 200 f 
395f 
39Sf 
395f 
395f 

1390f 
29Sf 
395f 
395f 
295F 
295f 
295 f 
29S f 
395f 

295f 
295f 
295f 
295f 
295F 
295F 
390f 
495f 
595f 
395f 
195F 
195f 
195F 
195f 
95 f 
95 f 
9Sf 
95f 

270f 
Jrof 
350f 

390f 

PHILIPS-RAOIOLA-SCHNEIDER· 
BRANDT· THOMSON-VIDOPAC 
Canoudle pour Jeu1 Ph1hps·Radir.la·Schnetder.Srandl· Thomson 
Pack 3K7 Attrape la balle + Guerre de I' espaœ + Re11de1-1'11Us spaual 295 f 
Pack2K7 OBen+BlactJack ...... ............................ ... 295F 
Pack2KI Math.l/Nsant + S~Gbrtoo ........ •. ......... ... .. .. ... .... 295f 
Pack 2 K7 Race +Frogge1 . • ... ... ..... ... ....... ..... ... 295 f 
Pad 2 K7 8a1~11e sous-manne + Super Cotra ..... ... .• . .. _ 295 f 
Pad 2K7 Prend de rargeritt l'qieye .• . •• - .•••. • • . 295 f 

VECTREX 
CmdiedeJeua·VdéoVemx 
Pid:2U Blu+Becbnl .. ---·-------· 195f 
Pack2U SpitetSt.Ship ---- --·· _ _. ___ 29Sf 
Pack m Billert + \Yebwarp 295 f 
Pack2K7 S1arHawt+~Off . .. ... ........ .... ..... .. . 295f 
P11:k 2 Kl C~at1 Sweep + Spaoe War .. .. ... .. ..... ......... .... .... . . ... 295 F 
Pact 2 K7 S1ar Ship + Cosmdl1asm 295 f 

MATTEL 
CoosoieManel ln!!llMs1on + JU Surpnse ........ .................. .. 
Pack2K7 WM1W1tt1+Trq:1e~ITOIJ!ile • . ........ - · · .. ---· 
Pack2K7 M1c~n+8eMyandbe'5I ... . .. ....... ----
h.:12KI Oorple1Dragoo+MisSlOllX ·-···· •••• -----
PactZU Sb+v- • .• .. • • 
Pad: 2l7 Edllt + 8"n 
Paâ2t.l &!gertntSt.Bame --·- --- . 
Pactm Slllft1hlrt+Trns _ •.. _ .... _ • 
Pact 2 K7 8ollng t foo!W.S-
Pad: 2U Hoctey + Vec!JQl ....... --· .. --···· ---
PICk2K7 .Amlor8a~+Ro,,.a!De*r . - ··-···- ··· · .. ------
Pack 2K7 Sna1u + Sib Hlllt ....... •. .... ...... .••..• •. ....... .. 
Pack 2K7 Bactgammon t Nighl S1aller.... ... ........ ................. ... . ....... . 
Pack 2 K7 Basbl tfrog 8og . . ... ............... .. .. . 
Pact 2 KI llllrlg Cha~+ Sharp Shop....................... ... ......... .... . .. .• 
Pad 2 Kl Troo Oeadl\'6ic + IJlop1a . . .... .. • • . . .. ...... .. .. ... ... . 
Pact 2 K7 Basebal + Ma1hs Min 
Pact2 Kl 8owlng + Aslromash . 
Pact 2Kl Pltfall + Bumnde1 
Pact 2 K7 T u!jtkJlam t frogger 
Pack2U RrmRaid+~Tial ... ------ • -

"'-~~ -----· --
l'llmlllon ()pEleamque poil dMI~ - .... 
Pack3U pc111daM~:ScolâloutMr8asictMœMisw -
Pll:k 2 K7 !Dl ~!ehœ 8mt Squad t SdarSab ·--. _ • ····-
817 Bomber+ Space Spanat1 .. .. .. ........ .. ... ... . .. . 

990f 
195f 
195F 
295f 
2'J5F 
295 f 
295f 
295f 
29Sf 
29Sf 
195F 
195F 
295f 
195f 
295f 
195 f 
19Sf 
19Sf 
295f 
295f 
295f 

495f 
395f 
29Sf 
195f 
295f 
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EIL VOIT ROUGE 
Dans quelques jours - à l'occasion du SICOB -

Exelvision va dévoiler un micro-ordinateur unique en son genre. 
Le EXL 100, de père et mère français, 

s'offre le luxe d'un clavier et de joysticks à infra-rouge. 

C'est dans un grenier, il y a trois ans, que 
trois amis, Jacques Palpacuer, Christian 
Petiot et Victor Zebrouch, imaginèrent 
L 'EXL 100. Après de multiple demandes. ils 
obtinrent une aide de la Compagnie géné­
rale de constructeurs téléphoniques. A pré­
sent la société Exelvision existe depuis 
août 1983, dans un paradis, la cité Sophia 
Antipolis, près de Cannes. 
Le micro-ordinateur EXL 100 est à usage 
domestique. Ses principaux atouts sont le 
clavier et les manettes de jeux reliés à 
l'unité centrale - placée sous le téléviseur 
- par un système infra-rouge. 
26 

En avant-première, Tilt l'a essayé 
pour vous. Pas mal du tout ... 

L'Exelvision EXL 100 doit être commercia­
lisé dans le courant de ce mois de sep­
tembre 1984 à l'occasion du Sicob. La ver­
sion de base, unité centrale 34 Ko de 
mémoire vive dont 32 Ko BASIC (mais 
16 Ko seulement sont utilisables pour la 
programmation en Basic) avec un clavier 
à infra-rouge sera proposé à un prix public 
inférieur à 3 000 F. 
Cet ordinateur appelle quelques précisions 
techniques. Le système de liaison par com­
mande infra-rouge permet d'utiliser soit le 
clavier, soit les manettes de jeux à une dis­
tance d'environ cinq mètres sans aucune 

liaison par câbles. Ce type de commande 
à deux joysticks n'a jamais encore réelle· 
ment abouti, en raison d'une trop grande 
incertitude de fonctionnement ; il semble 
que cette technique soit aujourd'hui au 
point. Débarrassé des câbles de liaison. 
vous pouvez enfin programmer ou jouer 
bien installé dans votre fauteuil. 
L'Exetvision se présente en deux éléments. 
L'unité centrale peut être placée sous le 
téléviseur, ce qui réduit beaucoup l'encom­
brement de l'ordinateur. Le clavier Azerty, 
avec les caractères accentués à infra­
rouge se compose de 61 touches en caout-



chouc semi-dur. La frappe est aisée mais 
exige une certaine habitude. A chaque tou­
che pressée. un bip sonore retentit ce qui 
permet d'éviter de nombreuses fautes de 
frappe. Ce signal peut être supprimé s' il 
devient trop strident. La connection au télé· 
viseur s'effectue à partir du boîtier central. 

L'ordinateur intelligent 
Il s'agit d'un ordinateur français qui fonc­
tionne en Secam. Il est fourni à la base avec 
une prise Péritel qui donne une image 
excellente. Un adaptateur antenne est dis­
ponible pour environ 300 F, mais l' image 

ainsi produite est un peu plus trouble. Les 
manettes de Jeux à infra-rouge dispose d'un 
emplacement de rangement qui se situe à 
gauche dans l'unité centrale (partie grise). 
Ce système nous a séduit car 11 évite de voir 
les accessoires de l'ordinateur traîner 
n'importe où. Cette paire de manettes bien­
tôt disponible pou r environ 250 F, est une 
première mondiale. L'EXL 100 permet la 
sauvegarde ou la lecture de programmes 
sur cassettes audio standard. Le magnéto­
phone utilisé ne demande aucune spécifî· 
cation particulière. Cette connexion se fait 
au niveau de l'unité centrale. 
L'une des particularités de l'Exelvision 
EXL 100 réside dans sa compatib1hté Video­
tex. Une entrée« BUS» sur l'unité centrale 
est réservée à un modem aux normes 
V1deotex française. 11 vous en coûtera envi­
ron 1 000 F pour transformer l'EXL 100 en 
un véritable Minitel intelligent et ainsi accé­
der aux services Videotex. Cette même 
entrée « BUS» sera utilisée pour connecter 
une extension disquette à partir de 1985. 
L'EXL comporte également une interface 
AS 232 qui permet d'utiliser une imprimante 
de type classique. Un autre détail amusant, 
l'unité centrale possède aussi un «BUS» 
domestique qui permet de contrôler à par­
t ir de l'ordinateur divers apparei ls ména­
gers, ampoules. radiateurs, système 
d'alarme .. . Un clavier musical sera bientôt 
disponible pour l'ini tiation au solfège et à 
la musique. Actuellement les logiciels dis­
ponibles sont sur cartouches de mémoire 
morte, mais prochainement. certaines 

une trappe Pe
rmet de ranger tes joyst icks 

sociétés françaises comme Sprites propo­
seront des programmes sur cassettes. 
L'Exelvision EXL 100 fonctionne grâce à 
deux micro-processeurs. Il s'agit des 
TMS 7020 et TMS 7041 de Texas Instru­
ments, l'un deux, le TMS 7020. gèrant la 
gestion de l'écran. L'EXL 100 comporte par 
ailleurs une autre innovation, un circuit de 
syntèse vocale, le TMS 5220 A. qui permet 
à l'intérieur d'un programme d'utilisation, 
de stocker des messages parlés. Une autre 
nouveauté, la mémoire à semi-conducteur 
qui permet de sauvegarder et lire des pro-

grammes de 16 Ko sur une cartouche pour 
environ 500 F. Grâce à une pile au L1th1um, 
il conservera les informations environ 
24 mois. Le chargement est ultra-rapide et 
totalement f iable mais ce procédé revient 
vraiment très cher. 
Le langage Basic de l'EXL 100, comporte 
tous les ordres classiques que l'on peut 
s'attendre à t rouver sur un micro­
ordinateur. Ils sont d'un maniement très 
simple et permettent ainsi aux débutants de 
réaliser de petits programmes sans aucune 
difficulté. En mode «texte », vous disposez 
de 40 colonnes sur 25 lignes ; par contre la 
haute résolution graphique donne accès à 

RADIOSCOPIE 
1, • Origine : France 

• Connection T.V.: Péritel/antenne 
VH F en option 

• Microprocesseur : TMS 7000 
• Mémoire vive : 34 Ko 
• Mémoire morte: 32 Ko 
• Extension Ram: 64 Ko 
• Affichage : 40 colonnes de 24 lignes 

en 8 couleu rs 
• Haute résolution: 320 x 250 pixels 

avec 8 couleurs adressables pixel 
par pixel 

• Son : Synthétiseur vocal 
• Couleurs : 8 
• Joystick: 2 
• Entrée cartouche: oui 
• Crayon optique : non 
• Disquette : oui 
• Prix: 3 000 F environ 

320 x 250 pixels avec huit couleurs. mixa· 
bles à l'infini. Les 80 000 pixels sont tous 
adressables pixel par pixel avec l'une des 
huit couleurs. Sa qualité graphique en haute 
résolution avec une prise Péritel est tout à 
fait execpt1onnelle. L'EXL 100 possède de 
très nombreuses fonctions graphiques 
comme« Flash» qui déclenche l'édition de 
textes ou de graphiques à l'écran; « Color 
A, B >>qui permet de changer une couleur 
à l'écran; «Set» pour allumer un point; 
« Reset » pour en éteindre un autre ... Pour 
la réalisation de logiciel ludique. l'utilisateur 
dispose de l'instruction Sprite (lutin) pour 
définir un caractère ou un dessin sur une 
matrice 8 x 8. Il est ensuite possible de 
l'animer à votre guise sur l'écran sans 
aucune difficulté. 

Il parle avec extension 
En ce qui concerne les sons, l'EXL 100 
n'est pas comparable aux micro­
ordinateurs concurrents dans cette gamme 
de prix. En effet, il possède un synthétiseur 
vocal intégré, géré par un micro-processeur 
indépendant du reste de l'ordinateur. Il est 
aussi possible de faire parler l'ordinateur 
dans vos propres logiciels, mais attention. 
si cela est possible, l'opération exige un bon 
niveau de programmation. Le résultat est 
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stupéfiant, ouvrez vos oreilles... Une 
seconde de parole n'occupe que 1 Ko de 
mémoire vive. Pour éviter les risques de 
copie, l'EXL 100 de base ne peut produire 
aucun son, il faut donc utiliser un circuit pré­
diffusé regroupant la logique interne de la 
machine. Bref, les logiciels vendus «par­
lent» mais pour programmer soknême de 
la parole, il faut une extension. En ce qui 
concerne les logiciels, il faut ne pas oublier 
que seront disponibles pour environ 500 F 
des cartouches de mémoire CMOS RAM. 
Il sera ainsi possible au grand public de pro­
poser des programmes sur cartouches : un 
seul handicap, la faible mémoire disponible 
(16 Ko) et le prix. Cela reste tout de même 
une excellente initiative. Plusieurs langages 
seront disponibles, il s'agit de !'Assembleur, 
bien connu pour sa rapidité d'exécution, et 
le Forth. langage évolué pour une program­
mation structurée. 
Des jeux d'adresse sur cartouches accom­
pagneront la sortie de l'EXL 100: Gudpy, un 
traditionnel jeu de labyrinthe très proche de 
Pac Man ; l'action se déroule en milieu 
aquatique avec des pieuvres, des poissons 
et du plancton à dévorer : Wizord, une 
guerre spatiale où vous devez détruire la 
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forteresse Wizord, un logiciel d'action doté 
de la parole : Virus, une adaptation de Ser­
pentine; Tennis, un superbe jeu où l'arbi­
tre annonce lui-même le décompte des 
points; Grand Prix, une course automobile 
dont la qualité graphique est excellente; 
Doc Thorax, où vous participez à une 
guerre dans l'espace, en trois dimensions. 
Plusieurs logiciels éducatifs seront aussi 
proposés, dont lmagix, un programme pour 
réaliser des dessins sur ordinateur (dès 
l'âge de sept ans) et Melodix, un logiciel 

Nous avons aimé : 
• le clavier et les joysticks à liaison 

infra-rouge; 
• le boîtie r de rangement des 

joysticks: 
• la qualité de l'image en Péritel: 
• les possibilités graphiques et sono-

res de l'EXL 100. 
Nous avons regretté : 
• la mémoire un peu faible : 
• le coût des cartouches CMOS ; 
• la programmation difficile de la 

parole; 
• le clavier un peu mou. 

d'apprentissage de la musique. Deux« uti­
litaires» sont également prévus: Exeltext, 
un logiciel de traitement de textes et de 
systèmes d'édition super-puissante et Exa/­
ca/c, un système de traitement arithméti­
que. Suivront des jeux de réflexion, tels que 
les échecs ou Othello et bien entendu des 
jeux de rôle. Toutes ces cartouches seront 
proposées pour environ 250 F. 
La société Exelvision souhaite proposer à 
un nombre aussi étendu que possible de 
sociétés et d'individus la possibilité de pro­
grammer sur l'EXL 100 afin de développer 
la plus importante des ludothèques. C'est 
pourquoi Exelvision annoncera plusieurs 
accords de collaboration avec des socié­
tés spécialisées dans le développement de 
logiciel. 
L'Exelvision EXL 100 est un micro­
ordinateur français plein d'astuce qui pro­
pose une nouvelle technologie. Le seul 
reproche que nous pourrions lui faire est sa 
faible mémoire utilisable pour la version de 
base, en effet 16 Ko deviennent rapidement 
insuffisant pour programmer. Un ordinateur 
plein d'avenir qui devrait grâce à ces gran­
des capacités. séduire un large public. 

Bertrand RAVEL 



POUR LES MICROS MYSTIQUES, 
ZENJI: 
LA MICRORIENTALE. 

POUR LES MICROS SAUVETEURS, 
RERO: 
LA MICROBJECTIF SURVIE. 

POUR LES MICROS BAROUDEURS, 
BIVEBBAID: 
LA MICROPÉRATION DANGER. 

POUR LES MICROS TÉMÉRAIRES, 
PITFALLD: 
LA MICROCODILE. 

ZEN JI 
compatible pour votre : 
• Commodore C. 64 
• Sinclair Spectrum 
• Atari Home Computer 
• Colecovision 

HERO 
compatible pour votre : 
• Sinclair Spectrum 
• Atari Home Computer 
• Commodore C. 6" 

BIVEBRAID 
compatible pour votre : 
• Commodore C. 64 
• Sinclair Spectrum 
• Coleoovision 

PITFALL U 
compatible pour votre 1 

• Commodore C. 64 
• Atari Home Compu\er 
• Colecoviaion 

ISIOH®·==· 
Micro-Loisirs, Maxi-Plaisir. . 

CQJV.J]J.[QDORE C. 64 • SIN"CLAIR Spectrum • ATARI • COLÉCOVISION 1 





ETLA 

RÉALISEZ UN LOGICIEL DE JEU POUR 
PLUTO AVANT LE 15 OCTOBRE 1984 

Vos jeux devront être programmés sur un des 
matériels suivants : ZX81, SPECTRUM, VIC20, 
Commodore 64, ORIC ATMOS ou APPLE Il. 
Aprés sélection du jury PLUTO/TILT, les 
3 vainqueurs verront leur logiclel édité par PLUTO 

qui s'engage à produire chacun des trois jeux 
gagnants à 5000 exemplaires minimum et à verser 
10 % des royalties au créateur avec possibilité 
d'extension sur les U.S.A. et la Grande-Bretagne. 

Le grand vainqueur recevra de plus : Un micro-ordinateur QL et 2 micro-drives 

ALORS FAITES TRAVAILLER VOTRE PROCESSEUR AU MAXI 
ET VOTRE IMAGINATION AUSSI ... 

BONNE CHANCE. 
EXTRArTS OU REGLEMENT ClepOSe a la S C.P OUAZAN BENSOUSSAN Hu1SS1er de Jusllœ a Pans 
Ce reg1emen1 peut être obtenu sur simple demande en ecnvant a MEOIAPLAY/PLUTO 1. ote de Paradis 75010 PARIS Joindre une enveloppe t1mbree) 
La societe PLUTO organise du 61u1llet 1984 au 6 lèvrier 1985 un grand concours gratuit sans aucune Obligation <l'achat - Ce concours est ouven a !Oule personne hab1ten1sur1e territoire metf<>tJOl1ta1n a ~--

excluS•on des membres du persoMet des SOClétes PLUTO. EDITIONS MONDIALES et MEOtAPLAY a•ns1 Que teur la molle - Le concours cons1s1e a rea1iser un 1091c1e1 de ieu sur m1cro·ord1na1eur ,~ _ -' . 
PoUrle concours PLUT O. e1a envO)ler ce tog•ciel avanlle 15 octobre 1984 monu1L •e cacnet de ta poste ta•Saflt '°' -La socoete PLUTO s engage a ea11er 0es PfOQrammes avec la mention suovan1e _,..a <"'"\l ..- · 
Cooyroght PLUTOrcrea:eur" Auss• 18 createoraerneurera propr>eta reae son ldee avec PLUTOy cornons •e cas ou son programme est tl'ansleie sur d'autl'es ma1er•e•s • La socae:e _ __...8 \.,.,..__ -' 
~LùTO ne retournera auCUtl IOg•C>el envoye Il es1 donc 1'ldospensable de !aire parven• uneeopoe du 1eu ~:non ror.ginal T001 env0t de IQgcoet de 1eu a PLUTO •MP'oQùe de \c; ~ ..- ..-
·:i1t oue le createur notifie reconnait être runique auteur du 1eu et Qu 11 s'engage a ne pas dJVulguef ce. 1eu. ou un 1eu s1m11a1re en tond ou en fo1me. avant le 15 mars 1985 a..,a.C\~e -
sans ob1enir raccord preaJable de PLUTO - Dans le cas ou la soc1ete PLUTO serait 1nteressee par 1 eo111on d un programme non prime. ene se chargera elle- ()\ 1 1"<';_:.s· -
rneme oe prendre contact avec le crea1eur avantte 15 mars 1985 Ce Qui s1gn1f1e Qu a par111 Ou 15 mars t 985 a m1nuit, I auteur retrouve une ent1ere !«O~ ,~ ..- .. 
bene de proposition du 1eu - Les panoç.pants aU1or1sent par avance les organisateurs a publier teu1 nom adresse. PhOtograpl'loe si 8 jo\l - o<I' · • 
~sa•re a 10U1es lll'ls commercoaies - Les b<" ebns oe partJapatoon "s bles ou envoyas ap<es 1a date 11m.te d'envoo ne seron1 pas pr"' ~O \ <;.~ ...... ..- ?tel\ ,..<:je · · · 
eoconsocleral!On AucvnenvO!enrecommandenese<aaccepte -Enauc:uncastesl04Snepourrontetreechanges n.contre p.$1'\.\)- - • 
o auttes n1 contre des especes - Les organisateurs se reservent le droit de reporter ou d annu•e• le present concours 0~co":}. ..- ..- . . . · 
si les circonstances t exigea1ert Leur responsab1lite ne saurait être engagee de ce laot Les organisateurs ne t<'et a C ..- ..- . • 
sau1aen1être responsables de toutespertes retards avanesprovenantdesserv1cespostaux • Lasoc1etè ~ a<e\O~ ..- - • 
PLUTO et te 1ury PLUTO/TILT trancheront souvera1nementtoute d1ff1cu11e pouvant naitre de l'inter- • ~'i'f>."00 ..- - ' . • " . · \ 
preratoon et de 1 apprcauon du present regrement La paniopanon a ce concours •mP'IQUe fl."'i\C - ' • · iol\. · <;,\al ~\c1e \ 
acceotabonpureets.mp1edupresentregiementdel)Osea1asc P OUAZAN 1~o~J""- '~o<I' ?!0\e&S ,...6(e&s& ~<;P ~o<l'ô\l' ~a\0(~ 

BENSOUSSAN Huissier de Justice a Paris , ' €1 _ -
elJ~ - ATTENTION Joond<e tou:es prec1soons neœssaires au bon chargement e1 au bOn lonctionnemem de V01'e prog<amme --



CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES: LA SÉLECTION DU MOIS 

Rebondissements 
Ultima Zone est une reprise du célèbre jeu 
d'arcades, Météorites. Vous retrouverez le 
thème de base bien connu, avec quelques 
améliorations, notamment graphiques. 
Vous devez abattre non plus des météori· 
tes pacifiques mais des hordes de vais· 
seaux ennemis aussi rapides qu'habiles. 
Votre vaisseau se déplace dans une zone 
limitée par le bord de l'écran, avec au cen· 
tre une étrange planète rectangulaire. Si 
vous heurtez l'un des obstacles, vous 
rebondirez dessus. Vous utiliserez cette 
technique pour vous déplacer. Votre engin 
spatial rebondissant d'un coin à l'autre de 
la galaxie comme une boule de billard. N'en 
oubliez pas pour autant de combattre vos 
ennemis. La technique la plus sûre consiste 
à tirer sans interruption. 
Ce logiciel est une excellente reprise d'un 
jeu c lass ique, maintenant considéré 
comme l'ancêtre des jeux vidéo. 
Cette nouvelle version vous donnera bien 
du fi l à retordre, car maîtriser les rebonds 
de votre vaisseau réclamera de vot re part 
une grande agilité. L'utilisation d'un joystick 
pour diriger le vaisseau aurait rendu ce 
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logiciel beaucoup plus attrayant. (Cassette 
Tansoft pour Oric 1 et Atmos) 

Type : action 

lntérê.t : * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 110 F environ 

KRIEGSPIEL 
Sur le terrain 

Vous allez devoir mener à bien la terrible 
bataille qui se prépare. Vous disposez de 
quatre unités de tanks lourds, de cinq uni· 
tés de tanks légers et de six unités d' infan· 
terie. Chaque unité possède ses propres 
vitesses de déplacement et sa puissance 
de tir. Votre mission consiste à envahir le 
pays ennemi et à investir ses villes, tout en 
défendant vot re territoire. A chaque tour, 
vous allez déplacer vos unités pour leur 
faire occuper les places stratégiques. Bien 
sûr, le déplacement est fonction du terrain: 
franchir une rivière vous coûtera sept fois 
plus d'énergie que d'avancer sur une route. 
Vos unités se déplaçant les unes après les 
autres ; prenez garde à ne pas créer 
d'emboutei llages. Vos unités d'infanterie 
ont la possibilité de poser des mines pour 
ralentir l'adversaire et de se transporter 
d 'une ville à l'autre. Vos déplacements 
dépendent largement aussi de la météo. S'il 
fait mauvais, certaines limitations en décou· 
leront, en fonction du type d'intempéries : 
neige, glace, pluie. En occupant de nouvel· 
les vil les, vous aurez la chance de pouvoir 
recruter de nouvelles troupes. De multiples 
stratégies peuvent ainsi être tentées pour 
gagner, mais il existe quelques règles d'or: 
réservez-vous toujours une case de retraite 
et efforcez-vous au contraire de couper 
celle de l'ennemi. Calculez vos attaques en 
fonction du terrain, du temps et du nombre 

d'unités respectives de façon à ne laisser 
que peu de place au hasard. Au total, un 
très bon wargame qu'il vaut mieux cepen· 
dant jouer au clavier, le joystick étant par· 
fois un peu imprécis. (Cassette Beyond pour 
Dragon 32. ) 
Type: wargame 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: aucun 
Prix: 250 F environ 

FRONT LINE 
Serrez les dents 

Êtes·vQus courageux? Alors Front Une est 
pour vous. Car si la première ligne est la 
place la plus exaltante, c'est également la 
plus dangereuse ; celle où le contact avec 
l'ennemi est constant. Le combat corn· 
mence à pied. Vos armes : un pistolet et des 
grenades. De quoi tenir les tirail leurs enne· 
mis en respect. Mais au bout de la route, 
c 'est l'affrontement avec les chars. Il faut 
se dépêcher de trouver un blindé allié vide, 
pour se glisser dedans et combattre à 
armes égales. Après avoir franchi la rivière 
sur un pont étroit et exposé, c 'est l'attaque 



finale contre le fort ennemi. entouré de 
mines, armé d'artillerie lourde. et dont les 
alentours sont protégés par un bunker. Ser­
rez les dents. car c'est le moment de quit­
ter le char et sa - relative - protection, 
pour réaliser l'assaut à ta grenade ... 
Front Une est un jeu de guerre très prenant. 
qui utilise toutes tes possib1l1tés de ta poi­
gnée Super Controller. Les situations 
variées demandent une adaptation à tous 
les terrains et les ennemis deviennent de 
plus en plus coriaces au fur et à mesure de 
l'avance vers leur fort. Le tout couronné par 
un graphisme assez réussi. Il est possible 
de jouer seul ou à deux contre l'ordinateur. 
(Cartouche Coleco pour console Coleco 
avec poignées Suoer Controller) 

Type: action 

Intérêt: * * * * * -'--------- -=== Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 235 F environ ----------

BEAMRIDER 
Le co bat infernal 

Les possesseurs de console Matte! 
connaissent bien Beamrider, un combat 
spatial de haut vol. La mission : arrêter 
coûte que coûte les envahisseurs sur le 
bouclier protecteur qui entoure la planète. 

Certains vaisseaux ennemis peuvent être 
détruits avec un lasso au laser. d'autres 
sont quasiment indestructibles. Seules les 
trois torpilles disponibles par tableau peu­
vent en venir à bout. Passés les premiers 
secteurs. le combat devient rapidement 
infernal, face à des ennemis de plus en plus 
déterminés. Seuls les héros parviendront au 
seizième secteur. Un excellent combat spa­
tial. (Cassette Activision pour Comma· 
dore 64) 

Type: action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * *-'*"-'-'*------­
Brwtage : * ** --*-------­
Prix: 125 F environ -----

LUNAR LANDER 2 
En douceur 

Ça y est ! Le L.E.M. vient de quitter ta 
cabine principale. Il est en pilotage manuel, 
et commence à survoler le sol déchiqueté 
de la lune pour aller se poser sur sa base. 
Le pilotage est simple, en théorie : le réac­
teur principal provoque une poussée ascen­
tionnelle (trois puissances différentes pos­
sibles), les deux réacteurs auxilliaires per­
mettent les déplacements latéraux. Atten­
tion 1 Un atterrissage trop rapide, et c 'est 
l'écrasement au sol. Trop de gaz, et le 

L.E M quitte le champ d'attraction plané· 
taire, et va se perdre à tout 1ama1s dans 
l'espace... La faiblesse de l'attraction 
lunaire et la s1mphc1té du paysage rendent 
le pilotage assez tacite. Les 1 000 litres de 
carburant sont amplement suffisants. Mais 
sur d'autres planètes - 11 y en a cinq à v1s1-
ter - un ravitaillement est nécessaire. 
avec tous les risques que cela comporte. 
L'accès des dépôts tes plus importants est 
particulièrement dangereux. La désintégra­
tion guette les plus intrépides. Mais l'appât 
du gain rend audacieux: le score est pro­
portionnel à ta quantité de carburant res· 
tant au moment de l'atterrissage 
Au fur et à mesure du voyage, le pilotage 
est de plus en plus difficile. Si vous venez 

à bout des cinq planètes. le jeu continue 
avec un vaisseau spatial plus délicat à 
manœuvrer. 
Les champions pourront ainsi piloter 
jusqu'à cinq appareils différents. 
Un jeu simple et c lassique, mais dont il est 
difficile de se détacher ! (Cassette Epsilon 
Software pour Tl 99 avec Basic étendu} 

Typf! : action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix : 95 F environ ., 
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3 D LUNATTACK 
Suicidaire 

Vous êtes de loin le meilleur pilote de l'esca­
drille et votre chasseur, le ZS et vous ne fai· 
tes qu'un. C'est pour cette raison que le 
commandant vous a proposé cette mis­
sion: vous devez vous infiltrer à travers les 
trois défenses des Se1ddab et tenter de 
détruire leur quartier général sur la lune. Le 
commandant ne vous a pas caché la diffi­
culté de cette mission qu·11 qualifie lui· 
même de suicidaire Acceptez-vous? Sans 
hésiter vous acquiescez, faisant fi de votre 
vie et ne pensant qu'à la protection de votre 
chère planète natale. 
Le ZS est un avion dernier modèle, dispo­
sant d'un canon laser et de missiles. Son 
radar vous indique automatiquement 
l'approche de vaisseaux ennemis. Son 
système de navigation a été programmé 
pour vo.us guider vers la base ennemie. Des 
indicateurs de niveaux de fuel et de tem­
pérature vous permettent de veiller au bon 
déroulement de votre vol. La première zone 
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est défendue par des tanks robotisés qui 
tirent dès qu'ils vous aperçoivent Pas 
d'ennemis dans la seconde zone mais un 
paysage montagneux, parsemé de mines 
aériennes. Toute votre habileté sera néces­
saire pour les éviter. La tro1s1ème zone est 
défendue par des missiles sol-air se déclen­
chant automatiquement à votre approche 
Enfin dans la zone du O.G . l'ennemi défen­
dra sa base avec toutes les forces dont 11 

dispose. En plus de cela. à tout moment 
peuvent surgir des chasseurs puissants 
mais, heureusement pour vous, peu mania­
bles. Un très bon jeu d'action aux graphis­
mes en trois dimensions. (Cassette Hewson 
Consultants pour Dragon 32.) 
Type ; arcades ------

Intérêt : * * * * * 
Graphisme · * * * * * 
f::3rwtage: * * * * 
Pnx: 200 F environ 

---

----~~~~-

Cu 
Ce Jeu vous offre l'occasion de faire con­
naissance avec une nouvelle galaxie · la 
galaxie L. Avant de monter à bord de votre 
vaisseau spac1al. vérifiez le bon fonction-

nement de votre canon laser. Vous devrez 
l'u!Jliser pour vous frayer un passage à tra­
vers des planètes encore inexplorées qui, 
dit-on, sont riches en substances minéra­
les. Vous décollez et après quelques heu­
res de vol hypersonique, votre équipier 
intercepte grâce à son scanner des rensei· 
gnements inquiétants indiquant la formation 
d'un labyrinthe et la présence de vaisseaux 
spatiaux ennemis. Ces derniers ont établi 
leur quartier général à l'intérieur même de 
ce dédale de pierres volcaniques. Curieu­
ses révélations pour une planète désolée 
sur laquelle rien ne peut vivre, ni hommes, 
ni végétaux . Vous parcourez la Galaxie L 
à la recherche d'une nouve1le roche, d'une 
importance capitale pour :a Terre. Les par­
ticules de cette roche ne sont pas enfouies 
dans le sol, mais s'étalent à la limite des 
couches gazeuses Soyez vigilant, car de 
nombreux vaisseaux ennemis patrouillent 
dans les parages et n'oubliez surtout pas 
qu'il vous faut ramener la précieuse matière 
sur terre. Ce jeu pour Apple Il est d'excel· 
lente qualité, mais diriger votre vaisseau 
demande une certaine habitude. (Disquette 
Ediciel pour Apple Il, 119) 

Type: action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 350 F envlfon 



V 9 
Un simulateur de vol pour pilotes en herbe 
et passionnés de combats aériens. Ce logi· 
ciel est une réplique très exacte de la simu­
lation de pilotagEl d 'un chasseur nommé 
«Super Sabre"· Vous devrez décoller et 
retourner à votre base de départ. Un jeu en 
temps réel où vous ne devrez relâcher votre 
attention à aucun moment. 
Vous avez entre vos mains les commandes 
d 'un chasseur très perfectionné, équipé 
d'un pilotage automatique et de missiles à 
tête chercheuse. Votre mission consiste à 
protéger la base ultra-secrète de Saligos. 
Les radars de haute sensibil ité viennent de 
détecter un avion non identifié. L'alerte est 
donnée, vous devez au plus vite l'intercep· 
ter et l'abattre. Durant le vol. vous avez une 

vision de trois d1mens1ons des différents 
obstacles qui vous font face. Vous possé­
dez un radar d'attaque qui vous situe la 
position de l'avion ennemi par un spot lumi· 
neux à chaque passage du balayage. Une 
carte générale du trajet parcou ru vous per· 
mettra de vous situer par rapport à la base 
de Saligos, pour le retour. 
Ce logiciel de simulation de vol est l'un des 
meilleurs que nous ayons rencontré à ce 
jour pour le micro-ordinateur Spectrum. 
Vous devrez non seulement combattre 
l'avion ennemi, mais aussi suivre les règles 
du pilotage. (Cassette Sprites pour Spec· 
trum) 
fyp-e- .-. -s,-m-u-la_t_e_u_r_d_e_v_o_I~~~~~~ 

Intérêt: * * * * * 
Grapnisme : * * * * * 
Bruita_qe : * * * * 
Prix: 110 F environ 

PILOT 
Si la photo est bonne 

Jusqu'ici, la mission s'est déroulée sans dif· 
ficulté. Décollage impeccable, repérage 
facile des objectifs à photographier. Mais 
il n'est pas question de relâcher son atten­
tion. Juste devant le nez de l'appareil, une 
montagne vient d'apparaître. Il faut prendre 
rapidement de l'altitude, tout en gardant un 
œil sur le« badin» (indicateur de vitesse): 

en-dessous de 64 nœuds. c 'est le décro­
chage, suivi de l'écrasement au sol. .. Le 
virage sur l'aile n'est pas non plus dépourvu 
de danger. Pris trop serré, il provoque éga­
lement un décrochage mortel. qui sera évité 
dans certain cas par une vitesse plus éle­
vée. à condition de ne pas dépasser les 
150 nœuds. La structure de l'appareil ne 
résisterait pas ! Il faut pourtant passer à la 
verticale des objectifs pour réaliser de bon­
nes photos ... 
Pilot est un simulateur de vol simple mais 
intéressant, fort bien venu sur le T07. Le 
joystick est utilisé comme un véritable 
«manche à balai », et l'écran reproduit 
les indications nécessaires au vol : niveau 
de fuel, vario (taux de montée ou de des· 
cente), badin, altitude, cadence (nombre de 
degrés par seconde à droite ou à gauche), 
cap, et enfin l'horizon artificiel, l'un 
des instruments les plus importants : il 
permet de contrôler l'assiette de l'avion. 

-
1 

---
.. 

Compte tenu de l'ordinateur pour lequel il 
est conçu, Pilot est une réussite. (Cassette 
lnfogrames pour T07 avec manettes de 
jeux) 

TyPe: simulateur de vol 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 7 95 F environ 

STOPPEZ LES MISSILES 
Annie s'en mêle 

Si vous en avez assez des combats spa· 
tiaux et autres jeux de guerre, Stoppez les 
missiles est le jeu qu 'il vous faut. Vous 
incarnez une charmante petite jeune fille, 
Annie. pacifiste dans l'âme. Or, à son grand 
dam, elle apprend que le président Raygun 
vient d'arriver à la base de l'USAF à Green­
ham Common dans le seul but d'appuyer 
sur le fameux bouton rouge et de déclen· 
cher un terrible holocauste nucléaire. Annie 
ne peut se résoudre à le laisser faire et va 
tenter de l'en empêcher par tous les 
moyens. Sa mission n'est guère facile car 
la base est vraiment grande et il lui faut 
chercher les différents escaliers qui lui per· 
mettront de monter au dernier étage où se 
trouve justement ce bouton rouge. Bien sûr, 
la base est bien gardée et Annie devra évi· 
ter les gardes. hobbies et tommies. Dans 

la base, rôdent aussi des journalistes en 
quête de sensationnel. Annie doit éviter 
absolument de se laisser photographier. 
Vous rencontrerez encore de multiples 
sosies de Ronnie Raygun, destinés à trom· 
P.er .Annie et aussi la Dame de Fer à la cui­
rasse impénétrable. Pour se défendre, Annie 
n'aura que deux moyens, soit éviter ces per· 
sonnages, soit les charmer en leur envoyant 111ii. 

des baisers, excepté toutefois pour la ~ 
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Dame de Fer qui y demeure totalement 
insensible. Vous trouverez aussi dans les 
différentes pièces des objets qui pourront 
vous aider : nourriture, boissons. cartes. 
documents secrets. La meilleure stratégie 
est de découvrir au plus vite le bouton rouge 
et d'attendre Je président pour le neutrali· 
ser. le dessin des personnages est agréa· 
ble mais nous regrettons cependant le gra· 
ph1sme trop sommaire des salles. (Cassette 
C P Software pour Spectrum 48 K.) 

Type: action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Brwta9_e : * * * 
Prix · 85 F environ 

SPACE ACTION 64 
Feu à volon 

De l'action. encore de l'action. tou1ours de 
l'action ! Assis aux commandes d'un avion 
ultra·rap1de. 11 s'agit de détruire le maximum 
de météorites. qui défilent en rangs serrés 

de chaque côté de l'appareil. Attention ! Le 
moindre contact avec l'un d'eux, et c'est 
l'explosion. Le pilote doit posséder d'excel­
lents réflexes et des nerfs d'acier Il est 
totalement impossible de relâcher son 
attention la moindre fraction de seconde, 
particulièrement lorsque les obstacles ren­
contrés se déplacent légèrement en biais 
par rapport à l'appareil. Tirer à l'aveuglette 
ne suffit pas · le danger surgit d'au-dessus 
la ligne de tir Les prudents resteront sur 
la gauche de l'écran pour avoir le temps de 
voir venir les météorites. Ils paieront cette 
sécurité par une vitesse de tir assez lente 
Les kamikazes se colleront au bord droit de 
l'écran, pour profiter d'un tir ultra-rapide. 
Mais dans ce cas, il faut réagir à la vitesse 
de la lumière ... 
Space Action réjouira les fanat iques du tir 
à outrance et des explosions «feu d'arti­
fice». (Cartouche Handic pour Commo­
dore 64) 

Type : action 

Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * 
Bruita e: * * * * 
Pnx: 270 F environ 
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Vous. pilote d'élite et votre mini soucoupe. 
le Thrusta 1, faites un tandem de choc . C'est 
bien pour cela que votre commandant de 
base vous a confié une nouvelle mission. 
Vous allez devoir vous rendre sur la planète 
Spectra et détruire des nids. Dans ces der­
niers, incubent les œufs de terribles mons­
tres qui peuplent cette planète et menacent 
d'envahir la Terre. Les œufs éclosent d'ail· 
leurs rapidement et vous aurez à affronter 
certains d entre eux Et ce n'est pas tout . 
les Spectrans ont engagés des mercenai· 
res chargés de les surveiller. Il faudra vous 
en préoccuper aussi si vous tenez è la vie 
Pour corser le tout. votre soucoupe ne dis· 
pose que de canons-Jaser de faible énergie. 
capable de détruire les mercenaires mais 
pas du tout les Spectrans. beaucoup plus 
résistants. Heureusement, vous trouverez. 
toujours une grosse pierre que vou 
pourrez pousser et laisser tom-

ber. au bon moment, sur les monstres qui 
ne s'en relèveront pas. Un jeu d'action au 
graphisme agréable mais à l'action un peu 
trop répétitive (Cassette Software Project 
pour Spectrum 16 K.) 

Txpe : arcad..;;.es.;__ ___ _ 

Intérêt · * * * * 
Graphisme: * * * * ~----­
Bruitage. * * * * 
Pnx . 100 F environ ..;.._;.....;;.;..; ______ ~ 

FREN.ZY 
'OHo 

Frenzy. c'est le titre d'un film d'Alfred H1tch· 
cock C'est aussi celui d'un ieu à vous gla· 
cer d·horreur Pr•sonn1er d'un labyrinthe. 
des robots et des spectres vous attaquent 

sans relâche. Il faut tirer, 
et tirer encore pour tenter 

de les anéantir. Attention aux 
terribles attaques d'Otto. Ne 
vous fiez surtout pas à son 

allure débonnaire et souriante. 
;~~~~.'Car bientôt c'est vous qui rirez 

iaune. Otto est indestructible, ou 
presque. Trois tirs au but sont néces· 

saires pour l'arrêter dans sa course Et 
sitôt touché, i réapparaît à l'entrée du 
labyrinthe 
Une seule solution pour échapper à sa lolle 
meurtrière· changer de salle. Cela permet­
tra d'ailleurs de vous rapprocher de la 
plante qui donne puissance à toutes ces 
créatures maléfiques. Anéantissez-là, et 
tous les monstres s'immobiliseront - à 
l'exception d'Otto -. Le combat risque 
alors de tourner, pour un temps, à votre 
avantage, malgré la poursuite des tirs. 
Même si le graphisme n'est pas des meil· 
leurs, Frenzy est une réussite. La variété 
oes salles et des types de surface (certains 
murs renvoient les balles, d'autres sont des­
tructibles ... ). la farouche détermination des 

' monstres qui s'approchent de vous avec 
e terrifiante constance provoquent, au-



.,.....,,,.. 

/"'-==========~~-=~~Pl-=~;:::_-~~=--1 
delà de la peur, un désir acharné de ven· 
dre très cher sa peau (Cartouche Coleco 
pour console Coleco) 

Type . action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * 
Bruitage: * * * Prix . 235Fënviro_n _______ _ 

CASTLE WOLFENSTEIN 

Au cours de la seconde guerre mondiale, 
beaucoup de soldats alliés prisonniers en 
Allemagne tenteront de s'enfuir pour rega· 
gner leur pays d'origine. Les chemins 
menant à la liberté étaient jonchés d 'obs· 
tacles et de dangers. Il fallait traverser un 
pays hostile sans éveiller l'attention des 
Allemands. 
Ce jeu vous propose la reconstitution de 
l'une de ces célèbres évasions. 
L'action se situe dans le château où s'est 
établi le quartier général du haut comm:=in· 

dament allemand. Vous êtes enfermé dans 
l'un des cachots lorsque, au hasard d'une 
conversation entre vos geôliers, vous 
apprenez que l'état major prépare un plan 
d'attaque contre les Alliés Vous n'avez 
qu'une idée en tête, vous évader afin de 
porter les documents« top secret» de cette 
invasion. 
Votre mission consiste à sortir sain et sauf 
de cette forteresse avec les cartes. 
Une fois sorti de votre cellule, vous devez 
partir à la recherche de ces documents 
conlidenliels. Si vous rencontrez l'une des 
nombreuses patrouilles allemandes, vous 
avez le choix entre luire discrètement dans 
une autre salle sans vous faire repérer, ou 
combattre. 
Vos chances de survie sont très minces car 
vous n'êtes pas armé. Vous pourrez parfois 
éviter une patrouille, mais à partir du 
moment où vous entendrez « MAR ... » -
en effet le Commodore 64 peut aussi par· 
Ier - vous n'aurez plus aucun espoir. 
Ce logiciel est très distrayant, mais vous 
n'aurez que très peu de chance de voir les 
vertes prairies qui s'étendent devant le châ· 
teau. Une fois franchie la limite du pont· 
levis, plus rien ne peut vous arrêter, mais 

avant 
d'en arnver là .. 
(Disquette Muse 
Software pour Commodore 64) 

Type: action et stratégie 

Intérêt: * * * * * * 
GraJ!hisme : * * * * 
Bruit~* * * * *;.;....;.*'-------­
Prix 320 F environ 

VICTORY 
H vol lge 

Les ennemis attaquent par escadrilles 
entières. Vous êtes seul pour les repousser. 
aux commandes de votre super-chasseur 

qui se déplace et tire dans toutes les direc· 
lions. Grâce à un radar, vous voyez arriver 
les vaisseaux ennemis avant qu'ils entrent 
dans votre champ de vision direct Il est 
également possible de se déplacer pour 
aller directement les attaquer. Attention, il 
ne faut surtout pas perdre de vue le niveau 
de carburant afin d'aller ravi tailler à temps. 
Sinon, c'est l'écrasement au sol ! Un autre 
danger. plus grave encore, certains vais· 
seaux ennemis se rendent invisibles et 
apparaîssent soudain pour vous attaquer à 
bout portant.. 
Victory ne fonctionne qu'avec le Rolfer 
Controller, qui permet, avec un peu de pra· 
tique, de réal iser de véritables voltiges 
aériennes. Pou rtant ce jeu est plutôt déce· 
vant, malgré de bonnes idées (le radar, les 

Bon à envoyer à 

VIDEO-SHOP 
50, rue de Richelieu Paris 75001. 
Tél.: 296.93.95. 

ravitaillements ... ) et le «plus» apporté par Je désire recevoir gratuitement et sans 
le Roller Controller. L'action paraît assez engagement de ma part une documenta 
vite monotone. (Cartouche Coleco pour tion complète de VIDEO SHOP. 
console Coleco avec Roller Controller) 

T 
Nom : ................... Prénom : ..... ...... .. 

yPe: action 
Intérêt : * * * Adresse : .................... .... ............... .. 
Graphisme : * * _Ville : ................... Code postal : ..... .. 
Bruitage: * * Type de matériel souhaité : ............... .. 
Prix: 235 F environ • Joindre deux timbres. 
----'---------------~ 

37 



MAN GIA 
ta e 

Des pâtes, des pâtes, oui .. De slogan pour­
rait être aussi celui de Mangia. puisqu'il 
s'agit d'avaler un maximum de spaghetti. 
et vite. Votre marna italienne apporte sans 
relâche de nouveaux plats, et la table n'est 
pas très solide : quand elle 
est trop chargée, elle 
s'écroule Alors il faut man 
ger, manger. encore 
manger. Mais gare à 
1·1ndigest1on 
Un plat de 
trop. et 
c'est / 
l'explosion ! 
reusement, le 
chat et le 
chien 
qui 

se promènent dans la pièce n'attendent que 
de participer au festin. Profitez du moment 
ou la Marna à le dos tourné - sinon elle 
se vexe - pour leur glisser subrepticement 
quelques plats. C'est la seule façon de vous 
en sortir ! Ce jeu, qui ignore le bouton 
«action», n'est pas aussi simple qu'il en a 
l'air. La Marna ne reste jamais longtemps 
le dos tourné, le chat a la fâcheuse habi­
tude de disparaître juste au moment où on 
lui lance une pleine assiettée, et le chien 
trotte toujours allègrement. Il faut donc 
savoir attendre le moment propice. tout en 
évitant l'écroulement de la table ou l'explo· 
sion. Un jeu gastronomique qui demande 
coup d'œil et tactique à la fois. A propos. 
qu'y-a-t-il à manger ce soir? (Cartouche 
Spectravidéo pour console Atari 2600) 

Type: action et stratégie 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme · * * * * 
Bruitage · * * 
Prix: n. c. 
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CHEF ------..J 
d 

Ce logiciel est réservé aux gourmands et 
aux gastronomes. Vous êtes Luculus. chef 
cuistot d'un des meilleurs restaurant de 
Paris. Un cl ient exigeant veut à tout prix une 
omelette réalisée avec des œufs d'autru­
che. Par le plus grand des hasards, l'un des 
marmitons en découvre quelques rares spé­
cimens dans un recoin de la réserve. Pour 
gagner du temps, le client commence à 
s'impatienter, le marmiton les envoie du 
premier étage. Mais attention votre tâche 
n'est pas si simple, un chef concurrent 
essaye de saboter votre tra.vail en lançant 
sous vos pieds de nombreuses peaux de 
bananes. Le propriétaire du restaurant a 
placé un tapis roulant se déplaçant 
de façon discontinue devant 
les fourneaux. Vous 
devrez rattraper les 
œufs et sauter 
au-dessus des 
peaux de bananes. 
Les œufs ne sont 

pas tous de la 
même couleur. car ce 

long séjour dans la réserve ne leur a pas 
toujours réussi. .. 
Si vous glissez sur une peau de banane, 
vous roulerez sur le tapis roulant jusqu'au 
bord et perdrez une vie. 
La partie se déroule à une vitesse el· 
frayante, alors gardez votre« self control » ! 
Le jeu commence à un niveau qui semble 
relativement simple, mais très rapidement 

la situation devient dramati ue. c6?ssette 
Sorites pour Oric 1 et Atmos) 

Type : action tS.. 
Intérêt: * * * * * ~---t\lrtî 
Graphisme . * * * * * 
BrUitaqe : * * *-*-­
Prix: 90 F environ 

Charlie, le cuisinier, a bien du mal à faire 
correctement son travai l. Il a entreposé 
tous les ingrédients nécessaires à la réali­
sation de son gâteau dans le garde-manger. 
Mais cela n'est pas du goût des aliments 
et voilà le chocolat, le sucre, la crème, le 
fromage et les écorces de fruits qui cher-

chent à s'évader. Dans leur 
fuite, ils vont attirer toutes sortes de fâ· 

eux qui s'étaient réfugiés au fond des 
tiroirs. Et cette cohorte de clous. 

e boites. d'arêtes de poissons, de 
boulons et de rondel les va tenter 

aider les ingrédients dans leur fuite 
perdue, rien que pour faire rager notre 

uvre cuisinier. La seule possib1l1té qu'il 
reste à Charlie est de saupoudrer 

de farine les 1ngréd1ents pour 
les faire tomber dans le plat. 

Il devra cependant éviter 
deux choses: tout d'abord, 

s'il calcule mal son coup, et 
'un aliment tombe dans une 

des quatre poubelles, celui-ci 
era immédiatement dévoré par 

monstre qui l'habite. Ensuite, 
il devra éviter de fa ire tomber 
dans le plat les objets non 
comestibles car il lui faudra 
alors incorporer davantage 
d'éléments pour rendre son 

gâteau mangeable ... Notre ami aura aussi 
à éviter le contact tant des aliments que des 
objets s'i l ne veut pas se faire assommer 
par le choc. 
~i les premiers ingrédients sont en· 
core assez dociles et se laissent sur· 
prendre sans trop de difficultés, les 
suivants mettront la dextérité de notre 
cuisinier à rude épreuve. Un bon jeu 



Type: arcades 

Intérêt · * * * * * 
Graphisme: -* * * * .---
BrtJitage : * * * --
Prix : 100 F environ 

Pas 
Il était une fois une adorable co- ers de terre Tout commence par une 
cotte qui vivait paisiblement dans urnée ensoleillée, mais rapidement les 
une ferme Un jour le fermier. deve nuages assombrissent le ciel. La pluie 
âgé , perd ;a tête et armé d'unc~fu~s~il~:;:l!!!~a tomber et 11 ne sera désormais plus 
de chasse. tire sur tout ce qui ossible pour la poule d'échapper aux 
bouge La vie de notre poule coups de fusil en s'élevant dans les 
est devenu un véritable enfer. Vous allez airs. Un coup de chapeau pour ce logiciel 
aujourd'hui revivre la trép1dente odyssée au thème tout à fa it original. 
de cette pauvre cocotte. Elle évolue dans Vous vous rendrez compte que cet animal 
ce jeu sur quatre tableaux différents. Son connu pour son manque d'intelligence peut 
but est de pondre un œuf sur un perchoir se révéler plein de malice et de ruse 
sans oublier de picorer des grains et des Un jeu d'action où votre cœur battra plus 

fort à chaque coup de fusil. (Cassette Spri­
tes pour Oric 1 et Atmos) 

Type : action 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme: * * * * * -----­
Bruitage: * * * * * 
Prix: 110 F environ 

Vous êtes un fier explorateur. toujours en 
quête d'une aventure impossible. Or. vous 
venez justement de découvrir l'entrée d'un 
monde. jusque-là ignoré, semble-1-il. La soif 
de découverte vous ronge et ne pouvant y 
tenir, vous décidez de commencer votre 
exploration sans plus attendre. Vous vous 
enfoncez, toujours plus profondément. à 
travers les clairières rocailleuses. les ravins 
profonds et les fosses suspectes. Tout à 
coup, le sol se dérobe sous vos pieds et 
vous vous retrouvez assis sur un moelleux 
tapis de mousse, dans un monde étrange 
Gravé sur une pierre. vous lisez le message ~ 

BON DE COMMANDE, A RETOURNER A M.C.C. - 31 , AVENUE PRINCESSE GRACE - MC 98000 MONrE-CARLO 

BRUCE LEE 265 F 0 Pour ATARI 400, 800, 600, 800 XL 0 Je paie: C/ remboursement C+20 F.>O 
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POOYAN 195 F 0 IBM PC. C SPECTRUM O Date: Total TTC.: __ 

Format : Disk 0 K7 0 Je désire recevoir votre catalogue 0 Signature Franco 
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suivant : "La route est longue. prenez 
garde. Evitez le wulf et sa tanière. Sortez 
d'ici ou vous connanrez ta mort. Pour cela, 
retrouvez /'amulette partagée en quatre. 
Présentez-la et vous pourrez enftn sortir." 
A peine avez-vous terminé de lire ces lignes 
que surviennent différents animaux plus ou 
moins monstrueux. Certains seront anéan· 
tis aisément. d'autres pas ... Parfois même, 
mieux vaut prendre la fuite sans tarder. 
Mais à chaque tournant. de nouveaux dan­
gers vous guettent. Fort heureusement pour 
vous. vous trouverez aussi des objets qui 
vous aideront à survivre · anneau magique, 
vivres, épieu, potion, etc. Arriverez-vous à 
vous sortir de ce mauvais pas? C'est peu 
probable. mais qu'importe: tout vaut mieux 
que l'inaction 1 Un splendide jeu d'aventure 
graphique, aux multiples écrans. (Cassette 
Ultimate pour Spectrum 48 K.) 

Le présenter serait presque 
une insulte ! Piffai!, le seul, le 
vrai. l'inimitable. le morceau 
de bravoure de son génial 
créateur. David Crane, le jeu 
40 

qu 'il ne faut pas approcher sous peine d'en 
perdre le sommeil, Pitfall donc est disponi· 
ble pour Commodore 64. Merci Activision ! 
Un graphisme digne de l'original et toujours 
les 255 scènes de la jungle, les souterrains 
parcourus par les terribles scorpions et 
dehors les serpents à sonnettes, mares de 
bitume, crocodiles et autres incendies qui 
sont là pour empêcher le pauvre Harry de 
ramasser les 32 trésors cachés dans la jun­
gle. Possesseurs de Commodore 64, atten· 
tion ! La Pitfallmania est dévastatrice ... 
(Cassette et disquette Activision pour 
Commodore 64) 

Type: actt0n 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix : 130 F environ 

SHENANIGANS 
Des 3ous ! 

pour y parvenir. Or, au cours de vos recher· 
ches, vous avez trouvé un antique parche· 
min vous donnant des indications tangibles 
Il n'en faut pas plus pour faire bouillir votre 
sang d'aventurier, d'autant que votre 
compte en banque commence à s'essouf· 
fier véritablement. La découverte d'un tel 
trésor vous mettrait à l'abri du besoin et 
vous permettrait, le reste de votre vie. de 
parcourir le monde pour satisfaire votre soif 
d'aventure et de voyage. 
Dépensant vos derniers sous. vous arrivez 
sur les lieux décrits par le parchemin et pre­
nez une chambre à l'hôtel du village. Après 
quelques jours d'études supplémentaires. 
vous décidez de prendre la route. C'est le 
matin et le temps est particulièrement enso· 
le1llé. Cependant. ne vous précipitez pas de 
façon inconsidérée. Commencez donc par 
fouiller votre chambre: vous y découvrirez 
de multiples choses fort intéressantes '. ne 
serait-ce que vos vêtements que vous avez 
failli oublié de mettre dans votre -hâte. 
N'hésitez pas à examiner soigneusement 
tout ce qui vous entoure, même les choses 
les plus futiles en apparence. Une fois 
dehors, il faudra encore échapper au maire 
qui vous réclame le montant de votre loyer. 
Et vous qui n'avez apparemment plus le 
moindre denier en poche 1 li faudra faire 
preuve d'astuce pour payer votre dette. 
Après seulement vous pourrez commencer 
votre quête. Un bon jeu d'aventure servi par 
des graphismes corrects et un temps de 
réponse particulièrement court. (Cassette 
Dragon Data pour Dragon 32.) 

Tyµe: dVenture conversationnelle 

Intérêt · * * * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: aucun 
Prix : 250 F environ 



attend dans le salon. mais reste de glace. 
Impossible de décrocher le moindre rense1· 
gnement Sue repousse toutes les avances. 
Il faut alors partir reconnaitre les lieux, ce 
qu1 n est pas sans danger. Deux gardes du 
corps genre "armoires à glace" attendent 
derrière une porte pour transformer votre 
cervelle en bou11l1e. en punition de votre 
1nd1scrét1on 
Dans la grange. un rat géant risque fort de 
vous sauter à la gorge et s'aventurer dans 
les pâturages est hasardeux les buffles 

s'énervent très vite. Heureusement. ils sont 
particulièrement sensibles à la musique de 
Brahms. (Pourquoi pas?) 
Comme tous les ieux d'aventure. Dallas 
Ouest demande de la réflexion et surtout 
beaucoup de temps Les textes. en anglais. 
ne facilitent pas le dialogue. Il ne faut pas 
hésiter à utiliser plusieurs formules synony· 
mes. iusqu'à trouver celle qui provoquera 
une réaction autre que le « What? "· qui 
devient un peu crispant à la longue Mais 
l'enieu est de taille et pousse à la persé· 

vérance: il s'agit de trouver la carte de gise· 
ments de pétrole. que Sue Ellen achètera 
2 000 000 de dollars! Pour la découvrir, il 
faudra affronter la jungle d'Amérique du 
Sud, puis revenir à Dallas pour se plonger 
de nouveau dans l'1mp1toyable univers de 
Southfork. Plus de quarante scènes. un gra· 
ph1sme de qualité. promettent de très lon­
gues heures de réflexion. (Disquette Data­
soft pour Atari 600 et 800 XL, Apple Il - 11e 
Commodore 64 et IBM·PC) 
1}'pe. aventu_r_e _________ _ 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * * -'--------
$ru i ta g e: * * * * * Pnx · 250 F environ '------~~-

TOUCHSTONE 
'---~~~ ---~~--' 

ÎIOS· 
Après avoir effeuillé d'énormes grimoires. 
si vieux qu'i ls tombent presque en pous­
sière vous avez réussi à découvrir lentrée 
du labyrinthe qui conduit à la pierre philo· .,. 
sophale. Vos lectures vous ont bien rense1· ,. 

BON DE COMMANDE, A RETOURNER A M.C.C. - 31, AVENUE PRINCESSE GRACE - MC 98000 MONTE-CARLO 

O'RILEY'S MINE - Disk ou K7 
NIBBLER - Disk ou K7 
SAND OF EGYPT - Disk ou K7 

- 195 F 

- 195 F 
· 195 F 

EVOLUTION - Disk - 360 F 
EVOLUTION/COLECO - Cartouche - 425 F 

D 
0 
0 
0 
0 

Pour AT ARI 400, 800, 600 800 XL 
APPLE Il, Il+, lie 
COMMODORE CBM 64 
IBM PC. 

Je désire recevoir votre catalogue 

0 
0 
0 

Je paie: Cl remboursement C+20 F.l D 
Chèque, ci-joint 0 
CCP, ci-joint 0 

0 Date: Total TIC.: - -

0 Signature ------ Franco 
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gnées. Vous savez que votre quête sera 
très difficile. Le labyrinthe est particulière­
ment bien gardé et de multiples dangers ris­
quent de se mettre en travers de votre 
route. Tenant à mettre toutes les chances 
de votre côté, vous avez préparé une potion 
magique qui vous donne le pouvoir fabuleux 
de foudroyer du regard quiconque se trouve 
sur votre chemin. Cela vous.sera très utile. 
Au cours de votre mission, vous allez 
découvrir de nombreux trésors localisés 
dans certaines pièces. Pour passer une 
porte, 11 n'existe qu'un moyen: il faut aupa­
ravant découvrir et vous emparer de l'une 
des clés disséminées dans le labyrinthe. 
Les pièces de téléportation vous permet­
tront de passer facilement d'une pièce à 
l'autre. Elles vous sont d'autant plus utiles, 
que les monstres ne peuvent y pénétrer et 
cela vous tirera parfois d'un mauvais pas. 
Par contre, évitez soigneusement les cham­
bres de garde. C'est là que résident les 
monstres qui ne vont pas tarder d'ailleurs 
à envahir le labyrinthe. Si vous vous retrou­
vez dans une position critique, vous pouvez 
paralyser vos ennemis pendant quelques 
secondes et en profiter pour fuir. Réservez 
cette option aux cas désespérés car votre 
pouvoir est limité. Il existe soixante écrans 
différents et onze niveaux de jeu avec des 
monstres toujours plus nombreux et plus 
agressifs. Arriverez-vous à vous emparer de 
la pierre? (Cassette Microd · ~ur 

~,./) 
Dragon 32.) .,. ·,·--~~ 
Tvoe: aventure et actio'l:::__j_~.J;-., ~~-
Intérêt: **** d ~ 
Graohisme: * * * * -~ 
Bruitage : * * * 
Prix: 200 F environ 

7iUB& 

BRUCE LEE 

Bruce Lee est de retour! Il s'attaque à une 
forteresse, domaine d'un magicien très 
puissant qui détient le secret de la richesse 
et de l'immortalité. Bruce devra faire appel 
à toute sa ténacité et à sa maîtrise du kung­
fu pour atteindre le magicien. 
Il doit parcourir les différentes pièces de la 
forteresse, en attrapant toutes les lanternes 
qui s'y trouvent. Mais Green Yamo et Ninja, 
les deux gardes du corps du magicien, veil­
lent au grain obligeant notre héros à des 

pouvoir recommencer le jeu au début, à un 
niveau supérieur ... Le thème est original, les 
graphismes réussis, et l' intérêt du jeu sans 
cesse renouvelé, puisque les actions à 
accomplir sont variées. Ajoutez à cela la pos­
sit;>ilité de jouer seul, à deux contre l'ordina­
teur, et vous comprendrez pourquoi Tilt a eu 
le coup de foudre pour Bruce. (Disquette 
Datasoft pour Atari 600 et 800 XL, Apple Il, 
Commodore 64, IBM PC, Spectrum.) 

Type: action 

Intérêt: * * * * *:.:._::*~-----­
Graphisme .. -* * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 245 F environ 

CHINESE JUGGLER 

Après une longue tournée à travers 
l'Europe, le cirque de Pékin vient de s'éta­
blir en France. A chacun de ses précédents 
passages. un public toujours plus nombreux 
s'était déplacé. Le célèbre cirque asiatique 
a planté son chapiteau à Paris. quelle joie ! 
Leurs numéros sont particulièrement bien 
réussis cette année. Nous apercevons, 
après la sortie remarquée des acrobates, 

combats incessants. Les trois premières un jongleur. 11 s'agit d'un petit homme en 
salles sont relativement faciles, une fois costume traditionnel qui installe tout autour 
assimilées les techniques de combat (Bruce de la piste de longues tiges de bambou, au 
attaque avec les mains et avec les pieds, bout desquelles il fait tournoyer des assiet-
en sautant) et de saut, pour enjamber les tes de porcelaine blanche. Une fois les pre-
trappes qui séparent les pièces. Mais mières assiettes bien placées sur les huit 
ensuite, la progression devient beaucoup . tiges de bambou, et ce n'est pas facile, il 
plus difficile. Les salles souterraines sont s'agit de courir d'une tige à l'au-
parcourues de décharges électriques e pour relancer le mouvement 
mortelles, parsemées de buissons ex- j~/. a in qu'elles ne tombent pas. Quel 
plosifs et autres douceurs. Et lorsqu'on .-T' ~ effroi, lorsque l'on voit une as-
arrive enfin jusqu'au magicien, il faut siette vaciller, prête à tomber 
surtout se garder d soutenir so pour se casser en mille 
regard: il est meurtrie Une seul mor- ceaux. Vous 
solution, le détruire, n'aurez pas toujours 
porter son secret. lexes ssez rapides 

~ 
pour sauver l'une de 

ces prE§cieuses assiet-

~ 
tes de porcelaine. Ce 

, 11 logiciel ludique est 
/ f'un des meilleurs que 

nous connaissons au­
'hui pour le Commodore 

64, compte tenu la grande 
précision des graphismes 

et du son. Et comme 
le prouve ce logiciel, la 

tendance n'est plus 



à des jeux aux thèmes extravagants, mais 
à l'adaptation de gestes et de situations 
«presque » classiques. En effet, tout le 0 
monde ne jongle pas chaque soir avec des 
assiettes, et heureusement ! (Cassette Vous voici bardé d'un diplôme en archée· 
Ocean pour Commodore 64) logie. Mais il s'agit maintenant de faire vos 

-~-- preuves Vous allez réaliser des fouilles 
Type: action dans les plaines de Mésopotamie. une 
Intérêt: * * * * * * région riche en vestiges et en catacombes 
Graphisme · * * * * * * Les bergers de la région racontent à la ve1I· 
Bruitage: * * * * * lée qu'un groupe d'homme et de femmes, ai.. 
Prix : 120 F envtron -----~--..;..;...-.._..;;;........;....=..=-...=;..;..;:._.;.:::..;.;..;._..;;........;.__.~--e.~rchassé par les soldats. avaient en leur ,.. 

Les lJank' 
ont l'esprit conservateur. 

DISKBANK et ses systèmes : Média Mate 3, Média Mate 5, 
Système/3, Système/5, Système/8. 

Economiques, modulaires, ils protègent, conservent vos 
disquettes. 

Pratiques, vous les emportez avec vous. 

Discrets, ils ne prennent pas de place. 

Intelligents, ils permettent un classement efficace et de 
haute qualité. 

Après tout, on n'a jamais vu une Mbank" prendre aes 
risques : trop conservateur pour cela. 

Pour plus de renseignements, 
adressez nous votre carte de visite DISK 

La protection de vos disquettes 

ou complétez ce coupon réponse 
PAC+ • 54, rue d'Amsterdam · 75009 PARIS r----------------, 
1 Nom : 1 
1 Prénom : 1 i Raison sociale : J 

1 1 
1 Adresse: 1 
1 Tel : I 

- ----------- __ =.J 
Importateur distributeur, PAC+ · 54, rue d'Amsterdam • 75009 Paris • 874.0024 
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C'EST 
PAS 
DUR 
QUAND 
ON EST 
SOFT. 

B ien ucilis" son miao-onlina­
teur, c'est souvent dur! Comment 
découvrir de nouvelles applica­
tions ? Comment savoir s'il en a les 
capacités? Trop de questions sans 
réponse. Et pourtant, quelle richesse 
dans le matériel quand on a les bons 
logiciels. Alors, pour tous ceux qui 
veulent multiplier les possibilités 
d'utilisation de leur micro, voici 
Soft & Micro. 
Soft & Micro, c'est un nouveau 
magazine qui parle des 1000 façons 
d'utiliser son micro-ordinateur. Des 
programmes de jeux aux logiciels les 
plus sérieux, du professionnel au 
domestique, de la gestion à la dié­
tétique ... Avec Soft & Micro, prenez 

la micro-informatique NO 1 
du bon côté: le côté soft. 
Soft & Micro, mensuel, 
chez votre marchand de journaux. 



possession la statue d'or de Xéres. Après 
plusieurs jours d'une fu ite éperdue, ils 
cachèrent leur trésor à l'intérieur d'une 
pyramide. Il est à présent presque impos· 
sible d'en découvrir l'issue. Le dédale des 
couloirs est impressionnant, et vous ne 
pourrez voir le plan des lieux que quelques 
secondes au début du jeu. Ensuite, c'est 
l 'aventure qui commence; à ce jour tous 
ceux qui ra tentèrent n'en sont jamais reve­
nus. Si vous parvenez à découvrir la statue 
en or de Xéres. vous serez à la tête du tré· 
sor le plus fabuleux de tous les temps Ten­
tant non? 
Ce logiciel est le premier programme fonc­
tionnant en 64 Ko pour le micro-ordinateur 
Laser 200 Vous évoluerez dans un labyrin­
the qui se dessinera sous vos pas en trois 
dimensions. Pour évoluer dans le labyrin­
the, ce jeu nécessite l'utilisation des manet· 
tes de jeux. Nous lui ferons un petit repro· 
che, il faut patienter quelques secondes à 
chaque changement de décor (Cassette 
Spntes pour Laser 200, 64 Ko) 

Type : aventure 

Intérêt: * * * * * 
Graohlsme : * * * * 
Bruitaoe : * * 
Prix : 110 F environ 

FRANTIC FREDDY 

Au feu, au feu ! L'immeuble s'embrase. les 
flammes apparaissent déjà aux fenêtres. 
Heureusement. Frantic Freddy, le vai llant 
pompier. est là pour combattre l'incendie. 
Ce qui ne va pas sans danger Dans un pre­
mier temps, il faut éviter les débris incan­
descents qui tombent du haut de l' immeu-

- .. 
• 

• • 

ble. Quand le feu est maîtri"h.--.s::=i==-.-, 
dans les étages inférieurs, e dy doit 
grimper, aggripé aux can9'isations d'eau, 
et continuer à attaquer (!ls flammes qui 
prennent un malin plaisir à le poursuivre. 
Qu'il laisse l'une d'elles lui chatouiller la 
plante des pieds, et il perd une vie. Quel 
métier! Avec ~rdre impératif de s'at­
taquer d'abord aux flammes rouges. Tant 
qu'elles subsistent, le tuyau d'arrosag 
du pauvre Freddy reste sans effet 
sur les flammes violettes. Ce aei::...-_,... 
nier ne peut que fu ir devant ---"'\ 

elles. Dans toute cette agi· 
lation, il doit encore attraper 
les chats qui, pris de pani­
que. se iettent dans le vide. 
Sinon les pauvres bêtes 
s'écrasent au sol Frantic Freddy 
se ioue seul ou à deux contre l'ordi· 
nateur. Il y a quatre niveaux de difficulté. 
Son thème original est attachant, et devrait 
plaire même à ceux qui dédaignent les jeux 
où le tir est privilégié. (Cartouche Spectra­
vidéo pour console Coleco) 

Tvoe : action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * *------­
Bruitage : * * * 
Prix 340 F environ 

-------~ 

BLUE THUNDER 

Votre armée vient de livrer un combat dra­
matique avec vos ennemis et toutes ses 
unités ont été détruites. Unique rescapé, 
autant par chance que par habileté, vous 
avez réussi à sauvegarder un hélicoptère 
du massacre. Bien sûr, vous pourriez en 
profiter pour fu ir mais votre courage et 
votre sens du devoir n'ont pas permis à 
cette idée d 'effleurer votre esprit D'autant 
plus que vous réahsez que de nombreux pri· 
sonniers peuvent encore être sauvés si l'on 
agit rapidement. Votre base est installée sur 
une île en retrait. totalement à l'abri des 
attaques. Pour atteindre la base de vos 
adversaires, vous devez traverser les lignes 

ennemies qui sont bien pro­
tégées. Il vous faudra éviter 
la tempête électronique, les 

·missiles sol-air et les bal-
/-...;.."":!-"r.11~ Ions meurtriers. Vous 

êtes sur le point d'y par­
venir quand soudain. venus 

de nulle part, surgissent des 
chasseurs. Manifes-

.......,"'V:• ;:"Olo. tement leur seul 
objectif est de 
vous éliminer. 
Si vous réus­
sissez à leur 

échapper, vous 
devrez en­

core détruire 
le réacteur 

nucléaire qui 
imente en énergie 

es forces ennemies. 
L'épreuve accomplie, 

vous pouvez récupérer 

les rescapés, 
jusqu'à concurrence 
de seize à chaque 
voyage : prenez 
garde à bien manœuvrer à chaque alter· 
rissage car il serait dommage d'échouer si 
près du but. Les manettes de jeu vous 
seront d'un grand secours dans ce jeu dif­
ficile (Cassette Richard W1lcox Software 
pour Spectrum 48 K) 

Tjpe : arcades 
Intérêt · * * * * 
Graph1s;:;:ïe: * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 105 F -------------

STRIP 21 
anaille 

Vous pensiez que votre Oric 1 - ou Oric 
Atmos - était dépourvu d'humour, gros­
sière erreur. Il en a, et du plus mauvais goût 
possible ; le strip-tease à la carte. Ce jeu 
amusera vos amis, mais attention, il est 
interdit aux mineurs de moins de 13 ans. La 
règle du jeu est très simple : vous tirez 
autant de cartes que vous le désirez, leur 
valeur totale ne devant pas dépasser le 
nombre 21, mais s'en rapprocher le plus 
possible. Un bon conseil, approchez-vous 
le plus possible de 21. Car l'ordinateur 
dépasse souvent cette limite et vous 
gagnez ainsi une manche. Vous jouez face 
à votre ordinateur qui représente la jeune 
et jol ie Elsa, jusqu' ici rien d' intéressant. Si 
vous réussissez à gagner, Elsa se dévêtira 
à chaque manche un peu plus. Dans le cas 
contraire, eJIÉ! vous demandera d'ôter votr~ 
veste, votre cravate et ainsi de suite. Si le 
rêve du joueur est, en l'occurrence, de 
oonter:npler un spectacle de strip-tease inté­
gral, plusieurs tentatives seront nécessaires ~ 
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avant d'y assister. Stupeur ou indignation, 
vos amis seront certainement médusés ... 
Ce ieu n'est pas une nouveauté puisqu'i l 
existe déjà en plusieurs versions pour 
Apple 1/11 et Atafl 800. Vous vous apercevez 
vite qu'Elsa triche un peu, pour' ne pas ôter 
trop rapidement ses vêtements. Une par· 
tie complète, en admettant que vous ayez 
beaucoup de chance, dure souvent plus 
d'une heure. Il ne reste plus qu'à savoir si 
« le jeu mérite la chandelle», comme le dit 
le proverbe. (Cassette Micropuce pour 
Oric 1 et Atmos). 

TY.e!!..:.._jeu de cartes ------­
Intérêt: * * * 
G~hisme : * * * * *------­
Bruitage * * 
Prix 120 F enviro.;..;.n _______ _ 

THE TRAIN GAME 
u es rai.-

Vous venez tout juste d'être promu chef de 
gare, un poste que vous avez longtemps 
convoité. Vous vous attendez bien sû r à 
trouver un splendide bureau cl imatisé et 
des aiguillages automatiques. Hélas la réa· 
lité est bien plus amère. Vous avez été 
nommé dans upe très vieille gare et il va 
falloir faire le travail d'aiguillage tout seul 
car vous ne disposez même pas d'un 
employé pour vous aider. Et cette gare 
contrôle un nombre d'aiguillages impres· 

à un aiguillag'e mal orienté. Bien sûr, une 
gare sert avant tout à permettre aux pas· 
sagers de monter dans leur train. Il faudra 
donc régulièrement faire stopper vos trains 
pour les prendre en charge Ne les laissez 
pas attendre trop longtemps car ils sem· 
blent particulièrement impatients. En effet, 
si un passager reste sur le quai plus que 
de raison, il va devenir blanc de rage, refu· 
ser de monter dans le wagon et même 
empêcher d'autres passagers de le faire. 
De plus, si vous êtes vraiment trop lent, le 
quai va se remplir entièrement et l'arrivée 
d'un nouveau passager entraînera une 
bousculade dans laquelle une personne 
peut fort bien être jetée sur les rails. 
Cela ne convient guère à la réputation de 
votre station, vous le comprenez bien. Il 
existe sept niveaux de ieu. correspondant 

à différentes combinaisons de trains, rou­
lant chacun à sa propre vitesse. Chaque 
niveau comprend cinq sous-niveaux que 
l'on passe dès que l'on a réussi à embar· 
quer 25 passagers. 
Autant vous le dire tout de suite, dès les pre· 
miers niveaux, le jeu est difficile et 
demande une bonne coordination. 
Un bon jeu d'action, qui vous permettra de 
retrouver les joies du petit train sans quit· 
ter votre ordinateur. (Cassette Microsphère 
pour Spectrum 16 K.) 

sionnant (26 en tout). Il va falloir faire preuve 
d'une grande maîtrise si vous vo ,.,----------­

Type: action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * ** 

Bruitage: * * * 
Prix: 95 F environ 

éviter une col lision entre de 
trains ou un déraillement 

ORDINATEURS DE 
JEUX 

JEUX ELECTRONIQUES 

JEUX DE Slf/ULRTION 

·~ 

TE)IPS 
LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 

Tél. : 274.06.31 
Métro : St Paul - le - Marais 
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Autoroute: une pauvre grenouille doit traverser une 
autoroute. puis une rivière. Un« Frogger •français (lnfo· 
grames pour Tl 99/4A. Intérêt * * * * ) 

Bombyx: une chenille coure dans l'herbe. attrappez· 
la ! (Dialog Informatique pour Oric 1/Acmos. Pnx. 125 F. 
Intérêt : * * * .) 

Crash : votre avion vient de s'écraser au milieu de la 
jungle ; en sortirez-vous vivant ? (Microdéal pour Dra· 
gon 32 Prix : 200 F. Intérêt : * * * * * .) 

Frulty : retrouvez les délices des salles de jeux avec 
cette machine à sous plus vraie que nature. (Dragon 
Data pour Dragon 32. Prix ; 200 F Intérêt : * * * * .) 
48 

Cartouches célèbres 
sur consoles, 

aujourd'hui disponibles pour 
nos micro-ordinateurs, 
futures stars en jupon, 
voici un bref panorama 

des nouveautés du mois. 
Pour ceux qui 

veulent tout savoir ... 

Chasseur Omega : détruisez 1 s soucoupes ennemie , 
avant d'entrer à l'inténeur du réacteur (lnfogrames 
pour TO 7/MO 5 avec manecte de Jeu Intérêt * * * ) 

Cuddly Cuburt : nouvelle version du célèbre jeu d'arca· 
des Cubert qui reste de bonne qualité. (lnterceptor 
Micro 's pour CBM 64 Prix : 120 F. Intérêt: * * * * .) 

Horace goes skllng: traveJsez une route fréquentée 
pour aller louer vos skis. (Psion pour Spectrum 48 K. 
Prix · 120 F. Intérêt: * * * * .) 

Bidul : un • Bidul » rond, tout iaune. poursuivi dans un 
labyrinthe par des réveils qui ne pensent qu'à l'exter· 
miner (lnfogrames pour TO 7/MO 5 Intérêt * * * * ) 

Cos mie Cruiser: votre mission consiste à délivrer les 
rescapés de la base envahie par les ennemis (Imagine 
pour Dragon 32 Prix 200 F Intérêt * * * * ) 

Drive Point : parcourez huit tab leaux en 30 dans une 
course effrénée et semée d'embûches. (Sprites pour 
Oric 1/Atmos. Prix: 90 F. Intérêt ; * * * * .) 
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Jungle Fever : sautez précipices et rivières, évitez les 
araignées géantes et les cannibales. (A & F Software 
pour Spectrum 16 K. Prix : 120 F Intérêt : * * * * * .) 



Les dés d'or : une reprise du Jeu de Yam·s sur votre 
ordinateur. pour quatre Joueurs au maximum (Spntes 
pour Laser 200 16 K. Pnx 89 F Intérêt * * * ) 
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V O T R E: CO U P : l.IDm 

Othe· Vic : ieu d'Othello-Revers1, ou vous PO<Jvez poser 
des problèmes à l 'ordinateur, iouer seut ou à deux (Spn· 
tes pour VIC 20 8 K Pnx 90 F Intérêt * * * ) 

Pilot 64 : une s1muta1ton de vol, beaucoup trop éloignée 
de la réalité pour être captivante (Abbex pour 
Commodore64 Pnx 120 F Intérêt * * * * ) 

Skier 64 : dirigez·vous sur les pistes à l'aide du joys· 
tick en évitant les sapins ! (Micro Application pour 
Commodore 64 Prix : 100 F. Intérêt · * * * * .) 

••• 0- ·~l; 1 
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Memorlc : avec ce logiciel. exercez votre mémoire en 
découvrant les paires d'objets cachés sous le damier 
(Pronc1el pour One 11Atmos Pnx · 70 F Intérêt * * * ) 

Pedro : aidez Pedro à se débarrasser de tous tes 
gêneurs qui envahissent son 1ard1n (Imagine pour Spec· 
trum 48 K Pnx 95 F Intérêt * * * * * ) 

Hl • -• .., - . 
$ 0 5(:0~ 

~: • e z 
• 0 ~ 0 

Œ ï Œ 

Pinball Wizard: un pinbatt très complet toutefois. les 
bandes sont parfois un peu moites (C P Software pour 
Spectrum 48 K Prix . 76 F Intérêt • • • * ) 

Ugh: pas facile de se nourrir quand on est femme des 
cavernes et que rodent ptérodactyles et tyranausores 
(Softek pour Dragon 32. Prix: 200 F Intérêt : * * * * ) 

Olymplmanla : participez à cinq disciplines olympiques 
et décrochez une médaille d'or. (Automata pour Spec­
trum 48 K. Prix : 95 F Intérêt :. * * * * .) 

Pl-Balled : franchissez toutes les marches de la pyramide 
en évitant les animaux qui la descendent (Automata pour 
Spectrum 46 K Pnx 95 F. Intérêt . * * * * ) 

Quark Fllght Slmulator: simulation de vol en anglais 
Seuts les virages paraissent assez réalistes (Quark 
Data pour One 1/Atmos Pnx: 110 F Intérêt * * * ) 

Xogs' 4: parviendrez-vous à détruire Xog's 4 avant que 
ses vaisseaux n'atteignent la Terre? (Sprites pour Spec­
trum Prix: 90 F. In térêt : * * * ) 

49 



Vous pénétrez dans Valheim, la 
région des grands lacs d'Asgard ... 

Non loin de là s'étend la forêt 
sombre et profonde d'Asgard ... 

Somptueuses, les montagnes Vous accédez au hall de Thor. Un 
d'Asgard se dressent devant vous... coffre s'y trouve. Que contlent·ll? 

Dieu que l'enfer est triste ! 
Désolation, le coffre est vide ... 

Et voici, au cœur de l'enfer, 
la demeure de Rankle. 

Les enfers, encore et toujours les Les marais de Midgard. Ne 
enfers ! Mais quand en sortons-nous ? seraient-ce pas là portes de l'enfer? 

VALHALLA 
LES BONS ET LES MECHANTS 

Au pays légendaire de Valhalla, mieux vaut être fourbe et lntellig 
que bon et stupide. Mais chacun son rôle ! 

Spectrumaniaques, à vous de choisir ! 

Depuis votre tendre enfance la légende du 
Valhalla, le domaine des dieux nordiques, 
hante vos nuits et peuple vos rêves de créa· 
tures toutes plus puissantes les unes que 
les autres. Vous voici devenu adulte et vos 
brillantes capacités intellectuelles ont fait 
de vous l'un des savants les plus renommés 
du globe. Mais cette gloire ne vous suffit 
plus. L'obsession du Valhalla vous poursuit 
et vous n'avez plus qu'une idée en tête : 
réussir à vous transporter jusqu 'à ce 
domaine mystérieux. 

Aux monstres aussi 
le charme et la bonté ••• 

De longues années durant, travaillant sans 
relâche, vous avez étudié tous les docu· 
ments qui se rapportaient à ce sujet. Par 
un éclair de génie, vous entrevoyez une 
possibilité: il vous faudrait construire une 
machine qui puisse à la fois remonter dans 
le temps et dans l'imaginaire. Un jour arrive 
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enfin, où par une froide matinée d'octobre, 
vous contemplez votre œuvre. La machine 
est là, terminée. Fébrilement, vous vous 
asseyez dans la cabine et.. abaissez d'une 
main tremblante la fatidique manette. Quel· 
ques instants plus tard, vos yeux émerveil· 
lés découvrent un paysage jusque-là ignoré 
des hommes. Vous n'allez d'ailleurs pas 
rester longtemps seul. Quelques instants 
plus tard, vous vous retrouvez entouré de 
quelques unes des créatures du Valhalla. 
Vos lectures vous ont appris que si le Val­
halla est le domaine des dieux. d'autres 
êtres y habitent aussi. Ainsi vous pourrez 
rencontrer des nains. des géants, des loups 
ou des dragons. Chaque créature, divine ou 
non, est caractérisée par cinq points parti­
cul iers. Tout d'abord, sa tendance à la 
bonté ou à la méchanceté. Ensuite, son 
charisme, c'est-à-dire pas seulement sa 
beauté mais son charme, au sens le plus 
large, qui se dégage d'elle. Sa force et sa 



la plaine de Midgard. Attention, la les lacs de Midgard. Ici, 11 télépor· Vous avez prfs le bon chemin. Vous les lacs de Midgard. la téléporta· 
!Ion vous mènera à El Vinos. téléportatlon ram#!ne en enfer 1 talion vous conduit à la toril. voici dans la forêt de Midgard. 

Vous découvrez El Vinos également Et maintenant, vous pouvez admirer Des montagnes, la téléportatlon Et de la caverne de Midgard, vous 
vous transporterez aux enfers. situé dans la région de Midgard. les marais de Midgard. vous guidera aux cavernes ... 

bravoure vous ferons présager de l'issue du 
combat. Enfin, son intelligence qu'il ne fau· 
dra pas mésestimer. Chaque caractéristi· 
que peut varier de 1 à 5. Commencez donc 
par étudier soigneùsement les 26 person­
nages qui peuplent le Valhalla. cela s'avé· 
rera fort utile. Vous allez devoir accomplir 
dans l'ordre la quête de six objets diffé· 
rents: la clé Ofnir, l'anneau Drapnir, le bou­
clier Skornir, l'épée Skalir, la hache Fels· 
trong et le haume Grimnir. Mais avant de 
commencer, contentez-vous d'observer. 
Dès le début, la différence est grande entre 
Va/ha/la et les autres jeux d'aventures gra· 

phiques et conversationnels. En effet, dans 
la plupart de ces jeux. le décor est une 
image fixe et rien ne se passe sr vous res· 
lez inactif. Il en va tout autremflnt 1c1 Les 
personnages effectuent une multrlude de 
choses. indépendamment de vou!-. Pl cela 
en fonction de leur caractere Ain!--1 vous 
pourrez observer par exempl~ un combat 
entre Odin et Lok1, deux dreux qui se détes· 
lent cordialement. Les personnages s'ani­
ment devant vous et la bataille se déroule 
jusqu'à ce que l'un d'eux soit vainqueur ou 
se résigne à partir. De la même façon, entre 
deux personnages qui s'entendent bien, l'un 

deux peut vouloir lancer une 
fiole de vin à l'autre. Vous 

verrez alors la fiole traverser 
l'écran et atterrir par terre. 

Si la fiole est tombée loin 
de lui, le second personnage 

se déplacera jusqu'à elle, 
se baissera et pourra la 
boire tout de suite ou la 
mettre dans sa besace. 

On a l'impression 

d'assister à un dessin animé et c'est parti­
culièrement envoûtant. Bien sûr, le gra­
phisme sans être fantastique nous est 
apparu satisfaisant. D'ailleurs. la plupart 
des 1oueurs confrontés pour la première 
fors à Va/ha/la se contentent de regarder et 
oublient totalement leur quête. 

Une fols en enfer, 
difficile d'en sortir ! 

Mais revenons à vous. Dans votre départ 
précipité, vous avez totalement oublié 
l'éventualité d'un combat et n'avez pas la 
moindre arme pour vous défendre. Il va fal· 
loir que vous vous équipiez complètement : 
bouclier, heaume et épée ou hâche. Mais 
ici, nul magasin ne commercialise ce genre 
d'accessoire. Une des possibilités est de 
les acheter à l'un des personnages qui en 
est porteur. Attention, dès le début du jeu. 
choisissez soigneusement si vous voulez 
plutôt vous mettre du côté des ((bons» ou 
des« mauvais». En effet. le fait de commer­
cer avec un personnage vous attirera l'anti· 
pathie des personnages d'aliQnement 
opposé. L'achat des objets donne ltéu à des 
marchandages parfois épiques. Ainsi un 
personnage vous refusera tout net s' il juge 
la somme insuffisante et cela risque de 
vous faire baisser dans son estime. Une 
proposition de 20 crowns pour chaque objet 
semble être une base valable. Pour les tran· 
sactions, comme pour le reste des actions 
que vous voulez entreprendre, vous pouvez 
taper votre commande dans un anglais qua­
siment normal. Ainsi, l'expression «Thor, 
sel/ me your axe for 20 crowns " est parfai· 
1ement valable. Vous pouvez aussi tenter 
de réclamer un objet à un personnage sans 
rien d'autre en échange. Celui-ci n'accep· 
tera que si vous êtes dans ses bonnes grâ- ..,_ 
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A présent, admirez cet autre 
paysage de la plalne de Midgard. 

Retour en pays connu. Revoilà les 
fameux marécages de Midgard. 

Et de nouveau, vous regagnez la 
superbe région des montagnes. 

Après Midgard, il fait bon de retrouver 
cette vieille terre d'Asgard. 

1 • 

Vous traverserez de part en 
part la région des lacs d'Asgard. 

De tous les côtés se dressent les 
montagnes d'Asgard. 

Asnlr: les montagnes de l'enfer. La L'apothéose! Vous contemplez 

ces. Enfin, vous pouvez attendre pour vous 
équiper de découvrir les objets dans les dif· 
férents lieux que vous visitez. Si vous avez 
la chance de tomber dessus, dépêchez· 
vous de les ramasser avant qu'un autre per· 
sonnage ne vienne et ne s'en empare avant 
vous. Une lois équipé, vous allez pouvoir 
commencer votre quête. 
Comme dans tous les ieux d'aventures, il est 
capital de dresser un plan des lieux visités. 
Pour vous déplacer. 11 suffit de rentrer l'in1· 
t1ale de la direction choisie: N, E. S, W. par 
exemple. Dans certains lieux part iculiers, il 
existe des plate-formes de téléportation. 
Celles-ci vous conduiront directement à un 
lieu éloigné. Ce lieu d"amvée vous est 
inconnu à moins que vous n'ayez demandé 
de l'aide à l'ordinateur. Cette fonction peut 
vous donner éventuellement trois types 
d'information: tout d 'abord, la destination 
d'une téléportation, ensuite une direction. si 
vous possédez un objet ou si vous êtes 
accompagné d'un personnage particulier. 
Enfin, elle peut vous dévoiler la liste des 
objets d'un personnage présent à l'écran. 
Les informations ne sont pas données systé· 
matiquement et parfois même vous n'obtien­
drez qu'un « sorry,, en guise de réponse. 
Si un personnage vous est particulièrement 
antipathique. deux choix sont possibles : 
vous pouvez l'attaquez vous-même si vous 
vous en sentez la force. Mais attention, si 
vous en mourrez, vous allez vous retrouver 
en enfer et il n'est pas facile d'en sortir. De 
plus, vous allez vous retrouver dépossédé 
de tout, excepté de vos armes et de votre 
argent et, si vous avez déjà trouvé Of ni~ ou 
Drapnir, ils vous seront soustraits et remis 
à un autre endroit au hasard. Si vous ne 
vous sentez pas le courage d'attaquer votre 
ennemi, vous pouvez demander à l'un de 
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téléportation mène à Valheln. enfin Midgard dans toute sa splendeur. 

vos amis de le fa ire pour vous. Il peut bien 
sûr accepter ou refuser. En attaquant un 
personnage, vous serez considéré d'un fort 
bon œ1I par les personnages du clan 
opposé. Si l'on vous attaque, vous pouvez 
combattre ou faire combattre quelqu'un à 
votre place (pas trop intelligent de préfé· 
rence sinon 11 risque fort de refuser) ou bien 
encore tenter de fuir au plus vite. Ev1dem· 
ment chaque combat ou déplacement vous 
coûtera de l'énergie. La seule façon de 
recouvrir cette énergie est de manger ou 
de boire. 

Entrez dans les bonnes 
grâces de l'ennemi: 

N'oubliez donc pas de faire des provisions 
dès que vous en trouverez et de recouvrez 
régulièrement votre forme, surtout si vous 
tentez une attaque. En effet. si vous mourez 
d'inanition, vous allez encore vous retrouver 
en enfer avec tous les inconvénients que 
cela comporte. Dans vos voyages, vous 
découvrirez différents objets : outre des 
armes et des armures, vous trouverez des 
clés, indispensables pour ouvrir des coffres 
et des armoires : des anneaux obligatoires 
pour emprunter les plateformes de télépor­
tation : des joyaux, des sortes de boules de 
feu ou d'éclairs ou de la nourriture. 
Vous ne pouvez transporter qu'une seule 
arme à la fois. S1 un objet vous devient inu· 
tile, vous pouvez : le poser, le donrier ou le 
vendre. Attention ! Si vous vendez un objet 
à un personnage mauvais, surtout s'il est 
intelligent. il risque d'accepter une propo· 
sition à trente crowns et vous en donnez 
f inalement beaucoup moins. S1 vous avez 
besoin d'un personnage pour ouvrir un cof­
fre, par exemple, il vous est possible de 
l'appeler. Cependant, ce personnage peut 

très bien ne pas répondre à votre appel. 
Comme tous les jeux d'aventures, Va/ha/la 
demande de longues heures pour être 
entièrement ioué. Vous pouvez momenta· 
nément interrompre la partie et la repren· 
dre quelques minutes après. Pour des inter­
ruptions plus longues. il est nécessaire 
d'utiliser l'option «Save» qui sauvegarde le 
ieu en cou rs sur cassette. Il ne vous reste 
plus qu'à le recharger ensuite pour repren· 
dre l'aventure là ou vous l'avez laissée. 
Dès le début, équipez-vous rapidement 
avant qu'un personnage ne se décide à 
vous attaquer et vous envoyer en enfer. 
Attaquez quelques personnages mais pas 
trop forts, cela vous mettra dans les bon· 
nes grâces de leurs ennemis qui devien· 
dront ainsi vos amis. Vous pourrez alors leur 
demander d'effectuer toutes sortes 
d'actions à votre place. Cependant ne vous 
laissez pas aller à des combats incessants, 
sous peine d'épuisement et la nourriture et 
la boisson se font de plus en plus rares au 
cours du jeu. Enfin, n'oubliez pas le but de 
votre m1ss1on et explorez rapidement les 
lieux qui vous entourent. Le domaine est 
très vaste et un plan soigneux est indispen­
sable. Certains coffres et armoires sont par­
ticulièrement difficiles à ouvrir, même avec 
la clé. Mais dans ce cas. il est nécessaire 
de demander l'aide d'un puissant dieu, 
beaucoup plus fort que vous. 
Il n'est pas possible de transporter Skalir 
et Felstrong en même temps. Vous allez 
donc devoir les cacher dans un coffre. 
N'oubliez pas têtes en l'air de le refermer 

'à clé avant de partir si vous ne voulez pas 
voir votre bien. si durement gagné. lâche· 
ment dérobé. Faites preuve de logique, 
c'est le secret du succès. 

Jacques HARBONN 



Un loglclel signé PR 
qui vous entraine dans 
prodigieuse bataille C0SH111!JIUff.. 

Pour survivre, une re-'lttaque. 
Vous pilotez votre vaisseau spatial dans un univers étranger et hostile. Des 

adversaires aussi nombreux qu'implacables vous harcèlent de toutes parts. A 
un rythme hallucinant, ils mettent à l'épreuve vos réflexes, votre sang-froid et 
votre habilité à détruire leurs vagues d'assauts. 

Seul contrf? tous, la moindre faute vous sera fatale. Votre seule chance : 
contre-attaquer toujours et de tous les côtés ... 

Avec votre ordinateur ORIC, accédez au catalogue des 61 jeux et programmes de PRORICIEL. 
Une incroyable bibliothèque de log1c1els pour tous. qui vous fait entrer dans un univers 

ludique. educat1f. ergonomique et culturel sans limites 1 
XENON - "M1ss1on 1mposs1ble" dans l'espace. lace à des méteontes. aux belliqueux 

AARDS et aux terribles PARATRONS 120 F ZORGON'S REVENGE- un 1eu "cosmique" 
étincellant au cœur du fabuleux Empire ZORGON 120 F I PROBE 3 - Coince par les 
"metèques·· vous devez détruire leurs mille et un vaisseaux Bonne chance 1 120 F I PAS TA 
BLASTA - La "guerre des pâtes" est commencée Il faut absolument neutraliser les 
·voleurs de raviolis" 120 F I MARC - Une 1mp1toyable chasse aux savants sur la Lune A 
vous de faire échec aux commandos ennemis 90 F / LA MAISON DE LA MORT - De 
fabuleux tresors à retrouver dans une ruine d'où 1ama1s personne n'est revenu Good Luck 
baby '120 F t ECHECS- L"apprent1ssagedu roi des ieux dans une admirable representatlon 
100 F / APPRENDRE LE BASIC - Un cours méthodique avec de nombreux exemples et 
exercices Haute déf1n1t1on 180 F / ASSIMIL - L'anglais sans peine sur tous les plans 
grammaire. orthographe. vocabulaire Avec un l1vre-gu1de 510 FI ORIC PHONE - Créez 
votre fichier de correspondants' pour intervenir comme bon vous semble 200 F I ORIC 
MUNCH - Une nouvelle version du traditionnel PAC MAN avec 10 n1ve;:iux de d1ff1cultes 
Bon courage 1 120 F 

ET AUSSI 50 AUTRES LOGICIELS. des missions 1nters1dérales aux aventures dans la 
iungle et du poker à la gestion. aux graphismes et à la sa1s1e des données 

n,@~D~IEL ASN Diffusion Electronique SA. 
~ . z1 La Haie Griselle BP 48 94470 BOISSY-ST-LEGER 

• 20 rue V1tal1s 13005 MARSEILLE 
Distribué par ASN. chez votre revendeur agréé ORIC 



HELI AVALE 
Six prisonniers se sont échappés du pénitencier de Saligos. 

A vous de les rattraper à l'aide de votre calculette Casio PB 700. 

Aux commandes d'un hélicoptère, vous 
devrez découvrir dix détenus évadés de la 
prison de Saligos. Ce pénitencier était 
réputé pour ses quartiers de haute sécurité. 
resté inviolés pendant plus de vingt ans 

BUT DU JEU 
Un bracelet scellé à leur poignet. les mem· 
bres des services de sécunté ont découvert 
que les fug1t1fs ne sont pas sortis du péri­
mètre de sécurité Muni d'une· carte d'état 
maior. partez à leur recherche Pour cela 
entrez le programme, dans votre calculette 
Casio PB 700 et reportez·vous à la carte 
page 56 et 57 

PRINCIPE DU JEU 
Mercenaire d'élite. vos supérieurs vous ont 
confié une mission qui coûta la vie à de 
nombreuses équipes avant vous En vous 
fournissant le dernier hélicoptère disponi­
ble. ils 1ouent leur dernière chance Pilote 
hors du commun. vous ramenez à Saligos. 
les dix évadés. 
Ils ont découvert durant leur fu ite un stock 
d'armes et de véhicules lourds cachés 
depuis la dernière guerre Après quelques 
heures de travail acharné, les évadés ont 
réussi à remettre en état dix chars d'assaut. 
Ils se sont maintenant séparés et tentent 
leur chance chacun de leur côté 
N'oubliez pas qu'il y a encore dix prison­
niers qui se promènent au hasard dans la 
zone interdite Il faut les rattraper au plus 
vite. car ils seront bientôt hors de portée 

RÈGLES PARTICULIÈRES 
Comme vous au rez pû le constater. vous 
serez seul durant cette aventure Vous vous 
rendrez vite compte qu'il n'est pas tou1ours 
facile de rattraper tous les prisonniers 
S1 l'un de vos amis possède lui aussi une 
calculette Casio PB 700. vous pourrez 1ouer 
l'un contre l'autre. l'aventure aura ainsi plus 
de suspens Lequel de vous deux finira sa 
mission le premier? 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULETTE 

Entrez le programme dans votre calculette. 
puis faites "Sh1ft », zone du programme. 
pour débu ter une seconde partie Le ieu ne 
nécessite aucune extension mémoire pour 
fonct ionner 
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Confortablement installé dans votre fau­
teuil, vous allez partir pour une m1ss1on QUI 
ne finira pas de vous étonner Le moteur de 
l'hélicoptère gronde sur la piste d'envol de 
la base Saligos Encore quelques secondes 
et 11 s'élevera dans les airs 
Pour situer votre pos1t1on, suivez bien vos 
différents déplacements sur la carte 
page 56 et 57 Vous disposez de 
quatre touches pour déplacer 
l'hélicoptère 8 . Nord ; 2 Sud ; 
4 Est . 6 Ouest A chaque 
déplacement. 
vous verrez à 
l'écran la 
pos11ion de 
l'hélicoptère 

1nd1quée par deux coordonnées . 
Lorsque vous découvrez un évadé, 
capturez-le Mais si vous rencontrez un tank 
(10 en tout). les ennuis commencent. Il fau­
dra u1111ser les roquettes, mais n'oubliez 
jamais que vous n'en avez que trente! Cha· 
que char d'assaut peut tirer de une à neuf 
roquettes sur votre hélicoptère Mais ne 
sachant pas à l'avance le nombre de 
roquettes qui vous est destiné. vous devrez 
en partie compter sur le hasard Sachez 
seulement que pour abattre un char, il sui· 
ftt de lancer. au moins. autant de roquet· 
tes que lui S1 vous en lancez d'avantage. 
le résultat reste le même. Prenez garde 
cependant à ne pas épuiser trop vite vos 
munitions Pour assurer le système de tir 
de l'hélicoptère. pressez la touche « T '" 
Bonne chance ! 

Bertrand RAVEL 

---



EYROLLES 

Par P. Pellier 128 pages, 68 F 

JEUX ET APPLICATIONS POUR ZX SPECTRUM 
61 programmes 
Par O. Harwood 

112 pages. 68 F 

Cet ouvrage, unique, vous apprendra â programmer des 
jeux vidéo. à déplacer des graphismes en basse ou haute 
rêsolut1on sur l'écran, à produire des sonorités spéciales 
et a gérer toutes les actions s1multanement 

Vo1c1 une collectoon passionnante de programmes de 
jeux et uhlltaores pour le ZX Spec1rum. tous présentés 
• prêts à tourner • ... Et comme chaque programme a été 
enregistré directement sur !'Imprimante du ZX, vous pou· 
vez être certain de n'avoor aucun problème de mise au 
pomt' 

VIC 20 A LA CONQUÊTE DES JEUX 
ZX 81 A LA CONQU~TE DES JEUX Par A. Perboat et E. Ma .. , 
Par P. Oro• et A. Perboat 128 pages, 70 F 

128 pages. 68 F Vous pouvez iouer au jeu du Solitaire, ou encore comme 
Vo1c1 35 1eux plus fascinants les uns que les autres. au casino, gagner juSQu'à cinq fols votre mise au jeu du 
31 ieux sont à rëaloser avec 1 K octet. 4 jeux nécessitent 21, éprouver vos rtillexes ou tester votre mémoire vlsuel-
16 K le, etc En tout treize jeux passionnants prêts à 

,. - - - - - - - - - -. fonctoonner en quelques secondes 

~ FAITES VOS JEUX AVEC ATMOS 

I \ Par C. Delannoy 
DANS TOUTE LIBRAIRIE. BDUTIOUE·MICRD ou LIBRAIRIE EYRDLLES : 228 pages. 95 F 

I 61 , BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 \ Voici 20 jeux exploitant pleinement 
les capacités sonores et graphiques 

, de l'ATMOS 

Veu1tle1 m adresser 1 exempta1te de \ DESSINER, PEINDRE ... 

D JEUX SUR TAS 80 

OJEUX ZX 81 

0 JEUX ZX SPECTAUM 

O JEUX VIC ~O 

0 JEUX AVEC ATMOS 

O JOUER AVEC ALICE 

0 JEUX AVEC CANO'! X07 

(8602) 68 F o OAIC· t A LA CONOUtTE ET JOUER AVEC ALICE 
DES JEUX (8673) 80 F \ Par L. Gros 

186161 
68 F 152 pages, 79 F 

186321 
&8F o JEUX AVEC OAIC (8210) 15 F \ FAITES VOS JEUX 

(8642) 

(8222) 

(8500) 

70 F 

95 F 

79 F 

(8211) 78 F 

o JEUX Tl 99 18671) 80 F AVEC CANON X07 

) 

Par Pll. lfrah 
O JEUX AVEC COMMODORE 64 (82t~) 90 F 104 pages, 78 F 

o ATMOS A LA CONOUtTE Vous pourrez , calculer votre 
DES JEUX (8706) 80 F ( biorythme. rtiahser les dessins 

de votre choix. calculer rapide­
ment te montant de vos 1m­

p01s. mettre à répreuve vos 

Cocher la case correspandante Port en sus 12 F ·Par ouvrage suppt6mentatre 2,50 F. \ 
talents de chef d' entre­
prise dans un marché d1fll· 

NOM : \ 

cite, contrôler un vaisseau 
spatial. jouer aux dames, 
etc. 

ORIC-1 A LA CONQUtTE DES JEUX 
Par J .• v. A1tler 

144 pages, 80 F 

Voici 15 Jeux de reflex ion et d action qui utohsent les dons 
musocau• et graphiques de votre ORIC 1 ma•s aussi, des 
trucs pour programmer vos propres jeux. pour aceèlerer 
vos programmes, utiliser te langage machine, etc 

FAITES VOS JEUX AVEC ORIC 
Par C. Delennoy 

224 pages. 95 F 
Vo1c1 20 1•ux passionnants Vous devenez pilote sur 
bombardier. sur voiture de course ou sur soucoupe vo· 
lante. mals ausst. vous exercez votre mêmo1re avec 
• Phosphore•, vous augmentez vos facultés de raison­
nement avec te • Master Mlnd géant•, etc 

Tl 99 A LA. CONQU~TE DES JEUX 
Par P. W111erd 

t28 pages. 80 F 
Ce lovre comporte 14 1eux ongonaux êcrots s~lalement 
p0ur le Tl 99. Pour chaque jeu sont donnés les principales 
variables, tes caractêres graphiques, les lls11ngs du pro­
gramme avec de nombreux commentaires 

FAITES VOS JEUX AVEC COMMODORE 64 
Par M. Ducamp et P. Scheefler 

192 pages 90 F 
Voici 20 1eux écrits en BASIC quo vous permettront en 
vous amusant de devenir un programmeur confirmé. 

ATMOS A LA CONQU~TE DES JEUX 
Par J .• v . Astier 

144 pages. 80 F 
Ce livre comporte 1s1euxderéllexion etd 'actoonqu1 vous 
permettront de mieux connaitre votre micro et d'appren­
dre à programmer vos propres jeux. 



HELICO CAVALE 
PROGRAMME POUR LA CALCULETTE CASIO PB 700 

5 CLEAR :R=30:V=90 
10 CLS :PR!NT "-MISSION SAUVETAGE-" 
15 PRINT ~moteur en marche ... " 
20 DIM A?<10.10),8?<10.10),C$(1) 
24 CS<l)=" 
25 REM !NIT. 
30 FOR I"'l TO 10 
35 BEEP 
40 GOSUB 1400 
60 A?(X1Y)=A?<X1Y)Tl 
70 GOSUB 1400 

110 8?(X,Y)=8?<X,Y)T1 
120 NEXT 1 
125 GOSUB 1400 
130 PRINT "pret a decoller." 
140 IF INKEYS="" THEN BEEP 1:GOTO 140 
145 REM DESSIN 
150 CLS 
155 DRAU<142,5)-(150i5) 
160 DRAU<14616):0RAW<14517)-(14817):DR 

AW(14418)-(14918) 
165 DRAUC<146,8)-(14718) 
170 DRAU<14018)-(14019)-(14919):0RAW<1 

<13110)-(148110) 
180 DRAW<144111):DRAW(147111):DRAW<151 

• 1D:DRAW<l41,12)-( 1501 12) 
185 DRAW<151123)-(153123)-<153124)-(15 

l124):DRAW<152125)-(152128) 
186 DRAW<151126)-(150127):DRAW(153126> 

-< 154127):DRAW(l51129)-(150130) 
187 DRAW<153,29~-<154130) 
190 REM DEBUT 
200 GOSUB 700:L=LT1 
205 PRINT "POS Il ION : " ; X; Y 
2 10 PRINT ; PR!NT "evades:";A?(X , Y) 
220 PRINT "tanks :";B?<X1Y); 
225 LOCATE l613:PRINT S ; 
230 LOCATE 0,1:INPUT "ORORE:";OS 
240 IF OS="P'' THEN S=STA?<X1Y):8EEP l: 

A?<X,Y);;;A!(X,Y)-l:IF A!(X,Y)<0 THEN A?<X 
,Y)=0 

250 IF S=10 THEN 1000 
260 IF OS="T' THEN IF 8!(X,Y)()0 THEN 

500 
270 K=UAL<OS):IF K=0 THEN 200 
275 IF OS<.)'T' THEN IF B!<X,Y)00 THEN 

GOSUB 700 : Q;;;0:GOTO 560 
278 BEEP 
280 IF K"'8 THEN Y=Y-1 

290 IF K=2 THEN Y"'YT! 
300 IF K=6 THEN X=XT! 
310 IF K=4 THEN X=X-1 
320 IF X>10 THEN X=10 
330 IF X<l THEN X=l 
340 IF Y>10 THEN Y=10 
350 IF Y< l THEN Y=l 
490 GOTO 200 
500 REM=COMBAT= 
5 10 GOSUB 700:K ~ 0 
520 PR I NT R; " ROQUETTES" 
530 INPUT "TJR:";Q 
540 IF Q>R THEN 500 
550 R=R-Q 
560 H;;;INT<RND*10)Tl 
570 PRINT "Tir adverse: ";H 
580 IF Q>=H THEN PRINT "tank detrult!" 

::B!<X,Y)=B?<X,Y)-1 
585 IF Q);;;H THEN BEEP :BEEP :L=L-5:GOS 

UB 1200:GOTO 200 
590 IF Q( >0 THEN PR !NT "man'lue ! " ; 
595 U=U-H:GOSUB 1200 
600 GOSUB 700:PRINT "DEGATS: ";l00-U;CH 

RS<37):GOSUB 1200 
605 IF U<=0 THEN 1300 
bl0 GOTO 280 
700 FOR I=0 TO 2:LOCATE 0,!:PRINT CS(l 

):NEXT J:PRINT CS<l); 
705 LOCATE 0 10 
710 RET URN 

1000 REM ;;;U}CTOIRE= 
1010 FOR I=l TO 5:8EEP :BEEP 1:NEXT 1 
1020 CLS :PRINT "MISSION ACCOMPLIE!" 
1030 T=U:1:100- L*5 : PR !NT "Uo tre recomF>ens 

e : Il 

1040 PRINT T; "$" 

1050 GOSUB 1200:END 
1200 REM ATTENTE 
1210 IF INKEYS="" THEN 1210 
1220 RETURN 
1300 REM =PERTE= 
1310 CLS :FOR I"'1 TO 3:8EEP :NEXT I 
1320 PRINT 'HELICOPTERE DETRUIT" 
1330 PRINT 'vous aviez :",S;" evacies .-i. 

bord . " 
1340 GOSUB 1200:END 
1400 X=INT<RND*10)T1 
1410 Y=INT<RND*10)Tl 
1420 RETURN 

4 

5 

6 

7 

8 
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PEN 
Après les grandes chaleurs, savourez le froid du Grand Nord 

dans notre nouveau listing exclusif pour l'Oric 1/Atmos. Principe du jeu : encadrez les trois 
ennemis avant qu'ils ne vous· atteignent en poussant vers eux des cubes de glace. 

Vous incarnez le petit pingouin Pengo et vous 
vous déplacez à l'aide des touches A = haut, K = gauche, Z = bas, L = droite. 

Pour envoyer un cube de glace, appuyez sur la touche « Espace». 

2 TEXT:PAPER0:INK6:CLS:RESTORE 
5 P0=3:POS="cc":DU=8 
1 0 POKE61 8, 1 0 
15 FOR 1=1 T09:PRINT:NEXT 
18 ES=CHRS(27) 
20 PRINTCHR$(4)E$"N "E$"8 MINI-PENGO" 
25 FOR I=46856 TO 46927:READ D:POKE I,D:NEXT 
50 CLS:NSS="gggggggggg":PLOT26,12,2: 

TAS=TA$+"i":PLOT1,25,2:PLOT2,25,TA$ : GA=0 
51 PLOT 0,2,5:PLOT3,2,PO$ 
52 PLOT6,2,3:PLOT 12,2,NSS 
53 IF DU=0THENDU=8:GOT050 
55 FOR J=6 TO 19 
60 FOR !=11 TO 22: PLOT I, J, "a" :NEXTI 
70 NEXT .. 1 

72 FORI=9T024:PLOTl,4,"e":NEXT 
74 FORI=9T024:PLOTI,21 ,"e":NEXT 
76 FOR !=5 TO 20 :PLOT 9, I, "e" :NEXT 
78 FOR 1=5 TO 20: PLOT24, I, 11 e" :NEXT 
80 LM=l6:GOSUB 5000 
90tLM=12:GOSU8 5000 
100 GOSUB 2040 
105 HIS=STR$(DEEK<41000)):PLOT19,0,HI$ 
110 PLOl 25,6,1 :PLOT 25,8,l:PLOT26,6 1 " MIN I " : 

PLOT26,8," PENGO" 
115 PLOT0, 0, 4: PLOT3, 0, "SC:" : PLOT 15, 0, "HI : " 
120 X=16:Y=12:8HS="c":PLOT X,Y,8H$ 
130 K=PEEK( f:208) 
132 L$=STR$(L):PLOT 6,0,L$ 
135 IF K=56 THEN 200 
58 

140 IF K=148 THEN A= l:B=0 : BHS="b" 
150 IF K=131 îHEN A=- 1:8=0 : 8HS= "d" 
160 IF K=174 THEN B=-1 : A=0:8H$="c" 
170 IF K=170 THEN 8=1 : A=0 ~BHS= " c" 

175 IF K=l32 THEN1020 
180 IFSCRN<X+A,Y+8)=32AND<X+A)>9AND<X+A) 

<24AND(Y+B)>4AND<Y+B)<21THENGOSUB900 
185 IF SCRN<X+A,Y+8)=104 THENXC=X:YC=Y : 

PT=100 : GOSUB 2000 
190 PLOT X,Y,8H$ 
200 REM == SNO-BEE == 
203 CO=CO+l:IF CO<DU THEN 130 ELSE C0=0 
204 PLOT XS , YS," " 
205 IF XS>X THEN XS=XS-1:GOT0250 
210 IF YS>Y THEN YS=YS- l : GOTO 250 
215 IF XS<X THEN XS=XS+l:GOTO 250 
220 IF YS<Y THEN YS=YS+l 
250 IF XS<l0THEN XS=10 
255 IF XS>23 THEN XS=23 
260 IF YS<5 THEN YS=5 
265 IF YS>20 THEN YS=20 
267 IFSCRN<XS,YS)=102THENGOSU83000 
270 PLOT XS , YS,"g":WAIT 15 
275 IF XS=X AND YS=Y THEN 6000 
280 GOTO 130 
900 REM 
1000 PLOT X,Y," " 1X=X+A : Y=Y+B 
1010 PLOT X,Y,BH$: RETURN 
1020 REM == TIR CUBE == 
t025 SR=SCRNCX+A,Y+B) 
1030 IF SR=103 THEN 6000'SNO-BEE 
1040 IF SR=101 THEN 7000'MUR 
1050 IF SR=32 THEN 200 
1055 IF SR=102 THEN 8000 
1060 XC=X+A: YC=Y+B 
1070 SR=SCRN<XC+A,YC+B) 
1080 IFSR=970RSR=1010RSR=102THENPLOTXC ,YC, 

" ":L=L+30:GOTO 200 
1090 SR=SCRNCXC+A,YC+B) 
1092 IF SR=1030R SR=104THEN GOSUB 2000: 

GOTO 130 

1095 IF SR<>32 THEN 200 
1100 PLOT XC,YC," ":XC=XC+A:YC=YC+B: 

PLOT XC,YC,"a" 
1 11 0 GOTO 10 90 
2000 REM == TOUCHE SNO-BEE == 
2005 IF PT=100 THEN PTS="100"ELSEPT=400 : 

PT$=" 400 " 
2010 PLOTXC+A,YC+B," * " :WAIT 20 : PLOTXC+A,YC+B, 



" ": L=L+PT: PT=400 
2015 PLOT28,12,PT$:WAIT 45:PLOT 28,12," 
2020 N=N+l :NS$=MID$ (NS$,1, <10-N>> 
2025 IFN=10THENDU=DU-1 :N=0:GOT050 
2030 PLOT12,2," ":PLOT 12,2,NS$ 
2035 N$=STR$ ( 10-N>: PLOT 24,2," " :PLOT 24,2,N 
2040 XS=INT <RND ( 1) *14) +10 
2050 YS=INT <RND<1 >*16) +5 
2055 IF SCRN<XS,YS>=102 THEN 2040 
2060 PLOT XS, YS,"g" 
2065 C0=0 
2070 RETURN 
3000 REM == SNO-BEE SUR DIAMANT == 
3010 XS=XS-1 :YS=YS-1 
3020 SB=SCRN<XS,YS> 
3030 IF SB <> 101 AND SB <> 10 2 THEN RETURN 
3040 IF XS <17 AND YS <13 THEN XS=XS+1 : YS=YS+1 : 

GOTO 3020 
3045 IF XS< 17 AND YS >12 THEN XS=XS+1 : YS=YS-1: 

GOTO 3020 
3050 IF XS >16 AND YS <13 THEN XS=XS-1:YS=YS+1: 

GOT0=3020 
3055 IF XS >16 AND YS >12 THEN XS=XS-l : YS=YS- 1 : 

GOTO 3020 
3060 GOTO 3020 
5000 FOR J=1 T010 
5010 X=INT<RND<1> *10 )+10 
5020 Y=INT <RND(1)*LM>+5 
5030 FORI=1T04 
5040 IF LM=16 THEN PLOT X+I, Y," " 
50 50 IF LM= 1 2 THEN PLOT X , Y+ I 1 " " 

5060 NEXTI :J'IEXTJ 
5065 IF LM=16 THEN RETURN 
5070 FOR 1=1T0 3 
5080 XD<I >=INT <RND ( 1) *14) +10 
5090 YD<I >=INT <RND <1 >*16) +5 
5100 NEXTI 
5110 FOR I=1T02 
5120 IF XD<I>=XD<3>AND YD<I>=YD <3> THEN50 70 
5130 NEXTI :IF XD<1>=XD<2> AND YD<1>=YD<2> 

THEN5070 
5140 FOR I=1 T03 : PLOT XD< I ) 1 YD< I ) , "f" :NEXTI 
5150 RETURN 
6000 PO=P0-1 :EXPLODE:IF P0=0 THEN 6050 
6010 IF P0=2THENPO$="c " ELSEPO$= " " 
6020 PLOT3,2 1 " ":PLOT3 , 2,PO$ 
6022 PLOT XS, YS,• " 
6025 PLOT X, Y," ":X=16 : Y=12 : PLOTX,Y,"c" 
6030 GOSUB 2040 
6040 GOTO 130 
6050 IF L>DEEK<41000) THEN DOKE 41000,L 
6060 PLOT 3,24,"UNE AUTRE PARTIE ( 0/N)": 

GET R$: IF R$=" 0" THEN RUN 

6065 POKE 618,3 :END 
7000 IF X023ANDBH$0"b"THEN7050 
7010 FOR I=5 TO 20 
7020 SM=SCRN<23,I> 
7030 IF SM=103 THENC0=-30 : PLOT 23,I, "h": 

GOTO 130 
7040 NEXT I 
7050 IFX O Î0 ANDBH$ 0"d"THEN 7090 
7060 FOR 1=5 TO 20 
7070 SM=SCRN<10,I) 
7080 IF SM=103 THENC0=-30: PLOT 10, I, "h": 

GOTO 130 

7085 NEXT 1 
7090 IF Y<>5 THEN 7140 
7100 FOR 1=10 TO 23 
7110 SM=SCRN<I,5> 
71211 IF SM=103 THENC0=-30 : PLO! I ,5, "h": 

GOTO 130 
7130 NEXT I 
7135 IF Y<> 20 THEN 130 
7140 FOR I=10 TO 23 
7150 SM=SCRN<I ,20 ) 
7160 IF SM=103 THENC0=-30:PLOT I,20,"h" : 

GOTO 130 
7170 NEXT I:GOTO 130 
8000 REM == CUBES DIAMANTS == 
8010 XD=X+A :YD=Y+B 
8020 SD=SCRN<XD+A,YD+8 ) 
8025 IF SD=103 THENXC=XD : YC=YD: 

GOSUB2000 : GOT0200 
8030 IF SD <> 32 THEN 8100 
8040 PLOT XD, YD, " " 
8050 XD=XD+A :YD=YD+B : PLOT XD, YD, "f" 
8060 GOTO 8020 
8100 REM =TEST ALIGNEMENT= 
8110 IF SCRN< XD+1 , YD>=102THEN8300 
8120 IF SCRN<XD-1,YD >=102THEN8300 
8130 IF SCRN<XD,YD+1 ) =102THEN8300 
8140 IF SCRN<XD,YD-1>=102THEN8300 
8150 GOTO 200 
8300 PING:J=0 
8310 REPEAT : J=J+1 
8315 FOR I=0 TO 2 
8316 IF J=1 THEN SG=SCRN <XD , YD-I > 
8318 IF J=2 THEN SG=SCRN <XD+I, YD> 
8320 IF J=3 THEN SG=SCRN <XD, YD+I ) 
8322 IF J=4 THEN SG=SCRN <XD-I, YD> 
8325 IF SG= 102 THEN I G..::J G+ 1 
8330 IF IG=3 AND GA=0 THEN 9000 
8332 NEXT I 
8335 IG=0:UNTIL J=4 
8340 IF SCRN<XD+1 ,YD>=104 AND SCRN<XD-1 ,YD>= 

102 AND GA=0 THEN 900~ 
8350 IF SCRNCXU, YD+1 ) =102 AND SCRN<XD,YD-1 >= 

102 AND GA=0 THEN 9000 
8360 GOTO 200 
9000 GA=1 
9005 PAPER 4 
9010 PLOT 26,11,3:PLOT 28,11,"BONUS : " 
9020 FOR P=7500 TO 0 STEP -100 
90 30 P$=STR$ < P > . 
9040 PLOT 28,13, " " : PLOT 28,13,P$ 
9050 NEXT P:L=L+7500 
9055 PLOT 28,11," ":PLOT 28 1 13," 
9060 PAPER0:GOTO 200 
10000 FOR K=46856 TO 46927 
10010 READ C 
10020 POKE K,C 
10030 NEXT K:RETURN 
10040 DATA 12,30,51,33,33,51,30,12 
10050 DATA 12,10,12,30,45,45,12,14 
10060 DATA 45,45,63,18,18,30,12,30 
10070 DATA 12 1 20,12,30,45,45,12,28 
10080 DATA 63,33,33 , 33,33,33,33,63 
10090 DATA 30,51,33,45,45,33,51,30 
10100 DATA 0,12,30,45,63,18,30,1~ 
10110 'DATA 0, 0, 0, 0, 12, 30, 45, 63 
10120 DATA 16,24,28,30,16, 16,16,16 
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DOSSIER 

Tempo d'enfer, mélodies démentes, sonorités synthétiques 
aux ronflements speedés, la micro musique est là, cachée sous les puces 

de vos ordinateurs. Pour Tilt, Jean-Michel Navarre a traqué 
ses harmonies futuristes, disséqué ses mécanismes 

les plus secrets. Un dossier exclusif ... 

1 
• 

Lorsque le dernier Space lnvaders a mordu 
la poussière et lorsque vous avez battu tous 
les records olympiques du Decathlon, que 
pouvez-vous faire d'autre avec votre ord1· 

instrument professionnel. on trouve un 
grand nombre de log1c1els dont la vocation 
est d'in1t1er le débutant à la musique 
Bien que la plupart de ces programmes 
semblent de prime abord conçus pour les 
enfants. nen n'empêche les adultes. mar· 
qués par les rébarbatives leçons de solfège 
qui leur furent infligées au collège, de ten· 

ter une nouvelle fois leur chance Ces log•· 
ciels sont d'un abord plus facile et dans 
tous les cas plus attrayants que les métho­
des trad11lonnelles. 

nateur domestique? 
Un nombre de plus en plus important de 
pratiquants se lancent avec enthousiasme 
dans l'étude des poss1b1l1 tés musicales du 
micro et délaissent leur pistolet à laser pour 
la baguette de chef d'orchestre Pour vous 
aider à exploiter les multiples poss1b1hté-s 
sonores de votre micro-ordinateur. il existe 
de nombreux logiciels de musique allant du 
simple programme d'1rnt1at1on au solfège 
iusqu'à des cartes extrêmement soph1sti· 
quées qui complètent la panoplie du mus1· 
c1en confirmé. Les programmes les plus 
simples permettent au débutant d'étudier 
la structure et l'orgarnsat1on de la musique 
alors que les plus complexes peuvent trans· 
former votre Apple Il ou votre Commo· 
dore 64. par exemple. en de véri tables 1ns· 
truments tout à fait révolut1onna1res Au 
faîte de cette catégorie se trouvent des 
« packages» combinant le sofl et te hard tel 
que le Alpha Syntaufl, le CMU-800. ou 
autres Yamaha Interface et Sequencer 64 
utilisés par de nombreux professionnels 
Nous passerons en revue. dans un premier 
temps. les divers logiciels permettant à 
votre ordinateur de faire de la musique 
avant de nous consacrer à une étude plus 
approfondie de la musique informatique. en 
nous intéressant aux démarches de mus1· 
ciens comme Maxime Le Forestier ou J1m 
Cuomo ainsi qu'à l'existence d'un magasin 
spéc1ahsé comme Music Lab La haute 
technologie des instruments éleciTrnT!t"l!~~.......i--~ 
alliée à celle des ordinateurs semble 
passe de bouleverser le schéma musical 
traditionnel. La musique de demain existe . 
A l'opposé des programmes destinés à 
transformer votre micro-ordinateur en un 
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L'HOMME ORCHESTRE 

Les capacités sonores du Commodore 64 
le prédestinent tout naturellement à une 
carrière musicale puisqu ' il dispose d'un 
synthétiseur intégré, appelé S/O (Sound 
Interface Dev1ce) de 3 voix sur 8 octaves. 
Outre les possibil i tés de cette puce sonore. 
vous pourrez faire de la musique sur votre 
Commodore soit en utilisant des claviers 
externes ou du matériel produisant des 
sons, soit en contrôlant des instruments tels 
que des synthétiseurs. De nombreux logi­
c iels sont déJà disponibles pour vous per­
mettre d'exploiter au mieux les générateurs 
de sons du Commedore. La programmation 
en Basic de ce micro·ord1nateur étant rela· 
t1vement complexe, ces logiciels vous 
seront d'un grand secours pour éviter un 
interminable listing de « Poke » qui fre1ne­
ra1t bien vite votre ardeur à devenir un nou· 
veau Jean-Michel Jarre .. 

Synthy 64 (M1cro-Apphcat1on). Ce log1c1el 
vient en aide à tous les possesseurs de 
Commodore 64 pour résoudre une grande 
partie des problèmes de ro ammation 

~ 

/'"°' 

auxquels ils se trouvent confrontés 
lorsqu' ils veulent utiliser le fameux « Chip 
sonore» intégré dans l'ordinateur. 
Ce programme vous permettra de rentrer 
de la musique polyphonique dans votre ordi­
nateur, tout en vous initiant. entre autres, 
à la synthét1sat1on du son. 
Le système de notation musicale appliqué 
dans Synthy 64 est le système de codifica­
tion internationale : la note la correspondant 
à la lettre A. V01c1 le tableau des équ1valen· 
ces: 

C D E F G A B 
do ré m1 fa sol la SI 

Pour déterminer la durée d'une note. 11 vous 
suffit d'1nd1quer la valeur de la durée der· 
nère la note (par exemple C/8 s1gnif1e cro· 
che dont la valeur est do). 
Vous pouvez également ralentir ou accélé­
rer l 'exécution de votre partition ainsi que 
voir défiler les textes d·une chanson tout en 
écoutant le déroulement musical. 
Ce programme qui se présente sous la 
forme de cassette ou de disquette contient 
les programmes suivants : sur la cassette: 
Synthy 64, exemple de compos1t1on 
(Music 64). sur la disquette· Synthy 64 
Synthy Main. exemple de composition. Le 
procédé pour écrire de la musique ressem­
ble à celui des programmes Basic (version 
simplifiée) De plus. Synthy 64 dispose d'un 
ensemble complet de commandes qui fac1-
l1tent la composition musicale 
Ces commandes sont séparées en 
5 catégories : 
- Les commandes musique· comman­
des. préfixe voix, lecture avancée 
- Les commandes régissant la course de 
l'interprète 
- Autres commandes. 
- Commandes «mode 1mméd1at" 
- Caractéristiques avancées qui com-
prennent une introduction à la synthétisa­
t1on du son, les commandes visant le géné· 
rateur tonal. les commandes affectant les 
trois voix. le Portamento et un exemple de 
caractéristiques avancées 
Ce log1c1el. bien que très technique et 
s'adressant aux utilisateurs avertis du Corn· 
modore 64 possédant déJà quelques rudi· 
ments de musique. vous aidera à compo· 
ser et à exécuter vos part1t1ons musicales 
beaucoup plus facilement 

Ultlsynth 64 (Qu1cksilva) Ce log1c1el de 
création musicale vous permettra d'utiliser 
pleinement les poss1b1ll tés sonores du Com­
modore 64 car Il exploite toutes les carac· 
!éristiques du microprocesseur sonore 
($/0) tout en disposant des particularités 
des synthétiseurs courants. 
Au menu de ce programme on trouve les 
modes suivants · 
Le mode «Record» qui constitue la partie 
la plus importante du programme est en fait 
une initiation à la musique ams1 qu·à la 
structure du son . vous y apprendrez ce que ... 

D 
J. D 
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DOSSIER. 

1 
!lf!oRDINATEUR LIVRE L'tJEUVRE SUR UN PLATEAU ••• 

sont les ondes et quels sont les différents 
genres d'ondes; à quoi sert le générateur 
tonal et les fameux paramètres ADSR 
(Attack, Decay, Sustain, Release) qui cons­
tituent l'enveloppe sonore; comment utili­
ser le clavier de l'ordinateur comme un cla­
vier de piano, les rythmes prédéfinis, les fré· 
quences et les f iltres programmables ainsi 
que la modulation et le contrôle de synchro­
nisation. En bref, tous les paramètres et tou­
tes les fonctions qui vous permettront 
d'apprendre à connaître la structure du son 
afin de le modifier selon vos aspirations. 
Le mode " Playback» vous permet de 
rejouer et d'écouter une mélodie enregis­
trée plus haut dans le mode « Record». 
Le mode « Load » vous permet de charger 
une mélodie auparavant sauvée par le 
Ultisynth 64. 
Le mode« Save» vous permet de sauvegar­
der une mélodie composée dans le mode 
«Record». 
Le mode «Compose » est une alternative au 
mode« Record»: si vous n'aimez pas com­
poser en temps réel vous pourrez« entrer » 
les notes faci lement et rapidement. 
Le mode « Pretab » contrôle la vitesse de 
divers paramètres. 
Ultisynth vous permettra d'utiliser les trois 
voies du Commodore 64 et ainsi de jouer 
en solo sur une boîte à rythme et une ligne 
de basse par exemple. C'est un fabuleux 
outil pour s'initier à l'étude des sons qui 
développera votre goût artistique ou vous 
permettra plus simplement d'illustrer à mer­
veille vos programmes de jeux. 

Music Construction Set (Electronic Art). 
Ce programme très élaboré sur disquette 
vous aidera à composer vos musiques ori­
ginales sur Apple Il ou sur Commodore 64. 
Dix morceaux de musique, préenregistrés 
vous donneront une idée des possibilités 
sonores de votre ordinateur. 
Deux portées musicales apparaissent sur 
l'écran (une en clé de sol, l'autre en clé de 
fa). Choisissez à l'aide du joystick une note 
parmi cel les qui sont affichées au bas de 
l'écran (ronde, blanche, noire, croche, dou­
ble croche, etc.) et posez-la sur la portée 

62 

à l'endroit désiré en appuyant sur le bou­
ton rouge encastré sur votre levier de com­
mande. Remplissez quelques mesures au 
gré de votre inspiration. puis dirigez votre 
joyst1ck vers le symbole piano situé à droite 
de l'écran. L'ordinateur vous livre aussitôt 
votre œuvre sur un plateau. Vous pouvez 
modifier la vitesse, le volume et la qualité 
du son, déplacer les notes. transposer les 
morceaux dans une autre clé, couper les 
mesures et les recol ler ail leurs. le tout en 
utilisant les symboles placés au bas de 
l'écran à droite. 
Vous apprendrez les règles de la musique 
sans avoir à jouer d'un instrument car cha· 
que fois que vous laissez « tomber" une 
note sur la portée, son nom s'affiche simul­
tanément sur l'écran. 
Dès que vous serez familiarisé avec les clés 
et les temps, vous serez capable de com­
poser vous-même de véritables morceaux 
de musique que vous pourrez enregistrer 
et sauvegarder. 
Chaque portée peut être orchestrée suivant 
une des treize possibilités suivantes : cla­
vecin, clavecin amort i, hautbois, hautbois 
plus doux. accordéon, orgue royal, cuivres, 
flûte. marche arrière, slap (basse). tambour. 
synchro (combine deux fréquences diffé­
rentes). t imbre. 

Music Construction Set 

N'hésitez pas à essayer les diverses pos· 
sibilités d'orchestration car la maîtrise de 
cet «orchestre» ne viendra qu'à force de 
pratique. Un des grands avantages de ce 
logiciel réside dans la représentation gra­
phique des différents éléments qui forment 
la musique, cette visualisation aidant le 
néophyte à mieux suivre les étapes succes· 
sives de la composition. 

Multisound Synthetlser (Romik/Run). 
Dans la lignée des logiciels précédents, 
Multisound Synthetiser se propose de nous 
initier aux structures du son et à l'organi­
sation de la musique. 
Le programme est constitué de trois 
tableaux : effets spéciaux, contrôle, clavier. 
Le tableau effets spéciaux permet à l' utili· 
sateur de programmer des effets sonores ' 
en ajustant la modu1ation, la synchronisa· 
l ion et le balayage. L'effet le plus important 
est sans conteste celui du balayage des 

oscillateurs ou de l'enveloppe. Sur le 
tableau de contrôle s'affichent les genres 
d'ondes et les différents types de fi ltres. 
Vous y préciserez également les paramè­
tres ADSR (Attack, Decay, Sustain et 
Release), ainsi que les fréquences, les 
impulsions. le volume et la résonance. 
Le tableau clavier transforme votre ordina­
teur en instrument de musique. les lettres 
se transformant en notes que vous pourrez 
jouer sur les huit octaves disponibles. 
Parmi les divers modes de jeu à votre dis· 
position on notera : 
- Le« Keyboard playing mode» qui trans· 
forme donc le clavier du micro en clavier 
de piano. 
- Le «New tune creation»> qui vous per­
met d'enregistrer simultanément ce que 
vous jouez (en effaçant les mélodies déjà 
enregistrées). 
- Le mode« Append tune» qui enregistre 
votre nouvelle mélodie à la suite de la pré· 
cédente. 
- Le mode« Auto-spaced new tune crea­
tion », identique au mode « New tune crea­
tion » sauf que l'ordinateur indique sa pro­
pre durée des notes et ses propres 
espaces. 
- Le mode« Playback 1 et Il » qui modifie 
le son et permet de rejouer la mélodie. Il 

Multlsound Synthetlser 

contrôle d'autre part la vitesse ·d'exécution. 
Vous pouvez en plus stocker jusqu'à 
9 minutes de musique d'accompagnement 
dans la mémoire de l'ordinateur. 
Le mode « Drum »consiste en huit routines 
de rythmiques prédéfinies. Malgré ces nom­
breuses fonctions. ce logiciel s'affirme 
comme l'un des plus faci les à utiliser. La 
visualisation aisée des différents paramè· 
tres est une remarquable introduction à 
l'étude de la physique des sons. 

Musicale (Waveform Corp). Ce tout nou­
veau logiciel est sûrement le plus abouti des 
programmes de la gamme Commodore 64 
puisqu'il nous propose non seulement un 
programme synthétiser, mais également un 
programme sequencer . . qui transforme 
votre ordinateur en une véritable machine 
de programmation et de production de 
sons, capable de rivaliser dans certains 
domaines avec du matériel professionnel. 



Musical peut être utilisé comme: 
- Un véritable instrument de musique. 
- Un outil pour apprendre la théorie de la 
musique. 
- Un générateur d'effets sonores. 
- Un guide pour mieux connaître les 
synthétiseurs (un synthétiseur est un appa· 
reil qui produit des sons électroniquement. 
Il fonctionne par ondes sonores et contrôle 
la structure de ces ondes). 
- Un moyen pour créer vos propres mélo· 
dies et musiques d'accompagnement. 
- Un sequencer conventionnel (pour faire 
de la musique, il ne suffit pas de créer des 
sons. elle se joue à un rythme régulier qui 
fait intervenir les notes dans des séquen· 

• ces précises et prévisibles). 
Le sequencer garde le tempo pour vous et 
indique à l'ordinateur à quel moment il doit 
jouer les notes. 
Avec Musicale vous pourrez créer vos sons 
et écrire vos musiques, les écouter, les 
modifier ou bien jouer avec des morceaux 
préprogrammés ou encore stocker vos 
œuvres et les sauvegarder. 
Utilisez Musicale pour créer vos mélodies 
grâce aux trois voix disponibles en contrô· 
lant l'écriture et les sonorités de chaque 
partie. Vous pourrez utiliser le clavier de 
l'ordinateur comme un clavier dè piano. 

Musicale 

Conçu à la fois pour le novice et pour le 
musicien avertL Musicale permet à ce der· 
nier de transcrire une partition directement 
dans la machine en utilisant toutes les fonc· 
t ions de la composition musicale (temps, 
mesures. pauses, silences, changement de 
clé ... ) tout en laissant la liberté au débutant 
de composer à l'oreille. Il joue les notes dès 
qu'elles sont entrées. soit en les spécifiant, 
soit en les jouant sur le clavier. 
Si vous aimez ce que vous entendez, 
gardez-le. Mais si vos oreilles se mettent à 
siffler ... effacez et recommencez. 
Musicale est avant tout un outil de création 
musicale, alors n'hésitez pas, explorez, 
expérimentez, créez, il n'y a plus de limi· 
tes à votre imagination ... 

Dancing Feats (Artic/lnnelec). A l'inverse 
des autres logiciels pour Commodore 64, 
Dancing Feats se défend d'avoir une quel· 
conque valeur éducative. Son seul but : vous .,.. 
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SUR l 1ÉCRAN1 UN VÉRlTABlE VIDÉO CllP ••• 
distraire en laissant libre cours à votre 
inspiration et à votre dextérité. Choisissez, 
à l'aide du joystick, parmi les diverses 
options qui constituent le menu principal : 
Bass, Beat, Style, Tempo, Endin9. 
Chaque sélection se • ·--= 
divise elle-même en un · ~ 
sous menu. Par exemple • // 
l'option «Bass» (basse) vous· propose 
4 variétés de jeux différents: à savoir 
Jazz, Rock, Blues ou Boogie Woogie 
Choisissez en fonction de vos as 
rations ou de votre humeur puis rev 
nez au menu principal pour complét 
les éléments de votre "-"'u::;.,...-, 
orchestre d'accompa­
gnement. La 
liste des 
« Endings » 
(phrases fina­
les du morceau) 
est particulière­
ment croustillante 
avec Th.e Elvis, un 
final dans la plus pure 
tradition des blues du 
sud ou bien The Mozart, 
une chute symphonique 
pseudoclassique. Une fois 
déterminées les grandes li­
gnes musicales de votre 
«band», c'est à vous de jouer! 
Votre orchestre commence à 
interpréter les basses rythmi­
ques que vous avez sélection­
nées (disons, par exemple, une li· 
gne de basse Blues sur un tempo 
lent) et vous voilà votre instrument en 
main (le joystick) prêt à démontrer vos 
talents de soliste. Pour jouer de votre joys­
tick. rien de plus simple: en le déplaçant 
de haut en bas vous produisez des notes 
détachées. alors qu'en le manœuvrant en 
forme de cercles ou autres figures géomé­
triques vous créez des riffs et des suites 
mélodiques. Les fausses notes sont impos­
sibles, puisque vous jouez dans la gamme 
de la ligne mélodique pré-enregistrée, aussi 
n'hésitez pas à prendre votre pied ou 
plutôt votre joystick à deux mains ! 
En appuyant sur le bouton rouge de 

Devenez compositeur 
avec Ottnclng Feats 

votre instrument vous pouvez 
changer d'octave (pour impres­

ionner l'auditoire) et pour cesser 
de jouer, il suffit de ramener 

votre levier à sa position initiale. 
Votre performance se visualise 

à l'écran sous la forme de petits 
~arrés de couleurs différentes qui 

u1vent votre progression mélodique 
et vous indiquent le nom des notes 

jouées (un véritable vidéo clip !) 
Vous pouvez également jouer dans le mode 
« Acapella »,c'est-à-dire sans accompagne­
ment mais c'est plus délicat ... 
La version cassette de Dancing Feats vous 
pe~met ~e jouer et d'enregistrer jusqu'à 
quinze minutes de musique alors que la dis­
q!-le~e peut stocker une heure de vos impro­
visations. Pour réécouter vos exploits il suf­
fit de passer au mode "Playback». 'Enfin, 
pour achever une composition, il suffit 



La chose qui surprend le plus lorsque l'on 
entre dans la salle de travail de Maxime Le 
Forestier est le peu d'instruments qui gar­
nissent la pièce. Moi qui m'attendais à un 
capharnaüm de guitares et de claviers 
empilés, j'en suis pour mes frais ! 
Tout ici est au contraire clean, en ordre et 
fonctionnel: un Apple Il trône au milieu de 
la pièce relié à un synthétiseur six pistes 
de Sequential Circuits et à un amplificateur. 
Ni batterie ou boîte à rythme, ni basse, ni 
guitare électrique ... Tout ce petit monde 
contient dans un petit boitier magique 
connecté au micro-ordinateur, le CMU-800 
(voir encadré page 72). "C'est un des avan­
tages de l'informatique, nous précise 
Maxime, plus besoin aujourd'hui de maté­
riel lourd pour composer chez soi •. Maxime 
est en plein travail. Il aide deux élèves de 
l'Ecole des variétés (école créée par le 
ministère de fa Culture et par fa S.A.C.E.M.) 
à rentrer sur disquette une de leur compo­
sition. Ils sont en train de programmer la 
partie rythmique de la chanson : sur l'écran 
s'affiche les différentes composantes de la 
batterie (grosse caisse, caisse claire, char­
leston etc.). li leur suffit de déterminer quel 
élément va intervenir en fonction de la 
~tructure du morceau puis de l'inscrire sur 
le tableau. Maxime nous explique commenl 
utiliser le clavier de l'ordinateur puis cède 
sa place aux deux jeunes compositeurs. 
J'en profite pour lui poser quelques 
questions: 
On est un peu surpris de retrouver 
Maxime Le Forestier, poète et baladin 
des années soixante-dix, aux comman· 
des d'un micro-ordinateur. Comment 
s'est effectué le passage à l'lnformati· 
que? . 
Maxime Le Forestier: Je devais faire ta 
musique d'un film sur l'équipe de France 
de Jumpirig. Après avoir visionné les très 
belles images de Juliette Mills, j'ai eu envie 
d'écrire une musique allant à contr.e· 
courant de ces ambiances de nature exal­
tée et de cheyaux sauvages. J'entendais 

d'appuyer sur la barre d'espacement. Vous 
voici de retour au menu principal, à vous 
de sélectionner votre nouveau groupe ... 
S'il est possible à force de répétition de 
développer son habileté à manier le joys­
tick, il est prudent de se munir de quelques 
tubes d'aspirine avant de prétendre cons­
truire une mélodie digne de ce nom ! mais 
là n'est pas le souci de ce logiciel extrême­
ment distrayant qui vous fera passer de 
bons moments ... 
Fantomuslc (Jawx). Ce programme, qui 
sera commercialisé courant septembre 
sous la forme d'un package regroupant un 
logiciel de musique et un logiciel de gra­
phisme, tire son nom de la contraction des 
mots fantôme et musique. Fantomusic, car 
ce programme peut s'exécuter de manière 

dans ma tête une musique de machines ... 
Je me mis donc à travailler aver, Olivier 
Masselot, qui m'accompagne aux claviers, 
et ce dernier me fit découvrir le Sequencer. 
Ce fut un véritable choc, et nous avons 
décidé, alors que je préparais mon album 
avec Jean-Pierre Sabar, d'axer toutes les 
musiques autour des séquences. Les pre­
miers problèmes apparurent-alors que je 
préparais le spectacle de Bobino: comment 

MAXIME LE FORUTIER 
MÉLODIE IN BASIC 

reproduire sur scène le son du disque, avec 
toutes ses séquences empilées, sans trop 
surcharger le plateau? 
Ma rencontre avec Daniel Grably, de Music 
Lab, me donna la solution. En effet, on pou­
vait à l'aide d'un micro-ordinateur et du logi· 
ciel CMU-800 piloter plusieurs synthétiseurs 
à la fois. J'appris alors à programmer et 
c'est ainsi que naquit «l'usine» (terme uti· 
lisé par Maxime pour désigner le laboratoire 
informatique qu'il y avait sur scène) qui 
nous permit de gérer toutes les séquences. 
L'usine intervenait pendant sept chansons 
du spectacle et /'Apple pilotait jusqu'à six 
synthétiseurs. 

transparente à l'utilisateur sans altérer le 
fonctionnement normal de la machine. Cet 
éditeur musical qui présente l'avantage 
d'être en français est d'un abord relative-
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Utlllsez-vous, depuis cette dernière 
expérience le micro dans d'autres buts 
que la musique, Jeux ou traitement de 
textes par exemple ? 
M. L. F.: Non car Je suis avant tout musi­
cien et le micro ordinatew est pour moi un 
outil de travail, sa vocation est donc à 
100 % musicale. J'utilise beaucoup te cla­
vier, soit pour composer directement, soit 
pour rentrer des partitions écrites à partir 
d 'autres instruments, piano ou guitare. . 
Quels sont pour vous les principaux 
avantages de la musique sur ordlna· 
teur ? 
M. L. F. : Hormis les facilités de gestion et 
te pilotage d'instruments dont j'ai parlé tout 
à l'heure, je pense que les principaux avan­
tages sont la précision, l'espace que cela 
procure - Maxime montre de la main la 
pièce pratiquement vide - et surtout la 
liberté de pouvoir programmer seul les par­
ties instrumentales d'un morceau qui 
demanderait sans cela /'assistance d'un 
groupe entier de musiciens. 
La musique Informatique n'est-elle pas 
réservée à une élite ? ~ 
M. L. F.: Je ne pense pas, il m'a suffit de 
trois jours pour apprendre à programmer! 
Les deux jeunes compositeurs qui s'escri­
maient depuis pas mal de temps à venir à 
bout de leur programme de boîte à rythme 
nous interrompent en poussant un cri de 
soulagement. Maxime se dirige vers le cla· 
vier et écoute le rythme de la chanson. Tout 
semble coller. Il faudra ensuite écrire la par­
tie de basse puis la mélodie ... 
La musique de demain est-elle llée à 
l'informatique ? 
M. L. F.: Je pense qu'il faut considérer le 
micro-ordinateur comme un instrument de 
plus à la disposition des musiciens. Pour­
quoi se priver d'un instrument qui peut nous 
rendre de nombreux services ? Néanmoins 
les instruments traditionnels gardent leur 
propre personnalité et l'ordinateur ne rem· 
placera jamais un son authentique de gui­
tare ou de piano ... 

ment simple : les noies sont rentrées par 
leur nom (do, ré, mi. .. ) suivies de l'octave 
(entre 1 et 7) et de la durée, suivant un code 
facile à retenir (R =Ronde, B = Blanche, 
N =Noire, S = Simple croche, D =Double 
croche, T =Triple croche et Q =Quadruple 
croche.) 
Ces durées sont éventuellement suivies 
d 'un point (.) pour les augmenter de la moi­
tié (ex. : La, N. 3). 
D'autres éfiquettes définissent le timbre de 
l'enveloppe comme suit: T =triangle, 
S =scie, 'p =pulse, B =bruit, alors que V 
siçtnifie tout simplement son volume. 
L'option découpage vous permet de suppri· 
mer, d'insérer ou de recopier un bloc de 
notes à la fin du morceau. 
Une fois votre morceau édité, il vous suffit ., 
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lES ARRIËRES PETITS ttSYNTHËS» DE l'ANtÊTRE PROPHET 5 ••• 
de presser la touche« F1 »du Commodore ... ------------MUSIC LAB 
pour écouter votre œuvre. Vous pouvez en 
modifier 1a vitesse d'exécution ou encore CONCERTO POUR DISQUETTES ET PIXEU 
faire une interprétation pas à pas en pres­
sant la touche « F3 ». 
Comme on le voit, ce programme vous per­
mettra d'une manière très simple de créer 
vos propres mélodies pour illustrer vos pro­
grammes de jeux. 

Depuis combien de temps existe votre 
société? 
Daniel Grab/y. - Music Lab existe depuis 
un an et demi. 
Comment en êtes vous arrivé à la spé· 
clallsatlon dans !'Informatique ? ATA/ltl t/tltl//l#Jtl- D.G. · Pour expliquer comment nous en 
sommes venus à l'informatique, il faut retra­
cer l'histoire du synthétiseur. J'étais à l'épo­
que technicien chez Gammes (importateur 
des syntRétiseurs Sequential Circuits) et 
nous vivions l'ère des gros synthétiseurs 
peu pratiques et encombrants. La première 
révolution dans ce domaine fut /'avènement 
du Prophet 5 qui était le premier« synthé » 
programmable - perf!!ettan.t à l'utilisateur 
de personnaliser ses sons - compact -
toutes les fonctions se trouvaient rassem­
blées dans une machine de taille réduite -
~t transportable - on pouvait enfin dépla­
per son instrument et l'emmener en studio 
ou sur scène. - A partir du Prophet 5 
naquit toute une génération de « synthés » 
grogammables, compacts et transportables 
mais cette mutation technologique se fit 
<!/ans l'anarchie la plus totale, les construc­
f(Jurs, par manque de consultation mutuelle, 
j doptant chacun des normes différentes, 
c~nt et si bien que nous en arrivâmes à une 
situation où il existait de nombreux synthé­
tiseurs de qualité mais totalement incom­
patibles entre eux. Il était de ce fait impos­
slble aux musiciens de raccorder la boîte 
à rythme de leur choix avec tel séquencer 
ou tel synthétiseur. La principale innovation 
vient alors d'une petite firme japonaise qui 
al(ait créer la prise MIDI (Interface Digitale 
p9ur Instruments de Musique). Cette carte 
permettait enfin la standardisation entre les 
dir,férentes machines. L'interface sert 
d'interprète, c'est une carte capable de 
recevoir et d'échanger des informations qui 
permettent à deux instruments différents de 
coT muniquer entre eux. L'avènement de la 
pri~e MIDI permit donc de connecter plu­
sieurs synthétiseurs entre eux sans que 
cela nuise à leurs propres spécificités. Par 

RYTHMS AND BLUES 
Si Atari reste synonyme de console de jeux, 
il faut reconnaître que les possibilités de 
ces micro-ordinateurs sont beaucoup plus 
étendues, notamment dans le domaine 
sonore grâce à un générateur de sons qui 
s'étend sur 4 voix et 5 octaves et leur 
confère une exploitation beaucoup plus 
importante que la simple illustration des 
programmes de jeux. Il existe à ce sujet de 
nombreux logiciels qui vous permettront 
d'utiliser à fond les étonnantes capac'ités 
musicales de ces ordinateurs. 

La Boîte à musique (Atari). La Boîte à extension, il devint possible de raccorder 
musique est une méthode facile pour initier les f.Ynthétiseurs à des micros-ordinateurs 
les débutants à la composition musicale. Il équipés de la prise MIDI et d'utiliser les 
vous suffira en effet de maîtriser deux fonc- cap'ré.cités de mémoire et de contrôle des 
tions pour arriver à créer une harmonie à ord1pateurs. 
4 voix: N'oublions pas qu'un synthétiseur n'est en 
Le contrôle du rythme : vous choisissez fait 9u'un ordinateur conçu pour répondre 
parmi les douzes rythmes prédéfinis (de à des besoins spécifiquement musicaux. 
lent... à ... rapide) en déplaçant votre joys- L 'orçlinateur n'a pas de spécificité mais il 
tick de gauche à droite. Pour sélectionner a de la mémoire à revendre. Il était donc 
un rythme, il suffit d'appuyer sur le bouton inévitable que ces deux machines de struc-
rouge de votre levier. ture identique et composées des mémes 
Dessin d'une ligne mélodique: il vous suf- élémr nts se rencontrent un jour. La prise 
fit de tracer sur la boîte magique qui appa- MIDllallait donc permettre à ces deux cou-

Qu'apporte en plus l'ordinateur ? 
D.G. · Tout d'abord l'ordinateur pe t 
contrôler plusieurs synthétiseurs - jusqu'â 
16 unités dans une structure« Network » -
ce qui augmente considérablement tes post 
sibilités d'un seul individu. Il peut enregis 
trer un jeu, à la manière d'un magnéto 
phone digital, avec en plus la possibilité de 
modifier la vitesse d'exécution ou les sono· 
rités en cours de jeu. Il permet enfin une 
meilleure visualisation des paramètres 
grâce aux représentations graphiques. Il 
peut également faire office d'éditeur et 
reproduire des partitions simultanément. 
Quels sont les logiciels les plus.répan· 
dus actuellement? 
D.G. · Music Lab fabrique ses propres 
logiciels sur interface MIDI. Nous travail­
lons d'une manière très souple qui nous 
permet de nous adapter aux besoins parti­
culiers des musiciens. Parmi les logiciels 
les plus répandus, je citerai le Yamaha MIDI 
Interface qui s'adapte d'une façon très sim­
ple sur un Apple Il et qui permet de 
contrôler plusieurs synthétiseurs. 
Présenté en avant première lors du dernier 
Apple Expo, ce logiciel transforme un micro­
ordinateur en magnétophone digital. 
Je citerai également le Sequencer 64 qui 
fonctionne à la fois sur Commodore 64 et 
sur le SX-64 (le portable de Commodore, 
idéal pour les musiciens). Equipé du 
système MIDI, le Sequencer 64 connecté 
à votre micro transforme ce dernier en un 
enregistreur numérique. 
Pour tous renseignements : Music Lab, 64, 
boulevard Beaumarchais, 75010 Paris (tél.: 
(1) 807.22.02). rait Sur l'écran une ligne de gauche à droite. sins qe parler le méme langage. 
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La boite à musique 

~ tick pour moduler votre ligne mélodique sui­
vant votre inspiration. 
Dès que votre ligne atteint le bord droit de 
l'écran, le programme effectue automati­
quement l'arrangement de votre œuvre. 
Vous n'avez plus qu'à presser le bouton 
rouge ou déplacer votre levier pour écou­
ter le produit fini. 
Vous pouvez ensuite, à loisir, rejouer votre 
mélodie ou bien en composer une nouvelle. 

Ce programme n'utilisant pas les notations 
musicales traditionnelles, vous n'appren­
drez pas à lire ou à jouer de la musique ; 
vous aurez par contre toute liberté pour 
créer les lignes musicales de votre choix 
tout en vous remuant. 
Cette Boîte à musique semble tout particu­
lièrement destinée à développer l'oreil le 
musicale chez les jeunes enfants. 

Jouer du piano (Atari). Ce logiciel trans­
forme le clavier de votre ordinateur en un 
clavier de piano à 20 touches ou notes. 
On trouve au menu de ce logiciel : jouer du 
piano, lire un fichier, créer un fichier. 
L'option 1 nous permet d'utiliser le clavier 
de l'ordinateur comme le clavier d'un piano. 
Sur l'écran s'affiche le clavier à 20 touches 
noires et blanches. La fenêtre« texte » nous 
indique les correspondances entre les 
notes et les touches du clavier du micro­
ordinateur (en fait les deux rangées centra­
les). Un symbole musical apparaît chaque 
fois que vous jouez une note. Pour stopper 
l'émission d'un son, utilisez la barre d'espa­
cement. Vous utiliserez l'option 1 pour vous 
fami liariser avec Je clavier et pour expéri­
menter une musique. 
Dans chacune des options existent des 
sous menus qui vous permettent, lorsque 
vous êtes au point de créer des sons, de 
sauvegarder une mélodie ou de la changer 
vers ou depuis une cassette (ou une dis­
quette) ainsi que de fixer ou modifier des 
notes parmi les 400 notes en mémoire ou 
encore de jouer l'ensemble ou une partie 
de la mélodie. 
Vous utiliserez l'option 2 si vous désirez 
changer une 1)1élodie depuis une cassette 
(ou une disquette) et l'option 3 pour enre­
gistrer immédiatement une série de notes 
dans la mémoire de l'ordinateur. Avant de 
rentrer une longue mélodie, n'hésitez pas 
à l'écouter plusieurs fois. Vous débusque­
rez ainsi plus facilement les erreurs qui ont 
pu se glisser dans vos programmes. 
Jouer du piano est avant tout un pro­
gramme d'assistance à la composition 
musicale. Il peut également inciter les 
enfants à s'initier aux commandes de l'ordi­
nateur par l'intermédiaire d'un jeu. 
Il existe dans la même collection un logi­
ciel similaire qui s'intitule Jouer de l 'orgue. ~ 
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,_ 
UNE HORDE DE PFFFn ! 
Music Composer (Atari). Le programme 
Compositeur est avant tout ur logiciel édu· 
catif qui se propose de vous initier aux tech· 
niques et même aux fonctions plus corn· 
plexes de la composition musicale. 
Vous pourrez entrer jusqu'à 1 O phFases 
dans la mémoire de l'ordinateur et ensuite 
les écouter tout en suivant leur représen· 
tation graphique sur l'écran. Il est bien sûr 
possible de modifier une note à n'importe 
quel moment, de transcrire vos mélodies en 

DOSSIER 

clé de sol ou en clé de fa tout en laissant ,~ 
l'ordinateur vérifier que le nombre de temps 
dans chaque mesure est bien respecté'. 
Il est possible également de varier la vitesse 
d'exécution dè votre morceau de musique 
et d'arranger la part ition de manière à utili· ...... """""----"'---­
ser les 4 voix simultanément. Vous pouvez 
de plus transposer votre œuvre (la transpo­
sition correspond ici à une notion mathé· 
malique et non pas harmonique) et l'écou­
ter à des niveaux sonores différents. 

Vous pouvez à tout moment, affiche-r une 
voie à l'écran (parmi celles que vous écou· 
tez) et même faire apparaître à l'écran une 
phrase sans que l'ordinateur la joue. Cela 
vous permet de jouer sur l'instrument de 
votre choix en parfait synchronisme tout en 
respectant le tempo donné par l'ordinateur. 
Enfin, lorsque vous aurez achevé d'écrire 
votre partition, vous pourrez sauvegarder 
votre œuvre sur cassette ou sur disquette. 
En utilisant le langage basic. il est possible 
de modifier ou compléter directement sur 
la cassette le fichier ainsi créé. Ce logiciel 
à caractère éducatif s'avère passionnant à 
la fois comme divert issement et comme 
développement personnel. 
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Éditeur de sons (Atari). Situé dans un 
registre un peu différent puisqu'il concerne 
surtout les effets spéciaux et les bruitages 
(mais les bruits sont aussi de la musique), 
ce logiciel vous permettra d'animer vos pro· 
pres programmes de jeux. 
Commandé à l'aide du joystick, ce pro· 
gramme utilise une approche graphique. Un 
son d'une durée de 1 seconde est réparti 
sur deux voix : une voix correspond à l'un 
des 4 canaux audio adressés par l'instruc· 
tion Sound du Basic Atari. 
Vous travaillerez sur une voix à la fo is en 
précisant les trois paramètres: 
Le volume sonore, la fréquence sonore (ou 
tonalité) et la distorsion. Pour chacun des 
trois paramètres, le programme éditeur de 
sons affiche sur l'écran un carré contenant 
20 points. Chaque point représente 
0,05 seconde du son que vous créez. 
Vous utilisez le joystick pour placer chaque 
point sur sa ligne verticale. Le premier para­
mètre que vous ajustez représente la fré­
quence sonore de chaque point. Vous pou· 
vez à n'importe quel moment écouter le son 
que vous êtes en train de composer et le 
modifier en fonct ion de l'effet recherché. 
Après avoir déterminé tous les paramètres 
et complété les voix, vous pourrez sauve­
garder le son ainsi créé sur cassette ou dis­
quette et vous constituer un f ichier sons, 
que vous utiliserez à loisir pour illustrer vos 
prog.rammes de jeux. 
Ainsi une horde de "PSssssssh ! » 

CRAC! BOUM! HUE! ••• 
« Vroooooom ! » " Pffffft ! » ou autres 
«Crac ! Boum ! hue ! » mettra un peu 
d'ambiance dans vos surboums d'extra­
terrestres. li existe également un généra­
teur d'effets sonores plus complexe que 
nous conseillons aux amateurs éclairés. 
Le DAI possède, outre ses qualités graphi· 
ques reconnues par tous les créateurs 
d'image, des possibilités sonores tout à fait 
exceptionnelles. Il dispose en effet de 
4 générateurs sonores programmables 
pouvant monter jusqu'aux ultrasons. 
La fonction Sound de ce micro permet de 
réal iser des progr~mmes en stéréophonie 
que vous pourrez écouter sur une chaîne 
Hi-Fi grâce à une sortie prévue à cet effet. 
Vous obtiendrez ainsi une qualité d'écoute 
tout à fait remarquable. 
Autre innovation, la programmation très 
simple de la fonction Sound qui vous per· 
met de rentrer les notes suivant leurs fré· 
quences en hertz (vous pouvez aller jusqu'à 
500 000 hertz) ce qui précise les notes 
d'une façon diabolique. 

l>AI ----L'ORCHESTRE DIABOLIQUE 
Le DAI peut également, et en Basic s'il vous 
plaît, faire de la musique et des graphismes 
simultanément. 
On comprend mieux pourquoi, au vu des 
possibilités de création et de programma· 
tion autonome, les logiciels de musique de 
cet ordinateur se limitent à des program· 
mes de musique enregistrée faisant office 

AVANT PREMIÈRE 
"Tilt» a entendu pour vous le premier 
disque utilisant l'ordinateur DAI comme 
instrument de base. Ajoutez une boîte 
à rythme et quelques effets spéciaux et 
vous obtenez cet album 30 cm au goût 
étrange : Domestic Flight de Franco 
Fabbri (Réf. 70003-l 'Orchestra). 

de bandes de démonstration et à un seul 
programme musical, le Music Tutor 2 qui 
transforme le clavier du micro en orgue 
électronique. Parmi les programmes que 
nous avons écouté nous citerons : 
Invention de J.-S. Bach, programme de 
musique et de représentation graphique 
(Multisoft) ; 
Marche Turque de Mozart (Multisoft); 
Une pièce de Barr.ios, 5 minutes de guitare 
classique (Multisoft); 
Prélude I et Il de J.·S. Bach (Multisoft) ; 
Promenade de Moussorgsky (Multisoft) ; 
Menuet de Beethoven (M ultisoft) : 
Ragtime (Multisoft). 
Tous ces programmes pré-enregistrés vous 

' initient à la connaissance des sons, à la 
structure musicale ainsi qu'aux possibilités .... 
sonores de cet ordinateur qui n'ont pas 
manquées de nous surprendre. 
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GARDEZ lE TEMPO ET DitROtHEZ lA BONNE NOTE ••• 
Programme musical: Music tutor 2 (Mul­
tisott). Ce programme d'assistance à la 
composition musicale vous permettra de 
transformer votre ordinateur en un orgue 
électronique programmable. La simplifica­
t ion de toutes les fonctions nécessaire à la 
programmation: durée des notes, valeur 
des notes, altérations, etc. vous permettra 
d'écrire vos composit ions musicales avec 
beaucoup de facilité. 
Le mode « Note à Note» vous permet de 
corriger les éventuelles erreurs qui ont pu 
se glisser dans le programme alors que le 
mode "Continu » fait défiler votre mélodie 
à vitesse normale. 
Vous pouvez à tout moment sauvegarder 
votre fichier de notes ou le réécouter. Vous 
pourrez également en cours de correction 
ou de saisie modifier les paramètres 
(temps, volume, tonalité, clé) de votre com­
position. Un seul regret : ce programme qui 
peut entrer jusqu'à 8 000 notes en mémoire 
ne fonctionne que sur une seule voix. 

·ra~· 
LA VOIX Dl SON MAÏTRI 

Bien que le TO 7 ne possède pas les capa· 
cités sonores des micro-ordinateurs étudiés 
plus haut (1 voix sur 5 octaves) un acces­
soire comme le crayon optique permettra 
à l'uti lisateur de s' initier au solfège et à 
l'étude de la musique grâce à plusieurs logi­
ciels à vocation éducative. 
La clé des chants (Viti-Nathan). Ce pro­
gramme qui se présente sous la forme d'un 
jeu attrayant vous permettra de vous initier 
au solfège ou de vous perfectionner dans 
les domaines suivants : 

La lecture de notes : cette option vous 
apprend à lire une partition musicale (en clé 
de sol ou de fa). Vous devez, dans un temps 
donné, découvrir le nom d'une note placée 
sur la portée. Ce programme comprend 
4 niveaux de difficultés (de débutant où les 
notes à reconnaître sont regroupées sur les 
trois lignes du milieu de la portée, à cham­
pion où les notes sont réparties sur les 
5 lignes plus 2 lignes supplémentaires 
situées de part et d'autre de la portée.) 
Pour identifier la note, il suffit de pointer le 
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19 MICROS 
CHANTANTS 

ZX81 

Ali ce 

Laser 200 

Spectrum 

Atari 800/800 XL 

Electron 

Yeno SC 3000 

107 

MO 5 

Orlc-Atmos 

Y 
crayon optique sur une des 7 notes affi· 
chées au bas de l'écran. Si vous indiquez 
la note juste, celle-ci est jouée par l'ordi-

/ 
nateur et vous marquez 1 point. Dans le cas 

,,contraire, un signal sonore se fait entendre 
/ et vous perdez un point. Aussi tôt qu'une 

';~;;=~~:=::illl"l note est identifiée, la suivante apparaît sur 
l 1 l'écran et ainsi de suite. 

Nbre Nbre 
de d'oct• 
voix vas 

néant néant 

1 3 

1 3 

1 6 

4 3,5 

2 5 

5 2,5 

1 5 

1 5 

3 7 

g. !&: 

~8. ::1:: 
< -· a> n - .. .g g. 
"i ::i 

non 

non 

non 

non 

oui 

non 

non 

non 

non 

oui 

é!ictée musicale : vous entraîne à recon­
naître à l'oreille une note jouée. Selon votre 
niveau vous choisirez des notes simples ou 
altérées (dans ce cas les notes s'accom­
pagnent de dièses et de bémols.) 
La dictée rythmique : elle consiste à identi· 
f ier (dans un temps donné) le rythme joué 
par l'ordinateur. Vous déterminez vos 
options à partir du menu : mesure, blanche 
ou silence. Après avoir choisi le tempo, à 
vous de reconnaître les rondes, blanches, 
noires, croches et double c roches ! 
Melodla (Viti-Nathan). Ce logiciel vous pro­
pose de composer une mélodie, de l'écou­
ter, de l'améliorer et la transformer tout en 
découvrant le solfège. Le joueur sélec­
tionne un mode de jeu:« Créer», «Jouer», 
«Editer» (ou Modifier). 
Il peut, s'il le souhaite, conserver son mor­
ceau sur cassette ou disquette ou l'impri­
mer sur papier. S'il n'est pas satisfait, il peut 
également tout effacer. 
Le mode «Créer » permet de créer une nou­
velle mélodie ou encore d'en compléter une 
déjà existante (à partir de la dernière note 
seulement.) 
Le mode «Jouer•• donne la possibilité 
d'écouter son œuvre en utilisant le tempo 
de son choix, en visualisant (si on le sou· 
haite), les notes sur l'écran. 
Le mode « Editer ,, permet de modifier, 
d'ajouter ou de retrancher des notes à sa 

Spectravldéo SV 318/328 3 8 oui 

Dragon 32 

Vic 20 

Commodore 64 

EXL 100 

BBC 

Dai 

Lansay 64 

Apple 11 

1 5 non 

3 3 oui 

3 9 oui 

Synthèse vocale 

4 5 oui 

4 infini oui 

4 8 oui 

1 néant synth. 
vocale 

composition musicale. 
Une fois au point vous pouvez sauvegarder 
votre mélodie sur cassette ou sur disquette. 
Ce programme fonctionne soit avec le cla­
vier, soit à l'aide du crayon optique. Il vous 
permettra de manière très simple de vous 
initier à la composition musicale. 
Polyphonie (To Tek). Ce générateur sonore 
qui s'étend sur 3 voix et 4,5 octaves vous 
permettra de transformer votre clavier en 
un véritable instrument de musique et de 
créer vos mélodies avec le rel ief sonore 



LA MUSIQUE SANS LOGICIEL 
Les logiciels de création musicale vien­
nent faci liter l'utilisation des capacités 
de l'ordinateur. Mais il est possible de 
créer musique et bruitages à partir de 
l'ordinateur uniquement, à condition 
d'accepter de réaliser tout le travail soi­
même. Ce qui n'est pas toujours une 
mince affaire. Certains ordinateurs sont 
pourtant faciles à utiliser. Le T07, par 
exemple, possède la commande« Play». 
Il suffit d' indiquer la durée de la note, 
l'octave et la note elle-même, en clair 
(do, ré, mi ... ). Malheureusement, il n'est 
possible de créer une mélodie que sur 
une seule voix. Avec un petit programme 
très simple, on peut jouer des notes en 
les pointant sur l'écran avec le crayon 
optique. Aux antipodes du T07, le Com-

nécessaire. A l'aide du c rayon optique, 
pointez les notes affichées au bas de 
''écran (ronde, blanche, noire, croche, dou­
ble croche ... etc.) sur les deux portées (en 
clé de sol et de fa) qui apparaissent au cen-

modore 64. Ses capacités musicales 
sont très importantes, mais sa devise 
semble être : «Pourquoi faire simple 
quand on peut faire compliqué?». Alors, 
bonjour les « Poke » et les '' Data» ! Le 
résultat peut être excellent, mais au prix 
d'un énorme travail. Un dernier exem­
ple, l'Oric. Il possède quatre sons pré­
programmés(« Ping '" « Zap '" "Shoot et 
Explode ») spectaculaires et très prati­
ques pour les bruitages, et six canaux, 
trois pour les sons purs et trois pour les 
bruits. Les instructions " Sound, 
«Music » et «Play» permettent de défi­
nir facilement un son sur un canal et de 
le moduler. Avec une programmation 
assez simple, on crée musiques et brui­
tages sophistiqués. 

tre de l'écran. Choisissez le tempo {de 1 à 
20), la mesure, les formes d'ondes (jusqu'à 
7 harmoniques) et le volume sonore. Vous 
avez la possibilité de garder en mémoire 
(dans un tiroir) une partie de la mélodie, 

Polyphonia 

d'intervenir dans la structure du morceau 
et de déplacer une séquence musicale d'un 
endroit à l'autre et, bien sûr, d'effacer. La 
programmation se fait voix par voix. 
La première voix programmée reste affi­
chée à l'écran, ce qui vous permet d'ajus­
ter les suivantes en fonct ion de la voix ini­
tiale et de créer ainsi vos arrangements 
mélodiques. Les voix sont représentées à 
l'écran par des couleurs différentes. Les 
trois voix une fois programmées peuvent ~ 
jouer simultanément. Si vous désirez enten- r 

117, Avenue de Villiers. Paris 17'. Tél. 766.11 .77 
163, Avenue du Maine. Paris 14'. Tél. 541 .41.63 

Je désire recevoir gra tuitement el sons engagement de ma port une docu­
mentation complète des jeux électroniques proposés par ELECTRON 

Nom Prénom ---------

Adresse - -------- ----------
l!!I I!!~~ 1 Ouvert tous les jours 
\5~~~ LJ ~~ "\J de lOh à 20h sauf le dimanche V111e . ____ _ _ _____ Code poslol. _ ____ ~ 

117, Avenue de VIiiiers. Paris 178
• Tél. 766.11.77 Métro PEREIRE. Bus 83 Age . Tél ________ ., 

163, Avenue du Maine. Paris 148
• Tél. 541.41.63 Métro ALESIA. 

Jal une console (marque)--------------....;:; 
TILT 15 
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DOSSIER 

LA MUSIQUE EST AU BOUT DU CRAYON ••• 

dre une note choisie sans l'enregistrer, il 
vous suffit de pointer le crayon optique dans 
l'espace situé entre la clé et la première 
barre de mesure. Divers symboles vous 
permettent de déplacer votre portée ou 
d'écouter votre mélodie à tout moment. 
Une fois votre œuvre au point, vous pou­
vez la sauvegarder sur cassette, disquette 
ou la sortir sur imprimante. Le grand avan­
tage de ce logiciel consiste à d~velopper 
les capacités de votre TO 7 en u~ généra­
teur sonore sur trois voix, ce qui lui permet 
de rivaliser avec des micro-ordinateurs 
mieux équipés comme le Commodore 64 
ou l'ordinateur Atari et d'obtenir ainsi une 
qualité musicale tout à fait performante. 

Synthétla (Viti-Nathan). Synthétia est le 
dernier produit Viti-Nathan, et le plus éla­
boré. Il permet de «fabriquer» successive· 
ment le matériel sonore, c'est-à-dire les dif· 
férents instruments: les thèmes, qui pour­
ront être joués sous plusieurs tonalités; le 
morceau de musique proprement dit; l'exé­
cution globale. 
A chaque niveau, il est possible de sauve-

garder les données sur cassette ou dis­
quette. Synthétia est malheureusement 
monophonique, mais possède en revanche 
un générateur d'accord de trois notes, et 
un générateur de bruits. 
L'élaboration complète d'un morceau peut 
être effectuée uniquement au moyen du 
crayon optique, et reste facile malgré 
l'importante palette de possibilités. 
Huit instruments sont préprogrammés, plus 
tous ceux que l'on créera au gré de-sa fan· 
taisie, et que l'on pourra mélanger au cours 
d'un même morceau de musique. La dési· 
gnation des notes est des plus simples : il 
suffit de jouer sur le clavier présenté à 

UlLU1UJJJJJJJJJlUJJ1U_UJJJJJJJJ 
~- t_ ~ ·····-

l'écran avec le crayon optique. La durée de 
la note est égale au temps de pose du 
crayon sur la touche choisie. 
En jonglant avec les enveloppes et autres 
paramètres, les sons obtenus vont de la 
sirène d'alarme à la f lûte ou au violon, en 
passant par la batterie. Le manuel, très 
complet, permet d'utiliser les possibilités de 
Synthétia et de s'initier à la théorie de la 
construction musicale synthétique. 

JIM CUOMO 
SAXOPHONIE ÉTOILÉE 
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Le spectacle donné par Jim Cuomo au 
Palais des glaces en mai dernier était 
entièrement programmé en Basic et 
en Forth sur trois ordinateurs Oric 1. 
L'Oric 1 fournissait la musique d'accom­
pagnement au saxophone de Jim pen­
dant que de très beaux graphismes 
initiés par la musique défilaient sur 
trois moniteurs. Ces images illustrent 

l'incroyable aventure qu'il nous raconte : 
Contacté au cours de ses expériences 
musicales avant-gardistes par l'homme 
mystère de l'année 2235, Jim apprend 
qu'il a, par le biais de la musique infor­
matique, rendu à toute une génération de 
l'après-nucléaire, la faculté de percevoir 
la musique (faculté qu'elle avait perdue 
après l'apocalypse). Après avoir été pri­
vés pendant si longtemps de sons mélo­
dieux, les hommes du futur découvrent 
avec ravissement la musique de Jim et 
décident de la garder jalousement pour 
eux. Ils envoient un messager qui inter· 
dit à Jim de jouer sa musique en public. 
Passant outre à ses menaces, Jim 
continue le spectacle jusqu'au moment 
où l'homme mystère se rebiffe .. . Cette 
musique étrange, censurée aujourd'hui 
outre-espace, est en vente sur notre pla­
nète chez tous les marchands de vinyls 
(Jim Cuomo/Disque C.B.$.). 

CMU·800 
Avec le CMU-800, on passe au stade 
professionnel. Ce micro-compositeur 
possède ses propres sources sonores 
pour la mélodie, la basse, les accords 
(4 voix), et l'accompagnement rythmi­
que (7 instruments). Il peut également 
piloter 8 synthétiseurs extérieurs. Il se 
raccorde simplement à un Apple li, un 
Commodore 64 ou à un Tandy TRS-80. 
Son prix : 4 350 F, plus le programme 
(520 F .pour Apple, 800 F pour Commo­
dore 64, 940 F pour TRS 80). Distribué 
par Music Lab. 

OIUC 
LA CANTATRICE CHAUVE 

L'Oric possède un générateur sonore inté­
gré qui s'étend sur 3 voix et sur 7 octaves, 
ce qui lui confère des possibilités sonores 
et musicales tout à fait intéressantes. On 
peut regretter l'absence de f0giê1els de 
musique vraiment performants permettant 
à l'utilisateur d'exploiter au mieux les capa­
cités sonores de ce micro. 
Éditeur musical (Loriciels). Ce petit pro­
gramme sur cassette se limite à une initia­
tion tout à fait rudimentaire de la lecture des 
notes et de la composition musicale. Choi­
sissez les notes affichées au bas de l'écran 
et plac~z-les sur la portée. Aussitôt qu'une 
note e~t située s'ur la portée, l'ordinateur la 
joue. Continuez à écrire votre ligne mélo­
dique puis écoutez-là. Si vous êtes satisfait 
vous pouvez la sauvegarder. 

Suite p 74 . ~-- ---
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DOSSIER 

RENCONTRE DU 4e TYPE ENTRE CHOPIN ET PIXELS ••• 
l.YNX 

LA CASTAFIORI DE RDOUR 

Ce micro-ordinateur aux possibilités musi· 
cales limitées (1 voix) peut, grâce au pro· 
gramme Création musicale, vous initier au 
solfège et à l'organisation de la musique. 
Création musicale (Eyrolles). Ce logiciel 
fait partie de la cassette Logilivre Lynx qui 
comprend quatre programmes enregistrés : 
le Genecar 1 et 2 qui est un utilitaire géné· 
rateur de caractères et le phonogramme 
musical Chopin 1 et 2 qui nous intéresse 
plus particulièrement. 
Ce programme vous permettra : 
1. De saisir et mémoriser une mélodie à 
partir du clavier. La mélodie s'affiche sur 
une portée musicale au fur et à mesure de 
son exécution. 
La longueur et la hauteur des notes peu· 

vent être constamment modifiées. 
2. De jouer la mélodie mémorisée au 
tempo choisi. 
3. De modifier la mélodie directement sur 
la portée à l'aide de commandes simples. 
4. De copier la mélodie en mémoire sur 
une imprimante. 
5 De la sauvegarder. 

19 LOGICIELS AU TILTOSCOPE 

Logiciel Ordinateur Support Principe Intérêt 

Dancing Feats Commodore 64 K7 lmprov1sa11on avec 1oyst1ck *** 

Fantomuslc Commodore 64 Disk Editeur musical ***** 

Musicale Commodore 64 Dlsk Création musicale ****** 
Music Construction Commodore 64 D1sk Alde à la composition ***** Set 

Multlsound Commodore 64 K7 Création musicale ***** synthetlser 

Synthy 64 Commodore 64 K7/Disk Composition **** 

UHlsynth 64 Commodore 64 K7 Création musicale ****** 

Boite à musiq ue Atari K7/D1sk Dessinez votre ligne 
*** 600·800 XL mélodique et écoutez-la 

Editeurs de sons Alan K7/D1sk Créa1ion de bruitages **** 600·800 XL 

Jouer du piano Alan K71Disk Aide à la composition **** 600·800 XL 

Music Composer Atari Carl Composition ***** 600·800 XL . 
Morceaux Divers DAI K7 Musique enregistrée ** 

Music Tutor DAI K7 Compos1tJOn **** 

Clef des Chants T07 K7 Initiation au solfège *** 

Melodla T07 Cart Composition **** 

Pott)lhonla T07 Carl Transforme votre T07 en ***** générateur musical 3 voies 

Synthltla T07 Cart Création musicale ***** 

Editeur Musical One 1 K7 Initiation à la compos1t1on ** Atmos 

C ... atlon Musicale Lynx K7 Aide à la composition *** 
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LE SYSTÈME 
ALPHA SYNTAURI 

Le système Alpha Syntauri est un 
ensemble complet soft et hard. Il se 
compose d'une part d'un clavier de 
musique cinq octaves, avec interface 
ordinateur pour la gestion du clavier; de 
deux cartes pour la génération des sons 
et de deux pédales pour activer les lonc· 
lions '' Sustain,, et " Portamento ». 
D'autre part. la partie sofl comprend: un 
système d'enregistrement digital sur 
seize pistes (Métatrak); Alpha plus, qui 
permet de créer et de dessiner des for· 
mes d'ondes: Simply Music. méthode 
d'autoformation musicale et Sounds. 
une disquette comportant cent " Pre· 
sets» réalisés par Alpha Syntauri. (Dis· 
tribué par Music Lab). 

Prix 
Difficulté Marque lndlcatlls 

T.T.C. 

Facile Art1c/lnnelec 110 F 

Moyen Jawx ne 

Difficile Ware1orm Corp ne 

D1fl1c1le Electronic Art 510 F 

Moyen Rom1k/Run 220 F 

Difficile Micro Application 350 F 

Moyen Ou1cks1lva 330 F 

Facile A tan 149 F 

Moyen At an 216 F 

Moyen Atari 149 F 

Moyen Atari 361 F 

- Multisoft 50/100 F 

Moyen Mult1solt 150F 

Moyen V1h-Nathan 175 F 

Moyen VIII-Nathan 495 F 

D1ff1ci1e To Tek 600F 

Moyen V1h-Nathan 495 F 

Moyen Loriciels 95 F 

Moyen Eyrolles 120 F 
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LAFL 
N'EST PAS ETEINTE 

Enfin, quatre logiciels - Activision, Epyx, Hesware, Atari -
directement inspirés des derniers jeux olympiques de Los Angeles. 

Mis au coude à coude sur la ligne de départ, 
ils se sont très bien défendus ... 

Les jeux olympiques sont terminés, les ath· 
lètes rentrés chez eux, avec ou sans 
médaille. Rendez-vous en 88 ... Ceux qui 
n'ont pas cette patience doivent se préci· 
piter sur les tous derniers logiciels inspirés 
par les jeux. On retrouvera les principales 
disciplines olympiques avec une extraordi: 
naire qualité graphique. Trois jeux sont dis­
ponibles sur Commodore 64: Décathlon 
(Activision), Hesgarnes (Hesware), Surnrner 
Garnes (Epyx), le quatrième, Los Angeles 
1984 (Atari), tourne sur Atari 6001800 XL. 
Le type et le nombre de sports proposés 
varient d'un logiciel à l'autre. Pour Décath­
lon, ce sont bien sûr les dix disciplines habi­
tuelles: 100 m, saut en longueur, lancer du 
poids, saut en hauteur, 400 m. 110 m haies, 
lancer du disque. saut à la perche, lancer 
du javelot, 1 500 m. Hes Garnes proposent 
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de s'entraîner au 100 m. 110 m haies, saut 
en longueur, tir à l'arc, plongeon du trem· 
plin de 3 m, haltérophilie (arraché et épaulé­
jeté). Avec Summergames. on peut concou­
rir au saut à la perche, plongeon de 10 m, 
relais 4 x 400 m, 100 m, gymnastique (saut 
de cheval), 4 x 100 m nage libre, 100 m 
nage libre, tir à l'assiette. 
Dans Los Angeles 1984 on trouve enfin le 
100 m, le saut en longueur, le lancer du 
Javelot, le 110 m hales. le lancer du mar­
teau et le saut en hauteur. 

Le silence glacial du public 
Les photos d'écrans pourraient se passer 
de commentaires: la qualité graphique at· 
teint des sommets olympiques, particulière­
ment avec Surnrner Garnes, dont l'animation 
est proche de celle d'un dessin animé. 

Avant de débuter la série des épreuves, on 
assiste à la cérémonie d'ouverture, avec 
allumage de la flamme et lâcher de pigeons. 
Grandiose ! Et pour chaque discipline. les 
mouvements des athlètes sont d'un réa· 
lisme saisissant. Les qualités requises pour 
vaincre varient selon chaque sport : vitesse, 
précision, synchronisation sont les princi· 
pales. Délicats, les plongeons et le saut de 
cheval : il faut contrôler le déroulement des 
figures à l'aide du joystick, et réussir la 
phase finale. Pour obtenir le maximum de 
points, l'entrée dans l'eau doit être réalisée 
le corps parfaitement vertical. Sinon, gare 

, aux éclaboussures et aux mauvaises notes 
données par un jury sévère ! La réception 
du saut doit être également parfaitement 
réussie, sous peine de se retrouver à terre. 
Dans ce cas, pas d'applaudissements cha· 



100 m (Hes Games) Plongeon du tremplin (Hes Games) 

Haltérophilie (Hes Games) Tir à l'arc (Hes Games) 

110 m hales (Hes Games) Le générique Cérémonie d'ouverture (Summer Qames) 

c ·: 3 9. 1 

·············-·· - - - - --
Saut à la perche (Summer Games) Saut de cheval (Summer Games) 100 m nage libre (Summer Games) 

n 



Plongeon (Summer Garnes) Tir à !'assiette (Summer Garnes) Decathlon: 400 m (Actlvlslon) Decathlon: saut en hauteur -::'. (..' ~; .:,;,.·.~~'. 't:.~,, ~·~, ~~ ~ t' ~ '~· ~ 
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Oecathlon: saut en longueur Decathlon : lancer du disque Decathlon : 110 m hales Saut en hauteur (Atarl) 

lancer du javelot (Atarl) 

leureux. mais un silence glacial de la part 
du public. Et peu de chance d'entendre 
jouer l'hymne national du pays que l'on a 
choisi de représenter ... Hes Garnes ne pré· 
sente que six épreuves, mais sans aucun 
«doublon» (comme 100 met 400 m par 
exemple). Comme pour Summer Garnes, 
les faux départs sont sanctionnés. Le tir à 
l'arc demande adresse et jugement : le vent 
souffle avec une direction et une force 
variable. Il faut estimer la déviation qu'il pro· 
voque en fonction de la distance de la cible. 
La technique du plongeon est sensiblement 
la même que pour le logiciel précédent. 
L'haltérophilie demande, elle, une synchro· 
nisation parfaite. Sinon. impossible de lever 
les haltères, même de 20 kg ! Un détail 
important pour les perfectionnistes: il est 
possible de revoir au ralenti la dernière 
épreuve. Vos succès seront accueillis avec 
force applaudissement. 

Démoraliser 
l'adversaire .•• 

Le déjà célébrissime Decathlon souff re un 
peu de la comparaison avec ses nouveaux 
concurrents aux dents longues. Il y a quel· 
ques mois, son graphisme serait apparu 
comme exceptionnel. Aujourd'hui, il sem· 
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100 m (Atarl) lancer du marteau (Atarl) lancer du marteau (Atarl) 

ble très bon. D'autre part, les épreuves sont 
plus faciles. Il s'agit pour la plupart d'entre 
elles d'actionner le joystick le plus rapide· 
ment possible, et d'appuyer sur le bouton 
« action» au bon moment. Le saut à la per· 
che est peut-être l'épreuve la plus specta· 
culaire. Il s'agit de planter la perche au bon 
endroit, puis de la repousser quand on fran· 
chit la barre. Le 1 500 m, lui, demande une 
grande résistance. Et lorsqu'on 1oue à deux, 
il n'est pas interdit de chercher à démora· 
liser l'adversaire ... Atari était jusqu'à pré· 
sent resté à l'écart des sports olymp1· 
ques. Le mal est aujourd'hui réparé, avec 

Decathlon 

Los Angeles 1984 games, le tout dernier 
logiciel sorti. Il présente une originalite inté· 
ressante: pour les sauts et les lancers, 11 
faut contrôler un nouveau paramètre : 
l'angle de saut (ou de lancer). Le meilleur 
résultat sera obtenu à 45°. 
Pour les courses. le faux départ est 
sanctionné. 
Saut en hauteur et lancer de marteau, les 
deux épreuves les plus délicates, deman· 
dent du doigté. le graphisme, pourtant de 
très bonne qualité, n'arrive pas aux som· 
mets atteints sur le Commodore 64. 

Patrice DESMEDT 

Hes Garnes Summer Garnes Los Angeles 84 

Ordinateur Commodore 64 Commodore 64 Commodore 64 Atari 600/800 XL 

Intérêt **** ***** ****** **** 
Graphisme **** ***** ****** **** 
Bruitage *** ***** ***** **** 
Marque Activision Hesware (lmJ?<?rl: 

JB lndustne) Epyx A tari 

Prix indicatif 120 F 390 F 390 F 420 F avec 
joystick 



DECATHLON 
PITFALL Il 
HERO 
SPACE SHUTILE 
RIVER RAID 
ENDURO 
PITFALL 
BEAMRIDER 
GYRUSS 
ST AR WARS ARCADE 
FROGGER Il 
Q-BERT 
TOUTANKHAM 
SUPER COBRA 
POPEYE 

289 F 
289 F 
289 F 
289 F 

. 289 F 
289 F 
289 F 
289 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 

l•CReYAllU 
ua11nx ... • 

lff F 
kEYSTONE kAPERS + FROST BYTE 
ROBOT T ANk + PLAQUE A TI ACK 
TENNIS + FISHINC DERBY 
OINk + SEA QUEST 
SPIDER FICHTER + KABOOM 

llATTEL 
llll•LLIYISI .. 

Q-BERT 
SUPER COBRA 
POPEYE 
TOUTANKHAM 

289 F 
289 F 
289 F 
289 F 

l ... eYAllU ua-11••• ••••IH F 
STARWAR~ + FROCCER 
PITFALL + BEAM RIDER 
RIVER RAID + HAPPY TRAILS 
STAMPEDE +HAPPY+ PITFALL 

CASSEmS: 
DALEY THOMPSON 
(DECATHLON) . . 129 f 
MR WIMPY 129 f 
HUNCHBACK 129 f 
CHINESE JUGGLER 129 f 
PITFALL 129 f 
BEAM RIDER 129 f 
DECATHLON 129 f 
HERO 129 f 
PITFALL Il 129 f 
RIVER RAID 129 f 
HES GAMES (DISQUE) 389 F 

CARTOUCHES : 
POLE POSITION 
MOON PATROL 
DIGDUG 
ROBOTRON 
JUNGLE HUNT 
GALAXIAN 
JOUST 
MISS PACMAN 
BC'QUEST FOR TIRES 

399 F 
399 F 

. 349 F 
369 F 
369 F 
369 F 
349 F 
399 F 
449 F 

ATARI 
...... XL 

DECATHLON 
HERO 
BEAM RIDER 
PITFALL 
RIVER RAID 
MEGAMANIA 
KEYSTONE KAPERS 
FROGGER 
Q-BERT 
SUPER COBRA 
POPEYE 
BCSQUEST FOR TIRES 

349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
379 F 
379 F 
379 F 
379 F 
449 F 

DECATHLON 
HERO 
KEYSTONE KAPERS 
PITFALL 
BEAM RIDER 
RIVER RAID 
PITFALL Il 
SU BROC 

FROGGER 
Q-BERT 
JUNGLE HUNT 
POLE POSITION 
OONKEYKONG 
DEFENDER 
MOON PATROL .. 

MINER 2049 
FOOTBALL 
SUPER COBRA 
POPEYE 

299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
349 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
449 F 

... ftll ...... 

Q-BERT 
TOUTANKHAM 
FROGGER 
GYRUSS 
STARWARSARCAOF 
FROGGER Il 
BC'SQUEST FOR TIRES 
ROCKY 
+ CONTROLLERS 

ROBOTS E• HIT vu dans Tilt Juillet/Août 
SOUND SKIPPER (réagit au bruit) 
UNE TRACER (suit une ligne tracée) 
PIPER MOUSE (réagit au sifflet) 
AVOIDER(évite les obstacles) 
MEMOCRAWLER (programmable) 

199 F 
299 F 
329 F 
329 F 
599 F 

L'assemblage de ces robots nécessite aucun outillage ni aucune 
expérience particulière: à la portée d'un enfant de 11 ans. 
Dimensions approximatives: 10 cm x 14cmx10 cm 

• Pour tou1 programme disponible en stock. Certains jeux ne seront disponibles que très bientôt. nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte. 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - 8 .«P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 
TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 25 F 

Total à payer = F 

demande de catalogue pour jeux 0 précisez votre console 
demande de documentation sur les robots 0 

NOM ........ . ......... . .. . ... . . . ............... . 

ADRESSE .... , .. ... ..... .. .................. .. .. . . 

Code postal . . . . . . . . . . . . . . . . Ville .... .. ... ...... . 

Réglement : je joins 0 un chèque bancaire 0 Mandat-lettre 0 je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 25 F pour frais de remboursemen 
Précisel votre ordinateur de jeux 0 ATARI 600 800 XL 0 ATARI 2600 0 MATTEL 0 COLECO 0 Tl 99/4A 0 C 64 C SPECTKUM 



FFES 
Voici en exclusivité deux nouveaux logiciels d'échecs 

pour le Dragon 32 baptisés « Chess » et « Dragon Chess ». 

Jacques Harbonn les a soumis à son impitoyable diagnostic ... 

Le premier jeu, le Dragon Chess d'Oasis 
Software, est livré sur cassette. L'échiquier 
est représenté à l'écran. Le graphisme des 
pièces est assez confus et il est assez dif­
ficile, au début, de différencier roi et dame 
ainsi que pion et fou. Toutefois, après·quel­
ques parties, on parvient à s'y habituer et 
cela ne pose pratiquement plus de problè­
mes. La coùleur des pièces «blanches», 
verte sur fond jaune, n'est guère heureuse 
car il peut être malaisé de les distinguer 
Heureusement, la notice est là pour vous 
expliquer comment modifier facilement les 
couleurs afin de les remplacer par celles 
de votre choix. 
Le déplacement des pièces s'effectue en 
tapant les codes des cases de départ et 
d'arrivée de la pièce concernée. Cette der­
nière clignotera et ira se placer sur la case 
choisie. En cas de déplacement irrégulier, 
le programme refuse le coup et demande 
une nouvelle introduction. Il est possible de 
jouer les Blancs ou les Noirs. Si vous avez 
choisi de jouer les Noirs, vous pouvez si 
vous le désirez inverser l'échiquier de façon 
à jouer avec les pièces noires en bas de 
l'écran, ce qui est quand même plus 
pratique. 
Dragon Chess applique toutes les règles 
d'échecs comme le roque, la promotion des 
pions ou la prise en passant. Par contre, 11 
ne sait pas reconnaître les cas de nullité par 
triple répétitions consécutives des positions 
ou par la règle des cinquante coups. Toute 
un série d'options supplémentaires vous 
sont proposées, certaines tout à fait inté­
ressantes. On accède à ces options en 
tapant "M » au lieu de taper un déplace­
ment. Le menu proposé s'affiche alors à 
l'écran. L'option« Conseil" vous permet de 
connaître le coup qu'aurait joué le pro· 
gramme à votre place. Mais les proposi­
tions ne sont pas toujours judicieuses. Heu­
reusement, il vous est toujours possible de 
les rejeter et de jouer d'autres coups à la 
place. 1c List i> affiche à l'écran l'ensemble 
des déplacements effectués depuis le 
début de la partie. Cela s'avère utile lors­
que l'on désire analyser une partie après 
l'avoir jouée. S1 vous avez fait un coup mal­
heureux et que vous entrevoyez une som­
bre issue, rien n'est perdu: il suffit de choi­
sir l'option cc Back» pour reprendre votre 
coup. Ce retour arrière peut s'effectuer sur 
autant de déplacements que l'on veut, 
même jusqu'au début de la partie le cas 
échéant. C'est une facilité que nous aime-

80 

Dragon Chess 

Chess 

rions bien retrouver sur toutes les machi­
nes d'échecs, ceraines ne proposant le 
retour que sur un nombre limité de demi­
coups, allant même jusqu'au retour du seul 
dernier coup joué pour certaines d'entres 
elles. A l'inverse, l'option« Rerun »vous per­
met de revenir sur les coups repris. 
L'ensemble de ces deux combinaisons faci­
lite l'analyse de la partie jouée. Ainsi à la 
fin de la partie, revenez au début, puis 
faites-la rejouer coup par coup. Cela vous 
permettra d'observer à quel moment vous 
avez pu commettre une faute mettant en 
jeu l'issue de la partie et ainsi éviter de 
recommencer une nouvelle fois cette 
erreur. Cette analyse est la clé d'une pro­
gression rapide aux échecs. L'option 
1c Play» vous permet de passer en mode 
manuel. A ce moment, le programme ne 
joue plus et se contente de jouer les arbi­
tres pour vérifier la validité des déplace­
ments des deux joueurs humains. Cette 
même option vous autorise une autre pos­
sibil ité intéressante. Il devient donc possi­
ble de rentrer une ouverture particulière et 
de commencer à jouer à partir de là. Une 

autre option vous permet de sauvegarder 
la partie en cours, sur cassette. Ainsi, vous 
n'aurez plus à vous lamenter dans le cas 
où vous devrez vous livrer à d'autres acti­
vités urgentes, justement au moment ou la 
partie devient particulièrement prenante. 
De nouveau libre, il ne vous restera qu'à 
recharger pour reprendre la partie où vous 
l'avez laissée. Enfin. pour les problémistes, 
il est possible d'introduire une position par­
ticulière pour la faire analyser. 

Ce Dragon 
à l'appétit féroce 

Le programme dispose de six niveaux de 
jeu. Mais disons-le tout de suite, seuls les 
trois pemiers niveaux sont jouables en par­
ties normales. Pour les autres, les temps de 
réponse sont nettement trop longs et seront 
donc réservés à l'analyse de problèmes. 
Etudions maintenant la façon dont se com­
porte le programme en partie. Pour une fois, 
nous ne pourrons pas parler de la bibliothè­
que d'ouvertures car elle n'existe pas! Cela 
signifie, que dès le début de la partie, le pro­
gramme joue de lui-même, ce qui conduit 
le plus souvent à des ouvertures fantaisis­
tes ou catastrophiques. En milieu de par· 
tie, le programme ne brille pas par ses qua­
lités tactiques et n'est capable d'imaginer 
que des combinaisons simples. De plus, le 
mot stratégie n'évoque rien pour lui. Sa 
vision très courte et son appt!>tit féroce le 
conduise à des choix particulièrement mal­
heureux. Ainsi, si vous menez une attaque 
devant conduire au mat ou à la prise d'une 
pièce capitale (dame ou tour) et qu'une de 
ses pièces vous gêne, il suffit de lui propo­
ser un malheureux pion en appât. Il se pré­
cipitera dessus et vous aurez le champ libre 
pour terminer votre combinaison. Il joue un 
peu au hasard et en finale, le niveau ne 
s'améliore pas. Le programme Dragon 
Chess, proposé au prix de 170 F et distri­
bué par No Man's Land conviendra aux 
joueurs débutants ou occasionnels. 
Le second programme est le Chess de Dra­
gon Data, disponible sur cartouche. L'échi­
quier est représenté sur la totalité de 
l'écran. Le graphisme et la couleur des piè­
ces le rendent très agréable à jouer. Le 
déplacement s'effectue en positionnant le 
curseur sur la pièce à jouer à l'aide des flè· 
ches, puis en redéplaçant le curseur sur la 
case d'arrivée. Les coups irréguliers sont 
refusés et vous n'avez plus qu'à rentrer un 
nouveau déplacement. Vous pouvez jouer 



les Noirs ou les Blancs et l'ordinateur étant 
très fair-play, vous pourrez changer de 
camp en cours de partie. 
Le programme pratique toutes les règles 
classiques des échecs. Il offre de plus cer­
taines possibilités complémentaires. Après 
un coup malheureux, ou pour étudier une 
autre variante, vous pouvez revenir en 
arrière. Ce retour peut s'effectuer sans 
aucune limitation jusqu'au début de la par­
tie. A l'inverse, une autre option vous per­
met de rejouer les différents coups repris 
et de revoir ainsi l'intégralité d'une partie 
pour l'analyser. Si vous vous retrouvez dans 
une impasse et ne savez plus quoi jouer, 
la fonction cc professeur» vous indiquera le 
déplacement que le programme considère 
le meilleur pour vous. En dehors des cas 
trop difficiles, ces conseils peuvent être 
acceptés sans trop de crainte. Si vous uti· 
lisez cette option alors que c'est à l'ordina­
teur de jouer, vous pouvez connaître le 
coup qu'il mijote et vous y préparer. Bien 
sûr, cela sort un peu du jeu normal mais 
peut vous aider à patienter si la réflexion 
du programme se prolonge un peu trop. 
D'ailleurs, pour les gens pressés, une autre 
option oblige le programme à jouer immé­
diatement le meilleur coup envisagé jusque 
là, sans attendre la fin de son analyse. 

Lorsque Cyrus 
triple la mise •.. 

Si vous êtes totalement débutant, essayez 
l'option «jeu automatique». Le programme 
joue alors contre lui-même au niveau désiré 
et vous pouvez observer les différentes tac­
tiques qu'il emploie. Pour les problémistes, 
il est possible d'introduire une position don· 
née pour la faire analyser. Le logiciel de 
cette cartouche est le programme Cyrus 
mis au point par David Levy et son équipe. 
Ce programme a d'ailleurs gagné en sep­
tembre 1981, le Championnat européen des 
ordinateurs d'échecs lorsqu'il équipai! le 
«Régence». Par contre, deux mois plus 
tard, il se place bon dernier lors d'un autre 
championnat opposant les micro-ordina­
teurs. Enfin, en septembre 1982, le pro­
gramme retrouve sa forme et finit 
deuxième. Dans cette version pour le Dra­
gon 32, le Cyrus dispose de neuf niveaux 
dont les temps de réflexion s'échelonnent 
de une seconde à une analyse infinie. 
Jusqu'au niveau 6, l'attente est raisonnable. 
Les niveaux 7 et 8 sont trop longs pour une 
partie normale, les temps de réponse étant 
respectivement de six et douze minutes. 
La bibliothèque d'ouvertures du programme 
est assez importante et variée et s'étend 

sur un nombre de demi-coups suffisants 
Ceci laisse présager des parties variées. En 
milieu de partie, le programme développe 
une bonne forme tactique et est capable 
d'élaborer d'intéressantes combinaisons; 
par contre, il présente une grande faiblesse 
stratégique. De plus, le programme a ten­
dance à jouer parfois des coups totalement 
inutiles. Enfin, et cela semble une habitude 
dans les programmes de David Lévy, Cyrus 
n'hésite pas à doubler ou tripler des pions 
malgré l'inconvénient que cela présente 
pour développer sa défense. En fin de par­
tie, le programme est moyen : il aura inté­
rêt à avoir pris une position gagnante avant 
d'entamer cette phase. En conclusion, le 
programme Chess, proposé au prix de 
430 F et distribué par Goal Computer cons­
titue un achat tout à fait intéressant pour 
l'amateur moyen. Certes, il ne se situe plus 
au niveau des meilleurs programmes dis· 
ponibles sur les machines d'échecs mais 
constituera pourtant un adversaire redou­
table pour de nombreux joueurs. De plus. 
parmi les logiciels d'échecs disponibles 
pour les micro-ordinateurs personnels. le 
Cyrus se situe au meilleur niveau, seulement 
distancé par le nouveau programme Sar· 
gon Ill fonct ionnant sur ordinateurs Apple. 

Jacques HARBONN 
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ACHATS 

A05/1 - lkgon1 Achko Extnm 16 1( pour ZX 81 Pnx 
150 F "'""""'"'ou "'*'Ill cmre,.... éloclrcnicpl. a.. 
los ZO(Mll.""' Py, ~ 1, 311, bcdevard Moriuo 
llichlnf.1ai2-. Til: 70.20.M. 

A0512 -Ad*e Commodore 64 pour 3 !iOO F awc lecteur 
de K7 et W.. d'IMWCtion t 2 K7 Me contacter après 
18 heura. MIMJoan NIZOU, 2, NI Chaulieu• Le a­
liou•, _,.Toulon. TM. : 194146.50.31. 

A05l3 -Aci1èteZX81 8119C ou sans Extension 16K à moulS 
de 400 F. Llu.-nt MENUT, 35, rue de la Jaole, 86000 Poi­
ti.<t. TM. : 149101.98.11. Aprk 17h30. 

A0514 - Achèterais 1ou1 numéros revue Ordi 5 à prix ra• 
sonnable. FricWric FERAANO, 18, avenue Edouard­
Horriot, 71000 Macon. n t.: 1851 34.47.18. 

A05/5 - Achète, 6change ou verds tru<:S, astuces et tous 
programr1* pour Io SpoctrMdeo SV 318. Eawe à IMtvt 
MARUUAZ, H6tol c Le a..g.rie • • 74110 Mot1ine. 

~ ... ---
NllJA - Jelft ... chertl'oe dot-.. de TX 81 ou Spec-
lllm t - 11 pooollle A d6faut achè-.e à petit pnx. 
Fan Pf'OPC*IJOlll. ,,,..._, SEGONDY, 7, ~ Morw., 
54110 R.,..._.-Salinos. T6t.: 183 345.37.13. Aptàt 
17 h 30. 

AfN1 - Rec:herehe ordflateurs 11dMduels de poche t doc 
et/ou pénphériques hor11 d'usege, gratuns. fralS d'envois 
rembourséS EnllOY" ê Plltrick COUET, 80, rue Levoisiot, 
78800 Hoûllff. T61.: 13) 968.31.69. 

A0518 - Ach•te IOUies K7 pour CSS Calecov1sion. Otivior 
HASKI, 7, rue BIUSMI, 75015 Plria. T61. : 531.33.73. 

A05/10 - Ach61t O.ic 48K, en ball état, env1tan 1 JXJ F • 
ZX 81 • 16K • cla"* SI possl'bie Le tout en ball état enV> 
ron 650 F ~ VIRIOT, 40, rue de Io T!lbludo, 
Soint·ApoliNn, 21000 Oijon. TM. : 71.4UO. 

AO!i/11 - Achèlt bob VIIIe de K1 Vldeo pour Cdeco lDon­
key Kongl 10 F ou 15 F enwon Vends an:tlll ilectnque 
Jouel 18 M ~li • Transfo • Pont de départ 
env<an 150 F 6 d6blwe. la&.nM CHOURAKI, 2, rue du 
~ 75020 Poris. TM.: 37US.64. 

A05112 - Super urgent Cherche 2 K7 à pnx ra1somable 
Alcatrllx E • Atlant11 pour VCS 200'.l S1 c'est possj)je Pit· 
fall 11 Prix moins cher SI éehanges. Nicolas BARDOT, 23, 
avenue de Uvlgné, 93390 Vlchy • ..,..,.Bois. 

A05113 - Achète pour Tl 99/4A programmes oor K7 pas 
trop cher Envoyez f1ste Réponse assurée. Btuno MER· 
CIEJI, 91, rue Radluon, 6'170 Tarare. 

A05/14 - Achète un VCS A1ari moins de 400 F car Je SUJ$ 

C<lmPlèlement fauch6 et awc une K7 si possible. Mercr 
d'avatiœ ....,.,... BOUSQUET, 11. lll6e Tra......,.., CloHMl-. 94290 r..1n11. o..ns 1a rWgïon ~ 
.,_ T6L: 161.56.51. 

AW15 - Ach619 ~de Stllf Win n• 22, Piote, 
"°'23. 26. 40, 43, 45, 48, 51, 53 ()( loisl, 55. 56. 58. 61 
PS pour le n' 59 2X n• 22 (• foosl idem pour las n""26. 
40. 32, 61. 62 Romuold GARNIER, 9, ruo 8oncNmp, la 
C"""81e s.tnt.floNnt, 49410 Slint-Aot-1&.\l"ie. Til: 
14017UU4. 

A05111 - Achète lél6vlSIOl1 couleur pour JOU• CBS, !iOO F 
VendsM1crov1s1onneuf t 6tu1 + 1 K7. Prix:ra1sonnable 
Julien L.ACAUX, 12, rue labiche, 87000 t.moges. 
TM.: 34.18.21 

A0&/17 - Achllte notice d'explication du Tenn1S Matta! 
Vends console Aiari 2600 + K7 Prix à débattre Vincent 
MAZOUOIEll, 32, NO YoctoHtugo, 93110 Rotny-sous­
llois. nt. : 521.31.15 1e -..di • midi. 

A05111 - Aechetcha P011000e cédant à bas pnx 1400 F 
maXJI a<donateurt très ball é1at IApple, ZX, Oncl ou entre­
pnoe ~ton matnl Oh;. BECKER. 29, rut Pm­
cii*o. Sf71:JI &cfline. Til: lll 709.95.19. 

AOS/19 - Chlrc:N pertCMt pouVllllt doMer ou vencte à 
pr"' bel JoV$1JC1: pouvont s'edapter ai VIC 20de Comroo­
dore M<>ra d'avance Eric BAUCKI, rue Ousolon, 02141 v-
A05/20 - Urgent Achète à bas prix l:t. 81 • Extension 
16K ou 64K, PU'f"de-Dllme un1Q1Jement. Uonol ESTORGES. 
12, rue Haute, 63730 LN M""'tr81-d&-Veyra. T6L: 
39.87.0S. 

A05121 - Rechercher pour Tl 9914 A Interface AS 232 C 
et term•nal Emulauon 2 EcMoge tout l)(og1amme Basic, 
Basic étendu et anerTibleur Merci Phiippe PAIR, 6, av• 
nue Saint.s61>M11en, MeOO Vihr..ie.Nancy. Tét : (8) 
327.74.73. 

A1161'12 - Achète Mawle pour T1 99/4 A Tunneklf·Ooom 
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en dessous de 300 F G._.llaume CEUGNIET, 99, evenue 
Pt1t...,, Soint·Aubl,....sélbouf, 76410 Cléon. nt.: 1351 
n.27.78 •••nt 19 h 30. 

AOS/23 - Cherche à acheter Monheur couleur à ball P'"' 
ou monneur Monochrome Apple. Aépoose assurée. Fnnck 
BENICHOU, 11, rue dee Platanes, 93600 Aulnay­
lloit. Til: IM.21.45. 

Aœ/24 - P-.n d'Clnc 1 recherd>e "4oMeur couleur 
en porfan é1ai dt matche faire offre Habiter si possoblo 
Io ~oon -- Ridwd ADAM, 1, o11M ~ 
Rootend, 11000 Ewy. Til: 161 079.\2.19. 

A05121i - Cherche tOU1 matériel pour TI 99/4 A. surtout 
Basic éterdl et Interface RS 232. ftédéric OINARD, 15, 
tvtnue Thltra, 11llOO la-~Mac6. Til. : 133137.14.10. 

A05/26 - Achète 0<dinateur type ZX 81 avec crayon optl· 
que en 8ynt. vocal, ou T07, ou Oric 1. ou Commodore, au 
prix de 800 F enviro.i Mer<>. Raphaël ZIER, 18, rue 
L6onard<M·Vlncf, 78180 Montigny~e-Bretonneux. nt.: 
131 043.45.02. 

A05127 - Achàte K7 en bon état et all8C mode d'emploi 
pour VCS Atarl. Fawe offre. Jean.Louis JAEGU, 12, rue 
du Ritollng. '8000 eotiw. Tél.: 189179.38.04. 

A0&/21 - ~.au pnx de l 9ll F. Micnrordilaœur, type 
Dragon 32, Apjlle Il, ou Lynx, avec lecteur dt dîs(luettes 
li~· Mera d'avance à tous. RaP>llil ZIER, 18, rut 
1Aontr6*Ywld, 71180 Montigny~ T6L: 
131 043.45.02. 

NN1J -~ ctrtnuehe W: 20 &œnsoon 16K -8K. Voc­
mon, CtlOlllJPter, Star·Bat11o, Jupiter Lander, Road Race 
ou Fo111>. 100 F pèce maximum. Yonnid< ABEl, 4. rue dt 
Verdun, 35300 Fouglnls. Til : 199199.BUO. Ap..61 19 h. 

A05130 - Aehàte programmesde~xpaurl:t. 81 16K sur 
K7 Venda programmes, liste sur demande. Joindre tombre 
pour frtl• d'envois. fl1lfppe WICKEFI, ~dt Sol­
gnevlllo, 80200 Salnt-Va16ry---Somme. Tél. : 122) 
24.01.31. 

A05/31 - Achète pour Tl 99/4 A boite d'Extension à moi· 
né p<ix ou ben pas cher lMaJU oo:> Fl. Les donations seront 
181 bienvenues en ball élat. JetMt..-s BOGAERT, Nsl­
dtnce Dlano, .... E._.n. 96660 ~.()M. 
TM. : 47G.2U3. 

AOS/32 - Ach6te Joystick Vectrex (pnx à débatllel Venda 
JOUX GaJaXy 2, [)qçula 150 F chaque et JOU Duel 200 f 
IC.U. ICNI dt K7 VOC1n!lCl 0rou MAMA. 3, NI e.tou.d­
Vlilent, 12210 CMtonty~. Til: 83UU8. 

A0&/33 - Achète 6 moons de 500 F si passible Micro ZX 81 
• mémoire • ll1mentation. Cherche aUSSI tâlé couleur 
800 f ~ KOUORITCH. 28, rua du a... Y9r\ 95640 
~.....o;u. T6t. : l31 038.38.65. Le week4ncl seui. 
mont. 

A0&/34 - Cherche un micro ZX 81 Silcla• à moins de 800 F 
SI possible + mémoire + Imprimante • afimentatlon + 
manuel d'emploi • alll11entat1on Pi..,.. KOUDRITCH, 28, 
rue du China v111, 9A40 Mery-cur-OiM. T61.: 13l 
470J0.4f. la Wffk4nd seulement. 

AOS/35 - Recherche et achète à moins de 60 F K7 vtd~ 
pac Phae>I n° 9. Fnnck TURREANO, 106, ""' dt lt Corn­
,_,. dt Porit, 3l290 la V..,..... 

Al16/31 - Recholdle Tunnel of Doom pour TI 9914 A et 
wnds khtcs. Chillllom T rai, Hunt tlle W~ The 
Anad< et vends K1 Adwnture et ~ Antoirw 
SABOT.OURANO, 199, nit dee Pyr9nées, 75010 Pwio. 
Til: Ill 36'.07.44. 

A05137 - Achète ZX 81 + mémoire 161< t alimentetJon 
• ""'nue! en tràl bon état. Stmuol MENNETRIER, 24, 

rue du v,...,.,., 31320 Eybont. Tél. : VSJ 25.53.41. 

Al16/31 -Achête Interface RS 232 pour T199/4 A Urgent 
5"118 DIRET, 7, Nt AJfreckteMusset. 77000 -.n. Til. : 
452.66.08. 

A06/39 - Achète toutes K7 CSS Caleco sauf Venture, Cos­
mic Avenger, Pepptr 2. Répanse assurèe. David IVERNEI. 
7, rue Antoine Volon, 75012 Paris. Tèt. : 128.71.23 ll!ri• 
11 h. 

A05140 - Ach6111 VIC 20 ou Spectrutn-Péf«al Secam. 
1 !Ol F • d41>enre Pour llJ1t9 micro. achat 1 !Ol F .....,.,,t 
lge et modMe .i...Mlrc SZIJLTZ, 11, rue Dugnoy· 
TroWI, 41000 Blcà TM. : 1541 43.92.17. 

A015141 - R""*<:N .mplifica!N pour Syn~ occe­
"°"ou neuf »40Wrns. - MOUUNAS, 24, rut dt 
N.vlrin, 75009 l'lrlL Til.: 280.58.117. 

A05142 - Achète ou 6change progranvnes pour l:t. 81 
Cherche su11out un ieu sur K7 ~ L.AVAI. 54, ev• 
nue du Mric:Nl.JolfN, 94700 Maisons-Alfort. T6t. : 111 
1188.52.53. 

A05143 - Urgent Achète ZX 81 mémoire 1 K avec notice 
d'emploi fsans extension) en bon état. Aux alentours de 
250 F. Christophe PARIS, 26, nie Etieme·Oolt\ 93600 
Aulnay- Boit. n t.: 868.13.19. 

AOS/44 - Achète K7 pour CBS Coleco dont W1119 War, 
Fatllon, Omega Race, BCS Ouest for rwes, James Bond 

007, Subroc. Sammy Light Foot, Oil's Weil. Patrk:k BAR· 
REAU, 43, boulevard Telene, 13000 Manoilt. T6t. : 1111 
31.49.30. 

AOlil46 - Achète K7 pour l""'sole Home Arcade AdVISIOll 
sauf Spaoe Anack, Tenncs Noah. Jump Bug et M1$$ilewar 
Sylvaln OlNIERA. 1, rue Saint-Nicol, 14f00 H...-. 
Til: 1311 19.33.70. 

AOS/41 - Acl>èt• ou éc:l1ange K1 cas Cdoco pour CBS 
a.cN Turbo pas Cher S"""*- atAGNAUO, I.e Ilet 
Mouln, l7200 Salnt""1iM. Til: C5Q 12.29.21. Aprit 
llh. 

J.116147 - Al:llète K7 pour Vectrex à moos de 100 F Mora 
d'avanct. Phlppt VIBERT, 9, Nt du Proyer\ 80000 ..... v• Til: l4J 448.33.71. 

A05149 - Achète tous programmes sur Apple Il Prix à d11· 
euter Envoyor titres des p<ogrammes. Rcnnt 8ENETIERE. 
3, tvtnue Magellan, 91650 Bteuile~ 

All&/5CI - Achète K7 pour CSS Trne Pilota, Gorl. Q' bert, 
Popeye, River Raid. Pftfall ou èchange contre K7 Zaxxon, 
Oonkey Kong Jr, Schtroumpfs. Eric SOYER, 3, alM dot Chtnnt-. 37170 Chambray-le•TOllrt. nt.: l471 
27.73.53 'Iris 19 h. 

CLUBS 

C04117 - Cherche 1nterressés P' form club TOHX81 etc, 
règlOfl Lorraine. Patrioe VOGE. 8, NI Aluardrirlt ~ 
m , sn50 Grande. Tèt. : !81767.66.00. 

C04118 - Désire fonder club CBS ou Atan 2600 dans la 
région boulonnaise avec toumois. Stanis HUNGZ, 46, rue 
du Mont-d' 0.1Johovo, 62222 St Mlll'lirK.N, ~ 
lP ... c.laitl. TM.: 121)92.1021. 

CO&l1 - DéSlre fonmer club pour possasseurs du Sega 
SC JXX> POU< 6chMge SCOJes e1 prêts de K7 et dt progrem­
mes. Alt•- CLERCGAGNOUX, c Le Chonoia • v--.. 3l4M Cnmitu. 

CGli.l2 - S.,.,... I Un clO peu kan en agansant CXlOCOl.IS 
TOU!al ... ....,.,_,.en~ K.ft-. OANA,22. NI 
~ 75011 Poris. Til: fll1Sl.31. 

COlil4 - Chers Atanens, oous wus annonçons le naossenct 
d'un càJb à la Seynes:m Venez norrllraux léchenges tour· 
no1sl Vends K7 Indy !iOO - manettes, 23l F Philppt 
KOUBBt 410,chemind'Artaudi Pîgnet la Stynt llm. 
TM.: (94187.48.13. Merd d'av8-. 

C0515 - Vos records sont fabuleux sur CBS Eh bien 
téléphonet·mo1 pour tonner un club ces avec un petll Jour­
nal 1 A vous jOUeurs et JQUmalistes CSS. Lauron! CHOU· 
RAK, 2, rue du °"' Nlesstl, 75020 Paris. Tél : 3nM.M. 

C0&/6 - Club de Rouen dés1reran éeMnger programmes 
ou -- PQUf ~ Atari Posséclons nombreux LOQI' 
Cllll Uchanger Répon$es as...ées. Yv., t. 'HOTE. 711, ev. 
JMn.Rondtlux, 71100Rooen. Til:135112.D4.96. 

CIWI - Choldle 1n 1Saœurs d'Onc 1 sur t.von pour a'8r 
un wb 16chlnQe programmes lléesJ Olvior ROUMESY, 
17, ""'- dee Plorres, 8S36018moy. Til: 224.llM. 

C05ll - Etudient cherche c:lul> ilformatJQUe POU< Commo­
do<e 64 S• poesille dans 92 ou région St-Lazare. Allln 
MAGRIN, 15, place H.-Neveu., 92700 Cdombts. Til: 
711.14.70. 

COS/9 - Cherche possesseurs Cbs ou Atari 2oo:> dans la 
région boulonnaise paur ècllaoges, toumo1S, etc. Stanlt 
HUMEZ. 49,""' du Mont d'Os1Johovo, 82222 Soint· 
Martin-1.ez·Boulognt. Tél : 121192.10.21. 

COS/10 - Assoc•lllon ludique et robotique recherche pro· 
gremmeurs en assembleur 29).6S()2 ou 69:19 Pouvons p<êter 
metériel micro et robots. 15, ...e Fnoctidor, 71 100 Cl>A­
lon/So6nt. T 61. : llSl 93.34.82. 

c:œ/11- Chen:h! persomesqui fooneraient"" cklb CBS 
dons Io règion de M<lnaco, Menton Oivitr FRECHE. 
99, _.... CtrruscN, 06300 Monton. Til: (S3157.1l20, 
.....17h. 

C05112 - -..S ..... s'i ensœ un cklb Philtpo dent Il 
r4goon dt Colt>oi-&$0nes, sinon en former un pour pou· 
voor argon""' des toumois. Tél. : 088.01.11. 

COS/13 - Cklb A tan + CBS ê Vincennes cherche contaet 
pour 0<ganoser 1oumois et cherche généreux donateur lou 
echète 6 très bas prix) K7 Atari ou Cbs. Mer<> d'avance 
Accepterai micro ordinateurs de tous genres. Tél. "' 
328.64.31 ou"' 365.18.17, V~nnes. 

C05114·- Cllerche ieunes possesseurs d'Onc 1 pour fan· 
der club, échanges de trucs et ptog. par CO<resp Basic lan­
gage machine et""'" Atœods répanses. Olivier BIEOEFI, 
17,ev. G• Mic:h8Biiot, 75012 Paris. 

COS/15 - Possesseur Atan 00'.>XL, débutant en program-

' 
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mation baSIC, cherche club mocros Atan ou branché!el pour 
lnklatlon à la l)(ogrammauon, Strasbourg et environs. $-Oyez 
sympa et contactez rapidement. llklitf Flt.BING, 3, rue de 
Spt1bourg, Hoenheim, 87100 Bitchmtln. T61.: 
188133.11.29. 

C0&/16 - Cherche pessoones possédant O<oc 1 dans la 
règlon. Echange idées programmes routlnOS Lg Machint 
Contactez·moo apres lB h :Jl 1hitny BACON. NI dtt 
..... rrnuds, 17100~T61.:1411 93.58.17. 

COS/17 - Cherche mordus de jtUJI vidèo avent console 
Aten 211n ou Pl1ips ou vecuex ou ces co1ecov.on pour 
fonde.- club dans rEssonnes à Brunoy Appeler après 
17 h :Jl Ct.UB VIDEO 16. Til.: 04U4.44. 

COli/11 - On est quatre possesseurs dt oo:> XL ou 800 XL 
Y ._.(i d'autres heureux possesseurs de oes SUptr·b6canes 
d' Atan à Evry 91000 ou dans les environs pour éehanges. 
prêts ou ventes de programmes sur cao10Uches ou K7 audio. 
J'ai environ 25 jeux Tél. : 079.14.29. 

C05/19 - Fonde club Sinclair ZX 81. échange de8 program· 
mes, des logicas. des idées. Yaoo LE ROY, 36, rue du l'<lr1I 
Blarlc, 93270 Se'nan. T61.: 384.15.13. 

DIVERS 

006/2 - Cherche prog et loglCfel pour Laser 200 4 K et 
16 K Bruno HENRY, 41, ev"""" ~ 12320 
ChlûlofHouo.8agnew. T6L : 555.71.37. 

006/7 - Recherche tous programmes pour Tl 67 LCD Cyril 
FREROT, 17, rue Rouget<IKWe, 71130 Gueugnon. n t.: 
185) 86.31.00. 

00511 - Cherche: Spectrum Pér1tel ou programme& Ica<· 
ttlPQndant pour conseils. éehanges .. 1 Vends œi6 oouleur 
36 ..,,, partable bon état . 2 000 f à débanre Vends Pole 
POS11ion • Pitfa11$ + Yat's Ravenge • Combat lgratu~I 
«Xlf 6 débattre. Urgent Til: 131 046.13.9& le toir. 

005/12 - Au secours! Aidtz-mcM à sari. du dOn,on des 
Gobelins dans 1 The Hol>bot > pour CBM 64 O....­
- ROTURIER. 75012 Parit. Til: Ill 343Ji8.32. 

005/14 - Etudtant cherche Apple 11 ou Aten 800 ou OAI 
PQUf études. Je peux payer J.ISQU'à t OO) f Mera cf IVenc:t 
.....,.,_ SCHAFRISER, 8, rw ~ 91270 V9""'1· 
....seine. Tèt.: (61 942.27.96. 

005/15 - Détenus cherche donateurs sympas ou vendeurt 
très bas prix tous matéfiels m1ao (Apple, Spectrum, Oroc, 
etc.> afin travailier dans loor pnson Merci. GtOl'9ff VI,. 
CENT, 7448, Centre de détention de Mauzac, 24160 
Ltllnde. 

006/20 - Urgent! Cherche tout moyen pour s'abonner 6 
1 Creative Computing • Merco d'avanoe. Eric MICt.O, 6, NI 
Montaltmborl, 25120 Milid1e. nt. : (811 14.01.06 ...,1 Io 
mlldl. 

005/23 - Chelche _.r 0<dinateur Spectrtvod6o 
SV318 pour kllanges ptogommes. Idées, ccnseis !œn­
dez Pascall. P_,,, VEROY, 15, rue Alu•Mlrt Fltml11e, 
94380 eo.-& Til.: Ill 339.89.92. 

006/24 - Rechert:he persomes synipas-" m·­
progrenvnes de jeux pour PB 700 CaSIO Mera d'avence 
lin.no LE BER. 1 bis, aléo do Ou6bec, 91300 Mmoy. Tjl.: 
920.02.0S. 

00&/21 - Lycéen recherche donateuritr1cel de m1cro­
ord1nateurs lApple, One, Spectrum, TO 1 1 Paye même 
à bas pnx. Recherche aussi K7 pour TD 7. Phl lppe 
MATHIEU, 29 rue Aristide-8riand, 92340 Bourg-la-llelno. 
T6t. : 665.74.60 apr .. 18 h. 

D05l27 - Cherche progtammes pour l:t. 81 06 KJ en tous 
genres, llSllogs, ou logiciels, possibilité d'échanges. Chri. 
lxlpllt CHATEWER, 201, avenue RaymontM'olnclfé, 
44250 Slint-lrivirHes-Pûls. 

005/28 - Cherche ptogtal1Vll8$ pour ZX 81 evec 64 K dt 
"*-e Aloundre MESLE, 13, - de Porit. 1532' 
Slint~ Til.: 9611.00.n 

005/33 - Rechert:he oopa111 Gans Io rêgoon pooMdent ..,. 
- Coieco pour prêt rootuel de K7 dt ieux ~ 
GINORE MO onol. 515, rue Wlson, 24000 Nriuufux, T6L: 
1531 OU2.7!i. 

D05/34 - Cherche donateur quo domerart ou vendrlft à Iles 
PflX un ord<nateur pour collégien Fabrice PETIGNY, 7, Nt 
Condorce\ 92400 Courbevoie. Tél.: 111 788.14.87. 

005t35 - Cherche correspondant possédant un Sega/Yeno 
SC 3000 pour échanger programmes, dOC1Jments concer· 
nant le yeno et idées. Réponse assurée. Emmanuel 
LEGROS, 112, dllmÏn de Rlmbouilltt. 78450 Vlhpreux. 

D05l38 - Cherche correspondantlel possédant un v.UO­
pae CS2, G7«Xl, Jopac pour échanges dt ICOfH sur K1 



,... 1. 10. 38. 51. 52 et aut111. Cherelle 6galement docu· 
mentatJon "" K7 ,... 48. ~. 50. 54. 55 Jelr>M"ocllll 
COUPE, 12, rue de Laooion, 22144 B6glrd. 

DO!i144 - Groupe de J8Unes forment une salle ôe JOUX cher· 
elle .....œu.s dl ~et dl baby-fool dl cef6 à bas pnx 
aiml que des doc peut OOOjOllS et Dragons. Mera. S116-
phano MARCHAL, 8, rue ® Roussilon. 83330 Neutly· 
llll'Mlrne. T6l: 300.88.83. 

006.~ - Taulard PIS nche cherthe micro ou mn ! ....... 
ancien) pour contJnUe< ê1Udes en pnson POM. 6d1anger 
mes 2 Sharp PC + MA FX702 + ace. + ext. • livret. 
GeGf9M VINCENT, 7448, Centre dl~ de Mou­
nc, 24150 Lalinde. 

005/44 - Cherelle programmes sur K7 pour TI $ 14A, 
TO 7. Oric 1, et AppleMac1ntosh. Tousfralsremboursês. 
même Io prix de la K7 latmi Commodore!. C6dric GUIZE­
UN COAT, 11, rue des ~-Aublr\ 71410 LM 
Elltuf. T6l: (35) 11.51.14. 

005/45 - Racherche tous documents ou renseignements 
~ rordlnlteur Atan llX> XL Aelour ltSUfé Merd 
d"...,.., hd<y THUIUIEll, 11c, rue do r&pifw1ct, 
NouvloMur·MtuM, 08160 Flize. 

DO!i/41- Cherche tc:Mma pour générateur grapluque en 
16 coulours, résoltrtlon maxm.TI 400 X 400 pts. PflotOCO­
pies et envoi il mes Irais Ralph JOHNSEN, 10, ruo do 
Thann, 87100 Neudorf Str11bourv. 

ÉCHANGES 

E04/R - Ecllange 2 ~ trlls bon état !1 coursa IOVltll­
ses et 1 cross) con119 Oric 1 ou contre calculetœ Casio 802 P 
!prog1emmablel. TNwry, 60300 &nlla IOiM). Tél.: (4) 
463-24.37 ... 17 h. 

E04,17 - Ecll8l1QI caltre disqolltœS vie<ges !Scotch dl~ 
férencel nombreux ieux ; le tout pour Apple 2. Echange dt 
logiciels est aus11 le bienvenu Contacter F.tbrice. 75009 
PlliLTM.:54UU1. 

E04111 - Echange Coleco ~ 4 K7 dont Turbo contre Vtc· 

trex + 14 K7. Ou vends COltco + 4 K7 dont Turbo, 
Sclitroumpls. etc Prix: 2 400 F. .INl>-Claudo wiœ 
MAHN, 513'1 llodlw~.59llO Si.-. T61. : 
1%71 2UJ.59, 

814'11 - Echange K7 (pour Atanl K"1g Kong contre Vw.­
guard, Oe!Mder ou Pac Min, Stannaste< contre Rtiôert 
of the lost ark. Supe< Cobta ou Tennis IAteriJ. Raymond 
ROSSIGNOL, 2, rue P.U-Plmlrd. 14000 Avignon. T~.: 
l90) 97.30.11llPIM 11 h. 

E04/90 - E<:tieng. guitare Mtc1rique + ldaptateur contre 
conaole CBS ou Aten ou vends 880 F. Bruno GRENIU., 
78, tv. Jume D' An:, 51000 ChlloMurMlrne. TiL : 1211 
14.00.91. 

E04/t1 - E<:hange ou vends nombreux progF1111mes Al)ple 
(Anec, Oecathlon. Maison Hantée, Choplihe<, etc.). Une 
t1"'1tene de progr11nmes et tout. Rll!lhMI LUCAS, 22, rue 
don.-.. 82l50 HaJWlao Oodoult ~ T61.: 
121) 49.10.SG. 

E04/12 - Po-r CBM 64. recherche contacts pour 
échengo de prcgrammeo (Uli1K1 ou JOU). Eric JACQUES, 
rue dl Cnhel\ 14, 4280 Hemut IBll9lquel. 

E04/93 - Echange programmes ZX Spectrum et vends logi· 
ciolt lneufsl Ortg<>n 32. Rlnlud MERY, 1, 1v. dl Il Di 
.._, mlO Oaâ>cy-Volah. 

E04/M - f<:hange walkman SIŒl + JOUX Vldéo 10 JOUX OO. 
et blanc Intégrés Hanimex TVG 8610 + jeux formula 1 + 
pasugo piéton + manettes contre Ooc 1 Sylvlln BES­
SEY, 33, LM HoriZons 1, 3'210 T_,.,_, Til : Otl 
07.01.0S. 

E04/15 - Cherche oorrespondants ou club possédant des 
ZX81 dl base pour 6change loglC>8is en tOU1 genre et plans 
de P'nphérlqlM. R4ponse IUUrée dans de brais .. ._ 
S'adresse<$ J.J. COUZI, ruo de Borie, 41130 Bnttnoux 
(lot). Tél: (811 38.5L33 ...... 20 h. 

EMIN - Echlnge progammes aur disquettas ou K7 pour 
Atari llX>Xl. Adresser liste à '--'nt MONTOYA, I, ruo 
J ,.J. RouSMaU, 37160 Blàte. Tél: (47) 30.21.71> à 13 h on .......... 
E04/17 - Echlnge, wnds, ICh6te IOUS PIO(J80l"'8$ IUr 
CBM64. En ptrtlCulier progl'lr'llme$ ôe simulation. Moro 
d'a\lllnoe. - LAfON, 3, rue - · tl810 8alenco..-t 
(EAonnel. T61. : Ill 493.23.70 apk 18 h 35. 

E04.'91 - &Nnge Thersl>olc!. Oe!Mder. Tuthenbm, v .. 

- ------f1 IMPOR.YANT!J--~------

Dès le prochain numéro de Tilt. nous sommes dans 
l'obligation de vous demander une participation aux 
frais forfaitaire de 65 F pour certaines catégories de 
petites annonces (achat s et vente), les autres de­
meurant gratuites (écha nges, clubs et t o ur­
nois). Nous avons pris cette décision de manière à 
assurer à nos lecteurs un meilleur service et. sur­
tout. à publ ier leu r annonce imm édiat em ent . 
Pour cela, il suffira de nous adresser votre P.A. un 
mois avant la parution de Ttlt. Il reste entendu que 
toutes les annonces reçues au 8 septembre 1984 
seront -publiées gracieusement. 
Pour toute insertion. écrire dans les cases ci-

dessous en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case. une case pour chaque 
espacement, avec un maximum de 8 l ignes). 
Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
au journal : vous devez donc inscrire votre nom, vo­
tre adresse ou toutes autres coordonnées permet­
tant de vous joindre directement. 
Vous joindrez pour chaque annonce payante un rè­
glement de 65 F par chèque bancaire à l'ordre de Tilt 
ou chèque postal (CCP Paris 4608.54 J.J 
Nous vous rappe lons enfin que les annonces sont 
réservées aux particuliers et ne peuvent être utili­
sées à des fins professionnelles ou commerciales. 

1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner accompagné de votre règlement à Ti lt : 2 rue des Italiens. 75009 Paris 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ACHATS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
(65F) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 (65F) 

D ECHANGES NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

(GRATUIT) PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D CLUBS ADRESSE : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
(GRATUIT) 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 IJ 
D TOURNOIS . 

(GRATUIT) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL. : LLI 1 1 1 LLJ LU 

Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et, le cas échéant, votre téléphone 

1 



Revenge, River Raid contre Enduro, Hero, Pilfall, Keystone, 
Kapper, Kangaroo. Megamania et Ne,..r. J .. Y. HUKALO, 
a, ..,_ del Gollandl, 57150 Creutzwald, T6l : l87l 
93.05.13. 

E04/9t - Cherche peroonne ayam un 600XL pô<Jr édlange 
de lisltlgs de progremmes ou cartouches et K7. Thomll 
LECl.EAC, 10, M Amo do Bmagno, 37700 t.,,_. 
o.-. ni. : 1471 44.w1. 

E04/100 - P-.r Spec1ll#1I 48 K 6c:l1arlge logiciels. 
IWpcrM ...... antlon MAHIEU, 17*, dwusoM do 
Mont~1420 ..... YAlul~T6l: 
tV21 31U7.3' ... 1711. 

EIM/101 - Echenge ou YOnds K7 Matte! Goll. Ski, Astto­
mash contre Utopla, Echecs, Sub·Hunt, Horse-Raciig, 
Bomb-Squad, SwordoSerpent, Donjon·Dragon. K7 vendue 
t 10 F. Phllppe MONTFORT, HLM Los Jaures, B.tt. B, 
n• 17, 2'4000 Nriguoux. T6L: 153108.16.67, heures.,.._ 
EIM/102 - Echange Manef lntallivision contre Vecuex lllll!C 
K7 Popeye, Don1ons et Dragons, Sking, Auto, Roulette, 
Basket, Nlght Sutlket ljeux de décembre 82. bon étaO. 
IWmy 1\JAIRf 4, ""'~ird, 13110 Put*8ouc. 
ni.: 142> OUl.27. 

ED41111;1 - Edw1Qe Spidev, Strenge, Spér»Strange, r11a1 
et Sp6cirtl..S~ origine contre ZX81 ,. 16 K PfOllS. 
5j)081111Sai-~. vne. v-.de51Mes· 500 F 
erwiron i-t ALBET, Le ~ l22llO Moio-. 
T6l : 1'3132.7U1. 

E04/104 - One 1 ~ progs. Ftédiric BODU, 
22,tv.,_ H~ 9Z38G ci.d>es. T6l: 
741.44.70. 

E04/t05 - Echange Vd6optcPhlips6mJ (éc:r.rl N.B.I • 
4 K7 (Poe Man, Super Pac Men, Satellite, Oueil, acheté 
le 13 déœmb<e 83, valeur 110 F, contre Vectrex Cavec ou 
sans K71. L'heureux échangeur recevra t.11 jeu Game Watch. 
Pour tous ren11elgnements :- David PREVOST, 34, rue de 
l'&p6nnco, 76013 Plf'll. T61.: 689.42.46. 

E04/10I - Possède 100 K7 jeux récants po<Jr Commodore 
64. Echaflgl 5 K7 poUf une cartouche CBS Câeco ou vends 
50 F la K7 de jeu. Joe4 SUAREl.. 6, rue J . .Jeanflls, 4634 
Sournr19no, Btlulquo. T6L : 041.77.35.12. 

E04/107 - Ed>qe K7 Matlll Utoc>ie contre Space Armada 
ou Tron 1 ou ODnjOllS et Dregons. BeaUCOUj> d'autres 
6cle1ges ~donc S1ci1g contre Pittal (Mattell. Devld 
BOURCA, 10, ruo Me.li, 75011 ..... T6L: 727.tlJS. 

1'1411• - One 1 48 Ko · Ch l&:horvoo progs, truts et ISIU­

œs. .. - CASTlU.O, 7, --du aa.dHt-Vigm, 
77330 Ozoir~ T6l : 00227.00. 

E04/109 - Echange Demon Anack de Matte! contre Dre­
cula, Safeçrlket ou Tresor ofTarmin Possibilité de vente 
à 295 F. ErnmlrMI PAUTHIER, CES, 60240 Chalrnont· 
lftoVtxln. T6L : 141449.01.71ap•a1911. 

E041110 - Echange programmes po<Jr Apple Il ou Il• ami· 
calement avec répon11e assurée. Ecrire à Enwnanuel MOT· 
TET, 174,""' du CUMtoM.ederc, 9512.G E111Kl111. 

E04/111 - Echange et vends l)fogrammes po<Jr ZX Spec· 
trum tlogiciela •uJememl. Vends aussi interface l)fogram­
mabCe • ba l)fix. J . MOYA, 1,,.. ~J. 
llMe ............ T6l : l20I OUl.95 ou llUJ.77 lpèo 
11 ... Mon:!. 

E041112 - Echenge mon VCS Aœn au CCJ<Tlllet + 6 K7 
!Combat. flilll*, Cirtua Atari. Phoenix. Star Raide<s, 
Etldurol contre un ZX ~m 481( P*iœl. J6r&lie 
$A1Zl, 1, M AdrloMlodol, Olempo. 12llOO Rodez. T6L: 
lt&I 61.5U1 ... 17 h 30. 

BM/113 - Oregon 32 çherche autres Oregon 32 po<Jr échao-
9"1 progra""'* (jeux, trucs utilitaiesJ. ~JOURDAN, 
11, ""' dtt Sourcto, 92360 f>lta9.flobinoon. T6L : 
702.lUl. 

E04/114 - Commodore 64 : échange progremmas de tou· 
tes sortes. Chercha Lode Runnet ldonnet-moi vove numéro 
de téléphonai. Vlranl JUMEAU, Colàgade Mouy,802!i0 
Mouy. 

E04/115 - Echenge ou vends matériel HO Jouef et lima. 
valeur du lot 1 500 F + 26LocoRevueet11 RMF «Xl F 
+ imitatl!l.r de bnit 6lecvor'«IUI 500 f , le toot contre Spec· 
trum ou One 481(, lnlOO JANNAUD, 4, ruo des G-­
-. 7*200 Buc:htloy. T6L : 477.20.tt. 

E04/111 - Echenge logicials l200 env.I pour o.agon 32 et 
TRS a> Co1or ....... PBIESSE, 15, ruo do Io Râpublque, 
7'MO Le~ T6l: 135191.80.43. 

EIM/117 -~ ou-t- · 1211 F pa- programme! 
l)fogrtlM* de jeux sur ditquette pour ord'inaœur Ataô8l0 
000 atc . • Donkay Kong, Oix. Astrochase, Megalegs, Miner 
~ou Basic At . Basic, Micrôj)aintar l l.&nnt SCHMl>­
ZIGER, lrdlut Montant, 1318 ZugerbMg. &risse. 

"'41111 - Echange ou vends K7 Matte! : Foot, ~asltet, Star 
Stri<e. Spaœ Hawk, Hockey. Achète K7 à moins de 100 F. 
Affaire an or, khangera1s K7 Lock'n Chase contre Imago:. 
Sylnin LAMBERT. T6L : llOI 43.03.All. 

EOV119 - Ecla1ge ou verds K7 OJt!aw l200 A. Slot Racer 

84 

1200 f), Golf 1250 FI, achetées en 83, vends 25 BD à 5 F 
pièce dont Rahen, Typhon, etc., ou laséchangecontre 1 K7. 
Cherche peraonne sympathiqlJe pouvant céder une console 
CBS REGIS, 92130 luy.ia.Mouhaix. Tél: 846.91.97. 

E04/120 - Or1c 1 cherche correspondant!el en vue 
d'écNngel Coglclefs, idées, documentation. y.., LE NOIJ. 
VEAU, 31,..,...,. A.4'~ Sain«lermlirl, 91100 
Lao Coobol. T6L : 075.03.44. 

E041121 - Echenge .._uinœ ils!. cas neuve. va1eur 
5 tm F contre '""'°'111'19 înst. Atar> de mime .... com­
prenant mrcro ordin A tari 8lO XL TM • acœssores. 
Attends tow offre. Dkler GAUDFRIN, l. M Honry­
Dunont, 94350 ~ 

E°"122 - Echange K7 Mattel Astromash ou Golf contre 
autret K7 Mattel de préférence Dracula. Phlippe ATTIA, 
10, ,.. Mnnl, 76011 Paris. Til: 704.41.43. 

E041123 ..> P1M1sesseur Apj>le 11•, échange de nomb<eux 
jeux : CheSI 70, Flibustlar, Aztec, Ali Baba, OtdironS1cles, 
Hardhat Mack ... contre Ultimo, Choplifter, AIE ... etc. 
F-n LAURENT, Laa J-. du l.ulrembour!J-B, Nt 

Auric, 83400 lty ... s. T6l : 1941 6&.27.33. 

E04/124 - Echange K7 oentipède IVCS Atanl et Walkman 
(total 000 FJ contre deux K7 POUr 600 XL panni les sui· 
vantta : Oil, P. Poootion, O. Kong Jr, Jungle Hunt. GcJn. 
,_.. JOUFl'ROY, 15113, alée des~ filMliO 
VlllontuvN'Atc:ci. T6L: l20I 05Jl1.19. 

E04/1ZS - Potaàde Onl. A tari 400 48K et cherche com.u 
pour écNngel logoaels. documents el trucs (JIUX vid6o OU 
autreal. Thltny DELAUNOY, 14, bcdovard ~ 
Wthil, Ble U, 1030 Bnnreles, ~ T6l : I02l 
215.41.32. 

BM/121 - P811JCUlier cherche possesseur Tl 99f4A + exten· 

Epsilon Software 
recherche programmeurs de ieux 
(assembleur 6502 ou TMS 9900) 
pour contrat très souple. Ils pour­
ront travail ler chez eux sur des 
scénarios convenus. Rémunéra­
tion proportionnelle aux ventes -
Ecrire 72, rue des Landes 78400 
Chatou pour RV. 

sion B- pour khlriges de progmnmes sur K7 Audio. 
AdlèterM .,_ K7 d'ooc&!ion. - DEMMERl.f, 1, NO 

R~ 57230 Bltc:ho. 

E°"127 - Porsesseut Oregon 32, échange + de 8l pro· 
grammes sur K7 (Zexxon, Donkey, Frogger, Lunar Rove<, 
Sprint ... !. Lllte sur demande. Réponse assurée. Amllrt 
CONTE, R6aldenct de Ruadn, B.tt. F, Esc. 5, 72100 Le 
Mana. n1. : 1431 72.oa.os. 

E04/128 - Echange K7 Mouse-Tr8j) ICBSl contre autre K7 
CSS sauf Donkev·Kong, Gorf, Carnival ou Schtroompf. 
Pitnt VAN DER WEI., Fominttraat 41, St Kl1Jls, 1310 
a.,.., Btlglqut, 

E04/121 - P-r Oric·Atmœ 48K cherthe cooespon­
~eCt en we d'~de Pf'9'111'1'1'85· Morei l -
nuel UTSalEID, 49,,.. ~.&7079Mtiz. 
T6l : (11774.17.70. 

E041130 - Echange K7 Asteroid contre Pidal oo autre ot 
Human c.r-.bll, Dodge EM oo autre contre 1 manette 
de SpecttUm. Dans te Nord unoquement. Jean.fnnçolo 
HENNION, 17, ,.. fuginH)elaam, 59155 F""'­
Thumtanl. nt.: 120! 53.2uo. 

E04/131 - Echange K7 Atari Decathlon contre Pitfal 2 ou 
Raiders of the Lost Art ou Hero ou Snoopy et le Baton 
rouge. Bruno SWINTERS, 40, 1vanue Philippt.Sollrl, 
R6'1dtnct Cotl>llella, B.tt. 2, 13090 Al ... "'Pl'ovenct. 
T6l : 142> 21.37.52. 

E041132 - Echange K7 Ica Trek po<Jr Matte! contre Sale 
Cracket, Dracula, Spartiates, Bump'n Jump. Tropical Trou­
ble et Wl>ds jeu vld6o 150 F. Ludovic TRIPIER, 11, ,.. 
JMnde.V.,IOIOO~on. Til.:14)444.25.14. 

E04/133 - Echange K7 pour VCS : River Raid, EtdJro, 
Moon Pmil. PhoenD(. Misoile Carmand. eo;., cmtre -­
K71utoot s-1. ElllCie o11res. JemKric MOUZON. 
a... do Btllt-. ll9230 Saint-Oenis-lanl. T6l : l7l 
ase.11.11 

EIM/134 - Echange ou YOnds TI 9914A prograrM>es wr K7 
ljeux. d ........ 1. Cherche module Basic étendu. Thierry 
YIARD, 35, bou1evlfd COlHllatin, &30llO ciem-t· 
Ferrand. Merd 1 

E04/136 - Echange K7 Vectrex Spi(e ou Scramble lou les 
21 contre Hyper·Chaw, Footbal et Fortress of Na:ord. 
Mathltll SEFERIAN, 2.G, Villa du Roule, 92200 Neuily· 
.....s.lne. T6L: 111 746.86.28 apr9119 h. 

E04/131 - Possasseur Apple Il• 64 K cherche correspon· 
dant(el po<Jr 6change Cogicrels. Possède env. 150 program­
mes. X..W DEFAGO, 61, '"" des Grands-Clanpo. 

01170 Gex. T6L: 1501 41.91.22 le week..nd tNement. 
E04/137 - Possesse<Jr Cric 1 possédant de nombreux pro· 
gnimmes chen:lle personnes po<Jr échanges Cogieiels Ol'lc 1. 
R'clonM assurée. Patrtc:k NOBLET, 10, rue 00rer4 
C..•Bllnche, 29200 lkut. T6l : 198) 046.4Ut. 

E04/131 - Echange ou vends programmes lenv•on 1201 
po<Jr CBM 64. Téléphonez taprès t8 hl ou '™"ltl-moÎ vc» 
propositions. Vite l UonelTABARD, 11,Mdolo­
.....-le, 42390 Vllors. T6L: 1771 93.86.71. 

EW\39 - Alfawe 1 Echange coosde CSS ColoaMuon + 
Donkev-l(ong + Scittroumpl • le cas échéant adlpCatar 
UHFll'Mtel, le tout en tb état contre~ Matlll avec: 
• poallle 1 K7 Thomas ROUJEAU, 3, lll6t du Càch, 
122911 Chlterwy-M41111r(. 

E°"140 - Posmsel/f Tl 99/4A échange eettouche Hunt 
the Wumpus contre aitre cartouche si possible (Pareec, 
Alpine1, Music Maker ... J Paris ou banlieue. Emmonuel 
DENJEAN, 32,""' Denton, 94270 Knmm.Biofte. T6L : 
168.21.42. 

E04/141 - Echange console PMips Vodéopac C62 • 2 K7 
n9' 34 tt 36 contre Modem pour Appe Il' ou contre console 
Vectrex en bon 6tat de marche Olvltf MEYER. Cloud dt 
Glgondle, 24290 ~ T6l : 153) 61.93.A 

E04/142 - Echange oo vends K7 Hyperchase ot Fort­
ol Mar1'ln contre tllUle K7 (les deux contre tfi>ptrl ou 100 F 
ci-mt. Très bon état chacune. --MAR­
TIN, La Vtkl' Algtno, Bit. F, na do r Argtntift, aa 
~ T6l : 194151,52.27. 

BM/143 - &l1qe ~ d'adinanu Vd6opoc C52 con­
tre Mob'/lelt9 103 Peugeot très bon état. Moiti' lD. ALEX. 
T6L: 1711 77.43.31. 

E04/144 - Spectrum échange programmes diver1. Llllt ... 
demande. JeertJocxiue• STATI<US, Mlioon Duc:o91-. 
O.andt-Rue, 73219 .Aime. 

E04/14& - Recherche possesseursd'Oric 1 pô<JI échange< 
logiciel de jeux et utifüaires, astuces de prngrammation et 
programmes pe<aonnels. Yan LOPEZ. 17 bis, rue -· 
92190 Meudon. T6l: 607.16.15 apès 16h en...,,.,.,. 
tl )ulqu'• 19 ... 

E041141 - Echange très belle Suruki 560 GT customrlM, 
Vtlleur 5 500 F contre CorM\Odor1! 64 avec exter1Sions ou 
autr• ordinateurs même valeur. Jeon.l.uc THEALLET, 
1, M Cazaloe, 95200 ~ T6l : 1121 
95AU4. 

E041147 - Echaoge Donltey-Kong contre Oraculrl IMlttel) 
ou Ct vends 290 F Franck SANNIER. I, M ,,._ 
MMurltf, ?MOI Le Hawe. T6l : 43.73.49. 

E04/149 - Echenge K7 Vectrex Football contre Fortreel of 
Nan:od ou Star Ship ou FIWet oo !);en je la vends 170 F. 
MWIW PERZ, Cueme Ccx.wbot, 80100 Ahbt .... 

E04/149 - Echenge Atari 2600 + nombreuses K7 contre 
Atarl 600 XL avec ou sans logiciels ou donne petit supplé­
ment si ce que ie prOl)Ose ne vous convient pas (merci!. 
Mon 2600 et mas K7 très bon état. Didier MASSEGUA, 
11, .._. Sculori, Laa Capucir-, 81100 Noe. T6L: 1931 
63.SUI. 

Eœl2 - Echange oo vends 11211 F piécel nombleux pro. 
pnme1pourAllri400, 8l0, 000, dont Oorl<ey Kong, 0JX. 
~. ~, M'ner 2049, Basic A+ , ttc. i.­
'""'SOIMUZIGER, 12, ct.nin .... H6n. 1234 v...,. 
Grive. SuloM. 

Ellll3 - Echenge cartnuche HSt.llœd House pour VCS Allri 
jlmatl utiiMtavec: boila ot mode d'emploi • 110 F contre 
cartO<ldle VCS Reatspons Tennis IAtaril, bon 6tat. ou la 
vends 18) F. a.lo1lophe DUHAMEL, 32, M du eon.go, 
76020 Plria. T6L : 3M.43.53,apès 19 h. 

f05l4 - Pos98SSeur VIC 20 • 16KO échangerait prog11m· 
mes IBa11e/3/8/16KO et Rom). Piomi DOS, 4,""' ~ 
Hubac, 29200 Brttt. 

E06/S - Echange K7 VCS . Adantis, Retour de Jedl, Spece 
lnvadet contre Pitfall ou Chopper Command ou Stannaa­
ter ou Ri\/ar Raid ou Super Cobra ou S!>ace Shut!le ou autre 
K7 Atatl. Ariel MAlKA, 9, via d'Em,-" n° 2066, 
PnC..i.x11 

E06/t - Echange amicaletnent tous progrllM* sur 
Applt Il. Chen:"8 jeux d'aventures di!nu<ls de ciffic"*­
Allln NAYARRO, 108, M Saint-Uger, 71100 Solnt­
~ 

f1IB1 - One 148K ~ progsrwnes, t111e-.:e. O.· 
cht impnmani.; 1400 F. Jean.tue GERARD, 32, M del 
Murltn, DOOO-. Til.: 888.05.32. 

E05IS - Oregon 32: échange programmes. trucs divers. 
Eric BOUCHER, 14, Nt G-~. 93160 8111» 
Mnnl T6l: 967.71.51. 

E05/9 - Echange K7 VCS Atari: les Aventuriers de l'Arche 
Perdue contre Phoenix ou Galaxlan ou vends K7 250 F au 
lieu de 350 F. hbriœ CHOMEI., La Feuillotiàre 1'8, 42390 
Vlllon. 

E0&/'10 - Echange K7 Donkey Kong, Diacula, 5pace Hawk, 
Star Strb, R°'*tte pour Matll!I contre les Maitres de run;. 

vers, Kool aid Man, Look,N Chase. Frid6ric GENTIL­
HOMME, 109, avenue du 04n6rakle-Olule, 92130 lsay-
191-Moulneeux, Tél: 638.10.96. 

E05/11 - Echange POUR Tl 99/4 A le module dt jeux: 
Masch contre certa11s modules (à débattre) ou ,e la Wl>ds 
195 F lpnx 256 A. Très bon état lsousgarantie). IWmi JE2f, 
QUEl, 44, M do K6rivoas, 29215 GtApov-. T6L : tell 
94.IM7 • 

E05/12 - Echange K7 CSS CClléco c.nwal contre 5per:e 
Pnc ou Mause Tf81lP. 1hieny RABBE, 11,""' clos°"'""' 
13420~T6l:18G.4UO. 

EOS/13 - CBM 64 échange tous ptogr1fMllS. Poaeàde en 
part1CUlîer de nombreux jeux. dont rblta (Diak et K7). 
Enwyei voue liste. Thierry BlANCHOT, 67, M clos f<» 
gWt$, 57070 Metz. T6L : 181775.35.97, 

EOti/14 - Echange K7 VCS River Raid, Popeye, Pitftll, 
Space lnvaders, Space Shuttle contre Pitfal Il, Decethlon, 
Buc!( Rogers, Astro Chase, Raiders of LIMlt Arch Xavltf 
fLORET, 28, M des Jonquilea, 77440 Menr-Mtmt. 
T61. : 181 001.85. 13. 

E05/15 - Echange K7 Mattef Space Hawk, Annada, Tron 
2, Armor Battle, Hone Racing contre Sub Hun~ Tennis, 
Mission X. Adentis. Echange p1usieUfs K7 contre Extension 
lntelMloce si pœsible sur Nice ou alentours. antlon 
COLOMARS. T6l : Ol.23.78. 

EOS/11 - Pco.w Vcs AIM, éct.-.ge S-.lquest ffireworldl 
contre Donkey Kong, Defender contre Cenqiedo ou Mrw 
2049 ALAIN. Tél. : (1) 131.00.51, ... 11h30. 
Mon:!. 

E05/17 - Echange oo vends K7 CBS Zaxxon 1200 Fl, V""° 
ture 1250 FI, Donkoy Kong [200 FI contre eutr• K7 pô<Jr 
cas. Vends aussi VCS Atatl + K7 Combat (000 FI ot K7 
Vanguard C150FI. David GOASDOUE, 39, M de Calec, 
29210 Moflalx. 

EOti/11 - Echange programmes pô<Jr Apple li (Jeux. Uta1. 
tairas, Lang, GrapllJ. Possède docs de jeux el utilitares. J16. 
cl6ricGEVENTON, 18,...,..Nouwle,06100Nb. T6L : 
14.62.59. 

E05119 - Ediange K7 l.ooping (CBSI contre Gorl, Donkay 
Kong. Pitfall, Nova Blas!, Fathon pour CSS ou la wnda 
lJO F !achetée 390 FJ. Participe aux fr111 de port. Cyril 
ROBERT, 251, ...,.. da Io l.i>6ralion, 33110 Le eou. -EIMil'2t - Oric 1 recherche échanges toua~ .. 
ctrtOUChel. Joel CHORON, 21. roule do Chlntily, S­
IL T6l: 14) 453.43.21. 

E05/21 - Echange c:onsde Vectrex + 6 K7 dont Sta' Ship, 
Scrambls contre mlCfO-Ordinateur SllClar ZX 81 + 16 KO 
• livre. Romoin GARRIGIJEl, 34, rut de T-, 76003 
Pllfls. T6l : 111 887.07.19, aph 19 Il. 

E06/22 - ~niai I Echan9e K7 Matte! (Sub Hunt Burge< 
rll'ne er Aventure! contra d'autres K7 Mattel ou Compati· 
bles. Cherche notamment les Maitres de l'Univers, Pltfall 
et Tron 2. Vends aussi voiture radio-command6e et robot 
02 R2 redio-commandé ainsi qua 2 jeux de poche t bon 
prix. T6L : 953.18.49. 

EOti/23 - Echange • 150 jeux pour ZX81 16K (Arcade, 
Aventure, UtlitUe, Stratégie). licdoo COZZARIN, 21, M 
Clrritf-....._, 02320 ~ T6L: 12'11 
ID.1U7. 

E05l24 - Echange K7 Phoeno<contre K7 Enduro, Cornbtt 
+ Haunted HOU$1! contre Pitfal, Poe ~ + Octopus 
contre Riwr Raid, Super M'ISSile Yader, «l SlrWl(ll, 3 No-1 
contre K7 Popeye. 5 As1énx • 5 Sciences et Vie • 1 Gas­
ton Legaffa n• t4 contre Miner 2049. Rapholl SUat, 11. 
.... snor._ 92110 Clc:hy. 

EOlilZS - Echange NBRX IJ'og<&mmes ZX81 16K poa : 
Zarak, 30 GP, CalliOPe, City Patrol, Zor. Black Cristal, 
Sclatl.fl1, Seamine. Vucalc, Centipede, etc .. Michtl ZELU, 
28, rue do la Mauldre, 71200 M...-..Vl ... T61.: (3) 
092.02.12. 

E0&/2$ - Echangelachète Pf09r&mmes pour A tari 8001ur 
dioquattes (jeux, utilitaires) ll4noit MIUARD, 1&. •­
A.-wlt, 77500 Choies. T6l : 008.04.54. 

E05/27 - Echange ttès nombreux progrwnmes fJ8UJ<. ut» 
!airell pour Applt Il. F. CIPRIAN~ T- Io Murdt, Plie 
du Roy~ 130tll ..... 

E11&121 - &l1qe K7 CBS c Cosme A....,,,,• contre tllUS8 
aitre K7 cas ou~ .. Cdec:o. 1.1ono1 BAf.LER. 
GEAU, 39 bio, bd S"*9td, - Noe. T6L: 1131 
21.1D.73. 

E05/2lJ - Echange ou vends K7 Atari VCS . Donltey Kong 
200 F, Vanguard 200 F. Pac Man 150 F, Basket 100 F, Echec 
100 F, vidéo Pinbal 150 F et Combat 50 Fou contre CentJ. 
pede, Galaxian, Pitfall ou Megamanie. Vlr...m MAURIN. 
n1.: !31 011.52.46, "'"' 11 h ïoun de c1toM. 
E06/30 - Echange ou ven<ls K7 Atari VCS : TeMis (Atarll 
250 F. Donkey Kong 200 F, Vanguard 200 F, Flipper 150 
F, Pac Man 150 Fou contre Centipede. Vllanc MAURIN, 
11, ovenue Guy do MMl_.i. 71400 ChllOU. T6l: (3) 
071.62.46. 



El6l31 - Echange K7 Su1>roc pour ces Co1eco conut o. 
Bett ou Falhom ou Novae-. ou P1lfll..,... ces Coleco. 
~ PWCH0N, 1, NI GlbrWOMl, 1'240 _.,. 
Esiwd. T~: 1351 IO.A7.31. 

Bl!i/32 - Echange JOU Wléo Hanmex mod6lo TVG-8610 
10 jeux pout TV OlUleur ou N/B (afficl1ege NIBI + ~ iec­
tiomque c Chasse-Moustique• voleur du ""11 540 F contre 
FX 812 Poo ZX 81 venion lK MC doc. LOISEAU, u 
llacholorie, 24210 1hon<>n. T~: IQ lo.12.18. 

EIJ6l33 - Oric échange P<"9'amtn11. - Xenon, Zor· 
goo, Mushroon, Gastronon, H1rri«, G<1il. H-. Ultr1, 
Orion, Probe 3, Hubett, Painter, Eoquive, Galulano, Mer· 
cure. lllclwd, SAMSON, 29, M AIMd dl Vlgny, 11GOO 
Alençon. T~: 1331 2'.0US. 

EIJ&l34 - Achète, vends. échange, programmes (JeuxJ pour 
Oric 1 48K. Dolplllne GAWEN, 48, rut Mu lmilltn­
Robetpiene, 93600 Autnoy .. ou• Boll. n L: 818.27.16. 

E05135 - Echange près de 70 Jeux pour le Dragon 32 
!Action, Utilltaires, etc.). Boris LEBLANC, 1, rue de la 
Sourdl, 95170 Ot<JIM.8- T61.: 13) 913.48.11. 

E05/38 - Salut 1 Echange + de 600 progr&mmes pour 
Apple Il eina que de la documentation. A bientôt. Hong 
Hll VUONG, 47, M Dcmbula, 75015 Palll. T61.: 
250.00.8'..,... 18 h. 

E06137 - One 1 et Atmoe échange ou ~nds nomb<eux 
LoglC!els (plus de 400 prôgflmmKI P"" symboliques. 
R-ESCANOE, 11, Loo Clde""'"' 13127 v-. 
T61.: 142119.23.44. 

EIS.138 - Echange ou vends K7 Atan VCS • Coemlc Ali<, 
Oelender, Missie Commend, Sl)aCI lnvade!I 6 pnx r>1*· 
ressant. Téléphoner lp<ès 18 h llUf. umodi, dimanche. 
lundL S...,._. DAVIET, SI, bd du °""'°'do Geule, 
93250 - T61.: 111 154.34.74. 
El5l3t - Echange K7 Atan et ces Oonhy Kong et Pec 
Mal pour vcs Atan conOI Z..00... Pdl Pcoâlr\ ren.in 
contre Attague, Popeye ou "'-"x pour VCS . """6llo 
LANG. 51 A. ,.. dl 11 Cfollt, snso c-.-11c1. n 1.: 
793.21.31. 

EM/40 - Vends Vec111X • 4 K7 200) Fou 6cl>angt con­
tre ZX 81 ext. 32K ou SpoctNm 16K UHF ou Pontil 
lll9'fll IJ. - FOUCHER, 23, ... Mym.. 75011 -
1'1.: 251.IS.58. 

E05141 - Echange pour Vdopoc K7111 Courie dt vollur1 
+ 118) Guerre laser oontre 1421 Clua• des annaux ou IM 

Coolbattlltlts de ta Llbert6 ou Terra HIWl<o m. -
JACOBE, 1015, .,.dos~54300 ......... Til. : 
Ill 373.53.23. 

Blli/42 - Echange ou -K7 ces pour ces SPICt Fury. 
Zaxon. Donl<ey Kong Jr. Venture, LOOPlng. Echange 2 K7 
ces contre module Turbo ou Roller CTEL. TNtny 
ALBERT, 13, boulovlfd llMpel, 75007 P• T61.: 
222.19.11. 

ED!i/43 - Echange VCS + 7 K7 dont Vangu8td, l'Empire 
contre Attaque, Berztttk, Donkay Kong contre Voctrex on 
bon état • K7 ou vends VCS pour 2000 F (valeur réell<t 
3000 F). PNllppo CHAN, 3, M '"rvMllrbuU4, 93300 
Aubeovliers. T61.: 139.34.04, ...... 20 h. 

Ell!i/44 - Echange programmet sur CBM 64 (Jeux-utilitaires) 
sur K7. - ESTRADE, 40,IYO,... d'hlh. 75013-. 
T61. : 5I0.7U7. 

ECIS/45 - Echange K7 AWI Jungle Hunt + jeu• LCD 
o Popeye 1 (Tit 12 P 891 + Walc-Man lcnqueJ contre zx St 
+ ext.16Ko2c.!bles t K7IP1risotSt·D1nruxcl.I. 516-
~MOREAU,Soint-Oorio. T61.:11112U7JS, ..-
11 h tt20 h. 

E0514' - Pour VCS At>ri 28'.X>. échange Spece liwldert 
oonl18 awes K7. Corrèet dt pr6Nrtnce ..__ VILA­
NOVE. 20, .,. ~.t1240 Sllnt~ 
Œaomol. 161.: "' ., ... .,, ... 

E0!5l47 - Oric 1, 6cllangt ou vends anWon 50 jeux,,,... 
des e1A-tinen11r9Jt mecm.. u. .. -'*""' con­
tre un tinlxe 1......, 48 Ko). Joe6 Poumlld. S, '"­
T........., 49001 A..-
EG!l48 - Echange, tlc!itte et ""* LoglCioll dt jeux pour 
Oric 1. f)061ède un très llrge Mt>tai. Ulte .., demande. 
Prix très im!nmarlts. - CORTE, 14, ... cil " Solno, 
783eO Moi-.. T61.: !152.27.71. 

E05l49 - Vends, khangt, achile, K7 Matttl ou C~tl­
bleo dont Zaxxon PO$lèclo IUMI K7 Mat* rken• dt tlif. 
Nrentes .,,.ques. RIPilll GESOllA, 73, boWovMI ._ 
7$012 - T61.: 347.24.41. 

E05/50 - Echange Donkey Kong Junior + bxxon contre 
les Super Controllaf1 MC K7 Rocky (paur CSS Cdtcol 
Je cède aussi une 3• K7. Willlm THROUDE. 14, rue cil• 
~. 77580 Bouleurs 1Cr6cy.i.t'-"L 161.: Ill 
004.17.31. 

EOS/51 - Echange K7 Ami 281(), Warto<ds contre Swor<l­
quest Eethwor1d ou A""'ture. Nlght Or1ver + TIC·Tec·Toe 
contre E.T. ou P61a Position, Combat t 8reakout contre 
Oemons to Oiamonds. ALEXANDRE. T6L: !77125.15.31, 
apk20h. 

VENTES 

V03l405 - Vends ces ~ achet6 2 100 F avec 
Donkey Kong, Y8fldu 2 OXI F + Donkey Kong + Ven .. e, 
aous garantJt Jusqu'au rfl/2/~. Fnndc DU.JARDIN, S. 1111 
du Mlreh6. 77120 ~ 

V03/408 - Vends console Vldéopac Philips achat neuf 
2 500 F avec K7 nœ 'li. 4. 18. 10, 22, 25 à 125 F piéce et 
n• 38 à li.l F et no 41 à 400 F. Le tout ""'du 1 800 F. 
Console: 1000F.DIJCARIN,36. NO Plom>Jacoby, 60000 
B..,vll1. T61.: 141445.14.73. 

V031407 - Vends jeux électroniques dt poche Donkey 
Kong Il Prix 150 F. S~phane MAHIER, 64230 Neuve• 
Mlloono. T61.: 111347.11.47. 

V03/408 - Urgent· vends ordinateur Matte! Electronics 
(décembre 831 sous garantie. état neuf. Acheté 1 400 F. 
cédé pour 1 000 F + K7 Roulette en prine. Rudi GARCIA, 
1, 1Y1nue Adtn&llf, 59370 M.......-uL Tél: (201 
47.75.84. 

V03/409 - Vends K7 Atari Spece lnvader, PIC Man, 
Enduro. Benerk, le tout600 F, ouàrunité 1200 Fà débat· 
trel. Echangerais à la rigueur contre autre K7 Atari. f'nn. 
çoio THOS, 124,...,_ Delmeonil, 75012-Til.: 
34U2.38 clh 11 h. 

Wl/411 - Vends module 1 ces adaptateur muh>cassetœs 
garanire 9 mois lOO F + K7 Star Wars 150 F, Jedi 150 F, 
Amodtr 150 F. ftogger 250 F, Pitlal 250 F, PIC Man 200 F, 
Berzet 200 F, Spoœ - tOO F. Pele Socœr 2llO F et 
X-Mln350 F SEBASTBI, llliL 9, 117, - °"""'I. 
75029 Poris. T~: 111 373..37.12. 

Wl/412 - IWgiJrl Moolpeh: ..nds K7 pour VCS Alln . 
Dodg'em 1ll F, Spece W• 115 F, Adwnture 131 F. Cm> 
bet 75 F ou les 4 "°"' 400 F seulemen11 !MC modes 
d'llTClloil. C. GUIRAUDOU, 122, rwcillta.tpelt.:M7Sll 
~T~:lf7l 89.41.3111ris2th. 

Wl/413 - Vends K7 Atari Vodéo-Pilbal 150 F. S'-
6 Wtan GOYAT, 9, ruo du Roui. 29110 C­
Ttl.: 97 .3116. 

Wl/414 -Ceuse-ZX81. - K7 de""" pDUf ZX81 
r>œrœpteur cobalt. Scnimble, ZX Chess 1, Stockca, Tne· 
trac: ll f 18 K7 VendseusoiMaitrisezwtreZX40 F. PilotOl 
votre ZX8140 F; La conduite dtJ ZX81 40 F. Eric GUYA· 
DER, 144, I YlllM de V•nton. 94190 Y..........s.int· 
O-V01. T61.: 319.19.40. 

Vof/415 - Vends paur VCS Pole Position, Spece Shuttle. 
Kevstone Kapers, Aetum of Jedi, Marauder, P<Jpe'je, Space 
lnvad•s. o· eert, 70 % du prix d'achat ou échange contre 
Enduro. Hero, Pitfall 2, Miner 2)49, River Raid. Etudie toutes 
propositions honnêtes. Eric AGU Y ADER. T 61. : 319.69.40 
..,... 19h30. 

V03/416 - Vends console CBS t module turbo peu ser­
vis. pnxconSOle 1 200 F, module 500 F. Jooeph Dl-YANN~ 
24, rut Bffthovon. 25200 - T61.: 181) 90. 14.25 
... 17 h. 

V03/417 - Vends c 52 Vidéopac et 8 K7,,.. 22, 6. tO. 14, 
25, 29. 38, 44. Prix 1 400 F. Sabine GALEA. 12, rue 
~!Hannt, 7$011Plril.161.: 379.81.16. 

V031418 - Vends One 1, 64 K. du 6/83 t livres + dt 
200 programmes. prix 2 700 F. Vends Matlel + 10 K7. prix 
2 OO) F. Vends TVC Sony K2?05 68 c:n\ pnx 6 OXI F. 
Mdwl POTB,U, NI Voltlft, 94198 -.saint-
0--. T~: 319.12.44. 

\1831419 - A Nantes · - U Vodéopac no 14 !Oueil, 
no 11 1Guerre dt reopaœ1.,,. 22 lie Mot>sue dt respaœ1 
lOF rlnlé. K7Vdéopac + tour.ede-; 140F. Prix 
6 cWbottnt. Clviotal'lw Ol.NO, 158, NI cil lt l.Mretioo\ 
44Z30 Slint~ Tél. : 144113439..23-. 
11 htt20h. 

W?/420 - Vends Oric 1 48 f( • prise p6ritel T OOtdons 
pour~ + 7 K7 dt jeu + 2 K7 deprogammes<Mrs . 
20XI F. Domlnquo CHABBERT, 5, M dos A-, 
13310 Soint~ T61.: CllOl 47.21.45. 

VU3l421 - VendsOOflSole Atan. dé.:. 82, MC K7: Pac Man, 
Asteroids. Phoe<lix, Vanguard. Le ll>U1 en très bon état. 
Conoole lm F, 4 K7: 1 OXI F. soit 250 Fla K7 Ou con­
sole + K7 : 1 500 F. S. RUAND, 9, av. du 6'néftkle 
G ... , n420 Chlmpoolllf-M.wno. Til. : 161006.19.93. 

V03l422 - Offre à salSir. cause double emploi. Console Mat· 
tel, sous garantie, août 83 + 10 K7 IBeamrider, T emis, Soc· 
cer. Sub Hun~ Skiing. Auto Racing, Sea Battle. etc.). En 
parfait état. Achetés 5000 F, sacrifiés 2900 F. Richwd 
GOl.DBAUM.&e,rut~7!i019Prwl&. T61.:20U1.41. 

V03/423 - Vends jeux éleclloniques Akai Zaxxon : 200 F. 
Valeur: 295 F THIERRY. Tél.: 8'0.46.90,..,... 17 h,....r 
lurd. 
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1984 restera une année'fàste poVf'. les véritables 
amateurs d'échecs, celle où un empereur est né au 
royaume des ordinateurs d'échecs. 
Impérial-, par les hautes pertormances de son 
programme original et évolutif spécialement créé pour lui 
par le grand maître David Levy et son équipe. 
Impérial, par sa technique d'avant garde dont la fiabilité 
éprouvée a permis de le doter d'une véritable garantie de 
deux ans (fait unique en matière d'ordinateurs d'échecs). 
Impérial, enfin par la recherche, la beauté et le fini de sa 
présentation en marqueterie à léi'française. 

Caractéristiques de !'Empereur 

• auto répondeur 
• 12 niveaux de difficulté adaptés à toutes catégories de joueur (du 

blitz au 40 coups en 2 h 30) . 
• 9 niveaux à temps limité, 
• 1 niveau Tournoi, 
• 1 niveau à l'infini, pour la résplution des problèmes, 
• 1 niveau temps de réflexion équivalent à celui de son adversaire. 

• large bibliothèque d'ouverture (plus de 3 000 positions en 
mémoire) . 

• possibilité de programmer des problèmes . 
• possibilité de changer de niveau en cours de la partie. 
• vérification de la position. 
• retour en arrière sur 80 demi-coups. 
• possibilité de revoir la partie jouée. 
• touche conseil. 
• possibilité de voir le coup envisagé par l'ordinateur pendant sa 

réflexion. 
• Pratique: 

Le Roque, la Prise en Passant, la Promotion permet la 
Sous-promotion. ~ 

• possibilité de jouer à deux , sous l'arbitrage de l'ordinateur. 
• réfléchit pendant le temps de réflexion de l'adversaire. 
• possibilité de changer de couleur. 
• signale l'échec, le nul, le mat par l'éclairage des diodes. 
• refuse les coups illégaux. 
• pratique le nul" PAT», la règle des 50, la règle des 3 coups . . 
• possibilité d'interrompre le son. 
• livré avec pièces dont 2 reines dans chaque couleur 

et adaptateur. 

LISTE DES REVENDEURS SUR DEMANDE A 
CLJ Industries· 10. place de la Baslllle · 75011 PARIS 

Tel (011287.78.54 



Y03/424 - Vends ordinateur Matel ln1ellivi110n. sous garsn. 
lie l<Mc. 83) 1200 F. Xtrior LEMAIRE. 81, rue du a. 
..... n100--. T61. : 434.11.79. 

W3/~ - Vends ZX-81 • 16 K + cane oouleur (août 831 
Clavier Sononser 30 prog1 , li•~ langage machine. Valeur 
1900 G, vendu: 1400 F Ou échange contre console ces 
M. Thlony CRUYPEUNCK, 3, NO Jetr><lo-1..efonbh, 
~~ 

V03/4lt - LYtéenvends ces Coleeo + K7. Donkev·Kong. 
Turbo, CosrnicAven, Oonkev·Jr .. lool)lng, Peperll LelCM 
sous garantie. Adletéentro 10-83et2-84.31XXJ F. Ou•· 
tément Cause chen:he Appla IJo • dis!< controle • mono­
-· pas 110P cher t5 6 61XXJ F env.I. RAPHAEL7W11 
Parla. T 61. : 663.06.64. 

W3/427 - Vends console de jeux Mattol, achetée en nov. 
82 + 10 K7 !Football, Skiing, Auto R1cing, Sub Hunt. 
Space B«de. Donkev Kong. Pitlal, 0emon Al1ack, Mao­
ugoon, Locl<n' 0-1 VllN48'.DF.-31XXJF El:ll 
neuf. PASQUIER. 83, bdcàl redon, bit. C5, 13009 -
seille. Ta: (91141.33.46. 

V031421 - Adaptateur (l'&phique VTR pour ZX-81 + 3 car­
touches I~. lnlOfcepleur, rnur1. Achetés"" 84. 
1.ETOCAll, 75, n. do la~ 11 Morangis. Tél: 
909.21.D4. 

V03/429 - Ventis K7 pour Tl-99: Parsec. Cédé à 190 F. Prix 
à débattre Ripper élecuonique de ()C)C!le Valeur 52.0 F, 
S0U1ft6 àllO F Très bon 6tat. Stéphtna BATTISTtll.A, 
75 blo, nM MidleMngt, 7W16 PtriL T61. : Ril.34.81, 
apb 11h30. 

W3/430 - Vends claY10r alphanumérique do programma· 
tion p0ur console Mallet. Valeur 1400 F, vendu 850 F GJI. 
dlll U: BARON, 22, No. Ptic llr8I, 5'210 --· Ta: 
197112.70.71, ap6I 11 h ou woelt-oncl 

V031431 - Vends K7 Za.xon et Cosm• Avonger CSS 
Coleco, en excellent état et & pnx très ba•. Réponse assu· 
rée Ecrh 6 Nicolas LEUIUIER, 51, rut ~. 
71121 La G<tncM2uevlly. 

VD3/432 - Vends VCS Alllfl, mars83. IOllS U-anlie • Lie 
""""""'""de rarche pe!due + MJSSile Comrnand + Defen­
der + Slol Racers + Combat + Jeux olympiques + Pac 
Man + Oudaw Le !out p0ur 1 8:D F eu lieu de 2:nl F 
S. REGNAULT,242,ev.clu Prtdo, 13008~ T61.: 
n..45.31 ou 0.31.64. 

V03/433 - StOI>. affatto I Vends O<dinateur C 52 f'tlilips + 
14 canoucnes dont n"' 31. 38, 42, 51. Le tout sous garen· 
tie pour IOUlement 2 IXXJ F Cause double emploi. Thierry 
GLORlE\.IX. 16, aY. du v......., 1Mlifl VilopewL 
TM. :C-40.42. 

V031434 - Vends Maruil avec 7 K7 dont 8urger 11me. Sword 
and Serpants, Safecraeke1. Le tout pour 1200 F. Ou 
échange contie Coleco ou un 0<dinateur ou Vectrex ou 
Vdeopoc + K7.~GARRAUD,3,_des_ 
......._ 7t15011__.-t.T61.:1502.27. 

VOJ/435 - Vends Videopac C 52, très bon état. peu SOM 
+ 6 K7 n'" 2, 11, 22. 39, 42, 44 Valeur · 1900 F, vendu 
1 llO F. Urgent 1 Lourtnt BOi.UNi, 12. nM Capitaine­
,,_, ll30I c.Mre. T61. : 1711 29.31.71. 

V03/431 - Vends logiciels pour Aquanu1, de 200 à llO F, 
neufs. emballés el IOUS ... litres pour r Aquanus Echange 
aussi 9 K7 Atan contre Spectrum. Otic 48 K. TO 7, CBM 64, 
TI94A + Extended Ba11e et '1terface Secam. DANIEL 
T61. : 427.55.37, après 17h10. 

V03l437 - Vends K7 ces Coleco Donkev Kong Jr • 
220 F, Minner 2049 (11 lab4eaux, iml>Of(J • 38l F Erik 
COQUEREAU, Ré1id. Jean-Zay, F350, 92180 Anlony. 

W31431 - Vends au tiers de SI.._. Vdeopac Pl1ips C 52 
' K7 n"9, 10. 11, 17, 22. 23. 27, 29, 34, 37, 38. 39, 43 
Indivisible. Parlait état de marche. Valeur réele 31XXJ F. 
bradé pour 1 IXXJ F Doub4e emplor. Petridc GAI.LET, 12. 
rue do la Paix, 94600 ChoiayWol. Ta: 852.09.99. 

W3l43t - VS>ds VCS At.en 700 F + 24 K7 dont les moi­
le<JIS ruboo. PÎlflll Moon Patrd. eti:. Pnx de OO à 200 F, 
soi! 30 à 50~ du proc d'achat. Tél : 131! 12.N.5!9. 

V03/440 - Vends ou échange progs pour CBM 64 ifrog 
ger, Skramble. Moon Petrol, Star Trek, Annihiator, 
Schtroumpf, etc.1 A. PETIT, La Rabtdo, Soint.o-th­
IH'. 30700 Uzh Tél: 22.22.14. 

V93/441 - Vends console Alan • 20 K7, Nœnts. 4000 F 
le tout ou séparément, 150 à 200 F: Missile C0<nmand. 
Defender, Robot Tri. Fast Food, Chopper Command. Co• 
moc Art<. etc Chrirtino VIET, 1, "'° dol ltucherelM, 
IJny, 211i01 V~ T61. : 137141.44.15. 

V03/442 - Vends console Mattel lntelliv1s1on. ochetée en 
juillet 83 • 9 K7 dont Burger Tine, Ptlfall, Safecreker. 
Beauty and Ille Beast, DonJOOS el Dragons . Le tout sous 
gni111 VllN·41XXJF ....... ·21mF. a.-.ISAWT· 
GEALME. 1, dwmin do 8rit, 94370 Sucy-8rio. nl: 
590.45.M. 

V031443 - Vends Atan 2ll(X) + 5 K7 !Combat, Phoenix, s-. Spacelnvms, Co$nicM + j8UXelectr lnv> 
ders. Le tout. 18X> F IU lieu de 31XXJ F Ou khange œnn 
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Vectrex evec 2 K7 s1 POSS>ble ou contre CSS ou A tan 400, 
600, lm. T61.: 084.53.41. 

\I03/444 - Vends K7 CSS Schtroumpf$ et Venture 200 F 
Bemord OLIVIER, 4, NO Blain-, 75006 Paris. T61. : 
325.25.29, ... 18 h. 

VOJ/445 - Vends Vectrex • Scramble, Hyperchase. flèr 
por, fool. Mlle StOfm ... 2' -· le tout sous garantie 
pour 2500 F au lieu de 41XXJ F Vends aussi vcs Alan avec 
BCP, K7 parm les plusNœn11e. V. TATE, 31, ev. do Gdlo, 
59110 ~ •• m.: 1201 24.92.53. 

V03/448 - Vends K7 p0ur VCS Atan Stltme$ter 240 F. 
tt.-td 200 F. l'Arche perdue 240 F, Voleybal IRell· 
spon:snl F. Ou lm F 11o quatre. Pasco1U:CLERC.2. rut 
des Ctneoux, 95110 Sonnoil. T61. : (3) 415..31.04, la soir, 
ou 464.92.00, poste 361, heuret de""'""' 

V031447 - Vends K7 CBS Zaxxon llO F, Venture 2!iO F, 
Gorf JXl F, Lady Bug JXl F. Cosme Avonger 2!iO F + 
~ ... DAI • lec10Ur KJ~ t ~ 
leur 3 d1111Bns1ons 81XXJ F. ffançQs FAGLAIN, 2. rue 
Jea!NMril, Chambfy-...laon, 02000 Laoo. Tél.: 1231 
79.38.5&, ... 17 h 45. 

V031441 - Vends pour Ajll)io 1~ super ieux M dosquettes 
Ex. Zaxxon, l'ril8I CteitO< s.t, pour llO F Vne 1 Eric 
LUBIN, 37, NO Eugt..Goouin, Fondettff, 37230 Luy­
nes. T6L: (47} 42.14.42. 

V03/449 - Vends VCS Atan, très bon êtat • 4 K7 Com· 
bat. Lie Avenruners do r Arche P«due. ~ T utan1c 
ham.1alOF PatrickKUSZlA,48B, rutdoT.._ 
90300 Valdoie. T61.: 1641 21.Ja96. 

VOJ/450 - Vends ordinaleur individuel TAS a> • écran • 
magnéto • dnver de disk • table de rangement + pro­
~ • IMes d'9lq)licatJon el de pr<igremrnes • """"' 
mane GPa>M le sysèrnt 1 32 K de"*-' extenSillt 
le 1out prix à définir il ram1able Tél : 844.08.82, le..,;,. 

VOJ/451 - Vends modlJlo Turbo Coleeo + sa K7 700 Fau 
lieu de 920 F le ieu a un mo1S seulement. J6r6mr IAS-
SSIRE. 51, ... do T-70300 Lm-Til.: 
C84l 41.ll.20, ... 29 h. 

V031452 - Vends K7 Manet Pitlall 320 F, Football 150 F. 
Almor Bettle 150 F, Sea Battle 150 F. Roulette 50 F. M. 
RIANCHI, 12. place do la llaïn.Slancho, 95211) ~ 
IO..olat. T 61. : 035.82.ls. 

V03l453 -Vends crdtnateur A1ar1400 • magnéto A410 
+ K7 in1t1at1on baS1c + cart. basic. rentrée 83. Prix glo 
bal: 4!00 F Cédé. 21n> F Stéphane MARSAN, 74, bd 
Soint-Gonntin. 75005 Paria. T61.: 633.47.82. 

W3l454 - Vonds K7 - pour Alarl 21l(X). RiÎdel$ of 
Ille Lost Art 200 F, ~ la> F car sano bollB et Bomg 
150 F David LAMARCHE. 53, rue de ~. 59510 
Mem. T6L: C!OJ 75.42.62, ..,. .. 18 h. 

11931455 - Vends K7 Super.(c)bra(Pat1<erl pour Alln VCS • 
350 F Achede 400 F T61.: 121143.11.22,apràs1111. 
INordJ 
V031451 -Veods 3 K7 Microv1sron !Sllotlng Star. 81itt, 
Bowling): OO F l'une ou 150 F les trors. Peux las échanger 
contre K7 Mattel ou ldlelOf K7 Mattel !Bu~. Tron, 
lock'nO-, 8001P'n'J001P. °"'1onset Dllgons. Thnœ 
Tannin. UtQPlll ou Adant•l Pas trop chtros. Tél. : 1411 
62.06.90. Allonnes • 

W3/457 - Affaire 1 Vends lntellMslon + lntalivoroe + K7 
~ N9't. Donjon$ et Oregon$. Space $potlan$, etc. : 
1 500 Fau toa1 Valeur· 5900 F. Adlethn ~ Boo 6tat 
bolles, nooœs, fdles. Nicolao BARRW. 10, NO do­
montncy, TaYemy. Ta: 980.88.49. 

V031458 - Vends K7 Matttl Star Strike et jeux Nlllteodo 
Donkey Kong 2 200 F et La Pieuv~ 150 F IMattel · 150 FI 
ou écl8>ge contre autre Maltll. Achê!e K7 Mrnel 150 F 
et K7 Alarl 6 100 F. PoW>ilïté de donner 1ivm et,..,, en 
panne 5'bas1len BONDY. Tél.: 647.40.11. 

V031459 - A vendre Vectttx ocheté à No61 · 1 500 F + 3 
K7 à 150 F ~ou le tout peu 1850 F. GREGOIRE. T61. : 
714.83M, ... 21 h. 

V0314IO - venc1s cas CoiecovlSIOO + mod'*' adaptation 
antenne + K7 Schtroumpf, Zaxxon, Donkev Kong Jr. Lo 
tout . 2 500 F. Ou échange contre A tari OOl XL . .,._ RE­
VET, ..... - do Leval. La Mani. T61. : 21.92.4&. 

V93/4e1 - Vends Vectrex 10US gar>otle. 12-83 • 1 cartau­
che Webwatp • crayon oplÎCJue et cartouclle an·master' 
1900 F. CHARTON, 112.Md'Alsace,88160~ 
Votget. T61.: !29139.21.M, apù 19 h. Urgent. 

WIM2 - Vends 5 K7 Ara! peu le arwm Alln 2lnl VCS 
dont· Star Wei, Spiclermm>, Advenrun!, Pldll. ~ lrMl­
ders Avec bien sût nonces et boites pour 1 200 F Jean. 
Luc ROCHET,~. rue dt1 Boil, 75019 Pw. 
V03/463 - Vends pour Dragon K7 . JOU llfagrunnor, état 
neuf, - 200 f, ......U 100 F Ren6 LEMAIRE, 21, NO 
Meaulenl, 6220 Am&. 

V03/464 - Vends K7 Parke< Frogger pour lntelliv1S1on. 
300 F, sanl boite n1 notrce Villa AlOEBAHAI\ porc de 
Beawtlon, 13009MarM9t.Tél.: 191140.15.74. 

VOJ/4eli - Vends K7 Atarl : Adantis. Ait Sea B .. ttle, Com­
bat En excellent état Le tout pour 450 F Vends aussi au 
pnx untan Mtrut1MESQUITA,137, ... do Slllngrad, 
V~Ta: 671.51.l2,apès111\_,la..,_ 
che. 

VOJ/466 - Vends Vends K7 uès bon état p0ur VCS Atan · 
Empire conue-a«aque 200 F, Indy 500 150 F, Defender 
100 F Ou poooiblité d'khlnge contre .hJnglt Hunt. Pete 
l'olltton.Pltcer1txouS-fActMslonJ Vendsl'!'lélec­
tronique L'Escalade llO F. Nicolas MICHELS. 75011 
Paris. T 6L: 224.73.62. 

V931417 - Vends console Atari, Noël 82 + 12 K7 (Don· 
key Kong. Moon Patrol. vars· RMOl98l • 2 pa0es de 
manetltS, uès bon étal + lr811Sf..- !neuf) V.,, 
4400 F, cédé 3000 F Frtndt POENON, 17, bd f<>d>, 
54600 Vile..ie•Nancy. T6L: 398.71.02. 

V03l46I - V9'lds. tKgent, console CBS Coleco, janv 83, 
....: factun et embalage • K7 Zaxxon, Vonnwe. A...,. 
ger. donlcey Kong, Sclnm.rnpf, Mause Trep, Oonlœy Kong 
Jr. Prix 31XXJF OuéchangecontreO<dinateurdemême 
valeur Denlel SPAGNOUNI, 121, bd Pasteur, 06000 Nice. 
T61.: 92.32.41. 

W31499- Affle-- Vends-Mattel + 
19 K7. mars 83. Pnx 38'.D F Y- NAUOEIX, 17, NO 
Curial, tow E. 75019 Pwit. Til.: 201.71.45. 

V031470 - A ..... Vendl vcs Atari avec 11 K7 !Deferl· 
de<, Starmester, YatS'Revonge, etc.1 Prix total 5 500 F, 
- 3 IXXJ F Utyent. M. Ft6dtflc CONANGLE. 95, "'° 
_., Ol300 Nice. T61.: 2U0.3S.. 

V03/471 - Vends TV NB (42 CMI Phllips 500 F • K7 
One 1 !Hune Back. Copirate, Zorgonl. Moitié prix. Spec· 
trav1déo cherche cont1cts. t1uc1 et progs. 
E NAPPI, 11, rMidonce du Viaux Moo.61, NO -
Wyncb, 59260 Ha111*1. T61. : 12G103.04..39. 

VOJ/4n - Vends ou échange JBUX pour Apple 2 (à très bas 
pnx 1 Envoyer liste. M. ROCHER, 18, pauage do 
~ 53000 Laval T61. : (43) 58.12.34. 

V0314n - Vends console Matttl bon état • 4 K7 IGdf, 
Star S11ike (3 01 Foo• Roulenel. Prix 1 llO F (pnx réel. 
2 600 F) Alexis de UMEl.ETTt, 76, rue Lecourbe, 75015 
P•is. Tél: 567.52.55 (à partit de 18 hl. 

V03/474 - Vends console Mattel • lnteliwtce • ordina· 
1 ... • 13 K7 817, 8 Sciutd. Oun. Dragon$. etc.I. V""11 
6 8:D F, lalSl6 pcu 4 500 F 16tat neuf! M. EnA> lOZANO, 
rélidence doa 4 Tours, ,,._ du a.ny E12. 93150 Lt­
Blane>Mo1nll. T6l: 888.20.81. 

V031475 - POUi Vte 20. ie vends 2S cartouct.. de jeux ou 
_.., pcu la modque......,.dellO F le tout. Je cher· 
d1e à achetat une exœnston 3K. une cane ,,,.,. et la car 
toucl>e Super Expender Joil RIVIER~ 1, bd Maurin du 
Patis, 85300 Clltllans. Ta: (61188.07.39. 

V031478 - Vends VCS Alarl 2SXI, noèl 82. avec K7 
Combat 8:D F Vends aussi K7 pow VCS • Ytrs'Rewnge 
220 F. Pac Min 200 F, S1armaster 200 F, Oullaw 100 F, 
Sking 1 a> F Pie,.._ T 61. : (53) 17 .17 .55. 

V03/4n- Vends K7VCS Alarl Centipede 220 F, Tennis, 
MS Pac Mir\ Vquard. c;m., 210 f . Milllt Cormiand. 
Breal:out Adventln 18> f • 0emon to Danonds. Al Sea 
8attle, Space War 100 F • Outlaw. N'ight Onver 150 Fou 
le tout pour 2 IXXJ F. Pe1J1<» COUP1N, 11, bdde1 Provlr> 
ces, 19110 Ste-foy-les·lyon. T6l: 834.97.18. 

V031471 - Vends jeu video Vectrex avec 2 JIUX. Scram­
bla et Mlle Storm EncO<e 10U1 garantie. Pnl: 1 000 F. 
95250 lltaucNmp. T61. : 9I0.6U9. 

VOJ/479 - Vends One 1 48K !10/83) t ifnpr. 4 coulau11 
!2/84) + J?YSllCk 13/841 + IMes, K7 e1 ace. liolers 4 !m F. 
P. CHOUOENS, 16, NO dol Berven. 3IOOO GtenoJa 
T&: 171117 JU4. 

V031480 - Vends Pac Man Coleeo m11i Arcade neuf, sous 
garanbe. Prix 350 F M. lue BRICAUD, 8, ov. Pl..,,.. 
~ 31130 Balma. 

V03IQ1 -Vends console Vtcnx gara>ttt fUIQU'à 11/84 
• K7 Cœmte Chasm + S"" Ship - Scramble, le tout 
1 8Xl F P. THOMAS, 76 bis, rtlde-, 31400 T«» 
louse. Tél. : 1611 62.45.70 ! .. t 15 hl. 

VOJ/412 - Vends K7 ces Colecovision rrne 1>1101, valeur 
400 F, c6d6e t 350 F ou ""'""9'e airwe K7 SchtrOU!T4)1 
ou Pitfal pour console C- OIMtr BERTON, 1, 
rue MMMne~ neao Rotny-.Mlrie. Tél. : 02L71.4&. 

V03/483 - Vends Atari 400 evec 32 K7 + K7 · Front de 
l'est 1941, Blue Max. Zaxxon. Fort Apocalypoe, Swamus, 
kogger Prix-. ra :32l25.5411irit" 11,..., .............. 
W31464 - Vends console Phiipo Videopac C 52 complète, 
excellent état, emballage d'0<1g1ne evec 18 canouches 
(n°' 1-249' 11· 12-14-18·20-22·29-31-34-lS-lMl-43-441. 
Valeur réele 4500 f, sacrill6t 21XXJ F. M. F. VISCONTI, 
15, ev. ~ Ol500 Monton. Ta: 1931 
35.8&67. 

V03/485 - Vends K7 Mattel lntelliv1sion · Foot. Auto Ra· 
cong, Baokel. Tnùs. Plue 6 d4battre lenvton 120 FI. 

Eric UEBGOTT. Til. : Ill 381.02.47 (apt61 18 h). 

Y03l4l8 - Vends cooso1e de JOUX ColeaMsion ces neuve 
11/841 t 3 JOUX °"'*"Y Kong Venrure. looping. Pnx 
2 IXXJ F. M. Thlony BADIN. 2. NO~ na 
Noisiel. T61.: 402.52.84. 
W31487 - Vends: Longbeacll, Pacl( Monstet, !Bendàfl + 
Duel, Microvlsoon Casse 8nque&. Prix 200 F. 2!iO F, un F. 
150 F + 1 adll'tlleur rrWi>roches 141el~13 à 
12 VI 50 F • mognéto K7 Pllilips entre 150 ot 200 F 
M. BENCHERAB. «La l'tcll9 •, 03IOO Cdofnll;o,, Tél : 
ln64.95.45. 

V03/488 - Pour O<ie 1 40 KO. vends nombre<" logiCll!ls 
comme ZolllOlll R"""'1Qe + Hwner A11l1Ci< + Frogger + 
KàebnkCM • Paslter • 30 Maa - Oonky Kong + 

Galaxian + Zocriac + Ed1ec + Simulaieur car aehat 
d'Apple Il• !cherche programme p0ur Appte è bas prix]. 
Jean. T61.: 114.13.118. 

W31411 - Vends K7 f'itfal. bCOloN état, pour lntellM­
_, 290 F. Pnlneul340 F (AetMslonl. Tél :Oll2U2.95 
(dans la réglonl. 

VOJ/490 - A vendre 0<gue électronlQUe 4 octaves crès peu 
servi. Valeur 2 IXXJ F. vendu 1 IXXJ F Cherche acheteur 
~Fnothoud. V-GUICCHET.«~a,NO 
du s-. 21141 0...- Tél : 1911 n.38.M hou& ln 
joursapm11h). 

V031491 - Vends VCS 2600 Atari, état neuf. IO<IS garan· 
t1e + K7 Space lnvaders, MS Pec Man, acheté fin 1983 
148> F, -1 llO F S'-àEricOAMBRINE.La 
CtaMnift, t..Cnià:_T......., 37158 - Ta: IOI 
57.19.96 ,......,. jeu ..... 11h30I. 

V03/492 - Urgent 1 Vds console Atan avec 12 K7 2 900 F 
au lieu de 5 !OO F !Pac Man. Oonkey Kong, BetM<k, Aven­
tooers de rl<Che pe!U, Aslerotds .. ). Vends 6galement 
K7 à rurwl Tito gr..i cl1oct 140, dont Super Cdlfa. v.,.. 
guard). Henry. T61.: 010.14.43 (M r6gôon 11 et 751. 

W3/493 - Vends conSOle Atari VCS + K7 Combat Pac 
Man. 8reakout + 2 paires de l)Olgnées. Pnx . 1 !OO F Ph> 
lippe MEYNARD. 1, ~ .. S~ 15140 
~T61.: 1912Ul 

VOJ/494 - Vends 4 K7 Vectrex ayant + 4 mols : Fortre$$ 
of t-lar>od, Scramble, Hyper Chase et Web W/JlfJ. Prix 2!iO F 
par K7 Adam ROBIN. 16, ev. Gabriel-Péri, 11700 Ste­
Genmô...i..&iL na.: 01uua loprio 11h3111. 

V03/495 - Vends K7 Aton d6cemtn 83 • Spoce inv.iders 
200 F + Phoenix + Death, Star Battle, Super Cobra. llO F 
pièce, état neuf, pcatiQuemen1 Jllmais servies. Les 4. 
1 !XXI F Vds Les Envahisseurs Lansay à 100 F R"""""8 
NORBBAT. t, .... du Mont-V._, 3f770 Cclomieos. 
TM. : 78.27.M. 

V031496- Vends K7pout Atar121i(X) . ~; Pac Man 
t Donl<ey Kong • AdanltS • Th1es Hold t Yars'Aev~. 
à 50 'JE. de leur pnx initial S1'phane COVOLO. 43, cl. 
min des EpNnes, &95IO Solhonty Village. 

V031497 - Vends 11!<1 MIC1'.,.,_, + K7 !n"' 1, 3, 61 très 
IX>n é13t avec ptles e1 étu1t1. Vendu 400 Fou K7 100 F. 
Vends jeu élect T enk Attack, en bon étal, 100 F Vends 
console nos et blanc 100 F • llU êlect. offert graruitement 
15-1 Rac:sl Tony FIŒnEA. 1.-ca.t. :D4JD B-. 

V03l498 - Vends jeu Tomv 61ectronoque Al.., Chase, élat 
neuf. llO F G"8rd MAI. TESE. 24, NO J.-M-02800 
Channes. T6l : !23166.36.61. 

V931499 - Vds Matte! t 8 K7 2 llO F G. BOURGEOIS. 
1 bis, nM ElJIM.123118 8id--.r1. T61. : !%11 lUU3. 

V03/500 - Vends ccnsole Matte! lntelfMS1on avec 14 K7 
dont · Oonion Dragon. Tron 1, Donkey Kong, Beauty and 
1he Béasl. Valeur 5110 F, lalSIO 3500 F Fllhrico HEINM­
RICH. 45, c:i..w. do la Bine, IU.M. La Clooorlo. Bt. AS, 
l30flO T ...... TM.: 1941 42.21.63. 

V03/SOI - Vends ordinateur ZX 81 avec mem. 16 K. COIA'S 
de programmation, K7 assembleur. Fast Load. Silace lnva· 
dors + 5 llvtes + listings • COldons de mêmoite + elifn. 
t cordons mognélo. Le tout pow 990 F. G. CECCATO. 
1, ""' do Sollo, to000 Belfort. na., !Ml 21.11 JI laffte 
..... r9giorll .... 79-lSI. 

V03~2 - Vends One 1 48K (1 /841 + manuel + 20 ~og 
K7 + 2 llvres sur Oric, le tout 2 IXXJ-2 200 F !6 débattre) 
M. OESSINGES. 334, Lei Gone11, 52200 ~Ta: 
(251 rl .52.33. 

V03/!i03 - Vends console Matte! !mars 831 • 8 K7 T en· 
nis, Ski, Sub Hunt, Star Str1ke. Golf, Auto Rac11g t lma· 
gic DemonAltack, Atlllltis, 1 900 F Di<ler. Ta: l22MJ9 
(211111. 

V03/504 - Vends lnœlivlslon • - • adaplateur + 
12 K7 !Beanvlder, Lock Chase, Echecs) cédé 3 IXXJ F, par­
lait êta~ sous (llWantJe, au lieu de 5 000 F. Y.nct SIMON. 
6, aY ... Pllrnlon, G6100 Nlco. Tél.: !931 64.17.09. 

V03/505 - Vends K7 Mattei Advonœd 0ungt0nS & Dra­
~et DonUy Kong de cas pour Manet Pnx A débat· 
1~. St6pl1ano f'tNO~L T6l : 159.43.19. 

V~ - Vends CS2 Phili>s + 8 K7. état neuf, 1 200 F: 
Peler tête de pioche, Pac Man. ~ts de la liberté. 
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Schtroumpfs 
Venture 
Gorf 
Solar Fox 
Zaxxon 
Tape Worm 
Ka boom 
Oink 
Hockey 

110 F 
99 F 
99 F 

110 F 
225 F 
125 F 
155 F 
155 F 
155 F 

Mr. Do 
Carnival 
Wizard of Wor 
Blue Print 
China 
Ram lt 
Freeway 
Fishing Derby 
Bridge 

110 F Donkey Kong Junior 89 F 
110 F Zaxxon 135 F 
99 F Lady Bug 89 F 

155 F Venture 89 F 
125 F Donkey Kong 110 F 
135 F Carnival 89 F 
155 F Star Strike 135 F 
155 F Roulette 145 F 
155 F Pitfall 125 F 

ATTENTION! 

River Raid 
Happy Trails 
Stampede 

Offre exceptionnelle sur les cartouches de jeux 
pour consoles Atari et Mattel lntellivision : 

Pour l'achat de 2 cartouches de jeux = 5 % de remise 
Pour l'achat de 3 cartouches de jeux = 10 % de remise 
Pour l'achat de 4 cartouches de jeux = 15 % de remise 
Pour l'achat de 5 cartouches de jeux et plus = 20 % de remise 

AUDIO CLUB vous propose aussi des cartouches 
pour console CBS Colecovision. 

Space Fury 350 f Space Panic 350 F 
Looping 320 F Schtroumpfs 350 F 
Venture 350 f Mousetrap 350 F 
Carnival 280 f Cosmic Avenger 320 f 
Lady Bug 280 F Gorf 280 F 

~--------~----------------• cJS~f~oE 
Qté Désignation Prix TTC 

I à renvoyer à : AUDIO CLUB 

1 
7, rue Taylor, 75010 PARIS, tél. (1) 208.63.00 

Magasin ouvert du mardi au samedi 1 de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h 

1 Nom~-----------
Adresse __________ _ 

Total cartouches Atari/ Mattel lntellivision 

- Remise 

1 Cartouches CBS Colecovision 

1 Code Postall 1 1 1 

1 VJ illde' . . 1 é . 1 . d' , 1 
1 

e esire recevoir e mat ne in 1que 
sur cette commande et je joins 1 

1 L le règlement par chèque bancaire. t- .1 

~-----------------------------

Total cartouches CBS Colecovision 

TOTAL GÉNÉRAL 

125 F 
125 F 
125 F 



W3/Slll - V- CS2 Phips + 8 IO. état-1. 1 200 F 
Peter 1ête de pooclle. Pac Man. Combattants de Il ...... 
Labymlhes et &iper Masle< Mm. FQOlbol et Hocl<ey"" 
~. Slu. Secrol des Pharaons. Guerno der""'** Fnndc 
VER MEULEN. 11,"" de Sèvres, 92100 B~ T61.: 
825.95.4'. 

V03/507 - Vends console Mattel (mat 83, sous garantie) 
• 2 K7 Sk1'1g, Space Armada. pnx t 200 F Chris­

toi>l>e ESCABAR. 14, rue Fercinancl.floc 75011 Paris. 
T61.: 251.49.26. 

V03/SOI - Vends 1(7 vcs As1er0td$ 150 F. Pnfal 170 F. 
Pac Man t30. Oelendel 130 F, ou la tout 500 F. Eave. 
M. ChriolO!Jhe RALOTTO. 1t, rue~ 13007 
- T61.:111/t1)31.17.13. 

V03/509 - UNQUe t Verlds console Mattel + K7 Roulette 
!peu servi. 12183) 1 300 F 1(7 Mane! Football, 
Lock'n'Chase. As~osmash. Auto Rac1ng, 160 F la K7. 
Michel. T61. : (8) 047.35.63. 

V031510 - Vends K7 CBS Donkey Kong JR, Spaoe liJry 
et Cosmic Avonge< Prix 270 F la 1(7 (valeur réele : de 340 
è 360 fJ. Oavid SAAOOUN. 8, place La Perouoe, 93IOO 
...-...,_eo1s. T 61.: 169.21.33 l•ntre 211 h 30 et 
%1 h30I. 

V031511 -VendscartOOIChesVc20""""'5 Edloc:s. S.· 
gear> 2. Woodou Ceslel. Misaon irc><>àle. A-Land. 
140 F '*9. les 4 pour frOO f DEPUIUE. 1, rue Mennor. 
78390 ao.d' Aicy. nt. : 131 045.:15.10. 

W31512 - Vends console de ieux CBS garantie 9 mois, 
1 frOO f + 4 K7 !Oonkey Kong, Smurf. Mou-T11P 200 F 
chacune + Gorl 300 F) Le tout 2 200 F Lyon. T61. : 
806.35.07. 

\/03/513 - Vends A tan VCS complet avec 5 K7 Pac Man. 
Aor Sea Battle, C<>mbat, Delender et Space lnvedors Très 
urgent 1 000 F. - V1TTET. 13, ,,_ Flldherbe, 
S310I MontNUI. T61. : 85UUI lop'ÔI 11h30I. 

V931514 - Vends 1(7 CSS Gorf. 250 F • Moga 10 000. 
275 F, tris pou - + Pucl: monsœr 200 F et .... Banda 
Elecl1ontea 50 F • Otteises ll!fld ABGRALL 19, rue dH 
Roses, IS10I Algonteuil. Tél.: 411.00.38 I"- jeu 
apà119hl. 

V031515 - Vends 2 JOUX électrontques (Touché coutolet Sec· 
torl è 100 F pièce + 2 K7 de Jeux Vldeo !Manet Roulotte 
et Star Strtkel $ 100 F p1èœ ou 100 F les 2 Eric: COUR. 
CIER. 9, rue dH l.itoo, 89320 Feyzin. T61.: ln 887.80.17. 

W3/516 - Vends console Vectrex + K7 Hype< Chne + 
boiber de ccmmande supplémentan. le to111 acM4 en,... 
- 84. gannbe 1 an. Pnx global 2 196 F, œcM 1 frOO f 
M. Ohlor DESSE. 2 et 4, - MotM.9, i.ao.st­
u.... 93m Stlins. T61. : 829.33.lL 

V03/517 - Vends Apple 2 • Azesty Owerty • 2 dnves + 
contrôleur et écran. achat511/84, 8 500 F Vds1mpt1mante 
Stans OP • carte Apple 2 000 F. Paris. m.: 807.12.54. 

V03J518 - Vends zx 81 éQu!)é avec RAM 16 KO t exton­
saon sonore par CPU externe t 2 menuels de programma· 
tton + 2 K7 de programmes. l'ensemble . 800 F lvaleur 
1 800 FJ Olvlor BARRAL llari>i6rel, 28300 11our9* 
PUge. T61.: 72.23.38 °'""'8Hepml. 

Ymll - llfvont Vends VCS Atan I • K7 CorrbetJ 
1 ooo F 1MC bien sOJ ))OS>iJiliré crache•• creuves K7 
oomme Pac Man. 8emr\, ET. Trc·laC·toe. s ... Raider$. 
Basrc ptogrammong (les 21 avec man1elt8S sp6ctoles. 
S'ad""58f à OIYlor StGuRA. 36. rue Boiloel>, .œ Lyon. 
ni., m 181.18.84. 

V031520 - Vends K7 Mattel Vectron 220 F, Pitfall 220 f, 
Chasseur de nuit 180 F et Snafu 100 Fou le tO<JI 700 F es1 
en T.b.e. urgent Rkftlrd BOINO, 1, Font Slrado, 
13500 ~ T61.: 1421 07.05.77. 

W3/5%1 - K7 Maltai Armor ~Ille. Asttomasll, 8-ty 
& Belsl · 150 F White Wat!ll, Nova Blas!. Happy Tflt 
Space Panrc. Spoœ fury 200 F Joystxl< Vecuex adlpt6 
Co1eco 200 F JoySIJCk Vic adapté Coleco et Alln : 100 F 
J..f'. GENEIX, """8 Couffe, 44150 Oudon. T61. : 14G1 
13.93.77. 

V031522 - Vends coosole Aton V2600 6iat neuf 600 F 
urgent + 12 K7 (les meileursl Pac Man, frogger. Pitfall, 
Berzcrk, Asuo Fltghts (avec commandes! Breakou1 e1 bien 
d'autres + transfo + commandes, le tout 1 frOO F Urgent. 
Jér6me ANGEY, 70, avenue de l'Abbéo Groult, 
75115 Parts. T61. : 532.94M. 

V0"23 - Vends console Atan Noël 1984 1MC K7 Com­
bat, Pac Man. R- IQid, Enduro. prix 1 800 F. i..­
GROMIER. 63, ,.. Henri ~ l9I04 Lyon. T61. : 171 
l30All. 
V03l524 - Vends K7 vcs Atan avec mode cr..,...: V111> 
guard. Pitfan 200 F; rrc-Tac·Toe 100 F. Coml>lt 60 F 
PhilipiM GOUACHON, 1, pl- Epine du Mu, 
77230 Dlmmlr1in on Goile. Tél.: 003.08.47 ( .. Mrv6 à la 
région perilierwJ. 

V03JS2S - Vends ou échange tout programme pour 
Apple 11. Che<che contacU utlisaœt.s ru ptogramme Lockt­
mrth Eric: Woyland, 35, boulevlrd R. Wllllce, 
92IOO ,..,_,,, 
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Yl3"526 - Vends Oldnl1 ... de poche Sharp PC 1211 • 
magiétophone à K7 5'*1> CE 152. r~ 1 800 f 
HOUSSART, 35, """8 dol Rrnhs, 80700 Saint.-., 
l.ongueai. T61.: 14) 472.33.4& 

V03,527 - Vends console Mattal de ju'1 83 état n.uf + 4 
K718asltet. Foot aménca'1. Hoclcey. Roulettel pour 1 800 F 
Vends aussi Prtfall pour 290 F et Troo 1pour200 F David 
LOPES, C, rue Vict0t, 91350 Grigny Il de 17 h à :20 h 30. 
Tél.: 906.08.27. 

V03/521 - Stop t Bonne attawe Vends Atar1 2Wl + K7 
IE T • Pole POSltton, Venture. Jungle Hunt. S0<oeret'1, 
Applnlicel sous garanœ. acheté J8nYtE" 84, 1 lOO F au loeu 
de 3 140 F 0orw K7 Spoce lnvaders si réponse rapodo 
Tounef BESSASSA. Le G-nl. F 1 Lagmetle, 
l3608~ 

V03t'529 - Vends console Aian + 2 pa•es de manettes • 
7 K7 • Pac Man, Siar Ralde!1 I • manette correspondooiel, 
Super Breakout, Jungle Hunt, Space lnvaders, Noghl Dri· 
ver. Combat. Prix . 2 000 F parfait état. AIW1ilMALCOtffE. 
Tél. : 871.18.58. Nogent4'1r-Marne. 

V03/S30 - Vends ou 6c:l1ange K7 pour VCS Aian, Pac Man 
250 F, Ti<> Tac-Toe 150 F, Jungle Hunt et Donkey-Kong 
dalatll de fn 83 300 F Ou 6chwlge contre Vanguard. Rr.et 
Rade. Ptlfal, 5f)ICe Sltulll ou Htwo Oirior Dll.lfMSE. 
GEi!, f722ll llnitonbech. T61. : 1181 57.13.56. 

1/13,gl - Vends Atan 2liOO ris peu utisé garni Jl!lq/en 
décerntlre 84 achet6 1 120 F. vendu 800 F + K7 super 
Cobra IParkerl. Cosmic Ark llmagicl. TBMIS IA!an) ven­
dues respecovement 300, 300 et 250 F Arnaud mUN, 11, 
quai c ....... , 57100 Thionvlle. Tél.: 253.41.01. 

V031532 - Vends VCS Atarl • 2 K7 ICond Indy) noël 82 
entre 000 et 900 F • un cas1or de rangement avec Tennis, 
ET , Raider à 110 Fe1 Sp. Out. Breakout + Berzerk à 150 F 
Vends la casa 80 F Joon.Pleno COCO. 7, bouiovord 
JomJaris, 45000 CMMrw. T61.: 1381 53.40.14. 

w:l.'533 - Vends 1(7 Alll't ll1g Dug 200 F. Kangaroo 
200 F. Vanguard200 F, Y_.s'Revenge 150 F. Super St .. 
kout 100 F. King Kong 100 Fou la tout 000 F O.Yid ORE· 
ZET, 17, rue dlJ l'lllis. 11000 Carcassonne. Tél. : IAl 
25.26.20. 

V031534 - Vends K7 VCS A1an evec boites et m<ldes 
d'..,,ploo Kangaioo 2SO F; Berzerk 175 F; Astéroïds 150 F; 
React0< IParkerJ 250 F etc à quel(lu'un habitant le N0<d. 
Til. : !20195.12.92 lpis 11 h. 

VOll535 - Vends Vldeopac + 7 K7 n"'I, 17. 19, 17, 38. 
43. 8oo état. pnx 1 350 F Vends...,. Atan2 fl:x)f garan. 
lie encore 2 mœ • 3 K7 Mrs Pac Man. Indy 500. Spaœ 
lnvaders. Pnx 1 300 F Vonds '"'"' Home Arcade • 1(7 
d'0191" IOO F Vends 2 K7 Coloco Mouse T rap a 0onœy. 
Kong 200 F rune T61. : 3Gl5J7.42. 

V03/536 - Vends K7 vcs Atan- Tennis IAC1iVISIOOI et 
Defender (A11111) les deux pour 3SO Fou l'une pour 200 F, 
très bon étal. Merci David BELAÎSCH, 21, avenue de 
Paris, 94300 Vincennes. Ttl. : 326.36.08 apNs 18 h sauf 
week-ends. 

V03,g7 - Vende console C 8.S avec Donkey·Dong + K7 
Zaxxon et Ladv·Bug le tout 2 000 F Vends 8USSI orgue 
Yamaha PC 100 2 500 f JNnh.rl ZlMIW·TRAN, 12, 
rue .Mes~.1-~ 7IOOIV ....... T6L: 1121.SUt 
... 19h. 

W3l538 - 5'.tp8f l wndl JOUX 6leclrooiques à n'"l'(lf1e q<Jll 
pnx r.monnable ou 6change contre K7 Atan ou s'adaptant 
sur Microvision . Casse Briques. Blrtz pulSS3nce 4. E T 
Chess Challenger 10, Pec ~. Spel electronte !en anglatsJ 
Cherche personne ayant Atari dens la région d'Avignon. 
T6L: 190) 95.51.12. 

V031S39 - Vends VCS Atan + 7 K7 !Siar Aaide<s. Pac 
Man, Laser Blast, Comblt. Star War. 8erter1<, Oudawl • 
1 paie de JOYSllCb controk + 1 pa .. de paddle conlfOI. 
l8f + 1 - Vtdeotouch Pad. Vends le tout pout 
1 WO F ouwndl~ IOVCS Thol.-DAIJVER. 
GNE,80,.....,. ............ 13570 a.bentane. T61. : 
l9Cll 95.51.12. 

V03/540 - Vends VCS Aian 2Wl + 4 commandes 800 F 
+ 6 K7 · Aste<o1d 2SO F; Combat 140 F, Q• Bert 270 F, 
$1111 Wars 200 F; Demon Attack 270 F; Atlantis 270 F 
console et K7 éiat neul le 1ou1 2 000 F cause beSOt01 
d'argent. Pour achat moto PMCll SANSON, 39, ,.. Mlr­
cel Fouque, 78200 Mln*-

V031541 - Vends Videopac nieuf 000 F + S K7 Pac Man, 
Slu. Dual, Foolball. Hocltey, Vooures de courses le !OUI 
400 F M. CLUZET, 3, ... dol Gardes Roy ... 
71000 v..- T61.: 16G.IL23 ..... 19 h. 

vœ.1542 - A wnch 0rrc 1 avec nombreuses K7 JOUX p1m11 

les meileures °" écllange coot~ Commodore 64 ou Spec­
tnl Video318. Prb.devenie2300 F. PlemtGASPARI, 128, 
rue .Je"""-61, 96170 Bozon.. T6l.: 947.29.49. 

V031543 - Vends oonsole + micro Matt el sous garantie fin 
84, 3 IO Action • 3 K7 lmagic + Mister Basrc <program· 
mabte valeur4 600 F, '*Ml 800 F °"micro seul+ M.8 
13fil F. console+ K72 400 FI AllinMARLOT, 17,1•• 
nue .lcJoaphfta1•1C, 122!iO La~ T61.: 
242.a.89, ....,_, 7I0.33A2. 

V03/544 - Vends JOU MicrOYISIOO 1MC 1(7 Cesse Bnques 
• 1(7 Fipper • 1(7 eov.wig • K7 _..,. 4 • 1(7 Shoo­
lrng S1ar 800 F le tout ou 110 F po6œ la IO et 250 F le JOU. 
Allln TIIOREl. 197, rue Slinf.J_,, 14300 C.... 

V03l545 - Vends VCS Atan 1 000 F • K7 Combat. At Sea 
Battle 100 F pièce. Delender. Jungle Hunt, Demon Attack. 
Cosm1c Ark, les Aventune~ de l'arche perdue 2SO F pièce 
ou le tout à 2 250 F , 60 % du pt1x réel 3 700 F Patrick 
CHAUX. Tél: 014.32.17. 

V031546 - Vends Vectrex lavec 1'6cran et 1 jeu incorporé) 
• 1 K7 Scranble Pr0t 1 400F !étll neufl • JOU double 
6oan Oonkey-Kong à 18! f Piene atAUX. t1 -.. 
T61.: 014.32.17. 

V03IS48 - Vends VCS A11r1 '"°" 821 C<imblt t missie 
C<>mmand 1 000 F Ve<lds K7 Star R_, 200 F (~ 
bit K7 + vcs . 1 150 F ecr.. • Brice JONES, 1, ... 
Plom Courteys, 17000 ~ T61. : 1551 34.40.04. 

V03/549 - Vends console Mattel 1 000 F a1ns1 que 8 K7 
Bearn Raider. Tropical Trouble, River Raid, Atlanus, Micro 
Surgeon, Safe Craker, Dungeons Dragons, Tron 2 Pnx de 
chaque K7 250 F Chales LOURO, 22. rue dt Genève, 
89006 Lyon. Tél. : 113 89.51.37. 

Y03r.i!il - Vends~ Mettll d6omnln 1983evec 51(7 
T....,... MtsS1on X. Trona Male, T,.,aeAclion, Star Strike 
pour 2 lOO F lvalu 3 200 FI ou 6d:ler>ge-ZX Spec­
llVm ~ Ko • lo-teur Cobllt + ~ Cllackhot. 
S~ GONZALEZ. t, -._.. des G.avlefS, 
91150 Bnluillet T61.: 458.47.81 ...... 19 h. 

V03/551 - Vends VIC 20 (B-82) • 3 IMeS + 150 jeUX • 
documents + 2 cartouches • magnéto + JOVstick + 
adept. SECAM N/8 + ext 3 Ko. Le !oui pour 2 700 F 
Eàiange prgs en atœndant. lannt 1SRAr1. Ecolo -
noie, 24, rue Erard, 75012 Paris. T 61.: 346.54.Sl. 

V031552 - Vends VCS Atan (d6c 82J + 6 1(7 Moon 
Patrol. "'-"'. Starm8Sl8f. Cen~. Comblt, Vaf9181d 
I.e lout 1 800 Fau lieu de 3 Ml F l*lf IVCS evec 2 pares 
de conwnrdesJ. F. OURE. 117, ,.. do Jow1. 75815 PlriL 
T61.: 532.œ.77apês17h. 

V031553 - Vends Mattel mat 83 avec 4 1(7 Football, Auto 
RaC1ng, DemonAnack, Roulette. P<&tiquementJamais ut> 
ltsêos le tout 1 200 F Mlrtine AUGUSTE, 75012 Paris. 
T61.: 340.06.32 apris 19 h. 

V03/554 - Vends 5 F programmes sur listing pour Casio 
PB 100 échanges passibles. Vends aussi ptogrammes 
d'actton pour One (m'1i lnvade<, nmo Cenbpède. ete.1 
Bruno GIUET A, • Il 6-•, clwMI de le Camire, 
l3200 T O<tkJn. T6L : 1941 -..S.11 ...... Il h. 

V04/1 - VenclsApple I~ + 2 floppy + 1 monrteur IT....,I 
couleur + 300 disquettes. Le IOUt en bon 6tat Cause dou· 
bit'"""°'· promotion 4 3fiJ F 1 M. SACOVOTCH. T61. : 
216.19.03 lapris 22 hl 

V0412 - Alhlire 11 Vends 0<dinateur de jeux Phirips C52. 
1982, très bon état + 6 K7 ln0' 1, 4, 34. 36. 38. 391 ou ordi· 
nateur seul, voleur 1 000 F, laiS1é à 700 F Ordinateur + 
K7 • valeur 1800 F, lalSSê à 1 170 F L'ordinateur est en 
parfait état, K7 aussi P1ocal GALERNE. Viewc· 
Rouenl8nsle, 76398 A..,.._ T61. : 1351 M.&0.17. 

VIM/3 - Vends JOU Combat INoval 411ctrontQUef 1 000 f8 
O<J 100 F Rechorthe documoniatton u CBC (IO. module 
d't xplflSIOO. etc. I Amerais ,_los JOUX ou K7 ICBSI 
que vous n'aime: plus. Mora StipNn BRONSART. 37, 
""Wuonrtree-Oupeyo~), Bllvique. T61. : 191411 
M.23.54. 

VM/4 - Vends ZX 81 ffiOO F) 16 K 1300 F), 2 manettes Atan 
12 x 1201 avec adaptation pour ZX · 320 F Valeur 11tttale 
1 SOO F, fait un pnx à 1 000 F Offre31og1c1elset de nom­
breu< programmes. Chris1len HAMON. 16, avenue 
J1eq1--0.tdos, 92358 Le f'touil.llobi.-.. Tél.: 
AUUL. 

V04/5 - Vends véto de oourse 10 vnesoes adulte. IJès IJts 
bon 6tat 800 F Jeu de poche MeclrontqUO 1 T .-t 
do 18fru 150 F. CRI K7 Orrc ~ k/16 k. ~ 
LEMESRE, 17, pwc de 8Nurogord. 37270 V..u. T6L : 
147) 50.37.02. 

V04/t - Vends console Matte! eKcellent 6tat d6cembre 82 
+ 6 K7 Tennis. &se· Ball, Golf. Football aménca1n. Chas· 
seur de nuit, Bowling • valeur réelle 3 400 F, vendu 1 800 F 
Eric COMBE, 197, rue do llottovlllo, 75019 Paris. Tél. : 
240.IS.28. 

VW1 - Vends 1(7 Atan Pitfall 150 F. f1ogger 150 F. Com­
bat 10 F. bon état Ohlor MANGEOT, .. .....,. de 
Porir, Tracition 6, ,_ V....._ T61. : 953.11.27. 

"°'1 - lkgent ..-.ds V C S Alln + 2 Plies de mamettes 
+ transfo • K7 Combat + Super Cd>r1 • Defende< + 

Vanguard • Arthe perdue • Jl!Uxà ~x liqlJtdes IL'év• 
s1on et King Kong). 1 000 Fau lieu de 2 800 F Possibilité 
de vendre séparément. Ol150 Cannes. Tél. : 193148.05.07. 

V0419 - Vends console C 8 .S. + 4 K7 (Za.xon + Cos­
m1c A.,,nger + DonkeyKong 1 Turbo!+ module Turbo 
Garanbe 9 mDJS. Prix 27 000 F Pllrid< BAHAOOU:llA"I, 
diomn de le Valloni6re. '9780 l..imonell. T61. : 835.16.70 
...... 11h. 

V04110 - Vends console Matte! • 6 K7 Il ernt, ffog Bog, 
~O'Bat.Truck"11.Safecral<.8fl 2300F Mtao­
Chess Sensrtd Novag 450 F Poscal MOREAU. T61.: 
4C2.22A4. 

V04/11 - Vends. cause double emplot, Atari 2600 t K7 
Combal, Space lnvaders. Videochess, Pac Man, Robot 
Tank. Enduro + 4 joysticks + adapt. Le tO<JI en bon état 
1 700 F O<J séparé lvaleur réelle 2 400 Fl. Jénlmo SENl\JC, 
79, rue de Tagon, 33380 Biganos. T61. : ISll 12.85.32. 

V04112 - Vends ordinateur Phips (bon élat. encore gnntil 
• 2 K7 n• 9 et n• 32. Le tout 500 F. Hervé IACONO, 32, 
._de le 1..onteme. 06200 Nice. T61.: Cl:Jl 71.72.79. 

V04/13 - Urgencl VendsoonsoleMattd avec Il K7 Ten­
ms, Foot. Edloc:s. Noght SL. Burger. C<imblt der-. 
DracUo. Demon A , Adanlls, Pitlal, O'Bert Vete..r rée1e • 
4 940 F, œcM 3 000 F avec en ptrne K7 roulette fricl6ric 
CURE, .-si. Mlurille, 136, rue Donodlou .. o. Til: 
(SQ 30.04.35. 

V04/15 - Vends V C.S. Atari • 1 pa1re de commandes è 
molette, février 1983, très peu servis + 11 K7 ·Star R•• 
dors, Star Waro. Oonkev Kong, Super Breakout. Ya~· 
Rewnge, etc. 3 000 F. Andn! DEMERSEMA"I, 4, -
de le llMuce. IPI- 301, 77100 M-1.S-al. T61. : 161 
434.15.52. 

V04/1e - Vends motMe T ...too p0o.w ordi-.r C 8 S Iris 
bon 6111) IMC embolage et notJCe d'utmalton 100 F OU 
ôdlange conue 2 bonnes K7 poui Ofd'INlteur C 8.S. (ex 
Donkey Kong J• Il Zaxxonl ou autre 1(7. Plliippo GUIL· 
LOUX, 52. M Chapotin, 38471) V-may. T61. : 3&16.85. 

V04117 - Vends K7 Mattel ln1e1riv1s1on · Poker & Blaclqack 
+ Checkeis !dames) paur 200 F les deu<. Jeln.Mic:hel 

CARLES, 23, tu1 du Sotei, 06100 Nice. Tél. : 193184.54.34 
hum,..ol 
V04111 - Offre exceptJonnelle t Vends Phiipo C 8 S + 9 
K7 ... 1. 5, 7, 9, 24, 2S, 32, 42. 441 Le !OUI tris bon ~l 
Pnx neuf . 2 500 F, - 1 500 F avec nottt:e d'u­
et gr1r1d - de touteS les 1(7 F.-ic AUMONT, 82, 
,.. dlJ G4Ntll Gu6rin, 85000 La -Ton. T61. : 
151137.72.32. 

V04/19 - UrgentvendsconsoteAiari > Padcle + IOKJ: 
Dcfend8f. Moon Patrol, Skiing, Siar Raid• lavec com­
mande). Han1ec1 House, Air-Se.i-Bettle, Comba~ Night On· 
ver, Space lnvader. Ya~· Aevenge + boîtiers vidéo. Pr0t 
2 800 Fau lieu de 3 fl:xl F GAllBBIO, Solnt-Etiemo. T61. : 
21.00.1L 

V041211 - Vends VCS Atan + K7 C<>mba1 et Vldeo PS\ball 
p0o.w 800 F Exoallent élat INoOl 82-831 Vonds IO avec noo­
ceo • bollot • a- Corm1end. EncUo, Oig OUg • Cen­
ti>ede pour 220 F chaaJne Arche Perdue. Slciing. Don­
key Kong pour frOO f le !Out. G. BUT AUD, 28, .....,. 
-.. .... OIOOO Nice. 

V04/21 - Vends K7 pour VCS Aten. Threshold !TogervlSIOO) 
270 F t Donkey Kong !C.B.S.I 2SO F + Dodg'em 120 F 
' Combat 10 F O<Jéchange2 K7 au ch1>1KconVeS. Cobra, 
Decathlon, Euduro ou Pole Pos1t1on. Ecrtre à Christian 
LAMllOITI, 31, rue de Il Poste, 08210 La Nopoule. T61. : 
1931 49.94.32. 

V04/22 - Vends console Maud excellent iiat + son ordi-
nlleUr > 10 IO ....... 5000 F • ....ru 3000 F Petrioo 
GOfR. 156. ... dH Alon, a-..., amo Sllnt· 
Rlpl>llL T61. : 194195.66..25. 

V04/23 -Allaire vends VCS Atari neuf • 2 pans de 
manettes t uanslormateur + 5 K71Defender. Surround. 
Combat. Night·Drivef, Peles Soccetl. le 1ou11 600 Feu lieu 
de 2 200 F 1800 F d'économie) Contacter Laurent PEY· 
RONNEAU, 12. rue péfpiniènt, 92380 Mouclon-tffont 
T61. : 830-75.77. 

V04/24 - Vends K7 Oonkey Kong pour Mattel, tràs bon 
êta~ 220 F y_, PHILIPPE. La Gardy, """8 do t.rpen. 
lr8I, M1111--. 84008 Carpmtr-. T61. : CIOl 13.23.A 

V04/2S - VendsPhipsG7400)11mi115SOM Prix 1 Œ0 f 
T61. : 327.1UO. 

W4m - Vends + 25 IO IAtan, Ac:tMston, lmagic. C B.S.I 
pour rA1a112Wl (Centipede, Jungle Huni, Pole Position, 
Kangaroo Galaxtan. Mrs Pac Man. Pitfa•. etc.Ide 50 F à 
200 F 1.Jste sur demande à PMCll MAHIEUX, 2. rue floo. 
linl, ept 45, 02100 Saint.Quentin. 

V04127 - Vends console Mattef étet neuf IVOC s K7 . Golf, 
Auto Racfig, Spaœ Armada, lod(n'Cha>e. Night Stalbr 
Prix 1 500 f . M. BOSSARO, 75009 Parts. T61. : 280.57.53 
... 11h30. 

V04l2I - Vends Ac.n 2QJI 111-83) cause cbtbll ... t 
14 IO ISkttng. o·eert. Moon Pa1Jol. 1rwac1er. Ballo:et Bal. 
Popeye, Retour du Jedi, Pole Pœnion. Keystone Kipper, 
Spaœ Shuttlo, Tennis, Decathlon. Mrs Pec Man) le tout 
3 000 Fou la caSS11tte à 70 % du pnx d'acha1 E. GUYA· 
DER. T61. : 389.89.40. Urgent 1 

V04/29 - Vends jeu Videopac C52 • 7 K7 tdon1 une Par· 
ke<I Pr111 500 F. Arutta MATHIAS, 11, rue do l'Onne, 
75019 Parts. T61. : 239.ot.23. 

VIM/30 - Vends mlCfo VIC 20 SECAM + magnéto + K7 
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MIJID: 
1000 

REVENDEURS 
INVITES ... 

Lesquels deviendront vos distributeurs? 

Cette année Je Mijid aura lieu dans le cadre du Yidcom au Palais 
des Festivals. L'événement, c'est l'invitation de 1000 revendeurs. 

2 nuits d'hôtel ainsi que Je transport par train spécial leur sont 
offerts par Je Mijid. Ils auront rendez-vous avec de nouveaux 
matériels et de nouveaux programmes: les vôtres. 
Des revendeurs libres à plein temps et à la recherche 
de nouveaux produits! 
Les 1000 revendeurs invités du Mijid, et bien sûr tous 

les autres, seront présents sans restriction: boutiques micro, 
grossistes, revendeurs de magasin vidéo, vidéo-clubs, acheteurs 
de grandes surfaces et surfaces spécialisées, viendront à Cannes. 
Eloignés de Jeurs obligations habituelles, leur disponibilité 
sera totale. 
N'oubliez pas qu'ils ont besoin de vos produits et de vos 
prestations pour diversifier et élargir leur gamme. 
L'impact d'une manifestation à l'échelle internationale. 
La force d'impact du Mijid rejaillit immédiatement sur 
vos produits. Facile à vérifier: ouvrez les quotidiens, lisez 
les magazines, suivez l'actualité sous toutes ses formes ... 
le Mijid'83 a fait parler de lui. Pas étonnant avec 
les 450 journalistes du monde entier qui ont témoigné 
sur cet unique rendez-vous des jeux 
vidéo et de la micro-informatique 
domestique. 
D'ailleurs, le Mijid, situé entre 
le Vidcom International (Marché 
International des Cessions 
de Droits et Droits dérivés) 
et le Vidcom Revendeurs (Marché 
des Programmes Vidéo français) 
vous entoure de partenaires 
potentiels : à vous de jouer! 

------======~ 
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..-..---~~ ..... ----
lOe MARCHÉ INTERNATIONAL DE LA VIOÉOCOMMUNICATION 

PALAIS DES FESTIVALS-CANNES (FRANCE)-13AU17OCTOBRE1984 

Commissariat Général : 179, Avenue Victor-Hugo 75116 Paris (France) - Télex: 630547 MIDORG 



de,.... - f8mllill - gestion • IUtofonnanon IU blSlc • 
Cltlouche ext. 8 K RAM t-.. Nntel possilltl le tout 
2 000 F. An10rio. T61. : 1131.34.63. 

V04/31 - Vends V C.S. 2600 A tan tout noof 1anV1er 84 + 
K7 newes · Mr1 Pac Man, Space lrwader, Centc>ede. Phoe­
""' • uansfo • notJœ • embalage • garanllt Le tout 
2 000 F. LEMAIRE, 1, NO dll ~ 11t30 Ris­
Onngis. T61. : 90e.11.32. 

V04/32 - Vends )oox éleetroniques · Envahisseurs 2 et 
Gllaxy 2. Excellent état, prix . 300 F et 200 Fou 450 F les 
2 JMn.Cla>de BRANCHE. 41, bd de r AlrnanC. moo 
-Til.:111 ..._,,. 

V04/33 - Vends console Menai décembre 82 + 4 K7 Sale 
Cracker lmagic, Missîon X. Box1ng, Football. le tout 
1 llOO f Domlnlquo JOINEAU. T61. : 594.52.52de14 h à 
11h. 

Vl4l34 - Vends n '4J/4A + modules Parsec. n inv.Bs, 
Car Wars, Pirate Adventures + manettes de 19u + cordon 
K7 + nombreux rivres de programmes, acheté il y e 6 mois. 
Pnx · 2 600 Fou 6c'*1ge conu. Spectrum 48 K ™*·J.O. 
RQMETn. 11, NO del Pllogrlno, 2lœ Ajooc:io. T61. : l9Q 
22.30.ll 

l/04/36 - Vends console Matœl + 7 K7 (0racula, Dongeoos 
et Dragons, T ror\, Foot, AiJto Raelrog et Horse Reclng. Prix 
2 500 F. T61.: 327.1L38. 

W4131 - Vends nonqeux p(.,_ peu ZXB1 et 
T19914A: liste ~taillées..- envoi d'une enveloppo Bffran­
chle avec ad-• à Piene CHEY ALUER. 93 ble, rue de 
Il VondM, 49300 Cholet T6L : 11(41)12.34.51. 

V04111- Vends module inu:llM>ice Manet: :.xJ f . Cède 
"""jeux doullle 6cr.-.. Oi Pri: : 121l f. Fnnd< PELTIER, 'li,_....._,., 9093 Lyon. TM. : 154.MA 

V04/38 - Vends m&g11éto K7 Atari 410 pour micro 
A tari <4(J().8)0, etc. let 600) pour 400 F. RIANCIS. T61. : 
527.3U'I hlll. 

1104131 - Vendl VOS peu Alllri 800, fœ. O. V-*, Fi­
manager. WOfd Processeur, Moovie Malter, Pinbell, Cons­
tNction Set, Solo Flight, bas prix. Tél: '111.03!2. 

VM/40 - Vends K7 pour VCS Atari Par1cer : T~m. 
Reacult, Spiderman. Star W81$, Amodar. Toute1 neuves, 
2!iO F pièce Pitfal · lJO'. lkgent, men:i. Vends.._ ZX81, 
16 K, vale<Jr: 900 F, vendu : 600 F. LanntFALCOZ.41, 
._de M. Louis, C......_,., Le Mont d'Or. Til.: 
mm02.M. 
W4141 - Vends VCS Atari + 4 COCM""1des + K7 Com­
bot. Prix: 1000 f . Vends K7 Alln f Pitfal, Bemrt<., Star· 
Master, Delender, &1d\l'o, Aste<Odsl, les 6 K7 pour 1300 f 
ou Il VCS + 6 K7 pour 2000 f. Eric MUNOZ, 11, rue 
SlinooOcllelNBuit.311llOT......._ T61. :lt1)44.2V7. 

W4l43 - Vends ....- Mmel lnlelMsion t 1 K7 faJ 
choix): 900 F 15 K7 pour Matte! de 60 à 200 F. Sl'IHOSI, 
78580~ T61.:(37)090.IU7. 

V04144 - Vends K7 Atan: Wa<lords: 150 f; Bullet BaU. 
90 F; Human Canonbal: 90 F; Slot Raca-: 90 f; Spaœ 
Slaltde · Zll F. "*'9 DllllOV, C... Con-.:ill n°1, 
&741G Fanbon .... Til. : 711. 11.11 (lpil 11 hl. 

V04145 - Vends conscle ces. nov. 83, avec 3 K7 IDon­
key Kong, Zaxxon, Obenl + adaptateur antenne. PllX • 
2500 F Ohior AZOUl.AY, 1,-~. "2IO C.. 
-T&: 171157.2U3fllrit17N. 

vt4141 - Vends vcs Atar1 • 6 K7 : 1400 F t 1C7 -
VCS, réœntes et entrés bon état . Zaxxon, Super Cobra, 
PhoeniJ<., frogger, Enduro, etc., à très bon prix. Joysticl<s 
de ~- Prix de 100 F à 250 f, neufs. Til.: 
11J M7.9!i.29. 
V1M/47 - Vends console CSS ColecovlSlon MC 4 19UX. êœt 
neuf, emb. d'origine, fonctionnement parfait, servi moins 
de 10 het.res. 80Ulgarantie. l.etowtwndu2400 F. r.lirice 
COIGNARD, 5,"'" Taonilt, 5'2llO ~ T61.: 
133111.-40.a. IA ..... __. 

W4141 - Vends VCS A tari + 6 K7 (Space-lnvlclers, Pat> 
Man, Asteroids, Battle-Zone, Star·Master, Rive<·Raid). 
Veleur : 3 000 F, ""'6: 1700 fou àchange contre un Ofdi­
na111r lsauf ZX81 I TNony PARIS, 4. llio d'Auu\ 91179 
V~ TM. : S25.31 

W4148 - Vends VCS Alllri 8Y9C Space-Shuttle, Berzer1c, 
Aventuriers de rarche perdue, Schtrollnpfs, Oonl<ey-Kong, 
Star-Raiders, Heuntad House, King-Kong, Bssht-BaU, 
~pour 2000 F le tout. ,.,_ llOITtUX. 
T61. : MUf.11 hllJ. 
V041!0 - Vends Videopa<: G 7400 Phil'ops (cautt double 
emploi) sous g11tsntie juscpJ'à nov 84, très bon état et très 
peu servi: 1100 F + 2 K7 : n• 38, 90 F et n• 11. 110 F. 
Sylwlo MAY, 14, ,_ MllcoU' .... 11121 V.. 
banol\'- Til. : n1t11.21M Oo ......,. , ..... 
17 h411. 

V04151 - Vends K7 CS Atari : Night Driver, vidéo Olym· 
pics. Combat IBasic-Prognmming, sans poign6es) pour 
100 f pièce + Kft-l(ong. ffogger (Star raider + po9iée) 
peu ail f pièce + Spaœ lnYlders, vidéo Pinblll, Blu­
kout pour Ill> F • hallitant Paria. OMlr POU.~ Pllil. 
T61. : 723.14.12. 
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W4/S2 - Vends Atari 2600 complet. 8Mle 83, TBE, 750 f 
t K7 $pac8 ll!Vldon Vends 1C7 peu Aœn Ooncey Kong 
220 F, Va"9"a<d 240 F Fnncll CARBON NIER, 3, rue de 
fAvt .. , ICl62G Yzt-. T6L: 122130.02.17. 

V04153 - Belgique · vends ZX 81 • 16 K7 + ZX Pnnter 
t iw vidéo + dlvier·boo°!Jer PfO OK'Tronics • 7 LIVfes 
• K7 Je<JX, lfti + 2 RLX- fval 2all fi, le tout. 
1000 Fe ou l 4!i0 FFI Plilppo CORNU, 24, .... dll Sud, 
73000 Quaregnon. Til. : oe&lt7.3U4. 

V04/S4 - Vends K7 Coléco Su broc 380 F et Venture 300 F 
en parfait état 75011 Poris. T61.: 200.4l42. 

vt4<'55- Vends corlSCJle Mattel MC K7 . 0onJon et Dra­
gon Auto-Racing, Sub-Hunt, lc»llek. Dracula, le tout · 
1 :!lfJO F à débattre. DENIS. Til. : 606.32.11, ....... 18 H. 

V04151 - Exœ!>tionnell vends PC 1500 • CE 1506tatneuf 
t NBX rouleawr + stylos t livre PSI, m.- d'omploo. 

c.!lifes, etc .. coml'let 2 ID! F + 8 K7 · «X> F • m.-. K7 à 
pnse rmote eXlla·plat : 200 F. Phllppe VUILLAME, 3, NO 

AllN08runuu, 75011 Peris. . T61.: 224.51.78 

V04l57 - Vends VCS AtanJtat neuf t 8 K7 (Obthlon. 
lntllrate, Comb1t. Street Racer, a..out. Spece lnvadeB. 
Pilfal, Vangu11td) t transformate<Jr t 2 pa .. de manet· 
les 2000 F le tout. Tàl : 171171-0M2, Lyon 3'. 

V04/58 - Vends iou double-écran Oonkey·Kong 1 et 
Oonltey-l(ong 11 pour 150 F pièce. Achète Super COO<a, 
Moon Patrd, Tlltlnkham. peu 200 f poloe pour VCS Atan 
1C7 Web Wlf!>, Star-Ship, peu 200 F ou 220 F poke • 
vends Spike, Benerk pour Veetrex 200 f pièce Olvior 
POLL Til. : 723.14.12. 

V04159- Urgentl vends K7 Atarl VCS: Oefender, Y11t's 
RMnQe 2!iO f pib, «X> F les deux. .INMl•içois 
ALLAIN, 11, NO de ~ 35231 V_. 
Seiche. Tél : 1981 82.MJZ. 

W4/80 - Allah 1 vends VCS Atari 2fœ, Noël 83, état neuf 
+ 2 K7 PO.. P-et Space lnvlclers + no~. le tout 
1200 F, .... r6olt 1 691 f . .,_ AUGE!, 19, "'"clos 
C:...WS, ..... Avignon. TM. : f90I 19. 1t8. 

W4111 - Vends console Atan VCS avec deux paires de 
manettes • la K7 Combat et Night Drive< 900 F et Tennis 
tReelsi>on) • 200 F + Surmaster: lXI F. RorontHEDIAllO, 
porc de la "-Y•, 15411 Ennv9t. Tél : 191.24.21. 

VOW2 - Vends jeu vidéo coulaur ITMC + 2 K7 ( 10 Sports. 
casse-Briques). Très bon état prix :560 F. Vends au$$1 jeu 
d'ntiation H~onique l75montagesenkhdont 1 radio, 
des ieuxJ, très bon 6tat Prix 220 F. L OOOOU, 52. NO clos 
~ 11231 S~ Til.: 171 ISUU!. 

V04/l3 - Vends ou àchanges K7 Ces. Cosmic Avtf198', 
Black Jack-Poker contre autres K7 pour ces. Et vends K7 
Venrure pour CBS J:XJ F jamais 90C\'I, ou vends Il tout lllO F 
Olv1ar TCHAMOGLOUYAN, 32, ....,._ Callenwd. 
... Bion. Tél: 0117U4.75. 

VM4 - Vends ordinateur Atan '400 + lnlerfaet + car­
touche Basic + cartouche ieu + paire de manenes + livres. 
A tari garanti jusqu'à décembre St Prix: 3000 F. Vendu 
CIU&e non utJiution. Chrio1aphe SANT AMARIA, 7, rut 
......,..,, 13111 Mor.-.. Tél : (11) 71.IUI. 

VOW5 - Vends cONClle Mattel fdéœmtxe 821 IY9C 4 K7 
ldont Oemon Anacl<J étal neuf, peu se<vi: 1350 F. R6gil 
LESAGE. X11 H6pitll 5'111, l5021 LI -Yon. 

vtWl-Vends ieux Miaov-. + 2 K7, 2SO F + jeux 
Yld6o vendU 150 F. F- GAUSSEJlllS, 11, chomln do 
Il Ctoil d1telnt, 33810 C..W. T61.: 21.SIM. M9td. 

V04/fl - Vends Hector 2HR + poignées + cordon Péri 
tel t manuels Basic• K7 LoglCiels + modulateur UHF 
Secam 112/83) Pnx neuf: 5884 F; vendu: 4900 F. Hen6 
LE MORm1IC, 73, NO Homot, 131111 ,...,...._ T61.: 
13t.03A 
V04/ll - Vends ordinateur de jeux CeS Eler:llonlcs enoore 
80U1 ga'llltie + 2 K7 ietout 1 fœ F ~ DAMEN, 
7, "'"clos Cèdr.., ~- T61. : 30.7U5. 

W4/ll - Vends Atari 2600 complet avec K7 gretun. + 9 
KJ, valeur 4500 F, leossé à3100 F le tout ou bien s6paré: 
Yars Revenge 2!iO F, Star Wars et Wanguard 280 F, Aste­
roil et Aventurt 1lll F, Spaoe lnvedors, Slar - et Missi 
Conmand 200 f, Pac Man 220 f . T61.: 1511115.14.31 tB• 
Gironde). 

V04/7t - Vends console Vectrex neuve sous garantie avec 
K7 eenetk, Webwarp, Starshîp, Mine Storm. Acheté 
2lll0 f , vendu2500f + 1 cadeau. Eric GllEUT, 12,"'" 
de Il Llloo1', 741151 ........,. TM. : Ml 11.31.51. 

V04l71 - Vends console Mattel ln1ellivision (garantie) t 
4K7 fZaxxon, tennîs, Night Stalker. Tronl. Val81Jr 3 100 F, 
vendu 1500 F 1 OUVIER. Tél : 533.IU1. 

*172 - lkgent 1 Vends \/CS Alllri MC 3 K7 {Pilfll. Nil1t 
Driver et Combet) : 900 f. Vends K7 à port: Keysione Kapers 
et Enduro: 200 F. lnfiltrate, Tennis fAtaril: 100 f . Xnier 
NAIAT, 23, rue FTlnçoll Le LaM, M10I Loilont. T61.: 
IU3A 

Y14111- Vends jeu 1 • éc:ta'I Foocbal, SlltlS pies, 100 f . 
Vends Stranges n"' 160, 161, 162, 167, 169, 170. Vends 
Specials Strange n .. 29,00,31,32 et acMte K7 Vectrex 

Scramble WetJ W11p, Hyper Ci-pour 200 F pice Til. : 
l2U3.S2. 

V04l74 - Vend$ Coolbat 100 F. Centipede 200 f. 01g Dug 
200 F, Frogger 200 F, Popeye200 F pourVCS Atans1ac:llète 
touteS les K7 Prix lllO Fau lieu de900F. Vincent LYAIJ. 
ID, 10, NO dot Jordinlen, 75012Poris.T61. :121.93.12 
r.. .... uniquonwrd. 

V04175 - Urgent 1 Vends, cau&e double emplor, PB700 
CHIO 112.a:ll • 3 extensions de 41<0, le tout 2400 F. J .. 
Christophe PERRIEll, 89, ave,_ du Grand Pot\ 73100 
Aix~ T61.: 179135.13.13. 

V04/11 - Vendo peu oonsolt Matta111nt ........ c1rner 
1nforma11que • cllvier muSICll 1 ID!F (neuf 2'400 FI. K7 
parlanteB17 + adaptateurlntenivoice490f K7. 15 trtres 
de60à200F SPINOSl,78580M.a T6L:f3108Ut57. 

1184.'77 - Vends console lnteliMllon f12-82J t 5 K7 dont · 
&Iger Trne, Au10 flCf19, Sol>ffunl. Lock'N'O-, $pace 
Hawl<, le tout an t.b.é. pour 1 lX> F oeulement 1 F. NICOUE, 
25, rue de L'AbiJ6 He_.., IOOOO Amiens. T61. : 1221 
43.1&.93, • portlr de 18 H. 

VM71- lkgent 1 Vends ordina- de 19U Hani'nex an bon 
6tat + 3 KJ r.\Jr de bnques et Coine de vooturt, Il &Jpers­
pomf. le tout 725 F. Glles CONVENTI, "·NO du~ 
H290 St.&tllvo. T'1.: 92.31.14. 

V04/79 - Vends Cltlouches Ai.ri 2600 Volley-Ball 200 f, 
lndy500 9) f t r!llflllleS200 F + V~200 f, Gilaxan 
200 F, Phoenx 200f,~150 F. h Set Blnll 100 f. 
SiMre LERVlŒ, 50'20 Bel1alonlllno fllllondlol. TM. : G3I 
&l.01.93. 

V04llO - Vends console Mattel lntellÎVISlon, excellent état 
gnnue ,,squ'en novenbrt 84 + 2 K7 Astromllh • Auto 
Racing. Le tout 1500 f. Gell LAFOND, 1, rue des Gtl­
lono, 21210 Ploo.oinlN Moollix. T61. : f91112.00.n, 1!11ès 
2G h. 

V04/11 - Vends ldaptateur mufb.K7 ces + 3 K7 Atari 
!Pack Man, Q• Bert. Olympi:s) d6c 83. ISix 1000 F. a.. 
- MART1N. Tél : :Z:IS.29.12, H-8. 
V04/82 - Vends console Manel lntelliv1s1on t.b.é. + t~ 
nls t Foot • Tron + Star Sllli<e + Roulene 1 Utopie 
+ Blsket. voleur 3000 f, cédtl IU prix del lllO F. Vends 
--ordina- Ma1tel sous glrlflbe C3IJ$e achlt Apple, 
pnx 1 000 F OMlr LERAT, 73, chomln close-, 11379 
St.Qldier.Mont-d'Or. Til.: 11135.85.21. 

V04/83 - Vends console Philipe Videopac 7400 • 14 K7 
de ieux. ....... tOClle 3 JOO f · en derMœ 2 JOO f •débat· 
trt Pœs. 6cNr1ge contre console Cdeco-CBS. Vllogo 
cntorwwnont, 711IO ~ T61. : met14 
le loir. 

VIM/84 - Vends Super Progs pour V!C21l. e/LM/Eltt/Rom, 
ides pnx '""O\'lbles · VB. 5 F; 3 K7 • 8 F; 8 ou 16 K7: 
10 f ; Rom : 15 F. Echanges poooilles. - SEGALL, 
111, _..., l'oul-Dourns, 71381 -.-._Til.: 
962.50.34 ou 962.49.83, le soir 2G h. 

V04ll5 - Vends Vidéopac C52 JOO F avec ou sn K7 à par­
ti" de 100 f iusqu'à :.xJ F. T61.: lt&11, llochelort_. 
Mor. 

V04Jl6 - Vends console Videopec G7200 + K7 n"' 1, 4, 
14, 26, 32, 38, 42, 51. Vale.ir 2500 F, ve<1du 2000 fou 
khange contre consŒ ces Coleco + 99 K7. Etudie tou· 
ltl Pfoposilions. K7 à wndre ...,...._,, SI envie. Sorgo 
EBER, 30, rue dll Cc1i9e, 17411 O..--. T61. : 
11315.11 ... 11 h la toir. 

V04/fl - Offre exceptionnelle · vends Oric 1 t48Kl neuf + 
K7 Vends également conso1e Manel • 7 superbes K7. Pœ­
lllilités de pays en plusieurs mer*'8lités. Prix excepûon­
nels CMI! • trnllloi t2 contdol et 2 One • wndre). 
DIDIER. Til. : 111.14.10 IVends aéparêmentl. 

VM/88 - Vends pour VCS Ateri K7 : Combat 100 F; f ree­
wev 200 F: Speoe C8vem 200 F ; Heunted flouse 1lll f ; 
Space Shuttle :.xJ Fou le loi : 9fJO F. Mlchol VEUUA, 24, 
-- de L-....-..., 3'ee-..,. TM. : (11) 
61.12.A 

VM/11 - Vends A tari 2600 aY9C K7 Q•Bert, Supe< Cobra, 
Poli Position, et Spaœ lnvaden, très bon état livré avec 
balle, mode d'trnllloi et nociœ. Adlaté en novernbr9 83, 
~1JOOF{ .......... 2400FJ. lit1IO........_T&: 
11.a.11. 

vt4/IO - Affeire exœptionnelll 1 Vends lot de 6 jeux élec· 
tronoques ou poke: Hambt.<ger 105 f, montre jeu 147 f, 
Mastermiwd 166 F, Pudr.-Monsler 170 f , 5.mci-56 F, 
Formula 55 F. Touo T.B .. étal 2 neufs. CHRIS. T61. : Ill 
016.34.ll 

W4191 - Vends betterie Matte! ~onîque. excellent état. 
pruc 700 f + orgue 61ect1onique, Casio PlJl, 18 ryUwnes. 
8 instruments difNtents. prix lllO F. L IAUDOlll, Soocy­
.en.. T61. : -...11, ..... t7 h. 

V04/l2 - VMds un VCS Atari + 2 paires de commandes 
+ transformateur de courant + 6 K7 (Centipecle, Getaxian, 
PIC Man. Cornba~ ff11990C et Nlght Driver), le tout l\'anl 
une valew de 30 F, wrdJ 2000 f, t c!iblltn. ~ 
PAPADl"MAlllDIS, 1f,NOlllbeat,l'lle3 ...... TM.: 
man. 

l/04/93 - Vends console Mattel lnœlivillon, bon 6tat, ad19-
IM an déc. 82 • 12 K7 · Nigllt SUlkef, Auto~. Buc· 
genrne, T ron 2, apeoe Armanda, Lock'N'Chase. Rouletta, 
Adv.lnced Dungeons and Dragon, etc. le tout peu 3 000 F 
ou console : 900 F, K7 : llll F. O. RICHARD. T61. : U41 
01.7l 16, ..... 11 h. 

Y04/M - Verdi peu n Mocor r1ider + car wn + Foot­
bll • Othelo t Plr>ec t TI lnvlders + T om9P1one City 
+ K7 Alftoroute • + K7 8aSIC entendu + IM9 de pro­
grammation + Interface pour manettes + 2 manenes Spec­
traVldeo. Valeur total 2850 F. vendu 1850 F (matériel 
3 moosl. Til. : 3IOA4.42. 

V04/ll - Vends VCS Atan + Comba~ $paœ lnvaders + 
Sptderman : 600 F. Vends aual K7 Miss Pac·Man, Pitfal, 
Star-Raiders, 8attellone, Frogger, Super Cobra: 200 F cha­
cune ou 1 200 F Il tout. Pœsibilités: VCS • 3 K7 + une 
ou pluSIE!UI'$ K7. Cyrl SIGUIER. T61.: l13135.33.A6, l!llès 
11 h. 

V04/ll - Vends Vectrex très bon étal acheté en r.ov. 1984 
+ K7 Hyperchese pour 1 400 f (prix à débattre) au lieu de 
2000 f. Anthony MAURO, 33,"'" dll ~ Forri6, 
311• ............ 
VM97 - Vends K7 AtanStar Raider, pruc2!i0 F mrwrun, 
bon état ou échange contre K7 Oonkev Konl< Jlrilr de ces. 
Dnol MIGUERES. T61.: 193l 1Ul10. 

V04111 - Pour Maltai vends K7 Spaœ ~ ou Goff 
160 F + Pitlll. Slfeccraker, Adantil, Beau1y 1nC1 S-. 
Xaxoon221l F diecune. ErMlialnft~ Atten­
tion prix spécial pour 3 K7 achet6es, dépêçhez"iOUO 1 FE~ 
GNOUX, T-de Coet!M, Bit. 115, chemin C... 
....... Nioa. 

Vl4o'll - Vends dovier infornwllque ~ lcllll6 i 
V 13moisIUprixde1 390 F et~ pour 11000 f . Eric 
CLA~ 9, ruo Clwlos-logrond, 6KIO Con*- Tél : 
f2IO 39.96.33. 

VMllO - Vends dovier ~ t edepclteo.< + 
synlhitislu Polvs>/lorlique Mattel lnl85vision Prix IChat: 
2386 Ff (11).831, vendu 1500 FF, OBEI. 41, -- de 
l'E-. 94191 V.-~ Til. : ni 
31UU6, ...... 11 Il, nont 2G h 30. 

""101 - Vends VCS Atan 2600 ICheté déoemtn 83 t 

SPIC* lnvaders + Pitflll + Miner 2049 + Enduro + RiYer 
Raid • 2 commandes + Bloc Secteur. I.e tout danumbal· 
lage d'origine. V&teur 2 700 F, vendu 2 000 F. Romy, 
750œ Poril. T61. : 174.M.ltl (clt 19 h 30 à 2G h 30I, 

""112- Vends CBS Cdec<Mliorl IOUSgaranllt ~au 
2 Nvner 85. Achetj 2 100 F • Cltlouche DoncerKong 
.,...,.., 2000 F + Venttn. Possbiiœ d'acheœr d'IUtrtl c:a-· 
touches. Merci. Fnnck DUGAROIN, 8, rue dll Mln:M, 
"120 C.....- T61.: 403.0l.29. 

""103-Vends console wleo Secam (Rcllltl + 4 IC7. 
Prix bis inlér- fœ F + Mec'ïn 70 F + Jeu 0 et 0 
100 F. D. POIGVERT,17,..,._~Bri11111,W 
Tarbff. Til. : 112131.0U!i. 

vt4/104 - Tu n un Atari, moi j'ai Ils K7 1241, alors 
rA16p1iones-moi et tu recevras 2 JOUt$ apres Vanguord, 
Volley-bal, Pole POlllion, Stal< ROilers, Frogger, T~ 
kem, Papeye, PIC Man, Ceeltipecle, Super Cobra, etc. J'ai 
même 3 K7 Manel, Spaœ Armade, Attromash, et Tron 1. 
T61. : t7119l14.11. 

Vl4/115 - Vends ordilata< Commodore 64 MC uMi de 
dioquettes, IM1s. ~. leo:*K de K7, progrommes, 
IC7 de jeux, manettn de jeux, Tool 64, Listiigs. 10 diequet­
tet. Prix à débattre. Eric JOOVE, f' 6U!ge, porte 424, 5, 
oqi.. de Il ........ 7710I ....... 

YMiMt - Vends CM8 ad18I fœ XL Alari 2BXl MC $pace 
lnveders, Tennis, $paœ Shuttle, River Raid, 1#1 jeu S«t« 
fsouo-marin). Le tout pour 1:.xJ F. Michel CRUSOfl, 
.....,._i17, 4, ~a..te.illchet,93330 ~­
......... T61. : 30l.l2Al 

""117 - Vends 2 jeux ~de poche PorlCtlste 
Il Ooes H;gway. Prix. débatll9. Nomlnux ivltl dl Super­
Héros fStrange, Spécial Strange, Nova etc.) + une radio 
de pod1e 2ll F. JWmy JUFET, 2, rue Heu.-~ 
71M8 V ....... T61.: 131113.11.48. 

V1411• - Vende VCS Atari an rit bon 6tat tsepeernbre 
83) fœ F + K7 lnvader$. Vende K7 Pac Man 200 F. Guy 
MAIE, 23, llio H. a.or, l2IOI "'--Til.: 773.I0.13. 

V04/191- Vends Vectrtx avec 5 K7 Spilte, fortrea, Nar­
zod, Scnrnl*, Cœnic Chatm, Clea-Sweep. I.e tout 
2000 F. 925111111111 Hllin--• TM. : 751.A. 11. 

W41111 - Vends K7 pour VCS Atari, Super Breekout 
140 F, Pac Man 166 F, Warlwor<I$ 115 F, Combat OO F, 
DernonA!tad< 170 f, Rivef Rlid 115 f . Qriompho YRIEIX. 
Tél: QI~ 

W4/111 - Vends ou échange mo<llles Colecovioion, 
Oonkey-l(ong et VMture 260 F pillœ. Echange contre 
Zlxxon, Oonlley-Kong Jr. Lady Bug, looping, River Rtlid, 
Pitfll d' ActMlion ou IUtre. Ft6d6rlc llSITHOlJ), l, -
ICllWll, fi77'4I Laç • llo lb uld. T61.: 111 12.1111. 

W4/112 - Belgique. Vends CBS Cdec:oMsion 101-84) + 
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alimentation + joysticks t 3 cartouches (Donkey-Kong, 
Cosinic Avenger, Mouse Trap). le tout pour 12000 FB 
li 000 FI. Vincent DENISON, 14, rue Piarvenne, 5300 
Ciney. T6l: 083/21.11.82 de 9 heures à 18 heUNS sauf 
.. clmandlo. 

V04/113 - Vends CBS de Noël 83 avec K7 Donkey-Kong, 
garantie neuve. Très peu servie. Prix à débattre Gilles HAR­
DOUIN, Butomet, Saint-Mar1in-des.Ch...,ps, n320 Le 
fmé.Gaucher. T6l : (11404.03.41 weak .. nd. 

V04/114 - Vends jeu ludotronic Et>vahlsseur 2. Prix 300 F. 
vendu 250 F t console n0tr et blanc 10 jeux Fl 10 ""'1due 
200 F + ]Oil poursuite spatiale interlude 2 joueurs, vendue 
250 F. ffri DUCHE MIN, 73, rue du 8"'s, Salnt·Amoult, 
93480 Goomay .. ur.Mame. Tél: 305.07.83. 

VIM/115 - Vends ZX81 + clavier mécanique + carte gra· 
phique et son + 116 K7 + inversion video, Repeat, Radia· 
1eur + bouquin 70 programmes + 40 programmes 1 K + 
J8W< IMauos. Rex. Super Scramble, etc). Franlc DUCHE­
MIN, 73, rue du Bm, Sakrt·Amoult, ~ ~ 
Marne. Tél: 305.07.83. 

V041116 - Vends K7 Atan, Circus Atari 14() F, Asteroids 
220 F, Berserft 220 F, Pac Man 250 F t K7 Activision, 
Chopper Command 250 F, Enduro 200 F. Gilles LEDU· 
NOIS, 69, avenue de la Cour de ffana>, 91410 Moran-
gis. 

V041117 - Vends K7 pourVCS Ateri2600entrèsbonétat 
avec boites et mode d'emploi, Rivet Raid 220 F, Decath· 
Ion 230 F, Robot Tank220 F, Hockey220 F, Enduro220 F 
et Yars'Revenge 150 Fou le tout pour 1000 F. &ic VUIL· 
LEMIN, &, rue de Il Borderie 35500 Vitré. Tél: 1991 
74.60.69. 

VIM/118 -·ven<is console ColOCOYi5""1 + 3 K7 IZaxxon, 
Donkey-Kong, Schtroumpfs) eneote sous garantie. Prix 
1000 F Pascal Gousseau, Louzy, 7'100 Thouar$. 
Tél.: 149) 66.58.16. · 

V04/121 - Incroyable 1 Fans de CBS, je vends Cosmic 
Avenger 220 F, Venture 220 F et Pitfal pour Coleco 325 F, 
état parfait. Pratiquerne<lt jamais servi. Edo<oard SAUNAI. 

28, rue V...Oogh, 78370 Plaisir (nigion Yveinesl. 
Tél: 131 054.09.33, 

V04/122- Asaisirl Vends Slot Racer 110 F. Jamais ser­
vie, sans emballage, uès bon état. Patrick LEFILOUX. 39, 
rue Guil...,,e de FIWgis, 84130 Le Pontet Tél: 31.02.63 
... 18 h. 

V04/123 - Ven<is K7 pour VCS Pitfall 250 F, Berzerk 200 F, 
Oemonattack et River of Arft 200 F pièce tlaunted Hoose 
+ Wa~ords + Star war + Brainsgame 200 ~ Chritoplle 
SORIANO, 8, avenue de rOnngerit, 91900 Bn.wioy. Tél : 
l&l 048.88.74. 

V04/124 - Urgent 1 Vends K7 Demon Attack pour Mattel 
cause double emploi. Si possible dans la région pansienne. 
Achète à bas prix tout programmes poor Mattel. Otivi ... 
BERNARD, 12, avenur Kluger, 91210 Dravatl. Tél.: 
942.45.10. 

V0411:1.S - Vends. cause double emploi, Walkman très 
complet en état neuf + casque 500 Fou à débattre. Emma­
nuel CORNUAU, «Le RO$Signol», Autheuil, 28220 
Cloyes. Til. : (37) 98.53.47 apès 18 h. 

V04/126 - Vends K7 CBS Coleoovision Zaxxon, Venture, 
Mouse Tiap, Cosm1e Avenger, Lady Bug, Donkev·Kong 
300 F chaque ou échange une des K7 contre Oonkey-Kong 
Ju'"°' !pour CBSJ. C'es1 urgent! Cherche programmes VIC 
20. Chrislophe ROCHER, rue de la G81e Saint-Chritoly, 
33920 Saint-Savin. 

V041127 - Vends console Martel + K7 (dont Pitfa91 valeur 
3 400 F, ven<iu 2000 F. Patrick GUILUN, 3, - Cam .. 
Pissarro, 78&00 Sanrouville. T61. : 914.45.29 lllri• 18 h. 

VIM/128 -Vends K7 Mattel Space Battle 100 F et Wight 
Stalker 150 F. l es deux 200 F ainsi que l'extension infor· 
malique Mattel !prix neuf 1390 FI vendue 960 F, très peu 
se<Vie. Piene VIGNAL, 6, rue Nei Amstrong 78280 
Guy-rt. Ttll: 043.51.36. 

V04/129 - Vends jeux Merlin 99 F, jeu d'échecs électroni­
ques de pOChes 199 F. vends ext. 16 K7 pour ZX8124S F. 
Achète ext. 32 K7 pour ZX81 moins de flOO F. Faire olfre 
à A. ZAWAOZKI., 25, rue des Jardiniers, les Pinchim• 

des, 13127 V'otroles. T61.: 1421 75.02.39 .... 18 h. 

V04/130 - Ven<is Atllri (E. T .. Defender, etc.) Activision, 
Spectravisioo et lmagic. Et> tout 35 K7 avec mode d'emploi 
de 100 F à 250 F. Arnaud NORMAND, 3, rue Bufttte, 
61100 Rems. Tél : 44.14.45. 

V04/131 - Super alfaire 1 Vends K7 Parker pour VCS Atan 
K7 neuve Jamais servie, The Empire Strikes Back, Reactor, 
Amldai, Action Force pour 250 F chacune. Jear>Michel 
METTHEY, boite postale 18, 78430 Louveciennes. Tél. : 
131 969.23.63 ...,... 17 h 30. 

V04/132- Vends console Matte! !décembre 82) en très bon 
étllt t K7 frogger, Atlanlls, Donkey·Kong, Auto Racing, 
Triple Actron + Roulette Grat. Valeur 3000 F, cédé pour 
1790 F !certaines K7 sont sous garantie). Achète aussi K7 
en tout genre pour CBS, sauf Zaxxon, Oonkey-Kong et 
O'Bert. Achète aussi K7 en tout genre poor CBS. sauf 
Zaxxon, Oonkey·Kong et 0-Bert. S. Garâa. Tél: 344.79Jl2 
Paris. 

V04/133 - Ven<is console Philips Jet 25 + 13 K7 1200 F 
ou Yeno SC3000 + K716K Basic + K7 Champlon Tennis 
et NSl.lb 2 000 F. Batterie synonich Drums Matt el 700 F. 
Bnmo SAI.Y, 146, avenue de Choisy, 75013 Paris. Tél: 
(1) 585.78.66. 

V04/134 - Vends ZX8116K dans clavier mécanique. OK 
pavé touclles numériques séparées + Géné son + simul, 
Vrj Fas, T LM. Fich, Gestion, etc.11 ro:J F. Olvief Ledowr, 
37, rue Louis Rollm1d, 92120 Monll'OUge. Tél,: 61) 
325.61.80. 

V041135 - Vends 4 programmes pour K7 videopac N° 9, 
Chasse aux trésors. Robots hostiles, Bataille navale, Trou­
ver la base, 17 F pièce ou 50 F les4. Ecrire à Eric LEMIRE, 
34, rue Jean-Jaurès, 59620 Aufnoy•Aymerios. 

V04/136 - Vends JOU Phil~s N° 60 état inpeccable. Vendu 
avec K7 Golf, Space lnvadels, Ski, Mur magique, Combat­
tans de la liberté. Prix 1 500 F. Ecrire à Jea>hscal LEGRIS, 
39, avenue Pastew, 92440 Coull>evole. 

V04/137 - Ven<is clavier ordinateur Mattel état neuf encore 
garanti 6 mois. Prix 8Xl F. Robert VANDEN BUSSHE, 93, 

ni-nce les Ormes, 62139 Haisnos. Tél.: (21) 26.96.48. 

VIM/139 - Ven<is ensemble A tari 2600 + 2 paires de corn· 
mandes avec 3 supers K7 intéressantes (Defender, Pitfatl, 
mégamanie). le tout acheté 2100 F, vendu 1200 F. Pos­
sibiité de règlement en 2 fois. Rodolphe DAUPHIN, 
45230 Montbouy. T61.: !38l 92.SUS. 

V04/139 - Vends VOS console Coleoovision + Track Ball 
+ po;gnées Coleôo avec 14 cartouches Donkey-Kong, Lady 
Bug, Smurt, Base-Ba9, Slither, Pitfall, Gort, Donkey-Kong 
Jr. 0-Bert, Frogger, Omega Race, Mr Do, Pepper Il Frenzy 
tout en Secam 6000 F. Thierry SACAZE, la C<>nunde­
rit, bltimant E, escalier 33, Nogent, 80100 c.e;a. 

V04/144 - Vends videopac G 7400 1400 F t K7 n'6 1, 4, 
'n~•~~•Ka•~•~~~~~ 
HT Graphisme, 20+. 39+, 43+ , 4St, 61+, 62+, 63+, 
56 +, 200 F 1·K7 Parlœr pour video, Super Cob<a, Popeye, 
0-Bert, 300F1-K7, 41, 42, 300 F. SytvainGOSSET,3ter, 
ruedeCambtai, 75019 PW. Tél.: 200.97.38aprù 19h. 

V04/141 - Exceptionnel 1 Vends CBS Coleco + ModlJle 
Turbo l~ternbra 83) t 5 K7 dont Zaxxon, Schlroumpfs, 
Venture. lady Bug + Donkey-Kong !cause besoin 
d'argent!. Prix neuf 4 000 F, sacrifié le tout à 3 200 F (lm F 
d'écooomoe) peu servi. Tél.: 903.32.38 aprù 11 h. 

VIM/142- Vends VCS Atari + K7 Starmaster, Galaxian, 
Spaœ lnvaders, Combat. le tout en très bon état. Vendu 
1000 F, possibiité de ven<ire seulement K7 ou console. 
Chris1ian BUDEX, 51, boulevard du Lycée, 92170 y.,. 
vas. Tél.: 738.13.76, 

V041143 - VMds ZX 81 + 16 K7 + clavier mécanique + 
K7 de JOUX Cobah !simulateur de vol) + Stodt-car + 
Si<llylhmes + Asleroids avec cordons de magnétophone, 
valeur réelle 1500 F, vendu 1000 F. Thierry CARSENTY, 
1, rue du Moutil, 931711 Bagnolet. 

V04/144 - Vends jeu Phi ips K7 incorporées (Foot, Tennis, 
etc.) 300 f . Crtislophe GERARD, 80, avenue de Il fl'i» 
bliqua, 59180 Lomme. Tél.: l20I 09.11.24apartirde19 h. 

V041145 - VendscauseachatApple Il, TRSOO, Mode! Ill, 
16 K7 t Drive !novembre 83) + 1iwes sur TRS -00, pro- ~ 

Bon à renvoyer à . 

~~l~iSEl~@f~ 
117, Avenue de Villiers. Paris 17e. Tél. 766.11.77 
163, Avenue du Moine. Paris 14 •. Tél. 541.41 .63 

Je désire recevoir g ratuitement et sons engagement de ma port une docu·' 
mentohon complète des micros et logiciels proposés par ELECTRON 

------------~énom -------- ----

_______________ Code postal , _______ .,.. 
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gramméS, jeux graphiques) -1 magnéto. Valeur 12500 F, 
vendu 10000 F. YllrV>Ber PONT, 4, ruedeSavoie, 29000 
Olllmper. Tél.: 198l 52.94.30 heum repas. 

V04/145 - Vends CX 2600 Ata<o + K7 d'ortgoM IC-Ombatl 
1000 f + Pac Man 150 F, Pelé'sSoccer 150 F. Volley-ball 
150 F. Alt Sea Battle 150 F, Stampede 150 f. ChtlstoP>e 
PEUETIER, 711, rue des Bouloirs, Breuîf.le.sec, 60600 
Clennont 

V04/147 - Vends K7 ColecoYISÎOn, Mousse-Trap. Gorf. 
Donkey·Kong, S<:htroumpfs, Looping, Venture, Zaxxon, 
Lady Bug, Space furv. Peppe< Il. Pr"' anb'e 250 et 350 f. 
Module pil<ltage t Turbo 750 F, tous en excellent état + 
emballage d'origine. Achatéentreoct.83et f6v. 84. Alain 
TURBILLON. Tél: (1) 781.73.76. 

W4/148 - Vends KN Mattel (neuve) Space Armada 18) F 
Franck Sannief, 6, rue Jules Masurie<, Le Havre, Se..,. 
Maritime. Tél. : 43.73.49. 

V04/149 - Vends Tl 99/4A -1 cordon K7 + Joysticks + 
11091cie1 de jeu • Rabbit Trail •importé USA + prise péri· 
tel. Date d'achat ianvier 84. Pnx · 1900 F. Oavld 
ARNAUD, 14, aléo d'Orléans, 33000 Bordeaux. Tél.: 
52.64.80 après 18 h, .... BordNwc ..Uement 

\/041150 - Vends Vecb'eX + K7-Scramble, état neuf 1400 F 
à débattre + K7 A!Bli CllopperCommand, Vanguard, Star 
Raider l + video toucl1eJ, Bertek, Astero1ds. fnldériç 
LEPO'JHALEC, rue du Petit Chitffu, 91410 Rolmllle. 
Tél: {61) 459.90.M. 

V04/151 - Vends K7 Atari 2600 Enduro laCIMSion), [)onl(ey­
K0<1g ICBSI, Space lnvaders (Atari), Raiders of the Lost 
M IA!Bli) 100flaK7. J~.PERROT. Tél:(531 01.o3.19 
ou G. LOPEZ. Tél: {61) 23.06.45. (Envoi contre rembour· 
sementl. 

V04/162- Urgent ! Vends K7 Matte!· Tenn~ 120 f, Bas­
ket 120 F, Frog-Bog 110 F, Lock'n Chase 120 F, Course de 
chevaux 100 f, Donjons et Dragons 170 F, Base Ball 110 f. 
Microoorge0<1150 F, Bowling 100 F Alexandre MOŒNA. 
Av. de Brancelar, 06000 Niœ. Tél: 61.25.63. 

V04/164 - Vends 1 b'ansfo (pour VCSJ + 1 paire de paddle 
(PoUr VCSI + 2 18UX électroniques de poche (Parachutes 
et Donkey-Kong, dble écranl PoUr 600 F Vends 8\lssi K7 
pour VCS. Llste sur demande Pascal MAHIEUX. 2, rue 
Rossini, apt 45, 02100 Saint.Quentin. 

V04/155 - Vends Atari VCS bon état avec 14 K7 dont 
Enduro + 3 pa&res de manettes, vendu seulement 2 700 F 
Ftonçois AUGUSTE. 222, av. Daumesril, 75012 Pa;s. 
Tél.: 340.06.32. 

V04/156 - Vends console Radiola Jet 25 + 14 K7 ln" 6, 
10, 14. 18, 19, 22. 25, 27, 29, 32, 34, 35, 37, 44) Valeur 
2 000 F. vendu 1 600 F. A saisir. Patricl< DILOULI. 1, ave­
nue de T ... aine, 95230 Soisy-....Montmorency. Tél: 
111 417.36.69. 

V04/157 - Vends console Matte! achetée décembte 82 wec 
10 K7 !Dracula, Safeaake<, Donjons et Dragons, Soccer 
lfootballl. Sub liunL Sea Bat11e. Nigllt Stalker. Star Strike, 
Oonlcey-Kong CCBSI, Golfl3100 f, evecpossibiitédeven­
dre les cassettes séparément, prix à débattre, sauf Dracula 
et Safecraker (250 F chacune} Urgent [besoin d'argent} 
M. LEGRAND. 17, rue Jasmin, Voisl""*8re1XJM8UX, 
78180 Mon1igny. Tél.: 043.37.38. 

V04/158- Vends clav"" inf0<ma11que lntellivisoon acheté 
déP<JIS 3 mocs. encore sous garantie. valant 1 390 f ma~ 
vendu 1 100 F Eric LAIREl 9, rue ClwleH.egnrd, 59560 
Comines. Tél.: (20} 39.95.33. 

V04/159 - Vends oo échange VCS Atari avec 14 K7 dont 
Star Voyager. Marauder, Tennis, etc 2 600 f, à débattre, 
oo contre un n-.cro-O«&laleur (pas mons de 16 Kl Je donne 
une K7 supplémentaire et un jeu sola1IO à la première bonne 
offre ! S'adresser à : Jérôme. Tél: (29} 40.62.90. Salut!. 

V04/160 - Vends 3 ieux électr. !Pieuvre, la Guerre des 
Astres, Panique Spatiale}. Plix 100 f Il) et t50 f (2 et3) 
+ on!. PB-100 + manuels (2 jeux) + ext. mémoire + Intel­
face K7 + magnéto + K7 + Tl 30 + apparei photo ftout 
état neuf et pnx bas). Olivier G!RO. 11, rue G6n6r"'* 
Gaule, 11400 CastelNllldary. 

V041161 - Vends/achéte/échange logiciels pour C.8 M. 
64. Envoyer listes. Recherche Zaxxon. Lode Runn«, Jump­
man, Bluemax. G. VAN. 7, avenue Guy-Mocquet, 93420 
V~lepinte. 

VU41162 - Vends K7 Atari vcs wec mode d'emploi etbone 
K7 Vanguard, Mrs Pac Man, Centipède 200 F: état neu! 
Eric TERRIER. 28, rue Albert.Sallet, 93600 Aulnay"°""' 
Bois. Tél.: 866. lo.62. 

V04/163 - Vends l"U vidéo CBS avec K7 ISchtroumpfs. 
Zaxxon. Carnival, Donkey-Kong) Achat 12/83, prix: 
2 400 f Ploiecteur sonore super 8 Chinontbe. Pnx; S00 F 
Tél. : 426.28.24. 

V04/164 - A saisir · 4 000 F système complet Mattel Intel· 
nv1s1on (çoosole ,. tmeUivoice t davier alphanumérique 
+ 17 K7 Il Etat impeccable. bien sûr 1 Jean-Nicolas DEZ. 
17, rue Bonnet, 92110 Clichy. Tél: (11730.02.38 laprh 
20hl. 

96 

PEl»ESAMl'ONCES 

V04/166 - Vends Mattel lconsolel 1 000 f et jeux électro­
niques de poche Game Watch 100 F pièce [Parachute, Pieu­
vre. PopeyeJ. Disques45-toors 15 F plèœ. lsabele DER­
VILLE. 110, av. Pierre-Btoaolette, 92320 ChêtilloMouo­
Bagneux. T6l : 642.94.26. 

W4/166 - Vends PB 100, acheté le 14/09/83, très bon état. 
Prix: 450 F. Xavier FOREAlt. 20, avenue Montebello, 
78600 Maisons-laffitte. Tél: 962.30.56. 

V04/167 - Affaire ! Vanels K7 Matte! !ntellillision: Space 
Armada 150 F, Skiing 150 F. Roulette 75 f, Space Wank 
150 F, ou échange deux K7 contre une K7 intéressante. Lau­
rent DEVOS. 12, rue de la Riante, 13008 Marseile. Tél: 
191} 77.64.35 (dlaque joU' ap9s 18 hl. 

V04/168 - Vends K7 de JéU Vectrex Blitz achetée décem­
bre 83, exœllent état, 200 F. Pascal LE CO USTRE. 93, rue 
de\19emandew,45120~ Tél :86.41.57. 

V04/169 - Vends console Atari + 34 K7 + 5 coffrets ran­
gement. Le tout 5 000 F Robeot CHEVALLIER. 49, rue du 
Lieroult, 76320 St-PîernHel-El>euf. Tél. : (35) 81.11.44. 

V04/170 - Affaire 1 Dnl. de jeux Ata<i CXZ 600 + 4 manet· 
tes + alim. + emballages + modes d'emploi {fév. 83) t 
6 K7 (fêv."Yli 83). Valeur 3 400 F, sacrifié 1 700 F {soo moi­
tié prix Il oo séparément : VCS + 1 K7 850 F; K7 IPac Man, 
Aste<oïd, Tennis, Basket, Circus, etc.l de 99 à 220 F 
Oépêchez·11<1us ! Tél: 506.39.80. 

V04/171 - Vends K7 pour VCS A tari: les Aventuriers de 
l'arche perdue. pourlamodiquesommede200 F. Hugues 
DE COUGNY.11, rue Louise-Michel, 78200 M11118s4a­
Vi le. Tél : 477.48.66. 

V04/172 - Vends console CBS Colecovision et sept cat· 
touchesdeieux: noël84. 3 500 F. 25000 Besançon. Tél.: 
(81} 80.92.56. 

V041173 - Vends module Turbo PoUr CBS, sous garantie. 
Plix: EllO F. - VIVIER. Cité GabrieW9ri, bât 3, 94190 
Vileneuv.St-G- Tél: 382.56.08 (après 19 hl. 

W4/174 - Vends VCS Atan complet + 10 K7 pGur 2 200 F. 
PhiiA>e SARGENT. Ouoniam<l'Haraviliers, 95640 Mal­
nes. Tél: fll 039.74.03. 

V04/175 - A saisir 1 Vends magnétoscope Akai GX 636 D, 
grosses bandes + bon nombre bandes enregistrées, 
2 x 3 heures auto-reverse Valeur + de 10 000 f, vendu 
4000 F. tbe. F. CLOTES. B.P. 321,76868Paris cedex18. 
Tél.: (11 200.78.30. 

V04/176 - Vends console Vectrex avec facture et garan· 
tie + 61<71 800 F Vends Coleco avec facture + garantie 
+ 7 K7 2 500 F. Vends Mane! avec garantie + 5 K7 1 700 f. 
Raymond PHILIBERT. 58, rue Jean-Piene-Tlmbaud, 
92130 lssy-leo-Mouineaux. Tél : 644.05.87. 

V041177 - Vends VCS Atari 2600 t K7 Combat + K7 
Super Bre;ikoot Prix : 1 000 F. Vends aussi jeu à cristaux 
liquides Zaxxon de chez Bandai Electronics. JNl>Plene 
LEDAIN. 39 bis, b<MAevard Souchet, 93160 Noisy..,_ 
Grand. Tél : 305.42.69. 

V0411711 - Urgent 1 Vends Atari 2600 • 8 K7 Q• Ben t 

Dig Dug + Enduro + Star Wars. etc. l Plix réel 3 600 F, 
vendu 3000 F. Pnx à débattre Carlos OLMO. 10, allée 
des S<uces, 91170 Viry.Chitillon. Tél : (6) 996.89.39. 

V04/179 - Vends jeu électronique Pac Man et jeu LCD 
sola•a. 100 F pièce + Donkey-Kong 125 F + Snoopy Ten· 
nis 125 F Laurent STRAGIER. 3, rue du ValSoran, 60300 
Senlis. T61.: 141 453.30.64. 

V04/180 - Vends console Mattel 1 000 F et 5 K7. Course 
auto, Footbal, M'ossion X, Sk'o, T nple Action 18) F chaool1$. 
Ordinateur pour console Mattel 1 000 F encore garanti 
6 mois ou le tout 2 roc F, au !leu de 4200Fneuf1 David 
BOHERE. 165, rue M.-Blanc:hot, 02100 St.Quentin. Tél.: 
(23) 68.29.86. 

V04/181 - Vends Oric 1 48 K complet, déc. 83, 1 900 f, 
magnéto spécial m1e<o 600 F. 7 K7 JOUX 250 F. 3 livres Oric 
120 F. A1ein ZOZINE. 7, rue des HêlreS, 91540 Monnecy. 
Tél: 18) 499.73.93. 

V04n&2 - Vends Atari 2Ell0 VCS t 2 pewes de Joysticks 
+ 11ansf0<mateur + 1 K7 Combat. Le tout · 750 f. Sté­
phane PEUEGR!NO. 2, allée Paul-Suanl, 95200 Sarcel­
les. Tél: 990.77.18. 

V04/183 - Vends jeux électtmques de poche : Epoch'Man 
(genrePacManJ 100 F, Monster Panic 100 f. Vends aussi 
jeu électronique Galaxl 2 et Super Cob<a 250 F et»:> F. 
Vends 1 calculatrice50 F. Nevendsquesurla Côted'Awr. 
Piene MARCHtsl, 42, ""' St.sauve .. , 06110 lé.came. 
Tél: (93145.68.15. 

V04/184 - Vends Mattel + K7 Space Anmeda. Basket, 
Morse Racing, Auto Racing, Hockey, Bataale de chars 
1 600 F t K7 Dracula 200 F, Mission X 200 F. Tél: (25) 
03.04.40 (après 20 hL 

V04/185 - Vends programmes pour Atari 400, 600 XL, 
BOO XL, 800. Très bons jeox et vends K7 PoUr Mettel : 817, 
Bomber et d'autres. Urgentl Jérom. ABBOU. 11, rue 
AllTed-Thomertall, 94000 Créteil. Tél. : 207.53.08. 

V04/187 - Vends TI 994 A· totalité seulement · 20 000 F, 

garanti$, 48 K, lsl<. logo, Ebasic, etc. 15 K7 JOUX, Chess, 
Parsec, Tomstome, Poker. etc. MusicMak, éducatifs, tO, 
Beg. Basic, leam BaSIC, English, multiplicat10n, etc. Divers, 
etc. Livres par. à van. av. 10 h. M. LA BATUT. 40, bd 
Lefebvre, 76015 Paris. Tél.: 532.90.70. 

V041188 - Sae<ifié 1 Console CBS Coleco + 2 K7 (Oonlcey­
Kong, Lady Bugl + poignée Wico + prise Pal en option, 
le tout 2 500 F. sous garantie. M. Robert MALGOUIRES. 
7, rue o..tzig. 75015 Paris. Tél. : 532.93.04. 

VU41189 - Vends Ofdina!eur Voctor Lambda + K7 Basic t 

livre pour s'initier 8\1 Basic, état neuf. Prix : 3 600 F (avec 
sortie imprimante). Oivier PROUST. Lanœy, 28190 Cour­
ville. Tél: 1371 23.21.47. 

V04/190 - Vends K7 PoUr VCS Atari Indy 600 + 1 paire 
de commande à molette PoUr Indy 500, 200 f et ll<!cath· 
Ion IAcûv1sionl 250 f . les 2: 400 F. J.....claude CHAVE­
GRAND. 4, rue Edouord.fferriot, 91300 Massy. Tél. : 
930.12.01. 

V041191 - Vends Ofdinateur Vldeopac C52 Ptulips et 10 K7 
au Pfix de 1 800 f . Antoine COUVE. Avenue de Gteen-
1.odgo, 60500 Chantilly. Tél: 14) 457.31.13 llp'èt 11 hL 

V04/192 - Vends K7 pour VCS Atari: Street Racer 50 f, 
Y~'R8\ieng8, Hanted House. Super Breekoot 100 F pièce; 
Indy 500, Tennis Ar:tiv'oSIOn, Battlezone 150 f pièce. St6-
phane DIRAND. 57, avenue de la VallitHllHlreuchin, 
70300 froldeoonc:he, Tél.: 184J 40,04,89. 

V04/193 - Vends console Videopac C52 Philips avec K7 
n• 1 700 F + K7 n" 14, 19, 22, 23, 24, 29, 33, 34, 35: 90 F 
pièce et K7 n" 38, 39, 44. 110 F pièce ou le tout cédé à 
1 600 F (valeur réelle: 3 500 FI. M. Jea...ChristopM 
RIGAUDEAU 9, ruo des Ecolos, 91220 Brétigny.....-Orge. 
Tél.: 084.31.64 !après 16 h 30}. 

V04/194- Vends VectrexjMv. 84 ... 7 K7, valeur3&X> F, 
vendu 2 600 F. Mlle Christine HURIER. 68, rue Pasi-, 
95320 Salnt4.eu-la-f<>nlt Tél : (bureaux! 661.96.68, 
~1311. 

V04/195 - Vds Dragon 32 Pétital/Secam + maMnes + 
Light·Pen et + de 120 i)fogrammes : arcade, aventure. 
réflexion, utmtaires, langages ... Nomb<euse doc. 2 800 F. 
Daniel JACQUET. 12, oquare Henr>llegMOlll, 92400 
Courbevoie. Tél: mn.1a. 
VU41'196 - Vends One 148 K neuf (modèle 831. notice fran­
çaise, adaptateur N/B avec en opti0<1 TV N/B, prix à débat· 
tre. KAMEL Pw. Tél: (11222.61.87 (Je soir, Y8fl 20 hl. 

V04/197 - Vends K7 Atan bon état (peo utilisées) Space 
lrwaders t35 F, Pitfal 190 F, Vanguard 165 F, Mrs Pac Man 
165 F. Vends aussi console Vectrex garantie 1 an, fournie 
avec emballage d'origine 1 200 F. Fnr>ck TUINUS. 13, rue 
de la Fontaine à Mulard, 76013 Paris. Tél.: 58G.87.97 
laprèt 19 h}. 

V04/198 - A vendre VCS Atari neuf (garantie 11 mois) + 
Sp. lnv. : 900 F + vends cyclomoteur Peugeot 103 SVl en 
tbe (6 500 kms) : 1 100 F -1 recherche toutes cartooches 
IROM) pour A tari 600 XL [ou P<gms livres sur 600, BOO XL, 
etc). Dominique MORTIER. 17, rue de Rungis, 75013 
Paris. Tél: 581.68.21. 

V04/199 - Vends console Matte! aoOt 82 1 500 f t K7 
Golf, Tennis. Ski, Bowling, Tron 1, Tron2, Utopia, Space 
Battle, Burger T'orne. Night Stalker, Snafu. AsUomash 
1 500 F ou 150 F pièce. Philippe. Tél.: 603.76.13 {après 
18hl. 

V04/200 - Vends VCS Atari + 13 K7 dont Super Cob<a, 
O'Bert, Demon Attack, Pac Man. Berrerk. Jungle Hunt, 
etc. 2 500 F Stéplw:le GERLOT. 7, aléos du Rouailon, 
78450 V•lapeUL Tél : 462.31.91. 

V04/201 - Veods ordinateur Hec1or 16 Ko neuf 3 m~ avec 
11 K7 prix. 2 600 F. Claude MARCHIN!, 15, rue Jean. 
Jauràs, 91670 Angerville. Tél : {8) 485.26.51. 

V04/202 - Vends Roller Controiler ~ Coleco avec K7 Sli· 
tller n'ayant pas servie, 700 F. Jacques RAFOWICZ, 
40, rue Blanchard, 92260 F<>ntenay«Dl-Roees. T6f.: 
702.78.62. 

V04/203 - Vends console Matte! + 7 K7 lRoolettes, Ski, 
Foot, Echecs, Pitfal , Zaxxon. Safecracker) valeur; 3 500 f 
cédée 2 600 F (envoi par poste). EddyHAMEAUX.4,alée 
des 8-itts Soclt, 59380 Beogues. T" .: 1281 68.11.50 
opès 18 h 30. 

V04f204 - Vends console VCS Atari noël 82 avec 12 K7 
T.b.e. -1 2 paires de manettes + rangement K7 Valeur 
4 500 F. vendu 3 000 fou contre Atari 8JO. Franck POE· 
NOU, 17, boulevard Fodl, 54600 ~.Tél.: 
f8) 398.71.02. 

V04/205 - Vends console Atari VCS + manettes + transfo 
+ K7 Combat 900 F ainsi que K7 Ateri Vanguard. Centi­
pède, Phoenix à 200 F pièce. Atlant'os, 0 ' Bert 290 F pièce, 
Missile Command, Wer!ord 150 f pièce, Adventu1e, Space 
War 50 F pièce. L. et R. MARTY, 10, rue de Kirovakan, 
92220 Bagneux. Tél : 867.64.20 ..,... 16 h 30. 

V04/206- Vends jeux à cristaux liquides Donkey-Kong Jr 
90 F + le Pont des tortues tOO f + ieu Merlin 150 F Régis 
MARTY, 10, rue de lftrOYakan, 92220 Bagnewr. Tél.: 
657.54.20 aptts 16 h 30. 

V04l201 - Vends pour 0<dinateur Atari 40().00().a:xJ etc., 
cartooche de jeu Asteroids. Patrlcl< VIARD, 10, rue Hor­
vet, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : 751.68.66. 

V04/208 - Vends Atari 800 sous garantie au prix dérisoire 
de 4000 F -1 magnétoAtari 410au prîxde400 f donc total 
= 4 400 F + INîe gratuit. Laurent GERVAIS, 1, Nii du 
Sud, 92140 Ci.nart. Tél: 644.67.66. 

V04/209 - Vends ou échange Atari VCS avec 2 paires de 
commende + 8 K7 · Space lnvaders, Pac Man, Breakout. 
Oonkey-Kong, Vara, Revenge, Wariords. ln<ly 500, 2 500 F 
ou ordinat1'Ur. Antoine NACCACHIAN, 10 bit, rue dee 
.... ....... 92200 Neuily-elr-Seine. Tél: 747.96.28. 

V04/210 - Vends ou échange K7 Camival ICBSI vendu 
150 f, échangerais rontre Spaœ fur(, Time Pilot, Pitfall 
(CBS). Tél : 887.71.00. 

V041211 - A Wlldr& Micro·onlinateur Mattel + 2 K7 pro­
grammables · Scoubldou et Mister Basic. vendues 1 850 F 
et d'autres K7 urgent. Jean-Marc PRIOUL, Grond'Rue, 
amn Cordoo. Tél: t631 66.13.16. 
V04/212 - Vends Oric 1 48 Ko t cables t alimentations 
+ manuel Basic t 3 numéros Mic(Oric + visa pour Orle 
+ 42 programmes de jeux dont Xenon, Zorgon, T ron: 
3 000 F. Christophe BOllY, 46 191, rue de Villl>ey, 
78840N~ Tél : 488.45.92. 

V04/213 - Vends K7 VCS : Tutankham, ReactOf, Super 
Cobra, Starwars, ~ f le tout + adaptateur multicasset· 
tes 400 f + module de piotage CBS K7 T ul1X>. oa.­
SACUER. 6, square JHl>&qultol. 94000 Crélllil. Tél.: 
m.ea.64. 
V041214- VendsCBSColecovlSÎon -1 6K7, letout3 300 F, 
valeur 4 000 F et vencls Chess Mate Echiquier Elec. Valeu1 
1 700 F, vendu 850 F urgent. Pascal ROCHER, rue de la 
0-, Saint.ctvistoly<IH!layo, 33920 Sam-Savin. 

V04/215 - Stop! Vendre ou échange console Mattel llntel­
livision) + 7 K7rontraun0<dinateur(Commodoreou Lynxl 
P.S. Mattel: acheté 25-12-83 prix: 2 500 F. Le Ponewc. 
Tél.: 324.09.99. 

V04/216 - Vends VCS Atarl complet avec 11 K7 dont Pit· 
!ail, Enduro. Vanguard, Robot Tank, Riddle of the Sphinx, 
Star Raklers etc. le tout 3 000 F à débattre {urgent). Sté­
phane BAUX. Tél : 508.09.26. 

V041217 - Vends Atari 400 avec garantie · 2 500 F, PfÎX reel 
=3 800 F + K7Bas'ocà500F + K7PacMan -1 RM!<Raid 
à 2&) F chacune + 28 K7 Atari 2600 à 210 f chaCUl1$. P. 
GIUSTI, R6sldence Albert 1-, 23, avenue Albert I''. 
64150 Bftey. Tél : 182) 41.20.17 opès 18 h. 

V04/218 - Vends n 99/4 A [6-83) + manettes de 19Ux 
magnéto + cordons: rensemble 1 000 F vends séparément 
mini mémoire + manuel ass. : 500 F + K7 : 100 F pièces. 
Bruno MARTENS, Ln Jardinets, NO Julfffeny, 
13220Ch6t&amauf~s. Tél.: (42} 711.89.56. 

V04/219 - Vends K7 pour VCS A tari · Real Sports, T en· 
nis 200 F, Donkey-Kong 200 f, Chopper C-Ommand 150 F, 
Oudaw 100 F. Pac Man 100 f ou le tout 700 f. Nicolas 
GAVET, 20, rue Marceau, 92170V1n- . Tél : (1) 
644.96.81 après 18 h. 

V04/220 - Vends VCS 2600 Atari neuf, avn1 84, gagné dans 
un concours ùamais servi cause double emplofl 1 200 F + 
échange K7 Oonkev·Kong et l'Emlltfe rontre attaque oonb'e 
Pole C-Omposition et Haro ou Spaœ Shuttle. Poor les K7 
échange uniquement main à main à T oolon Tél: 38.01.17. 

V041221 - Pour Apple Il et Il• · Je vends mes diSQ1Jettes. 
Je possêde à peu près toutes celles que l'on peut trouver 
en France. Ecrivez-moi à: Olvler HERES, Le Mirldou, l'i. 
- de ae-eg.d, 13100 Aix .. rW'ro••-· 
V04/222 - Vends VCS Atari très bon état + K7 Combat, 
Dodg' ern, BerzECI\, Vanguard, les A venturJeCS de 1' ardle par· 
due 1 500 F. J . .f'. BORDES, 89, avenue d' ~ne, 
83100 Les Sables-<l'<»on.. T6l: (51132.72.71>. 

V041223 - Vends K7 Atarl Supenman 100 F et Vanguard 
200 f . J érôme HINFRAY, 22 clos clu Prieuré, 
33440 Ami>llu. 

V04l224 - Vends Mattel~ntelivision + 8 cartouches f300 F 
en moyenne! + module lntellivoice lca11se = achat 
CBM. 641urgent1 Le tout vendu : 2 000 F. Virant PARIS. 
47 chemin de V!delot,33&00 l.IJourne, Tél. : 157l 51.34.71. 

V041225- Vends console Atari 2600 -1 10 K7. K7 Atari : 
Pac Man, Street Racer. Combat, Space WBf, Casino, Out· 
law. K7 ActMs1on: Pitfall, Stanmaster. Tennis. K7Tigervi­
sion : Mine< 2049. le tout en parfait état 2 500 F là débat· 
tre). J81ft'PhiÎ11P9 ARNOUX, 29, rue de la Margue, 
30200 Bag~-Cèie. Tél.: 119.50.68. 

V04/226 - Vends VCS Atari 900 f avec 3 K7 Combat + 
Super Cob<a + Space lnvadersau lieu de 1800 F. Xavier 
ARTIGNAN, 147, NO du~ 94000 CféœiL 
Tél : 899.14.75 lp'ès 20 h. 

V041227 - Urgent 1 Vends VCS Atari + 2 paires de manet· 
tes + transfo (très bon étetl laissé à 900 F t lot de 13 K7, 
2 000 F dont Jungle Hunt, PhoeN>I, Joust, Centipède, Kan­
garoo. Star Raiders, Indy 5001 + manettes! ... ou console 
+ K7 2 600 F. f . BEUSSENT, 68, rue du Général­
Delestraint, 75016 Paris. Tél.: 661.85.24. 



PROMOTION SUR JEUX 
VIDÉO n CARTOUCHES : 

CONSOLE 
CSS COLECOVJSION.. . .. . .. • .. 1 550 f 
CONSOLE INTELUVISJON • .. .. .. .. .. 900 F 
CONSOLE AT~RI 2600 .. .. .. .. ....... 650 F 
EXTENSION MEMOIRE 16 K 
PlllUPS G 7400 . . .... . . . . . .. 1 150 F 
CLAVIER ALPHAl/UMERIQut MA1iEL.l 390 F 

SIEIU CAnOUCHIS CIS 
BC OUEST fORTIRES • . .. 469 F 
OIL 'S WELLS .. .. .. • .. .. . .. .. .. . 420 F 
LEARNING AND LEEPER. .. . .. .. 420 F 
SAMMY UGHT FOOT . . .. • .. • .. .. .. 420 F 
THRESHOLD .. • .. . .. .. .. .. .. . 420 F 

PAIKHCIS 
POPEYE . .. .. . . .. . . .. .. . .. 450 f 
SUPER COBRA • .. . . . • .. • • . • . 4&'.l f 

TUTANIHAM. • .. .. .. .. .. . 450 F 
QBERT • • • • .... .. • • 450F 
FBOGGER .. • .. . .. .. .. . .. 450 F 
JAMES BOND... .• . ............... 450 F 

CIS CAHOUCllU 
LADY BUG ................ .. ..... . 290 F 
CARNIVAL......... • ... .. ..... .. .. . 290 F 
VENTURE • .. .. .. .. .. .. . .. .. .. .. . . 359 F 
MOUSE TRAP .. .. .. .. . • .. . .. . . 359 F 
SCHTROUMPFS ...................... 359 F 
COSMJC AVENGER .. .... ... .. . . .... 359 F 
OONIEY IONG IR . . • . • • • • • • • .. .359 F 
PEPPER Il . . .. . • .. .. .... 359 F 
LOOPING .. .. .. .. . . .. . . .. 359 F 
SPACE FURY . .. .. . .. . .. .. .. . .. . . ... 359 f 
SPACE PANIC . .. .. ... • . .. ....... 359 F 
GORF .. ...... •. . .... . . ..... 359 F 
ZAXXON • .. • .. • .. • .. • .. .. .. .. .. . .. .429 F 
TURBO ........ .... ............. .. .820 F 
ROCKY ... . ..... .. .... .... ... .. . 850 F 
SUBROC .. . .. • .. .. .. .. . .. . .. .. . 429 f 

- - - .. - - . - . - - ... -- . - . -- .. - . . - - -

STOCK LIMITÉ 
CARTOUCHE 

scRAMBLI VICIRIX 
250 F 

MINDl~9 
SUPER CONTROLLEB O'w !i) .. . . 295 F 
SUPER RO!UR avec tJ SLlfHER . . .820 f 
OMEGA RACE S!JTHER ..... .. .. .. .379 f 
VJCTORY • .. • .. .. .. .. .. • .......... 379 f 

IMAGIC CIS CAHOUCHU 
WING WAR.. • . .. .. . . . .. • .. . • .. 420 F 
MOONSWEEPER . . . .. . .. . .. .. .. .. .420 F 
NOVA BLAST . .. .. . .. . . • .. .. .. . . 420 F 
FATIIOM . • .. .. .. .. .. .. . . .. . .. ... 420 F 

PROMOTION 
SUR ÉCHIQUIERS 

ÉLECTRONIQUES : 
sam 1 
TRAVELMATE ....... .. .. 4 ruveaux 499 F 
EXPLORER .. . .. .. .. . .. .. 8 niveaux 990 F 
COMP ANION 2 .. . .. .. .. ... Bru veaux 1 ~ F 
SEN SOR CHESS.. . .. . .. . 8 niveaux 1 200 F 

L'ESPACE MICRO 
ATMOS .. . . .. .. . .. . .. . . .. .2480 F 
COMMODORE 64 PAL.. • .. . .. .2 990 F 
HECTOR 2 HR ... • .. ... ..... • .. .. .4 390 f 
HECTOR HRI . .. .. .. .. ... .. .4 950 f 
ATARI 600 IL.PAL. • .. .. . .... ~F' 
ATARI 8Xl XlrPAL . .. ........... ~f' 
SINCLAJB ZX 81 • .. • .. .. • .. . .. .Slll r 
SPECTRUM . .. . . . .. .. .. .. . .. . .. .1 !m f 
ADAM ........................... 8500 F 

IPYX COMPATIILI ATAll 
IT COMMODOll 64 
Cartouche PITSTOP . • • .. • .. . . . .. ... 490 f 
Cartouche IUMPMAN IR . .. . .. • .. .. .. 490 F 
Cartooche GATEWAY TO APSHAJ ...... 490 F 
Cassette TEMPLE OF APSHAI .. .. .. .. .. 350 f 
Cassette JUMPMAll . .. . .. . .. .. .. 350 r 
Cassette CRUSH, CRUMBLE AND CHOMPJSO F 

ATAll 
LECTEUR DE D!SQUE'ITE . .. ...... a-69C'f • 
LECTEUR DE CASSETTE. .. . .. .. .. .. .. :e90' F • 
IMPRIMANTE 4 COULEURS . . . ... . ~ F 
IMPRIMANTE COURRIER... . .. .. • ~ F ' 
TOUCH TABLE1TE . .. .. .. . • .. . .. -&!& F ' 

PillPHlllOUU SUPER STAB.. .. .. . • • Bruveaux 2 œl F 

LE JEU E. LECTRONIQUE Un C]Rlld nombre CONCORDE.. .............. 8 niTNnx 1100 f 
d' iecessoires compahbles 

PVP 80 SECAll POUR ATARI 600 IL, 
8Xl IL. COIOIOOORE 64 .... .... .. ..590 F 

TOULOUSE av~ cdispoes apnibjlalleeils ADIUTY ILICJIONIOUE : 
• • .. , MINI CHESS 4Dlveaux 599 F GUIDE DES ROBOîS FAM!IJAUI ....... 59 F 68 bis, Avenue des M1n1mes dans nosmagasw. SC6 .. .... ::::·::::·:.·::6ruveaux1350F . 

31000 TOULOUSE Pour tnoou.susrceonseosul1gtneerm. ents, SC 9. ... .. .. .... .. .. .. . 9!!.iveaux 2 395 F • BONNE NOUVELLEDE DERNIERE MINUTE 
SUPER 9..... . . .. . .. .9 niveauz3 690 F NOUS CONSULTER POUR L~ 

-----------------------~ BON DE COMMANDE à ret1v1ytr à : U JEU iLECTIONIQUE. 
68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE. Tél. : 16 (61) 22-60-49 ou 35, rue St-Lazare, 75009 PARIS. Tél. : 16 (1) 874-43-20. 

Nom --------------- --
Adresse 

Code post _______ Ville------ -

Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande el je joins Je règlement. 

D NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 

Qté Désignation Prix rrc 

Frais de port 35 F 
Offte n iable daa la lillllte Total des stocb jusqu'au 10.10.84 



LA REVANCHE 
DES ANCIENS 

Malgré la ruée sur le disque laser, les flippers et jeux 
d'arcades traditionnels font toujours recette. 

Les nouveautés du mois comme King of Steel et Elevator Action 
en sont la preuve. Jugez plutôt ... 

LES CLASSIQUES 
Un film, un flipper 

Meteor de Stem a la particularité d'avoir été 
construit sur le thème de la superproduc­
tion de science-fiction du même nom, selon 
le graphisme des affiches publicitaires. Il a, 
de plus, conjugué sa sortie avec les premiè· 
res pro1ections du film dans les salles amé­
ricaines 
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Le plateau est 
signé Steve Kirk, 
déjà connu pour 
être le cc-auteur 
avec Mr. Bobby 
Claire Natkin du 
livre Ali about 
Pinbalf, l'un des 
meilleurs ouvra­
ges sur les flip· 
pers et leur his­
toire (Grosset & 
Ounlap · New 
York). Par ail­
leurs, Steve Kirk 

assure la présidence du P.A.A. (Pinbalt 
Association of America), l'organisation de 
tournois de flippers très prisés aux U.S.A 
Meteor est d'ailleurs construil principale­
ment à cet effet, avec une prédominance 
donnée aux bonus, ici au nombre de trois, 
et à la combinaison multipliant de deux à 
sept fois leur valeur. Des quatre séries de 
« drop·targets » équipant le plateau de 
Meteor. la plus importante à plus d'un titre 
est celle qui efface les cibles marquées 
M-E·T-E-0-R, faisant ainsi monter te coeffi· 
c1ent des bonus d'une unité. L'addition des 
seuls voyants éclairés du groupe X1, X2, X4, 
indique alors le niveau atteint - mémo­
risé - ainsi que la position des cibles 
M·E-T-E-0-R pour chaque joueur. Le mé 
canisme qui élimine, au début de cha· 
que boule, les « targets » tombées au 
tour précédent a l'avantage secondaire 
de transférer à d'autres éléments du 
plateau la possibilité de faire avancer 
la combinaison M·E-T-E·O·R. Les trois 
contacts «étoile» situés dans l'arche 
d'entrée ont cette fonction lorsqu'ils 
s'éclairent. L'instrument principal 
de cette m1ss1on reste, néanmoins, 
le flipper supérieur bien placé pour 
cela, ainsi que l'unique bumper actif 

de ce modèle qui lui donne un 
bon coup de main ... Pour por· 

ter te bonus à son 
maximum de 21 000 
points, i faudra, en fait,------..:::::l 
porter les trois sous· 
bonus à 7 000 chacun, grâce 
aux trois séries de «drop· 
targets)) numérotées et les 
deux bumpers passifs. L'unr· 
que spécial se déclenche 
alors et se promène devant 
les séries 1, 2, 3, ainsi que 
l'unique cible fixe du jeu, afin 
de dérouter l'adversaire ... 

Mais c'est l'établissement 
de hauts scores qui prime. rappelons-le, 
avec deux voies différentes pour obtenir 
l'extra-ball. Selon réglage, lorsque le bonus 
est au multiplicateur 6 ou 7, le voyant bal· 
ladeur « wow » s'éclaire en regard des 
cibles M-E-T-E-0-R et indique te «drop· 
targe!» donnant ta bille rejouabte. Le voyant 
« wow », famil ier aux utilisateurs de pinbalts 



de type "add-a-ball », 
remplace également 
l'indication "extra-ball ,, 
lorsque celle-ci s'obtient devant les 
cibles 1, 2, 3 et la cible fixe. Comme le fait 
le spécial de Meteor, ce « wow » se promè­
nera aussi longtemps que les 3 sous-bonus 
seront alignés sur une même valeur. Le plus 
simple serait alors de les acculer à leur pla· 
fond commun afin de les stabiliser et de 
faire, du spécial et du « wow », une pierre 
deux coups ... 

GS OF STEEL 

Les cartes à jouer, thème privilégié des pin· 
balls, sont de nouveau à l'honneur avec la 
dernière production de Sally-Midway: Kings 
of Steel. 
De prime abord, le plateau de la machine 
ne laisse pas entrevoir de grandes nouveau­
tés. Il rappelle leXenon pour l'agencement 
de l'arche d'entrée, Fireba/12 pour le petit 
flip opposé aux trois cibles fixes de l'angle 
supérieur gauche et enfin, l'Eight Ball De 
Luxe pour la série de« drop-targets" et ses 
«après-cibles» fixes. 
Ce qu'introduit Kings of Steel dans l'évolu­
tion du flipper n·~st pqurtant pas négligea· 
ble. Sally donne un nol.JVeau look à l'appa­
rei l en décorant le meuble d'un nouveau 
procédé, éliminant le pochoir jusqu'ici uti· 
lisé et enrichissant l'objet d'une foule de 
détails et de couleurs ... 

Comment iouer sur 
Kings of Steel? 

Le jeu commence encore par un spécial qui 
exige une certaine maîtrise de l'usage du 
lance-bille dans le « runway » (couloir de 
départ). Déjà Goldbatl, lors des phases de 
jeu avec la bille en or (voir Tilt n° 9), et 
X.N.O. (voir Tilt n° 12), demandaient un 

A. Les quatre •buttons" 

B. Chaque cible: 3 000 pts 

C. Série de drops targets 

D. Cible fixe 

E. La target centrale 

preuve d'un sacré doigté 
pour atteindre le gros lot. 
Cette cible marquera 20 000 
points, puis 40 000 points, 
puis 60 000 points et ainsi de 
suite jusqu'à 200 000 points. 
En cours de route s'éclaire 
l'extra-ball puis un spécial. 

Cette cible ronde 
déclenche à cha· 
que fois la lu­
mière courante 
des valeurs que 
peut donner la 
grande cible cen­
t raie rectangu· 
laire . Il faudra 

" utiliser au bon 
moment l'impact de 

soin extrême pour la bille pour encais-
accomplir cette formalité; mais:,......c~~~ ser la meilleure 
ici l'opération s'avère encor prime possible. Dans 
plus délicate. Il faudra rapide- le nombre s'impose 
ment passer sur les quatre mi· l 'ouverture de la 
nuscules "buttons» disposés porte sauve-bille 
en éventail aux abords de récupérant les bou· 
l'unique trou du jeu dont ils les sorties par le cou-
détermineront la valeur. Un ou loir inférieur droit, par-
deux rebonds, sur les côté...______ ticulièrement meur· 
de cette antichambre en forme d'entonnoir, trier. La cible centrale peut aussi donner la 
sont permis, ainsi qu'une action dans le série des trois 2, d'où une incidence sur le 
désordre sur ces «buttons» représentant multiplicateur de bonus, et peut-être plus, 
les cartes 4, 5, 6 et 7 ... Plus facile à évo· selon l'avancement de la combinaison des 
quer qu'à réal iser ... Le trou correspondant 2. Enfin, voici le plat de résistance de Kings 
marque 10 000 points pour chacune des car- of Steel qu'est la série de drop-targets 
tes. Une mémoire inscrit 40 000 points pour "dam-valet-10-dame-valet-dame » et ses 
une première série, une seconde série après-cibles fixes «roi-roi-as-roi-roi». 
porte cette valeur à 80 000 points. puis un Chaque carte vaut 5 000 points, il faudra 
«spécial» récompense la série suivante. monter le bonus en commençant par le 10, 
Sur le chemin de la remontée dans l'arche, effectuer ensuite" deux valets», puis« trois 
à l'angle gauche, la. bille rencontre le mini· reines». et enfin refaire «trois reines plus 
flip face à trois cibles fixes figurant des car- deux valets». Les drop-targets ne remon-
tes 2. La prèmière série augmente le mul- ten1 plus, laissant les après-cibles concré-
tiplicateur de bonus, la seconde donne tiser l'ultime combinaison "quatre rois et 
50 000 points en sus. La troisième série un as». Les 80 000 points que représentent 
vous donne droit au «spécial». ces seize cartes sont alors mémorisés et 
Nous abordons la partie la plus importante c'est reparti pour un tour avec un bonus de 
du plateau alors que nous laissons déjà der- 160 000 points à la clé; Kings of Steel por· 
rière nous trois possibilités de partie rejoua- tant son maximum de bonus à 320 000 
ble par« spécial». Deux autres« spécials » points. Le cinquième« spécial» se gagnera 
nous attendent sur les parois latérales. (selon réglage) par une série de« quatre rois 
Particulièrement attirante est la longue et un as >l. Ce bonus fleuve et un multipli· 
impasse fermée d'une cible fixe que précè- cateur par 5 autorisent des records miro· 
dent des voyants de fortes valeurs et des bolants. Gardez néanmoins la tête froide 
primes alléchantes. Dans la mesure où ce car la première partie gratuite au score 
couloir ne vous retourne pas la bille direc· tourne autour du million et demi de points ... 
tement entre les flips, il vous faudra faire J.·P. CUVIER. 
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SERVICE COMPRIS - --· - _., - '---- 1- -

ELEVATOR ACTION 
Kolossal ! 

Ce nouveau jeu de la firme Japonaise Taïto, 
légendaire depuis la création de Space 
lnvaders , remporte de par le monde un suc· 
cès colossal qui ne devrait pas tarder à 
déferler sur l'hexagone. 
Son principal atout réside dans l'utilisation 
d'un suiet encore peu utilisé dans le 
domaine des jeux d'arcades : l'espionnage 
(mis à part le très beau Spy Hunter de 
Bally/M1dway que nous avons traité dans 
le numéro de juin). Dans Elevator Acffon, 
que nous pourrions traduire en français par 
"Suspense dans l'ascenseur», vous êtes 
un agent secret à la solde de la C.I.A., matri· 
cule 17, répondant au nom de code de Otto. 
Votre mission consiste à récupérer des 
documents ultra confidentiels qui sont dis· 
séminés un peu partout dans un immense 
hôtel de trente étages, avant de vous enfuir 
à bord d'une limousine qui fait le guet 
devant le bâtiment Vos adversaires. les 
espions du K.G.B., vous pourchassent sans 
répit dans le dédale du palace. 
Le principe du jeu est simple : récupérer les 
mallettes contenant les documents secrets 
tout en déjouant les pièges multiples que 
vos ennemis ne manquent pas de dresser 
sur votre route. Mais, attention 1 il vous fau· 
dra redoubler de prudence car les agents 
étrangers peuvent surgir de partout (des 
chambres et des corridors) pour tenter de 
vous surprendre. Bien qu'ils ne soient pas 
toujours très malins, ifs peuvent être dan· 
gereux s'ils se servent de leur pistolet à un 
coup (s'ils vous atteignent à quelque endroit 
que ce soit, vous perdez une vie). Pour 
mener à bien votre mission vous êtes 
équipé d'un automatique pouvant tirer 
jusqu'à trois coups. Vous pouvez également 
mettre à profit les techniques de combat 
(karaté et close-combat) que l'on vous a 
enseignées dans les écoles de "l'O.S.S. » 
pour mettre vos adversaires hors d'état de 
nuire. Si vous éliminez un de vos ennemis 
à l'aide du revolver, vous obtiendrez un 
100 

bonus de 1 OO points, alors qu'en combat 
singulier, vous marquerez jusqu ' à 
150 points. Mais là n ·est pas le but de votre 
mission car il vous faut, pour vous en sor· 
tir, recueillir tous les attaché-cases Top 
Secret qw se trouvent dans les chambres 
signalées par une porte rouge. Chaque 
porte-document acquis vous rapportera 
500 points. Bien que les portes rouges 

Elevator Action 

soient placées à différents étages de l'hôtel. 
la topographie des lieux reste à peu près 
la même pendant toute la durée du jeu 
Vous accédez à l'immeuble par les toits. 
après avoir joué les acrobates (ou les Bel· 
mondo} sur une corde tendue en plein ciel 
Vous voici alors à gauche de l'ascenseur 
principal, au 3oe étage de l'édifice, prêt à 
tenter l'impossible. Deux solutions s'offrent 
à vous: soit prendre l'ascenseur normale· 
ment et vous guider à l'aide du joystick, soit 
grimper sur le toit de l'ascenseur et vous 
laisser conduire. Dans ce cas vous risquez 
fort d'être réduit en bouillie entre deux 
niveaux ... Optons donc pour la première 
solution et laissons-nous descendre au fil 
des étages ... Vods croiserez les agents du 
K.G.B. qui sont à votre recherche. Dès 
qu'ils apparaissent sur l'écran, n'hésitez 
pas à faire feu car ils ne vous laisseront 
aucune chance. 
Pour marquer des points en vous amusant, 
visez les lustres qui sont situés au-dessus 

de vos adversaires. Ces derniers se fracas· 
seront sur leur tête et vous ramèneront 
300 points. Vous provoquerez du même 
coup une panne générale d'électricité (pen· 
dant quelques secondes) qui vous permet· 
Ira d'agir. Si vous ratez l'ascenseur, ne 
vous précipitez pas. ce serait la chute mor· 
telle. Après avoir fait moisson des 8 dos· 
siers fatidiques. vous n'aurez plus qu'à 
rejoindre à toutes jambes le véhicule qui 
vous attend au bas de l'immeuble pour 
empocher les 1 000 points de bonus. 
Le tableau suivant comporte 9 chambres 
rouges et ainsi de suite jusqu'à un maxi· 
mum de 12. Mais, pour terminer un tableau, 
il vous faudra user de tout votre sang-froid 
car, au fil des étages, les difficultés vont 
grandissant. Pour vous aider à passer le 
premier ·tableau voici quelques conseils 
d'expert: vos ennemis peuvent tirer sur 
vous à partir de trois positions : debout, à 
genoux ou à plat ventre. Lorsque vous vous 
trouvez face à l'un d'entre eux, adoptez la 
position accroupie et faites feu car ainsi 
vous ne pourrez le manquer à moins qu'il 
ne se jette à terre. Dans cette position, les 
balles passeront au-dessus de votre tête (en 
sifflant, mais sans vous atteindre). S'il 
adopte une position plus basse. utilisez le 
bouton « saut » et jouez à " saute-mouton " 
avec les projectiles. 
Au début de chaque partie, rendez-vous dès 
que possible vers les étages où se trouvent 
des portes rouges. Si votre adversaire se 
fait trop menaçant. n'hésitez pas à le pro· 
voquer : au moment où il s'apprête à tirer 
sur vous. pointez le joystick vers le haut : 
l'ascenseur remonte et la balle de votre 
ennemi se perd alors dans le vide. Revenez 
donc à votre position initiale et dégommez 
tranquillement votre agresseur (qui n'a plus 
de munitions). N'hésitez pas non plus à 
jouer de vos bras et de vos mains car les 
agents de l'Est sont un peu empâtés et vous 
sortirez très souvent vainqueur d'un corps 
à corps. Lorsqu'un agent étranger se trouve 
près d'une cage d'ascenseur ou sous un 
lampadaire, foncez pour marquer des 



points supplémentaires Pour parvenir à 
récupérer les documents. il vous faut quit­
ter l'ascenseur et pénétrer dans les cham­
bres rouges situées aux divers étages de 
l'hôtel. Lorsque vous arrivez au terme du 
premier ascenseur (196 étage), dirigez-vous 
directement vers l'escalator de gauche et 
prenez-le en vous plaçant sur le (( tapis» 
bleu qui le précède. 
Vous aurez alors le choix entre trois ascen­
seurs et vous devrez faire face à des adver­
saires de plus en plus menaçants Pas de 
panique car les choses se compliquent vrai­
ment au niveau 8 où cinq ascenseurs 
s'offrent à vous. N'oubliez pas que vous 
devrez prendre les huit mallettes avant de 
pouvoir vous enfuir et que vous pouvez sau­
ter au-dessus des cages 
vides pour attein­
dre les portes 
rouges. Mais 
nous faisons 
confiance à 
votre self contro 
matricule 17, le 
sort de la nation est 
entre vos mains. Ete-
vator Action est un 
jeu très distrayant 
qui devrait réconci­
lier les 1oueurs et 
les arcades ... 
Amateurs 
d'histoires 
d'espionna­
ge, à vous 
de iouer. .. 
au plus 
fin! 

EXERION 
L x de malheur 

Exer10n est un compromis entre deux 
grands classiques des jeux vidéo: le célè­
bre Ga/aga, d'une part, et le terrible Phoe­
nix, d'autre part. A l'aide d'un joystick mul­
tidirectionnel, vous pilotez votre vaisseau 
intergalactique sur toute la surface de 
l'écran. Votre mission. désormais classi­
que, consiste à anéantir les vagues inces­
santes de volatiles démoniaques qui 
s'acharnent sur vous. Vous disposez de 
deux sortes d'armes d'attaque contrôlées 
par deux boutons spécifiques de mise à feu. 
Le tir saccadé, qui vous permet de propul­
ser coup par coup deux missiles à la fois 
vers le haut de l'écran, et le tir continu, pour 
lancer des salves ininterrompues de rayons 
laser sur vos ennemis. 
81. en utilisant le premier système, vous 
pouvez tirer à volonté en utilisant le tir 
continu, vous verrez vos munitions fondre 
comme neige au soleil (un indicateur numé­
rique «Charge» situé au bas de l'écran 
vous tient constamment au courant des res­
sources dont vous disposez). Pour rechar­
ger vos munitions en tir continu. il vous suf­
fit d'utiliser le système de tir saccadé; à 
chaque coup tiré s'ajoute une unité à votre 
indicateur de «charge». 
On distingue parmi vos ennemis jusqu'à six 
espèces différentes d'oiseaux de malheur. 
Chacune d'entre elles possède ses propres 
caractéristiques et se comporte différem­
ment des autres. 
Les premiers oiseaux qui apparaissent sur 
l'écran, par exemple. ressemblent à de gros 
papillons et ils vous attaquent en formation 
groupée, en file indienne. Vos plus redou­
tables adversaires sont sans conteste les 
grands rapaces, qui surgissent lors des der­
niers assauts. Pour les anéantir il faudra les 
toucher huit fois ! 
Parmi les autres créatures atroces que 
vous aurez à combattre, on notera les 
oiseaux qui, comme dans Ga/aga, se divi­
sent en deux lorsqu'ils sont touchés tout en 

vous lançant des drôles de projectiles 
Attention également aux volatiles. qui une 
fois détruits, libèrent pendant quelques 
secondes un gaz mortel. 
Quelques détails évitent cependant à Exe­
rion d'apparaître comme le descendant 
direct de Phoenix: la possibilité de dépla 
cer votre vaisseau sur toute la surface de 
l'écran. On regrettera à ce sujet de ne pou 
voir tirer les missiles que vers le haut de 
l'écran. car la mobilité des canons nous 
aurait sûrement réservé de passionnants 
combats. Un effort particu ier a été fait au 
niveau des graphismes. notamment sur les 
décors (montagnes escarpées, vallée de la 
mort. déserts arides, pyramides), qui se 
déroulent sous nos yeux avec un remarqua· 
ble effet de perspective. 
Le secret du jeu consiste à stocker suffi­
samment de munitions pour pouvoir utiliser 
le tir continu lors des empoignades finales 
avec les maitres des oiseaux. 
Dans la tradition de Space lnvaders, Exe­
rion est. malgré son manque d'originalité. 
un jeu agréable. Les fans de Ga/aga et de 
Phoenix devraient en faire un JOii succès. 

BOMBJACK 
bonne v• Ne He 

Nous terminerons cette rubrique par le 
Bomb Jack de Tehkan, petit jeu rigolo dans 
la tradition du Pac Man. Vous êtes Jack, un 
petit bonhomme à l'allure d'un guerrier gau­
lois et vous devez. au cours de divers 
tableaux, ramasser toutes les bombes dis· 
persées sur l'écran. en évitant les monstres 
qui tentent de vous en empêcher. On 
compte cinq tableaux aux difficultés crois· 
santes: la pyramide, le Parthénon, le châ­
teau, la ville moderne et le champ de Mars. 
Lorsque ie vous aurai dit que si vous ava­
lez une pastille qui se ballade sur l'écran 
les monstres deviennent vulnérables, vous 
aurez compris que l'analogie entre Bomb 
Jack et les gloutr;ms du Pac Man n'est pas 
fortuite. Mais. entre deux rayons lasers, on 
a rudement besoin d'un petit Pac Man pour 
se refaire une santé... ..,.. 
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CHARLIE CIRCUS 
Le grand chapiteau 

Nostalgiques de la piste aux étoiles, ama· 
teurs de grands numéros de cirque (ion· 
gleurs, chiens savants ou trapèze volant), 
ce ieu est fait pour vous. Avec. comme 
seuls accessoirs, un vulgaire joystick et un 
simple bouton « saut '" vous serez funam· 
bule ou dresseur de fauves, équilibriste ou 
cavalier émérite, Pinder ou Bouglione, en 
un mot le roi de la piste ... 
Charlie Circus se déroule en six épreuves : 
Les anneaux de feu: vous devrez. dans 
cette première épreuve, traverser à dos de 
lion des cercles enflammés et éviter des 
potiches qui . jonchent le sol. Certains 
anneaux présentent en leur milieu un petit 
sac de pièces d'or, ne les ratez pas car cela 
peut rapporter gros. 
Le funambule : en équilibre sur une corde 
tendue à plusieurs mètres du sol, vous 
devez éviter les chimpanzés qui déferlent 
sur vous. Attention aux singes qui se pré· 
sentent par groupe de deux, pressez le bou· 
ton "saut» au tout dernier moment. Une 
seule erreur et c'est la chute mortelle. 



les tambours : dans ce numéro, vous 
devrez sauter de tambour en tambour en 
effectuant diverses pirouettes et sauts péril· 
eux tout en évitant divers projectiles (cou· 
eaux, gourdins en flammes) que vous lan· 
~ent des jongleurs. Les tambours vous font 
·ebondir à la manière d'un trampoline, de 
::i us en plus haut à chaque rebond, jusqu'à 
.::e que votre tête cogne l'armature du toit 
':u chapiteau. Maîtrisez bien votre joystick. 
.orsque vous atteignez un tambour situé 
devant un jongleur, laissez-vous rebondir 
sur place. Dès que les projectiles passent 
oevant vos yeux sautez vers le tambour sui· 
an!. 

les ballons : vous devrez, dans ce numéro 
:; acrobate. tenir en équilibre sur des bal· 
ons en mouvement jusqu'à une ligne d'arri· 
;ée. Les ballons se déplacent à vitesse dif· 
·érente et roulent l'un derrière l'autre sui· 
.. ant des espaces aléatoires. Soyez donc 
·rès prudent en sautant d'un ballon à l'autre. 
Haute voltige: debout. en équilibre sur un 
cheval lancé au galop, vous devez sauter 
sur des promontoires placés à hauteurs 
diverses et retomber dans le plus parfait 

• . . 
timing sur le dos de votre monture. Beau­
coup d 'heures d 'entraînement vous seront 
nécessaires dans cette épreuve afin de bien 
synchroniser vos mouvements. 
Le trapèze volant: dans ce numéro qui 
reste le clou de tout spectacle de cirque, 
vous devez jouer les hommes volants pour 
agripper en plein vol les mains ou les pieds 
de votre partenaire. Un timing parfait est ici 
indispensable car la plus petite erreur peut 
vous coûter la vie. Si, par malheur, vous 
chutiez, arrangez-vous pour tomber sur un 
des tambours placés sur le sol. Celui-ci 
vous propulsera en l'air et vous aurez une 
chance supplémentaire de réaliser enfin 
l'exploit de votre vie. 
Ces six numéros. comme vous l'avez 
remarqué, comportent des difficultés gran­
dissantes à chaque tableau. De plus, pour 
marquer des points, il vous faut accomplir 
ces épreuves le plus rapidement possible. 
Vous serez, bien sûr, accompagné tout au 
long du spectacle par une merveilleuse 
musique de cirque. 
La diversité des tableaux et le soin particu­
lier apporté aux graphismes font de ce nou­
veau jeu d'arcades un tube potentiel pour 
la rentrée. 

Jean-Michel NAVARRE. 

SUPER CROSS FORCE8 

Nouvelle menace dans la galaxle ... Les méchants MORPULS les plus 
------- féroces guerriers de notre système astral , arrivent sur la planète TZORIS. 
~ll'/Ll!Z1 Ils arrivent en équipe, par vagues successives. A certains niveaux, il est 

tres diHicile de les arrêter. Leurs plans de vol et de lancement de bombes 
sont lmprévlslbles. Défendez la planète TZORIS en les combattant avec 
votre rayon dévastateur. Votre énergie vous sera envoyée par votre vals· 
seau-même. 
A vos commandes ••• et bonne chance. 

ATIENTION : Vous pouvez également être deux à défendre 
la planète TZORIS. 
• 4 niveaux de dilllculté pour 1 joueur. 
• 6 niveaux de ditticulté pour 2 joueurs . 
Adaptable sur Coleco Vision. 

LISTE DES REVENDEURS SUR DEMANDE A: 
CU Industries· 10, place de la Bastille· 75011 PARIS 
Tél. : (01) 287. 78.54 Télex : 291583 F 
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Chicago, juin 1984, Mc Cormick Place. lis sont 
tous là: japonais discrets, éminences grises 
des plus importantes sociétés nippones qui 
tiennent conférences sur conférences dans 
des salles feutrées à l'abri des oreilles indis· 
crètes ; p.·d.g. hilares aux impressionnantes 
lunettes d'écailles qui agitent fébrilement leurs 
joysticks ; Français affairés qui découvrent 
avec rage qu'ils sont trois à détenir la distri· 
bution d'un même jeu. En exclusivité, bien 
sûr ... Et, par-dessus tout, les éternelles call· 
girls transformées en crieuses de journaux de 
charme qui accueillent à coup de « L TE report ,, 
- la revue du salon - tous les visiteurs. 
L'international CES (Consumer Electronic 
Show), la grande fête de l'électronique, bat son 
plein. Atari , en leader des jeux vidéo, se dresse 
fièrement, isolé au milieu de stands luxueux, 
d'amplificateurs et de magnétoscopes, ali· 
gnant des batteries de moniteurs et d'ordina· 
teurs. La société vient de perdre 538 millions 
de dollars? Et alors? Rien ne change, il fait 
toujours beau à l'ombre du logo prestigieux. 
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Regroupées dans le Mc Cormick West, un autre 
bâtiment de l'immense center, les autres 
compagnies de micro-informatique se côtoient 
dans une courtoisie de bon aloi. La guerre à tout 
va est terminée ; il faut impérativement stabil i· 
ser un marché plus que fragile dont les aventu· 
riers amateurs de dollars trop faciles sont 
désormais impitoyablement rejetés. Mais tous 
s'observent sans répit. Commodore est sans 
doute le point de mire de tout le salon ; son 
stand ne désemplit pas. Texas, par contre, est 
boudé par la profession tout entière. On lui par 
donne mal l'arrêt du Tl 9914 A. Chez CBS, l'opt 
misme est de rigueur, mais les rumeurs von· 
bon train : Adam n'a pas reçu l'accue 
escompté et, ici, qui va piano ne va pas force 
ment sano... Activision, lmagic parlent de 
virage, de redéfin ition de stratégie ; bref, au 
questions posées par la crise du vidéo-game 
chacun essaie de trouver des réponses. Ce_ 
réponses, elles sont en partie dans les no ... 
veautés présentées que « Tilt », en exclusivité 
vous dévoile. Que le spectacle commence._ 
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Dragon's Lair 
Coleco pour Adam 

COL ECO 
The 1984 Adam is ready annonce Coleco. 
De plus, la garantie sur cet ordinateur a été 
portée à six mois aux U.S.A., soit le double 
de celle proposée par Atari, Apple ou Com­
modore. ce qui prouve la confiance accor­
dée à la fiabilité de cette machine par les 
dirigeants de Coleco ... 
Au chapitre des nouveautés, un certain 
nombre de programmes éducatifs inspirés 
des Schtroumpfs ou des Patoufs sont lan­
cés. accompagnés de nouveaux jeux 
comme Duke of hazard, Antarctic adven­
ture ou Dragon 's Lair; un « digital data 
drive » peut être ajouté à celui existant déjà, 
le lecteur de disquette et l'extension 
mémoire de 64 K sont prêts ainsi qu'un 
modem indispensable aux U.S.A. mais 
encore peu utile en France. 
Enfin, la console Coleco proposera prochai­
nement des adaptations de ses meilleurs 
jeux destinés aux autres micro-ordinateurs. 

ACCESS 
Après Beach Head. excellent programme 
jusqu'ici introuvable en France, Raid Over 
Moscow vous lance dans une guerre sans 
pitié. Mais ce jeu verra-t-il jamais le jour en 
France? 

Spy Hunter, Up'n Dawn, Tapper. tous jeux 
d'arcades remarquables prennent la relève 
de Zaxxon, Congo Bongo, Startrek et Buck 
Rodgers et seront disponibles dans la plu­
part des formats Atari 400 et 800, Coleco­
vision, Commodore 64, Atari 2600, IBM PC 
et PC Jr, App/e Il, 1/8 , l/C. 

ATAMOST 
Six nouveaux jeux ont été présentés. Ankh 
(Apple. Atari , Commodore 64) vous entraîne 
à travers 64 pièces mystérieuses : logique, 
esprit scientifique mais aussi réflexes des­
tructeurs vous seront bien utiles pour vous 
en sortir. Earthly De/ight, jeux d'aventure 
purement textuel; Jet Boot jack, à base de 
notes musicales, qui doivent retrouver leur 
chemin grâce à vous ; Mabel Mansion, jeu 
d'aventure aux graphismes dans la lignée 
de ceux d'Aztac; Mychess Il, un jeu 
d'échec en 30, et Polar Pierre, le premier 

Dragon's Lair 
Coleco pour Adam 

The Duke of Hazard 
Coleco pour Colecovlslon 

jeu de Datamost qui permettent à deux 
joueurs de lutter ensemble dans un par­
cours contre la montre, sans apporter 
d'innovations géniales. enrichissent une 
collection classique mais assez fournie. A 
noter également de nouveaux livres. dont 
le Apple Macintosh Primer. 

à fai re appel aux chercheurs du prestigieux 
MIT pour décupler les capacités linguisti­
ques de leurs ordinateurs. The Witness, 
Deadline ou Planetfall garantiront aux ama­
teurs des heures d'aventures passion­
nantes. 

SCHOI.ASTCC INFOCOM 
Absence de graphisme mais une capacité 
étonnante à vous répondre dans un anglais 
parfait, les jeux d'aventure signé lnfocom 
laissent pantois. Conçus par les plus grands 
spécialistes du monde qui n'ont pas hésité 

Excellents ieux éducatifs chez Scholastic 
Opération Frog, signée par Interactive Pic­
ture Systems. société dirigée par Guy 
Nouri, offre par exemple un enseignement 
réel et complet. Story maker, Fact and Fic- li1>' 

MYCHESS Il sur 48 KS 
Un programme d'échecs sur ordinateur créé par le maître internatlo· 
nal, David KITTINGER. 
Jouer en 3 DIMENSIONS sur votre écran et devenu possible mainte· 
nant. Ou niveau débutant au grand joueur de championnat. MYCHESS 
Il vous fera passer d'agréables moments. 
Avec MYCHESS Il, vous pourrez sélectionner votre niveau, revenir en 
arrière, revoir la partie, lui demander conseil, analyser la partie, 
jouer avec les blancs ou les noirs, programmer des problèmes, 
etc ...• etc ... 
Oe plus le programme MYCHESS Il dispose d'une bibliothèque de 
128 parties célèbres retraçant l'histoire des échecs parties que vous 
pourrez voir jouer et commenter en intégralité sur votre écran. De­
puis des parties de Gréco (Rome 1619) ou bien Remusat contre 
Napoléon (Paris 1802) en passant par MDRPHY. PILLSBURY, PO­
TEMKIN, KRAMSTOV, WARNER, pour arriver à FISCHER contre RUBl­
NETTI (Palma 1970), KARPOV contre HORT (Moscou 1971), FISCHER 
contre SPASSKY (Reykjavik 1972), KASPAROV contre ANDERSON 
(Tllburg 1981), KASPARDV contre PORTISCH. Jusqu'à des parties 
MACHINE contre HUMAIN. Bonne détente et bon divertissement. 

Un jeu DATAMDST compatible sur: 
• Commodore CBM 64 
• ATARI série XL 
• APPLE Il 

Commodore esl une marque déposée par Commodore Business Machines. 
ATARI esl une marque déposée par ATARI INC. 
APPLE esl une marque déposée par APPLE COMPUTER. 

IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF eu INDUSTRIES 
CLJ Industries - 10. place de la Bastille - 75011 PARIS 

Tel. :(01)287.78.54 Telex :291583 F 
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lnjured Englne 
lmaglc pour Commodore 64 

[ 

Pole Position 
Atari pour Atarl 7800 

Desert Falcon 
Atarl pour Atari 7800 

t ion Tool Kit, Story Tree et Agent USA sont 
également particulièrement séduisants. 

B SOFTWARE 
Keys to responsible driving, Letter go round, 
Astro Grover, Big birds funhouse. les jeux 
éducatifs signés CBS Software se distin­
guent par leur graphisme. 

Grande vedette d' Epyx : Summer Garnes 
qui, avec huit épreuves (courses, tir au 
pigeon, plongeons, gym, etc.), se pose en 
concurrent direct de Decathlon et de Hes 
Garnes. Pitstop Il permet, quant à lui, à deux 
joueurs de s'affronter simultanément, 
Breakdance vous apprendra tout ou pres­
que tout sur le smurf et Moreta; Dragon­
lady of Pern, prend la suite de Dragonrider 
of Pern. Tous ces jeux seront disponibles 
dans les principaux standards mais c'est le 
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Pitstop Il 
Epyx pour Commodore 64 

Commodore plus 4 
4 logiciels Intégrés 

Rescue on Fractalus 
Atari pour Atari 7800 

format Commodore 64 qui a été réalisé en 
premier lieu. 
A noter également trois programmes pour 
les plus petits :GI Joe (équipez votre soldat 
avant de le lancer à l'assaut), Barbie (habil­
lez et coiffez votre poupée) et Hot Wheels 
(construction d'un véhicule), tentative 
d'adaptation de jeu de poupée ou de cons­
truction aux capacités de l'ordinateur qui 
laisse rêveur. .. 

COMlAODORl: 
Commodore 16 et Commodore Plus/4, les 
deux nouveaux ordinateurs de la firme la 
plus f lorissante en micro-informatique des 
U.S.A., reprennent la plupart des éléments 
de leurs aînés. Le C. 16 s'adresse aux déb!J· 
tants avec 16 Ko de mémoire, un moniteur, 
une imprimante et un magnétophone plus 
rapide que le précédent. Le Commodore 
Plus/4 est un Comodore 64 auquel ont été 

Koala Grams 
Koala Software pour Commodore 64 

Skyfox 
Electronic Arts pour Apple 11• 

Tournament Tennis 
lmagic pour Colecovlslon 

intégrés quatre programmes : File Manager 
offre plusieurs possibilités de gestion de 
fichiers; Speadsheet permet de faire cal­
culs et projections; Wordprocessing est un 
traitement de texte complet ; Graphie visua­
lise par des graphismes les calculs effec­
tués. Nouveaux moniteurs, imprimantes, 
lecteurs de disquetes viennent compléter 
la gamme existante. Mais le plus impres­
sionnant se trouve. en fait, sur les autres 
stands : pas un, en effet, qui ne dispose 
maintenant de logiciels destinés aux ordi­
nateurs Commodore. Dans le développe­
ment des comptabilités, celui qui oublierait 
Commodore serait dans une position suici­
daire ... 

Après Bruce Lee et The Dallas Ouest, que 
certains d'entre vous connaissent déjà, 
Datasoft propose Meridian Ill, un combat 
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spatial qui vous lance à 1~ assaut d'une for­
teresse redoutable, un Zaxxon spéciale­
ment adapté à l'Apple lie, Lost Tomb, une 
aventure au cœur de l'Egypte infestée de 
créatures maudites et de momies effroya­
bles ou Juno First, un classique combat 
spatial créé par Konami. Ces ti tres sont dis· 
ponibles sur C 64, Atari 600 et 800 XL et 
bientôt pour Apple et IBM. 

AVALON HILL 
Parmi les nouveautés d'Avalon Hill, Clear 
for Action vous entraîne dans une bataille 
navale tandis que Jupiter mission 1999 
mêle ieu d'aventure, action et puzzle dans 
une formidable quête spatiale 

RB ROBOT 
Trois nouveaux softs pour RB 5 X le sympa­
thique robot : le Terrapin Logo Translator 
qui reprend le principe de la tortue, Hop to 
it et Maths whiz, deux jeux éducatifs. 

KOALA 
Les « touch tablets '" qui permettent de 
commander son ordinateur par simple 
contact tactile, séduisent de plus en plus 
les enfants. La Kaola s'impose aujourd'hui 
comme l'une des plus performantes. 
Acccompagnée de nombreux logiciels édu· 
catifs, elle est compatible avec les princi­
paux ordinateurs. 

RANDOM HOUSE 
Snoopy arrive en jeu vidéo chez Random 
House qui lance une gamme inspirée des 
célèbres Peanuts: 12 logiciels devraient 
être disponibles pour Apple dès la rentrée 
aux U.S.A. 

CREATIVE SOFTWARE 
Titres tous azimuts chez Créative Software 
qui propose à la fois des jeux de qualité 
(Chinese Junggler, Dragon Hawk), des logi· 
ciels éducatifs (Bumblebee, Pipes) et du 
soft cc utilitaire'' (Créative writer, Créative 
filer, Créative cale) .. . 

AIARI 
Nouvelle console chez Atari : la 7800. Corn· 
patible avec les programmes de l'Atari 
2600, elle offre une définition et une capa· 
cité d'animation étonnante puisque plus de 
cent objets peuvent être animés simultané· 
ment sur l'écran. Le secret de ces perfor· 
mances : un « chip" de 4 Ko de mémoire 
seulement surnommé Maria. Les titres 
actuellement disponibles aux U.S.A. sont à 
la hauteur des capacités de cette console: 
Ba/lblazer, Rescue ou Fractalus, 3D Asté­
roi'ds, Mrs Pac Man, Xevious (fabuleux), 
Robotron, Dig Dug, Joust, Centipède, 
Ga/aga et Désert Falcon au graphisme 
dément. Toute une série de périphériques 
arriveront probablement au cours des mois 
à venir, à commencer par un clavier ajou­
tant 4 Ko de mémoire à la console. Une 
extension mémoire de 20 Ko est également 
prévue. De nouveaux programmes pour 
l'Atari 2600, plus performants encore que 
les derniers parus sont annoncés, ainsi 
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qu'un bandeau frontal qui permet de diriger 
les objets sur l'écran directement par la 
pensé~ ... Les Atari 600 XL, 800 XL et leurs 
grands frères étaient bien sûr présents, 
accompagnés de périphériques toujours 
plus nombreux, mais toute l'attention des 
visiteurs (et ils étaient nombreux) se portait 
sur la nouvelle console, véritable clou du 
salon. Celle-ci verra-t-elle le jour en 
France? Atari France, à cet égard est plus 
que réservé et ne sait si les U.S.A. donne­
ront le feu vert pour l'importer. Donc ne 
vous précipitez pas chez votre marchand 
le plus proche. La décision viendra d'Outre­
Atlantique ... 

WICO 
Une souris chez Wico, de nouveaux joys­
ticks destinés à la console Co/eco,un Track· 
ball pour l'Apple et la gamme classique de 
joysticks qui ont fait leurs preuves. 

HEATH ZENITH 
Hero 1 a un petit frère : Hero junior chante, 
récite des poèmes, joue et parle (English et 
Roblish, le langage des robots), offre 32 Ko 
de mémoire et joue. Pour le programmer, 

vous n 'entrez pas d'instructions en 
mémoire mais "jouez sur les six caracté· 
ristiques qui composent sa personnalité"· 
Evocateur non? 

ELECTRONIC ARTS 
Gestion, éducation, loisir, Electronic Arts 
diversifie encore et toujours ses activités. 
Deux réelles nouveautés à retenir sur le plan 
ludique : Archon li Adept, plus complexe, 
plus "magique» que son prédécesseur et 
Skyfox, fort beau simulateur de vol. 

IMAGIC 
!magic redéfinit le concept du loisir sur ordi· 
nateur avec quatre nouvelles lignes de pro­
duits. « Fun with experts» débute avec 
Crime et châtiment, un logiciel qui vous 
transforme en juge. Vos décisions seront 
ensuite confrontées à celles prises par de 
vrais juges. « Educational simulation», 
lancé avec Micro Surgeon continue avec 
lnjured Engine, un moteur en panne à répa­
rer. Living littérature présente Damiano, un 
jeu d'aventure tiré d'une célèbre nouvelle 
de S.F. et Time Travelers vous confronte 
avec Another Bow, un mystère à résoudre 
en compagnie de Sherlock Holmes. Restent 
également en lice des jeux sportifs ou 
d'action comme Tournament Tennis ~ 

Mr ROBOT et son usine~ 
Avec 22 niveaux et 26 écrans différents, décou­
vrez Mr ROBOT et aidez le à accomplir ses 
taches. 
Si ces 26 écrans ne vous conviennent pas, rien 
de plus facile: Grâce à Mr ROBOT vous pourrez 
enfin créer le votre. L'usine de Mr ROBOT vous 
aidera à concevoir votre propre scénario de jeu. 
Qui a dit qu'il fallait être un programmeur pour 
créer ses propres jeux? 

Un jeu DATAMOST compatible sur: 
• Commodore CBM 64 
• ATARI série XL 
• APPLE Il 

Commodore ut une marque déposée par Commodore Business Machines, 
ATARI est une marque déposés par ATARI INC. 
APPLE est une marque déposée par APPLE COMPUTER. 

IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF CLJ INDUSTRIES 
CLJ lnduslnes • 10. place de la Basl1lle • 75011 PARIS 

Tel. : (01) 287. 78.54 Telex : 291583 F 

107 



CRIClGO 
00000000000000000000 

)00000000000000000000000000000000000000000000000000000 

L _i .... ~i 1f.i.W '.I ~ -T·:a:I'.fi di tiiilb 
Hero 

Actlvlslon pour Commodore 64 

(génial!) ou Wing War. Laser Gates. Quick 
Step, réunis sur une seule et même car­
touche. 

MICROPOSE 
Très réussi graphiquement Solo Flight se 
détache des autres simulateurs de vol. 

SIERRA 
Stunt Flyer, King's Ouest. Story Maker -
vous créez vos propres personnages et 
votre propre aventure - Gelfling Adven­
ture. reprenant les personnages de Dark 
Crystal dans un scénario pour enfant, 
Wyards of ld's wiztype enseignant les mani· 
pulations du clavier, sont enfin disponibles 
aux U.S.A. Sierra on Une. devenu Sierra 
tout court. affirme par ailleurs sa volonté de 
se diversifier dans les trois domaines favo­
ris de l'ordinateur domestique : le loisir. 
l'éducation, la gestion. 

Space Station 
Hes Ware pour Apple 11• 

Karateka 
Broderbund pour Apple Il• 

Enfin, les fanatiques de Ouest for Tire n'ont 
qu'à bien se tenir: BC's Grog's Revenge va 
mettre leurs muscles à rude épreuve 

ACTIVISION 
Des adaptations pour Atan 600 et 800 XL 
ainsi que pour le Spectrum 48 K. les meil· 
leurs titres rendus compatibles avec le 
MSX, 12 titres pour le Commodore 64 avant 
la fin de 1984, le but d'Activision est clair 
et net et le virage vers la micro-informatique 
se poursuit gaillardement. Au chapitre des 
classiques, Piffai/, Beamrider, Hero et 
Decathlon voient leur graphisme considé· 
rablement amélioré et le jeu lui-même est 
plus performant : deux ioueurs luttent côte 
à côte dans Decathlon, dans le plus pur 
style du jeu d'arcades. Au chapitre des nou· 
veautés, Zenji - connecter différents élé· 
ments de façon à ce qu'ils reçoivent tous 

Frogger Il 
Parker pour Colecovlslon 

Keyport 717 
Super tablette tactile 

de l'énergie - et Toy Wizard - une pour· 
suite infernale dans une fabrique de jouets 
en folie - prés.entés à Las Vegas. sont ter­
minés. Zone Ranger, une mission de sur· 
vie dans un univers inter-galactique, Explo· 
rer, qui vous entraîne dans une planète en 
ruine. Wonderbolt, jeu de construction et 
lutte contre le temps. Camp clean up, pour 
les plus jeunes (un ranger doit nettoyer le 
camp, sauver les noyés etc.) devraient voir 
le jour aux U.S.A. avant Noël. Intéressant : 
un programme « Pencil " permet de dessi­
ner sur l'écran avec plus de 75 comman· 
des graphiques et musicales. Super intéres· 
sant, Activision a signé un accord avec 
Gamestar et distribuera désormais Star 
League Baseball, Starbowl. Football, et une 
nouvelle génération de titres au graphismes 
améliorés tels On field football et On court 
tennis. De plus. le leader du soft («Still the 
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one» - encore le premier - est le nou­
veau slogan de la firme de Mountain View) 
se lance à fond dans le MSX : 12 titres 
seront très rapidement adaptés au standart 
japonais qui devrait bientôt faire beaucoup 
parler de lui 

BROD_ERBUND 
Broderbund se diversifie et lance de nou­
veaux log1c1els de gestion. des logiciels édu­
catifs et de nouveaux jeux. Dans ce 
domaine, Championship Lode Runner, 
Castle of Or Creep, Raid on Bungeling bay 
- un choplifter new-look - Spelunker, 
Whistler's Brother, Captain Goodnight and 
The island of Lear, jeu d'aventure interac­
tif, Mercy Bird, Stealth, Karateka, tous ces 
litres méritent d'être retenus : graphisme et 
action n'appellent que des éloges. 

HES WAlŒ 
Après Hes Game. enfin disponible en 
France. nous attendons avec impatience 
Air Rallye, un simulateur de vol réussi et 
Space Station, programme développé en 
coopération avec la NASA: dans ce logic iel 
vous devez concevoir une station spatiale 
à partir d'éléments différents, tout en jouant 
avec les pressions politiques. les relations 
publiques, et bien entendu, les sacro-saints 
budgets à ne pas dépasser. 
Heureusement, Calmpute, un logiciel éton­
nant vous détendra ou du moins vous 
apprendra à vous détendre: par l'intermé­
diaire d'une sorte de boule que vous ser­
rez dans votre main. l'ordinateur analyse 
votre niveau de stress. et vous donne les 
clefs pour étudier les intéractions entre 
physiologie et psychologie. 

POLYTE ------
((A vos ordres pour le business, l'éducation 
ou le plaisir"· le Keyport 300 et 717 se veu­
lent les armes absolues. Et il faut reconnaî­
tre que ces tablettes tactiles sont plus que 
séduisantes : destinées à «ouvrir la porte 
du monde informatique à tous», il suffit de 
changer une plaque souple, de charger une 
disquette et vous dialoguez en toute sim­
plicité avec votre Apple ou votre IBM. 

MINDSCAeE 
Mr Pixel ou Tink Tonk, les personnages 
favoris de Mindscape, société spécialisée 
dans le jeu éducatif, entraînent les plus jeu­
nes à reconnaître des formes, à prendre 
des décisions logiques ou à organiser eux­
mêmes leur show! 

MS=X= = ----
En effet, bien que fort peu représenté au 
CES, le standard MSX était cependant 
l'objet de nombreuses discussions (secrè­
tes !) entre les principaux éditeurs et cons­
truteurs. Absence étonnante? Pas vrai­
ment. Dans sa forme actuelle, le MSX est 
déjà dépassé sur le plan technique. Les 
Japonais auraient donc décidé de l'amélio· 
rer avant de le lancer sur le marché. Date 
d'arrivée prévue: janvier 1985 au Winter 

1 succès 
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CES de Las Vegas: 1es ordinateurs seront 
alors plus puissants et disposeront déjà 
d'une importante bibliothèque de logiciels. 
Tout cela associé à la formidable puissance 
de vente des Japonais risque de boulever­
ser littéralement le marché. Bref. ça va faire 
mal! 

PARKER'----­
Après James Bond, Gyruss, Starwars qui 
arriveront très prochainement en Fance. Mr 
Oo's Castle, Circus Charlie, Frogger Il, 
Threedeep, Montezuma Revenge confir­
ment la sagesse de Parker qui s'est tou­
jours limité à une gamme courte mais de 
qualité. Mis à part Circus Charlie , qui ne 
semble pas tout à fait prêt. tous ces titres 
devraient arriver rapidement en France 
pour les C 64, Colecovisio, Atari 2600. et 
pour le Sinclair Spectrum. 

MICROLAB 
Gamme volontairement courte chez Micro 
Lab- comme d'ailleurs chez la plupart des 
éditeurs qui préfèrent la qualité à la quan­
tité - Font partie des nouveautés : Boul­
der Dash, sous licence First star, variante 
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de Dig Oug incomparablement plus d1ffic1le. 
Short circuit, une course contre la montre 
pour désamorcer une bombe, The He1st qui 
vous lance à la recherche d'un microfilm 
caché dans un musée. Death in the Canb· 
bean, un des jeux d 'aventure les plus cotés 
sur Apple est adapté au format Commodore 
tandis que Micro Lab développe également 
toute une gamme de jeux éducatifs, suivant 
en cela une tendance générale. 

ROMOX~-== 
Cumma, Xante, Romox, nous vous avions 
présenté dans notre compte-rendu de Cl,:S 
de Las Vegas ces merveilleuses machines 
qui permettent la duplication de program­
mes. Eh bien. seul Romox reste en ligne. 
Le principe n'a pas changé : vous achetez 
une disquette ou une cartouche vierge. 
enfichez-la dans la machine et sélectionnez 
sur catalogue le jeu de votre choix, tapez 
ses coordonnées ainsi que l'ordinateur 
auquel vous le destinez et. quelques secon­
des plus tard, repartez avec votre logiciel. 
Cette opération bien-sûr renouvelable à par· 
tir du même support vierge, abaisse consi­
dérablement le coût d'achat des program­
mes mais tous les éditeurs consentiront-ils 
à vendre leurs programmes de cette 
manière-là? L'avenir le dira peut-être. • 

FLIPPER SLIPPERS 

"' 'O 

.. Il!!!'!'! __ ....,--- Devenez maitre dans l'art de manipuler les flippers. La réussite d'un 
~ rebond est due à la manipulation des flippers. Vous devez non seulement 

---- mettre un de vos flippers sous la balle qui arrive pour la faire rebondir 
~ mals aussi incliner vos flippers au bon moment et corriger l'angle pour 

,.,...,.,._ faire rebondir la balle dans la direction que vous voulez atteindre. Plu· 

, 
• 

sieurs niveaux de jeu vous conduisent à dittérentes difficullés - comme 
falr.e accorder la couleur du flipper avec celle de la balle - ou bien éviter 
la hutte flottante qui devient un pare -choc mobile. 

.. • 4 niveaux de ditticultés pour un ou deux joueurs. µ,:!~" Wiii"' 
Adaptable sur Coleco vision. 

k, LISTE DES REVENDEURS SUR DEMANDE A: 
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SECRETS AMÉRICAINS 
Tilt est bien Je premier 1 Je 
reviens des Etat-Unis et j'ai pu Je 
comparer avec les revues améri­
caines. P lusieurs choses m'ont 
surprises outre-Atlantique: la 
plupart des ordinateurs sont bra­
dés à 1 000 - 1 300 F. Adam de 
CBS fait un «bide» (son prix est 
diminué de moitié !}, tout comme 
Je Laser 3000 et les A tari 600 XL 
et 800 XL qui ont bien du mal à 
s'imposer ... 
Deux marques se portent bien : 
Commodore et Apple. Côté con­
soles, ce n'est pas très rose non 
plus. L'Atari 2600 se vend très 
mal, et est bradé à 300 - 400 F, 
Coleco rencontre beaucoup de 
difficultés (la console vaut 
600 F !). Seule l'A tari 5200 mar­
che bien (mais elle n'est pas dis­
ponible en France). 

Jean-Marc Drillot 
75008 Paris 

ENCYCLOPIDIE 
Lecteur de votre revue depuis le 
numéro 1, je pense qu'il serait 
bien, afin de donner un caractère 
encyclopédique, de mettre en 
valeur vos «Tilt » en proposant 
des reliures. Y aura-t-il un index 
des articles et sujets parus, à 
l'exemple du numéro 8? Et 
encore bravo pour votre formida­
ble revue! 

M . et Mme Davy 
38160 Saint-Marcelin 

Encore un tout petit peu de 
patience. Les reliures tant atten­
dues sont presque prêtes ! Et 
comme l'année dernière, le 
numéro spécial Noël comportera 
un index complet. 

ADAM 
C'est la première fois que je 
prends la plume pour t'écrire. Je 
suis un de tes fidèles lecteurs et 
je voudrais te féliciter. J'ai 
l'intention d'acheter un ordina­
teur Adam. A-t-il une unité de 
disquettes et surtout l'extension 
de lecture disque laser. J'aimerais 
savoir si les logiciels de l'Apple 
li sont compatibles avec l'Adam. 

Laurent-David Husson 
75017 Paris 

L'Adam possède un lecteur de 
cassettes digitales intégré, beau­
coup plus performant qu'un lec­
teur classique. Un lecteur de dis-

quettes (optionnel) n'est donc pas 
indispensable. Pour tout savoir 
sur les disques laser, lisez l'arti­
cle p. l 6. Et rappelons encore une 
fois que les ordinateurs ne sont 
pas pour l'instant compatibles 
entre eux. L'Adam n'accepte 
donc pas de logiciel pour Apple. 

DIS·MOI 
Je voudrais savoir si la console 
Atari 1450 XLD sera commercia­
lisée en France. 

Gil Dupré 
76000 Rouen 

L'importation du 1450 XLD 
n'est pas pour l'instant prévue en 
France. 

GACHIS ! 
J'ai été l'un de vos premiers lec­
teurs éblouis par la première 
parution. Ce n'est malheureuse­
ment plus le cas, et j'ai perdu ma 
hâte de voir votre prochain 
numéro dans les kiosques. Je 
trouve regrettable que vous 
gâchiez des pages avec la partie 
encart de la rubrique «Sésame», 
dénuée d'intérêt.« Actuel» pro­
pose souvent des textes sans 
grand intérêt et longs. Je termine 
pourtant en vous souhaitant lon­
gue vie car ce n'est pas demain 
que l'on me fera critiquer 
« Tubes » et « Dossier )>. 

W.GilU 
95120 E rmont 

ROCKY O. K. 
Je voudrais savoir si c'est possi­
ble d'acheter Rocky sans les 
Super Controllers ? 

Laurent Bidoggia 
95310 Saint-Ouen-1' Aumône 

Rocky se vend avec les Super 
Controllers, qui sont indispensa­
bles pour jouer. L'ensemble 
coûte environ 850 F. 

TOUR DE FRANCE 
A l'heure où Je Tour de France 
cycliste se termine, existe-t-il une 
simulation cycliste en général ? 
Sinon existe-t-il des projets pour 
ce type de simulation? 

Philippe J olivet 
94800 Villejuif 

A notre connaissance un tel jeu 
n'existe pas. C'est une bonne 
idée, et nous espérons qu'elle sera 
suivie par les concepteurs. 

B ·A· BA • •• SIC 
J'aimerais savoir s'il est possible 
de prendre des cours particuliers 
de Basic. 

Christophe Gambus 
92100 Boulogne-Billancourt 

Le basic est un langage fac ile à 
apprendre. On peu~initier avec 
certains manuels, avec l'aide 
d'amis qui programment, ou 
dans un club d'informatique. Il 
n'est donc pas forcément néces­
saire de prendre des cours 
particuliers. 

COMPATIBLE 
Fidèle lecteur depuis tes débuts, 
je trouve que tu vas en t'amélio­
rant. Je voudrais savoir si les 
extensions pour le TO 7 sont 
compatibles avec le TO 7-70. 

Nicolas Sénéchal 
62000 Arras 

Oui, le TO 7-70 est entièrement 
compatible avec le TO 7. 

M.S.X., Où ES·TU ? 
Les cartouches Coleco seront­
elles compatibles avec les ordina­
teurs M.S.X.? Ces ordinateurs 
prendront-ils une place impor­
tante sur le marché? Quand 
arriveront-ils? 

T homas Chopin 
75008 Paris 

Décidément votre magazine 
n'arrête pas de m'étonner, dans 
le bon sens, bien sfir 1 Je voudrais 
savoir si les logiciels et les cartou­
ches qui arriveront au standard 
M.S.X. seront compatibles avec 
le Spectravidéo SV 318? 

Laurent Montésalvo 
93370 Montfermeil 

les logiciels M.S.X. seront com­
patibles avec tous les ordinateurs 
fonctionnant avec ce standard. 
Le Spectravidéo n'étant pas au 
standard M.S.X., il ne peut les 
accepter. Il en va de même avec 
la console Coleco. Lisez dans 
« Tilt journal» l'information 
concernant l'arrivée des ordina­
teurs M.S.X. Et dans l'avenir, 
Tilt ne manquera pas de revenir 
sur ce sujet. 

SPRECHEN SIE 
DEUTSCH ? 

Je voudrais savoir si un micro­
ordinateur ou une console de jeu 
acheté en Allemagne peut être 

utilisé sur un téléviseur français ? 
De même les cassettes sont-elles 
compatibles ? 

Philippe Isnard 
92300 Levallois-Perret 

Pour utiliser une console alle­
mande (PAL), il faut un télévi­
seur PAL ou multistandard PAL­
SECAM, ou Dien utiliser un 
adaptateur spécial. Pour les cas­
settes, il n'y a pas de règle. Cer­
taines fonctionnent sur les deux 
standards, d'autres pas. 

C 52 & CO 
Je suis possesseur d'u!l Philips 
Videopac C 52. Je désirerais 
savoir s'il existe un adaptateur 
pour recevoir des cartouches 
A tari. 

Stéphane Chardonnet 
26100 Romans 

Un tel adaptateur n'existe pas. 
Seules les cartouches destmées à 
la console Philips peuvent être 
utilisées. 

S . O.S. 
Bravo aux dessinateurs sans qui 
Tilt ne serait pas aussi super. 
J'appelle à l'aide les lecteurs de 
Tilt : je suis coincé dans le jeu 
Azylum sur TRS-80. Téléphonez­
moi au 330.23.90 ! 

Alexandre Braun 
93370 Montfermeil 

Nous avons reçu d'autres appels 
déchirants ... 
Qui peut m'aider pour arriver au 
bout de Swordquest, Earthworld­
Fi reworld, Waterworld, et 
Airworld? 

Luc Pycke 
Margrietestraat 99 

9981 St-Margriet, Belgique. 
Je suis coincé par le jeu Hobbit 
pour Commodore 64 ! 

Erik Dasque 
04190 Dabisse 

Tél. : (92) 34.00.36 
Je n'arrive pas à trouver les dix 
étendards de la cassette Atari 
Swordquest Fireworld. 

Pierre Liziar 
5, rue Alfred-de-Vigny 

29000 Quimper 
Tél. : (98) 90.03.13 

Dans Jet Set Willy pour Spec­
trum, je ne trouve que 59 pièces. 
Est-il vrai qu'il en existe 180 en 
tout? 

P . Fleury 
13500 Martigues 

180 est bien le chiffre exact. 
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ENCORE UN ATOUT POUR LANSAY ... 

LAN SA Y distribue le CAS 10 FP 200, ordinateur personnel, pour 
satisfaire deux grands types de clientèle: domestique et professionnelle. 

C'est un portable, léger, pratique, qui se faufile partout. 
Commandes simples et puissantes, saisie de données, utilisation et appren­
tissage du Basic réellement simplifiés. 
Un puissant traitement de tableau intégré (CETL). 
Ecran à cristaux liquides de 20 colonnes et 8 lignes avec un clavier 
mécanique de type professionnel. 
Possibilités multiples de connection avec unités d'entrée / sortie (impri­
mante traceur 4 couleurs, unité de disquette, sortie RS 232 , modem, sortie 
parallèle). 

C'est l'outil qu 'il vous faut pour résoudre toute sorte de problèmes. 
Le CAS 10 FP 200 ne cessera d ' augmenter vos capacités de travail 

avec une facilité incomparable. 
CASIO FP 200, L'ASSOCIE LE PLUS FIDELE . .. 

Pour tous renseignements: 
LANSAY, 
149, boulevard Voltaire 
92600 ASNIERES 
Tél. : 733.80.80 l.aN.ay 

CASIO 
(?~o~(Q)(Q) 



-
" 

Pole Position 

Ces drôles d'adversaires n'ont pas fini 
de vous mettre à l'épreuve. 

Un circuit automobile, un train d'enfer, le pied enfoncé sur 
l'accélérateur, vous essayez d'atteindre la ''Pole Position". "Pole 
Position"1, c'est un jeu Atari qu'il faut saisir à toute vitesse. 

''Tennis''™, c'est Wlillbledon, Roland Garros, Flushing Meadow, 
les plus grands tournois de tennis et la possibilité de devenir une tête 
de série n° 1. 

Ces deux programmes de jeux A tari vont vous faire découvrir 
l'art d'être un champion. Si vous aimez les compétitions, il y a plus de 
deux nouveaux programmes de jeux par mois. 

Quel challenge! ATARr 
Les défis de l'imagination 
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