


Pole Position 

Ces drôles d'adversaires n'ont pas fini 
de vous mettre à l'épreuve. 

Un circuit automobile, un train d'enfer, le pied enfoncé sur 
l'accélérateur, vous essayez d'atteindre la ''Pole Position". ''Pole 
Position"', c'est un nouveau jeu Atari qu'il faut saisir à toute vitesse. 

"Tennis"™, c'est Wimbledon, Roland Garros, Flushing Meadow, 
les plus grands tournois de tennis et la possibi lité de devenir une tête 
de série n° 1. 

Ces deux nouveaux programmes de jeux Atari vont vous faire 
découvrir l'art d'être un champion. Si vous aimez les compétitions, il Y ~:t"ARI ~ 
a plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois. 

Quel challenge! 
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C'est ça l'imagination 
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EXL 100 
Après environ quatre ans d'infor­
matique familiale, les Français 
n'avait proposé aucune révolu­
tion technique dans ce domaine. 
Mais à partir du mois de septem­
bre 1984, celle lacune sera répa­
rée, puisque on annonce la com­
mercialisation de I' Exelvision 
EXL 100. Ce micro-ordinateur 
français n'a rien de commun avec 
ses concurrents. Le clavier et les 
manettes de jeu ne sont pas reliés 
à l'unité centrale par des câbles, 
mais grâce à un système infra­
rouge, technique de pointe que 
l'on retrouve également sur 
L'IBM PC Junior. L'EXL 100 
pourra aussi être utilisé comme 
Minitel avec une extension. li dis­
pose, dans sa version de base de 
32 Kilo-octets mémoire vive. Des 
modules enfichables de mémoire 
morte, pourront contenir les logi­
ciels de toutes sortes. Dans l'en­
semble, les caractéristiques tech­
niques de l'EXL 100 sont excel­
lentes. Sa capacité graphique est 
de 320 x 250 pixels et possède 
l'instruction « sprite », pour la 

Le Bit 90 
Intègre 

256 caractères 

BIT 90 
EN BONNE PLACE 

Le Bit 90, « home computer» né 
à Taïwan, et qui vient tout juste 
d'être lancé sur le marché •'ran­
çais, semble, à priori, bien placé 
dans le peloton des micro­
ordinateurs, actuellement en 
vente. Pour un prix public de 
2 950 francs, il possède un basic 
intégré, propose 256 caractères 
dont 16 caractères couleur qui 
donnent accès à 32 couleurs dif­
férentes, un générateur de musi­
que et d'effets spéciaux avec 5 
octaves dans les registres d'or­
gues, de batterie ... De plus, un 
adaptateur lui permettra d'utili­
ser les cartouches de jeux Colcco 
et Atari sans problème de joys-

EXL 100: une vingtaine de logiciels prévus 

BRAVOS! 
A l'occasion du alon du Livre 
84, le premier prix de la plus belle 
couverture, catégorie « ensei­
gnement » a été décerné à 

arrêterait la fabrication de la con­
sole lntel/ivision pour se consa­
crer unit1uement à la création de 
Software. L'équipe d'informati­
ciens, de créateurs et de designers 
serait donc conservée; Bump'n 
jump et Master of Univers en for­
mat Coleco et Commodore 64 
seraient déjà très avancés et leur 
commercialisation, imminente. 

LA FIN 
D'UN SUCCÈS 

Après Texas Instruments, Milton 
Bradley se voit contrajnt de reti­
rer le Vectrex du marché. Celte 

réalisation d'animation de jeux 
en basic. Autre originalité de 
l'EXL 100, le synthétiseur de 
voix. Ce micro-ordinateur devrait 
être proposé dans les boutiques à 
moins de 3 000 Fun bon rapport 
qualité/prix. Les jeux n'ont pas 
été oubliés ; Guppy, Wizord, 
Tennis, Grand Prix, Mé/odix, 
quelques titres choisis parmi une 
vingtaine de logiciels qui mêlent 
jeux d'adresse, de stratégie et 
programmes éducatifs. 

----: 

ticks, puisque des branchements 
sont prévus pour les manettes de 
jeux. Enfin, sa mémoire de 28 K 
est extensible à 64 K, il peut être 
connecté à un téléviseur par la 
prise antenne ou péritel et tous les 
périphériques. Module disque, 
lecteur de cassettes, modem télé­
phone, imprimante, crayon magi­
que seront très bientôt mis en 
vente. 

AQUARIUS BIS 
L' Aquarius D arrive ! T héorique­
ment disponible à la fin du mois, 
il offrira un basic étendu intégré, 
un clavier plus important, la péri­
télévision et 20 K de mémoire 
pour 1 995 francs ou 36 K pour 
2 250 francs : les logiciels de 
l'Aquarius I seront compatibles 
avec le II (attention, l'inverse 
n'est pas vrai). L' Aquarius li se 
verra, quant à lui, doté de nou­
velles K7 audio, beaucoup moins 
chères. Nous en reparlerons. 

V( Pf 

ouvrage de micro-informatique: 
«Votre premier programme 
Basic» de Rodnay Zaks. Le des­
sin qui orne la couverture est de 
Daniel le Noury. 

MATTEL 
UNE NOUVELLE 

VOIE? 
D'après les plus récenles informa­
tions recueillies aux U.S.A. 
Terence Valeski, qui a racheté à 
Mattel sa djvision électronique, 

nouvelle ne surprendra pas tous 
ceux qui avaient déjà remarqué 
l'absence du module micro­
ordinateur - dont l'arrivée, sans 
cesse promise, était repoussée de 
semaine en semaine - et la chute 
très importante des prix du Vec­
trex et de ses cartouches. Encore 
une fois, la lutte que se livrent les 
fabricants aux U.S.A., rejaillit 
sur la France où pourtant, la con­
sole de jeu avec écran incorporé, 
connaissait un succès mérité. Que 
vont alors devenir les « Vectrexis­
tes »? Les nouvelles cartouches, 
présentées il y a peu de temps, ne 
paraîtront évidemment pas, mais 
en revanche, il est encore possi­
ble de trouver les anciennes à des 
prix défiant toute concurrence. 
D'autre part, le service après­
vente est assuré pour un an, au 
moins... • 
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SANS PEINE 
Le Laser 200 est un micro­
ordinateur destiné à l'orienta tion 
ludique. Vous pourrez, à l'aide de 
cet ouvrage découvrir l'utilisation 
de chaque fonction. Les diffé­
rents ordres basic, contenus dans 
l'ordinateur, sont présentés de 
façon progressive avec leur 
syntaxe propre et un exemple 
ludique d'application. Au fil des 
pages, vous découvrirez une foule 
de petits programmes, de jeux 
pleins d'astuces. 
Le langage machine n'est pas 
abordé de façon complète, espé­
rons seulement qu'un ouvrage 
d'initiation au langage machine 
viendra en supplément. Le livre 
de chevet de tous ceux qui veu­
lent s'initier sans peine à la pro­
grammation en basic. Tout savoir 
sur le laser 200-210, Bertrand 
Ravel, Edition Eyrolles. 

MATIÈRES 
PREMIÈRES 

Ecrire un logiciel lorsque l'on a 
aucune notion de programmation 
n'est pas une chose racile. Bien 
sûr, la meilleure façon d'appren­
dre à programmer est d'uti liser 
comme matière première des lis­
tings avec, si possible, des expli­
cations. Mais ceci est malheureu­
sement très rare. Avec cet 
ouvrage, vous apprendrez à pro­
grammer en quelques heures. 
Vous ne pourrez pas encore réa­
liser de véritables jeux d'action, 
mais aurez les bases nécessaires 
pour cela. Toutes les notions sont 
expliquées de façon claire, avec 
un exemple, parfois un petit exer­
cice d'application, et surtout des 
dessins qui animent les pages. 
Votre premier programme basic, 
Rodnay Zaks. Editions Sybex. 

PAR THÈMES 
Votre Oric 1 ou Oric Almos 
manque de logiciels? Rt bien, 
réjouissez-vous, cet ouvrage 
contient plus de cinquante pro­
grammes. lis sont classés en qtJa­
tre grands thèmes. Des exercices 
qui vous apprendront à utiliser 
votre ordinateur, et à compren­
dre certaines fonctions particuliè­
res comme «Key», « Plot» ou 
8 

« Fill ». La seconde partie se 
compose de programmes éduca­
tifs de géographie, orthographe, 
anglais et dessin, suivis d'une par­
tie de gestion familiale plus tech­
nique. Vous pourrez vous exercer 
sur quelques jeux classiques, du 
traditionnel jeu de la vie au casse­
brique. Chaque programme esl 
accompagné d'explications desti­
nées à approfondir vos connais­
sances. 52 Programmes Oric pour 
tous, Jacques Boisgontier. Edi­
tions du P .S.I. 

A VOTRE GRÉ 
Peut-ê tre aurez-vous envie de 
vous tourner vers la programma­
tion. Jeux sur Commodore 64 
contient quatorze listings. Vous 
apprendrez comment réaliser vos 
propres logiciels de jeux à partir 
d'exemples concrets, que vous 
pourrez ainsi analyser et modifier 
à votre gré. Pour cela, chaque 
programme est accompagné d'un 
organigramme, d'un exemple de 
jeu et d'une étude ligne à ligne. 
Ce livre contient des jeux d'un 
assez bon niveau, même si cer­
tains thèmes demeurent assez 
classiques. Jeux sur Commo­
dore 64, Jeux d'action et de 
réflexion, Philippe Fleurier et 
C hristian Meiller. Editions Edi­
micro. 

BASIC POUR TOUS 
Voici un ouvrage d ' initiation au 
basic applicable sur au moins 
cinq appareils différents. Vous 
apprendrez comment utiliser le 
TRS80, l'Apple, le T07, et tous 
les ordinateurs équipés du basic 
microsoft 5. Cc livre contient une 
étude détaillée des différentes ins­
tructions, interrompue par des 
listings de programmes. Tous les 
éléments nécessaires à la pro­
grammation sont présents, mais 
les Lrouvere.L-vous à temps? Un 

bon ouvrage, si l'on excepte un 
petit détail, les programmes four­
nis ne fonctionnent que sur un 
seul ordinateur. La comptabilité 
annoncée au départ a très vite été 
oubliée. Le livre, dans son ensem­
ble, est d'asse1 bonne qualité et 
contient des programmes variés. 
lnitiation au basic, Jacques Sois­
gontier et Sophie Brebion. Edi­
tions du P.S.I. 

PLUS LOIN 
Le T07 a été beaucoup contro­
versé, mais aujourd' hui, il a su se 
forger une place de choix dans un 
marché en conslante évolution. 
Cc micro-ordinateur français 
possède, incontestablement, un 
basic mlrcrosoft très puissant. 
Cet ouvrage vous permettra de 

réaliser des programmes de bon 
niveau. Vous apprendrez com­
ment utiliser toutes les fonctions 
disponibles sur le T07. Chaque 
nouvelle notion est accompagnée 
d'un exemple. Aller plus loin en 
basic T07, Jean-Claude Wanner. 
Editions Eyrolles. 

DU NORD AU SUD 
Le J eu Electronique, déjà à la 
pointe de l'électronique ludique, 
se lance à fond dans la micro 
informatique. A côté du Vectrex, 
encore disponible, de la console 
Matte!, de la Colecovision, voisi­
nent donc l'Adam de CBS, Hec­
tor, JeSinclairQL, le Commodore 
64 et les A tari 600 XL et 800 XL 
accompagnés bien sûr de leurs 
périphériques et logiciels. Atout 
de premier ordre : vous pouvez 
essayer en toute tranquillite le 
matériel de votre choix, et recevoir 
tous les conseils désirés. Enfin, la 
location de logiciels est bien sûr 
ouverte à tous ... Accueil, démons­
tration, excellente sélection des 
ordinateurs et de leurs logiciels, 
tout est parfait, et le succès pointe 
le bout de son nez; la preuve: un 
autre magasin vient de s'ouvri1 à 
Toulouse au 68 bis, avenue des 
Minimes, 31000 Toulouse. Tél. : 
(16-61) 22.60.49, aussi sympathi 
que que le premier, et situé lui, au 
35, rue Saint-Lazare, 75009 Paris. 
Tél.: 874.43.20. 

LE MONDE 
A L'ENVERS 

Si vous avez eu l'occasion de 
voyager, l'écart de prix des logi­
ciels entre la France et 1' Angle­
terre a dû vous étonner. Eh bien, 
depuis quelques semaines, une 
boutique parisienne propose des 
logiciels venus d'outre-Atlantique 
pour des prix inférieurs à ceux 
proposés en Grande-Bretagne. 
Une grande première dans le mar­
ché de la micro-informatique. 
Bientôt, les anglais viendront 
chercher leurs logiciels en France, 
c'est le monde à l'envers. Po~~es­
seurs de Commodore 64 et 
VIC 20, soyez comblés. Run 
Informatique, 62, rue Gérard, 
75013 Paris. Tél.: 581.54.44. Ill> 
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UNIVERSEL 

Vidéo Match, la compagnie géné­
rale de vidéo technique, vient de 
présenter de nouvelles versions 
dans la gamme des interfaces 
PHS 60. Conçus pour brancher 
les micro-ordinateurs et jeux 
vidéo, en sortie péritélévision sur 
l'antenne des téléviseurs Secam, 
démunis de prise Péritel, tous les 
modèles de la gamme deviennent 
universels et se connectent direc­
tement avec n'importe quel jeu 
vidéo ou micro-ordinateur, grâce, 
en particulier, à une prise d'ali­
mentation et à un régulateur de 
tension incorporé. 
L'interface PHS 60 2.5, spécial 
magnétoscope et moniteur, per-

Interface PVP 80 

met quant à elle, l'enregistrement 
de programmes informatiques ou 
d'images générées à partir d'un 
micro-ordinateur, sans altération 
notable de la qualité des signaux. 
Enfin, l'interface P VP 80 donne 
enfin accès aux 256 couleurs des 
A tari 400 et 800 avec un banal 
poste de télévision Secam. Il n'est 
plus nécessaire d'acheter un télé­
viseur multistandard avec son 
ordinateur... (A noter cepen­
dant : les nouveaux ordinateurs 
600 XL et 800 XL seront trans­
formés d'origine, pour offrir ces 
possibilités. Pour plus de rensei­
gnements, une adresse: Vidéo 
Match, 8-10, rue Alexandre­
Dumas, 67200 Strasbourg. 

Des jeux pour Canon X-07 

CANON X-07 
Dernier né des ordinateurs de 
poche. Le Canon X-07 est déjà 
doté de nombreux logiciels sur 
cassettes. Un de ceux-ci est plus 
particulièrement orienté vers le 
jeu. Vous y retrouverez six jeux 
graphiques, utilisant toutes les 
capacités de l'écran. Les thèmes 
ludiques classiques sont tous pré­
sents: jeux d'arcades et aventu­
res, jeux de hasard, etc. li existe 
d'autres cassettes plus « sérieu­
ses», comme le mini Visicalc ges­
tion de fichier. Ces logiciels 
Logi'Stick sont diffusés par DDI, 
ils sont en vente chez les reven­
deurs d'ordinateurs de poche 
DDI (Duplication et diffusion 
informatique), Centre d'affaires 
Paris-Nord «Le Bonaparte», 
93153 Le Blanc-Mesnil. Tél. : 
867.28.44. 

LE RETOUR D'E. T. 
J .B. Industrie, qui importe déjà 
Jes fabuleux joysticks Wico, 
d' une souplesse et d 'un manie­
ment incomparables - exception 
faite de ceux destinés à la console 
CBS Colecovision, qui dispose 
maintenant cf es Super Controllers 
- offre un catalogue de jeux de 
plus en plus important. BC Quest 
for Tire, Oil's Weil de Sierra on 
Line pour A tari 600 et 800 XL, 

Coleco, C.B.M. 64, Adam, TBM 
PC et PC Jr., Turtle Toyland Jr., 
Billard ou Hesgame de Hesware 
pour le C.B.M. 64, la qualité de 
ces nouveaux logiciels vous éton-

Joystlck et Trackball,Wlco 

nera. A noter: un jeu éducatif 
musical, apparemment fort 
séduisant, est en préparation aux 
U.S.A. Il s'agit de Magic Music 
qui reprend les thèmes de E. T., 
«Star Wars »,Superman et Rai­
ders of the lost Ark. 

SÉLECTIONS 
Edimicro, société bien connue 
pour ses livres, proposant des 
programmes de jeux sous forme 
de listings, vient de lancer des cas­
settes qui contiennent une sélec­
tion des meilleurs programmes 
publiés. Premiers jeux parus : 
Pickman, Chase, Chenille, Mur, 
qui seront réunis sur une même 
cassette, et SLock Car, Cavalier, 
Lethivore, Aslérofdes, Solitaire, 
Bombardier regroupés sur une 
autre. Pour l'instant, ces jeux 
sont destinés au T 07 de Thom­
son mais d'autres devraient sui­
vre, compatibles avec les micro­
ordinateurs les plus répandus. 

t~· FOI! !H( couçovisloN~ GAMÊ SYSTtM c 

-- - -- _=-s 

LE DÉLIRE! 
Buck Rogers, James Bond, Bur-
ger TiTne, Destructor, Gateway to 
Apshai; Squish 'em (première car­
touche parlante) pour la console 
CBS Colecovision ; une centaine 
de titres choisis aux U.S.A. parmi 
les meilleurs jeux disponibles 
pour les 600 XL et 800 XL 
d'Atari; Blockade Runner et 
Sewer Sam, deux nouveautés en 
3 D signées Interphase pour 
l'!ntel/ivision de Matte!; Jet 
Sons, Way with words, Mr Basic 
et Scobidoo pour l'extension 
ordinateur de cette même con­
sole ; bref, chez Electron, la 
« folie d'importation» continue, 
de plus en plus délirante, de plus 
en plus grandiose ! Electron, 117, 
avenue de Villiers, 75017 Paris. llli.. 
Tél. : 766.11. 77. ,. 
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1'/TFALL I 
Colemrision - Atari 1 CS 

Uat1t'I - 4tC1ri 6001800 XL - Commodon• 64. 

1'11'/'A l,L Il 
t111ri ' es 2 ()()() 

Commmlorf' 64. 

DECATllU>N 
llflri I CS 2 (>(){) 

Commodore 6-1. 
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LE LOOK DE L' ÉLAN 
Un nouveau micro-ordinaleur 
I' F.lan F.nrreprise 64 vo bienlôl 
faire son apparition sur le mar­
ché français. Le « look » de cet 
ordinateur n'a rien de commun 
avec ses concurrents. Ensemble 
compact, avec un joystick intégré 
aux formes arrondies, il fait pres­
que penser à du matériel mili­
taire, autant par sa forme que par 
sa couleur. Il sera disponible dans 
deux versions 64 et 128 Ko de 
mémoire vive et comportera un 
logiciel de traitement de textes 
intégré. Les deux points forts de 
ce micro-ordinateur sont, la géné­
ration de graphismes (avec la pos­
sibilité d'affichage simultané de 
textes) et les sons stéréophoni­
ques. li possède aussi un porte­
cartoucbe, de nombreux logiciels 
et une unité disquette 3 pouces 
1/2. Malheureusement, celle 
petite merveille ne sera théorique· 
ment disponible qu'à partir du 
mois de juillet ; il est importé par 
Lansay 149, boulevard Voltaire, 
92600 Asnières. Tél. : 733.80.80. 

LASER 3000 
Après les lasers 200, 310 el 500, 
Vidéo Technologie F rance nous 
propose le laser 3000. D ne s'agit 
plus d'un micro-ordinateur d'ini· 
tiation mais d'un matériel à voca­
tion semi-professionnelle. Grâce 
à un émulateur, les logiciels fonc­
tionnant sur Apple Il el //•sont 
compatibles. Un atout très sédui· 
sant qu'il faudrait vérifier avant 
toute autre précision. Dans 
l'ensemble, ses caractéristiques 
techniques sont proches de 

I' Apple JI, la mémoire vive pour 
la version de base est de 64 Kilo­
octets. Son micro-processeur est 
un 6502 mais avec une carte, il 
peut être transformé en Z 80. La 
haute résolution graphique est de 
280 X 192 pixels avec huit cou­
leurs. Sympathique non? 
Un nouveau venu dans le monde 
de la micro-informatique, qui 
fera sans aucun doute parler de 
lui. Le Laser 3000 devrait être 
proposé avec un lecteur de dis· 
quettes et son contrôleur pour 
moins de 5 000 F. 

INTERFACES 
Le Lynx dispose désormais d'une 
interface manettes de jeux, per­
mettant le branchement simul­
tané de deux manettes. Cette 
interface reprend les commandes 
des flèches-curseurs et s'avère 
donc compatible avec tous les 
logiciels qui utilisent ce système. 
(Golem, 140, boulevard Hauss­
mann, 75008 Paris). 
No Man's Land-Innelec (110 bis, 
avenue du Général-Leclerc, 
93500 Pantin) importe depuis 
quelques mois une nouvelle inter­
face manettes de jeu pour le Spec­
trum. Le gros avantage de cette 

L•ser 3()()(), un micro seml·professionnel 
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interface est d'être programma­
ble, ce qui permet d'utiliser des 
manettes de jeu dans n'importe 
quel programme, y compris ceux 
pour lesquels, les manettes de jeu 
n'étaient pas prévues au départ. 
La programmation initiale se fait 
très facilement en quelques secon­
des. Un « plus» intéressant. 

ROBOT FESTIVAL 
Les robots domestiques que nous 
vous avons présentés dans notre 
dernier numéro, se sont donnés 
rendez-vous en France, sous 
l'égide de notre confrère,« Micro 
et Robots», qui organise dans le 
cadre de Micro Expo le premier 
festival de robots. Au pro­
gramme: bras articulés, peau 
artificielle, reconnaissance de 
forme, synthèse vocale .... 

ALLO ALIF 
Vous habitez dans la Seine-Saint­
Denis et souhaitez vous initier à 
la micro informatique? Prenez 
contact avec Alif Micro, club 54, 
avenue Henri-Barbusse, 93700 
Drancy. Tél.: 832.10.44. Biblio­
thèque et logithèque sont à la dis­
position des adhérents, ainsi 
qu'une gamme de cours, stages et 
séminaires qui feront sûrement 
votre bonheur. 

LE BON PLAISIR 
Apple, Atari , C DS Electro­
niès/ldéal Loisirs, Direco Inter­
national, Hector, Matra Micro· 
systèmes, Oric, Commodore, Pro­
cep, Texas Instruments, Thom­
son, ces quelques noms, parmi 

Pltfal/ Il · Actlvlslon 

Dernière minute 
Pit/ al/ 1, Pit/ail 2, Decathlon, 
Hero, Beaumrider, le nec plus 
ultra des jeux Activision viennent 
d'arriver en format Commodore. 
D'autre part, Pilfa/111 grimpe au 
hit parade américain à une vitesse 
inter-sidérale: à peine mis en 
vente, il était déjà n ° 3 au Bill­
board. la référence lJ.S. 

beaucoup d'autres, qui font rêver 
tous les amateurs de micro-infor­
matique ludique, se sont donnés 
rendez-vous au Spécial Sicob. Du 
14 au 17 mai pour les profession­
nels et du 18 au 19 mai pour le 
grand public, cette exposition 
internationale de mini et de micro 
informatique en vabira les arcanes 
du CNIT Paris la Défense ; pour 
notre plus grand plaisir ... 

PASSEPORT MICRO 
Décidément, les passionnés de 
« micro » en tout genre sont 
comblés. Après le spécial Sicob, 
Micro Expo 84 leur ouvrira ses 
portes du 22 au 26 mai, au Palais 
des Congrès à Paris. Outre la pré­
sentation de toutes les nouveau· 
tés, un «passeport» coûtant 
environ 100 F, donnera accès à 
de nombreux séminaires. Mais, 
l'intérêt principal de Micro Expo, 
sera de fournir à tous les ama­
teurs une excellente occasion de 
découvrir les micro-ordinateurs 
lancés par les « grands » de 
l'informatique, qui se sont long­
temps cantonnés dans les machi- Ill. 
nes professionnelles. ~ 
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« ~ du vol A.F. 1'1:1 à 
deltirtàtion de Ténérit'e, cm.bar 
qacmeni immédiat' porœ "· » en 
-Wl bwtantA il y eut foule au tour 
lliq1- :. c1~ à qdi pté;einerait 
.&cm ~t le plus -vite pour 
1'at1ardtr J>h's IQnguement de 
l'autre côtt, dans les b0ut1ques 
fret tax~. Bruno p'avait rien' a 
acheter. Aussi proflta·t-il de son 
avance pour filer directement vers 
le lieu d'embarquement, don­
blanJ les traînards 'IUr les tapis 
roulant&, accélèrant le pas dans 
les couloifS. Çomme il l'anit 
prévu, il arriva le premier au 
point d'mnbarque;rncnt, r~upéîa 
au voJ sa carte d'accès à bord, 
s'engouffra dans une cabine où 
l'on vérma qu'il ne détenait ni 
arme ni bombe, et se colla à côté 
de l'hôtesse, le Jllus prèS wssible 
de la porte. Un flot de pl!Magcrs 
commençait à s'amalgamer der-

16 

rim hri à grand bruit. Il exulta 
Jittéral~l : Jl l\!idt-eu flUSOD de 
se montrer prêVO}'M)l. ~ tout, 
c' étaii de ne P83 gt:faiBer ôistan­
-cer dans le ~Ir-boyau qui 
DleDl.lt à rmtêrlèùr de l'avion 
Amsï, ~ l'hatasc donna te 
... de d~~ il.lui emboha Je 
~ si 6u'oiten1ent qu'elle se 
retoutna et fui st>urit:, un peu 
inquiète. Mai11 elle~ rassura tout 
de truite: la frimousse itlnocente 
de Bruno était plutôt avenante. 
N~t lés joomaux qw s'of­
fnùeru à lui, .répQndant à ~me 
.au bonjour de 1 équipaae, Bruno 
se hâta de pénétrer à l'mtéraeur 
de la cabine. Un instant, il eut 
l'impression d'être le seul maitre 
à t>ord et cela fit monter en lui 
une bouf(ée d'orgueil. Mais il se 
reprit vite: pas questioo de per­
dre son avance, d'autant que 
d'autres passagers arrivaient de 

l'autre cl)ié, menaçaqt dè prendre 
la~ qu'il convoitait: le pha 
_pres JJOSsible du poste de pilo­
tage.. Soulàgé, Il se jeta, plutôt 
qu'il ne s'ésltt, dans lë fauteuil 
qui bordait la travée et boug<)nna 
parce.que le type qw s'était assi 
p~& lui n'en finissait pas de se 
contorsionner pour attaèher sa 
ceinture. Les petits panneaux 
luminèux clignotércnt leurs ins­
truction~. La voix sucree de l'hô 
tesse rappela les consignes. Un 
steward vigilant sillonna 1a tra~ 
à toute allure pour vérifier que 
tout était en place. Exactement 
comme Bruno l'avait i,maginé. De 
toute faÇQn, Il n'etall pas pressé 
d'agir: le traJet allàit durer qua 
tre heures et il aurait besoin de 
peu de temps pour rendre crédi· 
hie le scénario qu 'U avait en tête 
depuis des JOUrs entienl. Us reac 
teurs rugirent à 1'unissoo, Je 727 

prit de la Vitesse: En un mStant 
il avait décollé. DésormaJS pour 
Bruna, la voie était libre. 
Son voisin s'absotblllt dans la 
leéturè d'un :quottd1en bnt nni 
que et les liôtesses ava1e Ja 
disparu à ravant de 1 appar 1 
Délicatement, Bruno sorut de sa 
~ un de ses peuts JOUX i cns­
taux liquides < qui allait hn per.· 
mettre de tuer le temps, mais 
aussi de se faire plaiSit en ~ 
liorant son SéOre" lut avait 
assuré le v.cndellt Pout BrPDai 
c•é'lait ~ µa.bon moyen 
de proUNer qu ~on peut JOUCr avec 
le feu. v~. par quoi le flbn 
commençait il déjà? Ah ow : la.. 
nt~lt to01bait:, accompagnée, 
comble de malchance, de gros 
nu~ Bruno ~ de tester 
d'abotd ses pOSsibillté.S en s'àt­
taquaet à un ob,Jeàif assèi liim· .. 
pie • faire perdre aux pilotes leur r 





indispensable repère: l'horizon 
artificiel. Celui-là même qui, 
par cadran et manette inter­
posés, permet à l'avion de 
conserver son horizontalité. Les 
couper de l'horizon, c'était les 
transformer, fut-ce un seul ins­
tant, en aveugles. Il n'hésita 
pourtant pas une seule seconde 
à provoquer une panne électrique 
assez spectaculaire, surtout par 
temps d'orage. Après tout, 
même si cette entrée en matière 
se révélait particulièrement stres­
sante, elle n'était pas bien 
méchante : la solution immédiate 
était à la portée des pilotes. En 
effet, à l'intérieur du cockpit, 
commandant de bord, pilote et 
mécanicien échangèrent d'abord 
un bref regard où se lisait une 
angoisse naissante. Mais leurs 
réactions ne se firent guère atten­
dre et, en un éclair, ils mettaient 
en marche un horizon de secours, 
alimenté de toute autre façon. 
L'équipage avait repris les cho­
ses en main. 
Bruno sourit et se cala confor­
tablement dans son fauteuil. La 
première mission - accomplie -
était un véritable succès. Ce qui 
l'excitait le plus, c'est que les pas­
sagers, insouciants, ne se dou­
taient de rien. Encore quelques 
heures et il allait leur prouver, à 
tous, qu'il était une sorte de 
génie. 
Avant de passer au deuxième 
acte, Bruno attendit patiemment 
que l'avion ait parcouru près de 
la moitié du trajet prévu. Ainsi 
l'équipage n'aurait ni la tentation 
ni, peut-être, la possibilité de 
retourner en arrière. Secrètement, 
il se mit à jubiler: personne, hor­
mis l'équipage et lui-même, ne se 
douterait de ce qui n'allait pas 
tarder à se passer. D'ailleurs, il 
n'avait pas fait les choses au 
hasard et, s'il avait choisi un 
Boeing 727, c'est parce que les 
réacteurs, placés à l'arrière de 
l'avion, sont quasiment invisibles 
pour les passagers. 
Dans le cockpit, les pilotes com­
mençaient à se détendre lorsque, 
sur l'un des cadrans, une petite 
lumière rouge, insidieusement 
inquiétante, s'alluma en même 
temps qu'une sonnerie stridente, 
une de ces sonneries de téléphone 
dont l'intensité semble être mul­
tipliée par dix, retentissait. Un 
réacteur était en train de prendre 
feu ... Mais, déjà, les pilotes véri­
fiaient à l'aide de paramètres 
18 
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moteurs si c'était une vraie panne 
ou une fausse alerte. La tempé­
rature du réacteur montait en flè­
che. En un éclair, l'équipage cou­
pait réacteur et arrivée d'essence, 
appuyait en toute hâte sur une 
sorte de bouton commandant un 
extincteur placé derrière le réac­
teur. Aussitôt, la bouteille déga­
gea de la neige carbonique. Les 
nerfs tendus à l'extrême, l'équi­
page attendait les 30 secondes 
fatidiques : le temps de voir si 
l'inquiétante lumière rouge qui 
signalait l'anomalie s'éteignait et, 
du même coup, annonçait que le 
feu était maîtrisé. Mais la petite 
lumière rouge persista. La seule 
solution, c'était d'utiliser la 
deuxième bouteille affectée au 
réacteur. L'anxiété se lisait sur le 
visage des trois hommes réunis 

choses : on ne pouvait plus se per­
mettre de le rallumer. Il fallait 
continuer sur deux réacteurs seu­
lement, mais pas à une telle alti­
tude. Tandis qu'on prévenait par 
radio le contrôle aérien, le chef 
de cabine apprenait avec stupeur 
- mais sans panique - qu'il y 
avait eu le feu à bord et qu'il était 
maîtrisé. Restait maintenant à 
obtenir de la tour de contrôle 
l'autorisation de voler à plus 
basse altitude. Bien entendu, 
l'autorisation fut accordée. Seu­
lement, pour couronner le tout, 
l'avion effectuait un survol mari­
time plutôt tourmenté : descendre 
à une altitude plus basse, c'était 
aussi tomber dans un violent 
foyer orageux. Mais il n'y avait 
pas d'autre alternative. L'avion 
s'engouffra dans de gros nuages, 

LE PETIT MONDE 
S'INQUIÉTAIT ENFIN 

ET CLAQUAIT DES DENTS 
SANS AUCUNE RETENUE 
ET BRUNO EXU,TAIT / ••• 
TOUT SE PASSAIT BIEN. 

dans l'habitacle. Au même 
moment, toutes les stations, tous 
les avions qui se trouvaient sur les 
ondes se turent simultanément, 
appliquant le silence radio pour 
détecter d'où venait l'urgence 
lancinante « Mayday, Mayday, 
Mayday ». La formule signalant 
le feu faisait battre tous les 
cœurs. Cette fois, pourtant, le 
voyant rouge s'éteignit instanta­
nément. Le feu était maîtrisé. 
Muscles tendus, mains crispées, 
les pilotes se regardaient en 
silence : rien de plus dramatique 
qu'un feu à bord, sinon la perte 
d •électricité totale. 
Bruno exultait littéralement: il 
n'y avait jamais vraiment eu le 
feu, mais tous les indicateurs 
faussés l'avaient laissé croire, 
exactement comme il l'espérait. Il 
fallait qu'il partage sa victoire 
avec quelqu'un, lui expliquer à 
quel point ces petits jeux ... Mais, 
bouche ouverte, son voisin ron­
flait contre le hublot ... 
Le fait que l'un des réacteurs 
avait pris feu - du moins c'est 
ce que croyait l'équipage 
compliquait singulièrement les 

atteignit l'altitude qu'il s'était 
lïxée. A l'intérieur du cockpit, la 
tension nerveuse qui n'avait pas 
quitté les hommes s'évanouit. 
Tout entrait presque dans l'ordre. 
Mais quel vol diabolique ... 
L'hôtesse s'avança vers Bruno en 
souriant, lui tendit un appétissant 
plateau repas : toute cette histoire 
lui avait donné une faim de loup. 
D'ailleurs, il allait profiter de 
cette agréable mi-temps pour 
savourer à l'avance la suite des 
événements. 
On en était au café. Bruno avait 
patiemment attendu que les 
lourds chariots chargés de nour­
riture aient réintégré leur place. 
Pas question de les envoyer bou­
ler sur la tête d'un passager ... 
Tranquillement, il enfila son 
manteau, resserra une écharpe 
autour de son cou et renonça au 
dernier moment à enfiler les gants 
de laine qu'il avait achetés pour 
l'occasion. Cela aurait peut-être 
paru suspect... li avait étudié des 
heures durant, les problèmes de 
pressurisation à l'intérieur d'un 
avion. Grâce aux réacteurs, qui 
envoient un air purifié et ventilé, 

qui «gonfle» l'intérieur de la 
cabine, on pouvait se croire à une 
altitude de 1 000 ou 1 500 mètres, 
ce qui permettait aux oreilles de 
ne pas travailler. Entre autres. A 
condition qu'aucun incident, 
comme un joint qui casse, une 
porte de soute qui s'ouvre, ne se 
produise. A condition qu'un 
banal jeu, destiné à perturber la 
pressurisation de l'avion ne s'en 
mêle pas ... 
D'abord, il ne se passa rien. Et 
puis, très vite, l'altitude-cabine se 
mit à monter, en même temps 
qu'un froid intense et un épais 
brouillard envahissaient l'habita­
cle. Au contact du froid - l'air 
extérieur stagnait à - 56° - la 
vapeur d'eau qui surchargeait 
l'air à l'intérieur de la cabine se 
condensa avant de se transformer 
en brume opaque. Les vitres 
étaient givrées. Les passagers 
aussi, d'ailleurs. Brusquement, ils 
se réveillaient, s'ébrouaient, 
demandaient des explications, 
claquaient des dents sans retenue. 
On avait beau leur répéter d'une 
voix rassurante - mais glacée -
que c'était juste un incident pas­
sager, ils commençaient à s'affo­
ler, à connaître le sens véritable 
d'une sueur froide. Bruno jubi­
lait : ce petit monde s'inquiétait 
enfin ! Et il avait bien raison de 
s'inquiéter. L'avion perdait rapi­
dement de l'altitude. Pour lutter 
contre cette dépressurisation 
rapide, les pilotes se bâtaient de 
mettre en branle la manœuvre 
d'urgence. Perdre de l'altitude, 
cela voulait dire plus assez d'oxy­
gène pour respirer, plus assez de 
pression pour alimenter le cœur 
ou le sang ... En quelques secon­
des, les pilotes avaient réagi, posé 
leur masque à oxygène sur le 
visage, établi entre eux l'indispen­
sable contact radio et, sans plus 
attendre, ils amorçaient une des­
cente impossible à éviter. Rester 
une minute, et une minute seule­
ment, à l'altitude de croisière pré­
cédant l'incident, c'était risquer 
de perdre toute faculté senso­
rielle, de voir son cerveau gagné 
par l'ivresse de l'espace, engen­
drée par Je phénomène de dépres­
surisation brutale, qui met, en 
fait, la cabine à l'altitude réelle 
de l'avion. Bruno se recroquevilla 
dans son fauteuil et commença à 
s'affoler. Il n'avait pas prévu que 
tout serait si violent. Il voulait 
juste jouer avec les dizaines d'ins­
truments du tableau de bord, 
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Rocky;.Je /Oi battu 
a la-Force des poignées. 

Rocky TV livre un combat acharné à 
Clubber Lang. crochets, esQuives. 
parades, directs... _ 
Avec les Super Controllersr~ les 
déplacements et les mouvements 
des boxeurs sont rapides, variés. 
c'est un coup de main à prendre. Un 
grand match en perspective. Gra­
phisme: du jamais vu. Rocky"', un 
Jeu dans le coup. 

Subroc"', la nouvelle vague de Jeux 
3-0. Les adversaires foncent sur 
vous. lis grossissent. grossissent. 
grossissent JusQu'à remplir tout 
l'écran. Ils viennent du ciel et de la 
mer. Jetez-vous à l'eau ou décollez 
pour les stopper! SubrOC.Wun Jeu à 
vous couper le souffle 1 

Miner 2049 ... "" ; Bountv Bob doit 
foncer le tong des 11 galeries d'une 
mine hantée... Horreur 1 Il y a des 
monstres! Des pentes glissantes, 
des ascenseurs sournois, des zones 
radio-actives... Avec Miner"' il y a 
vraiment de Quoi se miner! 

CHAQUE MOIS, DE NOWEAUX JEUX 
POUR TA CONSOLE 07 - ~ no 

1 --• : ~ - ·. • ' • -

Rodly'" t ' 1983 United Art1$U Corporation Tout drOlis tfstrvfs ~broc''"et Sea.ae sont des marques dêposées•opartenant à Sep Enterpnws lnc 1982 Stta En11rpr1M1 lnc M•"ff' ER 2049"' e1t une m•rQue ap~enant i 811 S Sottware 1982 Lic.enc.e Comput•Vld 



FINALE 
DU 1~ CHAMPIONNAT 

DE FRANCE DE TENNIS 

LE 16 et 17 JUIN 1984 
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Succès assuré pow le'> après-midi entre copoins avec '.J <;éries de J°<'ll.\ L idéo. distribuée'> par RCV · 

DOUBl.F E1\DEN une gamme de jeux vidéo révolutionnaires, qui permet avec une cartouche 
à double entrée, de jouer avec deux jeux passionnants, totalement différents et indépendants: 
- une ascension glaciale avec Spike's Peak® et des frissons de terreur avec Ghost Manor; 
- en plein dans le mille avec Artiltez Duel<tJ et une lutte sans merci avec Super-Kung-Fu, 
- un duel à mort entre Sir Lancelot et le Dragon et l'enlèvement spedaculaire de lady Marianne 

par Robin des Bois (Robin Hood)~ 

SEGA, des jeux vidéo, qui après avoir été joués des millions de fois dans les bars et les salles de 
jeux américains, arrivent en France et vont triompher chez vous: 
- Congo Bongo™: un jeu d'aventure à mourir de rire! Déjà un très grand hit aux Etats-Unis. 
- Buck RogersTM: un jeu de stratégie et de combat qui évoque le personnage bien connu des bandes 

dessinées américaines. 
- Star Trek™: un jeu de stratégie spatiale avec une boussole de tir à placer sur le joystick pour mieux 

contrôler le combat. 

les jeux u1déo Double-Ender™ sont compatibles auec A tan• 2600 vcs,nr CBS Coleco Vision"' et bientôt avec d'autres standards. 
les jeux vidéo Sega9 sont compatibles auec les standards: A tan• 2600 VCS,™ 400,T"' 800,™ 1200XL,™ et pour Congo Bongo™: Matte/ lntelliuison~ 
Bientôt dans la plupart des magasins de jeux vidéo et les vidéo-clubs. 
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CASSETTES, CARTOUCHES, DISQUETTES: 
LA SÉLECTION DU MOIS 

KONG .._ _____ _ 
Belle captive 

Kong, qui était emprisonné dans un zoo, 
vient de s'échapper et parcourt la ville en 
détruisant tout sur son passage Il ren· 
contre, sur un plateau de tournage, la star 
Fay Ray et la capture Personne n'ose 
l'approcher pour sauver cette jeune per­
sonne en détresse N'écoutant que votre 
courage. vous allez à son secours. Mais. 
attention! Kong ne l'entend pas de cette 
oreille. Il retient la jeune femme prisonnière 
au dernier étage d'un immense hangar. 
Pour vous abattre, Kong dispose de divers 
objets comme des tonneaux qu il lance 
dans votre direction. A vous de sauter pour 
les éviter. 

Le thème est classique. mais le graphisme 
d'excellente qualité. Ce jeu vous ravira 
mais, avant de sauver la fée du show busi­
ness. 1J faut de l'entraînement (Anirog Soft· 
ware pour Commodore 64.) 
Type · action 
Intérêt * * * 
Graphisme· *--*-*-*-*-*-----­
Bruit~-*~*-'-*~*'-'---------­
Pnx 150 F environ 

CONNEXION 
Drôles de billes 

Ce jeu reprend le principe de base du mor· 
pion, mais en l'agrémentant de la notion de 
pesanteur. Vous disposez, à tour de rôle. des 
billes situées dans les colonnes Le but du 
jeu est de placer le premier, une rangée de 
quatre billes de votre couleur, horizontale· 
ment. verticalement ou en diagonale Vous 
pouvez soit iouer avec un ami, l'ordinateur 
servant alors de plateau, soit jouer contre le 
T01. Ce dernier dispose de trois niveaux 
Au niveau 3. h? plus fort. le programme est 
efficace et vous devez recourir à toute votre 
stratégie pour le battre, surtout si vous le 
laissez commencer. Un conseil : essayez 
de disposer vos billes de telle manière que 
le placement d'une bille supplémentaire 
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complète simultanément plusieurs lignes. 
Sinon. placez trois billes en hgne, et ame­
nez l'ordinateur à combler la case désirée 
en réponse à une de vos attaques. Un bon 
jeu de réflexion. (Cassette Mipso pour T01-) 

TyR_e: réflexion 

lnlérêt :_ * * * * * 
Graphisme~· -*'-'--"*---*-----~-­
Bru1tage . * * * 
Prix: 130 F environ --------

.__._~LASER GATES 
Alerte au grignoroc 

Oardenfer. vous connaissez? Super héros 
de Noblazar, la patrie des mille et une 
galaxies, il est le seul qui puisse empêcher 
l'ordinathermétic de s'autodétruire pour 
mener à bien sa mission, Dardenfer 
s'engouffre dans les galeries qui conduisent 
à l'ancien défenseur galactique, aujourd'hui 
tombé en panne Immédiatement, il se 

trouve confronté aux barrières élaborées 
par l'ordinathermétic. Des champs de cli· 
gnataforce, dilataforce et fixaforce exigent 
une parfaite maîtrise de son vaisseau spa­
tial , accélération époustouflante, freinage 
diabolique se succèdent · Dardenfer est 
passé. Une colonne ultra-dense se dresse 
devant lui . notre héros actionne ses rayons 
laser qui lui ouvrent de justesse un étroit 
passage. A peine tiré d'affaire. les bomba· 
radars, grignorocs. missiles chercheurs et 
autres vampiroctets se ruent sur lui. Un / 





coup d'œil sur ses réserves d'énergie el 11 
plonge à leur rencontre; ses boucliers. 
jusqu'ici intacts. sont gravement endomma 
gés par un grignoroc. Heureusement, il 
n'est plus loin d'une nacelle d 'énergre qui 
le réapprov1s1onnera ... Soudain. un des qua· 
Ire détonateurs de sécunté est visible. Dar 
denfer ajuste son tir et fait reu sur une des 
broches latérales du détonateur· celu1·ci 
explose : le héros intergalactique peut fon· 
cer vers l'ordinathermét1c (!magic pour 
A tari 2600.) 

Type: action _ ~--------
Intérêt: * * * * * 
Graphisme · * * * 
Bruitage : * * *- ---- __ _ 
Prix; 350 _F~e_n_v_ir-"o_n ___ ~----

ENCOUNTER 
Obus Kamika:zc.s 

Battlezone ou Robot Tank, compatibles 
avec l'Atari 2600 étaient étonnants, mais 
peut-être lassants à la longue. Encounter 
pour Atari 600 et 800 XL. ne risque pas de 
vous ennuyer de sitôt. Le champ d'action 
une vaste plaine cernée de hautes monta 
gnes · des boucliers de protection régul1è· 

rament disposés sur ta surface verdoyante, 
rompent la monotonie du paysage. Tout 
semble calme. Aux commandes de votre 
char. vous foncez. serein Sur votre écran 
radar. aucun écho ne signale une présence 
hostile Soudain. une sonnerie retentit tan· 
dis que vos témoins crignotent Une plaque 
blanche surgit en tournoyant et s'immobi· 
lise. Plus rien ne bouge. Doigt crispé sur 
votre commande de tir, vous attendez. Cette 
fois, le moment de l'action a sonné Un vais· 
seau ennemi se détache de son écran pro· 
lecteur et file à toute allure : vous le per· 
dez de vue mais votre écran radar signale 
sa position. P1€1ins gaz, vous vous lancez à 
sa poursuite. Il se dissimule derrière un bou 
clier, son obus rebondissant sur la surface 
blindée. Il jaillit en tirant des m1ss1les meur­
triers, une esquive. et vous ripostez, droit 
au but: 11 est pulvérisé. Mais un autre sur· 
git, puis un autre encore. Certains sont rela 
tivement faciles à abattre mais d'autres se 
ruent sur vous en véritables kamikazes, tan· 
dis que votre voyant de contrôle rouge se 
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met à clignoter Fuir ne sert à rien . mieux 
vaut centrer le vaisseau dans votre ligne de 
mire et faire feu sans arrêt : vous avez alors 
une chance de survivre à cette sauvage 
attaque. 
Effets graphiques particulièrement réussis 
-- rebonds des missiles sur les plaques 

blindées, effets de zoom fabuleux -, 
actions et bruitages stressants. Encounter 
est sans doute un des meilleurs Jeux de tir 
du moment. (Synapse Software pour 
Atari 600 el 800 XL). 

Tr.oe · action 

lntéri§t: ** * * * * 
Graphisme · * * **** 
Bruitage : * * *.­
Prli:3BO F environ 

A l'affût d'une nouvelle aventure, vous 
entrez dans un immeuble mystérieux d'où. 
parait-il, personne n'est jamais ressorti. 
Vous devez parcourir les quatre étages de 
la bâtisse, dont les escaliers se situent aux 
extrémités de l'écran. Les portes que vous 
cherchez ne s'ouvrent pas tou1ours. Pour· 
tant, il y a bien une issue. Alors, ne lambi· 
nez pas, votre temps est limité. Vous vous 
déplacez à l'aide d'un joystick. Le thème de 
ce logiciel est assez original, mals l'action. 
trop répétitive, devient vite lassante. Trop 
facile, il faut vraiment partir en sens 
contraire pour vouloir perdre Pour que le 
jeu fonctionne, vous devez opérer trois 
chargements de cassettes, une manipula­
tion longue et fastidieuse dont on se pas 
serait volontiers (Algorythme pour Hec 
for+ Basic 1/1 ) 

Type · action et rétliiXiOn 
Intérêt: * * 
Graphisme . * * * 
Bruitage: * *----------J;. 
Prix · 180 F environ 

~-----, 

STONKERS 
_ on ge _J. 

Vous voici promu général en chef pour 
cette bataille capitale qui va décider de 
l'avenir de votre pays. Il va falloir faire 
preuve de toute votre sagacité, pour confir· 
mer les espoirs qui ont été mis en vous Il 
vous faudra développer une stratégie de 
haut vol pour bloquer votre adversaire et le 
réduire à néant. Vous disposez de quatre 
unités d'infanterie, quatre unités de blindés, 
quatre unités d'artillerie et quatre unités de 
ravitaillement. Pour vaincre l'ennemi, vous 
devrez. soit détruire ses armées. soit inves· 
tir son port et son quartier général A vous 
de déployer vos unités. à votre convenance, 
au moment de l'attaque. La vitesse de dépla 
cernent de vos armées est fonction du ter· 
ra in. N'oubliez pas de réapprovisionner régu· 
fièrement vos hommes. En effet. une armée 
affamée perd beaucoup de son efficacité. et 
se laissera facilement dominer dans un 
combat La nourriture vous est apportée à 
intervalles réguliers par l'un de vos bateaux 
à votre port Vos ennemis, pour leur part. 
ne restent pas inactifs Ils poursuivent le 

même but que vous et se déplacent rap1· 
dament Il faudra donc veiller à ne pas trop 
dégarnir vos lignes-arrière, car votre port 
et votre quartier général risqueraient d'être 
envahis, avant que vous n'ayez eu le temps 
de concrétiser votre victoire 
Ce jeu offre une excel· 
lente simulation de 
guerre et de nom· 
breux essais 
seront 



nécessaires avant de parvenir à une stra· 
tég1e gagnante, même au niveau le plus 
facile. (Imagine pour Spectrum 48 K.) 

l}'pe: SJ!71Ulation de guerre 

Intérêt: * * * * * 
Gréphisme :--;-; * * ------­
Bruitage * * * 
Pri~ : 80 F environ 

SUPER COBRA 
~~--

En cad 1n 
Si les premiers tableaux de Super Cobra 
vous semblent d'un accès aisé, ne croyez 
pas que le jeu dans sa totalité soit facile à 
maîtriser; pilote d'hélicoptère, vous vous 
lancez dans une mission qui pourrait bien 
vous être fatale. La base ennemie, que vous 
devez détruire. est en effet protégée par un 
réseau de défenses particulièrement redou· 
tables. Au premier rang de celui-ci, l'étroi-

tesse des boyaux dans lesquels vous volez. 
limite considérablement votre marge de 
déplacement et vous interdit toute manœu· 
vre brutale (arrêt en vol stationnaire, accé· 
lération foudroyante. etc.) De plus. des mis· 
s1les s'élancent à la verticale. dès qu'ils 
détectent votre arrivée, des mines suspen· 
dues aux plafonds des couloirs, que 
vous devez coûte que coûte 
franchir, tombent droit 
sur vous, des tanks 
font feu 

à des c ences parfois imprévisibles Tout 
cela exige de votre part, une attention cons 
tante. d'autant plus que vos armes sont 
relativement anciennes, et ne facll1tent pas 
l'élimination de vos adversaires· tir de 
mitrailleuse et lancement de bombes ne 
peuvent se déclencher simultanément. 
Vous devez également. tirer une balle. 
lâcher une bombe. tirer une balle, etc Enfin 
pour parfaire l'ensemble. si vous n'êtes pas 
capable de toucher d'un projectile les réser· 
ves d'énergie qui parsèment le labynn1he, 
vous risquez de vous trouver très vite à 
court de carburant Heureusement pour 
vous. Parker. très obligeamment vous aide 
à découvrir les différentes étapes du par­
cours : si vos vies supplémentaires sont 
épuisées, l'ordinateur vous propose de 
repartir du point où vous étiez arrivé lors de 
votre précédente tentative ! (Parker pour 
Atari 600 et BOO XL). 

Type action et..;;s'""tr;.;;ac.;.té""g.._1_.:;.e _ __ _ 

Intérêt: * * * *~-------­
Graphisme * * * * 
Bruitage . * * *--------
Prix ~OF env_ir_o_n ______ _ 

~-~---=EXERION~~~---' 
A lroi~ heures 

A bord de votre avion de chasse, vous sur­
volez tranquillement votre territoire. 
Toul est calme. Soudain, la voix 
angoissée de votre 
copilote retentit 
dans votre 
casque: 

•Attention, ennemis à trois heures n Vous 
vous demandez bien, comment ils ont pu 
surgir de nulle part, mais Je temps n'est pas 
aux devinettes, il faut agir et très vite. 
D'autant que, non contents de vous pour· 
chasser, vos ennemis ont aussi décidé de 
vous abattre sans délai Vous voilà arrosé 
de tirs et de missiles à tête chercheuse 
Evitez-les si vous ne voulez pas exploser en 
plein vol, et voir votre mission s'achever 

précocement Fort heureusement pour vous, 
votre avion est doté d'un armement ultra­
moderne. Vous disposez de deux poss1b1li 
tés pour détruire vos attaquants · votre 
canon laser. è énergie illimitée. et un nom· 
bre restreint de missiles, beaucoup plus effi· 
caces. mais qu'il vaut mieux garder pour 

les cas difflc1les. Après avoir abattu la 
première escadrille. une autre surgira, 

différente, et plus dangereuse 
encore Ce jeu. au thème 

très classique, est ici 
servi par des graph1s· 

mes en trois dimen· 
sions, de qualité, 

qui vous ..,._ 



permettront de vous sentir réellement au 
cœur de l'action. (Sega pour Yeno 
SC3000.) 

Type: a_c_tl_o_n _________ ~ 

Intérêt * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
E}ruitage * * * * 
Prix: 250 F §!.nviron 

La Terre vient d'installer une base lunaire 
et vous commandez ce lieu très convoité 
Vous partez en reconnaissance. Cette mis· 
sion, sans aucun danger apparemment 
vous réserve maintes péripéties. Tout parait 
tranquille, soudain un O.V N.I surgit dans 
la nuit, et ses intentions ne semblent pas 
amicales. Mals, visiblement. 
11 n'est pas seul. Les al· 
taquants sont de deux 
types : les O.V.N.I. 
violets, qui vous 
bombardent 
sans inter· 
ruption, 
et les 
O.V.N 1. 
verts, 

qui déposent des mines sur le sol Ces der­
nières explosent au contact de votre jeep 
lunaire. Mais, un autre danger vous 
menace. il s'agit tout simplement du terrain 
accidenté où se succèdent cratères et 
petits rochers. Vous pourrez soit sauter au­
dessus, soit les détruire à l'aide de votre 
canon laser Certains envahisseurs appa­
raissent également sur votre parcours. 
Vous avez quatre possibilités pour vous 
défendre· le laser vertical, le laser horizon­
tal les jumps (sauts) ou la fuite accélérée. 
qui est souvent la meilleure solution. Mais 
ne vous déplacez pas trop rapidement. car 
votre jeep lunaire devient vite incontrôlable. 
Vous aurez la possibilité de choisir le niveau 
de jeu et le volume sonore. Un bon sonseil: 
commeocez par le premier niveau. (Lori­
ciels pour Commodore 64.) 

Type. action __ _ 

Intérêt · * * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage · * * * * 
Prix· 120 F environ 

Grillé vif 
Wing War s'inscrit dans la lignée des jeux 
qui. comme Oecathlon ou Joust. exigent 
une participation «active• des ioueurs. 
Dans Decathfon. les performances des 
athlètes dépendent de la rapidité avec 

laquelle le joueur agite son ioystick; 
dans Joust, votre oiseau bat 

des ailes à 
chaque 

pression sur le bouton de tir. Ici. c'est un 
dragon ailé qui s'envole selon le même prin­
cipe. Son but retrouver les cristaux des 
trois éléments fondamentaux : l'air, l'eau, 
le feu. et les rapporter dans sa caverne. 
Cela ne poserait guère de problèmes, s1 les 
sympathiques habitants de ces âges farou­
ches ne mettaient leur point d'honneur à 
contrecarrer les desseins de votre pauvre 
dragon. Araignées. chauves souris, ptéro· 
dactyles. abeilles meurtnères. lions ailés, 
pieuvre, hydre, démons du feu et d'autres 
encore font tout, pour empêcher notre 

héros d'arriver à ses fins , le dragon possède 
en stock une réserve de boutes de feu qui 
lui permettent de griller vifs ceux qui le ser­
rent de trop près. mais celles· ci ne sont pas 
inépuisables et. bien souvent, ses ennemis 
réussissent à l'atteindre. S1 le dragon est 
en train de transporter un cristal. il le laisse 
alors tomber et perd en même temps, une 
unité d'énergie sur les dix qu'il possède au 
départ ... De plus, la quête des cristaux en 
elle·même exige un certain nombre de pré­
cautions : les cristaux de feu, tout droit sor· 
tis d'un volcan, doivent refroidir avant que 
le dragon puisse les emporter. Ceux de l'air 
sont très fragiles et. s'ils tombent lentement 
du ciel, disparaissent au premier contact 
avec le sol. Enfin, les cristaux de l'eau sont 
les plus faciles à trouver et à rapporter, 
mais attention 1 Il est impossible de rassem­
bler dans votre caverne. un cristal de feu 
et un cristal d'eau conjointement : s'ils ne 
sont pas séparés par un cristal d'air, ie feu 
et l'eau se détruisent.. Par contre, s'ils sont 
ta.J2portés dans le bon ordre - eau, air feu 

ou feu. air, eau -. ils donnent 
naissance à un super-cristal à vous 

alors, de trouver le passage secret qut 
mène au cristal de diamant Mais, 

attention ! le démon du roc veille 
Graphisme. nombre de tableaux, 

décors, actions, thème original. tout 
est presque parfait , décidément. 

lmaglc fait un retour en force! 
(lmaglc pour CSS Cofecovision) 

---- T e: action et strat•~g1e 

fntéret * * * * * * 
Graphisme. - ****** 

Bruitage · * * * 
Prix: 420 F environ 



1 1 

~--~~--"TORTUES 
Reietons en péril 

L'hôtel de la Tour aux tortues a fort mau­
vaise réputation . en fait. il sert de prison . 
dans chaque chambre. de jeunes tortues 
gardées par d'infâmes scarabées attendent 
la mort. C'est plus que n'en peul supporter 
Super Tortue, qui décide de partir délivrer 
les rejetons de son peuple. Arrivée au pre­
mier étage, elle se trouve confrontée à un 
épineux problème Sur la porte de chaque 
pièce est affiché, non pas le nom du prison· 
nier, mais un point d'interrogation Celui-ci 

D écouvrez 

se transforme, à l'entrée de Super Tortue, 
en un bébé tortue ou en un scarabée. 
Dans le premier cas. Super Tortue prend 
le bébé sur son dos et se précipite vers la 
sortie qui apparait aléatoirement sur 
l'écran: dans le second cas. elle doit fuir 
à toute allure, loin des pinces mortelles. De 
plus. au fur et à mesure du déroulement du 
jeu, les scarabées-gardiens deviennent de 
plus en plus agressifs : quasiment aveugles 
au départ, ils voient. d'abord en ligne droite 
puis sont capables de regarder à travers les 
cloisons. Inutile de préciser que Super Tor­
tue a fort à faire pour mener à bien sa mis­
sion, même s1 elle dispose de mines ant1-
scarabées (Phil1ps pour Vidéopac et 
.Jopac.) 

Tvpe: action et stratégie ------
Intérêt: * * * * * 

-------~ 
Graphisme · * * 
Bruitage. * * 
Prix · ::>75 F environ 

votre Commodore 64 
avec notre amie 
la tortue 

Elle vous révéler 
les nombreuses 
possibilités 
de votre ordinateur 
(graphismes, couleur, 
effets sonores) 

Goulûment 
Pedro est le meilleur jardinier de tout le 
Mexique Son iardin à Mexico sert de réfé­
rence, pour tout ce qui a trait à l'art horti­
core. Mais une telle réputation risque d'atti­
rer les importuns. Sous ce soleil de plomb, 
Pedro ne rêve plus que d'une chose: aller 
s'allonger paresseusement à l'ombre. Mais 
il n'est guère facile de faire sa sieste Iran· 
quillement. Dès qu'il a le dos tourné, toute 
une ménagerie tente de s'introduire chez .... 
lui, pour dévorer ses fleurs s1 parfumées Et 



cela, Pedro ne peut le supporter Vorr tant 
d'années de labeur réduites à néant en 
quelques minutes le met hors de lui. 
Pour arrêter l'invasion des animaux, ri 
lui faut compléter le mur d'enceinte de son 
jardin, afin de le rendre impénétrable à qui 
conque. Mars, pendant qu'il empile les bri­
ques. les animaux. qui ont réussi à s'infil­
trer, commencent à dévorer ses précieuses 
fleurs de bon appétit. Pedro va devoir arrê· 
ter sa construction et tenter de sauter à 
pieds joints sur les bêtes pour les farre 
fuir. 
Heureusement, il lui reste encore quelques 

graines à planter pour remplacer les fleurs 
avalées goulûment. Mais ces graines inté· 
ressent bougrement un maraudeur. Dès 
que celur-cr passe dans le secteur, Il entre 
dans le jardin de notre pauvre Pedro pour 
refatre une nouvelle provision de graines 
Notre ami devra s'avancer vers lui. d'un arr 
menaçant pour que l'intrus se décide enfin 
à partir 
Et Pedro devra. à nouveau, construire son 
mur, tout en songeant avec nostalgie aux 
rafraîchissements qui l'attendent dans son 
patio. 
Ce jeu d"arcades, au thème ongrnal, exige 
une parfaite coordination (Imagine pour 
Dragon 32.) 

~action 

Intérêt * * * * * Giâ'{ihism~ * .:..*;....*;..;__* _______ _ 

Bruitage : * * * L 
Prix. 250 F environ 

32 

Le courant passe 
Eliminez les terrifiants envahisseurs qui ont 
investi la galaxie Terran. Votre base est 
équipée de deux nouveux canons à rayons 
plasma. Leur position est vraiment très 

· ..curieuse Attention ' ils peuvent 

HEXPERT_~-·----' 
La pyramide de la mort 

Voici Hexpert. l'une des nombreuses ver­
sions du 1eu d'arcades O'Bert. Ce logiciel 
est devenu peu à peu aussi célèbre que Pac 
Man. Bert a été capturé par la terrible sor­
cière Zogannar qui l'oblige à parcourir la 

~~~~~:--:---~~ 

détruire les ennemis. mais aussi se détruire 
l'un et l'autre. Vous pouvez tirer verticale­
ment, horizontalement et en diagonale. 
Cette dernière option est de loin la plus inté­
ressante, mais terriblement difficile à maî­
triser Le trr en diagonale est. en fait. 
réservé aux j oueurs expérimentés, car vous 
risquez de détruire vos propres canons. 
Votre seul espoir de vaincre l'envahisseur 
est de tirer sans interruption. Il vous reste 
touiours la possibilité d'électrocuter tous 
vos ennemis 
Ce ieu demande une grande adresse. mais 
surtout, beaucoup d'entraînement. Un seul 
secret, jouez sans arrêt. (Llamasoft pour 
Commodore 64 et Vic 20.) 

Tyge. action 

lnt~(ét. *-*-'-'-*-*----------­
Graphisme : * * * * * 
Brwtage · -*- *-*--------­
Prix : 155 F environ 

pyramide 
de la mort en 
trois dimensions Aucune trappe­
piège, mais de nombreux peltts animaux 
fort dangereux vous guettent La sorcière 
vous lance d'énormes brifes qui explosent 
à votre contact, tandis que Colly, te serpent, 
vous poursuit inlassablement. En vous 
déplaçant sur la pyramide. vous ne pourrez 
que descendre. Si vous désirez atteindre le 
haut, sautez sur le disque volant 
Ce jeu, dont le thème est devenu classique, 
est fort bren réalisé Les graphismes en 
trors dimensions donnent un peu de pi­
ment à l'action. (Anirog Software pour 
Commodore 64.) -----------Type action 

l[ltérêt _ * ~----------­
Graph1srl']_e ..:!!_* .;.;*...;;*..;...;.;*'-------­
Bruit~ * *"""""*.;,...;,,;*~-------­
Pf/x : 140 F environ 



Emporté pa• l'élan 
Lenny est un petit homme très remuant Il 
ne cesse de regarder dans tous les sens. 
sans doute pour vérifier que personne ne 
le poursuit. Pour pouvoir rentrer chez lui, 
il lui faudra franchir les huit étages succes­
sifs qui le séparent de la sortie Les plan­
chers sont parcourus par des trappes mobi· 
les. Lenny devra sauter au bon moment 
pour se retrouver à l'étage supérieur. Mais 
attention 1 Si vous le faites sauter trop tôt, 
Lenny, emporté par son élan, ira se lracas-

• 
JB INDUSTRIES FRANCE 

ser le crâne contre le plafond et retombera, 
inconscient, pendant de précieuses secon­
des, au cours desquelles. une nouvelle 
trappe peut surgir sous ses pieds et le faire 
retomber encore d'un étage. A chaque fois 
que Lenny se retrouve au niveau de base, 
il perd une vie Pour éviter de se laisser tom­
ber dans une trappe venant à sa rencontre, 
il devra courir dans le même sens, en espé­
rant qu'une autre trappe ne surgira pas. 
venant de la direction opposée. Arrivé en 
haut, notre ami aura le privilège de recom­
mencer une nouvelle fois son escalade. 
Mais cette fois, différents obstacles vien­
dront à sa rencontre. qu'il lui faudra bien 
sûr éviter. Et à chaque réussite. le nombre 
total d'obstacles présents sur l'écran ira 
grandissant, jusqu'à un maximum de vingt, 
ce qui devient alors. particulièrement diffi· 
cile Malgré son thème simple, ce jeu vous 
fera passer d'excellents moments. (Imagine 
pour Dragon 32.) 

Type. act1Qn 

Intérêt · * * * * * 
Gr§!J2hisme . * * * * 
Brwt9~ * * * 
Prix: 250 F 

CUTHBERT IN THE MINES 
ante ioumec 

Vous êtes tranquillement en train de vous 
promener dans les splendides montagnes 
qui bordent votre vallée. Tout à coup, une 
bande de créatures démoniaques se préc1· 
pite sur vous et vous capture. Vous vous 
retrouvez, au fond d'un sombre mine. à pous· 
ser des chariots toute la sainte 1ournée. 
Trop, c'est trop 1 Quand vous apercevez le 
petit rayon de soleil, qui filtre par l'entrée 
de la mine. vous ne pensez plus qu'à une 
chose fausser compagnie à vos maléfl· 

Colecovision 
IBM P.C. 



ques gardiens. Vous allez devoir sauter 
d'étage en étage. tout en évitant les cha­
riots qui roulent à grande vitesse Heureû­
sement. en courant. vous pouvez aller aussi 
vite qu eux. Mais. le démon geôher vous 
surveille du coin de l'œ11 Dès qu'il se rend 
compte de votre tenta live. il vous bombai de 
de boules de feu qu'tl vaut mieux éviter 
Cinq niveaux de d1fflculté peuvent être cho1· 
sis. Si le premier est vraiment facile, le der­
nier. quant à lui. constitue une gageure 
Bien que le thème ne 1e laisse pas deviner. 
ce jeu reprend en fait les principes du célè· 
bre Frogger. (Microd1al pour Dragon 32) 

Type arcadE:s--
Intérêt * * * * Graoh1sme · *_*_*_* _______ _ 
Brwtage * * * 
Prix . 250 F environ 

,· .... ~ 

Chasseur de perles 
Vous avez trouvé un bon moyen de vous 
enrichir en utilisant vos capacités de plon­
geu éméri Paré de tout votre 

équipement. vous vous préparez à plonger 
dans cet ocaan tropical. dont les fonds 
regorgent d'huitres perlières Mats, les eaull 
Infestées de requins. de murènes. d'anguil· 
les électriques, de calmars géants et de 
bien d'autres calamités ne vont pas fac1h· 
ter votre travail 
Pour ramasser les perles, 11 faut attendre 
que l'huitre daigne s'ouvrir. Il suffit alors de 
prendre la perle et de la stocker dans votre 
sac. A intervalles réguliers, vous devrez 
remonter sur votre bateau. tant pour refaire 
votre provision d oxygène, que pour vous 
libérer des perles accumulées. Mais le vent 
souffle parfois avec violence. et vous avez 
oublié, distrait impénitent, de jeter l'ancre 
pour amarrer votre bateau Il faudra donc 
parfois, faire de longs trajets pour le retrou­
ver. Certes. les perles des huîtres son1 
belles mais celles des palourdes géantes 

sont plus magnifiques encore 
Mais celles-ci se logent 

d~ns une 

sous-marine. 
dont l'entrée est 
bloquée par une 
pieuvre géante. 

menant une garde 
vigilante à l'aide 

de ses hui! tentacu · 
/ les. Profitez d un 

moment d'inat· 
tention de sa 

part et engouf­
frez-vous dans 
le goulet. Vous 
ourrez mainte­

nant récu­
pérer les per­

les géantes. 
en prenant 

garde 
à ne pas vous 

faire coincer au 

'iiiiil•li'1j~~~"~~ moment où la palourde i se referme Cette même ca· 
verne donne accès à d'autres cavernes 

plus petites. dont les entrées sont aussi gar­
dées pa1 des pieuvres. AvfJC de l'audace, 



votre fortune est faite. En effet. ces caver-
nes renferment des coffres remphs de Iré· 
sors fabuleux qui vous mettront à l'abri du 
besoin iusqu à la fin de vos jours. Mais, 
attention à ne pas vous laisser emporter par 
la folie du gain et à bien surveiller votre indi· 
cateur de niveau d'oxygène Par bonheur, 
quelques rares bouteilles de plongée repo­
sent au fond des petites cavernes Il ne 
vous reste plus qu'<'i ramener tout cela 
jusqu'au bateau Ce 1eu est servr par des 
graphismes de quahté et une an1mat1on 
remarquable (Durell Software pour Spec· 
ttum 48 K) 

Type: action 

Înterèt · * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage : * * * 
PiiX:a5F onviron 

MUSHROOM MANIA 
Un mauvais coup 

Ce log1c1el est une reprise d'un thème très 
classique du ieu Centnpède. Mais cette ver· 
s1on, venue un peu tardivement sur le mar· 
ché, est pleine d'attraits Dans un champ 
très fertlle. après plusieurs iours de pluie, 
un rayon de soleil tait pousser une mull1lude 
de champignons En vous déplaçant dans 
ce champ, détruisez la chenille infernale 
avant qu'elle ne vous tue. Durant votre pén· 
pie. mét1ez·vous des prédateurs qui vous 
menacent, le célèbre enzyme glouton et 
l'araignée Pour leur échapper, n'liésitez 
pas à fuir loin dans le champ sans pour 
autant oublier votre m1ss1on Car le chenille 
en profitera pour vous préparer un mauvais 
coup Ce ieu se 1oue à un ou à deux Ecrit 
entièrement en langage machine. c'est 
actuellement l'un des plus rapide fonction· 
nant sur l'Oric 1. Restez maître du ieu, car 
très rapidement. l'écran se couvnra d'enne· 
mis à abattre et vous risquez d'oublier 
votre chenille. Le nombre de tableaux est 
illimité. (Arcadia Software pour One 1.) 

Type : action 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * Brïiitaiiê -.-.~.~~~~~~~~~ 

Pnx 1 OO F environ 

Pêche au gros 
Vous connaissez tous la célèbre légende du 
monstre du Loch Ness Au1ourd'hu1, vous 
embarquez à bord d'un pet1l bateau de 
pêche pour combattre cet immense animal 
qw se cache dans le grand lac Profitez-en 
pour récupérer quelques poissons. ils aug· 
menteront votre score. En fart, il n'y a pas 
un monstre. mais des monstres, que vous 
devez abattre le plus rapidement possible 
Mais. la côte et de petites îles gêneront 
votre progression Ce ieu est d'un très bon 
niveau, et diriger votre bateau à l'aide du 
clavier risque de vous poser des problèmes 
D'excellents graphismes el bruitages ren· 
dent l'action variée, pleine de surprises 
(Rom1k Software pour One 1 ) 

Type. action 

Intérêt: * * * * ·* 
Graphisme * * * * * 
Bruitage · * * * * 
Pnx 120 F enwron 

BORDERLINE 
---~ 

De l'ardeur 

A bord de votre half-track. vous avez pour 
m1ss1on de vous introduire à travers les 
lignes ennemies pour dét1 uire les d1fféren· 
tes centrales atomiques, qui alimentent les 
usines de guerre de vos adversaires La 
première partie du parcours est assez s1m 
pie. Vos ennemis. en vous voyant passer. 
chercheront bien à vous arrêter, mais vos 
canons super puissants auront tôt fait de llti.. 
faire le vide autour de vous Dans l'ardeur ,. 

ORDINRTEUR5 DE 
JEUX 

JEUX ELECTRONIQUES 

JEUX DE SlflULRTION 

TE1'fPS 
LIBRE 

22, rue de Sévigné 
75004 Paris 
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du combat. n oubhe1 p,1 .; cependant tic dm 
qor convenablement voire véhrcult•, pour 
qu 11 narlle pa~ s èClil '.Pr 1nut1lemen1 contre 
une pa101 Vous vo1c1 m<1 1r1tc1rnnt lace ;1 une 
double 1t1nQPl' de c llars QUI vous bwre le 
passage Avant qu'ils n rnent le temps de 
ré.1gir tirez leur dec;sus po111 vou~ lrctyer un 
passage Aprt'S avoir l 1.rver se lit l qoulet. 
vous vo1c1 parvenu au sein du tr.1 r1to1re 
ennemi Les choses '>fl compliquent Deux 
chars et un aulrt~ h.rlf·track sonl a voire 
recherche F<11les ;1t1i>111ron. ris l11ent "VUE(:' 
et leur précrs1on esl 1P<loulable Il 1w vous 
sera pas aisé de d0l1 11 11 P les cent r; rlus . 
St vous y parvenez un <1ul re laby11n1tie 
peuple d adversa11 p-, t•ncore plus 
acharnes se dessrnt:: Un 1eu au thema 
déJà usé mi!ls qur demeure de bonne 
qualité 1Se9n pour Yeno SC 3000 ! 
Tvoe ,iç/1011 

/n/érél * * * * * 
Graolusm1' * * * * * 
Bw1Jaqe * * * * 
Pw. .?5r 1 1 1>nV1ron ------
SUBSPACE STRIKER-ZOR 

Bonjour les dégâts l f 
Deux 1eux dtlférents sont présents ~u r 
cet te CéHselle 
Dans Subspace SlnJ..c1 . vous êtes le com 
mandant d un sous méJr tn de l 'csoace le 
"Sworc1flst1 .. Voire m 1ss1on esl de torpiller 
le maximum d'enner111s. ,1vant de vow; l:111 e 
dl'-lru11•• Après ctiaquc• trr. p longe/ 1mmé· 
d1aternent en catastrophe En effel. 1 c1dver 
c;aire. qur voue; <1 repéré. vous bombarde de 
grenades SOll'> marines qur feront Pxploser 
la coque c1<' votre nnvrre. s1 CPlu1 c1 se 
trouve l1op pres de 1 onde de choc Le 
système dt• 111 reste assez sommé111P. mars 
l'rntérét de ce programme 1és1de surtout 
dans la reprpsentalron grapl11que dP::. v,11f' 
seaux étonnante pour un ZX 81 

Type c1ct1011 

/ntèret * * * * 
Graoh1smr• * * * * * * 
Brwtaqe • wcun 
Les Ter rrf'ns el tes habitan ts de lri p li rrwte 
Zor se d1spule11t la suprèrn 1tie en m 111e1e 
de robot1q11e Pour trancher le débat. cha 
que peupl~~ ,1 envoyé son robot te plus per 
lectronnf' 1•t Ulll' lutte sans merc i s'engage 
Voire rotJOI t1rspose d'a1mes de longue po1· 
tee setiles .rctrves tanl quP lt> conlacl visuel 
n'est pas Plétt>il et d armes de courtf? por­
tée po<1r IP combat r.1pprocl1ë 
Chaque trr dt> 1 1dversair<' vous esl signalé. 
et Il faudr.i ll".1c1lver d'urqence vot re écran 
de protection 
Mars. cette protection 1r•owerl beaucoup de 
lrnesse Sr vou ,, l '.1ct1vf!l à un n1ve<1u trùs 
elnvé. te~. tirs ennemis ne causeront r!lrcun 
degi11. rrn11s voi re écran consommera une 
rmpor lante quantile <11'nerg1e. 111rt1sr:i~1n 
-:able ddnS le comh,tl rapproché Sr rlll 
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ê ·x= 
~ 

Subspace Striker 

con1raire. vou!'. ne l'activez pns st1fl 1ham 
ment. les dégâts occas101111Ps vous f Pronl 
perdre une (•ncore plus grcir1de quantité 
d ènergre Toul esl donc ,tllaire d a111sto 
ment précis â vous d .1q11 f'll conséqtr<'llCP. 
pour ;111 ac111~ 1 ln v1c lo11 e 
Ce 1e1i. t>1t-r1 se1v1 par dp:, grapl1isllH':, 
nqrP..1ble<> 1eclame beaucoup de stwlPgrt' 

Zor 

POlll , u 11ver à V<llllCI o If' 101 >ol rmnem1 (P1x<•I 
pour ZXBI 16K l 

Ty{.)1' c1ct1on 1•t s t1.i1eai1' 

lnt1•1e1 * * * * * 
Gr.10/J1.-;me * * * * 
81111/11<1t' aucun 
P11\ Gb F t'T1111on 
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CANYON CLIMBER 

Fréquentations 
Il existe plus de trois mille logiciels de jeux 
fonctionnant sur Apple Il aux Etats-Unis. 
Tous lès thèmes sont représentés, avec 
leurs nombreuses adaptations. Canyon 
Climber, lui, s'apparente aux jeux de Don­
key Kong. 
Aventurier de renom, vous allez partir pour 
de nouvelles péripéties, encore plus insen­
sées que les précédentes D'immenses 
canyons s'étendent au nord-ouest des 
Etats-Unis. A la recherche d'une.mine d'or, 

vous devez parcourir l'un d'eux. Vous vous 
déplacez sur d'étroites corniches et des 
échelles très abruptes Mais, vous n'êtes 
pas le seul à fréquenter ce lieu grandiose 
Quatre bouquetins utllisent le même par­
cours que vous. Si vous les croisez, sautez 
par-dessus pour éviter qu'ils ne vous pré­
cipitent au fond du canyon. Ce jeu d'action 
présente, comme toujours sur Apple Il, des 
graphismes étonnants. Il est souvent d1ftl­
cile de diriger votre petit chercheur d'or, le 
joystick se révélant extrêmement sensible. 
Un thème classique, mais une idée origi­
nale. (Datasoft pour Apple //.) 
Type: action 
Intérêt: * * * * Graphisme: * _*_*_*_* ______ _ 
Brwtage: * * * * Prix: ·45lJF-environ _______ _ 

HOVERBOWER 
~-----

Vol quai ifié 
Plus aucun envahisseur à l'horizon, c'est 
bon, vous allez enfin pouvoir tondre votre 
gazon, laissé à l'abandon depuis des mois. 
Malheureusement, votre tondeuse est tom-

BON DE COMMANDE 1 renvoyer ce bon après ravoir rempli ô 

bée en panne et vous avez dû emprunter 
celle de votre voisin, sans sa permission, 
un modèle sur coussins d'air Profitant de 
la nuit, vous vous dirigez vers le hangar 
pour emporter la machine. Prudent, vous 
commencez à tondre le gazon au petit 1our. 
Dépêchez-vous, car votre vorsin, entendant 
le bruit du moteur, se précipitera pour 
reprendre son bien. 
Prenez garde au chien qui court autour de 
vous. Ne tondez pas n'importe quoi, évitez 
les massifs de fleurs, que soigne avec 
amour Je jardinier. Fartes aussi attention à 
ne pas détruire la tondeuse car elle chauffe ~ 

1 Veuillez me faire parvenir la ou les cassettes Indiquées contre-remboursement (+ 15 F) D ou je joins 0 ma demande un règlement par CCP D 
ou chèque boncalre D établl 0 rordre de VECTRON. JAMES BOND 007 : 500 f x __ - - 1 

1 Nom=----------------- Prénom =------- BUCK ROGERS 450 F x 
: - -- -. ~· Adresse =--------.------------- - --- Frais de transport - 20 F 

~ I CP : VIIIe : _ _ __ , _ _ _______ Tél.:__ _ _ TOTAL T.T.C.: _J 

g~------------------------------



vite et ne coupe plus d'herbe pendant quel· 
ques instants. Un thème 011gmal pour ce 1eu 
accompagné de beaux graphismes el d'une 
musique créée par un grand p1an1ste Le 
vo1sm est souvent trop empressé pour que 
vous ayez le temps de tondre votre pelouse 
et 11 est parfois assez difficile de distinguer 
le gazon restant. Les parties deviennent 
rapidement monotones. mais ce logiciel est 
d'excellente qualité . (Llamasort pour Corn· 
modore64.) 

~a~c~ti~on,_,_ _____ ~--
{']té@t · .. ~ 

(}!~hismfl_;_ * * * * * 
Bruila!J!L * * * * * *------­
Prix : 155 F envtron 

able 

Vous êtes le prés1dent·d1recteur général 
d'une grande entreprise pétrolière dans le 
Texas Votre désir avoué est de surpasser 
l'empire pétrolier réalisé par la famille 
Ewing (toute ressemblance avec un feuil· 
leton connu ne serait que pure coïnci· 
dence 1). Pour mener à bien votre entre· 
prise, vous devez tout d'abord acheter des 
terrains . Une fois qu'ils seront votre pro· 
pnété , vous amènerez sur place le maté· 
riel de forage Si vous avez la chance de 
trouver du pétrole (même dans une région 
très riche, tous tes terrains ne sont 

pas pétrolifères), il vous faudra 
encore construire des réservoirs 
pour stocker votre production et 

bâtir un réseau de pipelines pour 
l'acheminer 1usqu'à la 
raffinerie Préservez 
vos fonds de route· 
ment au cas 

où une 

catastrophe s'abattrait sur vous explosion , 
tornade. accident de forage, augmentallon 
des taxes gouvernementales ou stagnation 
du marché pétrolier dû à une trop grande 
surproduction Trois niveaux de d1fflcullé 
peuvent être sélectionnés Mais déJà au 
niveau 1, il n'est pas s1 facile de mener à 
bien son entrepnse, d aulanl que la concur­
rence est rude. Un bon ieu de s1mulat1on 
qui permet d'utiliser pleinement les capa­
cités du ZX 81. (CCS Software pour ZX 81 
16K) . 

Type · simLJ/ation d'ent,;,.;re:.i:;p:..;.r~1s..::.e ___ _ 

Intérêt. * * * * * 
Graphisme * * * 
Bruitage . aucun 
Prix: 120 F environ 

About 
Le frère du petit charpentier vainqueur de 
King Kong a bien des soucis sa maison est 
envahie par une horde d'insectes g1gantes· 
ques qui courent partout et dévorent ce 
qu ils trouvent sur leur passage Notre 
héros, furieux, décide d'intervenir D'un pre· 
mier bond, il cogne violemment au plafond 
de la pièce où JI se trouve. iuste au dessous 
d'un insecte. Ce dernier. déséquilibré par 
la violence du choc. tombe sur le dos et 
demeure inerte pendant quelques secon 
des Vite, Mano Bros se préc1p1te , d'un 
bond, 11 monte à l'étage ou gît r animai et 
le pousse dans le vide un insecte de moins 
et un bonus supplémentaire. s'il peul attra 
per la récompense qui tournoie dans la "'31 
son Mais le rythme s'accélère les l'·sec· 
tes. plus nombreux, ne laissent pas à notre 
héros le temps de souHler De plue;, une 
balle parcourt inlassablement les etages . 
s1 elle touche Mario Bros ... 
Jeu d'action pure Mano Bras n'est pas 
facile à mener Jusqu'à des scores élevés 
mais risque de lasser à la longue ceux qui 
ne sont pas fanatiques des Jeux à records 
(Atan pour Atan 2600) 

----------'-'TYE_e action 
Intérêt * * * 

Graphisme · * * * * 
Brwta e · * * 

Pm< 349 F envtron 



~i EUR P ERSONNEL 

11119 SC-::3ClClCl iiU 

Pé riphé riques: 
Imprimante 4 couleurs, enregistreur 
de cassettes, interface avec lecteur 
de disquettes 252 K (disponibles 
en Avril). 

Une grande 
variété de fonctions 
à un prix abordable 

La cartouche de BASIC étendue 
(32 K ROM) livrée avec l'ordinateur 
comporte des possibilités étonnantes 
de programmation (16 ou 32 K 
utilisateur) et de graphisme que 
la plupart des autres appareils 
ne proposent qu'en option: Une, 
Paint. Position, Circle, Recopie d'écran, 
32 images superposables (Sprites), 
16 couleurs de base, etc. 

Les principales fonctions du BASIC 
sont préprogrammées ou peuvent 
être entrées au clavier. 

De nombreux logiciels d'éducation 
en français et des jeux d'un graphisme 
remarquable sont disponibles dès 
à présent. 

IMPORTATEUR EXCLUSIF : 

ITMC 
86 à 108, rue Louis Roche 
92230 GENNEVILLIERS 

Yl.1119 Tout l'univers de l'électronique de loisirs. 



Panique : Vous devez 1ranspor1er vos choux de la cave 
au grenier, mals attention au sympathique monstre à 
l'appétit féroce (Ere 1nlormallque pour Spectrum 16 K) 

1 1 

Treasure Island : sc1.ol sur una ile, vous dovez récupé­
rer le fabuleux trésor du capitaine Hook, gardé par des 
monstres féroces (Camsoft pour Lynx 48 K) 

Vortex Raider : chassez un lapin dans une forêt pleine 
de pièges De beaux graphismes Le thème reste trop 
répé11111 (lnterceptor Sollwarc pour Commodore 64) 

Snake Byte : devenu serpent, vous devez parcourir 
l'écran en évitan t ou en ramassant certain~ objets 
(Sirius Sollware pour Apple //) 
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Cartouches célèbres 
sur console 

et maintenant disponibles 
sur micro-ordinateur, 

cassettes et disquettes 
moins séduisantes 

que les stars de Tubes 
mais dignes d'être connues, 

voici un bref panorama 
des nouveautés du mois. 

Pour ceux qui 
veulent tout savoir ... 

Nerble Force : vous survolez le tcrritouc ennemi cl 
détiulsez tous les attaquants qu1 se présentent {Dra· 
gon Data pour Dragon 32) 

Morpion: sur un échiquier de 10 cases sur 10 cases, 
Il suffit pour 9a9~r d 'aligner cinq carrés do ta même 
couleur (Proriciel pou1 One 1, Que Almos) 

Roclc:et Raider : débarrassez la planète de cinq enva· 
hlsseurs en bombardant leur• Installations et leurs 
fusées. (C. Teck Spectrum 16 K) 

Quackers : sur ce stand de tir la cadence de défile 
ment des canards, lapins et au tres cibles n'est pas 
assez rapide (Rabblt Software pour Vic 20) 

Safari Hunting : au volant d'une Jeep. partez dans 
brouss11 pour capturer des anomaux sauvages à 1'a1d 
dc- voire lus1I anesthésiant (Sega pour Yeno SC 3000) 

lntruders : vous devez détruire les différentes vague: 
do monstres Qui menacent votre planète. (Ere Informa· 
llQue pour Spectrum 16 K). 

Muncher : vous devez manger toutes les pastilles du 
labyrmlhe, au grand dam des fantômes qui vous pour· 
.suivent (Bus Tech pour Lynx 48 K) 



Spectra Smash : à bord de votre avion, vous bombar· 
dez une ville, malgré la DCA. avant de vous écraser sur 
un immeuble (Romlk Software pour Spectrum 1 6 K). 

Andes Attack : nouvelle version de SpacB lnvad11rs. 
Vous devrez, une fois de plus. anéantir des vagues d'en· 
vahlsseurs {llamasofl pour CcmmO<Jore Vic 20) 

M' Do: les arbres de votre verger sont menacés. Récol· 
tez tous les lruits sans vous laire agresser par d'atrreux 
allamés (CBS pour CBS Cclecovrslon) 

Frogger: grenouille éternellement voyageuse saute de 
rivière en autoroute pour rejoindre son nid (Parker pour 
Atari 600) 

Centrlpède : version sans grande originalité de Cen//· 
pêde. L'un des atouts de ce logiciel est la vitesse d'ac· 
lion des personnages. (PSS pour Oric 1, Orle Almos) 

Jogger: aidez un pauvre amateur de jogging à traver· 
ser le canal, l'autoroute, et enfin la rivière, QUI le sépa­
rent de chez lui. (Severn Software pour SPBCtrum 16 K) 

Bezo~f: vous parcourez une maison. Chaque pièce récèle 
un nouveau piège. ArriVé à la quatrième, tuez les msec· 
tes avec votre bombe tue-mouche (Bez pour App/e If) 

Jack Pot 1 : Join de Monte-Carlo. revivez l'angoisse des 
joueurs de casino. Les graphismes restent trop som· 
maires. (Proriciel pour Orle 1, Oric Almos). 

BlackJackiPokar : déliez Ken Uston, l'homme qui 
gagna 2 700 dollars en moins d'une heure à Las Végas 
Réaliste (CBS pour CBS Colecovislon). 

Popeye: 11 court pour attraper les cœu1s lancés par 
Ohve mais l'horrible Brutus est là mieux vaut éviter ses 
poings (Parker pour A/sri 600). 

Fantula : votre mission consiste à détruire les hordes 
d'envahisseurs Qu• vous menacent. (Rabbit Software 
pour Spectrum 48 K} 

. . --- ... 
. . . . , 

. . . . . . : .. 
. . . 

. . 
. . . . . . . . . ... . . . .. · 1 

··.· ·., ·~ . •.·. 

--· . . . __ ·_ J 

Dtxt6rlté: l'écran se couvre de points rouges à éviter 
le plus longtemps possible. Un joystlck aurait facilité les 
déplacements (Prorlclel pour Orle 1, Oric Atmos). 
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YENOSC3000 

Venu tout droit de l'Empire du soleil levant, 
le Yeno SC 3000 annonce la couleur: simple, efficace et bon joueur. 

De quoi donner des sueurs froides 
à ses concurrents britanniques et américains. 

Si le Yeno SC 3000 vous parait avoir un 
grand air de famille avec le Sega, ne vous 
étonnez pas Il s'agit en fait du même appa· 
reil, rebaptisé. Seule différence, il est pos· 
sible, moyennant une légère augmentation 
de prix, de commander son Yeno avec un 
véritable clavier mécanique, plus adapté à 
des frappes de très longue durée. Néan· 
moins. le clavier-gomme similaire à celui du 
Spectrum, reste toujours disponible. Une 

RADIOSCOPIE 
• Origine: Japon 
•Connexion T.V.: prise Péntel ou 

antenne Secam sur option 
• Microprocesseur: Z 80 A, ca· 

dencé à 4Mhz. 
• Mémoire vive: 16 K pour la vidéo 

+ 16 ou 82 K utilisateur selon 
l'option. 

• Mémoire morte : 32 K. 
• Affichage : 24 lignes de 38 ca· 

ractères Texte et graphique mixa· 
bles 

• Haute Résolution : 192 x 256 
points 

• Couleurs : 16. 
• Sprltes: 32. 
• Sons: 6 canaux, 4 octaves 
• Prix: 2 200 F environ. 

autre ressemblance avec le Spectrum est 
la grande surcharge de fonctions sur cha­
que touche. En effet, une même touche 
peut donner accès à un caractère en 
majuscule et en minuscule, un caractère 
accentué ou une lettre de l'alphabet grec 
ou espagnol, deux caractères semi· 
graphiques sans oublier l'une des quarante· 
huit fonctions pré-programmées du basic. 
Rançon de cette étendue, l'utilisateur devra 
jongler avec les différentes touches 
«Funk», « Shift », « Graph,, et« Eng/Dier's ». 
En revanche, nous avons apprécié la barre 
d'espacement, largement dimensionnée, la 
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touche return («CR»), bien placée, et l'exis­
tence de quatre touches de flèches­
curseurs, bien utiles pour les jeux, mais 
peut-être un peu trop rapprochées. 
Le basic du Yeno SC 3000 n'est pas rési· 
dent dans l'appareil. Il est inclus dans une 
cartouche s'emboitant dans le port-cartou­
che situé sur le flanc droit de l'appareil 
Rappelons ici qu'il est fortement conseillé 
de couper l'alimentation lorsque l'on désire 
mettre ou retirer une cartouche, ceci pour 
éviter d'endommager les composants de 
façon irréversible Cette solution de basic 
non résident est assez astucieuse. Elle per· 

met de programmer dès la mise en route 
de l'appareil, sans attendre un chargement 
plus ou moins long (comme sur !'Hector). 
De plus, elle facilitera le changement de 
langages dès qu'ils seront disponibles pour 
cet ordinateur Actuellement. 11 n'existe 
encore qu 'un seul langage mais l'assem· 
bleur devrait bientôt voir le jour Le basic. 
dO à la société MITEC, est très proche du 
basic microsoft classique, avec cependant 
un bon nombre d'instructions supplémen 
taires, tant pour les graphiques que pour les 
sons. L'appareil est livré avec une cartou· 
che comprennant le basic et 16 K de RAM, 



mais il est possible, moyennant un supplé· 
ment de prix, de l'échanger contre une car­
touche disposant du même basic mais 
d'une mémoire vive de 32 K. Cette augmen· 
talion de taille mémoire est loin d'être inu· 
tile. En effet. l'écriture de programme basic, 
utilisant pleinement les possibilités graph1· 
ques et sonores de l'appareil , occupe une 
place importante en mémoire et 32 K ne 
seront pas de trop pour les programmes 
complexes. 
Le basic MITEC est un basic étendu. Il dis­
pose de toutes les fonctions indispensables 
à une programmation de qualité, sans sui­
vre cependant la tendance actuelle vers la 

structuration comme pour !'Electron ou 
le Lynx. L'entrée des mots-clé s'effec­

tue soit en appuyant conjointement 

La ludothèque d1spon1ble actuellement pour 
le Yeno SC 3000 comprend une quinzaine 
de 1eux qui se présentent sous forme de 
cartouches à enficher L'ensemble des ieux 
possède un graphisme et une animation de 
très bonne qualité Parmi les thèmes pro­
posés, des grands classiques de jeux 
d'arcades comme Congo Bongo (un Kong 
de bonne facture voir Tilt n° 8), Star Jac­
ker (à bord de votre asl ronef. vous vous rnfil· 
trez dans les lignes ennemies et devez 
réduire à néant Io plus de vaisseaux adver· 
ses possible) ou Pop Flamer (un Pac-Man 
plutôt destiné aux enfants). Les wargames 
sont présents avec N·Sub et Yamato (à bord 
d'un sous-marrn, vous devez détruire la 
flotte ennemie et ses avions, toul en évitant 
bien sûr d'être coulé vous-même) ou Bor­
der/me (voir la rubnque Tube de ce numéro). 
Les simulations de sport ne sont pas 
oubliées Aux commandes de votre Yeno. 
vous pourrez Jouer en effet au baseball 
(Champion Baseball), au tennis (Champion 
Tennis) ou au golf (Champion Golf). Pour 
ceux que l'aventu1e lente, Sinbad Mystery 
vous plongera dans l'exotisme réflexe et 
réflexion seront nécessaires pour venir à 
bout de votre mission D'autres thèmes 
sont aussi développés partez a la chasse 
avec Safari Huntig revivez les moments les 
plus périlleux de Goldorak avec Orguss ou 
1ouez au flipper sans quitter votre fauteuil 
(Video Flipper une des meilleures adapta­
tions pour m1cro-ord1nateur 1usqu'1ci). Enfin 

qu'en haute résolution. Le mélange de ces 

l
l!~~§~ê~~~~~ couleurs permet d'obtenir une palette de /f~!!l!liiih. 210 couleurs différentes. L'affichage est 

'l d'excellente qualité, les couleurs bien satu­
rées ne bavent pas les unes sur les autres. 
Cela est dû, en partie, à l'adoption de la 
prise péri-télévision qui permet d'éviter le 

sur la touche 
«Funk» et le mot­
clé correspondant 
(pour les quarante-huit 
mots pré-programmés disponibles). soit 
en les tapant de façon classique, lettre par 
lettre. 

Finie la ronde 
des Peek et des Poke 

Le Yeno SC 3000 atteint une résolution gra· 
phique de 192 x 256 points. Seize couleurs 
de base sont disponibles, tant en basse 

circuit modulat1on-démodulation obligatoire 
par la prise antenne et responsable d'une 
importante perte de qualité d'image. Tou· 
tefois, pour ceux qui ne disposeraient que 
d'un téléviseur couleur assez ancien et non 
équipé de cette prise, ou d'un téléviseur 
noir et blanc, une interface, vendue en 
option, permet de se brancher sur la prise 
antenne. Mais la prise péri-télévision ne fa it 
pas tout. Le contrôleur d'écran de Texas 
Instruments est, en fait, pour une grande 
part responsable de cette remarquable qua­
lité d'image. Le Yeno SC 3000 possède un 
1eu d'instructions très complet et gère la 
haute résolution de façon simple. Finie la 
ronde des« Peek" et des« Poke" à laquelle 
certaines machines nous avaient habitués. 
Le programmeur débutant pourra se lan­
cer dans la réalisation de graphiques 
sophistiqués sans risquer d'y perdre son 
basic. Pour commencer, l'utilisateur dis­
pose de 55 caractères semi-graphiques pré-

Monaco G.P. 

s1 vous voulez être grisé par la vitesse el 
sentir la morsure du vent sur votre visage. 
lancez-vous dans une course d1abol1que 
avec Monaco GP D'autres log1c1els sont en 
préparation. Il s'agirait pour certains de log1· 
ciels d'éducation. ce qui est assez rare sur 
les ordrnateurs familiaux. en dehors du 
TO 7 D'autre part, des accords avec Lori 
ciels devraient permettre l'adaptation sur 
le Yono de certains jeux de la firme, en par­
ticulier des 1eux d'aventures comme le 
Man01r du 0' Gemus ou le Mystère de K1ke· 
kanko1 Seule omission dans cette gamme 
pourtant étendue. les grands classiques de 
réflexion : échecs, dame, othello backgarn 
mon ou awari Espérons que, dans un ave 
n1r assez proche, cette lacune sera corn· 
blée 

définis parmi lesquels sont inclus des figu­
rines: cartes, bonhomme et voiture. SI ces 
caractères ne lui suffisent pas, il est possi­
ble de redéfinir un caractère parmi les 224 
existants. grâce à l'instruction « Pattern ~ . 
Chaque caractère est défini sur une matrice 
huit sur huit points. L'instruction • Mag " 
permet d'agrandir un dessin créé avec 
«Pattern"· Ainsi « Mag 2,. affichera un 
caractère du double de la taille normale 
« Mag 1 ,, permet de disposer quatre carac 
tères identiques ou différents en carré afin 
de former un autre dessin plus grand. Enfin 
en utilisant << Mag 3 », ce nouveau dessin 
sera deux fois plus grand. La commande 
« Une» trace une ligne entre deux points 
spécifiés, et de la couleur voulue. Si cette 
ligne est en diagonale, l'adjonction d'un 
« B » en fin de commande tracera une boite 
que l'on peut directement colorier grâce à 
l'ordre« F » (fill) De même.« Pline" permet 
d'effacer les lignes arnsi créées. • Paint » 
est utilisée pour colorier les zones d'écran 
limitées par des lignes droites ou courbes. 
L'instruction« Circle »permet le dessin de 
multiples courbes : cercle, ellipse et arcs de 
cercle, effaçables grâce à l' instruct ion 
<< Bcircle ». « Pset »et« Preset »allument et 
éteignent un pixel. ~ 
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Mais nous avons gardé le meilleur pour la 
fin. En effet, le Yeno SC 3000 dispose de 
32 sprltes gérables par l'instruction 
"Sprite ». Les spriles sont des caraclères 
graphiques définis à l'aide des instructions 
"Pattern» et" Mag ». Mais leur caratéristi­
que essentielle est de se déplacer sur plu­
sieurs plans. Ainsi, lorsqu'un sprite en 
déplacement rencontre un graphique ou un 
autre sprite, il ne l'efface pas mais se super­
pose simplement à lui. L'ordre de superpo­
sition est donné par le numéro du sprite, le 
sprite 0 se situant le plus en avant et. le 
sprite 31 à l'arrière. l'écran graphique étant 
lui-même situé derrière tous les sprites. 
Cette instruction autorise une grande faci­
lité d'animation et de déplacement dans les 
jeux d'arcades, car le programmeur n'a 
plus à reconstruire le décor après le pas· 
sage d'une figure en mouvement. comme 
c'est le cas pour les ordinateurs ne dispo· 
sant pas de cette facilité. La gamme très 
complète des instructions gérant les gra· 
phismes et la haute résolution rend la pro­
grammation basic de jeux d'arcades assez 
simple et de bonne qualité. Seul regret : la 
lenteur d'exécution du basic par rapport au 
langage machine. 

Jongler avec 
les boucles d 'attente 

Les fonctions sonores ne sont pas en reste: 
le Yeno dispose en effet, non d'un simple 
générateur de notes - comme certains de 
ses concurrents - mais d'un véritable 
synthétiseur musical. Le son est encore 
optimisé par le fait qu'il ne provient pas d'un 
petit haut-parleur incorporé mais de celui 
du téléviseur. Deux instructions gèrent les 
sons: « Beep »est utilisé pour introduire des 
bruits courts dans les programmes. L'ins­
truction« Sound» est, elle, beaucoup plus 
complète. Six canaux sont disponibles le 
canal O gère les silences. les canaux 1 à 
3 programment la musique. Il suffit de spé­
cifier le canal requis. la fréquence et le 
volume de la note. Cette programmation par 
fréquence est un peu moins pratique que 
celle qui s'effectue directement par les 
notes comme sur le TO 7 et le Dragon 32. 
Elle oblige en effet, à moins d'être un musi­
cien averti, à une consultation syslémati­
que de la table de correspondance note· 
fréquence pour les quatre gammes dispo· 
nibles. Le canal 4 permet d'obtenir des 
bruits blancs tandis que le canal 5 sélec-
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Des fiches 
de branchement 
nombreuses et fiables 

tionne des bruits synchrones Tous ces 
canaux peuvent être mixés à volonté, auto· 
risant la création d'accords de trois notes, 
associés ou non à des bruits. Les capaci­
tés sonores seraient quasi-parfaites s'il 
n'existait pas une lacune de taille : 11 n'y a 
pas, en effet. d'instructions pour arrêter la 
durée des sons. Ainsi une note commencée 
se continue indéfiniment. à moins que l'on 
fasse intervenir une instruction de silence. 
Ceci oblige le programmeur à 1ongler avec 
toute une série de boucles d'attente. fort 
peu compatibles avec une programmation 
simple et agréable. 
Deux autres instructions sont en rapport 
avec les jeux: «Stick" sert à définir l'une 
des huit positions du manche à balai spé· 
cifié, tandis que" Strig »renseigne sur l'état 
des boutons de tir, de chaque manette 
Enfin l'instruction "lime» met en route 
l'horloge interne. Cette fonction est tout à 
fait utile pour la programmation de jeu en 
temps réel. 
Le manuel d'utilisation, maintenant traduit 
en français, décrit chaque instruction basic 
et donne quelques exemples, accompa­
gnés d'un schéma d'organisation de la 
mémoire RAM vidéo qui occupe 16 K Mais 
deux reproches peuvent lui être adressés 
d'une part le manuel n'est pas suffisam­
ment didactique pour permettre aux débu­
tants de se familiariser avec les techniques 
de programmation en basic Il leur faudra 
obligatoirement compléter leurs connais· 
sances à l'aide d'un ouvrage d'1n1t1at1on. 
D autre part, pour les programmeurs conhr· 
més, il y manque le schéma d'organisation 
de la mémoire avec les variables-systèmes 
et la liste des routines du langage machine. 
Le Yeno SC 3000 possède un certain nom· 
bre de périphériques: imprimante parallèle 
type Centronics. magnétophone à casse\ 
tes, avec une vitesse de transition de 1200 
bauds, deux manettes de jeu à deux tou 
ches de tir. Les premières manettes étaient 
trop petites, et la prise en main désagréa· 
ble occasionnait rapidement des crampes. 
D'autres manettes, maintenant sur le mar­
ché, sont beaucoup plus pratiques. Il est 
dommage toutefois qu'elles ne d1spo-

pas d'un bouton de tir directement placé sur 
le manche. 
Les logiciels disponibles se présentent sous 
forme de cartouches. La gamme. compre· 
nant actuellement une quinzaine de jeux. 
est composée surtout de jeux d'arcades, 
d'une très bonne qualité graphique, utilisant 
pleinement les possibilités de sprites de 
l'appareil. Il faut dire que ces logiciels sont 
dûs à la firme Sega, qui n'en est pas à ses 
débuts en la matière. Détail non négligea­
ble. il est possible de bloquer l'action de 
n'importe quelle cartouche, simplement en 
appuyant sur la touche « Reset "· Appuyez 
à nouveau sur cette même touche vous 
pourrez reprendre le jeu là où vous l'avez 
laissé. Le Yeno SC 3000 apparaît donc 
comme un bon ordinateur familial, doté d'un 
basic étendu et de possibilités graphiques 
tout à fait intéressantes Les possibilités 
sonores le seraient, elles aussi, si la ges­
tion de la durée des notes et des bruits ne 
faisait cruellement défaul, obligeant du 
même coup le programmeur à une gymnas 
tique peu commode. Malgré celà, cet appa 
reil fait figure de concurrent sérieux pour 
les leaders du marché de l'ordinateur fami­
lial (Onc-Atmos. Spectrum et Commodore 
64). d'autant que son prix, très raisonnable, 
le place à l'un des meilleurs rapports 
performance·prix du marché (Yeno SC 
3000, importé par 1 T.M.C., 86-108, rue 
Louis Roche, 92230 Gennevilliers) 

Jacques HARBONN 

Nous avons aimé: 
• les possibilités graphiques remar-

quables. 
• les 32 sprites , 
• les possibilités sonores. 
Nous avons regretté: 
• la surcharge en fonctions des 

touches; 
• la programmation fort curieuse 

de la durée des sons ; 
• le manuel d'utilisation, peu di­

dactique pour un ordinateur fa­
milial. 





MEPHISTO NE JOUE PAS FAUST 
Annoncé depuis près d'un an et demi · les échiquiers aiment aussi se faire désirer · 

Mephisto 3 de Hegener et Glaser est enfin disponible. 
A contre-courant des recherches, les concepteurs ont misé sur 

la force stratégique de leur programme. 

Rapidité et efficacité, tels sont les maîtres 
mots des programmeurs d'échiquiers élec­
troniques. Celte tendance, confirmée 
d'année en année, s'explique en partie par 
les faibles résultats des prototypes axés 
principalement sur la force stratégique. Les 
championnats de France 1983, qui se sont 
déroulés à Belfort, ont mis en évidence les 
failles de ce système. Pourtant, T. Nitsche 
et H Henne ne se sont pas laissés décou· 
rager et ils ont réussi à améliorer suffisam­
ment leur programme pour le rendre corn 
pét1t1f par rapport aux concurrents. 
Le programme Mephisto 3 est disponible en 
cinq présentations différentes · module 
adaptable sur les appareils précédents de 
la gamme : boîtier noir classique : Modular, 
un échiquier auto·répondeur en plaslique, 
Exclusive, avec un éch1qu1er auto· 
répondeur en bois . et enfin ESB 6000 qui 
constitue le haut de la gammme avec un 
éch1qu1er auto·répondeur en marqueterie 
Nous avons essayé pour notre part le Modu· 
lar. Le design en est très classique mais 
demeure agréable. L'enregistrement des 
déplacements s'effectue de manière réel 
lement sensitive. En effet, li n'est nul besoin 
ici d'appuyer sur l'échiquier. Chaque pièce 
est équipée d'un noyau magnétique qui per­
met à l'ordinateur de reconnaître directe· 
ment le déplacement Pour sa part. 1 appa­
reil signale les ,déplacements en allumant 
les diodes des cases de départ et d'arrivée. 
Ce système sensitif, très bien réglé, aulo­
rise un grand confort de Jeu. En plus de la 

Diagramme 1 : 
Fischer-Cioccaltea, 1962 
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pratique de toutes les règles internat1ona· 
les d'échecs. Mephisto 3 dispose d'un cer­
tain nombre de perfectionnements intéres­
sants. If est capable d'évaluer la position 
et de donner la réponse en différence de 
pions (un pion égale un point). Ce système 
est ainsi à la portée de tous et évite de se 
référer à une table de conversion comme 
pour certains de ses concurrents qui don· 
nent cette indication en mode hexadécimal . 
Cette évaluation est correcte dans la plu· 
part des cas. Le programme renseigne 
aussi sur la longueur de calcul minimale 
effectuée par la machine, ainsi que sur la 
longueur sélective de calcul qui correspond 

Diagramme 2 : 
Tal-Semenkin. 1954 

à la variante la plus longue examinée li 1nd1· 
que, de même, le nombre de positions 
analysées lors de sa réflexion et le nombre 
total de coups qui ont été ioués depuis le 
début de la partie. 

Les grands 
maitres disséqués 

La fonction «professeur» est beaucoup 
plus complète que celle des autres ordina 
teurs d'échecs En effet. le Meph1sto 3 ne 
se contente pas de proposer un déplace· 
ment lorsque vous êtes embarrassé pour 
jouer, mais il signale aussi vos coups fa1· 
bles (perte de matériel ou menace de mal) 
en affichant une série de points d'interro· 
gation. Toutefois, cette fonction n'est acllve 
qu'au bout d'un certain temps de réflexion 
et elle ne détecte que des erreurs grossiè· 

res. Il ne faudra donc pas lui demander 
d'analyse trop sophistiquée. Le retour 
arrière peul s'effectuer jusqu'au début de 
la partie. La case où la pièce a été captu· 
rée clignote. Malheureusement, le rappel 
des pièces capturées n'est pas prévu et, 
pour les retrouver. il faudra faire Jouer votre 
mémoire ou demander le contrôle de la 
position. Cette lacune est regrettable car 
elle peut conduire à des erreurs. Le mode 
« Memory »permet à l'ordinateur de Jouer 
le rôle d'arbitre dans une partie entre deux 
ioueurs humains. Il autorise aussi l'mtroduc· 
tion d'une SUI le de coups, surtout utile lors­
que l'on désire jouer à partir d'une ouver­
ture particulière ou que l'on veut mettre en 
mémoire une partie de Grands Maîtres pour 
la disséquer Enfin une pendule incorporée 
renseigne, pour chaque camp, sur le temps 
de réflexion du dernier coup et sur le temps 
total cumulé. 
Le Mephisto Modular est modulaire comme 
son nom le laisse supposer, a1ns1 que les 
trois autres présentations d'ailleurs Ce 
module contient à la fois le programme et 
le micro·processeur, ce qui permettra à 
l'avenir de le remplacer par un autre pro· 
gramme plus performant, au processeur 
plus rapide Cette solution élégante n'avait 
été adoptée jusque-là que par la gamme 
des Conchess. 
Le Mephisto 3 dispose de dix niveaux de 
jeu, depuis le niveau 0, jouant en 1 ·3 secon· 
des, Jusqu'au niveau 9 où le temps 
d'analyse, peut durer jusqu'à cinq iour" En 

8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

Diagramme 3 : 
Olafsson-Karoov, 1980 



fai t, dès le niveau 7, le temps de réflexion 
est trop long pour pouvoir être utilisé en 
partie normale et les niveaux supérieurs 
sont donc réservés au jeu par correspon­
dance. Pour les problémistes, le pro­
gramme dispose d'un niveau spécial pour 
la résolution des mats. Ce niveau permet 
la découverte habituelle des mats jusqu'en 
cinq coups mais des mats de niveau supé­
rieur peuvent être trouvés dans certains 
cas. 

L'art d'étouffer 
l'adversaire 

Voyons maintenant comment se comporte 
le programme au cours de la partie. Notre 
appréciation sera très différente selon le 
niveau sélectionné. En effet, aux niveaux 
rapides (O, 1 et 2}, le programme se com­
porte de façon franchement catastrophi­
que. Du fait de l'orientation différente, il 
passe de précieuses secondes à analyser 
la position et il ne lui reste plus assez de 
temps pour effectuer une analyse tactique 
convenable. Cela l'amène presque invaria­
blement à effectuer des échanges particu-

Diagramme 4 : 

lièrement malheureux. Il est donc franche­
ment déconseillé de l'acquérir si l'on désire 
principalement jouer en Blitz. A partir du 
niveau 3, les choses s'améliorent, et au 
niveau 6, le programme devient alors com­
pétitif par rapport aux concurrents. La 
bibliothèque d'ouverture est correcte et 
comprend plus de cinq cents variantes prin­
cipales e~ secondaires. D'autre part, le pro­
gramme est l'un des rares à pouvoir recon­
naître la position et non seulement la suc­
cession des coups. Cela lui permet de reve· 
nir automatiquement dans sa bibliothèque 
en cas de simple interversion de coups. En 
milieu de partie, le programme peut pleine­
ment développer son originalité. Il fa it 
preuve en effet d'une force stratégique 
beaucoup plus solide que ses concurrents. 
En contrepartie, sa force tactique el corn· 

binatoire laisse un peu à désirer. Son jeu 
est ainsi très différent de celui de ses 
concurrents, Super 9, Constellation et 
autres Super Star. Tandis que ces derniers 
procèdent par attaques rapides et possè­
dent des algorythmes d'attaque sur le roi 
particulièrement efficaces pour les deux 
premiers, le Mephisto 3 préfère asseoir pro­
gressivement une position gagnante et res­
serrer lentement son étreinte jusqu'à étouf­
fer son adversaire. Le jeu reste donc beau­
coup plus statique mais n'en demeure pas 
moins tout à fait intéressant. 

Une position 
peu orthodoxe 

En finale. le programme ne se révèle pas 
particulièrement performant et perd ses 
chances de gagner en cas d'égalité de 
matériel et de position face à un adversaire 
de son niveau en milieu de partie. Nous 
avons soumis au Mephisto 3 différents pro­
blèmes. tirés de parties célèbres. afin de 
juger de son analyse. Vous trouverez la 
solution de ces problèmes dans les numé· 
ros précédents de Tilt. L'appareil jouait au 
niveau 6, soit le niveau tournoi (quarante 
coups en deux heures}. 
Diagramme 1 (Fischer-Cioccaltea, 1962) : 
les blancs jouent et gagnent. Mephisto 3 
trouve Fg5 ! en 3 minutes 9 secondes 
contre 20 secondes pour Super Star, une 

Diagramme 5 : 
Burga-Karpov, 1982 

ABCDEFGH 

minute pour Constellation et cinq minutes 
pour Super 9. 
Diagramme 2 (Tal-Semenkin, 1954) · il 
s'agit ici de trouver un mat en six coups 
Mephisto 3 ne fait pas mieux que ses 
concurrents car il répond Fxf6 au bout de 
4 minutes 14 secondes alors que la solu­
tion réside en Txf6 ! 
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980) les 
noirs jouent et gagnent. Mephisto 3 trouve 
Da2 en 5 minutes 36 secondes contre une 
minute pour Super Star et cinq minutes pour 
Constellation. 
Diagramme 4: il s'agit pour les blancs de 
découvrir un mat en quatre coups dans 
cette position peu orthodoxe. Mephisto 3 
trouve en 22 minutes au niveau de recher­
che de mat, contre 3 minutes 30 secondes 
pour Constellation, neuf minutes pour Super 
9, seize minutes pour Mephisto 2S et 1 
heure 20 minutes pour Super Star. 
Diagramme 5 (Braga-Karpov, 1982) : les 
noirs jouent et font mat en cinq coups. 
Mephisto 3, au niveau 6, donne la solu.tion 
en 49 secondes. C'est moins bien que 
Constellation (18 secondes) mais beaucoup 
mieux que Super Star (50 minutes !) 
Ces exemples montrent bien que le 
Mephisto 3 se situe à un niveau moyen, tant 
pour les combinaisons que pour la recher­
che de mat. Le Mephlsto 3 est doté d'un 
programme très original, ce qu'on ne peut 
que saluer dans le monde un peu trop 
conservateur de la programmation 
d'échecs. Toutefois, des améliorations 
importantes devront être apportées afin que 
le programme ne se comporte pas comme 
un débutant lorsque son temps de réflexion 
est un peu limité. Il n' en constitue pas 
moins un appareil intéressant, qui donnera 
bien du fi l à retordre à ses adversaires. Son 
prix très raisonnable le place dans le pelo· 
ton de tête des échiquiers auto-répondeurs, 
en ce qui concerne le rapport qualité-prix. 
(Mephisto 3, Hegener et Glaser. Importa· 
teur: Lansay. Prix : module 1 300 F; 
Mephisto 3, 3 050 F ; Modular, 3 500 F ; 
Exclusive, 4 300 F : ESB 6 000, 6 900 F). 

Jacques HARBONN 
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SE SANE 
\ 

1 • La mer est calme ... votre torpilleur effectue une mission de routine 
quand, tout à coup, 

vos instruments de contrôle indiquent la présence d'une flotille de cinq vaisseaux. 
Des ennemis ? 

L'alerte est donnée: branle-le-bas de combat ! 

Votre cas10 PB700 vous a aidé à surmon­
ter de périlleuses missions, mais pourra­
i -il une fois de plus vous sauver? Rien n'est 
moins sûr, car aujourd'hui les conditions de 
combats sont totalement inégales. Vous ne 
pourrez lui re. 
Attention avant d'utiliser vos canons, lisez 
attentivement les ordres que vous donne le 
quartier général à Brest. Puis reportez-vous 
à la carte des lieux page 52 et 53. 

BUT DE JEU 
Votre contre-torpilleur, Le Terrible, remis à 
flot après presque trente ans de lente ago­
nie, n'a plus l'aspect d'un navire de com­
bat. Il s'agit presque d'une épave flottante, 
et bien sûr l'armement qu'il possède ne 
peut. en aucun cas, faire face aux attaques 
des navires modernes. Durant les premiè­
res heures de navigation, rien à l'horizon, 
juste le soleil se reflétant à la surface des 
flots. Une image presque idyllique. Puis un 
épais brouillard si dense que vous ne dis­
tinguez même pas la proue. L'équipage 
commence à prendre peur, les avaries 
s'accumulent, les instruments de navigation 
ne répondent plus. Tout à coup, le radar 
perçoit cinq échos sur son écran, d'autres 
s'approchent à grande vitesse du Terrible. 
Après quelques secondes d'étonnement, il 
faut se rendre à l'évidence, ces navires 
n'ont qu 'un but couler Le Terrible. Mais 
pourquoi? Le pays des Tiltiens n'est en lutte 
avec aucun autre état. Il ne peut s'agir que 
d'une bande de pirates, très bien organisée. 
Une seule solution, armez les vieux canons 
et tentez de vous défendre. 

PRINCIPE DU JEU 
Perdu dans un brouillard intense, vous ne 
pouvez fuir et vos Instruments, déréglés, 
vous empêchent de connaître la position 
exacte des bâtiments ennemis. Tant bien 
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que mal, vous tentez d'éviter le naufrage 
La panique s'est emparée de l'équipage. Il 
faut au plus vite couler vos adversaires. 
Pour cela, vous n'avez qu'une seule solu­
tion, tirer au hasard. Heureusement, si vous 
touchez l'un des navires ennemis, l'écho 
radar se fait plus puissant. Vous connais­
sez enfin sa position exacte, mais votre 
radar ayant une portée assez limitée, vous 
ne pouvez connaître la zone d'évolution des 
autres bâtiments - Cette zone correspond 

à la carte que vous trouverez aux pages 
centrales. 
Par chance. vous avez découvert un stock 
d'obus explosifs. Ils vous permettent de 
couvrir tout un carré. Ce type d'obus vous 
facilitera la tache. 

RÈGLES PARTICULIÈRES 
Si vous ne possédez pas de calculette, vous 
pourrez jouer avec un ami. Dans ce cas, fai­
tes une photocopie du tableau central, cha­
que joueur en utilisera deux par partie. Le 
premier pour visualiser l'évolution de votre 

jeu. Le second pour suivre le jeu de votre 
adversaire. Il faudra bien sûr découper les 
petits pions qui vous aideront à suivre les 
déplacements de l'autre joueur. 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CASIO PB 700 
Entrez le programme dans votre calculette. 
puis faites « F 11 (zone de programme) pour 
débuter une nouvelle aventure. La mer sem­
ble calme, mais bientôt un épais brouillard 
se lève. A ce moment, votre radar détecte 
la présence de cinq navires. Positions exac­
tes non précisées. Vous n'avez reçu qu'un 
seul renseignement du quartier général, sur 
les différentes tailles de ces navires. Il y a 
trois bâtiments d'une case, Il s'agit d'escor­
teurs, et deux bâtimens de trois cases qui 
semblent être des dragueurs de mines. Les 
pions des petits navires sont marqués du 
nombre un, les autres du nombre trois. 
Après avoir placé les bateaux, votre calcu­
lette vous demande la position d'arrivée de 
l'obus. Entrez alors la coordonnée des X. 
c'est-à-dire l'horizontale et la coordonnée 
des Y pour la verticale. Ensuite vous ver­
rez apparaître le résultat de votre tir. Il peut­
être de trois types: 

PLOUF ! : lorsque vous ratez complète­
ment votre cible 

TOUCHË!: si l'un des navires est en feu 
COULË ! : très beau tir, l'un des navires 

ennemis est coulé, continuez 
dans cette voie. 

Pressez cc enter» pour continuer le jeu, et 
ceci à chaque nouveau tir. A la fin d'une 
partie, lorsque tous les bâtiments ennemis 
sont coulés, votre score apparaît sur 
l'écran. Placez un petit pion dès qu'un 
bateau est coulé, vous pourrez ainsi visua­
liser la situation. Bonne chance ! 

Bertrand RAVEL 



PROMOTION SUR JEUX VIDEO ET CARTOUCHES 

CONSOLE 
CBS COLECOVISION 1850 F 
CONSOLE VECTREX 850 f 
CONSOLE INTEWVISION 1590 F 
CONSOLE ATARI 2600 1350 F 
CONSOLEPHIUPSG7400 1590F 
EXTENSION MEMOIRE 
16 K PHIU PS G 7400 990 F 
CLAVIER ALPHANUMERIQUE 
MATTEL 1390 F 

ATARl CARTOUCHES : 
JOUST 309 F 
JUNGLE HUNT 319 F 
MISS PAC·MAN 319 F 
KAN GAN OO 319 F 
BATTLE ZONE 319 F 
POLE POSITION 329 F 
STAR RAIDERS 260 F 
GALAXlAN 319 F 

PARKER CBS 
POPEYE 450F 
SUPER COBRA 450F 

TUTANKHAM 450f 
QBERT 450f 
FROGGER 450F 
JAMES BOND 500F 

ACTIVlSION CARTOUCHES: 
(pour Atarl) 
OINK 
ENDURO 
ROBOT TANK 
PLAQUE ATTACK 
KEYSTONE KAPERS 

CBS CARTOUCHES: 
LADY BUG 
CARNI VAL 
VENTURE 
MOUSE TRAP 
SCHTROUMPFS 
CO~MIC AVENGER 
DONKEY KONG JR 
PEPPER Il 
LOOPING 
SPACE FURY 
SPACE PANIC 

L 'ESPACE MICRO 
ATM OS 
VIC20 
COMMODORE 64 PAL 
HECTOR 2 HR 
HECTOR HRX 
ATARI 600 XL-PAL 
ATARI 800 XL-PAL 
SINCLAIR ZX 81 

335 F 
350 f 
350 F 
329 f 
350 f 

290 F 
290 F 
359 r 
359 F 
359 r 
359 F 
359 F 
359 F 
359 r 
359 F 
359 F 

2 450 F 
1550 r 
2950 F 
4390 r 
4950 F 
2240 F 
3240 F 
580 F 

1990 f SPECTRUM 
ADAM nous consulter 

GORF 359 f 
ZAXXON 429 r 
TURBO 820 F 
ROCKY 850 F 
VECTREX CARTOUCHES: 
RIPPOFF 155 F 
BLITZ 155 F 
STARHAWK 155 r 
STARSHIP 155 F 
SPACEWARS 155 r 
COSMIC CHASM 155 F 
SOLARQUEST 155 F 
BE.RZERK 175 F 
ARMOR ATTACK 175 F 
CLEANSWEEP 175 F 
HYPERCHASE 175 F 
BEDLAM 175 F 
WEBWARP 175 F 
SPJKE 175 F 
SCRAMBLE 199 F 
FORTERESS 
OFNARZOD 199 F 
FLIPPER 199 F 
FOOTBALL SOCCER 199 F 

Un grand nombre d'accessoires 
compatibles avec ces appareils 
est disponible dans nos magasins. 
Pour tous renseignements. nous 
consulter. 

PERIPHERIQUES 
PVP80 SECAM 
pour ATARI 600 Xl,800 XL 
COMMODORE 64 590 f 

PROMOTION 
SUR ECHIQUIERS 
ELECTRONIQUES: 

SCISYS: 
TRAVl:.LMATE 4 niveaux 499 F 
EXPLORER 8 niveaux 990 F 
COMPANION 2 8 niveaux 1090 F 
SENSOR CHESS 8niveawc1880 F 
SUPER STAR 8 niveaux 2080 F 
REGENCE 8 niveaux 3480 F 

FIDEU TY ELECTRONIQUE : 
MINI CHESS 4 niveaux 599 F 
SC 6 6 niveaux 1350 F 
SC9 9 niveaux 2395 F 
SUPER 9 9 niveaux 3690 F 

CASIO : 
CASIO PT30 890 F 
CASIO MT45 1365 F 
CASIO MT 800 3890F 

ATARI 
LECTEUR DISQUETTE 3790 F 
Lt::CTEUR CASSETTE 990 F 
IMPRIMANTE 
4 COULEURS 2920 F 
IMPRIMANTE COURRIER 3950 F 

JO Y STICK 
SPECTRAVIDEO 180 F 
Pour tout logiciel correspondant 
à HS appareils (nous consulter) 

APRÈS PARIS, LE JEU ELECTRONIQUE VOUS 
ACCUEILLE AUSSI A TOULOUSE 

Promotion valable dans la limite 
des stocks disponibles en magasin. 
Prix valables jusqu"au 30/ 05/ 84. 68 Bis, Avenue des Minimes 31000 TOULOUSE 

~--------------------~ BON DE COMMANDE à renvoyer à : 
LE JEU ELECTRONIQUE 

35, rue St-Lazare, 75009 PARIS tél. 16 (1) 874.43.20 ou 68 bl1, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE tél . 16 (61) 22.60.49 

Nom 
Adresse 

èode postal ____ Ville 

Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande et je joins le règlement. 

0 NOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 

Qté 1 Désignation 1 Prtx T.T.C. 



SE SANE 

ODOREBWES 
Le Commodore 64 peut se révéler un gle correspondant clignote 1 fois sur votre 
musicien hors pair. Mais vous? Votre écran. A vous d'appuyer sur la bonne tou­
oreille est-elle suffisamment affûtée? Avec che. Si la réponse est exacte, la note reten­
Commodore · Blues, Tilt vous met à tit de nouveau, immédiatement suivie de la 
l'épreuve. L'ordinateur présente à l'écran deuxième. Deux rectangles s'allument et 
quatre rectangles blancs. Chacun d'eux s'éteignent alors successivement et ainsi 
correspond aux quatre touches de fonc- de suite jusqu'à ce que vous ayez recons­
tions du clavier (f1 , f3, f5, f7). A partir de titué la totalité de la phrase. Généreux, nous 
ces quatre notes, l'ordinateur vous fait vous accordons Url droit à l'erreur. Alors 
découvrir un air de son cru . Il commence entrez le programme, choisissez un des 3 
par entonner la première note sur les dix niveaux de jeu et le nombre de joueurs (1 
neuf qui composent la phrase musicale. ou 2) dont vous inscrivez les prénoms. 
Au moment où la note retentit, le rectan- Maintenant, à vous de jouer ! 

110 S=54272: R::::Rt·m( - Pt-Œl(O)) : FOF.:I:::0T04: READH( I) ) L( I) : NE;n : S$== Il Il 
120 FORI=0T021:POKES+I,0 =NEXT 
130 POKES+24, 15 : POKE5:~:28t1 , 2 : POKE5:32f: 1 , 0 · l·J= 1 : D$=" $1~l).oolllŒ1!!1'11!!Wt-lJ.I!llllt!IP.ll!!ll!!lJ!IW!Ull!ll!!ll!1" 
14~3 PRI~ff 11::1

11 

145 REM PRESENTATION DU JEU 
150 FORL='.3T07STEP2 : POKE646 .· L: PRitHSPC<Ul>.2+5) "J!Il!!ll!Il!!l~ ::;IMm~64 Il : t·~E;n 
155 PRINT : PRINT: PRUff: PRitH : PF.:INT" ~ff IL T MICRO ~ < 1984) 11 

160' FORM~: 1TO15~"3ÇJ: GETA$: I FA$=" 11 THEt·~NE:~a 
165 REM NIVEAU ET PRENOMS DES JOUEURS 
170 H~PUT":':l::C!l)IQHVEAU DE .JEU( 1--:3)" .; LV : IFL'./(10RL'./):~lTHEtH ('~3 
180 INPUT":J:e.l)]l OU 2 .JOUEURS"; P: IFF•()1At·ŒP<>2THEN180 
190 IFP=2THHHMPUT").:t~OM 1 ".; tH$: IMPIJT 11 :JJomM 2 11 

.; H2$ 
200 N1S=LEFT$CN1$,12) : N2$=LEFTSCN2$, 12) 
210 PRitH 11 :J"SPC( 10) ""-~ R E ** B E E P )'.OO 
220 PRitns:PC(9) Il~· PRES8EZ ESPACE Il 
230 WAIT197,32 : POKE198,0 
240 PF.: I t·ff::;pc ( 9 > 11 '.l 11 i : POKE532:30 .. 2 : POKE5:3281 .• 1 t1 
260 PRitff 11 8 11

: FORL=l TO?STEP~2: PRIHT::;PCC 15) 11 F"L 11 :l'-Tl!.!11
: t~EHT 

270 PR I tff Il r.l!!l"-ll!!li 11 
: FOF~L::: 1 T04 : Pr~ I tffSPC ( 20) Il ~ ).OO" : t·~E:~a 

2:30 PR I t·~T~3F·C~ ( 15 > ":t.rJ.11F•C1UF.: l~EI1E~t·1t1RRER 
290 PF.:Hff:3PC( 15) " :!!:PRESSEZ ·' ;jo{'. 
310 IFP=2THENPRI~ff 11~11.UJ~11 SPC( 18)~~1$: Pl;'!,IMT 11 ~ll!tf.000I.l!î'-l~11 8PCC 1:::)N2$ 
320 IFP=2THENPOKE1120 , 1?7 :POKE1640,1 78 
340 IFW=-1THENPOKE55392 , 6 :POKE55912 , 1 
350 IFW=1THENPOKE55912,6 :POKE55392 , 1 
370 R=INT CRND0::1)*4)+1 
380 S$=S$+STR$(R) 
:390 GOSIJP.76~3 
41 ~j FORL=:2TOLEM ( ::;:t) STEP2 
420 NT=VAL(MlD$(8$,L , 1)) 
430 FG= 1 : GOSUB630 : FOf':A= 1T075/L'./1-2 : NE>ff 
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-,,.. 
-1 ... -.. ,, 

/ 
440 NEXT :POKE198 .. 0 
4E~3 GETZ$ : I FZ$= 11 "THE~M6f1 
470 FORI=l T04: IFZ$=MID$( "~•I" .• I J 1)îHENtH=I : 1=10 
480 NEXT : JFI)10THENFG=1:GOSUB620:FS=F$+STRS<NT) :GOT0510 
491a IFZ:f.=":f."THENRUt·~ 
510 IFLEN(F$)()LEN(8$)THEN460 
520 IFF$=S$THEN570 
530 IFE=lTHEN690 

.... ,,,,.. _, 
;; .... 
/ 
........ , 
' ... 
/1-
""\ 

~54121 IFE:::=0THEl"-IF:$== 1111
: E=l: oo::ïUB7612t: F'F.:Hff"i:f~l"::3PC( 15) ":i1ŒS:31i'-?ER a4CORE" : oo:::UB740 

55121 PfUtH"~l"SPC( 15) Il Il : oo::;:IJB?5121: POKE19!3, 12J: GOT039'J 
57~3 E='3: F:f:~.::"" : I F~J::::: 1THEt·fü1::::S1+1 : I FH 1<S1THENH1:::::::1 
580 IFW=-1THENS2=S2+t:IFH2<S2THENH2=S2 
585 REM SCORE 
590 I Fl•J= 1 THEt·~PR I NT" ~~I~rn~-i I GH : "H 1 : PR I tH "• SCOF.'.E : "S 1 
6~10 I Fi·J=-· 1 THEt-IPF~ I tHLEFT$ C: D:t. .• 16) ":1a~ I GH : "H2 : F'R I ~ff "H3CORE : "S2 
610 GOSUB760 =GOT0340 
630 ~·JF=32 : IFFGTHENPRitHLEFT$(D$J NT*3+2 >SPC(20>" ~~ ": ~JF=16 
640 VC=VC+7=IFVC=21THENVC=0 
650 POKES+VC+5,48 =POKES+VC+6 ,170:POKES+VC,LCNT): pQKES+VC+l,H(Nî) 
660 POKES+VC+4,WF+l =GOSIJB750=POKES+VC+4, WF 
670 IFFGTHENPRINTLEFT$(D:t, tni;.:3+2 )SPC(20)" ~5 .._ .. 
6:30 RETURN 
690 FG=0:NT=0:GOSUB630:GQSUB760:NT=2=GOSUB630:GQSUB760 
70E1 S1=~3 :32=~3: :3$= 1111

: F:t==" 11: E=0 
710 IFP=2THENW=-W 
?20 GOT0340 
740 FG=0 :NT=2 :GQSUB630:RETURN 
?50 IFFGTHEt·Wor~:M::.~ 1 T0612t0/l.V l:2: NE;n : RETIJRN 
760 FORM=1T0400=NEXT :RETIJRN 
770 DATA21.o ~H .. 14.· 24.• 15.· 2HL 16.· 195, lB.· 21219 
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SESAME 
Listing du programme 
pour PB 700 (Casio) 

REM 
DIM A$( 1) 

DIM C!<11'11> 
REM PRESENTAT ION DU JEU 
A$( 1 )="' 
PRINT "** LE TERRIBLE **" 
PRINT "Un instarn., Je Place", "mes n 

av! res ... " 
45 
50 

REM POSITIONNEMENT DES BATEAUX 
A=lNT<RND*B>+1:B=INT<RND*!0)+1 

') 

60 
70 

FOR 1=0 TO 2:C!(A+J,9).,4:NEXT l t 
B=INT<RND*7>+l:A"'INT<RND*9>+1 

75 REM CONTROLE DE LA POSITION DES BA 
TE AUX 

B0 
0 

BI 
82 
83 
84 
85 
90 
95 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
155 
158 
160 
161 

FOR 1=0 TO 2:IF C!(A,8+1)=4 

IF C!<A-118+1>=4 THEN 70 
IF C!<A+l1B+I>=4 THEN 70 
IF C!<AiB-1>=4 THEN 70 
IF Cl<A18+3>=4 THEN 70 
C!<A1B+I>=3 
NEXT I 
FOR I=l T0-3 
A=INT<RND*10)+1:B=INT<RND*10>+1 
IF C!(A1B)<>0 THEN 100 
IF C!(A+l1B><>0 THEN 100 
IF C!<A-118><>0 THEN 100 
IF C!<A18+1><>0 THEN 100 
IF C!<A,B- 1><>0 THEN 100 
C!(A18)=2:NEXT I 
REM GRAPHIQUE DU BATEAU A L ECRAN 
BEEP :CLS 
DRAW<141,10)-(144,10):0RAW<l41111) 

: DRAW< 143, 11>-< 145, 11 > 
162ORAW(141112)-(145,12):DRAW(141113) 

- <147113>:DRAW(130,14>-<153,J4) 
163DRAW(131115)-(132,15):0RAW<137115) 

- <153,15):0RAW<132116)-(1521l6) 
165 ORAW<14216>-<142,9):DRAW(14116) 
170 REM JOUEUR 

1 

175 P=P+l:LOCATE 0,0:FOR I=0 TO 2:PR1N '-""'~.P,:12::::: 
T A$(l):NEXT I:PRINT A$(l);:LOCATE 010 

180 PR I NT "Uo t r e t l r : " 
185 INPUT "Coor-d..l:";A:INPUT "Coord.2: :> 

'';B 
186 IF A>10 THEN 170 
187 IF B>10 THEN 170 
188 IF A<0 THEN 170 
189 IF 8<0 THEN 170 
190 K=C!<A1B>:JF K<>0 THEN 200 
191 REM RESULTAT DU TIR 
192 PRINT "PLOUF!";: BEEP 
i95 GOSUB 1500:GOTO 170 
200 IF K=2 THEN PRJNT "COULE!"::C!(A,B 

):0:L=L+l:BEEP l:GOSUB 1500:GOTO 170 
210 PRiNT "TOUCHE!";:BEEP :BEEP l 
215 IF K=3 THEN 0=0+1: IF 0=3 THEN PRIN 

T "COULE! "; :BEEP 1 
220 IF K=4 THEN N=N+l:IF N=3 THEN PRIN 
"COULE!";:BEEP 1 
230 C!(A18)=0:L=L+l 
240 GOSUB 1500 
300 GOTO 170 

1000 REM UICTOIRE 
1010 FOR I=l TO 5:BEEP :NEXT I 
1020 CLS :PRINT "***BRAUD! ***"•"UOUS 

AUEZ GAGNE EN",P;" COUPS." 
1030 GOTO 1030 
1500 IF L=9 THEN 1000 
1510 IF INKEY$="" THEN 1510 ELSE RETURN 
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l:AIGLEDl»R 

EPOURWI -Voici le premier jeu d'aventure graphique entièrement en français, 
signé Loriciels. Il fonctionne sur Oric 1 ·Atmos. 

Une vieille légende, que vous a racontée votre grand-père, 
parle d'un trésor immense caché dans un château en ruine, 

quelquepart en Westphalie. 

En fouillant votre grenier, vous décou­
vrez, au fond d'une malle poussiéreuse, 
une carte jaunie indiquant la position du 
château en question. N'y tenant plus, 
vous décidez de tenter l'expédition avec 
une seule idée en tête: découvrir l'aigle 
d'or, pièce maîtresse du trésor tant 
convoité. Bien des obstacles se présen­
teront sur votre chemin. Pour mener à 
bien cette aventure, vous devez acqué­
rir fortune, sagesse et puissance. Avant 
le départ, emportez un minimum d'équi­
pement. Par chance, le dernier village 
avant le château cache une boutique. 
Mais le commerçant pratique des prix 
exorbitants et vos finances sont limitées 
à 500 pièces d'or. Mais qu'importe, puis­
que le château regorge de métaux pré­
cieux. Une fois réapprovisionné, vous 
pourrez toujours effectuer d'autres 
emplettes. Seuls quatre articles vous 
sont proposés. Il s'agit d'une fiole de jou­
vence, d'une torche, d'une corde et d'un 
pied de biche. La corde est absolument 
nécessaire. Pensez que vous pouvez 
tomber dans une oubliette. Malheureu­
sement, vous ne pourrez pas la porter 
longtemps, surtout si d'autres objets 
vous encombrent. Choisissez plutôt la 
torche et le pied de biche. Vous ne le 

regretterez pas. Bien sûr, d'autres usten­
siles vous seront néèessaires si vous 
voulez un jour sortir de ce château avec 
l'aigle d'or. Votre temps est limité par 
votre niveau de force, ne l'oubliez pas. 
Suivez vos déplacements à l'aide d'un 
plan où figureront les pièces déjà explo­
rées afin de les éviter au second pas­
sage. Ces indications sont votre seule 
planche de salut. Attention, le sol et les 
murs fourmillent de pièges visibles et 
invisibles. Certaines oubliettes sont loca­
lisées au sol par un petit cube. Alors, gar­
dez vos distances ! Vous vous heurterez 
à des. portes fermées. Pour les ouvrir, 
essayez la poignée, les clés, en fer et en 
or, ou le pied de biche. Elles finissent tou­
jours par céder. Les passages secrets 
se situent généralement près des che­
minées. Munissez-vous de la clé en or 
pour les découvrir. Enfin, des livres et 
des parchemins croiseront votre route. 
l ls vous donneront de précieuses indica­
tions, si toutefois vous pouvez les déchif­
frer. Traduits de l'allemand, ces trois 
messages donnent ceci : « La bague te 
cachera le mal ... cel le d'or t'ouvrira la 
voie du feu ... l'aigle de vi l métal noble 
deviendra». Mais nous ne vous dévoilons 
pas tout. A vous de jouer ! 



Vous allez chez le marchand taire quelques emplettes. N'ache· 
lez que le strict nécessaire. car vos économies sont maigres. 

Tou1ours rien. c'est fantastique. Encore une aventure qui com· 
mence bien et s'annonce sans encombre 

Pas vu. pas pris ! Ouvrez vite la grille en fer qui se présente à 
vous Attention, une surprise de taille vous attend derrière. 

Vous pénétrez enfin dans le château Par chance, cette prem1êre 
salle n'a qu'une seule issue 

Cette salle n'est pas éclairée. Si vous utJ/isez votre torche. une ~ 
chauve·souris démoniaque vous attaquera. r 
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Vous pouvez traverser les pièces qui suivent sans torche La salle 
apparait pendant quelques secondes. regardez bien 

Dans cette salle. il y a aussi une oubliette Ne tombez pas au 
tond car vous n ·avez pas de corde 

Pour atteindre le centre de la pièce. avancez de six ou sept pas. 
Enswte, demi-tour 1 Droit devant vous. la porte de sortie. 

Cherchez l'ouverture de ce sous-terrain à l'aide de la clô en or. 
Enswte, accroupissez vous et passez 

Vous aurez besoin d'énergie en approchant de l'aigle d'or. Alors 
prenez cette fiole d'eau de jouvence 

Ici. vous tombez sur une bourse pleine de pièces d'or. Prenez­
/à, vous en aurez besoin pour vos futurs emplettes 



Mamtenant, dirigez-vous au plus vite vers le don1on du château. 
en évitant les pièges ....... _ 

Un coffre dans cette pièce. bizarre .. poursuivez votre chemin Voici enfin l'aigle de plomb, il se trouve dans une salle sombre, Ili.. 
Il s'agit sOrement d'un p_iè_.g'-e_. _____________ _,_p_r_e_n.;_ez--'la'-'-to;_r...;.c_h..;;..e ..... p'""o...;.u_r -'le;....;;..s_itu"-e"-r-'-. -------------'~ 
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Vous poursuivez votre route en quête de l'aigle d'or. 
sez pas tous les objets que vous rencontrez. 

Ah t si vous aviez eu une corde ' L'oubliette n '9urait été qu'un 
incident de parcours. 
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Forcez quelques portes pour atteindre les catacombes. 
de biche se brise peu à peu et devient inutilisable. 

Vous poursuivez cette aventure. mais vos chances de sortir du 
château sain et sauf sont minces. 



Etranges, ces pointillés sur le sol. Par prudence, vous décidez 
de sauter par-dessus. 

Ensuite dirigez-vous vers le livre. Ouvrez-le, vous découvrirez 
au ftl des pages des renseignements de première importance. 

Même tradwtes. ces phrases ne sont pas très claires. Pour attein­
dre l'aigle d 'or. retournez dans la salle du diamant bleu 

CI 

~ .., 
OJ 
:i 
a 
J: 

Comment accéder au haut du donjon ? Pensez à la corde que Vous êtes enfin devant l'aigle d'or. échangez-le avec l'aigle de ~ 
L.__v.:..ou.:..s:......:.a_v.:..e.:..z ....:d...:.û_a.:..c.:..h_e.:..t...:.e_r ...:.e_n_r....:e...:.s...:.s...:.o_rt_a_n_t _d_u_c_h_â_t_e_au_. ______ _,P_l_o_m_b_q.:..u_e_vo_u_s_t_r_an_s..:.p_o_r_te_z_. _ll_fa_u_t_m_a_m_te_n_a_n_t_s_o_rt_ir_d_u_c_h_a_· t_e_a_u__. p: 

en 



influer sur leur comportement, 
mais pas mettre l'avion en péril. 
Le jeu n'en valait vraiment pas la 
chandelle. Il se demandait avec 
angoisse comment fafre marche 
arrière, lorsque tous les masques 
se mirent à tomber sous le nez des 
passagers gagnés par la panique. 
Les uns criaient, les autres s'évé­
nouissaient, les troisièmes vou­
laient sortir. D'autres n'avaient 
même plus la force de s'appliquer 
le masque. La descente avait été 
si rapide (4 000 mètres/ minute) et 
si brutale que certains passagers, 
qui n'avaient pas eu le temps de 
rattacher leur ceinture, furent 
projetés vers le plafond tandis 
que les tasses de café, qu'on 
venait juste de servir, volaient 
dans tous les sens. L'affolement 
était d'autant plus complet que 
les hôtesses, qu'on n'avait pas eu 
le temps de prévenir, n'étaient 
pas mieux loties. 
Bruno sentit battre son cœur à 
140 à l'heure. Une cafeùère volait 
vers lui à toute allure. Il voulut 
l'éviter, lâcha lourdement son jeu 
qui alla atterrir un peu plus loin, 
au pied d'un steward fort occupé. 
Pétrifié, Bruno ne fit pas un 
geste. 
Lorsque l'avion se stabilisa enfin, 
le steward ramassa le jeu. li cher­
cha du regard son propriétaire et, 
dans la confusion, ne le trouvant 
pas, l'enfouit momentanément 
dans sa poche: tout à l'heure, 
quand les esprits seraient calmés, 
il ferait un appel el rendrait 
l'objet à qui de droit. Ce n'est 
que plus tard qu'il eut l'idée de 
jeter un coup d'œil sur le jeu: 
l'avion qui se profilait sur l'écran 
ressemblait étrangement au 727 
qui les transportait vers les Cana­
ries et qui avait connu bien des 
alarmes. Décidément, où s'arrê­
terait le progrès? ! li allait poser 
le jeu à l'intérieur du cockpit lors­
que, malencontreusement, il 
appuya sur un bouton. Mais 
l'écran ne signalait rien d'anor­
mal. Pourtant, quelques heures 
plus tard, on annonçait qu'un 
Boei ng 727, mystérieusement 
détourné de sa route par un objet 
non identifié, venait de se poser 
en catastrophe sur un aéroport de 
fortune ... 
Les lumières de la salle de cinéma 
se rallumèrent sur des spectateurs 
frustrés : comment croire à l'in­
vraisemblable histoire d'un jeu à 
cristaux liquides, capable de 
détourner un avion de sa route? 
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Comment? En comptant avec la 
réalité, qui dépasse parfois la fic­
tion ... 
Il y a quelques mois à peine Gan­
vier 1984), un fait divers défrayait 
la chronique : un simple jeu vidéo 
avait réussi à faire dévier un 
avion de près de 100 kilomètres 
par rapport à sa route normale, 
un avion gros porteur survolant 
l'Atlantique. Nul ne parvenant à 
s'expliquer ce curieux phénomène 
- qui avait tout de même connu 
deux précédents-, la très respec­
table C.A.A. (Administration 
britannique de l'aviation civile) 
s'empressa d'ouvrir une enquête. 
Discrète, of course ... Depuis, les 
imaginations s'en sont donné à 
cœur joie. Les uns y sont allés de 
leur petite reconstitution, les 
autres ont remis au goût du jour 

tout. Retour à la case départ et 
remake de !'Arlésienne version 
cristaux liquides. D'autres, plus 
loquaces, s'empressent d'ajouter 
que les jeux vidéo, pas plus que 
les pacemakers ou les calculatri­
ces, ne sont capables de faire 
dévier un avion de sa route. 
Sinon où irions-nous ? On se le 
demande, justement. .. 
Résumons-nous : pour les com­
pagnies, l'incident mineur a été 
grossi par la presse, pourvoyeuse 
d'exagérations et friande de titres 
spectaculaires, boulimique, dès 
qu'il s'agit de phénomènes de 
mode, ce qui, vous en convien­
drez, est tout à fait le cas des jeux 
vidéo, dont on fait, semble+il, 
grand cas dans les milieux non 
informés. Le hic, c'est qu'on peut 
accuser la presse de tous les 

DÈS QU'ON FRAPPE Â LA PORTE, 
QUE LES MOTS A VIONS 

JEU VIDËO SONT PRONONCÉS, 
MÊME À VOIX BASSE, 
ON SE CONFRONTE AU 

BLACK OUT TOTAL. 
les vieux poncifs qui rôdent 
autour de dangers imprévisibles 
engendrés par les jeux vidéo, qui 
en ont déjà commis bien d'autres. 
Quant aux journalistes prévenus 
par la même dépêche d'agence, ils 
n'ont pas hésité à raccrocher 
l'événement à des problèmes 
«d'incompatibilités magnéti­
ques », étayant les raisonnements 
les plus divers à coups« d'oscil­
lations», de «rayonnement» ... 
Comme si un misérable jeu à cris­
taux liquides était doté de tels 
pouvoir ! Histoire de corser un 
peu l'affaire, on a été jusqu'à 
prétendre que certaines compa­
gnies aériennes interdisaient 
désormais les jeux vidéo à bord 
des avions. Bref, avec tous ces 
incidents, on ne devait pas, c'est 
sOr, tarder à immoler le coupa­
ble sur la place publique. 
Seulement voilà : les compagnies 
citées, interrogées par les SST 
(Services secrets de Tilt), jurent 
à cor et à cri qu'elles n'interdisent 
rien du tout. Et que, d'ailleurs, 
si les journaux n'avaient pas fait 
état de cet incident, elles ne 
seraient au courant de rien du 

maux, elle n'a pas inventé l'inci­
dent ni le fait qu'on l'ait d'abord 
attribuée à un jeu vidéo. Evidem­
ment, un petit supplément d'en­
quête n'aurait fait de mal à per­
sonne. Remarquez, pour s'y 
retrouver, dans ce labyrinthe 
d'infonnaùons, il faut se montrer 
particulièrement têtu. Une 
chance, je le suis. Les rapports 
mettant en cause un « radio­
cassette» (est-ce la radio ou la 
cassette qui a fait de l'avion un 
« dévoyé » ?) Le radio cassette se 
transforme en Sony Walkman à 
piles Duracell quelques pas plus 
loin (seraient-ce les piles qui font 
cet effet-là à un avion?) Peu 
importe en vérité : encore que, 
très rapidement, on ne fasse plus 
du tout allusion aux jeux : les 
enquêtes progressent, les articles 
restent. .. 
Quant à la C.A.A., elle a beau se 
montrer d'une remarquable dis­
crétion, elle n'en affirme pas 
moins, avec la plus grande pru­
dence, que la cause de tout ce 
charivari serait «un appareil élec­
tronique de type magnétophone 
ou jeu vidéo». Hélas! comme 

aucun passager n'a été pris sur le 
fait, l'événement a provoqué 
chez les sujets mal informés des 
crises de flagrant délire. Le 
fameux rapport, dont on nous 
parle du bout des lèvres comme 
s'il était contagieux, fait rire 
cependant, et bruyamment, la 
non moins sérieuse Aviation 
civile française. Un rapport, alors 
que les jeux à cristaux sont inca­
pables, l'affaire est entendue, de 
provoquer une quelconque inter­
férence? On a même procédé à 
des essais au sol pour s'en 
convaincre une nouvelle fois ; 
alors, vous pensez ... Justement, 
je ne sais plus quoi penser: les 
journaux se réfèrent à leur sacro­
saint télex. Les aviations civiles, 
française et britannique se 
contentent de conclure à une non­
interférence, en nous faisant bien 
sentir que nous sommes inoppor­
tuns. Quant aux compagnies, 
elles sont toutes prêtes à nous 
recevoir mais elles n'ont rien à 
nous dire et, de toute façon, elles 
n'interdisent rien du tout. 
Que faire, sinon troquer sa cas­
quette de journaliste contre celle 
de détective privé pour remonter 
la filière? Pas facile de sortir 
d'une telle dépressurisation, sur­
tout quand elle est accompagnée 
d'un fort brouillard. Dès que l'on 
frappe à une porte en pronon­
çant, même à voix basse, les mots 
«avion et jeu vidéo», c'est le 
black-out total. Sauf chez les 
constructeurs qui sont prêts à 
tout nous dire ... si tant est qu'il 
y a.il quelque chose à dire! Car, 
si les compagnies ignorent tout -
dixit leurs représentants - les 
constructeurs ne sont pas plus 
avancés, même s'ils effectuent 
des essais de toutes sortes, à lon­
gueur d'année. 
Byzance : au centre technique de 
l'aérospatiale à Toulouse, les 
compétences ne demandent qu'à 
s'exprimer. Pour une grande 
machine, les problèmes ne sont 
jamais petits, et toute interroga­
tion doit trouver sa solution. 
Mais, car il y a un mais, on ne 
peut pas t rouver une solution à 
un problème qui n'existe pas. 
Certes, d'éminents techniciens 
procèdent à des expériences mul­
tiples qui s'inscrivent dans le 
cadre de tout un ensemble d'es­
sais aéronautiques. Certes, il 
résulte de ces essais que les cal­
culatrices, rasoirs à pile, talkies 
walkies, lecteurs de casselles à 
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LA MAGICIENNE 
La tablette graphique Atari, c'est 
l'ardoise magique par excellence, 
un écran fantastique 
qui vous fera voir le monde 
en 128 couleurs. 

La tablette graphique des ordinateurs Atari 
se branche directement sur le port manette 
de jeu 1 de l'appareil. Elle se présente 
comme une sorte d'ardoise magique, asso­
ciée à un stylet se branchant sur la tablette 
elle-même. Elle est livrée avec un logiciel 
sur cartouche. et une disquette qui vous 
permet de sauvegarder vos plus beaux des· 
sins. La tablette graphique vous permet de 
dessiner facilement, sans pour autant gar· 
der le nez collé au téléviseur. 
Les possibilités graphiques de cette tablette 
sont particulièrement étendues. Tout 
d'abord, Il est bien sûr possible de dessi· 
ner à main levée. Cinq épaisseurs de pin· 
ceaux sont disponibles, du pinceau très fin, 
au véritable balai. On peut aussi tracer des 
lignes fines en double ou en triple. Quatre 
couleurs de base sont proposées. modifia· 
bles à volonté grâce à l'option couleur. Elles 
sont associées à douze trames différentes. 
disponibles même pour les tracés. D'autres 
options, autorisent le tracé facile de droi­
tes reliées ou non, de rectangles et de cer­
c les vides ou pleins. Il est possible de réa· 
liser des images en miroir, avec une symé· 
trie horizontale, verticale. diagonale ou 
dans les quatre directions. Le remplissage 
d'une figure fermée peut s'effectuer avec 
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une couleur pure ou une trame. L'option cou· 
leur vous permet d'affiner grandement le 
coloriage de vos dessins. Huit couleurs de 
base sont disponibles et , pour chacune 
d'elles, il est possible de choisir l'une des 
seize tonalités chromatiques disponibles. 
Cette combinaison offre ainsi le choix d'une 
palette de cent-vingt-huit couleurs différen­
tes. cette large gamme étant encore accrue, 
grâce à l'existence de douze trames qui 
mixent deux couleurs entre elles, point par 
point. L'option couleur, vous offre deux 
autres possibilités particulièrement intéres­
santes : tout d 'abord, il est possible d 'ajus· 
ter directement toutes les zones de couleurs 
identiques de votre dessin, simplement en 
déplaçant le stylet su r la tablette. Ainsi. rien 
de plus facile que d'essayer une gammes de 
couleur sur des zones de couleurs identi· 
ques, sans avoir à reprogrammer chacune 
d'elles. La seconde possibilité permet 
de créer un arc-en-ciel mouvant dans la zone 
de couleur spécifiée de votre image. 

Le zooming vous sera utile pour modifier de 
manière très détaillée votre image. Une fo is 
votrechef·d'œuvre terminé, il ne vous reste 
plus qu'à le stocker sur cassette ou dis· 
quette pour pouvoir le rappeler ultérieure­
ment. Cette tablette graphique, particuliè· 
rement bien conçue, est d 'un usage très 
aisé. Quelques minutes suffisent pour la maî· 
Iriser pleinement. Le logiciel d'accompa­
gnement, très complet, autorise ainsi la 
création d 'images de grande qualité sans 



La tablette graphique Atari 
et son logiciel constituent 
un ensemble performant. 

aucune difficulté pour le profane. En 
somme, cette tablette tacti le constitue une 
excellente extension pour votre ordinateur 
Atari, d'autant que son prix est particul iè­
rement compétit if. Elle a tout pour plaire. 

THAT'S ALL, FOLKS ! 
Sans aucune connaissance 
de la programmation, 
Movie Maker vous permet de réaliser 
vos propres dessins animés. 
Une disquette étonnante. 

Vous pouvez commencer par apprécier les 
possibi li tés d'animation de Movie Maker en 
sélectionnant une séquence déjà en 
mémoire. Plusieurs séquences sont ainsi 
disponibles : chien courant, personnage 
marchant et exécutant un saut périlleux, 
robot se déplaçant ou décor spatial. Pour 
chaque séquence, vous pouvez sélection­
ner la vitesse (de 1 à 9), la couleur et la 
tonali té du fond. Vous animez le tout à l'aide 
des joysticks ou des flèches-curseurs, à la 
vitesse désirée. Mais, le plus intéressant 
consiste bien sûr à créer vos propres des­
sins animés. Pour cela, vous pouvez corn-

mencer par utiliser les images en mémoire 
et composer une nouvelle séquence qui 
vous sera propre. Sélectionnez l' image qui 
vous intéresse sur l'écran grâce au joystick 
et appuyez sur la touche de tir; sélec tion­
nez une autre image et ainsi de suite 
jusqu 'à concurrence de seize images. Il ne 
vous reste plus qu'à fai re défiler ces ima· 
ges à la vitesse désirée pour pouvoir admi ­
rer votre dessin animé. Il est possible d'ani­
mer jusqu'à six figures en même temps sur 
l'écran. Si l'animation convient, vous pou· 
vez la stocker sur disquette. Attention, vous 
devez engager une disquette vierge car si 
vous laissez la disquette Movie Maker en 
place, vous risquez d'effacer le programme. 
Une fois que vous serez bien habitué à la 
procédure, vous aurez sans doute envie de 
créer entièrement vos séquences. Pour 
cela, commencez par dessiner la première 
figure, dans la couleur désirée. Le trait n'est 
pas très fin, mais permet cependant des 
dessins assez précis. Le déplacement des ~ 



pinceaux s'effectue à l'aide de flèches· 
curseurs ou du joystick. Pour dessiner pré· 
cisément de fins détails, la commande 
«Zoom » vous permet d'agrandir deux ou 
trois fois votre dessin de base. Vous pou· 
vez aussi créer des images en symétrie 
horizontale ou verticale. Une fois votre des· 
sin terminé, vous pouvez colorier facile· 
ment une zone fermée, dans l'une des qua­
tre couleurs disponibles. Vous créerez ainsi 
successivement les différentes figures 
nécessaires à votre animation . Il ne vous 
reste plus qu'à dessiner le décor qui, lui, ne 
bougera évidemment pas. Pour parfaire 
votre animation, d'autres commandes sont 
encore disponibles ; ainsi, vous pouvez 
agrandir un personnage en double hauteur 
ou ·double largeur, effectuer un zooming sur 
un~ partie du décor, changer ou reposition· 
ner un acteur, modifier une séquence, une 
scène, les couleurs. Vous pouvez aussi 
incorporer toute une série de bruitages et 
rajouter titre et texte à votre chef·d 'œuvre. 
Excellent programme d'aide à l'animation, 
le programme Atari Movie Maker demande 
un certain temps d 'apprentissage, rançon 
de ses possibilités étendues. Un seul repro­
che cependant, les dessins obtenus n'utili­
sent pas pleinement les possibili tés graphi­
ques de l'appareil. 

INITIATION 
Simple et performant, le stylo 
optique Atari va très vite s'imposer 
comme un des must de la création vidéo. 
Nous l'avons testé pour vous, 
en avant première. 

Le stylo optique Atari se branche directe­
ment su r le port·manette de jeu. La sensi· 
bil ité est bien réglée et ne pose donc aucun 
problème. Quatre tableaux sont disponibles 
que l'on peut faire apparaître à tout moment 
sur l'écran, simultanément ou non. simple­
ment en touchant du crayon optique le 
carré blanc correspondant. 
Le premier tableau propose toute une 
gamme d'options. Il permet de dessiner 
libre, à main levée. avec un trait de couleur 
choisie parmi les quatre de base. Ce trait 
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peut être plus ou moins épais (six possibili­
tés) mais le trait le plus f in 

disponible est encore 
assez gros. Vous tracez 
sans peine, droite, rectan· 

gle, cercle, parallélépipède. 
Si vous aimez les images en 

miroir. rien de plus facile: à votre demande, 
l'ordinateur dessinera des images en symé· 
trie horizontale, verticale ou les deux corn· 
binées. Pour le coloriage des figures fer· 
mées, un autre tableau vous propose dif· 

férentes options. Vous avez le choix 
entre huit trames différentes, asso· 

ciées à une palette de vingt· 
quatre couleurs. Un 

tableau chromatique 
vous propose, 

chaque cou­
gamme 

lant 

pour 
leur, une 
de nuances al· 
du plus foncé au 
plus clair. Cette op· 
lion vous autorise, une fois vo­
tre dessin terminé, de modifier avec préci­
sion la tonalité de toutes les zones de la 
couleur spécifiée. Si vous.désirez modifier 
une zone très précise de votre dessin, uti­
lisez le zooming. Enfin, le dernier tableau 
permet de sauvegarder les images déjà . 
crées sur cassette ou sur disquette. Le logi­
ciel d'accompagnement du crayon optique 
Atari est bien conçu, très complet et son 
utilisation simple en autorisera l'usage aux 
enfants, dès l'âge de cinq ou six ans. 

POÈTES S'ABSTENIR 
Parfois capricieux, le stylo optique 
du BBC et son logiciel, Color Graphie, 
ne doivent pas se manipuler à la légère. 
La spontanéité du dessin 
en souffre quelque peu ! 

Le stylo optique du BBC de AM Electronics 
utilise une interf13ce qui se branche sur le 
connecteur « analogue in» de l'appareil. Il 
est livré avec une cassette et un manuel qui 
contient les informations nécessaires à sa 
programmation. Il est possible d'adapter la 
sensibilité du stylo, simplement en tournant 
un bouton de réglage situé sur l' interface. 
Cependant. dans la plupart des cas, cet 
adaptateur se révèle superflu, le stylo étant 
bien réglé. La plupart des programmes 
contenus sur la cassette approfondissent 



les possibilités du stylo optique. Parmi eux, 
un seul concerne la création de graphiques 
extrêmement simplistes, puisqu ' il ne per· 
met de tracer que des segments de droite 
en une seule couleur. Un autre logiciel 
d 'aide à la création graphique est heureu· 
sement disponible. Avec lui, vous pourrez 
choisir entre segments de droite, de cercle, 
de triangle, de rectangle et de point et cela 
en ligne pleine ou discontinue. En revanche, 
une option importante fait cruel lement 
défaut. En effet, il n'est pas possible de des· 
siner à main levée, en déplaçant simple· 
ment le stylo optique su r l'écran. Cette 
lacune rend la création de dessins corn· 
plexes particulièrement difficile, car certai· 
nes portions devront être réalisées point par 
point. Dans ce cas, les possibilités du 
crayon optique ne sont pas pleinement valo· 
risées. Au moment de tracer votre figure. 
veillez à ce que, la diode témoin du stylo 
optique. soit allumée lorsque vous posez ce 
dernier sur l'écran pour la validation. Dans 
le cas contraire, malgré la présence du cur· 
seur à l 'écran, l'ordinateur ne pourrait pas 
positionner correctement le point demandé 
et afficherait une position aléatoire. Pour 
colorier une figu re fermée, vous disposez 
d'une palette de huit couleurs fixes et de 
trois couleurs clignotantes. Vous pouvez 
également introduire du texte dans votre 
dessin. li suffit de positionner le curseur et 
de taper le texte sur le clavier. L'option 
"music», ponctue chaque validation du 
crayon optique par une note sonore. Une 
fois votre création achevée, vous pouvez la 
sauvegarder sur cassette. Si le stylo opti· 
que proposé par le BBC, est de bonne qua· 
lité, les logiciels qui l'util isent ne sont pas 
à la hauteur de l'appareil. En particulier, ils 
ne facilitent pas la création de dessins vrai· 
ment complexes, non pas du fait de la 
résolution graph ique - qui atteint 
160 x 265 pixels en huit couleurs fixes et 
huit couleurs clignotantes - mais par 
l'impossibilité de dessiner à main levée. 

LA FORCE EST AVEC LUI 
Décors sidérants. personnages 
hyperréalistes, le DAI est le roi 
des graphismes ... et C.L.1.0., sa muse. 

Pour dessiner, C.L.1.0 . de Dialog Informa· 
tique vous propose un 1oystick à trois 
dimensions et d'un levier central pour 
déplacer un point de taille variable à l'écran, 
soit 1 x 1, 2 x 2, ou 3 x 3 pixels. Le choix 
entre ces différentes tail les de trait offre 
une grande souplesse de dessin. La 
manette possède un au tre levier, corres· 
pondant à la troisième dimension. avec 
lequel vous modifiez la couleur des dessins. 
Mais, le changement de couleurs - seize 
en tout - s'effectue également à partir du 
clavier. Vous pourrez réaliser de nombreu· 
ses figures géométriques : tracés de droi· 
tes, de rectangles et de cercles. L'option 
"zoom" vous permettra d 'agrandir une 
zone du dessin. Il y a trois définitions 
d 'écran ou modes graphiques, avec un 
minimum de 88 x 65 pixels et un maximum 
de 336 x 256 points. Ce dernier mode res· 
pecte avec beaucoup d'exactitude, les dif· 
férents détails de votre dessin. Avec ses 
5l2 x 244 pixels, le DAI possède une réso­
lution graphique écran assez exceptionnelle 
pour un micro-ordinateur qui se veut à la 
fois grand public et semi-professionnel. Sur 
ce type d'ordinateur, un logiciel comme 
C.L.1.0 . devient un outil très puissant. 
Depuis peu, une carte permet de connec­
ter votre ordinateur DAI à des sources 
d' images extérieu res, comme par exemple, 
un autre ordinateur ou un magnétoscope. 
Vous pourrez ainsi mixer vos dessins avec 
une image vidéo quelconque. 
Ce logiciel fut l'un des premiers de ce type, 
disponible sur un micro·oFdinateur grand 

public, à moins de dix-mille francs Mais 
aujourd'hui, de nombreux programmes. 
souvent très semblables et plus perler· 
mants, sont commercialisés. Ils atteignent 
souvent plus de mille francs ; or C.L.1.0 est 
proposé pour 350 F environ. 
Ce logiciel est d 'excellente qualité graphique. 
surtout grâce aux possibilités mêmes du 
micro-ordinateur DAI. Vous réaliserez toutes 
sortes de dessins, des plus simples aux plus 
complexes. Mais ne vous leurrez pas', vous 
devrez vous familiariser avec le maniement 
de ce programme. Premier obstacle : lacom· 
binaison du joystick en trois dimensions et 
du c lavier pour utiliser les différentes com­
mandes, n'est pas d'un abord évident. li faut 
quelques heures d'apprentissage avent de 
tirer complètement partie de ce logiciel. 
L'élaboration d 'images vidéo de qualité, 
demande beaucoup de temps et de travail 
Mais tous vos efforts ne seront pas perdus 
puisque vous pourrez sauvegarder vos réa· 
lisations sur une bande magnétique et les réu· 
tiliserdans un logiciel de votre cru . Dès lors. 
ne vous étonnez pas si de nombreuses socié· 
tés d'édition créent les graphismes de leurs • 
jeux à l'aide de ce type de programme 
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FANTASTIC KOALA 
Etonnant Logiciel de synthèse 
d'images ludiques vidéo grand public, 
le koala Pad fonctionne surpresquetous 
les grands classiques du marché. 
Avec succès ! 

La qualité graphique de Koala Pad (Tech· 
nolog1e Corporation) dépend du micro ordi· 
nateur utilisé. A cet égard, le Commodore 
64 - choisi pour ce banc d'essai - l'Apple 
Il, l'Atari 800, l' IBM PC, ... sont bien sûr les 
mieux placés. Le logiciel Koala Pad est pré· 
senté en disquette ou cartouche. Mais, seu· 
les les disquettes vous proposeront une 
banque des réalisations graphiques relat i· 
vement complexes, que vous pourrez com­
pléter selon votre fanta1s1e. Mais, il ne s'agit 
pas de la fonction la plus intéressante. Avec 
les cartouches, vous ne pouvez que créer 
vos images vidéo puis les sauvegarder sur 
disquettes. Ce logiciel est fourni avec une 
tablette graphique qui permet de sélection­
ner les commandes. La" Touch Table! "· ou 
tablette graphique, possède une membrane 
sensitive et deux boutons poussoirs. A 
l'aide d 0un stylo sans mine. vous placez une 
petite flèche sur la fonction désirée pré­
sente à 'écran. Vous pourrez dessiner à 
l'écran comme vous le feriez sur une feuille 
de papier. En plus des fonctions classiques 
de créations d'images vidéo, Koala Pad 
possède quelques ordres assez particuliers. 
Avec " Mirror », tous vos tracés seront 
reproduits symétriquement sur une autre 
partie de l'écran, choisie préalablement. 
Une fonction qu'il fau t utiliser avec parci· 
monie. au risque de voir l'écran se couvrir 
de motifs trop mélangés pour ressembler 
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Ko1l1 P1d : 
16 couleurs 
dlaponlbles 

à quoi que ce soit. La fonction " Zoom », 
quant à elle, permet d'agrandir une partie 
de votre dessin, puis d'améliorer sa finition 
point par point. Il est aussi possible de modi­
fier une couleur sur une partie de l'image 
seulement. Vous disposez de seize cou­
leurs, et de huit sortes de traits allant dl! 
simple point aux diagonales les plus inat­
tendues. Vous disposerez de deux pages 
pour dessiner. L'une. pouvant servir de 
brouillon, l'autre conservant vos réalisa­
tions définitives. Le logiciel Koala Pad peut 
également se transformer en simple 
ardoise magique. 
Fantastique outil de création d'images vidéo. 
la meilleure façon de comprendre et de 
visualiser toutes les possibilités du Koala Pad 
est de le manier. Rassurez-vous, il est d'une 
étonnante facilité à commander. La sensi· 
bilité de la tablette graphique permet d'agir 
avec beaucoup de précision sur l' image 
vidéo en cours d'élaboration. Ce logiciel, un 
modèle du genre, se situe à mi-chemin entre 
le logiciel éducatif et le programme ludique. 
Autre atout, il n'est nullement nécessaire de 
connaître langlais ou lart de la programma­
tion pour le faire fonctionner. 

PIONNIER 
Premier ordinateur à offrir 
un crayon optique intégré, 
le TO 7, joue à fond 
la carte du dessin. Après Plctor, 
Caractor permet des réalisations dignes 
des meilleurs loglciels graphiques. 

La plupart des logiciels du TO 7, y compris 
ceux qui n'ont aucun rapport avec la créa· 
lion graphique, utilisent le stylo optique. Le 
basic du TO 7 comprend même une instruc· 
lion pour la gestion directe de ce dernier. 
La prise en main du stylo est agréable ; tou­
tefois, un écart important entre la cellule de 
lecture et le bouton poussoir de validation 
(situé à l'extrémité) introduit parfois des 
erreurs de parallaxes. 
Deux logiciels sur cartouches sont plus spé­
cialement conçus pour la création graphi· 
que. Le plus ancien, Pictor (Vifi Nathan), 
permet de composer et de colorier des 
tableaux réal istes ou abstraits des paysa­
ges. Le tracé du dessin à main levée. peut 
s'effectuer avec un trait fin ou épais. Tou· 
tefois, lorsque l'on dessine un trait dans une 
zone déjà coloriée dans une couleur diffé· 
rente, on obtient obligatoirement une ligne 
disgracieuse composée de gros pâtés. La 
couleur du trait est modifiable à tout 
moment. grâce aux couleurs disponibles. 
L'option "gomme,, permet de tracer des 
lignes fines ou épaisses de la couleur du 
fond. Il existe différentes facilités pour tra· 
cer un rectangle, un cercle ou une droite. 
Vous pourrez colorier une figure fermée soit 
dans une couleur pure, soit à l'aide d'une 
trame composée d 'un mélange de la cou· 
leur du fond et de la couleur choisie. On 



peut aisément incorporer du texte à 
l' image. Pour cela, il suffit de pointer le stylo 
à l'endroit désiré et de taper au clavier les 
caractères que l'on désire afficher. 

Consultez le menu 
Plusieurs options complètent de façon très 
intéressante cet te palette magique. Tout 
d'abord, I'« artiste" peut faire subir une 
rotation de 90° à droite à une zone précise 

Le T07, premier micro 
à stylo optique 

Intégré. Ce dernier 
accompagne de 

nombreux logiciels 

de dessih : il peut aussi déplacer toute une • 9~-.-;:i~ 
zone du dessin sur une autre partie de 
l'écran. Il peut encore en recopier une frac­
tion sur l'écran pour obtenir des images 
jumelles. Il dispose enfin d'une possibilité 
de zooming complète : ainsi une zone du 
dessin sera agrandie ou réduite', selon un 
rapport choisi, de deux à quatre fois. Une 
fois votre dessin terminé, vous pouvez le 
stocker sur cassette ou disquette. Ce logi­
ciel, d'apprentissage rapide, offre d'intéres­
santes possibilités de créations graphiques. 
Le deuxième logiciel, Caractor de chez 
Toteh, est, lui, beaucoup plus récent. Il se 
propose de vous aider à créer des carac­
tères graphiques utilisables dans vos jeux. 
La taille maximum des objets que l'on peut 
créer est de 64 x 96 points. Mais il est bien 
sûr possible, de juxtaposer plusieurs carac­
tères pour obtenir un dessin plus grand. 
Quatre options sont disponibles sur le menu 
principal. La première option (dessin) vous 
permet de dessiner une partie très agran­
die (huit fois) de la gril le. Tout ce que vous 
dessinerez en grand sur cette grille, sera 
r~porté simultanément à l'échelle normale 
sur la partie droite de l'écran, qui repré­
sente l'ensemble de votre caractère. L'opé­
ration s'exécute de trois manières ; vous 
pouvez, soit noircir la gril le pixel par pixel, 
soit directement tracer une suite de points, 
soit encore remplir directement tout un rec­
tan~le spécifié. En cas d'erreur, la fonction 
«gomme» vous permet d'effacer un pixel 
allumé par mégarde. Quatre flèches auto­
risent le déplacement de la zone de zoo­
ming, de façon à la positionner sur une 
autre partie de votre caractère graphique. 
Le mode <<tableau» offre également une 
série d'options intéressantes. Vous devrez 
au départ sélectionner la zone de travail de 
votre caractère (1 à 12 rangées de 1 à 8 
matrices graphiques). Vous pouvez choisir 
pour cette zone, la couleur du fond et la 
couleur de l'encre parmi les huit couleurs 
disponibles. Si la zone de travai l ne couvre 
qu'une matrice, d'autres options vous sont 
proposées. Vous pouvez tout d'abord « ran­
ger» votre matrice dans un tiroir, dont le 
contenu reste modifiable. Ainsi, il est pos· 
sible de lui fai re subir une rotation d'un 
quart de tour à gauche ou de le placer en 
symétrie par rapport à un axe vertical. On 
peut aussi recopier le contenu du tiroir sur 
une matrice graphique précise du dessin ou 
superposer ce contenu à une matrice déjà 
dessinée. Ce système permet de créer faci ­
lement des effets répétitifs et des micomo-

tifs en miroir ou simplement symétriques. 
Une fois le contenu du tiroir utilisé, on peut 
l'effacer. Il suffit de le mettre dans la cor­
beille. Enfin, vous pouvez attribuer une éti· 
quette à un caractère. La troisième option, 
le mode «consultation» permet l'examen 
détaillé des caractères graphiques et des 
motifs composés dans les autres modes : 
«dessin" et <<tableaux». Ce mode facilite 
aussi l'analyse de la composition de ces 
motifs en caractères graphiques et donne 
leur codage en basic, décimal et hexadé­
cimal. Enfin, il autorise l'enregistrement sur 
imprimante de toutes ces données. 
La dernière option, le mode «fichier» per­
met la sauvegarde et le rechargement du 
caractère graphique créé sur cassettes ou 
sur disquettes. Mais cette sauvegarde ne 
s'effectue pas de la façon habituelle, en 
sauvant simplement l'affichage. En effet. 
auparavant, le logiciel va traduire le dessin 
pour créer un programme permettant de 
redessiner votre caractère graphique. 
Ce programme peut être au choix, en basic, 
en assembleur 6809, en mode interne, seul 
util isable par le logiciel Caractor, ou en 
fichier. Avec Caractor, il vous sera possi· 
ble de créer un caractère graphique corn· 
plexe et de le sauvegarder sous la forme 
d'un sous-programme, en basic par exem· 
pie. Le sous-programme pourra ensuite 
indépendamment être inclus dans votre 
programme, grâce à la fonction << merge "· 
et utilisé à votre.gré. Toutefois, il est impos· 
sible d'util iser, dans le même programme 
basic, plusieurs sous-programmes créés 
par Caractor, ou de mélanger les caractè· 
res et motifs, provenant de fichiers diffé· 
rents. Ce logiciel est un excellent ou til de 
création de caractères graphiques de gran­
d~s dimensions. Sa complexité relative 
demande Un certain temps d'adaptation, 
mais une fois bien maît risé, il vous fera 
gagner un temps précieux. .. 
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CARTOONS 
Longtemps attendu, le crayon optique 
du Vectrex dévoile les facettes cachées 
d'un ordinateur souvent trop assimilé 
aux jeux d'arcades. 

Le stylo lumineux se branche très simple­
ment sur la deuxième prise pour manette 
de jeu de lé! console, tandis que la cartou­
che, s'emboîte dans le logement habituel 
situé sur le flanc de l'appareil. Il est préfé· 
rable de régler la luminosité à un niveau 
assez élevé, pour que le stylo fonctionne 
parfaitement. Dès la mise en route de 
l'appareil, trois options apparaissent sur 
l'écran . La sélection s'effectue par simple 
contact avec le stylo. La première option 
est la plus simple : commencez par pointer 
le stylo sur la croix située au centre, et 
déplacez·la jusqu'à l'endroit où vous dési· 
rez débuter votre dessin. Il ne vous reste 
plus qu'à maintenir la touche appuyée tout 
en dessinant. Toutefois. il faut prendre 
garde à ne pas fa ire glisser trop vite le stylo 
sur l'écran , surtout dans les courbes, car 
votre dessin prendrait alors une allure poin­
tilliste. Pour reprendre votre dessin à un 
autre endroit de l'écran, relâchez la tou­
che 1, tout en faisant glisser le stylo à 
l'emplacement voulu. Vous pouvez alors 
poursuivre votre œuvre comme aupara­
vant. Deux autres possibilités sont encore 
offertes dans cette option : la joi:iction de 
deux points par une ligne droite, beaucoup 
plus" propre» que celle obtenue précédem­
ment et l'élaboration de figures un peu spé­
ciales. En effet, l'appareil va réunir, par une 
série de "rayons de roue» , un point de 
départ spécifié à toute une série de points 
figurant sur la courbe virtuelle que dessine 
votre crayon sur l'écran. Après un certain 
nombre de traits, vous entendrez un bip 
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sonore vous signalant que vous ne pouvez 
plus tracer que dix segments de droites. Si 
votre dessin ne vous satisfait pas, vous pou· 
vez à tout moment l'effacer pour en recom· 
mencer un autre. La seconde option vous 
propose de dessiner à l'aide de points ou 
de petits traits très espacés. A ce stade, la 
f igure ne sera guère reconnaissable. Il ne 
vous reste plus qu'à appuyer sur une tou­
che pour que votre dessin se concrétise. La 
troisième option, de loin la plus impression­
nante, vous permet en effet de créer vos 
propres dessins animés. Pour commencer, 
dessinez la figure de base, comme dans 
l'option 1. Si vous désirez effectuer quel­
ques changements, vous pouvez déplacer 
ou effacer une ligne. Lorsque tout sera au 
point, passez à l' image suivante. L'image 
que vous venez de stocker s'inscrit de nou­
veau sur l'écran ; modifiez-la quelque peu 
en vous aidant, le cas échéant, de la visua­
lisation de l'image précédente. Et ainsi de 
suite jusqu 'à un maximum de neuf images. 
Quand tout sera termi né, sélectionnez 
«play». L'appareil va alors afficher vos ima­
ges, les unes après les autres, donnant 
ainsi l'il lusion du mouvement. Il est même 
possible d'accélérer ou de ralentir notable­
ment le défilement des images. Malgré la 
quasi impossibilité d 'animer des figures ron­
des ou trop complexes, la création d'anima­
tions reste très intéressante, d'autant 
qu'elle s'effectue faci lement. 

48 figures en mémoire 
La cartouche animation de Milton Bradley. 
Art Master, offre, pour sa part, des possibili· 
tés beaucoup plus complètes. Tout d'abord, 
elle possède une bibliothèque de 48 figures 
en mémoire parmi lesquelles, différentes 
parties du corps humain ou animal. Si vous 
ne trouvez pas votre bonheur dans cet 
échantillon, vous avez toujours la possibilité 
d'en créer d'autres, jusqu'à concurrence de 
vingt. Une fois votre choix arrêté. sélection· 
nez tout d 'abord quatre figures, et placez­
les à l'endroit voulu sur l'écran. Vous dispo­
serez encore de toute une série de comman­
des supplémentaires. Ainsi, amusez-vous à 
agrandir ou rapetisser une figure, à la ren­
dre plus ou moins brillante, à la faire tourner 
à droite ou à gauche, ou même à la rempla­
cer par son image en miroir. Une lois vos 
quatre éléments en place, vous pouvez en 
sélectionner quatre autres, et cela jusqu'à 
concurrence de trente-deux éléments diffé­
rents. Il ne vous reste plus qu'à dessiner le 
décor qui, lui, restera fixe. Passez à l'image 
suivante et déplacez les différents éléments 
en fonction de l'animation que vous voulez 
créer. Vous disposez de vingt-huit images dif­
férentes, si vous n'utilisez pas plus de trois 
éléments, de quatorze images avec quatre 
à seize éléments différents et de sept ima­
ges pour dix-sept à trente-deux éléments. Il 
ne vous reste plus qu'à fai re défiler la 
séquence à la vitesse voulue. 



NI FEU, NI FLAMMES! 
Destiné au Dragon 32, 
le stylo optique Trojan exige patience 
et concentration ... Ici, 
!'Improvisation n'a pas sa place ... 

Le stylo optique fabriqué par Trojan pour le 
Dragon 32 se connecte tout simplement sur 
le port-manettes de jeu, à droite de l'appa· 
reil. Il est livré avec un logiciel comportant 
quelques exemples pratiques et bien sûr 
une partie consacrée au stylo optique et à 
la création de graphiques haute résolution 
en couleur. La sensibilité du stylo est bien 
calibrée. Le programme est d'ailleurs par· 
ticulièrement bien conçu sur ce point 

MAINS EXPERTES 
Présentés lors du Consumer 
Electronlc show de Las Vegas en 
janvier dernier, les logiciels Hesware 
qui viennent d'arriver en France 
ont fait forte Impression par la qualité 
de leur graphisme. Paradoxalement 
moins spectaculaire, Paint Brush, 
placé entre des mains expertes, 
peut se révéler un outll convenable. 

Première surprise: cette cartouche pour le 
Commodore 64 vous propose 16 couleurs, 
toutes util isables simultanément (mais nous 
vous conseillons de particulièrement soi· 
gner votre sélection, car certaines d'entre 
elles, placées côte à côte, ont tendance à 
"baver»), contrairement à d'autres logiciels 
qui annoncent un grand nombre de teintes 
mais ne permettent pas de se servir de tou· 
tes conjointement. Pour dessiner, il suffit de 
sélectionner la taille de son pinceau (de 1 
pour le plus étroit à 9 pour le plus large) par 
l'intermédiaire du clavier, de choisir sa cou· 
leur puis de déplacer sa brosse, grâce au 
joystick. Pour interrompre votre trait ou 
pour revenir sur un détail à effacer, pres· 
sez simplement le bouton de tir de votre 
joystick, vous peindrez alors, avec la cou· 
leur du fond, ce qui revient, bien entendu, 
à tirer un trait tout à fait invisible. Mais la 
rançon de cette simplicité de manipulation, 
est liée aux possibilités de déplacement de 
la plupart des manettes de direction, qui 
méconnaissent les lignes courbes au pro· 
fit des lignes verticales, horizontales et dia· 
gonales; contrainte d'autant plus gênante, 

puisqu'il permet de modifier à volonté la 
sensibilité du stylo, en haute comme en 
basse résolution, et même de modifier ta 
vitesse de réponse. Ceux qui possèdent un 
téléviseur noir et blanc ou couleur détail· 
lant pourront donc utiliser cette sensibil ité 
pour une utilisation optimale, sans avoir à 
se battre avec tes réglages de luminosité 
et de contraste du téléviseur. Ce stylo est 
directement programmable en basic. Nul 
besoin de passer par la lecture de port d'en· 
trée comme c'est le cas habituellement. En 
effet, il reprend à son compte l'instruction 
« Joystik" du Dragon 32 qui gère normale· 
ment les manettes de jeu. La réponse à 
cette instruction est proportionnelle à l'in· 
tensité lumineuse parvenant à la cellule 
photo-captrice du stylo. Ce qui signifie, 
qu'une quelconque modificat ion de l' inten· 
sité lumineuse de l'écran d'affichage pourra 
être prise en compte. De plus, le temps de 
réponse est extrêmement court (au plus 
6 microsecondes), ce qui permet de l'utili· 
ser sans problème dans les manipulations 
de routine du tangage machine. 
Le logiciel d'aide à ta création graphique 

que te programme ne comporte aucune ins· 
truction pour tracer automatiquement cer­
cles ou ellipses ... En fait, nombreuses sont 
les commandes qui, présentes sur ta plu­
part des logiciels, font défaut ici - tracés 
de droites à partir d'un point, dessins de 
cercles. carrés, rectangles, loupes. miroirs. 
etc. : le remplissage d'une zone herméti· 
quement close, la modification de la bor· 
dure, du fond de l'écran, la sauvegarde des 
dessins sur cassette ou disquette sont heu· 
reusement possibles. ainsi que ta protection 
de certains traits. Les parties du dessin indi­
quées à l'ordinateur par une simple pres­
sion sur la touche s< F 1 >> ne sont alors plus 
recouvertes par les autres couleurs, même 
si vous repassez avec votre pinceau sur 
cette zone « protégée», fonction particuliè­
rement utile pour faire par exemple ressortir 
un titre sur un décor. 
Simplification, voire austérité des instruc· 
l ions, limitations inhérentes au joystick, 
Paint Brush possède heureusement ses 
atouts propres: une gamme de 16 couleurs 
et neuf tailles de brosses qui permettent 
déjà des réalisations fort honorables ... 

propose la création de dessins libres. Il sui· 
fit de promener le stylo sur l'écran tout en 
maintenant enfoncée la barre d'espace· 
ment. Le dessin s'effectue à partir de qua· 
tre couleurs : blanc, vert, bleu et rouge. Le 
trait demeure assez grossier, mais ce 
défaut provient du Dragon 32 lui·même, qui 
ne dispose que d'une résolution de 
128 x 192 pixels en quatre couleurs. Il est 
possible de dessiner rectangles et cercles, 
simplement en positionnant deux curseurs. 
Si votre dessin vous apparaît un tantinet 
triste. rien de plus facile que de l'égayer en 
coloriant certaines zones fermées. Il suffit 
de sélectionner l'option« Fill "·de préciser 
la couleur désirée ta couleur du trait de bor· 
du re, et de positionner le curseu r « M "· 

DROLES DE TRAMES 
Extrêmement sophistiqué, Palnt Magic, 
disquette pour le Commodore 64, 
jusqu'alors seulement disponlble 
aux U.S.A., est un des plus beaux 
fleurons de Datamost. 
Seul regret : l'absence de tablette tactile 
obllge à utiliser sans cesse le clavier. 
Heureusement, l'habitude pallie 
vite ce défaut. .. 

Avant de vous lancer dans la création. 
mieux vaut vous plonger dans la lecture du 
mode d'emploi, en anglais pour le moment. 
Le logiciel de Datamost comporte, en effet, 
une trentaine d'instructions qui exigent un 
certain temps d'adaptation. avant d'être 
parfaitement maîtrisées. Pour dessiner. il 
suffit de presser le bouton de tir de votre 
joystick et de déplacer le curseur, visible 
sur l'écran. dans la direction désirée. Seize 
couleurs sont proposées par l'ordinateur. 
mais seules. cinq d'entre elles. soigneuse· 
ment choisies en fonction du dessin à exé· 
culer, sont réellement disponibles. Parmi 
ces cinq couleurs, l'une constitue la bor· 
dure de l'écran, l'autre son fond , ce qui 
réduit d'autant les couleurs à utiliser. Enfin. 
quatre trames complètent ce choix de 
départ ; trames modifiables à volonté puis· 
que vous pouvez les éclaircir ou les assom· 
brir selon l'usage désiré. Ce dernier point 
est très important. En effet. vous pouvez 
colorier une zone avec une certaine trame. 
par exemple très sombre, puis retourner au 
menu de sélection des couleurs, éclaircir 
votre trame puis. de retour sur votre des· ) 
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sin, colorier une autre zone avec cette der­
nière: la première ne sera pas modifiée. 
Ces possibilités d'intervention sont passion­
nantes, car elles permettent de jouer sur la 
cc matière» du dessin, de créer ombres et 
lumières, et donc impression de perspec­
tive. De rY)ême, la fonction « Gab » se prête 
à de multiples travaux ; vous dessinez un 
motif de table réduite que vous utiliserez 
comme pinceau : chaque fois que vous 
presserez le bouton de tir, votre motif appa­
raîtra sur l'écran ! Outre ces caractéristi­
ques, dignes des logiciels graphiques pro­
fessionnels, Paint Magic met bien sür à 
votre disposition une gamme de fonctions 

Nom du lopdel 

C.L.1.0 . 

KOALA PAO 

COWUR GRAPHIC 

MOVIE MAIŒR 

TABLE'JTE 
GRAPHIQUE AT ARI 

STYW OPTIQUE ATARJ 

PICTOR 

CARACTOR 

ARTMASTER 

ANIMATION 

STYLO OPTIQUE DRAGON 32 

PAlNT BRUSH 

PAINTMAGIC 

" non communiqué. 
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cc classiques»: loupes, reproduction d'une 
zone du dessin, remplissage, création de 
cercles, rectangles, carrés, de lignes droi­
tes, etc., ainsi que la possibilité de sauve­
garder vos créations sur disquette ou cas­
sette. De plus, un dessin achevé peut être 
transformé faci lement en modifiant certai-

nes de ses couleurs. Vous placez un cu r­
seur spécial sur la teinte que vous souhai­
tez changer, puis fa ites défiler une à une 
les 16 couleurs mises à votre disposition : 
votre choix fait, il ne vous reste plus qu'à 
peindre avec la teinte retenue. Cette fonc­
t ion, à priori marginale, est fondamentale, 
puisqu'elle permet en fait de retrouver à 
l'écran les 16 couleurs de départ, util isables 
simultanément. 
Paint Magic se révèle, avec la pratique, un 
outil fantastique. Un seul conseil : ne vous 
laissez pas influencer par les dessins déjà 
mis en mémoire sur la disquette: leur aca­
démisme néo-pompier laisse rêveur ... 



Miroir Prix 

NON 3SO F 

Horizontal 1 400 à 
vertical 1 8SO F 

NON 
Stylo 870 F 

Logiciel 2SO F 

Horizontal 
Vertical n.c. 

Horizontal 
vertical 890 F 

diagonal 
combiné 

Horizontal 
vertical n.c.• 
combiné 

NON SOO F 

NON 6SO F 

o.c.• 

n.c.• 

430 F 

223 F 

S20 F ~ 
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ACTUEL 

POUIOUOl P,ONGEI Â BIAS 
RACCOURCIS DANS LE MÉLO? 

piles, caméras photo vidéo, 
caméras photo-électriques et, 
mais oui, jeux vidéo, seraient sus­
ceptibles d'être générateurs de 
perturbations et de turbulences, 
sans pour autant que lesdites tur­
bulences, extrêmement minimes 
au demeurant, remettent en cause 
un quelconque plan de vol. 
Autrement dit, tous les objets 
cités ci-dessus «seraient » nocifs 
si on décidait d'appliquer demain 
des normes de calcul draconien­
nes. Et c'est pourquoi, pour le 
moment, toutes ces délicieuses 
petites choses ne sont pas nocives 
du tout ... Alors ? Grand merci 
des réponses claires de l'aérospa­
tiale parce que, franchement, il 
n'y avait pas de quoi fouetter un 
chat ! Et de conclure, pour nous 
informer complètement, que, si 
les constructeurs font des recher­
ches, c'est pourtant aux compa­
gnies aériennes de décider si oui 
ou non le passager a le droit, non 
seulement d'emmener son rasoir 
à pile et sa calculette dans sa mal­
lette, mais, en plus, de s'en ser­
vir. 
Le énième coup de fil aux com­
pagnies se prépare .. . la plupart 
d'entre elles se déclarent fort 
embarrassées et finissent par 
avouer qu'elles n'ont pas reçu de 
directives spéciales quant à l'at­
titude juste à adopter en matière 
de jeux vidéo. Et puis, vous com­
prenez, tout cela est si nouveau, 
n'est-ce pas ... Je comprends que 
je tourne en rond et que, seul Air 
France, a le courage d'exprimer 
clairement la politique maison 
concernant un problème qui, 
vous en conviendrez, ne devrait 
pas se poser. Et, comme tout ce 
qui est bien compris s 'énonce 
clairement, les consignes ainsi 
résumées ressemblent à un jeu ... 
d'enfant: on peut tout à fait uti­
liser calculettes et autres jeux élec­
troniques dans un avion, à condi­
tion que ce soit en croisière. La 
seule restriction porte sur l'utili­
sation au moment du décollage et 
de l'atterrissage. Vous voyez que, 
de ce côté-là, on est assez sou­
ple ... Cela n'empêche, en aucune 
façon, le personnel navigant 
d'exercer un contrôle discret et 
d'intervenir s' il se manifestait 
quoi que ce soit d'anormal au 

poste de pilotage en matière de 
navigation ou de radio. D'ail­
leurs, si une telle anomalie se pro­
duisait , on demanderait alors au 
passager, de cesser momentané­
ment d'utiliser son jeu. C'est 
tout. Simple comme bonjour. En 
revanche, on prend la peine de 
m'expliquer qu'il existe aussi des 
ordinateurs de voyage et que ce 
type d'appareil peut se révéler 
plus gênant. Soit. 
Au passage, j'apprends que cette 
histoire de jeu vidéo perturbateur 
et de l'incident qu'il avait provo­
qué, a été longuement évoquée 
par les représentants de toutes les 
compagnies, réunies à Genève à 
l'occasion d'un comité de sécurité 
(pas du tout extraordinaire) ... et 
que chaque compagnie a fait état 
de la politique qu'elle comptait 
adopter à l'avenir (à la vérité, pas 
très différente de celle en vigueur 
actuellement). 
Comment, dans ces conditions, 
expliquer le mutisme des compa­
gnies aériennes quand on les 
interroge sur un sujet dont elles 
ont débattu ? Et pourquoi la 
presse n'a-t-elle pas gratté davan­
tage pour éclaircir un mystère qui 
n'en n'était pas un? Et pourquoi 
les lecteurs ont-ils plongé à bras 
raccourcis dans ce mélodrame de 
science-fiction ? Parce que, ce 
genre de mésaventure inexpliquée 
fascine tout autant que l'inquié­
tant Triangle des Bermudes. 
Parce qu'on peut, sans vergogne 
relancer ce genre de thème pério­
diquement, on y trouvera tou­
jours un écho favorable. Et aussi 
parce que la tendance est d'en­
tourer électronique et informati­
que, soit disant réservées à un 
nombre limité d' initiés, d'une 
aura quasi magique. Quoi de 
plus séduisant, pour un 
néophyte, que ce phénomène 
abstrait. Là où le bât blesse, c'est 
que ces mêmes néophytes ne 
savent pas davantage comment 
marche un avion, mais que l'idée 
de pouvoir le faire dévier de 
100 kilomètres par rapport à sa 
route initiale avec un simple jeu 
à cristaux liquides est extrême­
ment excitant. Les journaux ne 
s'y sont d'ailleurs pas trompés en 
accusant d'emblée le jeu vidéo au 
moment précis où la cause de 
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Génie 
(Gottlieb): 
une ambiance 
des mille 
et une nuits. 
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FONDU 
TENIR 

Toujours plus sophistiqués, toujours plus étonnants, jeux d'arcades 
et flippers exigent une dextérité diabolique : 

pour les fondus du joystick et les maniaques de la target, 
voici notre sélection du mois ... 

VOUS AVEZ DIT 
CLASSIQUE? 

C'est à la fin de l'année 1979 que Gottlieb 
décidait d'entrer, de manière fracassante. 
dans la compétition des flippers larges 
qu'entretenaient déjà Atari, Williams et 
Ball y. 
Refusant d'adopter le format qu'avait lancé 
Atari avec son premier pinball The Atarians, 
comme l'avaient fait ses confrères de Chi· 
cago, Gottlieb a modifié non seulement la 
largeur, mais aussi la longueur du plateau 
de son Génie. 
Cette série qui comprend ensuite Roller 
Disco, Circus et Star Race, ne correspond 
à aucun format adopté par les autres 
constructeurs. Il n'est pas davantage pos· 
sible d'aligner Génie avec les appareils du 

standard utilisé depuis Spider Man 
et abandonné lors de O. Bert 

Ouest (voir Tilt N° 7). Les 
amateurs de grands 

espaces à jouer, 

et d'ambiance des mille et une nuits ne peu· 
vent qu'être comblés par l'agencement et 
le décor de ce plateau géant. Deux voies 
s'ouvrent ici pour obtenir l'extra-ball , la plus 
facile est la combinaison A·B·C·D, possible 
indifféremment par les passages supérieurs 
ou médians, la moins sûre s'obtient par la 
chute des 3 drop·targets blanches du fond 
du jeu. 

Une seule obsession : 
reieter votre bille ! 

Le spécial résulte, lui , des quatre c ibles rou· 
ges de la même bande de targets avec les· 
quelles elles alternent. Dans les trois cas, 
le gain d'une extra-ball ou d'une partie 
rejouable doit être concrétisé, en touchant 
une cible fixe éclairée pour signaler la 
prime. 
Le bonus, s'il est parvenu à son maximum, 
peut être vidé dans l'unique trou du plateau. 
La meilleure stratégie demanderait alors 
que le multiplicateur de bonus soit aussi le 
plus fort, soit 5. Un bonus encaissé avant 
d'entreprendre les 4 drop·targets jaunes 
peut s'avérer, en effet, une mauvaise 
affaire pour le score ... 
Génie dispose de réglages permettant 
d'améliorer le coefficient du bonus par la 
série de targets jaunes. D'une manière 
générale, un voyant s'éclaire et s'éteint, 
alternativement, chaque fois qu'un des 
3 bumpers est sollicité. Ce voyant indique 
le moment propice à tomber une targe! 
jaune pour passer le multiplicateur au 
niveau supérieur. Une cible suffit pour cette 
mission. Si plusieurs cibles tombent à la 
fois, ou lorsque le voyant en regard s'éteint, 
il faudra plusieurs remontées de l'ensem· 
ble pour aboutir. 
Un dernier conseil : n'oubliez pas que vous 
disposez de petits flippers dans le périmè· 
tre supérieur droit pour harceler les targets 
rouges et blanches du fond de plateau , 
même si l'on a toutes les peines du monde 
à pénétrer dans cette zone, qui n'a pour 
obsession que de rejeter votre bille ... 



X.N.O. : HUMOUR 
ET CASSE-TITE 

Sally espace la sortie de nouveaux modè­
les pour s'appliquer à des productions très 
élaborées, destinées à un usage prolongé 
dans nos arcades et estaminets. Dans cet 
esprit, voici X's & O's que nous surnomme­
rons X.N.0 . pour simplifier. C'est là une 
adaptation du Tic-Tac-Toe américain où 
Morpion de ce côté de l'Atlantique. Ce jeu 
avait déjà inspiré ces dernières années 
Time Une de Gottlieb ainsi que Mystic où 
l'on on retrouve la disposition des cibles, 
ici fixes, dans la partie centrale. L'affichage 
lumineux des «X ,, et des "0 ,, rappellera, 
pour être rigoureusement identique, le célè­
bre OXO commercialisé par Williams il y a 
tout juste 10 ans. Enfin la décoration humo­
ristique retraçant, plus que librement, l'évo­
lution du Morpion à travers les âges de 
l'humanité est très évocatrice des illustra­
tions de Roy Parker pour les Gottlieb Happy 
Days, Egg Head et Square Head, égale­
ment inspirés du casse-tête qu'est le 
Tic-Tac-Toe. 

Prolonger gratuitement 
son plalslr 

Les références auxquelles renvoie X.N.O. 
sont multiples. L'on y retrouvera des élé­
ments remarqués dans de précédentes 
fabrications Sally. C'est l'entrée de plateau 
inspirée de Mr & Mrs Pac Man avec les 
drop-targets opposées à un petit fl ip ; c 'est 

OXO et X.N.O., 
dix années 

les séparent 

le long passage latéral de l'Eight Ball 
Deluxe qui remonte la boule dans l'anti­
chambre supérieure gauche ; c'est l'agen­
cement inférieur du Vector avec ce trou qui 
sauve la plupart des billes sorties à droite, 
etc. 
Mais comment jouer au Morpion avec 
X.N.O.? Ce n'est pas aussi simple qu 'avec 
l'ordinateur WOPR du fi lm «Wargames», 
même si vous n'avez que l'embarras du 
choix pour prolonger gratuitement votre 
plaisir. 
Pou r les méticuleux de la précision, un pre· 
mier moyen de gagner sans toucher les 11111.. 

boutons de fl ips: il suffira d'expédier la ,.. 
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boule par un savant dosage du lance-bille, 
ni trop fort, ni trop faible. Celle-ci entre alors 
en jeu par une porte dérobée qui donne 
1 OO 000 points, puis 200 000, et enfin le 
spécial. Mais attention, une temporisation 
vous limitera à une ou deux tentatives seu· 
lement par .bille ... 
L'entrée en jeu par l'accès principal débou­
che sûr le petit fl ipper voué à harceler l'uni­
que série de drop-targets de XNO. Par répé· 
tition, la chute de ces 3 cibles augmente 
régul ièrement de valeur pour aboutir, vers 
la 5° fois selon réglage, à un spécial. L'inter­
minable couloir gauche voit, lui aussi, son 
score progresser jusqu'au spécial par sa 
dépendance à la combinaison des drop­
targets. 
Mais nous voici maintenant au plat de résis· 
tance, avec l'alignement horizontal, verti· 
cal, transversal des «X» et des « O », et 
avec eux, les 4e, 5e, s e et 7e spécials en 
résultant. Le 4° est le plus simple, quant à 
son explication il suffit de remplir les 9 
cases du tableau uniquement avec des 
"X», ou avec des« 0 ».A cet effet, 3 séries 
de 3 cibles fixes doivent être touchées pour 
ob.tenir des« X » ou des 0 qu'elles attribuent 
alternativement. Une particularité toutefois 
pour XNO, la possibilité de modifier les 
signes affichés qui ne figurent pas sur une 
ligne stabilisée par 3 "X» ou 3 « 0 "· 
La combinaison précédente éclaire, de sur· 
croît, une lettre supplémentaire de l'inscrip· 
lion T·l·C·T-A-C-T-0-E du fronton . Le joueur 
responsable de la réussite du « E » final 
gagne alors quelques replays, selon le prin­
cipe usité pour l'Eight Ball Deluxe. 

Le succès se fait attendre? 
Essayez la loterie 

Lorsque le tableau est complété dans 
l'anarchie, c'est le cas le plus fréquent. une 
prime s'enregistre au« card bonus». Celui­
ci additionne 90 000 points par tableau , et 
après un maximum de 270 000, donne une 
partie gratuite. 
Une ligne de 3 «X» ou 3 « 0 »ajoute 20 000 
points au "bonus-in-line », le cumul de ces 
bonus peut aller jusqu'à 650 000 points, 
une bonne affaire pour ceux qui donnent 
une place prépondérante aux scores ou 
records à réaliser. Mais il reste un dernier 
spécial ainsi que l'extra-ball, nichés dans 
les couloirs supérieurs. Pour éclairer ces 
passages, il faudra réaliser une rangée ver­
ticale d'un même signe alors que cl ignote 
le voyant de contrôle des cibles. La série 
gauche régit l'extra-ball, la série droite le 
spécial. Quant au voyant, ·dont on attend 
impatiemment les coups de flash, rien ne 
semble avoir d'effet sur son déclenche­
ment. C'est alors probablement le fait d'une 
temporisation réglable. Si aucune de ces 
voies vers le succès ne vous sourit, il reste 
une chance sur dix de gagner à la loterie 
de fin de partie ... 

Jean-Pierre CUVIER 
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ARCADES DU DEUXIÈME TYPE 
Les jeux d 'arcades qui servent souvent de 
«test products » doivent innover constam­
ment. Mais face à la concurrence, seuls les 
appareils bénéficiant des technologies de 
pointe peuvent prétendre au succès dans 
un marché d 'ores et déjà saturé. 
La multiplicité des consoles et des cockpits 
abritant des jeux à disques laser, semble 
prouver que ce système est aujourd'hui en 
mesure de gagner son pari. 
Maigre l'inflation galopante engendrée par 
ces nouvelles machines, hélas répercutée 
sur la bourse des joueurs (la partie simple 
passant de 2 F à 5 F), il semble que les 
émotions nouvelles ressenties face à la 
machine fassent passer au second plan le 
facteur économique. 
Dans Dragon 's Lair, le joueur déplace un 
joystick multidirectionnel et presse un bou· 
ton« action» sur lequel se cale l'ordinateur 
afin de repérer la séquence suivante. Le 
principal handicap du jeu réside dans ie 
délai que nécessite cette opération ... 
Conscients de cette lacune, les ingénieurs 
améliorèrent le repérage du vidéodisque en 

réduisant le temps imparti à «L'aiguille 
chercheuse,, à 5 petites secondes . Néan­
moins ce laps de temps est encore trop 
long et hache de manière systématique le 
déroulement de l'action. De plus, la répéti· 
lion des scènes entraîne une certaine las­
situde, les joueurs n'ayant pas suffisam­
ment de choix pour contrôler leur héros, le 
seul plaisir consiste à« visionner» le magni· 
fique dessin animé de Don Bluth en pres­
sant à intervalles réguliers le bouton 
«action». 
Cliff Hanger ou Dragon 's Lair apparaissent 
en fait comme des précurseurs d'une 
deuxième génération de jeux. D'un seul 
coup de baguette magique cette dernière 
est apparue aussi soudainement que la pre­
mière. Il suffisait simplement d'utiliser le 
disque comme décor. alors que l'action et 
les commandes du joueur étaient régies par 
l'ordinateur. Les nouvelles vedettes de ce 
genre de logiciel ont pour nom Mach 3 que 
nous vous avons déjà présenté dans le 
n° 10 de Tilt et le fameux Astron Belt de 
Midway. 

Un film authentique de l'US Air Force confère à Mach 3 un réalisme saisissant. 



MACH3 
Dans le mllle 

Les initiales de M.A.C.H en elles-mêmes 
signifient « Millitary air command hunier». 
Ce nouveau jeu ne propose pas seulement 
une technologie mais également deux 
manières de jouer. Vous aurez à choisir 
entre les commandes d'un bombardier, et 
celles d 'un avion de chasse F. 15 qui vous 
entraînera à travers un véritable dédale de 
décors servis par un film authentique de 
l'US Air Force représentant plaines, 
océans, montagnes et autres paysages réa­
listes, à la recherche des cibles indiquées 
sur votre ordinateur de bord. 
Dès le début de votre mission, la tour de 
contrôle entre en contact avec vous. vous 
permettant de mieux localiser vos objecttfs. 
Ceux-ci se matérialisant sur votre écran par 
la présence de figures géométriques qui 
vous indiquent les cibles à atteindre : ponts, 
dépôts de munitions, batteries anti ­
aériennes se trouvent ainsi encadrés dans 
votre ligne de mire. Vous devrez les détruire 

Le cockpit, pour les effets sonores. 

à l'aide de votre joystick et de vos missi­
les. mais sachez que vos points ne seront 
comptés qu'après avoir touché dans le 
mille. Amateurs de sensations fortes. 
n'hésitez pas et choisissez le combat dans 
les airs. Votre engin fuse à travers les pay­
sages, les pièges tendus par vos adversai­
res, les c ibles se disloquent sous vos tirs 
incessants. Tou! ceci, renforcé par des 
effets sonores terrifiants et des prises de 
vues époustouflantes, fait de Mach 3 un des 
jeux les plus ahurissant qui soit. Il est bien 
entendu. conseillé de combattre dans la 
version cockpit du jeu qui vous réserve des 
effets sonores extraordinaires, et dans 
laquelle les guerriers de l' ère moderne 
devraient trouver satisfaction, sous le nom 
de " Mad Mach 3 "· 

Astron Bell : lorsque le wargame classique se double d 'un scénario célèbre. 

ASTRON BELT 
Tout dans les effets 

Astron Belt fut d'abord présenté aux pro­
fessionnels et à la presse en novembre 82, 
par la marque Sega-Gremlin, depuis absor­
bée par le tout puissant Sally-Midway 
Lorsque Bally prit Astron Belt en main, il ne 
faisait point de doute que cette machine. 
de conception très avant-garde et dont !éla­
boration, les essais et la finition durèrent 
plus d'une année, allait faire un malheur sur 
le marché. 
Lors de sa première apparition, ce nouveau 
jeu de science·fiction utilisait déjà des 
effets stéréo. un cockpit expérimental ainsi 
qu'un scénario fortement influencé par la 
série des « Star Wars »de Georges Lucas 
La version définitive du jeu. remaniée à la 
fois par les ingénieurs de Sega, puis de Mid­
way est beaucoup plus dépouillée (de nom­
breuses surcharges ayant été gommées 
par les techniciens). Les images, produites 
par les Japonais, sont un véritable film­
annonce de «La guerre des étoiles», un 
condensé d'effets spéciaux avec de stupé­
fiantes batailles de l'espace. des étoiles en 
flammes, des lunes rongées de cratères. 
une surprise visuelle de tous les instants. 
Le joueur dirige le vaisseau (vu de l'arrière 
sur l'écran) à l'aide d'un joystick de concep­
tion ultra-moderne et doit faire face à une 
pléïade de péripéties plus mouvementées 
les unes que les autres: envahisseurs bar­
bares, boules de feu et autres monstres de 
l'espace intersidéral. Les séquences se 
succèdent de telle manière que le joueur 
prend peu à peu confiance et c'est, bien évi­
demment, au moment où il s'y attend le 
moins que le vaisseau l'entraîne malgré lui 
dans un trou noir hostile où il devra livrer 

un combat sans merci face à des adversai­
res implacables 
Si Astron Belt ne procure pas de sensations 
aussi fortes que son concurrent direct. 
Mach 3. il n'en demeure pas moins un jeu 
extrêmement varié. La qualité des effets spé· 
ciaux en fait l'une des principales attractions 
des arcades Il reste cependant le produit 
d'un croisement entre un jeu vidéo classique 
de guerre de l'espace et un jeu adapté d'un 
film, en l'occurrence " Star Wars" 
Si l'on peut regretter qu'Astron Belt n'aille 
un peu plus loin que le scénario désormais 
classique de Georges Lucas, nous laisse· 
rons le soin aux joueurs de décider si ce 
jeu deviendra ou non une vedette des sal­
les obscures Oublions nos a priori et pas­
sons aux commandes .. 
Les fabuleux nouveaux jeux vidéo qui illu­
minent les arcades depuis près de deux ans 
nous ont donné de mauvaises habitudes. 
Les joueurs deviennent de plus en plus exi­
geants en termes de graphismes. effets 
sonores et originalités de scénarios 
C'est vrai qu'il est d1ff1cile aujourd'hui de 
ne pas jouer au • blasé" lorsque chaque 
mois. voire chaque semaine, nous livre son 
lot de nouveaux modèles, plus soph1st1qués 
les uns que les autres et que chaque jeu 
se proclame le nouveau Pac Man ou le nou­
vel Asteroids ... Il est également vrai que, si 
le marché des jeux vidéo traverse une 
période de récession, cela n'empêchera 
pas l'éclosion de nouveaux log1c1els, et si 
es progrès techniques semblent indispen­
sables pour insuffler un rylhme nouveau à 
une industrie en crise, 11 n'est pas exclu 
qu'un jeu, utilisant toutes les ficelles qui ont 
fait le succès de certains c lassiques. ne 
devienne un «tube» de salle d'arcades. 11ii. 
C'est le cas de Xevious. ,. 
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XEVIOUS 
Mystérieux: message 

Les joueurs ont toujours manifesté beau· 
coup de passion à défendre la terre contre 
les invasions d'extra-terrestres. Instinct de 
conservation ou mythe du héros? La ques· 
tion reste posée. Depuis que les premiers 
envahisseurs de l'espace apparurent sur 
les écrans (Space /nvaders), les joueurs 
s'investissent dans cette mission spirituelle 
et humanitaire· la survie de la race 
humaine. 
Ces jeux semblaient passés de mode avec 
la vogue des jeux "gentils » comme Pac 
Man ou Donkey Kong. L'arrivée de Xevious 
prouve que Atari n'a pas oublié les adep· 
tes de ce genre de confrontation. 
Xevious vous propose le combat de votre 
vie. Vous n'êtes plus dans une salle de jeux. 
vous êtes seul dans l'habitacle de votre 
super Jet, "le Solvelou », un engin spécia· 
lement équipé pour les batailles de 
l'espace. Votre périlleuse mission consiste 
à préserver l'humanité de l'aggress1on 
d'envahisseurs venus d'outre-espace. 
Le bouclier de Bacula, les escadrons de la 
mort de Zoshi, les tanks de Grobda, le vais· 
seau impérial de Ander .. Tous s'acharnent 
à vous détruire .. Pourrez-vous relever le 
défi? Seule la rage de vaincre vous permet· 
tra de vous en sortir face à des adversai· 
res de plus en plus féroces. 
Le titre du jeu fait référence aux ennemis 
venus des profondeurs de la galaxie et 
ayant établi leur campement dans la c ité 
légendaire de Machu Pichu, terre de prédi­
lection des dieux. Si. au premier abord, le 
jeu vous semble familier, n'en déduisez pas 
que Xevious est une pâle imitation. En effet. 
au-delà des lignes de vaisseaux ennemis 
qui confondent l'imagination, se trouve, dit· 
on. un message mystérieux que seuls les 
joueurs les plus avertis parviendront à 
découvrir 

Les 1oueurs moyens n'en seront pas pour 
autant désavantagés, tant la variété des 
actions et la multiplicité des combats sont 
grandes. Il faut savoir que dans Xevious, 
tous vos ennemis ont des particularités pro· 
pres et qu'en conséquence toute opposition 
!:t:ira différente de la précédente. Attention, 
car certains de vos adversaires n'hésitent 
pas à vous tirer dans le dos ! 
Sur le tableau de commandes. vous dispo· 
sez d'un joystick vous permettant de pilo· 
ter votre vaisseau, le « Solvalou », et de 
deux boutons de mise à feu : un laser que 
vous utilisez lors des combats aériens et un 
bouton " bombardier ,, avec lequel vous 
détruirez les ob1ectifs au sol. Un conseil: 

méfiez-vous des boucliers de Bacula, ces 
miroirs volants de forme carrée, car ils peu· 
vent détourner vos projectiles de leur des· 
tination, ou plus simplement vous détruire 
en entrant en collision avec votre vaisseau 
Aux commandes de Xevious, les fanas de 
la gâ.chette sont sûrs de passer un bon 
moment et le jeu procu rera suffisamment 
de sensations aux mitrailleurs les plus aver· 
tis. Si vous parvenez au but de votre mis· 
sion. ne vous attendez pas à une réception 
avec tambours et trompettes .. . Rien de tel 
dans Xevious car découvrir le secret du jeu 
est un ravissement autre que la plus belle 
des parades ... 

Jean-Michel NAVARRE 

Xevlous: au-delà des lignes ennemies, un message mystérieux reste à découvrir. 
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1 Les jeux à cris· 
taux liquides ... 

2 M11tch à cinq : les 
consoles vidéo 

3 Actuel : la chasse 4 Jouez 1 Onze 
aux cerveaux a ordinateurs à 

5 Stars Ill Colé· 
cov1sion et Vec-

6 120 jeux sélec-
tionncb par Tilt 

7 Banr. d 'essai : 
trois nouveaux 

28 Jeux analysés au Vidéo Pac Philips commencé : com- moins de 1000 F .. trex ... dignes de leur Toutes les nouvel· matériels électro-
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lntellivision : La viseur et notre avant première par liquides. Noah sur écran Home Arcade-Data· ordinateur de la 
console de Mauet grande parade de Tilt. La parade des Escale à Las Vegas: Vidéo. vision lntenon et console lntelle· 
examinée à la loupe cassettes vidéo canouches Philips toutes les nouveau· Tronic. vision. 

sélectionnées. tés dévoilées à l'oc- Challenge : Dément 1 aux com· 
Brighton : visite au Texas •Demandez Dossier : passepon cas ion du Consumer Sept sets au sec. Spécial Chicago: mandes d'un 747. 
Palace Pier. le programme• pour l'aventure. Électronic Show. Sept jeux de tennis· indiscrétions re- Carte postale : les 
Pac-man superstar. Exclusif TAON à Pour les joueurs. un Comment s'y re· vidéo confrontés cueill ies au plus coulisses de la val-
Pour en finir avec l'assaut des jeux, seul but : revenir trouver dans la dans une panie grand Salon des tée des Puces. Une 
les bataillons de l'aventure électro- vivants et riches. jungle des stan· sans complaisance. jeux électroniques.' visite chez Atari à 
fantômes. fantastique. dards de la vidéo. Silicon Valley. 

8 Le sup..!!!..guide des ieu!( 
VldiO 1984 : les JOmeil· 

teures canouches, les 20 
meilleures cassettes, les 10 
meilleures disquettes cou· 
ronriées par Tilt. 

9 Banc d 'essai : trois nouveaux 
ordinateurs "de jeux ~ ~ir~re~e~IL~l ~é~r=l=S:-5~-53 

B011de ..... ma11de 
300 canouches cassettes et 
disquettes au Tiltoscope • Les 
minis qui marchent • Banc 
d'essai sur 10 consoles de 
jeux Vidéo • 24 micro-ordi­
nateurs pour jouer. 12 échi· 
quiers électroniques - 1 sélec­
tion de livres pour en savoir 
plus · Index de tous les ar­
ticles parus dans Tiit du 
n° 1 au no 7 

passés au peigne fin : 
l'Atari 600 XL, l'Aquarius 
et le Sega SC 3000. 

Sésame : Notre grand jeu 
pour jouer avec votre 
calculette et. en exclusivité. 
une initiàtion à la program­
mation ludique. 
Les classiques : un ordinateur 
d'échecs qui ne manque pas 
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Al as 
Le superbe 

Fini Goldorak et ses fulguro­
poings en plastique, ses rayons 
laser imaginaires, ses armes eo 
toc. Voici Algas, le robot de la 
nouvelle génération. Algas vous 
offre la possibilité de tester réel­
lement vos aptitudes au combat 
grâce à son jeu incorporé. Pour 
le premier round, prenez le corps 
d'Algas qui n'est autre qu'un jeu 
électronique. Sur fond de planète 
sidérale, l'image d'Algas apparaît 
avec son fusil à laser et son bou­
clier à ses pieds. Pour sa première 
bataille, il n'en a pas besoin. 
Pour survivre, il lui suffit d'évi­
ter les missiles lancés par une 
navette ennemie patrouillant au­
dessus de sa tête. S'il s'en sort 
vivant, au bout d'environ cin­
quante secondes, un voyant 
«lime)) s'allume. Quelques 
secondes après retentit un signal 
sonore et tout s'éteint; seul Je 
voyant « attach » apparaît en bas 
à gauche. Prenez le haut du 
robot, composé du casque fumé 
et des bras articulés. Placez-le sur 
le sommet du jeu, ce qui déclen­
clenche immédiatemement la 
deuxième phase. Et quand on dit 
immédiatement, c'est illico l 
Alors attention à ne par perdre de 
temps. Dans ce jeu, Algas a repris 
ses armes car la naveue est encore 
plus meurtrière. Il doit descendre 
la navette le plus de fois possible 
tout en évitant les missiles avant 
Je signal sonore qui commande la 
nouvelle manœuvre. Il vous faut 
emboîter les jambes du robot sur 
la partie inférieure du jeu. La 
troisième phase démarre. C'est à 
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peu près la même chose quèl rs 
du jeu 2, mis à part le mur 
d'ultrasons qui fait écran par 
intermittence entre Algas et la 
navette. Les bombes sont arrêtées 
par ces rayons mais également 
par le tir d'Algas. 0 faut donc tirer 
quand le mur disparait. Attention ! 
quand vous voyez arriver une 
bombe alors que le mur est là, 
écartez-vous quand même, il peut 
s'effacer au dernier moment et 
vous recevriez un missile sur la tête. 
Attention à bien déclencher cha­
que partie au bon moment, sinon 
rien ne marche. Si vous ratez la 
deuxième partie, il vous faut 
recommencer à la première. Et si 
vous ratez la troisième, vous 
reprenez le jeu à la deuxième. 
Lorsque vous êtes arrivé au bout 
de toutes ces phases, vous vous 
apercevrez que votre robot est 
monté. JI ne reste plus qu'à poser 
le« cache» de la cage thoracique 
sur le jeu éteint et vous aurez un 
robot articulé que vous pourrez 
décorer avec les décalcomanies 
fournies dans la boîte. De quoi 
vous amuser encore. Il suffi t 
d'avoir de l'imagination et 
d'inventer de superbes histoires 
intergalactiques ou simplement 
Algas sur un bureau ... Il est 
superbe. Une des plus belles inno­
vations du moment. (Bandai') 

Popeye 
Le trio infernal 

Sur la proue du navire, la pauvre 
Olive crie son désespoir, ficellée 
par l'horrible Brutus qui sévit à 
l'heure actuelle sur Je ponton. Le 
valeureux Popeye va essayer de 
délivrer sa dulcinée. Il avance 
grâce au bouton «contrôle )> vers 
Brutus. En appuyant sur le bou­
ton «punch», Popeye frappe 
Brutus. Au bout de trois directs, 
le molosse recule. Une fois arrivé 
au bout du ponton, Brutus doit 
recevoir quatre coups de poings 
avant de tomber à l'eau. Mais 
attention 1 A chaq ue direct 
encaissé notre héros recule vers 
l'eau. Dès que Popeye a précipité 

son ennemi en bas du ponton, 
une boîte d 'épinard apparait au 
bout de la proue du navire. A 
chaque fois que Brutus est 
vaincu, la boîte se rapproche 
d'Olive. Arrivée à elle, elle 
s'ouvre et tombe. Il faut que 
Popeye l'attrape. A ce moment 
précis, les célèbres propriétés des 
épinards agissent. D'un seul 
coup, notre héros envoie Brutus 
se suspendre au crochet et monte 
délivrer Olive. Celle-ci lui prouve 
sa reconnaissance par de multi­
ples baisers, traduits ici par des 
gros cœurs rouges. Un jeu 
superbe ponctué par la sympathi­
qu e musique du dessin animé. De 
belles couleurs et un graphisme de 
B. D. très attrayant. (Nincendo) 



OCT Reversi 
Récré clbcNte 

Grâce à la machine à calculer 
Casio, vous pouvez terminer vos 
interrogations de maths avant 
l'heure et attendre la sonnerie de 
fin de cours en vous amusant. Le 
jeu incorporé à la calculatrice est 
bien connu des lycéens. Le « mor­
pion » a dissipé des générations 
d'étudiants. Sur un écran de 8 
cases sur 8, des pions noirs et 
blancs s'affrontent. Il faut réus­
sir à aligner 8 pions sur une ligne 
horizontale, verticale ou diago­
nale tout en empêchant l'ennemj 
d'en faire autant. Le score 
dépend du nombre de coups 
joués jusqu'à la victoire. Les plus 
hauts scores restent en mémoire. , 
Vous pouvez jouer contre l'ordi- 1 

nateur qui a 5 degrés de difficulté 
ou votre voisin. Vous ne risquez 
même pas de vous faire repérer 
par votre prof, le jeu se dirige 
avec les touches de la calculatrice 
et vous pouvez couper le son. Le 
tout dans un carnet de skaï qui 
tient dans la poche. 
Si vous n'êtes pas un matheux et 
si la calculatrice ne vous intéresse 
pas, vous pourrez jouer quand 
même, car Casio a pensé à vous. 
Il a également mis à votre dispo­
sition le jeu simple. Ne vous affo­
lez pas si vous ne voyez pas de 
touche de commande: l'écran est 
sensitif. li suffit d'appuyer avec 
le doigt à l'emplacement désiré 
pour votre pion. 
Un super-jeu, à déconseiller 
cependant aux gourmands pour 
les doigts pleins de chocolat ! 
(Casio). 

Western bar 
Rixe au salon 

Un saloon tout ce qu'il y a de plus 
typique, avec des joueurs de 
poker, un tireur fou, un bandit 
et du danger. Le barman fait glis­
ser le long du comptoir verres et 
bouteilles de rhum et lance des 
assiettes à travers la pièce. C'est 
samedi soir et vous avez envie de 
vous amuser après une rude 
semaine au ranch, et vous tirez 
sur tous ces objets. Les joueurs 
de poker, gênés dans leur partie, 
vous lancent tout ce qui leur 
tombe sous la ma.in ... à vous 
d'éviter de recevoir un cendrier 
sur la tête. 
Si vous restez vivant (vous avez 
trois vies) et accumulez 320 
points, un duel s'engage. Du 
comptoir, le banrut tire sur la 
table derrière laqueUe vous vous 
êtes replié. Avant qu'il ne l'ait 
complètement détruite, il faut 
réussir à le descendre. n faut le 
blesser trois fois avant d'y parve­
nir. Après ce duel, un autre tir 
aux pigeons s'engage. 
Cette fois, il faut compter avec la 

dynamite lancée à travers la pièce, 
car si, en tirant, vous la touchez, 
tout explose. Vous aurez à régler 
un autre duel avant d'entamer la 
troisième partie. Au cours de œlle­
ci, la dynamite roule à terre. 
Précipitez-vous pour l'éteindre, 
une bouteille à la mrun. Bien sûr, 
il faut toujours tirer sur les objets 
du comptoir et éviter les projecti­
les lancés par les joueurs de poker. 
Après oes trois phases, la partie 
recommence de plus belle (Casio). 

Jungle 
Pour un régime 

Ce que femme veut. .. La jolie 
tahitienne a bien envie de dégus­
ter une de ces belles bananes 
ac.crochée au bananier. Le gentil 
petit noir va braver tous les dan­
gers pour lui permettre de se réga­
ler. li doit traverser une rivière en 
enjambant un tronc. Premier 
piège, le bois est vermoulu et, de 

temps en temps, il casse. A ce 
moment, îJ ne faut surtout pas 
l'emprunter. Une fois arrivé sur 
l'autre rive, notre héros doit sau­
ter ceuillir le régime de bananes, 
mais attention au rhinocéros qui 
se cache dans les fourrés . li n 'at­
tend que le moment propice pour 
charger et son coup de corne est 
mortel. Si vous arrivez à vous sai­
sir sans dommages des fruits 
convoités, il vous faut repartir de 
l'autre côté en prenant garde au 
singe coquin qui chipe les bana­
nes en voltigeant de droite à gau­
che au bout de sa liane. Les dan­
gers ne s'arrêtent pas là. Sur 
l'autre rive, un dangereux lion 
guette notre malheureux petit noir 
pour le dévorer. li faut attendre 
qu'il s'éclipse pour sauter offrir le 
présent, si chèrement acquis à la 
douce vahiné. Si vous arrivez à 
survivre à tous ces dangers, vous 
pourrez tenter l'aventure en Afri- llli.. 
que ... Vous êtes paré. (Intrek) ,... 
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Amidar 
Au goût fruité 

Un compère du Pac Man très ori­
ginal. Un design de magnéto­
phone pour enfants, un gra­
phisme de bande dessinée pour 
les cinq-sept ans, mais un jeu pas 
si simple que ça! Il s'agit d'un 
parcours de pastilles vertes à 
dévorer, qui contournent des rec­
tangles. Lorsque vous avez 
mangé tous les points délimitant 
un rectangle, un fruit apparaît au 
centre. Le jeu consiste à mettre 

Schtroumpf 
L'appel du ventre 

Il fallait s'y attendre, la folie des 
petits bonhommes bleus a envahi 
les jeux. Notre héros est le 
schtroumpf gourmand. Vous le 
connaissez bien. li passe son 
temps à cuisiner des petits plats, 
élabore de somptueux gâteaux et 
mange tout ce qu'il trouve. Il est, 
comme chacun de ses compa­
gnons, amoureux de la ravissante 
schtroumpfette. Il lui tarde 
d'aller la retrouver en haut de la 
montagne. Le jeu est composé de 
deux écrans. Dans le premier, 
notre schtroumpf gourmand doit 
manger les fruits disséminés le 
long de la montagne. En partant 
du premier étage, il peut manger 
une fraise pour atteindre le 
second étage ou deux cerises pour 
monter jusqu'au troisième pla-
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à jour tous les fruits. Mais les 
« mange-tout» veillent ! Ils appa­
raissent en haut de l'écran et des­
cendent progressivement. li vous 
faut forcer leur barrage, sans 
vous faire dévorer, pour conti­
nuer votre chemin de glouton. 
Les points verts repérés s'effacent 
au fur et à mesure que vous les 
mangez. Difficile de revenir sur 
ses pas quand aucune marque ne 
subsiste. Le jeu est simplifié si 
vous mettez à jour les fruits systé­
matiquement, ils délimiteront 
votre trajet. (Lansay) 

teau. Attention! Ne vous laissez 
pas aller à la gourmandise. En 
mangeant trop de fruits , vous 
sauterez trop haut et vous vous 
tuerez. Pour atteindre le plateau 
désiré, il faut amener le 
scbtroumpf au bord du précipice 
et le faire sauter sur le trempo­
line. Attention à Azrael, le mau­
dit chat de Gargamel. Son 
contact est mortel. Il faut l'évi­
ter ou mieux, le tuer en l'enjam­
bant. Pour passer à l'écran supé­
rieur, il faut manger tous les 
fruits. Ceci fait, méfiez-vous de 
Gargamel. Tuez-le comme son 
chat. Il vous faudra ensuite fran­
chir le précipice à l'aide de la 
corde qui se balance. Alors, seu­
lement, vous pourrez offrir votre 
présent à la schtroumpfette. Dans 
l'angle droit de"l'écran se trouve 
Je chronomètre. Celui-ci indique 
Je temps qu'il vous reste pour ter-

Schtroumpf 
Partie de chasse 

Toujours un schtroumpf comme 
héros, mais ce jeu-ci s'adresse aux 
plus jeunes. Nous retrouvons un 
schtroumpf à la chasse aux papil­
lons. Le schtroumpf se déplace de 
droite à gauche (grâce au bouton 
~<mouvement») mais ne peut 
reculer. Il avance jusqu'à l'extré­
mité gauche de l'écran et réappa­
raît à droite. Le papillon voltige 
au-dessus de sa tête. Le 
schtroumpf bondit (grâce au bou-

ton « capture ») pour le prendre 
dans son filet. A chaque extré­
mité de l'écran, il bondit en dia­
gonale. Durant les deux positions 
centrales, il saute verticalement. 
Avec de la dextérité et de la rapi­
dité, vous capturerez de nom­
breux papillons. Ce jeu, à l'ins­
tar de la plupart des minis, se 
double d'un réveil, celui-ci très 
décoratif, se découpe en forme de 
schtroumpf. Des couleurs cha­
toyantes ajoutent à son attrait. A 
mettre absolument sur toutes les 
tables de nuit. (Orlitronic) 
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miner l'escalade. S'il atteint Je 
zéro fatidique avant que vous 
ayez fini Je parcours, Je 
schtrournpf meurt. Sinon votre 
bonus s'affiche : 4 points par 
fruits, 10 points par gâteau ou 
objet et 20 points pour la mort de 
Gargamel ou de son chat. 
Alors, à vous de jouer ! 
Aidez le schtroumpf 
gourmand à gagner 
le ca:ur de la belle 
schtroumpfette. 
(Orlitronic) 
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l'incident était encore inconnue. 
Alors, pourquoi ne pas avoir 
dénoncé les calculatrices, les dic­
taphones ou les radios, capables, 
eux aussi, de la plus grande per­
version ? Pourquoi ? Parce que, 
actuellement en France, le déve­
loppement des jeux vidéo est tel 
qu'il frappe et parle à l'imagina­
tion. De là, à prétendre qu'ils 
sont capables, tout comme leurs 
cousins récepteurs hi-fi miniatu­
res, de dérégler les systèmes de 
navigation aérienne, il n'y a 
qu'un pas. Que certains n'hési­
tent pas à franchir allègrement. 
En oubliant pourtant que, dans 
un avion, les énergies en présence 
sont considérables et que les 
systèmes et les puissances mises 
en jeu sont sans commune mesure 
avec un gadget isolé (le jeu à cris­
taux liquides), alimenté par une 
simple pile. Se laisser convaincre 
qu'un anonyme petit jeu soit 
capable, à lui tout seul, de cau­
ser des interférences, tient de 
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l'utopie. Quelle influence 
pourrait-il avoir sur le système de 
navigation par inertie, créé par la 
navigation spaciale, qui présente 
l'avantage d'être autonome 
puisqu'il n'a absolument pas 
recours aux émissions radio­
électriques ou aux ondes ? Quelle 

radio, il y a forcément rayonne­
ment. Et qui dit rayonnement dit 
perturbations possibles. Seule­
ment voilà : un tel système est 
déjà soumis à tellement de pertur­
bations naturelles (un gros orage 
fait parfaitement l'affaire), qui 
déploient de telles énergies sans 

pour les détracteurs. Seulement 
voilà: le calcul d'ordinateur est 
déjà d'une telle complexité qu'il 
met encore une fois en valeur des 
énergies sans commune mesure 
avec les jeux. 

DE t 'INFtUENCE 

Et puis, et puis, l'omniprésente 
C.A.A. ne manque pas de rappe­
ler à point nommé que des res­
ponsables testent tout à fait régu­
lièrement, les nouveaux gadgets 
électroniques. Que les montres, 
calculatrices, et autres jeux à cris­
taux liquides sont déjà passés au 
crible et se sont avérés inoffen­
sifs, thanks God ! La menace -
car il y a bien une menace, sinon 
où serait le suspense? - vien­
drait plutôt des appareils qui 
fonctionnent avec des rayons 
émetteurs. Dès lors qu'il y a 
rayonnement, il peut, en effet, y 
avoir interférence puisqu'il y a 
champ électrique, donc perturba­
tions à la clé. Tout cela est bel et 
bon. Mais quel rapport avec un 
minuscule jeu vidéo qui n'a 

DES ONDES RADIO·ËtECTRIOUES 
SUR 'E SYSTÈME OMÉGA 

influence pourrait-il avoir sur un 
système Oméga, qui fait appel à 
la trigonométrie ? (relevé de la 
direction de trois stations fixes 
qui émettent sur certaines fré­
quences, traitement des informa­
tions reçues et élaboration d'une 
position). Comment? Ah 1 je 
vois ce que vous pensez: que 
dans le cas précis où on utilise une 

gêner aucunement les systèmes de 
navigation, qu'on voit mal com­
ment un petit jeu pourrait avoir 
une quelconque influence, né­
faste ou bénéfique. Evidemment, 
en poussant les choses, on pour­
rait envisager, que le jeu en ques­
tion influe sur le traitement infor­
matique des données gardées en 
mémoire. Hypothèse séduisante 
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jamais eu la prétention de rayon­
ner ? 
Nous voilà arrivés au point cru­
cial de l'enquête, au moment pré­
cis où le coupable présumé est sur 
le point d'être innocenté. Par 
quel miracle? Elémentaire, mon 
cher Watson : en mettant en 
cause tous les objets et instru­
ments d'apparence pourtant ano­
dine, qui pourraient exercer une 
quelconque innuence sur les 
systèmes de navigation d'un 
avion. Mais comment contrôler 
que ce que les passagers véhicu­
lent, en toute innocence, dans 
Jeurs poches n'est pas dangereux 
pour la navigation? Comment 
mettre en évidence un risque 
éventuel d'utilisation par les 
voyageurs de matériel électroni­
que? Comment les empêcher de 
porter une montre à quartz à leur 
poignet, alors que l'oscillateur 
peut transformer le banal objet 
en véritable radio émetteur, dif­
fusant donc des rayonnements 
peut-être parasites. Parasites, 
mais pas pirates... Et quelle 
parade trouver pour lutter contre 
ces émetteurs, clandestins sans le 
savoir, que sont les magnétopho­
nes avec haut-parleur, les jouets 
radio-guidés, les dictaphones et 
autres calculatrices ? La seule 
arme dont dispose l'aviation, 
c'est la surveillance discrète, mais 
pas du tout secrète, par le person­
nel navigant qui contrôle au 
décollage et à l'atterrissage, bref 
aux moments les plus «cru­
ciaux », si les passagers n'utilisent 
pas des appareils qui pourraient 
se montrer gênants pour la navi­
gation. Pourraient seulement... 
Bref, on ne redoute rien, mais on 
se méfie de tout 1 Surcout depuis 
ce jour noir de janvier où, «à la 
suite d'un incident arrivé au 737 
d 'un avion de la Britannia Air­
ways, il fut confirmé qu 'un pas­
sager, assis au rang 17, utilisait 
un walkman Sony, alimenté par 
des batteries Duracell. Mais, mal­
gré toutes les reconstitutions et 
investigations, il s'avère aujour­
d'hui que ce mauvais fonctionne­
ment de l'équipement Oméga fut 
surtout causé par un problème 
transitoire, dont la source n'a pas 
été identifiée», conclut un rap­
port d'experts communiqué aux 
compagnies aériennes ... 
Finalement, aujourd 'hui comme 
hier, personne ne sait très bien à 
quoi s'en tenir sur « l'affaire ». Et 
il est totalement improbable de 
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penser qu'on puisse savoir un 
jour ce qui a vraiment détourné 
l'avion de sa route. A moins de 
se torturer les méninges et d'envi­
sager - on peut toujours tomber 
sur un cas de physique bien pré­
cis - que des appareils, à priori 
neutres les uns par rapport aux 
autres, aient pourtant une inte­
raction. Mais il suffit de consi­
dérer la puissance du jeu vidéo 
pour que ces accusations tombent 
d'elles-mêmes. Parce que, plus on 
veut émettre loin et fort, plus il 
faut utiliser une source d'énergie 
importante. Et ce n'est pas une 
pile de 3,5 volts qui est capable 
de changer la face du monde ... et 
de dérégler les instruments de 
bord d' un avion ! Il n'empêche, 
pourquoi un tel battage ? Parce 
que, depuis « War games », 

jeu entre 2 et 5 heures du matin, 
les nuits sont courtes !). Sans par­
ler du bruit, de la violence inhé­
rente qu'ils dégagent, de la ten­
sion nerveuse, des sommes folles 
dépensées pour « avoir sa dose». 
La liste serait longue à établir ... 
finalement, on se demande si les 
jeux vidéo - à cristaux liquides 
- ne seraient pas l'arme idéale 
du XX• siècle, et les joueurs, des 
énergumènes machiavéliques qui 
n'hésitent même plus à faire 
dévier un avion de sa route, his­
toire d'améliorer leur score! 
Dans la série mélo, on oublie 
pourtant de citer le grief le plus 
couramment développé : la prin­
cipale action néfaste d'un jeu 
vidéo ne porterait pas sur l'entou­
rage, mais bien plutôt sur les télé­
viseurs ... Encore que ... Le fait le 

UNE PILE DE 3,5 VOLTS 
EST·ELLE tAPABLE DE tHANGER 

EN UN INSTANT 
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DEPUIS "WAI GAMES» 
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depuis que des étudiants ont 
réussi à percer Je dispositif 
nucléaire de 1' Arizona et à pira­
ter l'ordinateur du Pentagone, 
tout ce qui louche à cette mysté­
rieuse machinerie, que sont les 
ordinateurs et les jeux vidéo, a 
des relents de magie. Du coup, les 
jeux vidéo sont devenus les boucs 
émissaires d'un public non averti 
qui mélange tout et s'imagine 
que, puisqu'un ordinateur est 
capable de tout dérégler au point 
de provoquer un conflit atomi­
qu e, pourquoi un jeu ne 
détournerait-il pas les avions? 
Avec un zeste d'imagination, tout 
est possible. Mais les jeux ont la 
vie dure. On les a d'abord accusé 
de troubler le sommeil de ceux 
qui s'y adonnaient, d'empiéter 
sur le travail, de briser la vie de 
famille et, dans les cas extrêmes, 
d 'ête une cause importante des 
scènes de ménage. Ont ensuite 
suivi, tous les poncifs que la télé­
vision avait elle aussi drainé à sa 
naissance: le jeu enlève l'envie de 
lire, développe le goût de la soli­
tude, favorise la fatigue (forcé­
ment, quand on s'acharne sur un 

plus classique consiste à insister 
sur l'usure, bien sûr: tout simple­
ment parce qu'un possesseur de 
jeux utilisera davantage sa télévi­
sion qu'un non joueur. De là,à 
affirmer que les jeux vidéo abî­
ment la télé ... C'est oublier un 
peu vite que si les récepteurs se 
détériorent, c'est que, le plus sou­
vent, le joueur, lorsqu'il s'adonne 
aux jeux vidéo, malmène son télé­
viseur (images trop contrastées, 
par exemple). Il faut dire aussi 
qu'au début, avec le système 
français de codage Secam de l'an­
tenne, beaucoup de gens d' un 
même immeuble, asservis à une 
antenne générale, avaient la mau­
vaise idée de brancher sur les 
deux antennes, d' un côté le jeu et 
de l'autre l'antenne générale. Ce 
qui ne manquait pas de provo­
quer des perturbations sur l'en­
semble de l'immeuble puisque 
tout repassait par l'antenne. 
Maintenant qu'une nouvelle 
norme protège les utilisateurs 
radio-télé des ondes électroma­
gnétiques émises par les jeux, il 
n'y a plus de problème. 
La télévision n'y suffisant plus, 

on a avancé que la radio, l'aspi­
rateur et même le four à micro­
ondes étaient les victimes de ces 
jeux menaçants. Certes, le jeu 
peut provoquer des perturba­
tions. Encore faut-il considérer sa 
proximité. Et s'entendre sur le 
mot perturbations : bruits divers, 
mauvaise audition d'une station, 
oui. Mais cela n'a jamais abîmé 
le poste de radio. Quant à gêner 
complètement la perception, il 
faut vraiment être sadique et 
poser son jeu juste à côté de l'ap­
pareil en marche. Le raisonne­
ment se tient pour tous les appa­
reils électroménagers. A la limite, 
un jeu fonctionnant avec une 
machine à coudre ou un aspira­
teur risquerait plutôt d'être défa­
vorisé en cas d'ennuis mécaniques 
imprévisibles. Ainsi, une machine 
à laver, dotée d'un gros moteur, 
peut provoquer une brutale chute 
de tension. Et donc influer sur le 
jeu . Mais l'inverse ne peut pas 
être vrai. Quant au four à micro­
ondes, entre parenthèses il aurait 
pu tout aussi bien faire dévier 
l'avion de sa route, encore qu'i l 
soit plus lourd et plus encom­
brant à transporter qu'un jeu ; 
celui-ci, disais-je, est protégé des 
ondes par son fort blindage 
métallique. Et, pour que le jeu 
perturbe cette belle mécanique, il 
faudrait d'abord retirer le blin­
dage ... Finalement, la réalité des 
choses est assez simple et les accu­
sations tombent d'elles-mêmes 
lorsqu' il s'agit de parasites élec­
tromagnétiques. Ne vous étonnez 
pas, lorsque votre voisine utilise 
son mixer, si votre téléviseur 
manifeste quelque impatience ... 
D'un incident banal, on a fait un 
événement. Et celui-ci a soulevé 
un problème de taille, Lié à la pro­
lifération d'équipements électro­
niques en tous genres, et surtout 
à la popularité des jeux vidéo. 
lmaginez un moment que tous les 
passagers d'un même avion 
s'achètent une montre à quartz 
avant de grimper à bord. Imagi­
nez, comble de malchance, que, 
fai sant partie d 'un même 
congrès, ils soient tous porteurs 
d 'un pace-maker. Imaginez, 
enfin, qu' au cours du vol, ils 
aient tous l'idée, pour tuer le 
temps, de se distraire avec un jeu 
vidéo. On se demande avec ter­
reur au bout de combien de 
«déviations» l'avion arriverait 
enfin à destination ... 

Joëlle !LOUS. 
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sec el Basic •terdu Accepterai aussi volontlors de rece­
voir pr~ him.btes rembou<IMI possibifü 
cl'khaige. T61. :C. n.G.11. apk 191\,--VAS­
MMT, 31, N1 ....... 4lllO LI~ ....... 

M3l33 - Pan rec:herdll ...... de jeux pour Soecwn œm­
prenant 5 fonctlons ~Sonar. ~tltétiool.r muaical. iiter· 
face, joysriclc, Interface. K7 et report de bus errière permet· 
tant branchement des extensions Sinclaw ou de m'indiquer 
une adresse. T61. : 11 C7tl 15.04.29. 

M3/34 - Recherdlt lec1eur de K7 pou< Commodore 64. 
éaR à : lloclolplle VAIUOll, 41, ,.. du - do H1ut. 
- - T61. : 111221 Jl.2U4. -
... _ 
Al3l3i - Achtto: Spectrum 48 KO lewc: Gar 1 2000 F 
maxi. ou MC '*1fs, Vends: Atari 2IW Nov. 83 + K7 Com­
bat Spaœ. lnvaderstt Pacman: 1100 à débattre. Etal impoc­
uble. Vds K7 Pitf1ll 200 F et Pole pasition: 220 F lsous 
garentie). TAllAUO. T61. : f3l046.13.M. ..... t-.do 
~ 

Alll3I - Adt6te pou< Tl 99 4A 8aSIC "8ndu, T unrllls ol 
Doom. vends pour Qrdi.wlêopac K7 n• 7, 9. 26, 35, ..,.. 
ti6prix. MireQIAMBON, 1!5. NI fnrdi ~ 11'19 
LI-. T61. : 1411 43.55.37. 

Af/3/'11 - Achète pour collection éaans desetrptifs ou jeu 
frgurant au dos des boi1es de K7 AIMi (hais d'envois rem­
boursés) prix à déblttre, ""'1ds K7 Centii*tt. Space War 
s'adrosser • Thlorry RAl'HAk 7, - du -. 57YO 
Gi .......... 1bof. T61. : •1• 7'al0.74. 

A11131 - Adft K7 pou! Il consde Ccloco ""°19' .. lisœ 
MCpril<. - RBllCHOlll la ... ~Z.A.C. 
dos No, 7120I Le c.-. 
A83l39 - Achète modlAa Turbo CBS mllÔ 500 f bOOe Don· 
keyKong (vide! 15 F. HeMJMnFA8RE4, NI Fflnçaile, 
3450I 8'Doro. T61. : 1871 21.11.11 ...... 11 h. 

M3l40 -Achèœ K7cesColécoen1re150 F • 200 r parr; 
les titres .....,t S'Gorf, °"'*"Y Kong .k. eo...t Aven­
ger. "- 11. l.oorrG. r ... Pioce. Spaee P1noc. .-­
-OUMOH11B1•. -t1u14Jo61.1111t Viff. 
ran. T61. : 141171.10.n ...... 11h. 

A83/41 - Achète TV cooleur pouvant servw de monneur 
Vidéo (prix souhaité environ 000 Fl. C,....,. lECAPUJN 

9, ,,. 11.oldoce, 60708 v....-. T61. : (33) 40.21.13. 
M3142 - Achète K7 Mattel lntellNlslon Bugertirne, 
Dugeons & Dragons, Mission X, Shiri<. Mystlc c.stle. Prix 
18) Fi200F-K7StarTrel< 100f. R~ISSIM'ôe. 
TNony IEVOUMIANS 11, NI ~ I0140 CU.,. 

Aiiia -Achàla 817. Banb, Squod, S-ond Serpent 
200 F, lntellYoictl 300 F exten1ion clW9 Mmel à débat· 
ire. i- IZWAllC '"-· - Io Coudny.St· 
0.-. T61. : Ml 411.17.1' ...... ZI h. 

Al3/44 -J.·H. 16 ens necherche micro 1YP9 Apple. Dar. 
Alllri m. cepael16 48 Kou n K evec U-C plus driws DKS 
OO rnogntto. Faire P'DllOSÎIÎOOS· T61. : 141401.54.11 ...,. 
~ 

Aal45 -Achila lots de 7 K7 Atan pour 500 F Bncoleu 
clwt:ho ._de VCS Alllri et do Joystds CISs6s à bos 
pril<.AdWliliaUude31~0U-MC 
prise p6rMI 1 moiti6 prix. T61. : f11 147Ji.29. 
A'3l4I - Achète console Mattel mon de m F ou con· 
sole Cdoco moins de 1200 F + K7 T ..... de Tarmii moins 
de350 f . VendsK7Progambuider«XI f (19831. Mr Chrio­
topt,. l.AMOUCHE, 34, NI~ 13813 
........, T61. : nw111.11.21. .- 11 h38;.... do -.....-. 
~ - Plllionni de progia11riilQ1 l9Clwdw perscme 
~ poun111 me-.. fà bosprixl une.-- 161( Ram 
pco.- ZXBl. Recherche aussi progr- pour ce même 
ortlinatOI#. - COUSSIUAN, -- fenwl4 lolo 
s.inl~ :J3l40 ~ 
M3M - Vends K7 Mattel: Tron 2, Roule1w. Vends jeu 
double 6cnn Oorby Kong. Prix "*-111. Achè1e Bl19" 
r .... ~·n Jump, ~deru-Mr$. SC**~ 
Sole Cnlt•, Dracula. T ron Sdor. Merci. Fnnçali ..._ 

-~----~Miao-molnsde2500F.-
th Monlot. T61. : l40l 75.31.1t. 

CLUBS 

C03l'I - Aimerlis fonde< Qb pour VCS oc lnœllvision dans 
la région grenobloise. faire. &le llOMFACE.., Mio PEY· 
1111111>1,-. do Io l..lb6retioo1, 3'1IO °""'*'- -
do_.....,._. 

CD2 - ""'decl-e pertenafts dira le ... dt Béziers 
(nous oonvnes cMjà trois) pou< - i · jMnt de role Wwr 
11*1* VCS Alllri (• ~ twe ~et bienlôt à 
Oric1 4 KO. Abient6tetmerad·mnoo. EcrYd . .i..... 
CA1AS 3,~ du~. 34421 C.. IHorUll. 

ca:I - CherchedubAtarià Brestooeuxenvicr-.. Ecne. Bœ Ill. 
SER 29, ruo ,Moe.hny, 29200 - T61. : 11"314Ul2I ,,. 

iBoN DE CoMMANDE, 
1 Renvoyez ce bon après l'avoir rempli à 

1 
VECTRON, 73, rue du Cherche-Midi 75006 Plris. 
Têt. (1) 549.05.63 

INom 
1 Prénom _ _ __________ _ 
1 Adresse _ _ __________ _ 

I Tél. 
Ville Code postal 1 ~ ~~I~~~ 

1 Veuillez me faire parvenir la ou les cassettes indiquées 
1 contre remboursement { + 15 F) 0 

-~""' ....... _. .. , ou je joins à ma demande un réglement par CCP D 1 chèque bancaire D établi à l'ordre de VECTRON 

DRAGON ARE 150Fx _ _ = __ 
BEAUTY & THE BEAST 150Fx __ = __ 
MICROSURGEON 150 F x _ _ = _ _ 
ICE TREK 150Fx_ = 

Frais de port 20 F 

-
~ - TOTAL T.T.C . 
.7"'6" -------
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C03l4 - Désire fonder dub sympa C-Oleco . ......., PER­
IOST 41, ruo do Meudcw\ t2100 ~ 
T 61. : 121.21.21. 

C1315- Rec:l-.d>e _... ....... CON01t cas pour 
londordJbpour~•-dlrslo ..... Allio 

THOllB. 197, - SlinWool\ - c.... 
CIW-Qb'IX.~co1-dilcel1odon, ,,..... 

- du SpecilUm kffltz nous. Affiianon watu•ie Prtu 
et 6dlanges de program.,. convnerciaux et persoonels 
Belgique ou élnlngel 6crlvez ~ .. Club Ftondon 12. 
rut w_.., eseo ~ !llllgiquel 

œn - Chetd>e jeunes_., d'Oric 1 110-16 ni 
pour fonder dJb dard Paris ; " possibité d'~ dt 
11\1c:Setp!Og.I*- 8-etlli-.gogemochrle . """ · 
llWds IOJIOS riporms .... irnpOIJne. Eon. OMor 
lllEDER '1, - ....... 8izoc. J'St12 Paria. 

C93/I - Fonde club pour_.. d'ordinateu. Alari 
Echanges logiàols jeux et uliitues conseil et rou- de 
prog181nmations renseignements sur tous les jeux OJAN 
2. bd~~ ll6200 S...-. M. Marc T6L : 
CJl.,1.15. 

cat-0Wtfw--pooo6dlnl \leclm et At1nlllXJ 
pour fonder .... dJb " 6dw1ge de K7 région ,..,._,. 
-. T6L: m.11S1 ~ Z11JU4Ngloloc 
zn.42.13 IMidwe. 

Qll/10 - Jean-Mdlel 18 .. rechsche région de Na leu· 
nes possédant VCS Atarl et désirant s'inscrire à ton dub 
A!Mi de Nice. Ecnre IU. ~Nico, 
JomMdiol ROS """'*"- BJ>. 3:Zf, OIOOS Met C4dox. 
Hl : 113112.44.17 ""*'"""""~-tin mÂ 

COJll1 - J'aineraos fonder un dJb CBS pour tOIMftCll Pl' 
cor1111011dariœ et ..,_. K7, id6os.. Eon • Altù 
MAUET, Io llouaolorlo, 142411.Jony. 

C'3112 - Fanas dt llld6o IAtlln 28Xll mais pas ilSS9l nom­
breux chen:llent autres mordus pour fonder d ub dent la 
r6gion du DoOOs lalentoural. Echanges de K7, Toumoil pr6-
ws IU pragramme. Es!*orll r~ ~SI'"" 
,_. 6aire à B. CAROOT 1, rut do l'Ecbe, 25490 -
jolo. 

COJlll - Recl9t:hl - ~15 .... poss6dont con­
... cas en vue '°'*'91111 petits to<JmOis pour Ma.y ••*--GOUT2blo,rut~t130ll 
Mmsy. T6L : 920.01.01. 

COJll4 - Voudra fonder Club dans la région de Liège le.t. 
~) possibiter d'échqer les K7 de les vendre etc.~ 

LOOS, V'-- dt ea.v-n• 41, 4000 U.V. lllllg> 
qlloL T6L : 8411'0.ll1do21hà21 h. 

cans - f..,. des,.....""'° et de r1n~. -· 
nous ,......n au l(oep Gari* Club. i.oos ~dt 
roiOeuxcm:ioontt ~une ..igaonedt K7 Alors 
nous vous attendon5 I T"""""'°- los ooirt à por1ir 
dt 17 h 30 .. Il 121) 70.lS.14. - 0.-...... 

C03111- Cherche coneeciondants pour 1ou'"°" ou former 
un club dal1$ la région OrOme-Ardèd>&-lsèr• RhOne-Alpes 
pour .....,;gnemenis 6om. y- OEfOURT ... _ ... 
........ los Alto, 2'1ot RonW& TM. : 11• 72.0l.72. 

C'3t17 - PQ. """ ... vr.c..no. _.. d' ... con­
... Atwt : ~. c:oncourHdiinge ote. iw.. 
~:TM. :llUUl-•joon,-jtus""6o, 
lheslt-

DIVERS 

Dt3l1 - Recherche progrernmas pour TRs.al modèle 2, 
li possiJle pas cher ou gretu~. Freis d'envois remboul1ff 
M.~LEMEE, 14, NI d'Armor, 22940 ShJulon. 
~ 

oan - O>erd!e c1orw1eur d'une console C-Oleco t eoM-
111"' dt 14 .... lfns d'- rwnlxxnésl ,,,_ v ... 
coca. 13,..,. ~Toml, l30IO flolliGnY. TM. : 
Mt.21.52. 

De3l3 - Cherche donlteu. de micro.ordinateut Apple 2 ou 
T07, Oric, Dragon pour enfants. Si possille 1vec ptogrem 
,_ ÜJcla!ÎfS ou jeux. T o.. fl1il llOYOO, tél6phone) Pl)W. 
Merci pour eux. Joonfnn9alo ~&do_..., 
3'141 .......... Tk: MJl.ll.14. 

OIH - Cherdle-dt K7 pour_ I_, Sa... 
blll. Fnrw;:oi1 DUllllAN. El9lt\ 321211-....,. T&: 
ml OU2.3l5 .... 17 hl. 

003/I - Chercl>e noûco d'emploi Aventune<S Ard>e per· 
<Mo. Vends K7 pourVCS Atarl. Tennis (ectMsion} : ZIO F: 
Swordquesl Firewortd in° 21 : 250 F; Basic progremming 
+ conmrdes à touchol : 2SO F. TOUl8S les K7 pour 700 F. 
,,._ METAYBI, 1, .... Olono do Poiliors, 75011 Pft. 
T6L : .-loprk11hJIL 
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003.'7 - Rechetcht uijiSlteurs ZX Spect111m pour 6chon­
g« programme1 tt ldMs, Chiitleville-Mézièrel ou la région 
des Ardennell llJOltWe Spocuum 48 KI l 'HÔTEUERIE 
Amui 111n11, OIODI a.tov- TM.: 1241 
5'Al6 ... 11hl. 

.... a..i.dor-..d'in lélMiar!-n·,..u11 
quo1e _. Morad'-. AloloTHOREl., 117. rw 
~1-C... 

D03/9 ·Cherche programme de sir1'Jlateur de vol pour 
ll 99/4A (poosiJH d'utHiser le basic étendlJ PQt!8àde 1U$S1 

mini-m6moire. G ........ ~91,ev...,. ""'*"· 
7M10~1ooll>oul. T61. :13!177.27Jl.lo"*-
11hl. 

Ol3tMI • a..dw con_.,.,. le! pœsêdor1t un wlàopol 

~ c 52. pour .,._.,.rdêes ·-- QOU. 
llER. 51, rut do Io o.doloupe, 51• Epomey. 

oe3/11 ·Etudiant dans Io besoon cherche donateur ltrocel 
d'un ordir-.r..,. que d'un monitor !mime noir et blanc!. 
Merci d'MnCe. ~ JAUBERT, A.. t.. Fonl.tino, 
Solnt~ Bot. H2, l53SO Soint-Brico. 

Dll/12 · Urgent - ,_ de ""'"'Il" 19*6o mlltf 
SM 5001 Pn1t'la> F • Spol + ~ 400 f . .-.. 
Poul AT\AH, I, rw flo11wwwi6Moi•\ 57131 Gans. 
T6L: 7'tJS.A 

1113113 • .Jeuno Mudlant chorche programmo pour T07 
Retour des ptogrommes essuré. Accepte pllotocOl)leS. 
R6pondez nombreux. Merci d'avance. S~ GR~ 
MAUX. 9, rut Gtmbo~ 11300 l'Alglo. 

OOJ/14 • Ob1uv dt moyons cherche donateu. g6n!reux 
d'une calcuia1nce ou d'.., ~. mime en.,,.... 
vabtouelll6, -quolimsou.,......•­
chlnt à r .. """-· Moro. Eric VIGNEAU, a, .... 
G. """'-· t2lot No;-... 

D«l/15 -Jeune'*"-! en rnormatique, POUédant 1e clt­
vier ~pour Matœf. cherthe personr-.sympllS 
qui pourraient m'envoye; n'impane quel progremme qui 
s'adapte tur le Mattel. St9phone DOUX, 107, ov...,. 
-. c..cy.--., 771000 -
OQ11 - Rec:'1on:llo ~!Set pi.. grltUrtJ de 
flipper$ 1'1118 Conoda Ory pour - ..... cor*1UCUon 
t titre irdvidull cor_.. pai rélectncd 11 rktr~ 
nique. JMn.tuc MAUNGRe, 1, ruo m.~. 
271211 l'ocy«Kin. 

D03/17 - Garçon (13 ensl _,r du Yeno SC 3000 
aimerait correspondre et àchW1Q&' ~et ld6eo 1M1C 
gorçon ou r• du mime age et possédant 1e m6me ordina· 
lu. OMI R.NIAUl.T, 127, bd~ 7SOOl l'lriL T& : 
S44.54M. Œnlre 12 h lt 13 h 31 lt ...... do 17 ... 

1113111-~ docllnwlts lposten. ote.111 ..... 
officheo des l10ll firN de Io soga • Star Wars t OlMER. 
T6L : 521.47.79 ..... 11 h. -

D03119 - VOS ampli Ampeg V4-l/2 avec fi111es rOYe< B 
125W 3900 F; Svnthe guitare Korg X911 complet 1800 F 
(état neuf) Guilare double manche 6-12 cordes evec étui 
l:Dl F. BIRON B, 11, ruo do Oijon.14140 Alfono9o. T6L : 
315.41.54. 

1113121- So wout Ml lall plus de 522835 PQrllS à M .. 
Storm IVect!UI et • wout ll8S aM ptus lool quo Io chlmp 
de mine 36, - --6crwl à Plone llllEVIGHON, 49, 
ruo • Bonégo, 75020 po;;.. 
003/21 - Pourquoi pas 111 Col~ien 14 ans cherche dona· 
teur de K7 pour VCS Aiari. Merci d'avance. Demandet 
CHRISTOPHE. T6L : 159131.15.70. 

003/ZZ - L~ cherche donlllu de n"111JOf!a quoi ord­
- !AA*. Ata1. Commodore, llC.). PO\'I m6me. •bol 
pnx. Eric OBJ'ECH. 32. --.... .._,., 
1Z:Me s.,dondl. TM. : 111.11 l'l.M.15. O'-.i ..,_. -· oo:?/23 - Cherd1o donateurs d'ordiia1Ns ax. Oric, Com­
~ ... J et de toutes extensions pour ZX81 pou1 offrir 
à jeunes~· Merci. Ohlet LHERMITE, 11, ruo R.­
POINCARRÈ. 51100 Relmo. 

Da/24 - Progranvnus dt log;ciels donnont COUl1 d' ... 
IOmllliu • lli-.goge med1llle + basic M IOUl-IOric 
1 .. AtmosVrc • Commodore64 + Sego t n.ori-. • 
Atari + Apple, etcl. ERIC : 330.27.13 ..... 11 h; Gll : 
m.91.• ..... 11 h ; VINCEM' : 330.~1.n ..... 
11h. 

003/25 - Lycéen 15 ens, passioMé micto-lnforrnatiQue, 
cherche donlteurhnctl, ou achète à très bas prix micro­
mhttu IV!)l $poc1Jorn 481(. Oric 48K, AtJri 800 XL. port 
pey6 Mlomnwlt. Je"°"' ISl18ràe d'Mnel ....... BAR­
ROSO, l, ruo d',..., fllOll --,. TM. : 121.11.45 
Jloqu'• 22 ... 

003/25 - 6- Punk chortl1e batteur 16 IN enwon. 
131IO Noily*-OroNI. Oomonde2 W1WAM. TM.: 
304.A.OL 

003/27 - Etudiant cherche une personne pour lui donner 
un ordinlteur BOOXL. Apple ou tous Mitres Fro• de Uan• 
port l!ITibourso!s Merci. 80SCHER G.. 1, .. .,_ Qt. 

- 927et ~ T6L : 7M.l3A 

013121 - JI auio un jeune déOOtant en lnforrnat;que. Si 
vous Bl/$l des programmes pour Apple, ZX81, CBM64 
envovez·IM moi • Nicoloio LEROOY, 123 ov-.o du 

Coolna, 11241 Ourà"'9"18Z !Da - - oont ... --lllJ/:lt - Rec:'1on:llo dona*- d' ... rltorfloo pour casio 
FJOO:I!' + ~pour ücor 11""'1 Morci I a.;.. 
-. llllAllo, 12 •·rut do rAna.111• ~ 
TM.: C3I U2U7 oprts 20 h. 

Oll3l30 - Vends maclune à écme Olympent 200 f, Télé 
N.B. Phil» 200 F, 2 disques 33 totn llectric: Ught 0.-
111 cOut ol the blue t 50 F !prix encart -~l. fN19B· 
zine~31tn• 1u1. oche1ê56F,-40F Poesb­filé..,,. Mporje Pour i.t ou enwon T6L: IU4A5. 

Da/li -Aq.;na : Redadle cl6oer!*•••• .......... 
--me dire commentobllnr halte.-0. p 
plique 3211 • 192 oYec Aquhn, J'..,.. tOUfOU11 S) X 
n mime IMC 16 K el le Basic étendl. Merci J.-M. 
lAHAEYe, t.. Ptllt Millelwuggho, i9380 Blerme. TM. : 
121111.91.21. 

OG3/l2 - En kNnge de YOO idées, jo vous envooe les pr~ 
grammes "" ftulB ou .. K7. (En Boorc .. 'IX. 811. 
Echange ........ X,.,. .. 'IX. 81 dont Crazy-l(ong. 6c:hec. 
Soltwert, "-"'d, Olhelo, Tnc-Trac. l'Wlg Puig .. i..... 
...,. GOASOOUE. V. Solm _...., 11122. V--Oll3l33 - Recherche personnes pouvant me donner un 
transformataur et dm bobines de~ ktrombniques 
ou ~onicluel. merci d'IYlnœ. Ecrit à More lll:NOIST, 
12, .... ElyMo ......-. t7400 Wnt.Jeon d' Angofy. 
(Tlmln ............ 

Ol3l34 - Rechord>e • Rai cr°""'"""' dt 1'1118 Camra 
dom61* ....... ou~dor-.. ltncel DOUEZ 
Tflotln, 51, - do Io VlclmN - c-brol.11..t 
........... otloknlL 

0031315 -~"" 1e m~teur Atari 8ll 
XL, prix, dett do IOr1ie et les K7 adaptables. ISi on peut 
y mettre des K7 d' A tari 2!rol. Oovld NAHON, 12, rue 
~. 1411JO V9ojuil. T6L : '71.a.13. 

Da/31 - R- D<a u App1e IGootion. Uditaoes 
.. )lux). Je ... 6cNngerais - - docs quo .. possède. 
Nioolot M()fj((AU, S. ruo • ,,,,_St ....... 3llOO O.. 
...i..TM.: 1711 42.13.11. 

OOl/37 - J.H. 16 ans, pessionne, ,_moyens modestes, 
chercl>e à echeter à bH prix une T.V. pour mon Mlcro­
cause : nlOr'I de la mienne. FRANCK. T6L: 011.49.3'. 
v. ,-. .... e eiuon. 

Olllll - Pllllonn6 cherche donouu(tnc1I d'un ordlna­
.... 1Spetnyid6o SV318, AIMlOU l.B M.) ou ocliN mons 
do 1000 F port peyt. Colégirl de 15 ... ~ PWOl 
a.-•-Jol!N,•r&-.•14121-
"""' ......... T6L: m1llll.,...11hoc-...i. 

ËCHANGES 

E 15'V'IO . Aff .. e 1 Echange Dracula pour M.lnet !cause dou· 
ble emploi! oonue Oonkey Kong ou Donjons et Dr>gons 
ou la - 250 F. ~GAMBIER. Til : 741.07.31, 
..... ,.h. 

E1S1i11t . ~ K7 Phori< Atari conn Jenw Bond .... 
bB, Super Cobro ou Mn Pac Mati Aan ou a-Corn­
..-ou""" Roid d'AC1Mson; pour VCS Atari chorthe 
une penonno IY1nt VCS pour 6cllOngOI dt K7 toumoos. 
Ech8nges des K7 """' à main. PllUO'HOMME FranciL 
Til : IY.lt.71. 

E15fl11 • Poa6de ORIC 1(j'en suis trb contant Il et cher· 
che à 6chonger des progr-IXenon, Zorgon, Genius, 
Uekrioil. S1 YOUS owtt propres ptogr'""'* m'inlére$­
"*'' ' Y .... CANET\l,NI ...... -.92111-
cio& Til : 121.12& 

E157MI ·Echange K7 n• 31 Trtans, n• 8 Sprdtys, n• 64 
NOYaS, n• ll Sp6caol strange, n• 104 S11onges oonue tou­
ies cassen• compalbles avec lnlllMlion t """"' Night 
stallter 200 f + jeu Game and Watch P~ 100 F. Til : 
580.IUO, 14470 Sucy-an.. 

E15'110 ·P.-.. 150 logiciels u App1e U. Je - ichin-
11« omicolomont ces P10!J111W1* ._ d'autres Til: 
25UUl ..... 11h. 
E151110 ·Vends cortouches CBS C.....: Awndger ou 
écNnge oon11t PIOlfl'M* pour Ccrrmortort 64 ot -
ou échange pour CBM 64 Lazer Zone et Gnd Runner. 
Recherche livres SU< le CBM 64 et aussi ZX 81 même hors 
d'usage,~ OECOCKMAN, 51062 Lu Epia, 
59450 5'n*Noblo. Til : (27l 9U3.4t. 

E1I0/10. EcNnga ou vends cause double emploo JIU roo­
leC1e tloevonque Mottet OYeC mode d'~ et plaquet· 

tes de jeu, uh peu S9M létal neuf) ou prùc de 150 F. 
CARON Chrim>pho, 6, avtnut MlllHldt, 96210 St· 
Gr-. Til : 189.49.10. 

E111nt • Pour AtJri, possède quelques c:ortouches At;1M­
IÎOn, Pll\or Gome X pour VCS 2 8lO + 1 jO\'lliCI< de $1>0C 

1rlYldào Il 2 _ ....._. 6cNnuor pU.ot "'' -­
ch. M. HO NQllA,. !i, .. do Io c.p.w...121t1 "'-'r· 
Til: IM.AZ1. 

E1111 - EdllngOou-oolecdono ,.._"""' (pido 
nulclano, onglaS, cuisile, YOÎll.fe, ..... 401 contre IOU1llS 
K7 Mlttel. Vends eussi W"'1nt!M FM Sony et Guith élect. 
!binez 460 F, neuvo. LANCIA Plorrt, 3, rut-..-., 
BTN.-lyon. T61. : ... 1UI. 

E12n - Vends StrongeS et 11111t1 80 l..ug Ar1N at Aredil 
~. Huit.etc.). ..._.,.. 4000 F, -.2000 
Fou..,_._ K7 Scrlmblo •Mont Storm • Vec­
lllll. BOSSER. :lt, ruo Juloo.forry, 2'200 a.- TM. : 
44.11.21. 

E12/2 ...: K7 Phoenbi Atari oon11t Statmester ou un des deux 
S-ou une pa<e de m••m• SpectrMion. atRJS. 

TOPHE, t.. - · 46230 Cho-.calgny. TM.: 1311 
t1.IUI 

El1l1 - Echange 4 à 8 JOUX --dont un-. 
Il 2 à double 6cr1n contro flU Atari "9C 1 ou 2 K7. V ... 
et. Joux 1 <XXI F, JOUX rél.ris. GENAIW Ollvior, 14, ruo 
dol V ...... tl. lllunoyHglon~: "-ntl. 

E02l1 - Ec~ rancho + bl111u Joustre rldio-guides, 
16 fonctions, 4 canaux + remorque pour n bateau, excel­
lent 6tlt. aous garantie, oontre Ai.ri vcs ou ces MC 1 K7 
- LERNER, 74, ruo Curlol, 75111 Ptris. T6L : 
DUl4e. 

11211 - ~-K7 pour MlnllMpour A!a'l 
con11t K7 pour Mattel ou Vends à al 1' • prix. _-. 
,,..,.. BflrrE. n , ruo - .. o1to Pril. n12t ~ 
- TM. : 403.19.52. 
E/03/2 - Echange progranvne pour CBM 64 aur K7. P. LE 
MAREC, 21, ruo de KttflcNnl. 51100Lorient.TM. :1971 
l7:r7.n.. 

fD3 - Clwcho c:orrespondant pour~ de progam­
... i .. ~1pUde100J11UXutiton.111C.,U Atari 
800. T6L : 27UU2. 

Emil - Utill1lus \llC-20 ; ........ K7 An:adia à ab 
qui pe prlt«I pour 1 semaine les monuels d'utiisation de 
Super üpander, VICl1100 Progra"*'' · AJd.Olau MINH, 
l.-~.93240Stlino. T61.:Ult2UU3ontrt 
211h30ot21 h30. 

Em/7 - Echlnge 2 JOUX Mlttej • Oonveons + Dragons 
*-. • JllUX Mectr-de padll • "-· 
fut-AIQ. Oonkev-1(.ong. Ud\"f'r.- + 80 C0111ie Cl)lo 

IOlt Mettet ou A!Mi 61ectrCJ01qU1. OMor JUNNOT, 
1, ... c1oo <Wnnums, 11'20 Nouy. T6L : 111.23.tl. 

B:111 - &:Mnga"" iec1ronique G*xJI Il en 3 cSmensions 
contl9 K7 Mattel PIJllOl'O, Le Tréeor du Tar11W1, Bearrvider, 
Tropicol Trouble, O·Bert ou le vendl 200 F • ...._... GEN­
ORON, 5, .. _..dos"-. 7734G Poi>tlLft. Til. : 
t2U1J6 . 

EIJll - o.ctw poss. Ongon 32 pour """"'· échangt. 
~dt~I• dtlll.C-Cédrit~. 
T6L : 22U1X J'St17 Paria. 

E13110 - Echor1ge magazines pour jeuneo (121 magazines! 
toute 10rte (P~. Spirous, Tr1tils, Mickey, TMé-Junior, OK, 
rEqulpe Blcroes G>Wldoliie) + 13 llbumo connus + 4 livrel 
de colectlon contre console Vectrox ou Motte! avec K7 ou 
3 K7 ces ou vends 1e tout 1100 F (V. 1750 FI. TM.: 
111151.105. 

112111 - Edwige jeux utiiuirtl TNCI Il ld'8s pour 'IX. 
Spearum4841ou 161. S..,,,,.,. IAVIAU, 10,-G, 
°"'- 1100 C-----. T6L : Ill 071.41.52. 

E13112 - P-.irOric 1 ~ouvends~ 
Contecter Mmy PIAIAT «L 'lv...n. a, 373IO ~ 
Pontof'lone. TM. : 16 1471 24.32. 1L 

E1311S - Edwige Logciels pour Ouc 48K u Poition'"' 
- TM. : l4tl 11.aa.n. 

112114 - Edwige""' éleclrontquo a..al de T- t flU 
TU........,.,,.. rMtjlia en a'..-.-t nolDi perâJe • 
W..,_, Tout ça oontre un 'IX. 81 ou un 'IX. Spearum 
o..td MEUX. 250, ....,... do Lodonl. 3400I Monlpolo 
ltt. T6L : 75.19.17116.171. 

E0311S - Echange K7 VCS Atlanm et SIM War U'Empire 
conu.111aquel contre Centipede ou Frogger ou Stannas· 
uar et également Superman 000111 borztr1t ou C..O 
Al.AIH. TM. : lf7 A11 lhritl. 

112111 - Echor1ge K7 PGll' VCS s .. Wars lf'arl.ffl c:on­
"' Moon Potrol 1Atan1. TM. : Q 3l2U4. 

EI0/17 - &Nnge ou vends~ ... K7 pour.,..,, 
ordinateu. Oric 1 ou Atmos (jeux utiitolro). MACHORON, 
21, routodo Chlntlly,ID31118-*. TM.:(11.41463.4l.2L 

E03111 - Je <**li mon JIU Méga MicroVlsion (OYeC K7I. Ir.. 
flipper ile. de poche MC exta. ltl6c* et lit OU K7(s) Alln , 
con111 ..., ordllllttu type 'IX. 81 lmont.6 • poaillol 



TOUTES LES PLUS GRANDES MARQUES DE LOGICIELS BIGSOFT POUR TOUTES LES PLUS GRANDES MARQUES DE MICROS 
ANIROG, BROOERBUND, CASCADE, DATASOFT, APPL.E, ATARI, COLECO, COMMODORE, DRAGON, 

ELECTR. ARTS, IMAGINE, LORICIELS, ULTIMATE ... · MATTEL, PHILIPS. SINCLAIR, ORIC, TEXAS. 

llRlllllllDAllt:I· BIGSOFT, 2 HENRI IV 80000 AMŒNS- TEL(22) 92.33.85 
POUR COMMANDER 

8lGSOfT a~ l6lectionné les meleln pro­
~ cles plus plds noms des jeux vidéo. St pw h&­
ml le ~ que wus rechettllel ne figll1lt pas 
sur cette page, contactez nous 1 
Abréviations utilisées : (Cl caftouche, IK 7) Cassette, 
!Dl Disquette. 
~ moment de votre commande vérifiez-bien que le pro­

EVOLUTION 

4• •• 00160 •• 1 

- 1 

. ' 
• ~ • ... J 

1 

L---:.. 

PROMOTIONS 
SPECTRUM 48K 

!J'IYnme choisi existe pw votre machine dais le sm. 0e ..,... roocbe. IQJS chst:hez 
<Wd désiré. Indiquez clanrnent u le bon de convnnle a dMw 111 l'icrmw de r.i 200> 
la nwque et le type de votre machine, le titre du progam- .. Wat dn 6 llbellJx • 99 
me et son conditionnement. MaUl de ieux 9UCœSSlfs. COIAl.T:F~ 

smJlata.r de >cl 

lal'lk7) 
IZO'jl(7) 
IZO'jl(7) 
IZO'llC7) 
IZO'lk7) 
IZO'f(7) 
140'1k7) 
IZO'f(1) 

CHECKEAED FUG : 
Exemple : Apple Il, lode runner, Disquette. ~ ~ J IDT°C: = 

k70llD :390' 

'5'1k7) 

PHARAON'S CURSES 

SHAMUS 

·-- ~ --i:::: 
:::j - l:;::;j 

.,._ ·--
-:-:-~ :-:-
---·- -----

CHOPLIFTER 

.. , .. .. ~ 

• -
-- • • f 

NJX comrnMdes d'111 l'éicciplère, 
pe11ez dêlr;rer 64 otages, '°" le 
leu nwn des Iris et mni .,. -Pw '°"* A Am œmx> (Dl, 
~ 20 ICI. CllM 64 fCI 
I C : '50'; D: 3IO' 

ARCHON 

JETPAC 

LODERUNNER 

- .. 
' . r. 1: 

....... ·--~ . .. .. 

ZAXXON 

... 
- - 1 ~ -

.. ; : ---... -

PO YAN 

. 

- .. 

. .. ' . 
.. 

PINBALL 
CONTRUCTION SET 

PROMOTIONS 
Tl 99 4A 

FUNPAC 

2ieuxullllcmeut ' 
...,. ltlOUtl : Mlrre peu"" 
~ . .. psbs ddflcle 
de ,_ QI lrrmtge dn Ill 
lab)mte, face • ,,.,. horde de 

SmAabon de ame F.I. 
Lnque 1 IZO'f(7) 

RfflR: Fipper IUlt ~ 
~bon.li. em.œt, 
cbbe J1!U 1 IOO'f(7) 

BUG BYTE : 
MANIC MINER 
SPECTRES 

D'I( TAOlllCS : 
MAZlACS 
llAQllE : 
AlCIEMl$l 
J.Jl.f'N3 J>IJ!, 
ZZOOM 

OCEAN : 
KONG 

CIUICKSYI. VIA : 
3 D Nff ATTACK 
nER.EA 
~ 
Ul.'lllATE : 
ATIC ATN: 
OOOKIE 
PSST 

'5'f(7) 

to'lk1l 

PROMOTIONS 
ORIC l/A TMOS 48K 

PROMOTIONS 
VIC20 

NWO : 
w:Y KOO 
TEIMW.: 
PHW.l~ 
!MAGIC: 
DEMON ATTN:K 
SCIWtl : 
F~~ 

PROMOTIONS 
CBM 64 

IZO'f(7) 
to'f(7) 

125'1(7) 

110'1(1) 

493' 1C) 

'5'f(7) 

cha1s. AHlllOO : 
Ln'S OO TO THE RACE : Coo.r· HEXPERT 
se de cheYaux. les !ln sont OO· KONG 
\09f1S ! MOON BUGGY 
Pru TI 99 4A f(7) 1 lfO' Sl<RAMEll.E 

DECOUVREZ LA FABULEUSE CASSETTE·SO DE CASCADE 

THEHOBBIT 

1'1l\ 
l·hll1t 

~ 

" ( : . --

POPEYE 

-:r-rrr Q:I, 
.;.:..,.a.· < -

~ ~ : 
. -- .. ..... 

FROGGER 
~ - ---~ 

V..·· .. ~,.l~-~4f'1 

t ~ ,.::;J~j.· ... , ~. 
1, ••• 

~ . 
' 

50 J8UX dfférenls SIX 1118 même cassette 1 Exeml)les : SKI 
JUMP, BASKET BALL, FR0GGER. BRfAKOUT, STARTREK, 
LUNAR LANDER, lABYRINTli, CARS, RAIDERS, DAAG­
GOLD, VOYAGER, MYSTICAL DIAMONDS, SPACE 
MISSION ... Bon amusement 1 
Pw Apple u IK7l, AIMi m'800 (K7), ()agoo 32 (K7), 
One l jK7), VIC 20 (K7), zx 81 IK7), SpecinJn 48 K IK7). 
Prix promo : 241' 

SUPERCOBRA QUEST FOR TIRES 

Q. BERTS 

OIL 'S WELL ... .. A 
-~~ ...... .. ...... 

SLAMBALL 
DROL 

. ·~· . ·-·~· .... 
1 1 '1 ..... ,, 

.. ,,•· ... 1 ' 
1 i " 

1 .... 

BON DE COMMANDE EXPRESS 
A retourner à BIGSOFT 

2, rue Henri f'I • 80000 AMIENS 

Veu81ez m'exoédier le ou les oroorarmies suivants: 

Ti1re ConOtiomement Prut 

PartJcioa1ion aux frais de DOl1 et d'emballage + 18F 

Contre-remboursement (France uniquement) + 20F 
T otll à PIYtl' F 



Alln 400. llO, Spearum: one•-Ml d'eu-. 
lo.r..al 200 F do cond 1 Merd d'_..,.1 EMMANUEL 
T61.: 252A2.ll. 

Eltlllt - &:Nnge ou wnds..,. mquonlilll de Logiciels 
de jeux pous One 1 uniquernen1 pour Il r6gion de N'11CY 
81 lel 111vlons. F- LAHBIB, 1, '"-" do Ti.rin, 
l4600 V.......,_ T6l : 350.71.61. 

E03l20 - Cherche con- .....c personne l)OIMdant ZX 
Specovn pour..,_ de jeux ou"'" Logal. Me Jllf>dre 
VINCENT. T6l : 745.7U7, ..- 1t h 30 tt 2V h. JO. 

El3l21 - EcNr1ge ou wnds K7 VCS At111 Deltr>der • 
Yll1~. DftldAUAIN, 1, ,..doll-.,2111111 
O..--. T61. : 11Ull 92.IUI. ... 21 h. Merci. 

Ef3/%2 - Ed1"nge K7 E. T. valeur 319 Fou K7 Coomik M 
Umago:I vâK 340 F, conire IOJ Avonrur.-sdtrArct. Per 
duf, ou los vends 2!iO F cllacune. ~MOREAU, 
a, bd tffy, 75011 Paris. Til : 257.17.53. 

E03l23 - &:hange K7 VCS Awi IPIC·mln, The empire 
ltriclces blck, Sking, Vanguard Chopl)er commondl, con­
lrt "*"<>ire 32K, 48K, 64K pour ZX 81 . Cherche...., pro­
~de,...._ 32K ou 48K pour ZX 81. Moro d'...,-,œ. 
~ 80HN, 4, ruo de"""""- 1I012 Porio. T61. : 
>41.4&J1 - ... joon ... 11 h. 

Ell/24 - Echlnge ou vends 2 ieu• LCO neufs 
S<:httoumphs là parur de anq .. , • """ - : 
2Jl F 50 F = 18l F ... Snoopy-TIMil lgrand 6ctan ; 
C!lerie Brown, Lucre. Woodstock, ... }. Tito bon Nt, piles 
,.,..... : 246 F - 50 F = 195 F. Pour pro. et n6ophytes : 
6 <Mbattrel ... WIWAM. Tàl: (81431.0l.01. 

Et3l2S - PoosesseU< de console CSS Coleco, kl1tngeK7 
llontey-Kong contre K7 Donkey Koni< Junior ou O·Bert de 
prfüf111Ce, mais aussi conue K7 Lldv·Sug, Ven1ure, Loo­
pr.g. Spec.ft.ly, Space Pllni:, P- Il. Gorf Module 
Turbo ou 8llClojlck. Pet•. Patrial VIGNE.. T-30140 
.-T61.: 11.IUO. 

El3l2I - Ec:hqe PRGS pour orœ-o._. 32 oui. 
ong pour IOUO mcros. Alu VERMEEllllEllGEN, 71 bis, 
rw A.~ t9003 lyon. T61. : 111.7} 233.7Ufi spts 
21 h. 

E03Vm - &:hange tous progms pou1 VIC 20 (surtout en 
LM!. vends lnter'fsce PS 2lXXl (couleur P•lœl-IJHF7: 000 F. 
Dldlot CAPDEVIEUE, 13, rue des R..i.-, 33IOO Pn­
- Tàl : IMI 45.11.ll 

11113121 - c.om.odore 64 ct..Che Wsrglmet-Kneglpiel .. 
cllquelu de pr6férenee. JMn..lac ct.EMESSY, t , ,.. 
Dololl. 7Y15 ....... 

Yl/21 - Ecllonge pour VCS • ~ Conwnlnd llCIM­
tionl ou PIC Man conire 5'*e lrwlder1 ou..-. M. Zll.· 
LEll Tàl : 11 111 349.49.20. 

Bl1IJO -Appie 2 recherche ~81 documentatJons 
diYert. Ecrire 6 LABREVOIS, St.Cl'ftllin. 274'0 Lottoau. 

m - 10 
E031l1 - &:hange nomb<eux progr11M1eS pour CSM 64 
ljeux ut-os langages ... ). Pouàde de nomb<•lX jeux 
'**111 Lq Madwie cherche contacU, 6chlriges ISllJ­
.., trucs Roclad1e udisateur$ Logo Didlor QIAUSSIN, 
JonooAtl, 47111 ~ Tàl: 11 1531 ts.74.A 

BllJZ -~ poaédedencrnlnwtprogr- -
ron 200 Cllerdw A échanger des prognmmes Envoyez 
YOlll liltt Sytyoin lET'SQEI, IE, ,.. IUôorWI, 57IGO 
Fo!t>ocll. T6l :(1Ul717JUO. 

E03ll3 - Echange progranvnes VIC 3l sur K7 ou les -
ll F piàce. Til : 1211 56.12.11 lavom 11 M. 
E03134 -&:hange K7 Atari ICuperman; E.T.; Atlenus ; 
Asllrlllds ; i>ac-Man ; VoOey.bal: comblt ; lMm Bllstl"""' 
"' '""" K7 AllrioY K7 pour cas. Eehlngenc a.a.. 
ICSSn, 11 - les K7 Ai.n ........... 1 cao. BEl· 
LAICHf..12. bd Rabol8U, 1J00t _...._ Tàl: ltll 
7'.1U1 tNporwe a.riel. 

El3l35 - w..ige de nomb11t.1• ~ pour Ata'I 
40011Dl11Dl 1200 Liono1GRUFFAZ,27, ,.. S-.. 59002 
lyon. Tàl : m 142.15.02. 

H313tEchange ou donne programmos Atari ~XL 
IOitl<), jeu utilrtaire MR. A. GUYOT, 5, .... dtl la Potito 
llninct>oft, 37170 Chmnbny·T ..... Tàl : 14n 27 .5G.11. 

E03ll7 - Echange ou vends K1 Atan · Llo AwnturlOl1 de 
r Aret. P•due 28l F • garentie 1 111 llChelA jenviet 84 : 
350 FI ou conire K7 AttMsion pour \/CS Atan SÎUl1g ou 
RMrulll.S-àR. lloowd,JO,,..~ 
14130, LI"°"'*'- Tàl: 111132.41.22. ...... 11 h. 

Bll3t - Echange programnm pour \llC 20 M K7 M: de 
bal ou 16KI pour tous renseognoments, knro • mnct& 
FUURY, 1•, - "'*-, 1241111, -..e. Til: 
1211 54.12.11. 

EOl/40 - Echange nouvelles K7 VCS A tari: Spacechase ; 
Lost Luggoge . Space Cavem contre C.Oti~ Pole Posi­
tion T enniut autres de même valeur. Olivlor LAMA URY. 
Tàl : 164.3L32 lspts 17 hJ-

1113141 - Eclwlgeou ven:ls K7 Atan Oolender1. ~. 
Pic-Man. Asla'ods. l!ll F pèc:e t K7 lonctJOM111t ,_ 

96 

Ill Stlri*h Aari. ~ 11 &cai>e Ficm dit Mr6 
,_, 170 F pib O.U. plllOllllO poso6dn Stlrpllh 
~llri. S.,,. TAJE8, I , ,.. ....... 95140 Gai91L Tàl : 
13l-.s:3.1L 

B:l.'43 - Super atfaore I Ecllenge K7 Pitfal + K7 ROUltttt, 
format Mattel, contrt MISlion X ou Temis. &:hange de pr• 
férance dans ~ion parisienne. Intéressés marne pe.i, 

téléphonez·moi eu: nua.Il 11a.n 

Bl3l44 - Applo Il • ~ irès nomb<eux programmes 
(Mntln, utirtart1. JIU• d'.ac!e. etc.I. &:ne• Ftlft90ll 
~ 37, plocio de .. "-'-' 7tOGe ....._ 

B:ll45 - Edllngo ou - conlrt Atari 000 XL. iwdell· 
tew Aten 400 • Magne10 K7 410 11 IŒXI FS • diecul•I. 
A<:Mte K7 pour Atan 000 XL Vendeur se fan c:<>nnlin 1 
~ STtURS, 34, ,.. Tomboio, 11110 Montigny· 
r....._ llolgiqllO. Tàl : 071.51.IOI, spts 11 h. 

E12- 10 

E113141 - Echange Texas Tl 99/4A + 4 K7 dejeu .. 1 ges 
tlon fichier + manette et Ctlble de magn6toplione t IMOI 
de prcgrenvne contre contole matte! .....c K7 de Tron n' 
1 + eutrlL Mlohol 0..-. ~ . ,.. 
Corpo. Tàl: (7113U1.83. 

IB1l47 - EdWlQI ou - progranmes jeux u!lta-t pour 
le o._. 32. llooll POUANC. 1. rue do P-.de, 11>170 
~ Tàl : 1113l M3.4'.11(lprà17 hlt ou 
~ 

Ell3l4I - Echlnge Atan + 6 K7 cooue ColecOYISlOll bon 
état + K7 Shtroumpft, Denney Kong, Space Panic t boi­
tes des K7 SVP. Frandc POUPAR0, 16S, ,..du Trldln~ 
ov. du Trldln~ bit 1, eec. 3, 08300 Nice. Til: 2U1.02 
ltr:Kaloe)ounoprk19 h.. 

Ell3l4I - Applo 2 PU et.elle, échange, sctft !OUI pro­
~ ·~-l.A8REVOIS,2t,­
,... dM ~ - Plentloye. Til: 414.l1..57 • 

113151- G6rlllll I &:hlnge mocUe Turtlo lK7 "'*-1...._. 
Rodà + Super Action conlroler {payerai 100 F de d<ff• 
,.,..l linli que PO!ll* Il Il Oonkey Kong Man et Oef1r>. 
dot {150 F chequol, Space lnvaden Ill> F) 81Outlaw 18l 
Fl. Ma1lllel LAMBERT. Tàl : 713.S0.18, Paris. 

E03/!i1 - Ecnange 2 jeux Nintendo dooble écran Oonkev 
Kong JR, Oonlld, Mickey contre K7 Atari VCS et AetM­
sion • Pitflil H•o Pte man. Jun.Ailippo CARRERE, 2. 
,.. Rlymond-Mondon, 57130 Gom. Tàl : 71US.12. 

El3l53 - P.,...., Ai.i-ou échange progrenvnes 
<âquene PlllJldr BEI.ADINA. T61.: 131145.11.lL 

E831S4 - Super 1ffar1 I ~ Alllri VCS + 17 K7 dont 
!River Raod, OecltNon, Kangaroo, Pole P°"""". -1 
et 12"""' K7 Super 1 contre CSS CdecOYiolon • K7 
TNlny TARDIV ANT, 2. ru1 dll GAioche, 91330 Y"'"' 
Tàl : MUO.a tâ poi1ir de 17 h~ 

E03l!i5 - Exceptionnel 1 ~change VCS A tan + K7 Pete'• 
Socœr + Space lnvader + Oefeoder + Combat + Van· 
guatd + Allant• Valeur r6elle : 3000 F contre console 
Ccltco MC module n° 1 SMmtien NOtl. 1, ,.. de 8"""­
tolo, 92200 Ntu9y--S.W. Tàl : 624.11.32 1~ ___ de,...,. 

113.9 - Won• 1t cllle : C)ic.J 48K echqe ll progrn 
mes. dont JIU• 81 "tMIMeS. tric JEGOU 11, ,.. Aboi, 
33110LIlloulcet.Tàl : 158150.11.n . 

E03l!i7 - ~cner.g. VCS A tan comple1 pnvier 83, 3 pil<ll 

depoign4es t 17K7dontFrogger,Pitfal, Tennis. VOiiey 
Realpol&-Pooition, Glla•ian, Star-Raider et 10 '"'""Super 
K7 contre CBS 1Y9C Turbo 2, z. .. on. etc. Thiert"f TAR· 
OIVEHT 2. rue Hoche, 11330 Yems. Till : 94UO.f0. 

EG3/5I - Echange Vectrex + K7 Cosmic Chasm + Spiko 
+ MiaoYISIOll .....C K7 S'-rog Siar + Ail'per + C.. 
brique t forônlteu< PS-100 Casio le tout ""'f 31Sl F 
oomreA11n21Dl · TV-. -GEOFF!IOY 
11-11, NI ROl...i, -..i'Aocq Notd. Tàl : l2GI 
t1.72M ... 21 h. 

ED3/S9 - Ccrnmodoto CSM 64 et Vic 20 possôdl centJJ. 
nes de ptegrammes HT rWeaü, éch. Vds. Ts logoeiels 
Micl>ol BAUMGARTNER 43, rue des ~1, ll210 Wlt· 
tenhelm. Tàl : 189153.73.93. 

813/fO - Drlc·1 IA1mos. Échange, vends prgS Xenon. Zor 
gon, Ormr, Strip21 , Manoir, Ki<.elcanltoi, HeU's Temple, 
lnvaders, Ult1n1, lunar Linder, Star Aghter. lnvlder13 0, 
Forth, AD + :!) IUtrll 111 41-M, + l) en Basic Pnx de 
15 à 25 ,._ ! ~ DENOT t, ,.. VIOIOH!ugo, 97000 

- Tàl : Cii 253.72.12. 
B!.'11 - Convnodcn 6'. ~très bons program. 
mas de JIU• conue prog,.,,.,,..,... K7 - ArCldo ou 
Smegique J'1.-YO$~MCfTIPiltJOnœ. Mira 
Tàl : 11 !Ill 11.11.M . ..... 18 h ou avom 14 h. 

E03/l2 - Echanget ou vends K7 Oonkey Kong pour ord1· 
nateur CSS colteov1s1on conire autre K7 CBS S&uf, Carnl 
w1 Spac:e Panic Corf Schtroumpl<. Allin GU1UOU 52, PN 
~ 38471 Vlnoy. Tàl : 31.66.85. 

EDlll3 - t:cnr.ge prognmmes en ""1U! dans 1t commerce 
(iM. utilM.i pour Commodore 64. Ohior CHAPELON 

24 • ,"" Rougat-ct.fW., 42'11 Sloflôonne. Tàl: 1771 
2U2AI. 

E13114 -&11"nge progrllmmll One 1-48 KO jeu• utitao­
res nbn pteg. Orle base, Dr genius. C~tasc:ol'e. M"' 
Hroniania, Ultra, Harne< Anack, Xanon, &:hec, Drnue, 
Hyper Mister Mind, Kripton, t tc .. RYCKEWAERT 7, ""' 
Chln18 "-'drù, R6t. les Ctntl .... 13010 ~. 

1113116 - Échange ou vends de uh nombreux logiciels Jeu• 
utilitûes etc. sur Atari 400, 000, 000, !iota tur - · 
F. FOCHlllET 101, rue ~Pol-. 76003 Paris. TM.: 
271.03.52. 

1nW - &:hange Ai.n 2llO + 7 K7 dora Popey Parur 
NeJ<W jewdY Arcade - 3200 F conire SOll Vectrex • 
l:Kl4K7ouoonire-C8S + l:Kl4K7. ~TAL· 
UU 41, ,.. -1·, l8300 V-Tàl>: 42.50.35 
...... 11 h. 

9l3ll7 -Amri lm, échange progr. Oü. - EISE. Tàl : 
m m2u1 ..,. .. 11 h. 

E03/ea - Vends ou 6change programmes pour Atarl 
40011Dl. J'ai ac:ru.lement t dt 150 prgs (jeux ..,..la1lons 
de vol Wargames, Eduu!IOlll, etc.). Contacter. Fronde 
DEMRI 50, quai du poût porc, t41ot St-. Tàl : 
213.42.11. 

El2.W - Echange K7 Aten 11 5'*e lnvlders Combat con­
U. 5'.mx.nf. Indy 500. PIC ~ Mlllle cxrmvrd ou [)on. 
key Kong. POZZO Dl BORGO 51, rw dtl 11 golté, 94170 
LI-. Tàl : 324.44-70 I~ jour spts 17 hl. 

E03170 - ~change K7 Compatiblos .....c le ces: a· Bert. 
Oonkey-Kong; Ventu1e con1re ouues K7 pour CSS ~ 
meme valeur. ou vend• cos 3 K7 281 F pièce. Ecm à. Rrt· 
mond ASTIE • LI Clol doe \/lgnn • bit. 0 , rue Vlctor· 
Hugo, l3270 St.Cyr slm. 

E03171 - &hange nomb<eux progr1mmes pour Apple 2' 
Si YOUS possédez un Applo 2' Il que YOUS IYllZ des pro­
grwrmes. éaMz..,..I Je cNdlo -le moyen de,... 
- • Creouw C<lmpumg •· ,...,......, FLEURY 11 bis, rue 
Maurice Thoroz. 7mO ~°"""'· 
Ell3l72 - tcl1ange K7 pour VCS ml A tari Slot A-."""' 
ue IU!r• K7 Atari, 6change main t man. Chris10phe 
DELONGRE I, - Henri Mlllilse. 71140 Petit-Ouevly 
IRouenl. T61. : 82.59.33. 

Elll'73 - W..nge pour VCS Alln Il K1 Spaœ lnY8der TSE 
avec notice contre K7 les Awntur*' de l'Arche Perdue, 
ou 8erzer\ méme êrat ou Il Yll1d 200 F pour toutes pro­
pOSitions s'tldrmer. Ft9diric HOUET 4, ,.. a-.. 
Klnd\ 51308 Vnry~ Répol-. ......... 

E113174 - &::hange l"Jll ITMC qui• tnnche u toutes TV 
nu d'.,.,,......,,.. l'lllole, r-, T erns, T• • deux. EntrllÎ­

'*'*'t T• came K7 VrcMopoc Plliipa n• 1. • 2, • 22, 
+ 39, • 12. ClwillC!>M CHRISTMANN 11, ovenuo de 
- · 91300 MoAy. Tàl : 920.37.10. 
EOl/75 - Echange PGMS pour VIC 20 !surtout en LM). 
Vends lnlllriaœ PS 2000 15-831 : lllO F. Didier CAPOE· 
VIEW 13, rue del lloli6rn, 33t00 Peuoc. T 61. : 1'5&1 
45.11.33. 

E113171 - J"ainierai 6chlngtr JIU GrOtll House contre J"'I 
~ou conire 0orMy Kong U li passN. que dans 
Io r9Jn parisienne. Y~ KllCHAOF &, ,.. dl 
Io -. 941211 Foneonay--8oil. Til : m.1G.JO. 

Ell3IT1 - Éd:iangt K7 Turbo • module condu"" conire 3 
K7 ou CarniYal contre 1 K7 CSS ,,..,..-.,, 75014 Paris. 
Tàl : 545.55.llf 1n1rt 1911 20-.., 

E03178 - échange pour CSS K7 SutJroc conire Looping a1 
vends module Turbo 450 F. Ludovic VAUDOYER. nt.: 
&a.27.52. 

Bl3l79 - Echange K7 Jungle Hunt con11t K7 Enduro IAet> 
wion} peu VCS Alln ldt prj""'1c:el. Poosi>W échange 
-siar VO'(lllJl!L ou Pell f'olllion. tric AUDOUIN 1a. 
"" S..S,...ihoriol\ 79000 ~ T 61. : 149} 7S.2l.57 l!llM 
21 h. 

Et:l.'10 - échange nomb<ou• progremmes pour One 1. 
longs, COUfl$, pccsibild de..,.,...,. ou •tnres• sur 
-· Eaie à. Fr6d6ric RAES 13, rue do Tourmigniot, 
59710 Pont~ UL : 1281 59.53.31. 

TOURNOIS 

T03l1 - Chetche per50n'* hab<tents CharnWoy et région 
pOUI participer à des tournoil llCOIHcMnU! de 1(7) 18 pœ· 
sllde les consoles Coleco Malte! Vecttex Atari 1Muh"K7 
CSS). FLANORIN 247, ,.. Oradour--Ollne, 73000 
Chlmb6ry. Tél. : (19111.78.12 .. 1 lh. R6ponse assu­
rk 

T03/2 - o..che à S&YOor 1'l ex111e pers. iwgarMSallt tour 
nois por ca11•-dlo 1Ce IUf K7 Mette! Shirt Aduanœd 

Dur....,. & Dr- &.ger Trno ou 0-e.t l'lru. .... 
-Mlftll pn1n..,..... p6qt.-ou ... G. FllEMBIY 
.. lie lb 0.0. 31540 S1.fih~ 

VENTES 

VJIWlt - \/ends SHARP PC 1500 ~ llll1t trlÇll1tt-

91'1" .. • --6dioon ou PSI ...... Sharp 11 cd­
lecoon ~de ronlinatlur de poc11o + nomir...x pro­
vr'""'* sur K7 Px de ronsembll neuf 4 500 F. c.d6 • 
3 500 f , - Pllrial ., 323.14.33 (lprà 20 hl. 
V370/10 - Vends C011$0le Mattel ln1ol"-i 6tal neuf 
2 500 F, prix 6 débattre. ~c LEFEBVRE, 121, 1v. 
dtl Wogrom, 75017 Plril. Tàl: 227.42.44 leprh 14 h). 

V371MO - Vends cassettas Atari bon 6111 Breakout : 
100 F, Ilot RICers • 100 F, Ridle of the $illwlx 2!iO F, Basic 
l'rogrtnVNlg 150 F • commandel • 120 F M. POlrict 
ANGWO, 44, "" ~ 7Y11 Porio. Tàl 
371.11.llldl 19h •211 hl. 

V372110 - Vends jeux YIClio couu 81 - 81 bllnc awc 
K7 Spon 818.mllenavale116jeux111 toutl schelA en iui­
let 83, garenl1JU$QU'lnpnv10f 1984. Trkbon~t. oncore 
souo embtlage. Prix : 5fiO F lwleur Pl FI. R6pne .-gente 
SVP. Ch. CANTAT, Cité ValplonllroH, bit. 57, 13013 
MlrMilo. 

V373/10 - Vends Aran VCS + 5 K71Space lnvlder1, Ast6-
roids, YllS ROY91l98, combat et Oemon AtllCk d'lmagicl. 
1500 Fld6c 82). M. ChillOpho BOISARD, 2. ov. do l'i. 
- 1411111 Sllnt.-.. Tàl 21110.01 (lpto 19 hl. 

V374/1t - Vends Vends - Mattll '°"°"" tous 
gnnue .....c K7 Space battle • 1 200 F lporf• 6tlll. 
Dornon AlllCI< 210 F. Mm a tron • 250 F - de clws: 
150 F MG1o LESAGE.. H4pitol SUd, lsœ1 LI"""--­
Yon. 

V371110 - Vends console Mand ilYflC 3 K7 : 1400 Fou IMIC 

9 K7: 2200 F. Aloin DEGOVE. Tàl 282.07.51. 

V371/10 - Vends casettes VCS Ata11 dont Vengusrd : 
220 F. Ski 200 F, PIC Man ; 18l F, 8tr?eôc 18l F, Yar 
RMnge : 18l F. Pitfal : 220 F. Froggtr • 220 F. Vooleybell : 
220 F. Ar Seo Battle : 70 F, Combl1 : 70 F, Mazu Ctm: 
70 F. Dont.y Kong :18l F. M. ....... GUENA. a . rue 
--12210 Solnt.Qoud. Til : 112.-. 

V377MO - \/ends K7 Yldéo Pinbat : 150 F, M-.. 1 Clan 
100 F, Aw Sel Battle 110 F. Spsce War ; 120 F, S1*e 
INYadew 200 F, Aclventures · 100 F, Surround : 200 F. 
Nlght Orivef . 200 F, canbat : 70 F, Super man : 100 F. 
Vends t\ISli MicrOYISion + K7 · 1 000 F, 1 K7 150 F. Ad1è1e 
s-dquest 1. Nicolas LOUFRANT, 17, chou•• de " 
Muon., Plril. Tàl : 529.69.47. 

\/371110 - Vonds orœ.ateur écheco chea Challenge< 8 
-double~ parfait état dt marche, '* agr6able 
d'empb leensilrll, 8 niYeeux, pies. - v ..... neuf . 
1400 F Vtncl.o 900 F. Borlo METZ 41, bd do ........_ 
11121 ,_ Tàl: 01l22.2L 

\/371/10 - Vends~ Atari + 5 K7 1Combat Casino, 
B«Hrl<, Poce man. Space lnvader$1, 50' de r6d\>ction. 
Prix 13SOF. M.BAROUX,l4,,..dolo~, 81430 
Igny. Tàl: 941.15.27. 

V3I010 - Vends console jeux vidéo Me1tel 10U1 gar1n1ie 
+ 1 K71Ski, Soocer, Golf. Demon Attack, 8askett Ball, Hor· 
MrlCn(j. Tennis). Pri• 1500 F, DIDIER. Tàl : 141.50.75. 

V311MO - Vonds VCS Alln + ~" Spece lrMder 
150 F, CorrGot 100 F, 5'.ips 8'9ll<out 150 F,"""' A.tan · 
IOOF.Bow'og 100FouVCS....i 900F,lotout lXXIF 
En-un lii'IJOt éledroniQue T61. : m.n .35 Oa IGir 
l!llM1t hl. 

V31V10 - Vends 18 K7 pour VCS Atsn : St<Y WllS, Sl)o­
dorman : 210 F piiœ, DeflWlder, Berzerlc 18l F et 1!ll F, 
Pte Men, Asier<*ls. Space lnvadetl : 170 F piiœ, H1un-
1ed HOUM, Vidéo Chess : 1m F Pièce. Ya1d1 Ravenge : 
2!iO F 11 Aussu Superman, Cicus, Vldeo Olympics. elc. ~ 
N<rt SAMAMA. Til : 320.62.13, • Pa 
vmno - Vends~ Matte! nouve 14 morll, garentJe : 
ju<l 1984 + 10 KI ém neuf: Tenms. Oon,on Il Drogons. 
AtnlJI Blttle, Auto Racng, oa: .. égllamont garen ... d'un 
111 Pnx 3XXI F Plllppo 1.AMBERT, 1, - -
s.mor,.-~ T61. :tkt7.701apto t7 hlOL 

V314'10 - Vends Vtdôopac Pl1lps C 52 + 18 K7 dont Aslf. 
rordl. Progremmation, Duel. etc le 1out on txcollent jiat 
1..-aged'ongnJ. Valeur : 3500 F, V$ldu • 2500 F. l.ic> 
no1 PAIUET, 7, rue du pjpo, 14500 Chemplgny. Tél: 
ISU1J3 leprh 17 h JO), 

V38S/10 - Exceptionnel 1 Vends Victor 1 + eccmoires : 2 
mane1111 JIU, 8 programmes de jeux. inrt10tion Baie. Etat 
neuf Iman 83) 10US garantie. Prix : 1000 F 1terv• CHO. 
PIN. Tàl: I04.24.21. 



V318110 - Vends console Atari ld<lc. 821avec3 K7, Space 
lnvad«, Combat. Indy 500. Etat neuf, l)elJ se<vi. Prix : 
1200 F. Cyril STOCKMAN. T61.: tl&.11204.51.87 Oe soir!. 
V317/10 - Vends VCS + manettes + transfo : OO:> F. Pairs 
Paddle, K7 Combat : 100 F chacun. Nlght Ori\.er, Sp. W&, 
Breakout : 150 F chacun. Sp. lnvade"': 200 f, Indy : 500 f 
+ manenes : 73:> F. Oemon Attack: 220F. Prix 101al: 
2lX> F. Le tout en parfait état de marche. Très urgent. ,.. 
cl6ric HITIER, 2, rue Non.ll8me, 87120 Moleheim. 

V311/10 - Vends Manet lnœllîvision très bon état !sous 
garantie! + 9 K7 : Pitfal, Oonltey-Kong, Seattle and 8east. 
AU10 Rac:ilg, Tennis. Ami« llattte, Sta Strike, Astromach, 
Cheeke<s. Prix: 2500 F rensemble. Uono1SRUER, 13, 
,.. do Io-. 94430 ChennevWM. Til : 576.53.93 
llpù19hl. 

V31t/10 - Vends jeux éleetroniques Green House : 200 F. 
Astro Command: 250 F. Tennis Tomy!onic$: lX> F, Padc 
Monster Banda\': lX> F, Mario's: 150 F, Envahisseurs Il: 
lX> F, la Phoque Jongleur: 100 F. M. BEIUf,!, 61, rue 
Pl..,.H>olorme, MOOO Pwpigiwn. 

V391!110 - Vends K7 Atari A:. Sea Sanie, Adventu111, Golf, 
Blllkout, Maie a Craze, Outl8w, Combat Cô'cus. Aiari Night 
ORM!r : 100 F, trèsbonétatavec bâteset livres. PacMan : 
200 F, boite et livre. M. Michel DE SOUZA, 9, place 
Sllvador-Allende, 94400 Cr619i. T61. : 899.25.84. 

Ylll/10 - Vends PC 1211 IRS Pocket + eccessorres + 
interface cassette + manuel c Va<iations pou• PC 1211 1, 

le tout en excellent état. Pri• de rensemble : 850 F. T6L : 
11&.20! 51.87.58 (Mons .. n-8-oeul). 

V392110 - Vends vidéo-computer Atari t 3 K71Combat, 
Spoœ lnvadert, Slot Racerl, étal neuf !décembre 82), Prix: 
9W F. ~ésd'ariangement -BtJRUON, 50, rue 
Rllcino, 59l50 Villeneuve<!'Ascq. T61. : 91.17,09. 

VJIJ/10 - Vends Vends TRS 8l PC21Sharp PC l!m). trèsq 
peu servi + manuels + interlaœ cassette imp1~ante gra­
phique couleur IShatp CE 150}. Valeur : 4000 F. -.-lu : 
1IOOF. PC+ seul: 1000 F. lmprirnante seule : 1200 F, 
très bon état. Vends walkman Aiwa HS M2 lecture stéréo 
+ micro 2 vitesses. Tél.: 129.79.81 (6 18 h). 

\1314110 - Vends VCS + Combat + Sp. lnvader + Oefen­
der + Frogger + Dodgem + Tennis + Tennis + Indy 500 
+ 3 poires de manettes + transfonnateur. Valeur:3<m F. 
Vendu: 1 lm F, à débattre. VendsaJSSiG& WFreAnack : 
150 F, Michey Mause: 100 F, Chef : 250 F, Mickey el 
Donald : 200 F. Vends TRS 8l PC2 + ,.,,.,.,.is très bon état 
T61. : 1211.79.81 toprù18 hl. 

V31&'10 - Vends VCS Atari lnov. 821, état neut + 
4 manettes + K7 Combat: !OO F, K7 Atari-Oodgeem : 
120 F, Oelf«lder: 250 F, Asteroid: 200 F, Phoenix: 250 F, 
S1ar Raider + manette : 250 F. Le tout cédé : 1 OO:> F. Vends 
aussi K7 Vldéopac: 3, 4, 5, 7, 8. 9, 13, 16, 19, 21, 28, 29, 
32,33,34, 37, lelot : 1500 F. Til:l1"4195.04.93111ris 
11 hl. 

V3Ml10 - Vends ordinateur Oric 148 K de mémoire, aff• 
d1age Périœl. Ven<ll IMlC ~et 31ogiciels. Prix : 
1 lm F à débattre. Vends aussi~ Panzertlitz et Mir· 
tress Europa : t40 F chaC<ln. G ... ANOUmL. llile­
~AY'rl'f. Tél. : 709.50.88. 

Yll7n0 - Vends VCS Atari g&anti 1 an avec 2 pares de 
commandes et cassettes Combat : 1000 f. Cassettes acti· 
vision Atari et tmagic, ptix maxJ : 200 F. Lisle centre.,,..,. 
iollllll tinbrtle. 0.-. HETROY, 30, ,.. do Io 3'-0.1., 80000 
AmionL T61.: 116-22147.31.57. 

V381110 - Vends module n• 2 + cassette Tutbo pour CSS 
Colecovision, servie une semaine : 800 F. Achète casset· 
les pour Colecovision. Philppo VEJIGAIN, roota de C.... 
_., 74150 Ri.mlly. Til. : (1UGI 01.13.12. 

v.110 - Vends jeu Atari 200l. joysdcks, palettes, claviers 
t 12 canooches de jeux. Achats de 10/82 à œ/83. 8.E. 
Manuels FR, NL, ANGL. la tout : 26000 FB ou 4350 FF. 
M. DE STDBBEUll, NO de Ruyllbrooclt 4, 1000 llNxel­
los (llelglque). 

V4Gll10 - Vends Mattel H 13 K7 dont dongeons et Dra· 
gons, lock'n Chase, Pitfa8 et Oonltay Kong. Le tout en état 
de marche parfait, pour 2 500 F. Dhid GOLA Y, 51, bd de 
......... Ol300 Nice. T61. : l1&.83156.1UI. 

V4'1MO - Vends ou échange VCS A1ari + 2 K7 (Combat, 
Sp. lnvadersl contre lntelfivision + 1ou2 K7. Vends aussi 
jeux électroniques~ et Donald: m F. Evasion : lll F. 
Ch. de Troie: 100 F. Console+ 2 K7: 1 <m F. la tout: 
1850 F. M. LEUNGa!KUNG LAK, 4 bls, av. Albert.Joo, 
92500 RUliJ.Mllmaison Til. : 701.811.53. 

V402/10- Vends ZX 8t + 16K7, mém. vive+clavierABS 
+ a1 Spaœ 1nvaders et 54 ;eux + 2 rMeS + manuel. acces­
soôes, emballages et nombreux programmes. Le tout ayant 
4 mois (sous garantie}. Prix : 1100 F. Stliphene BAUDET, 
5, NO des V'ogneo, n470 Trilport. T61. : 434.49.10. 

V403/10 - Vends VCS Ata<i t 19 K7 très bon état, entre 
100 et 300 Fou bien le tout: 3 000 F à déba1tre. 414.97.07 
llpù19 hJ. 

V404/10 - Vends VCS Atari très bon état 8 K7 dont Com­
bat, Peles Soccer, Video Chess, Tennis, Pitfal, Stampede, 

gnnd prix~ Le tout: 3150 F. Possibifité 
~-~ .. coneole ou leo KJ. TlWny BAN­
U.AT. T61.: l1M 1) 65.04.27 (aprn 17 hl. 

V40!il10 - Vends Vldéopac C 57 evec 17 K7, prix: 2 000 F, 
oulaccnsole:lro F, lesK7 : 2,4, 6,9, 10, 11, 12, 14.18, 
20, 24, 25, ll, 34 : 8l F, et n° 37, 38, 43 : 120 F pièce. Vends 
aussi Microvision + K7 n° f, 2 ET 3. Le tout : 250 F, ou 
échange contre K7 Coleco : les Schtroumps. M. FERRON. 
T61. : (1"91} 06.31.2$. 

V40ll11 - Vends nombreu• programme pou< Apple Il jeux. 
gestions, utlitares, prix très compétitifs. Cherche difféll!ntes 
cartes (extensuibn rgb. chat mauve ... } et documentation 
sur VISÎCall, Multiplan, VISiploll, visitrend, etc. COLETTE 
Chri111Jphe, 3, av. blnoil.Uvy, 94190 St-. 

V407/11 - VendsvideopocCS2 Philips500F + 17 K7 Ph;. 
lips 00 F pièœ. Le tout 1500 F. BAUDIC bol1nnd, Ml 

Houlio, 51300 V'otry*Fnnçois. T61.': (1&.261 72.15.50. 

V40l/11 - Vends lntellvision Mattel avec K7 Advanced 
Ounjons and dragons, Star Strike, Skiing 80\'Aing, Horse 
Racing pour 17!1l F. Til: 478.56.35 lllris 17 h :W~ 

V40t/11 - Vends K7 Atari Phoenix, 18:> F, Combat 25 F, 
Schtroumps Coleco pour Atari 370 F. BISCAREL Ricllard, 
Le Pav11on. 83440 T-.flryonoo. Tél. : 616-941 
78.24.32. 

V41Cll11 - Vends K7 Attari Oodge'am, Maze Clale, Human 
Cannonbal, Gof, haunted House. Boxing, Skiing Kaboom : 
100 F, Cernival, Ganster Alt!'{, Pac Man: 100 F, River Raid, 
Sea Ouest, Oemon Anack, Cosmic Art< : 2W F, Oefender : 
200 F, Swordquest 1 and 2: lX> F. JURK.IEWICZ Bernard, 
15, rue d' Anas. 62470 ~icoua-t. 

V411M1 - Vends console Mattel nov. 82 avec 3 K7 lfrog, 
Footbal, Course de chevoox) état neuf, vendu 1 !m F. T6l : 
(1"411 05.66.74. 

V412/11 - Vends VCS Atari + K7 Combat très bon état, . 
prix : 700F (ou moins suivant offre). T61. :041.22.35(1lwnds 
aussi l:I. 81 + mémoire 16K + K7 de jeux + 2 livres sur 
le langage machine. Prix: 800 F (ou moins suivant offre}. 
LEUEVRE Denis, 9, rue do Le TrHa, 78730 St-Arnoult. 

V413111 - Vendsnon>b<euxprogrammesdejeux gestion, 
utilitam pour Apple Il prix fantastiques échanges possi­
bles ; recherche également cartes de toutes sortes et docu· 
mentation pour pr091ammes gestion. Lionel BONNOT, 
24, ov. do Stnlobourg. 94300 V'-T61.: 908.57.21. 

V414111 - Vends K7 Atari Space War, prix 200 F. Echange 
K7 Pac Man contre M"' Pac Man ou Pole Position ou Van· 
guard ou Oemon Atteck llmaglcl. Yvos TOLEOANO, 90, 
ov. du Bois..i.H:ythè'9 les .llrdins de Cythèse, 0600 
Nk:e. 

V415111 - Vends ordinateur CS2 Phiips avec 2 KI n• 11 
et 36 (Guerre de l'espace, FootbaB, Hockey achetées le 
20/12182 très bon état. peu se<vi ou échange cooue CVs 
Atari 1 000 F. LAGANT Gfégofy, 17 bis, rue du Chltaau, 
I0113 Monchy~ T61. : (1MJ 413.19.63 fllris 
17 h. ri mlrdi ri men:recl). 

V411/11- Vends K7 Atari Laders Blast IActivlsion 220F 
et Night DM 110 F. MARIE Jeon.Hugues, 46, route de 
St-lot, 50890 CondHur.Yn. T61.: (lf.33156.50.58. 

V417/11 - Vends K7 Atari Volleyban, Vidéo Chackers. 
Spaœ lnvaders, Oragster Activision, le tout : 700 F. Tél. : 
321.25.54 toprù 20 hl. 

V411/11 - Vends K7 Parl<er Star Wars pour Mattel lntelli­
vision echetéele22/10/83:mF, venduelX>F (endoublel. 
LEBRUN G, 8, aMe des Platanes, 77760 Le~ 
Rei'ie. Tél. : (6J 424.35.90. 

V419111 - Vends Coleco état exceptionnel 1 mois tJés peu 
usé avec 3 cassettes Donkey Kong, Zaxxon, Venture le tout 
awcleur emballaged'origine, 1 lrof, haiscoml)<is. PISU 
i.n.ccio, 11, rue EJiHe.a.tin, 38100 GninoblL 

V428111 - Vends VCS Atari, d<lc. 82neuf avec3K7 : Pac 
Man, Oefender, Combat, 1200 F. Prix à débaltre. TRIBET 
- LI~. 36400 Le allft lhlnl. T61.: 48.19..lli 
llpù20h). 

V421/11 - Vends Cofévision + Donley Kong + Turbo + 
Mause Trap achetés sept 83, 3lX> F (facturel vendus 
2 500 F. LOOTEN Falirice, 5, Rue A.-Sirnon, 94700 
Mlioono-AJfort. 

V422/11 - Vends consolevidéopac Radiolajet 25(fêv. 831 
avec 3 K7 (n° 18, 22, 321, très bon état, peu servi. MARTI­
NEZ Olivier. T6L ' 42'.34.31llpù 17 hl. 

V423/11 - Vends console Mattel!l anl en très bon état+ 
5 K7 (Courses de chevaux, Coll'Se autD, Tr1>Je Action, Coli­
sion d'étoiles et une K7 !magic: Oemon Attackl, prix : 
2000F à la place de 3000F. CONTI Dhld, Villa My~, 
84, bd ~ 1:W16 Marseille. T61.: (1"91) 09.37.36 
llpù18 h). 

V424/11 - Vends console vidéo Atari (CXZ !roi, sous 
garantie avec cartouches : Combat + Star Wa"' IOe P&· ~ 
kerl, valeur: 1950F. M. DavidOmNWtU.87, ruo dos 
A4lbépinn. 68000 Colmar. Tél.: (1&.19141.13.35. 

RNIERS·NÉS 
A-rARf, LES DE 600 xLetBOOXL 

LI' d ' teurs ATARI . . 
Les micro·o" ma h Af pha~/01slfs 
sont déjà en vente c ez 

A LPHA LOISIRS 
e l 1 J 506.05.83 

29, rue de Verdun 921 50 SURESNES 
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V421/11 - Vends VCS Ahlti + 2 K7 !Combe• + 1 auue 
Ml c:holkl lOtll 1 000 Fou 'ICI + 7 K7 (vanguatd, Berzec .. l 
....... 2llXIF. Càde 1500Ft+ 2pedcletl NAm 
UG E., ~ ... Vlooai~ rm M. Wynd<e, 
- ...._ TM.: nf.211 a.tua. 
V421111 -Vlflds K7 Mattel AU10 Racing, Golf, Armor 
Battle, S11r S1nke, Skiing, Soccet. Nigh1 Stall<er. trh bon 
état 150 F rune 900 F les 7. Vends aussi jeu "8cuonique 
P<lp Game doulllo 6cnn ulcy 1, c ln\llders t 120 F. ris bon 
étatswplt ........, TM.:MM1112.1t.14~ 

V4Z7/11 -VordsVCSAllnbonétatmpeu..,.,;oc:f1et4 
en dêcemb<e 82 MC 4 K7 ÔOlll Nilgt Driver, Pec metl, 
Aven1urior1 de 1'1rtlle perd.,., Combat. .. le tout 1 lm F, 
pûàdiblm. VIGNON i.....t, 1,,.. dt le-Mty­
lon. TM. : M.a.36. 

V421111 - Vlflds Alllf1 VCS MC 17 casettBt ôonl Pac 
Man. Altetooods, SlamplCle, lie., MC peddlel, Joystd$ 
11 ccmmandn claviers Aterl + 2 glofs sticks + 1 joystick 
spectrlVlslon. Le tout pour 2900F au lieu de SllXIF lbon 
état). DUPONT a..-.t. 2, ,.. dt Strlllbowg. 11100 
c:o,,-. 
V42W11 - Vftls Tl 99 41 llGalJ + 6 mocUos • lOO prgs 
+ - + cordon~ + 2livnls. ll.HARREGUY 
Qwle1iln. - d'Asceln VIe ZOripNn, M400 St..i­
do-l.la. TM. : 11"91 21.0Ul 

VGn1 - Vda"" wleQpoc CS2 + 20 K7 + 2 colli'ICa,.,. 
-IS 11 anl, le tout 3 Gl F à cMbmre. ABE\, 4, tw dt 
Vonb\353Ge ~TM.: _JO llp.to 2' 111. 

V431/11 - Vends console Alan Idée. 821, uès bon 6111 + 
K7 IÀ!lblt, 5pece lrwaderl. fllhlng Derby, Oudlw, Sky 
Diwr. Le tout 1 XIO F "*"neuve: 2 lOO F. M.J. a.;,. 
...... GBWl. l A.-•leUilM.-. ............. 
TM. : •M.2Ul 

VG2111 -VlfldsVCSAllri t 12 K7: Defender, Tema, 
Yll't, etc., 3 000 F prix à débattre. Valeut d'ochat: 4000 F. 
M.,.__IAURENT,-La~ 
4111tGlon. TM. :Clll3'.1lM ... 11houlo""""'5 ....... ~ 
VUJ/11 - Vends VCS Aten MC S K7 !Comllll, S1111t 
Racer, Alllroodl, Missie Con'n>and, Raiders of lht L.oll Ml 
ayan1 peu l8M pcu 2 100 F M. J--GINET, Chomin 
dttMGrlooo,Manlrlbo, l11JO, ...,_ TM.:•1114.77.JS 
... 17 h. 

VQ4/11 -Vends K7 peu VCS A.IWl-W• IOOF et 
Warlonle 150 F à quelqu'un hllliten1Niceou6chlngocon­
lle ....,. K7 ICtn~. GeleJalr1, Kalloom, Slll*le. Arri­
dar, Donkey kong, Oiok. Enduro, Jecky Jumpl. Plent 
DEGRUSON, 11, ..,.... des ......_, OIOOI Nico. 

VG/11-V .... K7 pour VCS Allfi : Suporman 250F, 
~ 250 etXIOF. Sj)IC9 ln\llders n..i-~ 
lege2!16F Ou6dlangecon111 MICttllUlgOOl'I, TOUtlnUm, 
S.. OJeet, Mou9e IJ8ll, R'Nlf Reid, Zaxxon, Veniure, Allan­
tis, Pitfal, Supor Cobra, The &r4>i'I Striœs 8ac1<, etc. TM. : 
liUl1'. 

VGSI 1 - Vends VCS Allri nMlf + SplC9 ....... t po;. 
~à mrdw 1000 F c:a.m cb.tie en1*>L Vtrdl 11 K7 
.....,, lpû à débltllel. Clw1ltlln MARTIN. .... ()1. 

...... bd Comi. de Falcon, Ol100 Nico. TM. : 51J3.IO. 

VW/11 - Vends jeux LCD Donkey Kong 150 F et Astro 
Ol8lro\'ft 100 F, excellent "'1. Vda Aien ICtd 400 F, 
wnlu pour lOOF ~ llOfWCJEA. :JI,,.. dt 11 
c:on-dt ..... mot A--.. TM.: IM.Z7A 

V431111 - Vends console de jeut vld6o Matlll lnltllM!IOfl 
avec 3 K7 ttnnil, basket 811, Utopie. Valeul réelle 3 000 F, 

vendue 1 600 F loar1111oe deux moisi • .1acqueo BURM­
CHON, 71, ,.... de Vlfdun, 01100 OJOrNL TM.: 
77.27.11. 

van1 - Vends-Mlm!I • 1 K7 tnwc ""'"""' 
1150 F. K7 Spaœ Beottle llK>f. KI d6mon Attldt et Pit· 
Ill 2IO F pëœ. l.A.MOUIW M., 31, ......,. dU s-. 
74000 A.nneq. nt. : ISOl 11.05.98. 

V441t11 - Vends .,..._.,de poche Shsp Pc 1211 avec 

rf111111œ - CE 129 • - • co1ecbon du mensuel 
r~ de poc110 • 3 modes Ujlicatifs et .., _..... 
d'lpllbloon 8Xl F ris bon 6ta. - MOUST1, l1, -
dt Aoury, 12140 Clomort. T 6l : 7X. 1UI. 

V441/11 - V"1dt K7 Auri Detander ZlO Fou bol échange 
Io mime K7 cont11 Sentr1<, Pitlal ou Ctn...,_ Région 
~--t ~VEllANT, 15,ruodt 
l'ftlM. Nwloolo~ ~.._.,--.TM.: 
421.1&.24. u.vom. 
V44V11 - Vends A1arl 2$)() + 1 K? + 1 manette. Vends 
IUaei c:tlculatJiœ Tl JI LCD • 90 F. OMor MEYER, JO, ,.. 

Th6oP'rlo - · 1134t - Comboult. 
V44'11 -Vn!sVCS Aten, K7 Benert. Yll'a --.ge. 
Donltey Kong. Pac Man, Combat, Oeftnder. u console 
!IOOF, lot K71100F, le tOUI 2!00F. ~CAR· 
BONE\, z.,.. ~Ut\ 92190 M...ion. T6l: 
04.17.11. 

V444/11 - Venda flirll* bon 6t>t ,._. et cherclle cr .. 
~cassette Donl<ey Kong~._ VCS Aian 
a bon pnx • .....,_ BOHNEHFA.NT, 12. bd A.m11ri1 loo 
T .......... 8310G, Toulon. T6l: !Ml 27.40.40, oppelez 
.... 21h30. 

Y44l/11 - V"1dt Vrd6opec C 52 ~MC 13 K7 : n• 2. 
4, 6. 11, 12, 14, 18, 22. 23, 25, 29, 36, 38 l.a toul 2000 F 
Wllflll TflA.WINSl(~ La ....... 81, 2'1:1t ~ 
3~ T6l:(7SllUIA2 ... 17h30. 

V44fl11 - Vends Mattel ,,..,... 837, tJès bon ttal + 8 K? 
dont Lock'n 0-, Scoecer, Frog Bog. Prix : 3!00F 
Ftiblerrl DUBOIS.4'. ..... c..w...11•-... 
Rloalar. TM. : (741 llJU4. Il --
V447/11 - Vends jeux Mecttoniques cfiven Uès bon étet 
l'l'bt 1111n11geUx. lista complè1e sur demande. Ul T one 
Cllio MIC:f(Msion, ~. Donjon et Dragon. fil: .. et rêœp. 
-.dt poche..,_-. A&ril9I DEWEUX,11, ,.. 
c-..-.......... 
V441111 - Vends FX 702 P - imprinlnie FP 10 + t1t• 
flca FAJ. + K7 t not,.. + papier + hou- !oct. 821 
Lo tout : 1 flXJ F min ........ i..nr..t MAURINB, 14, qualtier 
La~ Soint-Privot-0.•Vioul, 30340 SalndrN. T6l: • •12• 
V441t11 - An.. Vends -Atlft + 10 K7. Donby 
Kong, Ctnnpède, Phoonoc, Fac Man, Cona1. Breakou1, 
Space lrweder!, Asterooda, Pele's, Soccer, As Sea Battle 
2200F. 8enwd COWN, 9,tv. dt Slllngl:ad, 92220 
......... TM.: 167.23.02 0o oaèl. 

V811 - Vends-Mlall !die. 821 + 6 K7, Baaç. 
~. Star Strite.'Sti loct'n 0-Courte IU10S. Le 
tM 2lXIF, oil bon tait. ,......MUU.Ell,21, tutCll.· 
Gounod,?11IO~y..........._ TM.:04JAU1. 

V461/11 - Vends Maovllion console et 6 K7. Jamais ser 
vlal Tr• bon prix &le POIRIER, 14, ... Volllire, t52S8 
--. T6l : - 7U1llp.to 11 N. 

V46Zn1 - Vends VICMopac très bon 6111 500 F + 11 K7 
delK>à 100F. K7n° 2, 3, 7, 11, 14, 21, 22. 32. 33, 34, 3S 
TM. : Ml.03.11 IHoodln~ 

V463111 -V-VCS Atan28Xl, pnx . 1000F • 13 K7 
2 lm F, K] seulet à moilié prix environ. fric, 3,,.. c.n.. 
... >1471 Nrole. TM.: MM1l IO.MM llp.to 11 N. 
V4Ml11 -V ___ ...,_Gerws, -
M.P. Elallrll Mit l'l1ll à dlbme. y.., HAMONIC, •.- 1ton1•-• na 1.o - T6l : 11.ss.a 
V4W11 - Vends VCS AIMr t 3 K7 dont Galaxian, Don· 
key Kong, Combet. Les deu• preml6rea 6tan1 neuves + 
2 paÏ'eS de "*"'* de jeux. le tout : 1 JOO F &le 
GllUSZKA. 4, ,.. c1o Clrndl\ m• ~ 
Momt. TM. : IO?.a.49 ...... 11 hl. 
V467/11 - Venda prograrm>es pour Tl 57, Tl 57 LCO, 
ZX 81 Sinclair l2 à 5 FI. Joan.CMrteo PfRQUIN, 4l, ,.. Chlrlea-...,._,, S3800 C""*Hl'A.uv--. T6l: 
(lf.131M.14.31llp.to11N. 
V8'11 - Vendsjlu....,_de ...... moque MM 
... bon 6tlt, 6 l>t*bon$ pour~.-.. 3 ~de 
jlu, prix • débattre. , ... HA.MONIC, ............. 
hrgoon, 12000 La M ... TM. : 11.A.OL 
V49111 - Vends jeu 61ecttoniqut Gamt ond Watch Nin 
tendo Pnchuteo 120 F sans lot pleo + une calcutltJiœ 
muei:* . 120F. V"-DARRAS, 1 b1o.,.. dt-.., 
n. La-TM. : nM312UU7.,.._dt .-a, 
V41G111 - Vends, couse besoin d'~~ cassettes A11r1 
Pac Man peu IOM. Pri< exceptionnel : 186 F. - TUR-
1.AY, 40, Nt dt r~ alllO V1emo., T6l: !1f.741 
a.17.11. 
Y4t1/11 - Vtrdl 1(1 -Vigln S-1t Spaœ Barda 
lOO F pi6œ et 360 F les deux. Plorft VIGNAL. s,,. ,._. 
Annatrcng, 7l2to CluylnCOUlt. T6l: 143..51.3'. 

V412/11 -Vandt coooote Matta! l<Uc. 82) + 18 K7 : 
4000F, valeurneuf 6000F. Letoutenpsfaitttat Poal­
blili""11l! ... ,,,......,BOULY, Jblo,n11dtt""'­
....... ,... v.-. TM. : nf.131 112133.11. 
VGll -Vends~PhiipsC 52avec6K7n• 4, 8. 
16, 19,24,27enbon6Ult.Plixin"'-t:IOOOF. &nn. 
ruol PA.RES, 231, NI~ 27150 Eir. 
-"Y· TM.: (11-321 55.12.14. 

V414/11 - Vtrdl 3 K7 pcu VCS A111i. Ellt neuf. Glle-. 
pnx : 290F. -250F. r ... : 256f. -210F Sts 
Wn ll'o•~ conDHUaque) : :BI F, wndu 320 F leo "°" 
pourJOOF. &lcDESORMIEIŒ,'IJ,,..~95170 
Ooulè-lllM. 

V41i/11 - Vends manettes de jeux pcu Dragon 32 . 3Xl F port_.,.. • 3 logicâ de jeux: 110 F ~ lœ re aont 
peodos aipioll doc. <:OrSe 2 Fen .......... M. MERY, 1, " · 
dt Il OO--, meG Qufty·ValelnL 

V4Ml11 - v-console jeu• ces servie 20 heuras + K7 
DorUy Kong, Zaxxon. Aventure, garantie valable : 2300 F. 
CMe ordinltN ~ ROSOI, 22, NI dt Io -
,., mw s..- TM. : nMll 11A17. 

V4C7/11 - Venda onde Mmel ._ 7 K7 dont une lmgrc 
6tltneuf:2lXIF. T61. : l1H1llUU4,__dtbo....t 
ou 11M1137.20.41 "*-dt rtPot1. 
V_,,1 - Vends jeux 11ec:Uoniques: Hlmtuglnhop OO F, 
l.ud<y Pmes lK> F et Navetta 1!** · 100 F. Le tM en 
n. bon Nt. Cy.t CHIMOT, a, .... dt Modlgloc9, 
112120 Goa TM. : 111-231 11..2U3 llp.to 11 hl. 

V_,,1 -Vends~ZXBl : lOOFlriabonétat '­
rtnt OWVIER. 20, tv. cleo °'Pof*, 90IOO Clwmon~ 
TM.: 458.04.15 llp.to 21 N. 

V471111 - V .... VCS Atlri bon NI ._ 3 K7 Canl>lll. 
Spaœ lrwaden, 8orJft. le tcut . 1000 Fou 6d*'Gl­
Vec1rex. Sur ,., parisienne uniquement. ~ 
CAMA.IL TM. : 161.04.31. 

vm111 - venc1s conoo1e VactJex 56 ga.-an•• : 1 soo F + 
3 K7 (200 FI chlCune ou r,,,_,,ble : 2000 F. Soue embll­
lege d'orVol &le SAllERON, 11. bd. c.-Oll02 
-., TM. : 11H313'AIJ ....... repoo1. 

Vm/11 - Venda console Philipo Vid6opec C 52 ._ 9 K7 
dont Pac Man. Guerre ..... etc. Prix : 2 500 F, wn!u 
2000 F. TM.: l'12A2.lltMllre21het21hlt.La ........._ 

V411/11 - Venda console Manel 1-. 821 + 4 K7 (8-
liiil. r...., Frog, Bog. Spaœ Armada!. 1.o •out., très 
bon.._ 1500 F S.. HAMON, 1,,.. Mmcol A-.i. 
13111 La llonoMlor& TM.: 111 .12.a. 

V414/11 -Venda\'ICMopacl'llilptC52 + K7 BllCli ~. 
Golf, Ai>c>er musique, Guerre de 1·_., Samourli, l'l'en­
dre r•gem et luir, MastlftMd, 8aoe bel, eou... de..,;. 
tl.IOO,tltlC. Prix : 200Jf. ,....R'TOUSSl,21,ruodU,.. 
-11111l'lrlLTM.: 2IUU2. 

V47!il 1 - Venda ORDINATEUR C 52 Phlpo ._ 16 K7 . 
18Xlf. Cl. CHASLES. TM.: 251.SZ.11llp.to11N. 

V411111 -V- coosole VCS Atari + 3 K7 IM• Pac 
Mar1. 8-tOUI. DeMm1 t K7 d'origine : Spaœ lnvldtri, 
le tM wndu 28XI F. Hon. MASSON, n,,.. cr»-

- - ~TM.: 1163112.44.21. 
V417/11 - Venda jeux cnsteux llqutdes-""" [)on. 
tey Kong. evec notice e1 embtllage : 200 F. Venda au5Si 
console Soundic 05 progr1rl11mlble + 3 K7 ISpon • Foot· 
bol. Hockey, 8askel. r. + o.rucuon + eour.. de ..,;. 
t1n1 : 200 FI . .Jo.tMorc DECOULEUR. BP n, 111• 
........,_,TM.: 134.Z7& 

V47W11 - Vendlcionsole Atan VCS MC 2 K7 dt"""" 10US 
gat11n1ie. Prix : 1 !OO F. Ou khangerais l'eM*nble contre 
onlinlrteur Tew Instrument Vends 11 K7 jeux Altri et 
~· 90 F à 290 Fl'unlt6 (Pac Man, Spaœ lnvad • 

Sw -·· E T., Donltey Kong. Bormt. Caemi< Ne, 
Sll!*mtnl TM. : nf.74111.21.A 

VC7W11 - Venda Mattel lmelMlion rbnuvec 10 K7 liste 
sur demlnde. Prix : 2500 F IVlleur neuf: 4 400 FI. Urgent 1 
X..W COLONNA. 11, '°""dt Io llordt, 71110 Lo VW. 
rwL TM. : 071.12.21. 

V.i1 - Vends Vends ordNtM Vrd6opoc PhiOpt C 52 
+ 9 K7 n• 38, 3. 9, 14, 21, 31, 32, 33. 391 ôonl Glouton, 
Mutique, l'l'ogrammalion. Vlleur: 2000 F. wnlu : 1100 F 
le tout. Allln JOYEUX, -d'œ.ut, 27110 ~. 
TM.: 111-32134. 03A 

V411111 - V .... Tl 9914A. ldk 82) • dllle K7 t Nn!fj 
+ .......,,, + jNX. Pweec, &trocs. ....... t ...... 

d'utisaoon + programrt*. La lout ., bon '11t. V ... 
réelle : 3 lOO F, vendu 1 lm F. Eoh: H. BARD, 12, cti. 
"'"' dt Choue, aeoo o.a.. 
V412/11 - Venda console ~ttel t 4 K7 IHoctey, Sts 
Strb, r..,., rrorœi : 1 lOO F. TM.: Mf.11141.0Ul .... 
Il N. 

V483/11 - Vends console VCS ltln, ires bon""· avec 
ou sans cetMnes : Poe Men, Defender, Ster Raider. Prix 
è d6ba111e. M. SIUJAU, 10, ~ ~~ Soînt· 
~ 21211 Moolel&. TM. :MU9aa32. 

V4M/11 - Venda console Mat1111 (tep!. 821. '111 neuf • 
5 K7 Mattel + 1 lmagic CT onni&, Hockey, Foot .,,._,, 
Racing Car, Tnple ICtlOn et Atlandsl. Valeur . 3250 F, 
vendu: 2!00 F. T6l : 24U7.71. M. TISON, 1, ,.. 
d'~'Ortt1,922SG, La~ 

Va&/11 - Vtrdl J!UX aawt liqlldeo : les Tonuaa, r. Mil 
OOtbeoux et un leol-Bandol. La tout pour XIO F œ 
rior SAUQUET, 2, "'*9 ........ 71150 La a.en.y. 
T6l : 1164.Jl.2'. 

NE JETEZ PLUS VOS JEUX ÉLECTRONIQUES EN PANNE 
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v.11 - Vtndl New 8llÏ'I • conlon ~ + -
dibJ1llnt + K7 ""'"'1lllion + K7 '*"'1.1111 v .... 
4100 F, -269) F. &cellr'l- C. llllDl1B, I, ­
- · .,._ a-.pigny. TM.: -.a.21ioprte11 hl. 
V411/t1 - Vtndl K7 VCS Allli ; A_,.. de r-ps· 
cbt : 250 F, Süng: 150 F, Ptlt's Soccor : 100 F, Siec 
11..s: 100 F. JJ>. GAllCIN. Vlooa-CI••• do W.. 
...... 1M2t CO..-. TM. : f1M2l IUl.JI. 

V_.,1 - Vends COHSOlE lntolMoion nowt + 5 K7 . 
f<JOI. Tlr'llil. Ski, 0.-. do,.,;\, Roultne. V ... : 
2900 F, vendu : 110l F. llllooc GIOUD, 71, -1.ooio­
C:OO-.. ... -· _ .... MA3M. V_, 1 - Vends ..,,_ Mattel lntelMlion bon m + 
K7 Golf, Space Battit, .... genintlt. ~: 1500 F, • dbl· 
!ni . ... TENCE, 52, - do Goumly, 13111 ,.., .... 
Onnd. ; 1113UI. 

V411111 - Vends vcs Atari {2/811 + 2 K7 su choix IOef..,. 
der, n: TIC, St- R- . Cire111) + 1 coffret der•~ 
ment: 1 !00 F. Vends ausai d'autr .. K7 pour VCS. Pour 
la lis1e et les prix, 6clh 6 J . .f'. DOMY, ln, - de Slly, 
1210I~ 

Vili/11 - Vends .,._ Atari 2SXl 1()4/821 • 3 K7 
IOthllo, Super Breakout. PIC Mani: 1 200 F. L DllEY· 
M. T61. : man...,.. 21 N. (Cervr.a>m......., 

Vil..,1 - VendsVCU>r 16K lnt. lmpr. t lJBR 5 ~ 
,.,.. l.e<*Mll!OO F. V..,,.4 811> F. lgarantiejJ!qu'su 
10/4/841. &te BACONNIEll, le --17111, v ........... 
Vl17111 - Vends VCS Atari K7 Combat : 700 F. Prix • 
cNllet1JI. - Cil. 5, -An8dwl. La -­
TM. : 117.lUi ... 11 N. 

Vl1..,1 - Vends K7 Atari Advontura : 100 F Slot RICert : 
100 F, Mieoilt eomn-: 200 F et Sts Raider + manette : 
250 F IK7neuvesl. Oony MOUT1l, 7, - ~. 
51431, ~ T61. : 111311.73.46. 

Vl11111 - Vends OIÔNteur d'khecs Novae Constelation 
toutgat111Uel91831: 2 !00 F, venclll I 500 Favecad'4)ta­
- · AWn BIGOT, 11, NO de 1o Mc.4fAno. moo Mao> ...... 
'1129111 - Vends caaenes de j.ux Vectrex : Scramble, 
Cotmic Chasm, etc. Prix intéressant. Vends également ZX 

\ 
81 + 16 K7 + cables + progralMleS. ~ tout : lm F. Pat-

V4t1/t1 -VendscausedoubleemplolV~ C52 Phi- aiMYARI., 151, Av. deW-. Pwis. T61. :793.M.24. 
lips +li K7 : 2!00F l'ensemble. DAVID. T61. : 11f.2Sl 
12.MJt ioprte 11 hl. 

VC/11 - Vends cawe double emp1o1 jeu Atari ex 2SXl 
VCS neuf (8/83) gatanti 1 on + 4 polgr'6eo + K7 PIC mon 
etctrl'bel.V-.der......mte : 1854 FfflCtl.n9H-1. 
-1250 F. M. RAffW. 7fUIS11o!rio 11 hl.~ -V4U/11 - Vends K7 l>OUf lmelMoion Pitfall et Nigllt S!M 
lcer, MiC embllogo et mode d'empb. Prix : 150 F pob 
<RI les deux: 250 F. Urgent 1 T61.: f1Mll 2UU7. Amoy­
Thofton. 

V4M/11 - Vends VCS Atall tr6e bon u + 4 K71Com­
blc. Space lnYodin, Oeflnlsr, Slmuwll. V.. 2 l!ll F, 
wndu : 1SOOF . ......... ŒMAN,44, ... ~ 
113111 V••• 1o e=--. n1.: m ...,... 11 h • 
V.il - Vends VCS Aton • 8 K7. le tl)Ut : 200> F, 
ualent 6cat. ad.cif le 3 ~ 82. V .... MiC tout 
........... ~TM.: MUU1. Urgent. 

V_.,1 - Vends ...-vcs Atlri 14/83) 10U1 si-on .. 
+ K7 Combat ...... Space lnYlden .. Ou1lu 111 - : 
1 !00 F + Sts Rliders !IV. wl. T oudl ped) • 400 F, Adon­
tis: 250 F; Mlsoie Commond : l!ll F ; "'-U: 250 F ; 
Vdoo 0-: 150 F. 1119* MAllTlllEZ 12,- lillrti*\ 
33711 ......... T61. : 17.44.46 ...... 11 h • 
V417/t1 - Vends jeux Snoopy: 150 F; Bhp : Il> F et 
r~ ORIC 1, TI fS/4A, lit $ptctrum T rn •t G7 200 
pour moins de fOl F. Les donations seront les blenwoos. 
FNdMc PUSSIS 2. - .1Mn TNllcll, IOllO C:U-.. 
T61. : (1~ 42.0l.21 ... 17 hl. 

V_., 1 - Urgent 1 Vends jeu vld6o Matte! + exten11on 
ordinateur lmod\Jle + clavierl + K7 !Foot, lki, Boxel. 
Valeur: 3 600 F, vencll1 2 500 F. ~ LABRO 23, 
... d'()rgemonl. 92700 ~ nL: 785.71.16. 

V_,1 - Vends console de jeuM MC 3 K7 pour t616 noir 
et blanc: 360 F. l.e tout en trlls bon 61at. Vends 6galement 
K7 Monel Rouletta : 250 F ; Snefu : 220 F1 See Battla : 

lX> F .. ,_ DECaJNINCK. - dot - · 202tO 
Calvi. T61.: 11"51 IU1.n. 
'MW11 - Vtndlj;li~ 6-MPT(IJ P!et­
tiq;jj • , K7 IOUI gerantie. Valeur - : 1 58) F. -
700 F. TM. : llUU1ioprte11 N. 

Yll1/11 - Vends console Matte! + 13 K7 .-a , 
.... gerantie. Prix 6 cMbettre. TM. : m.uM (Nencyt. 

vtm111 - Vends K7 Matte! : Nlg.ht S!Mkc tr6e bon M . 
V._. : 250 F, wndu 140 F ou khongt con111 autre K7 
- ... COft'Cll1i>le ...... Mmel. Vende .... ;su*"°' 
nique ris bon 6u1Tcril95F . ..... 1111•1 TMOllET, 
131, na do Io Sone6, 7911 '"""-TM.: m'1& 

VIQ11 - Vende VCS Atari ICIZllll nout. tr6e psu oa.i 
+ 1K7: 1100F. U.. TM.: •1.12.ll ..... 17het2111i 

WWl1 - Vends VIC 20 + On K7122/121821 • 8 K7 
MEV(l01831 + ldopteurN/ B + monetttdoJSUX + lc:ar· 
touches jeux • 1 liwe + 3 K7 do jsux" cMrl: lt IOU1 
on pcflil u : 3 !00 F M. lllOT, 7, - ........ -
Cliolt, IZ:m ..... loFGâ T61.: m&a ...... l7 hl. 
v.11 - Vends VCS Allli (1983) + Pic Mon, S... MM. 
Ier, Combet, Astérdd, V°"'f Bal. Bczct. AwnMCl do 
rMH l'on:U, Space '""*'9r, ~ T....,._ Le 10U1 
en~ 6lat et .... gnntie : 2 700 F. Titi urgent Pat­
ai LECURC, 2. na t1oe c.n-a, •111 Sennolo. nt.: 
41UU4. 

Vllll11 - Vends jeu vitMo Phlips V1cNoplc. C 52 + 4 K7. 
Prix: à d6blttre. TM. : 711.01J7. 

Vlil7111 - Vends jeu Maltai, 6tat nout MC 1(7 $pece Battit 
ou khange contre console CBS Colecovlslon. T61. : 
431A2.ll ... 11hl. 

Vlll/11 - Vends cor.-Mattal tœ /831 + K7 TenNs, Sts 
Trike, Tron. Pri•: 1 200 F. ou 6change con~• Spectrum 
16 K VHF, VCM. MEAK. ni.: MUIM. 

Yl21111 - Vends jeu vidéopac Philips C 52 + 10 K7 état 
r.M. Valeur : 2 500 F, 1l«'odu l !00 F. Ph1ppo TOUi.Y, 12. 
- Llmllgue, l30CIO Tcdon. T61. : 11"4142.13.11. 
Ym/11 - Vends VCS Atan : 650 F (12182) ou VCS Atari 
1121821IOUIgat111tio69l Fou VCS Atari """° 7 K7 Defen. 
der on plus de coll fournie d'origine: 8JO F. Vends eusai 
Mpdnent Oetender: 110 F • ...-.,. DEMARGUf. n, 
bd Sudwt, 1S11e l'lriL T61.: 525.41.17 lapr9s 11 hl. 

Ym/11 - Vends 2 jeux Moctronîques Banclii: Pact Mor... 
œr, let Requins : 150 F. 1-0IElllUT, 172. ... JMn. 
....... U.. - T61.: IM.72.l3. 

VUW11 - Vends VCS AtanCOT411et. ben éCat ICJl/fll MC 
K7Siec11..s, Nigllt Driwr. Othelo, Oemon Amd dano 
....... Aton · 1 l!ll F. TM.: 784.63.63.S~.lllris 
17 h). 

11525/ 11 - Vends c:ondo VCS Atlri + 10 K7 l°"'*"V 
Kong do C8SI. Ccttîs*le. Pt-"'<. Brtelout. SIJO(ll lnva­
don, Ptloo Socœ, Pac Mon. Aslllroi:ls, Combllt-.v, Sei 
Betdt. Pnx · 2 !OO F 6 cNllet1JI. llorrwd COUlll, 9, n . 
do -......12221...,_. T61. : E7.2113 Ot ooirl. 

VIZ7/11 -VtndlCO*lleMatli!i + 11 K7. V-. :Hll F, 
-2500F 1..-nllle ed!etil.., 19831841. l'ftdlric l.A$ 
SEZ, a, .... do G<..-, 15015 l'lriL TM. : 577.3LD!5 
... 11h...t-~ 

V121111 - Verds jeux~ ben état. Roi de laµ,_ 
git : 200 F, Chats et ""'ris: 100 F, Dual 200 F + console 
ITMC + K7 lX> F + Petins à place '39/40 : Ill F. FrWric 
RUITZ, 117, ... c..ot, 13013 Man6. T61. : 61.10.02. 

V121111 - Vends VCS Atari (121821 + 5 K7 : Combat, Sp. 
lnYodin, Oelender, Pirfal, Pt-œrix. Très bon état : 1 850 F. 
Mglo BOUCHET, 18, bis, NO Pllaon, 19100 V... 
._ T61. : 195.Al.21 0-.. do -i. Lyon et ban--~ 
VDll11 - Verds coneole ColeccMsion + K7 Dol*ay Kong 
+ Lldy Bug + Zaxon + Cœmic A- . le tout en très 
bon 6tat (091831. Valeur : 2 lm F, vendu 2 lX> F. T61.: 
(I~) 015.42.00 (après 18 hl. 

llSl1 /Il - Con9ole vid6oplC ptjips c 52 • 9 K7 Dont~ 
pM>ltion, tr6e bon 6tat : 8Xl F. a.do DAVY, 22, quoi 
• a..t, 4Mll o.t6ono. T61. : (11-311 SU3.U. 

Ym/11 - Verds console Matte! lntelMsion (12/82) très 
psu,..,; + 5 K7: 2 200 F. A clébottre. M. TREGUIER. T61. : 
"2.17& 

vm11 - lncroylilje 1 Verds lntelvision de Matte! + 1 
K7: °"""""et dragono, Tron Racing, Cars, lh"l'Î", Rou­
leae, T ..... Sub Mw1t lac:hetées de iarMer à ;.ilet 831. 
Eilt Mii ,_ ent.logm d'orVœ. V._. :3 fOl F, -
2 100 F. E. ll*>fl, ·-do a.llonoy, 121• Anlory. 
T61. : 237Jl.21. 
VDV11 - Vends...-C 52 ptjips + 3 K7 (12. 33, 341. 
&cellr'l - Pnx : 600 F., leu do 1 350 F. Olhlor JAi. 
CAlJD, 1S.-• ...... m7t Le CeloS1Cloud. 
TM.: (1WI - 'SJAJ. 
V5W11 - Verds K7 pour Mattel lnœliYision très ben &ai 
MiC ~ d'cirVne. modo d'snpoi : le l..abyrinthl 
do Tron : 250 F, Space 8etdt : 150 F; Aslramash : 150 F; 
~: 100 F. fltd6rio SANCHEZ, Cill - J, ... 
n° 11.-s.f'rioot. T61. : (1 .. 7)2M.1U1 ... 19 hl. 
\1531111 - Vends VCS Atari + 5 K7: Defender, Mrs Pac 
Man, Moglrnonia, Space lrMders. Combet. Le tout on très 
bon 6tat : 2 OO> F. &1 cadeau: jaJ double écran, Gr-. 
Houle. lJrgent. filcTe.ffoM VEllANT, 15,-do l'Egllot. 
N ... ltGltleido, 77S4011ourt....erio. T61. : 425.a.24. 

\1537111 -Verds K1 Vdéopac: Il> F pièœln"2. 4, 6, 10, 
11, 12. 14. 16, 18, 20, 22, 24, 25, li, 37) ou le tout lm F. 
Uonol BIGNON, :n, bd......._,, 96200 Sorcoln. 

Y511/11 - Vends VCS Alllli : 900 F + K7 Combat. Vends 
avte ou sens K7: Hangman, Il> F, Street Racer 110 F; 
Speoe lnvaden : 250 F; VICMo olyrrpique : 100 F; Oudam : 

vatl11 -VendsconsoleAtari105/821 + 31C71Plt:Mon, 
Sel!* ~ Combet). Le tout ., exalont 6tat. Pnx . 
1JX> F. Y-, l.A88E,'11, -du llm>Nla,tt•C-. 
-T61.: f1HI077.-_ 

V54fl11 - Vends Tl rs 4A 1œ 821 • ~ VOCll 
+ modult Perser: et module Alsw>c. Le tout · 2 !00 F. 
-.. MOUf AllD, 4:1, - StOoutlo. 1,_ l.e llodlollt. 

V'M1/11 - Vends console Atlri VCS lache!M 1111982) su 
prix de l !00 F, bon 6ta~ K7 PIC Mon. Benert\, Tennll, 
ConUt: 8Xl F. Le tout 1 ID) F. ,...... LS'El. TIER. 100 E 
cowe Le Fryen., ll003 Lyon. T61. : a6.13JI. 

V142111 - Vends ou khonge CMMtte AIMi Warlords 
nowt. M. BARAQUIN, 3t114 Nages. T61.: lie.Ml 
36.12.M. 

V'M3/11 - Urgent 1 Venda console Ai.l avtc Pack Man, 
Oefender, Combat. Bon étal : 1'111<: l !00 F. TI-., CKAT, 
2. ploce dM"""""" MMO V..:...-. T61. : 5IUO.S8 
QourJ au 511.0l.OO là .-1ir do 11 hl. 

V'M4/11 - Vends K7 vicl6oc>ec Pl>illlpt n• 4, 6. 9, 22, 24 : 
~ F pièce ou 250 Fies uoisou 320 F lel4ou390 F ... 5. 
livrées MC bolle et livret. Tlibull JARDON, 2. NO 
~2IGOIV.._ 

V54&'11 -VerdsK7 AtonVCS lMA-turiersdererche 
pcduo : 200 F et Pitfal : 200 F Voncll ...,_,t jeux IJon. 
by Kong U: 100 F. l.etout : 400 F. T61.: f1W147UU7. 

VIW11 - Vends VCS Atlri 101183) tr6e bon 6tat. encat 
IClUI genintie, peu IOM + K7 Combet. Pic Mon, N'igl>l O... 
vc et 00br1r91TI1f118 .-.. VrduMC bCllleo, mode 
d'~ ete. V._. : 2100F, wndu 1560F Xavior 
BAYEUI.; TM. : 111.11.13 lapr9s 11 hl. 

Vl47/11 - Afflire 1 Vends diYC1 jeux do_.... • Mel 
~ rc. et..,. + œ.ic:aup Stnnge. Nova. r-. Spiloy, flC. Prix• ... -. i.-grlMle .. 
demc'rdt. JoM-1.uc llASTEU.O CO 125, 1444 Gri8non, 
nllll-T61.: 32.AJ1. 

Vl4W11 - Vtndljeux...._ : T...,..IMaclll •W. 
Fighler ll.endslyl, les deux on pwllit 6tat MiC ~ 
d'orVre : 150 F pice ou 250 Flet tloul. - FAllE 
5,-dole_,t.-..,J.-........ T61.: 
t14.54.11. 

VMW11 - Vends ZX 81 S«lw + ...... 16 K + În1lfÎ' 
monte + ......,teoon + ""'"""' d'emllloi : 1 !00 F ltrts 
bon 6tat). Vends Mli K7 pour Atari VCS ou 2SXl : PIC 
Mon l!ll F; Oemon llttlCk : 2ll F ; Dltender : l!ll F; Com­
bet : 50 F. Jeux 41ectroniques Bllfn S.fflet : 150 F. -
MASSOUD. T61. : 741.16.74. 

V151111 - Vends vicl4opec CS2 Philpt + 8 K7 : n• 6, 10, 
14, 22, 25, 29, 38, 44. Bowtlng, Golf, Duel, Monatre de 
l'espace, Ski, Mor magique, Glouton et voraces. Sup« 
Glouton. Prix : 1700F. SlliNOAl.EA,12,NtA ...... 
lawMl, 15011Pell.TM.: 371.11.15. 

11151111 - Vends conso1t Co1eco cas 15/831 + s K7 IL<» 
ping, 2axxon ... I + 1 poignée de jeu A~I. Etat neuf""'' 
QMlnlÎO. FecrurM)u$tif'ICllMll. Valeut: 4!00 F. leis96 pour 
2850 F. T61.: 29111.11. 

Vll52/11 -VendsApfllell + 64 K +drive+ Chat Mouve 
+ programmes + documenlltion : 14 IOO F 16 d«utsl. 
OIYlor DANIEL, 47, ellM LChD!or, 130ll M1n6. 

VIU/11 - Vends jeux 41ectr-. Cklell'O C4mputs : 
150 F; MisaielnYetlor : lllF ; Bltl<etbell 110 F; Cheval 
de Troie : Ill F ; let Cl1inoio : 50 F ou le tout : 500 F Mit 
DAVID, 72. ... l ... oriM t , Bloc rAmllaloe. T61.: 
71.1U41o ...... 211h• 

VIM'11 - Afllh 1 Vends~ jeux Monel pour le pro< 
do 1 !OO F + K7 Denon AlllCt, l.ood'n'Curll, T111ri11 et 
Tron. wp.. DUAUX. a..ior • Ponl>Anlc\ 
11211 Sta.-. TM.: 11Mll IUUI. 

va5111 - Vends ZX 81 + m1nuel + 1 K7 do 
20 prcgrlf1lmll ld19MICl mes 83. T* bon• Le -
100> F. Cherche progrJIMltl pour ~ 64 M. 
F&aMAll, 11, bol ........ 7W11 'Ali&. T61. : 251Aa. 

Ya11 - v..ds llr1g0032 + rnorollUr INM + t111Q1'61o 
• 2_ ... ,_ + 1(11tpc;. IMto. - • 
200 ptOD"""'* IOriay Kong, lrillll. Ztxxon. '1f;tu, 
a. etc.I.., rie ben 6tat, d'une ... ......_.. 610!00 F 
1041831, -5tm F + 100 Fcontrt ~LM. 
PAVAN, IP 1tl6, 25020 ~ 

11157111 - Urgent 1 Vends otdneteur Phiips CS2 llin 82) 
excelent 6111 + 8 K7 n• 9, 24. 29, 34, 37, 38, '39, 43. Prix : 
400 F IMntuelement pr1X • d!Olttrel. ~ 8UCHH01, 
ZEii. 93, bol d' ,.,..,,,, 1321111 V9ornomla T61.: R.12..211. 

VS51/11 - Vends eauM double emploi HP, 41 CV neuve 
+ mod\Jles tlme 01 X fonctions : 2 tm F complàtt MC 
menuets el ICCeSIOhs d'or%1fnt • nombreux progranvnes. 
Oldlof CA VRAC, 22, "'" Juln.feny, 473'0 Vlllnew• .... 
..-Lat. T61.: (11Q17U1.131M<MN-6Plllol. r° 

C\Jideo ceub 
Convet\Uon 
54. rue de la Convention 

75015 PARIS 

Tél. 578.28.63 

JEUX ELECTRONIQUES 

"CADEA U X" 

Cassettes pour Colecovision 

Super Cobra .................... 399 F 

Tutankham ....................... 399 F 

Popeye ...... ...................... 399 F 

O. Bert .... ......................... 355 F 

Importants stocks disponibles 

(et bientôt les nouveautés CBS) 

Cassettes pour Atari 

Popeye ............... ............. . 330 F 

The return of the Jedi .... 299 F 

et en promotion : 

Action Force .................... 179 F 

Star-Wars ........................ 179 F 

Spiderman ....................... 179 F 

Amidar ............................. 179 F 

Ca ssettes pour M attel 

Popeye ............................. 330 F 

Super Cobra .................... 330 F 

et toujours 

location consoles et cassettes 

CBS, Atari, Matte! 

Cassettes d'occasions 

CBS, Atari, Matte! 
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"911 -Verdi 1(7.,... Atori 21Dl. l'llnll.,....., Ne.., 
Millie. Cormwid, Pitfll, GarQs1er Mtly. Entre 180 F 11 
250F,1t P*'s Sccc:er Ill f . Ed-..ge poesil)lt. M. HENEL 
"-· TM. : 11"31 0A.liUI ou 114.17.11 o.ur-.1. 

VStOl11 - Vends Alllri + K7 Superman, Street Racer, 
Combai Maie Crm/mcdèle do fAUlfi 2600. L'Atari esi 

..W IMIC los 2 -do c:crrrNrdes. L'....-.ble: 1 llO F 
l d6bem. TM.: 11MI 354.12.17. 

1/511111 - Urgent 1 Vends Vodéopac CS2 excolont élllt + 
K7 ln° 1, 4, 9, 10, 11, 14, 18, 24, 34, 36, 387,-. : 2500 F, 
cédé à 1 400 F. Cii. SAWSON, 1, ~ Acbert-Dougoo, 
11100 Covr*- T6L : 11f'45l 32.12.27 llprM 11 ~ 

V511111 - Vordl - de jeux vid6o VHS Atari + K7 
Pîtfal et s-· 960 F et...,.l*tde pedlle : 250 f 
Joux srus goraru. C... NOYAllHETAS, 133, " ·do W 
"°'I. 751117 - TM. : 517.40.71. !al>rM li~ 

VM3/11 - Afla.re 1 Vends K7 Vectr1x : 125 F. Scramble, 
Arme<, Anack SUlr Hawk, Rip off, S- Wa11, Clen 
Sweep, Soler Ouest. CcelTiic Chasm, 8entd<. Hyperchase. 
F. TOUTTAIN, t, NI ~. 14790 Moioont­
Allort. TM. : 353.11.04. 

VSM/11 - Alfaore I Vends VCS Aran per!IOl 6m + 5 K7 
Combat. Missie Comrrend, Astéocïds, 8erzer!t. Spoœ ...... 
den, Scarmaster, Pltfal, Phoenix, Valeur : 3800 f, vendu 
2800 F. Phlipl)e •• T6L: I03.n.21. loprM 11 hl IDmelll. 

YWi/11 - Vendscasoetce Matœl ~ M..m X sous 
errbiloge. ...,,_, u '*"'-. P!ù : 250 F . .......... 
OTRAGE, IA S......,~ s..Mmy, 3124' Moy­
len. • T6L : 111-7tl tt.77.31 leo1" 11 h et 21 N. 

V511111 - Vends VCS Alllfi avec K7 $poderman, Spaœ 
lnvade11et C0<nba1800 F. Vends aussi K7 Pac Man 100 F. 
Star MasUlf 120 F et Beaert 100 F. Miguel AUBOUY, 35, 
ruo - · 7St05 Paria. TM.: m.tl.D6. 
Y_,1 - Vrds \/CS As.; Jfl 83l 6at -1 • convnande 
i lavis et à flqllltlel • adapcateur + K7 Cmn. Spece 
lnvadtn, Combe~ A<enturiers de rarct. perâJe, Allantis. 
&rbelage fourni. Le cout laissé à 2 tnl F. ,,..._ AU. 
COT. ChMot~ 74350 C ........ T61.: +1.20.68. 

Y4f7111 - Vendl,.. vidéo Acari lcrès bon 6111 1 + 6 K7 
11'11: Man. V"1gUllll, ~. Combat. Adventin. IV S.. 
Battlell01 831 lecout 2000F EricVERrn,7,N0-
.. 91711~..-.eo& TM. : 015.25.IO ... 
11 hl. 

Y411111 - Vends VCS Alllri + ID K7 ' Combat, Steel 
Raœr, Ai Sea 81ttle, Spece War, Champions Ship Soc· 
'*• Oodge'em. Mail Conunand. Spoce lrwade<s. Pitfll. 
NelOlf. letout 2150 F, ...., , 3 Eal F JeenRIETZLER 
Rie do c.œet. 11131 Thairy. TM. : l1Mel 42.0l 11 ... 
11N. 

Y_,1 - Vends K7 Alllri; Suaet R-l~se achat bicy 
clettel. Valeur: 170 F, vendu 140 F. l ift peu servi. AncH 
GIY'RY,5,NI ~94000 ~ T61. :377.&4Sl. 

Y47tl11 - V- C 52 ~. 116s bon étot • K7 ln° A 
I, 2. 4, 6, 7, 9. 10. 11. 12. 14, 15, 17 19, 20, 22. 23. 24 
25, 11, 28. 31, 32. 33. 34. 35, 37, 38, 39, 41. Cl, 44 et 2 
K7 lmagoc pour Philll': Allanœ et Oemon Attack. Prut i 
débattre l~t OU le tout). J . .P. DllOUZET 110, NO 

do PR, 94220 Cllorwmon. 

Y47t/11 - Vends Vid6opac C 52 + 18 K7 dont 4 récentes. 
Prix : 2000F Urgent! Fobrioe GEVAUOAN. 1, ruo 
~. 713111--.. TM.: l!i2.04.72 tclo 
11h3U28h .. 

Y471n1 - Vends VCS Arari avec les 2 jovscidcs enriè<e­
menc neufs 1 K7 d' 0<ig1ne: Combat lfaculcaciO acheté en 
janvier 83. Pmt: 1 lXXl F. lAlc RAFfY, 111, NI de Pmy, 
75013 Plrio. TM. : stUU3!al>rM1711). 

Y472111 - 1.frgonl 1VendsCcl6coenperflOIét1t10% 831 
+ 2 manetllS • ec.i.c A-. Oonltey Kong, v.io.n. 
R6el : 26111F, vendu : 2300 F. Vends eu• Ac.nVCS + 
Phoenix. IV S. Sanie. Vdeo PiUI COT4)let 1XU 1 ŒIJ F. 
ChrinJl>he POITOU. T6L : lrT.30.31 IPwiol. 

Y473/11 - Vends Game and Watch Mt1lc Bros double 
écran : 150 F. MlctOYISlon: OO F. Eric OUMOUUN, 1, ruo 
Pldcourt, 75121 PlriL TM.: a7U2. 

Y47"11 - Vendl-Atari VCS IChttAo en,...,. 83, 
soos garantit • 1 K7 + 2 commandes !Mer Prut : 900 f . 
Sylvml EWmlES, S. routo d't!Nd!y, 115111 ~ 
T6L: OI0.39.49. 

Y475/11 - Vends ZX Specwrn 16K[Pall110/831 + 2 IMes 
• 1 K7 jeu IPIC Mini Valeuf : 2070 F, wndu: 1900 F. 
Peu ..,,.; lceut1 TV Seoam. ~ 6c:Nrige Vic 16 K 
+ K7 + Supexp IEch. cornre mictc>onfll. Secam. Péri­
tel). M. YAN AS$CHE ~ 11, NI do la a..-., ,....-.,77720-
Y47t/11 - Vends 3 joux électtoniquet : Gam Wacch le fon. 
Triple écran : l'ile IUX uésO<s, un jeu 61ectronique de foot 
IXU jouer ..,.; ou • 2. le cout en rit bon 6m. Valeur · 
730 f • ....-0. • 450 F - AGUUION, 117, " · C:0.0C. 
1.,3 _..._ TM.: 11.36.11 Io malirll. 
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vcnm - Vords \/CS Ai.. INoil 82l peu._ • K7 ecm. 
bet. Bemd. ftOggll 1 400 F G6rwd CORDIER, 17, NI 

Mocloleino, 7l:Z20 Ylroftty. TM. : 775..52.n ~ 
V4tt/11 -Vends K7 Oonl<ey Kong : 200 f !prix• débat· 
uel. o.nel JANNACONE. 12. ""' do l'Egllee, 96120 
En-. T61. : 415.04J2 !a1>rM 11h301. 

Y411111 - Vends Gan end Watch Oonkey Kq 1 ldcu· 
i. 6c:nnl • l.U<iucNc "-°""'" + Selpont cW>oliqiJe • 
K7 lmogination : 450 F ou 6c:Nrige le lot centre 1(7 ~el 
11ur1111 Trno + K7 lmlgic 1XU Mattel Dncula &mloruol 
ANDRE,29,IM~l5091D-.....--Ms. 

Y41V11 -Vends tellrll·walkie bon état : 100 F, walkman 
Llnll'( avec mini H.P. et adipllteur secteur + casque et 
pies nouves. AchllA 418 F, >Wldu l'.X> F, jeu iectr­
Mri> 16 jl!W, 200 F ou le IOUI pour 500 F ou tcNrlge 
-onfnaœurZX81 • pniganmes. Hor'f6SN<A.11, 
""' .. Mel. IG14t u.-.t. 
Y413111 - Affaire! Vends vidéopac C 52 + K7 18, 12, 15, 
22 pou< !'Bl F. Urgent. J"6me GRAJHVIUE. I, '"­
cloe Mi*, 14123lfLT6L: 111-31114.52.41. 

V4"11 - Vends ,..x Nin- Game end Wllth Tunle 
bridge IMC piesl : 100 F et Oonltey Kong cb.til ..... : 
710 F. Très bon 6111, ou les deux : 750 F $"""'"° 
lfGOUT, 17, ruo 1161lnH1oudw, 9Z108 Color-. T&: 
711.11.29"""" 18 hl. 

Y41i/11 - Urgent 1 Vends YCS bon éllll + 16 K7 • 1 110 F 
ou vends chaque cassette : 1 OO F sauf Pole Poertlon : 200 F 
1t Plllal : llll F. RicNrd HENMANN, 5, ruo A.· 
......... MIOO Cm.IL TM.: 217.M.71. 

Y411111 - Att..e 1 V-c:onscle Mattel • 4 K7 M"""'" 
x. Frogger, Happy Tr1ils et Triple AC11on. le IOUI l;ussé à 
2 600 F + jeux éloctJoniQueo : Raid Ccsmique, Duo! au laser 
et Duel de Bandai. ~ MUSSAC, 33, ""' du Petit· 
1t11uee. 75t04 PoriL T6L : V2.17.30 1a!ris 11 ~ 

Y"7111 - Vends VCS Allri + 7 K7 dont Don1ey Kong. 
Pic-~ Ya's Revenge, Speœ lnvaden, Brllltou~ eu:. 
le IOUI : 2 tn) f , ~ OR'TIZ. 1, NI c.not, 3022G 
8eh~Algoun. TM. : 11Mll ll.1UI la!ris 
11~ 

Y411/11 - Vends VCS Allln • 5 K7 !Poc·Man, Space, 
lnvoclert, Boxilg, Combll. Oudawl + mcde d'emplci ec 
bollol.V .... : 2900f,.....0.· 1500F Vends.._ordi­
-cl'6checs 10-600 F. ~ KA110N, 47, 
" · Jolh. 922$0 i.. ~TM.: 7t2.llJ5. 

Y411111 - Vends ordinateur C 52 f'hi!>S neuf + 71(7 Pac· 
Man, CombattanlS de la Ulett6, Monstre dl l'esi-, Mur 
magique. Guerre la•, Bilerd éiectrique, Hockey sur glace. 
Valeur : 2040F, 1/0ndu: 1 JX) F. LanntGATEUIEJl,4, 
- F .. Yllan, 961oe ~ T61.: 112.85.ll 

v..i 1 - Vends 4 tœ F 11 débottrel : n 99 4A • cillle 
K7 + rnlg1éto + toYstlCkS 1 3 modtMs do jeux • K7 + 
81ivrouurleTI + 99Mogamesl1 et2 + d'eumhril. 
M. FLEURY, 1, - IA llo61ie, oppt 142. 93270 Sevran. 

V411111 - Vends A11rl 2600 : 960 F + K7 Combat: 75 F ; 
Adwnture: OO F; Delender et Pa.>Man ' 250 F; Oonkey 
Kone : Zl5 F 8amk 225 F. S.....- MOSEMANS, 11, 
bd o..out, 7Sllll - TM. : m. 11.41 tclo 12 h lt2 h 311 
etdollhà11h30l. 

Y412111 -Vends console Mattel + 7 K7 · Slllf·Strilœ, 
Astroemach. Triple At1ion, Tomis, Baoltet ; garencie : 6 mois 
t Boxe 11 mois t Don,ons et Dragons : 9 mois. Valeur : 
JJX) F, - : 2 700 F. FNd6ric GANNE. TM. : l15-7n 
2fM.311à ... do 11h 30, -'-ot dimlndlel. 

Y4'3/11 - Affan 1 Venda YCS Acari • 6 K7 l8emR. Ra> 
der1oflhe1ost ark, Mm Mania, Space ln Vldert, Adven­
ture, Oemons 10 Dlamonsl : 2 200 F. Plllippe TllEYENIN. 
JI, n111 -T-. 77590 llch-le-Rol. T61. : 
M.I0.41l.lprtt11~ 

Y414/11- Vends Mane! + 31(7 : Dorby Kong. Maze Tron 
llabymthel et Spoœ Armade (07/831. V- 2654 F, 
Vendu · 1 900 F . ...... llOITONClN~ Grenclo-RIM, 
04l71 St~~ T6L: 11"2171.I0.25. 
Y41&111 - Vends VCS Alari (12/82J + tO K7 donc ET, Star 
Vars, P'-iiJC, Venguard pour seu1e"""11 2 600 F. Ou 
échange le coot ccnue un ordinateur Acari 600 XL ou un 
ordinateur n 99 - ou ...,. K7. Potrice FAVIERE. Parc 
do Cheii>et ~ •1311 &:o<ly. T 61.: m.2&A 
Y41f111- Vends ou 6change 1(7 Auri . ~ Craie: 
1$> F; Yar's Rewngt . 150 F; AdYonnn : 100 F, Bacl:· 
gemmon : 75 F; Combat: 100 F. ~ poss6clocl'euues K7 
AIAlri que j'échange seulement. Je cherche K7 A1ll<1 pour 
150 F, sunout des jeux de spo<ts. NAREStl SAKHRAN~ 
131, NI do Riv"' 75001 - TM. : 231.10.n 
Y417111 - Vends .-i• N9'1DrNer1t Combet cl' A.tari. 
Vends 5 K7 1XU le Vd6opec. - RIGAUD, 14, NO 

dll~.-A-. T61. : 11.31.8 ...... 
11~ 

Y4tf/11- Vends VCS Atari, bon état + 1(7 Donkey Kong 
et Amidar : 900 F. llNno RAMAl\f, 3,-Soufflot, 93150 
~ T6L : 117.13.21. 

Y4Wl1 - Venlo Ccleco CSS 1111831 + 1(7 Oonkey Kong, 
Zlx>m. MoOAe Turtio + 1(7. Le 1out : 2 500 Fou Il console 

+ 2 1(7 2 tn> F. MICHEL TM.: J71JU1 111 à 21 h). -VSGltl 1 - Vends consola Phi111" Vxléopac C 52 t 9 K7 
61llt neuf 1821 : 2 000 F. Ludovic llEUET, 54, NI do Pic> 
""*• 75012 PlriL T61.: 341.11.02. 

V417/11 - VendscasoettesNight DrNer11Comba1 cl'Allri • 
Verdi 5 K7 pour le Vtd6ol>IC. - RIGAUD, 14. ruo 
dll ~-Al--. TM. : 11.31.8 ...... 
11~ 

Y41f111 - Vends VCS Alllri, bon 6tat + K7 Donf<ev Kq 
ot Amlcler : 900 F. llNno RAMAlll, 3,-Soufflot, 93150 
~ T61. : 817.13.21. 

Y4Wl1 - Vends Ccleco CSS 111/831 + 1(7 Oonkey Kong. 
Z-.. MocMe Turtio • 1(7 le lout : 2 SXH ou Il coneole 
+ 2 1(7 2 tn> F. MICHEL T6L : J71JU1 111 à 21 N. -YS00/11 - Vends conscle Ph1hps Vidéopac C 52 + 9 K7 
élllt neuf 1821 : 2 COO F. Ludovic BEUET, 64, ""'do Pic> 
-75012 PariL T61. : 34t.ll.02. 

YM1111 - Vends consola Aran • K7 AC1ion Fe<ce. T en­
nil. A-de f'"""° s-ù· Oe!onder. v .. RMnge. 
Hangmon, Combat. SU91t Racer, Warbds, HUINn can­
nobd. Le IOUI : 1 800 F. Luc PETERS, 5, bd ~ 
a.-....., 9:Z.OO Courbevoie. T61. : 781.11.94. 

YS02/11 - Vends casse11e Mattol Electronics Tron, Meze 
1 Tron. Prix : 250 F ou échange contre Snafu ou Bur(llf 
Tme. M.COUET, 12.ruoS.llocoge,22129Y-. T&: 
11Mll7UU4. 

V503/11 - Vends 0<dina1eur de poche Casio FlC 702 P • 
maooel d'utirtSation + 2 INî• dl progranvnation. Le cout 
vendu : 990 F. JEANNOT, HOpital Belalt, 08107 
a.la~ T6L : 33J1.35, p0118 432. 

Y'504/11 - Vends 1(7 Allri A-tuoers de l'tlche perdue· 
11) F; Strelt Racer : 50 f , Heuntld house · 110 F • Cor!' 
bat : 50 f ; Vidéo Olympocs 70 f Vends auS1I JOUX LCD 
Glw1 Hotm: 150 F et Fort Apocl1e. 100 f; Salan de ~ 
bino : 100 F. Xavllt KNOEPFFLER. 11, nie do Veldoie, 
90300 s..m.tnagny IFflncl..comté~ 

Y5Glil11 - Vends console dl jou Veccrex 1M 3 K7 !Scram­
ble, Slllhlwl<, Cosme: Chmll. Gor1ntie p.qu'eu 1217184 
V-· 2820F. -· 2200 F. M. DEUTTIŒ, 10, ruo 
A9*t, 7W10 Paria. TM. : 24Ul.21 r.M llh• . 

YSM/11 - Vends TAS Ill mod 1 16 K niv. 2 1N9C vid6o 
fi ~to + livres + K7 jeux: 3COO F. M. GOZET, 50, 
... Chael91oin. moo Rouen. T61.: 11a.3Sl 98.70.41. 

YS07111 - Vends jeu Acari 2600 + 3 cartouches PIC Man, 
Comb11. Spoce lrwaden. Elit -1. Prix : 950 F !voleur 
1800 fl. M. LOHEAC, 21 bit, rue St-y, 
71MPoluy. T61. : N6.4'.171a!risllh30L 

YYl/11 -Vends Alan 1 6 K7 de JOllX. Pnx : 1700 F + 
ftipper. Prix: 1500 F. Très bon élllt. M. MINGAULT. 
T6L : 903.38.43 Ide 11hà20hlou820.61.20, poste 2514 
...... do bonall. 

VSGltll - Vends Casio 702 P • ~e EP10 • 11ter· 
flCe F Al + K7 ICJ; 821 1 JX) F ,._ LABREVOIS, 29, 
... .. ~ .... Plentirfe. 

V510l11 - Vends jeu Yidto + 3 K7 : Sports, Vonure de 
course, C.SS..briques. marque Hanrnex. Prix ; 750 F. v­
FEUOT, 39, ruo .JoarHlent*, 71210 8clllec. T61.:11.st.19. 

VSl 1111 - Vends jeux vid6o T 61escore + 6 )elJX dont. T en­
nil. FootlMI. ~ basque, To eux pigeons, etc. • le pos­
talat. IA 10U1 : 200 f . .._ PAPIU.DN, 1, - do la 
f'IQ, 122211 llagnouL T6L: IMJ0.71. 

1/512111 - Affaire 1 Vends )elJ vidéopac Phiips C 52 + 
ll K7, n° 1à6, 7à 12, 1025, 27, 32635, 38. Prix : 2JX> F. 
Venduussi vcs Atan + 3 K7. PriJC : 1 lXXl F. M. DUGE­
lAT. TM. : 350.57.11 lfonloney-~ . 

V51:1111 - Urgent! ùu• IChlt console, ..... orgue 
Caoio Yl 1. Valeuf : 660 F JO' 831, é1llt neuf Prot 500 F. 
Vends IUSIÎ ord. ZX 81 ..,,. aloTilntation - prise lec· 
ceur + entt11ne + manuel 112/821, cres bon étal. Pnx : 
250 F. Eric CHEVALIER. TM. : 11&-21140.M.11 IC..lnl. 

V51"11 - Vends TI 9914A 102/831 • synlhétiset.w de paro. 
los 00/83} + manettes de jeux I09183} • cours de 8aslC 
......... français !sur -i • maiJlétophont œ 831 
V-. 3750 F. vendu 2500 f . M.SILYE, 15,NI ...... 
RomM\ 75019 PoriL TM. : 201.54.25, 

V515111 - Vends consola Mattel + 5 1(7 Frog Bog + T en­
nis + Roulette+ Night Scafl<er + Pitfal. Valeur : JlXXl F. 
>endu : 2 000 F. Pilm PUJOL, 1, place Henlot, 14270 1A 
~o. T61. : 511.G7J51a!ris11Nou562.31.28 
..... do,,..... 

11'51"11 - Vends~ YCS Alln + 8 K7 ' Street Rlce<, 
Combat, Super Breakout, Spece llwaders, Niglu OtNt< + 
Ai-See S.ttle. TennislActMslonlAstSoicls. Prùi : 1700 F. 
Pltrlce LEDUC. T61. : 929 ..... 0l laph 19 hl. 

11'517111 - Vends Mane! + 41(7 : 1000 F. s...-- GAfl. 
RAUD, J, - cloe Meoorften ~ 
7tUO IA Chornoy. 

V51t/11 -VendaAtari2!D)' 900 F • K7Ccmb111 7S F, 
AdYontun 90 F; Oelender 1t PIC Min 250 f , Oonltey 
KCf1I : 215 f ; 8-tt: 200 F DrM MOSEMAHS, 11, bd. 
Dovoul. 7MlO Plrio. TM. : 372.10M fdo 12 h l 12 h 30 
ot do 11h l 19 h30~ 

1/511111 -Vend• V1C10< Llmbdl 2 HR • maooel 1 
1 pcigr'6e • K7 en-..a. Goofygolt, Grenouillol, 
Echecs. C... boy> • Basic Ide. Pnx : 3 500 f . TM. : 
7UIM ..... do,...., (I.e fey9tl. 

VS2fl11 -Vends 9 jeu)! do pccht CfllCJWl liquides. 6111 
neuf : f'•e An.ck, Lions, Octopus, Oonltey Kong ldcublt 
écran do Games lt1d Watchl, Trtmblemenc de Ulfre, Mon· 
09, jeu noix de coco IBandeil. Sky lrwaders !Pop Gimel 
+ Culsint enchlnW. 10-ond Waldll : JX> F chique 
jeu. M.SOl.ER,39,bd. ~ 1300l ...... 
TM. : 11141177.52.D. 

VS21111 - Vends VCS Atari + 1(7 Sl)ICe llMden, Defen. 
ders, Donkey Kong, Combat, Street Raœr, Prix : 1 500 F. 
- BRUNIAUX, 4, domaiM do S.ygneloy, 92290 
CMeenoy<Malol>ry. T61.: 350.71.12 la!ris 1111). 

VSZ2t11 - Vends,.. Oonltey Kq cr-., bon.,.,_ ...,. 
pios : 150 F a....,.. SOEUll, ZJ, bd.~'°" 
Dili Y ....... T61. : MJU2. 

V52:1111 - Vendl JeU Eelle(s 61ectronique Chess Challen­
ger SVC. bon éœt: 1000 F. Michel LETORT, 45, n111 G.­
Péri, 11330 YtML . T61. : 949.35.31. 

V524111 - Vends c:onso1e cas + K7 Oonkev Kong 
1500 F, 1(7 Canwal: 250 F; Venhri . 250 F · Zaxxon 
39l F lucOTTBl.41, ruo do~. m10 w­
lamo. TM. : llMll rTJl.450. -«4 
V525111 - Vends vcs Atari + K7 Combat ttès bon état: 
900 F t Spaœ lnV11deis: 209 F; Yars'Revenge : 225 F; 
Missle Commande: 229 F :Heunted House : 209 F; Wt1 
O<da : 219F . llrWout : DF ;S.:~: lOOF , 
VxMo 0- 13> F C'jril TAOUOl JCeovYI. T61. : OJLJlM 
111N. 

V521/11 - V- 1(7 Manel uc.llont 61>1 Ast'°""*". 
Spaœ Hawtt., Sub Hunt, Roulette, Arme< Sanie, Soccer. 
Prix : 200 F pléce. Ms<: ESTIIACH. 11, -de Clgnon­
oourl. 75011 Paris. T61. : 264.13.21. 

Y527111 - Vends console de JOUX- Rowtron + 2 K7 
Sports 1t Ubymlhe. Y .. : 1400 F, vendu : 660 F TM. : 
l7Ul.45~ 

Y521111 - Vends K7 n• 1, 2. 4, e, 11, 12. 14, 16, 18, 19, 
24, 28, 29, 33, 34, 35, 35 du jeu V1d6opac c 52 Phill)S. PriJC ; 
75 F pièce ou la totalité : 1000 F Isolt 4 K7 gratuites!. PH~ 
LIPPE, !Mncyl. TM. : 311.1U1 lvt<1 11 h). 

\1521111 - Vends console Mlttel ...,. goranbe • 7 K7. 
....... 4tn) F • ...,-0,. 000 F. Clouclo PT, 41, -..,do 
~noooT.....-. TM. : U.IU2. 

VSJG.111 - Vendl Simon Pocket ICheté 39) F, vendu ; 
285 F . ...... nce BIRK, Angootl 1* Alotey, Amay-11-
Duc. 

V531111 - Vends cor-* Manel ln~ + 21(7 Sbng 
et $plc:e - : 1200 F sous Olf1llbt, ac:hetj en m11 
1983. Owinopho ESCABAll. 14, NI feuii•d-floc:on, 
75011 Plrio. TM. : 251.49.21. 

V532111 -Vends VCS Acan 101 /831, 61a1 neuf + 5 K7 : 
Combat, Spaœ lnvaders. Missile Ce<nmand, Ski Drlvet, 
Night Driver. Prix: 1 J:lOO f . M. BROUDIN, 13, ruo O... 
don, 75013 Plrio. T61.: 5a5.55.77. 

\1533111 - Vends cMrse51(7 Aran: - : llll F Video 
~; 110 F;SpoœirMldm; 100 F ,Scrainque 11rl F 
!Matœfl. _.... MBNIWIOT,2. bd.~ 
OIOGO - T6L: 53.18.21 l.lprte 17 ~ 

\1534111 - Vends jeux élecuonlquee: Bowlauonic : llO F; 
Kinl< Kong • New Ye<k : 50 F; Fughting climlJer • 100 F; 
Spoœ Solao Shuttle : 100 f ; T ouchkou46 61ecttonoque : 
200 F et M6gl 100 F + 10 IMta + belle de rangornent 
200 F, p1es-. Elit -1 TM. : l1M117IAa 
P1llrice BI.A. i..-..., Ut. E. 143, - clos Jon. 
~.13013-. 

VS36111 - Vends e<dinateur de poche n 59 à cartesmagn6-
tiques avec 50 programmes cMjà enroglsttés dont près dl 
«>~do,..._ 3 modulee p6pogiammés !mach, 
baoe de JOUX). une impmllnw PC 100 C 11 photocoplt do 
-docunwOlmenma~ TM.:S3UU1W 
..-11....i.....a 
Y53t/11 -Vends ZX 81 + 16K7: 6500FB, 64K7: 
7 lXXl FB, davier mémocech : 3 600 FB, haute ~lion gre­
phique m6mccoch : 3lXXl FB. Divlet YANDERSTICHEU. 
,... clos Colzas, 17 mo Audotgom Ulelgique~ 

YSJ7111 - Vends J'UX criuux ~ Pont des ,.,.._ 
200 F; B .... navale : 150 F 1t jou v1dlo H<rinex l!llO 
8610 : 250 F ou le tout pout !'Bl F. DAGORRET Xaliel. 
10, .._.. - · 64200BiarriU11"81 Zl.37.79. 
\1538111 - Vends console Vld6opac Jet 25 + 7 K7 donc 
2 clos plus ~es: Musique ln°31 I et aœte des anneaux 
in°421: 1700 F Jear>.l.oo* PATTUCA. 47M, -
~ 11251Mougô-..TM.: 75.51.ll iaprn 17 N. 



V531111- Vends K7 A1Bri Street Racer et Vodeo Olympics: 
95 F piàce + Hunted Hoose : 110 F oo éehange les deux 
p<emières contre C..ntipede ou contre Mrs Pac Man. St4-
plww DlllAND, 57, avOIM de Io valff.<kt.&euchin, 
70300 Ftoltleconc:he. T6L : t1M4) 40.04.89. 

V163/10 - Echange K7 A1ari Vidéo Checkers + Vidéo 
Otympics contre Pitfall ou Tennis (A tari) oo Vanguard ou 
Chopper Command. Tél.: 14'141.75.47. 

V12/1 - Vends VCS Atari avec 6 K7, Combat, Tennis, 
Haunted House, Phoenix, Pac Man et Astéroids pour 
2 200 F. Prix à débanre. l8s deux poignées sont données. 
Ftonçolt MULLER 22, rue de l'Elpinnc», 94000 c..18i. 
T61.: 199.59.84. 

V12/2 - Vends cOO$Ole de jelJx ITMC Rowtton + 3 K7 bon 
état, manene à clavier, peu servi, prix: 800 F + Jeu Jeu 
Kit électronique EX 120, permet de fabriqueJ divers jeux: 
Strene, Transisttl!S, etc. Prix: 2SO F. Phlppo DAUTRICHE 
14,rue ~ 280000-T61.:11'37128.39.88. 

V1213- Vends 12 K7 Ataride50à 3l'.I Fou le tout 1 !m F: 
Night Drive<, Pete's Socker. Super 8rfakoot, A~nture, 
Maze Craze Spaee 1nveders, Indy 500. Cosmic Ar1t Demon 
Attaàc, Chopper Command, RM!< Raid, Super Cob<a. Til : 
3'5.22.15. 

V12/4 - Vends jeux à ctÎS!a<Jx liquides : Pêche au mool~ 
net. MickeyMoose, Tunle Bridge, Emneuf. Yom ROUS. 
SEAU 1, NI~ 75017 f>lrit. 

V12/5 - Vends K7 Atari Haunted Hoose: 190 F et Casino 
lneufs avec bon de garantie): 130 F. Thieny GAMEL 21, 
NI des Ci*, 93300 A--.. 

V1216 - Vends cassette Matte!, Space Sanie, Space lnva· 
der, Space Hanck: 150 F l'une. Joon.Poul GAW 29, av. 
Foch, 08240 BeautoleiL T61. : 7UUI. 

V12/7 - Vends 9 K7 Alllri (Pac Man, Kangourou, Phoenix: 
2ll Fpiàce, et30, T'oc TacToe, NightDrivef: 190 Fpiàce 
et Superman, 8reakout, Space War, Street Racer: 130 F 
pièce). a..oit TERRASSE. T61.: 422.25.40~~ 

V12/I - Vends jeu Bandai électron~ las Vegas + Réveil 
~s jamais servi : 100 F + 2 piles. Vends jeux vidéo à cas­
settes (3) adaptable télé couleur et noir et blanc: 500 F. Phi-
111>111 METILlE n• 51 leu Buc:i.52100 Saim-Dizie<. TM.: 
t1 f.251 56.34.80 !lirit 11 hJ, 

V12/9 - Vends console Matte! + 10 K7 (Roulette, Ski, 
Foodlall, Tennis, Gendarmes et vole\n, Asuomasl\, Loolc'n 

Cesse, 8ata~le de chars, Nlght Stalke<. Tron 11. Le tout 
impeccable, dans emballage d'origine. Prix: 2 400 F. UL : 
893.IUI !1irit 18 h~ 

V12/10 - Vends Vodéopac C';2 avec 2 K7, n• 3S et 38, le 
toot en parfait état : 800 F. Hwvé TROLAT, La Bladie 
21140 AnMyron. Til: (751 31.52..21. 

V12/11 - Vends console Vodéopec CS2 avec K7 Philips n• 
11, 31, 9 cause non utilisation. Ensemble neuf, ache<é 
déoembre 1982, valeur 1 !m F. Vendu: 1 000 F .. Alain 
CtlARUER 21, R. A"""'6-Clnel, 75019 Paris. TM.: 
2111.41.37 Ide 11 h i 20 hl.. 
V12/11 - V"1ds console Vodéopac CS2 avec K7 Ph~ipS n• 
11, 31, 9, cause non util$atîon. Ensemble neuf ache!B 
décMnb<e 1982, valeur: 1 !m F. Vendu: 1 000 F. Alain 
CtlARUER 21, R. ~. 75019 Paris. Til : 
20Ul.37. 

V12/12- VendsVCS + Dodge'ern + Defender + Sp lnva­
def + Pac Man + Mrs. Pac Man + Schtroompf r Vidéo 
l'tlball + Vars Revenge + Pole Position + Dîegug + Kan­
garou + Joust + Sanie Zone + Moon Pauol + Asterix 
+ 2 Paddles, valeur 5 000 F vendu : 3 000 F, donne ordi­
nateur de poche à l'acheteur du VCS + K7. Til : 1g.1) 
12t.7UI (11 hl. 

V12/13- Vends TRS 80 Ml N2 16 K + Monheur ven + 
Jeux + Manuel$. Prix: 3 800 F. ~ NESOJIAN 381, 
av, du Pnldo, 13008 ~ T61.: (1&-91171.39.39. 

V12/14 - Vends console VSS Rollet + 2 K7, achat 11/83 
(facture) valeur 677 F, \1$ldu : 300 F. (Pour enfant et dêbu· 
tant). MIGL.ERINA 173,ruodeo ~92700 Colcm­
bea. Til: 715.17.91. 
V12/15 - Vends VCS Atari + K7 Outlan, Pac Man, Com­
bet, Spaœ lnvaders, Delender, Starmastar, le tout état neuf, 
valeur : 2 800 F, vendu : 1 800 F. Jeor>Chrittophe 
ACHARD 24, ruo du Cdt-, llOOl Lyon. T6l: (lg.7) 
119.27.88. 
V12/16 - Vends K7 Matte! : Space Battle, Boxe, Stat Suil<e, 
Astromasll et Goff : 100 F pièce oo 400 F le lot (5' grawitel. 
Joindre montant à la commande. Christion CLAVES rou'8 
de Mootbrisson. 42680 St-r><1n-fo<ez. 

V12117 - Vends console Matte! 74 K7 Mission X, Frogger. 
Happy Trails, Triple Action + Jeux élec. Raid cosmique, 
Duel av laser, Duel 1Band4'1 + Cheval de Troie, Manhole. 
Le tout: 2 000 F (passi)ité de prix séparés!. T6l: 272.17.30 
(apris 18 hl Paris. 

V12/18 -VendsAtari VCSavec 15 K7 : Starmastl!f, Ctiop. 
per Comande, Avenruriers, Cent\oède, Sword Guest. Asté­
roid, Skiing, Kaboom, Pac Mann, Foot, Night Drivet, etc. 
Achatdéc.82 : 4 300 Fle tout vendu : 2 Ill> F. BIANCHI.Nt 
T6l: 989.72.10 ! .... parisienne1 

V12/19 - Vends K7 lmagi<: pour VCS Atati Demon Anack: 
260 F; Atlantis: 270 F (achat 31/07183). Til : 385.10.06 
loprà 18 hl. 

V12/20 - Vends K7 Star Wars (l'Empire contre attaque) 
pour VCS Atari: 2SO F. Sylvoin GRANDBOUCHE 5, rue 
~.21230Amoy-lo-Ouc. T61.:(1M0190.22.19 
loprà 17 h~ 

V12/21 - Vends K7 pour VCS Atatl état neuf : lœ Hockey: 
180 F: Donkey Kong : 200 F; Raiders ol the Lost Artc: 
180 F; Phoenix: 200 F: Demon Anack : 200 F; Pac Man : 
180 F. David TOUBOUL 21, rue Sœur.io<Jvie<. 69005 
Lyon. Til : (1g.7) 836.78.47 loprà 18 h). 

V12/22 - Vends jeux électtoniques : Basket : 150 F ; Batai­
les de blindés : 150 F ou les cieux 200 F. Chefche rensei­
gnements sur module de pilotage turbo de CSS. Réponse 
assurée. Niool.es UUIWER 51, rue f>aul.C6zamo, 71120 
Le lJnnd.Quovilly. 

V12/23 - Vends console Vodéopec Radio!a Jet 25 + 5 K7 
n°14-15-16-20-3hèsbonétat, pnx800 F. Vends aussi jeu 
Game and Watch Donkey Kong, 2 cadrans avec piles. garan­
tie 1 mois, prix: 130 F. David BLANCHARD 69, ""' J.-0. 
Oovid, 42100 St-Etienne. T6l : ng.m 25.04.75. 

V12/24 - Vends VCS A tari + 2 paires manenes • vidéo 
toochpad + 11 canooches de jeux dont Tennis, Frogger. 
Star Raiders, En<Mo. Le tout, en ttèsbonétat, pour2000 F. 
DOMINIQUE, 75013 Paris. Til : 581.56.21. 

V12/25 - Vends console A1Bri bon état, + 6 K7 : Comba~ 
Space lnvaders, Astl!foïds, Breal<out. Indy 500 lawc les poi­
gnées spéc~lesl le <out 1 !m F. Denis VINSON 11, villa 
T'h<nton. 75015 Paris. Til : 561.58.M lapris 19 hl. 

V12/21 - Vends K7 Vidéopac n° 18 prix : OO F; n• 4, 12, 
26, 29 prix : 75 F chacune. JMn.franÇGis CORBIN 10, rue 
des Qopudnes, 89000 Aux.,..,. 

V12127 - Vends console Matte! (décembre 82) TBE avec 
10 K7 dont PitfaU valeur: 3 500 F vendu : 2 000 F l'ensem­
ble Inséparable. Cherche K7 Activision pour Atari maxi 
200 F. Echange K7 Space lnvaders contre autre K7. J,.L 
PAINVIN. T61. : 1g.21) 09.27.58 (lpès 18 hJ, 

V12/21 - Vends Atari 2000: !m F avec K7 Space lnv. + 
les 2 poignées et le transfo. Vends K7 Phoenix : 250 F et 
K7 Gort : 200 F et la poignée de Spectravision : 100 F. Phi­
lippe JACQUIAN 18, rue de Crily, 91160 Longjumeau. 
T61. : 909.27.19 (le soirl. 

V12/29 - Vends cassenes p00r console A1ari 2500 : Sta" 
master Defender : ZIO F pièce. 1 paire de Keyboard Con· 
trollmavec cassette 8ra'1 Garnes: l'ensemble 300 F. Ste­
plww MASSART 21, rue Alain-foumîer, 30100 Alès. 
T61.: (66) 86.39.22. 

V12/30 - Vends K7 Atari : Swordquest Eanhworld: 300 F 
(achetée 1 y a un mois) ~ K7: Maze Craze, Haunted House, 
Dodge en Vidéo Otympocs: 125 F rune. Ctristopho CHAR­
PENTIER 31, PloMSola, 08300 Nice. T6l: 89.93.45 opês 
11 h (quo dans Io région). 

V12131 - Vends ZX8116 K bon étal + Alim. + CAbles + 
K7 jeux + Clavier ABS + 1 livre t Dossier progiammes : 
1 200 F. Domirique VICENTE 7, lmp. haynes, 92230 
Gennevlliers. T 6l: 821.11.82 lapris 18 hl. 

V12/32 - Vends VCS Atari état neuf ~ 5 K7 ICombat, 
Choppe< Command, Dodge'Mn, Starmas1er, Megaman~l 
le tout: 1 JOO F. Laurent UGRANO lmpa$19 de la 
a-me, 10100 Romily ..... &ïne. Til : ng.25) 24.04.46 
laprès 19 h 30). 

V12133 - Vends cause double emploi console lntellivision 
de Man.! (avri 831 + 5 K7 : Tennis, Football, Lock'n Chase, 
Triple Action, Spaœ Armada : Le tout 1 800 F au heu de 
3 000 F. StaP-de 8UNGER 47, rue Prinâpele, 67160 
W--œovag. Til : t1H8l 94.14.35. 

V12134 - Vends ord'1ataur indJYiduel Muhitech MPF 2 • 
Interface Secam/Péritel : 1 999 F. Til : 913.27.57. Deman­
de< Fr•nd< (oprts 18 h 30I. 

V12135 - Vends VCS Atari (début 831 + R7 Combat, Sp 
lnvaders. Delender. Pitfall, Megamania, Freeway, Donkey 
Rong, MCS Pac Man, Star Raiders, p<ix: 2 000 F. valeur 
achat : 3 800 F. Arnaud LENFANT 3, ell6e du Gas, 78230 
Le Pecq. UL: !n.65.53. 

V12136 - Vends jeux vidéo Mattel lntelivision 2 Ill> F Avec 
8 K7 valeur réelle: 4 000 F. lPitfall, Socer Skiing, Space 
Hawl<, Tennis, etc. Le tout en tràs bon état. Christophe 
ROT A, rue des Tourtareles, 30320 PoWt. Tél : 27.09.09 
..,... 18 h (li possible dans 1. rWgion). 

Pour toute insertion, écri re dans les cases ci-dessous en caractère d ' imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par 
case. une case pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). 

l es petites annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc inscrire votre nom. votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directement. les petites annonces sont insérées dans le premier 

numéro à paraître en fonction des délais de publication. 
Réservées aux particuliers. les annonces sont gratuites mais ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
~- commerciales. 

---~------------- ----------------------------

! 1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner à Tilt 2 rue des Italiens, 75009 Paris 

Rubrique choisie 
1 1 1 

• • 1 1 1 1 1 

D Achats 
D Ventes 
D Echanges 
D Clubs 
D Tournois 
D Divers 

1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

NOM : 1 1 

PRËNOM : 1 

ADRESSE :! 

1 1 1 1 1 

TEL. : LLJ 
. Ne pas oublier d'rnscme votre adresse complè te et. le cas écheani. votre té léphone. 
A no1re grand regrel. ne pourron t être retenues les annonces i ll isibles ou incomplètes. 

1 1 

WUJ 
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ALORS, C'EST OUI? 
Je viens d'apprendre la nouvelle · 
Tilt est mensuel ! Non? ... Si ! Mais 
c'est superextragénial, ça! Heu .. . 
dans la foulée ... hebdomadaire .. . 
vous pouvez pas? Non. bon, tant 
pis ... 
je vous écris pour vous demander 
(c'est mon dernier espoir) si, dans 
un prochain avenir - ou, même tout 
de suite - il existera des extensions 
pour mon pauvre petit Vidéopac G 
7200 ; il commence à se sentir un 
peu démodé. vu la concurrence. 
J'espère une réponse. Je vous 
répète, Tilt c'est... Tillement génial! 
Pour les extensions ... c'est oui? ... 
Vite, ie m'impatiente (même quelque 
chose du genre stylo optique ou 
superchargeur me suffi rait). 

Sébastien ROSE 
13008 Marseille 

Pas de stylo optique, ni de super· 
chargeur en prévision pour votre 
Vidéopac Phi/ipps G 7200, mais une 
extension basic qui vous permettra 
de vous initier à la'programmation. 

MON COEUR BAT 
J'ai ouvert mon Tilt et je lis. page 5, 
écrit en gros caractères • Tilt est 
mensuel•. C'est incroyable! Mon 
cœur bat à tout rompre; je n'aurai 
plus à mourir lentement pendant 
deux mois avant de pouvoir dévorer 
mon magazine favori. les T11lophiles 
partagent-ils mon avis? 

Un Tlltophile 
Nous /'espérons. 

SCORES OKAOU 
Et le 8• jour. Dieu créa le génie, pour 
qu'un jour, l'homme puisse combler 
les fans de jeux vidéo en leur don· 
nant pour bible un magazine qui se 
nommerait Tilt ... Et mensuel 1 C'était 
indispensable. 
Quel Dieu du crayon compose vos 
couvertures? De quelle planète 
vient·il? Cessons les éloges. une 
seule machine à écrire ne suff irait 
pas... Vous devriez réserver une 
place pour les records amateurs. 
Nous aimerions bien savoir s1 nous 
sommes dignes d'une mission Inter· 
galactiquement périlleuse. ou seule· 
ment attachés à la maintenance de 
la piste d'envol' Je vous communi· 
que OKAOU nos meilleures scores : 
Mattel lntellivlslon. - Requins : 
1OO800 (64 poissons) ; Burger lime : 
133450(niveau 14); Lock'n'chase : 
123 260 (3 x cœur) ; ski : 38.4 (des· 
cente 15) ; Auto racing : circuits 1 
(3.14), 2 (6. 11 ), 4 (9.19), 5 (3.54). 
Commodore 64. - Gridrunner: 
88 390 (niveau 9) , Advance of Mega 
Camels 47 857 (niveau 9) ; Skram· 
ble : 190 700. 

Tl 99/4A. - Parsec : 1191 600. 
L'angoisse nous ronge. Allez-vous 
nous annoncer que vous faites tour· 
ner les compteurs une dizaine de 
fois? 

Thierry SELMO 
34500 Béziers 

Pour ne pas vous démoraliser, les 
journalistes sont hors concours. La 
réponse appartient plutôt à nos tee· 
leurs. A suivre. 

JE BRICOLE 
Voici mes scores. sont·ils bons? 
Enduro: 14 964,2 I 60 jours. River 
Raid : 183 450. Pitfall : 109 782. 
En espérant que d'autres lecteurs 
vous feront parvenir les leurs ... Un 
tuyau: pour le Decathlon, pas 
besoin de s'essoufler sur le Joystick ; 
on décroche la médaille d'argent en 
bricolant un montage de rupteur 
sans utiliser la manette. 

Jean·Claude ZEH 
67800 Bischheim 

Espo1r transmis ... 

ANTICIPATION 
J'aurais une critique à formuler au 
sujet de la rubrique • Tubes •. De 
plus en plus. les cartouches sortent 
pour plusieurs standards à la fois, 
alors que vous étudiez en général un 
seul Or, les versions de ces cartou· 
ches présentent de grandes diffé· 
rences, notamment au niveau du 
,graphisme et du prix. Il serait pré· 
!érable de réduire la taille des arti· 
cles au profit de tableaux récapitu· 
latifs. qui seraient proposés pour 
chaque standard. 

Ph. FREVEA 
94200 lvry·sur·Seine 

Vos vœux sont exaucés à peine for· 
mulés. Notre nouvelle rubrique 
•Coup d'œil" nous permettra de 
vous présenter tous les mois les ver· 
sions de jeux bien connus des pos· 
sesseurs de consoles. jeux doréna· 
vant adaptés aux m1cr0-0rdmateurs. 
Vous pourrez ainsi juger des diffé· 
rences de graphisme entre chaque 
version. En effet. dans ta plupart des 
cas. principes et intérêt du jeu res· 
lent semblables, quel que soit l'or· 
dinateur utilisé. 

BEL EFFORT ! 
Enfin, le rêve des lecteurs est réa· 
llsé : Tilt est mensuel ! Qu'espérer 
de mieux? J'ai quelques problèmes 
et j'aimerais vous poser deux ques· 
lions Les cassettes Super Buck 
Rogers, Tarzan, Dragon's la1r. Super 
Donkey Konk junior, dont vous par· 
lez dans la rubrique « Car1e pos· 
tale •. sont-elles compatibles avec 
l'ordinateur de ieux CBS Colecov1· 
sion? Quelles sont les principales 

marques qui fabriquent des jeux 
intéressants pour ma console (mis 
à part Parker)? 
Je m'efforce de faire connaître Tilt 
à mes copains ; ils ne le regrettent 
pas l 

Stéphane CHAGNAUD 
87200 Saint-Junien 

Les nouveaux programmes de 1eux 
que nous vous avons présentés en 
exclusivité dans la rubrique «Carte 
postale» de Tilt n° 10 ne sont pas 
destinés à la console CBS Coleco· 
vision, mais à /'ordinateur Adam 
Nous en reparlerons dans le banc 
d'essai que nous lui consacrerons 
dans notre prochain numéro. 

CHAUD, CHAUD ! 
Mercredi après-midi. Il fait chaud, 
très chaud au Festival du Son et de 
l'lmage au CNIT. Je me promène 
nonchalamment au milieu des 
stands. Puis. soudain, Tilt ! Mon 
indétermination se transforme alors 
en but précis · Tilt. Eh oui! C'est 
Tilt ! Comment? Ici? et si tôt (nous 
sommes le 14 mars)? En deman· 
dant mon traditionnel "madame, 
avez-vous reçu le dernier Tilt?• 
J'obtiens - chose assez rare -
une réponse positive. Je m'em· 
presse de sortir mes 16,50 F et, 
sans même avoir regardé la couver· 
ture, je l'achète. Tilt, oh ! C'est une 
histoire simple. Tout a commencé il 
y a un an et demi, alors que 1e flâ· 
nais chez le libraire. Ce fut le coup 
de foudre. Il n'y a pas d'autre mot. 
Ça. c'est l'effet de Tilt : son titre 
signifie tout, Tilt de reconnaissance 
surtout. Je pense vous avoir assez 
flatté et... longue vie à Tilt ! 

Olivier DAHON 
92210 St·Cloud 

.J 

TRUCS 
Vous dites dans Til t, à propos de la 
cassette Swords and Serpents (pour 
Mattel) de vous écrire si l'on arrive 
au bout. C'est donc ce que je fais 

Pour réussir, il faut tout d'abord que 
le chevalier protège le magicien en 
étant pratiquement toujours dessus, 
au risque de • ferrailler•. Le magi· 
cien est réservé pour ramasser les 
trésors et lire les parchemins. Pour 
envisager de réussir, li faut 10 à 12 
•vies• pour le magicien (le cheva· 
lier peut en avoir un peu moins, 
bénéficiant de celles données par le 
magicien). On peut emmagasiner 
des vies en faisant des aller-retour 
au fil des étages avec le maximum 
de trésors. 
Tout se passe au 3• étage où il faut 
«lire• le parchemin qui permet de 
casser les cloisons. Cela étant fait, 
on peut percer la cloison renfermant 
le parchemin, ce qui permet de 
retourner directement au co ff re. 
Nanti de ces deux éléments, et 
n'ayant dépensé que 2 •perce· 
murailles• sur 10, on peut se por· 
ter au 4'. Alors là, c'est l'enfer, on 
est attaqué de partout. Ne pas • lire• 
le parchemin qui se trouve au· 
dessus de l'escalier. c'est le local 
de la fohe. Il n'y a pas d'issues. sauf 
celle détruisant la muraille. On doit 
donc se diriger vers le bas de l'es· 
calier, puis remonter le long de la 
quintuple enceinte renfermant le 
dragon (voir schéma). 
a) Le magicien doit percer la 
muraille (un seul projectile suffit) 
pour entrer dans l'enceinte. 
b) Le chevalier s'engouffre dans la 
brèche. 
c) Ramasser tous les trésors le plus 
rapidement possible, en faisant front 
aux attaques nombreuses. 
d) A la fin du ramassage. appuyer 
sur la touche de retour rapide vers 
le coffre. 
Nous sommes ensuite remontés jus· 
que dans l'enceinte du serpent . 
mais les trésors n'ont pas été rema· 
térialisés. Ils sont remplacés par les 
lettres B.P.D. 
Voilà toute l'histoire. Bon courage ! 

A. DAOUSE 
60430 Noailles 
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SUPER COBRAT'I 
Votre mission : "Anéantir 
l'ennemi". Qui est- t-il? Où se 
trouve-t-il ? Personne ne le sait. 
Le seul moyen de l'atteindre: 
l'hélicoptère.Mais il fait nuit.Vous 
devez traverser des villes et des 

tunnels. Et si vous ne vous écrasez pas, vous risquez d'être 
abattu par l'armée: ennemie. Alors ayez l'œil! 
C.Omp.111blc ,l\ct le' 'Y'leme': ALtri '" V(.'i' ". lnccllivision '". Vidéop1c '". CilS/Colern"'. 
Arnri 1" Or<l1na1cur l:u11ili.J. J 01~tC 1 

"· Br.andt '"· 

----o- -.--
pistolet laser. Courage ! 

TUTANKHAM rn 
Découvrez le trésor millénaire 
des pharaons. Pas si simple! 

erpcncs venimeux,chauves-souris, 
esprits, tous sont unis pour vous 
empêcher d'y parvenir. Pour les 
vaincre, vous n'avez que votre 

Comp.iuhlc J \ l'< k.'\ ~)"lmt.'\ AL111 \ <-'- '. lncdlt, 1-.00 • \ 1<léop.1C ". CRS1Colcxo"'. 
Al.tn " ü n!tn.111:ur (un1l1.1l.Jop.ll , llr.111d1 . 

POPEYE 
Vous êtes Popeye et vous aimez 
Olive. Votre seul désir, attraper 
cous les cœurs et les mots d'amour 
qu'elle lance, et la rejoindre. Mais 
cou c vous en empêche. Des trappes, 
<les échelles et l'éternel Brutus! 

La seule solution : avalez une boîte d'épinards. Attention à 
Bru tus! Battez-vous! 
Compltiblc av<'< IL~ 'Y'lt:l1lt'\ . At.iri 1" \'{_<; '". l111tllivi"o11 1' 1, \ ' iJt-up.1t ". Cl\SiCok'l·o' ''. 
Awi '" Ortlm.11cur r.1111iltal,Jop.1( '", llr,111dc"' 

9 

••• ... 
~~~· •••••• 

Q.BERT t 
Votre nouveau nom, Q. BERT. 
Vous sautez joyeusement sur les 
blocs d'une pyramide jusqu'à cc 
qu'ils aient tous la même couleur. 
Mais attention, dangers! Hargne 

~ ... .... ........_........._ ~...-.. ..-. de vos ennemis, Slick, Sam et 
Coilly le serpent. En cas de panique, échappez-vous en sou­
coupe. Restez calme! 
f.0111 p.1tihle .!'<'< b ' )''ltllll'' : 1\ !.ln 1" VCS"'. 1 ntdlivi>ion '". Vid(~1p.1, "'. CllS1( .obo "'. 
At.tn'" Ordinu~ur f,11nd1,1l . .Jop.ll ". fü.mdc "'· 

• l L !. -• L •• 

Ill ----' • (' ' 1 

FROGGERrn 
Vous êtes responsable Je la vie Je 
Frogger la grenouille. l on seule­
ment elle doit traverser une auto­
route à 5 voies mais encore une 
rivière grouillante de crocodiles, de 
tortues ou de serpents, tous gros 

mangeurs <le grenouilles. Ai<lez-la! 
<..umpaubk· JW< b ')'"l'flll"' 1\ un \ '(1' , lncell" 1o;ioo , \ 'i<léopac'"· Ui\ C.olern ' . 
Atm ' OrJ111.ucur (un1h.d . .Jop.ll '. Hr:111<l1 1". 

COMPATIBLES 
AVEC LES PRINCIPAUX 

SYSTÈMES 

PARKER 
~ 
JEUX VIDEO "' 3 

w ,. 

Ils détestent vous laisser gagner. ~ 
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Astérix 1 

Avec Astérix1 et Obélix! 
les Romains vont en perdre leur latin. 

.c. 

~ 
Q; 
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En 50 avant J .C., il se passait déjà des tas de choses. La France 
s'appelait la Gaule et ses plus fabuleux héros étaient Astérix• et Obélix. • 

Avec Astérix,• déjouez les lyres mortelles tout en ramassant le plus 
de trophées romains sur les champs de bataille. 

Avec Obélix, 'retrouvez la force surhumaine de ce sympathique 
personnage qui, au besoin, assomme ses ennemis à coups de menhirs, 
afin de nettoyer la Gaule de ces fous de Romains. 

Rassurez-vous, avec votre aide et un petit coup de potion magique, 
ils n'auront aucun mal à triompher des Romains. 

Avec plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois, la 
guerre des Gaules n'est pas prête de finir. 

ATARr m A \\.'arner Communîcations Company 
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les défis de l'imagination. ~ 




