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I Le Courrier Picard —I

ILE-DE-FRANCE
PARIS
TEMPS X
Rue de la Grande Truanderie
75001 Paris
TEMPS X
Galerie des Champs
84, Avenue des Champs Elysées
75008 Paris
MICRO VIDEO
8, rue de Valenciennes
75010 Paris
S.C. VIDEO
23, rue Claude Vellefaux
75010 Paris
VIDEO SHOP
50, rue Richelieu
75001 Paris
L’ETOILE D'OR
28, rue du Faubourg Montmartre
75009 Paris
VISUEL PHOT
49, rue St Blaise
75020 Paris

REGION PARISIEENNE
TEMPS X

Centre Commercial PARLY Il
78150 Le Chesnay
SETICO

Bureaux Mantes la Jolie
Magnanville

78200 Mantes La Jolie
LE BAZAR

60, rue de la Paroisse
78000 Versailles

GALERIE DE JUVISY

7, Grande Rue

91260 Juvisy

VIDEO BOUTIQUE

65, rue Charles De Gaulle
91330 Yerres
LANGUIN-RADIO FAN 77
€5, rue du Commandant Berge
77100 Meaux

ESPACE MICRO ET VIDEO
103, rue Jean-Jaurés

92300 Levallois Perret

LE GRAND BAZAR

3, rue Thiers

95300 Pontoise

CAMARA

81 et 81 bis rue Dalayrac
94120 Fontenay-sous-Bois

[ La voix bu Nora ]
NORD

TAM

14, rue Jean-Jaurés

59610 Fourmies

PHOTO DESMAREZ

26, avenue Franklin Rooseveit
59600 Maubeuge

PHOTO CINE ROBERT PHOX
352, Boulevard Poincaré
62400 Béthune

CUVELIER

34, rue Jean-Jaurés

62880 Vendin Le Vieil

PIGARDIE
STUDIO GUILLAUME
19, rue des Lingers
80100 Abbeville
RIC ET RAC
3, rue Henri Barbusse
80000 Amiens
FRANCE PHOTO VIDEQ
64, rue des 3 Cailloux
80000 Amiens
AU LUTIN BLEU
8, Avenue Jules Uhry
60100 Creil

L’Union

CHAMPAGNE

FIDELSON
35, Boulevard G. Grégoire
02700 Tergnier

Derniéres Nouvelles
d’Alsace

ALSACE

VIDEO SELECT

5, Petite Rue de la Course
67000 Strasbourg

LES JOUETS RUYER
Centre Commercial de la Place
des Halles

67000 Strasbourg
FOTOQUELLE

50, Avenue Kennedy

68100 Mulhouse

| Est Repubiicain |

LORRAINE, |
FRANCHE-COMTE
JEUX JOHN
7, rue Stanislas
54000 Nancy
TOP JOYS
1, Avenue Ney
57000 Metz
TELE STATION COULON
41, rue G. Genoux
70000 Vesoul
VISION 3000
2, rue d'Alsace-Lorraine
10000 Troyes

L Le progrés de Lyon ’

RHONE - ALPES
TEMPS X
Boutique 325 bis
Centre Commercial de |a Part Dieu
69003 Lyon
SIGES
23, rue Auguste Conte
69002 Lyon
DEVENEY
8, rue du Chatelet
71100 Chalon-sur-Sadne

Nouvelle République
Du Centre Ouest

CENTRE ET POITOU
CAMARA HIFI PHOTO
14, rue Denis Papin
41000 Blois
MENARD PHOTO
18, rue St-Jean
79000 Niort
PRESENT DU FUTUR
21/23, rue du Change
37000 Tours
TENOR
Centre Commercial Mammouth 2
37170 Chambray-Les-Tours
TABARLY
31, rue du Portail Louis
49400 Saumur
EUREKA
Galerie Chatelet
45000 Orléans
MERCREDI
22, rue d'Auron
18000 Bourges

La Montagne

AUYERGNE - LIMOUSIN
NOUVELLES GALERIES
39, Boulevard du Général Koening
19316 Brive Cedex
VIDEO POINT
10, Avenue JJulien
63000 Clermont-Ferrand
LA GALERIE BLANCHOT
Avenue de la Libération
63800 Cournon d’Auvergne

[ Le Dauphiné Libéré
DAUPHINE *

TEMPS X

4 bis rue de la Poste
Galerie Royal Center
74000 Annecy

TEMPS X

Boutique 325 bis

Centre Commercial 3 Dauphins
17 rue de Belgrade

38000 Grenoble
GULLIVER MODELES
10, Avenue de Chambery
74000 Annecy

FOCAL 2

2 Square Temple de Diane
73100 Aix-Les-Bains
GALERIE DU PRINTEMPS
25, Grande Rue

74202 Thonon-Les-Bains
ART ET PHOTO

59/ 61, rue Carnot

05000 Gap

ELECTRO SERVICE

28, rue Sadi Carnot

07100 Annonay

I _Le Provencal —l

PROVENCE

FANFAN
Centre Commercial Carrefour
13127 Vitrolles

ARNAUD

2, rue Paradis

13001 Marseille
CALCULS ACTUELS
49, rue Paradis

13006 Marseille

JES
1 rue Auguste Lacour
84100 Orange

Télé Monte Carlo

COTE D'AZUR
TEMPS X
Niveau Bas
Centre commerclal Nice Etoile
24, rue Jean Médecin
06000 Nice
PHOTO LIBERTE TOULON
3, place de la Liberté
83000 Toulon
CINE PHOTO COLOR
18, rue d'Antibes
06400 Cannes
CINE PHOTO

Centre commercial Carrefour
Lingostiére

06200 Nice

MICROTEK
2, boulevard Rainier 11l
Monaco

| Dépéche Du Midi

MIDI - PYRENEES

TEMPS X

Boutigue 30

Centre commercial Labége
31320 Castenet Tolosan
FLASH 61

58/ 61, rue Villefranche
09200 St-Girons

FNAC TOULOQUSE

1 bis, promenade du Capitole
31000 Toulouse .
GALLONIER

49, rue Sere de Riviéres
81000 ALBI

Le Midi Libre

LANGUEDOC - ROUSSILLON

SYSTEMS

6, rue Béteille

12000 Rodez

VIDEO ROUSSILLON

16, rue Camille Desmoulins
66000 Perpignan

NEW BABY

8, rue du Docteur Pons
Place Bardou Job

66000 Perpignan
ANTENNE CLUB VIDEO
PUSSUYE LONJON
Galerie de la Comédie
34000 Montpellier

| Le Sud Ouest —I

AQUITAINE - CHARENTE
TEMPS X
3° niveau

Lot 95 ter
Centre commercial Meriadeck

33092 Bordeaux

LIBRAIRIE LAFON
Base 4, rue Samonzet
64000 Pau

ARMADA

15, rue Thiers
64000 Bayonne
FARANDOLE
Place de I'Eperon
16000 Angouléme

LA RECREATION
22, rue Charles de Gaulle
47200 Marmande

GAMMES
2, rue de Grassy
33000 Bordeaux

BASSE NORMANDIE
BRETAGNE - PAYS DE LOIRE

LA MUSARDIERE
6, place Duclos-Pinot
BP 223

22105 Dinan Cedex
NEHLIG

4, rue St Malo

22300 Lannion

CHARLES
28, avenue de la République
44500 St-Nazaire

LA FAUVETTE
Centre Beaulieu

Case 041

44062 Mantes Cedex
CHARLY

1 bis, rue St Maurille
49000 Angers

AU BON MARCHE
28139, rue St Jean
14000 Caen

DOUESSIN

Boulevard du Général de Gaulle
Centre commercial La Découverte
35405 Saint-Malo

ROBERT ET CHAUVIN

15, rue du Mene

58000 Vannes

RAGON

Centre commercial La Luciole
44470 Sainte Luce sur Loire
QUEMERE

27, rue Aristide Briand

53100 Laval

BOILEAU CONNECTION

8, rue Salvador Allende

85000 La Roche-sur-Yon

I Paris-Normandie

HAUTE-NORMANDIE

VIDEO CLUB ST JACQUES
10, rue Sainte Catherine
76200 Dieppe

FORUM VIDEO CLUB
Espace Oscar Niemeyar
76600 Le Havre

VIDEO CLUB ST JACQUES
89, rue de la Barre

76200 Dieppe
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1.Micro-ordinateur domestigue :

ATARI 600 XL. PAL 2200 F
® 16 K RAM (extensible & 64 K : extension :
1300 F). 24 K ROM basic incorporé. ® Plus
de mille programmes dont certains avec
piste sonore offrant des commentaires.
® § |angages de programmation. ® Clavier
type machine a écrire. ® 256 couleurs.
® Synthétiseur de musique . ® 4 synthéti-
seurs de voix. ® Autodiagnostic.

® |nterface PAL/SECAM PVP B0 450 F.
® Extension |ecteur de cassettes 890 F
® Extension lecteur de disquettes
3690 F. ® Extension imprimante graphi-
que 4 couleurs 2 590 F® Extension impri-
mante courrier & marguerite 3490 F
® Extension tablette tactile B8O F.
® Accessoires commandes, crayon lumi-
neux, cables module CP/M, etc.

Quelques logiciels

Jeux :

® Kit loisir : 1 cartouche jeux “Donkey
kong" + 2 commandes & levier 390 F.
® Cartouche Miss pac man 369 F. ® Car-
touche pole position 389 F.

Educatif :

® (Cassette étucation programme basic 1.
249 F. ® Cassette éducation programme
basic 3. 399 F. @ Cassette mathematic
Tac toe 99 F. @ Cassette Quéte du Graal
349 F

Enrichissement personnel :

® (assette biorythmes 199 F.® Cartouche
chevalet vidéo 289 F. ® Cartouche music
composer 499 F

2 poignées de jeux utilisables :

® Sur console de jeux : VCS ATARI.

® Sur micro ; ATARI 400, 600 XL, 800,
BOO XL, COMMODORE 64, VIC 20, NEC PC
6001, SEARS ARCADE GAME.

. Poignée : QUICK SHOT Il _159

® ? boutons de tir. ® Sélection du tir.
® Manche ergonométrique. ® Stabilisa-
tion par ventouse.

- Poignée trés technigue :

THREE WAY DE LUXE 349 F
® 3 poignées interchangeables. ® 2 bou-
tons de tir. ® Sélection de tir. i

Peuvent également s'utiliser :

® En rajoutant 'adaptateur “Odyssey” sur
les consoles de jeux : Philips, Radiola,
Schneider 119 F. ® En rajoutant |'adapta-
teur “T.." sur micro : T1. 99 154 F. ® En
rajoutant |'adaptateur vendu par Sinclair
sur micro : ZX BO, ZX B1.

Une poignée de jeux utilisables :
® Surconsole de jeux ; CBS COLECO. ® Sur
micro : ADAMS.

Poignée trés technigue :

WikD.-— o oRalE
® Boutons de tir directs, ® Clavier numé-
rigue.

Consultez-nous pour :

® Poignées TRS 80 539 F. e IBM PC
539 F. @ Apple 538 F. ® Track ball apple
(utilisable avec interface) 762 F.® Souris
apple (utilisable avec interface) 649 F.

Mini-téléphone sans fil :

CTi820 I wiamas, S 300 -F
® Un des plus petits sur le marché. ® Por-
tée de 50 & 300 m suivant obstacle,
convient parfaitement pour appartement
ou villa. ® Rappel du dernier numéro,
® Touche “"secret de conversation’.
® Touche “sécurité” ne permettant la
réception que sur le combiné. @ Possibi-
lité de codage pour prise de ligne. ® Inter-
phone entre base et combiné (appareil
non homol. PTT, article 89 des PTT, utilisa-
tion export).

Téléphone automatigue :
EUROSTAR 750 F
® Une personne vous appelle, l'appareil
décroche tout seul, etvous conversez jus-
qu'a 7 m de distance. ® Dés que la conver-
sation cesse, votre correspondant, en rac-
crochant, coupe automatiguement votre
ligne. ® Peut néanmoins fonctionner
comme un téléphone ordinaire. ® Touches
de numérotation & membrane sensible.
e Mémoire du dernier numéro. @ Prise
pour magnetophone. ® Touche “secret”.
® Pose murale possible (appareil non
homol. PTT, article B9 des PTT, utilisation
gxport).

. Agenda téléphonique/calculatrice :

CASIO PF 8000 785 F
® Lintroduction des informations se fait
en dessinant les caracteres sur une sur-
face sensible. ® Fonction agenda télépho-
nique : permet, avec ses 961 caractéres de
mémoire, de rentrer 50 & B0 noms avec
leurs numéros téléphoniques. ® Fonction
bloc-notes : vous notez vos rendez-vous
ou autres informations. ® Fonction
“secret” : vous mettez en mémoire des
numéros ou informations confidentielles
gréce & des codes secrets. ® Fonction cal-
culatrice : 10 chiffres, %, racine carrée,
une mémoire non volatile. ® Possibilité
d'adjoindre une extension de mémoire
REF/OR 20 portant la capacité & 3000
caractéres 300 F.

8. Calculatrice parlante :

PANASONIC JE 720 795 F
® Double les fonctions tactiles avec la
parole. Une voix synthétigue vous parle en
vous indiguant toutes vos manipulations.
® (Capacité 10 chiffres, %, mémoire plus,
mémoire moins.

. Montre-calculatrice :

CASIOCFX20 G99 F
® Hpure, minute, seconde, permutation
12/24, calendrier automatique réglé jus-
qu'en 2099. e Calculatrice 4 opérations,
constante, parenthése, mémoire, %,
conversion sexagésimale, décimale.
® 75 fonctions scientifigues : trigonomé-
trigue inverse, logarithme décimale et
naturelle, élévation antilogarithme, expo-
nentiel, puissances et racines, racine car-
rée, changement de signes, entrée de pi,
mantisse de 8 chiffres.

10.Montre anti-choc :
~ CASIO TW 5000

949 F.
® Etanche 200 m. ® Antichoc : on peut la
laisser tomber de 10 m, elle ne se cassera
pas. ® Heure, minute, seconde, am/pm,
mois, date, jour, permutation 12/24,
calendrier automatique, chrono au 1/100
capacité 59 temps normal, temps net,
temps intermédiaire, temps des 2 cou-
reurs, alarme : heure, minute, seconde,
glarme & décomptage : capacité 12 h,
fonctions signal horaire.

TOUS NOS ARTICLES VOUS SEADNT LIVAES AVEC GARANTIE
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Nouveau!

ATARISOFT
Les ordinateurs Atari, mainte-
nant trés couramment commer-
cialisés, sont accompagnés par
des périphériques toujours plus
nombreux : parmi les derniers
parus, une imprimante qualité
courrier et la tablette tactile vont
trés vite s’imposer aupres des
possesseurs d’ordinateurs. Nou-
veauté importante également :
des logiciels Atarisoft compati-
bles avec les Commodore 64,
Apple et IBM; premiers titres
édités : Pole Position et Pac Man,
bien siir !

MUSCLE

L’ Atarien, le magazine du Club
Atari, se « muscle ». En plus des
rubriques habituelles — présen-
tation des nouveautés, courrier,
trucs pour gagner, fiches techni-
ques, tests et échos du monde du

JOUEZ

A SAUTE-CHAINES

jeu vidéo — Atari va trés bientot
présenter un cahier de program-
mes sous forme de listings desti-
nés a votre ordinateur. Pour tous
renseignements supplémentaires,
contactez 1’Ararien, 9-11, rue
Georges-Enesco, 94008 Créteil.

HEY MAC!

Le petit dernier d’Apple, le Mac
Intosh va-t-il atteindre aupres’
des joueurs la noforiété de
I’Apple Ile, qui offre une ludo-
théque plus qu’impressionnante ?
Pour l’instant, « Mac » est spé-
cialisé dans les travaux de bureau,
calculs, graphiques, traitement de
textes, etc., grice, entre autres,

La nouvelle tablette tactile Atari

53 « SOUriS » incorporee, mais ses
capacités permettraient des jeux
fabuleux. Gageons que des édi-
teurs de jeux préparent, d’ores et
déja, du soft pour ce chef-
d’ceuvre de miniaturisation qui
coiite quand méme 25 000 F et ne
sera pas mis en vente avant le
mois prochain.

Whaooo!

TEMPS X
EN TOURNEE

Igor et Grichka Bogdanoff, les
célebres jumeaux de I’émission
« Temps X », diffusée sur TF 11le
mercredi aprés-midi, ont entre-
pris une série de conférences qui
vont les mener dans les plus gran-
des villes de France. Lieux de ren-
contre choisis: les bases
Temps X, magasins bien connus
qui proposent une gamme de pro-
duits allant des jeux électroniques
aux micro-ordinateurs domesti-
ques en passant par les calcula-
trices, ou les téléphones d’avant-
garde. Au programme de chaque
« journée Temps X », 14 h 30:
arrivée des Bogdanoff en hélicop-

tére sur le lieu méme de la confé-
rence; 15 heures: conférence-
débat sur le theme des quatre
révolutions : spatiale, énergéti-
que, informatique et biologique ;
16 h 30 : dédicaces des différents
ouvrages des jumeaux (Clefs
pour la science-fiction, I’Effet
science-fiction, Chronique du
Temps X) ; 18 heures : départ en
hélicoptére. La premiére confé-
rence a eu lieu le 10 mars a Tou-
louse ; les autres se dérouleront
dans les principales bases
Temps X au cours des prochains
mois. Nous en reparlerons.

Flipper pour Mattel

AFFRONTEMENTS

Etes-vous un fou de tennis.
vidéo ? Sachez que le champion-
nat de tennis, organisé par Elec-
tron, se poursuit toujours: les

Igor et Grichka, les jumeaux terribles

.man Jr. de Epyx, Time Runner,

champions en sont aux 32% de
finales et la gualité des matches
s’accroit réguliérement. Pour
assister aux affrontement des ten-
nismen, contactez Electron et
profitez-en pour admirer les der-
niéres nouveautés parues : Jurmp-

Globe Grapper, Scrapper Caper
de Microfun pour CBS Coleco-
vision, Big Quest for Tire de
Sierra on Line pour Coleco
également et Flipper pour
Mattel Intellivision. Electron,
117, avenue de Villiers, 75017
Paris (tél. : 766.11.77).

REMARQUABLE!

Imagic repart de plus belle ! Tan-
dis que les mauvaises langues pré-
disaient la disparition de la
société californienne, de nom-
breux programmes se préparaient
au ceeur de la Silicon Valley. Au
premier rang de ceux-ci : Fathom,
No Escape, Laser Gates, Quick
Step, Subterranean pour
I’Atari 2600 ; Moon Sweeper,
Wing War, Nova Blast pour
Colecovision ; Atlantis, Demon
Attack, Dragon’s Fire pour
Vic 20... D’aprés Kurt D. Gare-
hime, directeur de la division
internationale, le concept de jeu
est loin d’étre mort : « Les logi-
ciels ludiques doivent simplement
apporter plus qu’ils n’offrent
actuellement », avis parfaitement
illustré par les derniéres produc-
tions d’Imagic, remarquables &
tous égards...




Chez tod,

Gu connais les nouveauz, les "Points club BAMBITRONIC ?"

Des vzais chébeans! Imagines, pour 100 G.. paz an, avec ta
cazle, tu peux louer le vidéeplexez, génial! ou des cassettes a la
piece, bénéficiez de 10 Olo suz les casdselles neuves, et enfin le pied!
échanger {es cadsdelles ou tes progeammes de jeuzx qui n’ent plus
la cote. Bonjouz les Sezvices!

Ab! Foublais, questions jeux électzoniques, Aest supez el

c’est pas chez!/

Je te zefile quelques adzessdes, 8’il i’y a pas ¢a pzés de chez
toi, tu fezais bien de décidez les plus dynamiques, sinon ils vont

4’ endozmic.

01 - GENTIL JOUETS - 32 rue Paul-Painlevé
01200 BELLEGARDE

D2 - Ets TARTRY - 33-35 rue Carnot
02000 CHATEAU THIERRY - 61.04.85

DOUDOU JOUETS- 18 place F.-Marigny
02200 SOISSONS - Tél. (23) 53.38.18

D3- AU CHATELET - 19 rue Paul-Cousteau
03100 MONTLUCON

06 - TEMPS X - 24 avenue Jean-Médecin
06000 NICE - Tél. 85.22.33

08-NOUVELLES GALERIES MODERNES
20 place de la République
08300 RETHEL - Tél. 39.00.20

10 - LE LUDOMANE - 18 place J.de Mauroy
10000 TROYES - Tél. 72.14.94

11 - NARBONNE VIDED - 3 bd Lacroix
11100 NARBONNE - Tél. 41.55.24

12 - BURGUIRE - 8 boulevard de Guisard
12500 ESPALION - Tél. 44.07.54

13- ALI BABA - 10 rue Thiers
13100 AIX - Tél. 38.12.02

14 - LEGALLAIS et BOUCHARD
2 rue de Vaucelles - 14003 CAEN
Tél. 82.00.28
17 - Ets BONNEAU - 17 rue Thiers
17000 LA ROCHELLE
LES ENFANTS SAGES
27-29 rue du Palais- 17000 LA ROCHELLE
Tél. 41.20.06

DAN MUSIC - 121 rue de la Républigue
17300 ROCHEFORT

18 - MERCREDI - 22 rue d'Auron
18000 BOURGES - Tél. 24.49.90

20 - BLANC MUSIQUE - 6 rue Stéphanopolis
20000 AJACCIO - Tel. 21.07.62

21- AU DIABLOTIN - 44 rue Monger
21000 DIJON - Tél. 30.07.39

22 - LE FAVE - 53 rue Notre-Dame
22200 GUINGAMP - Tél. 43.77.97
M. MARCHAND - 6 place du Marché
22400 LAMBALLE

23 - ANIMATION S.A. - 16-18 rue Fond
Froide - 23300 LA SOUTERRAINE
Tél. 63.04.84

25- PITCHOUN - 13 rue de Sédoncourt
25400 AUDINCOURT - Tél. 34.39.48
26 - PLOUM - Rue des Alpes
26000 VALENCE
RAPPEZ B. - 114 Grande Rue
26700 PIERRELATTE - Tél. 04.07.46
28 - CHARTRES DECOR
C.C. du Grand Faubourg
28000 CHARTRES - Tel. 21.80.54
29-TOUS AUX JOUETS- 12 rue Dumont-
Durville- 29110 CONCARNEAU
30-JEUXJOUETS DE L'HOTEL DE VILLE
RECREATION - 17 rue de la Madeleine
30000 NIMES - Tél. 67.85.03
32-HOTTE AUX JOUETS
8 rue Dessolles- 32000 AUCH
33-S.C.M.0. - 72 rue J.J. Rousseau
33340 LESJARRE - Tel. 41.15.87
34- JOUJOUVILLE - 13 av. G. Clemenceau
34500 BEZIERS - Tél. 28.35.80
35-BAZAR BONABRY-19 rue des Feuteries
35300 FOUGERES - Tél. 99.07.04
36 - ROSE DES VENTS - 38 rue Villepéjin
36400 ST MALD - Tél. 81.33.13
37 - PRESENT DU FUTUR-21 rue du Change
37000 TOURS - Tel. 64.36.24
Ets LA FAUVETTE - 5 rue des Halles
37000 TOURS - Tel. 66.60.11
3B - LE DAMIER - 25 bis cours Berriat
38000 GRENOBLE - Tél. 87.93.81
LE SAC DE BILLES - 38 place d'Armes
3B160 ST MARCELLIN
CRIN BLANC - Rue du Gal De Gaulle
38250 VIZILLE
40 - LE PETIT LUTIN - Place de I'Orme
40600 BISCAROSSE - Tél. 78.12.01
43 - HEXAGONE - 23 rue St-Gilles
43000 LE PUY - Tél. 09.54.18
44 -WISARD'S ELECTRONIQUE
3 rue Bossuet - 44000 NANTES
MULTILUD
14 rue J.J. Rousseau - 44000 NANTES
CINE PHOTO HUBERT
32 quai Leray - 44210 PORNIC

45 - EUREKA - Galerie Chatelet
45000 ORLEANS - Tél. 53.23.62
49 - CHARLY - 1 bis rue Ste-Marie
43000 ANGERS - Tel, 87.11.72
NANA JOUETS - Rue du Devau
49300 CHOLET
LIDAE - 49 rue d'Orléans
49400 SAUMUR
50 - NATAL SHOP - 16 rue du Dr Leture
50000 ST LO - Tél. 57.09.10

51 - BAZAR MILITAIRE -4 rue Gde Etape
51000 CHALONS SUR MARNE
Tél. 68.53.34

54 - JHON JOUETS - 7 rue Stanislas
54000 NANCY - Tél. 332.17.50
RECREATION - C.C. Les Nations
54500 VANDEUVRE
Tél. 355.20.34

56 - G.A. DISQUES
2 av. Anatole-France - 56100 LORIENT
AJ.UM. - 25 rue Friedland
56300 PONTIVY - Tel. 27.81.61

57-TOPJOYS - 1 avenue Ney _
57000 METZ - Tél. 75.10.95

59 - VIDEO HIFI MUSIC - 12 rue E. Doné
59000 LILLE - Tél. 96.30.21

60 - NAIN D°OR - 52 rue Solférino
60200 COMPIEGNE - Tél. 440.10.13

61 - PINOCCHIO - 16 rue du Pont Neuf
61000 ALENCON

62 - HIFI 2000 - 205 bd La Fayette
62000 CALAIS

63 - FARANDOLE - 14 bis place Gaillard

63000 CLERMONT FERRAND
Tél. 37.12.58

64 - LIBRAIRIE LA FON - 3 rue Henri IV
64000 PAU

67 - MICRO CENTER-C.C. la place des Halles
67000 STRASBOURG - Tél. 22.31.50

69 - SIGES - 23 rue Auguste-Comte
69002 LYON

LIBRAIRIE FANTASID
33 rue Henri-Barbussa
69100 VILLEURBANNE

MICRO KID - Les Arcades - 7 rue Luizet
69130 ECULLY - Tél. 833.32.95
71 - JEUNE FRANCE - 108 rue Carnot
71000 MACON - Tél. 38.33.41
72 - L'ACCESSOIRISTE
51 place des Sablons - 72100 LE MANS
73 - MINUS - 41-43 rue de la République
73200 ALBERTVILLE - Tél. 32.02.69
74 - Ets PATUREL - Rue Royale
74000 ANNECY -
GALERIE ANNEMASSIENNE
12 rue de la Gare - 74100 ANNEMASSE
75 - TEMPS LIBRE - 22 rue de Sévigné
75004 PARIS - Tél. 274.06.31
77 - VIDEAL 77 - 21 avenue de Seaux
77000 MELUN

78 - LE BAZAR - 60 rue de la Paroisse
78000 VERSAILLES - Tél. 950.03.04

79 - MULTI FRANC - 17 rue Ricard
79000 NIORT - Tél. 24.16.07

S.L.E. - Passage de |a Poste
79300 BRESSUIRE

80 - DOUX REVE - 10 place Gambetta
80000 AMIENS - Tél. 91.64.22

B3-NAIN D'AZUR - 90 cours La Fayette
83000 TOULON - Tél. 41.01.64

FLAPPY STARS - 34 rue Eugéne-Félix
83700 ST RAPHAEL - Tél. 82.24.24

85 - ARLEQUIN - 56 rue Maliére
85000 LA ROCHE SUR YON
Tél. 37.06.10
BAMBIND - 8 rue Leclerc
85300 CHALLANS - Tél. 93.03.93
CADET ROUSSEL - 3 place Richelieu
85400 LUCON - Tél. 56.16.72

87 - LIBRAIRIE DU CONSULAT
27 rue du Consulat - 87000 LIMDGES
Tél. 34.14.35 )

91 - ACAN TRANSAT-3av. de la Républigue
91260 JUVISY SUR ORGES - 921,16.14

92 . Ste BARDOM - 5 rue Etienne d'Orves
92260 FONTENAY AUX ROSES

95- LE GRAND BAZAR - 3 rue Thiers
95200 PONTHOISE

Revendeurs, défendez-vous dand le Boum de Uélectzonique
de leisizs, peofilez de nelce Centzale d’Achats, gazdez votze libecté,
maid zompez veolze iselement, devenez geratuitement Peint club

Bambiteonie.

Renseignements: V. POUVREAU = Teél. (51) 93.03.93

e

s s T T S T —

R PR u—"

B

2%

R et TR

i, I

N

it

s i s




LOUEZ-LES

Pour tous les branchés de jeux video
INTELLIVISION™ - ATARI™ - COLECO CBS™

comprenant HUIT CASSETTES differentes
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1 jour 1 week-end 1 semaine

dans tous les points Club BAMBITRONIC®"

Avec votre carte d'adhésion
, prix club
valable dans tous les peoints BAMBITRONIC®
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COLLECTION

Depuis plus d’un an les Editions
du P.S.I. proposent une série
d’ouvrages intitulée Jeux, frucs et
comptes pour... Ces livres, tous
congus sur le méme principe, sont
en fait un recueil d’une trentaine
de programmes en Basic pour des
ordinateurs bien déterminés.
Vous y retrouverez les rubriques :
Que programmer ? Comment ?
Pour quoi faire ? Chaque logiciel
est bien expliqué, et s’accompa-
ene d’un tableau d’identification
de wvariables et d’un organi-
gramme complet. Cette collection
vous permettra, entre autres, de
vous initier et d’utiliser au mieux
toutes les fonctions du 7O 7.
Jeux, trucs et comptes pour
TO 7. Michel Benelfoul. Editions
du P.S.L.

PREMIERS PAS

L’Oric 1 est devenu trés populaire
aprés un an seulement de com-
mercialisation. C’est pourquoi
de nombreux ouvrages d’initia-
tion concernant ce micro-
ordinateur sont disponibles.
Celui-ci n’a rien de classique, il
aborde la technique de program-
mation de fagon originale. Les
exemples accompagnant chaque
nouvelle notion sont décrits par
des cas tirés de la vie courante,
~ comme la gestion familiale. Un
apprentissage de la programma-
tion surprenant, qui vous don-
nera les bases pour aller plus loin.
Premiers pas en programmation

sur Oric. Georges Viguier.
Edimicro.
PROGRESSIF

Yoici I'un des premiers ouvrages
se rapportant a la micro-
informatique diffusé par Fernand
Nathan. Ce livre est un guide
d’initiation progressive a la
micro-informatique, illustré par
de trés nombreux exemples. La
seconde partie présente pas a pas
toutes les instructions du Basic de
I’Oric 1. Des fiches, des référen-
ces permettent de retrouver les
détails de programmation
oubliés. Un ouvrage clair et pré-
cis qui vous aidera a utiliser toute
la puissance du Basic. Guide pra-
tiqgue de I’Oric. Michel Bussac et
Robert Lagoutte. Editions
Cedic/Fernand Nathan.

8

LISTINGS

Les éditions Sybex proposent,
depuis quelques mois, une série
d’ouvrages intitulés Jeux en Basic
sur.... Aujourd’hui, quatre livres
de ce type sont disponibles dans
la méme collection et reprennent
les principaux constructeurs de
micro-ordinateurs : Atari, Sin-

clair, Commodore. IIs sont tous

congus selon le méme schéma.
Une quinzaine de programmes de
jeux sont proposes sous forme de
listings avec photos en derniére
page. Des explications sur le
fonctionnement du jeu accompa-
gnent chaque programme.

Une série d’ouvrages trés bien
réalisés qui séduira les passionnés
de jeux. Jeux en Basic sur,..

Atari..., Spectrum..., £ZX81...,
Vic 20. Editions Sybex.

AVENTURES

Yous aimez les jeux d’aventures
et vous possédez un micro-
ordinateur Commodore 64.
Alors pourquoi ne pas créer votre
propre programme ? Run Infor-
matique importe un ouvrage
anglais ardu mais passionnant. Il
ne s’agit pas d’un véritable livre -
mais plutot d’un guide pour jouer
et programmer des jeux d’aven-
tures. Un seul regret : I'ouvrage
non traduit peut parfois poser
guelques problémes de compré-
hension. Commodore 64 Adven-
tures. Mike Grace. Sunshine
Books.

MAT

Les Echecs vient de paraitre aux
éditions Grasset-Europe Echec.
Cet ouvrage est dii an talent
d’Edward Lasker, le champion
americain bien connu, décédé
récemment. L’auteur s’adresse ici
aux debutants. Apres une expli-
cation simple et compléte des
régles du jeu d’échecs, le grand
maitre analyse les différents sché-
mas de mat contre roi seul, le jeu
de la combinaison, le jeu de posi-
tion, la stratégie de fin de partie
et enfin la stratégie de milieu de
partie. A chaque stade, les
connaissances acquises sont
contrdlées par des interrogations
pertinentes, permettant ainsi aux
lecteurs de faire le point et de
reprendre éventuellement un cha-
pitre difficile. Un livre & conseil-
ler 4 tous ceux qui désirent faire
de réels progres dans le noble jeu.
Les Echecs, Edward Lasker. Edi-
tions Grasset-Europe Echecs.

POPULAIRE
David Levy et Kevin O’Connell
s’adressent tous les deux aux
joueurs d’échecs confirmés dans
Comment jouer la défense sici-
lienne. Ces maitres de 1’art, vérita-
bles érudits des ouvertures, vous
feront découvrir toutes les fines-
ses de cette ouverture souvent
jouée, qui constitue la riposte la
plus populaire contre I'ouverture
du pion roi. Cette analyse se fera
sous I’angle des idées tant straté-
giques que tactiques qui gouver-
nent le jeu des deux camps. Comt-
ment jouer la défense sicilienne.
David Levy et Kevin O’Connell.
Editions Grasset-Europe Echecs.

Jacques Le Monnier, théori-
cien francais de réputation inter-
nationale, délaisse I’étude pure-
ment théorique dans La Défense
PIRC, en 60 parties. L'auteur, en
effet, a préféré baser son analyse
sur soixante parties complétes,
permettant ainsi de connaitre les
tenants et les aboutissants réels de
chaque variante. Cet ouvrage fera
connaitre aux amateurs les secrets
de cette défense, qui constitue
une réponse passe-partout a dif-
férentes ouvertures classiques des
blancs. Un livre qui complétera
utilement vos connaissances échi-
quéeennes. La Défense PIRC, en
60 parties. Jacques Le Monnier.
Editions Grasset-Europe Echecs.
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LE RETOUR TRIOMPHAL DE HARRY PITFALL
Plus aventurier que jamais, Harry est de retour. Le héros de Pitfall IT
s’enfonce dans les “cavernes perdues” pour y vivre le triomphe
de imagination et de 'aventure.

Harry s’envole en ballon, plonge dans les cascades et nage dans
les riviéres infestées d’anguilles électrigues.
Avec Pitfall II, 'aventure tourne a la folie. A vos scores.
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EN DIRECT
DE LONDRES

Les 13, 14 et 15 février dernier se
tenait & Londres, au Penta Hotel
de I|'aéroport d’Heathrow,
une manifestation qui pourrait
s’assimiler aux Etats généraux des
logiciels et des extensions pour
ordinateurs familiaux. Cette
exposition comprenait plus de
cent exposants spécialisés, a 90 %
d’entre eux, dans la production
des logiciels. On se rend compte
ici du fossé qui sépare le marché
d’outre-Manche du marché fran-
cais ol les producteurs de logi-
ciels peuvent encore se compter
sur les doigts des deux mains.

Les logiciels et extensions concer-
naient exclusivement les machines
anglaises (principalement I’Oric
et le Spectrum) et les machines
américaines (Commodore 64 et
Vic20 surtout). Il n’était rien
proposé, par contre, pour les
micro-ordinateurs de France et
d’Extréme-Orient, le marché
anglais semblant déja saturé par
les machines anglo-saxonnes.
Plusieurs produits ont retenu
notre attention. tout d’abord, le
Micro Command d’Orion Data
Ltd. C’est un module de recon-
naissance vocale se connectant
directement sur le bus d’extension
d’un Spectrum 48 K. Il permet de
commander le Spectrum & la voix
et cela dans n’importe quelle lan-
gue. En effet, contrairement a
d’autres modules de reconnais-
sance vocale oll un certain nom-
bre de mots (anglais, bien siir)
sont déja mis en mémoire, cette
extension commence par
« apprendre » les différents mots

Module de reconnaissance vocale

Fred de Quicksliva, Dimension Destructor de Artic et 7994 de Vislon pour Spectrum 48 K

que vous comptez utiliser, et ce
jusqu’a concurrence de 15 mots.
Ce systeme fonctione parfaite-
ment bien, pour peu que les pho-
némes utilisés soient suffisam-
ment différents les uns des autres.
Ainsi, «je», « veux», « peux »
sont souvent confondus alors que
« droite », « gauche », « haut »,
«bas», «stop» et «tir» sent
presque toujours bien reconnus.
Ce qui permet, avec des logiciels
adaptés évidemment, de jouer a
la voix et non au clavier ou avec
une manette de jeu. Un module
qui pourrait intéresser grande-
ment les handicapés moteurs, y
compris pour des applications
plus « sérieuses » que le jeu. Sto-
nechip Electronics produit, pour
sa part, toute une gamme d’ex-
tensions. On y trouve, entre

autres, pour le Spectrum, un cla-

vier, une poignée de jeu tactile
tout a fait surprenante, un ampli-
ficateur et une interface manette
de jeu programmable. L’intérét
de cette interface est de pouvoir
s’adapter a tous les logiciels, y
compris ceux pour lesquels
aucune manette de jeu n’était
prévue au départ. Certains de ces
produits sont d’ailleurs déja
importes en France par No Man’s
Land-Innelec.

Vertiges -
Au stand Cheetah Marketing
Limited, on pouvait entendre la
« doouce » voix synthétique obte-
nue grace a un module s’adaptant
sur différentes machines : ZX 81,
Spectrum, Oric et BBC, Enfin, de
nombreux fabricants proposaient
des claviers, des interfaces-
manettes de jeu programmables
ou non, des stylos lumineux et
méme des tablettes graphiques.
Mais le Salon était, en fait,
dominé par les producteurs de
logiciels. Imaginez donc
95 exposants dont chacun pro-
pose entre dix et cinquante titres
différents et cela pour plusieurs
machines. De quoi donner le ver-

tige aux Frangais qui ne dispo-
sent, en comparaison, que d’un
choix bien plus restreint. Les logi-
ciels proposés couvrent tout
I’éventail de la gamme avec, en
majorité, des jeux d’arcades,
mais aussi des jeux de simulation,
des jeux de hasard, des jeux
d’aventures et des utilitaires.
Parmi ces derniers, nous avons
essayé Fifth de C.R.L., pour
Spectrum 48 K. Ce logiciel donne
acceés & 25 instructions supplé-
mentaires, concernant le gra-
phisme et le son. Il devient,
notamment, possible de déplacer
des objets a I’écran, pixel par
pixel, et cela dans n’importe
quelle direction ; d’agrandir en
long ou en large un caractere gra-
phique ; de modifier 4 volonté la
couleur du fond ou de I’encre
sans avoir a réimprimer la page ;
d’obtenir trés simplement des

bruitages élaborés et bien d’au-
tres choses encore. L’utilisation
en est extrémement facile, les ins-
tructions étant seulement conte-
nues dans des REM. Ce logiciel
permet ainsi d’obtenir des anima-
tions de fort bonne qualité, sans
avoir a entrer dans les méandres
de I’assembleur ou du langage
machine. Les jeux d’arcades nous
ont, en revanche, un peu dégus.
Certes, il y en a de trés bons (cer-
tains, d’ailleurs, déja importés en
France), mais la plupart ne
dépassent pas le niveau moyen et
quelques-uns sont méme franche-
ment médiocres. Mais, dans une
telle foison de logiciels, chacun
peut, malgré tout, y trouver son
compte.

Espérons que nous pourrons
bientdt, en France, assister & des
expositions aussi riches en pro-
grammes de notre cru.

Nouveau!

ADAM
POUR BIENTOT

Rocky, Time Pilot, Subroc,
Omega Race, Mr Do, Victory,
Slither, Miner 2049, Frienzy,
Front Line, Pitstop, 11 nouveau-

L'arrivée d’Adam se rapproche de jour en jour

T
iy AR

tés pour la console CBS Coleco-
vision sont parues depuis le début
de I’année, accompagnées de
Jumpman Jr. et de Gateway to
Apshai pour le Commodore 64,
du Roller Controller et des Super
Controllers...




De plus, I’arrivée d’ Adam se rap-
proche de jour en jour et vous
pourrez découvrir dans nos
colonnes toutes les facettes de ce
nouvel ordinateur qui, dans le
domaine ludique en particulier,
est étonnant.

PREMIERS SERVIS

Les ordinateurs Commodore sont
épuisés chez presque tous les
revendeurs, exception faite de
Run Informatique qui en regoit
régulierement. Mais, attention !
les premiers arrivés seront les pre-
miers servis. En plus des nou-
veaux logiciels ludiques en casset-
tes et disquettes nous avons été
séduits par le pistolet-fusil
s’adaptant sur le Commodore 64
et le Vic 20. 1l est livré avec deux
logiciels et cofite environ 600 E.
Depuis peu, quelques logiciels de
jeux de bonne qualité pour ZX 8/
et Spectrum font timidement leur
apparition. Run Informatique,
62, rue Gérard, 75013 Paris (tél. :
581.51.44).

Megamania pour H.C.S. Atarl

Pitfall pour Colecovision

Activision fait feu de tout bois:
deés anjourd’hui, les titres les plus
prestigieux de la collection Acti-
vision sont disponibles pour les
ordinateurs Commodore, Atari,

River Raid pour Colecovision

River Raid pour H.C.S. Atari

Sinclair, Coleco et IBM, en car-
touche, disquette ou cassette.
Possesseurs d’ordinateurs domes-
tiques, Pitfall, Hero, Beamrider,
River Raid, Decathlon ou Mega-
mania vous attendent...

Coulisses

FANTOMES

Procep, société qui importe et
distribue les ordinateurs Commo-
dore, infirme les rumeurs qui
couraient sur les ordinateurs
Commodore 264 et 364. Selon
certaines sources, en effet, ces
deux computers, présentés a Las
Vegas en janvier dernier, étaient
des produits fantdmes, condam-
nés a disparaitre dans les plus
brefs délais. En fait, Commodore
s’est livré 4 un test de marché au
Consumer Electronic Show, dans
un premier temps, puis a La
Nouvelle-Orléans o CBM 264 et
364 étaient accompagnés de 150
logiciels.

Les deux ordinateurs seraiént
préts a étre mis en vente au cas | .
ot le succes des Vie 20 et CBM 64
faiblirait. Ce qui n’est. pas
le cas !

e s . e e . . st

-IMPORTATION DES US ; CBS, MATTEL, ET

SOFT POUR MICRO.
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=SUR COMMANDE : TOUS LES PROGRAMMES DISPONIBLES AUX US
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= VENTE PAR CORRESPONDANCE
« SERVICE “NOUVEAUTES”

e Pour touf savoir par téléphone 24h sur24,
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117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS o TEL. 7661177

Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part une docu-
mentation compléte des jeux électroniques proposés par ELECTRON.

Jiai une conscle

Bon & renvoyer a

(DISQUETTES ET CASSETTES) POUR 600XL ; 800XL ; COMMODORE
ET APPLE (+ de 4000 TITRES).

Nom _ Prénom:

Adresse:

Ville: MEodeposialatt i T St
ARIS NG 181
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n HARRIER ATTACK/ORIC
48 K-ATMOS. Faites décoller vo-
tre chasseur HARRIER du pont
d'envol du croiseur et partez a
1'attague. Une action trés rapide
inspirée de la guerre des Falk-
lands. Ging niveaux de difficultés.
Indicateurs précis pour les réser-
ves de fuel et de munitions,
90 F TTC.

ﬂ ZORGONS REVENGE/ORIC
48 K-ATMOS. Enfindisponible, le
logiciel trés attendu, écrit par le
méme auteur que XENON. Un su-
perbe jeu d’arcade écrit entiére-
ment en code machine. Quatre
missions difficiles vous atten-
dent pour sauver la princesse
Roz, emprisonnée dansle chiteau
des ZORGONS... 120 F TTC.

KRAZY
KONG

MEIE] communtication

m KRAZY KONG/VICR0 16K
- CBM 64 - King Kong a enlevé vo-
tre fiancée et maintenant il jette
des barils dans le chemin qui mé-
ne jusqu'a elle, Graphismes et ef-
fets sonores rendent ce grand
classigue attrayant. 125 F TTC.

B ARCADIA / VIC 20 - CBM
64 - SPECTRUM 16K OU 48K.
Vous commandez le navire de
combat ARCADIA qui est spé-
cialement équipé de canons a
plasma. Votre mission consiste
d détruire les vaisseaux enne-
mis qui vous attaquent de plus
en plus vite en flottes suicidai-
res. Bonne chance... 35 F TTC.

a %
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MANIC MINER / SPEC-
TRUM 48 K. Enfoncez-vous avec
Willy le mineur dans les dédales
d'une civilisation disparue.
Seuls survivants des robots et
une faune étrange qui veulent
vous empécher de vous emparer
des métaux précieux. Vingt ni-
veaux et cavernes différents.
Difficile et passionnant : un hit.
95F TTC.

VOTRE
PROGRAMME
IC1

Vous &tes l'auteur d'un pro-
gramme de grande qualité (jeux,
utilitaires, éducatif, affaires). Ne
gaspillez pas votre talent, en-
voyez-nous deux cassettes avec
vos coordonnées. Qui sait, cela
peut &tre le début de votre bonne
fortune.

B CATEGORIC/ORIC 48 K-
ATMOS. Simulation du comman-
dement d'un croiseur au cours
d'un combat contre des sous-ma-
rins et des chasseurs. Cing ta-
bleaux : poste de pilotage, asdic
(sonar), radar, tir, situation ge-
nérale de la bataille. Pour marins
d'eau douce comme pour vieux
loups de mer... 95 F TTC.

I'al MUNCHMAN/CBM 64.
Frayez-vous un chemin a travers
le labyrinthe en avalant les pas-
tilles d'émergie. Attention aux
fantdmes affamés. Remake de
pac-man. On peut jouer seul ou &
deux... 135 F TTC.

Faor the 16 or 248K RaM
. Sinclait 2X Spectrum

n JET PAC/SPECTRUM 16 K
0U 48 K. Construisez votre vais-
seau spatial pour partir chercher
fortune de planéte en planéte, Ce
logiciel au graphisme étonnant
donnera satisfaction aux ama-
teurs les plus difficiles. Il est
classé N° 1 au hit-parade dans de
nombreux pays... 98 F TTC,

n MAZOGS / ZX81 16K. Un
trésormerveilleux estgardé par
lesféroces MAZOGS. Al'aide de
vos clefs et de 1a complicité des
prisonniers des MAZOGS vous
devez vous emparer du trésor et
vous échapper a travers d'ulti-
mes embfiches. 125 F TTC.

B noror MANIA/CBM 64.
Hallucinant rallye automobile : le
terrain est dangereux et les
conducteurs des autres voitures
sont ivres. De nombreux acci-
dents en prévisions. Fort heureu-
sement, vous avez cing voituresa
votre disposition et, sur votre
écran, de nombreux instruments
de bord pour vous aider... 165 F

l'.El XENON/ORIC 48 K-AT-
MOS. Vous &tes le commandant
de I’Armada XENON, votre mis-
sion aller jusqu'a la planéte Ra-
don et protéger le navire sidéral
Zorgon. En route de nombreuses
difficultés vous attendent. 5 ta-
bleaux successifs... Un des meil-
leurs jeux du genre... 120 F TTC.

REVENDEURS NOUS CONSULTER

Livraisons sous 48 heures, nombreux supports & la vente,

300 autres titres.

PARTICULIERS GAGNEZ UN LOGICIEL

Vous pouvez gagner un des logiciels ci-dessus (voir ci-contre).

INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GENERAL-LECLERG 93500 PANTIN
(EXPEDITIONS ET TEL. CITRAIL BERNIS (1)840.24.31 - TELEX 213 188)




PLUS DE 300 TITB.ES

Nous chsposons de plus de 500 tltres des” o
nouveautés sont testées tous les jours. Avec =

. NOMAN'S LAND vous avez I'assurance de dis-

poser en permanence de la meilleure sélection

_ possible, fra.ngaise et étrangére.

DES APPLIGATIONS VABIEES

: NO MAN S LAND couvre t.ous les dom::u-
 nes. Les jeux, bien sar, (aventure, action,

_ réflexe, échecs, etc.) mais aussi les affaires,
~ Iéducation, les applications familiales, les utili-
: ta.lres etc

UNE MISE A JOUR GONTINUELLE

Votre revendeur est mforme Pegtﬂlere-

| ment de toutes les nouveautés d'une fagon
~ claire et simple. Visitez-le souvent, il vous

conselllera, utﬂement

; ou 'mommn cns LOGIGIELS ?

Les 1oglclels NO MAN'S LAND sont dlSpO- o

- nibles chez les meilleurs revendeurs (200

~ points de vente & ce jour). Si votre revendeur

~ habituel ne distribue pas encore nos produits,
suggérez-lui de nous contacter d'urgence.

~ COMMENT GAGNER
LE LOGICIEL DE VOTRE CHOIX ?

Si vous étes le premier & decider votre

revendeur habituel &4 nous contacter,

vous gagnez un logiciel de votre choix.
Comment ? Avec sa premiére commande votre
- revendeur indique vos nom et adresse. Il
. recevra alors gratuitement pour vous le logi-
. ciel que vousaurez choisiparmi ceux de la page
. précédente. Votre revendeur ne sera pas
. oublié non plus, un cadeau personnel lui sera
- adressé avec sa premiére commande.

NO MAN'S LAND

LOGICIELS VENDUS EXCLUSIVEMENT AUX REVENDEURS

BRADERIE

Exposition de matériel micro-
informatique et de jeux vidéo,
braderie de jeux électroniques,
informations diverses, le
M.I.J.E.V. sera le premier Salon
de jeux vidéo organisé dans le
Finistére les 22 et 23 avril 1984.
Pour plus de renseignements,
écrivez a Pierre Lambert, Ker-
mergan, 29236 Porspoder. *

MEDIAGORA

Radio pays de Trégor propose
chaque samedide 19 h 219 h 30
une émission sur la micro-
informatique, la télévision et la
vidéo ; elle porte un nom évoca-
teur : « Médiagora ».

Innovation et nouveauteés (nou-
veaux logiciels, synthése de bancs
d’essais, expériences de TV pri-
vées, progrés scientifiques, sorties

)«?encontw

de K7 vidéo) sont abordées régu-
lierement, de méme que les pro-
blémes liés aux nouveaux
médias : fraude informatique,
piratage vidéo, etc. Enfin, chaque
émission est l'occasion d’une
revue de presse qui fait le point
sur les livres et revues spécialisés.
Radio pays de Trégor:
95,5 MHz.

SUR LES ONDES
Aprés les radios locales, TF 1 a
diffusé des programmes informa-
tiques par la voix des ondes. Cha-
que programme a été transmis
dans plusieurs versions compati-
bles avec les différents micro-
ordinateurs et pouvait étre
enregistré sur un simple magné-
tophone 4 K7. D’autres expérien-
ces de téléchargement pourraient
avoir, lieu prochainement. Nous
vous en informerons.

Y

IL PARLE

Magic Voice donne la parole &
votre Commodore 64: grice i
cette synthése vocale, qui se bran-
che trés simplement sur 1’ordina-
teur, il est dorénavant possible
d’inclure dans un listing des mots
que Magic Voice répétera fidele-
ment. Etonnant !

PLUS GRAND

La société Loriciels, qui propose
des jeux remarquables pour
Oric 1, Vic 20, Commodore 64,
Spectrum 48 K, ZX81 16 K
s’agrandit et change d’adresse :
pour tous renseignements sur les
logiciels Loriciels il faut, doréna-
vant, s’adresser au 160, rue
Legendre, 75017 Paris.

EN DETAIL

Le nouveau catalogue édité par la
société No Man’s Land est paru.
No Man’s Land propose une
sélection des meilleurs logiciels
pour micro-ordinateurs Comrmo-
dore CBM 64, Vic20, Oricl,
. Atmos, Spectrum, ZX 81, BBC
B, Dragon...
Nouveautés, jeux classiques sont
présentés en détail, présentation

qui permet au lecteur de faire
facilement son choix parmi tous
les programmes.

Ce catalogue est disponible chez
tous les revendeurs Innelec distri-
buant les produits No Man’s
Land et Mash.

PARTEZ POUR L.A.
Si vous achetez ume console
Atari 2600 entre le 1¢* mars et le
30 juin 1984, vous pourrez peut-
étre partir quatre jours a Los
Angeles pendant les jeux Olym-
-piques ou gagner des programmes
de jeux vidéo ; de plus, vous béné-
ficierez d’un remboursement de
200 F sur votre achat. De bonnes
raisons de se laisser tenter. Non ?

POINTS IBM

Deux points de vente « IBM bou-
tique » viennent de s’ouvrir, ’'un
prés de I’Etoile, au 80, avenue
Marceau, 75008 Paris (i€l.:
723.01.30) et ’autre dans la tour
Montparnasse, 33, avenue du
Maine, 75015 Paris (tél.:
538.74.47). Pour ceux qui veulent |.
tout savoir sur le matériel IBM en
général et sur le PC Junior en
particulier...
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Le premier & avoir mérité le titre
de héros, c’est sans doute le pri-
mate qui, entre deux grogne-
ments et un régime de bananes,
eut la judicieuse idée de se servir
d’un bout de bois pour montrer
a ses ennemis le fond de sa pen-
sée. Depuis ces dges immémo-
riaux, la « race » s’est perpétuce.
Dans la réalité comme dans la fic-
tion, depuis les pages des livres
d’histoire jusqu’aux actualités
régionales, les héros ont envahi la
planéte. Et maintenant on ne
peut plus se passer d’eux.

Le héros n’est pas contrariant : il
se plie facilement aux modes, aux
idéaux de chaque génération. Dés
que le preux chevalier en armure,
cher aux cceurs romantiques du
XIXe siécle, commenga a voir sa
cote de popularité (et de maille)
baisser 2 la vitesse d’un cheval au
galop, on le renvoya a ses verts

Et les héros tout court non plus
car |Is n’ont pas attendu I'invention du microprocesseur pour mener un rythme infernal.
Guy Delcourt en sait quelque chose.
Il vient d’enquéter pour Tilt sur le plus vieux métier du monde...

paturages pour le remplacer par
un infatigable cow-boy ou un
«privé» au sang trempé dans
I’encre de Chine. Et, quand ceux-
ci manifestérent des signes de fai-
blesse, ils s’effacérent 4 leur tour
devant des personnages de
science-fiction ou d’Heroic Fan-
tasy...

Le mythe du héros a la peau dure.
Méme le concept d’« anti-héros »
(appliqué surtout au cinéma,
dans les westerns italiens en par-
ticulier) n’a pas réussi a en venir
a bout. Car, entre le héros et
I’anti-héros, seule la netteté du
rasage fait la différence. D*une
maniére plus générale, tous les
héros, qu’ils versent dans la

" hache néandertalienne, la cape

et I’épée ou le pistolet a rayon
laser, se ressemblent comme des
fréres : sous leur peau de béte,
leur tunique ou leut combinaison
spatiale, c’est le méme cceur de
brave qui bat. Ceux qui ont le
mieux percu ce phénomeéne sont
sans doute les jeunes cinéastes a
succes ayant émergé dans les dix
derniéres années. Oubliez la mise
en scene et les effets spéciaux
fabuleux des « Aventuriers de

Les héros de jeux vidéo n’ont pas la vie facile !

I’arche perdue », de Steven Spiel-
berg, et il vous reste un Indiana
Jones qui pourrait fort bien
manier le fouet dans un vieux
serial fauché des années 40. Rem-
placez le monstre a 8 cylindres de
« Mad Max » par un bon coursier
a quatre pattes et le héros de
George Miller se transporte ins-
tantanément 3 Rio Bravo ou
O.K. Corral. Quant aux ennemis

_jurés de ce personnage, il suffi-

rait de leur enlever un peu de cuir
et de leur ajouter quelques plu-
mes pour qu’ils s’enrdlent sans
hésiter dans la bande de Géro-
nimo ! ]

L’homme qui est allé le plus loin
dans cette direction s’appelle
George Lucas. Pour écrire le scé-
nario de « La Guerre des étoiles »
(qui couvre en réalité neuf films),
il a, en effet, passé deux ans a
étudier ’héroisme sous toutes les
coutures (dans la littérature, la
bande dessinée, le cinéma, etc.)
afin d’en reconstituer ’essence
profonde. Résultat: le jeune
Luke Skywalker réalise des
exploits avec 1’aisance d’un Flash




Gordon, manie le sabre-lumiére
comme un samourai et — surtout
— se livre & une quéte initiatique
dont la gravité rappelle les plus
belles 1égendes de la Table ronde.
Avec un Merlin I’Enchanteur
appelé Obi Wan Kenobi (Alec
Guiness) a ses cotés, guidé par la
puissance mystique de la Force,
ce teenager au regard constellé
d’¢toiles accomplira I’impossible
en puisant dans ses ressources
vitales, au terme d’un apprentis-
sage fait de souffrance et de désil-
lusions. ses galons de héros lui
auront coité cher.

Pour les jeux vidéo? Méme
systéme ! Sans prétendre & un
degré de subtilité aussi elévé,
votre silhouette électronique pré-
férée repose sur les mémes prin-
cipes. A la base, un héros, ¢a peut
étre n’importe qui : un lutin bleu
a bonnet blanc, un guerrier avec
la hache au poing et I’écume aux
lévres ou méme... votre voisin de
palier. L’essentiel est de ne pas
mettre un Schtroumpf aux com-
mandes d’un vaisseau spatial ou
un vieil aventurier a chapeau
bordé de léopard aux prises avec
un univers totalement électroni-
que. Mais a cela prés, tous les
environnements sont possibles :
de la moiteur des tropiques (Jun-
gle Hunt) aux vieilles pierres a qui
on n’apprend pas a faire des gri-
maces (Tutenkham, Pharao’s
Curse), depuis le vide interstel-
laire (Star Raiders, Star War-
riors) jusqu’aux mondes plongeés

dans le sang et la sorcellerie
(Swordguest, Swords and Ser-
pents) en passant par le snack-bar
du coin (Burger Time), rien
n’arréte les héros de jeux électro-
niques... A vrai dire, plus du

c’est, plus ils aiment ! ;

C’est cette difficulté qui consti-
tue le centre névralgique du jeu.
Lachez votre personnage dans un
labyrinthe infesté de sangsues
carnivores, matraquez-le de
rayons désintégrateurs, jetez-le en
pature 4 un dragon nourri au
yaourt maigre depuis cing sié-
cles... Vous le ferez souffrir, mais
vous lui rendrez aussi un.fier ser-
vice : vous en ferez un héros, un
vrai. C’est la seule méthode. Quel
qu’il soit, le postulant au titre de
héros doit, en effet, a ’instar de
Luke Skywalker et de tous les
autres, effectuer un parcours bien
défini. Réunissant toutes ses
facultés pour atteindre 1’objectif
qu’il s’est fixé, il affrontera une
série d’épreuves (piéges, obsta-
cles, combats) dont la difficulté
ira croissant (en jeux vidéo, cette
cascade correspond au passage
d’un tableau a ’autre). Mais ses
victoires et ses échecs (I’exercice
et ’apprentissage,

dans le cadre d’un jeu comme
d’un récit de fiction, sont fonda-
mentaux) le rendront plus aguerri
et lui permettront d’arriver A ses
fins.

Seule I’existence de ce chemine-
ment, qui prend toujours pour
modele la quéte du Graal, permet
de définir le caractére héroique
d’un personnage. Un vrai héros
ne cherche ni & battre des records
ni a engloutir des points (ou de
Pargent !). Son but n’est pas de
réaliser une performance destinée
a étre comparée & d’autres — ce
qui est le cas des sportifs — mais
d’aboutir & un absolu: une
découverte, un sauvetage ou une
victoire qui marquera la fin —
temporaire peut-étre — de son
aventure. C’est pour cette raison
que le petit Mario, qui cherche &
arracher sa fiancée aux pattes de
Donkey Kong, a droit 4 un label
de héros a cent pour cent... Tan-
dis que Pac Man, dont le seul
objectif est d’avaler autant de
pastilles qu’on veut bien lui en
fournir, demeurera a jamais un
simple mortel. La loi est dure,
mais c’est la loi!

f)

Sea Quest: vous étes dans un
sous-marin immergé en eaux
troubles. Votre mission : récupé-
rer des hommes-grenouilles que
des squales ont la mauvaise idée
de venir taquiner. Vous réussis-
Sez 4 en sauver un, vous en arra-
chez un autre, in extremis, a une
mort particuliérement désagréa-
ble en torpillant le requin lancé
4 sa poursuite. Mais, pour le troi-
siéme plongeur, vous arrivez trop
tard : les dents de Ia mer n’en ont
fait qu’une bouchée et I’eau com-
mence a se teinter de rouge. Triste
spectacle, mais vous n’avez pas
de temps a perdre, car vos réser-
ves d’oxygéne sont pratiquement
épuisées. II faut revenir a la sur-
face immédiatement. Le sous-
marin remonte lentement... L’air
devient irrespirable... Le héros
commencer a suffoquer...

Et vous, vous étes figé devant
votre écran, tout rouge, au bord
de I’asphyxie | Que s’est-il passé ?
Vous venez tout simplement
d’étre victime du mal le plus
répandu chez les adeptes de jeux
€lectroniques : I’identification au
personnage. Et si vous croyez
pouvoir en guérir facilement,
détrompez-vous : non seulement
la maladie est incurable, mais en
plus elle est chronique ! Quand,
apres I’épisode sous-marin de Sea
Quest, vous vous lancerez dans
I’escalade de Jump Man, vous
serez pris de vertige. Quand vous
voltigerez parmi les Star Raiders, »
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vous baisserez la téte a chaque
attaque. Et, quand vous vous
engagerez dans un Super Kung-
Fu, vous aurez une trousse 2
pharmacie a portée de la main !

Ne vous précipitez pas chez le
psychiatre le plus proche, votre
raison n’a pas encore totalement
basculé. Il se trouve simplement
que, pour mieux vous faire par-
tager leurs joies et leurs peines,
les personnages de jeux vidéo ont
1’art et la maniére de vous attirer
dans leur univers. Insensible-
ment, sans heurt et sans douleur,
ils vous font traverser la seule
barriére qui vous sépare d’eux:
I’écran de la console ou du télé-
viseur, Cet écran, la littérature et
le cinéma de I’imaginaire lui ont
donné d’autres formes : un arc-
en-ciel enjambé par Dorothy et
son chien dans « Le Magicien
d’Oz » ; un vieil arbre creux qui
mene Alice au pays des merveil-
les ; ou encore la fenétre d’une
vénérable demeure britannique
par laquelle Peter Pan et sa bande
de joyeux garnements prennent
leur envol.

Les noms et les apparences
importent peu. Ecran ou arc-en-
ciel, ces barriéres sont les portes
a franchir pour entrer dans un
monde différent. Mais, attention.
Une fois le seuil fatidique fran-
chi, il est difficile de revenir en
arriere. C’est ce que montre le
film « Tron », ol un jeune infor-
maticien subit un véritable « coup
de foudre» électronique et se
trouve réduit a 1’état de particule
microscopique perdue au sein
d’un ordinateur aux ambitions
démesurées. Les participants de
I’émission télévisée « Pixifoly »
subissent exactement le méme
traitement : grace a des effets spé-
ciaux élaborés, ils sont en effet
projetés dans le monde des jeux
vidéo ol ils se chargent eux-
mémes, sur le « terrain », de pro-
longer les parties qu’ils dispu-
taient jusqu’alors confor-
tablement installés devant leur
appareil. Ainsi, ils traversent véri-
tablement I’écran et concrétisent
I’aspiration supréme de tout
joueur enragé : devenir soi-méme
un héros !

Fort bien. Mais redescendons sur
terre. Ni vous ni moi n’avons de
costume digne des chevaliers teu-
toniques de « Tron » dans notre
garde-robe. Qui plus est, nous
sommes loin — hélas | — d’étre
des héros dans notre vie quo-
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tidienne. Et pourtant, quand
nous jouons a un jeu électroni-
que, nous passons également —
par la pensée — derriere I’écran.
Nous transpirons avec les archéo-
logues enfouis, nous crispons
I’index sur le levier de commande
de notre jet spatial et nous mar-
quons un léger recul de dégoit
quand les immondes Skekses de
Dark Crystal nous posent leur
patte griffue dessus. Nous avons
beau ricaner, prendre des airs
détachés, résister, nous finissons
toujours par entrer dans le jeu,
neus identifier au personnage qui
mene ’action... et, donc, par
devenir un héros.

Pourquoi ? Peut-étre parce que
nous sommes de petits malins.
Apres tout, comme chacun sait,
il y a deux manieéres d’acquérir le
titre de héros. La premiére : enfi-
ler son plus bel habit de jungle et
partir au fin fond de I’Amazonie
chasser le caiman a mains nues.
La seconde : jouer a un jeu élec-
tronique et s’identifier a la

Daus le jeu d’arcades Dragon’s
Lair, par exemple, les techniques
combinées du vidéo-disque et du
dessin animé nous permettent de
trépasser de mille maniéres, avec
un panache inégalable : broyé par
d’énormes boulets, étouffé par
des ronces (pleines d’épines!),
percuté par un tourniquet
vicieux, noyé dans un torrent
sous-terrain, désoss€é par un
monstre doté d’un sale caractére,
ratatiné, transpercé, éventré,
etc. ! Le plus surprenant ? C’est
qu’on aime ¢a, qu’on en rede-
mande! En fait, ces agonies
grandioses — que nous vivons
par héros interposé — s’avérent
tout aussi captivantes et réjouis-
santes que nos exploits ou nos
victoires. Cette véritable héca-
tombe, dont nous sommes per-
sonnellement les victimes, traduit
évidemment une prédilection
pour le macabre, comparable a
celle éprouvée par les amateurs de
films d’épouvante. Mais elle
constitue aussi un moyen inno-

EN TRAVERSANT L’ECRAN,
LE JOUEUR CONCRETISE ENFIN
L’ASPIRATION SUPREME :
DEVENIR UN HEROS

silhouette qui apparait 4 I’écran.
Dans le premier cas, vous risquez,
au mieux, d’attraper des maladies
dont les noms s’écrivent sur plu-
sieurs lignes et de rentrer avec des
doigts en moins. Dans le second
cas, vous vous vautrez devant
votre console tout en ayant le sen-
timent profond d’étre aussi brave
que Flash Gordon et Popeye réu-
nis.

Sans aller jusqu’a s’offrir une
consultation chez Freud, les cho-
ses sont évidemment un peu plus
complexes. Traverser un écran
pour pénétrer dans un autre uni-
vers — le monde électronique —
reste, pour beaucoup, compara-
ble a une nouvelle naissance. Et
il est vrai qu’en se laissant tota-
lement absorber par un jeu, on
cherche avant tout a oublier le
monde réel, a aborder des situa-
tions et un environnement nou-
veaux. Mais ce monde tout neuf
ne respire pas toujours la gaieté
et Pharmonie. La preuve: on y
meurt plusieurs fois par jour!

cent — et inoffensif ! — de goii-
ter, du bout du joystick, a
I’épreuve la plus pénible que tout
étre humain ait a affronter. En
s’'identifiant & un héros qui rend
I’ame a une cadence infernale, la
mort perd tout caractére sacré ou
solennel. Et, en ressuscitant (par
le simple fait d’appuyer sur un
bouton) immédiatement aprés
chaque échec, nous nous bergons
de la douce illusion de I’immor-
talité !

Sous son air guilleret, le preux
Dirk I'Audacieux de Dragon’s
Lair (ainsi que tous ses confréres
héroiques) refléte bien 'une de
nos angoisses les plus profon-
des... Mais, pour ma part, j’au-
rais quand méme préféré arriver
au bout de la partie et saisir enfin
la belle Princesse Daphné dans
mes bras plutét que de périr
d’une trentaine de maniéres, tou-
tes plus délicates les unes que les
autres !

Changement de décor. Aux com-
mandes d’un vaisseau spatial

rebelle, vous devez vous faufiler
a travers les défensés de I’ennemi
pour aller détruire I’étoile de la
Mort, arme supréme de I’'Empe-
reur tyrannique qui tient toute la
galaxie sous son joug. Vous
décollez. Déja, des chasseurs
impériaux apparaissent. Vous en
détruisez une demi-douzaine, évi-
tez les tirs des autres et vous vous
en sortez indemne ! Mais le plus
dur reste 4 faire. Car vous &tes
maintenant dans la tristement
célebre tranchée de 1’étoile de la
Mort, réputée pour ses piéges et
ses — mauvaises — surprises.
Non seulement vous devez conti-
nuer de désintégrer les vaisseaux
ennemis, mais il vous faut égale-
ment vous frayer un passage a
travers les obstacles qui jalonnent
votre parcours. A une vitesse qui
défie 'imagination, vous accu-
mulez les acrobaties : loopings,
piques, vrilles, passages en rase-
motte avec gerbes d’étincelles &
I'appui, tout cela d’une seule
main car [’autre sert & manipuler
votre mitrailleuse. Et, enfin, vous
arrivez en vue de votre objectif.
A D'instant crucial, vous larguez
votre bombe ultra-puissante...
Une explosion titanesque retentit
dans toute la galaxie. Une voix se
fait entendre dans vos écouteurs :
« Luke Skywalker, la Rébellion
est fiere de vous ! » Vous étes un
authentique héros. Et vous venez
de dépenser vos derniéres écono-
mies en un temps record ! Evi-
demment, vous ne vous en étes
pas rendu compte. Car,
lorsqu’on entre vraiment dans un
jeu, on ne se soucie plus de ques-
tions d’argent. Transcrit en lan-
gage de « business », cela signifie
que plus le joueur s’identifie au
héros, plus le jeu risque d’avoir
du succes. la question est donc,
tout simplement, de savoir com-
ment cette identification peut étre
portée i son maximum.
A la base, c’est le principe méme
du jeu électronique qui opére. Il
n’y a, en effet, aucune différence
entre le joueur et le héros. Leurs
identités sont indissociables dans
la mesure ou les agissements du
premier déterminent les résultats
du second et ou la mort du héros
signifie I’élimination — la désin-
tégration ? — du joueur. Qu’on
le veuille ou non, dés que 1’on
entame-une partie, on a donc déja
un pied dans I’écran ! Il restea y
mettre le second. C’est 1a que le
travail du concepteur commence.
Suite page 18
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supplémentaire sur
~ chaque jeu, a valoir
. sur la carte fidélité

Decathlon, Hero; Super Cobra ou tout avtre titre sur votre écran dans 48 h,
en teléphonant av 16 (93) 42.57.12
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Ruses, perfidies, stratagemes...
Tout est bon pour faire croire.au
joueur qu’il a quitté le triste
monde de la vie quotidienne pour
se transformer en gladiateur €lec-
tronique.

Si vous souhaitez devenir créateur
de jeux électroniques, il vous fau-
dra appliquer quelques principes
essentiels.

En premier lieu, les accessoires.
Ils mettent le joueur en condition.
N’hésitez pas a en rajouter ! Pre-
nez exemple sur le 7urbo de
CBS/Coleco, ou les recalés du
permis peuvent se défouler sur un
vrai volant, un embrayage et un
accélérateur au pied... Mieux
encore, inspirez-vous du jeu d’ar-
cade Star Wars. Dans cette
course-poursuite interstellaire, le
joueur dispose d’un levier de
commande courbe, ultra-
sophistiqué, tout droit sorti du
dernier Salon de I’espace. Au
cours de la partie, il regoit les
encouragements de ses amis Han
Solo, Obi Wan Kenobi, la prin-
cesse Leia et le robot R2-D2, dont
les voix se font entendre par une
« communication cosmique »
grésillante a souhait. Inutile de
dire qu’une fois plongé dans cette
reconstitution de l'univers de
« La Guerre des étoiles », méme
le joueur le plus récalcitrant aura
le sentiment d’avoir la Force avec
Tui !

Soignez le physique de votre
héros. C’est la moindre des cho-
ses et ¢’est aussi un facteur déter-
minant de ’enthousiasme qu’il
générera. Contrairement au
cinéma, il n’est pas question de
profiter du clignement de cils
d’'une Marilyn ou du regard
désemparé d’un James Dean
pour faire fondre les foules. Mais
sachez qu’en matiére de jeux
vidéo, la simplicité est souvent
une vertu. Si une simple boule
jaune dévoreuse de pastilles a su
conquérir la planeéte, c’est qu’il y
a une raison! Le tout est de
concevoir un personnage drole,
d’allure sympathique, immédia-
tement identifiable, avec lequel le
joueur aura envie de parcourir un
bout de chemin. Tel est, d’ail-
leurs, le cas d’un grand nombre
de stars des jeux électroniques :
le bondissant Q’Bert et ses jurons
multicolores, le chef escaladeur
de Burger Time, Donkey Kong &
fils, ainsi que la galerie de héros
hilares de La Quéte des an-
neaux, etc.
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Sachez cependant tirer parti des
progrés techniques de I’image.
Beaucoup de jeux se contentent
de nous servir des héros qui sem-
blent avoir subi ’épreuve de la
compassion, généralement réser-
vée aux vieilles voitures ! E.T. a
’air encore plus malade que dans
le film, le Wizard of Wor, lui,
semble échappé d’une peinture
cubiste et le Mickey de I’ Apprenti
sorcier a visiblement été victime
d’un mauvais sort. Désormais,
surtout depuis l’arrivée sur le
marché de Dragon’s Lair et de
son graphisme digne des meilleurs
Walt Disney, ce genre de traite-
ment est a proscrire. Les joueurs
sont devenus difficiles €t les édi-
teurs s’en sont rendus compte.
Actuellement, ils sont en train de
se battre pour qu’il ne manque
pas un poil 4 la fourrure de Don-
key Kong, pour que Popeye soit
ressemblant jusqu’au bout de sa

schématiques vues a I’écran, et
qui, au bout du compte, facilitent
son intégration a 'univers du jeu.
On notera, par ailleurs, que les
jeux électroniques mettant en
scéne des personnages nouveaux
utilisent un procédé comparable.
La cartouche est, en effet,
accompagnée d’une brochure —
ou méme, dans le cas de certains
jeux Atari, d’une bande dessinée
— contant les exploits des héros
de Fireworld, Earthworld,
Tutankham, etc. Ces récits
contiennent un luxe de détails que
I’on serait bien en peine de
retrouver sur I’écran... mais qui
constituent un excellent tremplin
pour bondir dans la peau, le cos-
tume ou la cuirasse du héros.

Mais, attention, le terrain est
piégé. Concevoir un jeu vidéo,
c’est aussi, & D’instar du héros,
éviter un certain nombre d’embi-
ches. La premiére d’entre elles est

IL N’EST NI UN COUREUR DE JUPONS,
NI UN COMBATTANT LANCE
A L’ASSAUT DU lli° REICH

pipe... et pour, comme diraient
certains gnomes bleus, qu'un
Schtroumpf soit un Schtroumpf.
Si vous n’avez pas d’idée géniale
pour un nouveau héros, prenez-
en un vieux! Le cinéma et la
bande dessinée regorgent de per-
sonnages qui ne demandent qu’a
s’amuser un peu. Déja, des films
comme «Tron», «Dark
Crystal », « Les Aventuriers de
I’arche perdue », « Star Trek »,
«E.T. » et « La Guerre des étoi-
les » ont inspiré des jeux vidéo.
En BD, Astérix, Snoopy,
Popeye, Spiderman, Superman-et
les Schtroumpfs ont été les pre-
miers a se jeter dans la bagarre.
Pourquoi cette avalanche de jeux
dérivés d’autres medias ? Parce
que rien ne vaut un nom célébre
pour « faire vendre », que ce soit
une cartouche de jeu ou un
paquet de lessive. Mais aussi
parce que l'on s’identifie plus
facilement a un personnage
connu qu’a- un héros sorti du
néant. Dés le début de la partie,
le joueur sait 4 qui il a affaire. Il
possede en lui les références
visuelles concrétes (films. BD,
etc.) qui stimulent son imagina-
tion, qui lui permettent de don-
ner vie aux silhouettes parfois

justement I’adaptation d’un per-
sonnage connu ou d’un film. Cer-
tains cas ne présenient aucune
difficulté. La premiére séquence
de L’Empire contre-attague, par
exemple, ou les pilotes de chasse
rebelles affrontent de monstrueu-
ses machines de guerre ambulan-

tes, semble avoir été congue pour .

étre jouée autant que pour étre
regardée ! En apparence, I’adap-
tation d’« E.T. » pouvait sembler
tout aussi évidente. il suffisait de
concevoir un jeu ot le petit extra-
terrestre serait chargé, avec notre
aide, de rassembler les différents
€léments lui permettant de rentrer
sur sa planéte. Et c’est exacte-
ment ce qui a été fait. Le résul-
tat: un bon jeu... et un échec
commercial retentissant ! Les rai-
sons d’un « flop » de cette taille
sont nombreuses. Mais on peut
penser que le concepteur de cette
cartouche maudite a commis une
erreur fondamentale : centrer le
jeu sur le personnage d’E.T. Car
le véritable héros du film, ce n’est
pas lui mais Elliott, le garconnet
solitaire qui recueille, protége et
sauve son ami venu d’outre-
Espace. Le processus d’identifi-
cation qui opére si bien dans les
salles obscures ne peut donc plus

fonctionner dans le jeu vidéo.
L’erreur est simple: on s’est
trompé de héros !

Pour adapter un personnage de
fiction 4 un environnement ludi-
que, il faut le simplifier, le rame-
ner 4 une fonction essentielle qui
doit étre celle aveclaquellele public
I’associe d’instinct. Par exemple,
Astérix «casse du Romain» ;
Popeye se frotte 4 son ennemi juré
Brutus pour les beaux (?) yeux
d’Olive Oyl ; Dracula fait le plein
de bon liguide rouge toutes les
nuits, etc. On remarquera cepen-
dant qu’un héros aussicélebre que
James Bond a montré le bout de
son revolver dans le domaine des
jeux électroniques (sous la forme
d’une seule et unique cartouche)
pours’enretirer presque aussitot,
sur la pointe des pieds, avec une
discrétion qu’on ne lui connaissait
pas. Le jeu vidéo lui aimposé une
retraite anticipée. Mais il est cer-
tain que ’agent 007 possede tant
de cordes 4 son silencieux, tant de
facettes (aventure, exotisme, com-

plots politiques et militaires, jolies

filles, poursuites, survieenterrain
hostile, etc.) qu’il est difficiled’en
dégager un théme unique servant
de base 4 un jeu. En vidéo, Bond
est peut-étre mort d’avoir trop
vécu.
On pouvait également imaginer le
pire pour un jeu comme Les
Aventuriers de Parche perdue.
Un concepteur négligent aurait
pu, par exemple, s’inspirer servi-
lement de Donkey Kong et
envoyer Indiana Jones a la
recherche de Marion Raven-
wood, captive des nazis. Heureu-
sement, une telle traitrise nous a
été épargnée. Le jeu tel qu’il se
présente actuellement a su tenir
compte de la véritable essence du
personnage. Indy n’est ni un cou-
reur de jupons ni un combattant
lancé a D’assaut de tout le
III¢ Reich. C’est, avant toutes
choses, un archéologue prét a ris-
quer mille fois la mort pour le
seul plaisir de refermer ses doigts
sur une statuette maya ou une
relique égyptienne. En consé-
quence, la cartouche des Aventu-
riers s’inspire essentiellement de
deux séquences clés du film (cel-
les ot le héros localise puis
explore la salle ot1 repose ’arche
d’Alliance), auxquelles elle ajoute
de nouvelles complications, de
nouvelles surprises, de nouveaux
piéges, qui lui permettent de riva-
liser en intensité dramatique et en
Suite page 74
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JET PAC

Fusée en kit
Votre brillante carriére d’astronaute vous a
conduit au grade de chef pilote d'essai.
Vous travaillez pour une compagnie qui livre
des fusées en kit. Au début, vous ne dispo-
Sez, pour vous deéplacer, que de votre siége-
fusee. |l va falloir dans un premier temps
assembler |les différentes parties de la
fusee, afin de la rendre opérationnelle. Bien
sar, les indigénes voient votre présence
comme une agression et cherchent a vous
aneantir a I'aide de divers projectiles. Il fau-
dra les détruire ou les éviter car votre com-
binaison spatiale ne résisterait pas a
I'impaect. Une fois la fusée assembleée, il
vous reste a remplir les réservoirs de car-
burant & |'aide des différents containers lar-
gués regulierement par votre compagnie.
Profitez-en aussi pour ramasser les pierres
précieuses, les objets et I'or que vous trou-
verez. Vos finances sont au plus bas sur la
Terre et tous ces trésors ne seront pas de
trop pour remettre a flot votre compte en
banque. Une fois les réservoirs remplis, il
ne vous reste plus gu'a embarquer & bord
de la fusee pour votre prochaine destina-
tion, une autre planéte jonchée de riches-
ses. Mais ce long voyage a épuisé tout votre
carburant et il faudra faire le plein une nou-
velle fois. Vous allez ainsi pousuivre votre
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periple vers des planetes toujours plus
riches mais aussi défendues par des enne-
mis plus redoutables,

Un bon jeu d'action. (Ultimate pour Spec-
trum 16 K, cassette distribuée par No Man's
Land.)

Type: arcade

Intérét: J % % % *

Graphisme : % % % % %

Bruitage: % % % %

Prix: 95 F environ

ATIC ATAC
La clé d’or

Vous ne croyez pas aux fantémes. Eh bien,
il va falloir rapidement changer d'avis. Vous
avez eté kidnappé et vous vous retrouvez
dans un chateau hanté. Vous pouvez choi-
sir d'incarner un chevalier, un magicien ou
un serf. Chacun dispose d'une arme de pré-
dilection, et connait des passages secrets
spécifiques. Pour pouvoir sortir du chateau,
il faudra d'abord retrouver la clé d'or qui
sert a ouvrir la porte principale, seule issue
passible. Ce chateau est composé de cing
etages, chacun comprenant plusieurs pié-
ces. Dans chaque piece, vous trouverez la
nourriture, des fournitures ou des objets.
Mangez et buvez abondamment si vous
voulez conserver votre force vitale. Ramas-
sez aussi le maximum d'objets et utilisez-
les au mieux, ils vous seront indispensables.
Bien sur, le chateau n'est pas vide. Vous
rencontrez differents monstres et des gou-
les. |l vous faudra les éviter ou les annihi-
ler temporairement car leur contact ferait
baisser de fagon sensible votre potentiel
vital. Deux autres dangers vous menacent :
tout d'abord des trappes dans lesquelles il
vaut mieux ne pas tomber. Ensuite des por-
tes qui ont une facheuse tendance a se
refermer toutes seules, vous bloquant mo-
mentaneément dans une piéce infestée de
monstres. Toute votre astuce sera néces-
saire pour réussir a sortir de ce guépier.

Un trés bon jeu d'aventures au graphisme
gtonnant et ne nécessitant, cette fois,
aucune connaissance de |'anglais. (Ulti-
mate pour Spectrum 48 K, cassette, distri-
buée par No Man’s Land.)

Type: aventures graphiques
Intérét: + % % % &
Graphisme : 4 % % % % *
Bruitage : % % % *

Prix - 95 F environ

BLOC HEAD

Sur les marches
Il s'agit d'une adaptation pour le Dragon 32
du céléebre jeu de café Q-Bert. Vous vous
deplacez sur un escalier multidirectionnel.
Votre objectif est de gravir chague marche
afin de la faire changer de couleur. Mais
votre tache n’'est pas simple. Vous ne pou-
vez vous deplacer gu'en diagonale et il faut
toujours veiller a ce gu'il y ait une marche
a |'endroit oll vous voulez sauter, sinon
c'est la chute mortelle. Différentes créatu-
res peuvent venir traverser cet escalier.
Certaines sont vos amies, d'autres vos
ennemies, mais heureusement la plupart ne
font gue descendre. Le serpent, lui, est
beaucoup plus dangereux. Une fois sur
I'escalier, il vous poursuivra sans relache
dans tous les sens et n'aura de cesse de
vous rattraper. Votre seul recours sera alors
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de I'amener a se precipiter dans le vide, ce
qui n'est guere aise.

Ce jeu particulierement difficile requiert de
pons reflexes et une stratégie solide. (Dra-
gon Data pour Dragon 32, cassette impor-
tée par Goal Computer.)

Le jeu est entierement modulable, vous
pouvez donc changer des paramétres
comme la vitesse des mutants et leur
agressivite. Un bon conseil, commencez en
vitesse lente... (Loriciels pour Commo-
dore 64.)

Type . arcade

Type: action

Intérét: % %k k k%

Intérét: & %k k *

Graphisme: % % % %

Graphisme: % % % x

Bruitage ! % % % %

Bruitage . % % % % %

Prix : 280 F environ

Prix: 120 F environ (sur casseite audio)

BOUNZY

Contre les mutanis

Vous avez sauve votre fiancee de a jalou-
sie du terrible King Kong. Alors, partez a la
recherche d'un tresor, 'si vous le découvrez,
a vous la grande vie a Monaco.

Vous voici dans un labyrinthe a plusieurs
étages reliés par des échelles. De nom-
breux trésors sont disposés a chague
etage, ramassez-les un a un. Mais attention,
ces trésors sont gardes par de nombreux
mutants. A chaque tableau, des trésors dif-
férents : clés, cruches, lanternes... Au pre-
mier tableau, le labyrinthe n'est gardé que
par un crocodile mutant gui ne peut em-
prunter les escaliers. Au deuxieme tableau,
en plus du crocodile, un mutant utilisant les
escaliers apparait. A chague nouveau ta-
bleau, un mutant de plus hante le labyrinthe.

SPANNERMAN

Radiocactivité
Votre village se trouve juste a coté d'une
centrale nucleaire. Celle-ci, bien surveillee,
n'est habituellement d'aucun danger. Mais
voila, un tremblement de terre imprévu
vient d’'endemmager le systeme de refroi-
dissement du reacteur nucleaire. Sous
I'onde de choc, nombre de joinis des rac-
cords de canalisations sont detruits et le
liguide fuit désormais abondamment. En
tant gue plombier du village, vous avez été
requisitionné pour reparer les dégats. llva
falloir faire vite car le réacteur. risque
d'exploser et de raser de la carte votre
chere ville. Bien sir, dans la centrale, les
eboulements ont bouche les conduites
d'evacuation et I'eau qui s'écoule va mon-
ter progressivement de niveau et vous

géner dans votre travail. Vous pouvez tou-
jours prendre votre respiration et plonger,
mais vous travaillerez plus lentement. La
montée des eaux a aussi perturbé une colo-
nie de rats vivant presdu réacteur. En effet,
les radiations les ont transformeés en rats
géants, dont les morsures sont devenues
mortelles. Vous devrez donc les éviter ou
les detruire. Mais attention a ne pas en tuer
trop, car la Sociéte protectrice des animaux
veille et vous seriez fortement penalise.
Pour corser le tout, le tremblement de terre
n'est pas complétement terminé et vous
deviez aussi éviter les blocs de pierre qui
tombent du plafond.

Un trés bon jeu d'action. (Cassette pour
Lynx 48 K, distribuée par Golem.)

Type: arcade

Interét. % % % % %
Graphisme: % % % % %
Bruitage . * % % %

Prix . 150 F environ

ANT ATTACK

Bowillant héros
Vous étes un archeologue trés connu et
apprecie. Vous venez de monter une nou-
velle expedition afin de retrouver la légen-
daire cité de Antescher, perdue au milieu
du désert. Au bout d’un long et tres péni-
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ble vayage, vous atteignez enfin au but tant
espere. La fabuleuse cite s'etend |a, sous
VoS yeux, avec des murs gigantesgues et
son architecture sophistiqguée. Mais I3,
guelle n'est pas votre surprise ! Vous qui
pensiez éire la seule créature vivante a des
kilometres a la ronde, vous venez d’enten-
dre un appel au secours, et cet appel pro-
venait de |a ville méme. Votre sang bouil-
lant de héros ne fait gu'un tour et vous
pénétrez d'un bond dans la cité interdite.
A votre grand étonnement, la cité n’est pas
deserte. Elle est au contraire habitée par
une colonie de fourmis geantes, et ce sont
elles qui ont capturé la douce et fréle créa-
ture qui vous appelle, avec I'intention évi-
dente d'en faire un bon repas. |l va falloir
I'aider a s'evader au plus vite si vous vou-
lez gu'elle echappe a son horrible destin.
Et vous le voulez, bien sir, car la peur n'a
pas prise sur vous. Mais les fourmis voient
votre intrusion d'un trés mauvais ceil et sont
bien decidées a défendre leur butin. Com-
ble d’infortune, vous n'avez emporté sur
vous qu'un nombre limité de grenades car
VOUS ne pensiez certes pas avoir a soute-
nir une bataille rangée dans un désert.
Qu'importe, vos grenades épuisées, il fau-
dra pourtant échapper a toutes ces fourmis
qui vous entourent. Heureusement encore
que vous courez plus vite gu'elles.

Ce jeu, facile au deébut, devient trés vite par-
ticulierement ardu. La représentation en
trois dimensions, trés réaliste, associée a
la possibilité de changer d’'angle de vue,
ajoute encore a lintérét du sauvetage.
(Quicksilva pour Spectrum 48 K, cassette
distribuée par Promo Design.)

par transporter les ingrédients du buffet sur
la table, a I'aide de I'un de vos plateaux.
Mais votre cuisine est fort passante: en
chemin vous devez éviter Waldo, le voleur
qui n'arréte pas de se deplacer en tous
sens pour trouver guelgue chose a manger.
Si votre plateau passe devant son nez, |l
aura tot fait de le debarrasser de vos pre-
cieux ingrédients. Heureusement gue votre
buffet est bien garni et que les provisions
ne manguent pas, vous en serez seulement
quitte pour aller en rechercher. En revan-
che, les trous mouvants venus de |'espace
sont plus dangereux. |ls absorbent tout ce
qui tombe dedans, vous y compris. Bien,
vous avez enfin réuni les ingrédients. Il va
falloir préparer et faire cuire maintenant vos
hamburgers. Votre installation étant ultra-
moderne, il vous suffira de faire coulisser
les tranches de pain et la viande le long de
rails preetablis. Mais cela n'est pas du golt
de tous les aliments dont certains se rebif-
fent et cherchent a vous en empécher.
Vous devez, tout en continuant votre travail,
les eviter ou les poivrer pour les assagir.
Bien sar, votre poivre n'est pas inépuisable
el Vous ne pourrez vous en servir que trois
fois, & moins gue vous ne reussissiez a vous

saisir d'une gemme, d'une creme glacée ou
d'une tasse de cafe.

Une tres bonne version de ce jeu, mainte-
nant bien connu. (Océan pour Spectrum 48
K, cassette distribué par Prom Désign.)

Type: arcade

Intérét. % % % % %

Graphisme : % % * % % %
Bruitage : % % % %

Type : arcade et stratégie

Prix: 120 F environ

Intérét. + % % % * %
Graphisme. % % % x % %
Bruitage : ¥ # % %

Prix: 120 F environ

M. WIMPY
Dans le buffet
Vous étes Monsieur Wimpy, le fameux spé-
cialiste du hamburger. Votre renommée
internationale attire les foules mais aussi
les ennuis. Et il devient de plus en plus dif-
ficile de nos jours de faire des hamburgers
tranguillement. Tout d'abord, commencez
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STIX
Sparks a I"écran
A I'aide d'un joystick, dirigez les Sparks
pour prendre le contréle de I'écran en navi-
guant entre les faisceaux d'énergie.
L'objectif du jeu est de couvrir une surface
maximale de I'écran en fermant chaque
figure. L'ordinateur vous:donne ensuite la
superficie remplie. Une fois I'écran coloré
a 75 %, vous changez de tableau et ainsi
de suite. Mais pour augmenter la difficulté
du jeu, de petites bestioles explosives vous

poursuivent : il faut leur échapper coiie que
colte. En pressant le bouton feu, vous dimi-
nuez votre vitesse et ne marqguez plus de
points.

Ce jeu, signé Andrew Trott,-un maitre de
I'assembleur, est & déconseiller aux débu-
tants. Inspiré du jeu d'arcade Stix, il vous
fera passer des moments inoubliables. |l
peut paraitre au premier abord sans intérét
mais, avec un peu de pratique, devient plein
de-mystére. (Supersoft pour Commaodore 64.)

Type : action et réflexion
Intérét: % % %

Graphisme : % % %

Bruitage : + % % %

Prix: 155 F environ (sur cassetie audio)

DEATHCHASE
Mercenaires d’élite
Nous sommes en |'an 2501, pres de cent
ans apres la Grande Guerre. Le continent
nord-ameéricain est maintenant dominé par
toute une floppee de seigneurs de guerre
qui sont en conflit permanent au sujet des
limites territoriales de leurs domaines fores-
tiers respeciifs. Vous faites partie de |'élite
des mercenaires. C'est un métier qui peut
vous rendre rapidement riche, si vous vivez
suffisamment longtemps pour en profiter.
Votre mission est de patrouiller jour et nuit
et de tuer les motards appartenant a
d'autres clans, qui se sont aventures sur le
domaine de votre maitre. §'ils ne ripostent
pas a vos firs, ils possedent, en revanche,
une fantastique maitrise de leurs vehicules
leur permettant de se faufiler enire les
arbres de la forét. Vous devez vous lancer
a leur poursuite, les rattraper afin gu'ils




soient a portée de tir et les abattre. Bien sar
ce n'est pas si simple, car il vous faudra,
vous-méme, éviter les arbres qui semblent
foncer sur vous quand vous roulez a pleine
vitesse. Et plus vous pénetrerez danse
domaine, plus la forét se révélera touffue:
rendant votre conduite particulierement
périlleuse. Durant votre patrouille, vous
devrez détruire les hélicopteres et les chars
.ennemis,

Ce jeu, au graphisme trois dimensions, sim-
ple mais trés réaliste, ne souffre que d'un
defaut, son théme trés franchement san-
glant. (Microméga pour Spectrum 16 K,
cassette distribuée par Promo Design.)

Type: arcade

Intérét: % % % * %
Graphisme: % % % * %
Bruitage ! % % % %
Prix: 120 F environ

ALCHIMIST

Maudit Warleck
Vous étes le magicien le plus extracrdinaire
de la terre entiére. Votre renommée vous
a fait engager pour lutter contre I'ignoble
Warlock qui terrorise la région. Seuls vos
pouvoirs fantastiques peuvent contrecarrer
les plans de cet individu. Pourtant, en pene-
trant dans son horrible chateau, un doute
vous assaille : arriverez-vous a venir a bout
de cette force diabolique? Votre seule
chance de réussir est de retrouver les gua-

sort de destruction au pouvoir infaillible.
Mais Warlock n'est pas seul dans son cha-
teau. |l a, a son service, toute une armee
de monstres puissants, chargés de vous
détruire. Pour vous défendre, vous dispo-
sez de plusieurs moyens : lancer des éclairs
— c’est votre grande spécialite — combat-
tre avec des armes diverses ou utiliser les
vertus magigues d'un parchemin découvert

lors de votre quéte. Bien sar, tous ces

combats vous affaiblissent et il faut man-
ger pour conserver votre force. Vous
découvrirez aussi durant votre périple dif-
férents objets qui pourront se réveler uti-
les. Mais attention, vous ne pouvez porter
gu’un objet ou gu’un sort a la fois. Warlock
a truffé son chateau de precipices et de
couloirs effondrés. Pour pouvoir les traver-
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ser, vous allez encore recourir & votre puis-
sante magie qui vous permetira de vous
transformer en aigle d'or et survoler les

obstacles, mais attention votre force

d'envodtement diminue d'autant. Enfin,
vous ne pouvez rester qu'un temps limite
dans chaque piéce sinon Warlock vous
débusquerait et vos pouvoirs ne pourraient
I'empécher de vous détruire.

Un trés ben jeu d'aventures graphigues.
({Imagine pour Spectrum 48 K, cassette dis-
tribuée par Direco International.)

Type: aventures graphigues

tre morceaux du parchemin porteur d'un

Interét: % % % %

Graphisme . % % % & %

Bruitage. % % % % %

Prix : 100 F environ.

SIREN CITY

Peur sur la ville
Policier d’élite et as du volant, votre chef
de brigade vous envoie dans la ville la plus
dangereuse du pays. Siren City est un veri-
table labyrinthe de gratte-ciel et de rues de
banlieue en apparence paisibles. Mais une
bande de hors-la-loi s'est échappée du péni-
tencier, semant la terreur sur la ville au
volant de bolides. En tant gue policier

charge de maintenir I'ordre, vous patrouil-:

lez dans les rues et devez effectuer diver-
ses missions: Vos supérieurs suivent votre

lutte contre le crime, peut-éire serez-vous
recompenseé d'une promotion.

Mais attention, un hélicoptére et une flaque
d’huile vous menacent. Faites bien atten-
tion aux voies ferrées, un train peut en

cacher un autre. Vous risquez d'étre em-

porté par votre vitesse et ne plus pouvoir
controler votre voiture dans les rues étroites.
Ce jeu mettra vos réflexes et le joystick a
rude épreuve. (Interception Micros pour
Commeodore 64.)

Type : course automobile

Intérét. % & %

Graphisme: % * %
Bruitage ! ¥ % % *
Prix: 145 F environ (sur casselte audio) p
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METER MANIA

Bonjour le Mickey

Vous avez vaincules terribles fantémes de Pac
Man. Aprés avoir avalé une énorme quantité
de pilules d’énergie, plus rien ne vous effraie.
Vous étes encore prisonnier d'un labyrin-
the, encore plus fou cette fois-ci. |l ressem-
ble étrangement au plan d'une ville, avec
des maisons, des voitures, des murs et
d’'étranges tétes d'animaux. Vous devez cir-
culer au plus vite dans les rues, ramasser
chague objet que vous rencontrerez.
Durant votre périple, une automobile et des
animaux aux tétes réjouies poursuivent
sans relache le Mickey gui vous represente.
Sur le haut du tableau, un cadran vous indi-
que le temps restant.

Un logiciel ludigue d'excellente gualite pour
les capacités du Commodore Vic 20.
Méfiez-vous méme si vOs poursuivants
n'‘ont pas |'air méchant, ils n'en sont pas
moins redoutables. (Abrasco Limited pour
Commodore Vic 20.)

Type: action

Intérét: % & %

Graphisme ;. * % % %

Bruitage: ¥ % %

Prix : 140 F environ (sur cassette audio)

HIGH RESOLUTION

Pour les courbes
Jusqgu'a présent, pour disposer de la haute
résolution sur un SX 81, il fallait obligatoi-
rement passer par une madification soit
interne soit externe par |'intermédiaire du
bus d’extension. Ce temps est désormais
révolu et un simple logiciel se propose de
faire ce travail juge jusgu’alors impossible.
Le programme occlupe environ 3/4 de K et
esi logé dans un REM a la ligne 0. N'allez
pourtant pas imaginer gu‘il vous reste 15 K
car la haute résolution elle-méme occupe
6 K. Il faudra donc limiter vos programmes
en conseéguence, mais on peut encore faire
pas mal de choses avec 9 K. Les nouvel-
les commandes disponibles sont compléte-
ment compatibles avec les commandes
classiques, excepté « Pause» et «Slow».
Les possibilités offertes ? Vous pouvez
inverser instantanément I'écran haute réso-

26

" lution, I'appeler & tout moment ou revenir,

quand vous‘le désirez, a I'écran normal.
Vous pouvez écrire des textes sur |'écran
mais cela n’est guére pratique car les
caractéres ne font que le huitieme de leur
hauteur habituelle.

Par contre, vous avez maintenant la possi-
bilité de définir jusgu’'a soixante-quatre
caractéres différents. La fonction « Plot »
est la plus intéressante. Elle vous permet
d’atteindre une définition de 192X 256
pixels, mais seulement la moitié sera direc-
tement adressable en coordonnées horizon-
tales, |'ordinateur affiche le point de coor-
donnée connu le plus proche. En fait, la dif-
férence ne sera guére visible lors du trace
de vos graphigues. Une fois votre chef-
d’ceuvre trace, il ne vous reste plus qu'a le
sauvegarder indéependamment de son logi-
ciel, ce qui vous permetira de le recharger
directement sur I'écran sans avoir a lais-
ser I'ordinateur travailler de longues minu-

tes pour le retracer. Les animations graphi-
gues sont a déconseiller car le mouvement
y est particulirement lent et saccadé en
Basic.

Le logiciel semble donc s'adresser surtout
a ceux qui révent de faire tracer a leur cher
ZX 81 de merveilleuses courbes exponen-
tielles. (Computer Rentals Limited pour
ZX 81 16 K, cassette, distribuee par Pluto.)

Intérét: % % % %
Prix: 140 F environ

EL BANDITO

Prévoyante
Vous connaissez tous les habitudes de la
fourmi. Cet insecte se préoccupe durant
tout I'été d'entasser des provisions afin de
passer I'hiver sans avoir a subir les affres
de la faim, Vous allez donc devoir aider une
pauvre fourmi & remplir son grenier. Quelle
aubaine | Tout prés de la fourmiliére, diffé-
rents fruits succulents sont disséminés
dans un labyrinthe. Il ne reste plus qu’a aller
les ramasser et les trainer jusqu'a votre
entrepdt. Mais cela n'est pas du godt des
araignées qui considerent ces fruits comme
leur bien, Elles font des rondes incessan-
tes dans leur domaine pour vérifier
qu'aucun intrus n'y a pénétre. Prenez garde

BANDITO _

'HI 0000

a vous si I'une d’elles vous apercoit. Elle se
mettra a votre poursuite et vous aurez tout
intérét & lacher votre butin et a regagner
votre abri le plus vite possible car sa mor-
sure est mortelle. |l existe huit niveaux de
difficulté, tant pour le nombre d’araignées
gue pour la complexité du labyrinthe. Si le
jeu est facile au niveau |, il vous faudra tous
vos reflexes et élaborer une stratégie fine
si vous voulez mener a bien votre entreprise
au niveau 8.

Dommage toutefois gue le graphisme soit
en noir et blanc. (Dragon Data pour Dragon
32, cassette distribuée par Goal Computer.)

Type : action et strategie
Intérét: % k k * *
Graphisme: J % % % %
Bruitage : % % % %

Prix: 280 F environ

Moyens redoutables

Il s’agit, ici, d'une interessante version pour
Dragon 32 de ce jeu désormais bien connu.
Vous avez été désigné pour une mission
périlleuse, qui entrainera, sans aucun
doute, le sacrifice de votre vie. Vous devez
survoler, 4 bord de votre avion doté de
mitrailleuses lourdes et d'une guantite quasi
inépuisable de bombes, un territoire ennemi
et détruire le maximum de radars et de
réservoirs d’essence. Bien s(r, vos adver-
saires ne vont pas rester les bras croisés
a vous regarder faire. Vous aurez tout
d’abord & éviter ou a anéantir les fuseées
SAM prétes a decoller pour vous faire
exploser. En penétrant plus avant, vous
aurez a faire face aux soucoupes qui ne
tirent pas mais cherchent un contact mor-
tel. Toujours plus loin, vous devrez, cette
fois, éviter de redoutables boules de feu sur
lesguelles vos tirs se reveleront tout a fait
inefficaces. Et plus vous avancerez dans les
territoires ennemis, plus les moyens
employés pour vous annihiler se revéleront
redoutables. Un bon conseil, gardez les
doigts appuyés en permanence sur les
commandes de tir et de largages des bom-
bes.

Un bon jeu d'action. (Microdeal Software
pour Dragon 32, cassetie distribuée par
Goal Computer.)
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Type: arcade

Intérét: + % % % *

Graphisme: % % % % %

Bruitage: * % %%

Prix : 200 F environ

CHAMPION TENNIS

Court de réve
Sega propose un tennis d' excellente gua-
lité, et le jeu de l'ordinateur n'est pas infail-
lible, une chance non ? Mais attention, si le
joueur adverse (I"ordinateur) semble parfois

maladroit, il peut quelques secondes plus
tard devenir redoutable Toutes les régles
du tennis sont respectees, Vous pourrez
ainsi monter au filet, smalcher ou jouer en
fond de court. Vous n'y serez pas toujours
en sécurité. Les scores s'inscrivent sur le
coté et permettent de connaitre |a situation
du jeu a chague instant..

Chaque joueur est représenté par un petit
bonhomme bleu ou violet ; au repos il res-

‘semble fort & un goerille. De plus, les des-

sins des joueurs en cours de partie sont frés
réalistes. Un conseil, laissez tourner le pro-
gramme Demo, vous comprendrez mieux
les finesses du jeu. Un matin, vous vous
réveillez avec le souvenir d'un merveilleux
réve. Pendant le tournoi de Roland-Garros,
vous etes sorti de I'anonymat et avez gagne
le match comptant pour la finale. Le public
parisien tout entier vous acclame. (Sega
pour Yeno SC 3000.) i

Type : simulation sport

Intérét. % % %

Graphisme: % % k%

Bruitage: * % %

Prix : 250 F environ (sur cartouche)

ZORGON'’S REVENGE

Le gong de la victoire
Aprés Xenon, |'aventure se poursuit. Les
Zorgons ont réussi a prendre en otage la
princesse Roz. Mais avant de delivrer la
princesse, vous devez découvrir les plerres
rnagiques aux quatre coins de 'empire Zor-
gon et vaincre les Quaonogs, les Terrapoos
et de nombreux autres monstres.

Dans votre premiére aventure, vous devez,
aux commandes d'un vaisseau spatial,




détruire des météores et de redoutables
SOUCOUpES.

Au deuxieme tableau, vous devez éviter les
boulets, puis attraper les pattes d’un oiseau
en vol afin d'accéder a |'étage supérieur.
Dans le troisieme tableau, un monstre ten-
taculaire tire dans votre direction avec un
pistolet & laser. Pour échapper a cette pieu-
vre, sautez au-dessus des rayons laser, puis
capturez-la. Vous approchez de la prin-
cesse, elle est prisonniére dans une tour.
Pour la délivrer, passez au-dessus de
I'étang avec le téléphérique, et evitez les
boulets de canon. Arrivé au pied de la tour,
sonnez le gong qui ouvre la-porte.
Zorgon est la superbe suite de Xenon II. Un
jeu d'excellente qualité qui vous surpren-
dra par sa difficulté. Un logiciel gu’il faut
absclument posséder dans toute bonne
ludotheque sur Oric 1 (IJK pour Oric 1.)

Type: action

Intérét: % % % *

Graphisme: % % % % %

Bruitage : % % % %

Prix: 120 F environ (sur cassette audio)

PHARAON’S CURSE
L’esprit d’Osiris

Sur les traces d'une histoire millénaire,
vous découvrirez la vie mouvementée des
pilleurs de pyramides. Peut-étre allez-vous
ainsi trouver I'un des derniers trésors
cachés au centre de ces monuments de
pierre. Mais pour accéder a la salle du tre-
sor, il faut éviter le mauvais esprit d'Osiris
et la momie diabolique.

Une petite musique retentit, vous étes prét
a faire un bond dans |'aventure, au coeur
d’'une pyramide égyptienne. Vous passez de
galerie en galerie et devez, dans chacune
d'elles, aller chercher des éléments du tré--
sor. Malheureusement, ils sont souvent
inaccessibles et pour les atteindre, vous
devrez éviter les lances aux pointes aceé-
rées qui tombent du plafond, les gardiens
fous qui ne cessent de tirer et une foule de
petites emblches semblant, a premiere
vue, inoffensives. De petites soucoupes
montantes vous serviront d’ascenseur pour
atteindre les galeries supérieures. Atten-
tion, les pharaons protégeaient trés bien
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leur sépulture, les pyramides inviolées sont
toujours remplies de piéges.

Parfois, un étrange oiseau vous emporte
loin de votre but, et vous volez ensemble
a llintérieur des différentes galeries de la
pyramide.

Un jeu fort en graphisme et couleurs qui
demande une bonne dose de strategie et
de réflexes... sinon pas de trésor ! (Synapse
Software pour Atari 400, 800 et 600 XL.)

Type : action et stratégie

Interét: * % & %

Graphisme ! % % * %

Bruitage: % % *

Prix: 350 F environ (sur disquetie)

OMEGA RACE

Champ clos

Graphisme sommaire, theme (archi-rebatiu)
de guerre plus ou moins spatiale (vous
devez détruire des escadrons hostiles dans
un champs clos), Omega Race ressemble
plus, de prime abord, a un jeu de la pre-
miére génération. Pourtant, plus les scores
s'élévent, plus cette cartouche, sans pour
autant susciter I'enthousiasme, se révéle
agréable. Des cloisons renvoient votre vais-
seau dans 'espace comme une boule de
flipper : I’erre ainsi acquise demande une
certaine habitude pour étre maitrisee et
développe le sens des réflexes et de I'anti-
cipation. A noter: Omega Race peut étre
joué avec le Roller Controller. (C.B.S. pour
Colecovision.)

Type: réflexes et habileté
Intérét: % %

Graphisme: *

Bruitage : % %

Prix: 400 F environ

COSMIC RESCUE

Menace sur Metalix
Un nouveau jeu d’action qui fonctionne sur
. le micro:-ordinateur Laser 200 avec |'exten-
sion 16 kilo-octets mémoire vive. Apres Pla-
net Spatial, vos aventures intergalactigues
ne sont pas terminées. Votre planete est
encore menaceée par de terribles envahis-
seurs venus de lointaines galaxies. Vous
commandez-|e vaisseau amiral de |a pla-

néte Metalix, et devez détruire au plus vite
d'étranges animaux mutants a I'aide de
votre canon a laser. Mais attention, ils sont
protégés par une barriére magnétique. En
descendant trop bas, vous serez desinté-
gré et perdrez un vaisseau d'attaque. Vous
en possédez quatre, alors ne les gaspillez
pas.

Un jeu d'exceliente qualité graphigue et
sonore par rapport aux capacités du
Laser 200. En adoptant I'extension joystick,
vous pourrez diriger les vaisseaux et tirer
avec I'une des manettes. Malheureuse-
ment, vos déplacements et ceux des ani-
maux ne sont pas assez rapides. (Video
Tech pour Laser 200 avec extension 16 ou
64 Ko.)

Type : action
Intérét: % % %
Graphisme.: % % % %

Bruitage ! % %
Prix: 69 F environ (en cassette audio)
POLICE ARTIST

Témoin & charge
Un meurtre a été commis Sous Vos yeux.
Seul témoin oculaire de |la scene, la police
vous demandera de dresser le portrait-robot
de |'assassin, au plus vite.
La technigue ne cesse d'évoluer, les servi-
ces de |a police criminelle sont éguipés d'un
ordinateur irés sophistiqué permettant la
réalisation de portraits-robots.
En pianotant sur le clavier, reconstituez le
visage du criminel. Vous pourrez choisir le
front, les cheveux, les sourcils, les yeux, les®
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oreilles, le,nez, la bouche, le menton puis
un chapeau, des luneites ou des boucles
d'oreilles, si nécessaire et un a un. L'ordi-
nateur vous donnera le nom du suspect une
fois le portrait terminé. Vous pourrez soit
reconstituer un portrait que I'ordinateur va
vous présenter pendant guelgues secon-
des, soit créer au hasard des portraits pour
en connaitre les noms. Un jeu passionnant
pour les futurs eriminologues, mais qui
devient rapidement lassant, malgré de mer-
veilleux graphismes, car trop monotone.
(Sir-tech pour Apple Il.)

Type : réflexion

Intérét: % % %

Graphisme: % % % %

Bruitage: % *

Prix : 450 F environ (sur disquette)

Torpedoss G
Klingons 28

SPACE TREK

Alerte aux Klingons
Vous étes le commandant du vaisseau
Enterprise et votre mission est de détruire
les abominables envahisseurs Klingons qui
menacent la paix de votre galaxie. Vous dis-
posez, pour les débusquer, d'un radar
courte portée et d'un radar longue portée
plus gourmand en énergie. Une fois
I'ennemi localisé, enclenchez la commande
d’hyper-espace et selectionnez la direction
et la longueur de votre saut. Position rouge,
vous étes dans un secteur occupé par les
Klingons. Dés gue vos ennemis vous aper-
cevront, ils commenceront & vous tirer des-
sus. J'espére que vous aurez pris la précau-
tion d'approvisionner suffisamment en
énergie votire bouclier de protection car
sinon... Centrez I'ennemi dans votre mire
et tirez. Pour cela, vous disposez de deux
armes: volre canon a rayon laser, qui
consomme 200 unités d'énergie par tir, et
votre lance-torpille photonigue, qui s'il ne
consomme pas d'énergie ne dispose que
d'une réserve de huit projectiles. Sur-
veillez régulierement votre niveau d'éner-
gie et des qu'il atteindra un seuil critique,
regagnez voire base pour y refaire le plein
d'énergie et de torpilles. Vous pourrez alors
repartir podr nettoyer de nouveaux secteurs
de I'espace. Ce jeu, classique et intéres-
sant, est ici desservi par un graphisme quel-
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conque. (Cassette Quazar Computing pour
Lynx 48 K. Distributeyr: Golem.)

Type : stratégie et adresse

Intérét. % % % %

Graphisme ! % %

Bruitage : * & *

Prix : 130 F environ.

THE WORMS

Svaves parfums
Wilberforce est un gentil petit ver qui adore
respirer le parfum des fleurs. Sa passion est
si forte qu'il les recherche sans jamais
s'arréter. Tout d'abord, Wilberforce se
trouve dans un champ clos de murs et par-
semé de pierres et de fleurs. Il faut qu'il
évite soigneusement pierres, murs et meme

sa propre trace s'il veut survivre. Quand
Wilberforce a respiré un nombre suffisant
de fleurs, il se retrouve dans une autre
enceinte, mais sans pierre toutefois. Une
nouvelle provision de parfums, et Wilber-
force pourra passer a I'étape suivante. |l
doit franchir quatre canyons success‘_m_w
trés profonds en sautant de pierre '
en pierre sans tomber. Cette dure
mission menée a bien, voila
Wilberforce se souvient toy
4 coup que les fleurs aya
le parfum le plus suave s
situées dans les entrailles
de la teffe, au sein d'une
profonde caverne. Et voici
notre petit ver reprenant so
périple, tout & sa passion.
Cette caverne est établie gur

quatre niveaux et il doit b\ o
parcourir chague etape
pour parvenir & la fleur |
désirée et sauter rapi-
dement & |'étage suivanty
Une fois ce circuit v
achevé, un autre dé- B
bute, avec un degre de
difficulté supérieur. Un &
trés rapide et difficile jet
d’action qui exige de
la part des joueurs,
fussent-ils confirmeés,
une concentration et

une habileté hors du commun. A recom-
mander impérativement aux « maitres du
joystick ». (Quazar Computing pour Lynx
48 K, cassette.)

Type : action
Intérét. % % %
Graphisme ! % % %
Bruitage: % %
Prix: 120 F environ

PSSST

Le robot écolo

Robbie n'a qu'un amour, sa fleur. || la soi-
gne et la cajole & longueur de journée pour
qu’elle pousse vite et bien. Mais voila que
le jardin est envahi d’abominables insectes
qui veulent sucer la seve de sa chére
plante. Il n'en faut pas plus pour mettre
Robbie dans tous ses états. |l se précipite
sur l'un des pulvérisateurs a insecticide
dont il dispose. Mais vaila, il faut trouver le
bon parmi les trois. Seul I'insecticide appro-
pri¢ pourra détruire cette vermine, les
autres ne pouvant qu'immabiliser momen-
tanément les insectes. Robbie dispose
aussi d'une tapette pour éloigner les insec-
tes ainsi que d'un flacon d'engrais super-
rapide qu'il comptait offrir & sa fleur le jour
de son anniversaire, mais qu’il risque fort
d’étre oblige d'utiliser avant. Quel bonheur !
Robbie a enfin réussi a se débarrasser de
ces plantivores et sa plante
peut enfin fleurir.- Mais ['enivrant .
parfum gu’elle degage @&

va attirer d'autres
insectes venus de
'espace, bien plus
dangereux gue les pre-
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miers. Et Robbie devra encore se battre
avec toutes les armes qu'il possede, s'il
veut avoir une chance de garder sa fleur
en vie. Une bonne réalisation au theme nou-
veau et amusant. (Ultimate pour Spectrum
16 K, cassette.)

Type . action

Intérét: 4 % % % %
Graphisme : % % % %
Bruitage: % %k & %
Prix: :95 F environ

SLITHER

_ Préhistorique
Etonnant! Alers que les Super Action
Controllers, ces fantastiques poignées, qui
remplacent heureusement les classigues joy-
sticks de |a console Coleco, sont vendues
avec Rocky, un des plus beaux jeux du
moment, le Roller Controller, petit frére des
«Track ball » d'arcade, est, Iui, accompagne
de Slither. Le sujet de cette cartouche:
€chapper aux hordes de serpents qui hantent
le désert, de jour comme de nuit, sou-
vent accompagneés de dragons

tout droit sortis de la Pré-

histoire. Le graphisme est réussi, mais
I'action se réstume a un feu roulant qui
devient a la longue guelgue peu lassant:
seul le niveau le plus élevé tire son épingle
du jeu en maintenant le joueur dans un etat
de tension permanente. A recommander
aux inconditionnels du tir non stop: les
autres risqguent d'étre decus. (GC.B.S. pour
Colecovision.)

Type: réflexes

Intérét: + % % pour les amateurs
Graphisme: % %k %

Bruitage ! % % % % %

Prix: 850 F avec le Roller Controller

i .

CHOPLIFTER

Evacuation immédiate
Aux commandes d'un hélicoptére, vous
devez récupérer un commando rentrant
d'une perilleuse mission. Par crainte de
I'ennemi, ils sont disperses dans des mai-
sons aux portes du desert. Decollez de
votre base et partez au secours de petits
personnages qui vous font des signes de la
main lorsque vous les survolez. Dés gue
VOus vous posez, ils se précipitent vers
votre hélicoptére et montent en toute hate.
Vlous ne pouvez en transporter plus de seize
a la fois, d'autres chargements seront
necessaires pour gu'ils regagnent tous la
pase. L'armée ennemie s'est apercue de
voire manege, des chars et des avions vont
essayer d'abattre |'helicoptére. Ne vous
laissez pas faire, ripostez pour sauver votre
précieuse cargaison. :

Ce jeu, presqgue un classique, existe en plu-
sieurs versions pour Apple /I, Atari 400/800, p




TUEES

Commodore 64 et maintenant Vic 20. Il est
également servi par d’excellents graphis-
mes mais un plus grand nombre de chars
et d’avions et un hélicoptére plus rapide lui
auraient donné plus de piment. (Création
Software pour Commodore Vic 20.)

Type: action

Intérét: % % %
Graphisme . % % % % %
Bruitage: % % % *

Prix.: 350 F environ (sur cartouche)

NOVA BLAST

Fissures
Vous souvenez-vous d'Atlantis, cité mythi-
que menacée par les Gorgones? Nova
Blast rappelle par plus d'un trait le célébre
jeu d’Imagic. Quatre cités du futur, proté-
gées par des domes de cristal, flottent sur

les mers d'une planéte lointaine.
A bord de votre vaisseau spatial,
vous patrouillez sans cesse:
des ennemis ont ete repéres

par vos radars, ils s'approchent,
détruisant tout devant eux...

Les vagues hostiles se suc-
cédent sans cesse et s'achar-
nent sur vos cités. Vous tirez
sans arrét, volant de 'une

a |'autre. Des pirates
. se mettant de la
partie, vous
bombardez

leurs navires... Un déme s’est fissuré | Vous
vous précipitez vers un portique d'énergie,
vous vous stabilisez au-dessus de [ui et
rechargez vos reéserves. En quelgues
secondes, vous rejoignez la cité touchée,
vous vous rapprochez d'elle et, grace a
I'énergie acquise, régénérez son déme. Elle
est sauvée, provisoirement | Sang-froid et
habileté exigés pour une cartouche sans
pitié... (Imagic pour Colecovision.)

Type . action

Intérét: % % % k %k
Graphisme: % % % kx %k
Bruitage: * % %

Prix: 420 F environ

SNOOPY
ET LE BARON ROUGE

Niche & réaction
Pauvre Snoopy, sa sieste a été interrom-
pue ! Le Baron rouge, a bord de son biplan
meurtrier fonce sur lui dans un fracas
d'enfer, toutes mitrailleuses dehors. C'en
est trop | Notre ami sort son casque d'avia-
teur, noue une écharpe autour de son cou
et, & califourchon sur sa niche s'élance a
son tour dans les cieux. Les balles sifflent
de tous c6tés, les deux adversaires enchai-
nent looping sur looping ; de temps a autre,
des bieres, des sandwichs tombent du ciel,
apaisant faim et soif de Snoopy qui a fort
a faire pour éviter les assauts de

son adversaire ; déja deux impacts de bal-
les marguent sa niche a réaction ! Mais le
Baron rouge semble en difficulté, son
moteur a le hoquet. Vite | Dans un dernier
effort, Snoopy fonce et lache une derniére
salve sur son ennemi! C'est le coup de
grace ; I'avion déséquilibré pique vers le sol
et explose. Snoopy va-t-il pouvoir enfin se
reposer ? Un point noir grossit & 'horizon :
c’est reparti pour un tour! (Atari pour
Atari 2600.)

Type: action

Intérét: + % % % %
Graphisme : % % % & %
Bruitage: % ¥ % % %

Prix: 289 F environ

DONJON ET DRAGONS
Gardez la forme

Partez a la recherche de la célebre cou-
ronne des rois. Ce mystérieux

joyau a éte enferme dans un

donjon inaccessible par de ter-

rifiantes créatures au service des

forces du mal. Avant d'atteindre

ce donjon, il faut parcourir un laby-

i rinthe en ramassant une foule d'objets:

un panier, un maillet, un coffre...
Certains d’entre eux seront d'une
grande utilité pour la pour-
suite de votre aventure.
Jusqu'ici rien de trés
surprenant ni de

trés compligué.




Le labyrinthe dont vous ne connaissez pas
le trace est garde par une horde de dragons
aux formes plus étranges les unes gue les
autres. lLorsgue [|'aventure commence,
vous n'avez gue trois fleches, et les com-
bats au corps a corps deviendront tres vite
inévitables. Dans ce cas il faut surveiller
votre état physigue, celui-ci baisse trés rapi-
dement. Attention a ne pas perdre toutes
vos forces au combat sans avoir jamais
atteint le donjon.

Vous vous dirigez dans les multiples cou-
loirs du labyrinthe & I'aide des quatre points
cardinaux Nord, Sud, Est et Ouest.

Un jeu en trois dimensions, ou les murs du
labyrinthe apparaissent de différentes cou-
leurs. Sur le cété droit de I'écran sont don-
nées toutes les informations neécessaires a
la poursuite de votre aventure. Les dragons
a combattre sont de couleur rouge. L' utili-
sation des joysticks n'est absolument pas
nécessaire pour cette cartouche ludique.
(Mattel pour Aquarius.)

Type: jeu de rdle

Intérét ! % % % %

Graphisme ! % % % %

Bruitage : % % %

Prix: 250 F environ (cartouche)

PANDA

Escalade
Panda fait appel & des recettes bien
connues des amateurs de jeux vidéo: le
charmant animal doit parcourir une ville en
penétrant dans chague maison pour en res-
sortir dés qu’il aura pu atteindre |a clef de
la porte qui s'est refermée derriére lui. Bien
sar, pour atteindre la précieuse serrure, il
doit se livrer a des prodiges d'escalade tout

.en évitant ses ennemis : de farouches cer-

béres qui sont ravis d'avoir une proie a
poursuivre. Couleurs fort jolies mais gra-
phisme un peu imprecis, musiguette assez
sophistiquée, cette cartouche seduira les
amateurs de Frogger, lasses de sauver des
grenouilles. (V.D.l. pour Atfari 2600.)

Type: reflexes

Intérét: J % %
Graphisme: % * % *
Brujtage : * % % %

Prix: 300 F environ

MES PREMIERS MOTS
CROISES

Grilles en téte
Ce programme s'adresse aux sept-neuf
ans. Le joueur peut, soit resoudre des mots
croises, soit créer ou modifier des grilles.
|| existe trente grilles a résoudre depuis les
plus simples, composées de guatre cases
sur guatre cases, jusqu’aux plus comple-
tes (sept sur sept). Trois types d'aide sont
proposes au joueur: pour les plus jeunes,
la visualisation de la solution permettra de
lire mots et définitions. |l est possible aussi
d'obtenir une deuxieme définition pour les
mots plus difficiles ou de connaitre |a solu-
tion d'une définition. SiI'enfant désire creer
sa propre grille, il a le choix entre des gril-
les de différents formats (de guatre sur gua-
tre & neuf sur neuf). Le programme est bien
fait et d’utilisation compatible avec I'age de
I'enfant. Il lui permetira de consolider et
d’enrichir son vocabulaire. (Cassette Vifi
Nathan pour TO?. Distributeur : Thomson.)

Type: réflexion
Intérét: + % * %
Graphisme : aucun
Bruitage . aucun
Prix . 180 F environ

STARGAZER SECRETS

Ciel a la carte
Ce programme n'est pas un jeu. Il s'agit du
seul logiciel d'astrologie commercialisé en
France pour le Spectrum. L'auteur en est
d'ailleurs un astrologue professionnel. L'uti-
lisation de ce programme est trés simple
et n'importe quelle personne, méme novice
en astrologie, peut I'utiliser sans probiéme.
Il suffit d'indiquer a 'ordinateur vos nom,
date, heure et lieu de naissance. |l se
charge alors d'effectuer les calculs com-
plexes nécessaires et, au bout de deux
minutes, affiche a I'écran votre carte du ciel

~ en précisant aussi votre ascendant et votre

milieu du ciel. Mais ce n’est pas tout. Pour
ceux qui ne sauraient pas interpréter cette
carte, le programme effectue ensuite une
analyse assez compléte de votre théme
astral, planete par planéte et donne unep

VIDED-SHOP

50, rue de Richelieu
75001 Paris. Tél. : 296.93.95.
QOuvert du lundi au samedi
de9h303a19h.
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conclusion générale. Ce programme tres
bien fait constitue une approche passion-
nante des secrets de I'astrologie. Dom-
mage toutefois qu'il soit en anglais. (Cas-
sette Computer Rentals Ltd pour Spectrum
48 K. Distributeur : Pluto.)

Type : connaissances

Intérét: + % % % % %

Graphisme ;. % * %
Bruitage : aucun
Prix : 95 F environ

FATHOM

Figure de proue
Neptinia, fille de Neptune, a été enlevée par
des marins sans scrupules qui l'ont atta-
chée & |'avant de leur navire en guise de
figure de proue. Fou de douleur, Neptune
a déchainé les flots et coulé le navire,
Hélas | dans sa colére, il a brisé et perdu

Graphismes superbes, théme eétonnant,
Fathom, comme Nova Blast, classe
d'emblée les jeux Imagic pour Colecovision
dans le peloton de téte des programmes
ludiques. Une réussite ! (Imagic pour Cole-
covision.)

Type: action et habileté

son propre trident et n'a pu délivrer sa fille
qui est toujours prisonniére, au fond des
flots... Jeune prince plein de courage, vous
n'avez de cesse d'avoir libéré la princesse.
Mais, avant d’arriver a cet happy end, vous
devez d’'abord retrouver le trident gui seul
vous permettra de sauver la jeune fille.
Prince de sang royal, vous avez le pouvoir
de vous transformer a volonté en dauphin
ou en albatros ; oiseau, vous survolez des
volcans en éruption, affrontez de farouches
oiseaux noirs, attrapez les nuages aqui
dévoilent une étoile magique ; poisson, Vous
plongez au fond des mers, a la rencontre
de pieuvres maléfiques et d'algues traitres-
SEes...
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Interét: % % %k k k
Graphisme: % % % % k %
Bruitage : % % % %

Prix : 420 F environ

NIGHT FLIGHT
Toujours plus haut

La guerre a éclaté depuis guelques mais.

Votre mission consiste a detruire
la capitale ennemie au plus vite.
Pilote d'un bombardier, vous
allez anéantir le quartier gene-
ral de I'armée adverse,
situé au ceeur de la cite.
Vous allez donc la sur-
voler, mais a chaque
passage, par mangue
de carburant, votre
bombardier des-
cendra de quel-
gues centaines

de metres.
N'oubliez

pas de bombarder les gratte-ciel les plus
hauts en premier. Vous pourrez vous illus-
trer sur huit niveaux de jeu, chacun deter-
minant la hauteur des gratte-ciel, de plus
en plus hauts.

Night Flight a su se forger une solide repu-
tation. Mais si le jeu devient rapidement las-
sant, il posséde, par ailleurs, un trés bon
rapport qualité-prix. (Proriciel pour Oric 1.)

Type : action

Intérét: % % %

Graphisme : % % %

Bruitage: % %

Prix : 70 F environ (sur cassette audio)

CHAT ET SOURIS

A tour de réle
Jeune souris au grand appétit, vous n'avez
gu'un eésir: manger sans cesse du fro-
mage ; chat plein d’allant vous avez a coeur
de remplir votre réle: attraper les souris.
Inutile de préclser gue vous avez fort a faire
avec cette cartouche Philips. Le premier
round vous met dans la peau du chat. A
I'aide de lignes droites horizontales et ver-
ticales, vous tentez de construire une sou-
riciere pour bloguer la souris avant gu’elle
ait mangé trop de fromage ; mais
au second round les réles sont
inversés et vous voila souris !
Selon les variantes choisies,
le nombre de morceaux
de fromage et de parois
mis & la disposition du
chat varie, des trous
de souris, qui consti-
tuent autant d'échap-
" paloires apparais-
sent et disparais-
sent, enfin, la
vitesse des
protagonis-
tes s'ac-
célere...




'Linitiateur’

Micro-ordinateur ZX 81 Sinclair

Le ZX 81 de Sinclair est ap-
pelé «l'initiateur» caril a déja permis
a 2 millions de passionnés dans le
monde de s'initier a l'informatique.

@ creareues constits

Ainsi, le ZX 81 est le micro-ordina- i I B
teur le plus répandu sur la planete. EI l EI
A votre tour, rejoignez «I'esprit Sin- la micro-ordination
clair». Pour 580 F, c'est unique.

DIRECO NTEENATIGONAL S Nous sommes a votre disposition pour toutes informations au 359.72.50.

IMPORTATEUR EXCLUSIF DE LA MARQUE S| AR




Amusant, surtout pour les plus petits. (Phi-
lips pour Videopac, Vidéopac + et Jopac.)

Type: action
Interét: % % * %
Graphisme: * % %
Bruitage : % % %
Prix: 168 F environ

TIME PILOT
Av tapis
Original | Pour symboliser la difficulté crois-
sante des différents niveaux de jeu, les
créateurs de Time Pilot ont réinventé la
machine a remonter le temps. Pilote de.
chasse émerite, vous affrontez les vieux
coucous de 1914 au niveau 1, les stukas de
1945 au niveau 2, les Mirage de 1980 au

niveau 3, ete.* chaque vague d'ennemis

devient ainsi plus mobile, plus agressive et
donc plus difficile & envoyer « au tapis ». les
déplacements des avions, fort bien rendus,
accentuent |e realisme des combats et
poussent chague pilote a utiliser

a fond la maniabilite de son jet.

De plus, a I'issue des

différents assauts, apparaissent des enne-
mis plus redoutables et bien caracteristi-
ques de leur temps: zeppelins en 1914,
bombardiers en 1945, etc., gu'il faut, bien
sir, détruire pour franchir le mur du temps.
Bonne idée, astucieusement réalisee,
action prenante, graphisme agréable, Time
Pilot, sans étre génial, meérite le coup d'ceil.
Mais, attention, seuls les super-pilotes
découvriront les avions du futur, ceux qui
arrivent aprés 1984... (C.B.S. pour Coleco-
vision.)

Type: action

Inteérét: % ¥ % %

Graphisme: % * % %

Bruitage : % % %

Prix: 470 F environ

PITFALL 11

A vos casques!
Pitfall Harry est de retour ! Le valeureux
explorateur, amateur de lianes et de croco-
diles en tous genres, s'est découvert une
passion pour la spéléologie et n'hésite pas
a se lancer dans des cavernes obscures oll
régnent I'araignée, le scorpion maléfigue et
le crapaud haineux. Mais aucun de ces ani-
maux n'arréte Pitfall Harry avide des riches-
ses renfermées dans le sous-sol. Notre
héros plonge dans des lacs souterrains,
royaume des serpents aguatiques, dévale
des échelles pourries, échappe aux
chauves-souris, se jefte dans des précipi-
ces insondables et... ressort indemne de
chague épisode: sa seule punition pour
avoir fait preuve de maladresse se résume

a la perte des richesses acquises et a un

retour en arriere. Graphisme
) et action a la

hauteur des grands jeux d'Activision, brui-
tages étonnants, Pitfall I/ entame uUne nou-
velle carriére sous de brillants auspices.
Explorateurs, a vos casques, le nombre de
trésors a découvrir semble infini... (Action
pour Atari 2600.)

Type: action

Interét: % % 4 % % %

Graphisme . * % % * %

Bruitage: % % % % % %

Prix: 350 F environ

PIGS IN SPACE

Treis en un

Les trois petits cochons devaient réparer
leur maison dans Qink d'Activision, échap-

per aux loups dans Pooyan de Gakken, ils
sont maintenant en route pour les solitudes
infinies du cosmos. Solitudes? Pas vrai-
ment : leur premiéere etape les met aux pri-
ses avec des oiseaux casgues, aux becs
crochus, qui descendent vers eux dans le
plus pur style des Space Invaders.
Deuxiéme épreuve : un parcours digne de
Frogger qui les méne tout droit vers un tun-

‘nel «vanguardien », dans lequel ils doivent

faire preuve d'une habileté consommeée
pour vaincre leurs ennemis. Bref, trois clas-
siques en un pour une cartouche sans
grande innovation : Atari nous a habitués a
mieux... (Atari pour Atari 2600).

Type: réflexe
Intérét: % %
Graphisme ! % % %
Bruitage . *

Prix :289 F environ




R PERSONNEL

C-3000 SEea

variété de fonctions
a un prix abordable

La cartouche de BASIC étendue

(32 K ROM) livrée avec |'ordinateur
comporte des possibilités étonnantes
de programmation (16 ou 32 K
utilisateur) et de graphisme que

la plupart des autres appareils rive g
ne proposent qu'en option : Line, PR o
Paint, Position, Circle, Recopie d'écran, . 1o
32 images superposables (Sprites),
16 couleurs de base, etc.

FROUND ]
Les principales fonctions du BASIC

u s - 151
sont préprogrammées ou peuvent . il n
étre entrees au clavier. ) 4 © seaa

E DOMINANCE - Photo Thierry PARANT

De nombreux logiciels d’éducation
Périphériques: en francais et des jeux d’'un graphisme  IMPORTATEUR EXCLUSIF :
Imprimante 4 couleurs, enregistreur remarquable sont disponibles des ITMC
de cassettes, interface avec lecteur a présent.
de disquettes 252 K (disponibles 86 a 108, rue Louis Roche
en Avril). 92230 GENNEVILLIERS

YEN® 704t runivers de 'électronique de loisirs.



' ELECTRON ACORN:

L’INITIATEUR

Un nouveau venu dans la famille des ordinateurs,
diffusé sous le label de la célébre chaine de télévision britannique.
Aprés le BBC, I’Electron Acorn nous a réservé de bonnes surprises.

A commencer par son prix,

nouvelle preuve du punch de nos amis anglais.

Le BBC modeéle B est un micro-ordinateur
tres puissant mais d'un’ prix encore trop
élevé pour atteindre un large public. Un an
aprés la commercialisation du BBC, la
société Acorn Computers Limited, en liai-
son avec l|a télévision britannique, propose

- un ordinateur grand public, I'Electron. Celui-

ci est vendu avec tous ses accessoires:
deux manuels, cables magnétophone, ali-
mentation secteur et prise Péritel.

La forme et la couleur de |I'Electron sont
assez classiques. Un boitier créme en plas-
tique avec sur le dessus des petits carreaux
du type feuille d'écolier. Mais ne vous y
trompez pas, cet ordinateur n’est pas un
jouet. Aucun cable ne manquera pour le
faire fonctionner, encore une preuve de
sérieux. Ce qui n'est pas toujours le cas
chez d’'autres constructeurs. Le branche-
ment au téléviseur s’effectue soit par I'inter-
médiaire de la prise d'antenne UHF — dans
ce cas il faut utiliser un poste multistandard
possédant le systeme PAL — soit par
l'intermédiaire de la prise Péritel pour les
postes de moins de deux ans. Avec ce type
de connection, I'image est d’exceliente qua-
lité, les graphismes ne perdent pas de leur
finesse. L'Electron posséde une interface-
cassette bien pratique pour la sauvegarde
des programmes. Une prise-jack la relie a
I'appareil. Le port d'extension est égale-
ment prévu pour recevoir des manettes de
jeux.

Gare av manque

de mémoire

Le langage utilisé par I'Electron est une fois
de plus le Basic. Mais comme le BBC et
I'Electron ont servi de support aux cours de
programmation réalisés par la chaine
anglaise BBC, de trés nombreuses applica-
tions ont été réalisées. Le langage Basic de
I'Electron est généré par un microproces-
seur 6502, la mémoire vive est alors de
32 Ko. Aitention, la mémoire-écran en réso-
lution graphique peut consommer jusqu'a
20 kilo-octets, il ne reste plus alors gue
12 Ko RAM utilisables.
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Le Basic de I'Electron est trés bien adapté
aux programmeurs débutants. La correc-
tion des erreurs est facilitée par un éditeur
pleine page ; il est ainsi possible de placer
le curseur sur n'importe guelle ligne du lis-
ting, puis de la corriger. Les instructions
comme «renumber» (renumération des
lignes du programme), « delete » (efface-
ment des lignes) et « auto » (numérotation
automatique) restent trés appréciables et
de nombreuses fonctions mathématiques
sont accessibles directement comme
« modulo », « div », «time » : une particularité
assez étonnante du langage Basic que I'on
retrouve principalement sur les ordinateurs
de poche. Certaines instructions Basic peu-
vent s'écrire en abrégé, c’'est-a-dire en ne
tapant que la ou les deux premieres lettres
suivies d'un point. Par exemple, I'ordre
«list » devient «l. » ; la saisie de program-
mes s’en trouve facilitée. Le manuel est
compléte par de nombreux exemples qui
rendent les explications claires et précises.
Un ouvrage d’'aide a la programmation est
fourni en supplément. Il contient divers logi-
ciels pour assimiler toutes les finesses de
programmation de |'Electron. Un complé-
ment ideal pour s'initier au langage Basic.
L'utilisation de routine en langage machine
est d’une grande simplicité grace a certains
ordres devenus classiques comme « usr»
et « call ». Le manuel consacre également
un chapitre de soixante pages a I'assem-
bleur. Le tout accompagné d'un tableau
général qui en cas d'erreur vous remettra
sur le droit chemin. Une initiative encore
rare a souligner.

L'Electron posséde d'excellentes possibi-
lités graphiques, qu’il faut utiliser avec par-
cimonie et a bon escient. Car la taille de la
mémoire vive-écran dépend du mode gra-
phigue choisi. Il y a sept modes : deux pour
les textes et cing pour les graphismes. La
haute définition maximale est de 640 X 256
pixels avec deux couleurs, la RAM-écran
est alors de 20 Ko. Pour obtenir les seize
couleurs ensemble, il ne faut pas dépasser
160 X 256 pixels, la RAM-écran est aussi de

20 Ko. Attention, |'Electron ne dispose que
de huit couleurs réelles, les huit autres per-
mettant de faire flasher |'écran suivant deux
couleurs totalement opposees. Le mode
texte 40 X 25 caractéres en deux couleurs
reste le plus sobre et n'utilise qu'une
meémoire vive-ecran de 8 Ko. |l faut donc
choisir le bon mode avant toute réalisation
graphigue, sous peine de se heurter a un
mangue de memoire. La création de gra-
phisme a I'écran est facilitée par de trés
nombreux ordres Basic comme «draw»
(trace un trait), « move » (positionne le cur-

s
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seur graphigue), « plot » (imprime un point).
L'Electron ne possede pas les sprites, instruc-
tions trés pratiques pour les réalisations ludi-
gues. Mais, grace al'ordre « vdu », il est pos-
sible de redefinir des caractéres graphigues
sur une matrice 8 X 8. Plus de deux cents des-
sins différents : petits envahisseurs ou signes
de cartes a jouer, peuvent étre ainsi créés.
Un detail qui seduira les createurs de jeux.

RADIOSCOPIE
Origine : Grande-Bretagne
Connexion TV : Péritel
Mémoire vive: 32 Ko
Meémoire morte: 32 Ko
Extension RAM: en attente
Son: oui

Couleurs: 8 _
Joystick: en attente
Entrée cartouche: non
Crayon optique : non
Disquette : oui

Prix: 3 000 F environ

Une multitude

de paramétres
L'un des atouts incontestés du BBC

modele B réside dans les possibilités sono-
res. L'Electron est plus modeste a ce

niveau. Les deux instructions « sound » et
« envelope » qui caractérisent |e timbre de
chague instrument,restent assez délicates
a manier, surtout si |'on n'a pas I’'habitude
des synthétiseurs musicaux. De nombreux
essais seront nécessaires pour en assimi-
ler toutes les subtilités. Il aurait été préfe-
rable d’utiliser un plus grand nombre d’ins-
tructions avec, pour chacune d’elles, deux
parametres. Vous disposez de trois canaux
de mots — qui correspondent & cing octa-
ves et demie — et d'un canal de bruit blanc.
La création musicale est entierement com-
patible avec le BBC modele B. Voici un
exemple ol vous retrouvez la multitude de
parametres necessaires .

10 SOUNDr 1, 2, 4, 50;

20 ENVELOPE 2, 1,1,-2,1, 7,5, 12,0, 0,
0,10, 000 :

Le son est joue sur le canal 1, avec
ENVELOPE 2 pendant 2,5 secondes.
Coté logiciel, tout reste & faire. Rien de plus
normal puisque I'Electron n’est disponible
en France gue depuis le mois d'avril. Théo-
riguement, tous les logiciels congus pour
le micro-ordinateur BBC modele B fonction-
nent sur I'Electron. Mais, en pratique,
comme les deux mémoires mortes ou ROM
ne sont pas identiques, les adresses

mémoires utilisées en langage machine
et assembleur sont différentes. Les logiciels
ecrits uniguement en Basic devraient, sans

Nous avons almeé:

® |e manuel clair;

e |'aspect initiation ;

e |es possibilités graphiques et
sonores ;

e |e clavier trés agréable.

Nous avons regretté :

e |le rapport qualité/prix un peu
eleve ;

e |a compatibilité des logiciels du
BBC incertaine ;

e |es paramétres parfois trop
nombreux pour une instruction.

aucune difficulté, étre utilisés sur le BBC ou
I'Electron. Bient6t, chaque créateur de logi-
ciels, aura testé ses produits et sera en
mesure de préciser ceux compatibles a la
fois pour I'Electron et le BBC modéle B. La
ludothéque de ce dernier est a ce jour suf-
fisamment étoffée pour convenir au ludo-
phile le plus exigeant. Elle comprend des
jeux de réflexion, d'action, de simulations
et d'aventures graphiques. Les logiciels du
BBC ne fonctionnant pas sur |'Electron
seront sans aucun doute bientét adaptés
car les transformations sont peu nombreu-
ses. Pour I'instant, il faut se contenter de

la cassette de démonstration et d'une
dizaine d’autres logiciels.

L'Electron n’a rien de révolutionnaire, mais
I'aspect initiation a été exploité au maxi-
mum. Et I'on peut dire aujourd’hui qu'il
s'agit d'une véritable réussite. (Electron,
importé par JCS Diffusion. 4, boulevard Vol-
taire, 75011 Paris. Tél.: 355.96.22.)
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ORICEST MORT,

VIVE ATMOS !

Les petits ordinateurs britanniques n’arrétent pas de nous surprendre.
Aprés I’Oric 1, venu il y a un an sur le marché frangais,
on annonce déja la naissance de son petit frére : Atmos.

Des fées ambitieuses se sont penchées sur le berceau du nouveau-né.

L'enthousiasme pour |'Oric 1 n'a pas faibli,
apres dix-huit mois de commercialisation :
un succes justifié par son rapport qualité-
prix excellent pour la version 48 Ko RAM.
Et pourtant malgré ce vent de folie, la pro-
duction de I'Oric 1 vient d'étre stoppée. En
fait, Oric lance une nouvelle version de
I'Oric 1, Atmos. L'avenir de. cet appareil
s'annonce prometteur. Jugez plutdt: les
prévisions de vente pour 1984 s’élevent a
50000 unités — auxquelles s'ajoutent

an

Tilt était au rendez-vous.

20 000 lecteurs de disquettes —, soit cing
fois le chiffre des ventes atteint par I'Oric 1
en 1983. La part des imprimantes fonction-
nant sur Oric T et Atmos devraient passer,
en 1984, de 3000 & 20 000 unités. Des chif-
fres ambitieux qui, s'ils sont réalises, feront
de ce constructeur britannique un leader
sur le marché francgais.

L'un des principaux reproches qui puissent
étre faits a Oric 1 était I'important taux de
machines défectueuses, plus de 22 %.

Un look
plus professionnel

Concernant I'Atmos, ASN Diffusion
annonce un taux de retour maximal de 3 %.
Malheureusement, comme les principaux
composants de I'Oric 1 sont présents sur
I’Atmos, le- nombre d'ordinateurs defec-
tueux risque d'étre légerement supérieur
aux prévisions...

Mais quelles sont les grandes différences



entre ['Oric 1 et I'’Atmos ? La premiére et
la plus visible demeure |'aspect esthétigue
de I'Atmos, de couleur noire avec quelques
touches de rouge. Ce micro-ordinateur offre
un « look » plus professionnel que son pre-
décesseur. Le clavier de I'Oric 1 etait
composé de touches mécaniques trés
espacées qui ne permettaient pas une
frappe rapide. L'Atmos est équipé d'un cla-
vier & touches mécanigues de type machine
a écrire Qwerty. ASN annonce la commer-
cialisation en France d'un clavier Azerty
plus complet, pour le mois de mai. Les tou-
ches de forme arrondie, accolées les unes
aux autres, permettront une utilisation semi-
professionnelle. Autre différence entre les
deux appareils : la mémoire morte ou ROM.
L'Atmos est égquipé d'une nouvelle ROM

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne
Connexion T.V.: Péritel ou Pal
Option UHF noir et blanc
Mémoire vive : 16 Ko ou 48 Ko
Mémoire morte: 16 Ko
Extension RAM : en attente
Son: oui

Couleurs: 8

Joystick : 1 avec extension
Entrée cartouche : non

Crayon optique : non
Disquette : oui

Prix: 2 480 F environ

avec interprétateur Basic et de nombreu-
ses instructions supplémentaires. Bien sdr,
tous les programmes écrits en Basic fonc-
tionnent & la fois sur I'Qric 1 et I'Atmos. Les
logiciels écrits en langage machine posent
quelques preblémes, car la nouvelle ROM
utilise des adresses mémoires différentes.
Dans la pratique, les logiciels écrits en lan-
gage machine concus pour Atmos fonction-
nent aussi sur I'Oric 1. Mais ils n'utilisent
pas les nouvelles instructions de I'Atmos.
Sinon, comment pourraient-ils fonctionner
simultanément sur ces deux micro-
ordinateurs. Certains logicieis écrits en lan-

gage machine pour |'Oric 1 fonctionnent sur -

I'Atmos. Aprés le chargement «error
found » apparait a |I'écran, il suffit de faire
«run» el le programme est lance.

La bibliothégue de logiciels pour |'Oric
Atmos est donc encore peu étendue. A
I'avenir, de nombreuses sociétés de logi-
ciels proposeront des programmes pour les
micro-ordinateurs Oric en deux versions,

- |'un pour |'Oric 1 et I'autre pour I"’AImos.

Pour plus de streté, espérons que chaque
créateur de logiciels testera ses réalisations
pour préciser ce probleme de compatibilite.
Proriciel qui diffuse de nombreux logiciels
pour Oric par I'intermédiaire de ASN Diffu-
sion, compte en vendre 500 000 en 1984,
contre 50 000 en 1983, soit dix fois plus. lls
couvrent tous les themes educatifs, jeux et
langages. N'oublions pas la société fran-
caise Loriciels qui propose des logiciels
ludigues d'excellente gualite pour Oric 1 et
bientot pour Atmos.

Echange standard
Le microprocesseur est toujours le tradi-
tionnel 650 2A. Les habitués de la margue
Oric continueront a programmer sans dif-
ficulté. Toutes les autres caractéristiques
de I'Atmos sont identiques a celles de
I'Oric 1. La définition graphigue reste la
méme, c'est-a-dire 200/240 pixels et huit
couleurs. |l existe aussi quatre-vingts carac-
téres définissables par I'utilisateur, qui sont
bien pratiques pour la création de program-
mes ludiques en Basic. Les capacités sono-
res de I'Atmos sont également identiques
a celles de 'Oric 1. Il posséde un haut-
parleur et un amplificateur intégrés relia-
bles & une chaine hi-fi, Les extensions de
|'Oric 1 sont, bien sdr, compatibles avec
I'Atmos. La sortie imprimante paralléle de
type Centronics permet de connecter pra-
tiguement toutes sortes d'imprimantes. Il
posséde aussi une interface-cassette, le
branchement au magnétophone s'effec-
tuant par |'intermédiaire d'un prise DIN ou
par un cordon adaptateur. Le lecteur de dis-
quettes si longtemps attendu est enfin dis-
ponible pour 2 500 a 3000 F. Il s’agitd'une

‘micro-disquetie de 3 pouces, avec une

capacité de 320 kilo-octets formete. Bien-
t6t des cartes entrées:sorties. entrees ana-
logiques et un paddie a huit directions
seront disponibles pour Oric chez Sidena

(117, rue de la Craoix-Nivert, 75015 Paris).
Cette nouvelle manette de jeux peut étre
commandée en Basic dans un logiciel de
votre réalisation.

L'Atmos est commercialiseé depuis le mois
de février a 2 480 F environ. Mais ASN Dif-
fusion propose une opération commerciale
ambitieuse et complexe. La société vous
propose, en effet, d'échanger votre Oric 1
contre un Atmos flambant neuf moyennant
500 a 600 F environ. Mais une question se

_pose. Que va devenir le stock d'Oric 1 ainsi

récupéré par ASN? Si dans I'ensemble
I'idée est séduisante, sa réalisation risque
en efiet de poser quelgues problemes.
Exemple: les ordinateurs achetés en
dehors du réseau de diffusion ASN
bénéficieront-ils de la méme proposition ?
ASN Diffusion proposera-t-il un échange
standard des logiciels ? Un service informa-
tion et assistance par téléphone répondra
a toutes les questions des utilisateurs
notamment celles concernant |'adaptation
des programmes. Une grande premiére en
France. Et pour conforter encore son image
dynamigue ASN Diffusion encourage la
création de clubs et la publication d'ocuvra-
ges d'initiation et programmes pour |'Oric 1
(et bientot I'Atmos). |l édite aussi une revue
spécialisée sur I'Oric 1, « Micr’Oric ».

Nous avons aimé :

® |e nouveau clavier;

* |es extensions;

* |e Basic facilement utilisable.

Nous avons regretié:

® |e rapport qualité-prix ;

® e peu de changement concernant
la mémoire ROM ;

® |'absence en port cartouche;

e |e chargement des cassettes, peu
fiable.

Si I'Atmos apparait comme une version
rajeunie de I'Oric 1, son frere jumeau en
quelgue sorte, ceci n'empéche pas le
constructeur anglais de developper une
nouvelle gamme de micro-ordinateurs.
Deux nouveaux modeles seront commer-
cialisés en France. Le premier est un Oric
grand public accessible & tous et destiné
a linitiation (annoncé pour juillet). Le
second est un Oric professionnel gui devrait
concurrencer I'Apple Il et I'IBM PC Junior
(sa date de commercialisation est encore
un mystére). Les centres de recherches
Oric s'orientent vers la robotique et il est
possible que cette jeune societé nous pro-
pose, d'ici a quelques annees, un robot
entierement commandé par ordinateur. Si
ces petits automates remportent un aussi
vif succés que les micro-ordiniateurs, il faut
s'attendre a une offensive de choc. (Atmos-
Oric, importé par ASN Diffusion, Z.|. La
Haie Griselle. B.P. 48, 94470 Baoissy-Saint-
Léger. Tél.: 599 36 36.)

Bertrand RAVEL
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MANAGER

MONNAIE,
MONNAIE!

Grace a votre Spectrum 48 K, vous voici promu P.-D.G.
de la société Info-Gesti, -
spécialisée dans la fabrication et la distribution
de micro-ordinateurs et de logiciels.
La fortune est... au bout du clavier.

Votre entreprise commercialise
cing produits: un micro-
ordinateur 16 K de milieu de
gamme (Micro X 100) ; une unité
de disquettes (Flop-Disk); une
imprimante (AZ-Printer) ; un logi-
ciel de comptabilité (Logi-
compta) ; un logiciel de gestion
de stock (Logistocks).

En plus de ces cing produits, la

société travaille au développe- .

ment de deux autres articles qui
seront bientdt disponibles: un
micro-ordinateur de bas de
gamme pour I'initiation a I'infor-
matique (Mini-Micro) et un logi-
ciel de gestion de fichier (Super-
file).

Cette entreprise utilise les ser-
vices de cent quinze personnes
réparties dans cing ateliers de
production, cing services de
vente et un département finan-
cier. Voila pour la description de
la société. Passons a la simula-
tion elle-méme. Au début du jeu,
comme au début de chaque tri-
mestre, vous devez commencer
par visualiser toute une série de

tableaux qui vous renseignent
sur la situation de votre entre-
prise.-A vous, ensuite, de pren-
dre les décisions de production,
de marketing ou de finance-
ment, qui s'imposent. Vous allez
vous informer tout d’abord du
prix de revient des différents
articles. Munissez-vous d'un
papier et d'un stylo pour noter
au fur et a mesure les change-
ments a apporter.

Pour préserver
votre auvtonomie

Le prix de revient se compose
de différents éléments répartis
en trois catégories : le colt de
production, les frais de marke-
ting et les frais de structure. Le
rappel du prix de vente vous
permet de calculer votre marge
bénéficiaire, variable selon les
produits. Vous analyserez
ensuite le tableau de bord de
production des articles. Il vous
renseigne sur votre production,

votre stock et vos ventes. Vous
devez toujours laisser votre
stock a un niveau raisonnable
afin de disposer d'un fonds de
roulement suffisant, sans pour
autant stocker outre mesure car
vous immobiliseriez alors de
I'argent inutilement. Veillez a ce
gue votre production soit tou-
jours au moins €gale aux ventes
pour ne pas limiter celles-ci, a
moins que vous ne disposiez
d'un trop important stock a liqui-
der. Le tableau de bord marke-
ting visualise les ventes réali-
sees en France et a I'étranger.
Vous pouvez les augmenter en
accentuant |'effort publicitaire

ou en abaissant votre marge
bénéficiaire, rappelée ici. Le
tableau de bord financier vous
informe de [inflation trimes-
trielle et cumulée, et des taux
d'intérét. Il vous indiguera les
indices de solvabilité, de liqui-
dité, de rotation de fonds. Ces
indices sont trés importants
pour votre gestion et vous devez
les maintenir & un niveau d'un
ou deux points si vous désirez
conserver une marge de
manceuvre suffisante, I'autono-
mie de votre entreprise en
dépend. :

Les comptes d'exploitation
analysent les différents mouve-
ments d'argent qui entre et sort.
de votre societe. Il est évidem-
ment indispensable gu'il y ait
plus d’entrées que de sorties si
vous voulez développer ou du
moins conserver votre entre-
prise. Le compte des profits et
pertes signale les éventuelles
pertes d'exploitation et la part
prélevée par les imp6ts (50 %
des bénéfices). Quant au bilan,
il constitue un rapport de toutes
les sommes d'argent en mouve-
ment ou immobilisées qui con-
cernent votre société. Ne per-
dez jamais de vue le tableau des
warnings. Il vous signale les dif-
férents points faibles de votre
entreprise auxguels vous devez
remedier rapidement si vous ne
voulez pas courir a la catastro-
phe. Enfin un score calculé sur
différents éléments vous donne
le niveau de qualité de votre




Avant de prendre des déclislons, informez-vous sur la situation interne de votre entreprise.

gestion. |l est de 1946 au départ
et peut aller jusqu'a 4 000. Votre
intérét sera, bien sir, de cher-
cher a I'améliorer sans cesse.
Une fois tous ces tableaux
dament analysés, vous allez
metire a profit vos qualités de
« décideur » pour faire progres-
ser votre entreprise. Pour la pro-

duction, vous pouvez intervenir
a plusieurs niveaux et tout
d’abord varier I'activite de pro-
duction d'un article jusqu’a
concurrence d'environ 25 %
d'une activité normale, afin

d’adapter la production aux ven-
tes. Un tableau vous indigue |a
capacite maximale de produc-
tion d'un atelier considéré.
Attention, il vous faudra ména-
ger votre personnel. Un rythme

de production trop élevé dégra-
derait de fagon importante le cli-
mat social et le risque de gréve
serait alors imminent. Si vous
avez décidé d'augmenter de

fagon importante la production p




|

d'un article, vous pouvez
embaucher du personnel dans
les limites de la capacité de pro-
duction de vos machines, et
cela sans augmentation du
rythme de travail. Dans le cas
contraire, vous pouvez débau-
cher du personnel mais atten-
tion, cette décision est particu-
lierement mal vue. Il vaut beau-
coup mieux procéder & une
mutation de personnel, mieux
tolérée. Enfin, vous pouvez déci-
der d'investir en production afin
d’augmenter votre capacité
maximale de production et de
I'équilibrer avec votre potentiel
de vente. Dans le cas ol vos
ventes potentielles seraient
supérieures a votre production,
une proposition d'investisse-
ment vous est faite. Elle est cal-

44

culée de telle sorte que
|'accroissement de production
résultant permet d'espérer
I'amortissement de cet investis-
sement sur trois ans environ. ||
va falloir maintenant décider
des modifications a apporter
dans le marketing de vos pro-
duits. Chaque trimestre, I'infla-
tion augmente vos charges,
vous devrez donc veiller a réa-
juster régulierement vos prix de
vente si vous ne voulez pas ven-
dre a perte. Toute baisse ou
augmentation inférieure a l'infla-
tion aura tendance a accroitre
vos ventes, mais baissera du
méme coup votre marge béné-
ficiaire. N'augmentez pas trop
votre prix car sinon votre produit
ne serait plus du tout compétitif
et risquerait de vous rester sur

Cherchez & améllorer vos scores et & falre progresser votre entreprise sans perturber le climat soclal.

les bras. Une autre fagon d'aug-
menter vos ventes est d'embau-
cher du personnel de marketing.
Attention, 1a encore, la débau-
che est franchement déconseil-
lée. ; ;
[ ]
Le banquier,
un homme
a séduire

Tout le monde connait |'impact
de |a publicité. C'est le troisieme
moyen auquel vous pourrez
recourir pour augmenter les
ventes d'un article. Mais, bien
évidemment, méme la publicité
la mieux congue ne peut suffire
& faire vendre un produit trop
cher. Vous pouvez encore déci-
der de lancer sur le marché un
des deux nouveaux produits en
développement dés que celui-ci

sera disponible. Dans le cas
contraire, si un article vous
parait déficitaire et difficile &
remettre a flot, vous pouvez tou-
jours décider de I'arréter, mais
il ne sera plus possible de le
relancer. Le stock de cet article
passera en perte et vous devrez
vider les ateliers correspon-
dants par mutations ou par
débauches.

Vous allez devoir maintenant
prendre des décisions financie-
res. Dans le cas d'un investis-
sement important, vous pouvez
étre amene a contracter un
emprunt a long terme. Le ban-
quier fera une analyse de votre
situation financiére, vous pré-
tera plus ou moins facilement
ou vous refusera carréement un
prét. Si vous vous retrouvez



avec un découvert trop impor-
tant, vous pouvez tenter un
emprunt a court terme, lui aussi
dépendant de [|'avis de votre
banquier. A vous de le séduire.
La rigueur de votre gestion sera
pour lui l'argument le plus
convaincant. Si vous étes dans
une situation critique et que les
bangues refusent de vous pré-
ter, vous pouvez encore tenter
une augmentation de capital.
Cette augmentation est fonction
de votre capital actuel. Atten-
tion, vous ne pourrez faire que
deux augmentations de capital
au cours du jeu. Réservez-les
donc pour les cas désespérés !
Si votre situation financiére est
particulierement saine et que
I'argent entre a flot, vous pou-
vez eventuellement décider de
rembourser vos emprunts plus
rapidement que prévu, ce qui
allégera d’autant les intéréts et
consolidera encore votre
sociéte.

L’épreuve

oy
du dé

de bilan

Chaque trimestre, vous devrez
procéder & une augmentation
des salaires. Ceux-ci doivent au
moins suivre I'inflation si vous
voulez éviter les mouvements
sociaux. Encore une fois, les
ouvriers bien payés sont bien

moins enclins a faire gréve si
toutefois vous veillez a mainte-
nir des cadences de travail rai-
sonnables. L’effectif du secteur
tertiaire doit étre tenu en liaison
avec celui des secteurs de pro-
duction et de marketing. Il fau-
dra y veiller réguligrement si
VOuUs ne voulez pas vous retrou-
ver face a une revendication
d'embauche avec menace de
gréve. Afin d'équilibrer I'effectif
du personnel avec la production
demandée, vous pouvez effec-
tuer sans restriction des muta-
tions entre les divers ateliers de
production et les divers:services
de.vente. Toutefois, le person-
nel du secteur tertiaire ne peut
étre muté. Si votre situation
financiére se révele par trop
catastrophique et non redressa-
ble, votre seule solution sera le
dép6t de bilan, qui met fin, bien
sOr, au déroulement du jeu.
Mais si votre situation n'est pas
désespérée, I'ordinateur refu-
sera purement et simplement

cette décision. Une fois toutes
ces décisions prises, vous allez
pouvoir mettre fin au comité
directeur. L'ordinateur va alors
calculer tous les nouveaux indi-
ces. Il vous signalera aussi si
d’autres éléments sont interve-
nus. Les éléements intérieurs a
I'entreprise sont les revendica-
tions qu'il faudra accepter ou
négocier habilement pour éviter
la gréve, responsable d'une
perte de 10 % de votre produc-
tion. Differents eléments exté-
rieurs a l'entreprise peuvent
aussi jouer: apparition d'un
matériel concurrent qui risque
de faire baisser vos ventes,
greve nationale, creance dou-
teuse, variations des charges
patronales, variation de la
T.V.A., modification de la parité
du franc qui influe sur vos ven-
tes et vos achats a I'étranger,
variation des taux d'escompte
et, enfin, incidents de produc-
tion toujours possibles. Pour
mener a bien |'épanouissement
de votre société, vous devez

tenir compte de tous ces fac-
teurs, aux conséquences par-
fois contradictoires. Une straté-
gie intéressante consiste a por-
ter d'abord son effort suf le
Micro X 100, ce qui entraine
obligatoirement une demande
plus importante pour les péri-
phérigues et pour les logiciels.
Attendez la stabilisation de votre
entreprise avant de lancer de
nouveaux produits. N'emprun-
tez que si vous y étes vraiment
obligé et n'embauchez qu'en
fonction de vos besoins réels
car la débauche est difficile.
Enfin, tenez toujours le plus
grand cas du tableau des war-
nings et portez-y remede le plus
rapidement possible.

Ce logiciel, particulierement
bien fait, peut tout aussi bien se
CONcevoir comme un jeu ou
comme une base d'éducation
pour la gestion d'une entreprise.
(Manager - Ere informatigue -
pour Spectrum 48 K. Distribué
par Direco International. Prix:
140 F.) . :



LES PETITS POIS MEXICAIN

Méme les petits pois ont la bougeotte au Mexique.
lis sautent a droite, a gauche, en haut, en bas... une vraie révolution !
Heureusement votre calculette Casio PB 700
est la pour remettre un peu d’ordre dans cette grande pagaille.

Apreés les jeux d'action et d’aventures, voici
le premier jeu de réflexion. Faites preuve
de logique et, avec un peu d'entrainement,
peut-étre ferez-vous mordre la poussiére a
ce redoutable adversaire. Vous pourrez
jouer contre votre calculette et suivre le
déroulement du jeu a I'écran et sur le
tableau page 52 et 53.

BUT DU JEU

Qui ne connait pas le célébre jeu du Mor-
pion ? Les petits pois sauteurs mexicains en
sont une variante plus complexe. lci vous
jouez sur une grille de 4 sur 4, soit au total
seize cases et vous devez aligner non plus
trois pois mais quatre. Ne laissez pas sau-
ter les pois mexicains au hasard des cases,
mais dirigez-les avec astuce. Bien sir, vous
jouerez a tour de role.

AU premier coup vous pouvez soit commen-
cer soit laisser jouer la machine qui, par
mangue d'initiative, utilisera toujours la
méme ouverture. La calculette PB 700 de
Casio n'a pas un jeu d'attaque, elle défend
simplement ses positions. Heureusement
un tirage aléatoire peut introduire un peu
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Bonne chance Amigo!

de suspense, car la machine jouera alors
un coup au hasard.

REGLES PARTICULIERES
Si un ami a déja réalisé un programme simi-
laire, faites jouer les deux calculettes I'une
contre I'autre. Si vous ne possedez pas de
calculette, vous pourrez aussi jouer aux

petits pois sauteurs mexicains avec un ami
en utilisant uniquement le tableau central.

COMMENT JOUER
AVEC VOTRE CALCULETTE

Aprés avoir entré le jeu dans I'une des
zones programmes disponibles, vous pou-
vez commencer une partie. L'initialisation
du jeu apparaitra & 'écran avec la question
« Jouez-vous le premier ?» Vous pourrez
répondre par O (oui) ou N (non). Un bon
conseil ne laissez pas la calculette ouvrir
le jeu. Les cases du tableau sont numero-
tées a partir du bord supérieur gauche, hori-
zontalement de gauche a droite et vertica-
lement de haut en bas.

Donc pour jouer la case en bas a droite, il
suffit d’entrer a la question «case ?» les
coordonnées 44 suivi de Enter. A 'écran
vous étes représenté par des pois pleins.
Les pois évidés vous indiqueront les diffé-
rents déplacements de la machine. Inutile
de tricher, elle veille a tout. Si vous ne
pouvez gagner, vous aurez toujours la
consolation d'étre possesseur de seize
petits pois mexicains.



5 CLEAR :DIM B(4s4)
1@ CLS :BEEP B:PRINT
1S SAUTEURS MEXICAINS'

LES PETITS PO

28 INPUT "Jouez-vous le ler ";R$:FOR
W T=1 10 SHBEER 1 NExT 1

(255 0LS

38 IF Rs='0" THEN 50

35 IF R$="QUI" THE'Y 5@

4@ IF R&=UN! THEN X=2:Y=2:60T0 700

42 1F-R$:“N0N"'THEN X=2:Y=2:60T0 70a

45 GOTO 20 i -

49 REM == JOUTUR = .

50 GOSUB 51:60T0 55 ‘ L

51 DRAW(32,@>-(32;31): DRHHC@;I) (@, 31

)i DRAWCE; @)~ (31,8): DRAWC®; 31)-(31: 31>

52 DRHH(@;B) (31,80 DRﬁN(@:16) (31:16'

e DReu<@,24> (31524)
53 DRAW(818>~(8;31): DRHN(IS;BP (16;31
) DRAN(24,@)~(24, 315
54 RETURN ) i
55 LOCATE G s PRINT u
60 LOCATE 6,1;BEEP 1:INPUT "Case : "
C$:X=UAL(MID$(CSs 1, 1>> Y=UAL (MID$(CS$5 25 1
e
65 1F X>4 THEN BEEP 1
66 IF Y>4 THEN BEEP 1:
67 1F %<1 THEN BEEP 1:60TO 68
68 IF Y<1 THEN BEEP 1:GOTO 60
P8 IF BCX;Y)<>@ THEN 68
80 B(X,Y2=1:P=P+1:1f P=16 THEN 218
BB Ry ey LGCﬂTE X Y: PRINT CHR3(
23653 : GOSUB 51
1BB REM == CHSID PB-7008
182 LOCATE 65 1:PRINT "
e N
105 LDCATE 65 1:PRINT.
VW=10TO 9:BEEP 2:NEXT W
118 T=4
112 1F T=4 THEN IF P<6 IHEN 185
115~Y 2
11?_5;Q:N:1
190 FOR %=1 TO 4
130 S=S+BIXiY)
FRBUNENRT SN
148 1F S=T THEN 500
150 1F Y¢>4 THEN 116
155 FOR X=1 10 4
156 5=0iN=2 N
L1168 FOR Y=1 TO 4
| 165 S=S+BCX, Y)INEXT ¥
(e e S=T THEN 580

: GOTO 62
GOTO 68

3 BEEP

“Uninstant!: EZOR

175 NEXT X - _
180 S=B(1; 1)+B(2a2)+8(3:3)+8(4:43 N=3:
IF S=T THEN Sg@

181 S=B(4, 1)+B(3:2)+B(2:3)+BC1>4) N=4:
IF S=T THEN 528 :

185
198

1985
200
guaa
SUB 51:FOR W=1 TO S:BEEP 1:

220
230

L 508

PERDU

@

581

585

510

Y=1:GOTO 782

526
548

55

560
580
39@

6@

640

620
630

650

664

£78

1 GAGNE

26

286
202 P
785
710
75

GOTO 810

Y= Y+I

e e

IF T=4 THEN T= 15 GOTA 115
IF T=15 THEN T=3:60TO0 115
IF T=3 THEN T=1@: GDTU 115_

"MATCH NUL

NExT u

IF INKEY$="" THEN 228

END'

REM == ANALYSE ==

IF T=4 THEN LOCATE 631 PRINT i ﬁI
1" BEEP 1:;BEEP 1: GDSUB 51.60T0 20

LDCHTE 63 1:PRINT |1u«GU

1F N>1 THEN 540

FOR %=1 TO 4:1IF B(XsY)= z THEN 708
NEXT X '
1IF N>2 THEN 580

FOR Y=1. TOQ 4: IF B(X;Y) =@ THEN 708

NEXT ¥ o 3

IF N>3 THEN 62!

FOR I=1 TO 4: IF B(I:I} =3 THEN x 1:

NEXT I

NS _ .

FOR X=4 TO 1 STEP -1

IF B(X,Y>=0 THEN 720

NEXT X

GOTO 218

BCXs Y3 =511F T=15 THEN #B5
=P+{:1F P=16 THEN 210

LOCATE X Y PRINT CHR$(237), BEERC
1F T=15 THEN LOCATE 6514 PRINT *J A
f.BEtP 1$BEEP 1:G0OSUB 31:60T0 2

720
218
2330
840
250

GOTO 5@
X—INT(RNDX4)+1
Y=INTCRNDX43+1

IE B(XsYD<>@ THEN 81@
.GOTD 700

LISTING DU PROGRIME
POURPB?BO(CINO)
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SESAME

\

T

ORICKONG

Vous possédez un Oric 1 ? Alors réjouissez-vous.
Oric Kong est un programme concu tout spécialement pour vous par TILT.
Votre fiancée a été enlevée par le gorille Kong.
. Traqué, I'animal s’est réfugié au sommet d’un bulding.
A vous de la récupérer en évitant les projectiles lancés par Kong.
Vous vous déplacez a |'aide des touches «L» - droite, <K» =
pour sauter, servez-vous de la barre «espace».

IﬂﬂurE] i
AT

gauche, «A» - haut, «Z» = bas et

Eviter les tonneaux; se méfier des tapis roulants; utiliser les ascenseurs; faire sauter les rivets; quel programme !

1 X=9:Y=25:BH$="d" :NB=3:LE=1:GDTO 16
2 K$=KEY$

3 IF K$="" THEN RETURN

4 IF K$=" "THENGOSUB1811@:RETURN

S IF K$="P" THEN GET Zzs

6 PLOT X,Y,APS$

? IFK$="L"THENA=] :BHS$="d"

8 IFK$="K"THENA=—1:BH$="e¢"

9 IFK$="A"AND SCRNCX;Y-1)=1B4THENB=-4
18 IFK$="Z"AND SCRNCX,Y+1)=1@4THENB=4
11 X=X+A:T=T+B:APS$=CHR$CSCRNIX,T))

12 IF A<@ THEN Al=A

13 A=8:B=0:RETLRN

16 TEXT :CLS:PAPER®@: INK? :2AP

17 POKE 618, 18:PRINT :PRINT :POKE#20C, 255
18 PLAY 7,08,8,0

2@ PRINTCHR$(4) :E$=CHRS(27)

38 PRINT:REM TITRE

4@ FOR I=1 TO 2 :PRINT:NEXT
58 PRINTES"N'E$"C ORIC KO
NG

68 FRINT CHR$(4)

65 FORI=1TO1@:PRINT :NERT

72 PLOT 2,23, "UM INSTANT S.U.P..."
75 GOSUB S@eead

77 PLOT 2,23,"PRESSEZ UNE TOUCHE..."
8@ GET Rs:CLS

96 PLOT 1,1,3:PLOT
-" 1 INK4

31 PLOT 8,91

188 REM #nsns% TABLEAL 1 #nrxen

191 CLS:IF LE»2 THEM HT=@ ELSE HT=4

1282 IF LE=] THEN BO=2@@@ ELSE B0O=382828
183 HO=1:L1=18@:G0SUB 112@:X=3:T7=25:AFP%
L T T =1

184 GOSUB 42188

183 PLOT ~,Y,BHS

11@ FOR I= 26 TO 6 STEP -4

1S PERT 25 T Tt PEON T 2 T =152 L PEOT 24 =2y
2:PLOT 2,1-3,2

1280 PLOT. 6,[,"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

11,1,"-— ORIC KONG -

1308 NEXT

135 PLOT 2,4;3:PLOT 2,5,3:PLOT 6,4, "jkI
“iPLOT 6,5, “mno"

149 PLOT 9,4,2:PLOT 9,5,2

158 FORI=22TD25:PL0T 28,1, "h" tNEXT

160 FORI=18T0Z1:PLOT 8,1, "h":PLOT 18,1,
"hINEXT
178 FORI=14 TO1Z:PLOT 21,1,"h":PLOT 28,

1y "h" INEXT

188 FORI=18TQ13:PLOT 8,1, h":FLOT
"hUENEXT

198 FORI=6TO3:PLOT28, [,"h" :NERT
208 FOR1=3 T05:PLOT 1@,1,"h":PLOT12,1,"
n'ENEXT

218 FOR I=3 TO 3:PLOT 2@, 1, "h" :NEXT

228 PLOT 39,2,1:PLOT 18,2, "bbbbbbbbbbh"
23@ FPLOT 33,3,"d:":PLOT 35,3,S5TR$I(NB)
24@ REM == ACTION ==

242 PLOTZ28,3,"h":PLOTB,13,"h" :PLOT14, 13
v'hMIPLOT214 172, "h" :PLOT28; 17, "h!

244 PLOT 8,21, "h":PLOT 18,21, "h":PLOT 2
8,29, "h"iPLOT 28,3, "h" 4
249 IF LE>1 THENPLOTZ21,18,"
258 PLOT ®,7,BHS

251 PLOT 14,1,"u"

258 SC$=C5TR$(SCI:PLOT 16,1,5Cs

259 Ks$="":A=R:B=0

26@ IF TT<3 THEN 34@

27@ GOsuB 2

288 IF APs$="1" THEN 2180

322 IF Y=SAND X<IBTHEN X=16

325 IFSCRN(X,Y+1)=32 THEN 30008

328 IF X=208 AND T=1 THEMGOSLB42888 :HD=H
0+1:6G0T02808

323 IF AO THEN :Al=A

330 A=@:B=0:C0=C0+1: FCO=5THENCO=@:GOTO
242

ldy1,

"iPLOT1Z, 14

340 REM == TONNEAUX ==
345 IF T=@ THENST=INTCRNDC1)*BJ+6ELSEGO
T0 35@

346 FORT=1TO3:XTL(T)=15:YT(TI=5:AT(TI=2:
NEXTT:TT=1

358
352
368
378
372
375
378
a
388

FOR T0 1T

PLOT X,Y,BH$

FLOT HTCT2:YTCTI"
ATLTI=XTCTI+ATCT)

PLOT XTLT, YTCT, 1"

IFXTCTI=X AND YTL(T)=Y THEN21R@

IF YTCT)=25AND ATLTI<GTHENGOSUB 187

T=1

IF XT0T1¢6 THEN ATI{TI=1:GOSUB 1868 :

GOSUB 1838

385

IF XTCTI>3@8THEM ATLTI=-1:GOSUE 1868

*GOSUE 1896

390
480

IFYTCTI2> YA4HTTHENGOSUE 18789
IFSCRNCKTLTI, YTCTI+11=1@4THENS=INTC

RND(1J)%3):IFS=2THENGOSUB1@5@

418
420

MEXT T
IFTT<3THENCP=CP+1:[FCP>STTHENCP=8:T

T=7T+1

(s]ul%}

GOTO 258

1288 PLOTK,Y,"18@" :LUAIT2@:PLOTX, T, " &
SC=5C+109

181@ RETURN

1858 ATLTI=-ATLT]

1@6@ PLOT XTCT1, YTCTI,"

YAYTETI=YTETI*A

*RETURN

1878 PLOTXTCT),YTCTI,"

YAYTOTI=S5RTIT)=

IS+#INTIRNDC1)%6)+1 :ATITI=]
1888 RETURN
1898 BO=BO-188:1F BO<1BABTHENPING

18395 BO$=STR$(BOJ:PLOT 3,1,"
331,
11ea
1118

T iPLOT
BOs

IFBO<@THEN 2190

RETLURN

1128 REM s~/ HOW HIGH #hr ™
1122 CLS:INKI1:1=15:PLAYT 72,@,8,8:CH=4
1123 IF LI=11888 THEM INK4:CH=3

1325
1138
1135 PLD)Y

FOR J=1 TO HO
HA=J%25 :HA$=5TRS(HA)

16,1, "mno" :PLOT 16,01-1],"jkl

1138 PLOT 28, 1,HA%:PLOT 24,1, "'Nn"

1148

I=1-2 :NEXT.

1145 PLOT 1,22,CH:PLOT 9,22,"JUsSQU?oU 1 p

49



SESAME

REZ~-UOUS ?"

1158 WAIT38:MUSIC 1,4,2,7:WAITSE

116@ HMUSIC1,4,72,2:WAIT2S

1178 MUSIC1,4,6,7:WAITS@

118@ MUSIC1,4,9,7:WAIT25

1198 MUSIC1,4,7,7:WAIT2S

1288 MUSIC1,4,11,7:WAIT30

1218 MUSIC1,5,2,2:WAITSS

1388 FING

1385 WAll 388

1318 RETURN

2088 CLS:INK?

2020 GOTO 3088

2188 REM »»s% PERTE oNon

2182 PLAY 7,8,8,8

2185 FOR 1=11 TO 1 STEP -1

2118 nusic 1,4,1,7:WAIT 18

2128 IF J=1THEN WAIT 20:J=B:NEXT] :GOTOZ
148 :

2125 J=1

2138 NEXT 1

2148 WAIT 2@:SHOOT:WAIT 188

2145 A=B:B=A:T=Q:BH$="4d"

2158 NB=NB-1:1F MB=8 THEN PLOT15,12,"GA
ME QUER":GOTOD 217@

21608 GOTO LI

2178 WAIT 1@8@:1F SC<HS(Z) THEN 2260

2188 CLS:INKZ

2190 FORT=1TOZ:[FSCXHSCT) THEN 222@

2208 NEXT T:GOTO 2266

222@ FORL=7?T0 T STEF-1

2230 HS$CL+1)=HSS$IL):HSIL+1J=HSCLI:NEXT
12
- 2248 HS(TI=SC:PRINT:PRINT:PRINT"UOUS VE
NEZ DE REALISER UN":PRINT"DES 7 MEICLLEUR
S SCORES. "

2250 PRINT:PRINT: INPUT"UOTRE NOM 5.U.P:

NS NS=MID$ (NS, 1, 1S) :HSS(TI=Ns

226@ CLS:INK4

2270 PRINTCHRS$(4):PRINTCHRS(27]"N"CHRS [

221"Q ——— ORIC KONG ---"iPRINTC
HR$(4] :

2272 PRINT:CL=1

2275 FORI=1TOZ:PRINT'~="31;"= ";HSCIJ:PR
INT :NEXT

2278 FOR 1=4 TO 16 STEP 2:PLOT 1,I[,CL:P
LOT 12, I,HS$(CL] :CL=CL+1 :NEXT

2273 FORSC=1T09333 :NEXT

228@ NB=3:LE=1:SC=@:7=SC:G0T01606

3088 REM s»/nsn TABLEAU 2 /N

3092 LI1=3820:0P=6:7P=21:G0SUB 1128:G0sU
B4@1098@:YB=17:XB=17:ABS=" ":80=308@

3985 PLOT 33,3, "d:":PLOT 35,3,STRS(NB]
3086 INK 27

3@e8 PLDT @,26,1:PLOT B,18,1

3@1@ FOR 1=6 TO 29:PLOT 1,26,"b"- :PLOT ]
+ 1B, "b " INEXT

3920 PLOT @,18,3:PLOT @,14,3:PLOT 8,22,
3

3P38 FORI=6 TO 23:PLOT 1,18, "w":PLOT I,
14, "w" :PLOT 1,22, "w":iNEXT

3@4@ PLOT .11,18," ":PLOT 23,18," "

3@5@ FOR l=14 TO 12:PLOT 14,I,"h":PLOT

23515 ht

386@ PLOT 8,1, "R":PLOT 27,I,"h" :NEXT .
3670 FOR [=22 TO 25:PLOT 14,1,"h":PLOT
2l ing

3888 PLOT 8, 1,"h":PLOT 22,1,"h":NEXT
399@ PLOT16,14, "u==u'":PLOTS, 14, "u" :PLOT
3@, 14, "u" :PLOTS, 22, "u" :PLOT38, 22, "u"
3188 FORI=18 TO28:PLOT 12,1,"h":PLOT22,
1,"h" :NEXT

3118 PLOT17,25,"
23

3128 FORI=11TO12:PLOTZ,I,"h" :PLOT28,1,"

50'

q":PLOT12,17,"p":PLOT23

n"INEXT

3125 PLOT@,8,1:PLOT@,9,1:PLOT 8,8, "jkl"
tPLOTB,9, "mpna" :PLOT11,8,72:PLOT11,9,7

3130 FOR 1=6 TOS:PLOT 12,1,"h":PLOTI14,1
Th " INEXT

3140 PLOT®,5,1:PLOT 12,5,"b b"

3158 FOR 1=BTD3:PLOT28,1,"h" :NEXT

3168 PLOT13,7,1:PLOT15,7, "bbbbbb"

3165 PLOT 17,8, "v":PLOT17,13, "t1"

3178 X=1@:7Y=25:BH$="d" :PLOTX, Y, BH$ :AP$=
3200 GOSLE 2 :

3215 IFY=21ANDIY=1THENPLOTX, Y, " ":x=X+1
:1Y=0:G0T03226

3216 IFY=13ANDXY> IBTHENPLOTHK, T, " " :X=X-1
:1Y=0:60T03220

3217 IFY=13ANDX<1Z2THENPLOTX, T, "

3218 Iv=1

3220 S=SCRNLX,Y)

3230 IF 5=1@5 OR S=112 OR S=113THENGDSU
83000

3248 IF v=3 THEN GOSLUB 40088 :H0=HO+1:60

0 5008

3258 IFX»29THENX=29

3255 IFX<{BTHENX=0

3268 IF SCRNCX,T+11)=32 THEN 32008
3278 1F S=11B6THEN 21@@

328@ IFDP»29THENDP=6:YP=21:PLOT38,21,"

3285 PLOTOP,YP, " ":DP=DP+1

3298 [F SCRNCDP,YP1<>32 THEN 2188

3235 PLOT DP,YP,"r"

3302 S=INT(RND(11%2):IFS=@THENS=-1

3232 PLOT XB,YB,ABS

33B5 XB=KB+S:[FXB<120RXB> 22THENXE=XB-S
3318 SB=SCRNCXB, YB) : IFSB <> 32ANDSE <> 184A
NDSB<> 1 12THEN2100

3312 AB$=CHRS[SCRNC(XB,YBI)

3315 PLOT %B,YB,"t"

332@ CB=CB+1:1FCB=5THENCE=@:G0SUB1898
3338 PLOT 16,1,STRS$(SC)

3993 PLOT %,7Y,BH$

4pPR GOTO 3208

5008 REM s>s5/s% TABLEAL 3 /NN

5E@2 L 1=50@0:%=4:7=22:G0SLUB 1120:B0=200
A:%B=16:7B=5

58095 PL$="bbb" :B28="bb" :BH$="d" :APs$=" "
:TR=5:a8R$=" ':ABs=" "

SPE8 FORI=1TO3:XA(1)=15:NEXT

SEP3 YA(1)=14:TA(2]1=18:YA[3)=22

5818 GOSUB 48188

5815 PLOT 33,3,"d:":PLOT 35,3,STR$INB)
5@28 INK3:PLOT @,8,7

5827 FORI=BT024:PLOTZ,1,1:PLOT1@,1,3:PL
OT14, 1,1 :NEXT

5825 PLOT@, 26, 1

S@3@ FORI=4T038:PLOTI, 26, "b" :NEXT

5835 PLOT @,23;1

5848 PLOT 4,23,PLS$:PLOT18,23,PLS$

5@55 PLOT@, 12,1:PLOT@, 18,1

S@68 PLOT 4,12,PL$:PLOT4,18,PL%

S@6S FORI=4T022:PLOTI,6,"b" :NEXT :PLOT®,
5!1

S@78 FORI=6T03:PLOT23,1,"h" iNEXT

5875 PLOT11,12, "hbh*:PLOT 11,28,PL$:PLO
T18, 20,1

5888 FORI=13T013:PLOT11,1,"h h" :NEXT
5885 PLOT @,11,1:PLOT 18,11,PL$:PLOT28,
28,PLS

S5E92 FORI=11TO13:PLOT2@, I,"h" :NEXT
5895 PLOT22,22,B2¢$:PLOT25,21,B2¢:PLOT23
.15,B2¢:PLOT2@,14,B2¢$:PLOT23,10,B2s

51@8 PLOT 26,9,B2%:PLOT 29,8,828:PLOT26
,16,B824$:PLOT29,17,B2%

S511@ FORI=8TO12: PLnlzs,l,"h":NExr

512@ PLOT 26,13, "bbbbb"

Mad=RT]

5125 FORI=13T015:PLOT26, [, "h" :NEXT

5126 FORI=18 TO22:PLOTS, I;"h" :NEXT

5128 FOR[=12 TO12:PLOTB, 1, "h" :NEXT

5138 FOR [=12T019:PLOT29, 1, "h" :NEXT
5131 PLOT28,B,1:PLOT25,9,1:PLOT22,18,1:
PLD125,13,1:PLOT25,16,1:PLOT28,17,1

5132 PLOT21,22,1:PL0OT24,21,1:PLOT22,15,
1:PLOT19, 14,1

5133 FOR[=9T011:PLO128, I,3iNEXT

5134 PLOT19,12,3

5136 PLOT25,15,3:PLOT25,14,3

5137 BA$="¢ccx"

5148 PLOT B,7,BA$:PLOTLS, 7,BAS:PLOTE, 25
\BA$:PLOT 15,25,BA% .

5158 PLOTE,4, " jkl":PLOTE,S, "mno"

5155 FORI=3TOS:PLOT11;[,"h h" NEXT

S168 PLOT19,4,"h":PLOT19,S,"h"

S16S PLOT 14,3, "bbbbbh"

5128 PLOT 12,3,1
5122 PLOT29; 75"
9, "p

5175 PLOT 16,2, "w":PLOT X,Y,BHS

5180 FORI=8T024:PLOTY, I, "x!:PLOT1B,1,"%
" INEXT

5182 PLOTZ22,B,3:PLOT22,9,3

5185 PLOT25,18,3:PLOT25,19,3

5198 PLOT19,13,3:PLOT22,13,1

5185 PLOT1@,12,1

5208 REM ~nsn ASCENCELRS /NN

5218 FORI=1TO3:PLOTXALL), YACID, " x"
5228 IF XACLI)=8BTHENTACII=YACLII-1ELSEYAL
1I=YAC1)+]

5238 IF YACIJ=BTHEMXA[I)=13

5235 IF YALI)=24 AND XACL1=15 THEN XACI
1=8

524@ PLOT XACIX, YACID, "bb" iNEX]

5241 IF(X=150R%=16JANDY>? THENPLOTX,T,A
PgiY=T+1

5247 IF ®=8 ORX=9THENT=TY-1

5243 IF Y>24 THEN 2188

5244 IFYR=28THEMYR=5:PLOT26,28," ":IF 5
CRN(23,5]1¢>32T1HENPLOT23,5, "v" :GOTO2108
5245 [F YR=S THEN PLOT 23,5, "y":GOSUEB1E
9@:PLOT23,5, " ¢

5246 PLOT 26, YR, RS : fR=TR+1 :AR$=CHR$(SC
RN(26,TRI)

5248 PLDT 26,YR,"¥

5243 IF AR$="a" OR ARs="d" OR ARs="e" 1T
HEN 2188

5258 KE=KETS

5255 PLOT 16,1,STR$(SC)

526@ IF K$="" THEN 5988

5265 DO=SCRMN(X, T+1] :0U=SCRNCX, T=1)

5278 IF K$="L"AND(DO<> 1B40RAPS <> "h " ITHE

" IPLOT4, 11, " 1" :PLOT12,1

NA=1:BHE="d"

5288 IF K$-“K”QND(DG()1845RﬁP$<>“h“]1HE

NA=-1:BHS="e

5299 IF K$="A"AND(OU=1B40RAPS="h"1THENE
=—] :BHg="a"

5300 IF K$="2"ANDDO=10@4THENE=1:Bfs="a"
5385 1F K$=" " THEN GOSUB 7008

5386 IF K$="P' THEN GET ¥$
5319 PLOT K,T,QP$:X=XPH:T=Y+E=4PS=CHR$(
SCRN(X, Y]]

5315 IF Y=5 AND X<15 THEN X=1S

5320 IF AE@ THEN Al=A

5338 A=0:B=8

5348 ST=SCRN(X,Y):IF ST=1@50RST=1120RST
=113THENGOSLESRPRR

535@ IFST=11B0RST=121THEN2188

S9@@ PLOT X,Y,BHS:ST=SCRNCX,Y+1]

5995 IF SCRNIX,T-11=99 THEN 2188

5391@ IF ST=32 OR ST<7? THEN 28000

5315 IF Y=2 THEN GOSLE 4888@:H0=H0+1:G0
TO 11800



5928 S=INTCRNDL1)%2): [FE=BTHENS=~1

5925 RILOT XB, TE,AB$

5930 XB=XB+S:[FXBC1S0RRKBY 22THENKB=KE-S
5935 SB=SCRNOXE, 1B): [FSE<>32ANDSEC 184]
HENZ1B8@

5948 AB$=CHRS[SCRNIXE, YB1]

5945 PLOT XB,7TE,"i"

5888 GOTO 5218

7688 REM/~S5ALUT 3EME »~

7685 IF BHs="a" THEN RETURN

70P6 IF X=1BANDT=13THEN X=2@:AP$="h":G0
Toreze

7010 PLOT XiY,AP$:ASS$=CHR$ (SCRNLX+Al, T~
113

7015 1FX=24AN0Y=14THENAP$="h" :X=26:7=195
*GOTO 7838

7@28 PLOT #+Al,Y-1,"a":GOSUB1BZ1@:PLOTH
4A1,T-1,ASS K=K+ 2RAL I T=T-1

@25 AP$=CHR$(SCRNLX,TJ)

7@38 PLOT X,Y,BH$=S=SC§N[X,YT1}

7848 IFS5=98 ORS=1@41HEN:RETURN

7845 FOR 1=8 TO 1 '

7058 PLOT X, Y,AP$ :AP$=CHR$(SCRNCX, T+11]
*Y=Y1+1:PLOTX, Y5BH$ :S=SCRNIX, T+1]

7@6@ [FS=980RS=184THENRETLRN

7862 HNEXT

7065 GOTO 38980

9608 REM <N/ CHAP,PAR,SAC /NN

a@es PLAY 2,0.@,8

9818 FOR1=28T0S@ :SOLNDL, 1,9 :NEXT :PLAY @
.8,8,8

9928 PLOT X-1,Y,"50@" :WATTSRIPLOTR-1,Y,
o " :SC=5C+508

9025 APs=" " :
9928 IFL[=5@BAANDST=112THENPLOT11,18,"h
" PR TS 1S Y i
3@3@ RETLURN

18118 REM »NoN SAUT 7N/

18120 AS$=CHRS[SCRN(X+Al,Y-17]

18138 PLOT X, Y,APs

19135 [FLI=30B@TRENZX=X+2XA1 : |FZX{BOR2X
Y 29THENRETURN <

18148 PLOTK+ALl,Y-1;"a":G0SUB 10218
18141 PLOT ®+Al,T-1,A58::k=K+2xA]

18142 S=SCRMIX,Y1:1FS=1140R5=1160RS=182
THENPOP :GOTO2180

181494 IF §=185 OR S5=112 OR 5=113
OsuUB. Seas

12145 AP$=CHRS(SCRNIX,T11:PLOT X, T,BHS
18158 SO=SCRMLX-AL1,T]

18155 IF SD=1@2 THEMN GOSUB 1006

1B168 IF 5D=1140R50=116THENGOSLEIRRER
12178 IF SCRHNIX-ALl, T+11=183 THENR=X-Al1:
IN=1:GOSUE 12000

18288 RETURN

18218 PLAY?:0,0,R:FOR[=401060:SOUND1, 1y
BiNEXT :PLAYE,2,0,8

18228 RETLRN

11088 REM sxrnax: TABLEAL 4 #AhaNsN

11812 L1=1198B:60SUB 1120:G0SUB 48108:8
0=3000 :NF=8

11812 INK 3:PL0T8,8,7

11815 PLOT 33,3, "d::PLOT 35,32,;STRs$(NB)
11928 PLOT12,68; "cccoccccececex”

11825 PLOT9,18, "cccgceccceccceccacce”
11838 PLOTS.14, "cccegecccccoccccgecec”

THEN G

11835 PLOTZ,18, "cceccegoooccecococcccacocee

112848 PLOTB,22, "coccceegctceCCCCeECaceee
et

11858 FORI=5T031:PLOT
T3Z, 28, "x"

11855 FOR
T

11868 PLOT1,5,5:PLOTI18,5, "v"

1,26, "c " :NEXT :PLO

I=6 TO 26 STEP 4:PLOTL,[,4:NE

11965 FORI=ZTO9:PLOTL, I, 1:PLOT14, I4"x":
PLOT 23, I, "x" NEXT

11878 PLOT17,3, "mno" :PLOT12,8, "Jki"
11888 FORI=18TO13:PLOTS, 1, h":PLOT13, I,
th!APLBT23, I, "h" :PLOT27, I, "h" :NEX]

11838 FORI=14TO17:PLOTE, I, "h' :PLOT18, I,
Th*iPLOT 28, 1; th" :NEXT

1110@ FORI=18T021:PLOT2,1,"h" :PLOT14, I;
ThUPLOT22, 1, "h" iPLOT29, L, "h" tNEXT

1111@ FORI=22T025:PLOTE, !, "h!:PLOT18, 1,
"h*:PLOT3@, 1, "h" :NERT

11120 PLOTS,9,"i":PLOT22,25, "q" :PLOT22,
21, "

11138 ®=12:Y=25:AP$=" ":FORI=1TO4:AB$(]
Y=r WINEX]

11132 YBL1)=S:YB(2)=13:YB(3)=12:YB(4]=2
1
Y1135
11136
11148
11158
Bl@da
11168
11170
uBseee

BH$="d" :PLOT X,7,BHS$
FORI=]TO4:XBL1)=21:NEXT

REM oxes ACTIBN X

GOSLB 2:C=C+1:1F C=B THENC=8:GOSU

S=5CRNEX, T
IF 5=185 OR S=112 OR 5=113THENGOS

11175 SD=SCRNLX,Y+1)

11188 IF S0=32 THEN 380808

11185 JF SO=1@3THEN GOSUE 12000

11198 1F S5=116THEN 21€8

11195 PLOT X,Y,BH$

11280 REM s~ B.FEU -~

11218 FOR 1=1 TO 4

11226 S=INT(RNDC1)%2)+1F S=8 THEN S=-1
11225 PLOT XBCT),YBLI1,nBs(I)

11238 XB(1I=xB(11+5 :

11240 IE SCRNIXBLI1,YB(I)+11=32THEN XBC
11=B(1)~-5:GOTO 11260

11250 AB$L[I=CHRS(SCRNIXBLI],TBLI1]]
11255 IF AB$ClI="d"ORABS(])="e"THENZ1EE
11268 PLOT ®BCI1,YBOIJ,"t"

11278 NEXT

11888 PLDT 16,1,STRS$(SC)

11918 GOTO 1114@

12888 PLOT ®,Y+1," ":PLAY 2,8,08,4

12818 FORI=20TOS8:SOUNDL, 1,9 :NEXT :PLAYT

9,0,8,@

12812 IF IN=1 THEN X=xX+Al:IN=@.

128115 PLOT %, T,AP$:X=X+Al :AP$=CHR$(SCRN
£x,Y3)

12020 SC=SC+1@@:NP=NP+1:IF NP=8 1HEN GO
SUE 4@88a:607T0 138088

12838 RETURN

13888 REM »5o~ FIM swsw

13805 FLAT 7,8,0,8

13818 FORI=11T025:PLOTI3,1,"
2aPLEO] 12, 1, 1:PLOT2G, 1,4 :MEX]

{3820 FORI=23T025:PLOT13,1, "ceccccooooee
x" INEXT

13038 FORI=8TD21:PLOT1Z,1,"
Tz +
136835 Music 1,9,1,18

13048 PLOT 17,1,"jkl":PLOT1Z, 141, "mno":
WAIT28 :NEXT :EXPLODE

13858 PLOT 28,5,"2":PLOT1,3,1

13868 FORI=1TOS:PLOT19,3," ":iWAITD@:PL
07T19,3,"sz" tWAITSB INEXT

13888 PLAY 7,0,0,0

131@@ MUSIC 1,4,8B,3:WAIT 64

13118 MUSIC 1,4,7,9:WAIT 42

13128 MUSIC 1,4,2,3:WAIT 28

13138 MUSIC 1,4,5,3:uWAl1 42

13140 MUSIC 144,3,3:WAIT 42

13158 MUSIC 1,4,1,9:WAIT 42

13168 HMUSIC 1,3,18,9:WAIT 42

"IPLOTIZ,

13178
1318@
1319@
13288
13218
13220
13238
288088
3veea
30282
386885
30886
30008

0 3peze

38018
NEXTI :

30828
4000
4p0as
a@aie
48820
4238
43040
43050
B,8
40855
40050
40100
ap1@s
4@11@

E+"iPLO]

48115

ac)
40120
56000
50085
50018

50028
56038
S5ea4a
50058
268868
Sea’a
S8BEE
] %% ks 1]
58184
o@118
58128
58138
58148
56158
SR16@
58178
o818
58138
50286
5RZ18
S@2720
58230
50248
58258
58260
S@278
58288
282308
58235
o8388
28383
58318

MUSIC 1,3,8;3:UAIT 42

MUSIC 1,3,12,3:WA1T 208

MUSIC 1,3,18,9:WAIT 12

MUSIC 1,3,12,9:UAIT 18 |
MUSIC 1,3,18,3:WALIT 5@ ‘
MUSIC 1,3,8,3:WAIT 188
PING:WAITI@@:LE=LE+1:7=8:60101808

END :

REM /N/N CHUTE #52n ‘
PLAY 7,8,8,@

FOR I=YTO 25:MUSICI,8,1,18
S1=SCRN(X,; [41]

IFST¢>32 AND ST»7 THENEXPLODE :GOT

FLOT ¥, 1,"a" tWAIT
EXPLODE

PLDT ¥,1,"a":WAlIT 180:6070 2108
WA=58:TN=5

SC=SC+BO:PLAY 7,0,0,0

MUSIC 157N 1,7:WATT WA

MUSIC 1,TN;5,8:WAIT WA

MUSIC 1, TN; 8, S:WAIT WA

IF WA=5BTHENWA=25:TN=3:601048818
PLAY@,@,@,@:MUSIC1y1,1,8:PLAYZ,8,

1@:PLOT K, 1," *

WAll 15@

RETURN

CLS:INK?

LE$=STR$({LE)

PLOT 3,8, "BONUS:" :PLOT lﬁsﬂg“SCDR
33,8, "L=":PLOT35,0,LES

PLOT 3,1,STR$(BO):PLOT 16,1, STRS(
RETLIRN

REM==GENERATELR DE CARACIERES==
RESTORE

FOR [=4B5856
READ AD
POKE I,AD
NEXTI
RETLIRN

REM ===
pDATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DAlA
DATA

"0 47063

DATA
12,45,45,63,12,12,18,33
63,63,4,10,17,32,63,63
63,63, 49,32,32,49,63,63
12,12,8,29,46,12,18,17
12,12, 4,46,29,12,28, 34
2,8,8,28,58,54,46,28
63,63,45,45,45,45,63,63
63 33,63,33,63,33,63,33
4,14,31,21,4,4,20,28
916,1;7;15,31;31328
9,63,45,63,51,45,63,51
8,d8,32,56,60,62,62, 14
125 27y 3P 2l 1D
33,33,51,63,51,33,8,8
12,56,56,48,56,56,56,68
8,2,5,2,4,12,30,63
DAlA @,12.18,18,3@,51,51,63
0ATA ©,8,0:4,12,18,63,30
DATA 12,38,31,31,15,2,3,1
DATA @,8,42,54,54,34,54,28
DATA12,18,35,37,41,49,18,12
pDATA 14,8,28,46,12,28,62,20
DATA 63,63,24,24,24,24,63,63
DATA 32,32,32,32,32,32,32,32
pDATA 63.12,18,33,33,18,12,63
DATA 12,3@,62,62,68,56,48,32
RETLIRN

Bertrand RAVEL
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DOSSIER

ES [ROBOIS

OUENI

Mutants d’une nouvelle génération, les robots surgissent aux quatre coins du monde.
Amis ? Ennemis ? Nul ne peut lire dans leurs yeux insondables.
Une seule réalité: ils seront trés vite dans tous les foyers, dans tous les bureaux...
Pour Tilt, une grande enquéte, a la découverte des humanoides de demain.

Chiens et chats n'ont qu’a bien se tenir ; les
Japonais auraient mis au point le « Miaow-
muko », robot-chat attrapeur de souris ! Et plu-
sleurs robots domestiques, aujourd’hui com-
mercialisés aux Etats-Unis, sont équipés de
fonctions de gardiennage pour donner |'alerte
encasd'intrusiondanslesvillasoules appar-
tements | Onimagine déja les conversations
des futurs diners en ville sur les mérites du
dernier robot de Monsieur Untel.

Nouvel « animal » de compagnie ? Gadget
pour épater les amis aprés la stéréo laser,
les jeux vidéo, I'ordinateur personnel ? Ins-
trument utile pour la maitresse de maison ?
Jouet éducatif pour les enfants ?... Le robot
est, ou sera, un peu tout cela & la fois.
L'engouement actuel pour les robots
domestiques est devenu un fait économi-
gue comme |'a montré le Consumer Elec-
tronics Show a Las Vegas en janvier der-
nier. Il ne s'agit pas d'une mode passagére :
les experts américains de Future Compu-
ting prévoient un marché de deux milliards
de dollars en 1890 | Peut-étre un phéno-
méne calqué sur celui de la micro-infor-
matique ? Les robots industriels aujourd’hui
en service dans les usines sont de puissan-
tes machines qui soudent, manipulent, pei-
gnent, assemblent des piéces. Demain
leurs homologues miniaturisés seront dans
les écoles et les foyers, de la méme
maniére que les «gros» ordinateurs des
anneées soixante sont passés des centres
de calcul aux clubs de micro-informatique
puis dans les boutiques spécialisées pour
aboutir aujourd’hui prés de la chaine hi-fi.
La revue « Robotic Age » estime que sur les
cing millions de personnes qui possédent
actuellement un ordinateur individuel, une
sur dix est un acheteur potentiel de robot.
Cela s'explique par 'analogie évidente dans

54

Aux U.S.A., les robots attendent leur maitre.

les méthodes de programmation des deux
matériels, voire les possibilités de couplage
direct de I'ordinateur au robot. C'est & des-
sein qu'un constructeur comme Androbot
a choisi pour son robot Bob le méme type
de microprocesseur 16 bits que ceux du PC
d'IBM. Cela explique aussi que des clubs
de fans de robotique se créent aux Etats-
Unis: leurs jeunes inventeurs-prodiges
construisent d'étonnantes machines gu’ils
programment avec leur TRS 80 ou leur
Apple II...

C'est aussi a Hollywood que I'on doit la
vogue de popularité des robots. Jusqu’au
milieu des années soixante-dix, ils restent
a la fois mythiques et redoutés : littérature
et films de science-fiction leurs donnent
rarement le beau réle. Tout & coup,
I'énorme succes de la trilogie de Georges
Lucas « La Guerre des étoiles » met en relief
deux vedettes inattendues : C3PO et R2D2.
lls deviennent les deux plus célébres robots
du monde et font oublier Golem, Franken-

stein et autres cerveaux d'acier, ces auto-

mates effrayants semblaient condamnés a
singer les adultes avec raideur. Des jouets
animeés de plus en plus perfectionnés sont
construits a I'image des deux compéres
hollywoodiens : le grand androide doré et
son compagnon mécanique et trapu, sem-
blable & quelque aspirateur.

Ces sympathiques robots ont réveillé I'ins-
tinct ludique et le sens du merveilleux qui
sommeillent en chacun de nous. C'est
I'envie d'avoir un R2D2 chez soi qui, en
1981, pousse Nolan K. Bushnell 4 créer, en
Californie, la firme Androbot pour y ¢ons-
truire Bob, robot qui tire son nom de
« Brains On Board » pour bien marquer sa
haute intelligence. Nolan Bushnell précise :

« Nous refusons de faire de Bob un simple p
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DOSSIER

IL SERT L’APERITIF, MARCHE A COTE DE VOUS, TEL UN CHIEN FIDELE ..

Bob et Topo, blentot dans les foyers frangais.

exéculant des taches domestiques : il peut
beaucoup plus. Il ne passera pas I'aspira-
teur et ne tondra pas la pelouse : les cons-
fructeurs d'appareils ménagers peuvent
réaliser, s'ils le veulent, de tels engins per-
fectionnés. Nous voulons créer un style de
vie nouveau el un concept technologique
révolutionnaire : les yeux de Bob sont tour-
nes vers les étoiles. »

Ces propos ambitieux et teintés d'une cer-
taine candeur moralisatrice ne sont pas
étonnants de la part de celui qui reste I'un
des mythes vivants de la Silicon Valley:
Bushnell est I'inventeur des jeux vidéo, le
fondateur d'Atari et le créateur de Pizza

56

Time Theater, une chaine de pizzérias déja
meublées d'automates amusants ! Ces pro-
pos indiquent aussi gu'avec de tels robdts
haut de gamme, on n'a pas encore eu le

temps de faire le tour de toutes leurs pos-§

sibilités, essentiellement liées a |'écriture
de programmes spécifiqgues. D'ol I'appel
lancé par la jeune firme Androbot & tous les
programmeurs amateurs et professionnels :
elle propose des prises de licences assor-
ties de royalties a ceux dont les idées, pro-
grammes et projets seront retenus. Une
démarche calguée sur celle des clubs de
micro-informatique... :

Selon Skip Steveley, président d'Androbot,

« Bob fait appel a cette fameuse intelligence
artificielle ciont on parle depuis des années
mais qui n'a pas encore été accessible au
public sous une forme technologique
concréte. » L'intelligence de Bob c¢'est deux
microprocesseurs 16 bits Intel 8086 qui tra-
vaillent en paralléle et une mémoire de trois
méga-octets. Cing capteurs a ultrasons per-
mettent de localiser et de contourner les
objets avec une précision de trois centimé-
tres; dirigé vers le sol, I'un des capteurs
empéche les chutes dans les escaliers !
Bob se déplace & 2 km/h sur deux roues
indépendantes et pivote sur lui-méme. Ces
roues sont astucieusement inclinées et peu-
vent assurer la stabilité du robot jouant le
réle d'un fauteuil a bascule ; Bob se balance
ainsi en avant lorsqu'on le bouscule. Deux
capteurs a infrarouges Iui permettent de
distinguer sans peine les objets inertes et
les humains qui rayonnent des calories : il
se dirige donc vers vous lorsgue vous
entrez et trouvez |a table et vient vous par-
ler grace a son synthétiseur vocal !
Avec un tel niveau d'équipement, ce robot
autonome pourra donc surveiller la maison,
enseigner les langues étrangéres, mémo-
riser des recettes de cuisine et vous assis-
ter dans diverses taches... |l suffit de dis-
poser des logiciels appropriés ou de les
ecrire vous-méme. S'il colte encore relati-
vement cher — 2 500 dollars — son petit
frere Topo colte 1 700 dollars, mais il ne
posséde pas de calculateur électronigue
embarqué. Ce second robot Topo, d’Andro-
bot, est télécommandé jusgu'a 30 métres
de distance par infrarouges depuis un Apple
Il dont il devient, en quelque sorte, le péri-
phérigue mobile. Comme I'indigue |a publi-
cite Androbot : « He's a creative extension
of your personal computer. » Actuellement a



I’étude, des logiciels vont permettre la liai-
son avec d'autres ordinateurs notamment
IBM PC et la gamme Sinclair. Grace a
I'Apple I, tous les mouvements du robot
peuvent étre décrits en Basic, en Forth...
ou en langage intuitif Logo qui facilite les
déplacements selon des parcours géome-
triques définis sur I'écran. On peut aussi le
guider simplement & la main gréce & un
bouton placé sur sa téte : Topo obeit et mar-
che alors & votre coté, tel un chien fidéle...
Parmi les accessoires, une table roulante,
I’Androwagon, pour servir |'apéritif ou
apporter divers objets. Hauts de 90 cm envi-
ron, Bob et Topo ont des allures d'extra-
terrestres avec leur téte pyramidale aux
grands yeux écarquillés. lls sont construits
en matiére plastigue sur un chassis metal-
lique renfermant trois batteries rechar-
geables.

Un troisiéme modele plus petit — 30 cm de
haut — appelé Fred (Frendly Robotic Edu-
cational Device), également télécommandé
par infrarouges, possede un stylo retracta-
ble pour tracer ses parcours, dessiner ou
&crire sur un parguet ou un bureau. Il dis-

Mettez un crayon dans les mains de Fred, Il fait des miracles.

Un vieux réve des cybernéticiens : maitri-
ser |'intelligence artificielle. Des robots ont
été expérimentés dés les annees cinguante
par les disciples de Norman Wiener. On se
souvient des tortues britannigues du neu-
rologue Grey Walter, attirées et repoussees
par des sources lumineuses tels des papil-
lons autour d'une lampe, et, en 1960, de |a
« béte » d'Hopkins qui détectait les prises
de courant pour venir s’y recharger...
Des l'avenement de l'informatigue, ces
jouets-automates cédent la place a des
engins mobiles plus perfectionnes pilotés
par des micro-ordinateurs. Le plus célébre
est Shakey, étudié de 1965 a 1973 au Stan-
ford Research Institute par I'éqguipe de John
Mac Carthy. |l s'agit de doter une machine
d'intelligence artificielle pour en coordon-
ner, grace a un ordinateur, les organes cap-
teurs et moteurs. Muni d'une commande de
TV et bardé d'équipement complexes, Sha-
key saif trouver seul son chemin dans une
piece encombrée d'objets. |l réalise un cer-
tain nombre de taches complexes, par
exemple regrouper des objets gu'il pousse
surun plan incliné. li nécessite toutefois en
annexe Uune infrastructure informatigue
complexe avec liaison radio.

Plusieurs autres robots mobiles sont expe-
rimentés tel Jason, construit en 1970 a Ber-
keley, aui dispose déja d'un veritable micro-
ordinateur embarqué et de capteurs infra-
rouges. En France, le LAAS, & Toulouse,
expérimente, depuis 1977, un robot mabile
appelé Hilare, version « améliorée » de Sha-
key: il sert de support expérimental aux
chercheurs du CNRS dans |e cadre du pro-
gramme ARA (Automatique et Robotigue
Avancées).

D’OU VIENNENT LES ROBOTS ?

Signalons une application industrielle par-
ticuliére des robots mobiles: ils sont I'un
des éléments clés des ateliers flexibles
automatisés dans lesquels les piéces a usi-
ner ou a assembler sont transportées d'une
machine a l'autre par de tels chariots-
robots téléguidés. Pilotés par des ordina-
teurs, ces mobiles suivent des chemins
complexes matérialisés par des cébles
inductifs enterrés dans le sol.

Rappelons enfin les « souris » électronigues,
petits robots mabiles capables de se mou-
voir dans un labyrinthe inconnu et d’en trou-
ver la sortie: les «concours de souris»,

Shakey, ur; plonnier.

_organisés depuis quelgues années ont per--
mis aux fans de la microrobotigue de faire
leurs premiéres armes.

Siles robols domestigues restent nécessai-
rement des engins mobiles, leurs bras arti-
culés foni appel & la méme cinématique que
celle des robots industriels. On parle alors
de tronc, coude, poignet et main, par ana-
logie avec les différents dearés de liberte
du bras humain. Pour travailler, les robots
industriels nécessitent généralement six
axes : pour atteindre un point guelcongue
dans |'espace, il faut trois translations X, Y,
Z, d'ol trois degrés ; pour orienter un outil
en ce point, il faut ajouter trois rotations=,
B, ¥. D'oll six axes & piloter, les uns aprés
les autres, ou, mieux, simultanément.
Chague axe est mu par un moteur electri-
gue d'asservissement agissant sur un
‘réducteur de vitesse ou un électroverin
linéaire. Son fonctionnement est piloté par
un micreprocesseur, soit un par axe. Pour
agir simultanément sur plusieurs axes et
donner une meilleure souplesse dans les
mouvements, il faut disposer d'un septieme
microprocesseur ou diun calculateur de
supervision puissant et rapide, d'ou linté-
rét des 16 bits. Les actionneurs sont des
micromoteurs pas-a-pas ou des servomo-
teurs alternatifs plats appelés « pan cake»
qui recoivent des impulsions électriques de
commande décomptées par le micropro-
cesseur. Des progrés sont attendus dans
ce type de composants pour obtenir une
meilleure precision de positionnement et un
rapport couple/masse conduisant a une
miniaturisation: on emploie de puissants
aimants en matériaux magnetiques a ter-
res rares.
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Bob XA parle plusleurs langues.

pose d'un vocabulaire de 45 mots. Enfin
Nolan Bushnell termine actuellement la
mise au point d'une nouvelle version de
Bob, appelée XA. Elle intégre un ordinateur
IBM PC et sa synthése vocale améliorée est
associée au contournement d'obstacles : il
parle plusieurs langues par synthéses de
phonemes élémentaires et apprentissage.
Le nouveau Bob sera présenté, en juin, au
Consumer Show de Chicago et serait vendu
moins de 3 000 dollars.

Avec cette gamme de quatre modéles
Androbot veut frapper un grand coup et
compte exporter dans le monde entier. A
I'usine de San José, en Californie, Bob et
Topo sont construits a la chaine tandis que
les dirigeants de la firme font montre d’'un
bel optimisme : un marché de cing millions
de machines par an en 1990, soit un chif-
fre d'affaires de cing a sept milliards de dol-
lars | Des vues qui dépassent nettement les
prévisions donnees par Future Computing,
société d'étude texane spécialisée en
micros et jeux video : d'aprés ses experts,
les robots seraient actuellement au méme
stade gue les micros en 1975, soit un mar-
che annuel americain de |'ordre de 6 000
a 8 000 unités. A partir de 1987, ce marché
décollerait & cent mille pour atteindre cing
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cent mille a un million d'unités en 1990,
Avec un prix de vente moyen de mille dol-
lars par machine ou un chiffre d'affaires de
I'ordre du milliard de dollars! Signalons
enfin gqu'un magazine « Androbot Report »
permet déja aux possesseurs de ces mer-
veilleuses machines d'échanger idées,
astuces et programmes.

En France, c'est Optalix qui va prochaine-
ment commercialiser les modéles Androbot
(voir encadré). Pour I'instant, un seul robot
est disponible dans notre pays : Hero | chez
Zenith Data Systems a Nanterre, filiale de
Zenith-Heath. Cette firme américaine spé-
cialisée dans les matériels en kits — les
célébres Heathkits — est la premiére a

Hero1: «ll n'y a pas de mauvais robots, seulement des robots mal programmés ».

s'étre lancée a grande échelle. Dans I'aven-
ture de la robotique éducative, Hero | a eu
les honneurs de la TV américaine et de la
grande presse. Il a été présenté a la FNAC
a Paris en mai dernier ot il est en vente
pour 25 000 F. En France, outre Zenith Data
Systems, c'est Dinotec qui est le représen-
tant officiel pour les revendeurs. Aux Etats-
Unis, il est proposé soit en version kit &
1 500 dollars soit tout monte pour 1 000 dol-
lars de plus.

Le caractére éducatif de ce robot est sou-
ligné par la présence d'une volumineuse
documentation de 1200 pages qui permet
a I'acheteur de se familiariser avec sa pro-
grammation ; ¢’est en quelque sorte, une




AUSSI ONT BESOIN D’AMOUR... »

versmn actuelle du Meccano des annees
trente | Hero 1 est avant tout, pour le
néophyte, une prodigieuse machine d’inti-
tiation a I'informatique. C'est d'ailleurs sa
raison d'étre: Heath I'a mis au point en
1980 pour servir de support & son cours de
robotigue.

Tout comme Androbot, Heath a créé un
club d'utilisateurs qui s'avere tres actif. Plu-
sieurs centres universitaires ont déja acquis
Hero |, notamment en France, le laboratoire
d’électronique de I'Ecole des mines de
Paris qui vient d'en recevoir un en février
pour la plus grande joie de ses éléves : voici
deux ans, comme mémoire de fin d'études,
ils avaient construit eux-mémes un pro-
totype de robot mobile capable de suivre
une trajectoire programmee...

Pesant 17 kilos et haut d’'une cinguantaine
de centimétres, monte sur trois roues dont
une motrice, Hero | avec son tronc pyrami-
dal ressemble, dit-on, & un aspirateur ! Son
unigue bras est muni d’une pince a cing
degrés de liberté qui peut prendre des objets
de 500 grammes, les transporter et les poser
surune table. Sa téte pivotante est équipée
de capteurs de proximité et d’un radar volu-
métrique — semblable & ceux des systémes
d’alarme anti-intrusion — pour détecter les
mouvements. |l peut aussi percevoir les
bruits et les voix. Enfin il parle n'importe
quelle langue, mais avec un fort accent
anglais, puisque sa voix procéde de |'assem-
blage des 64 phonémes de la langue de Sha-
kespeare. Doté d’une horloge-calendrier, il
énonce enfin ['heure et la date, ce qui ne
manquera pas de réjouir les fidéles abonnes
a I'horloge parlante.

Hero | utilise un microprocesseur Moto-
rola 6808 qui s'interface avec les capteurs,
I’horloge, le synthétiseur de parole et les
moteurs. || est programmé, soit directement
a partir du clavier placé sur la téte, soit par
apprentissage des mouvements decompo-
sés a vitesse lente a I'aide d'un boitier
annexe selon la technique utilisée pour des
robots industriels. La sauvegarde des pro-
grammes s'effectue sur cassettes magne-
tigues ou sur mémoires Prom.

En cas d’erreurs de manceuvre répétees,
Hero | vous apostrophe ainsi: «il n'y a pas
de mauvais robots, il y a seulement des
robots mal programmés. » Autre phrase pre-
programmée a ['adresse de I'utilisateur :
« Je vous trouve gentil. Donnez-moi un bai-
ser. Les robots aussi ont besoin d’amour. »
Que voulez-vous, les robots, aussi, sont
sympas !

Avec Genus, construit par Robotics Inter-
national, vous pourrez laisser votre aspira-
teur au placard : ce robot de 1,3 métre de
haut qui pése prés de 60 kilos se déplace
en balayant et nettoyant le parquet. Il suf-
fit pour cela de meémoriser le plan de
|'appartement sur son écran TV. Précieux
auxilliaire de la maitresse de maison, il peut
avec ses deux bras faire la vaisselle et sou-

LA FRANCE DES ROBOTS
Topo, Fred et Bob, les trois « Androbot»

seront bientét construits en France a la

suite d'accords conclus, au Winter Consu-
mer Electronics Show, entre la firme de
Nolan Bushnell et le groupe Nata Industrie

qui controle la societé francaise Optalix.
Cette derniére construit des postes de radio

dans son usine d'Amiens; elle emploie

350 personnes (¢ hiffre = d’affaires:
120 millions de francs) et va pouvair ainsi

diversifier ses activités vers la robotigue

domestique. (Rappelons au passage que
Zenith qui construit Hera | est aussi a ['ori-

gine fabricant ameéricain de récepteurs

radio et TV.)

De retour des Etats- Unls ‘Sydney Nata est
impressionné par la vague de « robomanie »

qui s'amorce [a-bas : « [l importe que notre

pays ne rate pas le coche ef se posmonne..

sur ce marcheé naissant. Dans un premier

temps, dés avril procham Optalix va distri-

buer Topo a un prix voisin de 15 000 F.
Parallélement, nous allons créer, avec une
autre firme une société commune pour
construire Topo en France. Nous collabo-
rons avec la PME innovatrice Itmi de Gre-
noble qui effectue pour nous des recher-
ches appliquées en vision 3D et prépare
aussi I'interfagage de Topo et de Fred avec
plusieurs types d’ordinateurs personnels. »
Est aussi a I'étude I’ interfacage avec le PC
d'IBM, le TRS 80, le Commodore et la
gamme Singclair. :

construction est également prévue en

A propos de Hero |, au départ lancé en

objeciif de vente dune ce

‘Etats-Unis, la vente en kit est une ‘habitude

 développements podr une ‘nouvelle gamme.
‘ainsi gue l'interface avec des micros pour

‘avec le TO 7 de Thomson qui posséde le

Fred — le modéle réduit de Topo — seralt
également vendu, en fin d'année, environ
2000 F. Quant au modele XA de Bob, avec
I'ordinateur PC d’IBM embarqué — sa

France deés la fin de cette annee.

France par Zenith Data Systems, c'est
Dinotec qui en assure désormais la com-
mercialisation. Cette société, spémalement-
créée pour cela en décembre, a livré depuis
cette date une vingtaine de robots aveec un

année. Aux Etats-Unis 6 000 Her@ lont été
achetés. L'option vente en kit n'a pas été
retenue pour notre pays, comme I'explique
Thierry Dupont, directeur du marketing

chez Dinotec : « Le montage d’ Hero néces-
site ['assemblage de_ 5 000 piéces ef

étre fatale au fonctionnement du robo % A_ux-
bien acquise chez les hobbysts ; en France,

du moins & I'heure actuelle, nous pourrions
difficilement assurer le depannage et
I'assistance & de tels acheteurs en kits. »
Chez Heath, on prépare également des
Hero (avec reconnaissance de la parole ?)
disposer de plus de mémoire. Pourguoi pas

méme microprocesseur 6808 Motorola ?

Il donne Pheure et la température ambiante.

lever des charges de 7 kilos : idéal aussi
pour les courses ! C'est aussi un excellent
gardien grace a une ribambelle de détec-
teurs d'intrusion, d'incendie, de fuite de
gaz...: il donne d'abord I'alarme par des
messages pariés et, si nécessaire,
actionne, une puissante sirene |

Genus peut enfin jouer aux échecs ou a tout
autre jeu vidéo électronique. Equipe d'un
microprocesseur Intel 8088, il doit étre tele-
commandé a partir d'un micre-ordinateur
externe. |l vient enfin recharger tout seul
ses deux batteries lorsqu’elles sont a plat.
Seul inconvénient de ce « génie » de la mai-
son ; son prix de 5 000 & 8 000 dollars, selon
les options. Ce qui ne 'empéche pas de
figurer au catalogue de Hammacher, grand
magasin new-yorkais. On regrette que Char-
lot ou les Marx Brothers n'aient pas eu la
joie de le connaitre pour engager avec lui
quelgue hilarante poursuite.

A Las Vegas, en janvier dernier, une autre
vedette a fait concurrence a Genus : Hubot
de la firme Hubotics, créé |'eté dernier par
un automaticien, Michael N. Forino.

Fort de son expérience de huit ans chez
General Automation et dans une firme de
robotique industrielle, il décide de travail-
ler & I'automatisation des foyers. Haut de
un métre, Hubot dispose d’'un écran TV, noir
et blanc, de 30 centimétres, d'un récepteur

radio-cassettes et d'un jeu vidéo Atari 2600. b
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Particularité : il intégre un ordinateur, le
Syscom, avec deux processeurs, I'un
jouant le réle d'un ordinateur individuel clas-
sique, I'autre restant affecté aux fonctions
robotiques. Ce calculateur est construit
autour de trois microprocesseurs 8 bits Z80
A et dispose d'une mémoire RAM de 128
K et 42 K Prom. Véritable ordinateur, il peut
recevoir plusieurs périphérigues: clavier
détectable, imprimante, disquettes...

Les déplacements du robot sont program-
més directement sur I'écran a I'aide d'un
crayon optique et ses capteurs lui permet-
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RB5X a la ville, R2D2 & la scéne: les robots les plus célébres du monde.

tent d'éviter les obstacles. || est aussi par-
ticulierement bavard. Son vocabulaire de
1 200 mots lui permet, notamment, de don-
ner I'heure et la température ambiante.
Actuellement, Hubot colte 3 500 dollars et
sera vendu dans les magasins spécialisés.
Tout comme Androbot, la strategie de la
firme Hubotics joue sur la modularité du
robot et annonce plusieurs options futures :
gardiennage, autodiagnostic, rechargement
automatique de batteries, aspirateur,
contournement d'obstacles, téléphone sans
fil... Cette derniére application est carac-

téristique des robots mobiles : Hubot entend
la sonnerie du téléphone, identifie votre cor-
respondant, vient vous chercher et assure
la liaison radio par son combiné téléphone
sans fil... Le remplacement de |'ordinateur
de bord Syscom est méme prévu. Les cons-
tructeurs prévoyants préparent déja la
génération suivante. Pas question d'étre en
retard d'un robot. Soulignons, enfin, que
Hubotics entend pousuivre son développe-
ment vers |'automatisation générale du
foyer : le calculateur Syscom devenant une
centrale de commande de |a maison pour
I'énergie, le chauffage, I'éclairage, la sécu-
rite...

Une quatrieme firme américaine, RB Robot,
a été créee en aodt 1982, a Golden, dans le
Colorado, par Joseph Bosworth, ex-
consultant du Solar Energy Research Insti-
tute. Elle construit un robot du type R2D2 de
« Star Wars », appelé RB5X, congu pour
recevoir divers modules et effectuer des tra-
vaux variés, comme on a pu le voir lors des
démonstrations & Las Vegas : une batterie
de RB5X saluait les visiteurs, arrosait les
fleurs, jouait les aboyeurs de foire et chan-
taitméme « Daisy, Daisy », célebre chanson
de HAL I'ordinateur rebelle de « 2001 |'Odys-
sée de |'Espace» | Sa synthese vocale et
musicale utilise |'ordinateur Commodore 64
qui sert aussi a la programmation de mou-
vements sur des mémoires effagables
Epsomde 2 oude 4 K que |'on vient enficher
audos du robot. Le microprocesseur interne
est un 8 bits INS 8073.

Un langage particulier a été mis au point
par RB Robot en collaboration avec Exca-
libur Technologies sous le nom de RCL
(Robot Control Language). Il est basé sur
le langage Savvy d'Excalibur que I'on peut
programmer sur microstandard notamment
I'Apple Il. Deux versions existent pour RCL,
selon gu'on utilise une unité de disquettes
ou un disgue dur : elles coltent 395 et 545
dollars. Ou 125 dollars seulement si I'on dis-
pose déja du logiciel Savvy ! Notons que,
tout comme sur la plupart des robots évo-
lugs, les capteurs infrarouges de RB5X sont
des kits vendus par Polaroid & |a suite des
recherches pour son appareil autofocus,
intéressant exemple de transfert de tech-
nologie. Signalons enfin que ce robot est
appele a jouer un réle peu banal : celui de
pompier. Muni d'un détecteur d'incendie, il
se dirige vers les flammes attiré par ses
capteurs thermiques, et les éteint par un jet
de CO? grace a son extincteur incorporé.
A coté de ces robots haut de gamme
d'Androbot, de Heath Zenith, de Robotics
International et de RB Robot, on trouve des
modeles a vocation publicitaire, notamment
chez Android Amusement et The Robot
Factory. Les Android servent aux annonces
publicitaires pour le cinéma et la TV et cod-
tent jusgqu’a 20 000 dollars ! On peut tou-
tefois les louer a la journée ou a la semaine.
Un premier modéle DC1 « Drink Caddy »,
dont la téte faisait office de seau
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COMMENT LES PROGRAMMER ?

Comme les micros, les robots sont avant
tout des matériels & vocation pédagogigue.
D’ol la présence de volumineuses notices
avec nombre d'exemples d'utilisation. Nous
' nous limitons ici & quelgues grands princi-
pes de programmation.

Par exemple, pour Hero |, les mouvements

du bras et de la pince sont trés simplement

programmables au ralenti a I'aide du bof-

tier annexe de télécommande. Premiére

opération : initialiser le robot, ¢'est-a-dire
remettre ses axes a zéro. De sa voix synthe-
tigue, Herol indique alors: «Ready», a
moins que ses batteries soient 4 piat. Dans
ce cas il prévient : « Low voltage » | On pro-

cede ensuite, axe par axe, au ralenti, a |

|'aide du boitier qui comporte un contacteur
rotatif de selection du mouvement, un inter-
rupteur, un inverseur et une gachette. Cha-
gue axe est successivement programme et
on mémorise |'amplitude choisie des mou-
vements. Pour enchainer ces derniers, on
agit sur-la touche «Learn» en spécifiant
I’'adresse meémoire de départ et celle d'arri-
vée.

On peut aussi entrer directement des

ordres au clavier place sur la téte du robot
par des nombres hexadécimaux pour pro-
grammer le microprocesseur 6808 en lan-
gage machine. Pour simplifier cette opéra-
tion fastidieuse on peut recourir, dans une

‘¢etape ultérieure, a un langage interpréta-

teur qui convertit les ordres en clair, c'est-
a-dire en langage machine. En attendant la
mise au point d’une entrée directe sur cla-
vier ou des ordres vocaux... sur les pro-
chains modules.

Pour faire parler le robot, on procede par

assemblage des 64 phonémes de la langue

anglaise : un dictionnaire donne les equiva-

lents phonéthues en nombres hexadéci-
maux qu'on tape au clavier. En angiais,
c'est assez facile, mais, pour le frangais,
il faut procéder par tatonnements ou bien
tout noter pour se constituer un petit dic-
tionnaire. De meme, pour gue Herol soit
commandé a la voix, il faut écrire une qua-
rantaine d'instructions bien que, en réalité,
le robot n'obéisse qu'a un certain niveau
d'intensité sonore. Si tout cela apparait
compligueé et long, n'oublions pas que le but
de Hero | est de vous initier a I'informati-
gue et a la programmation.

Pour Topo, relié a un Apple II et disposant
d'un logiciel Topo-soft dérive du Forth, les
choses sont un peu plus simples. On dis-
pose d'instructions mémotechniques : tel-
les FWD = Forward (avance), ARC (trajec-
toire courbe), Park (arrét momentang)...
Ainsi, «50FWR» signifie: avancer de
50 cm et appuyer la touche « Return » ; « 90
Right R » tourner d'un quart de tour (90°)
vers la droite...

On peut aussi enchainer des séguences de
deplacement et y mixer des paroles : pour
fair parler Topo, il suffit de frapper directe-
ment les mots au clavier. On peut enfin
jouer sur le volume et sur le timbre de la
voix d'ol d’amusants effets : cris guturaux
ou grognements caverneux, puisgqu’on joue
sur trois octaves.

Caméra vidéo, moniteur, clavier d’ordinateur, DC2 s’adapte a toutes les situations.

a glace, a été popularisé par Coca-Cola: il
servait de table roulante et présentait a la
télévision la célébre boisson. Aujourd’hui,
équipés d'un ordinateur Atari, deux autres
modeéles DC2 sont vendus 10 000 a 15 000
dollars, mais en deux versions, male-et
femelle, appelés Adam et Andrea. On peut
habiller Andrea et méme I'inviter & danser.
Rien d'étonnant que l'un des premiers
acheteurs ait été Hugh Heffner, patron de
« Playboy », sans doute lassé de la compa-
gnie de ses Bunnies !

L'origine de The Robot Factory vaut aussi
d’étre contée. En 1964, un patineur artisti-
que, David B. Colman, a I'idée de construire
un robot pour lui servir de partenaire sur la
piste de glace. Deux ans plus tard, il créé
le Commander — hommage a Moligre ? —:
un robot géant de 2,4 metres de haut qui
devient vite |a vedette de plusieurs specta-
cles du genre Holiday on Ice. Colman laisse
ses patins au vestiaire, devient un pas-
sionné de robots, il en construit plusieurs
modeles et, en 1978, finit par fonder The
Robot Factory dans sa résidence des mon-
tagnes Rocheuses. La firme a construit de
nombreux robots publicitaires, notamment
pour IBM, Honeywell, Sony, Air France...
Sur ce créneau, on dénombre plusieurs
autres firmes comme Robot Entertainers
qui propose un robot QT pour les stands
d’exposition : il ressemble & quelque Mar-

tien des films de science-fiction des années p

cinguante. 61
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MIAOW-MUKO, ROBOT-CHAT UL TRARAPIDE, COURT APRES LES SOURIS

Au Japon, bien que I'offensive commerciale
ne soit pas encore lancée, les industriels
s'intéressent vivement a la robotigue
domestique : on a remarqué que, sur les
3 500 premiers robots Hero | vendus aux
Etats-Unis par Heath, une commande
«groupée » de 500 robots a pris le chemin
du Japon... Les Japonais sont surtout actifs
dans le domaine des robots-jouets miniatu-
res télécommandés. Mais, pour remplacer
les motos en ville, Honda Motors étudie un
robot-pousse-pousse qui véhicule les pas-
sagers & 5 km/heure. Il codte 5 000 dollars,
pousse-pousse inclus. Premigre entreprise
de robots-jouets, Namco dispose d’'une

équipe de cinquante chercheurs. Son robot
Sandayer a télécommande est I'équivalent
des modeles américains évoqués plus haut,
Que penser de ce robot-chat «Miaow-
muko », engin ultrarapide qui court aprés les
souris... et les attrape ? p
Owi Elenhobby commercialise une
vingtaine de modeéles de petits robots-jouets
que I'on assemble chez soi en quelques
heures avec un outillage simplifie. Au
Japon, ils coQtent I'équivalent de 80 F et on
les trouve en France dans les drugstores
pour 250 F environ ; & commande électro-
nique, ils suivent un trace sur le sol grace
a deux cellules d’asservissement de trajec-

Le style rétro de QT falt fureur dans les salons et les expositions.
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CONSTRUCTEURS
ET FOURNISSEURS
DE ROBOTS -

® Androbot c/o Optalix: 24, rue Davoust
93500 Pantin. Tél. : 846.99.99.
® Android Amusement Corp. : 1408 E Anow
Mighway Irwindale CA-91706. U.S.A. Tél.::
(213) 803.2434.
e Heathkit c/o Dinotec: 41, rue de Ville-
neuve 94563 Rungis. Tél. : 687.36.67.
e Hubotics Inc: 5375 Avenida Encinas,
Sinte B Carlsbad CA-92008. U.S.A. Tél.:
(619) 438.9028.
e RB Robot Corp. : 18301 West 10 th. Ave.
Sinte 310 Golden CO-80401. Tél.: (303)
279.5525.
e Robot Entertainers Inc. : 9720 Topanga
Canyon Place Chatsworth CA-91311. U.S.A.
Tél.: (213) 700.8287.
e Robotics International Corp. 2335 Might
Street Jackson MI-49203. U.S.A. Tél.: (517)
788.6840.
® The Robot Factory : PO Box 112 Cascade
CO-80809 U SA Té! (303) 687-6208.
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toire. Tomy vend aussi une petite merveille :
le Kikuso Voice Recognition, robot du type
R2D2 d'une trentaine de centimétres de
haut qui obéit & la voix : les instructions de
commande vocale, au nombre de huit, sont
programmeées par apprentissage a partir
d’'un boitier-micro. Il colte 250 F seulement
au Japon, ce qui laisse présager une
sérieuse avance des techniciens nippons
dans le domaine des techniques vocales
pour |'électronique grand public.

Pour la robotique domestique on peut
s'attendre a une offensive en régle des
Japonais d'ici guelque temps, mais, pour
I'instant, la balle reste dans le camp des
Ameéricains. La-bas, méme les ténors de la
robotique industrielle classigue suivent
|'affaire de prés. Joseph Engelberger, fon-
dateur d'Unimation et pére du premier robot
au monde installé en 1966 dans une usine
de General Motors, a dans ses cartons un
robot mobile appelé Isaac. Lorsqu'il sera
équipé de la vision artificielle, actuellement
opérationnelle sur des robots industriels
comme le Puma pour |'assemblage auto-
matique, Isaac fera probablement un mal-
heur. D'autant plus que la firme Unimation,
numéro un mondial en robotique, est désor-
mais dans le giron de Westinghouse. De
méme, I'entrée recente d'IBM sur le crée-
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neau de la robotique, avec des systémes
de reconnaissance visuelle, laisse augurer
des surprises: les PC et PC Junior pour-
raient bien s'accommoder d’'un périphéri-
gue robot...

On assiste actuellement aux Etats-Unis a
une vraie «robomanie». Les foisonnants
clubs de roboticiens (US Robotics Founda-
tions, Organization for Amateur Roboticist,
Boston Computer Society's, Robotics Spe-
cial Interrest Group, Atlanta Computer
Society...) permettent aux inventeurs et bri-
coleurs de construire en commun d'éton-
nants modéles de robots. Le mythe du
« garage de San Francisco » renait ; chacun
croitenun nouveau Apple ! Toute cette effer-
vescence devrait favoriser, dés cette année,
la création de nombreuses firmes innovatri-
ces dans ce domaine, comme on pourra
sans doute le vérifier en juin & Chicago.
Mentionnons le cas de Gene Oldfield,
mathématicien et physicien, enseignant a
I'université de Sacramento. Passionné de
robotiqgue depuis le début des années

POUR LOUER UN ROBOT
DE DEMONSTRATION
e Publi Robots : 8, rue de Richelieu, 75001
Paris. Tél.: 296.14.13.
e Rainbow Mail Trade GmbH : Karlchens-
trasse 11, D2000 Hambourg 60. R.F.A. Tél. :
(49) 040-47.63.33.

Les robots aussi se louent.

Pour ramasser des callloux: un bras articulé mis au polnt par la NASA.

soixante, il utilise les logiciels mis au point
a Stanford pour I' étude du robot mobile Sha-
key ainsi gue ceux de la NASA pour I'engin,
spatial « ramasseur de cailloux», le Mars
Rover. Son premier robot Entropy est capa-
ble de se mouvoir dans un labyrinthe et de
franchir les portes sans se cogner. Un autre
inventeur, Donald Dixon, a mis au point un
robot baby-sitter : planté devant la porte de
la chambre d’'enfants, il est programmé
pour ne pas les laisser sortir. |l sait froncer
le sourcil, réprimander avec la voix enfe-
gistrée de maman, puis la grosse voix de
papa avant de déclencher une alarme...
Pourquoi ne donnerait-il pas la fessée ?

Autre champ d'expérience illimité, les jeux
du type «bowlings» comme ce match de

boxe & quatre ou s'affrontent des robots
télécommandés dotés, il est vrai, d'un
punch et d'un moral d'acier !
Les technologies de la micro-informatique
associée a la micromécanique vont ainsi
permettre de satisfaire un des fantasmes
les plus anciens de la nature humaine:
recréer un monde d'esclaves et affirmer
notre toute-puissance sur autrui. Sans
oublier I'une des composantes sexuelles de
ce vieux fantasme : le mythe de la femme-
objet docile et consentante. Aprés la pou-
pée gonflable, verra-t-on des créatures a
I'image de la fiancée de Frankestein ou de
I'attirante femme mécanique qui drainait les
foules de « Métropolis » ?

Claude GELE
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valet, Q : reine, K : roi valent cha-
cun 10 points, les autres cartes leur
valeur). Si le total dépasse 21
points vous perdez, sinon le gagant
entre vous et la banque est celui qui
approche e plus de 21. A la fin de
la partie tapez « sw 2 ». En haut a
gauche s’affiche le nombre de par-
ties, a droite les parties gagnées et
en bas votre solde.

Card Time
Casino portable

Une petite carte noir et or... trés
classe, digne du plus chic des
joueurs. Ce mini-casino portable
est 4 offrir a tous les joueurs inve-
térés. 3 jeux s’offrent a vous.
Master Number. Comme son
nom ’indique, il s*agit d’'un Mas-
ter Mind avec quatre chiffres.
Sélectionnez grdce au bouton
«mode» ce jeu réprésenté par
quatre points d’interrogation.
Appuyez sur « sw » 2 et la partie
comimence.

Dans les quatre cases un zéro
apparait. Le premier clignote. A
I’aide du bouton « sw 2 » inscri-
vez le chiffre de votre choix puis
tapez pour passer au suivant.
Quand vous avez affiché votre
nombre de quatre chiffres retapez
«sw 2 ». Le résultat s’affiche au-
dessus & gauche par un nombre
de deux chiffres. Le premier indi-
que le nombre de chiffres justes
et bien placés. Le second le nom-
bre de chiffres justes mais mal
placés. Rappuyez sur « sw 2 ». En
haut a droite s’affiche le nombre
d’essais, et la partie continue.
Tous les chiffres ont disparu, ten-
tez une nouvelle combinaison.
Recommencez I’opération
jusqu’au bon chiffre. Un conseil :
a moins d’avoir une mémoire
absolument fabuleuse, inscrivez
tous vos essais et résultats sur une
feuille, sinon vous vous y per-
drez. Si vraiment vous «cra-
quez » appuyez sur « mode » et le
bon chiffre apparaitra.

Black Jack (représenté par les let-
tres BL JK). En bas, Pemplace-
ment de vos cartes. Pour I’instant
vous en avez une. En haut, celle
de la bangue. Appuyez sur
«sw 2 ». En haut s’affiche votre
mise que vous choisissez avec le
bouton «sw 1 ». Tapez «sw 2 »
pour un retour aux cartes. Vous
en avez maintenant deux. Si vous
en voulez encore, demandez-les
avec le bouton «sw 1». Mais
attention ! il ne faut pas que le
total dépasse 21 points (O, J:
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Le Poker (représenté par POKR)
Qui nc connait pas le poker?
Vous avez cing cartes avec les-
quelles il faut essayer de faire la
meilleure combinaison : quinte
royale, full, cassé, brelan, etc.
Les cartes clignotent les unes
aprés les autres. Si vous voulez les
garder appuyer sur « sw 2 » sinon
effacez-les avec le «sw 1». Des
nouvelles cartes apparaissent a la
place. A vous de voir si vous avez
de la chance.

Card Time un des minis les plus
passionnants si vous étes un tant
soit peu joueur. Il a également
I’avantage de se renouveler cons-
tamment car il s’agit de hasard et
de réflexion. Il n’est donc pas
limité par I’habileté (Game 8

- L] [ ]
Pingin Gin
Papa poule
Revoila le petit pingouin si cher
au cceur des Japonais. Cette fois-

ci il s’agit d’un papa pingouin qui
essaie de sauver ses petits de
I’horrible chasseur. Papa pin-
gouin est dans une caverne creu-
sée de cing alcGves ol se trouvent
ses bébés.

Jeu I : des chapes bloquent par
intermittence les alcGves. Papa
pingouin se déplace de droite a
gauche afin de se placer sous une
alcove ouverte. Il saute (grice au
bouton « up ») et met un bébé sur
son dos (bouton «action»).
Aprés un moment, il retombe,
court vers le refuge a droite et y
descend poser son rejeton (grace
au bouton « down »). Tout ceci
parait bien enfantin, mais c’est
sans compter sur le terrible chas-
seur. Il apparait sur I’extréme
droite et envoie des rayons mor-
tels qui se déplacent réguliére-
ment de droite a4 gauche. Il faut

donc que papa trouve une alcove
ouverte avant le passage des
rayons. Pingin peut aller frapper
le chasseur quand il a un bébé sur
le dos (et qu’il évite les rayons).
I1 s’avance vers lui et lui donne
un coup de poing (grice au bou-
ton «action ») ce qui lui donne
un bonus. La partie est gagnée
quand les cing bébés sont en lieu
siir. Mais attention ! papa pin-
gouin a un temps limité pour y
arriver. Toutes les 15 secondes un
petit personnage en forme de
réveil apparait. Au bout de trois
(donc 45 secondes) la partie se
termine.

Jeu 2 : le jeu est le méme a une
différence prés. La porte du
refuge constamment ouverte dans
le jeu précédent est maintenant
fermée par intermittence comme
les alcoves (Intrek).

Les dents de la mer

Encore un double écran Nitendo.
Il s’agit de sauver les passagers
d’un paquebot en feu qui, affo-
lés, se jettent dans une mer
grouillante de requins.

Jeu A : vous avez deux radeaux,
un dans chaque écran, qui bou-
gent simultanément. Partez vite
vous placer sous les malheureux
passagers afin de les accueillir
avant qu’ils ne tombent & 1’eau et
se fassent dévorer dans un
remous par des requins dont vous
voyez les ailerons. Attention cha-
que barque ne contient que qua-
tre personnes. Dés que le nombre
critique arrive il faut se dépécher
de débarquer les occupants sur la
cote. Un sauveteur les attend.

Lorsqu’un naufragé se fait dévo-
rer, le jeu recommence avec les
barques vides. Vous avez perdu
quand vous avez laissé trois mal-
heureux aux prises avec les dents
de la mer.

Jeu B : le principe reste le méme
mais il n’y a plus qu’une barque
pour les deux écrans, ce qui
demande un sauveteur trés
rapide. Ici le principal probléeme
consiste a débarquer les passagers
sur terre en évitant qu’ils ne tom-
bent 4 1’eau. Un conseil : n’atten-
dez pas que la barque soit pleine.
Dés que vous avez un moment de
libre débarquez vos rescapés
(Nitendo).



Mrs. Pac Man

Chassés-croisés
A I'instar de Mme Colombo, qui
a pris la reléve de son détective de
mari, voici que Mrs. Pac Man
vient supplanter son compagnon.
Elle croque les points sans enle-
ver son rouge a levres, foncant
son joli nceud rouge dans le vent.
Tout comme son mari, elle se
trouve dans un labyrinthe par-
semé de pastilles dans lequel cir-
culent d’horribles fantdémes
moustachus. Quatre passages lui
permettent de s’échapper en cas
de coup dur pour réapparaitre de
Pautre c6té. Il y a également qua-
tre billes rouges, situées a chaque
coin. Lorsque Mrs. Pac Man en
dévore un, I’'image de Mrs. Pac
Man apparait dans chaque fan-
tdme. Durant ce laps de temps,
elle peut les dévorer pour des
points de bonus supplémentaires.
Elle peut également manger les
fruits quand ceux-ci apparaissent.
Ne nous étalons pas, vous con-
naissez tous le Pac Man. Ce jeu
offre également la possibilité de
jouer en téte a téte, c’est-a-dire
avec un partenaire. Le principe
est le méme, mais vous comman-
dez chacun un Mrs. Pac Man.
Les deux petites bonnes femmes
avalent chacune de leur c6té les
points. Attention aux chassés-
croisés, ne vous mélangez pas,
vous perdrez de précieuses secon-
des a retrouver votre Mrs. Pac
Man. Un jeu a offrir a votre
petite fille jalouse de celui de son
phallocrate de frére (Coleco).

Flip en poche
Vous aimez le flipper ? Hé oui,
mais, pour y jouer, il fallait aller
au café ou dans une salle de jeu.
« Il fallait» car, maintenant,
vous pouvez emporter un flipper
dans votre poche grice au jeu
double écran de Nitendo. Sur le
premier écran, la partie inférieure
du flipper avec les deux voies laté-
rales et la sortie centrale avec
deux flips. Sur le deuxiéme écran,
la partie supérieure du flipper
avec des passages bonus et deux
nouveaux flips. Les points sont -
inscrits dans les couloirs.
Le jeu A est identique au jeu B,
mais, au premier, vous disposez
de 3 balles au lieu de 2 au
deuxiéme.

Appuyez sur le bouton « right »
pour lancer la balle. Plus vous
appuyez longtemps, plus la balle
part vite. Les flips supérieurs et
inférieurs sont commandés par
les mémes boutons : supérieur et
inférieur gauche par le bouton
«left », les autres par «right ».
Essayez de diriger votre tir pour
passer par les couloirs qui rappor-
tent le plus de points. Quand la
balle passe dans la zone des
700 points (en haut, a gauche), la
barriére commandant I’allée laté-
rale en bas & gauche qui donne
vers la sortie (et donc vous per-
dez la balle) se ferme !
Un jeu bien amusant. Le seul
inconvénient ; vous ne pouvez
« aider » la balle en donnant un
bon coup de pied dans le flipper,
par contre vous n’avez pas le
fameux « tilt » (mais non, pas le
journal, ¢a vous I’aurez toujours,
et méme plus souvent qu’avant).
Vous ne pouvez pas non plus
vous en sortir par une « four-
‘hette » bien appliquée... Mais
la n’en reste pas moins passion-
1t (Nitendo).
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Héritier du Super Systéme 5,

le petit dernier de Scisys ne cache pas ses prétentions:
offrir un des meilleurs rapports qualité-prix du moment. Son nom: le Superstar.

L'esthétique de I'appareil reste dans le style
habituel de la marque, avec un design
sobre, voire austere, mais au demeurant
tout & fait agréable. Toutefois, le plateau de
jeu se révele un peu petit, compare aux
dimensions de I'appareil lui-méme, mais
reste encore acceptable pour un echiquier
de table.

L'appareil se montre assez gourmand en
énergie : la durée de vie des six piles de
1,5 volt nécessaires a son fonctionnement
n'est que de huit heures pour des piles nor-
males et de quinze heures pour des piles
alcalines.

Heureusement, un adaptateur secteur,
vendu en option, vient pallier cette relative
voracite.

Diagramme 1 :

Fischer-Cioccaltea, 1962

= N_q;_h_gnlo N_m

AEsE Brn

BCDEFGH

A

66

Avec lvi, le temps

passe plus vite

Le déplacement des pieces s'effectue de
maniére semi-sensitive. La force d’appui
nécessaire a l'enregistrement des coups
est raisonnable et tout a fait compatible
avec un jeu agreable. La réponse de 'ordi-
nateur est visualisée par une double rangee
de diodes horizontales et verticales. Ce
systéme, un peu moins pratique que celui
comprenant une diode par case, permet
toutefois un déplacement sans erreur et
diminue ainsi la consommation déja élevée
de 'appareil. Le Superstar pratigue toutes
les régles internationales d'échecs, y
compris les régles de nullite par triple répé-
tition des mémes positions et par la regle
des 50 coups.

Il dispose aussi de plusieurs autres fonc-
tions intéressanted. Tout d'abord, il autorise
le retour arriére, et cela, sur toute la par-
tie. Nous approuvons tout particulierement
cette possibilité, d'autant que sur plusieurs
appareils concurrents, le retour ne peut
s’effectuer que sur un nombre limité de
demi-coups (30 & 40), ce qui se révele fina-
lement trop ou pas assez. L'utilisation de
cette fonction est tres facile, I'ordinateur
rappelant le cas échéant les pieces deja pri-
ses. Une autre fonction, complémentaire de
la précédente, permet de faire rejouer les
coups que I'on avait repris. Cette possibi-
lité, associée a la mise en memoire de toute
la partie, permet de rejouer la partie
compléte : tres pratique pour qui veut analy-
ser les raisons de sa défaite ou de sa vic-
toire. La touche « Display move » permet de

connaitre le meilleur coup envisagé jusqu'a
présent par I'appareil. Certes, cela s'éloi-
gne un peu des conditions habituelles de
parties, mais, grace a cette fonction, le
temps de réflexion de I'ordinateur parait
passer plusvite et I'on peut aussi commen-
cer a envisager la réponse a apporter a son
coup. Par contre, le Superstar ne dispose
pas d'une réelle fonction professeur. Sil'on
est embarrassé pour jouer et gque l'on
désire un conseil, il faut alors le faire jouer
4 sa place, quitte a reprendre le coup aprés
si celui joué par I'appareil ne vous convient
pas. Ce systéme est beaucoup moins pra-
tique que la fonction professeur disponible
sur la plupart de ses concurrents: dom-
mage | La touche « Multi-move » autorise
Diagramme 2 :
Tal-Semenkin, 1954
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Diagramme 3 :
QOlafsson-Karpov, 1980
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deux fonctions distinctes : tout d'abord, elle
* permet a deux joueurs humains de jouer sur
['échiguier, I'ordinateur ne faisant alors gue
vérifier la validité des coups ; et surtout elle
permet de rentrer en mémoire une ouver-
ture donnée, ce gui se révele trés utile car
il n"existe aucun programme possedant en
memoire la totalité des ouvertures existan-
tes & ce jour. Le programme du Superstar
est géré par un micro-processeur 6502 A,
cadencé a 2 MHz. Le programme |ui-méme
‘occupe 28 K de mémoire morte, extensible
a 36 K et dispose de 4 K de mémoire vive
pour la mise en mémoire des coups joues.
Le Superstar possede 24 niveaux de jeu,
gui se repartissent de la fagon suivante :
tout d'abord huit hauts niveaux d'entraine-
ment dont les temps de reponse s'échelon-
nent de deux secondes a dix minutes en
moyenne : en fait les niveaux A6 et A7 ne
sont guere jouables car le temps de
réflexion est respectivement de six et dix
minutes, ce qui est vraiment trop long pour
une partie normale. Huit niveaux de tour-
noi sont disponibles, ol 'ordinateur gere le
temps limité qui lui est imparti. Ces niveaux
sont bien échelonnés et reprennent les dif-
~ férents temps de tournoi, depuis la partie
" blitz (toute la partie en cing minutes)
. jusgu’au tournoi de «Grand Maitre»
{40 coups en deux heures et demie puis 16
coups a I'heure). Le niveau B8 est utile pour
I'analyse de probléme, car la machine réflé-
chit jusgu’a ce gqu'on |'oblige a jouer. Tou-
jours pour les « problémistes », les niveaux
H1 & H8 permettront la résolution des pro-
blémes de mat jusqu'en 8 coups.

du danger
Etudions maintenant comment se comporie
le programme en parties normales: le
Superstar dispose d'une bibliotheque
d’ouvertures assez etendue, comprenant
tant des ouvertures classiques que des
ouvertures hypermodernes, ce qui consti-
tue un gage certain de variété dans les par-

ties. Toutefois, on peut adresser deux repro-
ches a cette bibliothegue : tout d'abord, cer-
taines lignes ne s'étendent pas suffisam-
nent loin, ce qui place parfois le pro-
gramme dans une situation difficile a sa sor:
tie de bibliothégue ; ensuite le programme
n'est pas capable de reconnaitre les sim-
ples interventions de coups. Le joueur con-
naissant cette lacune pourra en profiter
pour faire sortir le programme au tout debut
de sa bibliotheque douvertures. C'est
d’autant plus dommage que la taille de la
mémoire morte aurait sans doute permis la
mise en mémoire des positions d ouvertu-
res et pas seulement des déplacements. En
milieu de partie, le programme montre une
trés solide force combinatoire associée a
une force tacfique appreciable. Toutefois,
I'algorythme d'attague du roi semble avoir
été moins bien développé que sur des pro-
grammes concurrents, tels le Super 9 ou
le Constellation, ce qui lui donne un jeu

moins agressif. Le Superstar posséde un '

sens aigu du danger et saura se replier rapi-
dement en défense plutét que de continuer
son attague et se faire mater. La stratégie
n'est pas le point fort du programme,
comme pour tous ses concurrents d'ail-
leurs, exception faite du Mephisto 3 dont
nous reparlerons bientét. La phase de finale
constitue une lacune importante du pro-
gramme et le Superstar aura tout intérét a
acquérir une importante domination en
milieu de partie s'il désire avoir la victoire.
Il semble, en effet, ne connatiire ni la régle
du carré ni celle de I'opposition, ce qui est
bien regrettable pour un programme de ce
niveau. En revanche, il sait sacrifier sans
trop de répugnance une piece, si cela lui
permet d'aller & promation, ce que trop de
programmes oublient encore de faire.

Trés rapide
sauf pour le mat
Nous avons soumis au Superstar différen-

tes positions tirées de parties de cham-
pions ; le Superstar était au niveau tournoi

Diagramme 4 :

B
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Diagramme 5 :
Burga-Karpov, 1982
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B2 (40 coups en deux heures). Ces posi-
tions avaient déja été proposées a d'autres
ordinateurs dans les huméros précedents.
Diagramme 1 (Fisher-Cioccaltéa, 1962).
Les blancs jouent et gagnent. Superstar
trouve Fg5 en moins de vingt secondes con-
tre une minute pour Constellation et cing
minutes pour Super 9.
Diagramme 2 (Tal-Semenkin, 1954). Il
s'agit de trouver un mat en cing coups. Ici
le Superstar ne fait pas mieux que Super
9 et Constellation. En effet, il répond Fxf6
au bout de trois minutes alors que la seule
fagon d'obtenir le mat est de jouer Txf6.
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980). Les
noirs jouent et gagnent. Superstar trouve
la bonne combinaison par Da2 en une
minute contre cing minutes pour le
Constellation. '
Diagramme 4. || s'agit d'un mat en quatre
coups. Le Superstar a été mis ici au niveau
de résolution du mat. Aprés une heure et
vingt minutes, Superstar a enfin trouve la
solution alors que Mephisto 28 trouvait en
seize minutes, Super 2 en neuf minutes et
Constellation en trois minutes et trente
secondes.
Diagramme 5 (Burga-Karpov, 1882). Il
s'agit de trouver un mat forcé en cing
coups. Superstar trouve Dgl+ en cin-
guante minutes contre seulement dix-huit
secondes pour le Constellation.
Ces problemes confirment |'excellente
force combinatoire du programme. Seuls
quelques cas difficiles lui résisteront. |l sem-
ble, en outre, plus mal adapté a |a resolu-
tion de problemes de mat.
Design agréable, programme a peine infé-
rieur a celui du Constellation et de I'Elite AS,
mais nettement plus rapide pour la résolu-
tion des problémes, hormis le mat. Le
Superstar constitue, pour un prix d'environ
3000 F, un achat tout & fait interessant
(Superstar de Scisys, distribué par France
Double R).

Jacques HARBONN
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LE GRAND CARNAVAL

Flippers et jeux d’arcades

nous arrivent a la vitesse des étoiles filantes.
Heureusement, nos « arcadiens » de service ne sont jamais pris au dépourvu.

Rien ne leur échappe.

Voici leur recolte du mois ingurgitée par la moissonneuse-batteuse de TIilt.

FLIPPERS ET COCA-COLA

Voici le temps de faire un tour d’horizon des
nouveautés Gottlieb, alors que le plus pro-
lifique producteur de flippers vient de pas-
ser aux mains de Coca-Cola et s’appréte,
semblerait-il, & changer son nom pour celui
de Mylstar déja usité dans la gamme des
vidéos d’'arcades.

Notre revue Gottlieb du numéro 7 s'ache-
vait sur Amazon Hunt qui se révelait étre
une reprise du Fast Draw de I'été 1975. Le
modéle est apprécié depuis quelgues mois
maintenant, l'original I'avait été en son
temps, Gottlieb avance donc en terrain
conquis. Le remake a toutefois bénéficié
d'une décoration somptueuse, de bruitages
parfaitement en rapport avec I'exolisme du
theme, et de I'apport d'une extra-ball
absente de la version de 1975. L'on peut
regretter seulement les motifs imperson-
nels ornant le meuble qu’Amazon Hunt par-
tage avec son prédécesseur Royal Flush
Deluxe, et son successeur Rack’em up.

Deux cibles
pour une girafe

Les films Columbia ont fait I'acquisition de
la firme fondée en 1927 par Dave Gottlieb
alors gue celle-ci parvenait a son cinquan-
tenaire. Columbia n’'est plus, a présent,
qu'une filiale de Coca-Cola, méme si elle
conserve la maitrise du constructeur de
jeux d'arcades remaniés sous le sigle
Mylstar.

Les premiers appareils de la Mylstar Elec-
tronics apparaissent donc avec M.A.C.H.3,
un vidéo a disque laser qui fait un malheur,
et Rack’em up sous double |abel.
Gottlieb — nous conserverons ce nom pour
les pinballs de la Mylstar — n'avait pas uti-
lisé le billard américain et ses boules bario-
lées depuis Pinball Pool. Cette machine
agée de 5 ans fait d'ailleurs encore le bon-
heur d’amateurs dans le fond de nombreu-
ses arcades. Rack'em up réussit la
prouesse de donner le moyen d'éclairer les
14 numéros des spheres pleines (1 a2 7 ou
« solids ») et barrées (9 a 15 ou « stripes »)
avec 2 petites séries“de drop-targels et
quelques passages. La boule noire n° 8
bénéficiant du classigue « pocket corner »
que matérialise ici un couloir a éjecteur.
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Un drapeau et une cible fixe & vocation mul-
tiple terminent un agencement de plateau
succinct mais trés complet par les difiéren-
tes valeurs que prennent alternativement
les principaux constituants. A remarquer,
pour Rack’em up, le retour d'un multiplica-
teur de bonus, concrétisé par les coeffi-
cients 3, 5, et méme 10! Des scores éle-
vés en perspective...

Ready aim Fire nous transporte sur un
stand de tir forain ot chacun essaie, par
son adresse, de gagner des animaux en
peluche. Le décor, comme le plateau, sont
trés dépouillés. Le principe, original, réside
en de petites combinaisons successives, de
difficulté croissante. Pour gagner la pre-
miére prime, et éclairer le bumper de I'ours,

La partie de cartes

9 drop-targets centrées

il suffit de toucher une simple cible : pour
la girafe la mission est d'effectuer 2 cibles
fixes, pour I'éléphant ce sera 3 cibles, et
enfin, pour le tigre les 4 derniéres cibles.
Le plateau est ainsi divisé en zones com-
prenant un bumper représentant un animal
et, dans sa proximité, les cibles destinées
a |'éclairer. Le multiplicateur de bonus est
proportionnel aux bumpers éclairés (2 a 5),
d'ol la nécessité de réussir le tableau de
chasse au complet.

Jouez la bonne dﬂﬁﬁ: —

La répartition des couleurs pour chague ani=
mal, et ses accessoires, permet une iden-
tification aisée de ces combinaisons a char-
niéres et donne a I'appareil un petit air des
années 50 par les bumpers multicolores et
I'utilisation du couloir supérieur en enton-
noir, propre a cette époque de |'age d'or.
Un regret pour Ready aim Fire : son impor-
tation limitée & quelques exemplaires seu-
lement pour I'Hexagone. L'innovation n'a
visiblement pas séduit les professionnels,
ce qui peut signifier que les remakes des
années 70 risquent d'abonder dans I'avenir-
A propos de remake, voici Jacks oo Jgen
une reprise du pinball a un joueur Jacks
open (janvier 1977) et sa version add-a-ball
Lucky Card. Les flippers a un seul joueur
n’étaient déja plus importés a cette époque,
cette heureuse initiative nous permet donc
de voir en Jacks to open une nouveauté.
Nous revenons au théme des cartes &
jouer, avec une imposante série de drop-
targets figurant les As, Rois, Dames, Valets
et 10, selon le principe des Royal Flush de
1976 ou 1983. Ces 9 drop-targets sont ici
parfaitement centrées par rapport aux flip-
pers car, tel 'Amazon Hunt, le plateau est
établi de maniére symétrigue selon son axe.
La topographie des lieux n'en parait que
plus sommaire et I'alignement des cibles &
tomber s'impose comme une simple forma-
lité. Mais une fois encore, fidéle a I'esprit
qui régit la majorité de ses pinballs, Gott-
lieb trompe son monde sur la fausse sim-
plicité que présente Jacks to open ; il suffit
de tomber dans ce piége pour se prendre
au jeu...

Alors n'oubliez pas de faire les 4 passages
supérieurs, Carreau, Pique, Tréfle, et Ceeur,




avant d’harceler les drop-targets pour avoir
le double bonus, I'extra-ball, et le spécial.
Bonne chance !

VOUS AVEZ DIT
CLASSIQUE?

Statistiguement, les combinaisons de jeux
de cartes utilisées lors de la conception de
flippers donnent des appareils attrayants a
I'exploitation prolongée.

Les Rois, Dames, Valets et Jokers devien-
nent méme, dans les années 50 et 60, des
personnages humoristiques cohabitant
avec les célébres pin-up des frontons de
Roy Parker.

A I'épogue de la science-fiction omnipré-
sente, peu aprés le film «Alien» et le
« Space Invaders » qu'il a primitivement ins-
piré.(voir Tilt n° 10), sortent deux pinballs
audacieux mélant cartes & jouer et extra-
terrestres de tous poils.

Qu'il s'agisse d'Asteroid Annie and the
Aliens (Gottlieb a 1 joueur) ou d'Alien Poker
de Williams, le résultat iconographigue,
résultant de ce mariage, ne laissera pas un
souvenir impérissable dans les memoires.
Toutefois, pour l'intérét de sa «jouerie»
(barbarisme inventé par les professionnels
pour qualifier la qualité de jeu d'un plateau
de flipper), Alien Poker poursuit depuis pres
de quatre ans une belle carriere. Construit
immédiatement avant Black Knight et la
série de double plateaux Williams (voir Tilt
n° 7), Alien Poker n'a pas le moins du
monde souffert de I'absence des nombreux
gadgets dont sont munis ses cadets. Son
maintien dans les « hit-parade » n'en a que
plus de merite.

La piece maitresse de ce plateau est incon-
testablement une série de 5 drop-targets,
figurant une quinte flush a tomber dans
|'ordre : 10, Valet, Dame, Roi et As. Placée
sous le feu des 3 flippers inférieurs, cette
série est trés facile. Trop facile méme car
des cibles tombent de maniére intempes-
tive, détruisant la séquence souhaitée. Bon
prince, Alien Poker remonte les targets frap-
pées trop tot afin de permetire au joueur
de s'appliquer et de réussir la chronologie
demandeée.

La valeur initiale de la série compléte, soit
100 000 points a terme, est toutefois ampu-
tée de 20000 points par maladresse.
L’anarchie est ainsi pénalisée méthodigue-
ment, ce qui peut étre désastreux lorsque
la quinte flush bénéficie du multiplicateur 2,
3 ou 4 acquis dans les passages superieurs.

Outre cette prime, de 400 000 points maxi-
mum, répétitive par une méme bille, Alien
Poker comporte d’autres combinaisons
pour I'extra-ball et le spécial. En bref tout
pour é&tre un vrai classigue du pinball des
années 80...

Jean-Pierre CUVIER &
Elie Bernager i 69
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STAR WARS

Que la force
soit avec vous

Les jeux vidéo, qui constituent aujourd’'hui
une formidable entreprise commerciale,
n'échappent plus au phenomeéene des
modes. Ces nouveaux outils du loisir, objets
d'une course implacable entre concepteurs
et fabricants rivaux, defilent dans les arca-
des presque aussi vite que les vaisseaux
spatiaux qui illuminent leurs écrans.

Il 'y a quelgues mois, il semblait gque les
« comics » (Pengo, Moon Fatrol et autres
emules du Pac Man) aient pris I'ascendant
sur les autres varietés de jeux, or depuis
peu, on assiste a un retour en force des jeux
d'imagination et de science-fiction.

Le succes de Dragon's Lair prouve gue les
jeux dit d'aventures continuent de faire
vibrer le coeur des joueurs s'ils sont tant soit
peu « réactualisés », alors que les techni-
gues de pointe en matiére de graphisme et
autres effets spéciaux permettent aux jeux

de science-fiction de retrouver leurs letires
de noblesse. On ne peut s'empécher de
penser, a cet effet, au superbe Disc of Tron
(analysé dans Tilt n® 9) et, bien s0r, au
fabuleux Star Wars, heros de notre rubri-
gue ce mois-cl.

Le sort des rebelles

est entre vos mains
Star Wars utilise le procedé graphigue le
plus élaboré qui soit, et I'on peut se deman-
der si la Force n'habitait pas les ingénieurs
de la firme Atari, lorsqu'ils congurent cette
merveilleuse simulation électronique de
|'assaut de la terrible étoile neire.
Le scénario du jeu recoupe bien evidem-
ment le théme désormais classigue du film
de George Lucas. Vous étes Luke Skywal-
ker, aux commandes d'un vaisseau de
combat de type X-Wing et vous devez
affronter les troupes de |'empire Galactique
et leur chef, le redoutable Darth Vador.
Lorsque vous rejoignez votre escadrille en
formation d'aitaque, agrippant I'étrange
volant de votre engin spatial, les images du
film vous reviennent a |'esprit avec une pré-
cision & vous glacer les os.

Vous devez, au début du jeu, sélectionner
une etoile noire correspondant a |'un des
guatre niveaux de difficulté proposés (allant
de facile a trés difficile). Plus le niveau
choisi est difficile, plus le bonus alloue est
important. Ainsi détruire une étoile noire au
niveau moyen vous rapportera 400 000
points, au niveau tres difficile, vous obtien-
drez 800 000 points.

Les regles de cette formidable bataille de
I'espace paraissent tout a fait simples. Lors
de chague attague, le joueur est protégé
par une serie de 7 boucliers magnetiques
invisibles. Dans |la premiére séguence, vous
évoluez dans |'espace intersideral et vous
devez combattire les vaisseaux ennemis qui
vous prennent en chasse. Vous devrez
détruire tous vos adversaires pour attein-
dre le but de votre mission : I'infernale etoile
noire.

En arrivant sur la planéte, vous decouvrez
avec stupefaction, un immense champ de
bataille hérissé de tours a laser et de block-
haus. Dans cet univers hostile, attachez-
vous & détruire les batteries a laser situées
au sommet des tours ainsi que les depots
de munitions placés a leur base.

Apreés avoir franchi avec succés ce difficile
passage, Yous voici au cceur de la terrible
station imperiale. Le sort des « rebelles » est

Vous étes Luke Skywalker. A bord du X-Wing, vous affrontez les agents de 'empire Galactique.

E - H
EHIELD

70




entre vos mains, mais sachez qgue pour

venir a bout de ce labyrinthe de la mortvous

devrez rencuveler les prouesses de Luke
et de Yan Solo.

Vous pilotez votre X-Wingde combat & tra-
vers une serie de « couloirs » pltis dange-
reux les uns que les autres. Batteries anti-
aériennes et canons a laser bordent ces
véritables tranchées, illuminant d'eclairs
terrifiants votre témeraire épopée. De plus,

d'étranges O V.N.Il. se dressent sur votre
route, se tenant a I'horizontale des sinistres
couloirs qui forment ce dedale,

Star Wars : un must

Une précision
réellement diabolique
L'objectif supréme de votre mission est de
deétruire |'étoile nioire. Pour ce faire vous
devez lancer un missile dans un etroit che-
nal qui symbolise le cceur de la station
impériale. Vous devez viser juste car | ofi-
fice n'apparait gue par intermittence. Gar-
dez la téle froide (pensez aux nerfs.d'acier

du Capt. Solo) et reagissez promptement

dés qgue la breche est en vue. Lancez volre
bombe & protons et si'vous avez mis dans
le mille, vous serez propulse dans |'espace
avant que |‘explosion de I'étoile n'envahisse
I'écran. Chaque fois que vous détruisez une
&toile noire, vous jouissez du spectacle sal-
sissant de la station spatiale explosant en

trois étapes, mais ne criez pasvictoire trop
vite, car d'autres étoiles noires et d autres
sanglantes batailles vous attendent au fil de
parcours de plus en plus difficiles

Si le scénario du jeu demeure passionnant,
ce qui rend Star Wars si impressionnant
reside dans la qualité des effels sonores et
visuels. La bande sonore n'est autre qu'un
habile mixage de la musigue originale de
John Wiltiams, entrecoupee des dialogues.
célebres du premier film de la trilogie.
« Pense a la Force Luke », ordonne Obiwan
Kenobi alors gu'apparait sur |'écran une
nouvelle etoile noire.

Aucun autre jeu d'arcades, sauf peut-étre
Tempest, n'a utilisé avec attant d'acuiteé les
fameux « vecteurs graphigues » qui animent
Star Wars avec une precision diaboligue.
'extréme sophistication du  graphisme
semble prouver qu'il existe des jeux spécia-
lement congus pour ce type de design, au
méme titre gue les jeux a disque laser et
autres procédes d’animation.

Autre révolltion, la manette de commande
qui allie esthétisme et performances. Ce
«manche a balai» du XXlle siecle permet
de vous €elever, de plonger en pigue et de
vous diriger vers la gauche ou Ia droite en
décrivant une courbe allant jusgu’a 180° En
tournant vers la gauche ou la droite, vous
inclinez tout e champ de vision. La simu-
lation de vol dans l'espace est rendue
encore plus réaliste grace aux angles ver-
tigineux que vous pouvez déecrire en pilo-
tant. Les boutons de mise a feu se trouvent
sur les éléments de direction ef réagissent
a |a pression des pouces. Ce nouveau
volant du «troisieme type » est, sans nul
doute, I'un des plus fiables parmi ceux qui
ont ete congus.
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SERVICE COMPRIS

Pour aider a la précision de vos tirs, un eur-
seur lumineux faisant office de ligne de mire
s'affiche en permanence sur I'écran, alors
«bonne chance» et « que la Force soit avec
vous » |

CRYSTAL CASTLE
Le croqueur de diamantis
Il etait une fois un ours nommé Bentley.
qui traversait les terres pour fortune
fehercher.
Friandises et bonbons ne l'intéressaient point,
seuls diamants et rubis attiraient ce malin.
Deambulant sur le domaine de Crystal Castle,
Bentley amassait joyaux et plerres
[précieuses.
Cueillant les pépites d'un coup de patte ou
- [deux,
la fortune sourit a notre ourson heureux.
Apres avoir joue au Crystal Castle, un des
nouveaux jeux a succes de Atari, vous ne
regarderez plus votre ours en peluche du
méme ceil. Le mythe du tendre Teddy Bear
a fait son temps, place a |'ours Bentley, le
chercheur de diamants.
Pourtant |a vie n'est pas de tout repos pour
Bentley lorsqu'il arpente les sentiers
sinueux qui serpentent autour d'un des
16 labyrinthes en 3D qui composent les dif-
ferents tableaux du jeu. Les figures appa-
raissent sous forme de cubes, dans un
angle de 120° qui leur donne |'allure de
légos magigues, prenant successivement
les apparences de tours, donjons, domes
et autres chateaux, Bentley
est decide a ramasser :
toutes les pierres pre-
cieuses qui jonchent
sa route, mais le
danger rode ;
tunnels mys-
terieux,
corniches

mortelles, ascenseurs capricieux sont le
domaine de créatures diaboliques qui
défendent leur trésor avec ardeur. Pourtant
le jeu en vaut la chandelle ; chague nou-
veau rubis wcueilli» rapporte des points
(jusqu’a 99 points ['unite), il suffit simple-
ment d'échapper aux monstres qui vous
pourchassent en leur laissant le moins de
temps possible pour empiler les joyaux. Si
Bentley sort indemne d'un tableau et
s'empare de la derniére pierre, il obtient,
a titre de récompense, un bonus de choix.
Vous disposez, pour déplacer notre heros,
d'une boule omnidirectionnelle rouge-fluo
(génial dans les salles de jeux sombres)
controlant tous les mouvements du cher
ourson, ainsi que de deux boutons « saut »
(merci pour les gauchers) permettant a
Bentley d'eviter les étres ignobles gui han-
tent le chateau de cristal.

Ces personnages indesirables peuvent étre
évités de diverses maniéres: la premiére
consiste a connaitre parfaitement la topo-

graphie des lieux gui apparaissent au cours.

des divers tableaux. Les cachettes, les culs-
de-sac, les positions des ascenseurs sont
autant de reperes gu'il est bon de connai-
tre pour déjouer les pieges tendus par vos
adversaires.

Vous pouvez egalement les «sauter», en
utilisant les boutons adeguats, mais, |a

encore, un peu d'entrainement s'avéere
nécessaire afin d'acquérir le parfait
«timing». Au début du jeu, Vos ennemis
sont peu agressifs. Profitez-en pour collec-
ter le maximum de joyaux et n'oubliez
jamais, quoi qu’il advienne, de vous empa-
rer du dernier rubis sous peine de perdre
le gain du bonus.

Tel un ectoplasme
Au fil des tableaux, |'action devient de plus
en plus trépidante, notamment lorsque
notre ami en peluche rencontre des arbres
maléfigues qui le poursuivent avec fréne-
sie, ou lorsque des boules de cristal défer-

lent sur les sentiers détruisant tout sur leur

passage. Si vous laissez trop de champ a
vos antagonistes, vous les verrez avanger
en zigzag, digérant leur trop lourd repas.
Mais si Bentley se laisse trop aller-a la
paresse, un essaim d'abeilles se chargera
de le réveiller.

Chague niveau de difficulté se compose de
4 tableaux illustrés par 4 labyrinthes diffé-
rents. Lors de chague quatriéme tableau,
la redoutable sorciére Berthilda entre en
scene. La destruction de Berthilda rapporte
3000 points, mais Bentley doit porter le
chapeau magigue qui apparait au hasard
sur I'écran. Les pouvoirs particuliers du
chapeau ne durent que quelgues instants,
mais rendent Bentley invincible
face a tous ses adversaires.
Vous trouverez
dans Crystal
Castle
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. un tunnel special qui permet au joueur de
. reprendre la partie au niveau de jeu gu'il
avait atteint au cours du tableau precedent.
Emprunter ce tunnel peut vous valoir une
vie supplémentaire, ou méme deux si vous
dépassez le niveau 4 du jeu.

Sachez gue Bentley peut traverser les diver-
ses batisses qui se succedent sous vos

dévoreurs de diamants. Crystal Castle n'est
‘pas un jeu de labyrinthe classique car si
. Bentley peut franchir les murs dans le seul
dessein de collecter les diamants, il peut
'u33| pour votre seul plaisir, longer les sen-
TS sans en ramasser un seul...
A\ l'inverse du Pac Man, coince dans
son étroit dédale, Bentley est libre
- _...d’aller ou bon lui semble et la
orce de Crystal Castle réside
en fait dans la joie de jouer.
N'hésitez pas a manipuler
votre boule de commande,
regardez votre ours magi-
que, virevoltant
de marche en
: marche, se
— cachant, sautant,
ramassant les
rubis a la pelle
et se mogquant
. allegrement
. des crea-

yeux, tel un ectoplasme, visible du joueur,.
mais dissimule aux yeux des redoutables

tures étranges qui semblent sortir tout droit
d’un livre de Tolkien. Evidemment la boule
directionnelle ne confere pas au joueur la

précision d’un joystick mais le plaisir de

jouer n’en est que plus dense.

Néanmoins, pour gagner, assurez-vous gue
votre Teddy Bear est bien en ligne pour col-
lecter les diamants et tenez-le a I'écart des
multiples embliches que les gardiens du
chateau ne mangueront pas de |ui tendre.

CROSSBOW

Feu a volonté
Cette nouvelle console qui envahit les arca-
des est en faitun jeu de tir classique, cou-
plé avec un scenario de jeu d'aventures. Le
joueur, arme d'une simple arbaléte, escorte
un équipage composé de personnages
divers (hommes, femmes et nains) qui vont
se trouver, malgré eux, impliqués dans de

tragiqgues evénements. Votre mission

consiste a protéger les voyageurs des mul-
tiples dangers qui les menacent tout en
annihilant les divers obstacles gui se dres-
sent sur votre route.

Relevez le défi en «faisant le carton» sur
toutes les cibles multicolores qui se présen-
tent & vous. Le jeu comprend 8 niveaux de
difficulté illustrés par des scenes tout a fait
différentes les unes des autres. Au début

du jeu, |I'équipage comprend trois person- .

nages, le joueur choisit alors |la couleur du
sentier par lequel il désire faire son chemin.
Si I'éguipage survit, le joueur devra choisir
son prochain itinéraire par deduction puis-
que chague route correspond & un danger
particulier. G

Tableau 1 - le désert : les cibles sont illus-
trées par des scorpions, serpents, coyotes
el autres araignees venimeuses.
Tableau 2 - |e village : fantémes, diables,

magiciens, mauvais coucheurs, rats
mogqueurs sont dans votre ligne de mire.
Tableau 3 - la grotte: chauves-souris,
stalactites, I'abominable homme des nei-
ges... feu a volonté |

Tableau 4 - la jungle : cannibales, plantes
carnivores, gorilles, noix de coco : un veri-
table ball-trap.

Tableau 5 - les volcans : jets de Iave ébou-
lements de rochers, marées incandescen:
tes... chaud sur la gachette !

Tableau 6 - le pont : avalanche, poissons,
grenouilles, crapauds : plutét une partie de
péche gu'une partie de chasse !
Tableau 7 - le chateau (vu de 'extérieur):
gardes, archers, fleches et alligators au
menu.

Tableau 8- le chateau (vu de Pintérieur):
|'aventure supréme avec tous ses mysteres.
La partie se termine lorsgue tous les mem-
bres de I'équipage ont peri. Chague cible
abattue représente un certain nombre de
points, variant selon le niveau de difficulte
choisi par le joueur, des bonus sont alloues
pour chague membre survivant 4 la fin des
tableaux. Si vous franchissez avec succes
Jes tableaux les plus difficiles, de nouveaux
personnages viendront agrandir le cercle

. de vos proteges. Dans certaines sequences

vous pourrez deécouvrir des trésors
cachés ! Arme de votre science et voire
adresse vous n'hésiterez pas a atteindre
ces merveilleuses cibles scintillantes qui
émettent un son différent chague fois
gu'elles sont touchees. :

Les effets sonores ajoutés a un effort mani-
feste d'originalité en matiere de scenario
font de Crossbow le précurseur d'une nou-
velle génération de jeux de tir, Ceciest assez
rare pour étre souligné. Voila qui est fail.

Jean-Michel NAVARRE b
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ACTUEL

suspense avec le film. Dans ce cas
exceptionnel, les concepteurs du
jeu ont effectué un travail de
création et de mise en scéne com-
parable & celui du grand Steven
Spielberg. On notera, au passage,
que la représentation graphique
du personnage et de son environ-
nement demeure relativement
sobre. Comme quoi, en défini-
tive, un héros est jugé davantage
sur ses actes que sur sa mine. La
morale est sauve.

Ca y est, vous I’avez, votre héros.
Il est agréable a regarder, il
affronte péril sur péril et il n’a
pas son pareil pour capter tota-
lement Dattention du- joueur.
Maintenant, la question est:
comment aller plus loin ?
Comme toujours, ce sont les
gofits du public qui déterminent
la direction du vent. En 1927, ces
goiits sonnérent le glas du cinéma
muet et condamnérent toute une
génération d’acteurs a apprendre
4 parler ou a disparaitre. Au
début des années 80, ce sont des
gofits comparables qui renvoient
certains héros de jeux vidéo a
leurs chéres études, hissent d’au-
tres sur les plus hautes marches
du succes et, surtout, déterminent
les grands facteurs d’évolution. A
I’évidence, les joueurs progres-
sent avec leurs héros. Maintenant
que la premiére vague (peut-on
déja parler de génération ?) de
jeux est en train de connaitre sa
phase de maturité, ils commen-
cent a rechercher des personna-
ges aux possibilités plus grandes,
évoluant dans un monde plus
complexe, capables de vivre des
aventures pratiquement illimitées.
Les nouveabix héros seront
comme les meilleurs appareils
électroménagers : ils devront
savoir tout faire !

Ils sont déja sur le bon chemin.
Avec les premiéres aventures élec-
troniques d’Indiana Jones ou les
mondes barbares de Earthworld
et de Fireworld, nous avons
I’exemple de jeux complexes,
nécessitant un long entrainement
et réclamant du joueur des qua-
lités de ténacité, d’endurance et
de mémoire auxquelles les jeux
traditionnels faisaient nettement
moins appel. Dans le méme
esprit, d’autres jeux vidéo, plus
limités, ont réussi a élargir leur
champ d’action et 4 approfondir
leurs situations de base en consti-
tuant de véritables « familles ludi-
ques ». C’est ainsi que Pac Man
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s’est trouvé un Mrs. Pac Man,
dont il a eu... un Baby Pac Man !
De méme, Donkey Kong a engen-
dré un Donkey Kong Jr... qui lui
prouve sa gratitude en venant le
délivrer des griffes de ’abomina-
ble Mario -des jungles. Plus
encore que les séries de télévision
(caractérisées par leur aspect
répétitif), ces familles de jeux
entretiennent 1’idée d’un person-
nage riche, capable d’évoluer et
de se multiplier. A ce titre, elles
accentuent le mythe du héros.

Mais tout cela demeure relative-

ment sommaire. En réalité, pour .

devenir un «individu» a part
entiére, le héros doit étre le plus
libre possible a ’intérieur de son
propre jeu. On se souvient qu’il
y a plusieurs années, avec ’appa-
rition du Donjons and Dragons,
les principes classiques qui régis-
saient les jeux de société
jusqu’alors furent transgressés au

cative dans I’histoire des jeux
vidéo. Gréce a la technologie du
laser (qui permet d’enchainer
des séquences placées a diffé-
rents endroits du disque) et a la
multiplication des actions possi-
bles, chaque joueur pourra
effectuer un parcours personna-
lisé. De plus, I’amélioration des
systemes de commande et ’aug-
mentation du nombre de mou-
vements du personnage, emma-
gasiné sur le disque, créeront
une parfaite correspondance
entre les désirs du joueur
et les gestes du héros, sans
temps morts ni frustrations
d’aucune sorte... Pour la pre-
miere fois de I’histoire, il nous
sera donc permis d’incarner un
veritable personnage de dessin
animé !

A ce stade, le jeu vidéo prend des
allures de film de cinéma. C’est
ce que souligne d’ailleurs Don

VICTIME D’UN RAYON DE JOUVENCE
IL DECIDE, SON BUT ATTEINT,
DE REVENIR A L’AGE ADULTE

profit d’une plus large participa-
tion créative des joueurs. Selon le
méme schéma, on peut penser
qu’a 'avenir les jeux électroni-
ques donneront au héros — et a
son alter ego le joueur — une plus
grande marge d’indépendance.
Dans cette perspective, les possi-
bilités extrémement riches du
vidéo disque, sur le plan de I’in-
teractivité, sont amenées a jouer
un rdéle décisif. Avec Dragon’s
Lair, auteur de dessins animés
Don Bluth (« dissident » de chez
Disney) manifestait déja un inté-
rét évident pour la manipulation
totale (dans les moindres mouve-
ments) du personnage par le
joueur. Space Ace, qu’il prépare
actuellement, ira encore plus loin.

Les possibilités du héros (régies
par le nombre de segments d’ani-
mation distincts contenus dans le
disque) y seront plus étendues, les
situations plus variées et les par-
ties plus longues puisqu’une f3is
son but atteint le héros, victime
d’un «rayon de jouvence »,
pourra décider de revenir 4 1’age
adulte’ pour affronter une nou-
velle série d’épreuves sympathi-
ques. Space Ace marquera sans
doute une nouvelle étape signifi-

Bluth a propos de Dragon’s Lair,
s’empressant d’ajouter que ce jeu

-lui a rapporté vingt fois plus d’ar-

gent que son unique dessin animé
long métrage: «Le secret de
NIMH ». Ce rapprochement de
I’électronique de loisir et du sep-
tiéme art devrait aller en s’accen-
tuant. Bient6t, vous verrez en
effet apparaitre deux jeux inspi-
rés respectivement de « Firefox »
(avec Clint Eastwood) et de « Star
Trek I1I » (qui sortira aux Etat-
Unis cet été)... Classique? Pas
tout a fait. Car, dans ces jeux trés
spéciaux, touchés par la grace du
sacro-saint disque laser, le terrain
d’action du joueur sera le film
lui-méme, dont certaines séquen-
ces apparaitront directement sur
I’écran !

Ce mariage des jeux et du cinéma
ouvre évidemment de nouvelles
perspectives. Mais il ne doit pas
faire oublier la spécificité des jeux
électroniques : ’interaction.
Actuellement, comme nous
I’avons montré, le joueur est éga-
lement le héros de son propre jeu.
Dans les années qui viennent, il
bénéficiera, avec I’aide des pro-
gres technologiques, d’une marge
de manceuvre de plus en plus
grande. Et I'on peut trés bien

imaginer que cette liberté d’ac-
tion augmente jusqu’au point ot
il pourra déterminer lui-méme
SON Propre parcours, ses propres
piéges, sa propre histoire et —
pourquoi pas? — son propre
aspect physique au sein d’un
canevas qui se fera de plus en plus
souple, Cette évolution naturelle
se trouvera renforcée par le déve-
loppement de la micro-
informatique, qui donnera aux
utilisateurs les connaissances
techniques nécessaires a ce genre
d’exercices. Au bout du compte,
une nouvelle étape décisive aura
été franchie: le joueur sera, en
effet, devenu a la fois le héros et
le concepteur de son propre jeu.
Il affirmera ainsi I’importance
des jeux électroniques en tant que
nouvel espace ludique, artistique,
créatif et éducatif sans équivalent
dans I’histoire de notre civilisa-
tion.

Cette suprématie, les héros sont
d’ailleurs en train de la crier bien
fort. Nous avons beaucoup parlé
de I’adaptation sous forme de jeu
vidéo de personnages de BD et de
cinéma. Mais il faut savoir que le
phénoméne inverse prend des
proportions encore plus démesu-
rées ! D’ores et déja, les héros des
jeux électroniques se sont lancés
a I’assaut des médias. Plusieurs
d’entre eux (notamment Q’Bert,
Donkey Kong, et bientdt Dra-
gon’s Lair) font I’objet de séries
animées pour la télévision. D’au-
tres ont choisi la voie de la bande
dessinée : aux Etats-Unis, les Star
Raiders viennent d’atterrir sur
soixante pages de superbe papier
glace et la maison Atari a prété
son nom A un nouveau groupe de
super-héros (baptisé — en toute
simplicité — Atari Force), dont
la force consiste & assurer le pro-
grés technologique d’une huma-
nité plongée en pleine décadence.
Le message de cette innocente (?)
bande dessinée est donc clair et
peut-étre prophétique. Sortis des
racines profondes de la mytholo-
gie, passés par toutes les phases
esthétiques, thématiques et
psychologiques imaginables,
émancipés grice aux innovations
techniques, les héros de jeux élec-
troniques s’apprétent & mener a
son terme logique une entreprise
commencée il y a quelques années

seulement : aujourd’hui, les
consoles vidéo... demain, le
monde !

Guy DELCOURT



PROMOTION
SUR ECHIQUIERS
ELECTRONIQUES :

SCISYS:

TRAVELMATE 4 niveaux 499F
EXPLORER 8 niveaux 990 F
COMPANIONZ2 8niveaux1090F
SENSORCHESS 8 niveaux1880F
SUPER STAR 8 niveaux 2080 F
REGENCE 8 niveaux 3480 F

FIDELITY ELECTRONIQUE :

MINI CHESS 4 niveaux 599 F
6 niveaux 1350 F
9 niveaux 2395 F

SUPER 9 9 niveaux 3690 F

CASIO:

CASIO PT 30
CASIO MT 45

890 F
1365 F

PROMOTION SUR JEUX VIDEO ET CARTOUCHES

CONSOLE
CBS COLECOVISION 1850 F
CONSOLE VECTREX 1850 F
CONSOLE INTELLIVISION 1590 F
CONSOLE ATARI 2600 1290 F
CONSOLEPHILIPS G7400 1590F
EXTENSION MEMOIRE

16 K PHILIPS G 7400 950 F
CLAVIER ALPHANUMEH{%UE

9

MATTEL 0 F
ATARI CARTOUCHES :

JOUST

JUNGLE HUNT
MISS PAC-MAN
KANGANOO
BATTLE ZONE
POLE POSITION
STAR RAIDERS
GALAXIAN

309 F
319 F
319 F
319 F
319 F
329 F
260 F
319 F

MATTEL CARTOUCHES:
FOOTBALLAMERICAIN
SPACE ARMADA

SPACE BATTLE

UTOPIA

SUB-HUNT

BURGER TIME

SHARK REQUIN
MISSION X

VECTRON

210F
210 F
210 F
210 F
269 F
319 F
319 F
319 F
319 F

ACTIVISION CARTOUCHES :
(pour Atari)

OINK 335 F
350 F
350 F

329 F
350 F

ENDURO

ROBOT TANK
PLAQUE ATTACK
KEYSTONE KAPERS

ACTIVISION CARTOUCHES :
(pour Matte

HAPY TRAI 359 F
BEAMRIDER 359 F
CBS CARTOUCHES :

LADY BUG 290 F
CARNIVAL 290 F
VENTURE 359 F
MOUSE TRAP 359 F
SCHTROUMPFS

COSMIC AVENGER

DONKEY KONG JR

PEPPER 11

LOOPING

SPACE FURY

SPACE PANIC

GORF

ZAXXON

TURBO

ET DECOUVREZ NOTRE NOUVEL ESPACE MICRO ...

APRES PARIS, LE JEU ELECTRONIQUE VOUS
ACCUEILLE AUSSI A TOULOUSE %
68 Bis, Avenue des Minimes 31000 TOULOUSE

BON DE COMMANDE a renvoyer a:
LE JEU ELECTRONIQUE

35, rue St-Lazare, 75009 PARIS tel. 16 (1) 874.43.20 ou 68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE tél. 16 (61) 22.60.49

Nom

Adresse_

Promotion valable dans la limite

des stocks disponibles en magasin.

Qte Désignation

Prix valables jusqu’au 30/04/84.

Prix TT.C.

Code postal Ville

Je désire recevoir le matériel indiqué sur
cette commande et je joins le réglement.

ONOUVEAU CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE.

Frais de port
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Stevé_ Russetdu™Massachusets Institute of
Technology (M.I.T.) congoit Spacewar, le
premier jeu video sur ordinateur.

: 'lnspiré par1es fravaux de son collégue
d'université, Nolan Bushnell fabrigue son
premier jeu vidéo Computer Space. Beau-
‘coup trop en avance sur son epogue, le jeu
est un échec commercial.

--Nul_i_eme'n't décourage -par-cé revers, Nolan
Bushnell fonde sa propre société, Atari

- dans le jeu de Go). Il lance Bong sur le mar-
- ché Le premfer Jeu d’ arcades remporte

(équivalent en japonais de echec et mat

Lintroduetiomdu._ microprocesseur L.S.l.

(Large Scale Integration) permet & toute une
génération de jeux de balles et de raguet-
tes d’apparaitre dans les salles. On retien-
dra en France, a cette épogue, I'énorme
succes remporté par Break Out le fameux
jeu de brlques

Un petit fabricant japonais congoit le Space
Invaders, jeu tout & fait révolutionnaire pour
I'épogue et véritable précurseur du phéno-
mene des jeux vidéo.

L'année de Asteroids, premier jeu en mou:

vement ut!hsant le systéme des «wvecteurs

graphiques ». C'est aussi le premier jeu de
batailles dans I'espace.

Apparitio 'ac Man. Le petit glouton
jaune séduit le grand public gui en fait un
véritable' phénomeéne de société. Les
écrans colleurs se muitiplient dans les
arcades. Les jeux vidéo deviennent une
énorme entreprise commerciale.

Avénementdes jeux tridimensionnels, avec
Zaxxon en vedette.

Alors que le'marche semble pietiner, Atari
lance Dragon’s Lair, premier jeu vidéo a
disque laser. Une nouvelle ére s’ouvre
devant nous.
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G’PAFFE[Q@@ZE?

Parmi les jeux inclassables mais essentiels,

nous garderons une place d’honneu? au CENTIPEDE
ot son frere jumean le MILLIPEDE

ainsi qu'au QIX jeu de gagne-terrain électronique

frés originat:

RGO

s cOMIEn
MA -
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1 Les jeux a cris-
taux liquides...

28 Jeux analvsés au
Tiltoscope.

Jeux vidéo... toute
les cassettes a
suivre.

Intellivision : La
console de Mattel
examinée a laloupe

Brighton : visite au
Palace Pier.

Pac-man superstar.
Pour en finir avec
les bataillons de
fantdomes.

: les 30 meil-

2 Match a cing : les
consoles vidéo
Vidéo Pac Philips
VCS Atari, Mattel,
Video Systeme,
Prestige... toutes
les consoles a bran-

.| cher sur votre télé-

viseur et notre
grande parade de
cassettes vidéo
sélectionnées.
Texas «Demandez
le programme=»
Exclusif TRON a
I'assaut des jeux,
|'aventure électro-
fantastique.

MICRO/JEUX/VIDEOZ

pouvez maintenant
vous procurer les anciens numeéres

Actuel : la chasse|

aux cerveaux a
commenceé : com-
ment devient-on
créateur de pro-
grammes de jeux.

Aux commandes
du G7 200 testé en
avant premiere par
Tilt. La parade des
cartouches Philips

Dossier : passeport
pour |'aventure.
Pour les joueurs, un|
seul but : revenir
vivants et riches.

Jouez | Onze

ordinateurs a
moins de 1000 F.,
leurs qualités, leurs
défauts,
«Les mimis» toute
l'actualité des der-
niers jeux a cristaux
liquides.
Escale a Las Vegas:
toutes les nouveau-
tés dévoilées a |'oc-
casion du Consumer
Electronic Show.
Comment s’y re-
trouver dans la
jungle des stan-
dards de la vidéo.

Banc d’essai ! trois nouveaux

Stars !l Colé-
covision et Vec-
trex... dignes de leur

Iégende

Tenms Vidéo. Le
court du roi des
courts. La legon de
tennis de Yannick
Noah sur écran
Vidéo.

iChallenge :

Sept sets au sec.
Sept jeux de tennis-
vidéo confrontés
dans une partie
sans complaisance.

120 jeux sélec-
tionnés par Tilt
Toutes les nouvel-

les cassettes et dis-

quettes pour jouer

sur votre télévision.

Quatre consoles
croisent le fer

Home Arcade-Data-

vision Interton et
Tronic.

Spécial Chicago:
indiscrétions re-
cueillies au plus
grand Salon des

jeux électroniques.:

trois nouveaux
matériels électro-
niques décortiqués
sans complaisance
le Commodore 64.
La Console Home
Vision. L'extension
ordinateur de la
console Intelle-
vision.
Dément | aux com-
mandes d’'un 747.
Carte postale : les
coulisses de la val-
lée des Puces. Une
visite chez Atari a
Silicon Valley.

a Le super guide des jeux
vidéo 1984

ordinateurs de jeux A remplir et & retourner & : TILT, 101 rue Réaumur 75001 PARIS Tél : 508-94-53

leures cartouches, les 20
meilleures cassettes, les 10
meilleures disquettes cou-
ronnées par Tilt.

300 cartouches cassettes et
disquettes au Tiltoscope - Les
minis qui marchent - Banc
d'essai sur 10 consoles de
jeux Vidéo - 24 micro-ordi-
nateurs pour jouer, 12 échi-
quiers électroniques - 1 sélec-
tion de livres pour en savoir
plus - Index de tous les ar-
ticles parus dans Tilt du

Studio Editions Mondiales

passés au peigne fin :
I'Atari 600 XL, FAquarius
et le Sega SC 3000

Sésame : Notre grand jeu
pour jouer avec votre
calculette et, en exclusivite,
une initiation a la program-
mation ludigue.

Les classiques : un ordinateur
d'échecs qui ne mangue pas
d'atouts.

L Doui

je désire compléter ma collection de TILT, et
recevoir au prix indigué, les numéros cochés

ci-contre, Je joins le réglement® du total indiqué en chéque.

[ |ouwi

130 F. au lieu de 165 f

Je joins le reglement® du total en cheque.
*Frais de port inclus, sauf pour I'étranger.

NOM :

Prénom :

Adresse :

je souhaite recevoir les numéros cochés ci-
contre et m “abonner pour 1 an (10 numéros pour

Cocher les cases désirdas

Ne1 [ 16 F
No2[] 156 F
Ne3[] 156 F
Neg[] 15 F
Ne5[] 15 F
Neg [] 15 F
Ne7[J 16,50 F
Neg[] 25 F
Neo [] 16,50 F

Signature :

Total
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A PARTIR DU
13 FEVRIER 1984
UN EVENEMENT...

Almanach de Aventure et du Voyage en vente partout.45",









ACHATS

A38/11 — Achéte boite vide Donkey Kong CBS 15 F Achite
jeixn GBS + modules, donner liste avec prix, 1épanse assusde.
Ecrire & LEUILLIER Nicolas, 51, rue Paul Cdzanne, 76120 Le
Grand-Cuavilly,

A40/11 — Super ugent Charcne VCS Atan + K7 Chopper
Command + Defender + I'Empire confre-sitaque + mangtie
joystick pour l2 sublima somma de 1000F  Jean-Frangois.
Tél. : 008.54.22 et & bientdt.

AB1/11 — Achita cansole Atar 500 F avec KT ou console Co-
jeco. A débatire avec adaptateur t84. Achite mini Arcade Galawan,
Colco - Space Laser - ‘War Sky Amack de Tomy, bon dtat.
BIDOUX. Tél : B47.95.29,

AAZ/11 = Achéte & prix intdressant K7 Rollet (jeux de destruc-
tion, combat naval, courses vattures cu motos] FOINET Régis, 3,
rue Eusdbe Bombal, 87100 Limoges. Tél. : (55] 77.10.30 aux
heures de repas.

A43/11 — Achéte toutes boites Atani Achéte Moonpatrol, Su-
parcobra, 0-Bent ou autres. Vends jeu TV N/B Hanimex + K7
Spons, [10 jeusd et Submarine (6 juxl. Prx sacriié pour le tout
4235 F (valaur 700 F), BOF I k7. DAUMONT J.-M., esc. 20,
n® 194 Montifort, 34700 Lodbve, Tél. : (67 44.19.10.

A44/11 — Etudeant achéte & bas prix lennuis o'argent) I consale
CBS Coleco en exc, &8l s possible & Pans, 1-2-3-6-5 et 14¢
attondissements ou régians d Arcued & Chaisy. Poss de se ren-
cortrer. Faire offre chifirée & Michel, Tél, : 547.10.98 de 18 h
4 20 h. Merci beavgoup:

B45/11 - Achéte & prx modéré balte vide de K7 CBS Donkey
Kong pour Colsco. PRUVOST Pascal, 77, avenus Vant Pelt,
62300 Lens.

AS8/11 = Achéte K7 de musique an principe du rock'n rofl
hard rock, pro pas frop élevé. Frise en charge des frais d'emvel
Achdte auss: disques rock. Contactez RASTELIO Jean-Luc, Gri-
gnon, 73200 Auberville. Tél. : (79) 32.00.31.

AAT/11 — TI99/4A maigeé l'ardt de fabrication, |8 sws sche-
{eur - matériels et cartouches legiciels. LEFEBURE Clauds, 5,
allée du Bols, 28130 Maintenon. Tél : (37) 27.62.32 ou (50)
58.65.67.

A4B/11 — Cherche ZXB1 1 ko ou 16 ko + prgs = K7 +
adaptateur graphegus. Faire offre & petit prix. Achéte par cones-
pondance si oblipé. Paie frais de pot. Merci d'avance. Urgent.
BERMOLLIN Cedric, 7, rue des Iris, 03200 Vichy. Tél. : {70}
31.81.96.

A49/11 — Achéte conscle CBS Colecowision 1ous modules et
¥7. Yannick ORLEACH, 4, Chemin des Roches, 31100 Corbail
Essonne. Tél. : 496.49.07 aprés 17 h et WE.

ABO/11 — Achéte pour Coleco o Atad : Yars, Starmaster, Space
Invaders, Mrs Pac Man. Phoenix. Othelto, Video Chass, Damon
Atack, Mr Gamania, Averturiers de |'Arche Ferdue, Planst Patrol,
World End, Riwer Raid, Zéwen. Venture, Cosmic Avengar, Missi
Command, Lazar Blast, Allartis... P, BOU, 2 Anse Macabou,
87280 Vauclin, Martinigue.

AB1/11 — Achéte console Atsni 2 600 4 700 F ou consols Phi-
lips Vidéopac & BO0 F. Si pessible régicn Pans, M. Bertrand
HUTTIN, 73, rue de Suresnes, 32300 Garches, TéL ; 741.41.60
Merci.

AB2/11 — Achite console de jew VCS Atan 2 600, complet
d'oniging, sans K7 et en bon état, entre 700 F et 950 F. Stéphene
EHRET; 643, bd Grignan, Gendarmaria du Mourillon, 83070
Toulon Cedex. Tél. : [34) 41.03.74.

AB3/11 — Achéte K7 Matel Donjons et Dragens 190 F, Zawion
180 & 230 F, Paall 190 F, Utopia 130 F, O-Ben 200 F ou donne
en échange K7 Star Strks &at neuf, BUFFEL Bernard, svenue
Joan Jaurds, 07700 Bourg St-Anddol, Tél.: (75) 54.71.73
heures des repas.

AB4/11 — Achéte pour VCS Atan [ K7 Basic programming 50 F
FRANDINO Fabrice, 3, rue des 4 Saisons, 69530 Brignais.
Tél: (74) 805.32.71 entre 12h ot 14 h seuf samedi et
dimanche.

AB5/11 — Chercha générause parsonne pouvant me vendre ZXET
pour 150 F. Rembourserai frais d'ervoir. B, NIEDDSZEWSKI, 12,
rue St-Leurent, 50500 Chentilly.

A56/11 - Achéss toute K7 CBS prix un pes momns cher. bon
éat et boe avec K7, K7 bon &at Urgen: Ecrire & Raphadl
GIACOMETTI, La Fetols Le Fontanil, 38120 St-Egrive.
Tél : (76) 75.33.59.

AB7/11 = Achéte K7 ZX81 16 K jewx et tous logiciels ainsi que
matériel pénphénque en bon &zt FRANK. Tél,: 535.34.24 &
Paris aprds 19 h.

ASB/12 - Achite &7 pour console Coleco 200 F (saul Zaxon,
Lady Bug, Venture, Schirgumpf, Poksr) DUPRE Christophe,
Pharmacie, 74920 Combloux. Réponse assurde. Tél.: (50]
58.64.70.

A59/12 — Cherche CBS Colecawsion bon &tat aver K7 de pré-
térance. Prix modéré et auss adaptateur muli-K7. peix intéressant
&t K7 Atari Tigervision, Acizion, Parker, etc. Envoyer liste et
prix & Sylvain BAUVALLET, Ecola du Port, 91150 Etampes.
Tél.: [6] 494.64.98,

ABD/12 — Achte K7 Parker Frogges pour C52 Philps. M. Jean-
Philippe MIEL, Routa de Mende, 48800 Villafort. Tél. : (66)
46,8536 apris 19 heures,

A81/12 - Achéte ZX Spectum, CBS Calecoasion KT Atan,
Activision, Imagec, etc. Cherche perscane voular! fonder un club
d'échanges pour X7 Atari, Intellwision, CBS Colecovision. David
LOOS, V.V. de Tongres, 41, 4000 Liége, Belgigue.

Tél. : 041.260.381.

AB2/12 — Achéte pour la console Colecovision loutes KT (saut
Dunkey Korg). Faire offre & Christophe DUMON, 60, bd de fa
République, 59240 Dunkerque.

AB3/12 — Achéte tél. conscle Matie! + K7 . 800 F. Vends VCS
Aarl + 2 paires de poignées + 1 K7 - 800 F. Vepds différentes
K7 de 150 F 4 200 F VINCENT ou FRANCOIS. Tél. : 528.31.85.
Rosny-sous-Bois.

AB1/12 — Achéte console Colecovision & prix iméressant + K7
d'oigin lenv. 1200 - 1 300 F) répanse assurée Urgent. Fren-
cois BRAOUEZEC, 65 ter, avenue Barbusse, 59880 Saint-
Saulve.

AB2/12 - Cnerche K7 Pafall. Zaxeon. Supsr Cobea, Donkey

¥ong. pour WCS Atar & prix iméressant. Olivier MOULIN, 40, rue

111':rwia. 93160 Noisy-le-Grand, Tél.: (1} 303.01.30 spris
h

AB3/12 — Beigigue. achiéte KT pour VCS Atar (Aran, Activision,
(BS. Parker..| ban prix, bon &at. Envovez liste + prix. MATHET
Philippe, 46, rue da la Stration, 430 Walcourt.

AB4/12 — Cherche adaptateur KT pour conscle Colécovision CBS.
bon &at + K7 Atari oi K7 Coleco. S.V.P. ls fout pas trop cher,
car j ne rouls pas sur ['or. Merci | Offre pour Marseille ssulement
Faire offre & Christian STERBA. Tél. : (91) 22.83.32,

ABE/12 - Achéte K7 Manel occ. bon éat 100 F/pifcs maxi
\avec nofice] - Tennis, Ski, Reversi, Utopia, Triole Action, Frogg,
Snafu, Foot Americ, Baseball, Golf, Burgenime, Swards and Ser-
pents, Poker Black Jack, Dormeur Royal, Baskst. Echange Boxe
@ neuf double empios contre 1 K7 cedeseus. Roger HAGEGE,
4, rue de Crimée, 76019 Paris. Tél. : 241.67.42.

ABB/12 — Charche persanne qui vendrat K7 Mattel (Burger-
time, Atlantis, atc) 100F Tél.: 973.83.61, Urgent, Aprés
18 h.

AB7/12 — Recherche K7 Atari moil proc ou pewt Echanger.

AB4/12 — Achéte K7 Matel ou las § prix
sut Aiv-en-Provence. Tél @ (42) 20.23.47.

ABE/12 - Achéte programmes de jeux ou logicels pour Onc
148 ko pas trop chers. CLABASS| David, 19 bis Hameeu de la
Chaloupe, 91650 Brauillet. Tél. : (6] 458.58.47 aprés 18 h.

ABB/12 — Achite les 5 premiers Tilt pour 30 F. Ecrire ou télé-
phaner & ivan LEROY, 12, Allde du Prunier Hardy, 92220
Bagneux. TéL : 655.40.89.

AB7/12 — Achéte KT Matei Domons et Dragons, Beauty and
the Beast ou autres aventures © 250 F piece maxmum. M. Dany
SEBILLE, 18/23 bd Albert 1%, 59550 Villensuve d'Ascq.

ABB/12 - Achéte pour TI99/44 magnéto K7 st mini mémaire
M. GONZALVES Emile, 136, rue Salvador Aliends, Appt 76103,
Nanterre.

AB9/12 - Cherche disk. 2 pour Apple 2 & moins de 1500F.
Charche monfteur varl pout erviron 300 F. Vds programmes de
jeux pour Apple 2 ou Apple 2¢ 100 F ia disquette doudle face
Jauy style Choplifter, Apple Paric, Gabbler, etc. Philippa CORP,
27, rus Emile Lévégue, 92160 Antony. Tél.: 702.24.48.

A70/12 — Achéte pour moins de 100F K7 Atan Dodgem
{I'éventuel vendeur habderait & possible P'Essonne pour faciiter fa
vente, ou meux encore, la région de Dourdan). Merci d'avance.
Pascal LEPRINCE, rue du Moulin Choiselier, 91410 Dourden.
Tél. : 459.70,37 aprés 18 h.

A71/12 - Vends X7 Matte! Bowding 150 F, Deman Attack 300 F.
Tron Deadly Discs 200 F ainsi que jeu Matte! Intellivision 1 000 F
avec 2 K7, Achéte K7 CBS Colecovision Tél, + (76) 52.24.13.

AT2/12 = Recherche cu dchange contre 1 jey LCD Monster
Game + 300F, ! fiipper & Wikd Fire » de mwo-mécano Prix
¢'achat : entre 300 et 400 F. DUPONT S., 2, rus Raphadl
Ponson, 13260 Cassis. Tél. : (42) 01,88.96 apris 19 h.

A73/12 — Urgent achéte console de jeux Man Colacovision ou
Imellivision-aves X7 mawmim 500 F. Eric MENOUY, 22, rue du
Pommisr Rond, 95240 Cornallles-en-Parisis, Prés d'Argen-
teuil. Tél. ; (3) 978.06.13.

AT4/12 - Recherche K7 Mattel - Burger Time, Chitaau Hamé,
pas trop cheres si possible Vends KT Aouletie pour Manel at jeu
WNirtando double écren en parfak état de marche | Donkey Kong
{avec pies). Frangois BONNEVILLE, Fontain, 25660 Sadne,

A75/12 — Cherche pénéreus donateur TIS3/4A ou Oric ou pos-
sibilié d'achat inféneur 3 600 F. SOMMIER Benoit, 2, rue de
I'Association Foncidre, 51000 Chilons-sur-Marne, Tél. ; (26)
64.09.45.

AT6/12 - Achése K7 Viddopac et 25 ou CB2 nzo 20 ou 51
ou Space Invaders, la pice moins de 100 F. GAVINET Franck,
112 bis, rue L. Auguste Blanqui, 83140 Bondy. Tél.: (1)
849.14.63.

A77/12 — Charche & acheler une axtension de mémoire 16 K
lou phusl pour Sinciair Z481. Tél, : 028.06.30 en semaina, le
50ir & partir da 18 h.

AT8[12 — Achéte jpux dlectroniques d'échecs en bon &tat ; Meé-
phisto 2 cu 25, environ 1000 F e Méphesto 3 entre 1 D00 F at
1600 F max. AMINE. Tél : 857.66.37.

A78/12 ~ Achéte K7 Mari Venguard, Activision Pafall, River Rad,
150 F maxi. Frédéric BONNOT, 8, rue Albert Bayet, 75013
Pals, Tdl.: 535.29.26 & partir de 18 h seuf samedi et di-
manchs.

ABD/12 — Urgent-achite j2u 1816 modle noir et blaac. REE -
Téidjeu SO 80 marque ¢ | TM.C.» + K7 Super Sportt pour un
prx maximum de 300 F. Lauremt MAURIN, 94, quartier La
Plot, §t Privat des Vieus, 30340 Salindres. Tél. : 66) 86.12.80.

Envayer p o ppe-réponse. NERSESSIAU Danied,
6, avenue Anatols France, 34600 Cholsy-le-Roi.

AB8/12 = Sivous étes pressds de vendre, |'achéte vos K7 Mattel
4 50 F/piéce. Ecrive & Alain-Philippe DURAND, chemin de la
République, 13420 Gemenos. Tél. : (42) 84.29.68 apris 19 h.

AB9/12 = Achéte programme de jeux pour Apple 11® ou pour
Mutitech MPF-Il. Marc SORAQUI, 14, rue Ernest Psichari,
75007 Paris. Tél. : 705.24.33 aprés 17 h 30.

AS0/12 - Urgent cherche console CBS avec 2 K7 pour 800 F
a0 phus. Merci d'zvance, M. GUILLOTTE R., 13, rue du Docteur
Pierrs Emile Roux, 76120 Gd-Quevilly. Tal. : (36] 69.46.17
aprés 18 h.

A91/12 — Achéte K7 pour console Colevision & des prix raison-
nables. Antoing CALMAT, B4, rus de Rennes, 75008 Paris.
Tel. : 548.46.11.

AS2/12 — Achéte X7 pour Atari, Frogger, Donkey Kong, Pnoenx
(prix & discuter} ou échange aures K7 pour VCS Atan. M, LA-
HOUD, 171, quei du Dr Dervaux, 92600 Asnidres.
Tél, ; 791.09.03, entre 19 h 30 et 20 h 30

A93/12 - Recherche K7 pour Manél en bon éat prax max
120 F &insi que photocopie de notice football de Matel, original
perdy. Merci. MONTFORT Philippe, HLM Les Jaures, Bt B n®
17, 24000 Périgusux. Bureau. Tél. : (53] 08.16.67.

AB4/12 — Achéte ZXB1 avec programmes (en phusl. Merci, Ur-
gent. Laurent TABAZONI, 48, rue du 31 Décembrs 1207
Genéve. Suisse.

A95/12 — Achéte VCS Atzn ou phuttt &change conire Pac Man
|Lansay) + Donkey Kong double Ecran, valeur 400 F + 300 F
= 700 F. JEANALUC, T, : (38] B5.60.08.

A96/12 — Achéte consale Mattel max 300 F avec ou sans K7
car yeden démuni peut offfir & la persenne intérezsde jeu Nirterdo,
Tuntle Bridge pon payé bien sir. BAUDIN Christophe, 24, rue
du Becquet, 76170 Lillebonne. Ecrire en donnen: n® de 1€l Je
reppellerai

AB7/12 — Jachiterais un téidviseur couleur & bas prix {aux env
de 500 F) pour ma console. Urgent, Ecrivez dans tous les cas
& Rémy TRICOT, 100, avenue Paul Painlevé, 94290 Ville-
neuve-le-Rof.

ASB/12 - Achéte K7 CBS Coleco & bas prix en bon état et Verte
K7 Atari 2 600 ; ET., Vanguard, Berzerk, Sphce Invaders, Dod-
ge'm, Combat, entre 160 et 200 F. Frix & débattre + vends las
boites, Thomas ROCHOT, 26, bd St-Germain, 75005 Paris.
Tél. : (1} 354.80.93 sprés 18 h st avant 21 h.

A99/12 — Etudiant, charche vendeur d'une T 75 lancien mo-
géla) pour moins de 200 F. Ecrira & : MORENO Domique, Plan
du Rhéne, Lot. Fauve 84370 Bedarrides. Ne pas oublier d'ins-
ciife votre adresse compléte e le cas échéant, votre 1ékphone.

A100/12 - Achte toutes KT pour CBS Colecovision (saut Don-
key Kong, Space Panic, Verture, Zawson] & prix pas trop éleve,
Contacter Stéphane DU BARRY, 44, rue du Général Ferria,
38100 Grenoble. TéL : (76) 47.67.42 aprés 18 h.

A101/12 — Vends K7 Utopea pour Mattel 8 150 F &t achéte K7
Dracla pour Mattel au méme prx + verte de « Electronic De-
tectve ¥ 4 150 F. Affaire en or | Armaud DE CHASTENAY, 27.
rue du Fg Poissonniére, 75009 Paris. Tél, : 874.45.21 entre
17het20 h

A102/12 — Hep | Aiez-mai, je cherche KT pour Vectrex (n'im-
porte lesquelies) & moins de 200 F. Demander GUILLAUME,
Tl : 749.82.21.

A103/12 — Achéte Baby Foot de café d'e cecase » ou bon @&t
Habiter si possible Pans ou baniigue pour facités. FERRAGLIO
Fabrice, 64, rue de la Pierre Rollet, 77340 Pontault Combault.
T4l : (1) 029.68.61 aprés 12 h. Merci,

A104/12 — Possesseur Vidéopac + G7 400 cherche ou achéte
docs sur le basic ou doc sur e G7 400 et cherche jewx dlactro-
maques fas trop chers (100 FI Merci d'avance | DETOUCHE Ofi-
vier, Rougeries, 02140 Vervins. Tél. : [23) 88.17.37.

A106/12 - Achéte K7 CBS ou Atari & un prix nettement infirieur
su prix de vente (Maan Patrol 300 F, Pole Posttion 300°F, etc.,
vands LCD, Mario's Clemant Factory 150 F. Possibilé d'dchanges,
Tél, : (1) 708.80.44, Merci.

A106/12 = Achéte VCS Atani {méme sans carouches) ou ordi-
nateur ZXBT + 16 K 500 F maximum ou échange un des deux
contre Walkman Lansay + minis H.P. + mansfo + casque et
jeux dlectroniques Merin et uiradome de Manal. S'adresser &
SINKA Hervé, 18, rue du Mall, 60140 Liancourt.

A107/12 — Achéte mir mémaire en trés Bon &t pour T1 89/44
400 F mayi et tout programme. DAURIS Eric, 13, rue Héline
Boucher, 17300 Rochefort. Tél. : (48] 99.87.48,

A108/12 — Achéte paur Gollection, petits £crans de jeux au dos
des bokes de K7 Atari. Accepte dons. Envoyez vos propositions
# Chantsl DUSSUEL, 127, rus Camilla Desmouling, BOOOO
Amiens,

A108/12 - Urgent. Vends ¥CS + K7 Combat, Pac Man, De-
fender, Star Raiders ; 1500 F. Possibilné détail YCS + Combat -
1000 F Autres K7 200 Ffpiéce. Possibiiné échange de K7
Réponse assurée. Olivier MUSSET, 34, rue des 2 Tilleuls.
Marolies, 51300 Vitry-le-Francois. Tél. : (26] 74.17.18.

A110/12 — Vends Aan + 3 K7 (Maze Craze, Adventure et
Backgamman) pour 1 200 F. Achite CBS avec K7 pour mains da
1200 F g achite ou échange K7 CBS pour moins de 200 F.
Echange K7 Atari contre K7 CBS. SAKHRANI Naresh, 138, rue
do Rivoli, 76001 Peris, Tél, : 238.10.73.

A111/12 — Achéte numéros de T n® 1 & 7 pour BOF les 7.
André ANXRI, 20, rue St-Fergeau, 75020 Paris.

A112/12 — Achéte 1 jaystick pour Atari 2600, 65 F. PERRAUT
Vincent, 21, svenus Victor Hugo, 78180 ¥
neux, Tél.: 043.76.87.

A1/01 — Achéte calculette FX 700 P Casio ou FX 802 P Casio.
Prix & débattre fmoins de 500 F). Jean-Didier ALLONGUE, B5,
bd. Félix-Martin, 83700 Seint-Raphadl. Tél, : (16-94) 82.23.40.

A2/01 — Achdte symhétiseur de parcle + cordon magnsto +
maneties de jeux pour T) 89/44, madmum : 600 F. Michel DL
VIER, 11, avenue de la Jacotte, 30380 Aramon. Tél.: (18-
66) 57.43.28 (apris 18 h).

A3/01 = Urgent | Je recharche les petts écrana qui e trouvent
au dos des boftes da jeux pour VCS Atari J'offre 10.F par petit
écran. Eric COURAGEQT, 2, rue du Docteur-Gudrin, 10200
Bar-sur-Aube, Tél. : (16-25) 27.36.56.

A4/01 - Achéts listings complets (gt sans erreursl de pro-
arammes ludiques de qualité pour Atan 600 XL & un prix abordable
{gratuts également acceptds). Didier FILBING, 3, rue de Spes-
bourg, 87800 Hosnheim, Tél. : (16-88) 33.61.29.

AB/01 — Achie cartouches CBS pour VCS Aata et cheche
parsonng formant un club & Toulon (club Ataril. Cyril CABANIS
La Bastide-Neuve, quartier Quiez, 83130 Ollioules.
Tél. : 89.41.89.

AB[01 = Achéte K7 pour VICS Atari: Donjons et Dragons, Tu-
tankham et Aventuners de Varche perdus miis pas au-deld de
230°F, Vands Combat 100 F. Rodolphe DAMILAVILLE, 186,
route de FEmperaur, 92500 Rueil-Maimaison. Tél. : 708.04.81
(mprés 17 h 30).

AT/01 - Achéte, & prix sbordable, Modem pouvant s‘adapter
sur 2 81. Olivier BERNARD, Chastagnier Farde Labastide-
de-Juvinas, 07600 Vals-les-Bains. Tél, ; (18-76) 88.22.01.

AB/01 — Achéte SV 318 et venda ; VCS Aten complet (11/83}
+ Combat + 5P Invaders + Pec Man + Pitfall + Pole Postion,
Le tout en trés bon &at et sous garantie : 1 500F & débatire,
Vends également MX 31 Motob. Trés bon et et sous garanii -
G50 F. THIBAUD. Tél. : 045.13.94,

AB/01 — Achbte ZX Spscirum 16 ou 48 K. Manuel RO-
DRIGUES, 37, rue du Maréchal-Leclerc, 58200 Cosne-sur-
Loire, T4l ; (16-88) 28,62.21 [fin de semaine).

A10/01 — Cherche téléwision coulsur avec prise Péritel, bon éet,
pas frop chére (— 700 F. $i possible encore garantie. Sybvain
BARTHES, 5, route d'Etéchy. 91680 Villeconin.
TéL : 080,39.49 [aprés 17 h 30].

A11/01 = Achéterais K7 les Averturiers 200 & 220 F. Vends
K7 Aari Starmester : 250 F, Basket : 150 F, Foot : 160 F, Ber-
zerk : 250 F. Marc LE BOZEC, 19, rue du Dr-Lafosse, 52170
Vanves. Tél.: 645.00.01.

A12/01 — Achéta tout matériel pour TI 89 4A en trés bon Atat
&t prix intéressant, M. MONTERRA, 3, chemin Chantegrillet,
63430 Francheville, Tél. : (16-78) 69.09.11.

A13/01 — Achéte bohe d'emballage de console Atan. Vends
deux conscles Atzri: 1000 F pice |dewx cassettes livides avec
V'appareill. Achite K7 intelivision - le tennis, Prix 4 débatire
FRANGOIS. Tél. : 628.31,65 (Roany-3/Bois).
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A14/01 — Etudiam achéte flisger cocasion 4 joueurs, 4 fippers
de préférence, priv maomum 1300 F Intdressé KT récertes
Atan + Activision [Enduro. | (Ivraison & domicile inchuse). M.
BACHOTET, 48, rue Saunier, 91520 Egly [prox. Arpajon].

A15/02 - Achéte KT Pac Man, Centipéde. efc, pour conscle
Atan 2600 < 150 F 3 200 F M, CASTEL, 7, rus Danton, 29113
Audierna,

A16/02 - Achite K7 pour VCS Atani Actwsion, Dacathlon : 270 F
magimum. 7, rte de I'Obélisque, 77120 St-Augustin,
Tél : 403.23.79.

A17/02 - Achéte Oric 1 48 X + cordon Péntel et Osbame |
Paul-Jaan ROCHE 82-84, bd. St-Denis, 92400 Courbevois.
Tél. : 788.73.48,

A1B/02 — Achite calculatncs FX 802 P en etat comect, ne
dépassant pas 700 F. Christophe LACROIX, 2, rue du Square-
du-Vexin, 78200 Mantes-la-Jolis. Tél : 094.76.32.

A19/02 — Achéte K7 compatibles Mattal Papeye, Dragon fire,
Dracuts, Jungle Trouble, Swords et Serpents Alantis lce Treck,
Tutankham, Pitfall, Utopia, Frogger, 0'Ber, Lock'n Chise, Snafu
fippar + module Inellvoice [+ KT ou clavier ordinateur|. M.
FABRE, 6, alide des Asphodéles, 11000 Carcassonna.

A20/02 — Achéte jeu Atari bon état . 850 & 700 F Je voudrais
aussi 1 K7 si possible. Pascale RAGEAUD, 3, rus d'Anjou,
44400 Réze, Tdl.: 76.67.59.

A21/02 = Achéte pour Ti 39 Extended Basic minimdmaire in-
1arface Secam modules et programmes Pascal NAIL, Bois-St-
Louis, 44700 Orvault. Tél : (16-80) 94.07.83.

A22/02 — Achéte K7 Parsec el Munch Man + Extended Basic
pour T1 98 4A. Bas prix. Vends console Hanimex SD0 70 - 400 F
Jérme PONTOISE, 8, rue de Bizaleix, 63500 Issoirs. Tél. : (16~
73) 89.14.64 (apréds 18 h).

A23/02 — Jeune mordu informatique (14 ans) cherche personne
soldant son Apple 2 + ou 2° + unitd disquetts pour & 000 F
maximurn. Etat nauf si possible. Pierrs GARAMPON, Dempte-
Zisu-5t-Savin, 38300 Bourgpin-Jallisu. TéL : (16-74) 93.46.92.

A28/02 - Achéte Atari BDOD XL pour 2 500 F ou échange contre
Man VCS + B K7 (Phosnix, Super Cobra, Pole Postion. | +
paddis + keyboard controllers ou achdte Atari 600 XL pour
2000 F. Wikrid MARTINEZ, résidence Paradis, St-Rock, bét,
C-13, 13500 Martigues. Tdl. : (16-42) 80.48.28.

AZ5/02 — Achdte tous lvies ou revuas concemant | ordinateur
Sanyo PHC 25, Vends ou échange K7 : Fac Man, Guerre du feu,
Pendu, France. Prix & débatire Lofc NORMAND, B, squars
::wnie. 35100 Rennes. Tél, : (16-99) 50.04.52 libres re-

A26/02 - Achéte entra 30 et 40 F catton dusiré de VOS5 ou
Atani 2600. Achéte également Sinclair 2X 81 simpéa pour 300 F
Thierry LIEVIN, 17, rue Saint-Vincent, 10370 Villsnauxe-la-
Grande. T4l : (16-25) 21.31.38 (eprés 18 h 30).

A27/02 — Achite KT pour Matel dans lsur bofle et paguettss
plastiques, Donkey Kong, B 17, Sub-Hunt, Sea Battle, Unopia,
Vectron - |50 F pitce. Fipper - 200 F. Frédérc IVANIER.
Tél.: (16-3) 986.02.14,

A28/02 — Achéte calculstte P8 100 ou PC 1500, etc. . 200°F
avac netice d'emploi. Si réponse affirmative, donne en plus un jeu
dectronique, type Beam Galaxian [prx d'zchat - 450 Fl, Stéphana
BELIN, 55, svenue Jofirs, 94120 Fontenay-sous-Bois.
Tél. : B75,13,32 (aprés 18 h).

A29/02 - Cherche console de jeux widdo CBS Colecowision prix
1000 2 1300 F + adaptateur pour anenne UNF 150 & 200 F.
Fabrice MANCEAL, 3, allée de lz Caravells, Chenneviéres.
Té, : 576.73.29.

A30/02 - Cherche parsanne vaulant s débarrasser de TV cou-
faur en panne ou achéte & bas proc en &2t pour jeux vidéo (avec
si possibla prse Péntell. Récuplre tout le matériel Electroniqus 3
bas pix. Brigitte RIVIERE, 217, tour Kennedy, 53120 Loos.
Tél. : (16-21) 06.16.72.

A31/02 - Achéte K7 CBS (sauf Dankey Kong, Zaxxon, Donkey
Kong Jr, Golf Venture) et K7 Parker compatible svec la console
Cobeco. Prox raisonnable. P, THOREL, 197, rus St-Jean, 14300
Caen.

A32/02 - Achdte T 07 ou CBS Colecovision avec module &t
maténiel compatible avec Minnel. Yanic ORLEACH, 4, chemin
des Roches-St-Jean, 91100 Corbedl-Essonnes. Tél.: [16-6]
496.49.07.

A33/02 - Achite Onc 1 48 K ou Spectrum 48 K, s possible
avec adaptateur ou Secam. Parfan ést P. VAIDIE, 25, rue de
Tourming, 28110 Luce. Tél.: (16-37) 356.22.85.

A34/02 - Cherche cassente Coleco, p rassonnable : Team, Pr
ote, Racky. Faire offie & Frédéric ZIPPERLIN, Citd Marcel-
Cachin Tour n® 4-833, 93700 Drancy. Tél.: 824.70.63.

A35/02 — Achéte extension (16-32 cu B4 K) & bas prx ou
danné, Cherche également programmes de fout genrs, listings ou
K7, un joystick pour ZX 81, Kit péniphériques & bas prix + cherche
ravues Ordi-5 (gratuites), cherche kit ou montd de carte codfeur e
zon. M. JAZON, 8, rus Bachamp, 67400 Ostwald.
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A36/02 = Achéte pour TI 39/44 carte d interface RS 232, min-
mame, editor assemblaur, modules de jeux (surtout Tunnels of
Daoaomsl, scénano paur le jeu Adventure. M. CUVILLIER, B, alide
des Vergers, 91210 Draveil. Tél. : (16-06) 942.42.74,

AJT/02 — Achite KT vidéo systéme YHS Foatball, Finale de I
coups de France 1982 PSG-St-Etienne, Fingle de la coupz de
France 1983 P5G-Namies, demifingle de la coupe du mande
1982 France-AFA Franck LAISNE, 38, rdsidence Szinte-Claire,
78710 La Celle-5t-Cloud. Tél.: 918.31.11.

A3B/02 — Cherche donateur d'Apgle. de Spectum, da Vic 20,
de CBM 64 ou de PHC 25 David PONZONE, 9, rue des
Soupirs, 78640 Neauphle-le-Chéteau. Tél : 489.38.78.

A39/02 — Recherche matérial powr TI 39/4A imedules, pénphe-
riquss, &tc |, proe raisonnabie. Ofivier LESAGE, 15, rue de I'Orme-
Thibault, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : 732.33.62.

A80/02 — Achéte console CBS Coleso + K7 Donkey Kong et
Zaxxan lou sutres) - 1000 F masimum. Philippe LEFIN, place
Vietor-Gat, 21330 Laignes.

B41/02 — Achéterais K7 pour Atari 2600 (Space Irvader, Ra-
ders of Lost Arkl nexcédant pas 200 F [principalement dans la
région brestoisel, Faire offre & Igor STEPHAN, 3, rue da la
Points, 29200 Brest. Tél, : 45.12.59,

A42/02 — Lycden cherche personne sympathigue qui céderait
un micro-ordinateur (Secam sans Péntell pour 600 F mai. Jean-
Frangois MEGE, 3, avenue de ['lle-de-France, 91380 Chilly-
Mazarin. Tél : 4484533,

A43/02 — Lycéen achéterad Apple |1° et extensions 3 prx abor-
dable. Faira offre & Guillaume BROCKER, 5 ter, avenue Jean-
Heitz, 63130 Royat. Tl : 36,8523,

A44/02 — AchBta console WCS- Atan ; prix: 800 F maximum,
Frédéric MARTIG, 12, rue des Hautes-Plantes, 77100 Crégy-
tos-Meaux. Tél ; 009.54.10 (aprés 18 hl.

A45/02 — Achéte magnétophone T 07 Thomsan, bon état de
marche - 350 F masimum. Benoit CUBAYNES, 46090 Cahors.

A4B/02 — Achéterais TI 99/44 trés ban #tat + notice en fran-
cais, Achterais aussi paire de manettes da jaux T, magnétophone
Tl + cordon raliant lordinateur au maonétophone + Parsec +
foolball. Faire ofire & Christophe MADOURG, 8, rue des Rayes-
Vertes, 95610 Eragny. Tél. : (16-3) 464.45.37.

A47/02 — Recherche personne cédart & bas prix (300 F max|
un ordingteur en trés bon &t (Apple Tan DY ZX) ou entreprise
changeant son matriel. Eric MALARTRE, Maison forestidre de
Bagnot, 21700 Nuits-5t-Georges.

A48/02 — Achéte pour T 99/4A mini-mémome. M. TURCAT,
21, rue du Sergent-Bobillot, 06400 Cannes. Tél. : (16-83)
48,4117,

A48/02 — Urgent | Cherche 24 Spectum + imprimante ZX, Le
tout e 1rés bon étal pour mains da 2 000 F. Thisrry BIGEARD,
HLM La Contesse, St-Gervais-les-Bains, 74190 Le Fayst.

A50/02 — Cherche K7 pour Atan 2600 Keystone, Kappers, En-
duro, Dacathion, Supes Cobra, Minewr 2042 4 200 ou 250F (3
discutar) ou dchange contre vidéopac ou casssties Philips: 1, 4,
6, 10, 12, 16, 18, 22, 28, 29, 36, 37, 368, 33 ou casseties
Miss# Command {Adaril, Centipéde (Atarl, Lazcr Blast (Actwsion].
Stéphane MARTIN. Tél. ; (16-56) 08.64.54.

AB1/02 - Achéte pour TI 99/44 Invaders &t Basic étendu. Mare
CHAMEON, 65, rus Franck-Deimas, 17000 Ls Rochells.
Tél. : 43.55.37 (aprés 17 h).

As2/02 - Ur{_‘.enl | Cherche vendeur de CBM 64 qui le vendrail
& mains de 1500 F lpart & ma chargel. Clément CAMOZZI,
Clos Gémissieurs, 38330 Saint-lamier, Tél, : {16-76) 62.30.95.

A53/02 - Achéte K7 Centipdde, Pitfal, Enduro, Mrs Pac Man,
Raider, Zaxxon, Miner 2048, River Raid, 0'Bent, Supar Cotra,
Eropper. Keystane, Rapers, Poo Yan, Galaxian & 200 F, Breakout,
Outiaw, Maze Craze, Circus et Night Drver & BOF. Echange
Doss.lhe Stéphans GAMBA. Tél: (16-84) 65.25.11 (aprés
17 hl.

AB4/02 — Achie Extented Basi: et magnétophone pour TI 99
Vends cartouches pour VCS Atari Space Invaders : 180 F, Star-
master - 220 F, Tannis - 180 F ou les wrois pour 500 F. CHRIS-
655.43,54 [Montrange).

TOPHE. Tél. :

C1/01 — A, Djan, Club Oméga, organise cours, stages, Vente &
¢change de programmes Atari. A, DJAN Club Omégs, 2, bd. J.-
Copesu, 95200 Sarcalles. Tél. : 990.71.85.

£2/01 — Cherchons danateurs qui feraient grice de micro-ordi-
natewrs paur formation club. Achat @ la npusur A trés bas pie
Emmanuel POISSON, 13, citd du Grand Clos, 50310 Monts-
bourg, Tél.: 41.16.55 & partir de 19 h.

€3/01 = Cherche péndreus donateurs de micro-ordingteurs méme
usagés paur formation chub Achat & I3 ngusur & irés bas prix
Sébastien RACHINE, 28, bd Gallieni, 50270 Barneville-Car-
tarat, Tél : 54.83.96 (houres de repas).

C4/01 — Trés urgan | Causs vol, le chub Informatique et Loisirs
viddo |patt budget| cherche personne sympathique pouvant faine
don d'un Atari 2600 (+ joysticks + 1 ou 2 K7). Port payé +
prima & débattre. Marci. Hervé DECHOUX, 11, rua des Acacias,
54330 Omelmont. Tél, : 326.85.33.

£5/02 — Cherche passionnds de jeux vidéo, Atan 2600, 400,
800, 600 XL Coleco, Mattel, etc. pour création d'un club dans
la Mord-Pas-de-Calais. Recherche égakément toutes casseties de
différentes marques. Faire offre & Xavier PODEVIN, 16, rue du
1 s, 59000 La Chappolle d'Armenti dres.
Tl : 36.44.33.

C6/02 — Amis Atariens, je désire fondes un club du VCS dans
la région de Bordsaus-Le-Bouscat {échanges de cassettes, scores,
tournais, etc.). Souhaite aussi parrainage ou aide d'un magasin de
jew vidéa pour ce club, Merci. Philippe LIZON, 14, résidence
Godard. 33110 Le Bouscat. Tdl. : 50.68.33.

€7/02 — Inscriver-vous & notre club « Vidéo J.). Un min-journal
vous parviendra tous les moss Inscrption © B F sot 4 tmbres 3
2 F. Pour précisions dcrivez & E | KHERAD

Av. Mont-Rebeau. 06200 Nics.

CB/02 - Cherche clubs dans la région de Fresnes ou sur Pans
(Oric 1), Philippe BOUCARD, 47, rus de Wissous, 31320
Wissous.

€9/02 - A Toulouse | Club Micro avec : cours Basic, LM 6502,
programmas en groupes, efc. surcut VIC 20 et C 64). Contactez
Didier GUILLION, 36, rua Jeunesse, 31200 Toulouse. Tél. : (16-
61] 47.62.21.

C€10/02 - Voudrais fonder un club dans la région de Ligge
Possibilité de faire das tournois, échanger nos K7, les vendre, eic.,
pour Atari, CBS, Grisclair, David LOOS, Vieille Voie de Tongres,
41400 Lidge (Belgique).

C11/02 - Recherche personnes habitant dans le Val-d'Oise pour
fonder club Atari pour VCS ou pour Atan 400, B0 ou 600 XL
Voudrais contactar également persannes syant dég fondé un club
pour VCS ou Atar 400 ou 800 dans nlimports quelie région.
Marc, Tél.: 467.00.02 (avant 18 h.

€12/02 — Tl ORIC Magazine. Je vous propose un bullstin mean-
suel da logiciels pour T1 39 et Onc. Ecrivaz-mai pour tous rensei-
gnements. P. NOISON, 4 bis, rus Edison, 78800 Houilles ou
M. RAYNAUD, 5 bis, impasse J.-Bart 78800 Houilles. Ré-
ponss assurée.

£13/02 — Passionnd de CBS j'aimerais m'inscrire & un club dans
Ia région toulousaine. F. DUHOUX, 14, aliée de la Hidre, 31120
Pins-Justaret. Tél. : 76.23.37 (sprés 17 h 30).

C14/02 — Club proposs stages de micro-nformatique & Pans.
20 hewres de stage sur Apple: 800 F. Tous niveaux, C. DU-
CROUX, 32, rue Jouvenet, 75016 Paris, Tél, : 525.10.14.

C15/02 — Cherche personnes sympathique pouvant m'ervoyer
des étransseux. des boftes Atan pour Club Atari Fans-Corre-
spond par la suite pour Conseil. Genevidre CALLET, 58, rus
de la Premigra Armie. 50000 Beifort.

D1/01 = Vends ou échange programmas pour TRS B0 (+ de
350); charche mem, 16 cu 32 KO peur TRS 80, Vends K7 Atar
Laser Blast: 150 F, magndto K7 : 200 F bon état, ou échange
contre magnéta K7 TRS ou autres. Maurice KNAFO, 4, aliée J.-
B. Lulli, 94140 Alfortville. Tél. : 353.32.60 (aprés 18 hl.

D2/01 — Vends carabing Winchester & plombs ronds 40 coups
+ plombs + cible avec support mural Le fout - 400 F + baby-
foot avec 9 balles - 200 F + fipper électngue sur pieds : 100 F
+ 5 jeux électroniques intéressants 3 partir de 100 F {mini-jeux
sans piles), Frédéric. Tél. : 339.26.77 (Créteill.

D3/01 = Charche renseignements sur le nouvel Atari 600 XL
(prix. joysticks, crayon optiqus, porte-disqueties, extansion RAM,
prise Péritéiévision, dale de sorte). Pierre LE SAVOUREUX, 6,
rue du Rézil, 30620 Uchaud,

D4/01 — Pour acheter des cassectes vous pouvez me vendre vos
wigilles collections de timbres. Envoyaz-moi votre adresse avec un
timbre & 2,30 F pour la réponse. Je vous écriral par retour. E.
CHOTEAU, 47, rue du Rolsur, 59300 Valanciennes.

D5/02 - Cherche géndreux donateur d'Atari 400 ou 800 & col-
|égien de 14 2ns. Payerais frais d'envoi. Hervé LORET, 3 bis,
rus Cottreau, 78800 Houilles. Tél : (16-3) 968.38.47.

DE8/02 — Cherche fout renseignemant sur cassefies CBS (gratuit]
e sur ordinateur Adam, €t enfin sur las maneties adaptables sur
Coleco. Marci & tous ceux qui me répondront. Sébastien Gl
ZOLME, 33, rue du Général-de-Gaulls, 77000 Melun.

D7/02 — Jeuna mordy informatiqus (14 ans) cherche persanne

suldant Apple 2 ou 2 + avec lactewr disquettes pour 6 000 F

maximum. Sans maniteur, &at neuf s possible. Pierre GARAM-

PON DEMPTEZIEU, ST-Savin 38300 Bourgoin-Jalliau.
dl. : (16-74) 93.48.62.

DB/02 - Recherche personne trés sympathique qui dannerart
une cansole Atari Vidéopac ou CBS Electronics. William LE TAL-
LEC, 8, rua de Louvain, 36000 Rennes. Tél. : 38.12.44. Pour-
rait en échange donner jeux dlectroniques divers-

D9/02 - Cherche régle du jeu « Ratrace » en frangais. M. Didier

MARTIN, 162, av, St-Jacques, 91600 Savigny-sur-Orge.
Tél. : 875.53.46 (de B h & 18 h).

D10/02 - Cherche tous o sur clavier d'ord
VCS Mari et extertions ou autres. Stéphane BAEHREL, 7, rue
du Doctsur-Schweitzer, 54340 Pompey, Tél. : 345.04.08.

D11/02 - Recherche Maltre Donjon ou joueur de D & O {niveau
1 ou ) pour jouer |z mercredi. Posséde mad. 1 et 2. Recherche
également détails sur modules O & D. Emmanuel SELLIER, 7,
rue da la Perle, 72000 Le Mans. Tél. : (16-43) 28.04.78.

D12/02 - Cherche donateur cu vendeur & trés bes prix d'un
ordinateur de jeux Atari, Matiel Colco.) + K7. Faire offre:
Cyrisque LECAPLAIN, 3, rue St-Didace, 60700 Valognes.
Tél. : (16-33) 4028083,

D13/02 - Neversois désirarais obtenir de son VS un ordinateur
avec claver-lecteur de disqueites, ete. Toute personne possédant
des renseignements sur |e sujet seralt gentills de me les commu-
niguer. Lionel LARCHEVEQUE, 28, route des Saulsies, 53000
Mevers. Tél.: (16-86] 67.71.44.

D14/02 — Cherche uilisateurs Onc | en we d'dpprendre Je
Basic de 'Oric ensemble. Jean-Luc GILOUIN. Tél. : 528.19.99
(aprés 18 h).

D16/02 — Vands collection Langelot « Lieutenant X », « Larry J
Bash % pour 350 F ou 10F par livre fsi vente sépards). David
VASSEUR, 14, Pot Teupineau, 28220 Cloyes-sur-le-Loir,
Tél. : [16-37) 38.62.09. Urgent.

D16/02 — Rechercha ransei f
[#s2n). Yann ECHARD, 10, rue rumr 27960 St-Marcsl
|Eurs).

D17/02 — Cherche donateur de VCS hors d'éat. Port rembourss.
Jérdma THIVENT Les Ripattes Chiteaurenaud, 71500 Lou-
hane. Tél.: 75.10.41,

D180z - | clavier Martel,
syant des programmes pour §initier. Jean-Claude DUCHESNE,
28, route Romeny-sur-Marne, 02310 Charly-sur-
Marne, Tél, : (16-23} 70.18.63,

D19/02 - Lycéen passonné d informatique charche donateur d'un
Apple 1l ou tout autre matériel. Guillaume BROCKER, B ter,
gvenue Jean-Keitz, 63130 Royst. Tél. : (16-73) 36.85.23,

D20/02 — Cherche donateur d'un Mattel Intelinvision avec ou
sans K7 & un collégien de 15 ans. Guy MORVAN BOURG DE
COADOUT, 22200 Guingamp. Tél.: (16-96) 43.97.72. De-
mender Stéphane aprds 18 h

D21/02 — Donne cours informatique sut Apple (Basic, sssem-
bleur) - création de jeux. 50 F I'haure. Eric WEYLAND, 35,
Richard-Wallace, 32800 Puteaux. Tél. : 772.27.38.

D22/02 - Jéchange das programmes pour ZX Spectrum, Ja
recherche des affiches posters vantent les mérites du Spectrum
contre programme ainsi qu'un club ZX Spactrum & Montpailisr ou
ervirons, Frédéric AZEMA, 37, La Manade 34130

D23/02 - Passionné cherche donateur de console de jeux vidéo
Mari, Vidéopac ou Vecirex. Méme avec petita réparation ou mau-
vais état. Jacques LORDEREAU, 66, rue de Paris, 77400 Pom-
ponne. Tél : 007.69.62. Merci d'avance. Pouvons nous
déplacer & domicile.

D24/02 - Jeunes débutants cherchent donateur d'ordinsteur ZX
81 ou Spectrum &fin de s'intier au Basic. Cherche également
donateur pour une K7 Vectrex: Scramble. Bruno TOMAS-
ZEWSKI, 75, rue de Paris Pomponna, 77400 Lagny-sur-Mame.

D26/02 — Cherche documents sur K7 pour VCS © piste, idée,
#ic. et 57l ecste un clavier capable de trensformer ma cansale
VCS en ordinateur (capacités et prix]. Vands télégsux noir et blanc
200 F. Eric BLANCHER! Les Mirandoles, bd. Pécier, 08110 Ls
Cannet-Rocheville. Tél. : 46.01.24.

D26/02 — Cherche donateur d'un ordinatewr da jeu Atani VCS
2600 + K7 Galaxian ou K7 du méme genra (mém si état moyen)
Phillppe RONDONNEAU, 73, rue 68200 Cosne-
sur-Loire (port payd).

D27/02 - Cherche tout paster publicitaire. sur clavier ou cassette
ou jeux vidéo & achetar 4 bas prix. Gilles GRANDJEAN, 21, rue
de la République 45680 Dordives. Tél.: (18-38] 82.73.48
{apriss 18 h).

D28/02 - TRS 80 cherche contact dans région Sud-Est E.
MICHELUCC, 18, avenus Pastsur, 08600 Antibes. TéL : (18-
93] 34,61.88 (aprés 19 h).



—

D29/02 — Recherche donztewrs de micro + exiensions hors
d'usage pour en feconstruire un. Je rembourse les frais ge pont.
Xavier BARTHET, 1. rus des Marronniers, 77210 Avon.

030/02 - désirant sa de
consolgs, jeun eleclmmques casseftes hors d'usage. Brice
DELLSPERGER, 19. av. Prince-de-Galles, 06400 Cannes,
Tel. : 38.32.42.

D31/02 - Handicapé cherche dongteur magrétoscope, ordina-
teur méme cassés 2x B1. Participation aux frais d'envor. DJOBO
DAHOUDA, 30, rue H. Berbusse, 94800 Villejuif.
Tél, ; 726.99.10 {a partir de 16 h 30

E72/08 — Echange Sinclair ZX B1 TBE + jeux & cristaux i
aquides : Bol d'or (Casiol voir TR r® 6 p. 54 + Goal keeper [Game
clockl contre VC5 Atari, M. MONTES, B1, rue du Fg-du-Temple,
76010 Paris.

E73/09 — Echange KS VCS Atari, fes Aventuriers de |'Arche
Perdua contre au choix Demon Attack, Star Wars, Amidar, Cent-
péde, River Raid, Asteroid. DEGAINE Gilbert, 13, rue de la
Bréche-aux-Loups, 75012 Paris. Tél. : 307.81.45.

E74/08 — Echange ou vends collec. de tmbres + 2 albums
{2 000 timbres apprax.) oblitérés et neufs, prix 500 F ou échange
contre 3 K7 Mattal {sauf Triple Action e Space Batie). RIBERO
Laurent, 068100 NICE. Tél.: 51.12.11.

E76/09 — Echange ou vends VCS Atari 2600 + 6 K7 - 3 000 F,
garantie acdt B4 contre ordinateur Apgle I, TI 99/44, TRS B0,
Modéle 11 au 16, VIC 20, ou Atari B00. (VCS + 6 KT + bohte
de rangement 3 000 F). ERHART Michel, 13, rue d‘Auvergne,
42800 Rive-de-Gler. TéL : (77] 73.82.76 le week-end.

E78/09 — Echange VCS Atari ex. &tat contre conscle CBS avec
7 K7 minsmum (dont Zaxean) ou guiare lec. + ampli ou syrthé-
tisaur professionnel imarque Roland & poss.| mon CVS a 10 K7
{elles sont géntaies). M, KAICI, 113, bd La Madelsine, 06000
NICE. Tél. ; (93] 44.18.92, entre 17 6t 20 h.

E77/08 - Echange cu vends Golf Code Bregker, Bowling, Brea-
kout, Basket 1130 F) et Basic casino, Space Invader, Video Ofymps,
Superman (200 F, contre K7 Swordquest, Jungle Hunt Atends
vos offres. FREDERIC, Tél.: 506.57.27 sprés 18 h, région
parisenne.

E7B/08 - Echange jeux Microwision avec K7 Casse-Briques +
K7 Bataile navale + Bltz avec nobces, étst neuf, contre 2 ou 3
K7 ='adaptant sur Aan 2600, @& neuf s possible ou vends le
tout 400 F, jeu seulement 270 F et K7 80 F chagqua. Pour Paris
seulemant, TéL : 229.18.25.

E79/09 — Echange K7 Vidsopac n® 18, 7, 37, contrs n® 22,
34, 31. Mme NOELLENBURG Marie-Christing, mairie de Gri-
goncourt, 88450 Monthureux-sur-Sadne.

EB0/09 — Echange K7 VCS Aten Adventurs. Combat, Street
Racer, Circus Atan cantre Missile commanda, Asteroids ou Adven-
ture + Circus Atari contre Enduro ou River Raid et Combat +
Street Racer conire Galawans, Tennis Activision comre Tennis
Mari, Superman contre K7 Actvision. M. HAZEN Christophe.
dl. ; (28) £4.36.68, sprés 19 h.

EB1/09 — Echanges KT Bemerk. Astzroids, contra autres K7
Atarl. Echange K7 Deman Attack. Atiantis ou O-Bent ou Scheroumpfs
[Atan) ou zutres. Tél. ; 462.36.91, aprés 17 h 30, Villepreux.

EB2/09 — VIC 20, échange K7 Bltz + Night, Park + Barzerk
+ Subchase contre Jelly manster ou Star batle ou les vends
100 F pikce ioutes régionsl. STEPHEN SCALES, 7, sllde des
Vergers, 95580 Andil

EB3/09 — Echange programmes pour Apole |, envoyer liste 3
Christian COZE. 7, chemin d'Offement, Villers-sur-Coudum,
60150 Thourotte.

EB4/09 — Echange K7 N® 1 &t 29 contre K7 r° 38 ou 39, 33,
11. VOLENA Karl, 13, rue La Doucatte, 83700 Drancy.
Té. : 832.43.33.

EB5/08 — Pour VCS Atan, échange Aventuniers de I'Arche Par-
due contre Enduro ou Empire Strikes Back, Miner 2043, Did-dug,
Centipéde, Action Force, Deman Atteck, Cosmic Ark, Star Master,
Megamania, Super Cobra ou vends 250 F ainsi que Haunted
House {100 F) contre Video pinball. Tél. : (B8] 33.61.28.

EBB/09 — Echangs, achéte ou vends KT Mattel cu compatibles.
Tél. : 954.58.01, aprés 16 h.

EB7/09 - Cherche comespondantlels possédant un Oric 1 en
vue d'échanges de programmes, idées, documentation. Philippe
BUTEUX. 40, rue Yulfran-Warme, 80000 Amiens,

EBB/09 - Echange console VCS Atari avec KV Yars revenge,
Space invaders, Video chess, Atiantis, contre console Matte! Intel-
livision. Atari est en trés bon-#tat. TéI, : (94] 65,5109, de 124
14 h ou i partir de 18 h.

EBI/09 - Echange K7 Demon Amack, Yars Revenge, Delendsr
el Treshold contre Star Master, Star Veyager ou Planet Patrol,
HUKALO J.-Y., 8, impasse des Goslands, 57150 Creutzwald.
Tél. : 793.05.63.

E90/09 - Echange K7 pour Videopac N® 18, 31 et ju dlectio-
nique Football g2 Oil Gang conre K7 Tema Hawks, Killer Bees, la
Conguéte du monde, [z Quéte des Anneaux ou les Combattants
de la libeé. BRAND Stéphane, 7, rue de [a Paix, 68640
Fiiespach. Tél. : 25.83.77, apris 18 h.

E91/09 — Echange K7 Pele’s soccer et Pac man conire K7 Gorf
{CBS) ou K7 Parker Frogoer ou KT Atan Vanguard, Centipéds, les
Averduriers de ['Arche Perdue, Galaxian ou Défender. Echange
shpatément ou ensamble. TéL : (81) 77.18.84 Marsaille,

[EB82/08 - Echange une centaine de Inres divers de madélismes,
BD, customs moto rav, valeur ples de 500 F, contre plusieurs jeu
dlec. da poche dont Donkey kong ou grand circuit TLR camion
Merc. Olivier. Tél. : (6] 063.16.63.

E93/08 — Posséde crdinataur Atari BOO e1 cherche contacts paur
dchanges logicels, documents el trucs (jeux video ou sutres)
GRUFFAZ Lionsl, 27, rua Sala, 63002 Lyon,

ES4/08 - Aimerais échanger Mattef Intellivision avec B K7 au
cho contre Colecovision avec si possible madule furbo, & dé-
battre. Jean-Mare LIESTA, La-Tuque-Cassou, 47240 Bon-En-
contra Lot-Baronne. Tél : 66.06.46, aprés 20 h.

ES5/09 — Cherche possesseurs: Dregon 32 pour dchange pro-
arammes de jeu (wargame. jeu de rdle, d'aventine, da réflexes)
réponse assurée. Gilles RIBAGA, 17, rue de Provence. 68760
Grande-Synthe. Tél. : (28] 24.37.50,

E96/09 — Vends e dchange tr. nine. prog. pour VIC 20, jeux
d'ercade en langage maching, utilitaires, graphiques, eic. Liste
envoyde dans les 2 jours sur demande. Vive Je VIC 20 | Michel
BAUMGARTNER. 43, rue des Alpes, 68270 Wittenheim.
dl. : 189) 63,7393,

ES7/09 — Echange Oil Panic [écrans TBE contre double écran
Donkey kongl LARMICOL Pascal, 22, rus da la Roche-qui-
Tourns, 91510 Lardy, Tél.: 456.43.97, aprds 17h30 et
sprés 18 h 30 le vendredi. Urgent merci.

E98/09 - Echange; verds prog. ZX &1 (Othelio, Combat. 30
Defender, Mcoder 2, etc). Liste sur demanda conire timbres.
Recherche prog. ZX 81 pour achat ou échange. Faire offre. J-C.
POUPLARD, résidance universitaira Bella Baills |, chambre n®
511, Bd Victor-Beaussier, 49045 Angers Cedex,

E99/09 — Adfaire | Echange § K7 Atan (Space Invaders, Video
pinbad, Pac Man, Dodge'em, Might Driver, Strest Races] contre 3
K7 pour te VCS Atan : Sking (Activisionl, Chopper command
{Actvizion). MAHIEUX Pascal, 2, rue Rossini, 02100 St-Quentn,

E100/09 - Vends ou échange un adrographe type HP 100 A
olyrpos busa de 0,25 mm, une vaive de conirle de presson +
un cordon d'alimentaton 1,20 m, valaur totale 1 300 F, contre un
micro-grdinateur DAl 48 K, et peut, vu la pnx, metire la somme
de 1500 F. GINOCCHI Flavio, 13, rue Peyret-Dortal, 92150
Suresnes. Tél.: 726.80.02 et lsisser message.

E101/09 — Echanga gunare électnqus Fender sirato + jazz.
choms, roland, 50 watts, + imit Gibson Les paul, Maériel és
Don &t - valeur 10 100 F contre un At 400 et une TV coulaur
avec prise péritel ou 1 des 2. Boane affaire. COLLET Pascal, 51,
avenue de Paris. 78000 Versailles, Tél. : 953.79.07,

E102/09 - Echange uniquement dans région Marseflaiss : VCS
Mari #tat neuf acheté déc. 82 plus 3 K7 newves - Demon attsck.
Donkey kang, Enduro, valeur 2 500 F, contre erdinateur TI 99/44
+ extension 32 K + logicials.: Demander STEPHANE. Tél. : (91)
71.76.78 & Marsille.

E103/09 - Echange K7 Atari, Nignt driver contre Pole position.
THURY Lsurent. 11, place Camille-Blanc, 54110 Arcueil
TéL : 588.01.92 sprés repas du soir.

E104/08 — Echange K7 Mattel contre autre K7 pour jeu Mattel

et dchiange jeux dlecironiguss conire K7 Matiel e vends timbre.

LAMBERT Sylvein, 6, avenus de I'Ouche, 21000 Dijon.
dl. : (B0} 43.03.08.

E106/08 — T1 99/44 trés gourmand recherche nombreux pro-
gramrnas jeux et ulfisateurs pour Basic et Basic #endu. Rédponse
assurde. Echanga sur KT. Serge PIGUET, B2, rus du Bols-Hards,
44100 NANTES, Tél, : (40) 42.22.00.

E106/09 — Racherche programmes pour Atan 400-800, ainsi
que tous trucs pour améliorer 'Atan [inerlace - Par. wilitaire}
répanse assurda. M. PIERRE MARC, 14, boulevard Gouvion-
St-Cyr, 75017 Paris. Tél.: 672.23.72

E107/09 - Echange K7 Mattel Ster Strke contre Mattef God,
Tenris, Utopia, Combat Naval, cu Mission X. M. ZABALA J., 33,
rue A-France, 33140 Villenave-d'Ornon

E108/09 — Echange cu vends Chess Challanger 10 trés bon état
{1982) contre ZX 81 svec extenson mémoire 16 ou 48 K, més
bon &a1 i passible avec cane sonore. Valeur réelle 2 400 F,
vendu 1200 F dans valise avec adaptateur. BONNET Rem, 27,
rue Maziérs, 78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél. : 044.09.85.

E109/08 - Echange K7 VCS Atar : Missile Command, Space
Invaders, Phosnix, Video Pinball, Sk Driver contre n'imparte quelies

autres K7 Aan, Activision, Parker, etc. MEYNET Nicoles, 7, allde
des Chines, 91000 Lisses,

E110/09 — Echange {ou vends) K7 Matell . Star Strike et Frog
Bog contre K7 Donkey ou Demaon Aftack, donne s dchangs jeux
viddo Téléhude Schneider. GIMEL JérGme, place de la Mairie,
02640 Rozoy-Ballevabie, T4 : (23) 82.63,96. Merci d'avance.

E111/09 - MZ B0 A Sharp: compram mon acti-env. 200
programmes de towes sorles, chercher personnes, intarressées
pour les échanger. Recharche galsment programmes pour Spec-
trum 16 Ko Ecvez & mon maftre | RUGO Marco, Jura 32,
17000 Fribourg. Suissa.

E112/09 - Possesseur ORIC 1 48 ¥, cherche correspondant
pour £change de programmes surtout en langane maching, Contac-
ter BOU. Tél. : 683.18,82, aprds 19 h.

E113/09 — Echange ou vends jeux d échecs lectroniques MGS
modulaire Sargon, 2.5 snnée 1980 (2 GO0, contre plusieurs
canouches Matel en bon &gt pour une valew de 1300F M,
Michel COIN, 96, rue Mac-Mehon, 54000 Nancy.
Tél, : 336.78.74,

E114/09 — Echangs Simon contre jeu électronique Donkey kong
1| Cherche personne pour fondzr un club por jeu Videopac dans
la région fouennaise, Tal @ (35) 81.59.88,

E115/09 — Echange progtammes pour Apple 2 (CX Multiges-
tion, PFS, Muftiplan, Lade Runner, Zamowon, Factor, etc. 500
programmes en tout). LABREVOIS Pascal, 29, avenue du Gén-
éral-Leclerc, 95480 Pisrralaye. Tél. : {3) 464.26.57.

E118/09 — Echangs K7 pour Vidsopac C 52 n® 9, 4, 24 contre
K7n® 18, 11, 34, 36, 14, cu 2 K7 contre N° 43 ou contre une
Parker. Tél. : (88) 60.70.87,

E117/09 — Echangs K7 Mattel : Golf, Auto Racing, Star Strike,
cortre Donjon et Dragons ou K7 Activision ou Parker. Jérdme
MEYNIE, 24, rue de Longchamp, 92000 Neuilly-sur-Seine.
Tél.: 747.86.02 ou 484.72.43.

E118/09 - Echanga ou vends K7 Mattel Space Hawk, Star
Strike, Triple Action, Seccer: prix 180 F, impeccable, dtat neuf.
JEANNIER Bruno, 30, rus de la Mer, Chateau-d'Olonne, 85100
Les Sables-d'Olonns.

E118/09 — Echange jeux dlactroniques Nintendo, Donkey kang,
Donkey kong: 2. bon état, double écran contre K7 VCS Atan
MARTIN SILVA Fernando, 29, place Babillot, 34220 Charen-
ton. Tél.: 368.07.71.

E120/09 — Echanga K7 pour VCS Aten : Riddle of the Sphims,
Fire Fighter, & Sea Battle, Haurted House, Video Ofympics, Video
Pinball, Warlords, Backgammon, Bowling, Outlaw, Night Driver,
Videa Checkers. 2 au choix contre une (Galaxan, Certipdde, En-
duro, Jedi Arenal Paris uniquement. Tél ; 267.48.88 spris
17h

E121/09 — Vends jsu pour Oric 1 « le manoir du docteur ge-
nus » & 100 F ou dchanga conira Xenan Il Conctactez
MAUNAT, 84, rue Vatonne, 91190 Gif. Tél. : 907.20.79.

E122/09 - Makamichi K7 pontable pro 20 - 20 mHz 65 dB
caontre consols Matte! Inmellivision TBE avee jeux synth paly stérdo
pro Omni || APR, valeur 12 000 F, contre Appal |l ou télé couleur
+ idda -+ matériel Hi-Fi amgli Gowene 100 W Ect. A vendre.
Gérard. Tél. : 904.08.17, tous les jours & 18 h ou W.-E,

E123/09 - Vends ou échange toules sones de programmas pour
Apple I, posséde presque 300 programmes. ABBASSALL
Tél. : 544.25.68, aprés 18 h.

E124/08 — Cherche ou échange programmes pour Oric 48 K ou
16 K. Posséde Space Invaders. Emvoyaz vatre liste. Pour tous
renseignements : JAJOLET Vincent, 6, rus du Mesnil, 81270
Aube, Tél. : (33) 24.30.45.

E126/08 — Echange programme 16 K pour ZX 81 contre ma-
chines programmables cassées ou en mawvais &t Olivier BER-
NARD, Chastagner Farde, Labastide-de-Juvnas, 07600 Vals-
Les-Bains.

E126/08 — Echange K7 pour VCS Atari Indy 500, neuve +
manettes + natice, le tout trks bon éat, contre Galaian, Van-
quard, Jedi Arena, Centipéde, Mrs. Pac man Supar Cobra, ou
Tennis (Atzri ou Actwvision], Tél. : 267.48.68 aprés 17 h. Uni-
quement Peris.

E127/08 - Echange Stranges. Sp. stranges, Novas, Thans, al-
bums Araignde et Fantastique contr K7 pour VCS : Atlantis, De-
mon Aftack Imagic); Robat Tank, Sea Quest, Megamania [Activision),
Phoanix. Defender, Dig Dug, Kangarpo, Star Raiders + maneties
spéciales (Atani), 3 au choix. Tél : (4] 448,32.63.

E128/09 ~ Charche contact avec des possesseurs Atan 800/400
ou 600 pour échange de jeux, idées, etc. Hervé LANGLOIS, B,
allée des Plstanes, § parc des Thibsudidres, 91800 Boussy-
St-Antoine. Tél. : (6] 900.68.97.

E129/09 — Dragon 32 échange programmes, jeux wiilitaires. Ecrire
4 BOUCHER Eric, 14, rue Georges Braque, 83150 Le Blanc-
Mesnil. Tél. : 867.78.51.

E130/09 — Echange Sea batle 2 joueurs MI contre cartouche
Mi 1 ou 2 jousurs. RAVERY Jean, 8, rue Pierre Lescot, 30000
Balfort,

E131/08 - Echange programmes pour Atari 400/600/800 K7
cu disquente), M. DELELIGNE Thisrry, la Pommerais, Bit. C,
Impassa La Corisaia, 91120 Palaiseau. Tél : (8) 014.19.73,

E132/09 — Possesseur de VIC 20 recherche programmes (de 3
4 B K. Possibilité d'achats de K7 de jeux ou tous autres, |Basic
PET/CBM seulement), Ecnira & Philippe CHANEL, 18, av, de la
Balle Gabrielle, 34130 Nogent-sur-Marns,

E133/09 — Echange ZX B1 éat de marche avec 16 Ko @
possible contre adrographe peo. Seni 1 fois val 850 F. Excel. &t
Cherche auss tout doc. sur programme pour ZX 81, Merc: d'avance
4 tous les sinclairiens. MANGEAU James, 83, rus Louls Blot,
37100 St-Cyr-sur-Loire. Tél. : (47) 61.60.08.

E134/09 — Echange console CBS Colecovision contre cansole
Philips videopac C52 + au moins 40 K7 (dont & K7 CBS] ou
encore contre console Matiel + 20 K7. JEAN-ERIC. Tél. : (80)
893.14.70.

E135/09 — Echangs 2 jeux dlectraniques : Parachute et Donkey
Kong fdouble écrant contre fa K7 Star Wars (Parker] pour le VCS
Azan, MAHIEUX Pascal, 2, rus Rossinl, Apt. 45, 02100 Saint-
Quantin,

E138/09 - Echange K7 pour VCS Atari - Berzerk, Defandar, jau
Spit Second contre K7 pour VCS Actisision, Parker ou Atari
|Phoanix, Centipéde, Jungle Hunt, Dig Dug, Kangaroo, etc ). JAN-
QUIN Frangois, 7, rus Veudricourt. 82700 Lsbuissidre.
Tél : (20) 62.49,50.

E137/09 — Echange ou vends K7 Venture pour CBS Colecovi-
sion cortra K7 Carnrval ou Mousa Trap ou Gord ou O-Bert pour
CBS Colecowision. Alain BLANCON, 10, rue Psul Eluard, 94220
Charenton. Tél, : 375.18.01.

E138/08 — Pour ZX 81 et Spectrum, |8 regois programmes el
péricdiques anglais. Je vous propose phatocopies ou K7 liste
contre 3 timbres pour frais d'envoi. VEKRIS Elie, 25, rue Psul
Barruel, 76016 Paris.

E139/09 - Echange K7 Marel Tenais contre K7 Horse Racing
ou la vends 140 F. Yves Alain CAMINADE, 6, squars Pergo-
Ibsa, résidence Maillot, 78160 Le Chesnay. Tél. : (3) 864.83.33.

E140/09 - Echange pour VIC 20 Road Raca et Avenger cantre
1oute sutre & rche pour 3.5 Ko.
Sytvain GUICHARD, 14810 Thaon. Tél.: (31) 80.00.82.

E141/09 - Cause double emploi, échange- ou vends cassefte
Vectrex Hyperchass, Recherche aussi autres cassedtes & prix ré-
duits. Merci. GOUGEON Emmanuel, 52, allée de In Montagne,
77350 Lo Mée-sur-Seine. Tél. : (8] 439.22 87, heures repas.

E142/09 - Echange K7 Dracula pour Maftel conire Priall, De-
mon Aftack, Super Cobra. Toutankham, Kool Aidman, ou Mino-
tawe, Achéte échiquier Super Sensory 6. Tél, : 268.13.14, région
Paris,

E143/08 - Echange Donkey Kong JR + Eggs (Game and Watch)
+ mini Hom man, + walkman contre ZX 81 16 K. J. BANDE-
LIER , ZI Les Motteresses, 2076 Wavrs (NE|. Suisse.
TéL : 038.33.16.64.

E144/09 - Echange K7 Amidar et Pac Man contre Tannis [Atari-
ou Gorf au Pole Postion ou Certipéde ou Action Force ou autre
K7 paur VCS Atari. HENRY Raphadl, 7, square Alexandre Ribot,
77000 Melun. Tél. : 088,58.61.

E145/09 — Pour Atari 2600. Echang, K7 Tennis (Actwisionl,
ET., Atlantis, Demon Attack. Faire offre. WALTER Claude,
Tél : 786.88.08.

E148/09 ~ Echange K7 Atari Pole Position, contra K7 Aten
Vanguard ou |a vends 350 F, Faire ofire 4 8. LAPADUE, 3,
squars Arago, Fontenay-la-Fleury, Tél. : 480.39.62 apris 18 h.

E147/08 — Echange Maze-a-Tron (Mattell contre Burger Time,
Mission, Ptiall ou Dracula, s choix. Patrick BILSKI, 80, rus de
la République, 34160 Saint-Mandé.

E148/08 — Echange K7 Matte! Tropical troubla contre K7 Dra-
cula pour Mattel ou vends cette K7 300 F. Cherche aussi K7
Mattel prix maximum 200 F, GEBQUA Dominique, 73, bd. Soult,
75012 Paris. TéL : 347.24.48,

E149/09 ~ Cherche échanger K7 Donkay Kong CBS compatible
VCS Atani contre K7 Mrs Pac Man, River Raid, E.T. ou Aveniuriers
de I'Arche Pardue, D-kong contre une de ces K7 lachat déc. 83).
FROISSART Renaud, rue Jeen Noizet, 08130 Attigny.
Tél. : 31.20.78.

E150/09 - Echange K7 Mattel Triple Action 250 F et Pifall
360 F contre K7 de prin équivalent en parfal éat comprenan;
natice d'emploi et bofte d'angina. Faire propostion. Valable pour
92080 La Défense ou Rusil Maimalson, Tél. : T75.61.42 heures
bureau.

E161/09 — Echange ou achéte tous bons programmes pour TO
7. Frédéric MOMAL, 32, rue des Volontaires, 76016 Paris.

E162/09 - Echange programmes pour ZX 81 16 K. Echange
ou vends K7 Mattal Armor Batile, Sub Hunt; Astromash, Auto
Racing {prix & débatirel. C. CANONNE, 10, rue A. Schweitzer,
55360 Le Cateau, Tél. : (27) 84.20.36 apris 19 h.
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E153/10 - Echange K7 Atan Vidéa Checkers + Viddo Clympics
contre Pifalt ou Tennis [Atan) ou Vanguard ou Chopper Comimand
Tél.; (46) 41.75.47,

E164/10 - Affaie | Echange Dracta pour Maftel lcause double
emploil cortre Donkey Kong ou Donjons et Dragons cu la vends
150 F, Jean-Luc GAMBIER. Tél. : 741.07.31, aprés 18 h.

E166/10 - Echange K7 Phoenix Atan contre James Bond Par-
lears, Super Cobra ou Mrs Pac Man Atan ou Choppar Command
ou Rver Rand d'Actvison; pour VCS Atan cherche auss: une per-
sonne ayant YOS5 pour dchanges de K7 tournois. Echanges des
K7 main & main. PRUD'HOMME Franck. Tél. : 866.39.78,

E166/10 - Posséde ORIC 1 {'en suis rés contant |} et charche
& échanger des programmes [Xenan. Zargon, Genius, Kikekankol
i vous avez propres programmes miintéressent | Youri CANETTI,
9, rus Léonie Rouzade, 92130 Meudon. Tél. : 626.12.86.

E167/10 - Echangs K7 n® 31 Tians, n® 8 Spideys, n® 64
Movas, n® 30 Spécial srange, n® 104 Stranges contre toutes
cassertes compatoles avec Intellvsion + vends Night staleer 200 F
+ |eu Game and Watch Popeye 100 F. Tél. : 590.86.80, 34470
Sucy-an-Brie.

E158/10 — Posséde 150 logiciels sur Apple 1. Je désire dchan-
ger amicalement ces programmes svec d autres. Tél, : 260.00.86
aprés 18 h.

E159/10 - Vends catouche CBS Cosmic Avendger ou échange
contre programmes pour Commadore 64 et vends ou échange
pour CBM 64 Lazer Zona et Grid Runner. Recherche Eures sur g
CBM 64 et aussi ZX B1 méme hors d'usage. Jean-Pierre DE-
COCKMAN, 51062 Les Epis, 59450 Sin-la-Noble. Tél.: (27)
96.93.48.

E160/10 - Echenge ou vends cause double emplon jeu roubstie
électronique Mantel avec made d'emplod et plagueties de jeu. trés
peu sarvi [Bat neuf) au prix de 150 F CAROM Christohpe, 6,
avenue Mathilde, 95210 St-Gratien. Tél. : 989.48.80.

E161/10 — Pour Atar, posséde quelques cartouches Actmision,
Parker Game X pour VCS 2 600 + 1 joystick de spectravidéo et
2 casques walkman & échanger plinét qu'd vendre. M. HO NGHIA,
5, rua de Ia Caspienne, 92160 Antony. Tdl : 666.99.21.

E162/10 - Echangs K7 VCS Atari, Street racer et Space war
contre Super cobra. TERRIER Eric, 28, rue Albart Baller, 93600
Aulnay-sous-bois. Tél : 886.10.62.

E163/10 - Echangs 3 jpux Donkey Kong + Famdmes gloutons
+ Navefte spatizle + 300 F conre VCS sous garantie + 1 KT
lou pas) fou vends jeux Sépards). Valeur des jeux + de l'argent
B30 F. Olivier 2ILLER, 302, rdsidence Toulaire, 54480 Livar-
dun,

E164/10 — Débutant sur T| 95/4A chercne ges programmes
[écrits ou K7) Merci d'avance. M. DAURIS Eric, 13, rue Héléne
Boucher, 17300 Rochefort, Tél. : (46) 99.87.46.

E185/10 — Echange cu vends K7 Mattel : Sub Hunt {180 Fl,
Space Armada (150 F), Star Swike (110 Fl, contre Donjons et
Dragons, Pafall, Ice Trek. DELAPLACE Jeen-Marc, Résidence
des Jardins, Bit. B, route de Suze, 84500 Bollena. Tél, : |30]
40.17.05.

E166/10 = Possessaur Atari 400 48 KO échangs, achéte ou
vends tout prg. recherche Donkey-korg |t I, Kangareo. . sur K7
Faies-mot parvenir votre liste. Laurent MONTOYA, 6, rue J.-J.
Rousseau, 37150 Bléré.

E167/10 - Vends ou échange Spirou @ 105, 155, 159 (724
pages) - 32F I'un e 33 F les 2 aures + jeu submanne {130 F)
+ BD de I'nistoire de France du N° 13 13 et du 15 au 24 lle
tout 265 vendu 225| Tour ceci cantre K7 Parker - Frogger ou
Super cobra. FOUGERON, 4, rus du Géndral Sarrail, 45000
Orléans, Tél. : (38) 53.79.51.

E188/10 — Echange j2u viddo Rallst + K7 voiture conire ma-
nestes pour TI 98/44 ou vends 200 F Xevier GAROT, route da
Guérande, 44740 Batz-sur-Mer, Tél.: (40) 23.92.83.

E168/10 - Echange K7 pour WCS Atan @ Jungle Hum contrs
Skiing, Vanguard, Ice Hockey ou Dig Dug. Frangeis Xevier AL-
LILAIRE, 24, rue Anatole Le Braz, 44000 Nantes.

E170/10 — Echange ou vends KT Atan Atlzrais 200 F, Wizard
of war 200 F, Combat 100 F, Backgammon 75 F, Haunted house,
150 F, Adventure 100 F, Maze craze 150 F, Action force [neuve,
gagnée 3 un concoursl 250 F et échangs |ce nockey, Tennis
{Ataril, Pele's soccer. Naresh SAKHRANI, 138, rue de Rivoli,
75001 Paris. Tdl. : 236.10.73.

E171/10 - Offre exceptionnelle * échange K7 n® 44 Les Satel-
Iites attaquent presque newvel contie K7 n° 12, cu 18 ou 33
pour console woéopac Philps €52 ou 7 200, Mero d'avance.
Renaud WITTEBRUODT, 91210 Draveil. T4l : 942.46.05.

E172/10 - Echange KT VCS = Fafall contre Enduro, Delender
conire Mrs Pac Man, Space Invadess, contre Boxing <+ vends jau
TV pey senii 150 F et jeu Simon packet TBE 150F Tél.: (70)
44.64.83, heures repas.

E173/10 — Afiaire ! Echange Galaxy 2000 |Lansay) + Pac Man
(Bandait + Duel dans Iz galaxie {Centex) + Split Second Imm)
+ Tarra Hit [Tomi} + Penguin Restawram LCD solare + Sky
Invaders (Pop Game LCDI + Shuttie Voyage {Extra Screen Lod
calcutstnce) + circutt TCR 6,75 m ivaleur 575 F) + 13 Poursune
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spatiale + mone & Ouartz 3 fonctions alarme + 1 jeu LCD +
500 F contra 5ot TO 7 ou Lynx 48 K ou 86 K ou Dragon 32 cu
Atani 400 ou 600 ou Spectravidéo SV 318 ou Muftitzck MPF 11
ou Intellivision avec 10 K7 ou CBS avec 6 K7 ou Ateni VOS5 aves
23 K7 ou Texas 99/44 avec 9 K7 ou Vidéapac jet 25 ou CB2
avec 18 K7 au moins. Christopha PERROT, B, allde des Pri-
mevires, 95730 Montigny-les-Cormeilles. Tl : 997.58.09.

E174/10 — Echange K7 pour V05 Aszn Slof Racers. Maze Craze,
Pac Man, Combat, Indy 500 (mangttes compnses), le tout en trés
bon éta, contre Battle Zone. River Raid, Astercdd, Defender,
Centipéde, Jungle Hunt, sur Paris et région parisienns. M. BER-
NARD, 93 bis, rue Docteur Douati, 95390 Persan. Tél. : (1)
034.16.79.

E175/10 = Echangs jeu Banda Amazone contre jeu Lansay Boxing
game (irds bon &atl Jérbme VERMEILLE, 39, résidence le
Moulin, 60530 Boran-sur-Oise.

E176/10 = Echange programmes pour VIC 20 (suncut jeux en
lzngage machinel. CAPDEVIELLE Didiar, 13, rus des Rosiéras,
33600 Pessac. Tél : (56} 45.11.33.

E177/10 — Echange ou vends programmes de jeux pour X 81
Cherche manette da jeu (AGE I5] pas chéra ou ['dchange contre
Iogicizls. CHAMPION Laurent, Quartier St-Martin, 07200 Au-
benas, Tél.: (75) 93.62.39.

E178/10 — Echange pour CBS Coleco K7 Schroumplf corire 1
autre K7 Vends aussi pour VCS Atari K7, Berzork 130 F, Code
bresksr 50 F M. ABLASOU Jean, 78300 Poissy.
Tél.: 074.54,14,

E179/10 — Echange Haunted House conire Night Driver, Vidéo
pinball, Phoenw, Mrs Fac Man ou Pac man. Cyril FEHENIA, La
Cavayera, 11000 Cercassone. Tél.; 79.61.95.

E180/10 - Echange K7 Atan Vanquard, conre toutes KJ
compatibles aves e VCS. Tél. : 532.31.17 & Paris.

E181/10 — Echange K7 Aten Cantipide comire Super Cobra,
Ereakowl, contre Defender, Night Driver contre Vidéo chess, Slat
Racers contre Casing ou Street Racer, Tél,: (90) 87.30.18,
sprés 18 h.

E182/10 — Echange Z X7 Imsllivsicn Ster Strike et RAoulette
contre 1 K7 Imalivision da foctbal. NESPOULET Stéphane, 5,
rue Chabrier, 78330 Fontenay-le-Flaury. Tél.: 460.12.76,
antre 18 h ot 21 h, Merci.

E183/10 — Vends ou échange K7 Aten - Vanguard, Centipdda,
Dig Dup, Enduro, Riddle of the Sphinx, Video Chess, Qutlaw, Pec
Man, Dodga'em, Combat. un joystick da luxs et d'autres K7, Ceci
contre towe autre K7 VCS (sur tout Pole Postion) Emmanuel,
Tél. : 262.42.28 (Paris).

E1B4/10 — Echange jeu Atan peu sera avec B K7 :.Manguard,
Mrs. Pac Man, Combat, Space Invadars, Yars'Revenge, avec em-
ballage ¢'origine contre un lecteur de disquette pour Appele 2¢
DEGENNE Grégory, 8, sants das Sorbiers, 92150 Surasnes.
Tél.: 772.66.08.

E186/10 — Crerche comespondant pour dchange de pro-
grammes Basics pour ordinatewrs Apple-Multitach-MPF-lil-Hector-
HAX et TO7 Thomsan, ja renvoie assurément tous s documents.
Adresse : 108, rus Jacques-Renard, 59970 Frasnes-sur-Es-
caut [Nord).

E186/10 — Echange ou vends jeux éleciromgues Oriaronigue
« Dragon v, bon éa1, conre Bol d'Or ou Hors-bord {Lansay! ou
vends Iz jau (100 F au lisu de 180 F), CRAVANZOLA Jean-Luc,
27, rue des Amandisrs, 53700 Drancy. Tél, : 830.56.11.

E187/10 = Vic 20 echange, vends, schéte 1out pros sur K7
fjeuwx, maths, utilitaires). Aechercha des pros Rom sur K7, Arcadia,
Laser Zone, The Alien, Xeno Il Envoyez vos listes et vos re-
charches & P.Y. CHABROL, 27, avenus Aristide-Briand, 65000
Tarbes. Tél. ; (62) 32.17.98.

E188/10 - Ch. poss Atan 400/B00 pour éch. pros sur disg.
ou K7. T. Daniel, 6, place des Griottes, 13010 Marssille,
Tal. : [91) 44.37.21,

E188/10 ~ Echange un grand namive de Titan, Mustang, Sirange,
cortre console CBS, Atan ou Parker. HERPE Olivier, 35, avenue
Jean-Kiffer, 94420 Lo Plessis-Trévise. Tél. : 593.23.83,

E190/10 - Echange ou vends VDS TI 58C (B1} + madule base
+ man + progs + mod. maths (82] . 850 F conwre PC 1211,
12, 45, 51, 1500, HX 20, New Bran. A deébarira. Vs CBS
Coleca [08/83) + 1 K7 Donkey Kong + 1 K7 Atari - 1600 F &
débattre. M. Franck POUILLE, Tél. : (21) 45.22.44,

E191/10 — Echange K7 Aten : Indy 500 |83) bon état, contre
Dig Dug ou Kangaroo. OLIVIER Christophe, 42, rue Bara, 59790
Ronchin. Tél, : (20] 88.07.31.

E192/10 - Echange jsu doubls écran Donkey Kong + Pac Man
(Lansayl contre Atari 2600. Tél : (38) 85.60.08,

E193/10 - Echange toutes K7 pour le Dragon 22 Boris LE-
BLANC, 1, rue de la Sourds, 95170 Deuil-la-Barre. Tél. : (3)
983.46.18.

E194/10 - Jg posséde un Applz [1® et | aimerais fare des échanges
de jeus sur disquettes ; LE Philippe, 6, plece des Bouleaux,
94200 Ivry-sur-Seine. Tél : 670.37.50,

E195/10 - Echange jsux dlectroniques doubis dcran Mang Bross
ot Green Housa (valewr 500 F, achetés Noél B3, contre 2 KT
CBS (Donkey Kang jr, Zaxson ou Pepper 2] ou les vends 350 F
les 2 ou 185 F/pibce. MOREAU J.-Y. 1, rue de Capri, 75012
Paris. Tél. : 340.08.37

E196/10 — Echanpe jeu Vampire conire K7 Atari FREREBEAL
Bruno, P9 Les Jonquilles, 02330 Condé-en-Brie. Tél.: (23)
82.45.94 sprés 17 h.

E197/10 - Possédant un Commadore B4 dchange K7, idées ou
Ingiciels (Iogmels ou programmes d'amatedrs), Emeoyez-maoi une
lista de vos programmes et de vos K7 BORDEUX Gérard, 5,
allée Lovis-Mogudres, TB260 Achéres. Tél.: (3} 911.26.52
aprés 18 h.

E198/10 - Echange nombreuses revues moddlisme cantrs nu-
mére de Tit, Ordinateur Individuel, Micre Systéme magnsto K7
Bazin Podium conire impamantz ZX 81, dcrie & Pierra SOGNO,
La Gilére, 73240 Saint-Génix-Guiers.

E199/10 - Affaire & saisir - échange console CBS Colecovision
+ Ki de jeu Donkey Kong acheté le 21/12/83 sous gerantie
contre ordingteur T198/4A + programmes. REGARD Stéphane,
perception de Lodéve, 34700 Ladéve. Tél.: 44.06.08 epris
17h.

E200/10 — Affairs | Echange Vidéopae Philips €52 en trés ban
dtat avec 10 K7 (Pac Man, Space Invaders + K7 n® 1, 8, 10,
11, 14, 23, 29, 34; valeur : 2 600 F conre VCS Atan ou CBS
ou Matte! avec 2 K7 {si possibla, jeux d'Actision. Philippe DE
BRICOURT, Les Métairies, 35580 Guignes. Tél. : (98] 92.20.58.

E201/10 - Atari 800, échangs programmes. GRUFFAZ Lionsl,
27, rue Sala, 69002 Lyon. TéL. : (7) 842.15.02,

E202/10 - Echanga TILT n® 6 contra Tit n® 1, 2, 3, 4, &
WITTMANN Ofivier, 20, bd Nessel, 67500 Haguenau.

E203/10 - Echange ou vends [prix incoryablel  Invader 1000,
Microvision avec casse-briques et Shooting Star, Au Feu, Profes-
sionel (2 derans). J'dchange ces jeux cantre 2 K7 CBS au choix
|4 part Zaoion, Lady Bug, Venture, Donkey Kongl ou les 6 contre
Turbo. Tél. : [37) 46.69,56 (départ. 28).

E204/10 — Echange programmes pour Oric 1, 48 ko, posséde
Xéngn, Jack Man, Puissance 4, La France, Hamer Attack, Ciros,
Mur de Brgues, Milipade. . JAJOLET Vincent, 8, rue du Mes-
nil, 81270 Aube.

E206/10 - Echange Vidéopac G700 avec K7 n® 11-36 contre
Vidéopac 7400 G. BEYNON Yann, 2892 Courgenay, Suisse.
Til.: (066} 71.21.31 entre Thet B h.

E208/10 — Echangs cu vends K7 Mattel, Swords and Serpants,
Micre-Surgeon 250 F/piéce; Sub Hunt, Horse Racing, Soccer,
Star Strike, Skiing, Nightstalker 150 F/pibce, Goif 100 F_F, FA-
GNET Alain, 5, Fontsarads, 13500 Martigues. Tél.: [42)
43.17.45.

E207/10 - Echange plus de 200 prgs sur Apple II: du Pac
Man & Wizardry. Contactez-mol aprés 18 h & catte adresse @ 47,
rue Dombasle, 75015 Paris, Tél : 250.00.86, A bientdt...

E208/10 — Echange programmes pour la Vic 20 (cantaing) sur
K7 uniguameann |des programmes de B K maxil. SFEDJ Stéphana,
8, rue da Berne, 67000 Stranbourg. T4l : (88) 36.26.73.

E208/10 - Echange K7 d2 jeu Donksy Kong pour |'ordinateur
de jeu CBS Colecowision contre K7 Space Penic ou Mousetrap
DE SAINT MAREVILLE Frédéric, 49, bd de la Glackre, bit.
F. 13014 Marseille. TéL. : (81) 60.79.02.

E210/10 - Echange lce Trak ou Safe Craker [pour Mattel) cantra
Swords and Sarpents ou Movs Blast et échange Ptfall pour Manel
contre Deman Attack pour Mettel. Tl : 242.27.68.

E211/10 - Echangs Sumound (VCS sans bole) contre toute K7
compatibles awec CBS autre que : Combat, Defender, Space In-
vaders, Miss Pac Man, Asteroids, Phoeaix, Jungle Hunt. AUQUE
Jean-Bend, 1, rue Mozart, Magnac, 16600 Ruslle, Tél. : (45]
68.71.15 aprés 1B h,

E212/10 — Echange K7 Vidéozac Phiips C52 n° 47 Chat e
Souris contre K7 n® 27 ou n® 4 BOIREAU William,
Tél. : 750.31.75 (Chavilles).

E213/10 - Ecnange K7 Gorf pour CBS Calace comire K7 pour
CBS Coleco Space Panic ou cortre [e Trackball ou les poigndes
Fotler Controfier ou Time Filot, Subroc, Buck Rogers, Minner
2040, Tél : (81) 92.42.76 aprés 18 h. Merci d'avance,

E214/10 ~ Echange K7 Phoenix contre Popeye {Parker, Tutenk-
ham corire Pole Position (Atanl, Joust cortre « Le Retour du
Jedi » [Parcer) Stéphane C. Tél. : 257.73.16 aprés 18 h 30
{Parisl.

E215/10 - Echange Ampli de puissance 2 X 100 W + piating
disque Lenca+ plating K7 Tensai + 1 000 F liquide contre Apple
2. M. Daniel PEPIN, 75, rue du Fg-St-Antoine, 76011 Paris,
Tél. : 340.27.07.

E216/10 - Vands jeux élecironiques . Merdin 250 F, Bowng 200 F,
Simon Poket 200 F ou dchangerais éventuellament cantra K7 Atan
WCS ou 2800 & prix sensiblement gaux. A rés bon prix, LAMY-
ROUSSEAU, 91, rus de In République, 67360 Amndville.
Tédl. : (8] 771.11.73 da préférence aprés 19 h 30 s.vp.

E217/10 — Echange conscle Viddopac G700 contre console Vi-
cdopac G7400 ou console Mattzl électroniqus ou Vectrex et
échange aussi K7 pow Vidéopac. Yann BEYNON, 2892 Cour-
genay, Jurs, Suisse, Tél. : (086] 71.21.31.

E218/10 - Echange Centipide corre Galaxian ou Phoenix ou
autres - Berzerk contre Pole Postion ou Enduro ou sutres, Night
Driver et Breat-out, O-Ben cu Supra Cobra ou autres, Video
Cherckers et Basic prog. et combat contra Megamania cu Keystone
Kappers ou autres. J. Michel. Tél. : (40 70.67.88,

E218/10 — Echange K7 Mouse Trap pour CBS Colsco contre
K7 Schiraumgs ou Zaxxan ou Cosmic. Avenger ou Donkey Kong
v ou Logping. Mac DEJONGHE, rus du Gazométre, 107, 7100
La Louvidre, Balgique.

E220/10 - Vends ou échange K7 pour VCS Atan Pac Man
250 F, Breakowt, 120 F, Circus 120 F. Pele’s Soccer 160 F, Indy
500 avec manettes 280 F, Didier LECARRE, 20, rue Pélicien-
Lesage, 78380 Montesson, Tél. : (3] 962.38.26 apris 18 h.

E221/10 - Vds console Rolley + 2 K7 + K7 Martel Star Strike,
la tout | 500 F ou échanga contra K7 Marel, Sub Hunt, Echecs,
ou compatible Star Wars, Atlantis, Zaxon ou module Intellivoice
+ K7. INTEGLIA Pierre-Andrd, 28, allée J.-S. Bach, 38280
Villefortaine. TéL : (74] 96.36,14 midi et soir.

E222/10 - Echange ou vends jsux sur Apple lan posséde une
centang) . Aztec. Night Mission, Wizardry, Dark Crystal, ete. En-
voyer kste. WILCZAK Frédérique, 30, rue de Bitche, 67000
Strasbourg. Tél.: (88) 36.76.03.

E223/10 -~ Vends ou dchange KT Atari Combat 150 F, Choppes
Command 300 F, Starsmaster 300 F, Braakout 200 F, K7 en trés
bon éat. LAMY-ROUSSEAU Yann, 57380 Amnéville, 9, rue
de ls République. Tél : (B) 771.11.73 aprés 19 h 30 s.v.p.

E224/10 — Echangs K7 Atari Defender (1983} contre River Rasd
ou Pole Positon, Aur Sea Battle, Sking. River Raid. DECOMBE
Daniel, 2, parc Gaillon, 91380 Marolles-en-Hurepoix sprés
18 h. Merci | Urgent.

E225/10 — Echange jeux élactronigues Tron {Tomy) at musicaux
Challenger contre console de jeux viddo ou vends JOOF. M.
GIRAUD Philippe, Langolu, Pleudanisl, 22740 Lézardrieux.

E226/10 — Echange K7 pour VCS Atari Siot Racers contre Bow-
ling, Air Sea Batlle ou autres. Didier GASTAUD B, bd do Ma-
gnan, 06200 Nice. Tél. : (33) 86.47.34, houres de repas si
possible.

E227/10 - Echange K7 Atari Indy 500 (juin B3 contre Kangarao,
Dig Dug ou Super Cobral; dchange aussi Berzerk (83). OLIVIER
Christophe, 42, rue Bara, 59790 Ronchin. Té. : (20) 88.07.31.

E228/10 - Echange K7 pour VCS : Donkey Kong, Les Aventu-
riers de 'Arche Perdus, Adventure et Berzerk contre Pole Position,
Mrs. Pac Man, Phoenix, 0-Ben, Tennis, Realsport, 'Empire contre-
Antagua u Atlartis, BARENCHIEN Fréddric, 89, rue J.-B, Lebas,
59133 Phalempin. Tél, : (20) 50.27.28.

E228/10 - Echange 3 K7 Atlantis, Riddle of the Spnink, (Imagic)
+ Marauder (Tigenasion] contre une K7 Parker ou nouveautd Atari.
Faire offrz & LAFORGE Nicolas, 14, rue Jules-Hanriot, 28000
Quimper. Tél. : (98] 90.72.67 apris 18 h.

E230/10 - Echange K7 pour I'Atan 2800 ; GoM, Defander, Van-
querd, Space Invaders, Circus Atan, Combat. Video Olympics,
Pela’s Soccer, Yar's Revenge contre autrss K7. Cadric FERON,
11, place Talma, 63218 Poix-du-Nord, Tél. : (27] 26.40.81,

E231/10 - Echange pour YCS Atari. K7 : Pac Man, Maze Crase,
Indy 500, Combat, Slot Racers, Super Breakout. Le tout en trds
bon état avec boite et natics contre autres K7 récents pour VCS,
faire offre. Tél. : (1) 034.16.78 (Val-d'Oise] urgent.

E232/10 - Urgent Sanyo PHC 25 recherche programmes tout
genre. Réponse assurée @ dchange possible. Ecrre au plus vite
& : Frangois PICARD, 18, rus Traverss, 29200 Breat,

E233/10 - Echangs console VCS Atari + 3 K7 (Vanguard,
Breakout et Video Chess) contre consale Mamel + K7, LALU
Alain, 16, rue de la Plumerette, 34000 Crétedl. Tél. : 339.49.52
seulement aprés 20 h,

E234,/10 - Echanga K7 pour VCS &tan : Combat, Berzark, Phoenix
contre les Aventuriers de I'Arche Perdue, Zexwon ou Donkey Kong
de CBS pour VCS Atari, BONSANS Frédéric, 53, rue de Verdun,
21500 Montbard, Tél, : (80) 82.03.71.

E235/10 - Echange K7 Atari : Space War trés bon état contre
n'mporte quelle ewtre K7 sauf Space Inveders, Asteroids. Miss
Pac Man, Schroumpfs ou |z vends 100 F. Régis RODZKQ, 62,
rus da Revelo, 80122 Heudicourt.
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E236/10 — ZX81 16k echangs programmes de jux (601 contre
guires programmas ou extension quelcanque lson, hrg | Vends
Galaxy 2 et Konkey Kaong jr 350 F les dews. CHAMPION Laurent,
quartier Saint-Martin 07200 Aubenas. Tél : {75] 93.62.39
aprés 17 h,

E237/10 — Echange K7 Demaa Anack pour Iz Mattel Inglivision
contre K7 Horss Racing ou Snafu. Vends suss Sector, Tankatack,
Duel (jeux d& sockdté électroniques pour fes 2 premiersl 180 F
I'un. 400 F les 3 ou les gchange corire K7 citdes plus hau
Demander FREDERIC. T4l : (91] 82.19.14.

E238/10 — Echange programmas pout Agple Il dos. 3.3 Cherche
plans de peériphéngues pour Appie 11* (modem, carte de commu-
nication, .| Réponse assurée. Vincent ADNOT, Pouan-les-Val-
Iéos, 10700 Arcis. Tél : (25| 37.70.85.

E238/10 - Echange jeu Elscironic Detectve corre K7 Atar,
Pac Man, bon état. CHOLEZ Jean-Charles, rue de la Chapelle-
Piot, 80700 Andéchy (Royel. Tél. ; (22) 87.04.73.

E240/10 - Echange Tx CB Condorde 2 + tout e matérial - 2
antannes. 4 micres (préampli écho teléghonel TOS métre alimen-
ration Maicher + jsu télé N X B, -+ Medin + Daonkey Kong
LCD, fe tout contre console jeux + K7 Aten 400/800 affane
sirieuse. Frédéric ROMANI. Tél : 496.48.61 (Corbaill.

E250/10 - Echange personnages articulds {Big Jiml + sous-
mann + moto, elc. + play mobil + ambulance, st contrs ZX
81 cu console de jeux ou vends e tout © 350°F Tl : (901
774171 wprés 17h,

E261/10 — Echange, vends ou achéte les meslieurs programmes
pour Z¥ B1 A voire despostion plus o2 100 pros (Gulpi &t 2,
Black Crystal, Scrambe 1 et 2, Stock Car, simulateurs.. [sux de
rle e I'arade. E. MAMOU, 20, rue du Moulin-Vert, 75014
Paris. Tél, : 540.94.51.

E252/10 — Echanpe K7 Atari Basketbali, Surround, Sireet Racer,
Berzerk, Outlaw, Amdar contra K7 équivalentes. Eric GRIGNARD
parc de Libremont, Bt B E3, 54220 Malzéville. Tél.: (8]
320.52.21.

E253/10 — Echange K7 pour Atar @ Yars Revenge, Pac Man,
Tennis Ravdars of the Lost Ark, Spiderman, Berzere, Star Raider,
Barnstorming, Demon Amtack, Chapper command, Donkey Kong.
Vends ou échange jeux LCD trés ban &gt Powerman [program-
mable) 160 F, Sky Afack [Tommy. Tél. : (6] 928.47.71.

E254/10 — Achiterss pour Vidéopac, n® 22 3 50F ou K7 n®
36 & B0 °F. Vends jeu Slectonique # cristaux liguides 0 et 0. Prix:
BOF, vendu sanz pile. Echangerais K7 n® 2 comre K7, 0% 1 8
ineressd, contacter VIGIER Alexandre, 43380 Laoute-Chithac.
Tél.: (71) 77.43.36,

E255/10 = Echange K7 pour YCS Mari 2600 © Yar's Revenga,
Mrs. Fac Man, Tennis, Les Aventurier de I'arche pesdue, Surround
lieu de metos de Tronl, Sky Driver, Basket-baf, Str-t Racer, Space
Invaders... contre autras K7, aprés 8 h. Willlam GACHIGNARD,
22, rue des Uzelles, 77350 Boissettes. Tl : (6] 439.06.01,

E256/10 - Echangs K7 pour VCS Atari, Atlantis, Cosmic Ark,
Yars Aevenge, Night Drwer. contre Keystone Kapoers, Enduro,
Jungle Hurt, Moopatral, Aventuriers de |'Arche Fardue ou autres
Mario BLAISE, 1, rus Camill ins, 85600 Eaub
Té : {3) 416.20.01,

E257/10 — Echange K7 compatinle Matel, Swords and Ser-
pents, Maze a Tron conre Atiants, 0-Ben. Dracula, lce Trek
D'autre part, Star Stke contre Ski, Basket, Requins ou Fiipper
Pierre DELOEIL, 2 bis, av. Coubertin, 52100 Boulonge-sur-
Seine, Tél. : 620.13.29.

E258/10 — Echange K7 Action Force (Parker) trés bon s,
contre ; Jungle Hunt, Galgean, Centipdde, Tutenkham. Spiderman
Michl MARIE. Tél. : [20) 78.16.62 aprés 18 h.

E259/10 - Jeu dlectromquz de calé Space Invaders contre Atari
VCS + K7 + 2 paires de commandes Frédéric DE SOUSA
ROQUES, 44, rue Marguerite, 94210 5t-Maur. Tél. : 889.47.28,

E1/01 = Echangz K7 Superman pour VTS Adari cantra K7 Space
War, Phoenw, Yar's Revenge, Ontlaw, Breakhont, Mrz Pae Man,
Video Chess, Dafander. RENOUX Frédéric, 1, place de la Chaume,
B.P. 17, 03500 5t-Pourcain-sur-Siouls.

E2/01 - Echange console vidéo Irterton + 5 K7 contre Apple
2, 2E ou 2+ avec une ou plusiedrs unnes de disqueties, e tout
en bon &zt Christian BROWET, 382, chaussée de Haecht,
1030 Bruxelles (Belgiqua),

E3/01 - Echange ou vends welkman Soay comire soil une cal-
culette Casio FX 702 P ou |2 cassefte Rocky (Colecal ou vends
I'appareil BOO F. Echenge ausst jeu de rile Donjons &t Dragon
contre #7 Bertrand, 4, chemin de la Pibce-2-Planson, 78620
L'Eteng-la-Ville, Tél, : 958.62.22,

E4/01 - Echangs, vends, achéte K7, camouches qu disquenes
pour Atan 400, 600, 800, Je posséde plus de 100 |ogiciels).
Antonin CARREAU, , chemin de la Pindde, 69130 Ecully.
Tél. : {16-7) 833.40.63, aprés 18 h.

ES/01 — Je viens ¢'acheter un PE 100 Casio. Etant débutant en
programmation, @ recherche généraux donateurs de programmes
pour cet appared, Recherche sussi personnes pour fonder clup
Aar Jai 11 K7, Franck GOBLOT, 12, rue du Moulin, 14130
Pont-'Eviique.

E5/01 Urgen. Echange adaptateut Cofaco pour K7 systéme
A2 cantre YOS Atan. Nuno PINTO, 32 ter, rue Victor Huga,
92000 Nanterre. Tél.: 725.38.53.

E7/01 — Affaise | Echange K7 Starmaster + Outlaw pous Atan
+ table top Donkey Kong Je =+ jeux LCD - Hokd-up, Amazone,
Subcommand + cakoulatres contre montre scientifique Casio dans
pub Tilt n® 8 p. 188 & Tit v2 2 p. 32, Jean-Rémi HUYNH, 35,
rue de Villags, 13006 Marsaills,

EB/01 — Echenge K7 Matal damsa contra tannis. D'autres échanges
possibles Usopia vendu 200 F ou échange contrs Burger Time ou
Centpéde on fean David BOURLA, 10, rue Mesnil, 75016
Paris. TéL : 727.91.85, aprés 17 h 15,

E/01 — Echenga ou achéte K7 powr Atar 400, B0O. Vends
également K7 pour Atari 400-800 en 32 K [Fort Apocalypse.
Jumbaojet, etc) prix entre 50 et 100 F. Tél @ 372,12.25,
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E10/01 — Echange casssfle Pafall (pour Mamell contre cassene
Imagic pour Mattel, Demon Anack ou cassele Activision Beam
Rider. K7 en excallent étar Pascal GUILLOIS, 2, allée des Hel-
vites, 91300 Massy. Tél : 320.47.11,

E11/02 — Echange K7 pour Atan @ Yars Revengs ou Vidzo Pin-
iall ou Air Sea Battle contre Pogeve (Parker) ou Tepris [Aari) ou
Enduro (Actwision! ou Centipéde |Atarl. J. ONTAND, Tour Foch,
13400 Aubagna. Tl : {16-42) 03.02.18, & partir de 19 h.

E12/02 - Voudrais échanger canouche CBS Donkey Kaong pour
WCS contre Enduro, Mrs Pec Man, Biver Raid. Aventuriers de
|'frche Pardus, Tumenkham, Moon Fatrol, Keystone, Kappers, Dig
Dug, Miner 2049 ou Zaoon CBS compatible VCS K7 DK Kong.
M. FROISSART, Tél. : 30.20.76.

E13/02 - Echange K7 Atan Dig Dug contre Enduro; Pac Man
contre Pole Posmion; Might Drver contre Serrcund; Space Invaders
contrz Dodge Em. Laurant PARALIS, 7, av. des Platanes, 89300
Caluire. TéL : (16-7) 823.81.97. (aprés 18 hl.

E14/02 — Echange K7 pour VC5 Atan Defender e Sorceres
Apprentice contre: Donkey Kong et Phoenix compatiblés sur VES
Mari. Frédéric LANG, 50, av., rua de la Croix, 571150 Creutz-
wald. Tél. : (16-8) 793.21.36.

E15/02 — Echange K7 Atari Ngnt Driver contre K7 Circus Atari
Patrice POEYTO, 73, bd de I'Duss ére, 64000 Paul.
Tél.: 32.93.24.

E16/02 — Echange K7 Atari Vanguard contrz Pole Position. Em-
manual ROUSSEAU, 7, allée Ronsard, 91000 Courcouronnes.
Tél. : 079.39.31 (aprés 17 h).

E17/02 — Echange pour Mamel K7 Scccer, Golf, Starsirike, Pit-
fall. Aworacing, B 17 Bomber, Utopis, Ses Battle Bomb Squad,
Microsurgeon, Tron 1 et chaina Hi-Fi MRK 365 T, Thomsen douwtle
casseite. Philippe BROCARD, 78, rue du Docteur-Netter. 75012
Paris. Tel. : Tdl 346.91.12.

E18/02 — Echange ou vands KT Mane! Star Strike contre Utapia;
K7 Donvey Kong contre K7 Star Wars ou Dongeons et Dragon ou
Pifall. Frangois, Tél, : (16-75) 54.71.73,

E18/02 — Débuant, cherche programmes de jsux pour T1 67
nasignsments pour créer euy. Philippe BRUN, 16,
, 36300 Le Blanc. Tél. : [16-54]) 37.00.97.

E20/02 - Recherche comacts pour dchangs. de: programmes
Apple lie avec personnes habiant |2 région, si possible. Philippe
STEIN, 42, rue Louis-Blanc, 35100 Argenteuil, Tél, : 980.77.85.

E21/02 - Echange cu vends K7 pour CBS Colecovson Alain
BLANCON, 10, rue Paul-Elyerd, 34220 Charenton.
Tél.; 375.18.01.

E22/02 - Echangerals programmes plus ou moins langs en Bz-
sic-pour fes Goupls 2 et 3. Urgent. Emmanuel PRELLE, Quer-
ciolo-Di-Casinca, 20213 Corsa.

E23/02 ~ Echange nombreux programmes pour Atan 800 XL
sur casselte ou disquente. Expddiez votre liste & Laurant MON-
TOYA, 6, rug J.-J. Rousseau, 37160 Blers, TéL: [16-47)
57.92,32 (heures de bureau). Vends egalement récapteur Pa-
nasonic AF 3600 FM GO PO 270C - 1500 F

E24/02 ~ Echangerais K7 Desmon sflack contre Pole Postion
ou Enduro @1 K7 Centipece contre Kangouroo ou River Raid. K7
en bon 21 STEPHANE. Tél.: [16-61] 86.85.78 (entre 18 h 30
at 20 hl.

E25/02 - Cherche possessaurs de VIC 20 pour cormaspendre ou
fondar un club afin d'gchenger des programmes, canouchies ou
K7 de jeux Achéte sussi programmes ou K7 de jeux pas cher.
Eric MILLER, Chemin de Nobila, 42300 Riorges. Tal. : [16-
77) 71.72.30 [heurss de repas).

E26/02 - Echangs ou vends &an 2000 sous garantie (11/84)
+ 9 K7 [Kangaroo, Jungle Munt, Phoeni contre Atan 600 XL
avec 2 K7 mimimum. Pnx & débattre. ADARY ASSAEL.
Tél. : 538.78.04 entre 19 h et 20 h (Paris 144).

E27/02 - Echange Schiroumpts canire God, Donkey Kong Jun-
iors, Space Fury, Loaping ou Verture [pour CBS Colecovision)
William THROUDE, 14, rue des Raches 77580 Bouleurs.
Tdl, : 004.87.36 (aprés 17 h sauf mardi et vendradi),

E28/02 - Echange prograrmmes 16 K ou 1K pour ZX 81 contre
EXT 16 K pour IX 81 ou achéts EXT 16 K. Christophe LEPAGE,
La Poussemilli éra Daon, 53200 Chateau-Gonthier.
Tél, : 70.43.25,

E29/02 — Je cherche des bons logcizls pour Onic 1 en échange
|8 Nous en donneral de trés bons. Stéphane LIBERGE, 259, rus
J-J-R 92130 Issy-les-Mouli Tél, : 842.05.63
|aprés 20 h).

E30/02 - Echange Centipide 184} cantre Phoenix ou Raidars of
the lost ark et échange Space Chaze {agpole) pour VCS Atan noir
et blanc sur certanes TV, valeur © 230 F conire Combat ou Outlaw
o4 Golf. Laurent PICONE, 5, rus Gérard-Philips, 89500 Bron.
Tél. : 826.37.36.

£31/02 - Echange Lady Bug CBS Coleco contre Camwal ou
Gorf pu Wizard of Wor. Vends Donkey Kong I, état neul ; 250 F
Aldrin FEUILLYE, La Frenays, rue Félix-Faure, 76170 Lilla
Bonna.

E32/02 - Possasselr d'un TI 99 4A dchange K7 The Atiack
[valewr : 280 F). conre K7 Tunnels of Doom (valeir : 210 FL
Olivier COURBIS, Le Javalas, 07150 Vallon. Tl : (16-75)
37.05.18,

E33/02 - Recherche contacts Atari 400/600/800/ 1200 en we
d'échangee ou venies ou achials de logiciels (disk, roml. Vends
Matte! Intallivision + Star Strike; 1 000 F. vends AD et O, Reversi,
Tenais, Mission X . 190 F, Pitlsf ; 200 F. Philippe VIUDES, 17,
rue Bayard, 16100 Cognac.

E34/02 ~ Echange K7 VCS Atan ; Pac Mam, Berzers, Combat,
Breakout contre Star Raider, Fnoenix, Pole Position, Space Shuttla,
TZawuan. Christophe VIEILLARD, Grende-rue, Quincey 70000
Vesoul. Tél. : (16-84] 75.43.50 (aprés 17 h 30

E35/02 — Lycéen £changa K7 de jeux pour ZX 81 16 Ko. Liste
sur demande. Philippe SAMAMA, 184, rue d'Alésia, 76014
Paris. Tél. : 542.81.90 [entra 17 h ou 18 h).

E36/02 — Vends ou échange K7 Atari; Space Invaders (jamass
wiilisde] © 300 F, Missile Command © 150 F, Sky Jinks: 200 F,
Sy Diver | 100 F, Videno Pinball : 250 F et Combat : 80 F. Nicolas

MEYNET, 7, slléo des Chénes, 31000 Lisses-le-Long-Rayage.
Tél, : 086.36.35,

E37/02 — Echange ou achéte madules, casseites, oux €t idéas
pour TI 89/A4 et recharche « Batic Etendu » ot extensions. Alsin
BRANDIN, 24, rue Nationals, 46320 Courtenay. Tél. : (18-
38) 94.23.44 (entre 14 h et 17 h),

E38/02 ~ Recharche utilisateurs Apple 11 et Apple 11® pour dchanger
des jeu & disquettes ipour Apple 48 Ko max]. Yann CHEVREL,
63, rue Champion-Decice, 35100 Rennes.

E39/02 - Echange programmes pour odinateur Sanyo QHC 25,
M. COLAS, 15, avenua du Colonel-Fabien, Varangevills 64110,
Dombasle-sur-Meurthe. TéL : (18-8) 348.11.56 [aprds 18 hl,

E40/02 — Echange 2 K7 Atan Night Driver et Breakout contre
une autra plus récarte. Cyril VOCKAU, Mas Lou Grithe, Mall-
verny, 13540 Puyricard. Tél. ; (18-42) 82.15.96.

E41/02 — Echange K7 Slot Racer, Space Invaders, Outlax, A-
Larfis, Circus-Atari, Amidar, Pac Man contra autres K7. Faire par-
venir fiste ou vends les 4 premidres 3 250 F + Atiantis 300 F,
friss bon &1, achats de 1923 Régls ALISON, 11, rue Barbds,
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél, : 645.98.97,

E42/02 — Echange ZX B1 contre 2 K7 CBS fsauf Zaon, Lady
Bug, Dorikay Kong et Verture), Laurent CONSTANTIN. Tél.: Té.
968.38.97 (banlieus Nord-Ousst de Paris),

E43/02 - Echanga K7 : les Aventunars de |'Arche Perdue, Fi-
reworld [SQI, Pac Man, Yars Revanga, Superman et Adventura
contre K7 Parker ou K7 Atari (Pole Position, Jungle Murt, Moon
Fatrol, Battle Zons e Voliey Balll. Raphed] VELLAS, 1, rus Paul-
Doumar, 01000 Bourg, Tél, : [16-74) 23.25.44,

E44/02 - Cherche comespondant pour Echange de programmas
pour Dragon 32, Christophe BASSEL, 13, sentier des Ané-
mones, 59760, Grande Synthe, Tél. : (16-28) 80.63.52 (spris
19h)

E46/02 — Echange 1élévseur coulewr bon &3t 46.cm, Somy
contre té4vision couleur avec Pértel 36 ou 46 cm bon dat. M.
Q. NGUYEN NGOC, 37, avenue du Roule, 92200 Neuilly-sur-
Saine. Tdl. : 722.41.02 (Paris st bankieue prochsl.

A CLERMONT-FERRAND

LA FARANDOLE

14 bis, place Gaillard - 63000 Clermont-Ferrand
Tél. (73) 37.12.58

[0 Clean-Sweep .... 160 F
[ Starhawk . . . .. ... 160F
M Stership .o e 160F
[l Space-Wars, . ... 160 F
[0 Cosmic-Chasm .. 160 F
[0 Hyper-Chase ....160F
[1Solar-Guest ...... 160 F
MIRID G - ol 160 F

[J Console Vidéo Vectrex avec ecran

INCOIBDBTEL Lo .. Ay
Cassettes:
BT Z e g s 160 F
[ Berzetk ..., ... 160 F
[0 Armor-Attack ... . 160 F

Franco a votre domicile
Pour envoi contre remboursement + 40F

Jusqu'a épuisernent des stocks

200F
[] Fortress
of Narzedd .....,. 430 F
Bl Elpperi v o 400 F
OBedlam ..... ... 360F
EESalset 409 F
O Webwaip...... .. 409 F
L] Spike

(Cassette avoix). 450 F
O Mélody-Master. ., 399 F
[ Light-Pen

+ Artmaster ... 450F

Nom

Préenom

Tél

Adresse

Mode de paiernent joint

G Cheque bancaire O CCP O Mandat [ Conlie remboursement/’
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E48/02 — Echange K7 pour VCS Atari - Pac Man, Space Inva-
ders et Tenms (Aanl corre autres K7 adaptables VCS Atan
Michedl GOLDER, 10, rus du Cerf, 90300 Evette-Salbert.
Té. ; (16-84) 26.42.69 (aprés 17 h 30),

E47/02 - Doane Vidéopac & celui qui m'achétera les 7 KT
géniales, 4, 22, 32, 34, 35, 38, 43 & 100 F piéce Yves COUR-
TEL, 7, rue Ernest-Renan, 35270 Combourg.

E48/02 - Echangs K7 Atari . Astéroids et Swordquest [Fire)
contre Galaxan, Fhoenix, Pole Position, Erdura, Pifall ou Carnwval
Echange aussi Space War et Maze Craze, lss deux conra ung
cités plus haul ou alors les vends. Faire offfe pour chacuns
Frédéric BONDON, SP 69394/A Paris Armdes.

E49/02 - Echanga 2 jeux LCD, bon étal. Donkey Bang 2 dcrans
+ Manhole avec notices contre 2 % 81 en éat de marche &t
logiciels 5i possitle. Pierre Jollant, 5, résidence les Tarstres,
92500 Rusil-Malmaison. Tél. : 751.88.16 (aprés 18 h),

E50/02 — Echange Stranges -+ Spstrange + Spideys + Titans
+ 3 albums Arima color contre 1 K7 pour VCS Atari
Tél. : 434.51.71 [Maaux).

E61/02 — Affaire | Echange VCS Atari tés bon &1, peu sand
+ 4 K7 + 2 paires de manettes corire micro-ordingteur Zx 81
+ 16432 K + K7 + Ivre explicatt + si passible imerfaca
joystrich {pas obligatoire!. Norbert PLOTON, 21, rue du 8 mais,
42510 Balbigny. Tél. : (16-77) 28.20.88.

EB2/02 — Echangerai (pendant une durée de un mois ou plus!
programme Cosmic Avenger paur CBS Cofecovision contre Zaxion.
Demis KREBS, 68, rue des Etats-Unis, Saint-Priest 63800
Lyon.

E53/02 - Echange K7 Matiel {irés bon ét21, notica + caches
+ bolte} Space Hawk + Roulstie ou Basket + Roulene cortre
K7 Mattal Maze a Tron ou Burger Time ou Star Strike {en bon
éta1). Préférence pour Nantes ou environs. Jean-Pierra MORAN-
CAIS, 3, rue des Dahlias, 44470 Carquefou.

E64/02 — Echange pour VCS Atan Endufo cantre Pale Position
Jean-Marc GARAUD, B4 ter, avenue Albert-1°", 32500 Rusil-
Malmaison. Tél. : 708.37.15 {seulement rdgion parisienna).

ESEHR - Gnc Jiz |echarge ou j& vends de nombreux logiciels,
Té. :

EB6/02 — Echange programmes VIC 20 BK maxi (Invadars Fall,
Amok. Mobile Atiack &l besucoup d'autresl, conire autres pro-
grammes pour VIC 20, Fernand REPP, 12, rue Schach, 67100
Strasbourg. Tél, : (16-88) 79.30.27.

EE7/02 - Echange trois petits jeux électroniques contre ordina-
teur YCS Atari. Roland POIRIER, 10, allée de la Ferme, 18230
St-Doulchard. Tél. : 24.82.46.

E68/02 — Echange K7 pour Ateri 2600 : Space Invader contre
Asteraid, Sky Skipper contre Popeye, Barnstorming contre Aobot
Tak e Starmaster contre River Rsid, Déplacement, 93, Pascal
THIEBAUD. Tél. : 868.31.68 (eprés 17 hl.

EE9/02 — Echange KT Matiel Imelivision Scccer, Night, Stafker,
Astrosmash contra Mission X, Reguins, Utopia, Spartistes de l'es-
pace, Sky Thin Ice. Jean RAVERY, B, rue Piarre-Lescot, 30000
Bolfort. Tél. : (16-84) 28.76.60.

EBO/02 — Echange 2 cattouches de jeuw pour VIC 20 [Avengsr
¢t Ster Bartle) contre la caniouche Super Expander. Fabrice MO-
LESTI, 31, rue de Fleury, 92140 Clamart. Tél. : 736.14.55.

E61/02 — Recherche dons divers de Ines Usapds, jeux dlectro-
niques en double, revues, brochures, affichas et tout maténel
pouvant servir & des enfants. Frais d'enveir remboursds. Clesse
B®A, école primaire Paul-Casalis, 20, rus Henry-Doucet, 34000
Créteil.

E62/02 — Possédart un Apple |1%, échange programmies 2
concemant (arcades, wiilitaire, aventure, ect). Envoyez une fige de
vos programmes & Fréddric DE BOURGUET, Orée de Long-
champ, 2, rue du Transval, 92100 Boulogne-sur-Sdine.

EB3/02 — Echange Miss Pac Man d'Atan avec natice et bofe
cantre Starmastar d'Activision avec notice &t bote. Philippe BOUY,
él. : [16-86] 37.90.23 {aprés 17 h).

EB4/02 — Echangs guitare électnique lrévisée jamvier B4l +
éventugliement ampli (20 V) contre consale Coléro CBS [irés bon
éat), avec dvenuellement K7 ou toul autre accessoira compatile
[prise UHF, etc.). Christophe GELY, 48300 Langogne.
Tél. : 69.13,60 (Lozéra).

EB5/02 — Oric 1. Echange. vands, achéte programmes de jeux
wtitgires. Bruno GALLIEN, 48, rue Maximilien-Robespierre,
93600 Auinsy-sous-Bois.

EBB/02 — Affaire | Echange ou vends VCS Atari encore sous
garantie 1rés bon &at + 5 K7, Vanguards, Star Raiders, Pelss
Soccer, Pac Man, Space |nvaders (possibilté de vente séparéel
contra n'importe quel ordinateur Famifial. Mare HELAUDAIS, 111
bis, rue de Chéiteaugiron, Rennes. Tél, : (16-88) 53.02.28.

EB7/02 — Echange K7 Manel Star Strike contre Ski, Golf, Sccosr

ou Hockey. Robert VERVELLE, 190, rue de Peris, 93260, Les
Lilas, Tél. : 364.70.87.
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E68/02 — Cragon 32 échange + de 30 loguiels lAss, Tron,
Zawwon, Tennis..|. Patrica GOULLON, 27, rue Nationals, 57420
Pouilly. Tél. : (16-8] 777.52.52.

E69/02 - Possesseur ORIC 1 échangs ou vends K7 de jeux.
Thierry GUERIN, 166, chemin de Groslay, 93140 Bondy.
Tél. : B47.01.20.

E70/02 = Echargs Pac Man, Monstar + Canyon gux diarmant
|3 écrans) + Donkey Kong + Shoopy Tennis contre 2 K7 pour
Mated Intefinision {ou vend le tout | 600 F) ou au détad Benoit
SEGUIER, 1, rus Marc-Sangnier, 92170 Venves. Tél.: (16-
1) 845.67.29.

E71/02 — Affaire | Echange KT Enduro (Actiision] pour VCS
contre Miner 2048 (Tigervsion], Awer Raid, Keystone Kappers
(Activision), Jungle Hunt, Kangaroa (Atsnl, ou Demeliion Herby
[Télésyz). Jean-Lue BIR, 7, Rue d'Oltingue, 68480 Wolschwil-
lor. Tél.: (16-89) 40.75.77 (apréés 18 h).

E72/02 - Echangs programmes pour APPLE 11, jeux et utili-
taires Envoyer liste & Pierra MARTINEZ, Lo Roy d'Espagne,
Tour 3, L'Estremadure, 13008 Marseille. Tél. : (16-91)
72.13.03.

E73/02 — Possssseur Onc 1 dchangs nombreux programmes
réeants. TéL : B72.69.77 (aprés 20 hl.

E74/02 — Echangé K7 Defender \Atari 2600) servie B h contre
aures K7 Actvision (Pitfalll ou Atan ou Parker Faire offre &
Laurant MERIC, Les Plantiers, 12130 St-Geniez-d'Ol.
Tél. : (16-66) 70.45.19 (aprés 18 h).

E75/02 — Echange jeu LCD, jeux SPI. St-Rarge. albums FF,
Mova, Spidey, etc. faux 3/4 des cotes), contre K7 pouwr CBS
{surtout Xonax Double Ender, Turob, Tutanknam|. Cherche aussi

paur échanges temporaires de K7 Régis. Tél.: [16-
21) 66.60.67.

E76/02 - Echange magnéophone & bands Aksi B x 820 + 1
banda @ 27 cm + 5 bandes @ 18 o, dtat neuf, contre systéme
informatique. compiat [unité centrale + monit. + inerfaces. |
Faire offre & Bruno BESSIN, 11, rue Frangois-Enault, 50130
Octavilla,

E77/02 — Echange jeux dlactroniquss & double écran (G et W)
Donkay Kong et Donksy Kong 2 contre K7 CBS Zawon pour
Colecovisin ou contre Strange de 1 2 100 plus tous les spécal
Strange jusqu'a 20. Jean-Claude DIMET, 2, rue du Professsur-
Calmette, 34200 hry-sur-Saine. TéL : 672.01.84 (p. 74).

E78/02 — Echange programmes pour Spectrum 48 K (logiciels
seylement] ou les vends & prix avanageux. Nicolas DANGEVILLE,
41, rue Sarrette, 76014 Peris. TéL : 540.81.14,

E79/02 - Echangerais K7 Swordquest. Eathworld ou Basic pro-
gramming avec commandes & clavier contrs tne Empire Strkes,
Bake de Park pour Atan. Christophe LANGLOIS, 30, rus de
Lidge, 75008 Paris. T4l : 387.89.28.

EBO/02 — Echange mini-arcade ITCM, Astrocommand (mufico-
orés + jeu en 5 phasss, jaystick, écran agrandissant] contre mini-
arcads Coleco ou double dcran Nitendo, Sinan vends le matéril
200 F. J. KIEFFER, 10, quai des pécheurs, 67600 Ebershailm.
Tél. : (16-88) 85.71.77 (aprés 18 h).

EB1/02 - Echangerai Casiotone MT 70 10 ryhmes, 20, instru-
ments contre ordinateur, Faire offrs 8 M, THIERYNAY, 10, rue
Catalants, 13077 Marseille,

TOURNOIS

T1/01 - Philippe (13 ans], possesseur dune console Matiel,
chercha programmes pour échanger iddes et stores concernan
les K7 Pitfall, Space Armada, Soccer. Auto Racing, Sea Batle et
surtout 17 Bomber {intellivoice). Philippe KURTZ, 8, rue des
Bosquets, 67210 Obernai.

T2/02 — Cherche jeunes (10-15 ans} pour organises toumois par
comespondance sur Atari 2600 avec K8 Pac Man, Pole Posaian,
Donkay Kong, etc. Florent SMAGUINE, 2, square Coriolis, 77100
Meaux.

VENTES

V1/09 - Vends consale Atari 2 600, trés bon &at, sept. 82, +
2 joysticks + 2 paddias, le tout 1 100 F. Vends aussi 5 KT dont
Defender, Videochess, Pac Man. Possibilte de lot & des prix
intéréssants. Franck DEMRI, 50, quai du Petit-Parc, 34100 St-
Maur-des-Fossds, Tél. : 283,42.18 & partir de 18 h.

V2/09 - Vends micro-cidinateur ZX% 81, ewcéllent éat, +
, achaté en sep 1982, +

manugl d'ongine. Prix 500 F. Vends aussi cansale Markint & 002

+ 2 paddies comgeenant 6 jawcvidéo. Franck DEMRI, 50, quai

du Patit-Parc, 94100 St-Maur-des-Fossids. Tél. : 283.42.18

& partir de 18 h.

V3/09 - Vends T189/44 (mai 83) + modules Basic dtendu +
Tl ivaders + manettes + cdble magneto (livres de programmes
Tt 99). Trés peu ser. Prox . 2 800 F. JACQUINET Bruna, 9,
lveguu;;amr, 02200 Courmelies. Tél. : (23} 73.01.79 ou
53.50.

V4/09 - Vends VCS 1000 F + K7 Mms, Pac Man, Donkey
Kong, Phodnix 250 F chague + Sp. Inveders 200 F + 2 jeux de
poche - & Le pommier » + « Popeye » 100 F chague ou e tout
2000 F Paulo PAIVA, 8, rus Camaou, 75007 Paris. Tél. : (1)
555,83.41.

VB/09 — Vends VCS Atan + 3 cassttes dont Pac Man, Combat.
Indy 500, avec 3 pawes de commandes doat | paire de joystick
+ 1 pairé de commanda 3 molette et | aure paire de commande
4 moalette pour Indy 500. Veadu 1500 F Tél. : (41] 42.71.82,
le samedi.

VB/09 — Vends jeu vdéo Vidéopac C 52 avec cassettes n° | &
8,10, 11, 13,15, 16, 21 8 25, 29, 31 & 34. Le towt 1 000 F.
MACHURON, 10, résidancs Oullac, 71210 Montchamin-Torcy.
Tél. : 56.44.90.

V7/08 - Vends console Mattel + 16 &7 dont Pafall {Activision),
Tron, Donjons et Dragons, Tennis, Football, Ski, Migh Stalker,
etc. Valeur neuf - 6 000 F, bradé © 3 500 F. Le tout état newf [scus
parantiel. GUYOT, Tél ; 778.26.93 hauras bureau - domicila :
751.58,69.

V8/09 — Vends K7 Starmaster, état neuf, 260 F pour VICS Atari.
Olivier DEVERNAY, 36, rue J.-B.-Monnal, 59830 Cysaing.
Tél, : (20 84.57.98 aprés 18 h.

V9/09 — Vends K7 Atari Basic programming 100 F & 150 F
(vateur actuelle 350 Fl. Vincent WALLON, 481, rue Henri-
Crettd, 94560 Chévilly-Larus. TéL : (1) 686.84.82.

V10/08 — Vends VCS Atan BOOF + K7 Phoenix 250 F, Night
Driver 100 F, Donkey Xoag 200F, les Averturiers de |'Arche
Perdue 260 F, Ice Hockey 200 F (K7 combat inrde la cansolel.
5'sdresser & ROKITA David, 8, rus de Cayeux, 62430 Ssllau-
mings.

V11/08 — Vends jeu élsciromique Casio Bol d'or mato | 180 F.
BG. CHEVALIER, BB, rue Chappe, 63100 Clermont-Farrand.
Tél : (73] 91.12.15.

V12/08 - Vends console Mattel novambra B2 + 6 K7 © Golf,
Star Strke, Tannis, Sub Hunt, Boxing, Saccer, |e tout parfait &at,
peu send, prix demandé 2300 F M. FAUCHE Jean-Claude,
Tél.: 782.44.88 apris 19 h.

V13/08 — Affaire ; Vands cause double emploi, K7 VCS Atari
Combat (80 F). Air sea battie (90 F), Surrcund 190 F), Yar's Re-
venge (150 F), 1outes neuves. Répanse assurde. Possibilité d'ache-
ter la lot 350 F Frédéric JOYE, 2, allée du Petit-Bols, 37300
Joué-tbe-Tours. Tél. : (47) 27.20.10 aprés 18 h 30.

V14/08 - Vends K7 Atan, Imagic, Actwision : Valley, ET., At-
lantis, Asternids, Laser Blast, Pac man. Combat, Mrs., Pac Man
BELLAICHE Gilles, 82, boulevard Rabatsu, 13008 Marsaille.
Tl : (91) 79.15.61.

V15/09 - Vends VCS Atan, déc. 82 + K7 Combat 800 F
Vends K7 Ya's Revenge 200 F, K7 Starmaster 250 F, + KT Star
FRaiders 280 F. Vends K7 Microvizion Cazsa-brques 50 F + Shooting
Star 50 F. Vends jeu Sactor état da marche 200 F. Yvan GUYOT,
4, rue Hippolyte-Miller, 38000 Grenoble. TL : (76) 47.62.18,

V16/09 = Vends Console Atari VCS + 2 paires de commande
+ 1 commande & clavier + 5 K7 : Pac Man, King Kong, Combat,
Star Raider, Comival {CBS). et neuf. Valewr 2 000 F, vendu
1500 F. MARTIN Laurent. Tél.: (18] 55.73.99, heurss re-
pas.

V17/08 - Vends Mattel Imeallivision encore sous garantie vendu
1300 F au liey de 1800F + 10 K7 dont Donkey Kong 300F.
Donjons et Dragons 260 F, Sk 200 F, Tenniz 200 F, Foot 200 F,
Star Strke 200 F, Auto racing 200 F, Tennis 200 F. M. MATTEL,
4, rue Gustave-Flaubert, 45106 Orldans. Tél.: (38} 63.34.28.

V18/09 — Vends K7 Atan bon &zt Ar Séa Battle 100 F. Cham-
panship Soccer 100 F, Breskeut 100 F. BUC David, Bat. 02,
HLM Costé Vieills, 48100 Marvejols. Tél. : 32.19.27 aprds
17h

V18/08 - Vends VCS Atan BO0F et 11 K7 Nexar 200 F, Combat
70°F, Superman 70 F, Adventure 70 F, Basic programing 70 F,
Star Raiders 280 F, Sword Quest 270 F, Pac Man 250 F, Missile
Command 200 F, Defender 230 F, Les Averturiers de ['Arche
Pérdua 280 F Commande & touches 80 F. TéL : (22) 44.41.06
aprés 18 h.

V20/09 - Vends K7 pour VCS Atan Space Imvaders 170F.
Volley-ball 230 F lou les 2, 380 F), Tennis (Activision} 200 F,
Basic programming + claviers 250 F. Stéphana LHERBIER, 44,
rug Ferroul, Charleville-Mézidres, Tél. : (24) 57.58.72,

V21/09 - Vends K7 Videopac Philigs n® 30, 16 et 11, 1rds bon

état, -aendues 85 F I'un au liew de 130F M, Frangois LERO-

Le Patit Masnil », Guiron, 14400 Guéron par Baysux.
[31!821323.

V22/08 - Vends cause double emploi Videopac C 52 &t 7 K7 -
n°5, 11, 14, 18, 22, 34, 35 Trds bon et 1 000F
Tél.: 953.73.62.

V23/09 — Vends K7 Atari (VC5) Starmaster 250 F, Berark
180 F, et Frogger 260 F. Eventueliement prix & débattre. Xavier
GALICE, 6 parc de Diane, 78350 Jouy-en-Josas.
Tél, : 956.30.18, apris 17 h.

V24/09 - Pour 2 300F donne 1 VIC 20, 1 magnéto, 4 K7
jeu, 1 joystick + livras, cassettes, magazings, instruction Basic,
documentation ordinateur + démodulatesr + transfo. ALLUE
Francis, 10, rue du Capitaine-Ferrand, 33100 Bordéaux-Bas-
tide. Tél. : (66) 92,2693,

V26/08 - Vends jeu Videopac Radiola J&t 25 + 9 K7 dort la
© 38 éncore sous garantie. Le tout pour 2 000 F. Pascal OGUE,
24, place de I'Hotel-de-Vills, 79390 Thénezay. Tél.: 63.01.78,

V26/08 — Vends Missile invader (Bandail 100F. Space alent
(Mattell, 100 F, Microvision avec K7 Casse-briguss 200 F, K7
Bataile Navale 100 F, K7 Atari Sword Quest n® 1, Barzerk, la K7
200 F, Star Master 220 F. Joan LUSETTI, 48, av. de 5t-Bar-
nabe, La Provence AZ, 13012 Marssille. Tél ; [91) 49.09.10.

V27/09 - Urgent ! Cause double emplot. Vends ordinateur de
jaux Philips Videopac € 52 + 11 K7 1 620 F, valeur au 1.12.81.
2220 F. Comprenant : Bataille spatiale, Course autamobile, Cow-
bays, Batadle de chars. Tél. : 867.87.80 & Melakoff,

V28/09 - Vends ZX 81 ayant peu ser. Encore garanti 8 mois.
Vendy avec transfo, fils télé et enregistreur. Livret d'emploi 210 P.
Prix intéressant. Tél. : 775.81.14 apris 18 h 30,

V29/08 - Vends orinateur ZX 81 avec ransformateur manuel
d Basic + livre d' Jeux 350 F. Vends
auss concole de jeux ITMC D09 avac K7 Spont, Subman, Car
Race, Matocyclette 400 F. Urgern. Olivier : 867.84.18.

V30/08 — Urgent | Vands jeu dlectroniques avec notices et piles.,
Etat neuf, J121 « Manhole » montre réveil sutre Shutthe voyage et
Tir s corbeais sans piles pour celui-8. Trés peu senvi: 100 F.
Pour la Shuttle voyage 150 F. M. MEUNIER, Tél.: 861.68.91,

V31/08 — Vends VCS Atari déc. 82 sous garantie ext. &at 80D F
+ K7 Pac Man, Vanguard, Berzerk, 200 F pica at Circus, Space
Invaders, Night Criver et Video pinball, 100 F pigce ou dchange
contre k7 pour ZX 81, NEMBI Philippe, Bt C, moulin d Paradis,
13500 Martigues. Tél.: B0.53.67.

V32/09 - Vends Microvision + 3 K7, la tout 350 F. Bigtrak +
transport 300, circuits de voitunis « change vaie » Mathhbox 350 F
K7 Starmaster d*Actvision 300 F. Tous ces jeux sont naufs, Pour
tous renseignementa M, VIVOLO. Tél : (56) 33.33.35.

V33/09 — Vends Microvosion + 6 K7, Puissancé 4, Bowling,
Batadie navale, Blitz; Casse-briqués, Super casse-briqués, + jeu
électroniques avec notice et piles, Donkey Eong, Epoch Man,
Snoopy, Tennis, Poat des Tonues, |e prix & panir de 900 F. M.
SEFERIAN, 92200 Neuilty-sur-Seine. Tél. : 745.66.28, spris
17 h

V34/08 - Je vends mon Mattel Intellivision avec 8 K7 dont
Microsurgeen, Maz a Tron, Tennis, Football, Space Amada, Sub
Hurt, Star Strike, Frog Bog, Roulette. N'hésita pas & me 1élépho-
ner pour tous rensesgnements sur la vente de ma conscls et ses
K7. TéL: 344.52.38.

V36/09 — Vends K7 Aari pour VCS et 2 600 : Pac Man 165 F.
Star Raiders 165 F, Othelio 70 F, Super Breakout 140 F, Space
Invaders 140 F, Vanguard 165 F. Tout échange possible. Vends
aussi console VCS avec joysticks pour 800 F, Frencls [Paris),
Tél, : 627.34.01.

V36/09 - Vends K7 pour TRS B0 16 K Nwv. Dewx : Eliminator,
Bataile de chars Asylam (3 DIM, Bataifie navale, Stellar escon,
Tower of odandor, J.-F. PRADAL. Tél.: 328.33.83 & partir de
19 h.

V37/09 = Vends K7 pour Mattem Sub hunt prix 150 F, Newve.
Jaan-Renaud LUTT, avenue Colonei-Picot, 83160 La Valetts.
Tél, : (94) 27.60.20.

V38/08 — Vends ordinateur VCS Atari & neuf + 5K7 et 2
paires de commandes + transfo + casier de rangement de 8 K7,
& tout avec chaque emballage (méma pour les K7). Prix 1 300 F
C. COLAS, 15, avenue V.-Basio, B2, 08300 Nice.
Tél.: 26.42.43,

V38/08 - Vands ou échange KT Atari Space Invaders contre
Asternids 250 F. Actwision : Barnstorming conire robet tanks ou
PPitfall ; 350 F. Possibiltd déplacement gratuit dans be 93 et 85,
M. THEBAUD Pascal, 64, rus d'Arleux, 83380 Pierrefitte.
Tél. : 821.39.20 aprés 18 h.

V40/08 - Vands TI 99/4A (juil, B2 - trés bon éat) + clble K7
+ module Basic étendu + module mini-mémoine + manusl
assembleur + joysticks + 30 programmes sur K7 & 3 BODF.
Tél. : {1) 388.10.57, ls week-ond,

V41/09 - Vends K7 Mattsl & prix intéressants (entre 120 et
200 F): Beauty and the beast, Atlantis, Skiing, Boxa stc. Chris-
tophe DUXIN, 4, rue Villsbois-Mareuil, 78110 La Vésinet.
Tél, : 956.62.06.

V42/08 - Vends conscle Mattal Intellvision jamais senvi cause
double emplai, avec 9 K7 dont Microsurgeon et Tron 1, prix &
débattre. BLANC Jean-Paul, 64, avenue desiris, 83370 Mont-
formeil, Tél. : 330.64.81 aprds 17 h 30.

\MSIM ~ Vands Videopac Philips modéle 7 000 plu s 7 i".
1 200 F. M. BONNAUDAT, 82, rue des Noyers, 93300
borvillors. Tél, : B33.95.51.
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V44/08 — Vends VCS Combat, Defender, Space Invaders, Tan-
nig, Dodge'am, Indy 500, Frogger, 3 paires de maneties. trang-
formatéur, 1rés bon éat Valeur + 3 500F, vendu 1 950 F Urgen:,
Vénds GEW Mickey Donald 200 F, Mickey Mouse BOF, Firs
Artack 150 F et vends micro-cassene Ama M52 B30 F. Bon &=
Tél. : 829.79.88 aprés 18 h 30.

V4E/09 — Vends conscle jeux vidéa Mattel phus 7 K7 [Chasseur
e nuit, Star Stike, Foatball, Boxe, Triphé Action, Sea Bale, Sub
Huritl 12 tout trés peu ser, excellen éat ulisé par des aduttes.
Valeur neuf 3 350 F, vendy 2 500 F. DUVAL Marcel, 7. rue
Louis-Blériot, 78200 Mantes-la-Jolis. Tél, : 643.01.48.

Va5/08 — Vends 8 mini jeux Donkey Kang, Fire, Turtlé, bridge,
Panic Monster, Epochman, Peau de Banane 100 F pigca + As-
trocommandé 250 F + Boxing 120 F + ordinateur X 150 300 F
+ Invader. Prix bas. S'adresser & M. Florian PIRAIRE, 29, rue
Gambetts, 93400 St-Ousn. Tél. ; 606.41.71 aprés 16 h.

V47/08 - Vends 2 K7 de jeux CBS Colecovision. Schiroumpfs
200 F ex Zoxxon 200 F. M. TORRENTE Francois, Las Ma
Pont-de-I'Etoile, 13360 Roguevaire. Tél. : (42) 04.04.95,

V48/08 — Vends walkman sory WA 33 lect-ervegistreur ratio
AM FM mono stéréo, compatible baade metal, compteur 3 chiffres,
antenne + casque MOR4 + enceimte + wansfo + Bandoulidre
achété 9.2.83. Prix 1500 F & débattre cause sch. Man 5200
modéle unique en France. Tél. ; B29.79.88 & 20 h.

V48/098 — Vends ordinateur de jeux VCS Atari 555 F. Trds bon
gtz (livré avec 2 paires de maneftes &t 2 K7 . Combat et Streat
Racer + transfol. Vends aussi pour 160 F, K7 Star Raiders, Indy
500, Asteroids, Pitfall 160 F I'une). D. ROUSSELET, 30, rue du
Patit Pont, 31800 Epinay-sous-Sénart. Tél. : 047.08.14.

VBO/09 — A vendre | Viddopac Jet 25 achets en décembre 82
Lo jeu + B K7 (Glowons ot Voraces. Satelie Attack..) + n® 1,
4,11, 18, 20, 22, le tout en parfait état. Valeur - 2 000 F. Céde

1200 F- Tél : (3] 460,83.17 apribs 18 h. Marci.

V51/09 — Vends fiipper électronique 4 joueurs Bally Strikey and
- Sparey prix 2 000 F. THIERRY. TéL : 528.79.86.

V52/09 — Vends VCS Atari sous garantie + 2 paires de paddles
+ 7 joysticks + 6 K7 [Missiie command, Space Invaders, Combat,
Phoenix, Indy 500, Endura) prix réel 3 300 F. Cédé 1 800F.
COLLET Fréddric. 9, rue du Poitou, 92120

Tél. : 656.18.98.

VB3/08 - Vends console Matiel Intellivision + 8 K7 7 Inteflivi-
sion Auto Racang. Las Vegas, Roulene, Night Stalker, Tron Deadly,
Discs Asiromash, Star Strike, Sub Humt. 1 K7 Atlantis, M. BA-
ZOGE, 43, rue Coutancesu, 35300 Rennes. Tél. : 51.36.31.

Y54/08 — Vends VCS Atar + 2 paires de manettes + & K7

~combat, Air Sea Battle, Vanguard, Space Iwaders, Stars Raiders,
Phoenix, vendu 2 000 F + jeu des parachutes gratuit Patrick
MALLARD, 10, rue Jean de Tournes, 68002 Lyon. Urgent.
Tél. : (7) 842.47.70,

VE5/08 — Vends Vidéopac C 52 novembre 1882, perfen &at +
12 K7 Pac Man, Duel, Satelite Atiack. Combaiants de fa liberté,
Singeries, Peter 18te de pioche n° 1 (3 jewd, 10, 22, 28, 27, 36
{2 jew, 1 800 F. VOISIN Franck, Tél. : 500.61.74,

VB6/09 — Vends Matie! Intellivision aver B K7 e jau décembre
82, valewr 2000 F. BAILLON Brice, 33, avenue Henri Bar-
busse, 93140 Bondy. TéL : 848.58.59 aprés 18 h.

V67/09 — Vends Mattel + 3 mais de garantie + 6 K7 1800 F
ou 3 K7 1500 F. Tél. : (93] 88,1463 aprds 17 h 30 (Nice).

V58/09 - Vends échequeer dlectronique Sensory Chess Chak
|énger & ayant pew serv. Pris 1 000 F. Tél : {24) 40.13.80.

VB9/09 — Affaire : si vous achetez mes 7 K7 [n° 8, 10, 12, 18,
20,30, 36) 4 85 F et la K7 33 & 110 F, je vous céde ma consoie
& 1F | Vidéopac Philips C 52, &at neuf. encore 3 mois de garantie,
Urgent. Arnaud MORENO, 50, rue de Ia Nolse, 92140 Clamart.
Tél. : 6421491,

V80/09 - Vends K7 Indy 50Q + commande spécizle . 180 F
TBE. MONGELLAZ Bruno, 85, A. rdsidence Vauvert, rus de
Vauvert, 18000 Bourges;

V61/09 — Vends Atari VCS 2 600 excellent &1t + 4 K7 (Pitfall,
Mrs: Pac Men, Tenns, Space Invaders) e tout environ 1 400 F.
BOMNE| Herold, parc & Ballons, résidence Omega d N 3289,
34000 Montpsliier. Tél. ; |67) 65.35.58.

V62/09 — Urgert | Vends Intallivision (Mattell + & K7 {dont
Star Strike, Basket, Bataille de char, Chasseur de nut, etcl. Valeur
3 400 F, cddé 2 100 F. E1at impeccable. TéL : 859.84.32 (dans
Ia région de Lyon, Merci

VB3/09 - Vends VCS Alari excellent éat garantie § mois + 8
K7 : Pac Man, Defender, Indy 500, Star Raiders, Volley Bal,
Combat, Space Invaders. Circus + Classeur. Valeur 3 700 F.
vendu 2 600 F ou K7 séparément. Tél. : (76] 53.61.53, & partir
de 18 h

VB4/09 — Vends console Martel Inelivsecn et 10 K7 : Batadle
Navale, Courss vortures, Ski. Reversi, Utopia, Golf, erc. Le tow
3000 F. S'adresser & M. MEYER, 4, alide des Marguerites,
93120 La Courneuve. Tél. : 838.40.20 aux heures de burdau.
Domicile : 836,19.99,

VB5/09 — Vends pour VCS Atarl K7 Strest Racer 100 F et Maze
Craze 100F [bon ét). DIARD Daniel, 27, aliée de la Forét,
33170 Canejan. TéL : |56) 31,02.99.

VE66/09 — Vands cause double emploi Vidéopac Philips + 13
%7, ba tout an parfail @131 de marche paur une valeur de 2 700 F
Vends & un prix exceptioanel de 1 300 F. SCHLOTTKE Richard,
13, rue de Geulle, 58490 Ottmarsheim.

VB7/09 - Vends VCS Atan janvier B3 avec garante, Missile
Command, Haunted House, Combat, Star Raiders avec ses ma-
nettes. Veleur actuslle sup 3000 F vendu 2 GO0 F. GAYRAL
Alexandre, 26, rus Allés, 75014 Paris, T8l ; 327.71.05 epris
18h

VB8/09 — Vends K7 pour jeu vidio Mattel + T K7 Mattel :
Boxe, Sk, Footsall, @c. Frx ; 150 F pigce + 3 nouveaunds Imagic
|Atlantis, Microsurgean, The Beauty and the beast + Pitfall) Act-
wision: 280 F LABRO J.-Pierrs, 23, avenue d'Orgemont. 52700
Colombes. Tél : 785.79.85.

VB3/09 — Vends 6 K7 Man Street Racer 150 F, Stot Racer
100 F, Outlaw 100 F, Yars Revenge 120 F, Activision Star Master
280 F et Apollo Shard Atiack 200 F ou échange conlre Phioenix,
Pitfall, Atlanbs, pour Schange serais prés & rajouter. THOLLOIS
Eric. Tél.: 082.72.78 aprés 18 h.

r

V70/09 — Vends micre ordinateur vidée géne E3003 16K
Achat 12/81. Etat naut. Vandu avec nombreux programmes {+
de 50 et fives. Modéle avec son et minuscules + lecteur K7
incorparé. Lensemble vendy 3 000 F ivalewr + de 6000F
PLICHON Claude. Tél. : (89) 50.01.26 & Mulhouse,

V71/09 — Vends YCS Atari TBE, février 83. garantie 5 mois, 3
K7 Space Invaders, Phoenix, Super Breckout, paddie newve,
valeur réelle 2 200 F, vendu 1 500 F CAVE Sébastien, 37, rue
Fustél de Coulanges, 33260 La Teste. Tél. : {66) 83.82.47.

Y72/08 — Vends Viddopac C 52 Philips avec 17 K7,n° 1, 2, 4,
6,9, 11,12, 15, 16, 20, 22, 24, 27, 30, 32, 34, 38, Erat neuf
Valeur 4 100 F, vandu 2 000 F. Tél. : 785.68.08.

V73/09 — Vends Mattel Imelivision + 7 K7, Pifad, Microsur-
geon, Utopia, Lock'n'chase, Night Statker, Snafu, Poker-Blackjack.
Toutes K7 avec nofices et boftes d'ongines. Pafes état 2.500 F
Tél. : 886.80.62. Pereur-St-Maurice.

V74/09 — Vends K7 Atari, parfait 1 . Break cut, Night Driver
90.F e Videopinball 120 F {possibilité d'ervet gratut), M. PAR-
PALEIX Patrick, 12, rus Léon Jouhasux, 75010 Paris.
Tél : 239.06.33.

V76/08 — Vends 4 K7, Atari VCS, Combat, Golf, Outiow 80F,
pigce et Star voyager 190 F, VIGNAPIANO Gilles, 325, avenue
de Mazergues, 13008 Marssille. Tél. : (91} 77.98.96.

V76/09 — Vands jou électronique Aladin trés peu servi, état neuf,
complet, 160 F. Mme BOURRIAUD, 16, rué Jean Ray, 17900
Niart.

V77/09 — Vends Vidéopac C 52 Phiips, état reul, sous garan-
tie: B00F. K7 n® 1, 2.6, 7.9, 22, 23, 25, 38 | 100 F peéce.
Tél. : (8] 076.48.05, aprés 18 h.

V78/09 - Vands console Matel nov. 83 + 4 K7 {Tennis, Sk,
Frog, Demon atiack), & tout sous gararaie . 2 000 F. M, GUER-
NEZ, Résidence du Parc, 91330 Yerres, Tél. ; (6] 949.32.09,

V79/09 - Vends VCS Atari 2 600 + 9 K7 (Pac Man. Phosnix,
Defender, Space |nvaders, Missile Command, Echec. ). Excellent
état 2000 F. TABORIN J-L, Tél, : 350.15.01.

V80/09 - Vends K7 Mattel : Roulette 50 F, Ski, Frog Bog, As-
trasmash 170 F, &1 Donkey Kong 250 F (CBS pour Mattell. Bruno
KUBLER, 8, place des Romains, 67200 Strasbourg. Tél. : (88)

VB1/08 = Jeux pour VCS Atari, K7 - Activision {Starmaster 220 Fl,
Atari (Socen 90 F), Netwark {Saccer, Space attack, Battle tank,
180 F pitcel, K7 neines achesdes en aolt BI. TéL. : (1) 634.61.87
aprés 20 h.

VB2/09 - Vends jau 4 cristaux liquides Microvision + K7 Casse
Briques, Blitz, Bataille navale, Flipper, le tout B0 F, 1rés bon &z
M. Eric BOLLAND, 20, rue de Villemomble, 93330 Neuilty-
sur-Marne. Tél.; 381.30.82.

VB3/09 - Vends micro ordinateur FX 702 P Casio + impri-
mante FP 10 + interface cesset FA 2 + K7 de jeux + biblio-
thégue de programme Casio + manued d'utéssation, Le towt 1 200F.
Trés bonne affare. Ecrire COT Christophe, 3 résidence Les
Pins, 34860 Clapiers. Urgent.

VBA/09 — Vands pour Atan ou Coleco 2 quickshat Spectrawsion
1rés pau send 140 F piece ou Echangd contra KT Atlantis, Maze-
atron pour Mate! ou Zoweon, Cosmic avenger pour CBS Coleco:
‘ands K7 Vanguard 250 F. Tél. : 079.04.36, Evry.

VBE/08 - Incroyable - vends VCS Atari avec 14 K7 pouvant ére
véndues & part : Space Inv. 150 F. Starmaster 230 F, Trickshot
175 F, Grand prix 200 F, Sking 150 F, Defender 200 F, Sup.
Bréokout 150 F, Missile command 150 F, Circus 100 F, Basic +
clawer 175 F #ic. Pour tous ransaignemants Tél. : 300.36.63
sprés 19 h,

VBB/09 — Vends console CBS Colscovision entiérement nauve
+ 2 K7, Donkay kong, Zowoton, e tout secrifié § 2 000 F, PEL-
TIER Franck, 27, avenus Lacassagne, 63003 Lyan.

VB7/08 — Vends jou vidéo Philips N B0 avec dcran de 1élévision
mncorporé plus 11 K7 - n® 1, 4, 6, 11,16, 18, 22, 24, 75, 34,
38, trés bon &tat, schetd en mars B2, vendu 1 700 F. Valeur réalie
2330 F BASTIE Philippe, 16, rue Pstrus Maussier, 42000
St-Etienne. TéL : (77) 38.62.61.

VB8[0S - Vands Atlantis {Imagic) pour Insllvision prix 290 F
excelien état. pour lous renseignements | Laurent, Tél: (1]
533.12.93,

V88/09 - Vends VIC 20 foct. 82} + Data K7 + 3 hes
11200 F. Chissis d'gvension § cartouches VIC 1020) 700 F
Superexpander 300 F. PGMER AID 200 F, 16 K 600 F + NBX
programmes, Eric MERCIER, 5, rue des Barbiettes, 78200
Mantes-la-Jolie. Tél. : (3] 477.46.73,

V90/09 — Veads Intellvision + 10 K7 dort Donkey Kong, néuf
loctobra 83), Utopia peu servi fuin 83}, Lock'n'chase neut (sep-
tambre 83) eic. + 2 Inves |e tout en trés bon état, valeur 5 100 F.
Secrifié 3 000 F. Christophe LEDOUX, 9, place des Rouges
Gorges, 91540 Mannacy. Tél. : 489.73.18.

VI1/09 — Passionnd de jeux d'aveniures, statdgie, war-
games,vends ou échange programmes pour Apple Il, Achéte éga-
lgmer programmes. Faire offre & M. LEVY Laurent, 41, cours
Marigny, 94300 Vincennes. Tél.: 328.26.17,

V92/09 - Vends VICS Aan, déc. 82, -+ 5 KT (Pac Man, Asté-
raids, Combat, Space Imvaders, Haunted Housel pour 1800F,
J-M. JACQUET, 8, avenue du Maréchal Juin, 77400 Lagny.
Tél. : 430.86.06.

V93/09 — Vands ATOM (12/82) 12 KO MEV + BBC ext [HGR
1280 x 1024 NB} + ext via + Othello + invaders + chess
+ 3 lwres + 50 progs. Achetd 4 380 F, vendu 2 TOOF. A
débattre. M, LOIZE, 3541, rue de Paris, 82110 Clichy.

V84/09 — Vends console Mattel + 11 K7 Tennis, Football,
Boe, Autos, Utopis, Sky, Golf, Sub Hurt, Casino, Pitfall, Atlantis,
le towt 3O00F A gébatre, JEANNOT Y., 91400 Orsay,
Tél : 010.23.96 aprés 17 h 30.

V95/08 = Console Mattel avec 20 K7 dont Burganime, Besuty
the Beast, Tron, Dealy Discs, Tennss, Lock'n'chase, Conjons et
Dragons etc, Prix: 3 000 F. Didier BRUNEL, 59, rue du Bour-
nard, 92700 Colombes. Tél. : 784.38.38,

V96/09 — Vends Mattel consclz avil B3 sous garantie + 7 K7
valeur totale 3 238 F sur facture, vendu 2 600 F. CIRIANI, 26,
rue Montcalm, 75018 Paris. TéL : 606.31.04.

V97/09 — Vands VCS Atari + Star Raidars, Defendsr, Asteroids,
Pac Man, Space Invaders, Missle Command, Pingbal, Combat,
Dodg'em, Video Circus. 2 000 F. Valeur + 4000 F. DEVEZA,
10, rua des Bergeronnettes, 32000 Auch.

V8B/09 - Vendz VCS Atari excellent €21, gerantie jusqu'en fin

jamvier 1984, Prix - BOO F, et vends sussi K7 Déman Attack neuve

230°F, Star Reider neuve mais sans boltle 200F et Centipéde

neuve 235F, la jeux + les KT 1 365 F. M. PEREZ, 07000 Privas.
dL : (76) 64.01.66.

V99/09 — Vends VC5 Atari complet (4 manerids + K7 combat
+ trangfo + conselel 1 000F, janvier 83 sous garante K7
Vonguard 250 F. Jeu LCD Lansay & navette spatiale » (voir Tit
n? 6, . 65! 100 F. Philippe GUYARD, 16, avenus des Sablons,
91300 Grigny. Tél. : |6) 906.50.18 aprés 20 h.

V100/02 - Vends console Mattel avec 16 K7 TBE + module
Computer adaptator. Yaleur totalz : 10 000 F. Vands e tout 4 500 F
NAREZO Alexix, 30, avenue de |s Résistance, 83100 Mon-
trauil. Tél. : 858.80.62.

V101/08 — Vends 2 joux vidéo : i, dde. 82 + 9 K7

récenes, Les Aveniuriers de |'Arche Peréue " paiartis, etc. (8 s

totall, 2 - Viédéopac Philips + 8 K7 © 14, 12, 16, 4,25, 29,

a1, 35}.&"' 3 discuter et venta au deﬁan?ucssmle pour Jes 2 jewe
LARD, Perception, 3

Rieumnes. Tél. : (81)
!1 84\.'.'! lpris 18h.

V102/09 - Urgen:. Vends WCS Atan + Combat 1000 F, K7
Street Racer 120 F, Video Chess 150 F. Asteroids 250 F, Space
|nvaders, Pac Man, 220 F L'une; Stard Reiders avec claver 300 F.
BRISAC Philip, domsine de la Cabrette, 26250 Donzdre.
Ték : 51.62.03 aprés 17 h.

V103/09 — Vends console Mattel + & K7 (Star Strike, Space
Armada, Night Stalker, Poker & Black Jack) valeur neuf - 3 00D F,
vendu ¢ 1400 F. M. KLEIN, Tél. : 486.72.40 & pertir de 19 h.

V104/09 — Vends K7 Ateri bon éat - God, Surround, Air Sea
Battle, Night Driver. 100 F chacune, St MARL, bt 3U7,

esc, 42, rue de la Santofine, 06200 Nice. Tdl. : (93] 71.62.40
aprds 19 h 30,

V105/09 — Vends console Mattal sous garantie novernbre 1982)
+.3 K7 Star Strike, Armor Battle et Beauty and the Beast + Ia
K7 Snafu gratuse, valew de P'ensamble 2 800 F, vendu 1 950 F
Urgent. Demander MANUEL, TéL : (76) 52,2348,

V106/09 = Vends en tré5 bon éat Donkey Kong double écran,
Gafayy |1 - 150 F chacun + Electronic Detective el jeu vidéo en
noir &t blanc (6 jeux) 200 F chacun. ZIMILLE TRAN Jean-Paul,
12, rus Jules Massenst, 78000 Versailles. Tél.: 021.39.03
spris 18 h

V107/09 - Vends console Mattel irés bon &gt + 7 K7 {Tennis,
Basket, Auto Racing, Sea Battle, Ski, Space Battle) sous garantie,
e tout - 2 BOO F. Valeur neuf . 3 600 F. BOUCHER Erig, B, rus
Emile-Palletier, 31100 Toulouse. Tél. : (81) 40.18.96.

V108/09 — Vends VCS (achat 15/12/82} seul 700 F avec 8 KT
2300 F ou K7 séparées Donkey Kong 210 F, Astercids 200 F.
Circus Atari, Outlaw, Basket-ball, 100 F; Star Raiders 240 F. De-
fender 200 F, Raiders of the Lost Ark 220 F. DURAND Didier,
134, rue Saint-Denis, appt 664, 93100 Montreuil.
Tél.: 287.85,53.

V109/09 - Vends ordinateur Thomsan 70 7 + lecteur de pro-
grammes & K7 fen option] + Ivre de jeux + K7 de jeux Atonium,
Je tout vandu 4 500 F. Possibilité d'acheter par élément. Etet du
TO 7 impeccable, LEBAS Sylvain, 8, rue |.-et-F.-Joliot-Curle,
95340 Parsan. Tél : (3] 034.53.10 aprés 19 h.

V110/08 — Vends K7 Aari Basic Programming [valeur : 340 F)
+ paire de commandes & clavier [valeur : 280 F) le towt : 300 F
+ grdinatewr ZX 80 + cordon magnéto + the ZX Pocket Book
300 F, possibilité achater e tout 400 F, DE MONTVALON Mat-
thieu, 97, bd Saint-Michel, 76005 Paris. Tél : 364.28.92.

V111/09 — Affaire | Si vous achetaz mon Vidéopac C 52 Philps
de BOOF, je vous donne 3 K7 jeux prstutes + 1 jau de poche
Mattal - Bataille de Biindes, e fout en trés bon m: Fadles vite |
M. Philippe LEGAUE, 30, rue de Dunkerque, 76010 Paris.
Tél.: 878.97.68.

V112/09 ~ Vends VCS Mari + 3 paires mangttes + 14 K7 :
Phoenix, Tic Tac Tos, Defender, Circus Atri, Berzerk, Asteroids,
Outiaw, Yar's Revange, Space Invaders, Laser Blash (Activesion],
Neght Driver, Pac Man, Combat, Basic. Achaté 5030 F, vendu
2500F TéL: 7] 833,18.38.

V113/09 - Vends YCS Atari e ban &st + 10 K7 dont Demon
Attack et Star Raiders, Elus meilleurs jsu vidéo ennée B2, sans
oublier Tennis d'Activision : Le tout pour 2 600 F, prix 4 débatire.
Demander PASCAL, Tél.: B22.81.14,

V114/09 - Vends toutes K7 pour VCS Ated entre 150 F et
250 F. Vends aussi tous genres dg K7 pour Mattel, antre 150 F
st 200F DAYAN Tom, 3, rue do Milan, 76008 Paris.
Tél, ; 874.28.27, appalez vers 18 h.

V115/09 - Vends Vidéopac C 52, en 1rés ban &at (1983] sous
garantie + 6 K7 - Courses de voitures, les satellies attaguent,
Pac Man, etc., 1000 F & débatre. M. Marc BOUDIGNOT, 40,
rue Hoche, 93420 Villepinte, Tél, : 383.94.18. Merci,

V116/08 ~ Vends consale Atari + 7 K7 (Dafander, Pac Man,
Star Raiders, Dermon Atack, Firfall, Space Invaders, Combat] : le
tour 2 600 F. GRAS Cyrill. Tél. : 862.11.11,

V117/08 - Vends Vidéopac C 62 Philips, trés bon &t (joystick!
aver 10K7 fn° 1,2, 4, 6,9, 18, 22, 33, 34, 38), env. 1600F.
Prix & débatire. Marc PELLERIN, Le Monastire, 2, allées des
Chitaigniers, 92410 Ville-d'Avray. Tél, : (1) 708.67.28.

V118/08 - Vends consols Atari + 1 K7 (Noi B2) S00F ot
K7 : Berzerk, Pac Man, Gorf. Prix imtéressants. Eric CHANIOT,
17, rus du Sahel, 76012 Paris, Tél. : 628.59,79 spris 20 h.

V118/08 - Vands cause double emplai, consola Mattel trés bon

&g + 35 K7, valewr 3000 F. mdu 1500 F. M. LIEBGOTT

Eric. HLM Les Eglantines, Ent.: 3, rue Alexandre-Flsming,
54700 Port-&-Mousson. Tl : {!I 381.024? de 194 21h

V120/08 - Vends ou échange K7 Atari: Centipsde (250 Fl,

Yars Revenga (200 F), Berzerk 1200 Fl, Night Driver (120 Fl,

Super Breakout (130 F}, Circus {150 F), Sky Driver (130 F, Brea-

kout {120 F), Golf (120 F), Combsat (70 Fl. Eric PATINAUD, 70,

RI‘II Hanri-Manichal, 63800 Saint-Priest. Tél. : (74) 820.62.82.
rci,

V121/09 - Vends K7 casse-bngues (sans emballage) et K7
Shooting  Star pour jeux Microvision. JEANNERET
Thomes.Tél. : (42) 58.20.04,

V122/09 - Vends K7 Philips pour Vidéopag n® 1-2-4-3-10-11-
14-20-22-24-25-29 & B0 F ot n° 31 3 160 F ou échange contre
n° 32-38-27-12 ou n® 39 coatre 2 KJ. DEBARGE Laurent, 30,
rue Reoul-Briquet, 62710 Courridres, Tél.: (21) 76.65.62
apris 18 h.

V123/09 - Vends 2 K7 pour le MCS Atari : Breskout 3 75 F et
Nign Driver 8 70 F ou les dews pour 136 F. VOCK Cyril, mas
Lou Grilhet Maliverny, 135‘GPn7rlmnd Til.: (42 82.16.98
# partir de 19 h. Réponse sssurée.

V124/09 - Vend Equalizeur vidda Superex Gem 100 (3 lois,
dans emballaga d'origine, parfait état: 1800 F. M. BOUSQUET,
44, rua Paul-Courtesult, 33000 Bordeaux.

V125/09 - Vends K7 Matte! Batal®a da Chars, 180 F. MAURO
Deniel, 12, squars Veltan, 13004 Marseille. Tél. : (18] 08.18.72
apris 18 h.

V126/09 - Paiculiar vends vidéo flipper de bar (Pinball), bon
état, avec lvre d'entretien, schéma dlectrique, momayw& mu-
tipes combinaisons : 1000 F. BROSSARD Jean-Luc, ¢ Les

Poiriers » Meusnes, 41130 Selles-sur-Cher. Tél. : (54) 71.07.47 ’
 partir do 17 h.
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V127/09 - Vends K7 pour Atz VCS - Berzerk 180 F. Bawling
110 F, Space Invaders 180 F, Vanguard 200 F, Hangman BOF.
Centipéde 170 F + jeu J 21 Donkey Kong 2, 220 F + Manios
Brox 230 F + Pack Man 3 300 F. DREXLER Patrice, 42, ave-
nua de In Blies, 57200 Sarraguaminas. Merci.

VA28/09 - Vands K7 Atan Astercids 180 F, Night Drver 150F,
Swordguest (Fireword) neuf, 250 F, Super braakout 180 F, Combat
50°F, Pele’s Soccer neul, 120 F ou las échange contre Pifal,
Donkey Kong (CEC) ou achéte @ mains de 250 F piece. Merci
M. BIANCHINI A, Tél, : 969.72.10 aprés 17 h (Yvelines].

V129/09 - Vends console Manel garantie usqu en janver 1984,
éa% impaccable avec § K7 (Star Strike, Auto, Rzcing, Space Banle,
Sea Battle, Le Foucon de |'Espace). Cest urgent. LAURIC LEBAS,
982, domaine de la Vigne, 59910 Bondues, Facturation,
B.P. 122, 59668 Villenauve-d’Ascq Cedex. Tél. : (20] 46.05.61
spris 18 h,

¥130/08 - Verds conscle Manel + 3 K7, Ie tout peu seni
Prix - 1 BO0F. Vends jeux Game st Watch Parachite 100 F et
jaux Cazio avec calculstrice bove 200 F. FAUVET Xavier, 101,

Marceau, 92700 Colombes. Tél. : 781.65.66. la sair vers
19h,

V131/09 - Vends VCS Aten avec 14 K7 dont Pnoena, Star-
master, Cosmic Ark, Berzerk, Missile Command, Space Invaders,
Pac Man, Yars Fevenge, Bowlng, eic. Valeur réefle 4 200 F,
vendy 2 500 F ou vends les K7 & |urté entre 120 F ot 260 F.
All SALMASS, Tél : (93 33.05.90, aprés 18 h.

V132/08 — Vends Viddopac C52 Prilips B0 F (achat 21/12/82)
+ K7 n° 2. 18, 22, 29, 34, 37, 100 F pice. J.F. LE ROUX
33, rue Pen-Ker, 22580 Plouma, Tél.: (96} 22.41.46.

¥133/09 = Vends Onc 1, 2 000 F + pose Périte! ou adaptataur
N/B + Pengaric + programmes, acheté e 11/04/83. C. GRI
GNON-DUMOULIN 4, rue Georges Vills, 75116 Paris.
Tél.: 528.09.68.

V134/08 - Vend K7 Atari VCS Actvision o1 Parker, éal neuf,
I00F |valew moyenne 350 Fh Pour les titres. Tél la soir,
Joan-Luc DUMAZET 19, rue Saint-Denis, 93110 Rosny-sous-
Bols, Tdl.: 528.08.68,

V135/09 - Vends conscle Mattel 800 F, K7 Skeng 150 F, Foar-
ball 150 F, Course Auto 100 F, Boxe 150 F, Combat de chats
160 F, Starstrike 150 F, Mare aux Grenowlles 150 F, Tennis
150 F.Poker 150 F, Lock'n Chase 220 F, Donjons et Dragans
250 F, Chasse aux sous-marins 110 F. Philippe MICIELSKI 70,
rue Emile-Paladihe, 93150 Le Blanc-Mesnil. Tél : (1)
867.07.65.

V136/09 - Vends console Atan VCS avec @ K7 dom Chopper
Command, Pa-fal, Berzerk, Demon Amack., éat neut. prie réel
3700F, vendu 2 000 F: possibilité da nacheter que | console
avec la K7 d'origine 50 F. DUCROT Pierra, collége Pasteur,
71000 Mécon. Tél. : (85) 38.68.42.

V137/09 - Vends Ord. TI 99/4 A madules de jeux impt. RS
232, Livre, panier, ext. carte contrel, disc.. synt. parcle, mémaire,

elc. dtat nauf, sous garantie (9 moish, valew : 25 000 F, vendu -~

13000 F. M. DAHOUMANE. Tél.: 607.62.54.

V138/09 ~ Vends Vidéopac Philps C62 + 6 K7 (n® 1, 10, 22.
24,34, 38) au plus ofrant {minimum 700 F|. Possdilte d échange
contre ZX Spactrum avec prise pal Rembowrse la difiérence si
basoin. Fare offre 3 HELMER Jean-Marie 198, Grand-Rue,
67500 Haguanau. Tél.: 73.10.83. Urgent |

V139/08 — Vends consola Atan 1000 F avec KT Combat © lot
de 10 K7, 1 60OOF . Aventure, Pele's Soccer, Slot Racer. Night
Driver, Spece Irvaders, Asteroids, Defender, Pac Man, Phoenix,
ete. GRIOCHE Christophe 26, bd de la Gespe, 85000 Terbes.
Tél. : (62) 93.07.71 aprés 19 h,

V140/09 — Vends consale Mattel + 7 K7 dont Tron 2; Suthunt,
Horsa Racing, Bawhng, Tron 1, Basket, Tennis, fa towr © 2 500 F
& débatire. Possibéng de vems séparde, achetd en janv. 83 sous
garartie. LANGE Fabrice, avenue Louis-Coppel, Les Nénu-
phars, 74300 Thyez. Tél. ; (58) 38.43,58 apriss 17 h.

V141/09 - Vends VCS Atari + 2 K7 1000 F valeur neuve
1600 F + jeux électromzues Merin, Spit Second, Pack Monster
(Pac Man| 300 F ou fa tout : consale + jeux 1 200 F. FOUILHAC
Laurent 18, loti de ln 13420

Tél, ; (42} 70.46.71 heures de repas,

¥142/09 - Vends jeux Football Lansay, Lss Veges, Arcade Ra-
cing de Tommy pour 200 F. BON Dominique 17, rus de la
Closarie, 78240 Chambourcy. Tdl, : (bureau) (3] 958.14.14
apris 20 h,

V143/08 - Vends Vic 20 (07/82) + Minman + Assambizur
+ Super Space Invaders, etc.] Bon éat, embelage d'origine.
vendu 4 000 F (valeur - 4 700 Fl. Leurent MORESTAIN 22, rue
Chantalloustts, 69330 Meyzisu. Tél.: (8) 31.75.04.

V144/09 - Vands Vidéopac Jet 25 Radiola, bon éat, peu sevi
+20K7n°1,2.3,4,56, 7, 810, 11, 14, 15, 16, 18,18,
32, 35, 36, 44, au priv g2 2000 F LITVAK Serge 56, rue
Pasteur, 32270 Bois-Colombes. Tél. : 874,90.27 ou 784.08.60
apriis 20 h.
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V145/03 — Vds Astercids 185 F, Bragk 85 F, Haunted H. 185F,
Sup. Break 145 F, Vid. Checkers 145 F ou vds console + ces §
K7 [+ Combzt) 1500 F ou vds cansole Atan seuls © BOO F Vs
aussi Méghisto 25 sous garantie, état neut 1 690 F. BOISSEL 12,
&, J. Moulin, 26500 Bourg-les-Valenca. Tél, : (75) 56.27.35.

V146/09 — Vands VCS Atar 1 GO0 F, trés bon état avec K7
Combat et 2 paires de manettes, Vends aussi K7 Adventure 100 F
&t Demons to Dismonds 230°F, ou letowt - 1300 F fau beu de
1 000 F). DARDALHON Olivier, mas de Boulle, 07150 Vallon,
Tél.: [75)37.0019417ha 20 h

V147/08 - Vends numére de Titde 1 & 7, 15 F piéce. Patrick
BILSKI 60, rus de la Républiqus, 94160 Saint-Mandé.
Tal. : 328.07.27.

V148/08 — Vends VC5 Atan + K7 Combat - 850 F. K7 Air Sea
Banle 110 F, Sireet Racer 80 F, Donkey Kong (CBS) 190 F, Indy
B00, Amidar, Chagper Command : 200 F piéce. jeu Split Second
160 F, lo tout cédé & 1900 F, veleur réedia - 3 200 F. KOHL
Patrick, 4, rua de la Savoie, 67150 Erstein. Tél : |88) 98.00.31
de 19h4 20 h,

V148/09 - Vends ou dchange K7 Manel contre autres Mattel
ou compatibie Armor Battle, Star Strike, Utopia. Maze Tron, Rou-
lette, trés bon &at - Roulenia 110 F, Maze Tron 200 F, les autres
160 F. Alimesais bien avoir Donksy Kong et Pac Man. M. MON-
GIN 6, av. da la République, 94250 Gentilly, Tél. : 546.06.97
aprés 20 h,

V160/08 — Verds console VCS Atan avec 14 K7 {3 Imagic, 2
Actwision, 9 Atarll + 2 paires de commandes. Valew 5200 F,
vendu - 3000 F Tél, : [40) 83.56.94,

V151/08 — Exceptionnal je vends un Viddopac C52 avec 4 K7
|Singeria, Fogt, Guere, Laser, Hockey, Mur Magique] paur 1 300F.
C'ast une affaire, sschant qu'il est geranti jusgu'en 1984, Alors si
tu &5 flippé, dcrismai ou 1éiéphones-moi. Laurent GALOPIN 3,
rue Lambin, 60120 Paillert, Tél, : (4] 447.04.51.

V152/09 - Vds orgue électronique Casio V.L Tone |, &t neuf
Trés peu servi. Dim. 3 % 30 X 7.5 cm. Comprend housse, natice
et partitian. Fonction cakulzirice. Piles ou secteur. Proc: 350F
orque + adaptateur secteur ou 300 F orgue seul Grégoire ES-
PESSET. Tél.: [91) 64.03.97.

V163/09 — Vends Microwsion 400 F + K7 Casse-briques, K7
Flipper + Shooting St. + puissance 4, 400F. Jean-Marc PONS-
PUJOL 8, avenue du Maréchal-Ney, 13011, Marseille, Tél. : (91]
44.93.65 & partir de 18 h.

V154/09 - Vends K7 Vidéopac n° 4, 22, 32, 35. Prix- BOF
Yves COURTEL 7, rue Ernest-Renan, 35270 Combourg.
Tél. : (98] 73.31.23.

VABS/08 — A vendre VCS Atarl 800 F ot difiérentes ¥7 2 60 %
de leur valeur dont Atlantis, Frogger, Console visible éventusliament
an région parizienne. M. KAUFMANN. Tél, : (32) 41.37.02.

V166/09 — Affsire | Vends K7 rés bon étatl avec emballage
d'oniging n® 4, 10, 12, 22, 25, 28, 35: 90F, n° 39: 160F
pour 2 Vidéapac de Philips. ROYER Sylvein. Tél,: (35) 87.84.13
touta |n semaina aprés 18 h.

V157/09 - Vends Vidéopac Philips C52 avec B KT dant : Glou-
tons et voraces, Guerre Laser et Combattants de la Liberté, Etet
impeccable (achat en déc. B2), vendu 1400 F, Gérard BELIN
24, rue do Verdun, 52800 Nogent. Tél. : (25) 31.88.33,

V158/09 - Vends conscle Manal Inefivision + 9 K7 Space
Armadz, Triple Action, Saccer, Tenms, Astramash, Star Strike,
Roulette, Space Hawk, prix - 2 500 F. Tél : (91) 41.39.64 Mar-
sailla.

V159/09 - Vends K7 Atari: Combat B0 F, Warlords 150 F ou
las deux - 220 F. Vends jeu dlectronigue Merlin 120 F BENOIST
Gilles, Tél, : 81.72.84 Marsailla.

V160/09 — Vends K7 Matiel pour 600 F ou 220F & lunité.
Paris et banlizue uniquement. Pas de possibiltés d'envoi postal ni
ds chéque. Laurent Michel, TéL : (1) B4E.70.70 de 19h 30 &
21 h 30,

V161/09 — Urgant, vends K7 VCS Atari, Deman Attack, Donkey
Kong, 220 F pikce + Pac Man, Astercids, Spaca invaders 180 F
pitce, Trick Shat 208 F, Tennis 150 F + Combat BOF, Pele’s
Socoer B5F. M. JOONNEKIN Bruno 1, rue des Martyrs,
84110 Arcueil. Tél. : 689.24.67.

V16210 - Yends ZX B1 Sinclar avec alimenaton & mode
d'emplol, parfai éat - 500 F ou 550 F avec en plus 1 Tvre ge
programmes & ung K7 (caleul, volume ) pour 1 K. S'adresser &
Algin MELTZHEIM 77, rus de |‘Aigle, 52250 La Garenne-
Colombes.

Y163/10 - Vends téld SONY KV 2705, 68 ¢m, B BO0F; jeu
Manel + 5 K7, 2000 F + 38 K7 dort 14 K7 Vidéopac, 60 F
['unité. Magnéto & bande + piatine disqus + twner, 2 500 F,
VS Atan v, B2) + 3 pares de meneties + 24 K7, 2 500 F.
M. POTIER Michel 22, rus Diderct, 94190 Villensuve-St-
Georges. Tél.: 382.40.96 ou 389.62.44.

V164/10 - Verds VCS Atn + K7 Pitfall + Video Chass +
Video Pinball + Basic Programming + Combel + Spaca imvaders
[oan &at), 2 000 F & 2 300 F. Amaud NAUFRAS, Ste-Margue-
rite-sur-Fauville, 76640 Fauville-en-Caux. Tél. : {36) 66.21.68,

V165/10 — Vds 2 dmattewrs, 2 récepleuts portables avec marss
imanme, jamas seni, fanctionnant avec | pile 3 volts, vendus
avec 4 piles neuwves achetds 25/07/83 pour 210 F. Vendus pour
155 F + frais d'envol, Prix & débatire. LOPEZ Véronique 12,
avenue de Villaine, 06240 Beausoleil.

V186/10 — Vends YOS Atan, état neut (oéc. 82} aver KT Combat
1050 F {région varoisel. Urgent CABANIS Cyril, La Bastide-
Neuve, quartier Quiez, 83190 Ollioules. Tél. : (34] 89.41.89,

V167/10 = Vends corsole Matte! Inteiision avee K7 (Ski, Ten-
nis, Football, Aulstte] sous garartie, e tout - 1 800 F. M. Bernard,
7, rue Carnot, 95410 Groslay. Tél.: (3] 883.63.78 aprés
18 h.

V168/10 — Vends Vidéopac 52, &tat neuf, BOOF + 9 K7
Pac Man B0 F, La Conquéte di Monga 260 F, Musigue 250 F,
Duel BOF, Space Invaders 70 Feen® 258 76 F, 328 TOF, 33
4 BOF, 34 3 BOF, Yalew réelle des 9 K7: 2 000 F, cédées &
1000 F. Vidéopac + 957 = 1800F Tél: (3) 966.28.01,
aprés 18 h.

V169/10 — Vends K7 Mamel. Tannis, Boxe, Goif 120 F pidce,
lock'n Chass 160 F. Beauty and the Beast 260 F. M, DE LOS
RIOS Frédéric, hameau de Realpaniar 14, rue Joachim-du-
Bellay, 84130 Le Pomtet. Tél. : {80 31.01.92.

V170/10 — Vends VCS + B K7 momé pnx et vends 3 jeux
Eleciraniques tiers ou prix. X. FAURE, 45, rue des Tourneurs,
31000 Toulouse. Tél. : (61) 22.67.38.

Y171/10 = Vends jsu vidéo Grundig coutsurs + I commandes
+ tranfo + 2 K7 600 F. Vends 2 autres K7 90 F pidce [Space
Invaders + Pac Manl, éat correct. Ordinateur destind sux — de
12 ans, Possibi d'accard, cu le tout : 1090 F. SAUNAL Edouard.
Tél. : [3] 054.09.33 (région Yvelines).

V172/10 - Vends console Manel Intellivision avec 7 K7 © Foot,
St, Boxe, Basket, Star Strike, Tennis, Donkey Kong: état neuf,
bon de garantie, 1500 F fvaleur . 3 200 F). M. FONQUERNIE
Laurent 39, route de Grenade, 31700 Blagnac. Tl : {61)
71.19.66.

V173/10 — A vendre urgent, 16 K7 Atan dont : Warlords, Lazer
Blast, Indy 500 (avec 2 comtrdleurs), Astercds, Pac Man, etc. le
ot : 750 F. Pas de vente su détail M, METAYER 4, aliée Paul-
Langevin, 77420 Champs-sur-Marne. Tél. : (1) 005.63.21 apris
19h

¥174/10 - Vends CBS Atar trés bon &t (Nogl 82) sous ga-
rantie + K7 Combat - 687 F. [valeur 1460 F) + Defendsur,
Vanguard, Mrs. Pac Man, Missile Command, 187 F la K7 (valeur
340 F) avec bafte et notice d'emploi. Envai gratut, Ou vends le
tout 1 287 F. Tél. : (1) 760.25.87 aprés B h.

V176/10 - Vends console N 80 300 F + & K7 — 25 % sur
tout - Quéte Anneaux 300 F, Courses Voitures t Satalite Attack
200 F, Super Varace 160F Le tout: 1500F SAHUN Sté-
phane. Tél. : (88) 76.26.40, heures da repas.

Y176{10 - Vends console Mate! + 20 K7 dont Swords and
Serpants et Nova Blast d'Imapiz. Faue offra 4 Jean-Marc LABBEE
66, rue Rodier, 76009 Paris, Tél : 257.41.02,

Y177/10 = Vends jgu vidéo nowr et blanc avec jux da raguates
(Tennis, Peiote, etc.). Proc 160 F, bon gtz M. Banoit MEYNIEL
B, alide des Champs-Fleuris, 94400 Vitry-sur-Seine.
Tdl.: 671.71.48.

V178/10 = Vends jeu électronique Chasse & |'Homme {Ludeiro-
mich g jsu Mickey B Donald 160 F chacun, §'adresser & BLAVY
Devid 135, rua de Charenton, 75012 Paris. Tél. : 307.19.40
de 17ha20h.

V179/10 - Vends TI 98 4/4 48 K nombreux actessoires, pé-
nphériques et programmes, ks pew senis, Faire offre & Pierre-
Louls GALLET, 132 bis, rus Saint-Aubert, 62000 Arras.
Tél. ; [21) 23.29.13 eprds 19 h.

V1B0/10 - Vends K7 Imagic presque neuve (seri 2 ou 3 fois
310F + K7 Aten : Berzerk 250 F, Certiptde 250 F ainsi que
Dorkay Kang [K7 CBS} + K7 Activision Chapper Command 300 F.
Patrick LARCHEVEQUE, maison de retraite de Godts, 24320
Vertaillac, Tél. : (53] 91.06.09.

V181/10 — Vends Vic 20 (04/82) + magnéto + Viemon +
Supsr Expandar (hauts résalution 3 Kl + joystick + cartouches
de jeux - At Rzce, Prowector, Aiver Rescue, Sargon + adaptateur
N/B + nombraux programmes et jeux {Blitz, Dodge Cars, Marze
of Miker..), + grosse doc. : 7 livres, ravues 4 500 F. MACHE-
LIN, B.P. 38, 83150 Bandol.

V190/10 - Verds CB 800 canaux AM/FM/USB/LSB, BR, Mike,
décal. Fréq, VKO, Bis, Pacific 200. Prix - 1900 F et échange
tout proge. pour Appla I + Rens. MICHAEL. Tl : 878,89.88,

V191/10 - Vends ou échange 2 montras jaux éectroniques Pac
Man 180 F, Naufraga 100 F + jeu d'échecs Novag B niveaux
360 F ou échanga contre K7 Matiel ou T1 39, TRAN, 2, rua des
Lyonneis, 76005 Paris. Tél. | 535.95.42 apriis 20 h.

V192/10 - Vends Intallivision Mattel, état neuf, sous garantie
1400 F e 12K7 4 160 F pidce. Tél, : 837.07.52.

V183/10 — Vends jeu dlectronqua double écran Oil Panic ainsi
que nombreuses B.0. et posters. Recheiche club Mattel Intellivi-
sion dans les Yvelines ainsi que tous documents sur Star Wars 1-
2:3. Stéphane GODMET, 1, mail des Thuyas, 78180 Monti-
gny-le-Bretonneux. Tél.: 044.10.47.

V134/10 - Vends jeu Atar exc. #a1 + 9 K7 {Centipéde, Phoe-
niv, Pele's Soccer, Berzerk, Asteroids, etc| 2 300 F.
Tél, : 410,38.75 aprés 18 h.

V195/10 - Urgent. Vends ordinateur de jeux Philips Vidéopac
€62 + 6 K7 n® 10, 11, 22, 28, 36 Valeur 1600 F, cédé 3
1000 F. Etat neuf. trés pau senvi. Ecrire ou téléphanes @ TUMOLD
Fabrice, 5, bd. du Rosler, 13400 Aubagno. Tél. : (42) 70.18.76,

V198/10 - Vends Tl 98/44 (02/83) + manattes + citles K7
+ 5 K7 de jeux + manuel, acheté 4 T10F, vendu 3 700 F.
Vends aussi adapteur n/o pour T1 89 : 300 F. DOUSSE Laurent,
266, rus Pellsport, 33800 Bordeaux. T4L : (56) 92.69.30 &

partir da 19 h.

V187/10 - Vends cu échanga jeux électroniques Lion (G & WI.
Flight Time (Bandai), Duel Missile Invader, Merlin, Quitz Wiz, Wild
Fite {Fippar) + K7 Air Sea Baule, valeur - 1960 F & échanger
contre jeu Vectrex, Coleco ou Imelivision ou K7 Parker (de prix ou
de valeur égaux). Pour renssignemants - 265.61.84.

V198/10 - Vends VCS Atari dédc. 82, + K7 Swng, Pac Man,
Night Drivar, Spaca Invader. Valer réella 2 500 F, vendu 800 F
de moins, ot 1600 F. Trés bon éat garanti. §'adreaser &
GRISON, J.F.. 17, avenue des Aqueralles, 44300 Nantes.
Tél. : (40 49.01.93 Ie soir aprés 18 h 30.

¥199/10 - Vands Matel Intelfevision plus 3 K7 Soccer, Star
Striks et Demon Attack 1800 F ou console seule 1 050 F. Star
Strike ou Soccer 180 F et Deman Anack 340 F, Gregory ROELS.
Tél.: (21) 91.06.10 aprds 18 h 15,

V200/10 - Vends jau cristaux liquides Donkey Kong deux écrans
180 F. Jeu microvision Cassa-brigues 450 F, bon st avec 7 K7
DEFFE Jean-Michel, 13, rue Frangaise-de-Grignan, 13200 Arles.
Tél. : 96.22.70.

V201/10 = Vends VCS Atari, sous garantie, état neuf, avec K7 :
Pac Man, Astercids, Combat et Defendar, cause double emploi.
Frix : 1 B50 F. M, IGOUNET Stéphane, route de la Boissidre,
Saint-Quentin-la-Poterie, 30700 Uzés, Tl : (66) 22.89.48,

V202/10 - Offre exceptioanelle. Vends VCS Atan, trés bon &at,
+ 4 K7 : Combat, Starmaster, Asteroids et Surround, au prix de
1000 F. F. CLERC. 74, rue Duncis, 75013 Paris.
Tél. : 585,04.14 sprés 18 h. Marci.

V203/10 - Vends Vectrex + K7 Scramble, valeur 2000 F.
vendu 1 800 F. Garantie jusqu'au 12/08/1384. LE PORS A., B,
rus Christian-Dewet, 75012 Paris. Tél.: 341.16.76 sprés
18h.

V204/10 - Vends jeu télé Hammex avec § piles neuves, mur
d'entralnement, pelote, tennis, football, bon éat, pris . 150 F.
Vends égalament TCR plein phares avac 5 voiures et conteny de
|a baite compléte, bon éat. pric: 300 F. MONGIN Gilles, 49,
avenug de la Mame, 93800 Epinay-s.-Seine. Tél. : 827.39.35,

V205/10 - Vends consols Mattel sous garantie (mars B2} + 4
K7 (Frog Bog, Space Batlle, Tennis, Night Stalker] valeur 2 470 F,
vendu 1600 F, Sylvestrs MEININGER, 33, bd. d'Indochine,
76019 Paris. Tél : 200.89.82.

V208/10 = Vands console Mattel, trés bon &at + K7 - Hockey,
Night Staiker, Horse Racing, Basket-ball, Poker & Black Jack,
Astromash, Advanced Oungeons & Dragons, Frog Bog. En tout
& K7 achetdes 3 300 F. Le tout vendu 1830 F | Gilles PAO-
LETTI. Tél. ; 376.72.46 apris 18 h.

V207/10 - Vends ZX 81 (02/83] + 16 K + clav ABS + imv,
viddo + manete de jeu Spectravisicn adaptée pour ZX 81 + 4
K7 : (Defender, Black Star, Cosmic Guenlia), v + 6 revues, Le
fot - 1200 F [valaur 1960 F). Peut &re vandu au détail, L FAU-
CILLON, 8, rus Jean-Giono, Baillet-an-France, 96580 Mont-
soult. Tél. : 469.86.04.

V208/10 - Vends console jeux Mattel juin 83 avac 12 K7 dont
Deman Amack, Donkey Kong, Foot, Tennis, Geff, Auto Racing,
Lock'n Chass, Astromash... |2 tout 3 200 F ou vente séparda. J.-
J. BENADON, B, rue Leriche, 76015 Paris. Tdl : 531.74.57.

V209/10 — Vends 6 K7 Manel: Tron, Microzurgeon, Gen-
darmes et Voleurs, Bataile de Chars, Utopie, Chasseur de Nuit,
La fot; 900 F. PHILIBERT. Tél. : 844.06.87 entre 18 ot 21 h.

V210/10 - Vends VCS Atari [dée. B2) trés bon &a1 + Empire
Sirikes Back + Miss Pac Man |garantie pour cette K7), trés bon
#at, 2 tout 1 500 F et achéta mondeur vidéo en bon état pour
500 F. Tél.; 679,15.66 aprés 20 h (Paris).

¥211/10 - Ja vands jsux dlecironiques 2 trds bas prix : Donkey,
Pac Man, Neuragés et Cosmo Fighter [Soucoupes velantes).
S'ndresser @ M. OLIVIER Stephan, 41, avenus Gambetta,
74000 Annecy. Tél. : 66.34.92,

V212/10 - Vends jeu d'échecs élacironique super Senscr 4,
niveaux de difficulté 8, et neuf, trds pau senvi, veleur 1 600F,
venduy 900F. VILCOQ Pascal, 36, résidence Vallée-des-
93390 Clichy-sous-Bois, Tél, : 386.68.58 sprés 18 h.



V213/10 - Vands K7 Irtellivision reuve & prix intéressant © ool
baf, Roulete, Night Stalker et Demon Attack, Atla i
surgeon d'lmagic. Prix: de 150 & 280 F, Pour 320 F, {'éguips
votre Mattel d'une commande Spectravision, unique en France.
Tél. : (93) B4.52.86 heures repes.

\1'214:“& = Vends jeux Game & Watch, Donkey Kong 2, 1rés
bon éat : 100 F, Vands K7 Atari Oefender 180 F et Les Aveniu-
rigrs de Arche Perdue 200 F ou ks 3 jeux + Meriin dlectronigue,
SO0 F. Tél. : 470.50.67.

V216/10 - Vands micro-ordnateur ZX 81 + 16 K + K7 Echecs,
Scramble. divers + alm. + 3 lvies + clavier ABS + logiciels
avec clsssaurs oratuits, le tout sous gerentie (03/83) pour 1400F.
M. PETIT, 111, rua Tremblay, 34400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (1)
726.63.08 aprés 18 h.

V216110 - Vands K7 pour VCS Atari: Haunted House 1BOF,
Night Crver 160 F, Starmaster 280 £ Pour calx qui possédent
une TV aux normes NTSC . Chopper Commend 280 F &t Pole
Posttion 300 F. Tél. : 788.78.64, Appeler entra 17 h et 20 h.

V217/10 - Vends Vidéopac Philips C52 avec 14 K7 [n® 3, 4,
9,10, 12, 14, 16, 18, 22, 24, 31, 33. 35, 38) &t neut, prix
18C0 F. CARBON Thierry, 87, rue de la Convention, 75015
Paris.

V218/10 ~ Vends VCS Atan + K7 Combat S00F + K7 Pac
Man, Deferder, Averturiers de |'Arche Perdue, & moiié priv
HERVEQU Patrick, 8, rus Anatole-Francs, 28200 Chéteau-
dun, TéL. : (37) 45.58.24,

V219/10 - Vends jeux Pack Manster 200F -+ Galaxy Il +
adapreur 250 F + Bowling L.C.D. 150 F Space Laser Fight 200 F
ol changs Is tout contre K7 Burger Time et Auto Racing. LION
Laurent, 117, evenue des Bains, 53140 Dunkerque. T4l ; (28]
66.00.57. Urgent.

V220/10 - Vends ordinateur ZX 81 + K7 jeu pour ZX 81, &at
neuf {jamvier 83) au prix bas de - 596 F_Vends K7 Atan Astaroids
160 F ALES Raphadl, 13, rus du Léandy, 22300 Lannion.
Té. : 37.02.11 aprés 17 h,

V221/10 - Affaire. Vends Vidéopac C52 + 16 K7 (n® 13 12
+ U4, 16, 38, 43) : prix 3 200 F & cébattre. Vends aussi Elec.
tronic Deteciive pour 150 F, Besucoup d'arrangements possibles.
Christophe LOGE, 20, rue Jean-Catelas, 8000 Amiens,
Tél, : {22) 92.13.97.

V222/10 - Vends console &%an sous garantie Bt B K7 neuves
dort basic, 6 peires joysticks, ke tout© 2000 F. Donne gvec
Electron Detective, Tank Aftak, Poursute spatiale. Vends Merlin,
il Panic ; 150 F chaque. Achéta imgrimante pour Apple I, Jean-
Paul DELILLE, 27, rue de Vaucelles, 14300 Caen.

V223/10 - Vends Vidéopac Fhiips C52 + 4 K7 Pac Man,
Maonstre de I'Espace, Dusi, Acrcbates. Le tout vendu 750F
Tél.: 706.29.55 aprés 17 h 15. Mercl.

V224/10 - Vends K2 Atari - Pac Man 150F et jeun dhectro-
niques Parachute {Game et Watchl 60 F [sans pés) o la Chaval
de Troig B0 F (sans pile] C'ast urgent ! STEPHANE,
Tél. ; 856.53.87 apris 20 h,

¥226/10 = Vends jeu d'dchecs élecironique « Mini Chesss, 2
niveaus, parfait €18, 250 F. Vends Anti gang, jeu électronique,
etat neuf, 200 F. XAVIER. Tél, : 265.42.42 [aprés,20 h exclu-
sivement),

V226/10 ~ Urgert | Vands vigdopas Philips C 52 + K7 e 1,
4, B, 12, 15, 18, 24, 28, 43, 8 tou tés bon diat, MAHIEU
Jirome, 41, sliée des Bouleaux, 59910 Bondues-Nord.
Tél. : 46.15.04 aprés 18 h,

V227/10 - Vends amplificatewr Power 280 V3 1981, pau ser,
2 0DOF & débatire. Console Aten, fin 82, avec poignéss + K7
Comzat 1000 F. BOTHOREL, 9, résidence les Lionceaux, 78560
Le Port-Marly. Tél. : 968.13.03,

V228/10 - Vends K7 pour VCS Atari, Denkey Kang 270 F. Real
Tennis 270 F, Pac-Men 260 F, Spece Inveders 236 F, Combat
75 F ou les cing pour 1 050 F. CHAUYIN Eric, 8, rus A. Dumas,
84510 Caumont-sur-Durance, Tél. : (90) 22.02.74 aprés 19 h.

V229/10 — Vends jsux & cristaux liguides,  Dionkey Kong » &t
Epct?!-k‘dan ENCOME S0U5 garantie usqu'au 1/6/B4. Livres dans
leur boite avec notice exghicative, vendus 300 F les deux ou
rezpecivement 175 F et 125 F Pour toute offre, demander
STEPHANE. Tél. : (1) 020.18.21.

V230/10 = Vends K] pour Atsn VCS Superman, Mazegraze,
Adventure et Goil 300 F, e towt ou séparément, Superman 150 F,
Mazegraz 30 F, Adventure 1 Golf 60 F piéce. TARDIVENT Thierry,
2, rus Hoche, 81330 Yerres (Essonne). Tél. ; 948.90.69.

V231/10 = Vends super sifaire C 52 Vidéapas + K7 dont Pac-
Man, elc., sacrfié 1 000 F, cause besoin d'argent, valeyr rdalle
2500F, cidd fe tout état neul Denis INDAGO. Tél, : (91)
60.37.76.

V232/10 - Vends K7 Vectrax newve, Cosmic Chasm: 240 F
(280 neuvel ou échange contre Hyper Chase (Vecirex)
Tél. : 962.79.01, ls wesk-end seulement.

V233/10 - Vends console Aten VCS avec 2 K7 =+ jau cristaux
iguides Rugby t pisno Yamaha CP 25 + symthé Maug source
digital, respectivement 1 300 F, 200 F, 7 500 F. LIONEL,
Tél.: 928.28,14.

V234/10 - Vends K7 4] VCS Atari Pac-Man 200 F, Space
Inveders 200 F, Indy 500 300 F + maneties driving, Circus Atari
100 F. BONICALZ| F., 4, rés. du Ruisseau, Cadax 323, 77176
Savigny-le-Tampla. Tél : 063.76.01 aprés 18 h.

V235/10 - Vends console Viddopac Rediols Jet 25 plus § K7
(Pac-Man, Guerre au laser, Flipper, Batailles de chars, Navales,
Course de vorures) avet bokes plus notice d'une vaeur de 2 T10F,
cédé & 1900 F Tl : 067.31.27 aprés 18 h jusqu'a 21 h,

V236/10 — Vends Szfan + piles + notice avec garantie, acheté
il'y & 1 mais, rés bon éat, 3 niveaux de Technicad pour capiurer
animaux: contre ordingteur, prix 220'F enviren. BAROTTO Béa-
trice, 36, chemin du Chapitre Lafourguatte, 31100 Toulouse.
Tél.; 41.36.08 eprés 17 h. Marci.

V23710 - Vends consola Atan neuf, 10 mais + K7 Missile
command, Yars Rewenge, Las Aventuriers de I'Arche Perdus,
Amidar, Pacman, Sking & 60 F pigce + Vanguard, Pitfall 3 210 F
piéce ou le tout pour 2 450 F. CARTA Sébastien, La combe du
Rey, n® 1689 route de Vence Tourrstts 100 P, 08140 Vence,
Tél ; (93] 69.32.38.

V238/10 - Vands jeux électronique Invedar 100 (bataile spe-
tialel, prix: 250 F, vendu'; 200 F (svec bohe d'onigine et notice
d'ampioil, dtat neuf, vends aussi cassetie Space Invadars (détst
neufl, pour ¥C3 Atan, vendus 220 F. Tél.: 474.76.08 aprée
17 h 45,

V239/10 — Vends K7 Mattel Star Strike, Armor bettie, 120 F
I'une ou échange contra Astromash. Requin, Danjons et Dragons,
Burger Time, Tennis, Frog Bog, ou gutres. DELAPLACE, rdsi-
dence des Jardins, route de Suze, BABOO Bollena. Tél. : (90)
40.17.06.

V240/10 ~ Vends, urgent, VCS Atari et 6 K7, 1500 F ou cansole
4 BO0F et K7 & 200 F, Donkey Kong, Mrs Pac:Man, Ski.,. Vands
ou dchange Zaxxon pour CAS. STEPHANE. Tél. : 5B8.40.16.

V241/10 - Vends VCS Atar, trés bon éat, jan, 83, 600 F +
9 K7 lles maileures) 1 4BOF le tout [prix réed 4 195 F) 2050 F,
arrondis & 2 000 F (50 %], Ecrirs pour détails K7. ROUDOT
Romain, 15; rue de la Paix, 90100 Dslle, TéL : [24) 36.23.10,

V242/10 - Vends ordinateur ZX 81, excellant état fjamais sarvi)
+ lvia + 2 K7 progr. 1K + 1 K7 prog. 16 K [jeu, le tout 700 F
emviron & ddbattre. BERTHOME Armand, 1, rue Julss Ferry,
863680 La Tranche-5/Mer. Tél. : |15-43) (6321 16,135,

V243/10 - Vends jsux Electron, cause besoin argent, axcelient
état, Puck Monsters (Lansayl 280F {Tik n° 6| valeur 550 F,
Frysieyton (Bandail 250 F (Tilt ne 2} valeur 400 F, Gravity (Mattal}
3 jeux en 1, vendu 100 F. valeur 200 F, Monster Panic (Epoch]
132 :.s\ls'alew 290 F. BERTHOME Armand. Tél. : [18-48) (8321)

V244/10 — Vends jeux Electron, causa besoins argent, excellant
éet, Snoopy 160 F. valeur 250 F, Donkey Kong {double écranl
180 F, valeur 300 F; Fropger (Lansay] 300 F, valeur BOD'F; Tron
[Tamy} 300 F. valeur 550 F. Tk n® 2, 6, BERTHOME Armand,
1. rue Jules Ferry, 86360 La Tranche-5/Mer. Tél ; (13-48)
{6321} 16.136.
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V245/10 - Vands ou échange KT Matiel Pitfall 250 F; Micro-
surgean 250 F; Sea Banle, Night Stalker, Astrosmash, Soccer,
Dealy Discs. Maze a Tron 180 F pigce. Vends PB 100 Casio +
inter K7 + mémaore OR 11K + imonmante + papers + 1 KT
jeux, 1500F, ou contre conscle Coleco. MARTINIE Pascal.
Tél. : 876.83.71.

V248/10 — Vends VidSopac Phiips C 52 + 13 K7 (Pac-Man,
Flipper, Prendra I'argant et fuir, Race, Goll, Bowling, Baskett-ball,
etc} 1500 F iz tout Ivédfication faile au moss de juin). LAURENT.
Tél. : 203.45.27 spris 19 h.

V247/10 — Vands K7 Mattel Pitfell 250 F. [Actasion], Snalu et
Roulanie. Priv: 200 F piece. LENEUF J-Luc, 24, rue Cousin,
§t-Maur. Tél : 886.74.17.

V248/10 - Vends Vidéopas Philips C5 2 avec 2 K7, Prix a dé-
battre. Ou vends K7 Philips séparément (Glouwtons, Dusl, Guerre
de ['espace. | FILOCHE Laurent, 1 ter, avenue des Sports,
31150 Fenouillet. Tél. : (61) 70.13.07.

V249/11 - Vends Vidéopac Rediols Jat 25 avec 15 K7, r®® 1,
6,9, 10, 15, 18, 22, 24, 25, 29, 32, 33, 34, 37, 38, bon &t
Priv - 1400 F MIQUEL Didier, 56, rue du fg Poissonnibre,
75009 Paris. Tél.: 246.79.54.

V250/11 = Vends 2 K7 pour VCS Atari - Stars Wars, The Empire
Strikes Back (Parker] 220 F + Siar Voyager (Imagicl 230 F les 2
pour 420 F. CAULIER Francis, College, rus Jules Guesds,
62510 Arques. Urgont.

V251/11 = Vends K7 pour Aan : Pac-Man 250 F, Night Driver
80 F, Combat 80 F, Space Invaders 250 F, The Empire Strikes
Back 250 F. K7 vendues avec boia + catalogue &f vends jau
dlectranique Duel de Bandzi 350 F tvair Tilt n° 6, p, 56). Trés bon
éta KIENLEN J.P., 35, bd Schiossing, Bt D 1, 13009 Mar-
seille.

V252/11 - Vends Atari VCS (12/82) + K7, Combat 800 F et
& autres K7 ET., Superman. | 750 F ou 1500 F le tout. Trés
urgent. Bruno TACCLA, 13, av. da la Libertd, 93160 Noisy-le-
Grand. Tél. : 303.31,61 (région parisienne i possibla).

V263/11 — Vends Vidéopac Philips CS 2 avec 5 KT encors sous
garantie Duel, les Sateflites anaquent, Hocket &t Football, dleciro-
niques, Pac-Man, Defendars, le tout vandu 1 500 F. Valaur réelle
2400 F Jérbme BAAS. Tél. : 630.08.34 [Clamart).

V254/11 - Vends VLS Mari garanti et encore valable, 750 F +
K7 Pac-Man 200 F, Sking 200 F + Starmaster 200 F + Space
Invaders 160 F firés bon ést]. DE LA COTARDIERE Stéphane,
6, sg. de la Tour Maubourg, 75007 Paris. Tél. : 705,58.58
oprés 19 h.

V256/11 — Vends cause double emple, jeu vidéo, coulaur Soun-
dic SDO 505 + 3 K7, le tout 400F et jev Game and Time
Submaring avec heure, slarme. || g5t nauf 100 7 BAUDINAUD
Christophe, 12, rue da I'Abreuvoir, 45000 Orléens. Tél.: |38)
54.34.93 aprés 18 h.

V266/11 — Vends jeux X7 pour Matiel PALLANDRE Chris-
tophe, chemin du Revollat, St-Romain-de-Jalionas, 38480
Crémisu. TéL : (74) 90.45.18 aprés 16 h 30

V257/11 = Vends jgu élactronique Nero Don-Don (LCD) et Space
Invader (Ludatroric) 400 F les 2. DURAND Ecri, 189/2, rue
d'Ypres, 53118 Wamgreckies. TéL. : (20) 78,85.23 aprés 17 h.
Urgent. merci |

V268/11 - Vends K7 pour Intefivision : Demon Aftack : 395 F
au lieu da 435 F, Donjons et Dragons - 280 F au liey de 380 F,
roulerte 100 F au hieu de 180 F. achéte sussi micro-ordnateur
Onc 116 K, pas plus de 1000 F VINCENT Pascal, 18, av. de
la Gare, 74100 Annemasse. Urgent,

V259/10 - Vends consale Atari + 10 K7 dont Defender. Space
invaders, Mrs Pac-Man, Missile command, Valeur 3 750 F, vendu
2000 F. OURADOU, 8, rus Proffesseur L. Thomas, 34000
Montpellier. Tél. : [67) 41.34.67 aprds 20 h.

V260/10 - Vends conscle nair et blane pour TV bon $tat. 6 jeux
différants avec 2 1irs carabine, |8 tout sacrfié & 220 F. M. ACIN
William Gardouch, guartier de ['Eclusa, 31290 Villefranche
do Lauragais.

V261/10 — Vends jeux Microvision + K7 Sooting + Bowling :
350 F {+ Casse briquest, vends jeux électronigues Basketbal 2
100 F (valeur 250 F| ou échange le tout contre 2 cu 3 K7 Atari
{selon les K7) ou adaptable & Atar VCS. (Main & main dans la
région de Grayl. GAMBA Stéphane. Tél. : (84) 65.25.11;

V282/10 - Vends jeu Lensay Les Envahisseurs 100F. Gun-
fighter 150 F, jeu Miro Merlin 100 F, jau MB Touche Could 150 F.
VCS Atari 100 F, le tout en bon état Echangerais le tout contre
console MB Vectrex. LOGIE Marc. 74, rue des Martyrs de la
Résistance, 58160 Lomme. Tél. : (20) 92.42.30 entre 17 ot
22h.

V2683/10 - Vends K7 Atari Starmaster t Starwars 150 F 'unté.
ANDRE Yves, 6, rus St-Antcine du T, 31000 Toulouse,
Tél.: 21.48,63 aprés 18 h.

V264/10 - Vands Vidéopac 7000 Schneider, déc. 82 + B K7,
nes 4, B, 9, 23, 44, 37, valeur 1700 F, cédé 1000 F et en
excellent état, BREHU Christian, Tél, : 061.85.22 & partir de
18h.
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V265/10 — Vends occasion unigue widéo computer VG 4000
d'Irnerion, janwier 83 + 18 logiciels Pacman, Space War, Othellz...,
cause double emploi, le tout 21000 F B, CAROLUS Patrick.
102, av. Louis Bertand, boite C 31, 10030 Bruxelles, Bel-
gique. Tél. : 022.160.821.

V266/10 - AH. Vends jeu vidéo Radiola Jet 25 + 8 KT Pac-
Man, Coursa autos... Le tout 1500 F & Fieu de 280D F, ou
échangs contre VCS Atan 2 600 + 6 K7, Vends fipper Williams
4 tableaux Aziec, ban &t 182, pour 1300 F. Urgent. DEMISSY
Fabrice, Essonne, Tél. ; 901.67.07 pris 18 h.

VZB87/10 - Vends K7 Atani Star Raiders, trés peu senia, 240 F,
PARISSI Hervd, 3, rés. F. Couperin, 77380 Combs-fa-Villa.
Tél : 080.81.06 epris 18 h.

V268/10 — Vands K7 Matial Gendarmas et Volaurs, état excel-
lent, Pruc; 220 F, 2 KT Vidéopac 36, 16, 100 F les deux, DENITA
Barnard, 45, rue St-Suffrenne, 13006 Marseills.

V268/10 - Vends K7 pour VCS Atan Space Invaders 130 F et
Donkey Kong C8S 230 F. Achéte K7 Activision Boxing entre 100
¢t 150 F BINETI Hervé, 46, rus de la Libération, 91480
Quincy. Tél. : 900.28.86 eprés 18 h.

Y270/10 - Vends console Mattel avec 3 K7 Triple Action, Bas-
ketball, Skimg, sous garartis, achetd sodt B3, Prix total - 1 500 F
BARAIL Philippa. Tél. : 569.87.50 aprés 13 h.

V27110 - Vends K7 Atan (moitié prx], Strest Racer, Super
Breakout, Starmaster, Space Invaders, Astercids, Adventure, Basic
programming + manaties & clavier. Vends aussi Joystick « Quicks-
hot » (Spectravision) et jeu Merin (B0 F). Christophe ARRIBAT,
13, rus Mesanges, 31240 L'Union. Tél : (16-61) 74.13.47.

V272/10 - Vznds console CBS Colécovision neuve | avec 3 K7
Donkay Kong, Cosmic Avengsr, Schtroump, Zawion, Verture.
Valeur 3 600 F, vendu 3 100 F. DIDIER, Tél. : 364.15.67.

V273/10 — Vends K7 pour VCS Atan, bon é21, Haunted House
{neuve] 150 F. Missile Command [180 F), peu servi. M. PILORGET,
37, chamin da Ballevus, 78400 Chitou. Tél. : 952.90.95 aprés
19h

V274/10 — Vends ou dchanpe nombreus programmes sur le
Vic 20 lamak, Skramble. Krazy Kong, Bonzo, Mairix, Frogger,
Asteraids, Defender, atc..|, liste sur demande. R, BAYOU, 17,
rue d'Alsace, 26130 St-Paul 3 Chateaux, T&, : (75) 04.84.51,

V275/10 - Vends VCS Atan + K7 Combat - 800 F. K7 Daman
Antack : 320 F, Denfender 220 F, Pac-Man 200 F, Space Invadars
200 F, Maze-Craze 150 F, Breakown 110 F Séparéman ou en-
sembiz 2 000 F. DECROCK Franck, 10, rue Rend Hamon 94800
Villejuif, TéL : 678.79.23.

V276/10 = Vends Philips Vidéopac C 52, mai B3, bon &,
vendu avac B K7 sous garantie, le tout 900 F. Laurent MARTY,
B, rue de Bellayus, 92150 Suresnes, Tél.; (1] 772.84.72 le
soir, Urgent.

V277/10 — Urgent ! Vands jeu électroniqua & cristaux liquides
Water Polo, trés bon &tat, trés pew senvi, vendu avec notice et pile
pour 100F, DARRIBEAU Christophe, svenus de Mont-de-
Marsan, 40270 Grenade-sur-Adour. Tél : (50) 58.02.89 aprés
17h

V278/10 — Vends K7 pour WCS Atari 'Empire conire atiaque
260 F, Frae-Way 180 F, Combat 130 F. Space Invaders 200 F.
Vends aussi fed Game and Watch Parachute et jau Tomy Bataile
oe l'espace + jeu Guerre de |'espace & 100 F pebce. PERREON
SIMONOT Richard. Tél. : (74) 65.07.74.

V279/10 - Vends consale Mettsl e 7 K7 Star Strike, Roulstte,
Sub Hunt, Auto racing, Tenniz, Snafu, Utopia [console déc. B2).
Prix - 3 00O F e tout, Tél : (1} 624.53.51.

V280/10 — Vends ju vidéo coueur Scundic SD 050 5 avec
2 K7 Super Spantif, Course vodures 500 F + Electranic Detective
250 F, jeu Merfin 150 F. Stdphane GEOFFRAY, 10, llée de la
petite rayssouze, parc des Baudibres, 01000 Bourg-sn-Bresse.
Tél : 23.16.49.

V281/10 — Vends cu dchange mes supers K7 Atan Defender,
Superman, excedant é1at, conira bannes K7 de méme valeur. Prix
du Deferder 300 F au lieu dz 360 F et Suparman 280 F au liey
de 315 = Bencit TERROSSE, 77, rue Paul Joyor, 77300
Fontainableau. Tél. ! 422.25.40.

V282/10 - Vends console Soundic programmable avec cas:
coties Destruction et Viddo Olympe, #at neuf trds peu seni | proi
500 F, 4 débatre. RIFFAUD Pascal. Tél : 389.57.19 (eprds
18 h).

V283/10 - Vend K7 pour Matiel Donkey Keng - 180 F. De-
mandez JACQUES, Tél.: [16-55] 30.17.12 |aprés 17 hl.

V284/10 — URGENT ! Vends jeu vidéo Mattel avee 5 K7 tannis,
Pac Man, Triple Action, Basket, Golf, ancare sous garantie (dé-
cambre §3): 2000 F (au bey de 3 300 Fl ['offre le jau Merén &
I'scheteur, DUCHESNE Laurent 21, rue du Dr-Guilleminot 78520
Linay, Tél. : 092.25.86 (aprds 18 hl.

V285/10 - VCS Atari + 7 K7 valeur 3 200 F, vendu 2 500 F.
Tél : (1654) 83.84.34. Gy 41230 Mur-de-Sologns.

V286/10 — Vands jeu pour Atan 800 Galaxy 300 F {knockout
320F FLEURY Jean, 222, rue Nationsle, 53000 Lille.
Tél.: 57.31.28,

V2B7/10 - Vends ZX B1 + 16 K + nbm programmes +
clavier mécanique fixe sur ancien + 2 livies + K7 Space Irvaders,
intarrupteur Savedioad dans un bofer séparé Exceptionnel, e
tout: 1 000 F. AGNUS Marc, 24, av. du Dr-Broquet, 95500
Gonesse. Tél. : 985.45.68.

V288/10 — Vends jeu Atari encore garanti KT Combat, Foatball,
Vidéa Ofympics, Space Invaders, Strest Racer rés bon état, plus
2 maneftes, valaur 2 200 F vendu 1 400 F. CORNEILLE, avenus
Francis-de-Pressence Francs Moisins, Bit. 3, Esc. 4, 93200
SAINT-DENIS. Tél. : 820.35.80 [le soir).

V289/10 - Vends VCS Atan févner 83 + 7 K7 Combat, Fac
Man, Space Irwaders, Night Driver, Bowling... le tout trés bon
état, pau servi, valeur 3 000 F vendu 1 800 F. Eric DASTOT. 7.
allée des Marles, 93360 Neuilly-Plaisance, Tél.: 300.21.03
apribs 19 h.

V280/10 — Vends 2 jeux & crstaux liguides Mickey Mose e
Cross Higway pour 115 F piéce. BENOIT Olivier, 56, rue de
Chambly, 95660 Champagne-sur-Oise, Tél. : 470,15.58.

W291/10 = Vends VCS Mtan acheté déc. B2, encore sous oa-
rantie + 9 K7 Combat, Space Invaders, Defender, Real Tennis,
Donkey Kong, Camival, Galary, Anidodge'em, Streel Racer + 2
pairas de manettes. Prix : 2 000 F. BORNET Emmanusi, 18, bd,
Raspail, 75006 Paris. Til.: 548.29.86.

V292110 — Vends VCS Aan nauf sous garantie + 2 K7 : Combat,
Defender, prix réel 1800 F vendu 1 200 F. CHEVALIER Frédé-
ric, résidence du Parc, 85400 Argelds-Gazost. TélL : {16-62)
97.12.78 (aprés 18 h).

¥293/10 - Vends Dragon 32 + lecteur da K7 + revues an-
glaises + lvre de prog. jsux Cordon Péritel, prix 2 B00F. M.
LAILLE Patrick, 1, av. d'Aligre, 78230 Ls Pack.
Tél. ; 976.06.40.

V294/10 - Vends jeux dlectronique Bean Galaxian B0 F (pré
senté dans Tit n® 61. CARABERE Phifippe, 4, rue de la Séoune,
31240 L'Union. Tél, : 74.25,60.

V295/10 - Vends K7 VCS Atari © Star Raiders + vidéo touch.
pad. : 268 F; Missile Command 137 F ou 420 F les 2 ou échange
contre Starmasten'Frogger/Super Cobia vends jeu Game and Watch
Mickey 50 % du prx achat 150 F -+ console FL 10 sports noir
blanc entre 150 ot 200 F. FREDERIC. Tél.: (18-99) 45.59.20
epris 18 h.

V296/10 — Vands VCS Atari sous garanti #a1 neuf + 8 K7 dont
Pac Man, Berzed Defendsur, Tennis d'Actiision, prix : 1 800 F
Tél, : 460.35,84 (lo soir).

V297/10 — Vends console Mattel + 11 K7 dant Galf, Soceer,
Autoracing, Space Batile, Star Stike, Astromash, Utopia, Tripls
Action, Frog Gob, Scabattle, Lock'n'chase, le tout en trés bon
éal . 3300 F. MAQUET Chri 83, rue Principale Ec-
quedcques, 62190 Lillers. Tél. : (16-21} 02.22.93.

V298/10 - Vends 11 K7 Atari 1200 F & débattre ou échanges
contre K7 Mattel, trés bon &1, CEDRIC, 7, rue Clauzal, 76009
Paris. Tél : 874.84.22.

V289/10 — Vends K7 Atan, Farker, Activision, Matel pratique-
ment newves 70 % du prix d'achat Philippe LOCART, 8, rue
Greffier, 45100 Orléans.

V300/10 — Vends VCS Aran avril B3 sous garantie + Pitfall,
Space |nvaders, Bemzeck, Astercid, Mrs Pac Man, Phoenix, De-
tend, Centipad 2 600 F |2 tout ou 200F la K7 &t 1000F la
console. Avec le VCS donne Froger lod. GIRARDOT Christophe,
71, rue Sevin-Vincent, 92210 St-Cloud. Tél. : 771.25.92.

V301/10 ~ Vends Cness Chaflanger 7 (300 F) + Electronic
Detective (200 F) + téléwsaur ponatif 31 cm N/B sectaur ACC
550 F. Roger HEYMANN, 203, rue de Limoges, 16000 An-
gouldme.

V302/10 - Vends jeu vidéo noir et blanc Home Vidda Game +
K7 superspontii et bataille de sous-manns 200 F vends aussi Game
snd Watch double écran Donkey Kong 100 F et Mickey Mousa
50 F. VON GUNTEN Christopha, 5, rus Gazan, 75014 Paris,
Tél : 588.93.37.

V303/10 ~ Vends ZX B + alimentation + invarseur vidéo +
64 K + imprimante + bouquins [Budes pour ZX échos du
Sinctair} : 1700 F. Fabrice GRUCHY, 64, av. du GL-de-Gaulle,
94700 Meisons-Alfort. TéL : 376.36.99.

V304/10 - Vends jeu microvision 5 K7 Casse-Brigues, Shooting
Star, Puissance 4, Bowling Flipper - 250 F, Flipper Electronigue
Wilfre - 199°F, jeu Safen (bambino): 150 F, jeu électroniqua
Space Invaders sans balte - 100 F. LEMOIGNE J.-P., 62, av, de
l‘azlioéwhim, 93304 Aubervilfiers. Tél.: 833.47.87 (de 18
i 5

V305/10 — Vands VCS Aan + 5 K7 (Combat, Wizard of War,
Superbreakaut, Asteroids, Star Raiders| + joystick Spectravision,
valeur rdella 3 000 F, Iz Iok vendu & mofté pric: 1 500 F. Tél: 116
32) 40,44.37 (aprés 18 h ou week-end) console achetée & Noél
1982, 1rés bon dtat,

V306/10 - Vends K7 powr VCS Atari Bazic Programming aves
2 commandes & clavier, le tout 250 F. TOIGO Nicolss, Argen-
touil. Tdl. : 982.63.18.

V307/10 - Vends VCS Atari parfaft &tat + 4 paires de manettes
dont 2 clavers + 19 K7 Atari-Activision : 'ensambla 3 000 F.
Tél. : 419.45,69, M. LAVEYSSIERE (aprés 18 h).

V308/10 — Cause double emploi vends console Intellivision (oc-
tobre B3] avec & K7 sous garantie (11 moisl, valeur 2 S00F,
vendu 2 400 F. NOZIERE, 10, rue Ingénieur-Robert-Keller, 716015
Paris, Tél. : 675.59.48 (aprds 18 h].

V309/10 - Vends Viddopac Philips C 52, valeur 1 300 F, vendu
800F + 15 K7 au chaix 80 F pibce [prx spécial pour le toutl
Tout trés bon élat. TéL : 228.14.51.

V310/10 - Vends VCS Atari avec K7 Super Brekout, Tennis
{Activision) Stermaster [Actnasion) Indy 500, Defender, Missie
Command, valeur 3 100 F vendu 2 000 F. BERTHELO Francis
1:&; arallo Lauriston, 76118 Paris. Tél.: 663.63.62 (spris
1 8

V311/10 — Vands jeux dlectroniques ; Rambler Tomy 130F,
Caveman Tomy 120 F, Duel Bandsi (150 F), Galary 2 Epoch
100 F, Pack Monster Bandai 120 F, Flipper Pinball 100 F. BLAN-
CON Alain, 10, rue Paul-Eluard, 94220 Charenton.
Tél.: 375.18,01.

V312/10 - Vends K7 Mattel Utopia 100 F et Armol Battle 120 F
ou les deux pour 200 F, RUGET Pierre, 2/228, square Ré-
gnautt, 82400 Courbevois. Tél. : 774.81.87 apria 18 h 46.

V313/10 = Vends 3 jaux #lacironiques : Dynamit Milliis et In-
vadars marque Bandsi + Merdin avec notice prix: 100F pibcs
avec piles. LAURET J.F., allée les Lucioles, 38330 St-lsmier.

V314/10 - Urgent (chbmagel, vds consols Mattel achetde fin
mai, garantie 1 an + K7 Triple Action, Footbell, basketball, Star
Strike, valeur réglle 2 GO0 F vendu 2 000 F & débattre. M. RICH-
ARD Jéréme, 7 bis, rue du Jeu-de-Paume, 78840 Neauphle-
lo-Chiteau, Tél. ; [16-3) 489.08.66, vds tout ou sépardment.

V316/10 — Vends vidéo jeu vidéopac C52 prix: 850 F + 20
KT490F 4+ 24 110F+ 14 140F + 23220 F. M, DELVAL
Dominique, quartier Gentll, 57321 Sarreguemines. TéL : [16-
8] 795.25.66.

V318/10 = Vds ZX 81 + 16 K + Ivres de programmes 800 F,
Galsgan + Wildfire + jeu viddo OC 200 + 4 K7 (chasse,
chevaus, balles, bataille} le tout 600 F. Vds K7 pour VCS Ateri
Dafender pour 200 F. AZAMA Olivier, 13, rua Deville, 31000
Toulouse. Tél. : 23.31.13 (apris 17 h).

V317/10 - Vends VCS Atari CX 2600 §, BODF + 4 K7 - Star
Raiders, Dafender, Pat Man, Combat 550 F. Le tout 1350F.
MICHELUCCI Jean Christapha, 14, bd, de la Pastissibre, 13620
Carry-lo-Roust.

V318/10 - Vends T 99/4 A Déc. B2 avec manuels et aliman-
tation cordon magnéto, joysticks + 4 modules Parsec, Tombstane
City, Munh-Man, échees + 4 lives PSI + 75 programmes dont
35 anglais inddits (13 sur K7) + 15 prmg personnels 3 500 F.
E. POPARD, 4, imp. du col Bizien, 94240 L'Hay-les-Roses.
Tél. : 360.84.75,

V319/10 - Vends console Philips Vidéopac avec écran incorporé
trés ban état 2/83 avec B K7 (Gloutan, Super Glouton, Quétre
des anneaux, Monstre de I'espace, Course de voitires, Air Sea
Batile #tc.) ls tout 2300 F. VAPPOU Régent, 18, rus Louis
Braille, 75012 Paris. Tél. : 343.22.78.

V320/10 - Vends K7 Donkay Kong paur console Mattel, prix ;
300 F. F. CAILLAUD. Tél : 306.19,19 posts 3618 ou ls soir
306.85.18.

V321/10 — Affaire en or. Vends 25 K7 dont Phoenir, Raiders of
the Lost Ark, Enduro, Star Raider, Centipede, Star Raider, Donkey
Kong et autre tubes + Ateri 2 600 F. prix & débattre. Thibault
MARTY, Boulogne-Billancourt, TéL : 608.34.12, ls week-end.

V322/10 - Vends Atari VCS déc. 82, éat neuf + 2 paires
commandes + 6 ou 7 K7 : Combat. Berzerk, Pac Man, Defender,
Super Brehkout, Space Invadsrs + peut Sre Phoenix, cause achat
Coléco, Prix demandé - 1 600 — 1 800 F. Raphadl BEAUVILLE
50, rue do |2 Falaise, 47000 Agen. Tél. : (63} 66.27.79.

V323/10 - Urgent | Vends pour VCS Donkey Xong 260 F ou
échange contre une des K7 {pour CVS) : Miner 2049, Mégamania
ou Dragon fire. Vends aussi Berzerk ou dchange contre Miss Pac-
Man cu Fropger. M. Eric HIBSCHELE, 22, allde Fustel de
Coulanges, 33260 La Testé. Tél. : (58] 83.67.38 entre 17 ot
18h

V324/10 — Vends Atani VICS 1982. Prix occasion : 900F + 6
K7 Maze-Craze, Spaca Inveders, Sky Dver, Indy 500, Pac-Man,
Star Raiders. Prix rdel 1727 F, vendu 1200F sait 'ensemble
2100 F. M. Pascal PIGOT, 33, rue Jean Maoulin, 78200 Mantes-
le-Ville, Tél.: 092.84.48.

V325/10 - Vends ordinateur Sinclair ZX 80 en parfan état de
marche + mode d'emploi en Basic + transformateur. Le foul
350 F. Vends aussi jeux Merlin + football électroniqus (dans son
emballage) - 150 F ou le tout 400 F. M. DUGAU, 22, avenue
du Colonel Fabien, 78210 St.-Cyr-'Ecole. Tél.: 480.26.06
spris 18 h.

V326/10 - Vends VCA Atari sous garantie (ddcembre] + K7
Combat, Space Invaders, Pac Man et Berzerk valeur 2 400 F,
vendu 1 800 F. A, VALDIVIA, 22, rue Guynemer, 70300 Luxeui-
les-Bains. TdL : 93.84.22 poste 2718 (heures de burssux).

V327/10 - Vends VCS Atari + K7 Pac-Man, Space |nvaders,
Defender, Haunted House et Combat : 1 850 F. Excellent état. M.
Gilles RISOLO, 25, rue Lautaro, Le Gyptis, Bit. K, 13003
Marssille, Tél. : (91) 50,3495,



V328/10 - Vends VCS Atari + 4 K7 (1982} - 1 300 F ot brdge
dectronique Rexon 1 300 F Tél. @ (32) 61.46.

¥328/10 — Vends pour Z% B1 16 K nombreux programmes. L

K7 10 Jeux [Scramble, Othallo, Gatmaans, Mazogs, invaders Gulp,

ZX chess, Monstermaze, Gloops krazykong) 180 F M. Chris-

topha TRICOT, 67, routs de Valbonne, 06110 Le Cannet.
o : (16-93) 46.63.63.

V330/10 - Vends VCS année B3 avec Combat ef made d'em-
ploi : 850 F prix & dévanre, vends aussi cassettes Atar, Phoent,
Ms Pac Man, Defender, Enduro et les Aveniures de I'Arche Per-
due, K7 Activision Enduro 200 F. Prx @ débatre. M. L SPIRI
TH,: 487.43.81,

V332/10 ~ Vends min orgue électronique Casio VL tone @ 10

5 3.5 octaves, fonction syrihétiseur : 300 & 400 F et excle-
sif | Echange K7 lce Trek Dimagic non encore sortie en France
(Mattel} contra autre K7 Imagic ou Parker, Echange aussi Tron 1
et Goll. EDOUARD. Tél. : 056.48.50, lo week-end.

V333/10 - Vends K7 Atan : Night Driver, Breskout, Dodge'em,
Air Sea Battle, Combat 100 F chague et Missile Command, Asté-
roids, Space Invaders 200 F chague. M. Dominique THIBAULT,
30, avenue du Générat-de-Gaulle, 18000 Bourges. T4, : (48}
24.34.15 heures des repas.

V334/10 - Vends Vidéopac C52 Philips BO0F + K7 n® 11, 8,
1,16, 7. 18, 4 80 F piéce, bon étal. K7 r° 404 150 F + orgue
Yamaha PC 100, trés bon éat, avec b playcards & 2500 F +
Fujica AX 31 Oby. 28-100 mm, flash vivitar ; 2 800 F éat neut.
TH. : 464.32.14 aprds 19 h.

V/336/10 — Vends Apple Il 48 K. mars 83 + Drive avec contrd-
Jeur + dcran Philips excellent éat, peu send. M. LE MERLUS.
Té. : 828.66.16 ou (40) 34.11.49 & Nantes.

V336/10 - Affsire | Vends Vectrex neuf + 3 K7 : Starhawk.
Blitz, Scramble (pour cause double emploi gagnd concours) ke tout
pour 700 F ou plus st possibilité. M. OLIVIER. Tdl : 97.76.60
sprids 20 h 30 ou M. Mireille SI0T, Chemin des Ségbras,
13990 Pontviedlle.

¥337/10 — Vands flippers électronigues Starirack et Matahari de
marque Bally. Irés bon éat (garantie 3 mois| 4 000 F et Jackpot
Ambassader 6 000 F. Tél. : (1] 523.22.76 le soir.

V338/10 — Vends console Atari VCS 2 paires commande + 1
K7 grate 750 F. Vds sussi K7 Defender, Berzerk, Vanguard,
Space Invenders; Pac Man, 220 F pigce Vends K7 Tennis, De-

mons to Diamonds 180 F piéca Vds K7 Superman, Slot Racers,
Outlaw, Street Racer Adverture, 75 F piece. Patrice. Tél : [8)
426.28.76.

V3239/10 - Vends console CBS newve sous garantie achetée l2
31/08/83 + 7 K7 Veniwre, Zaxxon, Camival, Cosmic Advengar,
Ladybug, Dunkw Kaong. Schtroumpfs ftowt en emballagal, le tout
2000F. M. Marc DJAN, 2, bd. Jecques Copesu, 95200
Sarcelles. Tél. : 990.71.85.

V340/10 — Vends console Matel + 4 K7 (Boxe, Ses Batle,
Space Battle, Skil, le-tout - 1 800 F. M, Hervé FRECHARD, 17,
Impasse Cheminade, 21600 Longuic. Tél, : 67.57.23,

V3481710 - Vends ordinateur Victer Lamba + poignéss + 3 K7
achatds 18/09/83. Jamais serv. Garanti 1 ans. Prix: 3 600 F
M. Sytvain REGNAUD, 3, rue Roger Gobaud, 93000 Pantin.
Tél : B40.07.85 aprés 18 h.

V342/10 — Vends console Matte! sous garantie juin B3 : 1500 F
Combat da Tron Danjons et Dragons Labyrinthe de Tron. Alain
CHARDIET, Hétel Prado, 84500 Saint-Jean-de-Luz.

Tél : 26.89.38 aprds 20 h ou 59.51,13.97 toute la journds,

V34310 - Vends console Mattel décembre 82 + B K7, Night
Stafker, Star Strike, Tron 1, Roulette, Bowling, Tennis. Valeur
réalla : 3 400 F, vendu 2 900 F. M. Marc BAUMANN, 18, rus
Saloman Reinach, 92100 Boulogne. Tél : 605.01.34.

V344/10 — Vends ou dchange jeux paur Apple (Crossire etc. il
emiron 40. Chercha oénéreus doninatewr d ordinateur I.a.II'LM Applel
ou des jeux ol taute jeu d

eic..| ou des accessoires (oysticks, paddles, drves etc..). M.
Laurent MICHAUD, 18, rue André Le Nétre, 31540 Mennecy.
Tél. : 489.76.27.

V345/10 — Vends 4 K7 Mattel 550 F ou séparément. Vends
sussl jeu Electioniques (Merlin: etc..} et cherche aventures et
figurings D & [ gn irancais. Tél. : (84) 28.38.76 aprds 18h
(Battort).

Y348/10 — Vends 4 K7 Mattel trés bon état Maze 4 Tron 260 F,
Space Armada 200 F, Roulette 120 F, Goll 130 F. M. Frédéric
STREIFF. Tél. : (50 23.69.90 aprds 17 h,

V347/10 — Vends CBS colecovision + 3 K7 le tout 2 00O F,

Tenrs 220 F, Missles command 200 F. M. Franck BENAC-
QUISTA, 39, rua du B Mai, 1945, 91350 Grigny. Tél. : (6]
906.71.43.

V348/10 - Vends consale Mattel exc, @&t + 11 K7 Utopia,
Tennis, 2 Spaces, Beauty and (he Beast, Reversi, Bowing, Auto
Facirg, Tripls Action, Sub Hunt Foat, le tout 2 700 F. (Prix nauf
4 B00F). M. ALBINET, 132, rue Cantepsu, 81000 Albi.
Tél : [63) 48.01.72.

V350/10 - Vends TRS 80 16 KO MOD 1 Niv. 2 (juin B2} +
nibw. programmes (Sargon, Lunar, Avertures, ete.. | + 3 lives PSI
+ auires livres, livies + documents + manuels. Le tout 4 500 F
J.F. DOUE, 25, rue Bossuet, 77330 Lesigny. TéL : 002.24,93,

V361/10 — Cause double emplol, vends batterie dlactronique
Mantel encore garantie 7 mois su prix de 1 D00 F [valaur réelle
1250 F|. TéL: 627.4946de 12h & 13h et de 18ha 20 h,

V362/10 — Vends VCS Aan + 12 KT : Asteroids, Breskour, SP
Invaders, Pac Man, Ster Raiders, Strest Racer, Vanguard, Combat,
Pitfall, Tennis, Enduro (Activision], Frogges (Parker]. Valeur nauf :
4783 F Vendu le towt: 3 200 F. Dominique, 76013 Paris.
Tél : 581.56.21,

V353/10 - Vends K7 Atari : Slot Recers 120 F, Air Sea Bantle
150 F et Star Raiders avec vidéo touch pad 500 F. Port inclus.
Tél. : {76) 01.46.59 aprés 18 h,

V354/10 — Vends K7 pour VCS Arari Prfall 280 F, Amidar (Par-
kerl 280 F et Night Drver 125 F. Les 3 pour 650 F. Prix réel ;
B40F. M. Laurent PATOUILLARD, 85, svenue de Paris, 34800
Villejui, Tél, : 677.09.87.

V355/10 — Vends console Inteflvision Matte! mains d'un an +
6 K7 axcellent état - 1 700 F. Martine BOUSQUET, 25, rue du
Four, 75006 Paris. Tél. : 328.74.80.

V356/10 — Vands K7 Strest Racer, Night Driver, Bowling, Pela’s
Soccer Superman, Surround et Air Sea Battle. Prix & débatire, M.
Frangois NICOLAS, 54420 Pulnoy, Tél. : (8] 320.01.48 apris
18h

V357/10 - Vends pour VOS5 Mteri combat © B0 F. Pec Pen
Z10F 3 : 210 F. Pierre BISIAUX 34, Marie-Rey-

valeur 3 000 F, VCS AMari 82, &at neuf, prix 300 F. Nomb
K7 VCS récantes. M. Jodl SOLACROUP, Fonfride, 47110 Sainte-
Livrade. Tél.: 01.16.43,

V348/10 - Vends VCS Man décembre 1982 + K7 Combats
pix B70F. Vends aussh K7 centipede 250 F, Pac Man Z20F,

noard, 38100 Grenoble. Tél. : 09.36.61.

V358/10 — Fantastigue ! Vends VCS Atari + 12 K7: 2200 F
(X7 Chopper Command : 250 F, Yars Revenge 200 F, Pac Man
200 F, Asteroids - 200 F, Space Invaders ; 180 F, Adventure,

Slots et Street Racer, Outlaw, Air Sea Battle (100 F chaquel, Atan
VCS seul - 890 F, Vends K7 sépardes. Tél. : (16-82] 07.88.95
& DAUBES Romuald.

V368/10 - URGENT. Vends uniguement & domicila K7 Atari
{liste ot prix sur demandel, M, Christophe JOSUE, Chemin de
Montigny, 95220 Herblay. Tél : 987.28.91 {entre 18h ot
18 h le mercradi).

V380/10 - Vends console Coleco garantie (sept.| trés bon diat :
1700 F. Vends aussi K7 Zaxwon : 300 F. M. Christophe DUPRE,
Pharmacie, 74520 Combloux. TéL : 58.64.70 (de 18h & 19 hl.

Y361/10 - Vends TRS 80 modile 1 piveay 2 16 K mars 1982,
Clavier Num. + 80 programmes dont Edtesm & simul. vol +
ampli, on + bibliothéque  compléte. Vateur: 6 500 F laissé &
4800 F. M. Jean TOUVIER, Les Embruns, allée D 1, 89270
Fontaine-sur-Sedne. Tél. : [18-78) 22.18.34 (heures repas).

V382/10 — Vends Viddopac Jat 27 : 450 F. Vends K7 pour VCS
Atari - Defender ; 250 F + Real Tenis | 250 F + Pifall [Activi-
sion) - 260 F + Damon Attack (imagic) : 260 F. M. Vincent
WABLE, 20, av., 5700 Stenay. Tél. : (16-29)
80.32.67 {aprée 17 hl.

V363/10 — Vends jeu VCS Atari + 3 K7 état neul sous garantia,
Px. 16800 F Yves, 18, rue Marbeut, 76008 Paris.
Tél.: 723.67.14.

V364/10 — Vends console Mattel + 7 K7 donl Goif, Deadly
Discs, Footbail, Night St Aliker, Pitfall, Swords et Serpents, Dra-
cula. Px. 3000 F. Tél, : 872.62.47 (apria 18 hl.

V385/10 — Vends Pack Monsler (Banddl : 250 F acheté : 380 F.
Vends aussi jeu Merfin : 80 F. Le tout bon éat (82). Les 2 jeux:
300 F. M, Etlenne DUPONT, G, allée des Capucines, 78480
Verneuil-sur-Seine. Tél. : 871.14.72.

V3868/10 - Urgent cause double empioi vends Vectrex &t neul :
1000 F [une cassette incorporéa dans le jeu) + 10 cassettes :
120 F chacune. F. TOUTTAIN 9, rue

Maisons-Alfort. Tél. : 363.08.04 Ilﬂ“ 19h}

V267/10 — Urgent ! Vends VCS Atar (déc. 82) en trés bon éat
+ K7 Combat, Pac Man. Skiing peix - 1 000 F st Casio FX 702 P
+ FAZ + K7 jaux, programmes =+ fivre psi. Prix : 950 F. Contac-
ter Bernard. Tél. : (16-3] 986.31.78.

V388/10 — Vends console VCS Atari complate [déc. 82), trés
pel servi aves cassete d'ongina Combat pius 4 cassaties Activision
(Skiing. Teanis. Bridge. Chopper Command). Valeur: 28600 F
Vendu e tout : 1 400 F. Tél, : 030.10.18 (aprde 19 h).
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CONGO BONGO™: Un
jeu d'aventure & mourir
de rire! Déja un fres
grand hit aux Etats-Unis.

OUS270 06 hbi

BUCK ROGERS™: Un jeu
de stratégie et de combat
qui évoque le personnage
bien connu des bandes
dessinées américaines.

STAR TREK™: Un jeu de
stratégie spatiale avec
une boussole de tir a placer
sur le joystick pour mieux
contréler le combat.

Compatibles avec les standards : Atari ¢ 2600 vCs™ 400™ 800™,
1200 XL™, et pour Congo Bongo : Mattel Intellivision « . Bientot dans
tous les magasins de jeux vidéo et dans les vidéo clubs.

RSCG BEST SELLER

= REGIE CASSETTE VIDEO




EPUISANT

Le Tilt n° 9 est plus que super et je
te remercie de me fournir tous les
deux mois toutes les informations
possibles sur les jeux vidéo. Mem-
bre du Club Micromania, je viens de
recevoir Decathlon. C'est une car-
touche épuisante. Je me suis beau-
coup entrainé, mais je n'arrive pas
a réaliser des scores vraiment per-
formants. Comment passer les
5,40 metres a la perche, les
220 métres en hauteur et les
‘6 metres en longueur ? Un copain
m'a dit qu'il existera peut-&tre bien-
tot un adaptateur pour utiliser les
cartouches Coleco sur un Afari
2600. Est-ce vrai?

Jean-Paul MAURE

83160 La Valette

Vos performances sur Decathlon
nous semblent tout & fait honora-
bles, mais seule une confrontation
avec d'autres lecteurs pourrait vous
rassurer definitivement.
Que tous les possesseurs de cette
excellente cartouche d'Activision
n'hésitent pas a nous communiquer
leurs scores; nous les publierons.
Enfin, aucun adaptateur n'est prévu
pour rendre les cartouches Coleco
compatibles avec un Atari 2600.

DECHAINE
Dire que ton journal est génial serait
vraiment trop banal ; alors moi je dis
gue tu es super-exira-génial. J'ai
tous tes numéros, du premier
jusgu’au dernier. Mais je regrette
gue tu ne présentes pas de jeux
vidéo en couverture.
Existe-t-il &4 Toulouse des clubs de
jeux vidéo pour le Philips? Si oui,
peux-tu me communigquer leurs
adresses ? Un lecteur déchaine.
Guillaume SUC

31520 Ramonville St-Agne
Nous ne connaissons actuellement
aucun club d'utilisateurs de jeux
vidéo Philips a Toulouse. Mais peut-
étre votre lettre va-t-elle susciter des
vocations !

COMPATIBLES ?

Je trouve ton journal super-genial ;
j'espére qu’il deviendra mensuel, Je
suis possesseur d'un Videopac
n° 60 : j'aimerais savoir si les cas-
settes gue vous avez présentées
dans Tilt n° 8 (La Maison hantée,
Killer Bees, Chez Maxime, Syracuse
par exemple) et les cassettes spe-
cifigues au Jet 47 et au Jopac 7400
sont toutes compatibles avec ma
console. Peut-on également bénéfi-
cier des nouveaux effets graphi-
qgues ? Enfin, toutes les cassettes

Philips, Radiola, Brandt font-elles
partie d'un méme standard ?
Christophe PAVIOT
35160 Montfort-sur-Mer
Les différents programmes présen-
tés par Philips ou par Brandt sont
tous compatibles avec les ordina-
teurs de ces deux marques. Mais
vous bénéficierez de tous les effets
graphiques (décors somptueux en
particulier) sur le Videopac G 7400
et sur le Jopac G 7400 seulement.

Je tiens a vous féliciter pour voire
magazine qui est, a mon avis, le pre-
mier dans le domaine des jeux élec-
troniques. Je voudrais savoir si les
nouvelles K7 de Parker (Popeye,
Tutankham, etc) vont ou iront direc-
tement sur la console Colecovision.
Stéphane MARI
06200 Nice
Parker, comme la plupart des fabri-
cants de soft, propose dorénavant
ses programmes dans différents
standards. Popeye ou Tutankham
sont donc disponibles pour la
console Colecovision.

MODULE

«Vectrexiste » convaincu, je suis
toujours. dans |'attente du module
micro-asdinateur annoncé pour le
début de cette année. Quand sera-
t-il enfin disponible en France et quel
sera son prix? Par ailleurs, ne
pourrais-tu pas, vu leur nombre,
classer les petites annonces par
département, cela par souci de
commodité ? Enfin, je trouve ton
journal super et tes couvertures
géniales. Trés longue vie.
Francis GABORIEAU
85000 La Roche-sur-Yon
Hélas ! Mifton Bradley, confronte a
des problémes d'ordre économique,
a dii renoncer a commercialiser le
module destiné a transformer le
Vectrex en micro-ordinateur. Nous
recevons des petites annonces en
trés grand nombre et nous ne pou-
vons pas encore les classer par
département. C'est la rangon du
succés !

SORTIE

Cela fait maintenant pres de quatre
mois que je suis abonne a votre jour-
nal et je ne le regrette pas. J'attends
toujours avec la méme impatience
'arrivée de Tilt ? Je trouve la rubri-
que «Tubes» trés bien congue;
mais pourquoi ne faites-vous pas
essayer certaines casseltes a des
lecteurs ? En outre, j'al appris que
cing autres cassettes pour Vectrex

devraient étre éditées. Pourriez-
vous me préciser leur date de
sortie ?
Stéphane CAMAIL
78000 Versailles
Nous I'avons déja écrit: n’hésitez
pas a nous faire parvenir votre avis
sur les programmes auxquels vous
vous confrontez réguliérement. Les
cing nouvelles cartouches qui
devaient étre mises en vente par
Milton Bradley pour le Vectrex ris-
quent fort de voir leur arrivée retar-

~dée, peut-étre annulée.

BRANCHEMENTS

Pourrais-je apporter une quelcongue
amélioration a ma console
VCS 2600 si je la branchais sur mon
magnétoscope et si je branchais
celui-ci sur le téléviseur au moyen
de la prise Péritel? Amicalement.
Alain DAVY
38160 Saint-Marcellin
Tous ces branchements successifs
ont toutes les chances d'aggraver
la qualite de volre image. Si vous
voulez réellement utiliser la prise
Péritel de votre téléviseur mieux
vaut faire transformer votre
Atari 2600 par des spécialistes,
comme Electron ou Micro Vidéo.

CORRESPONDANCE

Pourriez-vous me dire s'il est actuel-
lement possible d'apprendre, par
correspondance, a se servir d'un
ordinateur ?

Martine LHOTE

38660 Le Touvet
Il n'existe pas, a notre connais-
sance, de cours d'initiation & la
micro-informatiqgue par correspon-
dance. votre lettre entrainera peut-
étre la création de tels services.

OU ET QUAND ?

Je prends |a plume avant tout pour
vous feliciter, car voire magazine
est vraiment super. J'envisage
d'acheter |'ordinateur Adam pour la
console Coleco. Pourriez-vous
m'indiquer sa date de sortie en
France et son prix? De plus,
connaissez-vous un magasin, a Avi-
gnon ou a Marseille, ol il serait en
vente ? Merci d'avance.
Lionel ZIEGLER
84370 Bédarrides
L ordinateur Adam devrait étre mis
en vente vers le mois de juin. If sera
disponible en deux versions : |'une
avec console incorporée a 10 000 F
environ, I'autre destinée aux posses-
seurs de Colecovision a 8500 F
environ.

EXTENSIONS

C’est la premiére fois gue j'écris &
votre journal et je félicite la rédac-
tion, car il est trés bien congu et je
le trouve formidable.

Est-ce que les micro-ordinateurs
pourront, & I'aide d'extensions, avoir
des résolutions graphiques, des ani-
mations améliorées semblables a
celles de certains ordinateurs pro-
fessionnels qui se relient a des
vidéodisgues et créent des images,
des dessins animés, etc. ? Merci de
votre réponse ; je souhaite une lon-

_gue vie a ce journal.

Thierry URVOY

54700 Pont-a-Mousson

Les extensions futures des micro-

ordinateurs conféreront a ces der-

niers des possibilités immenses.

Ainsi CBS travaille actuellement sur

une interface qui permettra d’accou-

pler un lecteur de vidéodisques a
l'ordinateur Adam.

Les conseils, les adresses, les prix
que tu donnes sont trés utiles. Tous
les deux mois, je te dévore, je te lis,
relis et relis encore. Je suis trés inté-
ressé par 'interface CGV PHS 60
que tu décris dans le Tilt n® 8. Mais,
ceite fois, tu as oublié d'indiquer
I'adresse ou |'on pouvait se le pro-
curer ; je suppose gue beaucoup de
«tiltophiles » aimeraient la connaitre.
Merci d'avance.

Philippe ROUSSEAU

94400 Vitry-sur-Seine
Voici I'adresse attendue : Run Infor-
matique, 62, rue Gerard, 75013
Paris (tél.: 581.51.44):

JOYSTICKS

En tant gu'abonné je me permets de
vous écrire pour vous feliciter,
comme il est d'usage, pour votre
magazine, qui est le seul & corres-
pondre & ma vision de la micro-
informatique ludigue. Possesseur de
la console Mattel, je désirerais
savoir s'il est possible de changer
les joysticks : beaucoup de person-
nes gui jouent pour |a premiéere fois
sur cette console sont déconcertées
par le disque de contrdle et prefé-
reraient un joystick classique (ce
changement pe concerne bien sir
que le disque et non les douze tou-
ches de sélection, ni®*les touches
latérales d'action).

Didier PATE

51220 Hermonville

Il est possible d'améliorer les joys-

ticks Mattel grdace a un quikstik 1

disponible chez Electron, 117, ave-
nue de Villiers, 75017 Paris.
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