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1. Micl'o-ordlnateur domestique : 
ATARI &OO Xl. PAl __ 2 200 f. 
• 16 K RAM (extensible 6 64 K: extension : 
t 300 F). 24 K ROM basic incorporé.• Plus 
de mille programmes dont certains avec 
piste sonore offrant des commentaires. 
• 5 langages de programmation.• Clavier 
type machine à écrire. • 256 couleurs. 
• Synthétiseur de musique . • 4 synthéti· 
seurs de voix. • Autodiagnostic. 

2 poignées de jeux utlllsables : 
• Sur console de jeux : VCS ATARI. 
• Sur micro : ATARI 400, 600 XL, 800, 
800 XL. COMMODORE 64, VIC 20. NEC PC 
6001. SEARS ARCADE GAME. 

2. Poignée : OUICK SHOT Il _ 159 f. 
• 2 boutons de tir. • Sélection du tir. 
• Manche ergonométrlque. • Stabilisa­
tion par ventouse. 

• Interface PAL/SECAM PVP 80 450 F. 3· Poignée très technique : 
• Extension lecteur de cassettes 890 F. THRE~ WAY .DE LUXE •349 f. 
• Extension lecteur de disquettes • 3 po1g~ées mterchangeabl.es. 2 bou: 
3 690 F. • Extension Imprimante graphl· tons de hr. • Sélection de tir. 
que 4 couleurs 2 590 F• Extension 1mpri· 
mante courrier à marguerite 3 490 F. 
• Exten sion tablette tactile 890 F. 
• Accessoires commandes. crayon lumi· 
neux. câbles module CP/M, etc. 

Quelques logiciels 
Jeux: 

Peuvent également s'utiliser : 
• En rajoutant l'adaptateur "Odyssey" sur 
les consoles de jeux : Philips. Radiola. 
Schneider 119 F. • En rajoutant l'adapta­
teur "T.I." sur micro : T.I. 99 154 F. • En 
rajoutant l'adaptateur vendu par Sinclair 
sur micro : ZX 80, ZX 81. 

• Ki~. loisir : 1 cartouche jeu~ "Oonkey 4. Une poignée de jeux utilisables : 
kong + 2 co~mandes à levier 390 F. • Surconsole dejeux: CBSCOLECO.• Sur 
• Cartouche M1s.s pac man 389 f. • Car· micro : AOAMS. 
touche pole position 399 F. 
fducatlf : Poignée très technique : 
• Cassette étucation programme basic t. WICO 264 f. 
249 f. • Cassette éducaUon programme • Boutons de Ur directs. • Clavier numé-
basic 3. 399 f. • Cassette mathematic rique. 
Tac toe 99 f. • Cassette Quête du Graal 
349 F. 
Enrichissement personnel : 
• Cassette biorythmes 199 f. • Cartouche 
chevalet vidéo 2911 F. • Cartouche music 
composer 4911 F. 

Consultez-nous pour : 
• Poignées TRS 80 539 F. • IBM PC 
538 f. • Apple 539 F. • Track ball apple 
(utilisable avec interface) 762 F. • Souris 
apple (utilisable avec interface) 849 F. 

Désignations précises de ma commande Prix TIC 

Frais de port 35 F. 

Total TTC 

5. Mini-téléphona sans fil : 
CT 620 2 390 f. 
• Un des plus petits sur le marché. • Por­
tée de 50 à 300 m suivant obstacle, 
convient parfaitement pour appartement 
ou villa. • Rappel du dernier numéro. 
• Touche "secret de conversation". 
• Touche "sécurité" ne permettant la 
réception que sur le combiné. • Possibi­
lité de codage pour prise de ligne.• Inter­
phone entre base et combiné (appareil 
non homo!. PTT. article 89 des PTT. utilisa­
tion export). 

8. Calculatrice parlante : 
PANASONIC JE 720 __ 795 f, 
• Double les fonctions tactiles avec la 
parole. Une voix synthétique vous parle en 
vous indiquant toutes vos manipulations. 
• Capacité 10 chiffres, %. mémoire plus. 
mémoire l'.'oins. 

9. Montre-calculatrice : 
CASIO CFX 20 699 f. 
• Heure, minute, seconde, permutation 
12124, calendrier automatique réglé jus­
qu'en 2099. • Calculatrice 4 opérations. 
constante, parenthèse, mémoire. %, 

6. Téléphona automatique : conversion sexagésimale. décimale. 
EUROSTAR 750 F. • 25 fonctions scientifiques : trigonomé· 
• Une personne vous appelle, l'appareil trique inverse, logarithme décimale et 
décroche tout seul. etvous conversez jus- naturelle, élévation antilogarithme, expo-
qu'à 7 m de distance.• Dès que la conver- nentiel, puissances et racines, racine car· 
sation cesse. votre correspondant. en rac- rée. changement de signes. entrée de pi, 
crochant, coupe automatiquement votre mantisse de 8 chiffres. 
ligne. • Peut néanmoins fonctionner 
comme un téléphone ordinaire. • Touches 10.Montre antl-choc : 
de numérotation à membrane sensible. CASIO TW 5000 949 f. 
• Mémoire du dernier numéro. • Prise • Êtanche 200 m. • Antichoc : on peut la 
pour magnétophone. • Touche "secret". laisser tomber de 10 m, elle ne se cassera 
• Pose murale possible (appareil non pas. • Heure. minute. seconde, am/pm, 
homol. PTT. article 89 des PTT. utilisation mois, date, jour, permutation 12124, 
export). calendrier automatique. chrono au 11100 

7. Agenda téléphonlqua/calculatrice : 
CASIO PF 8000 785 f. 
• L'introduction des Informations se feit 
en dessinant les caractères sur une sur­
face sensible.• Fonction agenda télépho­
nique : permet, avec ses g51 caractères de 
mémoire. de rentrer 50 à 60 noms avec 
leurs numéros téléphoniques. • Fonction 
bloc-notes : vous notez vos rendez-vous 
ou autres informations. • Fonction 
"secret" : vous mettez en mémoire des 
numéros ou informations confidentielles 
grâce à des codes secrets.• Fonction cal­
culatrice : 10 chiffres, %, racine carrée, 
une mémoire non volatîle. • Possibilité 
d'adjoindre une extension de mémoire 
REF/OR 20 portant la capacilé à 3 000 
caractères 300 F. 

capacité 59'. temps normal, temps net, 
temps intermédiaire, temps des 2 cou­
reurs. alarme : heure. minute. seconde, 
alarme à décomptage : capacité 12 h, 
fonctions signal horaire. 

TOUS NOS AAHClES VOUS SfAONl UYRÊS AVEC G.lJWfrlt 

BON DE COMMANDE 
A découper et à renvoyer à TEMPS X 

12, quai Papacino, 06300 NICE. 
Tél. : (93} 55.94.98 

Veuillez me faire parvenir le matériel correspondant à ma commande ci-contre, à 
laquelle je joins mon règlement : 
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engagez à me restituer l'intégralité du montant de ma commande. 
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Prénom ------- Adresse d'expédition---- ------
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ATARISOn 
Les ordinateurs Atari, mainte­
nant très couramment commer­
cialisés, sont accompagnés par 
des périphériques toujours plus 
nombreux : parmi les derniers 
parus, une imprimante qualité 
courrier et la tablette tactile vont 
très vite s'imposer auprès des 
possesseurs d'ordinateurs. Nou­
veauté importante également : 
des logiciels Atarisoft compati­
bles avec les Commodore 64, 
Apple et IBM; premiers titres 
édités: Pole Position etPac Man, 
bien sûr! 

MUSCLE 
L'Atarien, le magazine du Club 
Atari, se« muscle». En plus des 
rubriques habituelles - présen­
tation des nouveautés, courrier, 
trucs pour gagner, fiches techni­
ques, tests et échos du monde du 

jeu vidéo - Atari va très bientôt 
présenter un cahier de program­
mes sous forme de l istings desti­
nés à votre ordinateur. Pour tous 
renseignements supplémentaires, 
contactez l'Atarien, 9-11, rue 
Georges-Enesco, 94008 Créteil. 

HEY MAC! 
Le petit dernier d' Apple, le Mac 
lntosh va-t-il atteindre auprès 
des joueurs la notoriété de 
l'Apple Ile, qui offre une ludo­
thèque plus qu'impressjonnante? 
Pour l'instant, «Mac» est spé­
cialisé dans les travaux de bureau, 
calculs, graphiques, traitement de 
textes, etc., grâce, entre autres, à 

La ~ouvelle tablette tactile Atari 

sa« souris» incorporée, mais ses tère sur le lieu même de la confé-
capacités permettraient des jeux rence; 15 heures : conférence-
fabuleux. Gageons que des édi- débat sur le thème des quatre 
teurs de jeux préparent, d'ores et révolutions: spatiale, énergéti-
déjà, du soft pour ce chef- que, informatique et biologique; 
d'œuvre de miniaturisation qui 16 h 30: dédicaces des différents 
coOte quand même 25 000 F et ne ouvrages des jumeaux (Clefs 
sera pas mis en vente avant le pour la science-fiction, /'Effet 
mois prochain. science-fiction, Chronique du 

Wluzooo! 
TEMPS X_ 

EN TOURNEE 
Igor et Grichka Bogdanoff, les 
célèbres jumeaux de l'émission 
«Temps X», diffusée sur TF 1 le 
mercredi après-midi., ont entre­
pris une série de conférences qui 
vont les mener dans les plus gran­
des villes de France. Lieux de ren­
contre choisis : les bases 
Temps X, magasins bien connus 
qui proposent une gamme de pro­
duits allant des jeux électroniques 
aux micro-ordinateurs domesti­
ques en passant par les calcula­
trices, ou les téléphones d'avant­
garde. Au programme de chaque 
«journée Temps ~ », 14 h 30: 
arrivée des Bogdanoff en 11élicop-

Temps X); 18 heures : départ en 
hélicoptère. La première confé­
rence a eu lieu le 10 mars à Tou­
louse ; les autres se -êférouleront 
dans les principales bases 
Temps X au cours des prochains 
mois. Nous en reparlerons. 

Flipper pour Mattel 

AFFRONTEMENTS 
Êtes-vous un fou de tennis. 
vidéo ? Sachez que le champion­
nat de tennis, organisé pâr Elec­
tron, se poursuit toujours : les 

Igor et Grichka, les jumeaux terrlble.s 

\ 

~ 
) 

champions en sont aux 32" de 
finales et la qualité des matches 
s'accroît régulièrement. Pour 
assister aux affrontement des ten­
nismen, contactez Electron et 
profiteZ"-en pour admirer les der­
nières nouveautés parues : Jump­
man Jr. de Epyx, Time Runner, 
Globe Grapper, Scrapper Caper 
de Microfun pour CBS Coleco­
vision, Big Qu est for Tire de 
Sierra on Line pour Coleco 
également et Flipper pour 
Mattcl Intellivision. Electron, 
117, avenue de Villiers, 75017 
Paris (tél. : 766.11.77). 

REMARQUABLE! 
lmagic repart de plus bel.le 1 Tan­
dis que les mauvaise~ langues pré­
disaient la disparition de la 
société californienne, de nom­
breux programmes se préparaient 
au cœur de la Silicon Valley. Au 
premier rang de ceux-ci : Fathom, 
No Escape, Laser Gates, Quick 
Step, Subterranean pour 
I' Atari 2600; Moon Sweeper, 
Wing War, Nova Blas! pour 
Colecovision; Atlantis, Demon 
Attack, Dragon's Fire pour 
Vic20 ... D'après Kurt D. Gare­
hime, directeur de la division 
internationale, le concept de jeu 
est loin d'être mort: «Les logi­
ciels ludiques doivent simplement 
apporter plus qu'ils n'offrent 
actuellement», avis parfaitement 
illustré par les dernières produc­
tions d'lmagic, remarquables à 
tous égards ... 
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COLLECTION 

Depuis plus d' un an les Editions 
du P .S.I. proposent une série 
d'ouvrages intitulée Jeux, trucs et 
comptes pour ... Ces livres, tous 
co:nçus sur le même principe, so:nt 
en fait un recueil d'u:ne trentaine 
de programmes en Basic pour des 
ordinateurs bien déterminés. 
Vous 'Y retrouverez les rubriques : 
Que programmer ? Comment? 
Pour quoi faire? Chaque logiciel 
est bien expliqué, et s'accompa­
gne d'un tableau d'identification 
de variables et d'un organi­
gramme complet. Cette collection 
vous permettra, entre autres, de 
vous initier et d'utiliser au mieux 
toutes les fonctions du TO 7. 
Jeux, trucs et comptes pour 
TO 7. Michel Benelfoul. Editions 
du P .S.!. 

PREMIERS PAS 
L' Oric J est devenu très populaire 
après un an seulement de com­
mercialisation. C'est pourguoi 
de nombreux ouvrages d'initia­
tion concernan t ce micro­
ordinateur sont disponibles. 
Celui-ci n'a rien de classique, il 
aborde la technique de program­
mation de façon originale. Les 
exemples accompagnant chaque 
nouvelle notion sont décrits par 
des cas tirés de la vie courante, 
comme la gestion familiale. Un 
apprentissage de la programma­
tion surprenant, qui vous don­
nera les bases pour aller plus loin. 
Premiers pas en programmation 
sur Oric. Georges Viguier . 
Edirnicro. 

PROGRESSIF 
Voici l'un des premiers ouvrages 
se rapportant à la micro­
informatique diffusé par Fernand 
Nathan. Ce livre est un guide 
d'initiation progressive à la 
micro-informatique, illustré par 
de très nombreux exemples. La 
seconde partie présente pas à pas 
toutes les instructions du Basic de 
l'Oric 1. Des fiches, des référen­
ces permettent de retrouver le's 
détails de programmation 
oubliés. Un ouvrage clair et pré­
cis qui vous aidera à utiliser toute 
la puissance du Basic. Guide pra­
tique de l'Oric. Michel. Bussac et 
Robert Lagoutte. Edi tions 
Cedic/Fernand Nathan. 
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LISTINGS 
Les éditions· Sybex proposent, 
depuis quelques mois, une série 
d'ouvrages intitulés Jeux en Basic 
sur ... . Aujourd'hui, quatre livres 
de ce type sont disponibles dans 
la même cpllection et reprennent 
les principaux constructeurs de 
micro-ordinateurs: Atari, Sin­
clair, Commodore. Ils sont tous 
conçus selon le même schéma. 
Une quinzaine de programmes de 
jeux sont proposés sous forme de 
listings avec photos en dernière 
page. Des explications sur le 
fonctionnement du jeu accompa­
gnent chaque programme. 
Une série d'ouvrages très bien 
réalisés qui séduira les passionnés 
de jeux. Jeux en Basic sur ... 

11\WF«+w• .. 

A tari .. ., Spectrum .. ., ZX 81 ... , 
Vic 20. Editions Sybex. 

AVENTURES 
Vous aimez les jeux d'aventures 
et vous possédez un micro­
ordinateur Commodore 64. 
Alors pourquoi ne pas créer votre 
propre programme? Run Infor­
matique importe un ouvrage 
anglais ardu mais passionnant. Il 
ne s'agit pas d'un véritable livre -
mais plutôt d'un guide pour jouer 
et programmer des jeux d'aven­
tures. Un seul regret: l'ouvrage 
non traduit peut parfois poser 
quelques problèmes de compré­
hension. Commodore 64 Adven­
tures. Mike Grace. Sunshine 
Books. 
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CQmment 
Jouer 

la défense 
SICILIENNE 
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MAT 
Les Echecs vient de paraître aux 
éditions Grasset-Europe Echec. 
Cet ouvrage est dû au talent 
d'Edward Lasker, le champion 
américain bien connu, décédé 
récemment. L'auteur s'adresse ici 
aux débutants. Après une expli­
cation simple et complète des 
règles du jeu d'échecs, le grand 
maître analyse les différents sché­
mas de mat contre roi seul, le jeu 
de la combinaison, le jeu de posi­
tion, la stratégie de fin de partie 
et enfin la stratégie de milieu de 
partie. A chaque stade, les 
connaissances· acquisès sont 
contrôlées par des interrogations 
pertinentes, permettant ainsi aux 
lecteurs de faire le point et de 
reprendre éventuellement un cha­
pitre difficile. Un livre à conseil­
ler à tous ceux qui désirent faire 
de réels progrès dans le noble jeu. 
Les Echecs, Edward Lasker. Edi­
tions Grasset-Europe Echecs. 

POPULAIRE 
David Levy et Kevin O 'ConneU 
s'adressent tous les deux aux 
joueurs d'échecs confirmés dans 
Comment jouer la défense sici­
lienne. Ces maîtres de l'art, vérita­
bles érudits des ouvertures, vous 
feront découvrir toutes les fines­
ses de cette ouverture souvent 
jouée, qui constitue la riposte la 
plus populaire contre l'ouverture 
du pion roi. Cette analyse se fera 
sous.l'angle des idées tant straté­
giques que tactiques qui gouver­
nent le jeu des deux camps .. Com­
ment jouer la défense sicilienne. 
David Levy et Kevin O'Connel!. 
Editions Grasset-Europe Echecs. 

DÉFENSE 
Jacques Le Monnier, théori­
cien français de réputation inter­
nationale, délaisse l'étude pure­
ment théorique dans La Défense 
PIRC, en 60 parties. L'auteur, en 
effet, a préféré baser son analyse 
sur soixante parties complètes, 
permettant ainsi de connaître les 
tenants et les aboutissants réels de 
chaque variante. Cet ouvrage fera 
connaître aux amateurs les secrets 
de cette défense, qui constitue 
une réponse passe-partout à dif­
férentes ouvertures classiques des 
blancs. Un livre qui complètera 
utilement vos connaissances échi­
quéennes. La Défense PIRC, en 
60 parties. Jacques Le Monnier. 
Editions Grasset-Europe Echecs. 
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EN DIRECT 
DE LONDRIS 

Les 13, 14 et 15 février dernier se 
tenait à Londres, au Penta Hotel 
de l'aéroport d'Heatbrow, 
une manifestation qui pourrait 
s'assimiler aux Etats généraux des 
logiciels et des extensions pour 
ordinateurs familiaux. Cette 
exposition comprenait plus de 
ceitt exposants spécialisés, à 90 % 
d'entre eux, dans la production 
des logiciels. On se rend compte 
ici du fossé qui sépare Je marché 
<l'outre-Manche du marché fran­
çais où les producteurs de logi­
ciel~ peuvent encore se compter 
sur les doigts des deux mains. 
Les logiciels et extensions concer­
naient exclusivement les machines 
anglaises (principalement l'Oric 
et le Spectrum) et les machines 
américaines (Commodore64 et 
Vic 20 surtout). Il n'était rien 
proposé, par contre, pour les 
micro-ordinateurs de France et 
d'Extrême-Orient, le marché 
anglais semblant déjà saturé par 
les machines anglo-saxonnes. 
Plusieurs produits ont retenu 
notre attention. tout d'abord, le 
Micro Command d'Orion Data 
Ltd. C'est un module de recon­
naissance vocale se connectant 
directement sur le bus d'extension 
d'un Spectrum 48 K. II permet de 
commander le Spectrum à la voix 
et ct:la dans n'importe quelle lan­
gue. En effet, contrairement à 
d'autres modules de reconnais­
sance vocale où un certain nom­
bre de mots (anglais, bien sûr) 
sont déjà mis en mémoire, cette 
extension commence par 
« apprendre » les différents mots 

Module de reconnaissance vocale 

Fred de Qulcksllva, Dlm•nslon D•structor de Artlc et 1994 da Vlalon pour Spectrum 48 K 

que vous comptez utiliser, et ce 
jusqu'à concurrence de 15 mots. 
Ce système fonctione parfaite­
ment bien, pour peu que les pho­
nèmes utilisés soient suffisam­
ment différents les uns des autres. 
Ainsi, «je», «veux», «peux» 
sont souvent confondus alors que 
« droite », « gauche », « haut », 
« bas », « stop » et « tir » sent 
presque toujours bien reconnus. 
Ce qui permet, avec des logiciels 
adaptés évidemment, de jouer à 
la voix et non au clavier ou avec 
une manette de jeu. Un module 
qui pourrait intéresser grande­
ment les handicapés moteurs, y 
compris pour des applications 
plus« sérieuses» que le jeu. Sto­
nechip Electronics produit, pour 
sa part, toute une gamme d'ex­
tensions. On y trouve, entre 
autres, pour le Spectrum, un cla-· 
vier, une poignée de jeu tactile 
tout à fait surprenante, un ampli­
ficateur et une interface manette 
de jeu programmable. L'intérêt 
de cette interface est de pouvoir 
s'adapter à tous les logiciels, y 
compris ceux pour lesquels 
aucune manette de jeu n'était 
prévue au départ. Certains de ces 
produits sont d'ailleurs déjà 
importés en France par No Man's 
Land-lnnelec. 

Vertiges · 
Au stand Cheetah Marketing 
Limited, on pouvait entendre la 
« doouce » voix synthétique obte­
nue grâce à un module s'adaptant 
sur différentes machines: ZX 81, 
Spectrum, Oric et BBC. Enfin, de 
nombreux fabricants proposaient 
des claviers, des interfaces­
manettes de jeu programmables 
ou non, des stylos lumineux et 
même des tablettes graphiques. 
Mais le Salon était, en fait, 
dominé par les producteurs de 
logiciels. Imaginez donc 
95 exposants dont chacun pro­
pose entre dix et cinquante titres 
différents et cela pour plusieurs 
machines. De quoi donner le ver-

tige aux Fran~ais quj ne dispo­
sent, en comparaison, que d'un 
choix bien plus restreint. Les logi­
ciels proposés couvrent tout 
l'éventai.! de la gamme avec, en 
majorité, des jeux d'arcades, 
mais aussi des jeux de simulation, 
des jeux de hasard, des jeux 
d'aventures et des utilitaires. 
Parmi ces derniers, nous avons 
essayé Fi/th de C.R.L., pour 
Spectrum 4~ K. Ce logiciel donne 
accès à 25 instructions supplé­
mentaires, concernant le gra­
phisme et le son. Il devient, 
notamment, possible de déplacer 
des objets à l'écran, pixel par 
pixel, et cela dans n'importe 
quelle direction ; d'agrandir en 
long ou en large un caractère gra­
phique ; de modifier à volonté la 
couleur du fond ou de l'encre 
sans avoir à réimprimer la page; 
d'obtenir très simplement des 

bruitages élaborés et bien d'au­
tres choses encore. L'utilisation 
en est extrêmement facile, les ins­
tructions étant seulement conte­
nues dans des REM. Ce logiciel 
permet ainsi d'obtenir des anima­
tions de fort bonne qualité, sans 
avoir à entrer dans les méandres 
de l'assembleur ou du langage 
machine. Les jeux d'arcades nous 
ont, en revanche, un peu déçus. 
Certes, il y en a de très bons (cer­
tains, d'ailleurs, déjà importés en 
France), mais la plupart ne 
dépassent pas le niveau moyen et 
quelques-uns sont même franche­
ment médiocres. Mais, dans une 
telle foison de logiciels, chacun 
peut, malgré tout, y trouver son 
compte. 
Espérons que nous pourrons 
bientôt, en France, assister à des 
expositions aussi riches en pro­
grammes de notre cru. 

:1111111111111 
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L'arrivée d'Adam se rapproche de jour en jour 

ADAM tés pour la console CBS Coleco-
POUR BIENT6T vision sont parues depuis le début 

de l'année, accompagnées de 
Jumpman Jr. et de Gateway to 
Apshai pour le Commodore 64, 
du Roller Controller et des Super 
Controllers ... 

Rocky, Time Pilot, Subroc, 
Omega Race, Mr Do, Victory, 
Slither, Miner 2049, Frienr.y, 
Front Line, Pitstop, 11 nouveau-



De plus, l'arrivée d'Adam se rap­
proche de jour en jour et vous 
pourrez découvrir dans nos 
colonnes toutes les facettes de ce 
nouvel ordinateur qui, dans le 
domaine ludique en particulier, 
est étonnant. 

PREMIERS SERVIS 
Les ordinateurs Commodore sont 
épuisés chez presque tous les. 
revendeurs, exception faite de 
Run Informatique qui en reçoit 
régulièrement. Mais; attention 1 
les premiers arrivéS seront les pre­
miers servis. En plus des nou­
veaux logicie!S ludiques en casset­
tes et disquettes nous avons été 
séduits par le pistolet; fusil 
s'adaptant sur le Commodore64 
et le Vic 20. i:I est livré avec deux 
logiciels et coûte environ 600 F. 
Depuis peu, quelques logiciels de 
jeux de bonne qualité pour ZX 81 
et Spectrum fonttimidement leur 
apparition. Run Informatique, 
62, rue Gér~d, 75013 Paris (tél. : 
581.51.44). 

P/tfalf pour Colecovlsion 

DÉFIS! 
Activision fait feu de tout bois : 
d~s aujourd'h.ui, les titres Ies·plus 
prestigieux de Ja collection .Acti­
vision sont disponibles pour les 
ordinateurs Commodore, Atari, 

RJ~er Raid pour H.C.S. Atari 

Sinclair, Coleco et IBM, en car.­
touche, disque*. ou cassette. 
Possesseurs d'ordinateurs domes­
tiques, Pitfall, Hero, Beamrider, 
River Raid, Decath/on ou Mega­
manià vous attendent ... 

e,a1;~~fl1 
FANTOMES 

Procep, société qui importe et 
distribue les ordinateurs Commo­
d~re, infirme les rumeurs qui 
cou.raient sur les ordinateurs 
Commodore 264 et 364. Selon 
certaines sources, en effet, ces 
deux computers, présentés à Las 
Vegas en janvier dernier, étaient 
des produits fantômes, condam­
nés à disparaître dans les plus 
brefs délais. En fait, Commodore 
s'est livré à un test de marché au 
Consumer Electronic Show, dans 
un pre.mier temps, puis à La 
Nouvelle-Orléans où CBM 264 et 
364 étaient accompagnés de 150 
logiciels. 
Les deux ordinateurs se;aiént 
prêts à être mis en vente" a'u cas 
où le succès des Vic 20 et CBM 64 
faiblirait . Ce qui n'est pas 
le cas! 

Bon à renvoyer à , 

~~~~~~~ 
117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS• TËL. 7661177 
Je. désire recevoir gratuitement et sons engagement de ma port une docu· 
mentation complète des jeux électroniques proposés par ELECTRON. 

----------~énom '---------~ 

____ ________ _ Code postal' - - ----.-

____ _ ________ Tél., ____ _____ -4 

TILT1 1 
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LOGICIELS POUR ZX 81, SPECTRUM, ORIC-1, ATMOS, VIC 20, COMMODORE CBM 64, BBC·B ... 

REVENDEUBSNOUSCONSULTER 
Livraisons sous 48 heures, nombreux supports à. la vente, 

300 autres titres. 

PARTICULIERS GAGNEZ UN LOGICIEL 
Vous pouvez gagner un des logiciels ci-dessus (voir ci-contre). 

INNllLEC 110 BIS, AVEHUE DU GENERAL-LECLERC 93500 PANTm 
(EXPEDITIONS ET TEL. CITBAIL BEB.1fJS {1)840.24.31 - TELEX 213 188) 



Nous disposons de plus de 300 titres, des 
nouveautés sont testées tous les jours. Avec 
NO MAN'S LAND vous avez l'assurance de dis­
poser en permanence de la meilleure sélection 
possible, française et étrangère. 

NO MAN'S LAND couvre tous les domai­
nes. Les jeux, bien sûr, (aventure, action, 
réflexe, échecs, etc.) mais aussi les affaires, 
l'éducation, les applications familiales, les utili­
taires, etc. 

UNE MISE A JOUR CONTINUELLE . , 

Votre revendeur est informé régulière­
ment de toutes les nouveautés d'une façon 
claire et simple. Visitez-le souvent, il vous 
conseillera utilement. 

OÙ TROUVER CES LOGICIELS? 
Les logiciels NO MAN'S LAND sont dispo­

nibles chez les meilleurs revendeurs (200 
points de vente à ce jour). Si votre revendeur 
habituel ne distribue pas encore nos produits, 
suggérez-lui de nous contacter d'urgence. 

COMMENT GAGNER 
LE LOGICIEL DE VOTRE CHOIX? 

Sf vous êtes le premier à décider votre 
revendeur habituel à nous contacter, 
vous gagnez un logiciel de votre choix. 

Comment? Avec sa première commande votre 
revendeur indique vos nom et adresse. Il 
recevra alors gratuitement pour vous le logi­
ciel que vous aurez choisi parmi ceux de la page 
précédente. Votre revendeur ne sera pas 
oublié non plus, un cadeau personnel lui sera 
adressé avec sa première commande. 

NO MAN'S LABD 
LOGICIELS VIRDUS IXCLUSIVl!lMBN'l' AUX B.EVINDEURS 

BRADERIE 
Exposition de matériel micro­
informatique et de jeux vidéo, 
braderie de jeux éledroniques, 
informations diverses, le 
M.I.J .E. V. sera le premier Salon 
de jeux vidéo organisé dans le 
Finistère les 22 et 23 avril 1984. 
Pour plus de renseignements, 
écrivez à Pierre Lambert, Ker­
mergan, 29236 Porspoder. • 

MEDIA GORA 
Radio pays de Trégor propose 
chaque samedi de 19 b à 19 h 30 
nne émission sur la micro­
informatique, la télévision et la 
vidéo ; elle porte un nom évoca­
teur: « Médiagora ». 
Innovation et nouveautés (nou­
veaux logiciels, synthèse de bancs 
d'essais, expériences de TV pri­
vées, progrès scientifiques, sorties 

de K7 vidéo) sont abordées régu­
lièrement, de même que les pro­
blèmes liés aux nouveaux 
médias : fraude informatique, 
piratage vidéo, etc. Enfin, chaque 
émission est l'occasion d'une 
revue de presse qui fait Je point 
sur les livres et revues spécialisés. 
Radio pays de Trégor : 
~5,5 MHz. 

SUR LES ONDES 
Après les radios )oçales, TF 1 a 
diffusé des programmes iofonna­
tiques par la voix des ondes. Cha­
que programme a été transmis 
dans plusieurs versions compati­
bles avec les différents Illicro­
ordinateurs et pouvait être 
enregistré sur un simple magné­
tophonë à K7. D'autres expérien­
ces de téléchargement pourraient 
avok lieu prochainement. Nous 
vous en informerons. 

..s'~ . . 
IL PARLE ~ l<etem de ra;,, 

Magic Voice donne la parole à facilement son choix parmi tous 
votre Commodore 64: grâce à les programmes. . . 
cette synthèse voçale, qui se bran- Ce catalogue est d1sporuble ~he.z 
che très simplement sur l'ordina- tous les revendeur~ lnnelec disti;.-
teur, il est dorénavant possible buant les produits No Mans 
d'inclure dans un listing des mots Land et Mash. 
que Magic Voice répétera fidèle- PARTEZ POUR L.A. 
ment. Etonnant ! 

PLUS GRAND 
La société Loriciels, qui propose 
des jeux remarquables pour 
Oric 1, Vic 20, Comr:nodore 64, 
Spectrum 48 K, ZXBJ 16 K 
s'agrandit et change d'adresse: 
pour tou.s renseignements sur les 
logiciels Loriciels il faut, doréna­
vant, s'adresser au 160, rue 
Legendre, 75017 Paris. 

EN DÉTAIL 
Le nouveau çatalogue édité par la 
société No Man's Land est paru. 
No Man's Land propose une 
sélection des meilleurs logiciels 
pour micro-ordinateurs Commo­
dore CBM 64, Vic 20, Oric 1, 

· Almos, Spectrum, ZX 81, BBC 
B, Dragon .. . 
Nouveautés, jeux classiques sont 
présentés en détail, présentation 

SI vous achetez une console 
Atari 2600 entre le ter mars et le 
30 juin 1984, vous pourrez pent­
être partir quatre jours à Los 
Angeles pendant les jeux Olym­
·piques ou gagner des programmes 
de jeux vidéo ; de plus, vous béné­
ficierez d'un remboursement de 
200 F sur votre achat. De bonnes 
raisons de se laisser tenter. Non? 

l!OINTS IBM 
Deux points de vente « IBM bou­
tique» viennent de s'ouvrir, l'un 
près de !'Etoile, au 80, avenue 
Marceau, 75008 Paris (tél. : 
723.01.30) et l'autre dans la tour 
Montparnasse, 33, avenue du 
Maine, 75015 Paris (téL: 
538.74.47). Pour ceux qui veulent 
tout' savoir sur le matériel IBM en 
général et sur le PC Junior en 
particulier ... 
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ACTUEi. 

PROFESSION: HEROS 
Les héros de jeux vidéo n'ont pas la vie facile ! 

Et les héros tout court non plus 
car ils n'ont pas attendu l'invention du microprocesseur pour mener un rythme infernal. 

· Guy Delcourt en sait quelque chose. 
Il vient d'enquêter pour Tilt. sur le plus vieux métier du monde ... 

Le premier à avoir mérité le titre 
de héros, c'est sans doute le pri­
mate qui, entre deux grogne­
ments et un régime de bananes, 
eut la judicieuse idée de se servir 
d'un bout de bois pour montrer 
à ses ennemis le fond de sa pen­
sée. Depuis ces âges immémo­
riaux, la« race» s'est perpétuée. 
Dans la réalité comme dans la fic­
tion, depuis les pages des livres 
d'histoire jusqu'aux actualités 
régionales, les héros ont envahi la 
planète. Et maintenant on ne 
peu~ plus se passer d'eux. 
Le héros n'est pas contrariant : il 
se plie facilement aux modes, aux 
idéaux de chaque génération. Dès 
que le preux chevalier en armure, 
cher aux camrs romantiques du 
XIX• siècle, commença à voir sa 
cote de popularité (et de maille) 
baisser à la vitesse d'un cheval au 
galop, on le renvoya à ses verts 

pâturages pour le remplacer par 
un infatigable cow-boy ou un 
« privé » au sang trempé dans 
l'encre de Chine. Et, quand ceux­
ci manifestèrent des signes de fai­
blesse, ils s'effacèrent à leur tour 
devant des personnages de 
sciencé'-fiction ou d'Heroic Fan­
tasy ... 
Le mythe du héros a la peau dure. 
Même le. concept d '« anti-héros » 
(appliqué surtout au cinéma, 
dans les westerns italiens en par­
ticulier) n'a pas réussi à en venir 
à bout. Car, entre le héros et 
l'anti-héros, seule la netteté du 
rasage fait la différence. D'une 
manière plus générale, tous les 
héros, qu'ils versent dans la 

hache néandertalienne, la cape 
et l'épée ou le pistolet à rayon 
laser, se ressemblent comme des 
frères : sous leur peau de bête, 
leur tunique ou leut combinaison 
spatiale, c'est le même cœur de 
brave qui bat. Ceux qui ont le 
mieux perçu ce phénomène sont 
sans doute les jeunes cinéastes à 
succès ayant émergé dans les dix 
dernières années. Oubliez la mise 
en scène et les effets spéciaux 
fabuleux des «Aventuriers de 

l'arche perdue», de Steven Spiel­
berg, et il vous reste un Indiana 
Jones qui pourrait fort bien 
manier le fouet dans un vieux 
serial fauché des années 40. Rem­
placez le monstre à 8 cylindres de 
« Mad Max » par un bon coursier 
à quatre pattes et le héros de 
George Miller se transporte ins­
tantanément à Rio Bravo ou à 
O.K. Corral. Quant aux ennemis 
jurés de ce personnage, il suffi­
rait de leur enlever un peu de cuir 
et de leur ajouter quelques plu­
mes pour qu'ils s'enrôlent sans 
hésiter dans la bande de Géro­
nimo ! 
L'homme qui est allé le plus loin 
dans cette direction s'appelle 
George Lucas. Pour écrire le scé­
nario de « La Guerre des étoiles » 
(qui couvre en réalité neÛf films), 
il a, en effet, passé deux ans à 
étudier l'héroïsme sous toutes les 
coutures (dans la littérature, la 
bande dessinée, le cinéma, etc.) 
afin d'en reconstituer l'essence 
profonde. Résultat : le jeune 
Luke Skywalker réalise des 
exploits avec l'aisance d'un Flash 



Gordon, manie le sabre-lumière 
œmme un samouraï et - surtout 
- se livre à une quête initiatique 
dont la g'ravité rappelle Ies plus 
belles légendes deJa Table rond.e. 
Avec un Merlin !'Enchanteur 
appelé Obi Wan Keriobi (Alec 
Guiness) à ses côtés, guidé par la 
puissance mystique de la Force, 
ce teenager au regard constellé 
d'étoiles accomplira l'impossible 
en pulsant dans ses ressources 
vitales, au terme d 'un apprentis­
sage fait de souffrance et de désil­
lusions. ses galons de héros lui 
auront coûté cher. 
Pour les jeux vidéo ? Même 
système ! Sans prétendre à un 
degré de subtilité aussi elévé, 
votre silhouette électronique pré­
férée repose sur les mêmes prin­
cipes. A la base, un héros, Ça peut 
être n'importe qui : un lutin bleu 
à bonnet blanc, un guerrier avec 
la hache au poing et l'écume aux 
lèvres ou même ... votre voisin de 
palier. L'essentiel est de ne pas 
mettre un Schtroumpf aux com­
mandes d'un vaisseau spatial ou 
un vieil aventurier à chapeau 
bordé de léopard aux prises avec 
.un univers totalement électroni­
que. Mais à cela près, tous les 
environnements sont possibJes : 
de la moiteur des tropiques (Jun­
gle Hu,nt) aux vieilles pierres à·qui 
on n'apprend pas à faire des gri­
maces (Tutenkham, Pharao's 
Curse) , depuis le vide interstel­
laire (Star Raiders, Star War­
riors) jusqu'aux mondes plongés 

dans Je sang et la sorcellerie 
(Swordquest, Swords ànd Ser­
pents) en passant piµ- le snack-bar 
du coin "(Bur.ger Time), rien 
n'arrête les héros de jeux électro­
niques ... A vrai dire, plus dur 
c'est, plus ils aiment! 
C'est cette difficulté qui consti­
tue le centre névralgique du jeu. 
Lâchez votre personnage dans un 
labyrinthe infesté de sangsues 
carnivores, matraquez-le de 
rayons désintégrateurs, jetez-le en 
pâture à un dragon nourri au 
yaourt m;tigre depuis cinq siè­
cles ... Vous le ferez souffrir, mais 
vous lui rendrez aussi un,fier ser­
vice : vous en ferez un héros; un 
vrai. C'est la seule méthode. Quel 
qu'il soit, le postulant au titre de 
héros doit, en effet, à l'instar de 
Luke Skywalker et de tous les 
autres, effectuer un parcours bien 
défini. Réunissant toutes ses 
facultés pour atteindre l'objectif 
qu'il s'est fixé, il affrontera une 
série d'épreuves (pièges, obsta­
cles, co.mbats) dont la difficulté 
ira croissant (en jeux vidéo, cette 
cascade correspond au passage 
d 'un tableau à l'autre),. Mais;ses 
victoires et ses échecs (l'exercice 
et l'apprentissage, 

dans le cadre d'un jeu comme 
d'un récit de fiction, sontfonda­
mentaux) le rendront plus aguerri 
et lui permettront d'arriver à ses . 
fins. 
Seule lexistence de ce chemine­
ment, quj prend toujours pour 
modèle la quête du Graal1 permet 
de définir le caractère héroïque 
d'un personnagè. Un vrai héros 
ne cherche ni à battre des records 
ni à engloutir des points (ôu de 
l'argent!). Son but n'est pas de 
réaliser une performance destin~ 
à être comparée à d'autres - ce 
qui est le cas des sportifs - mais 
d'aboutir à un absolu: une 
découverte, un sauvetage ou une 
victoire qui marquera la fin -
temporaire peut-être - de son 
aventure. C'est pour cette raison 
que le petit Mario, qui cherche à 
arracher sa fiancée aux pattes de 
Donkey Kong, a droit à un label 
de héros à cent po.ur cent ... Tan• 
dis que Pac Man, dont le seul 
objectif est d'avaler autant de 
pastilles qu'on veut bien lui en 
fournir, demeurera à jamais un 
simple mortel. La loi est dure, 
mais c'est la loi ! 

Sea .Quest : vous êtes dans un 
sous-marin immergé en eaux 
troubles. Votre mission: récupé­
rer des .hommes-grenouilles que 
des squales ont la mauvaise idée 
de venir taquiner. Vous réussis­
sez à en sauver un, vous en arra­
chez un autre, in extremis, à une 
mort particulièrement désagréa­
ble en torpillant le requin lancé 
à sa poursuite. Mais, pour le troi­
sième plongeur, vous arrivez trop 
tard : les den.ts de la mer ·n'en ont 
fait qu'une bouchée et l'eau coin­
me.nce à se teinter de rouge. Triste 
spectacle, mais vous n'avez pas 
de temps à perdre, car vos réser­
ves d'oxygène.sont pratiquement 
épuisées. Il faut revenir à la sur­
faèe immédiatement. Le sous. 
marin remonte lentement ... L'air 
devient itrespii:able... Le héros 
commencer à suffoquer ... 
Et vous, vous êtes figé devant 
votre écra.n, tout rouge, au bprd 
de l'asphyxie! Que s'est-il passé? 
Vous venez tout sù;nplement 
d'être victime du mal le pfüs 
répandu chez les adeptes de jeux 
électroniques : l'identification au 
personnage. Et si vous croyez 
pouvoir en guérir facilement, 
détrompez-vous : non ·seulement 
la maladie est incurable .• mais· en 
plus elle est chronique ! Quand, 
après l'épisode-sous-mariil de Sea 
Quest, vous vous lancerez dans 
l'escalade de lump Man, vous 
serez pris de vertige. Quand vous 
voltigerez parmi les Stan Raiders, IJll> 



vous baisserez la tête à chaque 
attaq_ue. Et, quand vous vous 
engagerez dans un Super Kung­
Fu, vous aurez une trousse à 
pharmacie à portée de la main ! 
Ne vous précipitez pas chez le 
psychiatre le plus proche, votre 
raison n'a pas encore totalement 
basculé. Il se trouve simplement 
que, pour mieux vous faire par­
tager leurs joies et leurs peines, 
les personnages de jeux vidéo ont 
l'art et la manière de vous attir~r 
dans leur univers. Insensible­
ment, sans heurt et sans douleur, 
ils vous font traverser la seule 
barrière qui vous sépare d'eux: 
l'écran de la console ou du télé­
viseur. Cet écran, la littérature et 
le cinéma de l'imaginaire lui ont 
donné d'autres formes : un arc­
en-ciel enjambé par Dorothy et 
son chien dans « Le Magicien 
d'Oz » ; un vieil arbre creux qui 
mène Alice au pays des merveil­
les; ou encore la fenêtre d'une 
vénérable demeure britannique 
par laquelle Peter Pan et sa bande 
de joyeux garnements prennent 
leur envol. 
Les noms et les apparences 
importent peu. Ecran ou arc-en­
ciel, ces barrières sont les portes 
à franchir pour entrer dans un 
monde différent. Mais, attention. 
Une fois le seuil fatidique fran­
chi, il est difficile de revenir en 
arrière. C'est ce que montre le 
film « Tron », où un jeune infpr­
maticien subit un véritable« coup 
de foudre» électronique et se 
trouve réduit à l'état de particule 
microscopique perdue au sein 
d'un ordinateur aux ambitions 
démesurées. Les participants de 
l'émission télévisée « Pixifoly » 
subissent exactement Je même 
traitement : grâce à des effets spé­
ciaux élaborés, ils sont en effet 
projetés dans le monde des jeux 
vidéo où ils se chargent eux­
mêmes, sur le« terrain», de pro­
longer les parties qu'ils dispu­
taient jusqu'alors confor­
tablement installés devant leur 
appareil. Ainsi, ils traversent véri­
tablement l'écran et concrétisent 
l'aspiration suprême de tout 
joueur enragé : devenir soi-même 
un héros! 
Fort bien. Mais redescendons sur 
terre. Ni vous ni moi n'avons de 
costume digne des chevaliers teu­
toniques de « Tron » dans notre 
garde-robe. Qui plus est, nous 
sommes loin - hélas! - d'être 
des héros dans notre vie quo-
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tidienne. Et pourtant, quand 
nous jouons à un jeu électroni­
que, nous passons également -
par la pensée - derrière l'écran. 
Nous transpirons avec les archéo­
logues enfouis, nous crispons 
l'index s.ur le levier de commande 
de notre jet spatial et nous mar­
quons un léger recul de dégoût 
quand les immondes Skekses de 
Dark Crystal nous posent leur 
patte griffue dessus. Nous avons 
beau ricaner, prendre des airs 
détachés, résister, nous finissons 
toujours par entrer dans le jeu, 
nc:-us identifier au personnage qui 
mène l'action ... et, donc, par 
devenir un héros. 
·Pourquoi ? Peut-être parce que 
nous sommes de petits malins. 
Après tout, comme chacun sait, 
il y a deux manières d'acquérir le 
titre de héros. La première: enfi­
ler son plus bel habit de jungle et 
partir au fin fond de l'Amazonie 
chasser le caïman à mains nues. 
La seconde : jouer à un jeu élec­
tronique et s'identifier à la 

Dans le jeu d'arcades Dragon's 
Lair, par exemple, les techniques 
combinées du vidéo-disque et du 
dessin animé nous permettent de 
trépasser de mille manières, avec 
un panache inégalable : broyé par 
d'énormes boulets, étouffé par 
des ronces (pleines d'épines!), 
percuté par un tourniquet 
vicieux, noyé dans un torrent 
sous-terrain, désossé par un 
monstre doté d'un sale caractère, 
ratatiné, transpercé, éventré, 
etc. ! Le plus surprenant? C'est 
qu'on aime ça, qu'on en rede­
mande ! En fait, ces agonies 
grandioses - que nous vivons 
par héros interposé - s'avèrent 
tour aussi captivantes et réjouis­
santes que nos exploits ou nos 
victoires. Cette véritable héca­
tombe, dont nous sommes per­
sonnellement les victimes, traduit 
évidemment une prédilection 
pour le macabre, comparable à 
celle éprouvée par les amateurs de 
films d'épouvante. Mais elle 
constitue at\SSi un moyen inno-

EN TRA VERSANT &'ÉCRAN, 
&E JOUEUR CONCRÉTISE ENRN 'I All'IRARON SUPRÊME: 

DEVENIR UN HÉROS 
silhouette qui apparaît à l'écran. 
Dans le premier cru;, vous risquez, 
au mieux, d'attraper des maladies 
dont les noms s'écrivent sur plu­
sieurs lignes et de rentrer avec des 
doigts en moins. Dans le second 
cas, vous vous vautrez devant 
votre console tout en ayant le sen­
timent profond d'être aussi brave 
que Flash Gordon et Popeye réu­
nis. 
Sans aller jusqu'à s'offrir une 
consultation chez Freud, les cho­
ses sont évidemment un peu plus 
complexes. Traverser UJ:1 écran 
pour pénétrer dans un autre uni­
vers - le monde électronique -
reste, pour beaucoup, compara­
ble à une nouvelle naissance. Et 
il est vrai qu'en se laissant tota­
lement absorber par un jeu, on 
cherche avant tout à oublier le 
monde réel, à aborder des situa­
tions et un environnement nou­
veaux. Mais ce monde tout neuf 
ne respire pas toujours la gaieté 
et l'harmonie. La preuve: on y 
meurt plusieurs fois par jour! 

cent - et inoffensif ! - de goû­
ter, du bout du joystick, à 
l'épreuve la plus pénible que tout 
être humain ait à affronter. En 
s'identifiant à un héros qui rend 
l'âme à une cadence infernale, la 
mort perd tout caractère sacré ou 
solennel. Et, en ressuscitant (par 
le simple fait d'appuyer sur un 
bouton) immédiatement après 
cjlaque échec, nous nous berçons 
de la douce illusion de l'immor­
talité! 
Sous son air guilleret, le preux 
Dirk !'Audacieux de Dragon's 
Lair (ainsi que tous ses confrères 
héroïques) reflète bien l'une de 
nos angoisses les plus profon­
des ... Mais, pour ma part, j'au­
rais quand même préféré arriver 
au bout de la partie et saisir enfin 
la belle Princesse Daphné dans 
mes bras plutôt que de périr 
d'une trentaine de manières, tou­
tes plus délicates les unes que les 
autres! 
Changement de décor. Aux com­
mandes d'un vaisseau spatial 

rebelle, vous devez vous faufiler 
à travers les défenses de l'ennemi 
pour aller détruire l'étoile de la 
Mort, arme suprême de !'Empe­
reur tyrannique qui tient toute la 
galaxie sous son joÙg. Vous 
décollez. Déjà, des chasseurs 
impériaux apparaissent. Vous en 
détruisez une demi-douzaine, évi­
tez les tirs des autres et vous vous 
en sortez indemne ! Mais le plus 
dur reste à faire. Car vous êtes 
maintenant dans la trisrement 
célèbre tranchée de l'étoile de la 
Mort, réputée pour ses pièges et 
ses - mauvaises - surprises. 
Non seulement vous devez conti­
nuer de désintégrer les vaisseaux 
ennemis, mais il vous faut égale­
ment vous frayer un passage à 
travers les obstacles qui jalonnent 
votre parcours. A une vitesse qui 
défie l'imagination, vous accu­
mulez les acrobaties : loopings, 
piqués, vrilles, passages en rase­
motte avec gerbes d'étincelles à 
l'appui, tout cela d'une seule 
main car l'autre sert à manipuler 
votre mitrailleuse. Et, enfin, vous 
arrivez en vue de votre objectif. 
A l'instant crucial, vous larguez 
votre bombe· ultra-puissante ... 
Une explosion titanesque retentit 
dans toute la galaxie. Une voix se 
fait entendre dans vos écouteurs : 
« Luke Skywalker, la Rébellion 
est fière de vous ! » Vous êtes un 
authentique héros. Et vous venez 
de dépenser vos dernières écono­
mies en un temps record ! Evi­
demment, vous ne vous en êtes 
pas rendu compte. Car, 
lorsqu'on entre vraiment dans un 
jeu, on ne se soucie plus de ques­
tions d'argent. Transcrit en lan­
gage de« business», cela signifie 
que plus le joueur s'identifie au 
héros, plus le jeu risque d'avoir 
du succès. la question est donc, 
tout simplement, de savoir com­
ment cette identification peut être 
portée à son maximum. 
A la base, c'est le principe même 
du jeu électronique qui opère. Il 
n'y a, en effet, aucune différence 
entre le joueur et le héros. Leurs 
identités sont indissociables dans 
la mesure où les agissements du 
premier déterminent les résultats 
du second et où la mort du héros 
signifie l'élimination - la désin­
tégration? - du joueur. Qu'on 
le veuille ou non, dès que l'on 
entame une partie, on a donc déjà 
un pied dans l'écran! a reste à y 
mettre le second. C'est là que le 
travail du concepteur commence. 
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Ruses, perfidies, strat'agemes ... 
Tout est bon pour ~aire.croire.au 
joueur qu'il a quitté le triste 
monde de la vie quotidienne pour 
se transformer en gladiateur élec­
tronique. 
Si vous souhaitez devenir créateur 
de jeux électroniques» il vous fau­
dra appliquer quelques principes 
essentiels. 
En premier lieu, les accessoires. 
Ils mettent le joueur en condition. 
N'hésitez pas à en rajouter ! Pre­
nez exemple sur le Turbo de 
CBS/Coleco, où les recalés du 
permis peuvent se défouler sur un 
vrai volant, un embrayage et un 
accélérateur au pied ... Mieux 
encore, inspirez-vous du jeu d'ar­
cade Star Wars. Dans cette 
course-poursuite interstellaire, le 
joueur dispose d'un levier ~e 
commande courbe, ultra­
sophistiqué, tout droit sorti du 
dernier Salon de l'espace. Au 
cours de la partie, il reçoit les 
encouragements de ses amis Han 
Solo, Obi Wan Kenobi, la prin­
cesse Leiaet le robot R2-D2, dont 
les voix se font entendre par une 
«communication cosmique»> 
grésillante à souhait. Inutile de 
dire qu'une fois plongé dans cette 
reconstitution de l'univers de 
«La Guerre des étoiles», même 
le joueur le plus récalcitrant aura 
le sentiment d'avoir la Force avec 
lui! 
Soignez le physique de votre 
héros. C'est la moindre des cho­
ses et c'est aussi un facteur déter­
minant de l'enthousiasme qu'il 
générera. Contrairement au 
cinéma, il n'est pas question de 
profiter du clignement de cils 
d'une Marilyn ou du regard 
désemparé d'un James Dean 
pour faire fondre les foules. Mais 
sachez qu'en matière de jeux 
vidéo, la simplicité est souvent 
une vertu. Si une simple boule 
jaune dévoreuse de pastilles a su 
conquérir la planète, c'est qu'il y 
a une raison ! Le tout est de 
concevoir un personnage drôle, 
d'allure sympathique, im.média­
tement identifiable, avec lequel le 
joueur aura envie de parcourir un 
bout de chemin. Tel est, d'ail­
leurs, le cas d'un grand nombre 
de stars des jeux électroniques : 
le bondissant Q' Bert et ses jurons 
multicolores, le chef escaladeur 

· de Burger Time, Donkey Kong & 
fils, ainsi que la galerie de héros 
hilares de La Quête des !Jn· 
neaux, etc. 
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Sachez cependant tirer parti des 
progrès techniques de l' image. 
Beaucoup de jeux se contentent 
de nous servir des héros qui sem­
blent avoir subi l'épreuve de la 
cmppassion, généralement réser­
vée aux vieilles voitures! E.T. a 
l'air encore plus malade que dans 
le film, le Wizard of Wor, lui, 
semble échappé d'une peinture 
cubiste et le Mickey de !'Apprenti 
sorcier a visiblement été victime 
d'un mauvais sort. Désormais, 
surtout depuis l'anivée sur le 
marché de Dragon 's Lair et de 
son graphisme digne des meilleurs 
W ait Disney, ce genre de traite­
ment est à proscrire. Les joueurs 
sont devenus difficiles ét les édi­
teurs s'en sont rendus compte. 
Actuellement, ils sont en train de 
se battre pour qu'il ne manque 
pas un poil à la fourrure de Don­
key Kong, pour que Popeye soit 
ressemblant jusqu'au bout de sa 

schématiques vues à l'écran, et 
qui, au bout du compte, facilitent 
son intégration à l'univers du jeu. 
On notera, par ailleurs, que les 
jeux électroniques mettant en 
scène des personnages nouveaux 
utilisent un procédé comparable. 
La cartouche est, en effet, 
accompagnée d'une brochure -
ou même, dans le cas de certains 
jeux A tari, d'une bande dessinée 
- contant les exploits des héros 
de Fireworld, Earthworld, 
Tutankham, etc. Ces récits 
contiennent un luxe de détails que 
l'on serait bien en peine de 
retrouver sur l'écran ... mais qui 
constituent un excellent tremplin 
pour bondir dans la peau, le cos­
tume ou la cuirasse du héros. 
Mais, attention, le terrain est 
piégé. Concevoir un jeu vidéo, 
c'est aussi, à l'instar du héros, 
éviter un certain nombre d'embû­
ches. La première d'entre elles est 
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pipe ... et pour, comme diraient 
certains gnomes bleus, qu'un 
Schtroumpf soit un Schtroumpf. 
Si vous n'avez pas d'idée géniale 
pour un nouveau héros, prenez­
en un vieux ! Le cinéma ~t la 
bande dessinée regorgent de per­
sonnages qui ne demandent qu'à 
s'amuser un peu. Déjà, des films 
comme « Tron », « Dark 
Crystal», «Les Aventuriers de 
l'arche perdue», «Star Trek», 
« E.T. »et« La Guerre des étoi­
les » ont inspiré des jeux vidéo. 
En BD, Astérix, Snoopy, 
Popeye, Spiderman, Superman-et 
les Schtroumpfs ont été les pre­
miers à se jeter dans la bagarre. 
Pourquoi cette avalanche de jeux 
dérivés d'autres médias? Parce 
que rien ne vaut un nom célèbre 
pour« faire vendre», que ce soit 
une cartouche dé jeu ou un 
paquet de lessive. Mais aussi 
parce que J'on s'identifie plus 
facilement à un personnage 
connu ·qu'à· un héros sorti du 
néant. Dès le début de la partie, 
le joueur sait à qui il a affaire. Il 
possède en lui les références 
visuelles concrètes (films. BD, 
etc.) qui stimulent son imagina­
tion, qui lui permettent de don­
ner vie aux silhouettes parfois 

justement l'adaptation d'un per­
sonnage connu ou d'un film. Cer­
tains c:as ne présentent aucune 
difficulté. La première séquence 
de L'Empire contre-attaque, par 
exemple, où.les pilotes de chasse 
rebelles affrontent de monstrueu­
ses mac~es de guerre ambulan­
tes, semble avoir été conçue pour . 
être jouée autant que pour être 
regardée! En apparence, l'adap­
tation d'« E.T. »pouvait sembler 
tout aussi évidente. il suffisait de 
concevoir un jeu où le petit extra­
terrestre serait chargé, avec notre 
aide, de rassembler les différents 
éléments lui permettant de rentrer 
sur sa planète. Et c'est exacte­
ment ce qui a été fait. Le Iésul­
tat: un bon jeu ... et un échec 
commercial retentissant ! Les rai­
sons d'un «flop» de cette taille 
sont nombreuses. Mais on peut 
penser que le concepteur de cette 
cartouche maudite a commis une 
erreur fondamentale : centrer le 
jeu sur le personnage d'E.T. Car 
le véritable héros du film, ce n'est 
pas lui mais Elliott, le garçonnet 
solitaire qui recueille, protège et 
sauve son ami venu d'outre­
Espace. Le processus d'identifi­
cation qui opère si bien dans les 
sa!Ies obscures ne peut donc plus 
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fonctionner dans le jeu vidéo. 
L'erreur est simple: on s'est 
trompé de héros ! 
Pour adapter un personnage de 
fiction à un environnement ludi­
que, il faut le simplifier, le rame­
ner à une fonction essentielle qui 
doit être celle avec laquelle le public 
1 'associe d'instinct. Par exemple, 
Astérix « casse du Romain » ; 
Popeyèse frotte à son ennemi juré 
Brutus pour les beaux (?) yeux 
d'Olive Oyl ; Dracula fait le plein 
de bon liquide rouge toutes les 
nuits, etc. On remarquera èepen­
dant qu'un héros aussi célèbre que 
James Bond a montré le bout de 
son revolver dans le domaine des 
jeux électroniques (sous la forme 
d'une seule et unique cartouche) 
pour s'en retirer presque aussitôt, 
sur la pointe des pieds, avec une 
discrétion qu'on ne lui connaissait 
pas. Le jeu vidéo lui a imposé une 
retraite anticipée. Mais il est cer­
tain que l'agent 007 possède tant 
de cordes à son silencieux, tant de 
facettes (aventure, exotisme, com­
plots politiques et militaires, jolies 
filles, poursuites, survie en terrain 
hostile, etc.) qu'ilestdifficiled'en 
dégager un thème-unique servant 
de base à un jeu. En vidéo, Bond 
est peut-être mort d'avoir trop 
vécu. 
On pouvait également imaginer le 
pire pour un jeu comme Les 
Aventuriers de l'arche perdue. 
Un concepteur négligent aurait 
pu, par exemple, s'inspirer servi­
lement de Donkey Kong et 
envoyer Indiana Jones à la 
recherche de Marion Raven­
wood, captive des nazis. Heureu­
sement, une telle traîtrise nous a 
été épargnée. Le jeu tel qu'il se 
présente actuellement a su tenir 
compte.de la véritable essence du 
personnage. Indy n'est ni un cou­
reur de jupons ni un combattant'° 
lancé à l'assaut de tout le 
III• Reich. C'est, avant toutes 
choses, un archéologue prêt à ris­
quer mille fois la mort pour le 
seul plaisir de refermer ses doigts 
sur une statuette maya ou une 
relique égyptienne. En consé-

- quence, la cartouche des A ventu­
riers s'inspire essentiellement de 
deux séquences clés du film (cel­
les où le héros localise puis 
explore la salle où repose l'arche 
d' Alliance), auxquelles elle ajoute 
de nouvelles complications, de 
nouvelles surprises, de nouveaux 
pièges, qui lui permettent de riva­
liser en intensité dramatique et en . 
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.IET PAC 
Fusée en kit 

Votre brillante carrière d'astronaute vous a 
conduit au grade de chef pilote d'essai. 
Vous travaillez pour une compagnie qui livre 
des fusées en kit. Au début, vous ne dispo­
sez, pour vous déplacer, que de votre siège­
fusée. Il va falloir dans un premier temps 
assembler les différentes parties de la 
fusée, afin de la rendre opérationnelle. Bien 
sOr, les indigènes voient votre présence 
comme une agression et cherchent à vous 
anéantir à l'aide de divers projectiles. Il fau­
dra les détruire ou les éviter car votre com­
binaison spatiale ne résisterait pas à 
l'impact. Une fois la fusée assemblée, il 
vous reste à remplir les réservoirs de car­
burant à l'aide des différents containers lar­
gués régulièrement par votre compagnie. 
Profitez-en aussi pour ramasser les pierres 
précieuses, les objets et l'or que vous trou­
verez. Vos finances sont au plus bas sur la 
Terre et fous ces trésors ne seront pas de 
trop pour remettre à flot votre compte en 
banque. Une fois les réservoirs remplis, il 
ne vous reste plus qu'à embarquer à bord 
de la fusée pour votre prochaine destina­
tion, une autre planète jonchée de riches­
ses. Mais ce long voyage a épuisé tout votre 
carburant et il faudra faire le plein une nou­
velle fois. Vous allez ainsi pousuivre votre 
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périple vers des planètes toujours plus 
riches mais aussi défendues par de·s enne­
mis plus redoutables. 
Un bon jeu d'action. (Ultimate pour Spec­
trum 16 K, cassette distribuée par No Man's 
Land.) 
Trpe : arcade 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix : 95 F environ 

ATIC ATAC 
L~ clé d'or 

Vous ne croyez pas aux fantômes. Eh bien, 
il va falloir rapidement changer d'avis. Vous 
avez é1é kidnappé et vous vous retrouvez 
dans un château hanté. Vous pouvez choi­
sir d'incarner un chevalier, un magicien ou 
un serf. Chacun dispose d'une arme de pré­
dilection, et connaît des passages secrets 
spécifiques. Pour pouvoir sortir du château. 
il faudra d'abord retrouver la clé d'or qui 
sert à ouvrir la porte principale, seule issue 
possible. Ce château est composé de cinq 
étages. chacun comprenant plusieurs piè­
ces. Dans chaque pièce, vous trouverez la 
nourriture, des fournitures ou des objets. 
Mangez et buvez abondamment si vous 
voulez conserver votre force vitale. Ramas­
sez aussi le maximum d'objets et utilisez­
les au mieux, ils vous seront indispensables. 
Bien sûr, le château n'est pas vide. Vous 
rencontrez différents monstres et des gou­
les. Il vous faudra les éviter ou les annihi­
ler temporairement car leur contact ferait 
baisser de façon sensible votre potentiel 
vital. Deux autres dangers vous menacent : 
tout d'abord des trappes dans lesquelles il 
vaut mieux ne pas tomber. Ensuite des por­
tes qui ont une fâcheuse tendance à se 
refermer toutes seules, vous bloquant mo­
mentanément dans une pièce infestée de 
monstres. Toute votre astuce sera néces­
saire pour réussir à sortir de ce guêpier. 

Un très bon jeu d'aventures au graphisme 
étonnant et ne nécessitant, cette fois, 
aucune connaissance de l'anglais. (Ultl­
mate pour Spectrum 48 K. cassette, distri­
buée par No Man's Land.) 

Type : aventures graphiques 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : .* * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix:· 95 F environ 

BLOC HEAD 
Sur les marches 

Il s 'agit d 'une adaptation pour le Dragon 32 
du célèbre jeu de café Q-Bert Vous vous 
déplacez sur un escalier multidirectionnel. 
Votre objectif est de gravir chaque marche 
afin de la faire changer de couleur. Mais 
votre tâche n'est pas simple. Vous ne pou­
vez vous déplacer qu'en diagonale et il faut 
toujours veiller à ce qu'il y ait une marche 
à l'endroit où vous voulez sauter, sinon 
c'est la chute mortelle. Différentes créatu­
res peuvent venir traverser cet escalier. 
Certaines· sont vos amies, d'autres vos 
ennemies, mais heureusement la plupart ne 
font que descendre. Le serpent. lui, est 
beaucoup plus dangereux. Une fois sur 
l'escalier, il vous poursuivra sans relâche 
dans tous les sens et n'aura de cesse de 
vous rattraper. Votre seul recours sera alors 
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de l'amener à se précipiter dans le vide, ce 
qui n'est guère aisé. 
Ce jeu particulièrement difficile requiert de 
bons reflexes et une stratégie solide. (Dra­
gon Data pour Dragon 32, cassette impor­
tée par Goal Computer.) 

Type: arcade 

Intérêt: ***** 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 280 F environ 

BOUNZY 
Contre les mutants 

Vous avez sauvé votre fiancée de la jalou­
sie du terrible King Kong. Alors, partez à la 
rechen::he d'un trésor, si vous le découvrez, 
à vous la grande vie à Monaco. 
Vous voici dans un labyrinthe à plusieurs 
étages reliés par des échelles. De nom­
breux trésors sont disposés à chaque 
étage, ramassez-les un à un. Mais attention, 
ces trésors sont gardés par de nombreux 
mutants. A chaque tableau, des trésors dif­
fér.ents: clés, cruches, lanternes ... Au pre­
mier tableau, le labyrinthe n'est gardé que 
par un crocodile mutant qui ne peut em­
prunter les escaliers. Au deuxième tableau, 
en plus du crocodile, un mutant utilisant les 
escaliers apparaît. A chaque nouveau ta­
bleau, un mutant de plus hante le labyrinthe. 
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Le jeu est entièrement modulable, vous 
pouvez donc changer des paramètres 
comflle la vitesse des mutants et leur 
agressivite. Un bon conseil, commencez en 
vitesse lente.... (Loriciels pour Commo­
dore 64.) 
Type: action 

Intérêt: *'* * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * * 
Prix : 120 F environ (sur cassette audio) 

SPANNERMAN ---
Radioactivité 

Votre village se trouve juste à côté d'une 
centrale nucléaire. Celle-ci, bien surveillée, 
n'est habituellement d'aucun danger. Mais 
voilà, un tremblement de terre imprévu 
vient d'endommager le système de refroi­
dissement du réacteur nucléaire. Sous 
l'onde de choc, nombre de joints des rac­
cords de canalisations sont détruits et le 
liquide fuit désormais abondamment. En 
tant que plombier du village, vous avez été 
requis[tionné pour réparer les dégâts. Il va 
falloir faire vite car le réacteur risque 
d'exploser et de raser de la carte votre 
chère vil le. Bien sOr, dans la centrale, les 
époulements ont bouché les conduites 
d'évacua1ion et l'eau qui s'écoule va mon­
ter pFOgressivement de niveau et vous 

gêner dans votre trayail. Vous pouvez tou­
jours prendre votre respiration et plonger, 
mais vous travaillefeZ pilus lentement. La 
montée des eaux a aussi perturbé une colo­
nie de rats vivant prè§du réacteur. En effet, 
les radiations les ont transformés en rats 
géants, dont les morsures sont devenues 
mortelles. Vous devrez donc les éviter ou 
les détruire. Mais attention à ne pas en tuer 
trop, car la Société protectrice des animaux 
veille et vous seriez fortement pénalisé. 
Pour corser le tout, le tremblement de terre 
n' est pas complètement terminé et vous 
devrez aussi éviter les blocs de pierre qui 
tombent du plafond. 
Un très bon jeu d'action. (Cassette pour 
Lynx 48 K, distribuée par Golem.) 

Type : arcade 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 150 F environ 

ANTATTACK 
Bouillant héros 

Vous êtes un archéologue très connu et 
apprécfé. Vous ve:nezde monter une nou­
velle expédition afin de retrouver la légen­
daire cité de. Antescher, perdue au milieu 
du désert. Au bout d'un long et très péni-
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ble voyage, vous atteignez enfin au but tant 
espér.é. La fabuleuse cité s'étend là, sous 
vos yeux, avec des murs gigantesques et 
son architeci ure sophistiquée. Mais là, 
quelle n'est pas votre su'rprise ! Vous qui 
pensiez être la seule créature vivante à des 
kilomètres à la ronde, vous venez d'enten­
dre un appel au secours, et cet appel pro­
venait de la ville même. Votre sang bouil­
lant de héros ne fait qu'un tour et vous 
pénétrez d'un bond dans la cité interdite. 
A votre grand étonnement, la cité n'est pas 
déserte. Elle est au contraire habitée par 
une colonie de fourmis géantes, et ce sont 
elles qui ont capturé la douce et frêle créa­
ture qui vçus appelle, avec l' intention évi­
dente d'en faire un bon repas. Il va falloir 
l'aider à s'évader au plus vite si vous vou­
lez qu'elle échapp.e à son horrible destin. 
Et vous le vou~ez, bien sür, car la peur n'a 
pas prise sur vous. Mais les fourmis voient 
votre intrusion d'un très mauvais œil et sont 
bien décidées à défendre leur butin. Com­
ble d'infortune, vous n'avez emporté sur 
vous qu'un nombre limité de grenades car 
vous ne pensiez certes pas avoir à soute­
nir une bataille rangée dans un désert. 
Qu 'importe, vos grenades épuisées, il fau­
dra pourtant échapper à toutes ces fourmis 
qui vous entourent. Heureusement encore 
que vous courez plus vite qu'elles. 
Ce jeu. facile au début, devient très vite par· 
ticulièrement ardu. La représentation en 
trois dimensions, trè.s réaliste, associée à 
la p9ssibilité de changer d'angle de vue, 
ajoute encore à l' intérêt du sauvetage. 
(Quicksilva pour Spectrum 48 K. cassette 
distribuée par Promo Design.) 
Type: arcade et stratégie 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 12à F environ 

M. WIMPY 
--~~---..,.,- ~----~---

Dans le buffet 
Vous êtes Monsieur Wimpy, le fameux spé­
cialiste du hamburger. Votre renommée 
internationale attire les foules mais aussi 
les ennuis. Et il devient de plus en plus dif· 
ficile de nos jours de faire des hamburgers 
tranquillement. Tout d 'abord, commencez 
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par transporter les ingrédients du buffet sur 
la table, à l'aide de l'un de vos plateaux. 
Mais votre cuisine est fort passante: en 
chemin vous devez éviter Waldo, le voleur 
qui n'arrête pas de se déplacer en tous 
sens pour trouver quelque chose à manger. 
Si votre plateau passe devant son nez, il 
aura tôt fait de le débarrasser de vos pré· 
cieux ingrédients. Heureusement que votre 
buffet est bien garni et que les provisions 
ne manquent pas, vous en serez seulement 
quitte pow aller en rechercher. En revan­
che, les trous mouvants venus de l'espace 
sont plus dangereux. Ils absorbent tout ce 
qui tombe dedans, vous y compris. Bien, 
vous avez e.nfin réuni les ingrédients. Il va 
falloir préparer et faire cuire maintenant vos 
hamburgers. Votre installation étant ultra­
moderne, il vous suffira de faire coulisser 
les tranches de pain et la viande le long de 
rails préétablis. Mais cela n'est pas du goüt 
de tous les aliments dont certains se rebif­
fent et cherchent à vous en empêcher. 
Vous devez, tout en continuant votre travail, 
les éviter ou les poivrer pour les assagir. 
Bien sür, votre poivre n'est pas inépuisable 
et vous ne pourrez vous en servir que trois 
fois, à moins que vous ne réussissiez à vous 

saisir d'une gemme, d'une crème glacée ou 
d'une tasse de café. 
Une très bonne version de ce jeu, mainte­
nant bien connu. (Océan pour Spectrum 48 
K, cassette distribué par Prom Désign.) 
Type : arcadè 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * ** * ** 
Bruitage : * * * * 
Prix : 120 F environ 

STIX 
Sparks à l'écran 

A l'aide d'un joystick, dirigez les Sparks 
pour prendre le contrôle de l'écran en navi­
guant entre l~s faisceaux d'énergie. 
L'objectif du jeu est' de couvrir un.e surface 
maximale de l'écran en fermant chaque 
figure. L'ordinateur vous donne ensuite la 
superficie remplie. Une fois l'écran coloré 
à 75 % , vous changez de tableau et ainsi 
de suite. Mais pour augmenter la difficulté 
du jeu, de petites bestioles explosives vous 

poyrsuivent : il faut leur échapper coüte que 
coûte. En pressant le bouton feu, vous dimi· 
nuez votre vitesse et ne marquez plus de 
points. 
Ce jeu, signé Andrew Tro1t,-un maître de 
l'assembleur, est à déconseiller aux débu· 
tants. Inspiré du jeu d'arcade Stix, il vous 
fera passer Çes moments inoubliables. Il 
peut paraître au premier abord sans intérêt 
mais, avec un peu de pratique, devient plein 
de.mystère. (Supersoft pour Commodore 64.) 
Type : action et réflexion 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: 155 F environ (sur cassette audio) 

DEATHCHASE 
Mercenaires d'élite 

Nous sommes en l'an 2501, près de cent 
ans après la Grande Guerre. Le continent 
nord-américain est maintenant dominé par 
toute une floppée d.e se.igneurs de gu_erre 
qui sont en conflit permanent au sujet des 
limites territoriales de leurs domaines fores­
tiers respectifs. Vous faites partie de l'élite 
des mercenaires. C'est un métier qui p.eut 
vous rendre rapidement riche, si vous vivez 
suffisamment longtemps pour en profiter. 
Votre mission est de patrouiller jour et nuit 
et de tuer les motards appartenant à 
d'autres clans. qui se sont aventurés sur le 
domaine de votre maître. S'ils ne ripostent 
pas à vos tirs, ils possèdent, en revanche, 
une fantastique maîtrise de leurs véhicules 
leur per-mettant de se fauf iler entre les 
arbres de la forêt. Vous devez vous lancer 
à leur poursuite, les rattraper afin qu'ils 



soient à portée de tir et les abattre. Bien sûr 
ce n'est pas si simple, car il vous faudra 
vous-même, éviter les arbres qui semblent 
foncer sur vous quand vous roulez à pleine 
vitesse. Et plus vous pénètrerez dans 
domaine, plus la forêt se révélera touffu 
rendant votre conduite particulièrement 
pérîlleuse. Durant votre patrouille, vous 
devrez détruire les hélicoptères et les chars 
ennemis. 
Ce jeu, au graphisme trois dimensions, sim· 
pie mais très réaliste, ne souffre que d'un 
défaut, son thème très franchement san­
glant. (Microméga pour Spectrum 16 K, 
cassette distribuée par Promo Design.) :>·, ... 

Type: arcade 

Intérêt: * * * * * 
Gra hisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 120 F environ 

ALCHIMIST 
Maudit Wartock 

Vous êtes le magicien le plus extraordinaire 
de la terre entière. Votre renommée vous 
a fait engager pour lutter contre l'ignoble 
Warlock qui terrorise la région. Seuls vos 
pouvoirs fantastiques peuvent contrecarrer 
les plans de cet individu. Pourtant, en péné­
trant dans son horrible château, un doute 
vous assaille: arriverez-vous à venir à bout 
de cette force diabolique? Votre seule 
chance de réussir est de retrouver les qua-

tre morceaux du parchemin porteur d'un 
sort de destruction au pouvoir infaillible. 
Mais Warlock n'est pas seul°dans son châ· 
teau. Il a, à son service, toute une armée 
de monstres puissants, chargés de vous 
détruire. Pour vous défendre. vous dispo· 
sez de plusieurs moyens : lancer des éclairs 
- c'est votre grande spécialité- combat· 
tre avec des armes diverses ou utiliser les 
vertus magiques d'un parchemin découvert 
lors de votre quête. Bien sûr, tous ces 
combats vous affaiblissent et il faut man· 
ger pour conserver votre force. Vous 
découvrirez aussi durant votre périple dif· 
férents objets qui pourront se révéler uti­
les. Mais attention, vous ne pouvez porter 
qu'un objet ou qu'un sort à la fois. Warlocl< 
a truffé son château de précipices et de 
couloirs effondrés. Pour pouvoir les traver· 
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ser, vous allez encore recourir à votre p~i~­
sante magie qui vous permettra de vous 
transformer en aigle d'or et survoler les 
obstacles, mais attention votre force 
d'envo'ûtement diminue d'autant. Enfin, 
vous ne pouvez rester qu'un temps limité 
dans chaque pièce sinon W.arlock vous 
débusquerait et vos pouvoirs ne pourraient 
l'empêcher de vous détruire. 
Un très bon jeu d'aventures graphiques. 
(Imagine pour Spectrum 48 K. cassette dis· 
tribuée par Direco International.) 
Type: aventures graphiques 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix: 100 F environ. 

SIREN CITY 
--------' 

Peur sur la vllle 
Policier d'élite et as du volant, votre chef 
de brigade vous envoie dans la ville. la plus 
dangereuse du pays. Siren City est un véri· 
table labyrinthe de gratte-ciel et de rues de 
banlieue, en apparence paisibles. Mais une 
bande de hors-la-loi s'est échappée du péni­
tencier, semant la terreur sur la ville au 
volant de bolîdes. En tant que policier 
chargé de maîntenir l'ordre, vous patrouil· 
lez dans les rues et devez effectuer diver­
ses missions: Vos supérieurs suivent votre 

lutte contre le crime, peut-être serez-vous 
récompensé d'une promotion. 
Mais attention, un hélicoptère et une flaque 
d'huile vous menacent. Faites bien atten­
tion aux voies ferrées, un train peut en 
cacher un autre. Vous risquez d'être em· 
porté par votre vitesse et ne plus pouvoir 
contrôler votre voiture dans les rues étroites. 
Ce jeu mettra vos réflexes et le joystick à 
rude épreuve. (Interception Micros pour 
Commodore 64.) 

Type: course automobile 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * 
BrUitage: * * * * 
Prix: 145 F environ (sur cassette audio) .,. 
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METERMANIA ---- ----
Boni ou r le Mickey 

Vous avez vaincu les terribles fantômes de Pac 
Man. Après avoir avalé une énorme quantité 
de pilules d'énergie, plus rien ne vous effraie. 
Vous êtes encore prisonnier d'un labyrin· 
the, encore plus fou cette fois-ci. Il ressem­
ble étrangement au plan d'une ville, avec 
des maisons, des voitures, des murs et 
d'étranges têtes d'animaux. Vous devez cir· 
culer au plus vite dans les rues, ramasser 
chaque objet que vous rencontrerez. 
Durant votre périple, une automobile et des 
animaux aux têtes réjouies poursuivent 
sans relâche le Mickey qui vous représente. 
Sur le haut du tableau, un cadran vous indi· 
que le temps restant. 
Un logiciel ludique d'excellente qualité pour 
les capacités du Commodore Vic 20. 
Méfiez-vous même si vos poursuivants 
n'ont pas l'air méchant, ils n'en sont pas 
moins redoutables. (Abrasco Limited pour 
Commodore Vic 20.) 
Type: action 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 140 F environ (sur cassette audio) 

HIGH RESOLUTION 
Pour les courlles 

Jusqu'à présent, pour disposer de la haute 
résolution sur un SX 81, il fal lait obligatoi· 
rement passer par une modification soit 
interne soit externe par l'intermédiaire du 
bus d'extension. Ce temps est désormais 
révolu et un simple logiciel se propose de 
faire ce travail jugé jusqu'alors impossible. 
Le programme occupe environ 3/4 de K et 
esl logé dans un RE.M à la ligne O. N'allez 
pourtant pas imaginer qu:il vous reste 15 K 
car la haute résolution elle-même occupe 
6 K. Il faudra donc limiter vos programmes 
en conséquence, mais on peut encore faire 
pas mal de choses avec 9 K. Les nouvel­
les commandes disponibles sont complète­
ment compatibles avec les commandes 
classiques, excepté « Pause» et (<Slow ». 
Les possibilités offertes ? Vous pouvez 
inverser instantanément l'écran haute réso-
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- lution, l'appeler à tout moment ou revenir, 
quand vous··le désirez, à l'écran normal. 
Vous pouvez écrire des textes sur l'écran 
mais cela n'est guère pratique car les 
caractères ne font que le huitième de leur 
hauteur habituelle. 
Par contre, vous avez maintenant la possi· 
bilité de définir jusqu'à soixante-quatre 
caractères différents. La fonction « Plot » 
est la plus intéressante. Elle vous permet 
d'atteindre une définition de 192 x 256 
pixels, mais seulement la moitié sera direc­
tement adressable en coordonnées horizon­
tales, l'ordinateur affiche.le point de .coor· 
donnée connu le plus proche. En fait, la dif­
férence ne sera guère visible lors du tracé 
de vos graphiques. Une fois votre chef­
d'œuvre tracé, il ne vous reste plus qu'à le 
sauvegarder indépendamment de son logi­
ciel, ce qui vous permettra de le recharger 
directement sur l'écran sans avoir à lais­
ser l'ordinateur travailler de longues minu· 

tes pour le retracer. Les animations graphi· 
ques sont à déconseiller car le mouvement 
y est particulièrement lent et saccadé en 
Basic. 
Le logiciel semble donc s'adresser surtout 
à ceux qui rêvent de faire tracer à leur cher 
ZX 81 de merveilleuses courbes exponen­
tielles. (Computer Rentais Limited pour 
ZX 8116 K, cassette, distribuée par Pluto.) 

Intérêt: * * * * 
Prix: 140 F environ 

EL BANDITO ----
Prévoyante 

Vous connaissez tous les habitudes de la 
fourmi. Cet insecte se préoccupe durant 
tout l'été d'entasser des provisions afin de 
passer l'hiver sans avoir à subir les affres 
de la faim. Vous allez donc devoir aider une 
pauvre fourmi à remplir son grenier. Quelle 
aubaine ! Tout près de la fourmilière, diffé­
rents fruits succulents sont disséminés 
dans un labyrinthe. Il ne reste plus qu'à aller 
les ramasser et les traîner jusqu'à votre 
entrepôt. Mais cela n'est pas du goût des 
araignées qui considèrent ces fruits comme 
leur bien. Elles font des rondes incessan· 
tes dans leur domaine pour vérifier 
qu'aucun intrus n'y a pénétré. Prenez garde 

à vous si l'une d'elles vous aperçoit. Elle se 
mettra à votre poursuite et vous aurez tout 
intérêt à lâcher votre butin et à regagner 
votre abri le plus vite possible car sa mor­
sure est mortelle. Il existe huit niveaux de 
difficulté, tant pour le nombre d'araignées 
que pour la complexité du labyrinthe. Si le 
jeu est facile au niveau 1, il vous faudra tous 
vos reflexes et élaborer une stratégie fine 
si vous voulez mener à bien votre entreprise 
au niveau 8. 
Dommage toutefois que le graphisme soit 
en noir et blanc. (Dragon Data pour Dragon 
32, cassette distribuée par Goal Computer.) 

Type: action et stratégie 

Intérêt : * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 280 F environ 

SKRAMBLE 
~---- --~~~ 

Moyens redoutables 
Il s'agit, ici, d'une intéressante version pour 
Dragon 32 de ce jeu désormais bien connu. 
Vous avez été désigné pour une mission 
périlleuse, qui entraînera, sans aucun 
doute, le sacrifice de votre vie. Vous devez 
survoler, à bord de votre avion doté de 
mitrailleuses lourdes et d'une quantité quasi 
inépuisable de bombes, un territoire ennemi 
et détruire le maximum de radars et de 
réservoirs d'essence. Bien sûr, vos adver­
saires ne vont pas rester les bras croisés 
à vous regarder faire. Vous aurez tout 
d'abord à éviter ou à anéantir les fusées 
SAM prêtes à décoller pour vous faire 
exploser. En pénétrant plus avant, vous 
aurez à faire face aux soucoupes qui ne 
tirent pas mais cherchent un contact mor­
tel. Toujours plus loin, vous devrez, cette 
fois, éviter de redoutables boules de feu sur 
lesquelles vos tirs se révèleront tout à fait 
inefficaces. Et plus vous avancerez dans les 
territoires ennemis, plus les moyens 
employés pour vous annihiler se révèleront 
redoutables. Un bon conseil, gardez les 
doigts appuyés en permanence sur les 
commandes de tir et de largages des bom­
bes. 
Un bon jeu d'action. (Mic rodeal Software 
pour Dragon 32, cassette distribuée par 
Goal Computer.) 



Type: arcade 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prix: 200 F environ 

CHAMPION TENNIS 
Court cle rêve 

Sega propose un tennis d'excellente qua­
lité, et le jeu de l'ordinateur n'est pas infail· 
lible, une chance non? Mais attention, si le 
joueur adverse (l'ordinateur) semble parfois 

maladroit, il peut quelques secondes plus 
tard devenir redoutable. Toutes les règles 
du tennis sont respectées, vous pourrez 
ainsi monter au filet, smatcher ou jouer en 
fond de court. Vous n!y serez pas toujours 
en sécurité. Les scores s'inscrivent sur le 
côté et permettent de connaître la. situation 
du jeu à chaque instant. 
Chaque joueur est représenté par un petit 
bonhomme bleu ou violet ; au repos il res· 
semble fort à un gorille. De plus, les des· 
sins des joueurs en cours de partie sont très 
réalistes. Un conseil, laissez tourner le pro· 
gramme Demo, vous comprendrez mieux 
les finesses du jeu. Un matin, vous vous 
révei llez avec le souvenir d'un merveilleux 
rêve. Pendant le tournoi de Roland-Garros, 
vous êtes sorti de l'anonymat et avez gagné 
le match comptant pour la finale. Le public 
parisien tout entier vous acclame. (Sega 
pour Yeno SC 3000.) 
Type: simulation sport 
Intérêt: * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 250 F environ (sur cartouche) 

.ZORGON'S REVEN_GE 
Le gong cle la victoire 

Après Xehon, l'aventure se poursuit. Les 
Zorgons ont réussi à prendre en otage la 
princesse Roz. Mais avant de délivrer la 
princesse, vous devez découvrir les pierres 
magiques aux quatre coins de l'empire Zor· 
gon et vaincre les Quaonogs, les Terrapoos 
et de nombreux autres monstres. 
Dans votre première aventure, vous devez, 
aux commandes d'un vaisseau spatial, 
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détruire des météores et de redoutables 
soucoupes. 
Au deuxième tableau, vous devez éviter les 
boulets, puis attraper les pattes d'un oiseau 
en vol afin d'accéder à l'étage supérieur. 
Dans le troisième tableau, un monstre ten­
taculaire tire dans votre direction avec un 
pistolet à laser. Pour échapper à cette pieu· 
vre, sautez au-dessus des rayons laser, puis 
capturez-la. Vous approchez de la prin­
cesse, elle est prisonnière dans une tour. 
Pour la délivrer. passez au-dessus de 
l'étang avec le téléphérique, et évitez.les 
boulets de canon. Arrivé au pied de la tour, 
sonnez le gong qui ouvre la porte. 
Zorgon est la superbe suite de Xenon Il. Un 
jeu d'excellente qualité qui vous surpren­
dra par sa difficulté. Un logiciel qu'il faut 
absolument posséder dans toute bonne 
ludothèque sur Oric 1 (IJK pour Oric 1.) 

Trpe : action 
Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * * * * 
Bruitage: * * * * 
Prfx: 120 F environ (sur cassette audio) 

PHARAON'I CURSE 
L' ••prit d'O•lrla 

Sur les traces d'une histoire millénaire, 
vous découvrirez la vie mouvementée des 
pilleurs de pyramides. Peut-être allez-vous 
ainsi trouver l'un des derniers trésors 
cachés au centre de ces monuments de 
pierre. Mais pour accéder à la salle du tré· 
sor, il faut éviter le mauvais esprit d'Osiris 
et la momie diabolique. 
Une petite musique retentit, vous êtes prêt 
à faire un bond dans l'aventure, au cœur 
d'une pyramide égyptienne. Vous passez de 
galerie en galerie et devez, dans chacune 
d'elles, aller chercher des éléments du tré- · 
sor. Màlheureusement, ils s0nt souvent 
inaccessibles et pour les aneindre, vous 
devrez éviter les lances aux pointes acé­
rées qui tombent du plafond, les gardiens 
.fous qui ne cessent de tirer et une foule de 
petites embûches semblant, à première 
vue, inoffensives. De petites soucoupes 
montantes vous serviront d'ascenseur pour 
atteindre les galeries supérieures. Atten­
tion, les pharaons protégeaient très bien 
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leur sépulture, les pyramides inviolées sont 
taujours remplies de pièges. 
Parfois, un étrange oiseau vous emporte 
loin de votre but, et vous volez ensemble 
à l'intérieur des différentes galeries de la 
pyramide. 
Un jeu fort en graphisme et couleurs qui 
demande une bonne dose de stratégie et 
de réflexes ... sinon pas de trésor l (Synapse 
Software pour Atari 40{), 800 et 600 XL.) 

Type : action et stratégie 

Intérêt : * * * * 
Graphisme: * * * * 
Brwtage: * * * 
Prix: 350 F environ (sur disquette) 

OMEGA RACE 
Champ clos 

Graphisme sommaire, thème (archi-rebattu) 
de guerre plus ou moins spatiale (vous 
devez détruire des escadrons hostiles dans 
un champs clos), Omega Race ressemble 
plus, de prime abord; à un jeu de la pre· 
mière génération. Pourtant, plus les scores 
s 'élèvent, plus cette cartouche, sans pour 
autant susciter l 'enthousiasme, se révèle 
agréable. Dès cloisons renvoient votre vais­
seau dans l'espace comme une boule de 
flipper : l'erre ainsi acquise demande une 
certaine habitude pour être maîtrisée et 
développe le sens des réflexes et de l'anti­
cipation. A noter : Omega Race peut être 
joué avec le Roller Controller. (C.B.S. pour 
Colecovision.) 

Type : réflexes et habileté 
Intérêt : * * 
Graohisme: * 
Bruitage: * * 
Prix: 400 F environ 

COSMIC RESCUE 
Menace sur Metalix 

Un nouveau jeu d'action qui fonctionne sur 
le micro-ordinateur Laser 200 avec l'exten· 
sion 16 kilo-octets mémoire vive. Après Pla· 
r:iet Spatial, vos aventures intergalactiques 
ne sont pas terminées. Votre planète est 
encore menacée par de terribles envahis· 
seurs venus de lointaines galaxies. Vous 
commandez...le vaisseau amiral de la pla· 

nète Metalix, et devez détruire au plus vite 
d'étranges animaux mutants à l'aide de 
votre canon à laser. Mais attention, ils sont 
protégés par une barrière magnétique. En 
descendant trop bas, vous serez désinté· 
gré et perdrez un vaisseau d'attaque. Vous 
en possédez quatre, alors ne les gaspillez 
pas. 
Un jeu d'excellente qualité graphique et 
sonore par rapport aux capacités du 
Laser 200. En adoptant l'extension joystick, 
vous pourrez diriger les vaisseaux et tirer 
avec l'une des manettes. Malheureuse· 
ment, vos déplacements et ceux des ani· 
maux ne sont pas assez rapides. (Vidéo 
Tech pour Laser 200 avec extension 16 ou 
64 Ko.) 

Type : action 

Intérêt: * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * 
Prix: 69 F environ (en cassette audio) 

~----'P=---0=-=LICE ARTIST 
Te..oinàchmge 

Un meurtre a été commis sous vos yeux. 
Seul témoin oculaire de la scène, la police 
vous demandera de dresser le portrait-robot 
de l'assassin, au plus vite. 
La technique ne cesse d'évoluer, les servi· 
ces de la police criminelle sont équipés d'un 
ordinàfe:.ir très sophistiqué permettant la 
réalisation de portraits-robots. 
En pianotant sur le clavier, reconstituez le 
visage du criminel. Vous pourrez choisir le 
front, les cheveux, les sourcils, les yeux, les 1111> 

DRDINRTEURS DE 
JEUX 

JEUX ELECTRONIQUES 
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~-~--
oreilles, le.nez, la bouche, le menton puis 
un chapeau, des lunettes ou des boucles 
d'oreilles, si nécessaire et un à un. L'ordi· 
nateur vous donnera le nom du suspect une 
fois le portrait terminé. Vous pourrez soit 
reconstituer un portrait que l'ordinateur va 
vous présenter pendant quelques secon­
des, soit créer au hasard des portraits pour 
en connaître les noms. Un jeu passionnant 
pour les futurs criminologues, mais qui 
devient rapidement lassant, malgré de mer­
veilleux graphismes, car trop monotone. 
(Sir-tech pour Apple Il.) 
Type : réflexion 

Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage: * * 
Prix · 450 F environ (sur disquette) 

Torp<>do~ i. 

SPACE.TREK 
Alerte aux Klin9on1 

conque. (Cassette Quazar Computing pour 
Lynx 48 K. Distribute4r : Golem.) 
Type: stratégie et adresse 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : * * 
Bruitage: * * * 
Prix : 130 F environ. 

THE WORMS 
Suaves parfums 

Wilberforce est un gentil petit ver qui adore 
respirer le parfum des fleurs. Sa passion est 
si forte qu' il les recherche sans jamais 
s'arrêter. Tout d'abord, Wilberforce se 
trouve dans un champ clos de murs et par­
semé de pierres et de fleurs. Il faut qu'il 
évite soigneusement pierres, murs et même 

1 

sa propre trace s'il veut survivre. Quand 
Wilberforce a réspiré un nombre suffisant 
de fleurs, il se retrouve dans une autre 
enceinte, mais sans pierre toutefois. Une 
nouvelle provision de parfums, et Wilber-

une habileté hors du commun. A recom­
mander impérativement aux «maîtres du 
joystick ». (Quazar Computing pour Lynx 
48 K, cassette.) 

Type: action 

Intérêt : * * * * 
Graphisme: * * * 
Bruitage : * * * 
Prix : 120 F environ 

PSSST ---
Le robot écolo 

Robbie n'a qu'un amour, sa fleur. li la soi­
gne et la cajole à longueur de journée pour 
qu'elle pousse vite et bien. Mais voilà que 
le jardin est envahi d'abominables insectes 
qui veulent sucer la sève de sa chère 
plante. Il n'en faut pas plus pour mettre 
Robbie dans tous ses états. Il se précipite 
sur l'un des pulvérisateurs à insecticide 
dont il dispose. Mais voilà, il faut trouver le 
bon parmi les trois. Seul l'insecticide appro­
prié pourra détruire cette vermine, les 
autres ne pouvant qu'immobiliser momen­
tanément les insectes. Robbie dispose 
aussi d'une tapette pour éloigner les Insec­
tes ainsi que d'un flacon d'engrais super· 
rapide qu'il comptait offrir à sa fleur le jour 
de son anniversaire, mais qu'il risque fort 
d'être obligé d'utiliser avant. Quel bonheur 1 
Robbie a enfin réussi à se débarrasser de 
ces plantivores et sa plante 
peut enfin fleurir.· Mais l'enivrant 
parfum qu'elle dégage 
va attirer d'autres 
insectes venus de 
l'espace, bien plus 
dangereux que les pre-

Vous êtes le commandant du vaisseau 
Enterprise et votre mission est de détruire 
les abominables envahisseurs Klingons qui 
menacent la paix de votre galaxie. Vous dis­
posez, pour les débusquer, d'un radar 
courte portée et d'un radar longue portée 
plus gourmand en énergie. Une fois 
l'ennemi localisé, enclenchez la commande 
d'hyper·espace et sélectionnez la direction 
et la longueur de votre saut. Position rouge, 
vous êtes dans un secteur occupé par les 
Klingons. Dès que vos ennemis vous aper­
cevront, ils commenceront à vous tirer des­
sus. J'espère que vous aurez pris la précau­
tion d'approvisionner suffisamment en 
énergie votre bouclier de protection car 
sinon ... Centrez l'ennemi dans votre mire 
et tirez. Pour cela, vous disposez de deux 
armes: votre canon à rayon laser, qui 
consomme 200 unités d'énergie par tir, et 
votre lance-torpille photonique, qui s'il ne 
consomme pas d'énergie ne dispose que 
d'une réserve de huit projectiles. Sur­
veillez régulièrement votre niveau d'éner­
gie et dès qu'il atteindra un seuil critique, 
regagnez votre base pour y refaire le plein 
d'énergie et de torpilles. Vous pourrez alors 
repartir poùr nettoyer de nouveaux secteurs 
de l'espace. Ce jeu, classique et intéres­
sant, est ici desservi par un graphisme quel-

force pourra passer à l'étape suivant:~e~.~11~;2~~ê:=? 
doit franchir quatre canyons success~ 
très profonds en sautant de pierre 
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en pierre sans tomber. Cette dure 
mission menée à bien, voilà 
Wilberforce se souvient to 
à coup que les fleurs aya 
le parfum le plus suave s · 
situées dans les entrailles 
de la terre, au sein d'une 
profonde caverne. Et voici 
notre petit ver reprenant so 
périple, tout à sa passion. 
Cette caverne est établie 
quatre niveaux et il doit 
parcourir chaque étape 
pour parvenir à la fleur • 
désirée et sauter rap1- ' 
dement à l'étage suivan ~ 
Une fois ce circuit 
achevé, un autre dé· 
bute, avec un degré de 
difficulté supérieur. Un 
très rapide et difficile je 
d'action qui exige de 
la part des joueurs, 
fussent-ils confirmés, 
une concentration et 
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miers. Et Robbie devra encore se battre 
avec toutes les armes qu'il ·possède, s'il 
veut avoir une chance de garder sa fleur 
en vie. Une bonne réalisation au thème nou­
veau et amusant. (Ultlmate pour Spectrum 
16 K, cassette.) 
Trpe : action 

Intérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix: .95 F environ 

SLITHER 
Préhistorique 

Etonnant ! Alors que les Super Action 
Controllers, ces fantastiques poignées, qui 
remplacent heureusement les classiques joy­
sticks de la console Coleco, sont vendues 
avec Rocky, un des plus beaux jeux du 
moment, le Roller Controller, petit frère des 
'' Track b_all »d'arcade, est, lui, accompagné 
de Slîther. Le sujet de cette cartouche : 
échapper aux hordes de serpents qui hantent 
le désert, de jour comme de nuit, sou­

vent accompagnés de dragons 
~""""'- tout droit sortis de la Pré-
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histoire. Le graphisme est réussi, mais 
l'action se résùme à un feu roulant qui 
devient à la longue quelque peu lassant: 
seul le niveau le plus élevé tire son épingle 
du jeu en maintenant le joueur dans un état 
de tension permanente. A recommander 
aux inconditionnels du tir non stop : les 
autres risquent d'être déçus. (C.B.S. pour 
Colecovision.) 
Trpe : réflexes 
Intérêt.- * * * pour les amateurs 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * * * 

CHOPLlnER 
Evacuation immêcllate 

Aux commandes d'un hélicoptère, vous 
devez récupérer un commando rentrant 
d'une périlleuse mission. Par crainte de 
l'ennemi, ils sont dispersés dans des mai· 
sons aux portes du désert. Décollez de 
votre base et partez au secours de petits 
personnages qui vous font des signes de la 
main lorsque vous les survolez. Dès que 
vous vous posez, ils se précipitent vers 
votre hélicoptère et montent en toute hâte. 
Vous ne pouvez en transpdrtér plus de seize 
à la fois, d'autres chargements seront 
nécessaires pour qu'ils regagnent tous la 
base. L'armée ennemie s'est aperçue de 
votre manège, des chars et des avions vont 
essayer d'abattre l'hélicoptère. Ne vous 
laissez pas faire, ripostez pour sauver votre 
précieuse . cargaison. 
Ce jeu, presque un classiquè, existe en plu· 
sieurs versions pour Appfe JI, Atari 4001800, ..,. 
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Commodore 64 et maintenant Vic 20. Il est 
également servi par d'excellents graphis· 
mes mais un plus grand nombre de chars 
et d'avions et un hélicoptère plus rapide lui 
auraient donné plus de piment. (Création 
Software pour Commodore Vic 20.) 
Type : action 
Intérêt : * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 350 F environ (sur cartouche) 

NOVA Br.AIT 
~----

Fissures 
Vous souvenez-vous d'Atlantis, cité mythi· 
que menacée par les Gorgones? Nova 
Blast rappelle par plus d'un trait le célèbre 
jeu d'lmagic. Quatre cités du futur, proté· 
gées par des dômes de cristal, flottent sur 

les mers d'une planète lointaine. 
A bord de votre vaisseau spatial 
vous patrouillez sans cesse: 
des ennemis ont été repérés 
par vos radars, ils s'approchent, 
détruisant tout devant eux .. . 
Les vagues hostiles se suc· 
cèdent sans cesse et s'achar· 
nent sur vos cités. Vous tirez 
sans arrêt, volant de l'une 
à l'autre. Des pirates 

. se mettant de la 
partie, vous 
bombardez 
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leurs navires ... Un dôme s'est fissuré 1 Vous 
vous. précipitez vers un portique d'énergie, 
vous vous stabilisez au-dessus de lui et 
rechargez vos réserves. En quelques 
secondes, vous rejoignez la cité touchée, 
vous vous rapprochez d'elle et, grâce à 
l'énergie acquise, régénérez son dôme. Elle 
est sauvée, provisoirement ! Sang-froid et 
habileté exigés pour une cartouche sans 
pitié ... (lmagic pour Colecovision.) 
Type : action 

Intérêt: * * * * * 
Graph,isme: * * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix : 420 F environ 

SNOOPY 
n LE BARON ROUGE 

Niche à réaction 
Pauvre Snoopy, sa sieste a été interrom­
pue ! Le Baron rouge, à bord de son biplan 
meurtrier fonce sur lui dans un fracas 
d'enfer, toutes mitrailleuses dehors. C'en 
est trop ! Notre ami sort son casque d'avia· 
teur, noue une écharpe autour de son cou 
et, à califourchon sur sa niche s'élance à 
son tour dans les cîeux. Les balles sifflent 
de tous côtés, les deux adversaires enchaî· 
nent looping sur looping ; de temps à autre, 
des bières, des sandwichs tombent du ciel, 
apaisant faim et soif de Snoopy qui a fort 
à faire pour éviter les assauts de 

son adversaire ; déjà deux impacts de bal­
les marquent sa niche à réaction ! Mais le 
Baron rouge semble en difficulté, son 
moteur a le hoquet. Vite ! Dans un dernier 
effort, Snoopy fonce et lâche une dernière 
salve sur son ennemi! C'est le coup de 
grâce ; l'avion déséquilibré pique vers le sol 
et explose. Snoopy va+il pouvoir enfin se 
reposer? Un point noir grossit à l'horizon: 
c 'est reparti pour un tour! (Atari pour 
Atari 2600.) 

Type: action 

Jntérêt: * * * * * 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage : * * * * * 
Prix : 289 F environ 

DON.ION ET DRAGONS 
Gardez la forme 

Partez à la recherche de la célèbre cou· 
ronne des rois. Ce mystérieux 
joyau a été enfermé dans un 

donjon inaccessible par de ter­
rifiantes créatures au service des 

forces du mal. Avant d'atteindre 
ce donjon, il faut parcourir un laby· 

rinthe en ramassant une foule d'objets : 
un panier, un maillet, un coffre ... 

Certains d'entre eux seront d'une 
grande utilité pour la pour· 

suite de votre aventure. 
Jusqu'ici rien de très 

surprenant ni de 
très compliqué. 



Le labyrinthe dont vous ne connaissez pas 
le tracé est gardé par une horde de dragons 
aux formes plus étranges les unes que les 
autres. Lorsque l'aventure commence, 
vous n'ave-z que trois flèches, et les corn· 
bats ay corps à corps deviendront très vite 
inévitables. Dans ce cas il faut surveiller 
votre état physique, celui-ci baisse très rapi· 
dement. Attention à ne pas perdre toutes 
vos forces au combat sans avoir jamais 
atteint le donjon. 
Vous vous dirigez dans les multiples cou· 
loirs du labyrinthe à l'aide des quatre points 
cardinaux Nord, Sud, Est et Ouest. 
Un jeu en trois dimensions, où les murs du 
labyrinthe apparaissent de différentes cou­
leurs. Sur le côté droit de l'écran sont don­
nées toutes les informations nécessaires à 
la poursuite de votre aventure. Les dragons 
à combattre sont de couleur rouge. L'utili· 
sation des joysticks n'est absolument pas 
nécessaire pour cette cartouche ludique. 
(Matte! pour Aquarius.) 
Type : jeu de rôle 
Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage : * * *. 
Prix: 250 F environ (cartouche) 

PANDA - - ----
Escalade 

Panda fait appel à des recettes bien 
connues des amateurs de jeux vidéo : le 
charmant animal doit parcourir une ville en 
pénétrant dans chaque maison pour en res· 
sortir dès qu11 aura pu atteindre la clef de 
la porte qui s'est refermée derrière lui. Bien 
sûr, pour atteindre la précieuse serrure, il 
doit se livrer à des prodiges d'escalade tout 
en évitant ses ennemis : de farouches cer­
bères qui sont ravis d'avoir une proie à 
poursuivre. Couleurs fort jolies mais gra­
phisme un peu imprécis, musiquette assez 
sophistiquée, cette cartouché séduira les 
amateurs de Frogger, lassés de sauver des 
grenouilles. (V.D.I. pour Atari 2600.) 
Type : réflexes 
Intérêt: * * * 
Graphisme : * * * * 
Bruitage : * * * * 
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MES PREMIERS MOTS 
' CROISES 

Grilles en tête 
Ce programme s'adresse aux sept-neuf 
ans. Le joueur peut, soit résoudre des mots 
croisés. soit créer ou modifier des grilles. 
Il existe trente grilles à résoudre depuis les 
plus simples, composées de quatre cases 
sur quatre cases, jusqu'aux plus complè­
tes (sept sur sept). Trois types d'aide sont 
proposés au joueur : pour les plus jeunes, 
la visualisation de la solution permettra de 
lire mots et définitions. Il est possible aussi 
d'obtenir une deuxième définition pour les 
mots plus difficiles ou de connaître la solu­
tion d'une définition. Si l'enfant désire créer 
sa propre grille, il a le choix entre des gril­
les de différents formats (de quatre sur qua­
tre à neuf sur neuf). Le programme est bien 
fait et d'utilisation compatible avec l'âge de 
l'enfant. Il lui permettra de consolider et 
d'enrichir son vocabulaire. (Cassette Vifl 
Nathan pour T07. Distributeur: Thomson.) 

Type: réflexion 

Intérêt: * * * * 
Graphisme : aucun 
Bruitage: aucun 
Prix: 180 F environ 

STARGAZER SECRETS 
a.1 à la carte 

Ce programme n'est pas un jeu. Il s'agit du 
seul logiciel d'astrologie commercialisé en 
France pour le Spectrum. L'auteur en est 
d'ailleurs un astrologue professionnel. L'uti· 
lisation de ce programme est très simple 
et n'importe quelle personne, même novice 
eh astrologie, peut l'utiliser sans problème. 
Il suffit d'indiquer à l'ordinateur vos nom. 
date. heure et lieu de naissance. Il se 
charge alors d'effectuer les calculs com­
plexes nécessaires et, au bout de deux 
minutes, affiche à l'écran votre carte du ciel 
en précisant aussi votre ascendant et votre 
milieu du ciel. Mais ce n'est pas tout. Pour 
ceux qui ne sauraient pas interpréter cette 
carte, le .progtamme effectue ensuite une 
analyse assez complète de votre thème 
astral, planète par planète et donne une.,. 

Bon à envoyer à 

'ltl>EO-~UO? 
50, rue de Richelieu Paris 75001. 
Tél. : 296.93.95. 

Je désire recevoir gratuitement et sans 
engagement de ma part une documenta· 
tion complète de VIDEO SHOP. 

Nom : ................... Prénom : ............ . 
Adresse : .................................... .... . 
Ville : .... ............. . . Code postal : ...... . 

Type de matériel souhaité : ... ........... .. . 
Joindre deux timbres. 
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conclusion générale. Ce programme très 
bien fait constitue une approche passion· 
nante des secrets de l'astrologie. Dom· 
mage toutefois qu'il soit en anglais. (Cas· 
sette Computer Rentais Ltd pour Spectrum 
48 K. Distributeur : Pluto.) 
Trpe : connaissances 

Intérêt : * * * * * * 
Graphisme : . * * * 
Bruitage: aucun 
Prix: 95 F environ 

FATHOM 
Figure cle proue 

Neptinia, fille de Neptune. a été enlevée par 
des marins sans scrupules qui l 'ont atta· 
chée à l'avant de leur navire en guise de 
figure de proue. Fou de douleur, Neptune 
a déchainé les flots et coulé le navire. 
Hélas ! dans sa colère, il a brisé et perdu 

son propre trident et n'a pu délivrer sa fil le 
qui est toujours prisonnière, au fond des 
flots ... Jeune prince plein de courage, vous 
n'avez de cesse d'avoir libéré la princesse. 
Mais, avant d'arriver à cet happy end, vous 
devez d'abord retrouver le trident qui seul 
vous permettra de sauver la jeune fille. 
Prince de sang royal, vous avez le pouvoir 
de vous transformer à volonté en dauphin 
ou en albatros : oiseau, vous survolez des 
volcans en éruption, affrontez de farouches 
oiseaux noirs, attrapez les nuages qui 
dévoilent une étoile magique; poisson, vous 
plongez au fond ·des mers, à la rencontre 
de pieuvres maléfiques et d'algues traîtres· 
ses ... 
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Graphismes superbes, thème étonnant, 
Fathom, comme Nova Blast, classe 
d"emblée les jeux lmagic pourColecovision 
dans le peloton de tête des programmes· 
ludiques. Une réussite ! (lmagic pour Cole· 
covision.) 
Type: action et habileté 

Intérêt: * * * * * * 
Graphisme: * * * * * * 
Bruitage : * * * * 
Prix : 420 F environ 

NIGHT FLIGHT 
~~-- -~~~ 

Touiours plus haut 
La guerre a éclaté depuis quelques mois. 
Votre mission consiste à détruire 
la capitale ennemie au plus vite. 
Pilote d'un bombardier, vous 
allez anéantir le quartier géné­
ral de l'armée àdverse, 
situé au cœur de la cité. 
Vous allez donc la sur­
voler, mais à chaque 
passage, par manque 
de carburant, votre 
bombardier des· 
cendra de quel· 
ques centaines 
de mètres. 
N'oubliez 

pas de bombarder les gratte-ciel les plus 
hauts en premier. Vous pourrez vous lllus· 
trer sur huit niveaux de jeu. chacun déter· 
minant la hauteur des gratte-del, de plus 
en plus hauts. 
Night Flight a su se forger une solide réRU· 
talion. Mais si le jeu devient rapidement las· 
sant, il possède, par ailleurs, un très bon 
rapport qualité-prix. (Proriciel pour Oric 1.) 

Type : action 
Intérêt : * * * 
Graphisme: * * * 
Bruitage: * * 
Prix : 70 F environ (sut cassette audio) 

CHAT ET SOURIS 
---~ 

A tour cle rile 
Jeune souris au grand appétit, vous n'avez 
qu'un désir : manger sans cesse du fro· 
mage ; chat plein d'allant vous avez à cœur 
de remplir votre rôle: attraper les souris. 
Inutile de précrser que vous avez fort à faire 
avec cette cartouche ·Philips. Le premier 
round vous met dans la peau du chat. A 
l'aide de lignes droites horizontales et ver· 
ticales, vous tentez de construire une sou· 
ricière pour bloquer la souris avant qu'elle 

ait mangé trop de fromage; mais 
au second round les rôles sont 

inversés et vous voilà souris ! 
Selon les variantes choisies, 

le nombre de morceaux 
de fromage et de parois 

mis à la disposition du 
chat varie, des trous 
de souris, qui consti· 
tuent autant d'échap-

r::::::::;;:::- patoires apparais-
sent et disparais· 

sent, enfin, la 
vitesse des 
protagonis· 

tes s'ac­
célère ... 



Le ZX 81 de Sinclair est ap­
pelé «l'initiateur» car il a déjà permis 
à 2 millions de passionnés dans le 
monde de s'initier à l'informatique. 

Ainsi, le ZX 81 est le micro-ordina­
teur le plus répandu sur la planète. 
A votre tour, rejoignez «l'esprit Sin­
clair». Pour 580 F, c'est unique. 

sinc::lair-
'a micro-ordination 

DIRECO ruïr~~ l! Nous sommes à votre disposition pour toutes informations au 359.72.50. 
IMPORTATEUR EXCLUSIF DE LA MAROUE SINCLAIR 



Amusant. surtout pour les plus petits. (Phi· 
lips pour Vidéopac, Vidéopac + et Jopac.) 

Type: action 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 168 F environ 

TIME PILOT 
Au tapis 

Original 1 Pour symboliser la difficulté crois· 
sante des différents niveaux de jel!, les 
créateurs de Time Pilot ont réinventé la 
machine à remonter le temps. Pilote de. 
chasse émérite, vous affrontez les vieux 
coucous de 1914 au niveau 1, les stukas de 
1945 au niveau 2, les Mirage·de 1980 au 
niveau 3. etc. · chaque vague d'ennemis· 

devient ainsi plus mobile, plus agressive et 
donc plus difficile à envoyer .. au tapis)). les 
déplacements des avrons, fort bien rendus, 
accentuent le réalisme des. combats et 
poussent chaque pilote à utiliser 
à fond la maniabilité de son jet. 
De plus, à l'issue des ----~--· 

différents assauts, apparaissent des enne· 
mis plus redoutables et bien caractéristi· 
ques de leur temps: zeppelins en 1914, 
bombardiers en 1945, etc., qu'il faut, bien 
sûr, détruire pour franchir le mur du temps. 
Bonne idée, astucieusement réalisée, 
action p.renante, graphisme agréable, Time 
Pilot, sans être génial, mérite le coup d'œil. 
Mais, attention, .seuls les super-pilotes 
découvriront les avions du futur, ceux qui 
arrivent après 1984 ... (C.B.S. pour Coleco· 
vision.) 

Type: action 

Intérêt: * * * * 
Graphisme: * * * * 
Bruitage: * * * 
Prix: 470 F environ 

A vos caa11ues ! 
Pitfall Harry est de retour ! Le valeureux 
explorateur, amateur de lianes et de croco· 
diles en tous genres, ·s'est découvert une 
passion pour la spéléologie et n'hésite pas 
à se lancer dans des cavernes obscures où 
règnent l'araignée, le scorpion maléfique et 
le crapaud haineux. Mais aucun de ces ani· 
maux n'arrête Pitfall Harry avide des riches· 
ses renfermées dans le sous-sol. Notre 
héros plonge dans des lacs souterrains, 
royaume des serpents aquatiques, dévale 
des échelles pourries, échappe aux 
chauves-souris, se Jette dans des précipi· 
ces insondables et... ressorJ indemne de 
chaque épisode : sa seule punition pour 
avoir fait preuve de maladresse se résume 
à la perte des richesses acquises et à un 

retour en arrière. Graphisme 
et action à la 

hauteur des grands jeux d'Activision, brui· 
tages étonnants, Pitfa/111 entame une nou· 
velle carrière sous de brillants auspices. 
Explorateurs, à vos casques, le nombre de 
trésors à découvrir semble infini. .. (Action 
pour Atari 2600.) 

Type : action 

Intérêt: ****** 
Graphisme: * * * * * 
Bruitage: * * * * * * 
Prix: 350 F envimn 

PIGS IN SPACE 
'-----

Troi• en un 
Les trois petits cochons devaient réparer 
leur maison dans Oink d' Activision, échap· 

per aux loups dans Pooyan de Gakken, ils 
sont maintenanf en route pour les solitudes 
infinies du cosmos. Solitudes? Pas vrai· 
ment : leur première étape les met aux pri· 
ses avec des oiseaux casqués, aux becs 
crochus, qui descendent vers eux dans le 
plus pur style des Space lnvaders. 
Deuxième épreuve: un parcours digne de 
Frogger qui les mène tout droit vers un tun· 
·nel « vanguardien ))' dans lequel ils doivent 
faire preuve d'une habileté consommée 
pour vaincre leurs ennemis. Bref, trois clas· 
siques en un pour une cartouche sans 
grande innovation : Atari ngus a habitués à 
mieux ... (Atari pour Atari 2600). 

Type : réflexe 

Intérêt: *'* 
Graphisme: * * * 
Bruitage: * 



---.1 EUR PERSONNEL 

Tl.11119 SC-::3CJCJCJ lllA 

Périphériques: 
Imprimante 4 couleurs, enregistreur 
de cassettes, interface avec lecteur 
de disquettes 252 K (disponibles 
en Avril) . 

Une grande 
variété de fonctions 
à un prix abordable 

La cartouche de BASIC étendue 
(32 K ROM) livrée avec l'ordinateur 
comporte des possibilités étonnantes 
de programmation (16 ou 32 K 
utilisateur) et de graphisme que 
la plupart des autres appareils 
ne proposent qu'en option : Line, 
Paint, Position, Circle, Recopie d 'écran, 
32 images superposables (Sprites), 
16 couleurs de base, etc. 

Les principales fonctions du BASIC 
sont préprogrammées ou peuvent 
être eptrées au 11avier. 

De nombreux logiciels d'éducation 
en français et des jeux d'un graphisme 
remarquable sont disponibles dès 
à présent. 

IMPORTATEUR EXCLUSIF : 

ITMC 
86 à 108, rue Louis Roche 
92230 GENNEVILLIERS 

Yl.11119 Tout l'univers de /'électronique de loisirs. 



ELECTRON ACORN 
L'INITIATEUR 

• • 
Un nouveau venu dans la famille des ordinateurs, 

diffusé sous le label de la célèbre chaine de télévision britannique. 
Après le BBC, l'Electron Acorn nous a réservé de bonnes surprises. 

A commencer par son prix, 
nouvelle preuve du punch de nos amis anglais. 

Le BBC modèle B est un micro-ordinateur 
très puissant mais d 'un · prix encore trop 
élevé pour atteindre un large public. Un an 
après la c0mmercialisation du BBC, la 
société Acorn Computers Limited, en liai­
son avec la télévision britannique, propose 

· un ordinateur grand public, l'Electron. Celui. 
ci est vendu avec tous ses accessoires : 
deux manuels, câbles magnétophone, ali­
mentation secteur et prise Péritel. 
La forme et la couleur de l'E/ectron sont 
assez classiques. Un boîtier crème en plas­
tique avec sur le dessus des petits carreaux 
du type feuille d'écolier. Mais ne vous y 
trompez pas, cet ordinateur n'est pas un 
jouet. Aucun câble ne manquera pour le 
faire fonctionner, encore une preuve de 
sérieux. Ce qui n'est pas toujours le cas 
chez d'autres constructeurs. Le branche­
ment au téléviseur s'effectue soit par l'inter­
médiaire de la prise d'antenne UHF - dans 
ce cas il faut utiliser un poste multistandard 
possédant le système PAL - soit par 
l' intermédiaire de la prise Péritel pour les 
postes de moins de deux ans. Avec ce type 
de connection, l'image est d 'excellente qua­
lité, les graphismes ne perdent pas de leur 
finesse. L'Eiectron possède une interface­
cassette bien pratique pour la sauvegarde 
des programmes. Une prise-jack la rel ie à 
l'appareil. Le port d'extension est égale· 
ment prévu pour recevoir des manettes de 
jeux. 

Gare au manque 
cle mimoire 

Le langage utilisé par l'Electron est une fois 
de plus le Basic. Mais comme le BBC et 
!'Electron ont servi de support aux cours de 
programmation réalisés par la chaîne 
anglaise BBC, de très nombreuses applica­
tions ont été réalisées. Le langage Basic de 
l'Electron est généré par un microproces· 
seur 6502, la mémoire vive est alors de 
32 Ko. Attention, la mémoire-écran en réso­
lution graphique peut consommer jusqu'à 
20 kilo-octets, il ne reste plus alors que 
12 Ko RAM utilisables. 
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Le Basic de l'Electron est très bien adapté 
aux programmeurs débutants. La correc­
tion des erreurs est facilitée par un éditeur 
pleine page ; il est ainsi possible de placer 
le curseur sur n'importe quelle ligne du lis­
ting, puis de la corriger. Les instructions 
comme « renumber » (renumération des 
lignes du programme}, « delete » (efface· 
ment des lignes) et «auto» (numérotation 
automatique) restent très appréciables et 
de nombreuses fonctions mathématiques 
sont accessibles directement comme 
«modulo'" «div», «lime ,;; une particularité 
assez étonnante du langage Basic que l'on 
retrouve principalement sur les ordinateurs 
de poche. Certaines instructions Basic peu· 
vent s'écrire en abrégé, c 'est·à·dire en ne 
tapant que la ou les deux premières lettres 
suivies .d'un point. Par exemple, l'ordre 
« list » devient « 1. »; la saisie de program­
mes s'en trouve facilitée. Le manuel est 
complété par de nombreux exemples qui 
rendent les explications claires et précises. 
Un ouvrage d'aide à la programmation est 
fourni en supplément. Il contient divers logi· 
c iels pour assimiler toutes les f inesses de 
programmation de l'Electron. Un complé­
ment idéal POL!r s' initier au langage Basic. 
L'utilisation de routine en langage machine 
est d'une grande simplicité grâce à certains 
ordres devenus classiques comme « usr » 
et « call ». Le manuel consacre également 
un chapitre de soixante pages à l'assem­
bleur. Le tout accompagné d'un tableau 
général qui en cas d'erreur vous remettra 
sur le droit chemin. Une initiative encore 
rare à souligner. 
L'Eiectron possède d 'excellentes possibi· 
lités graphiques, qu 'i l faut utiliser avec par­
cimonie et à bon escient. Car la taille de la 
mémoire vive-écran dépend du mode gra· 
phique choisi. Il y a sept modes : deux pour 
les textes et c inq pour les graphismes. La 
haute définition maximale est de 640 x 256 
pixels avec deux couleurs, la RAM-écran 
est alors de 20 Ko. Pour obtenir les seize 
couleurs ensemble, il ne faut pas dépasser 
160 x 256 pixels, la RAM-écran est aussi de 

20 Ko. Attention, l'Electron ne dispose que 
de huit couleurs réelles, les huit autres per­
mettant de faire flasher l'écran suivant deux 
couleurs totalement opposées. Le mode 
texte 40 x 25 caractères en deux couleurs 
reste le plus sobre et n'utilise qu'une 
mémoire vive-écran de 8 Ko. Il faut donc 
choisir le bon mode avaht toute réalisation 
graphique, sous peine de se heurter à un 
manque de mémoire. La création de gra­
phisme à l'écran est faci litée par de très 
nombreux ordres Basic comme cc draw » 
(trace un trait), « move » (positionne le cur· 



seur graphique), «plot» (imprime un point). 
L' Electron ne possède pas les sprites, instruc­
tions très pratiques pour les réalisations ludi­
ques. Mais, grâce à l'ordre« vdu », il est pos­
sible de redéfinir des caractères graphiques 
swr une matrice 8 x 8. Plus de deux cents des­
sins différents: petits envahisseurs ou signes 
de cartes à jouer, peuvent être ainsi créés. 
Un détail qui séduira les créateurs de jeux. 

' 
RADIOSCOPIE 
Origine: Grande-Bretagne 
Connexion TV : Péritel 
Mémoire vive : 32 Ko 
Mémoire morte : 32 Ko 
Extension RAM : en attente 
Son: oui 
Couleurs: 8 
Joystick: en attente 
Entrée cartouche : non 
Cr~yon optique : non 
Disquette: oui 
Prix: 3 000 F environ 

Une multitude 
de paramètres 

L'uri des atouts incontestés du BBC 
modèle B réside dans les possibilités sono­
res. L'Eléctron est plus modeste à ce 

niveau. Les deux Instructions «Sound» et 
« envelope » qui caractérisent le timbre de 
chaque instrument, restent assez 'délicates 
à ma.nier, surtout si l'on n'a pas l'habitude 
des synthétiseurs musicaux. De nombreux 
essais seront nécessaires pour en assimi­
ler toutes les subtilités. Il aurait été préfé· 
rable d'utiliser un plus grand nombre d'ins­
tructions avec, pour chacune d'elles, deux 
paramètres. Vous disposez de trois canaux 
de mots - qui correspondent à cinq octà­
ves et demie - et d'un canal de bruit blanc. 
La création musicale est entièrement com­
patible avec le BBC modèle B. Voici un 
exemple où vous retrouvez la multitude de 
paramètres nécessaires: 
10 SOUNO' 1, 2, 4, 50; 
20 ENVELOPE 2, 1, 1, ·2, 1, 7, 5, 12, 0, 0, 
0, 0, 0, O; 
Le son est joué sur le canal 1, avec 
ENVELOPE 2 pendant 2,5 secondes. 
CÇ>té logiciel, tout reste à faire. Rien de plus 
normal puisque l'Electron n'est disponible 
en France que depuis le mois d'avril. Théo­
riquement, tous les logiciels conçus pour 
le micro-ordinateur BBC modèle B fonction· 
nent sur l'EfeGtron. Mais, en prafique, 
comme les deux mémoires mortes ou ROM 
ne sont pas identiques, les adresses 

mémoires 'Utilisées en langage machine 
~t <3:ssem.bleur sont différentes. Les logiciels 
ecnts uniquement en Basic devraient, sans 

Nous avons aimé: 
• le manuel clair; 
• l'aspect initiation; 
• les possibilités graphiques et 

sonores; 
• le clavier très agréable. 

Nous avons ~retté: 
• le rapport qualité/prix un peu 

élevé; 
• la compatibilité des logiciels du 

BBC incertaine; 
• les paramètres parfois trop 

nombreux pour une instr.uction. 

aucune difficulté, être utilisés sur le BBC ou 
!'. Electron. Bientôt, chaque créateur de logi­
ciels, aura testé ses produits et sera en 
mesure de préci ser ceux compatibles à la 
fois pour l'E/ectron et le BBGmodèle B. La 
ludothèque de ce dernier. est à ce jour suf­
fisamment étoffée pour convenir au ludo­
phile le plus exigeant. Elle comprend des 
jeux de réflexion, d'action, de &imulations 
et d'aventures graphiques. Les logiciels du 
BBC ne fonctionnant pas sur l'Electron 
seront sans aucun doute bientôt adaptes 
car les transformations sont peu nombreu­
ses. Pour l'instant, il faut se c~ntenter de 

la cassette de démonstration et d'une 
dizaine d'autres logiciels. 
L'Eiectron n'a rien de révolutionnaire, mais 
l'aspect initiation a été exploité au maxi­
mum. Et l'on peut dire aujourd'hui qu'il 
~·agit d'une véritable réussite. (Electron, 
importé par JCS Diffusion. 4, boulevard Vol­
taire, 75011 Paris. Tél.: 355.9_6.22.) 
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ORIC EST MORT, 
VIVEATMOS! 

Les petits ordinateurs britanniques n'arrêtent pas de nous surprendre. 
Après l'Oric 1, venu il y a un an sur le marché français, 

on annonce déjà la nàissance de son petit frère : Atmos. 
Des fées ambitieuses se sont penchées sur le berceau du nouveau-né. 

L'enthousiasme pour l'Oric 1 n'a pas faibli, 
après dix-huit mois de commercialisation : 
un succès justifié par son rapport qualité· 
prix excellent pour la version 48 Ko RAM. 
Et pourtant malgré ce vent de folie, la pro· 
duction de l'Oric 1 vient d'être stoppée. En 
fait, Oric lance une nouvelle version de 
l'Oric 1, Atmos. L'avenir de cet appareil 
s'annonce prometteur. Jugez plutôt.: les 
prévisions de vente pour 1984 s'élèvent à 
50 000 unités - auxquelles s'ajoutent 
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Tiit était au rendez-vous. 

20 000 lecteurs de disquettes-, soit cinq 
fois le chiffre des ventes atteint par l'Oric 1 
en 1983. La part des imprimantes fonction­
nant sur Oric 1 etAtmos devraient passer, 
en 1984, de 3 000 à 20 000 unités. Des chif· 
fres ambitieux qui, s'ils sont réalisés, feront 
de ce constructeur britannique un leader 
sur le marché français. 
L'un des principaux reproches qui puissent 
être faits à Oric 1 était l'important taux de 
machines défectueuses, plus de 22 % . 

Un look 
plus professionnel 

Concernant l'Atmos, ASN Diffusion 
annonce un taux de retour maximal de 3 %. 
Malheureusement, comme les principaux 
composants de l'Oric 1 sont présents sur 
l'Atmos, le · nombre d'ordinateurs défec­
tueux risque d'être légèrement supérieur 
aux prévisions ... 
Mais quelles sont les grandes différences 



entre l'Otic 1 el l'Atmos? La première et 
ta plus visible demeure l'aspect esthétique 
de !'Almos. de couleur noire avec quelques 
touches de rouge. Ce micro-ordinateur offre 
un '' look .. plus professionnel que son pré­
décesseur. Le c lavier de l'Oric 1 était 
composé de touches mécaniques très 
espacées qui ne permettaient pas une 
frappe rapide. L'Atmos est équipé d'un cla­
vier à touches mécaniques de type machine 
à écrire Qwerty. ASN annonce la commer­
cialisation en France d'un clavier Azerty 
plus complet. pour le mois de mai. Les tou­
ches de forme arrondie, accolées les unes 
aux autres, permettront une utilisation semi­
professionnelle. Autre différence entre les 
c;Jeux appareils: la mémoire morte ou ROM. 
L'Almos est équipé d 'une nouvelle ROM 

RADIOSCOPIE 
Origine : Grande-Bretagne 
Connexion T.V. : Péritel ou Pal. 
Option UHF noir et blanc 
Mémoire vive : 1 6 Ko ou 48 Ko 
Mémoire morte : 16 Ko 
Extension RAM : en attente 
Son : oui 
Couleurs : 8 
Joystîck : 1 avec extension 
Entrée cartouche : non 
Crayon optique : non 
Disquette : oui 
Prix : 2 480 F environ 

avec interprétateur Basic et de nombreu·. 
ses instructions supplémentaires. Bien sûr, 
tous les programmes écrits en Basic fonc­
tionnent à la fois sur l'Oric 1 et l'Atmos. Les 
logiciels écrits en langage machine posent 
quelques problèmes, car la nouvelle ROM 
utilise des adresses mémoires différentes. 
Dans la pratique, les logiciels écrits en lan­
gage machine conçus pour Almos fonction­
nent aussi sur l'Oric 1. Mais ils n'utiliseot 
pas les nouvelles instructions de l'Atmos. 
Sinon, comment pourraient-ils fonctionner 
simultanément sur ces deux micro­
ordinateurs. Certains logicieis écrits en lan­
gage machine pour l'Oric 1 fonctionnent sur 
l'Almos. Après le chargement "error 
found » ap~araît à l'écran, il suffit de faire 
" run » et le programme est lancé. 
La bibliothèque de logiciels pour l'Oric 
Almos est donc encore pèu étendue. A 
l'avenir. de nombreuses sociétés de logi­
ciels proposeront des programmes pour les 
micro-ordina teurs Oric en deux versions, 
l'un pour l'Oric 1 et l'autre pour l'Atmos. 
Pour plus de sûreté, espérons que chaque 
créateur de logiciels testera ~es réalisations 
pour préciser ce problème de compatibilité. 
Proric iel qui diffuse de nombreux logiciels 
pour Oric par l' intermédiaire de ASN Diffu· 
sion, compte en vendre 500 000 en 1984, 
contre 50 000 en 1983, soit dix fois plus. Ils 
couvrent tous les thèmes éducatifs, jeux et 
tangages. N'oublions pas la société fran­
çaise Loriciels qui propose des logiciels 
ludiques d'excellente qualité pour Oric 1 et 
bientôt pour Almos. 

Ech-.nge standard 
Le microprocesseur est toujours le tradi· 
tionnel 650 2A. Les habitués de la marque 
Oric continueront à programmer sans dif­
ficulté. Toutes les autres caractéristiques 
de l'Atmos sont identiques à celles de 
l'Oric 1. La définition graphique reste la 
même, c'est-à-dire 200/240 pixels et huit 
couleurs. Il existe aussi quatre-vingts carac­
tères définissables par l'utilisateur. qui sont 
bien pratiques pour la création de program­
mes ludiques en Basic. Les capacités sono­
res de l'Almos sont également identiques 
à celles de l'Oric 1. Il possède un haut­
parleur et un amplificateur intégrés relia· 
bles à une chaîne hi-fi. Les extensions de 
l'Oric 1 sont, bien sûr, compatibles avec 
l'Atmos. La sortie imprimante paral lèle de 
type Centronics permet de connecter pra­
tiquement toutes sortes d'imprimantes. Il 
possède aussi une interface-cassette, le 
branchement au magnétophone s'effec­
tuant par l' intermédiaire d 'un prise DIN ou 
par un cordon adaptateur. Le lecteur de dis· 
quelles si longtemps attendu est enfin dis­
ponible pour 2 500 à 3 000 F. Il s 'agit d'une 

·micro-disquette de 3 pouces, avec une 
capacité de 320 kilo-octets fermeté. Bien· 
tôt des cartes entrées-sorties. entrées ana­
logiques et un paddle à huit directions 
seront disponibles pour Oric chez S1déna 

( 117. rue de la Croix-Nivert, 75015 Paris). 
Cette nouvelle manette de jeux peut être 
commandée en Basic dans un logiciel de 
votre (éalisation . 
L'Atmos est commercialisé depuis le mols 
de février à 2 480 F environ. Mais ASN Dif­
fusion propose une opération commerciale 
ambitieuse et complexe. La société vous 
propose, en effet, d'échanger votre Oric 1 
contre un Atmos f lambant neuf moyennant 
500 à 600 F environ. Mais une question se 
pose. Que va devenir le stock d'Oric 1 ainsi 
récupéré par ASN? Si dans l'ensemble 
l'idée est séduisante, sa réalisation risque 
en effet de poser quelques problèmes. 
Exemple: les ordinateurs achetés en 
dehors du réseau de diffusion ASN 
bénéficieront-i ls de la même proposition? 
ASN Diffusion proposera-Hl un échange 
standard des logiciels? Un service informa· 
tion et assistance par téléphone répondra 
à toutes les questions des utilisateurs 
notamment celles concernant l'adaptation 
des programmes. Une grande première en 
France. Et pour conforter encore son image 
dynamique ASN Diffusion encourage la 
création de clubs et la publication d'ouvra­
ges d'initiation et programmes pour l'Oric 1 
(et bientôt l'Atmos). Il édite aus~i une revue 
spécialisée sur l'Oric 1. « Micr'Oric ». 

Nous avons alm6 : 
• le nouveau clavier ; 
• les extensions ; 
• le Basic facilement utilisable. 
Nous avons regrett6 : 
• le rapport qualité-prix ; 
• le peu de changement concernant 

la mémoire ROM ; 
• l'absence en port cartouche; 
• le chargement des cassettes. peu 

fiable. 

Si l'Atmos apparaît comme une version 
rajeunie de l'Oric 1, son frère jumeau en 
quelque sorte. ceci n'empêche pas le 
constructeur anglais de développer une 
nouvelle gamme de micro-ordinateurs. 
Deux nouveaux modèles seront commer­
c ialisés en France. Le premier est un Oric 
grand public accessible à tous et destiné 
à l'initiation {annoncé pour juillet). Le 
second est un Oric professionnel qui devrait 
concurrencer l'Apple Il et l' /BM PC Junior 
(sa date de commercial isation est encore 
un mystère). Les centres de recherches 
Oric s'orientent vers la robot ique èt il est 
possible que cette jeune société nous pro· 
pose, d'ici à quelques années, un robot 
entièrement commandé par ordinateur. Si 
ces petits automates remportent un aussi 
vif succès que les micro-ordmateurs. il faut 
s'attendre à une offensive de choc. (A lmos­
Oric , importé par ASN Diffusion, Z.I. La 
Haie Griselle. B.P. 48, 94470 Boissy-Saint· 
Léger. îél. : 599 36 36.) 

Bertrand RAVEL 
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MANAGER 

MONNAIE, 
MINNAIE! 
Grâce à votre Spectrum 48 K, vous voici promu P.·D.G. 
de la société lnfo-Gestl, · 
spécialisée dans la fabrication et la distribution 
de micro-ordinateurs et de logiciels. · 
La fortune est. .. au bout du clavier. 

Votre entreprise commercialise 
cinq produits: un micro­
ordinateur 16 K de milieu de 
gamme (Micro X 100); une unité 
de disquettes (Flop-Disk) ; une 
imprimante (AZ·Printer); un logi­
ciel de comptabi lité (Logi­
compta); un logiciel de gestion 
de stock (Logistocks). 
En plus de ces cinq produits, la 
société travaille au développe­
ment de deux autres articles qui 
seront bientôt disponibles : un 
micro-ordinateur de bas de 
gamme pour l'initiation à l'infor­
matique (Mini-Micro) et un logi· 
ciel de gestion de fichier (Super­
file). 
Cette entreprise utilise les ser­
vices de cent quinze personnes 
réparties dans cinq ateliers de 
production, cinq services de 
vente et un département finan­
cier. Voilà pour la description de 
la société. Passons à la simula­
tion elle-même. Au début du jeu, 
comme au début de chaque tri· 
mestre, vous devez commencer 
par visualiser toute une série de 

tableaux qui vous renseignent 
sur la situation de votre entre­
prise.· A vous, ensuite, de pren­
dre les décisions de production, 
de marketing ou de finance· 
ment, qui s'imposent. Vous allez 
vous informer tout d'abord du 
prl,x de revient des différents 
articles. Munissez-vous d'un 
papier et d'un stylo poür noter 
·au fur et à mesure les change­
ments à apporter. 

Pour préserver 
votre autonomie 

Le prix de revient se compose 
de différents éléments répartis 
en trois catégories : le coOt de 
production, les frais de marke­
ting et les frais de structure. Le 
rappel du prix de vente vous 
permet de calculer votre marge 
bénéficiaire, variable selon les 
produits. Vous analyserez 
ensuite le tableau de bord de 
production des articles. Il vous 
renseigne sur votre production, 

votre stock et vos ventes. Vous 
devez toujours la isser votre 
stock à un niveau raisonnable 
afin de disposer d'un fonds de 
roulement suffisant, sans pour 
autant stocker outre mesure car 
vous immobiliseriez alors de 
l'argent inutilement. Veil lez à ce 
que votre production soit tou­
jours au moins égale aux ventes 
pour ne pas limiter celles-ci, à 
moins que vous ne disposiez 
d'un trop important stock à liqui­
der. Le tableau de bord marke· 
ting visualise les ve('ltes réali· 
sées en France et à l'étranger. 
Vous pouvez les augmenter en 
accentuant l'effort publicitaire 

ou en abaissant votre marge 
bénéficiaire, · rappelée ici. Le 
tableau de bord financier vous 
informe de l'inflation trimes­
trielle et cumulée, et des taux 
d'intérêt. Il vous indiquera les 
indices de solvabilité, de liqui­
dité, de rotation de fonds. Ces 
indices sont très importants 
pour votre gestion et vous devez 
les maintenir à un niveau d'un 
ou deux points si vous désirez 
conserver une marge de 
manœuvre suffisante, l'autono· 
mie de votre entreprise en 
dépend. · 
Les comptes d'exploitation 
analysent les différents mouve­
ments d'argent qui entre et sort. 
de votre société. Il est évidem· 
ment indispensable qu'il y ait 
plus d'entrées que de sorties si 
vous voulez développer ou du 
moins conserver votre entre­
prise. Le compte des profits et 
pertes signale les éventuelles 
pertes d'exploitation et la part 
prélevée par les impôts (50 % 
des bénéfices). Quant au bilan, 
il constitue un rapport de toutes 
les sommes d'argent en mouve­
ment ou immobilisées qui con­
cernent votre société. Ne per­
dez jamais de vue le tableau des 
warnings. Il vous signale les dif­
férents points faibles de votre 
entreprise auxquels vous devez · 
remédier rapidement si vous ne 
voulez pas courir à la catastro­
phe. Enfin un score calculé sur 
différents éléments vous donne 
le niveau de qualité de votre 

/ 



Avant de prendre des déclslonS, Informez-voua aur la situation lntema de votre entreprfae. 

gestion. Il est de 1946 au départ 
et peut aller jusqu'à 4 000. Votre 
intérêt sera, bien sûr, de cher­
cher à l'améliorer sans cesse. 
Une fois tous ces tableaux 
dûment analysés, vous allez 
mettre à profit vos qualités de 
«décideur» pour faire progres­
ser votre entreprise. Pour la pro-

duction, vous pouvez intervenir 
à plusieurs niveaux' et tout 
d'abord varier l'activité de pro­
duction d'un article jusqu'à 
concurrence d'environ 25 % 
d'une activité normale, afin 

11111111 

d'adapter la production aux ven­
tes. Un tableau vous indique la 
capacité maximale de produc­
tion d'un atelier considéré. 
Attention, il vous faudra ména­
ger votre personnel. Un rythme 

de production trop élevé dégra­
derait de façon importante le cli­
mat social et le risque de grève 
serait alors imminent. Si vous 
avez décidé d'augmenter de 
façon importante la production .,. 



Cherchez à am, llorer vos scores et à faire progresaer votre entreprise sana perturber le climat soclal. 

d'un article, vous pouvez 
embaucher du personnel dans 
les limites de la capacité de pro· 
duction de vos machines, et 
cela sans augmentation du 
rythme de travail. Dans le cas 
contraire, vous pouvez débau­
cher du personnel mais atten· 
tion, cette décision est particu· 
lièrement mal vue. Il vaut beau· 
coup mieux procéder à une 
mutation de personnel, mieux 
tolérée. Enfin, vous pouvez déci· 
der d'investir en production afin 
d'augmenter votre capacité 
maximale de production et de 
l'équilibrer avec votre potentiel 
de vente. Dans le cas où vos 
ventes potentielles seraient 
supérieures à votre production, 
une proposition d'lnvestisse· 
ment vous est faite. Elle est cal-
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culée de telle sorte que 
l'accroissement de production 
résultant permet d'espérer 
l'amortissement de cet investis· 
sement sur trois ans environ. Il 
va falloir maintenant décider 
des modifications à apporter 
dans le marketing de vos pro· 
duits. Chaque trimestre, l'infla· 
tion augmente vos charges, 
vous devrez donc veiller à réa· 
juster régulièrement vos prix de 
vente si vous ne voulez pas ven· 
dre à perte. Toute baisse ou 
augmentation inférieure à l'infla· 
tion aura tendance à accroître 
vos ventes, mais baissera du 
même coup votre marge béné· 
ficiaire. N'augmentez pas trop 
votre prix car sinon votre produit 
ne serait plus du tout compétitif 
et risquerait de vous rester sur 

les bras. Une autre façon d'aug· 
menter vos ventes est d'embau· 
cher du personnel de marketing. 
Attention, là encore, la débau· 
che est franchement déconseil· 
lée. 

Le banquier, 
un homme 
â séduire 

Tout le monde connaît l'impact 
de la publicité. C'est le troisième 
moyen auquel vous pourrez 
recourir pour augmenter les 
ventes d'un article. Mais, bien 
évidemment, même la publicité 
la mieux conçue ne peut suffire 
à faire vendre un produit trop 
cher. Vous pouvez encore déci­
der de lancer sur le marché un 
des deux nouveaux produits en 
développement dès que celui-ci 

sera disponible. Dans le cas 
contraire, si un article vous 
paraît déficitaire et difficile à 
remettre à flot, vous pouvez tou· 
jours décider qe l'arrêter, mais 
il ne sera plus possible de le 
relancer. Le stock de cet article 
passera en perte et vous devrez 
vider les ateliers correspon· 
dants par mutations ou par 
débauches. 
Vous allez devoir- maintenant 
prendre des décisions financiè· 
res. Dans le cas d'un investis· 
sement important, vous pouvez 
être amené à contracter un 
emprunt à long terme. Le ban· 
quier fera une analyse de votre 
situation financière, vous prê· 
tera plus ou moins facilement 
ou vous refusera carrément un 
prêt. Si vous vous retrouvez 



avec. un découvert trop impor­
tant, vous pouvez tenter un 
emprunt à court terme, lui aussi 
dépendant de l'avis de votre 
banquier. A vous de I~ séduire. 
La rigueur de votre gestion sera 
pour lui l'argument le plus 
convaincant. Si vous êtes dans 
une situation critique et que les 
banques refusent de vous prê­
ter, vous pouvez encor'é tenter 
une augmentation de capital. 
Cette augmentation est fonction 
de votre capital actuel. Atten­
tion, vous ne pourrez faire qt:Je 
deux augmentations de capital 
au cours .du jeu. Réservez-les 
donc pour les cas désespérés ! 
Si votre situation financière est 
particulièrement saine et que 
l'argent entre à flot, vous pou­
vez éventuellement décjder de 
rembourser vos emprunts plus 
rapidement que· prévu, ce qui 
allégera d'autant les intérêts et 
consolidera encore votre 
société. 

L'6preuv• 
clu clé_pôt 
cle ltiran 

Chaque trimestre, vous devrez 
procéder à une augmentation 
des salaires. Ceux-ci doivent au 
moins suivre l'inflation si vous 
voulez éviter les mouvements 
sociaux. Encore une fois, les 
ouvriers bien payés sont bien 

moins enclins à faire grève si 
toutefois vous veillez à mainte­
nir des cadences de travail rai­
sonnables. L'effectif du secteur 
tertiaire doit être tenu en liaison 
avec celui des secteurs de pro­
duction et de marketing. Il fau­
dra y veiller régulièrement si 
vous ne voulez pas vous retrou­
ver face à une revéndication 
d'embauche avec menace de 
grève. Afin d'équilibrer l'effectif 
du personnel avec la pr.oduction 
demandée, vous pouvez effec­
tuer sans restriction des muta­
tions entre les divers ateliers de 
production et les divers-services 
de.vente. Toutefois, le person­
nel du secteur tertiair~ ne peut 
être muté. Si votre situation 
financière se révèle par trop 
catastrophique et non redressa­
ble, votre seule solution sera le 
dépôt de bilan, qui met fin, bien 
sür, au déroulement du jeu. 
Mais si votre situation n'est pas 
désespérée, l'ordinateur refu­
sera purement et simplement 

cette décision. Une fois toutes 
ces décisions prises, vous allez 
pouvoir mettre fin au comité 
directeur. L'ordinateur va alors 
calculer tous les nouveaux indi· 
ces. Il vous signalera aussi si 
d'autres éléments sont interve· 
nus. Les éléments intérieurs à 
l'entreprise sont les revendica­
tions qu'il faudra accepter ou 
négocier habilement pour éviter 
la grève, responsable d'une 
perte de 10 % de votre produc­
tion. Différents éléments exté­
rieurs à l'entreprise peuvent 
. aussi jouer: apparition d'un 
matériel concurrent qui risq"ue 
de faire baisser vos ventes, 
grève nationale, créance dou­
teuse, variations des charges 
patronales, variation de la 
T.V.A., modification de la parité 
du franc qui influe sur vos ven­
tes et vos achats à l'étranger, 
variation des ta:ux d'escompte 
et, enfin, incidents de produc­
tion ·toujours possibles. Pour 
mener à bien l'épanouissement 
de votre société, vous devez 

tenir compte de tous ces fac­
teurs, aux conséquences par­
fois contradictoires. Une straté­
gie intéressante consiste à por­
ter d'abord son effort suf le 
Micro X 100, ce qui entraîne 
obligatoirement une demande 
plus importante pour les péri­
phériques et pour les logiciels. 
Attenqez la stabilisation de votre 
entreprise avant de lancer de 
nouveau>< produits. N'emprun­
tez que si vous y êtes vraiment 
obligé et o'embauchez qu'en 
fonction de vos besoins réels 
car la débauche est difficile . 
Enfin, · tenez touîours le plus 
grand cas du tableau des war­
nings e.t portez-y remède le plus 
rapidement possible. 
Ce logiciel, . particulièrement 
bien fait, peut tout aussi bien se 
concevoir comme un jeu ou 
comme une base d'éducation 
pour la gèstion d'une entreprise. 
(Manager · Ere informatique · 
pour Spectium 48 K. Distribué 
par Direco International. Prix: 
140 F.i . . 



SESAME 

LES PETITS POIS MEXICAINS 
Même les petits pois ont la bougeotte au Mexique. 

Ils sautent à droite, à gauche, ·en haut, en bas ... une vraie révolution ! 
Heureusement votre calculette Casio PB 700 

est là pour remettre un peu d'ordre dans cette grande pagaille. 

Après les jeux d'action et d'aventures, voici 
le premier jeu de réflexion. Faites preuve 
de logique et, avec un peu d'entraînement, 
peut-être ferez-vous mordre la poussière à 
ce redoutable adversaire. Vous pourrez 
jouer contre votre calculette et suivre le 
déroulement du jeu à l'écran et sur le 
tableau page 52 et 53. 

BUT DU JEU 
Qui ne connaît pas le célèbre jeu du Mor­
pion? Les petits pois sauteurs mexicains en 
sont une variante plus complexe. Ici vous 
jouez sur une -grille de 4 sur 4, soit au total 
seize cases et vous devez aligner non plus 
trois pois mais quat re. Ne laissez pas sau­
ter les pois mexicains au hasard des cases, 
mais dirigez-les avec astuce. Bien sûr, vous 
jouerez à tour de rôle. 
Au premier coup vous pouvez soit commen­
cer soit laisser jouer la machine qui, par 
manque d'initiative, utilisera toujours la 
même ouverture. La calculette PB 700 de 
Casio n'a pas un jeu d'attaque, elle défend 
simplement ses positions. Heureusement 
un tirage aléatoire peut introduire un peu 
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Bonne chance Amigo ! 

de suspense, car la machine joue.ra alors 
un coup au hasard. 

RËGLES PARTICULIËRES 
Si un ami a déjà réal isé un programme simi­
laire, faites jouer les deux calculettes l'une 
contre l'autre. Si vous ne possédez pas de 
calculette, vous pourrez aussi jouer aux 

petits pois sauteurs mexicains avec un ami 
en utilisant uniquement le tableau central. 

COMMENT JOUER 
AVEC VOTRE CALCULEnE 

Après avoir entré le jeu dans l'une des 
zones programmes disponibles, vous pou­
vez commencer une partie. L'initialisation 
du jeu apparaîtra à l'écran avec la question 
«Jouez-vous le premier?» Vous pourrez 
répondre par 0 (oui) ou N (non). Un bon 
conseil ne laissez pas la calculette ouvrir 
le jeu. Les cases du tableau sont numéro­
tées à partir du bord supérieur gauche, hori­
zontalement de gauche à droite et vertica­
lement de haut en bas. 
Donc pour jouer la case en bas à droite, il 
suffit d'entrer à la question «case?» les 
coordonnées 44 suivi de Enter. A l'écran 
vous êtes représenté par des pois pleins. 
Les pois évidés vous indiqueront les diffé­
rents déplacements de la machine. Inutile 
de tricher, elle veille à tout. Si vous ne 
pouvez gagner, vous aurez toujours la 
consolation d'être possesseur de seize 
petits pois mexicains. 



5 CLEAR ; DIM 8<4 14 ) 
10 CLS : BEEP 0 : PRINT " LES PET ITS PO 

IS SAUTEURS MEXICAINS" 
20 l NPUT ''Jouez-vous 1 e 1e r " ; R$ : FOR 

1=1 TO 51BE~P ! : NEXT l 
2s, cLs 
30 IF R$="0" THEN 50 
35 IF R$="0UI" THF'4 50 
40 IF R$="N" THEN X=2 : Y=2:GOT~ 700 
42 I F R$="NON'' THEN X=2 : Y=2: GOTO 700 
45 GOTO 20 
49 REM == JO~~UR == 
50 GOSUB 51:GQTO 55 
51 DRAW<32,0)-(32131):DRAW(0,0)-(0,31 

):DRAWC0 , 0) - C31, 0):DRAW(0 , 31>-C31, 31 ) 
52DRAW<01 8 ) -<3l,8) :DRAW(0 , 16) ~<31 1 16 

) : DRAW<0,24)-C31 , 24) 
53 DRAWC810)-C8131) : DRAWC1610?- C16,31 

):DRAWC24,0) - C24 , 31) 
54 RETURN 
55 LOCAîË 6,, 1 : PR I NT " '" 
60 LOCATE 6,l:BEEP 1 : INPUT ''Cas e : " . I 

C$:X=UAL <MlD$(C$,l1l)) : Y=UAL<MlD$CC$,2,1 
) ) 

65 IF X>4 THEN BEEP l :. GOTO 60 
66 IF Y>4 THEN BËEP 1: GOTO 60 
67 IF X<l THEN BEEP l:GOTO 60 
68 IF Y<l THEN BtEP 1:GOTO 60 
70 IF B<X,Y)<>0 THEN 60 
80 8<X,Y) =l : P=P+1 : IF P=16 THEN 210 
85 X=X-1 : Y=Y-1 : LOCAîE X,Y:PRINT CHR$( 

236);:GOSUB 51 
100 REM == CASIO PB-700 --
102 LOCATE 61l:PRlNT" 

1 
" : BEEP 

105 LOCATE 6, 1: PRI NT '' Un ihstant '': FOR 
W=l TO 9 : BEEP 0:NEXT W 

110 T=4 
112 IF T=4 THEN IF· P<6 îHEN 185 
115 Y=0 
11 6 Y=Y+l 
117 S=0 : N=1 
120 FOR X=1 TO 4 
130 S=S+B O<, Y) 
135 NEXT X 

' ' 140 IF S=T THEN 500 
150 IF Y<>4 THEN 116 
155 FOR X=l TO 4 
156 S==0:N=2 
16el FOR Y=l TO 4 
165 S=S+BCX1Y) : NEXT y · 
170 IF S=T THF-N 500 

\ 

175 NEXT X 
180 S=BC111)+8(2,2)+8(3, 3)+B<4i4):N=3: 

1F S=T Ti-lEN 500 
181 S=B<411)+B<3,2)+8<213)+8<1,4):N=4: 

1F S=T THEN 500 
185 IF T=4 THEN T=t5 : GOTO 115 
190 IF T=15 THEN T=3:GOTO 115 
195 IF T=3 THEN T=10 : GOTO 115 
200 GOTO 810 
210 LOCATE 6 , 1: PRINT ''MATCH NUL ! ! '' : GO 

SUB 51 : FOR W= l TO 9: BEEP l :NEXT W 
220 IF INKEY$="~ THEN 220 

0 

230 END 
500 REM == ANALYSE == 
501 IF T=4 THEN LOCATE 6i l:PR1NT " J AJ 

PERDU ! '': BEEP 1 : BE:EP 1 : GOSUB 5 1; GOIO '22 

505 IF N>l THEN 540 
510 FOR X=l TO 4:IF BCX,Y):::0 THEN 700 
520 NEXT X 
540 IF N>2 THEN 580 
550 · FOR Y=l TO 4 : IF BCXiY)=0 THEN 700 
560 NEXT Y 
580 IF N>3 THEN 620 
590 FOR 1=1 TO 4:1F BC!l!) =0 THEN X=I: 

Y=l : GOTO 700 
600 NEXT I 
620 Y=0 
630 FOR X=4 TO 1 STEP -1 
640 Y=Y+l 
650 IF B~ Xi Y)=0 THEN 700 
660 NEXT X 
670 GOTO 210 
700 B<X,Y)=5: 1F T=15 THEN 705 
702 P=P+ l: IF P=l6 THEN 210 
705 X=X-t: Y=Y-1 
710 LOCATE X,Y : PRlNT CHR$C 237);:BEEP 
715 l F T=l5 THEN LOCATË 6d : PRINT ''J A 

I GAGNE '' : BEEP 1: BEEP 1: GOSUB 51: GOTO 2 
2121 

720 GOTO 50 
810 X=INTCRND*4)+1 
830 Y=INT<RND*4)+1 
840 IF B<X,Y)<>0 THEN 810 
850 GOTO 700 

LISTING DU PROGRAMME 
POUR Pl-700 (CASIO) 
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\ SESAME 

ORICKONG 
Vous possédez un Oric 1 ? Alors réjouissez-vous. 

Oric Kong est un programme conçu tout spécialement pour vous par TILT. 
Votre fiancée a été enlevée par le gorille Kong . 

Traqué, l'animal s'est réfugié au sommet d'un bulding. 
A vous de la récupérer en évitant les projectiles lancés par Kong. 

Vous vous déplacez à l'aide des touches «l>> = droite, «K» = gauche, «A» = haut, «Z» .: bas et 
pour sauter, servez-vous de la barre «espace». 

'"'.«·! ~ "'-.... , l •t( ll, I '- j~ trl ·:'t '1. ••1 -1 lflJt fl_,. _ .... l~~-:a-. 
' . 

ft Il ~·~ li 11 IL 

JLl" '" Ul 
:1 

.. . li 1 n' ~ 1rrJl..rrn1r 1: ' Il . 
. 'li"]!'~ "111[ 1 n 

11 

'I Il :1 l.1 Il Il li Il Li 
i '. ·"·1r:ir..1nr· 

l !l w Il ,, 

lôviter les tonneeuJ1; se méfier des tapis roulants; utiliser les ascenseurs; faire sauter les rivets; quel programme ! 

' l X=9:Y=25:8HS•"d" :N8=3:LE=l :GOTO 16 J30_NEXT 350 FOR T=I TO TT 
2 KS=KEYS 
3 J F Ks="" THEN RE TURN 
4 IF KS=" "THENGOSU8101 l0:RETURN 
5 IF KS•"P" THEN GET i s 
6 PLOT X, '1' 1 APS 
') IFKs="L"THENA=I :8HS="d" 
8 IFKS• "K"THENA• - 1 :8HS•"e" 
9 IFKS•"A"ANO SCRNCX,Y-IJ=J04THEN8=-4 
10 JFK5• "2"AND SCRNCX,l'+ll • l 04 THEN8=4 
11 X• X+A:l'=Y+8:AP5•CHRsCSCRN(X,YJ ) 
12 IF A<>0 THEN Al • A 
13 A=0:B=0:RETURN 
16 TEXT:CLS:PAPER0:1NK?:ZAP 
17 POKE 618 1 )0:PRINT:PRJNT:POKEtt20C,255 
18 PLAY 7,0,0 , 0 
20 PRINTCHRS(4J :Es=CHRSC27J 
30 PRlNT:REM TITRE 
40 FOR l=l TO / :PRJNT:NEXT 
50 PRINTES "N"Es "C ORIC KO 

NG" 
60 PRJNT CHRSC4) 
65 FORJ=IT010:PRINT:NEXT 
72 PLOT 2,23, "UN INSTANT S. V.P .. . • 
75 GOSUB 50000 
77 PLOT 2,23, "PRESSE2 UNE TOUCHE ... " 
80 GET Rs :CLS 
90 PLOT J,J,3 :PLOT 11 1 11 "- - ORI C KONG -

-" : JNK 4 
91 PLOT 0, 9, 1 
100 REM /'/'/' TABLEAU 1 /'/'/' 
101 CLS:!F LE>2 THEN HT• 0 ELSE HT=4 
102 IF LE•l THEN 80•2000 ELSE 80=3000 
103 HO=l !LJ=l00:GOSU8 1120:x:9:r=25:APS 

~" • : JT=0 
104 GOSUB 40100 
105 PLOT n,Y,BHS 
11 0 FOR ! = 26 ro 6 STEP - 4 
115 PLOT 2 1 11 1 :PLOT 2 ,l - 11 '2:PLOT 2, J-2, 

2 :PLOT 2, 1- 3,2 
120 PLOi 6, J,"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb 

135 PLOT 2, 4 ,3 :PLOT 2,5,3:PLOT 6 1 4,"Jk l 
" :PLOT 6,5, "mno" 

140 PLOT 9,4,2:PLOT 9,5,2 
150 FOR1 ~22T025:PLOT 28,1, "h" :NEXT 
160 FORI ~ l 8T02 l :PLOT 8, !, "h" :PLOT 181 [, 

''h " :NEXT 
170 FORJ =l4 TOJ/:PLOT 21, l , "h" :PLOT 28, 

1, "h"' :NEX T 
180 FOR l ~ J 0TO l 3:PLOT 8, l ,"h ":PLOT 14 , 1, 

"h":NEXT 
190 FOR1•6T09:PLOT28, l 1 "h" :NEXT 
200 ~0Rl ~3 T05:PLOT 10, J,"h" :PLOT 12, J , " 

11" :NEXT 
210 FOR 1=3 TO 5:PLOT 20,J, "h" :NEXT 
220 PLOT 9,2,J :PLOT 10,2, "bbbbbbbbbbh" 
230 PLOT 33, 3, " d : :<>LOT 35, 3, STR$(N8) 
240 REM == ACTION == 
242 PLOT28,9, "h " :PLOT8,1 3,"h":PLOT 14, 13 

, "h" :PLOT21 , 17 , "h" :PLOT28, 17, ''h" 
244 PLOT 8,21,"h"':PLOT 18,21, "h":PLOT 2 

8,25, "h":PLOT 20,5, "h" 
249 IF LE> l THENPLOT2l, 10, " " :PLOl 17, 14 

250 PLOT X,Y,8HS 
251 PLOT 14, l, "v" 
258 SCS=STRSCSCJ :PLOT 16,1,SCs 
259 KS ='"' :"1=0 :8=0 
260 JF TT<3 THEN 340 
270 GOSUB 2 
280 I F AP$=" I" THEN 2100 
322 lF Y=SAND X<l6THEN X• l6 
325 JFSCRNCX,Y+!J=32 THEN 30000 
328 IF X=20 AND Y=I THENGOSU940000:HO=H 

O+ J :GOT02000 
329 IF A<>0 THEN Al =A 
330 A=0:B=0:CO=CO+I :tFC0=5THENC0• 0 lGOTO 

242 
340 REM == TONNEAUX == 
345 IF T=0 THENST=INTCRN0(1 ) *8 )+6ELSEGO 

TQ 350 
346 FORT=lT03 :XTC T)= IS :l'TC TJmS:ATCTl=2: 

NEXTT :TT= I 

352 PLOT X-,Y,8H$ 
360 PLOT XTCT),YTCTl, " " 
370 XTCTJ=XTCTl+ATCTl 
372 PLOT XTCTJ, YTCT l,: f"' 
375 JFXTCTJ=X AND YTCTl =Y THEN2100 
378 IF YT CTl=25ANO XTC Tl<6THENGOSU8 10? 

0 
380 l F xrc T) <6 THEN ATC TJ =I :GOSU8 1060: 

GOSUB 1090 
385 IF XTCT J) 30THEN AT(Tl=- 1 :GOSUB 1060 

:GOSUB 1090 
390 JF'l'T C Tl> H HTTHENGOSUB J 070 
400 IFSCRNCXT(î ) ,YTCT J+ l l =l04THENS=INTC 

RNOCll*3J:IFS=2THENGOSUB l050 
410 NEXT T 
420 IFTT <3THENCP=CP+I :IFCP>STTHENCP=0:T 

T= TT+I 

600 GOTO 250 
1000 PLOTX,Y," !00":WAlT20:PLOTX 1 Y, " 

:sc=s.:: ·100 
10!0 RETURN 
1050 AT CT)=- ATCT) 
1060 PLOT XTCT), YTCTJ, " " :nCTl=HCTJ+4 

'RETURN 
1070 PLOTXTCTJ,YTCTJ, " •:fTCTJ=5 :XTCTl= 

15•11HCRNDCll*6l+ I :l'ITCTl =l 
1080 RETURN 
1090 80=80-100 : 1F BO< l000THENPJNG 
1095 BOS=STRS(80) :PLOT 3, l, " '" :PLOT 
3 , J,80$ 
! 100 JF80 <0THEN 2100 
1110 RETURN 
1120 REM/'/' HOW HIGH /'/' 
1122 CLS :JNKl :[=J5 :PLAY 7,0,0,0 :CH=4 
1123 IF Ll=l 1000 THEN !NK4:CH=3 
1125 FOR J •I TO HO 
11 30 HA=J*25:HAS• STR5 CHA J 
1135 PL01 J6,J,"mno ":PLOT 16,Cl-ll,"Jkl 

1! 38 PLOT 20 1 ! , HA•:PLOT 24, l, "M"' 
1!40 l =l -2:NEXTJ 
1145 PLOT 1,22,CH :PLOT 9,22, "JUSQU'OU l .... 

49 



REZ-UOUS ?" 
1150 WAJT30:MUSIC 1, 4,2,7:wAIT50 
1160 MUSJ CJ,4,7,7:WAJT25 
1170 MUSICl,4,6,7 :WAJTS0 
1180 MUSICl,4,9,7:WAI T25 
1190 MUSIC1,4,7,7:WAIT25 
1200MUSIC!,4,11,7:wAIT30 
1210 MUSICl,5,2,7:WAIT55 
1300 PING 
1305 WAil 300 
1310 RETURN 
2000 CLS: 1 NK7 
2020 GOTO 3000 
2100 REM /'/' PERTE /'/' 
2102 PLAY 7,0,0,0 
2105 FOR 1=11 TO 1 STEP -1 
2110 MUSIC J,4,J,7:wAIT 10 
2120 JF .J=I THEN WAJT 20:J=0:NEXTI :GOT02 

1'10 
2125 J=I 
2130 NEXT 
2140 WAIT 20:SHOOT:WAIT 100 
2145 A=0:8=0:T=0:8HS•"d" 
2150 NB•N8- I : IF N8=0 THEM PLOT 1 S, 12, "GA 

ME OUER":GOTO 2170 
2160 GOTO LI 
2 170 WAIT 100:JF SC<HS(7J THEN 2260 
2180 CLS: INK2 
2190 FORT=lTO/ :IFSC>HSCTJ THEN 2220 
2200 NEXT T: GOTO 2260 
2220 FORL•7TO T STEP-1 
2230 HSS(L+l)•HSSCL J:HSCL•ll=HS(L): NEXl 

L 

· 2240 HSCTJ=SC:PRJNT:PRINT:PRlNT"UOUS UE 
NEZ DE REALISER UN" :PRJNT"OES 7 MEl1..LEUR 
S SCORES. " 
2250 PRJNT.PRINT=INPUT"UOTRE NOM s.u. P: 

. , jN$ :NS•MIOS(Ns, 1, 15) :HSS( T J•NS 
2260 CLS: INK4 
2270 PRJNTCHRS(4J:PRINTCHRSC27J"N"CHRS( 

27)"0 --- ORIC KONG ---":PRJNTC 
t~Rs C 4) 

2272 PR JNT:CL=l 
2275 FOR l =IT07: PRI NT "-"ili'- "; HSCIJ:PR ' 

INT:NEXT 
2278 FOR 1 ~ 4 TO 16 STEP 2:PLOT l, J,CL:P 

1..0l 17, l ,HSSCCU :CL=CL+l :NEXT 

2279 FORSC~lT09999:NEXï 
2280 NB =3:LE=I :SC=0 : T=SC:GOTOl00 
3000 REM /'/'/' TABLEALl 2 /'/'/' 
3002 l1=3000:QP=6:fP=21 :GOSUB 1120:GOSU 

840100: Y8=17 :XB=J7 :.=1es~· " :80=3000 
3005 PLOT 33,3,"d:" :PLÔT 35,3,STRSCN8l 
3006 INK 7 
3008 PLOT 0,26, 1 :PLOT 0, 18, l 
3010 FOR 1=6 TO 29:PLOT 1,26,"b '":PLOT 1 

. 18,"b": NEXT 
3020 PLOT 0, 10, 3:PLOT 0, 14,3 :PLOT 0,22, 

3 
3030 FORl=6 TO 29:PLOT l, 10, "i.i" :PLOT 1, 

14,"i.i":PLOT 1,22,"w":NEXT 
3040 PLOT .IJ,J8," " :PLOT 23, 18," " 
3050 FOR 1=14 TO J7:PLOT 14, J,"h":PLOT 

21, 1, "h" 
3060 PLOT 8, 1, "h" :PLOT 27, 1, "h" :NEXT 
3070 FOR 1=22 TO 25:PLOT 14,J, "h" :PLOT 

21, 1, 11 h .. 

3080 PLOT 8,1,"h":PLOT 27,1,''h":NEXT 
3090 PLOT !6,"14, "u==u" :PLOTS, 14, "u" :PLOT 
30, 14, "u" :PLOTS, 22, "u" :PLOT30, 22, "u" 
3100 FORl= 18 T020:PLOT 12, J ,"h":PLOT22, 

1, "h" :NEXT 
3110 PLOTl7,25, "q":PLOT12, !7, "p ":PLOT29 

.1 7, " I " 
3120 FOR J=llTOl2!PLOT7, !,"h" : P~OT28,l," 

501 

SESAME 

n" !NEXl 
3125 PLOT0 , 8, l :PL010,9, 1 :PLOT 8,8,"jkl" 

:PLOT8,9,"mno ":PLOT! l,8,7•PLOT l!,9,7 
3130 FOR 1=6 T09:PLOT 12, 1, "h" :PLOT14 1 

• "h" :NEXT ' 
3140 PLOT0,5,I :PLOT 12,5, "b b" 
3150 FOR 1=8T09:PLOT20,!, "h":NEXT 
3160 PLOTl3,7,I :PLOT!5,7,"bbbbbb" 
3165 PLOT 17,6, "v" :PLOT17, 13, "tt .. 
3170 X=J0:Y=25:8HS•"d":PLOTX,Y,8H$:AP$= 

3200 GOSUB 2 
3215 IFY=21ANOIY=ITHENPLOTX,Y," " :X=X+I 

: IY=0 :GOT03220 
3216 IFY= l 3ANOX> 18THENPLOTX . y. " " :x=x-1 

: IY=0 : GO T03220 
3217 JFY= 13ANOXC17THENPLOTX,Y, " ":X=X+l 
3218 J'f=l 
3220 S=SCRNCX,Yl 
3230 TF 5=105 OR S•l12 OR S=l13THENGOSU 

99000 
3240 IF Y=9 THEN GOSU8 40000:HO=HO•l :GO 

ro 5000 
3250 1FX>29THENX=29 
3255 JFX<6THENX=6 
3260 IF SCRNCX,Y+ll=32 THEN 30000 
3270 IF S=ll6THEN 2100 
3280 1FOP>29THENOP• 6:YP•21 :?LOT30,2J, " 

3285 PLOTOP, YP," ":OP•OPt 1 
3290 IF SCRNCOP,YPJ<>32 THEN 2100 
3295 PLOT OP,YP,"r" 
3300 S=IN 1CRN0(1)*2l :1FS=0THENS=- 1 
3302 PLOT X8,Y8,A8s 
3305 XB=XB+S:IFXB<l20RX8>22 THENXB=XB-S 
3310 SB=SCRNCXB.YBJ :IFSB<?32ANOSB<>J04A 

NOSB<>ll2THEN2!00 
3312 ABs=éHRSCSCRNCXB,.YBJJ . 
3315 PLOT XB, YB, "V' 
3320 C8=C8+1 :1FCB=5THENC8=0:GOSU8!090 
3330 PLOT 16,l,STRsCSCl 
3999 PLOT X,Y,BH$ 
4000 GOTO 3200 
5000 REM /'/'/' TABLEAU 3 /'/'/' 
5002 Ll =5000:X•4:Y=22:GOSUB 1120:80=200 

0:x0=16 : ra=s 
5005 PLS="bbb"•82S•"bb" :8H$= "d" :APS=" " 

:YR=S:ARS=" ":AB$=" " 
5008 FORl=!T03:XACll=IS:NEXT 
5009 YA(J}=l4:YAC2}=18:YAC3J=22 
5010 GOSUB 40100 
5015 PLOT 33,3, "d: :PLOT 35,3,STR$(NBJ 
5020 INK3:PLOT 0,0, 7 
5022 FORJ=8T024:PLOT7, (, 1 :PLOT!0, J,3:PL 

OT14, l, 1 :NEXT 
5025 PLOT0,26, l 
5030 FOR 1 ~4 T030: PLOT 1, 26 , " b" :NEXT 
5035 PLOT 0, 23, l 
5040 PLOT 4, 23,PLS:PLOTIB,23,PLS 
5055 PLOT0 , !2,J :PLOT0,18,l 
5060 PLOl 4, !2,PLs:PLOl4,l8,PLS 
5065 FOR1=4T022:PLOTJ,6,"b":NEXT:PLOT0, 

6, l 
5070 FORl=6T09 :PLOT23, 1, "h" :NEXT 
5075 PLOT 11, 12, "hbh" :PLOT ·11 , 20, Pl$ :PLO 

Tl0,20,1 
5080 FOR1=13T0!9:PLOTIJ,l,"h h":NEXT 
5085 PLOT 0,11, 1 :PLOT 19,Jl,PLs:PLOT28, 
20,PU~ 

5090 FORI =11TO13 :PLOT20, 1, "h" :NEXT 
5095 PLOT22,22, e2s:PLOT25 ,21,82$:PLOT23 

· 15,B2S:PLOT20, J4,B2S:PLOT23,!0,82S 
5100 PLOT 26,9,82S:PLOT 29 , 8,82S :PLOT26 

. 16 ,82S:PLOT29, 17,82S 
5110 FORJ=BTOJ2:PLOT29,l,"h " :NEXT 
5120 PLOT 26,13,"bbbbb " 

5 125 FOR I ~ 13TO l 5•PLOT26, t,"h"•NEXT 
5 126 FORl=IB T022 :PLOTS, l,"h" :NEXT 
5 128 FORl=12 T017:PLOT6, J, "h":NEXT 
5130 FOR 1=17T019 :PLOT29, J ,"h":NEXT 
5131 Pl0128,B, 1 :PLOT25,9,1:PLOT22,10, 1: 

PL0125, 13, l :PLOT25, 16, 1 :PL0T28, 17, 1 
5132PL0121,22,1:PLOT24,21,1 :PLOT22,15, 

1:PLOT19,14, I 
5133 FORl=9TOl1 :PL01 28, J,3:NEX1 
5134PL0119,12,3 
5136PLOT25,1S,3:PLOT25, 14,3 
5137 BAS•"ccx" 
5140 PLOT 8,7,BAS;PLOT!5,7,BAs:PLOT8,25 

.BAs:PLOT 15,25,BA$ 
5150 PLOT6,4, "Jk l " : PLOT6 , 5, "~no" . 
5155 FORJ =3T05 :PLOT! l ,l, "h h" :NEXT 
5160 PLOTl9 ,4, " h" :PLOT!9,5, "h" 
5165 PLOT 14,3, "b bbbbh " 
5170 PLOT 12,3, l 
5172 PLOT29,7, 'q" :PLOT'l,11, '1":PLOT!2 1 

43, 1p•' , 

5175 PLOT 16,2, 'v" : 0 LOT X,Y,BHS 
5180 FORJ:8T024 :PLOT9, J, x":PL0116, J, x 
:NEXT 
5182 PLOT22,8,3 :PLOT22, 9,3 
5185PL0125,18r3•PLOT25, \9,3 
5190 PLOT19, !3,3:PLOT22, 13, l 
5195 PLOT10, 12, 1 
5200 REM /V' ASC

0

ENCEURS /V' 

5210 FOR l =lT03 :PLOTXACIJ,YAC Jl , " x" 
5220 IF XACll=8THENYA(JJ=YACll - IELSEYAC 

l )•YAC l )+I 
5230 IF YACJJ=BlHENXAC l l=IS 
5235 IF YACl l=24 AND XA{l )=15 TMEN XAC 1 

1=8 
5240 PLOT XACIJ,YACJ), bb " :NEXl 
5241 IFCX=l50RX=l6)ANOY>7 ïiENPLOTX, Y ,A 

Ps:Y-Ytl 
5242 IF X=8 ORX=9THENY=Y-l 
5243 IF Y>24 THEN 2!00 
5244 1 FYR=20THENYR=S :PLOT26, 20, " " : 1 F S 

CRNC23 , SJC>321HENPLOT23,5, y" :GOT02 100 
5245 !F YR=S THEN PLOT 23,5, "y":GOSUB10 

'30 :PLOT23 , 5, " " 
5246 PLOT 26,YR,ARS •fR=YR•I :l"IRS =CHRS CSC 

RNC26,YR)l 
5248 PLOT 26,YR,"y" 
5249 IF ARS="a " OR ARS=' d" OR ARS="~" 1 

HEN 2100 
5250 KS=KEY$ 
5255 PLOT 16, J,STRS(SCJ 
5260 IF KS="" THEN 5900 
5265 OO=SCRNCX,T~J) :OU=SCRNCX,Y-11 

52/0 IF K$:"L "ANOCOO<> 1040RAPs <> "h JTHE 
NA =l :8H$•"d" 

5280 IF KS="K"ANO(OO<>I040RAP~<>"h " llHE 

NA =- 1 :8HS="e" 
5290 IF KS• "A"ANO COU=!040RAP$="h' I THENB 

~-1 !f:?HS="o.'' 
5300 IF KS•" 2"ANOOO• l04 THENBmJ :~•S• "~" 
5305 If!' K$:" " THEN GOSU8 7000 
5306 IF KS•"P" THEN GET 2$ 
5310 PLOT X,Y,l"IPS:X=X•A:Y•Y•B:APS•CHRS( 

SCRNCX, Y)) 

5315 IF Y=5 AND X<l5 lHEN X=l5 
5320 IF A<>0 THEN Al=A 
5330 A=0:8=0 
5340 ST=SCRNCX,TJ :[F ST•l050RST•ll20RST 

~ ll 3THENGOSUB9000 

5350 1FS1•1160RST=l21 THEN2!00 
5900 PLOT X,Y,BHS:SJ=SCRNCX,Ytl) 
590~ !F SCRNCX ,Y-ll~99 THEN 2 100 
5910 IF ST=32 OR Sï<7 THEN 30000 
59 15 11" '1'=2 TliEN GOSUB 40000: 1-!0=1"0+ J : GO 

TO 11000 



5920 S•JN TCRND ( 11S2) :[ F5n0THENS=- I 
5925 PLOT XB, f8,A8S 
5930 XB=XB+S:IFX8(150RXB>22TP~NXe=xe-s 
5935 SB=SCRNCXB,TBJ :(FSB<>32ANDSB<>l041 

HSN2100 
5940 A8$=C~R$CSCRNCXB ,'l'B1l 

5945 PLOT XB,YB, ·'~" 

6000 GOTO 5210 
7000 REM/,SAUT 3EME /' 
7005 IF 8H$="11" THEN RETURN 
7006 IF X.: lôANDY• l3THEN X•20:APS="h" :GO 

T07030 
7010 PLOT X,Y,APS:AS$=CHRS(SCRNCX•Al,Y-

1) J 
70 15 IF'X=24ANDY=l4THENAP$=" h":X=26:Y•IS 

·GOTO 7030 
7020 PLOT X .. fll, Y-J,"o.":GOSUBJ0210:PLOTX 

•AJ,Y-l,AS$ :X=X+2SA1 :Y=Y-1 
7025 APS=CHR$CSCRNCX,TJJ 
7030 PLOT X,Y, BHS :S=SCRNCX,h l) 
7040 IFS•98 ORS•l041 HEN·RE1URN 
7045 FOR J =0 TO 1 . 
7050 PLOT X,Y,AP$:AP$=CHRS(SCRNCX,Y•l)) 

: y. yq :PLOTX,Y, BHS:S=SCRN(X,Y+IJ 
7060 le5=980RS•l04THENRE TURN 
7062 NEXl 
7065 GOTO 30000 
9000 REM /'/' CHAP,PAR,SAC /'/' 
9005 PLAY 7,0,0,0 
9010 F'OR J=20T050 :SOUNO l,J ,9:NEXT :PLAY 0 

.0 ,0, 0 
9020 PLOT X-J, Y, ··500• :WAIT50:PL01X-l, Y, 

":SC=SC+500 
9025 APS=" " 
9028 IFLl=5000ANDST=l l 2THENPLOT11 , 19,"h 

., :PLOTl3, 19, "h" 

9030 RETURN 
\0110 REM /'/' SAUT /'/' 
10120 ASS=CHRsC SCRNCX+Al,Y- 1) ) 
10130 PLOT X, Y,APs 
10135 IF'Ll=3000l~ENlX=X+2SAl : JF2X<80R2X 

) 29T~ENRE TURN 
10140 PLOTX•Al,Y- 1, "o." :GOSUB 102 !0 
10141 PLOT X+Al ,Y-1 1 ASs:X=X+2SAl 
10142 S=SCRN(X,Y) : JFS=ll40RS= ll60RS•l 02 

THENPOP:GOTù2100 
10144 IF 5=105 OR S=ll2 OR S=Jl3 THEN G 

OSUB. 9000 
10 145 APS=CHR$C SCRNCX , Yl ) :PLOT X,T, BHS 
10150 SD=SCRNCX- Al,Tl 
10155 IF SO=l02 T~EN GOSUB 1000 
10160 IF SO=ll40RSO•l!ôTHENGOSUB9000 
10170 IF SCRN (X-A 11 Tt1J=l03 lHENX=X- AI : 

!N=l :GOSUB 12000 
10200 RETURN 
102:0 PLAY7,0,0, 0:>QRI=401060 :SOUNOl,J , 

8 :NEXT:PLAY0,0 , 0 , 0 
10220 RETURN 
\ 1000 REM/'~'/' TABLEAU 4 /'/ ' / ' 
110!0 L l=IJ 000:GOSUB ll20:GOSUB 40100:8 

0=3000:NP=0 
!1012 INK 3:PLOT0,0,7 
11 0 15 PLOT 33 , 3," d :" :PLOT 35 , 3 , S TR$(N8) 
!J 020 PLOT 12,6, "ccc ccc cccccccx" 
1!025 PLOT9,10, "cccgcccccccccccgccc" 
1!030 PLOT8. 14, "ccccgccccccccccc9cccc " 
11035 PLOT?, lB, "cc cccgccc cccccccc9ccccc 

11040 PL016, 22,"cccccc9ccccccccccc9cccc 
c.c" 

11050 FOR1 =5103l :PLOT !, 26,"c" :NEXT:PLO 
T32 1 26, "X " 

11055 FOR 1=6 TO 26 STEP 4:PLOTl, [,4 :NE 
XT 

11060 PLOTl,5, 5:PLOTJB,5, "v" 

·11065 FORl " i'T09:PLOT 1, l , l :PLOT! 4, J, "x " : 
PLOT 23, ! , ">< '' :NEXT 

11070 PL0Tl7,9, "mno" :PLOl 17,8, "Jk 1" 
l 1080 FOR! = 10TOJ3 :PLOT9, J, .. h" :PLOTl3, 1 • 

"h" :PLOT23, l, "h" :PLOT27 , J, " h " :NEXl 
11090 FORl • l4T0 17 :PLOT8, J, "h" :PLOT l8, J, 

"h " :PLOT 28, 1, "h" :NEXT 
11100 FORl=18T021 :PLOT?, J, "h" :PLOTJ4, J, 

''.h" :PLOT22, J, h " :PLOT29, 1, "h" :NEXT 
11110 FOR J =22T025 :PLOT6 , J, " h '' : PLOT l8, 1, 

'' h" :PLOT30, J, " h " :NEXT 
11120 PLOT9,9,"1" :PLOT22,25,"q" :PLOT27, 

21, "p" 

11130 X=l 2 :'1'=25 :APS='' " :FOR!= 1 T04 :AB$( 1 
):" " :NEXl 

11 J3'2 YB( 1 )•9 ! TB'( 2l =l 3:YBC3J=17 :YBC4 J=2 

11135 8 HS"'"d" :PLOT X, Y, BHS 
11136 FORl =J T04:XBC IJ•21 :NEXT 
11140 REM /'/' ACTJON /'/ ' 
11150 GOSUB 2:C=C•·l:IF C=B THENC=0 :GOSU 

81090 
11160 S=SCRNCX,Y) 
111/0 IF S• l 05 OR 5= 112 OR S=ll3THENGOS 

L.189000 

11175 SO=SCRNCX,Y+ll 
11180 IF SD=32 THEN 30000 
11185 IF 50•103THEN GOSUB 12000 
11190 lF 5=116THEN 2100 
\1 195 PLOT X,Y,8H$ 
11200 REM/' B.FEU /' 
11210 FOR l=I TO 4 
ll220 S=INl(RNOC l ) S2) :! F' S=0 THEN S=- l 
11225 PLOT XBC1J,TBC ll ,A8S( J ) 
11230 XB(J)•XBCIJ+S 
11240 IF SCRNCXBC1J,TBCJ}tl)=32THEN XBC 

J)=XBCll-S:GOTO 11260 
11250 A8$ Cl l=CHR$C SCRNCXBCl ) , YB( J )J) 
11255 IF A8S( l )="d"ORABS(JJ ="e "THEN2100 
11260 PLOT XBCll,YB( J), 1' t" 
11270 NEXT 
11800 PLOT 16, l,STRSCSC) 
\191 0 GOTO 11 140 
12000 PLOl X, T+l, " " :PLAY 7, 0 ,0,0 
12010 FORl=20T050: SOUN0 1,J,9 :NEX1 :PLAY 

0,0,0,0 
12012 IF IN•! ïHEN X=X•Al :JN=0 . 
12015 ?LOT X,Y,APS:X• X+Al :AP$=CHR$(SCRN 

<X,YJ J 
12020 SC=SC+ l00:NP=NP•l : 1F NP•8 1HEN GO 

sue 40000:G0To 13000 

12030 RE TURN 
13000 REM /'/' FIN /'/' 
13005 PLAY /,0 ,0,0 
13010 FORl=llT025 :PLOTJ3, !," 

'• :PLOl i2, 11 1 :PLOT25, 1, 4 :NEXl 
13020 FORJ•23T02S :PLOTl3, I,"ccccccccccc 

"<" :NEXT 
13030 FORJ,..9T02l :PLOTl7, J, " ·• :PLOTI?, 

1-1, .. 
13035 ~USIC J,0, 1, 10 
13040 PLOT 17, 1, " jk l" :PLOTI?, Ji'\ , "mno": 

WAlT20:NEXT:EXPLOOE 
13050 PL OT 20,5,''<?"•PLOTJ,3,J 
13060 FORl •lT05:PLOTJ9,3, " " :WAIT50•PL 

0Tl9, 3 , " sz" :WAJT50 :NEXT. 

13080 PLAY 7, 0,0, 0 
13100 MUSIC l,4,8,9:WAIT 64 
13110 MUSIC J, 4,7,9:WAIT 42 
13120 MUSIC 1, 4,2,s :wAIT 20 
13 130 MUSI C J,4,5,9:WA!l 42 
13 140 M~SJ C l,4,3,9:WA l1 42 
13153 MUSIC J,4, J,9:WAJT 42 
13160 MUSJC ),3,10,9:WA1T 42 

131/0 MUSIC !,3 ,B,9 :wA JT 42 
i 31 80 MUSIC 1,3, 12,9 :WAIT 20 
13190 MUSIC J,3, 10,9:WAI T 12 
13200 MUSIC 1,3, 12,9 :WAIT 18 
13210 MUSIC 1, 3, 10,9 :WAI T 50 
13220 MUS JC J , 3,8,9: WAIT 100 
13230 PJNG:WAJT100:LE=LE+I :r=0:G010100 
20000 END 
30000 REM /'/' CHUTE /'/' 
30002 PLAY / ,0,0,0 
30005 FOR l =YTO 25:"us1c1,0,1 , 10 
30006 Sl =SCRNCX, l• I J 
30008 IFST<>32 AND ST>? T~ENEXPLOOE:GQT 

0 30020 
30010 f'LOî X, 1, "11" : WA IT 10:PLO.T X, I ,'' '' 

: NEXTJ :EXPLODE 

30020 PLOl X,l, "o. " :WAJT 100:GOlO 2100 
40000 WA=50 :TN=5 
40005 SC=sc~eo: PLAY 7,0,0,0 
40010 MUSJC J ,1N ,J ,7:WA!l WA 
40020 MUS IC J,TN,51 8 :WAJ T WA 
40030 MUSIC l 1 1N, 8,9:UAJT WA 
40040 IF WA=.50THENWA=25: TN=3 :GOl 040010 
40050 PLAY0,0,0,0:nus1c1,1, l ,0 :PLAY/,0, 

0 ,0 
40055 WAI 1 150 
40060 RE TURN 
40100 CLS;JNK7 
40105 LES=S TRSCLEJ 
40 110 PLOT 3,0, "BONUS: " :PLOl 16 1 0," SCOR 

i::: ·• :PLOl 33,0, "L=" :PL01"3S,0,LES 
40115 PLOT 3 , 1, Sl~s(BO) :"'LOl :,ô, 1, STRsC 

SCJ 
40120 RETURN 
50000 REM= =PENERAlEUR DE CARACTERES•= 
5000~ RESTORE 
50010 FOR !=46856 ·a 47063 
50020 REAO AD 
50030 POKE l, AO 
50040 NEXTI 
50050 RE TURN 
50050 REM =• = DATA 
50070 DATA l2,45 ,4S, 63,121l2 , 18, 33 
50080 DATA 63 1 63,4,1 0, 1/,32, 63 , 63 
50090 DATA 63,63,49, 32,32,49,63,63 
50·100 DA.TA 12, 12,8, 29,46, 12, 10, 17 
50110 DATA 12,12,4,46,29,12 ,20,34 
50 120 DA TA 0 , 0,0,28,58,54,46, 28 
50 130 DATA 63 , 63, 45,45,45;45, 63,63 
50140 DATA 63,33,63, 33,63,33,63,33 
50150 DATA 4, 14,31, 21,4, 4,20,28 
50160 DATA 0,0, 11 /, 15,31,31,28 
50 170 OAiA 0 , 63,45,63,5 ! ,45 , 63,51 
50180 DATA 0,0,32,56,60,62,62, 14 
50190 DAT A 12,7,/,3,7,/,/,15 
50200 DATA 33,33,51 ,63,51 1 33,0,0 
50210 DAIA 12,56,56,48,56,56,56 ,60 
502~0 DATA 0, 2,5,2,4 , 12 , 30,63 . 
50230 DAlA 0,J2 1 JB,l8 , 30,51~~i,63 
50240 DATA 0,0,0,4,J 2,JB, 63, 30 
50250 DAT~ )2,30,31 ,31,1 5,7, 3, J 
50260 DATA 0,8,42,54 , 54.,34,54., 28 
50270 DATAl2,18,3S,37, 4l ,49, lB, 12 
50280 DAl'A 14,8 ,28,46, 12,28,62,20 
50290 DATA 63,63,24,24,24,24,63,63 
50295 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32 
50300 DATA 63, 12, 18 ,33 , 33,18, 12 , 63 
50305 OAlA 12 1 30,62,62,60,56 , 48,32 
503 l 0 )<E TURN 

Bertrand RAVEL 

51 





·sESANE 

LES PETITS 
POIS 

MEXICAINS 
~~~' · 
~~~ 
~· 

' ~''' 

53 



DOSSIER 

D 
0 

Mutants d'une nouvelle génération, les robots surgissent aux quatre coins du monde. 
Amis? Ennemis? Nul ne peut lire dans leurs yeux insondables. 

Une seule réalité: ils seront très vite dans tous les foyers, dans tous les bureaux ... 
Pour Tilt, une grande enquête, à la découverte des humanoïdes de demain. 

Chiens et chats n'ont qu'à bien se tenir : les 
Japonais auraient mis au point le « Miaow­
muko ,,, robot-chat attrapeurde souris ! Et plu· 
sieurs robots domestiques, aujourd'hui com­
mercial isés aux Etats-Unis, sont équipés de 
fonctions de gardiennage pour donner l'alerte 
en cas d'intrusion dans les vil las ou les appar­
tements ! On imagine déjà les conversations 
des futurs dîners en ville sur les mérites du 
dernier robot de Monsieur Untel. 
Nouvel cc animal 11 de compagnie? Gadget 
pour épater les amis après la stéréo laser. 
les jeux vidéo, l'ordinateur personnel ? Ins­
trument utile pour la maîtresse de maison ? 
Jouet éducatif pour les enfants ? .. . Le robot 
est, ou sera, un peu tout cela à la tois. 
L'engouement actuel pour les robots 
domestiques est devenu un fait économi­
que comme l'a montré le Consumer Elec­
tronics Show à Las Vegas en janvier der· 
nier. Il ne s'agit pas d'une mode passagère: 
les experts américains de Future Compu· 
ting prévoient un marché de deux milliards 
de dollars en 1990 ! Peut-être un phéno· 
mène calqué sur celui de la micro-infor· 
malique? Les robots industriels aujourd'hui 
en service dans les usines sont de puissan· 
tes machines qui soudent, manipulent, pei­
gnent, assemblent des pièces. Demain 
leurs homologues miniaturisés seront dans 
les écoles et les foyers. de la même 
manière que les <c gros,, ordinateurs des 
années soixante sont passés des centres 
de calcul aux clubs de micro-informatique 
puis dans les boutiques spécialisées pour 
aboutir aujourd'hui près de la chaîne hi-fi. 
La revue<< Robotic Age,, estime que sur les 
cinq millions de personnes qui possèdent 
actuellement un ordinateur individuel, une 
sur dix est un acheteur potentiel de robot. 
Cela s'explique par l'analogie évidente dans 
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Topo : opération à cœur ouvert . 

Aux U.S.A., les robots attendent leur maître. 

les méthodes de programmation des deux 
matériels, voire les possibilités de couplage 
direct de l'ordinateur au robot. C'est à des­
sein qu'un constructeur comme Androbot 
a choisi pour son robot Bob le même type 
de microprocesseur 16 bits que ceux du PC 
d'IBM. Cela explique aussi que des clubs 
de fans de robotique se créent aux Etats­
Unis : leurs jeunes inventeurs-prodiges 
construisent d'étonnantes machines qu'ils 
programment avec leur TRS 80 ou leur 
Apple // ... 
C'est aussi à Hollywood que l'on doit la 
vogue de popularité des robots. Jusqu'au 
milieu des années soixante-dix, ils restent 
à la fois mythiques et redoutés: littérature 
et films de science-fiction leurs donnent 
rarement le beau rôle. Tout à coup, 
l'énorme succès de la trilogie de Georges 
Lucas cc La Guerre des étoiles,, met en relief 
deux vedettes inattendues : C3PO el R2D2. 
Ils deviennent les deux plus célèbres robots 
du monde et font oublier Golem. Franken­
·stein et autres cerveaux d'acier, ces auto­
mates effrayants semblaient condamnés à 
singer les adultes avec raideur. Des jouets 
animés de plus en plus perfectionnés sont 
construits à l'image des deux compères 
hollywoodiens: le grand androïde doré et 
son compagnon mécanique et trapu, sem­
blable à quelque aspirateur. 
Ces sympathiques robots ont réveillé l'ins­
tinct ludique et le sens du merveilleux qui 
sommeillent en chacun de nous. C'est 
l'envie d'avoir un R2D2 chez soi qui, en 
1981, pousse Nolan K. Bushnell à créer, en 
Californie, la firme Androbot pour y cons­
truire Bob, robot qui tire son nom de · 
cc Brains On Board ,, pour bien marquer sa 
haute intelligence. Nolan Bushnell précise: 
"Nous refusons de faire de Bob un simple ..,. 
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Bob et Topo, bientôt dans les foyers français. 

exécutant des tâches domestiques: il peut 
beaucoup plus. Il ne passera pas l'aspira­
teur et ne tondra pas la pelouse: les cons­
tructeurs d'appareils ménagers peuvent 
réaliser, s'ils le veulent, de tels engins per­
fectionnés. Nous voulons créer un style de 
vie nouveau et un concept technologique 
révolutionnaire: les yeux de Bob sont tour­
nés vers les étoiles. " 
Ces propos ambitieux et teintés d'une cer­
taine candeur moralisatrice ne sont pas 
étonnants de la part de celui qui reste l'un 
des mythes vivants de la Silicon Valley: 
Bushnell est l'inventeur des jeux vidéo, le 
fondateur d'Atari et le créateur de Pizza 
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Time Theater, une chaîne de pizzérias déjà 
meublées d'automates amusants! Ces pro­
pos indiquent aussi qu'avec de tels robdts 
haut de gamme, on n'a pas encore eu le 
temps de faire le tour de toutes leurs pos­
sibilités, essentiellement liées à l'écriture 
de programmes spécifiques. D'où l'appel 
lancé par la jeune firme Androbot à tous les 
programmeurs amateurs et professionnels: 
elle propose des prises de licences assor­
ties de royalties à ceux dont les Idées, pro­
grammes et projets seront retenus. Une 
démarche calquée sur celle des clubs de 
micro-informatique... · 
Selon Skip Steveley, président d' And robot, 

« Bob fait appel à cette fameuse intelligence 
artificielle dont on parle depuis des années 
mais qui n'a pas encore été accessible au 
public sous une forme technologique 
concrète. 11 L'intelligence de Bob c'est deux 
microprocesseurs 16 bits Intel 8086 qui tra­
vaillent en parallèle et une mémoire de trois 
méga-octets. Cinq capteurs à ultrasons per­
mettent de localiser et de contourner les 
objets avec une précision de trois centimè­
tres; dirigé vers le sol, l'un des capteurs 
empêche les chutes dans les escaliers ! 
Bob se déplace à 2 km/h sur deux roues 
indépendantes'et pivote sur lui-même. Ces 
roues sont astucieusement inclinées et peu­
vent assurer la stabilité du robot jouant le 
rôle d'un fauteuil à bascule: Bob se balance 
ainsi en avant lorsqu'on le bouscule. Deux 
capteurs à infrarouges lui permettent de 
distinguer sans peine les objets inertes et 
les humains qui rayonnent des calories : il 
se dirige donc vers vous lorsque vous 
entrez et trouvez la table et vient vous par­
ler grâce à son synthétiseur vocal ! 
Avec un tel niveau d'équipement, ce robot 
autonome pourra donc surveiller la maison, 
enseigner les langues étrangères, mémo­
riser des recettes de cuisine et vous assis­
ter dans diverses tâches ... Il suffit de dis­
poser des logiciels appropriés ou de les 
écrire vous-même. S'il coûte encore relati­
vement cher - 2 500 dollars - son petit 
frère Topo coûte 1 700 dollars, mais il ne 
possède pas de calculateur électronique 
embarqué. Ce second robot Topo, d'Andro­
bot, est télécommandé jusqu'à 30 mètres 
de distance par infrarouges depuis un Apple 
Il dont il devient, en quelque sorte, le péri­
phérique mobile. Comme l'indique la publi­
cité Androbot: « He's a creative extension 
of your persona/ computer. " Actuellement à 



l'étude, des logiciels vont permettre la liai· 
son avec d'autres ordinateurs notamment 
IBM PC et la gamme Sinclair. Grâce à 
l'Apple Il, tous les mouvements du robot 
peuvent être décrits en Basic, en Forth ... 
ou en langage intuitif Logo qui facilite les 
déplacements selon des parcours géomé· 
triques définis sur l'écran. On peut aussi le 
guider simplement à la main grâce à un 
bouton placé sur sa tête.: Topo obéit et mar· 
che alors à votre côté, tel un chien fidèle ... 
Parmi les accessoires, une table roulante. 
l'Androwagon, pour servir l'apéritif ou 
apporter divers objets. Hauts de 90 cm envi· 
ron, Bob et Topo ont des allures d'extr.a· 
terrestres avec leur tête pyramidale aux 
grands yeux écarquillés. Ils sont construits 
en matière plastique sur un châssis métal· 
tique renfermant trois batteries rechar­
geables. 
Un troisième modèle plus petit - 30 cm de 
haut - appelé Fred (Frendly Robotic Edu· 
cational Device), également télécommandé 
par infrarouges, possède un stylo rétracta· 
ble pour tracer ses parcours. dessiner ou 
écrire sur un parquet ou un bureau. Il dis· Mettez un crayon dans les mains de Fred, Il fait des miracles. 

D'OÙ VllNNENT LU ROBOTS! 
Un vieux rêve des cybernéticiens: maîtri· Signalons une application industrielle par· organisés depuis quelques années ont per·: 
ser l'intelligence artificielle. Des robots ont ticulière des robots mobiles : ils sont l'un mis aux fans de la microrobotique de faire 
été expérimentés dès les années cinquante des éléments clés des ateliers flexibles leurs premières armes. 
par les disciples de Norman Wiener. On se automatisés dans lesquels les pièces à usi· Si les robots domestiques restent nécessai· 
souvient des tortues britanniques du neu· ner ou à assembler sont transportées d'une rement des engins mobiles, leurs bras arti· 
rologue Grey Walter, attirées et repoussées machine à l'autre par de tels ehariots· culés font appel à la même cinématique que 
par des sources lumineuses tels des papi!· robots téléguidés. Pilotés par des ordina· celle des robots Industriels. On parle alors 
Ions autour d'une lampe, et, en 1960, de la teurs, ces mobiles suivent des chemins de tronc, couae, poignet et main, par ana· 
"bête» d'Hopkins qui détectait les prises complexes matérialisés par des câbles logie avec les différents degrés de liberté 
de courant pour venir s'y recharger... Inductifs enterrés dans le sol. du bras humain. Pour travailler, les robots 
Dès l'avènement de l'informatique, ces Rappelons enfin les c< souris>> électroniques. industriels nécessitent généralemer;it six 
jouets-automates cèdent la place à des petits robots mobiles capables de se mou· axes : pour atteindre un point quelconque 
engins mobiles plus perfectionnés pilotés voir dans un labyrinthe inconnu et d'en trou- dans l'espace, il faut trois translations X, Y, 
par des micro-ordinateurs. Le plus célèbre ver la sortie: les «concours de souris», Z, d'où trois degrés ; pour orienter un outil 
est Shakey, étudié de 1965 à 1973 au Stan· en ce point, il faut ajouter trois rotationso{, 
ford Research lnstitute par l'équipe de John fi,~. D'où six axes à piloter, les uns après 
MacCarthy. Il s'agit de doter une machine les autres, ou, mieux, simultanément. 
d'intelligence artificielle pour en coordon- Chaque axe est mû par un moteur électri· 
ner, grâce à un ordinateur, les organes cap· que d'asservissement agissant sur un 
teurs et moteurs. Muni d'une commande de réducteur de vitesse ou un éiectrovérin 
TV et bardé d'équipement complexes, Sha· linéaire. Son tonctionnement est piloté par 
key sait trouver seul son chemin dans une un microprocesseur, soit un par a-xe. Pour 
pièce encombrée d'objets. 11 réalise un cer- agir simultanément sur l)lusieurs axes et 
tain nombr~ de tâches complexes, par donn~r une meilleure souplesse dans les 
exemple regrouper des objets qu'il pousse mouvements. il faut disposer d'un s_eptième 
sur un plan incliné. Il nécessite toutefois en microprocesseur ou d:un calculateur de 
annexe une infrastructure informatique supervision puissant et sapide, d'ou l'inté· 
complexe avec liaison radio. rêt des 16 bits. Les actionneurs sont des 
Plusieurs autres robots mobiles sont expé· micromoteurs pas·à·pas ou des servomo· 
rimentés tel Jason, construit en 1970 à Ber· teurs alternatifs plats appelés• pan cake» 
keley, qui dispose déjà d'un véritable micro· qui reçoivent des impulsions électriques de 
ordinateur embarqué et de capteurs infra· eommande décomptées par le micropro· 
rouges. En France, le LAAS, à Toulouse, cesseur. Des progrès sont attendus dans 
expérimente. depuis 1977, un robot mobile ce type de composants pour obtenir une 
appelé Hilare, version« améliorée" de Sha· meilleure précision de positionnement et un 
key: if sert de support expérimenta! aux rapport couple/masse conduisant à une 
chercheurs du CNRS dans le cadre du pro· miniaturisation: on emploie de puissants 
gramme ARA (Automatlque et Robotique aimants en matériaux magnétiques à ter· 
Avancées). Sh•key, un pionnier. res rares . 
..._~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~--.-~ 
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Bob XA parle plusieurs langues. 

pose d'un vocabulaire de 45 mots. Enfin 
Nolan Bushnell termine actuellement la 
mise au point d'une nouvelle version de 
Bob, appelée XA. Elle intègre un ordinateur 
IBM PC et sa synthèse vocale améliorée est 
associée au contournement d'obstacles: il 
parle plusieurs langues par synthèses de 
phonèmes élémentaires et apprentissage. 
Le nouveau Bob sera présenté, en juin, au 
Consumer Show de Chicago et serait vendu 
moins de 3 000 dollars. 
Avec cette gamme de quatre modèles 
Androbot veut frapper un grand coup et 
compte exporter dans le monde entier. A 
l'usine de San José, en Californie, Bob et 
Topo sont construits à la chaîne tandis que 
les dirigeants de la firme font montre d'un 
bel optimisme : un marché de cinq millions 
de machines par an en 1990, soit un chif· 
fre d'affaires de cinq à sept milliards de dol· 
lars ! Des vues qui dépassent nettement les 
prévisions données par Future Computing, 
société d'étude texane spécialisée en 
micros et jeux vidéo : d'après ses experts, 
les robots seraient actuellement au même 
stade que les micros en 1975, soit un mar· 
ché annuel américain de l'ordre de 6 000 
à 8 000 unités. A partir de 1987, ce marché 
décollerait à cent mille pour atteindre cinq 
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cent mille à un million d'unités en 1990. 
Avec un prix de vente moyen de mille dol­
lars par machine ou un chiffre d'affaires de 
l'ordre du milliard de dollars ! Signalons 
enfin qu'un magazine "Androbot Report» 
permet déjà aux possesseurs de ces mer­
veilleuses machines d'échanger idées, 
astuces et programmes. 
En France, c 'est Optalix qui va prochaine­
ment commercialiser les modèles Androbot 
(voir encadré). Pour l'instant, un seul robot 
est disponible dans notre pays : Hero 1 chez 
Zenith Data Systems à Nanterre, filiale de 
Zenith-Heath. Cette firme américaine spé· 
cialisée dans les matériels en kits - les 
célèbres Heathkits - est la première à 

s'être lancée à grande échelle. Dans l'aven· 
ture de la robotique éducative, Hero 1 a eu 
les honneurs de la TV américaine et de la 
grande presse. Il a été présenté à la FNAC 
à Paris en mai dernier où il est en vente 
pour 25 000 F. En France, outre Zenith Data 
Systems. c 'est Dinotec qui est le représen­
tant officiel pour les revendeurs. Aux Etats· 
Unis, il est proposé soit en version kit à 
1 500 dollars soit tout monté pour 1 000 dol· 
lars de plus. 
Le caractère éducatif de ce robot est sou· 
ligné par la présence d'une volumineuse 
documentation de 1200 pages qui permet 
à l'acheteur de se familiariser avec sa pro­
grammation ; c'est en quelque sorte, une 

Hero 1 : • Il n'y a pas de mauvais robots, seulement des robots mal programmés "· 



AUSSI ONT BESOIN D'AMOUR ••• ,, 
version actuelle du Meccano des années 
trente ! Hero 1 est avant tout, pour le 
néophyte, une prodigieuse machine d'inti· 
tiation à l'informatique. C'est d'ailleu rs sa 
raison d'être: Heath l'a mis au point en 
1980 pour servir de support à son cours de 
robotique. 

LA FRANCE DIS ROBOTS 

Toul comme Androbot, Heath a créé un 
club d'utilisateurs qui s'avère très actif. Plu­
sieurs centr.es universitaires ont déjà acquis 
Hero 1, notamment en France, le laboratoire 
d'électronique de l'Ecole des mines de 
Paris qui vient d'en recevoir un en février 
pour la plus grande joie de ses élèves : voici 
deux ans, comme mémoire de fin d'études 
ils avaient construit eux-mêmes un pro'. 
totype de robot mobile capable de suivre 
une trajectoire programmée ... 
Pesant 17 kilos et haut d'une cinquantaine 
de centimètres, monté sur trois roues dont 
une motrice, Hero 1 avec son tronc pyrami· 
dal ressemble, dit-on, à un aspirateur ! Son 
unique bras est muni d'une pince à cinq 
degrés de liberté qui peut prendre des objets 
de 500 grammes, les transporter et les poser 
sur une table. Sa tête pivotante est équipée 
de capteurs de proximité et d'un radar volu· 
métrique - semblable à ceux des systèmes 
d'alarme anti-intrusion - pour détecter les 
mouvements. Il peut aussi percevoir les 
bruits et les voix. Enfin il parle n'importe 
quelle langue, mais avec un fort accent 
anglais, puisque sa voix procède de l'assem· 
blage des 64 phonèmes de la langue de Sha­
kespeare. Doté d'une horloge-calendrier, il 
énonce enfin l'heure et la date, ce qui ne 
manquera pas de réjouir les fidèles abonnés 
à l'horloge parlante. 
Hero 1 utilise un microprocesseur Moto· 
rola 6808 qui s'interface avec les capteurs, 
l'horloge, le synthétiseur de parole et les 
moteurs. Il est programmé, soit directement 
à partir du clavier placé sur la tête, soit par 
apprentissage des mouvements décompo­
sés à vitesse lente à l'aide d'un boîtier 
annexe selon la technique utilisée pour des 
robots industriels. La sauvegarde des pro· 
grammes s'effectue sur cassettes magné· 
tiques ou sur mémoires Prom. 
En cas d'erreurs de manœuvre répétées. 
Hero 1 vous apostrophe ainsi:" il n'y a pas 
de mauvais robots, il y a seulement des 
robots mal {Jfogrammés. ,, Autre phrase pré· 
programmée à l'adresse de l'utilisateur : 
"Je vous trouve gentil. Donnez-moi un bai· 
ser. Les robots aussi ont besoin d'amour. ,, 
Que voulez-vous. les robots, aussi, sont 
sympas ! 
Avec Genus, construit par Robotics Inter­
national, vous pourrez laisser votre aspirn­
teur au placard : ce robot de 1,3 mètre de 
haut qui pèse près de 60 kilos se déplace 
en balayant et nettoyant le parquet. li suf· 
fit pou r cela de mémoriser le plan de 
l'appartement su r son écran TV. Précieux 
auxilllaire de la maîtresse de maison, il peut 
avec ses deux bras faire la vaisselle et sou-

Topo, Fred et Bob, les trois «And robot » 
seront bientôt construits en France à la 
suite d'accords conclus, au Winter Consu· 
mer Electronics Show, entre la firme de 
Nolan Bushnell et le groupe Nata Industrie 
qui contrôle la société françaisè Optalix. 
Cette dernière construit des postes de radio 
dans son usine d'Amiens ; e.lle emploie 
350 personnes (chiffre d'affaires: 
120 millions de francs) et va pouvoir ainsi 
diversifier ses activités vers la robotique 
domestique. (Rappelons au passage que 
Zenith qui construit Hero 1 est aussi à l'ori­
gine fabricant américain de récepteurs 
radio et TV.) 
De retour (les Etats-Unis, Sydney Nata est 
Impressionné par la vague de « robomanie » 
qui s'amorce là-pas: « Il importe que notre 
pays ne rate pas le coche et se positionne 
sur ce marché naissant. Dans un premier 
temps, dés avril prochain, Optalix va distri· 
buer Topo à un prix voisin de 15 000 F. 
Parallèlement, nous allons créer, aveo ùne 
autre firme une société commune pour 
construire Topo en France. Nous collabo· 
rons avec la PME innovatrice ltmi de Gre­
noble qui effectue pour nous des recher­
ches appliquées en vision 30 et prépare. 
aussi l 'interfaçage de Topo et de Fred avec 
plusieurs types d 'ordinateurs personnels. " 
Est aussi à l'étude l'interfaçage avec le PC 
d 'IBM, le TAS 80, le Commodore et la 
gamme Sinclair. 

Il donne l'heure et la température ambiante. 

Fred - le modèle réduit de Topo - serait 
également vendu, en fin d'année, environ 
2 000 F. Quant au modèle XA de Bob, avec 
l'ordinateur PC d 'IBM embarqué - sa 
construction est également prévue en 
France dès la fin de cette année. 
A propos de Hero 1, au départ lancé en 
France par Zenith Data Systems, c'est 
Dinotec qui en assure désormais la com­
mercialisation. Cette société, spécialement 
créée pour cela en décembre, a livré depuis 
cette date une vingtaine de robots avec un 
objectif de vente d'une centaine .cette 
année. Aux Etats-Unis 6 000 Hero t ont été 
achetés. L'option vente en kit n'a pas été 
retenue pour notre pays, comme l'explique 
Thierry Dupont, directeur du marketing 
chez Dinotec : «Le montage d'Here néces· 
site l'assemblage de 5 000 pièces et 
3 000 soudures. La moindre erreur peut 
être fatale au fonctionnement du robot. Aux 
Etats-Unis, la vente en kit est une habitude 
bien acquise chez les hobbysts; en France, 
du moins à l'heure actuelle, nous pourrions 
difficilement assurer le dépannage et 
l'assistance à de tels acheteurs en kits. » 
Chez Heath, on prépare également des 
développements poar une nouveJle gamme 
Hero (avec reconnaissance de la parole?) 
ainsi que l'interface avec des micros pour 
disposer de plus de mémoire. Pourquoi pas 
avec le TO 7 de Thomson qui possède le 
même mtcroprocesse1Jr 6808 Motorola? 

lever des charges de 7 kilos : idéal aussi 
pour les courses! C'est aussi un excellent 
gardien grâce à une ribambelle de détec­
teurs d'intrusion, d'incendie, de fuite de 
gaz ... : il donne d'abord l'alarme par des 
messages parlés et, si nécessaire, 
actionne, une puissante sirène ! 
Genus peut enfin jouer aux échecs ou à tout 
autre jeu vidéo électronique. Equipé d'un 
microprocesseur Intel 8086, il doit être télé· 
commandé à partir d'un micro-ordinateur 
externe. Il vient enfin recharger tout seul 
ses deux batteries lorsqu'elles sont à plat. 
Seul inconvénient de ce« génie» de la mai­
son : son prix de 5 000 à 8 000 dollars selon 
les options. Ce qui ne l'empêche pas de 
figurer au catalogue de Hammacher, grand 
magasin new-yorkais. On regrette que Char­
lot ou les Marx Brothers n'aient pas eu la 
joie de le connaître pour engager avec lui 
quelque hilarante poursuite. 
A Las Vegas, en janvier dernier, une autre 
vedette a fait concurrence à Genus: Hubot 
de la firme Hubotics, créé l'été dernier par 
un automaticien, Michael N. Forino. 
Fort de son expérience de huit ans chez 
General Automation et dans une firme de 
robotique industrielle, il décide de travail· 
Ier à l'automatisation des foyers. Haut de 
un mètre, Hubot dispose d'un écran TV, noir 
et blanc, de 30 centimètres. d'un récepteur 
radio-cassettes et d'un jeu viçléo Atari 2600. .,.. 
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les robots de a la Guerre des étolles" ont quitté !'univers de la fiction pure. 

RBSX à la ville, R2D2 à la scène: les robots les plus célèbres du monde. 

Particularité: il intègre un ordinateur, le 
Syscom, avec deux processeurs, l'un 
jouant le rôle d'un ordinateur individuel clas­
sique, l'autre restant affecté aux fonctions 
robotiques. Ce calculateur est construit 
autour de trois mlcroprocèsseurs 8 bits 280 
A et dispose d'une mémoire RAM de 128 
K et 42 K Prom. Véritable ordinateur, il peut 
recevoir plusieurs périphériques: clavier 
détectable, imprimante, disquettes ... 
Les .déplacements du robot sont program­
més directement sur l'écran à l'aide d'un 
crayon optique et ses capteurs lui permet-

• 
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tent d'éviter les obstacles. Il est aussi par­
ticulièrement bavard. Son vocabulaire de 
1 200 mots lui permet, notamment, de don­
ner l'heure et la température ambiante. 
Actuellement, Hubot coûte 3 500 dollars et 
sera vendu dans les magasins spécialisés. 
Tout comme Androbot, la stratègie de la 
f irme Hubotics joue sur la modularité du 
robot et annonce plusieurs options futures: 
gardiennage, autodiagnostic, rechargement 
automatique de batteries, aspirateur, 
contournement d'obstacles, téléphone sans 
fil. .. Cette dernière application est carac· 

téristique des robots mobiles : Hubot entend 
la sonnerie du téléphone, identifie votre cor­
respondant, vient vous chercher et assure 
la liaison radio par son combiné téléphone 
sans fil ... Le remplacement de l'ordinateur 
de bord Syscom est même prévu. Les cons· 
tructeurs prévoyants préparent déjà la 
g~nération suivante. Pas question d'être en 
retard d'un robot. Soulignons, enfin, que 
Hubotics entend pousuivre son développe· 
ment vers l'automatisation générale du 
foyer : le calculateur Syscom devenant une 
centrale de commande de la maison pour 
l'énergie, le chauffage, l'éclairage, la sécu-
rité.. . . 
Une quatrième firme américaine, RB Robot, 
a été créée en août 1982, à Golden, dans le 
Colorado, par Joseph Boswor.th, ex­
consultant du Solar Energy Research lnsti· 
tute. Elle construit un robot du type R2D2 de 
((Star Wars », appelé RB5X, conçu pour 
recevoir divers modules et effectuer des tra­
vaux variés, comme on a pu le voir lors des 
démonstrations à Las Vegas : une batterie 
de RB5X saluait les visiteurs, arrosait les 
f leurs, jouait les aboyeurs de foire et chan· 
tait même ((Daisy, Daisy», célèbre chanson 
de HAL l'ordinateur rebelle de" 2001 l'Odys­
sée de l'Espace » ! Sa synthèse vocale et 
musicale utilise l'ordinateur Commodore 64 
qui sert aussi à la programmation de mou­
vements sur des mémoires effaçables 
Epsom de 2 0u de 4 K que l'on vient enficher 
au dos du robot. Le microprocesseur interne 
est un 8 bits INS 8073. 
Un langage particulier a été mis au point 
par RB Robot en collaboration avec Exca­
libur Technologies sous le nom de RCL 
(Robot Control Language). Il est basé sur 
le langage Savvy d'Excalibur que l'on peut 
programmer sur microstandard notamment 
l'Apple Il. Deux versions existent pour RCL, 
selon qu'on utilise une unité de disquettes 
ou un disque dur : elles coûtent 395 et 545 
dollars. Ou 125 dollars seulement si l'on dis­
pose déjà du logiciel Savvy ! Notons que, 
tout comme sur la plupart des robots évo­
lués, les capteurs infrarouges de R85X sont 
des kits vendus par Polaroïd à la suite des 
recherches pour son appareil autofocus, 
intéressant exemple de transfert de tech· 
nologie. Signalons enfin que ce robot est 
appelé à jouer un rôle peu banal : celui de 
pompier. Muni d'un détecteur d'incendie, il 
se dirige vers les flammes attiré par ses 
capteurs thermiques, et les éteint par un jet 
de C02 grâce à son extincteur incorporé. 
A côté de ces robots haut de gamme 
d'Androbot, de Heath Zenith, de Robotics 
International et de RB Robot, on trouve des 
modèles à vocation publicitaire, notamment 
chez Android Amusement et. The Robot 
Factory. Les Android servent aux annonces 
publicitaires pour le cinéma et la TV et coû­
tent jusqu'à 20 000 dollars! On peut tou­
tefois les louer à la journée ou à la semaine. 
Uri premier modèle QC1 ((Drink Caddy», 
dont la tête faisait office de seau 
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COMMENT LES PROGRAMMER 7 
Comme les micros. les robots sont avant lents phonétiques en nombres hexadéci· 
tout des matériels à vocation pédagogique. maux qu'on tape au clavier. En anglais, 
D'où la présence de volumineuses notices c 'est assez facile, mais, pour le français, 
avec nombre d'exemples d'utilisation. Nous il faut procéder par tâtonnements ou bien 
nous limitons ici à quelques grands princi· tout noter pour se constituer un petit die· 
pes de programmation. tionnaire. De même, pour que Herc 1 soit 
Par exemple, pour Hero 1, les mouvements commandé à la voix, il faut écrire une qua· 
du bras et de la pince sont très simplement rantaine d'instructions bien que. en réalité, 
programmables au ralehti à l'aide du boî· le robot n'obéisse qu'à un certain niveau 
tier annexe de télécommande. Première d'intensité sonore. Si tout cela apparaît 
opération: initialiser le robot, c'est-à-dire compliqué et long, n'oublions pas que le but 
remettre ses axes à zéro. De sa voix synthé· de Herc 1 est de vous Initier à l'inforrnati· 
tique, Herc 1 indique. alors : « Ready », à que et à. la programmation. 
moins que ses batteries soient à plat. Dans Pour Topo, relié à un Apple Il et disposant 
ce cas il prévient : « Low voltage»> ! On pro· d'un logiciel Topo-soft dérivé du Forth, les 
cède ensuite. axe par axe, au ralenti, à choses sont un peu plus simples. On dis· 
l'aide du boîtier qui comporte un contacteur pose d'instructions mémotechniques : tel· 
rotatif de sélection du mouvement, un inter· les FWD = Forward (avance), ARC (trajec· 
rupteur, un inverseur et une gachette. Cha· t.oire courbe), Park {arrêt momentané) ... 
que axe est successivement programmé et Ainsi, « 50 FWR » signifie : avancer de 
on mémorise l'amplitude choisie des mou· 50 cm et appuyer la touche •1 Return •.: • 90 
vements. Pour enchaîner ces derniers, on Right R » tourner d'un quart de tour (90°) 
agit sur .1a touche « Learn ,, en spécifiant étape ultérieure, à un langage interpréta· v~rs la droite .. . 
l'adresse mémoire de départ et celle d'arri· teur qui convertit les ordres en clair, c'est· On peut aussi enchaîner des séquences de 
vée. à-dire en langage machine. En attendant la déplacement et y mixer des paroles : pour 
On peut aussi entrer directement qes mise au point d'une entrée directe sur cla· fair parler Topo, il suffit de frapper directe· 
ordres au clavier placé sur la tête du robot vier ou des ordres vocaux ... sur les pro· ment les mots au clavier. On peut enfin 
par des nombres hexadécimaux pour pro· chains modules. jouer sur le volume et sur le timbre de la 
grammer le microprocesseur 6808 en lan· Pour faire parler le robot, on procède par voix d'où d'amusants effets: cris guturaux 
gage machine. Pour simplifier cette opéra· assemblage des 64 phonèmes de la langue ou grognements caverneux, puisqu'on joue 
tion fastidieuse on peut recourir, dans une anglaise: un dictionnaire donne les équiva· sur trois octaves. 

Caméra vidéo, moniteur, clavier d'ordinateur, DC2 s'adapte à toutes les situations. 

à glace, a été popularisé par Coca-Cola : il 
servait de table roulante et présentait à la 
télévision la célèbre boisson. Aujourd'hui, 
équipés d'un ordinateur Atari, deux autres 
modèles DC2 sont vendus 1 O ooo à 15 000 
dollars, mais en deux versions, mâ.le·et 
femelle, appelés Adam et Andrea. On· peut 
habiller Andrea et même l'inviter à danser. 
Rien d'étonnant que l'un des premiers 
acheteurs ait été Hugh Heffner, patron de 
"Playboy», sans doute lassé de la compa­
gnie de ses Bunnies ! 
L'origine de The Robot Factory vaut aussi 
d'être contée. En 1964, un patineur artisti· 
que. David B. Colman, a l'idée de construire 
un robot pour lui servir de partenaire sur la 
piste de glace. Deux ans plus tard, il créé 
le Commander - hommage à Molière? - : 
un robot géant de 2,4 mètres de haut qui 
devient vite la vedette de plusieurs specta­
cles du genre Holiday on lce. Colman laisse 
ses patins au vestiaire, devient un pas· 
sionné de robots, il en construit plusieurs 
modèles et, .en 1978, finit par fonder The 
Robot Factory dans sa résidence des mon· 
tagnes Rocheuses. La firme a construit de 
nombreux robots publicitaires, notamment 
pour IBM, Honeywell, Sony, Air France ... 
Sur ce créneau, on dénombre plusieurs 
autres firmes comme Robot Entertainers 
qui propose un robot QT pour les stands 
d'exposition : il ressemble à quelque Mar· 
tien des films de science-fiction des anné~s .., 
cinquante. 61 
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MIAOW-MUKO, ROBOT-tHAT U&TRAllAPIOE, tOURT Al'RËI &El SOllRIS. 
Au Japon, bien que l'offensive commerciale 
ne soit pas encore lancée, les industriels 
s'intéressent vivement à la robotique 
domestique : on a remarqué que, sur les 
3 500 premiers robots Hero 1 vendus aux 
Etats-Unis par Heath, une commande 
«groupée» de 500 robots a pris le chemin 
dlJ Japon ... Les Japonais sont surtout actifs 
dans le domaine des robots-jouets miniatu­
res télécommandés. Mais, pour remplacer 
les motos en ville, Honda Motors étudie un 
robot-pousse-pousse qui véhicule les pas­
sagers à 5 km/heure. li coûte 5 000 dollars, 
pousse-pousse inclus. Première entreprise 
de robots-Jouets, Namco dispose q'une 

équipe de cinquante chercheurs. Son robot 
Sandayer à télécommande est l'équivalent 
des modèles américains évoqués plus haut. 
Que penser de ce robot-chat « Miaow­
muko », engin ultrarapide qui court après les 
souris ... et les attrape? 
Owi Elenhobby commercialis.e unè 
vingtaine de modèles de petits robots-jouets 
que l'on assemble chez soi en quelques 
heures avec un outillage simplifié. Au 
Japon, ils coûtent l'équivalent de 80 F et on 
les trouve en France dans les drugstores 
pour 250 F environ; à commande électro­
nique, ils suivent un tracé sur le sol grâce 
à deux cellules d'asservissement de trajec-

Le style rétro de QT fait fureur dans les salons et les expositions. 
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COllSTRUCTIUU 
n POURNIUIURS 

DE ROBOTS 
• Androbot c/o Optalix: 24, rue Davoust 
93500 Pantin. Tél. : 846.99.99. 
• Android Amusement Corp.: 1408 E Anow 
Mighway lrwindale CA-91706. U.S.A. Tél: : 
(213) 303.2434. 
• Heathki( clo Dinotec : 41, rue de Ville­
(Jeuve 94563 Rungis. Tél. : 687.36.67. 
• Hubotics Jnc: 5375 Avenida Encinas, 
Sinte B Carlsbad CA-92008. U.S.A. Tél. : 
(619) 438.9028. 
• RB Robot Corp.: 18301 West 10 th. Ave. 
Sinte 310 Golden C0-80401. Tél.: (303) 
279.5525. 
• Robot Entertainers !ne. : 9720 Topanga 
Canyon Place Chatsworth CA-91311. U.S.A. 
Tél.: (213) 700.8287. 
• Robotics International Corp. : 2335 Might 
Street Jackson Ml-49203. U.S.A. Tél.: (517) 
788.6840. 
• The Robot Factory: PO Box 112 Cascade 
C0-80809 U.S.A. Tél. : (303) 687-6208. 

toire. Tomy vend aussi une petite merveille: 
le Kikuso Voice Recognition, robot du type 
R2D2 d'une trentaine de centimètres de 
haut qui obéit à la voix : les instructions de 
commande vocale, au nombre de huit, sont 
programmées par apprentissage à partir 
d'un boîtier-micro. Il coûte 250 F seulement 
au Japon, ce qui laisse présager une 
sérieuse avance des techniciens nippons 
dans le domaine des techniques vocales 
pour l'électronique grand public. 
Pour la robotique domestique on peut 
s'attendre à une offensive en règle des 
Japonais d'ici quelque temps, mais, pour 
l'instant, la balle reste dans le camp des 
Américains. Là-bas, même les ténors de la 
robotique industrielle classique suivent 
l'affaire de près. Joseph Engelberger, fon­
dateur d'Unimation et père du premier robot 
au monde installé en 1966 dans une usine 
de General Motors. a dans ses cartons un 
robot mobile appelé Isaac. Lorsqu'il sera 
équipé de la vision artificielle, actuellement 
opérationnelle sur des robots industriels 
comme le Puma pour l'assemblage auto­
matique, Isaac fera probablement un mal­
heur. D'autant plus que la firme Unimation, 
numéro un mondial en robotique, est désor­
mais dans le giron de Westinghouse. De 
même, l'entrée récente d'IBM sur le cré-
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neau de la robotîque, avec des systèmes 
de reconnaissance visuelle, laisse augurer 
des surprises: les PC et PC Junior pour­
raient bien s'accommoder d'un périphéri­
que robot... 
On assiste actuellement aux Etats-Unis à 
une vraie « robomanie ». Les foisonnants 
clubs de roboticiens (US Robotics Founda­
tions, Organization for Amateur Robotlclst, 
Boston Computer Society's, Robotics Spe· 
cial lnterrest Group, Atlanta Computer 
Society ... ) permettent aux inventeurs et bri· 
coleurs de construire en commun d'éton­
nants modèles de robots. Le mythe du 
((garage de San Francisco» renaît; chacun 
croit ~n un nouveau Apple ! Toute cette effer­
vescence devrait favoriser, dès cette année, 
la création de nombreuses firmes innovafri· 
ces dans ce domaine, comme on pourra 
sans doute le vérifier en juin à Chicago. 
Mentionnons le cas de Gene Oldfield, 
mathématicien et physicien, enseignant à 
l'université de Sacramento. Passionné de 
robotique depuis le début des années 

POUR LOUER UN ROBOT 
Dl DIMONSTRATION 

• Publi Robots: 8, rue de Richelieu, 75001 
Paris. Tél.: 296.14.13. 
• Rainbow Mail Trade GmbH : Karlchens· 
trasse 11, 02000 Hambourg 60. R.F.A. Tél. : 
(49) 040-47.63.33. 

Lei robots au11I • • Io.nt. 

Pour ramaeaer de1 c.llJoux: un br11 1rtlcul6 ml• au point per la NASA. 

soixante, il utilise les logiciels mis au point 
à Stanford pour l'étude du robot mobile Sha­
key ainsi que ceux de la NASA pour l'engin, 
spatial «ramasseur de cailloux», le Mars 
Rover. Son premier robot Entropy est capa· 
ble de se mouvoir dans un labyrinthe et de 
franchir les portes sans se cogner. Un autre 
inventeur, Donald Dixon, a mis au point un 
robot baby-sitter : planté devant la porte de 
la chambre d'enfants, il est programmé 
pour ne pas les laisser sortir. Il sait froncer 
le sourcil, réprimander avec la voix enre­
gistrée de maman, puis la grosse voix de 
papa avant de déclencher une alarme ... 
Pourquoi ne donnerait-il pas la fessée? 
Autre champ d'expérience Illimité, les jeux 
du type «bowlings» comme ce match de 

boxe à quatre ou s'affrontent des robots 
télécommandés dotés, il est vrai, d'un 
punch et d'un moral d'acier! 
Les technologies de la micro-informatique 
associée à la micromécanique vont ainsi 
permettre de satisfaire un des fantasmes 
les plus anciens de la nature humaine : 
recréer un monde d'esclaves et affirmer 
notre toute-puissance sur autrui. Sans 
oublier l'une des composantes sexuelles de 
ce vieux fantasme : le mythe de la femme­
objet docile et consentante. Après la pou· 
pée gonflable, verra+on d.es créatures à 
l'image de la fiancée de Frankestein ou de 
l'attirante femme mécanique qui drainait les 
foules de « Métropolis,,? 

Claude GELÉ 
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Casino portable 
Une petite carte noir et or ... très 
classe, digne du plus chic des 
joueurs. Ce mini-casino portable 
est à offrir à tous les joueurs invé­
térés. 3 jeux s'offrent à vous. 
Master Number. Comme son 
nom l'indique, il s'agit d'un Mas­
ter Mind avec quatre chüfres. 
Sélectionnez grâce au bouton 
« mode » ce jeu représenté par 
quatre points d'interrogation. 
Appuyez sur « sw » 2 et la partie 
commence. 
Dans les quatre cases un zéro 
apparaît. Le premier clignote. A 
l'aide du bouton « sw 2 » inscri­
vez le chiffre de votre choix puis 
tapez pour passer au suivant. 
Quand vous avez affiché votre 
nombre de quatre chiffres retapez 
« sw 2 ». Le résultat s'affiche au­
dessus à gauche par un nombre 
de deux chiffres. Le premier indi­
que le nombre de chiffres justes 
et bien placés. Le second le nom­
bre de chiffres justes mais mal 
placés. Rappuyez sur« sw 2 ».En 
haut à droite s'affiche le nombre 
d'essais, et la partie continue. 
Tous les chiffres ont rusparu, ten­
tez une nouvelle combinaison. 
Recommencez l'opération 
jusqu'au bon chüfre. Un conseil : 
à moins d'avoir une mémoire 
absolument fabuleuse, inscrivez 
tous vos essais et résultats sur une 
feuille, sinon vous vous y per­
drez. Si vraiment vous « cra­
quez» appuyez sur « mode » et le 
bon chiffre apparaîtra. 
Black Jack (représenté par les let­
tres BL JK). En bas, l'emplace­
ment de vos cartes. Pour l'instant 
vous en avez une. En haut, celle 
de la banque. Appuyez sur 
« sw 2 ». En haut s'affiche votre 
mise que vous choisissez avec le 
bouton « sw 1 ». Tapez « sw 2 » 
pour un retour aux cartes. Vous 
en avez maintenant deux. Si vous 
en voulez encore, demandez-les 
avec le bouton « sw 1 ». Mais 
attention ! il ne faut pas que le 
total dépasse 21 points (0, J: 
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valet, Q : reine, K : roi valent cha­
cun 10 points, les autres cartes leur 
valeur). Si le total dépasse 21 
points vous perdez, sinon le gaga.nt 
entre vous et la banque est celui qui 
approche le plus de 21. A la fin de 
la partie tapez« sw 2 ».En haut à 
gauche s'affiche le nombre de par­
ties, à droite les parties gagnées et 
en bas votre solde. 

1J~~~w Quinte Royale 

~~[1][!]~ 15 6 7 8 Quinte Aush 

[iJ [Il [Il [Il [11 Carre 

w [!] [l][IJ [1] Full 

11l[IJ~[!]~ ~ 582.J Couleurs 

1l(!][ru[1]~ - 5 6 7 8 Séquence 

~~~rnrn Brelan 

rn rn [!] rn rn Double paire 

Le Poker (représenté par POKR) 
Qui ne connaît pas le poker ? 
Vous avez cinq cartes avec les­
quelles il faut essayer de faire la 
meilleure combinaison : quinte 
royale, full, cassé, brelan, etc. 
Les cartes clignotent les unes 
après les autres. Si vous voulez les 
garder appuyer sur « sw 2 >' sinon 
effacez-les avec le « sw l ». Des 
nouvelles cartes apparaissent à la 
place. A vous de voir si vous avez 
de la chance. 
Gard Time un des minis les plus 
passionnants si vous êtes un tant 
soit peu joueur. 11 a également 
l'avantage de se renouveler cons­
tamment car il s'agit de hasard et 
de réflexion. Il n'est donc pas 
limité par l'habileté (Game 8 
Alarm). 

Papa poule 
Revoilà le petit pingouin si cher 
au cœur des Japonais. Cette fois-

ci il s'agit d'un papa pingouin qui 
essaie de sauver ses petits de 
l'horrible chasseur. Papa pin­
gouin est dans une caverne creu­
sée de cinq alcôves où se trouvent 
ses bébés. 

Jeu l : des chapes bloquent par 
intermittence les alcôves. Papa 
pingouin se déplace de droite à 
gauche afin de se placer sous une 
alcôve ouverte. Il saute (grâce au 
bouton« up »)et met un bébé sur 
son dos (bouton «action»). 
Après un moment, il retombe, 
court vers le refuge à droite et y 
descend poser son rejeton (grâce 
au bouton « down »). Tout ceci 
paraît bien enfantin, mais c'est 
sans compter sur Je terrible chas­
seur. Il apparaît sur l'extrême 
droite et envoie des rayons mor­
tels qui se déplacent régulière­
ment de droite à gauche. Il faut 

donc que papa trouve une alcôve 
ouverte avant le passage des 
rayons. Pingin peut aller frapper 
le chasseur quand il a un bébé sur 
le dos (et qu'il évite les rayons). 
Il s'avance vers lui et lui donne 
un coup de poing (grâcé au bou­
ton « action») ce qui lui donne 
un bonus. La partie est gagnée 
quand les cinq bébés sont en lieu 
sûr. Mais attention ! papa pin­
gouin a un temps limité pour y 
arriver. Toutes les 15 secondes un 
petit personnage en forme de 
réveil apparaît. Au bout de trois 
(donc 45 secondes) la partie se 
termine. 

Jeu 2: le jeu est le même à une 
différence près. La porte du 
refuge constamment ouverte dans 
le jeu précédent est maintenant 
fermée par intermittence comme 
les alcôves (lntrek). 

Life Boat 
Les dents de la mer 

Encore un double écran Nitendo. 
Il s'agit de sauver les passagers 
d'un paquebot en feu qui, affo­
lés, se jettent dans une mer 
grouillante de requins. 

Jeu A : vous avez deux radeaux, 
un dans chaque écran, qui bou­
gent simultanément. Partez vite 
vous placer sous les malheureux 
passagers afin de les accueillir 
avant qu'ils ne tombent à l'eau et 
se fassent dévorer dans un 
remous par des requins dont vous 
voyez les ailerons. Attention cha­
que barque ne contient que qua­
tre personnes. Dès que le nombre 
critique arrive il faut se dépêcher 
de débarquer les occupants sur la 
côte. Un sauveteur les attend. 

Lorsqu'un naufragé se fait dévo­
rer, le jeu recommence avec les 
barques vides. Vous avez perdu 
quand vous avez laissé trois mal­
heureux aux prises avec les dents 
de la mer. 

Jeu B: le principe reste le même 
mais il n'y a plus qu'une barque 
pour les deux écrans, ce qui 
demande un sauveteur très 
rapide. Ici le principal problème 
consiste à débarquer les passagers 
sur terre en évitant qu'ils ne tom­
bent à l'eau. Un conseil : n'atten­
dez pas que la barque soit pleine. 
Dès que vous avez un moment de 
libre débarquez vos rescapés 
(Nitendo). 



Mrs. Pac Man 
Chassés-croisés 

A l'instar de Mme Colombo, qui 
a pris la relève de son détective de 
mari, voici que Mrs. Pac Man 
vient supplanter son compagnon. 
Elle croque les points sans enle­
ver son rouge à lèvres, fonçant 
son joli nœud rouge dans le vent. 
Tout comme son mari, elle ·se 
trouve dans un labyrinthe par­
semé de pastilles dans lequel cir­
culent d'horribles fantômes 
moustachus. Quatre passages lui 
permettent de s'échapper en cas 
de coup dur pour réapparaître de 
l'autre côté. Il y a également qua­
tre billes rouges, situées à chaque 
coin. Lorsque Mrs. Pac Man en 
dévore un, l'image de Mrs. Pac 
Man apparaît dans chaque fan­
tôme. Durant ce laps de temps, 
elle peut les dévorer pour des 
points de bonus supplémentaires. 
Elle peut également manger les 
fruits quand ceux-ci apparaissent. 
Ne nous étalons pas, vous con­
naissez tous Je Pac Man. Ce jeu 
c;>ffre également la possibilité de 
jouer en tête à tête, c'est-à-dire 
avec un partenaire. Le principe 
est Je même, mais vous comman­
dez chacun un Mrs. Pac Man. 
Les deux petites bonnes femmes 
avalent chacune de leur côté les 
points. Attention aux chassés­
croisés, ne vous mélangez pas, 
vous perdrez de précieuses secon­
des à retrouver votre Mrs. Pac 
Man. Un jeu à offrir à votre 
petite fille jalouse de celui de son 
phallocrate de frère (Coleco). 

Pin-Ball 
Flip en poche 

Vous aimez le flipper? Hé oui, 
mais, pour y jouer, il fallait aller 
au café ou dans une salle de jeu. 
« Il fallait » car, maintenant, 
vous pouvez emporter un flipper 
dans votre poche grâce au jeu 
double écran de Nitendo. Sur Je 
premier écran, la partie inférieure 
du flipper avec les deux voies laté­
rales et la sortie. centrale avec 
deux flips. Sur le deuxième écran, 
la partie supérieure du flipper 
avec des passages bonus et deux 
nouveaux flips. Les points sont · 
inscrits dans les couloirs. 
Le jeu A est identique au jeu B, 
mais, au premier, vous disposez 
de 3 balles au lieu de 2 au 
deuxième. 

Appuyez sur Je bouton « right » 
pour lancer la balle. Plus vous 
appuyez longtemps, plus la balle 
part vite. Les flips supérieurs et 
inférieurs sont commandés par 
les mêmes boutons: supérieur et 
inférieur gauche par le bouton 
« left », les autres par « right ». 
Essayez de diriger votre tir pour 
passer par les couloirs qui rappor­
tent le plus de points. Quand la 
balle passe dans la zone des 
700 points (en haut, à gauche), la 
barrière commandant l'allée laté­
rale en bas à gauche qui donne 
vers la sortie (et donc vous per­
dez la balle) se ferme! 
Un jeu bien amusant. Le seul 
inconvénient : vous ne pouvez 
« aider » la balle en donnant un 
bon coup de pied dans le flipper, 
par contre vous n'avez pas Je 
fameux « tilt» (mais non, pas Je 
journal, ça vous l'aurez toujours, 
et même plus souvent qu'avant). 
Vous ne pouvez pas non plus 
vous en sortir par une « four­
·hette » bien appliquée .. . Mais 
fa n'en reste pas moins passion-
1t (Nitendo). 
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MEMOIRE DE STAR 
H•rmer ·du Super Système 5, 

le petit dernier de Scisys ne cache pas ses prétentions : 
offrir un des meilleurs rapports qualité-prix du moment. Son nom : le Superstar. 

L'esthétique de l'appareil reste dans le style Avec lui, ·le te mps connaître le meilleur coup envisagé jusqu'à 
habituel de la marque, avec un design 1 il présent par l'appareil. Certes, cela s'éloi-
sobre, voire austère, mais au demeurant passe P US V e gne un peu des conditions habituelles de 
tout à fait agréable. Toutefois, le plateau de Le déplacement des pièces s'effectue de parties, mais, grâce à cette fonction, le 
jeu se révèle un peu petit, comparé aux manière semi-sensitive. La force d'appui temps de réflexion de l'ordinateur paraît 
dimensions de l'appareil lui-même, mais nécessaire à l'enregistrement des coups passer plus vite et l'on peut aussi commen-
reste encore acceptable pour un échiquier est raisonnable et tout à fait compatible cer à envisager la réponse à apporter à son 
de table. ayec un jeu agréable. La réponse de l'ordi· coup. Par contre, le Superstar ne dispose 
L'appareil se montre assez gourmand en nateur est visualisée par une double rangée pas d'une réelle fonction professeur. Si l'on 
énergie: la durée de vie des six piles de de diodes horizontales et vertieales. Ce est embarrassé pour jouer et que l'on 
1,5 volt nécessaires à son fonctionnement système, un peu moins pratique que celui désire un conseil, il faut alors le faire jouer 
n'est que de huit heures pour des piles nor- comprenant une diode par case, permet à sa place, quitte à reprehdre le coup après 
males et de quinze heures pour des piles toutefois un déplacement sans erreur et si celui joué par l'appareil ne vous convient 
alcalines. diminue ainsi la consommation déjà élevée pas. Ce système est beaucoup moins pra-
Heureusement, un adaptateur secteur, de l'appareil. Le Superstar pratique toutes tique que la fonction professeur disponible 
vendu en option, vient pallier cette relative les règles internationales d'échecs, Y sur la plupart de ses concurrents: dom-
voracité. compris les règles de nullité par triple répé- mage ! La touche i< Multi-move » autorise 

Diagramme 1 : tition des mêmes positions et par la règle Diagramme 2 : 
Fischer-Cioccaltea. 1962 des 50 coups. Tal-Semenkin. 1954 

Il dispose aussi de plusieurs autres fonc­
tions intéressante!>. Tout d'abord, il autorise 
le retour arrière, et cela, sur toute la par­
tie. Nous approuvons tout particulièrement 
cette possibilité, d'autant que sur plusieurs 
appareils concurrents, le retour ne peut 
s'effectuer que sur un nombre limité de 
demi-coups (30 à 40), ce qui se révèle fina­
lement trop ou pas assez. L'utilisation de 
cette fonction est très faci le, l'ordinateur 
rappelant le cas échéant les pièces déjà pri­
ses. Une autre fonction, complémentaire de 
la précédente, permet de faire rejouer les 
coups que l'on avait repris. Cette possibi­
lité, associée à la mise en mémoire de toute 
la partie, permet de rejouer la partie 
complète: très pratique pour qui veut analy­
ser les raisons de sa défaite ou de sa vic­
toire. La touche« Display move »permet de 
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Diagràm me 3 : 
Olatsson-Karpov, 1980 

deux fonctions distinctes: tout d'abord, elle 
permet à deux joueurs humains de jouer sur 
l'échiquier, l'ordinateur ne faisant alors que 
vérifier la validité des coups ; et surtout elle 
permet de rentrer en mémoire une ouver­
ture donnée, ce qui se révèle très utile car 
Il n'existe aucun programme possédant en 
mémoire la totalité des ouvertures existan­
tes à ce jour. Le programme du Superstar 
est géré par un micro-processeur 6502 A, 
cadencé à 2 MHz. Le programme lui-même 
occupe 28 K de mémoire morte, extensible 
à 36 K et dispose de 4 K de mémoire vive 
pour la mise en mémoire des coups joués. 
Le Superstar possède 24 niveaux de jeu, 
qui se répartissent de la façon suivante : 
tout d'abord huit hauts niveaux d'entraine­
ment dont les temps de réponse s'échelon· 
nent de deux secondes ·à dix minutes eh 
moyenne: en fait les niveaux A6 et A? ne 
sont guère jouables car le temps de 
réflexion est respectivement de six et dix 
minutes. ce qui est vraiment trop long pour 
une partie normale. Huit niveaux de tour.­
noi sont di~onibles, où l'ordinateur gère le 
temps limité qui lui est imparti. Ces niveaux 
sont bien échelonnés et reprennent les dif­
férents temps de tournoi, depuis la partie 
blilz (toute la partie en cinq minutes) 
jusqu'au tournoi de «Grand Maitre» 
(40 coups en deux heures et demie puis 16 
coups à l ' h~ure). Le niveau B~ est utile pour 
l'analyse de pr0blème. car la machine réflé­
chit jusqu'à ce qu'on l'oblige à jouer. Tou­
jours pour les« problèmistes 11, les niveaux 
H1 à H8 permettront la résolution des pro­
blèmes de mat jusqu'en 8 coups. 

Un sens aigu 
clu danger 

Etudions maintenant comment se comporte 
le programme en parties normales : le 
Superstar dispose d'une bibliothèque 
d'ouvertures assez étendue, comprenant 
tant des 0:µve(tures classiques que d~s 
ouvertures hypermodernes, ce qui consti­
tue un gage certain de variété dans les par· 

ties. Toutefois, on peut ?dresser deux repro­
ches à cette bibliothèque: tout d'abord, cer­
taines lignes ne s'étendent pas suffisam-
nent loin, ce qui place parfois le pro· 

gramme dans une situation difficile à sà sor­
tie de biblfothèque ; ensuite le programme 
n'est pas capable de reconnaître les sim­
ples interventions de coups. Le joueur con· 
naissant cette lacune pourra en profiter 
pour faire sortir le programme au tout début 
de sa bibliothèque d'ouvertures. C'est 
d'autant plus dommage que la taille de fa 
mémoire morte aurait sans doute permis la 
mise en mémoire des positions d'ouvertu­
res et pas seulement des déplacements. En 
m_ilieu de partie, le programme montre une 
très solide force combinatoire associée à 
une force tac,tique appréciable. Toutefois, 
l'algorythme d'attaque du roi semble avoir 
été moins bien développé que sur des pro­
grammes concurrents, tels le Super 9 ou 
le Constellation, ce qui lui donne un jeu 
moins agressif. te Superstar possède un · 
sens aigu du danger et saura se replier rapi­
dement en défense plutôt que de continuer 
son attaque et se faire mater. La stratégie 
n'est pas le point fort du programme, 
comme pour tous ses concurrents d'ail­
leurs, exception faite du Mephisto 3 dont 
nous reparlerons bientôt. La phase de finale 
constitue une lacune importante du pro­
gramme et le Superstar aura. tout intérêt à 
acquérir une importante domination en 
milieu de partie s'il désire avoir la victoire. 
Il semble, en effet, ne connaître ni la règle 
du carré ni celle de l'opposition, ce qui est 
bien regrettable pour un programme de ce 
niveau. En revanche, il sait sacrifier sans 
trop de répugnance une pièce, si cela lui 
permet d'aller à promotion, ce que trop de 
programmes oublient encore de faire. 

Très .-.Ide 
sauf pour le mat 

Nous avons soumis au Superstar différen· 
tes positions tirées de parties de cham· 
pions; le Sùperstar était au niveau tournoi 

D iagramme 4 : 

Diagramme 5 : 
Burga-Karpov, 1982 

ABCDEFGH 
82 {40 coups en deux heures). Ces posi­
tions avaient déjà été proposées à d'autres 
ordinateurs dans les numéros précédents. 
Diagramme 1 (Fisher·Cioccaltéa, 1962). 
Les blancs jouent et gagnent. Superstar 
trouve Fg5 en moins de vingt secondes con­
tre une minute pour Constellation et cinq 
minutes pour Super 9. 
Diagramme 2 {Tal-Semenkin, 1954). Il 
s'agit de trouver un mat en ciAq coups. Ici 
le Superstar ne fait pas mieux que Super 
9 et Constellation. En effet, il répond Fxf6 
au bout de trois minutes alors que la seule 
façon d'obtenir le mat est de jouer Txf6. 
Diagramme 3 (Olafson-Karpov, 1980). Les 
noirs jouent et gagnent. Superstar trouve 
la bonne combinaison par Da2 en une 
minute contre cinq minutes pour le 
Constellation. 
Diagramme 4. Il s'agit d'un mat en quatre 
coups. Le Superstar a été mis ici au niveau 
de résolution du mat. Après une heure et 
vingt minutes, Superstar a enfin trouv~ la 
solution alors qu~ Mephisto 2S trouvait en 
seize minutes, Super 9 eri neuf minutes et 
Constellation en trois minutes et trente 
secondes. 
Diagramme 5 (Burga-Karpov, 1982). Il 
s'agit de trouver un mat forcé en cinq 
coups. Superstar trouve Dg1 + en cin­
quante mf nutes contre seulement dix-huit 
secondes pour le Constellàtion. · 
Ces problèmes confirment l'excellente 
force combinatoire du programme. Seuls 
quelques cas difficiles lui résisteront. Il sem­
ble, en outre, plus mal adapté à la résolu­
tion de problèmes de mat. 
Design agréable, programme à peine infé­
rieur à celui du Constellation et de l'Ellte AS, 
mais nettement plus rapide pour la résolu­
tion des problèmes, hormis le mat. Le 
Superstar constitue, pour un prix d'environ 
3 000 F, un achat tout à fait intéressant 
(Superstar de Scisys, distribué par France 
Double R). 

Jacques HARBONN 
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STARWARS 
Que la force 

soit avec vous 
Les jeux vidéo, qui constituent aujourd'hui 
une formidable entreprise commerciale, 
n'échappent plus au phénomène des 
modes. Ces nouveaux outils du loisir, objets 
d'une course implacable entre concepteurs 
et fabricants rivaux, défilent dans les arca­
des presque aussi vite que les vaisseaux 
spatiaux qui illuminent leurs écrans. 
Il y a quelques mois, il semblait que les 
cc comics» (Pengo, Moon Pat roi et autres 
émules du Pac Man) aient pris l'ascendant 
sur les autres variétés de jeux, or depuis 
peu, on assiste à un retour en force des jeux 
d'imagination et de science-fiction. 
Le succès de Dragon's Lair prouve que les 
jeux dit d'aventures continuent de faire 
vibrer le cœur des joueurs s'ils sont tant soit 
peu « réactualisés», alors que les techni· 
ques de pointe en matière de graphisme et 
autres effets spéciaux permettent aux jeux 

de science-fiction de retrouver leurs lettres 
de noblesse. On ne peut s'empêcher de 
penser, à cet effet, au superbe Dise of Tron 
(analysé dans Tilt n° 9) et, bien sûr, au 
fabuleux Star Wars. héros de notre rubri­
que ce mois-ci. 

Le sort des rebelles 
est entre vos mains 

Star Wars utilise le procédé graphique le 
plus élaboré qui soit, et l'on peut se deman· 
der si la Force n'habitait pas les ingénieurs 
de la firme Atari, lorsqu'ils conçurent cette 
merveilleuse simulation électronique de 
l'assaut de la terrible étoile noire. 
Le scénario du jeu recoupe bien évidem­
ment le thème désormais classique du film 
de George Lucas. Vous êtes Luke Skywal· 
ker, aux commandes d'un vaisseau de 
combat de type X·Wing et vous devez 
affronter les troupes de l'empire Galactique 
et leur chef, le redoutable Darth Vador. 
Lorsque vous rejoignez votre escadrille en 
formation d'attaque, agrippant l'étrange 
volant de votre engin spatial, les images du 
film vous reviennent à l'esprit avec une pré· 
cision à vous glacer les os 

Vous devez, au début du jeu, sélectionner 
une étoile noire correspondant à l'un des 
quatre niveaux de difficulté proposés (allant 
de facile à très difficile). Plus le niveau 
choisi est difficile, plus le bonus alloué est 
important. Ainsi détruire une étoile noire au 
niveau moyen vous rapportera 400 000 
points, au niveau très difficile, vous obtien· 
drez 800 000 points. 
Les règles de cette formidable bataille de 
l'espace paraissent tout à fait simples. Lors 
de chaque attaque, le joueur est protégé 
par une série de 7 boucliers magnétiques 
invisibles. Dans la première séquence, vous 
évoluez dans l'espace intersidéral et vous 
devez combattre les vaisseaux ennemis qui 
vous prennent en chasse. Vous devrez 
détruire tous vos adversaires pour attein· 
dre le but de votre mission : l' infernale étoile 
noire. 
En arrivant sur la planète, vous découvrez 
avec stupéfaction, un immense champ de 
bataille hérissé de tours à laser et de block· 
haus. Dans cet univers hostile, attachez. 
vous à détruire les batteries à laser situées 
au sommet des tours ainsi que les dépôts 
de munitions placés à leur base. 
Après avoir franchi avec succès ce difficile 
passage, vous voici au cœur de la terrible 
station impériale. Le sort des « rebelles» est 

Vous 6tes l uke Skywalker. A bord du X·Wlng, vous affrontez les agents de l'empire Galactique. 

70 



entre vos mains, mais sachez que pour 
venir à bout de ce labyrinthe de ta mort vous 
devrez renouveler les prouesses de Luke 
et de Yan Solo. 
Vous pilotez votré X-Wing de combat à tra­
vers une série de u couloirs» plus dange· 
reux les uns que les autres Batteries anli· 
aériennes et canons à laser bordent ces 
véritables tranchées, illuminant d 'éclairs 
terrifiants votre téméraire épopée. De plus, 
d'étranges O.V.N.I. se dressent sur votre 
route, se tenant à l'horizontale des sinistres 
couloirs qui forment ce dédale. 

Star Wars: un must 

Une précision 
réellement diabolique 

L'objectif suprême de votre m1ss1on est de 
détruire l'étoile noire. Pour ce faire vous 
devez lancer un missile dans un étroit che­
nal qui symbolise te cœur de la station 
impériale. Vous devez viser juste car l'on· 
fice n'apparaît que par intermittence. Gar· 
dez la tête froide (pensez aux nerfs d'acier 
du Capt Soto) et réagissez promptement 
dès que la brèche est en vue. Lancez votre 
bombe à protons et si vous avez mis dans 
le mille, vous serez propulsé dans l'espace 
avant que l'explosion de J'étoile n'envahisse 
t'éçrah. Chaque fois que vous détruisez une 
·étoile noirè, vous jouissez.. du spectacle sai· 
. slssant de ta station spatiê:He explosant en 

trois étapes, mais ne criez pas victoire tro 
vite, car d 'autres étoiles noires el d'autres 
sanglantes batailles vous attendent au fil de 
parcours de plus en plus. difficltes 
Si le scénario du jeu demeure passionnant, 
ce qui rend Star Wars si impressionnant 
réside dans la qualité des effets sonores et 
visuels. La bande sonore n'est autre qu'un 
habile mixage de ta musique originale de 
John Williams. entrecoupée des dialog.ues 
célèbres du premi.er film de la trilogie. 
c< Pense à la Force Luke », t>~l:Jonne,Obiwan 
Kenobi alors qu'apparaît sur l'écran ur'le 
nouvelle étoile noire . 
Aucun autre jeu d'arcades, sauf peut-être 
Tempest, n'a utilisé avec autant d'acuité les 
fameux «Vecteurs graphiques» qui animent 
Star Wars avec une précision diabolique. 
L'extrême sophistication du graphisme 
semble prouver qu'il existe des jeux spécia· 
lement conçus pour ce type de design, au 
même titre que les jeux à disque laser et 
autres procédés d'animation. 
Autre révolution, la manette de commande 
qui allie esthétisme et performances. Ce 
(( manche à balai )) du xx11e siècle permet 
de vous élever, de plonger en piqué et de 
vous diriger vers la gauche ou la droite en 
décrivant une courbe allant jusqu'à 180° En 
tournant vers la gauche ou la droite, vous 
inclinez tout le champ de vision. La simu· 
talion de vol dans l'espace est rendue 
encore plus réaliste grâce aux angles ver· 
tigineux que vous pouvez décrire en pilo· 
tant. Les boutons de mise à feu se trouvent 
sur les éléments de direction et réagissent 
à la pression .des poµèes. Ce nouveau 
volant du cc troisième type» est, sans nul 
doute, l'un des ptüs fîable$ parmi ceux qui 
ont été conçus. • 
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SERVlrJS COMPRIS 

Pour aider à la précision de vos tirs, un c~r­
seur lumineux faisant office de ligne de mire 
s'affiche en permanence sur l'écran, alors 
« bonne chance ,, et "que la Force soit avec 
VOUS»! 

CRYSTAL CASTLE 
Le croqueur cle diamants 

Il était une fois un ours nommé Bentley 
qui traversait les terres pour fortune 

[chercher. 
Friandises et bonbons ne l'intéressaient point, 
seuls diamants et rubis attiraient ce malin. 
Déambulant sur le domaine de Crystal Castle, 
Bentley amassait joyaux et pierres 

{précieuses. 
Cueillant les pépites d'un coup de patte ou 

{deux. 
la fortune sourtt à notre ourson heureux. 
Après avoir joué au Crystal Castle, un des 
nouveaux jeux à succès de Atari, vous ne 
regarderez plus votre ours en peluche du 
même œil. Le mythe du tendre Teddy Bear 
a fait son temps, place à l'ours Bentley, le 
chercheur de diamants. 
Pourtant la vie n'est pas de tout repos pour 
Bentley lorsqu' il arpente les sentiers 
sinueux qui serpentent autour d'un des 
16 labyrinthes en 30 qui composent les dif­
férents tableaux du jeu Les figures appa­
raissent sous forme de cubes, dans un 
angle de 120° qui leur donne l'allure de 
!égos magiques, prenant successivement 
les apparences de tours, donjons, dômes 
et autres châteaux. Bentley 
est décidé à ramasser 
toutes les pierres pré· 
cieuses qui jonchent 
sa route, mais le 
danger rôde: 
tunnels mys­
térieux, 
corniches 

mortelles, ascenseurs capricieux sont le 
domaine de créatures diaboliques qui 
défendent leur trésor avec ardeur. Pourtant 
le jeu en vaut la chandelle ; chaque nou­
veau rubis "cueilli» rapporte des points 
(jusqu'à 99 points l'unité), il suffit s!mple­
ment d'échapper aux monstres qui vous 
pourchassent en leur laissant le moins de 
temps possible pour empiler les joyaux. Si 
Bentley sort indemne d'un tableau et 
s'empare de la dernière pierre, il obtie~t. 
à titre de récompense, un bonus de choix. 
Vous disposez, pour déplacer notre héros, 
d'une boule omnidirectionnelle rouge-flua 
(génial dans les salles de jeux sombres) 
contrôlant tous les mouvements du cher 
ourson, ainsi que de deux boutons "saut» 
(merci pour les gauche~s) permet1~nt à 
Bentley d'éviter les êtres ignobles qui han­
tent le château de cristal. 
Ces personnages indésirables peuvent être 
évités de diverses manières : la première 
consiste à connaître parfaitement la topo­
graphie des lieux qui apparaissent au cours. 
des divers tableaux. Les cachettes, les culs· 
de-sac, les positions des ascenseurs sont 
autant de repères qu'il est bon de connaî­
tre pour déjouer les pièges tendus par vos 
adversaires. 
Vous pouvez également les «sauter.», en 
utilisant les boutons adéquats, mais, là 

encore, un peu d'entraînement s'avèr~ 
nécessaire afin d'acquérir le parfait 
«timing"· Au début du jeu, vos ennemis 
sont peu agr-essifs. Profitez-en pour coll~c· 
ter le maximum de joyaux et n'oubliez 
jamais, quoi qu'il advienne, de vous empa· 
rer du dernier rubis sous peine de perdre 
le gain du bonus. 

Tel un ectoplasme 
Au fil des tableaux, l'action devient de plus 
en plus trépidante, notamment lorsque 
notre ami en peluche rencontre des arbres 
maléfiques qui le poursuivent avec fréné­
sie, ou lorsque des boules oe cristal défer­
lent sur les sentiers détruisant tout sur leur 
passage. Si vous laissez trop de champ à 
vos antagonistes, vous les verrez avançer 
en zigzag, digérant leur trop lourd re~as. 
Mais si Bentley se laisse trop aller- a la 
paresse, un essaim d'abeilles se chargera 
de le réveiller. 
Chaque niveau de difficulté se ?ompos~ d_e 
4 tableaux illustrés par 4 labyrinthes d1ffe· 
rents. Lors de chaque quatrième tableau, 
la redoutable sorcière Berthilda entre en 
scène. La destruction de Berthilda rapporte 
3 000 points, mais Bentley doit porter le 
chapeau magique qui apparaît au hasard 
sur l'écran Les pouvoirs particuliers du 
chapeau ne durent que quelques. insta~ts, 

mais rendent Bentley 1nvinc1ble 
face à tous ses adversaires. 

Vous trouverez 
dans Crystal 

Castle 



un tunnel spécial qùl pe,rmet' au Joueur de 
reprendre la partie au niveau de jeu qu'il 
avait atteint au cours du tableau précédent. 
Emprunter ce tunnel peut vous valoir une 
vie supplémentaire, ou même deux si vous 
dépassez le niveau 4 du jeu. 
Sachez que Bentley peut traverser les diver· 
ses bâtisses qui se succèdent sous vos 
yeux, tel un ectoplasme, visible du joueur, 
mais dissimulé aux yeux des redoutables 
dévoreurs de diamants. Crystal Castle n'est 
pas un jeu de labyrinthe classique car s1 
Bentley peut franchir les murs dans le seul 
dessein de collecter les diamants,· il peut 

ussi, pour votre seul plaisir, longer les sen· 
· s sans en ramasser un seul. .. 

l'inverse du Pac Man, coincé dans 
on étroit dédale, Bentley est libre 

. d'aller où bon lui semble et la 
ce de Crystal Castle réside 
n tait dans la joie de jouer. 
N'hésitez pas à manipuler 

votre boule de commande, 
regardez votre ours magi­

que, virevoltant 
de marche en 

marche, se 
cachant, sautant, 

ramassant les 
rubis à la pelle 
et se moquant 

allégrement 
des créa· 

tures étranges qui semblent sortir tout droit 
d'un livre de Tolkien. Evidemment la boule 
directionnelle ne confère pas au joueur la 
précision d'un joystick mais le plaisir de 
jouer n'en est que plus dense. 
Néanmoins, pour gagner, assurez-vous que 
votre Teddy Bear est bien en ligne pour col· 
lecter les diamants et tenez-le à l'écart des 
multiples embûches que les gardiens du 
château ne manqueront pas de lui tendre. 

CROSSBOW 
Feu à volonté 

Cette nouvelle console qui envahit les arca­
des est en fait un jeu de tir classique, cou­
plé avec un scénario de jeu d'aventures. Le 
joueur, armé d'une simple arbalète, escorte 
un équipage composé de personnages 
divers {hommes, femmes et nains) qui vont 
se trouver, malgré eux, Impliqués dans de 
tragiques événements. Votre mission 
consiste à protéger les voyageurs des mul­
tiples dangers qui tes menacent tout en 
annihilant les divers obstacles qui se dres­
sent sur votre route. 
Relevez .le défi en «faisant le carton »,sur 
toutes les cibtes multicolores qui se présen· 
tent à vous. Le jeu comprend 8 niveaux de 
difficulté illustrés par des scènes tout à fait 
différentes les unes des autres. Au début 
du 1eu, l'équipage comprend trois person· 
nages, le joueur choisit alors la couleur du 
sentier par lequel il désire faire son chemin. 
Si l'équipage survit, le joueur devra choisir 
son prochain itinéraire par déduction puis­
que chaque route correspond à un danger 
particl!lier. 
Tableau 1 · le désert: les cibles sont illus· 
trées par <les.scorpions, serpents, coyotes. 
et autres araignées venimeuses. 
Tableau 2 • le vlllage ; fantômes, diables, 

mag1c1ens, mauvais coucheurs, rats 
moqueurs sont dans votre ligne de mire. 
Tableau 3 • la grotte; chauves-souris, 
stalactites, l'abominable homme des nei· 
ges ... feu à volonté ! 
Tableau 4 · la jungle : cannibales, plantes 
carnivores, gorilles, noix de coco : un véri­
table ball-trap. 
Tableau 5 ·les volcans: jets de lave, ébou­
lements de rochers, marées incandescen· 
tes ... chaud sur la gachette ! 
Tableau 6 · le pont : avalanche, poissons, 
grenouilles, crapauds : plutôt une partie de 
pêche qu'une partie de chasse! 
Tableau 7 · le château (vu de !'extérieur) : 
gardes, archers, flèches et alligators au 
menu. 
Tableau S · le château (vu de !'intérieur): 
1' aventure suprême avec 1ous ses mystères . 
La partie se termine lorsque tous les mem­
bres de l'équipage ont péri. Chaque cible 
abattue représente un certain nombre de 
points, variant selon re niveau de difficulté 
choisi par le joueur, des bonus sont alloués 
pour chaque membre svrvivant à la fin des 
tableaux, Si vous franàhissez avec succès 
le~ tableaux les plus diffjcil~s. de nouveaux 
personnages viendront agrandir le cercle 
de vos protégés. Dans certaines séquences 
vous pourrez découvrir des trésors 
cachés ! Armé de votre. science et votre 
adresse vous n'hésiterez pas à atteindre 
ces merveilleuses cibles scintillantes qui 
émettent un son différent chaque fois 
qu'elles sont touchées. 
Les effets sonores ajoutés à un effort mani­
feste d'originalité en matière de scénario 
font de Crossl)ow le précurseur d'une nou­
velle génération de jeux oe tir. Ceci estassez. 
rare pour être souligné. Voilà qui est fait 

Jean-Michel NAVARRE ... 
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suspense avec le film. Dans ce cas 
exceptionnel, .les concepteurs du 
jeu ont effectué un travail de 
création et de mise en scène com­
parable à celui du grand Steven 
Spielberg. On notera, au passage, 
que la représentation graphique 
du personnage et de son environ­
nement demeure relativement 
sobre. Comme quoi, en défini­
tive, un héros est jugé davantage 
sur ses actes que sur sa mine. La 
morale est sauve. 
Ça y est, vous l'avez, votre héros. 
Il est agréable à regarder, il 
affronte péril sur péril et il n'a 
pas son pareil pour capter tota­
lement l'attention du· joueur. 
Maintenant, la question est : 
comment aller plus loin ? 
Comme touj0urs, ce sont les 
goûts du public qui déterminent 
la direction du vent. En 1927, ces 
goûts sonnèrent le glas du cinéma 
muet et condamnèrent toute une 
génération d'acteurs à apprendre 
à parler ou à disparaître. Au 
début des années 80, ce sont des 
goûts comparables qui renvoient 
certains héros de jeux vidéo à 
leurs chères études, hissent d'au­
tres sur les plus hautes marches 
du succès et, surtout, déterminent 
les grands facteurs d'évolution. A 
l'évidence, les joueurs progres­
sent avec leurs héros. Maintenant 
que la première vague (peut-on 
déjà parler de génération ?) de 
jeux est en train de connaître sa 
phase de maturité, ils commen­
cent à rechercher des personna­
ges aux possibilités plus grandes, 
évoluant dans un monde plus 
complexe, capables de vivre des 
aventures pratiquement illimitées. 
Les nouveaux héros seront 
comme les meilleurs appareils 
électroménagers : ils devront 
savoir tout faire ! 
Ils sont déjà sur le bon chemin. 
Avec les premières aventures élec­
troniques d'Indiana Jones ou les 
mondes barbares de Earthworld 
et de Firewor/d, nous avons 
l'exemple de jeux complexes, 
nécessitant un long entraînement 
et réclamant du joueur des qua­
lités de ténacité, d'endurance et 
de mémoire auxquelles les jeux 
traditionnels faisaient nettement 
moins appel. Dans le même 
esprit, d'autres jeux vidéo, plus 
limités, ont réussi à élargir leur 
champ d'action et à approfondir 
leurs situations de base en consti­
tuant de véritables « familles ludi­
ques». C'est ainsi que Pac Man 
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ACTUEi. · 

s'est trouvé un Mrs. Pac Man, 
dont il a eu ... un Baby Pac Man ! 
De même, Donkey Kong a engen­
dré urtDonkey Kong Jr ... qui lui 
prouve sa gratitude en venant le 
délivrer des griffes de l'abomina­
ble Mario · des jungles. Plus 
encore que les séries de télévision 
(caractérisées par leur aspect 
i:épétitit), ces familles de jeux 
entretiennent l'idée d'un person­
nage riche, capable d'évoluer et 
de se multiplier. A ce titre, elles 
accentuent le mythe du héros. 
Mais tout cela demeure relative­
ment sommaire. En réalité, pour . 
devenir un «individu » à part 
entière, le héros doit être le plus 
libre possible à l'intérieur de son 
propre jeu. On se souvient qu'il 
y a plusieurs années, avec l'appa­
rition ·du Donjons and Dragons, 
les principes classiques qui régis­
saient les jeux de société 
jusqu'alors furent transgressés au 

cative dans l'histoire des jeux 
vidéo. Grâce à la technologie du 
laser (qui permet d'enchaîner 
des séquences placées à diffé­
rents endroits du disque) et à la 
multiplication des actions possi­
bles, chaque joueur pourra 
effectuer un parcours personna­
lisé. De plus, l'amélioration des 
systèmes de commande et l'aug­
mentation du nombre de mou­
vements du personnage, emma­
gasiné sur le disque, créeront 
une parfaite correspondance 
entre les désirs du joueur 
et les gestes du héros, sans 
temps morts ni frustrations 
d'aucune sorte... Pour la pre­
mière fois de l'histoire, il nous 
sera donc permis d'incarner un 
véritable personnage de dessin 
animé! 
A ce stade, le jeu vidéo prend des 
allures de film de cinéma. c· est 
ce que souligne d'ailleurs Don 

VlmME D'UN llA YON DE JOUVENCE 
I& DËODE, ION llfl A'n'llllT, . 
DE IEVENll A &'AGI ADU''TE 

profit d'une plus large participa­
tion créative des joueurs. Selon le 
même schéma, on peut penser 
qu'à, l'avenir les jeux électroni­
ques donneront au héros - et à 
son alter ego le joueur - une plus 
grande marge d'indépendance. 
Dans cette perspective, les possi­
bilités extrêmement riches du 
vidéo disque, ~ur le plan de. l'in­
teractivité, sont amenées à jouer 
un rôle décisif. Avec Dragon~s 
Lair, l'auteur de dessins animés 
Don Bluth ( « dissident » de chez 
Disney) manifestait déjà un inté­
rêt évident pour la manipulation 
totale (dans les moindres mouve­
ments) du personnage par le 
joueur. Space Acè, qu'il prépare 
actuellement, ira encore plus loin. 

Les possibilités du héros (régies 
par le nombre de segments d'ani­
mation distincts contenus dans le 
disque) y seront plus étendues, les 
situations plus variées et les par­
ties plus longues puisqu'une fQ!s 
son but atteint le héros, victime 
d'un «rayon de jouvence», 
pourra décider de revenir à l'âge 
adulte· pour affronter une nou­
velle série d'épreuves sympathi­
ques. Space Ace marquera sans 
doute une nouvelle étape signifi-

Bluth à propos de Dragon 's Lair, 
s'empressant d'ajouter que ce jeu 

· lui a rapporté vingt fois plus d'ar­
gent que son unique dessin animé 
long métrage : « Le secret de 
NIMH ». Ce rapprochement de 
l'électronique de loisir et du sep­
tième art devrait aller en s'accen­
tuant. Bientôt, vous verrez en 
effet apparaître deux jeux inspi­
rés respectivement de « Firefox » 
(avec Clint Eastwood) et de «Star 
Trek III » (qui sortira aux Etat­
Unis cet été) ... Classique ·? Pas 
tout à fait. Car, dans ces jeux très 
spéciaux, touchés par la grâce du 
sacro-saint disque laser, le terrain 
d'actiQn du joueur sera le film 
lui-même, dont certaines séquen­
ces apparaîtront directement sur 
l'écran! 
Ce mariage des jeux et du cinéma 
ouvre évidemment de nouvelles 
perspectives. Mais il ne doit pas 
faire oublier la spécificité des jeux 
électroniques : 1' interaction. 
Actuellement, comme nous 
l'avons montré, le joueur est éga­
lement le héros de son propre jeu. 
Dans les années qui viennent, il 
bénéficiera, avec l'aide des pro­
grès technologiques, d'une marge 
de manœuvre de plus en plus 
grande. Et l'on peut très bien 

imaginer que cette liberté d'ac­
tion augmente jusqu'au point où 
il pourra déterminer lui-même 
son propre parcours, ses propres 
pièges, sa propre histoire et -
pourquoi pas ? -= son propre 
aspect physique au sein d'un 
canevas qui se fera de plus en plus 
souple, Cette évolution naturelle 
se trouvera renforcée par le déve­
lo ppement de la micro­
informatique, qui donnera aux 
utilisateurs les connaissances 
techniques nécessaires à ce genre 
d'exercices. Au bout du compte, 
une nouvelle étape décisive aura 
été frapchie : le joueur sera, en 
effet, devenu à la fois Je héros et 
Je concepteur de son propre jeu. 
U affirmera ainsi l'importance 
des jeux électroniques en tant que 
nouvel espace ludique, artistique, 
créatif et éducatif sans équivalent 
dans l'histoire de notre civilisa­
tion. 
Cette suprématie, les héros sont 
d 'ailleurs en train de la crier bien 
fort. Nous avons beaucoup parlé 
de l'adaptation sous forme de jeu 
vidéo de personnages de BD et de 
cinéma. Mais il faut savoir que le 
pbénomène inverse prend des 
proportions encore plus démesu­
rées ! D'ores et déjà, les héros des 
jeux électroniques se sont lancés 
à l'assaut des médias. Plusieurs 
d'entre eux (notamment Q'Bert, 
Donkey Kong, et bientôt Dra­
gon 's Lair) font l'objet de séries 
animées pour la télévision. D'au­
tres ont choisila voie de la bande 
dessinée: aux Etats-Unis, les Stur 
Raiders viennent d'atterrir sur 
soixante pages de superbe papier 
glacé et la maison Atari a prêté 
son nom à un nouveau groupe de 
super-héros (baptisé - en toute 
simplicité - Atari Force), dont 
la force consiste à assurer le pro­
grès technologique d'une huma­
nité plongée en pleine décadence. 
Le message de cette innocente (?) 
bande dessinée est donc clair et 
peut-être prophétique. Sortis des 
racines profondes de la mytholo­
gie, passés par toutes les phases 
esthétiques, thématiques et 
psychologiques imaginables, 
émancipés grâce aux innovations 
techniques, les héros de jeux élec­
troniques s'apprêtent à mener à 
son terme logique une entreprise 
commencée il y a quelques années 1 

s·eulement: aujourd'hui, les 
consoles vidéo... demain, le 
monde! 

.Guy DELCOURT 



....... , 
:·:·:-: 

. ,_~_·.. -~~--- . 

PROMOTION PROMOTION SUR dEUX VIDEO ET CARTOUCHES 
SUR ECHIQUIERS CONSOLE 
ELECTRONIQUES : CBS COLECOVISION 1850 F MATTEL CARTOUCHES: 

CONSOLE VECTREX 1850 F FOOTBALL AMERICAIN 210F 
SCISYS: CONSOLE lNTELLIVISION 1590 F SPACE ARMADA 210 F 
TRAVELMATE 4 niveaux 499 F CONSOLE ATARI 2600 1290 F SPACE BATTLE 210 F 
EXPLORER 8 niveaux 990 F CONSOLEPHILIPSG7400 1590F UTOPIA 210 F 
COMPANION 2 8 niveaux1090 F EXTENSION MEMOIRE SUS.HUNT 269 F 
SENSORCHESS 8oîveauxl880F 16 K PHILIPS G 7400 950 F BURGER TIME 319 F 
SUPER STAR 8 niveaux 2080 F CLAVIER ALPHANUMERIQUE SHARK REQUIN 319 F 
REGENCE 8 niveaux 3480 F MATŒL 1390 F MISSION X 319 F 

FIDELITY ELECTRONIQUE: 
ATARI CARTOUCHES: VECTRON 319 F 
JOUST 309 F 

MINI CHESS 4 niveaux 599 F JUNGLE HUNT 319 F ACTIVISION CARTOUCHES : 
SC6 6 niveaux 1350 F MISS PAC-MAN 319 F (pour Atarl) 
SC9 9 niveaux 2395 F KAN GAN OO 319 F OINK 
SUPER 9 9 niveaux 3690 F BATTLEZONE 319 F ENDURO 
CASIO: POLE POSITION 329 F ROBOT TANK 
CASIO PT 30 890 F STAR RAIDERS 260 F PLAQUE ATTACK 
CASIO MT45 1365 F GALAXIAN 319 F KEYSTONE KAPERS 

APRÈS PARIS, LE JEU ELECTRONIQUE VOUS 
ACCUEILLE AUSSI A TOULOUSE 
68 is, Avenue des Minimes 31000 TOULOUSE 

335 F 
350 F 
350 F 
329 F 
350 F 

ACTIVISION CARTOUCHES: 
(pour Matte~ 
HAPYTRAILS 359 F 
BEAMRIDER 359 F 
CBS CARTOUCHES: 
LADY BUG 290 F 
CARNIVAL 290 F 
VENTURE 359 F 
MOUSETRAP 359 F 
SCHTROUMPFS 359 F 
COSMIC AVENGER 359 F 
DONKEY KONG JR 359 F 
PEPPER 11 359 F 
LOOPING 359 F 
SPACEFURY 359 'f 
SPACEPANIC 359 F 
GORF 359 F 
ZAXXON 429 F 
TURBO 820 F 

Promotion valable dans la limite 
des stocks disponibles en mas_asin. 
Prix valables jusqu'au 30/04/l:S4. ------------­ -----BON DE COMMANDE à renvoyer à:. 

LE JEU ELECTRONIQUE 
35. rue St-Lazare. 75009 PARIS tél. 16 (1) 874.43.20 ou 68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE tél. 16 (61) 22.60.49 

Qté Désignation PrixT.T.C. 
Adresse------

Code postal _ _ _ _ Ville _ _ ___ ____ _ 

Je désire ·recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande etjejoins le règlement. 

Frais de port 



Qui n imaginé un jour 
de se trouver à la tête 

d'une collection 
de ces merveilleuses machines 

qui illuminent salles de jeux 
et ca"és .. _ : · ".!' , "' \ 

de se plonger dans un grand rêve ... · ~-. 
en technicolor ? · 

Peut-être vous sentez-vous 
une âme de collectionneur ? .. 

Dans ce cas, les pages qui suivent -~ :, · ·: 
vous concernent. · .. r---i., 

A condition, toute/ ois, 
d'avoir de la place chez vous ' 

d , . ' et... es econom1es . 
Tout nouveaux, les jeux d'arcades 

ont déjà une longue histoire, 
des vedettes et des pièces rares. 

Entre l'antique «Pong» 
et le jeu à disque laser; 

un vrai musée pour fanatiques. 
Jean-Michel Navarre n'a pas résisté 

à l'envie" de vous entraîner1dans 
son fabuleux ... musée imaginaire. 



Steve Rus assachu~ets lnstitute of 
Technology (M.l.T.) conçoit Spacewar, le 
premier jeu vidéo sur ordinate r. 

Inspiré pa es travau1< de son collègue 
d'université, Nolan Bushnell fabrl(:Jue son 
premier jeu vidéo Computer $pacé. Beau· 
coup trop en avance surson époque. le jeu 
est un échec commercial.;1 

l197 \ 
Nullamenl couragé par ce re•ers, Nolan 
Bushnell fonde sa propre société, Atari 
(équivalent en japonais de échec et mat 
dans le jeu de Go). 11 lan-ce Bong sur le mar· 
ché. Le premier ]eu d'arcades remporte, 
dès sel sortie, un immense succès. 

1975 
graphiques». C'est aussi le premier jeu de 
batailles dans l'espace. 

Appar;1;0L~ P!.!:' L~tll glouton 
jaune séduit le grand public qui en fait un 
véritable phénomène de société. Les 
écrans couleurs se multiplient dans les 
arcades. Les jeux vidéo deviennent une 
énorme entrepri~e commercia e. 

Avènemen es jeux tridimensionnels, avec 
Zaxxon en vedette. __:.:..;_..:.----1 

198 
Alors ctue 1 marché semble piétiner, Atari 
lance Dragon's Lair, pr~mier jeu vidéo à 
disque laser. Une nouv~lle ère s'ouvre. 
devant nous. ..-

.. 
.· 
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PONG (A.TARI) : le premier jeu 
de tennis, peut sembler aujourd'hui 

fort nulimentaire 
aux yeia des adeptes de DEFENDER 

et autru TEMPEST, 
nianmoins l'engouement qu'il suscita 

lors de sa sortie en 1972 
en fait le véritable ancêtre 

des jeux d 'arcades et d 'appartement. 
Le point lumineux sert lk balle, 

les traits de TOIJ.Uettes. 
Cette ûlie, toute simple, fut la base 

d'une /norme variété lk jeux similaires. 
C 'est grâce à la popularité de PONG 

que les jeux vidio devinrent 
un véritable phénomène de société. 

ASTEROIDS (ATARI): 

ASTEAOIDS 

SPA.CE INYADERS (TAITO): 
fut inventé en 1978. SPA.CE IM'ADERS 

situe la véritable place des Japonais 
dans la cour.se aux technologies de pointe. 

le thème lk la science-jicûon apparaît 
sous la fonM d'une horde d'envahissears 

sur lestplels on tire, 
mais qui, eux-mêmes, répliquent . 
. la vraie nouveauté du jeu réside 

dans le système du canon 
que le joueur déplace horizontalement 

et qui fut, depuis, largement copié. 
Premier jeu d'action à être adapté dans tous 

les formats possibles dM genre 
(cassette, cristaux liquides, etc.). 

lorsque il supplanta SPACE INVADERS, 
au hit-paralk lks arcades en 1980, 
il préfigura l'avè,,ement d 'UM ère nouvelle 
dans le monde lks jeux vid/o. 
n prouva aux fabricants que les joueurs 
ne désiraient pas se cantonner 
dans les mêmes succédanés de jeux. 
Sa vitesse d'acûon et ses mouvements 
imprévisibles en ont fait un classique. 
Pour la première fois les joueurs pollWlient 
inscrire leurs initiales sur l 'écran à la fui de 
la partie et fa maclriN! leur alloUllit les 
vais~ sans 1111Cune limite. 

SPACE INVADEAS 

DEFENDER (WULL4MS) : lorsque les futurs historiens consulteront la liste 
tin principaux jeux d'tll'allla, ils ne manqueront pas de soulignerl'importllnee de DEFEND ER 

DEFENDER 

qui, à l'euption peut-être 
duPAC MAN, 
reste l'un des jeux 
les plus prisés 
dans les alles. 
Son avantage Sllr 
les autres jeux d'arcades 
fut de bénéficier 
d'un véritable scénario : 
vous pilotez 
l'ultime vaisset111 
des forces de la plaM.te 
et Potre mission 
est de Sllllller 

les derniers surviPants 
des griffes d 'envahisseu . 
de plus en plus féroces. 
La complexité dM table 
de commandes 
en fait le plus. difficile 
des jeux Pûlio d'arcad 



DONKEY KONG: 
il est le singe le plus cllèbre 

de ces dernières annies 
et J!Orlage l'affiche 

t111ec son adversaire dans le jeu, 
l'aimable Mario, 

qui vole au secours 
de sa bien-aimie. 

iL 'ilJnovaûon de DONJŒY KONG 
réside dans le système 

d'ichafauilages 
pe l'on retrouve dans 

de nombreux jeux actuels. 
n comporte de plus 

une grande variété d'actions 
et, lorsque vous en venez à bout, 

vous avez le sentiment d'avoir 
réalisé un exploit authentipe. 

PACMAN 

PA.C MAN (NA.MCO/MIDWA.Y): 
PA. C MAN ne fat pas le premier jeu vit/Io 
à utiJJser le système --J a 111/Jyrinthe, U fut néanmoins 
le premier à appliqwr l'itlie gillÏllk d'une coune JH?lltsldte 
aq. sekt d'1111 labyrinthe.. L 'aspm sympa "11 petit g/ollton attira la gellk 
féminine dans les salles et PA.C MAN devint bielrtAt le jeu d'arcades 
le plus·populaire de tous leSc temps. 
Il prouva igalemellt fue les jem: vit/Io n'étaient pas 
simpkmi!nt une qwst/011 de réfeB et de coordonation 
mais pe le jolll!llr pOllVtlÎt allSSi faire pre1111e / 
d'astuce et de dfloion. 
PA. C MAN reste ajourd71ui la star 
incontestée "11 genre. 
Un S.Ww TJI lui fllt mime consacré. 
n servit de modèle ' 
des dizaines de jeux simi/'1ir.es 
mais aucun d'entre eux 
n'ellt le succès de leur ainé. 

ZAXXON (SEGA): le grand atOllt de - ZA.XXON fat d'utiliser 
/'eflet tridimensionMI "" 1111 système lryper-sophistiqlli 
de bataille spatiale. 
De plus les 'gJ'tlphigMs restent parmi les plus betlllX COIUUIS à ce jour. 
UM atre clé de son SllCCès dè'llt à /'utilisation de l'espace intersülira/ 
au pro.fit tk l'action. 
Malgré la complnité des ""'1#t11Vru, U n'en deme~ pas moins 
l'1111 des jeux de 1eience-jiction les plus atmlyœrts. 
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. DRÀGON'S LAIR (ATAR1): 
premier jeu à utiliser 
le procédé disque laser, 
le succès de vragonts Lair 
·réside à la fois 
dallS la qualité 
·du film d'animation 
(conçu par , . 
un dessinateur de genre 
de l'école Disney), 
dizns son scénario d'aventures 

et, bien sûr, dans les actions trépidantes 
proposées au joueur. 
Les effets sonores, visuels 
et l'interaction du joueur 
sur le déroulement de l'action, 

so~t les _garants 
d'µ,ne épopée inoubliable. 



1 La science-fittlon qui reste l'un des tMmes les plus répandus 
dans Funivers d.es.ieti'X d'arcades 

"""' a offert quelques ,,,.ux #{ci"""' parttti te.quels TEMPBST, 
dont le système graphique f!Jitifigure de modè1e, 

GALAXIAN et GALA GA, imuli~· du 'Sl>A:CIJ !NV AJ)Il/!S, 
T/!ON et D/SC OF TI!ON, meU/iure adüptalio• dt scénatio de film en jeu·d'atcades, 

avec, bien sûr, ST AB W ,4RS 
dont •o•s parlons plus ; .. gueme•t da.s la rubrique •Service compris• de ce numiro. 
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Outre ZAXXON1 
· le plus réussi des jeux en 3D, 

il' reste in~é11iablement 
lefab.11leÜX BU,CK ROGERS, 

ittspiri dê <~la Guerre des étoilf~.s>; . 
R.apiditi d'àction · 
et graphisme . 
à vous coup,(r le souffle. 
(]ne 111èntion ;Spéciale 
au 'SVlfB OC, 
jeti de' bataille navale 
offrant, 
gtâct aux effe,ts 
tridimensionnels, 

di s perspectiv~s visuelles 
fort intéressantes. Avec lui, 
les· é'ttl'Otions fq.rtes 
sont garantws, surtout 
si vous choisissez 
la veision coclcpit. 



Dans le coin wargames de notre nuuie si~gent 
BATTLEZONE, pour le graphisme, 
SCRAMBLE, pour l'action, 
ROBOTRON 2084, pol/J' le scénario, 
sans o'llblièr lu batailles intergalactigus 
de MAD PLANET et son canon à tir · 
hyper-rapiile. 

lis commencent à envahir les Sillles d'arcades et les co/ls. 
Qui sait si demain, CLIF RANGER, MA.CH 3 et ASTRON BELT 

ne seront pas considérés comme PONG l'est aujourd'hui : 
un ancêtre 011 graphisme dis11et 

et au look 1111 brin rétro ..• 
mais,'là encore, 
qui vivra vemi ! 
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fjjfJfJll [fJJ§ !J{,i'lJ [jJfJJJJ1fflJ 
parmi les jeux inclassables mais essent~els, 
nous garderons une place d'honneur au CENTlPEDE 
et son frère jume~u le MJLLlPEDE_ , . 
ainsi qu'au QIX 1eu de gagne-terrain electronrque 

très original. 

Outre le vétéran MONACO G.P. 
qui, s'il paraît aujourd'hui 
bien désuet, nous a quand même offert 

· de belles émotions, 
nous avons retenu 
rUJWO, le plus récent, 
et sa technique de rallye 
et, bien sûr, la vedette du lot, 
pOLE POSITION 
avec ses circuits de f. 1 
au réalisme époustouflant. 

Dans la foulée de PA C MAN et de 
DONKEY KONG.- üs ont tenu le haut 
du pavl pendant toute ·une année. 
Les vedettes des salles de jeux 
·avaient pour nom PENGO, 
le pingouin espiègle, JONGLE KING, le roi de la jungle 
volant de liane en liane, r 
MOON PATROL, un étrange module 
lunaire très bondissant et, 
plus récemment, Q-BERT, le petit 
bon~omme orange et sa pyramide. 



Vous pouyez ma~ntenant 
w11s pncurer les anc~ens numé1"0S 

1 Les jeux à cris- 2 Match à cinq : les 3 Actuel : la chasse 4 Jouez 1 Onze 5 Stars fi! Colé- 6 120 jeux sélec- 7 Banr.: d 'essai : 
taux liquides ... consoles vidéo aux cerveaux a ordinateurs à covision et Vec- tionnés par Tilt 1 trois nouveaux 

28 Jeux analysés au Vidéo Pac Philips commencé : corn- moins de 1000 f ., trex ... dignes de leur Toutes les nouvel- matériels électro-
Tiltoscope. VCS Atari. Matte!, ment devient-on leurs qualités, leurs légende. les cassettes et d is· niques décortiqùés 

Video Systeme, créateur de pro- défauts. 
,. quettes pour jouer sans complaisance 

Jeux vidéo ... toute Tennis Vidéo. Le 
les cassettes à Prestige ... toutes grammes de jeux. «les m imi5" toute court du roi des sur votre télév$ion. le Commodore 64. 

suivre. les consoles à bran- Aux commandes l'actualité des der- courts. La leçon de Quatre consoles La Console Home 
cher sur votre télé- du G7 200 testé en niers jeux à cristaux tennis de Yannick croisent le fer Vision. L'e~ension 

lntellivision : La viseur et notre avant première par liquides. Noah sur écran Home Arcade-Data· ordinateur de la 
console de Mattel grande parade de Tilt. La parade des Escale â Las Vegas: Vidéo. vision 1 nterton et console lntelle-
examinée à la loupe cassettes vidéo cartouches Philips toutes les nouveau- Tronic. vision. 

sélectionnées. tés dévoilées à roc- Challenge : Dément 1 aux corn· 
Brighton : visite au Teus • Demandez Dossier : passeport casion du Consumer Sept sets au sec. Spécial Chicago: mandés d'un 747. 
Palace Pier. le programme» pour l'aventure. Électronic Show. Sept jeux de teniïis- indiscrétions re- Carte postale : les 
Pac-man superstar. Exclusif TAON à Pour les joueurs. un Comment s'y re- vidéo confrontés cueillies au plus coulisses de la val -
Pour en finir avec l'assaut des jeux, seul but : revenir trouver dans la dans une partie grand Salon des lée des Puces. Une 
les bataillons de l'aventure électro· vivants et riches. jungle des stan- sans complaisance. jeux électroniques. : visite chez Atari à 
fantômes. fantastique. dards de la vidéo. Silicon Valley. 

8 Le suP.!tl:..guide des jeux 
vjdéo 1984 : les 30 meil­

leures cartouches, les 20 
meilleures cassettes, les 10 
meilleures disquettes cou­
ronnées par Tilt. 

9 Banc d 'essai : trois nouveaux 
ordinateurs 'Cie jeux ~ =ir~re~e~IL~1 ~é~r =1~s:'s~-::­

Bon d-e •mmànde 
300 cartouches cassettes et 
disquettes au Tiltoscope - Les 
minis qui marchent - Banc 
d'essai sur 10 consoles de 
jeux Vidéo - 24 micro-ordi­
nateurs pour jouer. 12 échi­
quiers électroniques - 1 sélec­
tion de livres pour en savoir 
plus - Index de tous les ar­
ticles parus dans Tilt du 
no 1 au n° 7 

passés au peigne fin : 
l'Atari 600 XL, l'Aquarius 
et le Sega SC 3000. 

Sésame : Notre grand jeu 
pour jouer avec votre 
calculette et, en exclusivité, 
une initiâtion à la program­
mation ludique. 
Les classiques : un ordinateur 
d'échecs qui ne manque pas 
d'atouts. 

1 
I= IN 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

D.u.I j e désire compléter ma collection de TILT, et 
• recevoir au prix indiqué, les numéros cochés 

ci-contre. Je joins le règlement* du total indiqué en chèque. 

D.u.I je souhaite recevoir les numéros cochés ci ­
• contre et m'abonner pour 1 an (10 numéros pour 

130 F. au lieu de 165 f.) 
Je joins le règlement* du total en chèque. 

'Frais de pcrt inclus. sauf pour l'étranger. 

NOM :~~~~~~~~~~ 

Prénom :~~~~~~~~~~~ 

Adresse :~~~~~~~~~~~ 

Signature 

Cocher les cases déslr6es 

Total 

15 F 
15 F 
15 F 
15 F 
15 F 
15 F 
16,50 F 
25 F 
16,50 F 

-
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ACHATS 

A39/11 - A<:hêto bo~e • de Ooo~y Kong CSS 15 f Aclltle 
je\iX CSS + modu~s. doone1 h.s.te avte prix, I~~ 3SS\JJée. 
Ecrire. LEUILUER Nicolu, 51, rut Poul C•zonne, 76120 LI 
Grlnd-Ou1rily. 

M0/11 - S- "9f!'L Chorcl>e YCS Alan + K7 Cl'oppoi 
COf'NNl"ld -+ Dt:eroef + rEISICMe c:orcrw:taqJe + manette 

~>Cl. poor la - SMme de l OOOF Jean-Francois. 
T61. : 008.54.2.2 11 i bilnt6t. 

A41/11 - Achè1e C<lMOle AIMI soo F ... ~. K7 ou ccnsole Ce> 
laco. A déoaure avec oôap1oteJ.< 1!1' Achlle m•lll Arc.de Gataxian, 
Coleco • Space Laser • War Sky Al!ack de Tomy. l>Qn étal. 
8100\IX. Hl : 847.95.29. 

A42/ 11 - ~te • P"' in:éressn KI Aol'<t [jeux dt deSl!IJOo 
- -"* N'.al, CXUSOS ""1J1tS ou ll'Cltosl F<llNET R .. 3, 
,,.EllMk""'11111,871001.lmogu. ra: (55ln.10.30oux 
heutlldtropu. 

Ail3/ 11 - Achtie 10\Jtes bol'1 Alen A<:hèle Moonpatrol, s .. 
percobra. 0-Ben ou autr'1. Vends ieu TV N/6 Hanimex + K7 : 
Spons, (10 1euxl ei Submarine 16 JIUxl Pnx sacr<li! poo• le tOU1 
! 2g5 F (valeur 700 Fl. 60 f la KI. OAUMONT J.-M., HC. 20, 
,,. 194 Montifon. 34700 Lodh .. T61.: (67) 44.19.10. 

M4/11 - Etud:ait otll1'e à bas P"' i..-cr•r"'1J la con$Clt 
C8S Ccloco en œ él.a!. " possilje l P..s. J.2#5 11 W 
"'°"""°"'-ou reg.;,,. d'-IO l O:orsy P= de se r~ 
COMr F01e oKre chiffrée à Mlchtl. T61. : 547.10.98 dt 18 h 
à 20 h. Mere• be<ucoup. 

A41i/11 - Achète è pox mod!r6 1><>ne •de de K7 CBS Donkey 
Kong pour Coleco PRUVOST PllCll. 77. IVtllUt Vant Pott. 
12300LonL 

A48/11 - Achète K7 de mnique an - du rod'n.,. « 
lla<d rocl. P"' pas uop ü.i. Pnse en cN<ge dos 11aos rr'""" 
A<hl!t """ drsques rock. Ccnt>cttz RASTEUO Jttn.Loc. Gri-9"'"'· 73200 Aubtm111. Tii. : (79132.00.31. 

M7/11 - 119g/4A malgré l'arrêt dt labrication. 1e ' "sache· 
teur · ma1é1iets el œrtouchu loglc1els. LEFEBURE Cltude. 5. 
111'8 du Boil, 28130 Maintenon. TIL: (37) 27.82.32 ou (501 
511.15.87. 

A48/ 11 - Ol!<tœ ZJCBI 1 to ou 16 to + P<QS + K1 + 
adl!Ut11 9''1lhQUe. F •e o&e à petll P"L Acllè:f pai cor1es. 
ponclara " obi<;l. ?a<e frm de ~ Merci d'Mree. Utgo«<. 
lllRHOWN Ct«ic:, 7, rut d11 lrit. 03200 Vielly. HL: (701 
31.81.96. 

M9/11 - AcMte console CSS Colecovislon tous modu~s et 
U Y1nnick OR LEACH. 4, Cllomin dll Roch11. 91100 Corboil 
Eaonnt. T41. : 496.49.07 oprh 17 h tt W.E. 

A50/11 - Amête po.• Cdeco 11 Alon Yltl. Sta1mas:e<. S!llOI 
ln>-.dtrs. Mrs Poe M;n. Phoenil. ru.elo. Video ~. 0tmon 
.INd. Mr Ga"""•· A>-s dt rM:t-e Petœe, P!.71'1 PM1ol. 
WOlld End, 1bYe< Ra;d. Za-. V~re. Cosme A,enger. M 554 
Command, Luet 8~s:. Ail•"'' . P. BOU, 2 Ann Mlcobou. 
97280 V1uclin. Martinique. 

A51/11 - AcM1e e<nsole Alan 2 600 à 700 Fou console Ph« 
lips V~c à 600 f. S1 pouil>~ <jg'on Pam M. Ber1rond 
IM'TIN. 73,,,.dtS...-91300Gordrtt. T41. : 7'1.41.60 
Merd. 

Al2/ 11 - Aàëte cooso'e de ,... \/CS A:an 2 600. tontjll« 
d OllQ•nt. uns K7 et en bon état. "'1r• 700 F et 950 F. St'Ph1ne 
EHRET. 543, bd Grignon. GendorO*Ît du Mowilon. 83070 
r .... 1on c..iu. n1.: !!Ml 41.03.74. 

A63/ 11 - A<:he10 Kl Manel Donjons et Dragons 190 F. Za10ton 
180 à230 f, P<rtd 190 F. lr.op11 130 F. O·Bert 200 f oudonnt 
en kllfngo K7 Slar S!rù lut nouf, 9UFFn lllmard. nonue 
.- Jawb. onoo Bourg St·Andffl. T41.: 11s1 su1.13 
hour•cltsrepot. 

Al54/11 - A<hèt! poorVCS Alan la K7 Basic i:ro<Jl'"'1"""9 50 F 
FRAHOINO Fobrict, 3, rvt d11 4 Soiion•. 69630 Brignais. 
Tii,: 1741 805.32.71 1ntro 12 h 11 14 h uul samodi 11 
dimanclte. 

A55/ 11 - Chercha gmuse personne i>O'Mrt me '•nd<• zxs 1 
pour 150 F. Rtmbourse<"fr"'d . .,_ 8. NIEDOSZEWSICl, 12, 
,,. St.U..tnt. 60500 Chanùllr· 

A5'/ 11 - .Aché:e ~· K7 CSS phi; un peu mc>ns Che< b<>O 
h Il "°"' ....c KI. K7 bon 1111 ~or~ Ecrirt i Flapholl 
GIACOMETTI, La Fetola lt Fontanil. 38120 St·E91h1. 
T61.: (lei 75.33.59. 

A57/ 11 - A<hète K7 ZXBl 16 K1euxe11ous logroielsa1nsique 
ma1ént1 ?é•"'1lénque en bon état FRANK. n1. : 535.34.24 à 
l'lril•h1911. 

A.58/12 - Acllf1e K7 po<1r çonsole Co~co 200 F (sau1 Z"lUln, 
!Ady Bug. Ven:ure. Schuoumpls. Poiœ<l OUP1lE Chrl11oph1, 
Pharm1cit, 74920 Comblo.., R6p0nst 1md1. 1'1. : (60) 
58.84.70. 

A59/ 12 - ~cas Qileco.ooon 1m êta•·« X7 ce pré­
léœ>œ l'li>a ...,.,.,. et IUS> "°""""' rnofl.1(7, pro! ll1lêms6nl 
et u Atan rrser ... on. Aai"""'. P..W. eu: Enwiw litt• 11 
prix à SytYm BAUVAllET, Ecole du Port. 91150 E11mpes. 
T,I.: (Il 494.64.98, 

AIS0/12 - ActièteX7 Po<ket FrOgll'f pour C52 P~f,,ps. M. ,,._,.. 
Pililippt NIEL. Routa dt Monda, 48800 VIDtfort. TIL : (U) 
46.85.36 oprh 19 heurff. 

A.&1 /12 - Adl!:t ZlC SpeclrUrn. CSS "'°""'"°" l1 Alon. 
- ..... 1""9(, Il< °*the _,. - londor .. club 
d kbaqios pcl<Jr K7 /.ltn, lntllil,,..,. Ci!S Cofea>.,,..... Orild 
LOOS. V.V. do Tongrta, 41, 4000 Liège. 811g1quo. 
Til. : 041.260.381. 

AB2/12 - Actiè10 po<1r i. console Coteoo-sion toutes K7 11 ... 1 
Dontey Kong!. Fairt offrt à Cl!tiltoph< OUMON, 50. bd dt la 
R'pWl!qu1, 59240 Ounhrqu1. 

A83/12 - Aci>i:e tél. cor!S01e ~"11<1 + K7 . 800 F Vends YC$ 
AIMI + 2 Jl'lfes ce pcl!gl>Ns + l U 800 F. Yelils .w..rc.. 
ode 1son 200 f VllŒHT.., fRAHCOIS. ra: 521.31.15. 
Roony .. ous-&Hs. 

A.84/ 12 - ~le K7 MMtel ou co~ntl<s a pnx raisonnable 
1111 Ai,.eo-Pr<M!flce. 1'1. : (421 20.23.47. 

A.65/12 - Achlle p<ogr•mmes de l'IJ• ou logi<>els pour O<IC 
148 ko pas ~09 Chers. CLABASSI Otvid, 19 bil Homttu dl la 
CM1oupt. 91650 Brdllt. ra: !&l 458.58.47 >pris 1111. 

AU/ 12 - Adl!t11tSS-sRpoû!30f Eoriroout"'­
phontr i IYln LEROY. 12, AMI du Pnlnitr Hardy, 92220 
B•gntux. Ta : 655.40.89. 

A87/12 - Achlte K7 Martel Dorions el Dragons. 8eotMV lf!d 
the BtaS1 ou autres a\'tfll\HH : 250 F pièce ma:cmum M. 01ny 
SEBlllE, 18/23 bd Albtrt 1•, 59660 Viileneu•t d'Ascq. 

ASll/ 12 - Acbète pour Tl99/4A mognim K7 à mini mbooiro 
rt. GOHZAl.VES Emile. 138. rut Solvodor -· Al'I" 78103, 
Henttrre. 

A.89/ 12 - Cherche dalle 2 pour ~~ 2 à moins da l 500 f 
Cherdte monileur ven pour e~11on 300 F. Vds programmes de 
jeux pour Apple 2 ou Applt 2• 100 F la diS<1uet1e dor.t>IO lace 
Jeu. style Choplifier. Apple Peric. Gobble<. e1c. Phlllt>p1 CORP, 
27, rut Emirt LMqut. 92160 Antony. Tél: 702.24.48. 

A70/12 - Acllète pour morns de 100 F v ,..,, Oodg'tm 

''"'""" ..OO... hab<•a. .. poS$.ble f Essonne """ IOltl la 
-·· .., """" -· 11 ,.,,, de Ocutlanl. Mem cr­P....i LEPM«:E.,,.. du - Chaisehr. 91410 Dourdon. 
m : 459.70.37 • .,. .. 1811. 

A71/12 - Ver<fs K7 Martel 8""11ng 150F. Oemon .Attacl< 300 F. 
Iron Ooadly Dises 200 f ainsi que 1eu Mar.el lniellivision 1 000 F 
Sl'e<: 2 K7. Achète K7 CBS Colecov•~on Til : (7615.2.24.13. 

An/12 - Redlelcho ou ~ CO<tre 1 ,., lCD Mon~•· 
Go!l'I! + 300f. 1 fil<l>e< cW.11 firt> de~ Pnx 
G acN! mre 300 et 400 f DUPONT S.. 2. rut FlaphoM 
Ponson. 13260 c.a ra: 1421 01.BU6 oprk 19 11. 

A73/12 - Urger! acllètt console de 1e<J> Alan C-ou 
lntellivision avec U maximum 500 F. Eric MENOUY, 22, rut du 
Pommlor Rond, 95.2~ CorneUlo ... n·Perisis. Pîb d' At9"1" 
ttu~. Tii. : 13) 978.06.13. 

A74/ 12 - Recheiche K7 Manel 8U<ger Time. Chite8" H•<tl, 
pn trop chéres si poui!>lt Vends l1 Roul!ltt pour Mauel lt ieo 
Nlrcando ck>Jtf êc:fM tn pol1M U de nm:he Dorby ~ 
IMc pleV. f l'lftC'OÎI BONNEVIUE. FontlÎI!. 25660 So6ne. 

A75/ 12 - Ch«cl-e gioêt<•D< donattUf ngg/411 ou Crie OU pos· 
Sl~ln! d'aci131 mlêr""r à 600 F. SOMMIER lltnoit, 2, rut dl 
l'Auociation Foncfüe, 51000 CllilonMur./ilarne. T6L: (281 
64.09.45. 

A76/12 - Acl>éte K7 Vidéopac iel 25 ou C52 n,10 20 ou 5 l 
ou Space lnvaders, la plct "''"'' de 100 F GAVINET Fronde. 
112 bil. ,.. 1.. August• 8rtnqui. 93140 Bondy. ra : 111 
149.14.83. 

A77 /12 - Cheràte à ocillltr """ 1>1tn<ioo de mtmorre 16k 
(ou plusl pour Sinclair ZXS I T Il, : 028.06.30 "' """""· il 
soir à P"nir dt 18 h. 

A78/ t2 - Acllête """ élacuonlques d'êchecs en bon étal Mé­
p111sto 2 ou 2S, ..,,;ron 1 000 F 11 Méptislo 3 entre 1 ooo F 11 
t 500 f max. AMINE. T61.: 957.66.37. 

A79/12 - Aàti!e ~7 A1M1 VonQUl<d. .AaM9oo P,;fa\ R"" Road. 
150F maio. fri<Wri< BOM«>T. 8, ""Albtr1 8oytt. 75013 
PliL l'L: 535.39.28 l ponir dt 18h sauf - 11 di­
nnch1. 

A80/12 - 0191!111 ach!te JIU tél6 modèle noir., blooc. R!I . • 
Tértj•u SO 90 ma<QIJ<I t I TM C. t + Kl Super Spo<lll pour un 
p111< maximum de 300 F Lawtnt MAURW. 94. quertlef Lo 
Plot.StPrivltdtsVÎIUl.30340Sündr11. Til : (MIBS.1:LSO. 

A81 /12 - A<:hlie console Co:""'"'°" à p<i> iméremnt + K7 
d'origine (env. l 200 • 1300 FI 1éponse assu<H Urgent Frll> 
cois eRAOUEZEC, 65 ter, ntnuo 8orbuu1, 59880 Selnt· 
Saulve. 

A82/12 - Cherche KI Pcf<ll. Zmon. SI.Il" Cct>r" ~ 
1«41- pour YCS ilUo à Pl" wtlf..,.,.. OiY* MOU1A 40.,,. 
d"Anoio. 93160 Nois-r*Grond. T41. : 111 303.01.30 opril 
18h. 

A83/12 - Belg~ue. achète KI pour vts Alan !Allf!, AetHo•on. 
CBS. Parke<...I bon pri» bon état En\>OY'2 l1oe + pn>. MATIIET 
Phi6ppt, 48, rua dl Io Stretion. 5430 Walcoun. 

AM/12 - Chercr. tcle{l{.r.e1ir K7 pour coroole Cd-ilion CSS 
bon a + U Al1!1 ou KI Col=. S.V.P. le !Dtl! pn trop o>«. 
car ieoe .W. PIS u f OI. M..a ! Ofre-Mor-sMemtrl 
Flirl offn i Chrls1lon STERBA. T41.: 191122.83.32. 

ABS/12 - Adlète X7 Mant! occ. bon it&! 100 F/poiœ """ 
1 .... n01icel TeMi$, s~. RMISi, Utopia. lripk Attion, frogg, 
Snal\J. F001 Americ. Sas!Oall. Go". Surgemme, Sword• end Se1-
pents. Po~er Blac< J•c<. Donneur RO'fal. Balltet. Echa~ 8011e 
élal •euf double efTilllO< contre 1 K7 c>dessus. flogor HAGEGE, 
4, rut dt CtimH, 75Gl9 Perla. T61.: 241.67.42. 

ABB/ 12 - 01ertr1t !*,._ q;1 '...ira. K7 Mie.li IS..ge<· 
t>œ, >'lla'1l$. 11cl 100 F T41. : 973.13.61. u....,. Aprh 
1811. 

A87/ 12 - Recherche K7 Alari mortJf pnx ou peut échange<. 
En"''l!r pr-1ons 1t envelojlpe·réponse NERSESSIAU 01nitl. 
6, .venue Anltolt fr1nc1, 94800 Cbolsy-11-RoL 

ABB/12 - s. ... usêtupie..es devendie,fathète.,sK7 Matte! 
à 50 F/pièœ. Ecrira l Alalr>-Phiippt OURANO. ohtmln dt rt 
Mpubli~. 1:!420 - T41. : {42J 84.29.68 ... 19 h. 

A89/12 - Ac:Me PtCg<tnVnt de""' pour~ 11" ou poor 
M"'1if<h ~IPf·M More SORAQ.._ 14. ,,,. Etneot Ptidlori. 
75007 Patis. Tii. : 706.24.33 1prio 17 h 30. 

A90/12 - Urgent cherche console ces ave<: 2 X7 pour 900 F 
,., tais. Mercid'Sl'ance. M. GUILLOTTE R .. 13. rue du Doctour 
Pierra Emllt Roux. 79120 Gd-Ollt'lilly. Til.: (361 89.48.17 
après 18 il. 

A91/12 - Aclrilt K7 pour consoje Cote>.-.- à dos pnx r.,_ 
na1<1es. ~ CAIMAT, 84, rvt dt~ 75008 PW. 
Til: 648M.11. 

A92/12 - A<M1a K7 pour Alan. FrOQ1ler, Donkfl i:onq. Pl<oeno< 
(prix à di>curerl ou éci>ange awes K7 pour VCS Alan M. LA· 
HOUO, 171. qu1l du Or Duvaux. 92800 Aoniim. 
Tel. : 791.09.03, 1ntt1 19 h 3'J 11 20 h 30. 

A93/12 - Reeh!ltho ~7 pour Matt<il tn bon êtat Pl" ma» 
120 F n rt.it photoc:opie de ntûe lo«ball dt Mo:td. original 
perdu. M= MONTFORT Plrilippt. 1t.M lt1 Jourtl. 81 8 ,.. 
11. 24000 NriQ<Mx. a..- ra: 1631 oa.1u1. 

A!M/12 - A<hile ZJl81 MC piogrommes IM piisl Mercl U« 
ge<t. W.... TA8A20NI. 48. rut du 31 Oiclf!lb<t 1207 
Gonivt.s..i111. 

A95/12 - Achèle VCS .Alan ou plltl<t écllange contre Pac Man 
IUnsayl + Oonkey KOllg double écran, .aleur 400 F + 300 f 
= 700 F. JEAH.LUC. T41. : 1381 85.60.08. 

A91J/ 12 - AdlMa cor!SOle Malld ll.\3X. 300 f '""ou wns K7 
ca<~-pu-àla-itèitu4tJ1UN-
1..-Je 8ndgt pon ~ t>en siJr. BAUOtl Clriltophl, 24. rut 
du 8oc:qutt. 71170 UlltOo- f(twe en doManl N' de lfl Jt 
rappelleral 

A97/12 - J 'ach111rai1 un1~.éYiseu< coule11r ! bos pr" (sux env 
de 500 F) poor ma çonsole. Urgent. E- dtn1 toua 111 cas 
l Rimy TRICOT.-100; rnnut Ptul Pon....4, 94290 V'.U. 
-*'Roi. 

A!llJ/ '12 - Adl!lt KI cas Col!co • t1os""' .. 1m •• « v ... 
l7 llari 2 600 • E.T.. Yenguord. Bea..t. Spica 1-. Qod. 
ge·m. COlnbat. ercre 150 11 200 F. Prix à dtbottrt + """'los 
bOOes. Thomos ROCHOT. 26. bd St·G1rmoin, 75005 Poris. 
Tii.: 111 364.80.93 opràs 18 h 11 _. 21 h. 

A99/12 - E1udiant. cherche vendeur fuM Il 75 !&N:itn me> 
dèltl pour moins de 200 f E«irt à : MORENO Oonllquo. PIM 
du Rh6ne. lot. fotNt 811370 llldtrridtL Ne pas oo.é11er d'ins· 
crirt WU• adl0$$8 ~t!le • lt cas éché.!lt. ""'' 1611phorw 

A 100/12 - Adl!lt IO!f.ts KI pour C8S Ccieeo.isiol> luuf Don­
l"f ~ Spact P•..c. Vnn. Zaxiuinl à pro. pn trop llm. 
Contaettr S"Plfna OU BARRY, 44,,,. du 6'Mrol Ftrrit, 
38100 Grtnobtt. T61. : (71147.67.42 1prio 11 il. 

A101 /12 - Vends K7 Ut""" pOUr Matl•I à 150 F 81 achète Kl 
Drarula pour Matttl au m!rr• """ + venle de « Elet:tron>e Dt­
'°""">à 160 F Ali•i<t tn or' Amlud DE CHASTENAY, 27, 
rut du fv PolosoM!à<t, 75009 hris. T61.: 87U5.21 ...,, 
17hot 2011. 

A 102/12 - Hop l Aodez·nlOI. I' cllacl<e X7 pour Vet:ttt.x ln'..,. 
porte ~I à mcins do 200 F. Oemondtr GUlLAUME. 
Til.: 749.12.21. 

A103/12 - A<h!te Baby foot de c.fé d'< occase• ou bon illat. 
Habier si posStble Pons ou ban!ieu• pou< lacdnés. FERRAGLIO 
Fabrico, 84. rut dt le Plorro Roilll. 77340 Pontault Combtult. 
m : 111 029.88.81 ,.,.., 12 11. Merci. 

A104/12 - Poose5'eur Vidéopac + G7 400 cl\ercl)e ou acl<ète 
docs sur le basic ou doc sur te G7 400 et cherche jeux élearo· 
- pas trop chers 0 00 FJ Me<ci d'81'911Ce 1 DETOUCHE Oii· 
vitr, RoogeriM, 021~ VtMnL Tii. : 123188. 17.37. 

A106/ 12 - AcNtel7CSSouAlallàt'1priitneetomninléritll 
av prixdei-lMoOll l'lctol 300f. Pole Poo.lion 300F. e!!:. 
•9'11 lCO. Monos°"""" faa.tJ<y ISOF ~bil1! d'échMgts. 
Tii. : 111 709,90,44, Merci. 

A108/12 - Achèle vtS Alari !même sans cartO<ICl'e~ ou 01d1· 
M<•ur ZX8 1 + 16 K: 500 F maximum ou 'cllange un des deu< 
cantre Watl:man Lansay + minis H.P. + 1ransfo + casque et 
jeux élecltonlques Mar111 et i.Cradome de Mlltel. S'- à 
SNCA Htr<f, 11, rut du Miii, 60140 L--.n. 

A101/ 12 - ~'"'''"""'"<irtenvtsbonupourn99/4A 
400 F ...., et 11>4 prog<amre OAIJRIS ftlc. 13. "" IWnt 
l!oldw, 17300 Rochlfort. TIL : (481 99,17.48. 

A108/ 12 - Achàte pour collection, petns 6ctens de iM au dos 
des ooles de KI Allri Accepte dons. Enwyti voo propooiliont 
i Chtnt1I DUSSUEL, 127, M Camillo Ootmouffnl. 80000 
A.rnitoa. 

A109/12 - Urge<t Vends vtS + KI Combo!. Poe Man. Dt- • 
1-. Star Flaode<t • 1 500 F. fossi>MJ ~ \/CS + Combat . 
1 000 F A1ms K7 200 F[p/Jœ. PossibW ~ de KI 
Répon$t HStJtû Ohitr MUSSET. 34. rut d11 2 r-. 
Moroltt. 51300 V'rtry4Ht1nçolo. 141. : (21174.17.18. 

All0/12 - Vende Alan + 3 K7 !Mare Cme. Adverlure 81 
Backgamriionl poui 1 200 F. Acllète ces a'ltt K 7 po<1r moins de 
1 200 F et actiè1e ou !change P CBS PoUf moins de 200 f . 
Eelrongt K7 Al•rr oort111 li CBS. SAKHRAN Norllh, 138,,,. 
dt RNoll. 75001 Ptfis. T41. : 238.10.73. 

A111 /12 - Act.!1t ,.,.,..,0$ de TAN' là 7 f>O<' SOF les 7. 
Andr4 AHMJ, 20. rut St.f._ 75020 Pwio. 

A112/12 - Achl!e l j0j1trcl.pour Atari 2600. 65 F PERRAUT 
Vincant, 21, ,...,.. Victor Hugo, 71180 V........,_ 
"'"'· Tii, : 043.75.17. 

A 1 /01 - Athàle calculeote FX 100 P Casio ou FX 802 P Casio. 
Prill à d!èalue lmo"1$ de 500 FI. Joor>.Oidiw ALlOllGUf. 85, 
bd. Fib-Mlnin.13700 Soinl./llphl& Ti.: 11 M4l 82.23.40. 

A2/01 - Adlll• sym-. de pardi + cordon magnéto + 
manll!ts da I'"" pour TI 99/4A. m"1inum 600 F. lilcMl OU. 
VIER, 11, ovtnut dt rt Joootto. 30390 Aromon. f 41. : 11 .. 
881 57.43.28 (aprh 18 h). 

A3/01 - Urgem ! Je reche<che les petlls écrena q., se irowent 
au dos des OOlel da jf!llX piu VCS .Qùrl J'olfrt 10 F par petJt 
écton Eric COURAGEOT. 2. rut du Docttur~ 10200 
Blt-·Alibo. T41.: (1H5l 27.35.5'. 

M /01 - Acllite ilti~ ~s Ill $111$ tntotSl_de pro­
grammesludoquts dt quaf<ê po<r Alan 600 XL l un pnx abo!dabif 
lgratuU égaltmont acceptlsl. Dldl• FUING, 3, rut dt Sp11-
bourg, 17800 -· Tii. : (11-88) 33.81.29. 

A5/01 - A<h!t• canoocr.s ces pour VCS At1t1 e1 chOR:he 
personne lonnom un ctrb à foulon lolub ;...,;1. C!ril CABANIS 
LI B11tldt-N1u... qu1nltr Qui••· 8'190 OllloulH. 
ra : 1u1.19, 

AB/01 - Act*t K7 paJt YCS Allri ~ et 0tsg<r1$. lu­
iantham 11 AvestuntrS de rardlO peojue mllS pas llMlelà de 
230 f Vends Combat 100 F. Roclolphl OAMILAVIW. 11&. 
rotjtt da rf..,,..our, 92500 RUli-Mllmlllon. T41.: 708.04.81 
(1prh 17 h 301. 

A7/01 - Aclr«e, l Pf!X allo!dable, Modem peuvent s'tdapter 
'"' ZX 81 Ollvitr IERNAAD. ChutogNtr F•dt ~ 
--. 01eoo v~ ra : 11-.11111.22.01. 

A8/01 - ~•SV 318 11 ....sa · VCS Alon~ !IV831 
+ COlnbll + SP l"'aders + Pac M"1 + Pcf•A + Pole Po.lion. 
le tolA en ris bon état« $llOS garent•: t 590 F à~. 
Vends ég•ltmant MX 31 MOlob. Très bon Ill• 81 SOUS gacam•: 
650 F. TllBAUO. Tii. : 045. 13.94. 

Ag/01 - Athlte ZX Spearum 16 ou 48 K. - RO­
D111GUES, 37, rut du ~ l5t200 CotoHur· 
Loir .. ra : 11we12uu1 lfin • - i 

A 10/01 - a..:i. tl""9oo COil' ... MC pnse Pldll. lm Q. 
pas ..., ctrire !- 100 fi. Si pom1t ,_. gorome. SyMin 
BARTHES. 5, roU1t d'ft,chy. 11110 Villtconln. 
TIL : 080.39,49 l'l"h 17 h 301. 

A11/01 - Ach!terai• KI les A•~muriera 200 è 220 F. Vends 
K7 1'.en Slenntsltr 250 F, Basks! : 160 f, Foc! : 160 f , Ber· 
ze«; 250 F More lE BOZEC, 19, rut du Or~. 92170 
v- T61. : 846.00.01. 

A12/01 - Adlllt tCll mitérie1 pour n 9' '-' .. uts lm lut 
etpmrntti1ssent rt.~s.-.~ 
19430 F,.....,,.... TM.: (1 .. 78) 158.ot.11. 

A13/01 - A<Mll bohe d'emballage de console Atari. Vends 
deux console• Alan : l 000 F piice ldtUll C1$Stllts bvrées 8\'ec 
l'appereill. A<h!le K7 ln;elliv~ion · le ltlMIS. Pri• à débattn. Ili. 
F11ANÇ01S. ra : 528.31.85 (Roony .. lloltJ. ' 
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A1'/01 - E1udiam ac/lèle ll1wer oc:c.sion 4 joueurs. 4 füwers 
de pr~rence. pr" malOlllUrn 1 300 f lméressé K7 '''"'""' 
AIMl + MMSJOO !Ellllilo ) (IMlllOO i domrcrle tnduW M. 
8ACHOm. 4e.,,,. - · 91520 E_., (proL ArpojonL 

A15/02 - Adlète K1 Poe MIO. Cnptéo. ett. pcur an:lo 
Al"' 2600 • 150 F à 200 F M. CASTEl. 7, "'' Dlnton. 29113 
Audit<no. 

A18/02 - Aché<• K7 poor VCS Aleril;(!M•on. Decalhloo . 270f 
mmn11m 7. rte de l'Ob,ll1qu1. 77120 St-Augustin. 
Tél. : W.23.79. 

A17/02 - Achéte One 1 48 K + cordon Pin:el ei O<bome 1 
P""""1 AOCIE 82_.., bd. St.o..it. 92400 Cocnovoio. 
Tél. : 718. 73.48. 

Atl/02 - Achile calculawce FX 802 P .,, élat totrtct. ne 
d4pa1san1 pas 700 f. Christophe LACROIX, 2. rue du s...,, .. 
du·Vnln. 78200 Mlntn-lo.Joll1. TIL: 094.76.32. 

A19/02 - Achil• K7 cornpa!ibles Mane! Popeye. Dragon rire. 
OrlCOM. Jungle Troubll. Swoldl el Strpen11 Allanns tee T1eo~ 
TIQ!llt ..... Pml. Utopia. koggor. 0 8"1. Loc:k'n O>i>e. Sna'll 
lilll* + mcxt.ie ln:elM:ice I+ K1 °" clavM -Nt M. 
FAIM. f, ... dol~. 11000 C.-

Al0/02 - Achète jeu Alan bon lc11 650 à 700 F Je VC>ldtals 
eussl 1 K7 • possible. P11coll RAGEAUD, 3, rue d'Anjou. 
44400 Rke. TIL: 75.87.59. 

A21/02 - Achète pou1 Tl 99 btended Basic min~mémoire '"' 
11rt1e1 Secam modules ., p1ogrommo1 PISCll NAll. Boil-St· 
louis. 44700 Orvllllt. Tél. : (18-40194.07.83. 

A22/112 - - K7 P.....: Il IAJrdt Min + E>l•roed 8e!IC 
peur TI 99 4A. Bas pm. Vtrds ccnscle Hwnox SOD 70 400 f 
.Mr&MPOHTOISE,8,ruedl8 ....... 835001Aoô-e. Tél. : 116-
rn 19. tU4 !•pris 18 ~L 

All/02 - Jetine molCJu informM1que (1• ans) c001clle persoMe 
soldllll son Ajljl(e 2 + ou 2• + unkl disqu<tte pour 6 000 F 
maximum E111 neuf si pos•blt Piorro GARAMPON, Oompt .. 
zilu.St-Smn. 38300 S-golaWohr. Tl. : (16-74193.48.92. 

"21/112 - Ach!le k."' BOO XL peur 2 500 F °" ~ COllrt 
A1"1 YCS + 8 K7 IP""'1n. S- Coèra. Polo Pœlion. 1 + 
~ + ltyboalû coœolfelS ou oclli!O Alan 600 XI. peur 
2 000 F Wilfrid MARTINE?, r•lldlnCI l'llredil, St-Rock. Wt. 
C-13. 13500 Mal1iguH. m.: ltM2l 80.18.28. 

"25102 - Ai:N1e 1M livros ou ,...,,es concemant l'ord'"'3teur 
S80'IO PHC 25. Vends ou échaoge K7 · Pae Man. Gueire du feu. 
Pendu. Fr,,.,.. Pnx à déba.~11 Lolc: NORMAND. 8, l<IUlrl 
d'&t-. 35100 R- Tél. : (16-991 50.04.52 l libr• , .. 
Pli~ 

A28/112 - Al:llè:e enttt 30 11 40 F <*Ion tœué de VCS cu 
Alan 2600. Achéle élple""'" S1ncle11 ZX 81 simjle Pl"' 300 F 
Thiofry llEVlN, 17, t111 Saint·Vlno0<1~ 10370 VillenoU>Ho­
Grondl. T'4. : (16-25121.31.38 (1ptk IB h 301. 

A27/02 - Aché1e K7 pour Mane! dlns leu• bo~e et plaquenes 
1>Wt1ques. Donl<ey l:o<>g. 8 17, Sub-Hum. Sea Sottie. lhop<a. 
\leclJorl 150 F pièce. flipper 200 F Fr"'6ri< IVANIEA. 
Tl. : (16-31986.02.14. 

A28/02 - Acllè:e calcde!tt P8 100 ou PC 1500, etc 200 F 
- naice d·emçloi Si lfponse llflrm«•e. doMe en ~s un jeu 
k1/onique. lype 8""" Gala.an lpril< d'ochat 450 FI St6pflono 
8El!N, 56, ovenue Joffre. 91120 Fonttnay-aou1·8ol1. 
Tél. : 875. 13.32 [14'ri1 18 hl. 

A29/02 - Cherche «lnso!ll de JOJX l'<léo CBS Coleai>rolOO pri. 
1 000 à 1 300 f + adaptatM pour •rte,..,. UNF 150 à 200 F 
Fllrrb MANCEAU. 3, olH de Io Cote-. Chtnnlvièros. 
T Il : 571.73.29. 

A30/02 - Cll<rdle per5'lnne "'"'.,. St d~11asser de TV.,.. 
leUI tn l*VlO OU adlête i bas pro en 4111 pour j~JX OOÉO !avec 
"po$$Jille prise PénteO. Rkupére lout ~ matériel électroruque à 
bas pri;. 8r9fto RIVIERE. 217, tour Kennecty, 59120 Loos. 
T ... : 116-211 06.15.72. 

A31/112 - A<:hèls K7 CSS lw DonU\' Ko!>;. Z!XICOO. Oonl:ey 
Kor>g Jt. Golf v.rt'J<t.) !I 17 Prl.et corrpaliblt a.ec la console 
C.oloco Pra r.......iile. P. THOREl. 197, rue St.Jan, 14300 
c-. 
A32/02 - Ai:Nlt T 07 ou CSS Colec..,1000 av« !l'.00-Jle et 
ma11ritl compoiible - IA1"'el Y1rWe OftlEACH. 4. ehernin 
dol llochff.St.J11n, 91100 Corbtil·baonntL TjL: (16-81 
IM.19.07. 

"331112 - Achète Or>: 1 48 Kou SpedtUm 46 Ko ,; pœ~ble 
MC ldl!U ... ou Secam. Pert• êta P. VAlotE. 25, .... dl 
T ... oint. 28110 l.uco. UL: 116-37135.22.85. 

ASl/112 - Cl:erclle cass«tt Cd«x>. pru r~: Team. ~ 
Ica, Rocky Faire oftrt a frl<Urie ZIP9fRUN. Citi Moreoi­
c.cNn Tow,,. 4-933. 93700 Or1ncy. UL: 824.70.63. 

A35/02 - Achàlt "'1•n•on 116·32 ou 64 KI à bas p1» ou 
donM. Cherche êgaleme111 p1ogramftl01 de loot genre. li ~•n;s ou 
U . un joystick pour ZX 81. Krt pénphln(l;OS à bas p<Or + cllerclle 
"'""' Ord>5 lgraru!•sl. chn:hr bl cu monlÎ de cane couleur 11 
""' M. JAZON. 1. ,.,. ~. 17400 Ootwold. 
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A36/02 - .A<:nete pour Tl 99/4A œ•e d U1terlace RS 232. m"'" 
rrémoue. e<l<or .,,.mlùu1. modules do 1ewt lwnou TuMels ol 
Ooomd. scéwro pour le llU Adveniure M. CUVl.LIER, 6, allt 
d• Vorgers, 91210 Dnvoll. Tél.: 116-061942.'2.74. 

A37/02 - Adl!tt K7 ,ifl6o .,.œm. 'lllS foclbal. FNI de Io 
c1>1oe de fiance 1982 PSG-SHll<...,., firl.;le dei. COUPt do 
France 1983 PSG-Narwes. deml-~n~~ de ~ coupe du matld• 
1982 France-RFA f.- LAJSNE. 38, r9sidtnco Salntt-Cloirt, 
78710 La c.11..St.Cloud. U!. : 916.31. t t , 

A38/02 - Che«he donaleu1 d'Ajlple. de Spearum. do Vic 20. 
de CBJ~ 64 OJ de PHC 25 O.vid PONZONE. 9, rue dol 
Soupn. 76ô40 ~..c1Mt11u. Til : 189.38.79. 

A31/02 - Recl\"1:hemo:fnol-Tl99/4AllT-~ -"'l.l""r-. om..LESAGE. 1s, ,.,.dl r0r­
Thibtult. 92500 Rutll-Molmoioon. UL : 732.33-52. 

AI0/02 - Acllète conso~ CSS Coleco + K7 Donl.ey Kong Il 
Za"'on (ou autres! 1 000 F malimu111 Philippe l EFIN, ploc1 
Vlctor·GtL 21330 Lligolo. 

All/02 - A<:h!!orais K7 peur ,...n 2500 ISP'O' lnvJdor. R• 
dors d IM Altl n'""'*lre pu 200 F ~ daos Io 
r6groo br.,,.,..., Fa.re oftlt l Jvor STEPHAN. 3. rue dl Io 
Pointl, 29200 Brnt. Tl.: 15.12.59. 

AIZ/02 - lycten che«he pe!$0Me Sjfîopatl>que qui r:Od•a~ 
un micro-ordini?tar t~m sens Pémel~ pour 600 F maxi Jttn­
fronçoit MEGE, 3. ov..,.. dt l'Nt -dl-Franct, 91380 Chilly· 
Maurin. ni. : 448.15.33. 

Al3/02 - Li<éen achêltt• Ajlplo !~a eiunsions à pnx ot>or· 
rl.cle Fa<• oih i ~ 8ROCICEll. 5 tw. - Joan. 
111itt. 63130 Roywt. T Il : 35.15.23. 

444/02 - AcMtt console VCS lotan pro< : 800 F .,.. mum. 
Frld'rie MARTIG, 12. t111 dos Htut1H'lant1t, n100 C.'rf­
let-Meaux. TIL : 009.154.10 (aptit 18 il). 

Al5/02 - Achile magM!aphone T 07 Thomson. bon lllai de 
marche 350 F m8'lmum Blnoll CIJl!AYNES, 46090 C.noro. 

IM/02 - Adlêtetars TI 99/4A Uès bon ...... noiiCI en hn· 
eo<s. Adlèu.rais o;;ssi P*t tlo mantaeS de ju TI, IUSl"*oc>hont 
Tl + cordt» teiart rorclNtM au ~ + Par1IC + 
foolhall. Fm olfre à Clrrlotopho MADOUllG. 8. rue dtt Royw. 
V1<1 ... 95610 Etigny. UL: 116-3) 464.15.37. 

Ml /02 - Rechercl>e personne cédam a bas ptix (300 F millQI 
un ordinateur en 11h bon étac IApple Tan DY ZXI ou entreprise 
chargeam '°" matêrill Eric MALARTRf, Moison for•tllr1 dl 
llognot. 21700 Nult..St-G10r91L 

IM/ 02 - Ami:. peur TI 99/4A ..,...,......, M. IUICAT. 
21. rue du Sorgont-&bôllot. 06400 C.-. Tél. :' 116-931 
48.11 .17. 

Al9/02 - Urgent 1 Chen:he ZX Spec!Nm + i~imante ZX Le 
10.- en 1rès bon étal pour moins de 2 000 F. Thierry BIGEARD, 
HLM La eom.u, St·Gtrvol~tHlalM, 74190 Le FryeL 

A60/02 - Cherche U pour Alen 2600 ~. Ka!>Pers. En­
ô.>ro. Oecat!OOn. S!ll* Cobro. !.'.,... 2049 à 200 ou 250 F là 
-.Ceri ou écl1'f1lO """' ...,,., ou cassat!S l'hiips 1. •. 
6. 10. 12. 16, 18, 22. 28. 29, 36. 37. 38. 39 ou -
Missi Cornmarld W.nl. ~ tAl.nl. lazt18"" IAcrMsronl 
Stfpflont MARTIN. Tél. : (lf.561 08.64.54. 

A61/02 - Achêtepou1 Tl 99/4Alnvaderset8asic âer\du More 
CHAMBON. 85. rue Froncl<·Dlimos, 17000 La Rochollo. 
T é1. : 43.55.3 7 lopr6o 17 hl. 

A52/112 - Urgenl 1 Olerohe ''Olldeur de CBM 64 cp le wrdtOC 
• "'°"' de 1 500 F llior1 à ma cl' • . afmont CAMOZZI. 
Ciao ~38330 Soint.-. TM.: (16-76162.30.95. 

A53/02 - Ac:Nil• K7 C<nlj>lde. Pllfal. E"'1l10, Mrs Pat Man. 
Rlider. ZaXXDn, Mlfier 2049. R•or Rard. a·een. Super Cdl<a. 
Erogger, Keystone. Kapers, Poo Yon. Gala.<ian à 200 F. 6real:out. 
OUl!aw. Maze Craze, C<cus el Nigm Driver à 60 F Echange 
pœs:b.'e. St6plion1 GAMBA. Tél.: (16_..I 66.25. 11 (op<h 
17hL 

ASl/02 - Adli'.e E>l ... td B6$c .. -~ peur Il 99 
V..,. c:artooches peur YCS .Alan Spaœ lrrr,œ,s 180 F, SU<· 
1r•ster 220 F. TIMis 180 F ou les trœ peur 500 F CHFIJ$. 
TOl'HE. Til : 655.43.154 (MOftltongt~ 

CLUBS 

C1/0t - A Ojan. Ollb Omlgl. "'9""" <œ!S. stag<s. >"'1e I! 
k hançe de programmas Aleri A. DJAN C.., Omfgo. 2. bd. J,. 
Cop11u, 95200 Sttc1lllL Til : 990.71.85. 

C2/01 - Cile<chons donateurs"" ferai°" grâce de m1®-ord1· 
n•eur• pour formallOO clib Al:ha i IB """'"' ; 11és bas Pl« 
Enrnar...i POISSON. 13, m6 d• Grond Clos, 60310 Mont .. 
lr«lro- Til: 11.11.SH pordr dl 19 h. 

Cl/01 - Cl>eich• Qlnlraux donateu!S de mic:rc>ord1nateurs ll'ême 
usai<s pour f°'""'1on ~b Acllal à la ngueur ; uès bas pr~ 
S'4>u!itn RACltNE, 28, bel Gallilni, 50270 Blrntrilo.car· 
torot. UL : 64.83.96 !liNtt dl rlpll). 

Cl/01 - Tris orgett' Cause""- le cU """- et u..rt 
- !pot< budget) cl\ordll """"'"" ~ pouvart,... 
don d'un Alari 2600 f+ 1oyotx:ks + 1 ou 2 K7J Put poyé + 
p1ime i débatlre. Mt1a. HerW DECHOllX, 11, rue dt• Acaci11. 
54330 Omolmon1. T61. : 326.96.33. 

05/02 - Cne1clle passionné• de jeux vid6o. Alan 2600. 400, 
BOO. 600 XL Coloco. Matte!. etc pour eiUllOfl d'uo club dons 
le Nord-Pas~ R- ~ tOOAlt .....:tes de 
dif"1entes "*'lutS- FIÎl'I ofh i X..W PODEYIN. 18, rue du 
11-Novembro, 69000 u Chappolft d'Ar"""tl irtL 
Til: 35.44.33. 

CS/02 - Amis Ala11ens. ie dê>re fonder un club du VCS dar1• 
la région de 8ordeaux·Le·Bouscat féchonges de msettt>. scoros. 
lournois, eid. Soul\aite ®SS! pana1nage oo aide d'un magasin de 
jeu>< vidéo pour ce club. Merci Philippe LIZON. Il, rioid..,.. 
Godard. 33110 li BoulCIL Tél.: 50:S8.33. 

a 102 - 1nicr..., ...... tnaœdlbcV~JI Un.,..,....,.. 
"""paMer\dralOUSlet""'5 ~ 8FS1M,!IOll>re$à 
2 F Pour pridtioN fcrMl i -..i IOIERAD Mtidoftco, 
Av. Mont-R1bllu. 08200 Nic9. 

CB/02 - O\ercht clubs dans~' rèQlOn de Fr..,,.s ou'"' Pari$ 
(Oric 11 Philipp• BOUCARD, 47, rue de Wl11ou1, 91320 
WilSOUI. 

CS/ !12 - A Toulouso I Club Micro .... : cours Blsrc:, LM 6502. 
P10!J11M10S en9rouJ>OS. llC. (!1Jf10UI VIC 20« C 611 eon-oz 
Dirlor GltiJON.31. rue-.31200 T......._ Tl.: (16-
61117.12.21. 

CI0/02 - Voudrais forlde1 un club dans le région de IJ!ge. 
Posobilk< de talrt des 1ourl\Ol~ échange< nos K7. IH vendre. etc .. 
pour Alen, CSS. Gnsclair. D!Md LODS, VJejfo Vole dl Tongro>. 
41400 U. IBllQHiutl. 

C11 /02 - Rocl>e<d>eperl0nne$ habitantdans l1Vli..S'O\sepour 
lorlder âJb J>Un peur YCS ou peu l:an 400. BOO ou 600 XL 

--~- .. ~dljlbllll11nctb pëur YCS ou Alan 400 ou BOO dans n·.,,_ quolt ~ 
More. Til. : 4'7.00.Cll t- 18 h~ 

CU/02 - Tl ORIC Magallne. Je voos p1opose un bl.Cel:n men­
wel de logiciels pour Tl 99 et One. Ecroei-moo pour 1ous rensei· 
gnemeots. P. NOISON, 1 bit, rue Eciton, 78800 - ou 
M. RAYNAUD. 5 blo, impo111 J . .S.rt 78800 Houlll11. R'--"""'"' 
Cl3/112 - P......,.tloC8Sf....,...m'insanhndlbdans 
la r>gion toubJuint F. DIJHOUX. 11, ol6o dl Io Hn, 31120 
~ Tél. : 76.23.37 (opr61 17 h 30L 

C14/02 - Oub p1opose stages de ll'ic1°"nlormatique à Pans. 
20 heures de Qogt "" Apple : 800 F. Tout ""aux. c. ou. 
CROUX. 32, rue Jouv1n1t 76016 Parla. T61.: 525.10.14. 

Cl 5/02 - CNrdle personnes $'fll\lllihique pou'lanl rn'e"'°"" 
des i<r""'1'Wlo dot bobs ~ - Club Allri Fo...con. 
spond pw Io llN pow Conooi. ~ CAU.ET. 51, 1111 

dl Io,, ...... """'°' 90000 -

' 

1 

1 

DIVERS 

Dl/01 - Verlds ou~ -- peur TRS 80 f+ de 
350!. Cherelle _,, 16 cu 32 KO pour TRS 80 - V Alan 
Laser BWI : 150f. m.,.o K7 20QF bon lc11. ou~ 
corwre '"'lJnélo K7 TRS ou autres. Moura KNAFO. 4, 1116t J.-
8. l uli, 941IO A!!<Jnv;lll. Tél. : 363.32.60 loprlo 18 h). 

D2/01 - Vends"'"""" Wrncllester à plombs IOnds 40 coups 
+ plombs + ciblt f'ltC support mur.il Lo tOU\ 400 F + boby­
foot ""1<. 9 bll1es 200 F + fiipperfJectnqut! sur pieds : 100F 
+ 5 jeux~~ à pW: de 100f lrrrijoux 
sans pies!. FricNric. Tél. : 339.26.n 1cmo11. 

03/01 - Che1clle ,_pnen!S sur le ...,. ... AIMl 600 .XI. 
lpnx JOY$1iets. crt)OO Oj:tique, port&<llsquettBs, extension RAM. 
prise l't10éiévi1ion, date de soniel Pierre LE SAVOUREUX, 8, 
rut du Rfzll, 30820 Uchlud. 

Dl/01 - P<ulCMordescassenesvoos PQUYe1mtvendrt•os 
vieille$ ooUllCll!JN de tlnb! ... ErMJye?1000 "°"" ldresse .... un 
trnllre à 2 .30 F peur Il réponse. Je '°"' éovll P11 •- E. 
CHOTUU, 47, ""du RolN, 5S300 V-
05/112 - Oierdle Q1n1rtux donateur d'Alan 400 cu 600 i cof. 
16gien a. 14 ans. Plyl .... hais d·-i. llar-' LORET, 3 bil. 
rue Cottr11u. 78800jtoui lOL Til: ltfJ..31988.38.47. 

08/02 - Cne1cllo !out renselgrerneni "" c .. senos CBS 19ratultl 
e1 "'' ro1din1teur Marn. et enfWI "'' les manettes adaj:tlllles s.. 
Coleoo. Mora i 1ous œux qw me rêpondront. ~ CJI.. 
ZOLME. 33."" du ~. nooo Melun. 

D7/02 - Jeu11t morœ infonnauque (14 1nsl cherche personne 
soldant .A1J1J10 2 ou 2 + am leaeur d"®tt1es pour 6 000 F 
maximum S1os monrteu1. " neuf 9 posoblt p;.,, GAllAM­
PON DEMPTEZIEU. ST-smn 38300 lo•rfOlrt-Joliou. 
Til : (111-711 93.18.U. 

08/02 - R~rclle -· trb ~ qo, doMerM 
une console1ot;i1 \1déopoc ou CSS Elecl10nrcs Wlmlrn LE TAL· 
LEC, 8, rut dl Lwnln. 35000 R- Tél. : 38.12.44. l'Gur­
roh on 6chongt dor.w jlUx illctronlqu11 -._ 

D9/112 - Clllrclle règle œ JOU c R111roce 1 en lrtntt11. M. Didiw 
MARTIN, t 52. av. 51............ 91800 .....,_.()rgl. 
Tél.: 87USM (dl 1bi18 hl 

DI0/02 - Olerclle ..... ,......,.._, ........ cfonlinPor 
VCS Alan et ~ ou autm. S"""'°' IAElllfl. 7, rw 
du DoctN·Schwoilzor, 643'0 "-Y· Tjj, : 349.04.08. 

D11/02 - Rechorche Ma~r•Dof'fOnOU loueur de D & Dfniveau 
1 ou 21 pour jouer le merertdi. Poss!de mort 1 et 2 Recilerdle 
égalemenl détails w1 modules D & 0 E"'"""""' SEU.ER, 7. 
rue dl Io Perle, 72000 u -. Til : l1M3l 2&04.78. 

Dt2/02 - a.die -- ou - • !là bis pic cflll 
......... dl jlUIC fAI.;. Mi:œl Col6co..J + U Faire oer. : 
Cyrioquo lICAIUIN. 9, na St.OW.C., I0700 V..,_ 
Til : (16-331 I0.28.U 

013/02 - Nevtrsol$ dé$ireiais obteni1 de son VCS un ordi~eur 
.,,., cl1Mt1·!ec11U1 de disquettes, e1c. Toutl personne possédant 
des renselgnoftlents ,... le sujet soran gen11lle de me 1e$ OOIMll> 
roquer. llontl LARCHEVEQUE. 21,-. dols.-.. 68000 
-., Tl. : (16-11157.71,44. 

Dtl/02 - o.cfte -l!n One: 1 en W1 d'lj:cnn<h le 
Sasrc de rOirc ....-. ~ Gl.QUll. Til: 528. 11/.99 
lopris 1'h~ 

D15/02 - Vends collection laf\gelOI c !AUlenn X•. c l.arry J. 
Bash • pou1 350 f ou 10 F par livre lsi •11111• ~réel. Dovlcl 
VASSEUR, 11, Pot T..,._u. 21220 CloyeHur-11-1.olr. 
m : tit.371 98.82.09. Urvent-

D111112 - ~..,..;g..,.,..uSwor:qu911.E­
IA!ri Yonn ECHAllD, 10, rue l'llouor, 27HO St-... 
(Ewo~ 

Dl 7 / 112 - Cl\ercl\O dooaœu1 de VCS hors d'h. Put rembourW. 
.Uram1 lltVENT L• Rlpottu ChltMMrlMud. 71&00 t .... 
hint. Till.: 75.10.11. 

Dt8/02 - Rochertile possesseur clavior olphlMnériqut Man~. 
Ill"' des progratMJeS peur s'inilillr. Jlln.Claudl DUalESNL 
29, ...... ..._ ~-. 112310 c:i..ny.... 
- Til : (lf.23170.18.53. 

D19/112- llden~if'~dlerclle doriawd'un 
Apple 11 ou tOOA autre matériel. Glllllo.ml llllOCIŒll. 6 tor, 
•- .llMHCliu. 83130 Roytt T61. : llf.73136.86.23. 

D20/02 - Che«:ne dona:ew d'un Mane! lrtelMsion avec ou 
sans K7 à un coflfgien de 15 an$. Guy MORVAN 80UllG DE 
COADOUT, 22200 Goinfamp. TfL : (1Wll 43.17.72. O.. 
-St""""" ... 18h. 

021/02 - DoMI corn """""*"' .,, Al'!'ll film: • ....,.. 
bleurl • CIÛJOO de '°"" 50 F l'beur1. &le WF1lN«>. 35, bd. - w-.. HICJO _,,, Til : n2.2U6. 

022/02 - J'kha")e des prog1tr11mos pour lX SpocWm. Je 
red\erche del alfiches poSlers ....cant les m41kn <lr Spectnon 
contrt progromrne ainS> qu'un club ZX SP1Q1Urn 1 Montpellier ou 
envllOllS. Frlcl4rlc AZEMA. 37, La - 341301r1119io. 

023/02 - p~ Cllerclle donllN tlo console de""" vid!o 
lotar\, Vldiopoc OU VtldrOll Même MC polU "'*"""' OO mao­
vais u ._ LORllEllEAU, e&. na dl""" moo ,__ 
ponno. Til. : 007.f1.62. Mtrc1 d'- ,.._ -
cUplocer i domicill. 

D24/02 - Jeunes déb<Aants cntrehelll dOOlleur d'Ofllif\ateu1 ZX 
81 ou Spoarurn olirl de s'in1tie1 au 81Sic. Chardie !galtftlerl 
dorlltaur pour ..,. K7 Vearex : Scr...i. .._ TOMAS­
ZEWlilCI. 75, rue dl,..~ moo i.on--... 

025/02 - 0.clle - ,... K7 peur YCS pSle. die. 
e1c. tt a'i ,,... .., clavM capable tlo l!lnllormer m.a console 
VCS en 0Rlin11eur lœpociés et prix). v.nds 1"4ieux rôr et blanc 
200 F. Eric 8L\NCHEN Lu Mll'lndolOL bd. Plrior, 08110 u 
Conrltt-R- Til: 45.01.24. 

D28/02 - Cherelle dorllteur d'111 ordin•aur dl jMr .ton VCS 
2600 + K7 Gt11 ... n OO K7 dV mime gw1 lmtmo •i .. ~ 
P1'llppt RONDONNEAU; 73. rue Joon.JMrit. 58200 eo-. 
--i.on (port poyf). 

027 /02 - Chm:ho""" pcsier ~ ,... clmer ou casset1t 
cu iM •tl4o 1 tcl\etlr 1 bas pic. Gilto OllAHOJEAM. 21 , ru1 
dl Il Mpiiliquo l&aO DonlÎ*. T61.: (16-381 92.73.4e 
(oprk 18 hl. 

D28/02 - TAS 80 cllercl>e oontilCI d1ns "9ron Sud-Esa. E. 
lrlCHELUCQ. 11, - l'lotlllf. ONOO An-. Tél. : (16-
93l 3UIM laprto 19 hl. 

n 



029/02 - Recheiche dona(euis Ge micro + extensions l\oJs 
d '~ge pour eri teeon~\re un Je 1em~ le$ frai$~ CCI\. 
X.Yilr BARTHET. 1. rue d .. Morronnitrs, 1n10 Avon. 

030/02 - Recherche pe1somes désira!i1 se débanasser de 
C(ltlsOO!S. îeux éle<irooiques. cassenes hors d'u5'ge. an .. 
DEL~GER. 19. av. PrincKl·Gallos, 06400 Cannes. 
T"-: 38.32.42. 

031/02 - Handicapé cherthe donaleut magr.élosoope. OJdiria· 
teur même cassés ZJ. 81. Pa~icipatioo "'x lr81s d'en'IOI. DJDBD 
DAltOUDA. 30. ruo H. Borbuou, 94800 Villejuif. 
TM.: 728.99.10 là pertir do 16 h 301. 

ÉCHANGES 

E72/09 - Etllaoae Sil>elair ZX 81 TSE + jeux â cnsiau<·.W­
Qtrl<!es . Sol d'<t (C3siol >"cir Till n' 6 p. 54 + Goal leeper !Game 
clocll cor11re VCS Alan. M. MONTES. 81, rue du fe-<!u·Ttmplo, 
75010 Ptrio. 

E73/09 - Echaoae K6 VCS Alan. 1e$ Av~uriefs de l'Alcl>e 
Perdue conue au choix OeMOfl Anack:. S1ar WMS; Amidar. Ceritî· 
pède, River Raid. Asteroid. DEGAINE G<lbtrt. 13. nie dt la 
lkkhwu1-Loupe. 75012 Pori&. Til.: 307.81.45. 

E74/09 - Idlaoae ou .,.nds ooll<e, de tunbres .+ 2 albums 
{2 000 timb<es apptOx.I oblit6rés et neufs. prix 500 F ou ètlla<1g• 
contre 3 K7 Matte! (sa(lf Triple Action !< Space Batllel. Rl8ERO 
Wr1'1t. oe100 NICE. Til.: 61.12.11. 

E76/09 - Eth...;e"" Vl!nds VCS Ala;i 2600 + 6 K7 ' J 000 F. 
garantie août 84 concre ordinateur Apjlle 11, Tl 99/ 4A. TRS 80. 
Modèle 11 ou 16, VIC 20. ou Al.lri 800. IVCS + 6 K7 + boite 
de rangement J 000 f). ERHART Michol, 13, rue d'Awor9no, 
42800 ~ier. Til: 1771 73.82.76 Io wt1k...,d. 

E78/09 - Echange vcs Alari ex. élat col'lro console cas avec 
7 K7 nrinum (dont Zax>oo) ou.gunare élec. + empli ou synthè­
tisa\Jr pro!ession"'I !marque Roland li poss.I mon CVS a 10 K7 
telles S011t 9étiiltes). M. KAICI. 113, bd La Maclo4oint, 06000 
ttœ. nt : t93l 44.1u2. entr• 11 11 20 h. 

E77 /09 - Echange oo vends Golf COOe 8teate<. Bowling. 8rea· 
l:oul. Baslœt l 130 FI fi Baôc ca@0o, Space lnvader. V<leo O.')mpc. 
Supem>an 1200 F), comre K7 S~'Oldque~. Jungle llur< Al\ends 
..,. offres FREDERIC. 1'1. : 506.57.27 apràs 19 h, région 
periMnno. 

E7BI09 - Echange iev• Micr~.ision >l<c K7 C3sS&obriques + 
1J Batafile (1(1\'a!e + Bln avec naoœs. êta neuf. comre 2 ou 3 
KI s'ad'!l'•r< sur Alari 2600. 6tat neuf ~ possible ou -.nds le 
!Oil 400 F. jeu seu- 270 f et K) 90 f chaQ\Je. Pour Paris 
seulement. T4L: 229.1B.25. 

E79/09 - Echange K7 V"Jdeopac nO 15. 7. 31. ccnl!e n' 22. 
'34. 31. Mme NOEUEN8URG Matit·O.ristint, maôrlo do Gri­
goneourt. ·8&450 Monthureux .. ur·Saôno. 

EB0/09 - Echange K7 VCS Al'" Adv"'ture. C0jnbal, Site!! 
Raéer. C~rcu$ AtaO.conve Missile commande. AsteroidS oo Adveft­
ture + Cireus Atari (O(ltfe Enduro ou Rwer Raid ei Co;nbat + 
Street Raoer co~re Gataxi.ans. Tennis ActiviSion comre Teooîs 
Alan, Superman contre K7 Ac1Msioo. M. HAZEN Christopht. 
TM.: 128) 84.36.88, 1pri1 19 h. 

E81/09 - Etlla<1ges K7 Berzerl. Asteroids. comte awes K7 
Alari. Edlange K7 Oemon Al\ack. Allam1Soo O·Bert ou Sctiroumpfs 
f.Alar\l'<N allres. n1.: 462.38.91, aprn 17 h30, Vi .. preux: 

E82/09 - VIC 20. échange K7 Blitz + Night, porl + Berzl!ft 
t Subchase co!\lle J<ilt monster oo Star banle ou les vends 
100 F pièce ttootes régions!. STEPHEN SCAl.ES, 7. allH ~ •• 
Vwgn, 95580 Andilly. 

E83/09 - Echange programmes poor l>j)ple Il. "'vo~r lil!e à 
Clvirniln COZE. 7, chtmin cr<>tt-1, Villors-our-Couclum. 
80150 Th ... otto. 

"4/09 - Echange K7 N' 1 el 29 eonl!e K7 n' 38 ou 39. 33. 
11. VOLEllA kart, 13, ru• Lo DoucoM, 93700 Drancy. 
Ti. : 832.<13.33. 

EJ&/09 - Pour VCS Alan. échi!l)9e Aveoturiers de l'Archll P<r­
due cootre EOO..ro oo Empire Strikes Back, Miner 2049. Oid-do;, 
Cemipède. Action force. Dornon Allack. Cosrr.ic Alk. Star Ma~e1. 
Megamania. SuPEf Cobra ou vends 250 F ain~ que Haumed 
House (100 FI corl!re Vidoo pinball. T,I, : 188) 33.81.29. 

E88/09 - Edlar>Qe, achète ou vends K7 Matte! oo çompatibles. 
TM. : 954.69.01, op< .. 16 h. 

E87/09 - Cherelle C01Tespoqdam[els PQ<Sldant un One 1 en 
we créàlanses de pr09rammes. idées, documentatioo. Philippt 
BUTEUX. 40. ruo Vulfran-Wt1mo, 80000 Amions. 

EBll/09 - Echang< console VCS Atari a-.c K7 Yars "''enge, 
Space rnvaders. Video chess. Atlantis. ccnl!e console Matte! IOlel· 
livision. Alan BOi en très bon·état. m. : 1941 65.51.09, dl 12 à 
14h oui pertir de 18h. 

E89/09 - Edlange K7 Demon An.ac~. y.,5 Rev"1ge. Delen6er 
m Tresl\otô cootre Star Mas<e<. Siar VO'(ager ou P~no< fatrol. 
HUKALO J.·Y .. B, impei,. des Goelands. 57150 Cnuuwak!. 
T'1.: 793.05.63. 

E90/09 - Echan~e K7 p00r Videcpac N• 18. 31 et l'U électro­
nique fOO!ban eooil Gang çomre K7 TMa H1M:s. Killer Bees. la 
Conquête du mo:nde, la Qoëte des Aooeaulf 01.1 !es Ccmbat1ams 
de la liber!é. BRAND Stéphane. 7. ruo de la PaÎll.. 68640 
Rioopoch. T'1.: 25.83.77. aprn 1B h. 

E91/09 - Echanoe K7 Pele's socc!J et Pac mall contre PGori 
iCSSl <N K7 Parker Fr09g0< ou K7 Al.lri Vanguard. Celllipêde. les 
Avenwrim de !'Aiche Peidue. Galaxian oo Délendet. Echange 
séparémetl( ou ensemble. T61.: 191177.18.84 Morseile. 

E92/09 - Echange une cen1aine de ltvre.s d~>trs de moclèlisme$, 
BD. tustOm$-rno10 cev. valeur plu.s dt 500 F. contre p!usie<Jrs jeux 
élec. d.e JM?Cho dOllt Oorl<ev tor'M} oo grand eircuil TLR carr~Ol'I 
Men:. Olivier. m. : 18) 063.16.63. 

E93/09 - Possède or<f"1ateur Alan 800 el cherche contacts peur 
échanges logrce!s, dooome<rts fi tnrcs ijeux Yideo ou awes). 
GRUffAZ l icnli, 27, rut Sala, 69002 lyon. 

E94/09 - ;.,merais échanger Matte! lmellivision aVllC 5 t 7 au 
choit conue c.oleo:Msîon avec si pos.sibre module~urbo, â dé­
battre. J11n-Mer1 l1ESTA, La-Tuqut-Ct,.ou. 47240 Bon-En­
ccntro Lot·Boronne. 1'!. : 66.06.4ll. aptn 20 h. 

E95/09 - O\ertlle pc5'eSSllurs Oragon 32 poor échange pro­
grammes de 1eu !wargame. jeu d< rôle, d'av""1Ke, dé rélleiœ~ 
réponse assur~. Gilles IUBAGA, 17, rue dé Provenee. 59780 
Grandt-Syntho. Til. : 128) 24.37.50. 

E96/09 - Vends et échange tr. nb<x. prog. pous VIC 20. 1•11>< 
d'arcade en langage machine. utifüaires. graphiques, ac. Lisle 
enl'0'1t• dans les 2 joors .,,; d•mande. Viv< Je VIC 20 1 Michel 
BAUMGARTNER. 43, rvt d .. Alpes. 68270 Wrttonllfiril. 
T'1.: 189163.73,93. 

E97 /09 - Echange Oil Panic !écrans TBE contre <brble écran 
Oo~y kong\. LARN!COI. Paseol, 22, rue do Il Rodlt-qui· 
Tourne, 91610 Lardy. T'1. : 456.43.97, après 17 h 30 et 
oprio 18 h 30 le vandrodL Urgent .,.,ci, 

E98/09 - Echange, vends prog. ZX Bl (O<hel!o. Combat. 30 
Delender. Mcoder 2. e1c.l. Lisi• sur demande corne timbres. 
Rechertlle 1'"9· ZX Bl poor achat ou écha~e faire offre. J.-C. 
POUPlARD. rffid•n<:t univorsitolto Btllo Boil• 1. c:htmbro n• 
511. Bd Vlctor-Boaussier. 49046 Angere Cedtx. 

E99/09 - Affaire 1 Echange 6 K7 Atali ISpace lw'8ders, Video 
pinbaJ. Pac Man, Dodge'em, Nigllt Driver, Street Racetl conl!e 3 
KI pour le VCS Alari : Stiing iAc1ivisionl. CllOpper oommand 
i/>.cti.isionl. MAllEUX Ptocal. 2."" Rouini. 02100 St-Outntn. 

· El00/09 - Vends ou échange un aérographe type- HP 100 A 
olympos buse de 0.25 mm, une va.'va de conlr61e de Pl'""" + 
un cordon d'ahmertaton 1.20m. va~u1tata~1 300 f-. conire un 
micro-ordinataK DAI 48 K. et peUI. 'Al le prix. mettre ta somme 
de 1500 f. GINOCCll Flavio. 13, rue PtY!tt-Oottal, 92150 
S1nsn ... T41.: 728.80.02 tt llissM moS$199. 

E101 /09 - Etllar\SO gunare élecll!<!U• Fender strato + jan. 
cllc<us. roland, 50 watts. + imit Gibson Les paul. MMériel très 
bon É(al : valeur tD 100 F contre un Aleri 400 et une TV couleur 
avec jX)se périlel oo 1 des 2. Sonne affaire. COUET Paocal, 51, 
....... do Pori&. 78000 VmailH. T'1.: 963.79.07. 

E102/09 - Echango uniquemlllrl dans r~ Marse<larse : VCS 
Aleri état neuf acheté déc. 82 plus 3 K7 neu-.•s 1 Demon attack. 
Oonkey kllng, Enduro. valeur 2 500 F. contre ctdinateur Tl 99/4A 
+ extension 32K+1o9iciels. Demander STEPHAHE. Ttl': 191) 
71.76.78 à Mllliile. 

E103/09 - Echange TJ Alari. Nighl dri.,.r comre Pole posilioo. 
THURY Laurent. 11. pllct Camillo-Blanc. 94110 Arcueil 
T'L: 568.01.92 aprn repas du soir. 

E104/09 - Ech~ige K7 M>ttel comre awe K7 pour jeu Mane! 
" ècha~ jeux éiectro!Oques contre K7 Manet " v.ndi timbre. 
LAM8ERT Sytvoin. 6. avenu• de rouche, 21000 Dijon. 
T41. : 180143.03.08. 

E105/09 - Tl 99/4A très goirni>and reeherclle 00<1>b<eux pc<> 
grammes jeux el utiisateurs pou< Basic el Basie «oodu. Réponse 
assuri. Echange sur K7. Sorgo PIGUET. 82, rut du Bols-Hard&, 
44100 NANTES. T61.: (<1()143.22.00. 

E106/09 - Recherche progtammes pour Alari 400.800. ainii 
que toos trucs pour an'.éliorer l'Ala0 (interlace - Pgr. milttaire\ 
répense assur~. M. PERRE MARC. 14, l>c<Hvard GO<Mon­
St.cyr, 75017 Paris. Til.: 572.23.72. 

E107/09 - Echang< K7 Matte! Star Strte ccmre Matte! Goff, 
Tennis. Ulopia, Combat Naval. ou Mission X. M. ZA8ALA J .. 33, 
""A..frtnct, 33140 VillonriH'Omon. 

E108/09 - EchangeouvendsChess ~lerlge< 10 uésbon6tat 
11982) eonl!e ZX St ,..... e.xtenson mémoire 1& ou 4a K. 1rês 
bon lca1 si possible àvec ~e sonoie. V~eur réelle 2 400 F. 
"'1du 1200 F dar!S valise avec adaptateur. BONNET Rom, 27, 
Rif~. 78180Montign't1Hlrttomoux.Tll : 044,09.86. 

E109/09 - Echange K7 VCS Alar : Missile Command, Spaœ 
lnvadOls. fhoenix. Video Pinball. Sk Driver cor<re n'fmpO(le quelles 

autros K7 Alan. Actf.i$iQ<I, Parter,.O!C. MEYNET Nicola•. 7. alf4e. 
das Chines, 91000 LiaaH, 

E110/09 - échange iou vr!Mll K7 Ma:ell . Star Strike el Frog 
Sog COfllre K7 Donk•; ou Oemon Anack, donne '1 édlaoge jeu>r 
"<iéo Télélude Stllneider. GIMEL Jér&nt , p1oce de Il Meine, 
02640 Roroy-Mlle. Tél.: 123) B2.83.96. Mord d'mnco. 

E111/09 - MZ SO A Sharp: oompraot mon aC1iLenv. 200 
programmes de tou:es sones, cllercher personnes, lnterressées 
pour les échange<. Recherche également programmés pour Spec· 
trum 16 Ki> Ecnm â mon ma~re : RUGO Marco, JUfo 32, 
17000 Fribourg. Suiae. 

E112/09 - Possesseor. ORIC 1 48 K. cherch< correspcndar11 
pcl(Jf échange de.programmes suriout en la~gt mactiine. Conta:· 
ter BOU. T61. : 683.18.82. eprb 19 h. 

E113/09 - Echange ou vends jeux d'6checs élecl!cniques MGS 
modulaire Sargon, 2.5 ""'1é• 1950 (2 600 FI. con'"' plu!iern 
canouches Mat el aJ bon é(B! pout une ''aleur de· 1 300 F. M. 
Michel COIN. 96, rue Mac-Mohon, 54000 Nancy. 
T61. : 336.79.74. 

Ei 14/09 - Echange Simon COf1tre jeu élettrorlque ilOOkeV tong 
Il. ChOlche pNSQflne pour londer un club po~r jeu Vrrleopac dano 
la régron rouennaise. Til: 135) 81.59.88. 

E116/09 - Echange pro91anvnes pour Apple 2 ICX Mu~iges· 
1ion, PFS. Mu!tïP.tan, Ladè Runner. Zaxxon, Factor. etc. 500 
programmes en toutl. LABREVOIS 'Pucal; 29. evenue du G6n-
6ral-leclerc, 95480 Piorrolayo. Tél.: {3) 464.26.67. 

E116/09 - Echange X7 peur Vidoopac C 52 n° 9. 4, 24 contre 
K7 n' 18. 11, 34, 36, 14. ou 2 K7 contre N° 43 ou eontre une 
Perter. Hl.: 188) 60,70.87. 

E117 /09 - Ecliange K7 Mattel : Goll, Auto Racing. Star Strike. 
contre Donjon er Dragons ou K7 A"ivision ou Parker. Jér&no 
MEYNIE, 24, rue do LonteMmP· 92000 Nouilly-Ml'·Seine. 
Tél. : 747.88.02 ou 464.72.43. 

E118/09 - Echange ou vends K7 Matte! Spaœ Kawlr, Star 
Slrike, Triple Aaion. Sc«er : prix 180 F, impeccable, état neul. 
JEANNIEJl lkuno. 30,"" do 1a Mor, Chat111Hf01on ... 8s100 
leo S.blot·d'Olonnt. 

E119/09 - Eà;ange jeux électroniqOes Ninlendo. Donk~/ kllng, 
Donkey kong 2. bon é<m. double écr"' contre K7 VCS Alan. 
MAl\TIN SlVA f-ndo, 29, place 8cbllot 94220 Chortn­
ton. T4L: 388.07.71. 

E120/09 - Echange K7 poor VCS Atari: Riddle ol l11e Sphinx. 
Ftro Frghler, "'r Sea Sattle. Hau'r«e4 House. \lideo Olympics. Video 
Pinbell, WarlordS, 8atkgammon. 80\\ing, CMlaw. N~hl Oriver. 
Video Chçck8'S. 2 au cllOrx contre u~ IGala>Oan. Centipède. En­
duro. Jedi Alenal Paris uniquement. T61.: 267.48.68 •P< .. 
17h. 

E121/09 - v .. ds ieo pour Oric 1 <la mar.oir du doet"1t g .. 
rilrs > à tOO f ou ècha<IS• conire Xenofl Il. Cooct!Ctez Clvistint 
MAUNAT. 94, rut Vetonne, 91190 Gèf. T41. : 907.20.79 . . 

E122/09 - Nakamichi K7 portable pro 20 - 20 rnHz 65 dB 
conue coilsole Matte! lntelliviajon TSE av<e jeux synthé pely stlréo 
pro Omni Il APR. val"" 12 000 F, corne Appel Il ou télé couleur 
+ >i<féo + matériel Hi-Fi arW!i Gowenc 100 W Ea. A \<l<ldre. 
Gértrd. T '1. : 904.08.17, toua los jours à 1B h ou W.-E. 

Ef 23/09 - Vends oo 6chaoge toutes sooes de p<ograrnmos pour 
App~ Il. possède presque JOO programmes. ABBASSAU. 
TA: 544.25.68, tptn 18h. 

E124/09 - Cllerche ou échaoo• programmes pcrJr Oric 48 Kou 
16 K. Possède Spaœ· lnvaders. Enl'O\'i!Z YOtre liste. Pour tous 
rew.igneme<rls : JAJOLET Vincent, 6. nie du Mnnil, 61i70 
Aube. T61. : (33124.30.45. 

E126/09 - Ecliange Pto9ramm.e 16 K pour zx BI contre ma­
chines progranvnables eassées ou en maruatS état. oo-1« BER· 
NARD, C!inta;nor Fanlo, Labaatidt-dt-Juvnu, 07800 Velt­
Les-8tins. 

E126/09 - Echange K7 pour vcs Alan lndv 500, neuve + 
manettes + notice, le tout irè:S bon état, COf'ltte Ga!rdan, Van­
gua<d. Jedi Arena. Cenripède. Mrs. Pac man $r4>er Cobra. ou 
Tennis f.Al2'i oo ActÎl'isionl. Tél. : 267.4a.88 °"''' 17 h. Unt­
quemtnt Peris. 

E127/09 - Etllange Slranges. Sp. Sllang<•, NOi/as, Titani. •1· 
bums Alaignôe .et Fant8$Ùq1re contre K? poor VCS : Aliantis. [)e. 
monAttack llm>Jic); Robot Tank, Sea Ouest. t>l'l!amania IActMsionl: 
PhOenj,_ Defen6ef. Dig Oug, Ka~aroo. Sl!r Ràille!S + manet1es 
spéciales IAtaril. 3 au tlloi•. T'1. : 14) 448.32.83. 

E12.6/09 - Cherelle cortect ""' des pessesseuf$ Atan 800/400 
oo SOO pour échange de jeux. idées, etc. ~ LANGLOIS, 5, 
allie des Plttants. 5 ptro clos Thlbludlà<t1. 91800 Bouay­
St·Antc;no. T'1. : 18) 900.68.97. 

E129/09 - Dragon 32 échange prograrrrnes, jo.ix utilitaires. Eaue 
â BOUCHE.A Eric, 14. rut G ... gt18roqu1, 93150 le Blanc­
Mtsnil. T'1.: 867.76.51. 

E130/09 - Echange Sea ballle 2 jolreurs Ml corne cartouche 
Ml 1 oo 2 joueurs RA VERY JMn. 8, rue Piene Lo-. 90000 
8olfwt 

E131 /09 - Echange programmes pour Alan 400/600/800 IK7 
oo disque<tel. M. DEI.EUGNE Thi1try, Io P"""'*IÎI. ML C, 
1...,....Lt Coriuio,91120 PaloiMtu. Tél. : (e)014.19.73. 

E132/09 - Pœsesseurde VIC 20 recherche pr09rammes ide 3 
â 8 Kl. Possibil~é d'a<:llats de K7 de jeux ou toos outres. !Bas~ 
PET/C8M seulemood. Ecrire à Philippe CHANEl. 18, av. dt Io 
Bol• Gabritlle. 94130 Nogont·sur-.... 

E133/09 - Eçh,,,ge ZJI 81 élBl de ma!Cho avec 16 Ko • 
~e contre aérogr!phe pro. SeM 1 lois val 850 F. beef. 6tat. 
Che<chea11551 toot.doc. sur programme pour ZJI 81. Merci d'awnœ 
~ tous les si('<laifiens. MANÇEAU Jomn. 83, rut Loule Bio!. 
37100 s1-cvr-..,,.io1ro. T'1.: 1471 61.80.oe. 

E134/09 - Echange console CBS OJ4eoovision contre console 
Philips vid<opac C52 + au 'moins 40 K7 !dont 6 K7 CBS) ou 
ene<te <Of11•e console M<ttel + 20 K7. JEAN.ERIC. m. : (901 
93.14.70. 

E135/09 - Echange 2 jeux élearoniques: Parachtla et Oookev 
Kong (double éctan\ eootre la K7 Star Wars IParlBll poor le VCS 
Atari. MAHIEUX Pucol, 2, nit Roetini, Apt. 46, 02100 s.int· 
Quentin. 

E138/09 - Echange K7 pour VtS l(ari : 8e12erk. Oe1eoder. jeu 
Spi<. Second contre Kl pour VCS Adisision, Pr><l:er 'ou Alan 
IPhoenil(. Ceoti~. Jungle Hum. Oig Dug, Kangarco. etcJ JAN­
QUIN Fronçoio. 7, ruo Vtudricourt. 12700 Labuloalire. 
T'l: 120) 62.49.50. 

E137/09 - Echange ou verdS K/ Ve111ure pour CSS Coleoovi­
sion co11tre K7 C3rniva) ou Mouse Trap ou GOif ou 0-Sert pour 
CBS Coleto>'ision. Alain BLANCOH, 10. r111 Paul Eluord, 94220 
Cllerenton. T61.: 375.18.01. 

E138/09 - Pour ZX 81 el Spectrum, je re<eoil pr09rammes et 
pénoorques anglais. i. vous ·propose pllotocopios oo K7 li~e 
eonl!e 3 timbres pour 1rais d'eiivoL VEKJUS Elie, 25, "" Piul 
Bamrel. 75016 Ptrio. 

E139/09 - Echange K7 Matte! TelVliS centre K7 Hom Rach;t 
ou ~ vemls 140 F. v ... Alain CAl!WiADE, 5. _."""' 
làoe. mldence-. 71150La ci-wy. T& : {3) llM.83.33. 

E140/09 - Echange PO<Jr VIC 20 Road Race et Averrger contre 
toute Mitre cartouche el recherche pr99ra11!f11es pour 3'.5 Ki>. 
Sytvelrl GUICHARO, 14610 Tl_,, Tfl,: (31180.00.82. 

E141/09 - Cause doub4e emploi, 6cha11ge ou -.nds cassette 
Vectrex Hyperéhase. R~rche aussi •utt•s casseltes à prix rl­
dui!s. Merci. GOOGfON EmmeiMI. 62. "'°dt Io Montap, 
77350 La .W...U.-s.ino, TM. : 111439.22.87, httlrM ~ 

E142/09 - Echange K7 Dracula. pou< Martel contre Pi:làll. [)e. 
mon Allad:. SUPE< Cob<a. TOOtankham, Kool Aklman, ou Miio­
i.cre. Al:liète éc!*iuiet Super SenSOI)' 6. Tél.: 288.13.14, riglon 
Ptrio. 

E143/09 - Ecllange Oonlrey Kpng JR + Eggs IGame and Watchl 
+ miri Hom man. + walkman contre ZX 81 16 K. J, llANDE­
UER , Zl LH Mottore,..,, 2075 Wovro tNEI, Suio ... 
T'~ : 038.33. iS.64. 

E144/09 - Echange ~7 AITjdar .Il Pac Man cootre Te.nnis l.A!ari· 
ou Gorf au Pole Position ou Centipède ou AC1io<I fore• ou autre 
K7 poûr VCS Atari. HEMIY Raphttl. 7. _,. Alturldrt Ribot, 
77000 Molun. TM. : OIUUI. 

E146/09 - Pour Atan 2600. Ecf\ang. K7 Tennis IA<:tivisionl. 
E,T., Allantis, Demon Al!acl. Faire offre. WALTER Cloudt. 
T'L: 78U8.06. 

E148/09 - Echange K7 Alan Pole Position. centre K7 Atari 
V...;uard oo la vMds 350 f , Faire offre à 8. LAPAOUE. 3, 
_. Ango, Fonttnrtlffluy, T'1.: 480.3U2 ... 1811. 

E147/09 - Echange MaiH·Tron (Mattell COfllre 8urgtr nme. 
Mmi. Pitlall oo Dracula. eu.choix. Patrick 111.Skl. IO. "" dt 
la 116polblqul. 94180 Seint-1Aond4. 

E148/09 - Echange K7 Matte! T!CjlÎcal troobla contre K7 Ora­
œla pour Matte! ou vends cette K7 300 F. Cherche aussi K7 
Mattel prix maxiroi.m 200 F. GESQUA DcmWq111, 73, bel. Soult. 
75012 Ports. T'L: 347.2U8. 

E149/09 - Chen:h& k hange1 KI Donlrey Kong CSS compatible 
vcs Alan COfllre KI Mrs·Pac Man. River Raid, E.T. ou Aventurieri 
de rAlclle Perdue, Dol<~ contre une de ces K7 [achat déc. 831. 
FROISSART R..,.ud, rue J11n Nolnt 08130 Attigny. 
n1. : 31.20.79. 

E150/09 - Echange K7 Matte! Tnple Action 250 F el ~ail 
360 F COfllre K7 de Pix éqlrfvalent en parla« "corrcireriarl! 
notice d'emploi et bolle. d'orlgine. faire proposition. Valable poor 
92000 La Défense ou Rueil Malmalson. Tél. : 775.61.42 heur• 
bur-

E161/09 - Echange ou adlèle toos bons programmes pour TO 
7. F""6rlc MOMAl. 32, rue dot Volontlllroe. 71016 Pn 

E162/09 - Ech.ange P,Ogrammes peur ZX 81 16. K !Change 
ou voods K7 Matte! Arrno< B«ile, Sul> Hum; Aslromash, Auto 
Racing {prix à débattre!, C. CANONNE, 10, rue A. ..,,,,.._, 
6ll380 Lo i:tt.au. TM.: 127184.20.38 ... 19 h. 
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E153/ 10 - Echange K7 Alan Video Chetk<rs + Vidéo Ol.,.,,pics 
conlle Pltlall ou Terws IAlanl ou Vang•;ard ou Chopper Cem~n<I. 
H l. : (4e) 41,16.41. 

E164/10 - Attù e 1 Echange Oracr.!s "'"" Manel lcause doUb!e 
emp~I comre Ooo1<ev Koog ou Oon;o<>s et Dr>~ oo la vends 
250 F. Jton.luc GAMBIER. 1'1. : 741.01.31, 1pris 18h. 

E166/10 - Echange K7 Phoelli> A1an contre Jamos Bond Par· 
kert. Super Ccb<a ou Mrs Pac Mao Alari eu Chopper Command 
ou Rv!t Raid <J'Aai'fison: pou1 vcs A.'lat'I cherche auss: une per­
$Ollnt aya11l VCS pour éch.anges de K7 1ournois. Echanges des 
K7 mar> à maiJl PRUO'HOMME Franck. Tii. : 868.39.18. 

E15e/10 - Possêde ORIC 1 tfen surs très comem !l "cllerclle 
à échanger des p<09ramm!$ Det11on. Zorgon, Gemus, Kik<~fllcil 
S1 voos avez propres ptografl'lm9$ m'intéressent 1 Youri CANETTI. 
9. rv1 l'°'1it R°""dl, 92190 Meudon. Hl : 626.12.86. 

E157/ 10 - Ecllange K7 n• 31 füns. ri' 8 Spideys. n• 64 
N{JVas. rP 30 Spécial $1range, n° 104 Stranges cor.1re t~es 
casS«tes co~atll!es a'lllC lmellMS!Of\ + vends Night stôl<tr 200 F 
+ jeuGame andWillch Popeye 100 F. Til: 590.88.80, 94470 
Sucy-..,.8ri1, 

E168/10 - Poss!<!e 150 logrcle!s sur Apple Il. Je de.ire écllan-
9ec' amicalemeni ces prog1ammes G\'et d'aut1es. Til : 260.00.86 
opris18 h. 

E1S9/10 - Vends cartouche CBS Cosm1c Avendger ou èchenge 
contre programmes pour Commodore 64 el vends ou échange 
po111 CBM 64 Lazer Zone at Grid Runn.,. Recherche ivres sur le 
CBM 54 et aussi ZX 81 mème hors d'usage . .i.ao-Pi1<re OE­
COCkMAN, 61062 Los Epis. 59450 Si .. l .. Noble. T". : [27) 
96.93.49. 

E150/10 - Echenge Oii vends cause double emplc> ieu rO'kll• 
élearoniqu& Mattel avec mode d'emploi ei plaquettes de ]eu. uès 
peu servi (aat neu1)"' prix de 150 F. CARON Chri11ohp1, 6, 
avonuo Mathilde. 95210 St-Grttitn. T61.: 989.49.80. 

E161/10 - Poor Atari, possède quelques canouc1Jes Att1visioo, 
Pari<" Game X pour VCS 2 600 + 1 joystic~ de spectraYidéo et 
2 casques walkman à échanger plut6< qui \tndre. M. HO NGHIA, 
5, rut de Il C.opianne, 92150 Antony. T6l: 868.99.21. 

E162/ 10 - Echange K7 vcs Aleri. Sueet racer et Space war 
contre Super cobra TERRIER &le. 28, rue Albtrl Baller, 93600 
4ulnay-IOüs-boiL Til : 8M.10.62. 

E163/10 - Echange 3 "'llJ< Oontev Kong + Fan10mes9butons 
+ Navette spatiale + 300 F conmi VCS sous gamme + 1 K1 
[ou pas) tou vends ieux .séparés)_ Vô'eur des 1eu• + de l'a1gen1 
830f. O!Mer ZIW.R. 302. ru ldtnot Toul1irt, 54460 Uvor­
dun. 

E164/10 - Débutant sr.r Tl 99/4A cherr;lto des programmes 
(ècrns ou K7) Mereî d'avance. M. DAURJS Eric, 13, rua Hiiino 
Boucher, 17300 Rochtfon. T41.; [4e) 99.87.ce. 

E166/10 - Echange ou vends K7 Mane1: Sub Hum t 180 H. 
Space Ar~ 1150 F). Star S1ni.. 1110 Fl. contre Ooojons el 
Dr6"ons. ~Jall . lce Trek. DELAPi.Aef Joan-Marc, Résidence 
dn Jardim. Bit. B. route dt Sult, 84500 Bollene. Tii. : 1901 
40.11.06. 

E166/ 10 - Po;sesseur Alan 400 48 KO échanse. achèle ou 
"nds 1001 prg recherolle Donkey-tor~ 1 el Il. Kangl!!oo .. sur KI. 
Faies-moi par.'e!!Îr votre l1ate. Lourant MONTOY.6., 6, rvt J.-J. 
RoulMIU, 31150 Blirf. 

E161/10 - Vends ou échange Sprrou no 105. 155. 159 172.4 
pages) 32 F l'un e1 33 F les Z atnres + leu smanne 1130 F) 
+ BO de l'hi&oire ôe France du N° 1 â 13 et d'J 15 au 24 lie 
tO\lt 265 veoou 225) TolJl ceci conue K7 Pasker Frogger ou 
Super cobfa. FOUGERON, 4, ru1 du Ginml Sarrail. 45000 
Oriiont. Til.; (38) 53.79.51. 

E168110 - Echa~ JO• ~d<o Roller + K7 voit\lre contre ma· 
nenes pour Tl 99/4A ou vends 200 F x..;or GAROT, route dt 
Guirande. 44140 81u-1ur-Mer. Tél : [40) 23.92.83. 

E169/10 - Ecllange K7 poil! VCS .'<an : Jungle Hum ccnue 
Skiing. Vanguanl, lce Hocl:fy ou Org Dug. François Xevier AL­
l.11.AlRE, 24, rua .6.natolt Lt Brai. 44000 Nant,., 

E170/10 - Ee!iange ou vends K7 Alan Allal\lis 200 F. Wizatd 
ol war 200 F. tombai 100 F. Baclqiammon 75 F, H211nted house. 
150 F. Adventure 100 f. Maze crazo 150F, Aaioo l0tce !r~uve. 
gagnée à un COOCO\IIS1 250 F at échange lce hockey. Tennis 
IAtari). Pele's socœr. Narah SAKHRANI. 138. rue da Rivoli, 
75001 Paris. Til. : 236.10.13. 

E171 /10 - Ottre exceplJoonelle · échange K1 n• 4• l es Sa1el· 
Ines attaqoem !presque neuve) conue K7 ri' 12. ou 18 ou 33 
pour console· "'1éopac Phil1ps C52 ou 7 ZOO. Merci d'avaJJCe. 
R1111ud WlTTEBRUODT, 91210 Drevtil T•l : 942.ce.os. 

E172/10 - Ecl>ar.ge KI VCS ~Jall corm Enduro. D9',.der 
conue Mrs Pac Man. Space lnvade1s. conue BoXlll9 + ventJs ,eu 
TV p~J ser;i 150 F El ieu Simoo poc<et TBE 150 F Tél; (10) 
4U4.83, hlurlO rap ... 

E113/10 - AHa1re ! Echange Galaxy 20001Lansa~) +Pat Man 
!Bandar) + Duel dans la çal.,ie ICer!(exl + Spfü Secood lmm) 
+ Te•a H4 ITom1I + Pengu1n Resl~.!fant LCO ;ola11e + Sty 
lnvaders !Pop Game LCDl + SIM!le Voyage IEICtra Screen Lod 
calcr.iatnce) + circun TCI! 6.75 m lv~ur 575 FI + ta Poursuite 
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spatiale + montre à Ouaitz 3 toncilOf'ls alarme + 1 1eu LCO + 
500 F contre son TO 7 ou Lynx •8 K ou 96 K ou Dragon 32 ou 
Alan 400 ou 600 ou Spettra·•déo SV 318 ou MuMeck MPF 11 
ou lf'lellivision avec 10 K7 ou CSS avec 6 K7 ou .'<ari VCS avec 
Z3 K7 ou Texas 99/ 4A avec 9 k7 C>J Vl<!êopac jel 25 CU C52 
avec 28 K7 "' moin~ Christophe PERROT. 8, a116t des Pri­
mtvir,., 95730 Montigny-le .. Cormtillta. nt : 997 .68.09. 

E174/10 - Echange K7 poor \ICS Alao SIC\ Racm. Mare Craze. 
Pac Man. Co~~at Indy 500 (manene• composes), le toot eo uès 
bon état oonue Battle Zooe. Rivet Aaid. AS!e1~. Oeiender. 
Cem1pède. Jung!e Hunt, SUl ParJs !1 1égion parisienne. M. BER· 
NARD, 93 bis, rut Docteur Dou1ti, 95390 Par,.n. m. : 11) 
034.16.79. 

E115/10 - Echange ieu Ban<lâ Amazone cor<re jw i.ar..1 Bc·"'lQ 
g~'1• tués 1'on érall. Jêr6me VERMEILLE. 39. résidence le 
Moulin, 60530 8«1,..sur-Oise. 

E176/ 10 - Echonge prog:ammes pour VIC 20 lsuncut jeux en 
1"1ga;e. rnacl>mel. CAPDEVIEUE Didier, 13, rue dn Rosilrn, 
33800 p.,.. .. Tél : 156145.11.33. 

E 111/10 - Echange ou von<n programmes de !<llJ< pour ZX 81 
Clt<rci'~ manene de ~u IAGB ISJ pas cl>eie ou l'échange cor1re 
logiciels. CHAMPION Lourent, Quer1ier St·M1rtin. 01200 Au­
benas. nt : (15) 93.62.39. 

E118/ 10 - Echange pour CBS CO:eco K7 Schroumpf contre 1 
alltfe K7 Vends auso por.r VCS Alari K7. Bermk 190 F. Code 
breakei 50 F M. ABLASOU Jean, 78300 Poiuy. 
m. : 014.54.14. 

E119/10 - Echange Haur<ed House con<re Night Dr•"· Vidéo 
p1nball. Plloenix_ Mrs P.c Man ou p~ man. Cyril FEHENIA, i.. 
Civay8rt, 11000 C.rCISIOne. ni. : 79.61.95. 

E180/ 10 - Echange K7 Atan Var.;uard, conMe totnes K7 
cempaliblel avec Je vcs nt : 532.31.17 i PariL 

E181/10 - Eth~1ge K7 .'<Oil Centipide con:re .Supu Co!ira. 
81eakoU1, ~re De~nd91. Night Onve1 contre Vidéo Che$$. Slot 
Racer< conue Ca'1oo ou S<reet Rocei. Tél. : (90} 81.30.18, 
1pri1 18 h. 

E182/ 10 - Ech"1ge ; X7 lntellM~ Sta: S11ike et Roulene 
cootre 1 K7 ln\ellivision de lootbaR. NESPOULET St6phant. 5. 
rut Cllebrltr, 78330 Fonttnoy~a-Fleury. Tél.: 4e0.12.76, 
antre 18 h et 21 h. Merci. 

E183/10 - Vends ou ècha.,. K7 Alan Van;uara. Cent1pido. 
D~Ou9. Enduro, Riddle of 1he Spli,.., Vldeo Oless. Cl!Jlla'H. PE<: 
Man. Dod;e·em. Co!Tlbai. unjoy•ick de luxe et d"autres K7. ~ci 
contre IOUie autre K7 vcs (S1Jr 10\lt Pole P~onl Emmanu.I. 
T61.: 262.42.28 IParl•). 

E184/10 - Ecl>ange jeu Alan peu servi avec 5 Kl :.Va~ard. 
M.rs. Pac Man, Comba1. Space ln~rs. Yars·Re\leflge. 8\'ec em· 
balla.ge d'origine contre m k!Cteur de disquette poor Appele 2• 
DEGENNE Gr6gory, 8, unll des Sorbiers, 92150 Suresna. 
Tél. : 712.68.08, 

E185/10 - Olerche correspondanl pour échange de pro· 
granvnes B""'s jl(Ur ordina;eur$ Appl .. Muknecll-MPf·lll-Hettor­
HRX eï T07 Thomson. ~e re.n\'Oie as.&1rément tous les 6ocume~s, 
Adr,.st: 106, rua Jacque.lltntrd, 59970 Frasnes-sur-Es­
ceut l~d). 

E186/ 10 - Echange oo ver.ds ·je<bl électro"ques 0rti1onique 
< Dragon o. bon é!ai. comre Bol d'Or oo Hors·bord tlansa1l ou 
vends le l'U (100 Fau lieu de 180 F). CRJ\VANZOLA Jean-lue, 
27, rue dts Amandiers, 93700 Dr1noy. Til.: 830.68.11. 

E187/10 - V'.t 20 échange. vends. acl>éte 1ot11 prgs 1111 K7 
lj..,., malhs, wl~aites). Recherche des prgs Rom sur K7. Arcadra. 
taser Zooe, The Alien. Xeno n, En .. ~z vos tiS!es et vos re­
cherci'~s à P.Y. CH,6.BROl, 27, avtn11t Ari11klt-Briand, 65000 
Tarbes. n 1. : 162) 32.17.99. 

E168/10 - Ch. poss. Alan •OO/BOO pour éch. prgs ' '" disq. 
eu K7. T. D1niel, 8, place d11 Griottes. 13010 MarMille. 
Tél: 191} 44.31.21. 

E18'/10 - Echange un grand rm<ire de Ttan. Mustang, Slrenge. 
coMre console CBS, A.tari oo Paf\er HERPE Oli\lilt, 36. avenue 
Jtt .. Kitfar, 94420 lt Pl1uis-Tr6vi11. Til.: 593.23.83. 

E190/10 - Echange ou vends VOS Tl 58C (B 11 + module base 
+ man + pr"'s + mod. mams 1821 S50 f conlle PC 1211. 
12. 45, 51. 1500. HX 20. New Brain A débanre. Vds CSS 
Coleco 108/83) + 1 K7 Donkey J(ong + 1 K7 Alari 1600 f à 
êébattte. M. Franck POUILLE. T". : 121 I 45.22.44. 

E191 /10 - Ecllange K7 A!ari : lnct1500 183) bon état comre 
Oig Oug ou Kangaioo. OLIVIER Chrimpht, '2, 1111 Blrll, 59190 
Ronchin. T41. : 120) 68.07.31. 

E192/10 - Echange jeu dou!>'~ écr"1 Oor.ley J(ong + Pa< Man 
luns'l'f cortre Alari 2600. nt : (38) 85-60.0B. 

E193/ 10 - EcllaO<J• lOutes K1 pour le Dragon 22. Boris LE· 
BIANC. 1, rvt de la Sourde, 95170 Dauil-lo-Ba,,.. T61. : 13) 
983.4e.18. 

E194/10 - Je possèdeunAj>lliell'et faimeraisfooedes~nges 
de jeux sur disquir.tes : L~ Phaippa, 6, p1 ... dt1 Souleaux. 
94200 hny-1Ut-Slint. Tél.: 670.37.50. 

E195/10 - Eclro11ge ieu• életllOn.qves dou~« écran Ma"' Bross 
" Gr~n Hoose lval"'f 500 f , azhetês Noêl 83), co.itre ·2 K7 
CB.S IOookey Kong JI, Zaxxon ou PePJX!I ZJ ou les vends 350 f 
les 2 ou 185 f/pièce. MOtlEAU J.-Y. 1, rue dt Clpri, 75012 
Parit. T61. : 340.08.31. 

E196/ 10 - Echange l~J Vampire cor<re K7 Alari. FREREBEAU 
Brvno, P9 les Jonqvillta. 02330 Condi-tn-Brit. Til : 123) 
82.45.94 epris 17 h. 

E197/ 10 - Possèdam •n Commod0te 6• éc!lange K7. idées e>J 
1o9'ciels (logicltl$ co programmes d'amateurs). Ert.'0'1ttz·mci un-e 
li•• de vus programmes et de '-'05 n. BOROEUX G4nird. 6. 
allü louis-Mogut.H, 78260 Acl!iraa. Til.: (3) 911.25.112 
tprb 18 h. 

E198/10 - Echange nomb<euses rm es modélisme conue nu­
méro de Til. Ordinateur Individuel. Micro Sy•ème magnOlo K7 
Bazin Podium cornre imprimante ZX 81, écrire à Pitt'fl SOGNO, 
La Gilèra, 73240 Salnt·G4nix-Gvien. 

E199/10 - Affaire à saisir : écl\aooe consde CBS ColecoYision 
+ KI de itu Donkey J:ong acllet{le 21/12/83 sous garantie 
contre ordinateur l199/4A + programmes. REGARD St6ph1nt, 
p11'09ÛDn de Lodève. 34100 ladive. T61. : 44.06.08 aprts 
17 h. 

EZ00/10 - Allaire 1 Ecllar.ge Vidécpac P0111ps C52 eo très bOn 
état h~C 10 K7 IPac M;n. Space llwaders + K7 n• 1. 8, 10. 
11, 14. 23. 19. 34; va!<ur : 2 600 F conue VCS .'<an ou CBS 
ou Mar.el avec 2 K7 lsi possible. ieu• d' Actwisiool Phi&ppe DE 
BRJCDURT, Les Méuirits, 35680 G1i9nfl. T61.: 199) 92.20.68. 

E201 /10 - Alari 800, èchanQil programmes. GRUffAZ llon1L 
21, rve Salo, 89002 Lyon. Tél : (li 842.15.02. 

E202/10 - Echang< TILT n• 6 eonlJe Tilt n• 1. 2. 3. 4, 5. 
WlTTMANN Olivier. 20. bd N,.stl. 61500 H1gutn1u. 

E203/10 - Echange ou Vl!nds (prlrc iJlcoryable) : lnvader 1000. 
Micnv4son avec c~·brique$ et Shoo1in9 Star. Au Feu. Profes­
sionel 12 écrans). J'écllange ces jewr comre 2 K7 CBS au choix 
là pan Zaioo;n, Lady Bug, Venture. Doni~1 Kong! ou les 6 contre 
Turbo. T61. : (37) 46.69.56 (dtp.Jn. 28). 

E204/10 - Echange programmes pour Oric 1. 48 kO. possède 
Xénon, Jack Man, Pu!ssatJce 4, La France, Hamer Attack. Cuos, 
Mur de Briques. Mill'!lède _ JAJOLET Vincent. 8, rua du Mtt­
nil, 61210 .6.ube. 

E205/10 - Echange Vicléopac G700 a'lllC Kl n• 11·36 contre 
Vidéopac 7400. G. BEYNON Yann, 2892 Courgenay, Suitu. 
Til.: (066) 71.21.31 entre 7 h et 8 h. 

E206/ 10 - Echange ou 'tnds KI Mà\tel. Swords aJ>I S•IJl'nts, 
Micro-Surgeon 250 F/p'i!ce: Sub Hum. Horse Racing, Soccer. 
Star Strike. Skiing, Nighl<l~'l:er 150F/piê<:e. Goll 100 F. F. FA· 
GNET Alain, 5. Fonturld1, 13500 Mertiguts. Tél.: [421 
43.17.'5. 

E207/ 10 - Ec~ange plus de 200 p<gs sur Apple Il : du Pac 
Man à W1w dry. Contactez-mol a;xès 18 h à cette adresse : 47, 
ru1 Dombasle, 16015 Paris. Tél.: 250.00.68. A bltnt4t ... 

E208/10 - Ech..,9e programmes po11r le Vic 20 lœmaine) sur 
KI UJlÎt\uemem Ides programmes de 8 K max~. SFEOJ Stiphln1, 
8, rul dt BlfM. 81000 Stronbcu<g. Til : (88) 38.26. 73. 

E209/10 - Echange Kl O. 1eu Do.1key Kong por.r l'ordinateur 
de ieu CSS Co!ecovision contre K7 Spaœ Panic ou Mousetrap. 
DE SAINT MAREVILLE Ft6cliric. 49. bd da 11 Gleclirt, bit. 
F, 13014 Mantille. T6l : 191) 50.19.02. 

E210/10 - Echange lce Trek ou Sale Crak<rlpour Matte!) conue 
Swords and S-01pen1s ou Nova 81•• et échang• Pit1all po11 Mane! 
conue Oemon Altack poor Matte!. Til: 2'2.21.88. 

E211 /10 - EchaoS<> Surround !VCS sans bo<'lel contre tout• K7 
comçoiibles avec CBS autre que : Comba<. Defend .... Spaœ Io· 
vaders, M~s Pac Man. Asteroids. Phoeno<. Jungle Hur<. AUQUE 
Jtan-Benâ't. 1. rve Mozar1, Megnec. 16600 Ruelle. Til. : [451 
68.71.15après18h. 

E212/10 - Echang• K7 Vidéopac Phffips C52 n• 47 Chal et 
Souris cootre K7 n• 22 ou n• 4 8DIREAU William. 
Til.: 160.31.16 IClllvillta). 

E213/10 - Echange K7 Gort pour cas Colooo contre K7 pour 
CSS COOeco Spaco Panic ou comre le Trackball oo les poignées 
Roller Contr..,, ou Time Pi<:t, Sub<oc. Budc Rogers, Minner 
2049. Tél: 181) 92.'2.16 1pris 18 h. Merci d'1v1nc1. 

E214/10 J Ecllange K7 Phœni• cootre Popeye IParlœrl. Tuten\· 
ham con11e Pole Position Wanl. Jousi contre c le Re<our du 
Jedi> IPartell. St,pl\lna C. TIL: 257.73.16 aprb 18 h 30 
IP1ri1}. 

E215/10 - Ech309e Ampli de puissance 2 l\ 100 w + plafine 
d1S(jue Lenco "+ fllaline K7 t~ai + 1000 F iquidecon1reApple 
2. M. Oanitl PEPIN, 15, rua du 1'9-St'Antolnt, 75011 Paris. 
Tél. : 340.27.07. 

E216/ 10 - Ven:ls ~ux~etlroniqoes. Merlin 2&0 F, Boxing 200 f . 
Simon Poke< 200 Fou échangerais éveoluellement cOfltle Kl Alan 
VCS ou 2600 à prix se/\S1èle~~m égaux. Atres l>Oo prix. LAMY­
ROUSSEAU, 91, rvt de 11 Riputiiiqu1, 61360 .6.rm4villt. 
m. : 181111.11.13 da priltranot ep<h 19 h 30 up. 

E211/10 - Echange 0Dn$0le Vl<!éopac GIOO oontre conso~ v;. 
ééopac Gl•OO ou console Manel électronique ou Vectrex et 
échange aus~ K7 polR Vidéopac. Yann 6EYNDN, 2192 Cour­
genay. Jure. Sui111. Tii.: 1066) 71.21 .31. 

E218/10 - Ecllange Centip!de contre Ga~iOan ou Phoenix ou 
autfeS · S~neit COOlf! Po!e Position ou Enduro ou a~res, Ni9m 
Driver et Brea\-<lll\, 0-Ben ou SU!l'a Cobra ou autres, Vrdeo 
Cherckers et Basic ~og. et corœat coMre M&g.arnania ou Keysione 
Kappers ou autres. J. Micl!tl. Til. : (40110.67.68. 

E218/10 - Ech.lnge K7 Meuse Trap pour cas Coleco contre 
Kl Schlrou~1s ou ZaliXOn ou ,Cosmic. Avenger ou Dontev Kong 
; ou Looping. Mac DEJOHGHE, rut du GlzomWt, 107, 7100 
i.. louviirt. Belgique. 

E220/10 - v~nds ou échange K7 pour VCS Alan Pac Man 
?50 F. Breakoi<. 120 F. Cin:us 120 F. Peles Sooœr 160 f, Indy 
500 .. ~c manenes 280 F. Didier LECARRE, 20. rua ~lclto­
l.ftlg1, 78360 Mont,._, T61. : !31 t62.3U6 ap1h 19 h. 

E221 /10 - Vds console Rollet + 2 K7 + KI M8'tel Star S1nke. 
le tout : 500 f ou éch"'9• contre K7 Manet. Sub Hunt. Echecs. 
oo compatible Star Wars. AllaOOs. Zaxxon ou module lntellivo1oe 
+ K7. INTEGUA Pltrr .. Andt,, 28, allia J.-s. Bach. 38290 
VRltlontsint. Ul: 1141 96.38, 14 midi et IOir. 

E222/10 - Echange ou Vl!nds jeu• sur Apple len possède une 
cer:aile) : Allec. Niglll Mission. Wizardry, Oark Crystal. etc. En­
voyez ils1e. Wll.CZAK Fr6cliriqua, 30, rut de Bltdle, 61000 
Stmbour9. Til. : (68) 35.76-03. 

E223/10 - Vends ou échange K7 Alari Co!Tlba1 150 F. Chopper 
Command 300 F, Slat$11\1Ser 300 F. 8reakOU1 200F, Kl en très 
bon ~ ... LAMY-ROUSSEAU YIM, 67380 Almiville, 9, rut 
de I• Ri1>11bliqua. T6L : 18) 771.11.73 1pris 19 h30 1.v.p. 

E224/10 - Echange K7 Alan Defender 11983) contre Ri.or Rai! 
oo Pole Position. "" Sea Bsnle, Sij1119, Rive< Rai.d. DECOMBE 
D1nltl, 2, porc Galllon, 91360 MarolltHn-Hurepoix """ 
18 h. Mlfci 1 Urgent. 

E226/10 - Echange jeux électroniques Tton ITomy) et""'*'"' 
Cllallenger conue console do jeux \idéo "" vends 700 F. M. 
GIR.6.UD Philippa, Uingokr, Pleud1nitl, 22740 L"8rdrltux. 

E226/ 10 - Echange Kl JlOUI VCS Alan Slot Racers contre 89\V' 
ling. Afr Sea Sanie ou b'Jlres. Old!« GASTAUD 8, bd dt Ma­
gnan. 06200 Nlct. Tél. : (93) 86.41.34, haurn da repu li 
potaiblt. 

E221/10 - Echange K7 Alanlndv 500 ~wn 83 comre Kangaroo. 
Oig Dug ou Super Cob<al: échange aussi Berzerk 183). OLIVIER 
Cllrlltoph1, '2, rut Bart, 59190 &ncNn. Til.: (20) 88.07.31. 

E228/10 - Echange Kl pour vcs . Donkev Kong, Les Aventu­
riers de !'Aiche Perdue. Adventure et 8enerk c:ootre Pole Posiion. 
MtS, Pac Man. Plloerix. 0-Ben, Tennis, Realspo<t, r Empirt Conti .. 
Attaque ou Atlantis. BARENCllEN Frid4<ic, 99, rua J,-B, Ubta, 
69133 Phlltrnf)ln. Til. : 120190.27.28. 

E229/10 - Ecilange 3 K7 Allantis, Riddle oflhe Sphinx. (!magic) 
+ Maraude< <TigeMslon) contre un• K7 Parker ou nouveeuté Alan. 
~aire cftre à IAFORGE Nicolas, 14, rua Ju~1rriot 29000 
Qulmpor. Til.: (98) 90.72.81 1pris 18 h. 

E230/10 - Ecllange K7 pour !'Alan 2600: Goli, Defende<, Van· 
gu,,d. Spoce lnvaders, Cilcus Alari. Combai. Video 0~$. 
Pe!e's Socce<, Yar's R ... nge comre autres K7. t:..irlc FERON, 
11, place Talma, 69218 Poix.<fu-H.,.d. Til: (27) 26.40.81. 

E231/10 - Echange pour VCS Alan. K7 : Pac Men, Maze Crase. 
Indy 500. Combat. SICI Recers. Super Breal<out. Le IOUI en tres 
bon élill avec bole et ootice conue awes K7 récents pour VCS. 
Jaire offre. Tél.: (li 034.16.79 IVll-d'Oil1) urgent. 

E232/10 - Urgefl( San'IO PHC 25 recherche 1>1ogrammes tout 
genre. Réponse assurée si échange possltte. Ecrite au ~s vite 
à: Fronçoia PICARD, 16, rua Trtvtrtt, 28200 8'ttt. 

E2il3/ 10 - Ecilange OO!l5ole VCS Alari + 3 K7 tVa~ard, 
Sreakout " Video Oless) contre c:oooole Matte! + K7. IALU 
Allln. 16, rua de le Pf11111<1tt1,94000 Crittl Til : 339-48.112 
HUltmlnt lpt .. 20 h. 

E234/10 - Echange Kl po111'1CSAtao : Combal, Berwk, Phoenix 
cootre les Aventuriers de l'Arcl'e Perdue. Z8XXon ou Oontev Kong 
de CBS pour VCS Alan. BONSANS Fr,dkic, 53. rut da Vwdun, 
21500 Montbard. Til. : (80) 92.03.71. 

E235/ 10 - Echange K7 Alr<i : Space War tres bon rillll contre 
n'rnpone quelle outre K7 saul Space lnvadert. A~eroids. Miss 
Pac Man. Sclinlump1s ou le vends 100 F. R6gis ROOZf.0, 112, lrl.. 
NI de Rovtlo, 80122 Htudicourt. ,. 



E23&/ 10 - ZXS I 16\ êchange p<09'ammesd• Jeux!50lcontra 
aw es programmes ou exteriStOo que!C0'1que (son. llrg l VeOOs 
Galary 2 et Konkt1 Kong jr 350 f le~de"' CHAMPION Laurent, 
quortior Saint·Ma.rtln 07200 Aubtn11. T'L : 1751 93.62.39 
iP<M 17 h. 

E237 /10 - Echange K7 Cemo<> An!(k pour le M>nel lntellivis•on 
çontre K7 Herse fladng ou Snafv. Ventis au~ Seo:or. fankattack. 
Duel (j'""' do sociétt élearo~ques l),O'JI les 2 preitiersl 150 f 
l'un. 400 F les 3 oo les êchange co11re K7 c~ées plus l\a" 
Dtrnondtr FREOERIC. Tél : 1911 82. 19.14. 

E238/ 10 - Echnge pro;iornmes pom Al'i)le 11 dos 3.3 Cllerche 
pians de pérîphénques pour App'e JI• tmod'em. ca.1\e de <:ommu· 
nicaoon .. J Répon~ assurée. Vincent AONOT. Pou>n·IM·Val· 
1611. 10700 Ard~ Tél : (251 37. 70.85. 

E239/10 - Echange jeu Ef~rcnio. Detecll•~ eontre K7 A.tari. 
Poe Man. ben état. CHOLEZ J .. n-CharlM, rw dt la Chaptllo­
Plot, 80700 And4<:hy (Roye). Tél. : (22) 87.1)4.73. 

E240/ 10 - Ectiange Tx CS Condcrde 2 + tout le matliri<I: 2 
antennes: 4 mictœ (prêam;>ll écho téléçllonel TOS mètre alimeo-
1111ion Ma:cher + leu télé N x 8, + Mellin + Dontey Kong 
l.CO. ~ rout centre console J&JX + KI Alao 400/BOO altai1e 
sêfieuse. Fréd4ric ROMANI. T6l : 496.48.61 (C0<belll. 

E250/10 - Echange pe1sonnages ait~ulés (Big Jimi + ""'" 
marin + moto. e1c. + play mobtl + amWaote. etc. coo.ue ZX 
B 1 ou console de jeux ou '""ds le tout 350 F, m. : 1901 
77.41.71 opr•s 17 h, 

E251/10 - Echange. '"nds ou ech;;e les m.,1i.urs p<cgrammes 
pour ZX 81 A YO!re .dlsposlt~n plus 4e 100 prgs {Gulpi et 2, 
Black. Crystal, Scramoe 1 et 2.·Stock Car. simulaie!lrs ... 1euic de 
rOle 81 1'.arrade. E. MAMOll, 20, rut du Mou&n-Vert. 75014 
Peri*' T61. : 540.94.51. 

E2S2/10 - Eci'~nge X7 Alan Basictba~. Surr<>Jnd. Street Racer. 
Berzeit o..tl•n, Amdar contre K7 équiviemes. Eric GRIGNARD 
P.,. de Libremont, Bt B E3, 54220 MalzMile. T 61. : 181 
320.52.21. 

E253/10 - Echange KI pour Ami: Yars RE""1ge. f ac Man. 
Tennis Ra~rs ol the Lost Ark.. Spideiman. Bemrt, Star Raider, 
Barn~0<min9. Oemon Anac'<. Choppe: command, Oor.kev Kong. 
Vet\ds CN éclla~e jeux l CO 1rès bon éte; Pawerman ~ogram­
malie) 15-0 f, Sly Atl!(k IToromy. T61. : 161928.47.71 . 

E254/10 - Achè1erais pour V1déopac, n' 22 à 50 F ou KI n• 
35 à 60 F. Vends jeu .é~aonique à criS!aux liquides 0 et O. Prix : 
50 f, ve11du sans pae. Echange.rais K7 no 2 contre K7. ci0 l s1 
inoéressé. con:aaer VIGIER Alexandre, 43380 Laouto-Chllhec. 
T'1.: 171) 77.43.36. 

E255/ 10 - Echange Kl pour VCS A!ati 2600 • Yar's Revengs, 
Mis. Pac Men, Tennis. les Avemurier de l'aiche pe1due. Surrou(td 
fieu de rnctos 4e î ronl, Sl:y Driver, Baske,.bat, Sir·et Racer, Space 
l1Wadeis ... oor~re awes K7, aprh 8 h. William OAClllGNARO, 
22, , .. des Uzellts. 77350 Boi,.en es. T61.: 16) 439.06.01. 

E256/10 - Ecllango KI Ç«it VCS Atari, AllaMis. Ccsmic Arl. 
Yar's RMnge. Night Omer. OOf'll!e t::e<($!one. Kappers, Enduro. 
Jungle Hunt. Moopauol. A.,,~nrurîers de l'Arche Perdue ou autres 
Morio SLAJSE, 1. rua Cemill•Dtsmoulim, 85600 E1uboone. 
Ttll. : 13) 418.20.01, 

E257110 - Echange K7 compaiible M>nd. Swords and Ser· 
perts, Maze a î ron cont1e Atlamis. Q-Se.1. Draeula. lce Trek. 
0'8lltJe pan. S1a;r Stri\e- contfe Ski. B~tet. Reqa1ns ou FtpPfr. 
Pierre DELOOL, 2 bis, av. Coob1rtin, 92100 Boulongo-sur­
Stine. T61. : 820.13.29. 

E258/10 - Et:Mn;e K7 Action Fe«• !Parker) 1rês boo ila1, 
cootte : Jungle tllRlt, G•la>Jan, Cemip~de. Menkh~'ll. Sp>derman. 
Miclill MARIE. Tél. : 120) 78. 18.62 après 18 11. 

E259/10 - Je-J élearorr.qœ de café Sp~e lnvadeB eon-.re Allio 
vcs t K7 + 2 pake. de commandes. Fréd6ric OE SOUSA 
RDOUES.44. nJf Morguent., 94210 St-Maur. Tél. : 889.47.28. 

E1/01 - Echange K7 SUpe1man pou• VCS A!ari ccrnre K7 Spoœ 
War. Plioemx. Yar's Re-.-elî9e. Orclaw, Break.hem, Mrs Pae Man, 
Video'Clless. Oelender. RENDU>tfr6déric, 1, place de la Chouma, 
B.P. 17, 03500 St.P01JT .. in-sur-Sioule. 

E2/01 - E<llange console v>d!o !merton + 5 K7 COlllre AP{)lo 
2. 2E ou 2+ 3VeC Ulle ou plusÎe*Jrs unhés de ~eues, le- toi.fi 
~, bon è!at. Chri11i10 BROWET. 3112, chau,.ée de llücht, 
1030 8ruxe81s (Bllgiqua), 

E3/01 - Echang• °" vends walkman SO<l'/ co111re soi '"" cal­
~~r.e Casio fX 702 P oo la cassene Rocky {Colecol eu 1<nds 
l'appareil SOO f. Echaoge aussi Jeu de r6i< Donïens et Dragon 
oolltre !t7 Sertrond, 4, chomin do la Pi•~i.Plan1on, 78620 
L'Eteng-18-Villt. T61. : 958.62.22. 

E4/01 - Ediango. '"nds, acllête KI, ce.1ouehes c~ disq,,.nss 
poor Alan 400, 600, 800 Ue possede plus de 100 logici<tlsl. 
Antonin CARREAU, , chemin de Ir Pin..ie. 69130 Ecully. 
Ttll. : U&-71833.40.63. tPfff 18.h. 

ES/01 - Jeviens d' acheler un PS 100 CaSJo. Eram débul.lm en 
p<ogrammation, te reGherc!ie gfnéreüx. doriateuis 4-e p1<>;rair.mes 
pour œt appareil, Recherche aussl peisonnes povr fonder club 
}.J.ar n i 1 t K7. Frand< GOllLOT, 12, rut du Moulin. 14130 
Pont~'Ev•qua. 

E6/01 - Urgent Ecb.ange adap<a:elll Co;loo pour K7 sy&érr,, 
A1ari contce VCS Atarl Nuno PINTO. 32 t tt, rue Victor Hugo, 
92000 Nanterre. Tél. : 725.38.53. 

E7/01 - AHaile I Echango K) Ste<ma~e< + Outlaw po1< Al~' 
.,. table !Op Doolœy Ko1'9 JI + jeux LCD - Hol01Jl). Amezo ... 
SUb::ommarid + cat11lauœ oo!'f.re mootre scientiftq,ue Casio dan$ 
pub Tilt n• B p. 18S el îih n• 9 p. 32. Jean-1\émi HUYNH. 36, 
rue de Vfflage. 13006 Marstjlla. 

E8/01 - Echange P Matte! darr.t cootro 1enris. o·a,,tresêchanges 
possibles U;opia vendu 200 F eu êi:hange c.ooue Burges Tllt\e ou 
~llll{)iô• en Al'°' Oavid BOURLA, 10, rue MeS'1il, 75016 
Paris. Tél : n7.91.85, epris 17 h 15. 

E9/01 - Echange ou ach«e K7 pour Alan 400. BOO Vends 
ége!err-<lnt t7 pour Alan 400·800 en 32 K (FM Ajlocal YJ>se. 
Jumbo)et, eic) p<1Ù 1llre 50 et 100 F. T61. : 372.12.25. . 
El0/01 - Echange cassene Pi\1~11 (puor Manell OOOlre cassene 
lmagîc PJUr Maixe!. Oemon Anai:k ou casse.1e AcrMsion Bearn 
Rider. K7 en excellem mat Pascal GUILLDIS, 2, a11'e des Hel­
v•1 .. , 91300 Mouy. TIL: 920.47.11. 

E11/02 - Echaiige K7 pour Alan : Vars Re\<'erQe ou.Vi<leo Pin· 
ball ou Air Sea Bani< ccotie Poçeye !Parler) ou Te{ll\Îs IA!ari) ou 
Enduro l"'1MS•Onl ou ~nlipède IA!ati) J. ONTANO. T""' Foch. 
13400 Aub19n1. Til : 116-42103.02.18. i parti< de 19 h. 

E12/02 - Voudra.<s êcllanger cartouclie ÇSS Oonkey Kong peur 
VCS tomre Enduro. Mrs P~ Man. River Ratd, Avenwrie<s de 
l'Ai-che P.erdue, îunenl:llam. Moon Patrol, i<eySlono, KappelS. Dig 
Dtrg, Miner 2049 OO Zaxxoo CBS <Olr<l'OllJlê VCS K7 OK Kong. 
M. FRDISS4RT. Tél. : 30.20.76. 

E13/02 - Echange K7 Alan D1g Ol19 corwe Ellduro: Pac Man 
CO(ltre Pote Posk~; Nigl\1 Orftierccntrc Su1roond; Space lnvadets 
cootre Oodge'Em. Lourent PARA US, 7, av. des Plater\e<, 89300 
Celuire. Tél : {16-7) 823.81.97. (1Pfès 18 hl. 

E14/02 - Echange Ki poor VCS Alan Defender el Sorceres 
ApprenE!œ contre Donkey Kong e( POOcnix compa!!iblés sur VCS 
Alan. Fr6déri< LAHG, 50, av., rue de la Croix. 571160 Creutz­
wold. T61. : 11&-817'3.21.36. 

E15/ 02 - Echange ~7 AJ.ari Nrgtll Or;_-er co011e U Circos Ata1i. 
P11rice POEYTO, 73, bd de l'OUH •re. 64000 Paul. 
T4L : 32.93.24. 

E16/02 - Ech0'9& K7 Alari VanBuard centre· Pole Position Em­
manual ROUSSEAU. 7, alléo Ronserd, 91000 CourcouroMtS. 
Tdl: 079.39.31 (après 17 hl. 

E17 /02 - Eehange po,r Manel Ki Soccer. Goll, S1.,,,nte, PO­
iall. At<oracing, B H B.ornber, U!opia, Sea Ba«le 8omb .Squad. 

. Micr05Urgeon, Tron 1 t1 cha~ Hi·Fi MRK 365 T, Tr~mscn d~J.:le 
cassE<ie. Philippe BROCARD, 78, rue du Ooctaur-Nttte<. 75012 
p.,;,, Tél.: Tél. 348.91.12. 

E18/02 - Echange ou vends KI Mane! Slar S11ike OOO(JO U!O(lla: 
KI Don~ov Kong corure K7 Slar Wa•s oo Dong,.ns el Diagon ou 
Piran Francois, T61. : 116-75) 54.71.73. 

E19/02 - Déb!Aant. cherche pro;ram""'s de ;eux pou1 TI 51 
l CO co tous 1en;seignemet1lS POur créer jeull. Phllil?fHI BRUN. 16, 
d it des Acocis. 38300 Le Blanc. Tél.: 116·54) 37.00.97. 

E20/02 - Rechercile col\lacls poor éci'.aoge de· pro.irammes 
Apple lie JVec personnes hablam la !égioo. si possibfe, PhlHppe 
STEIN,42, rueloui..Slenc,95100Argentouil Tél. : 980.77.65. 

E21 /02 - Echange ou vends K7 pour CSS Coleco»S<in Alain 
BLANCON, 10, rut Paul-Eluard, 94220 Charenton. 
Tël.: 375.18.01. 

E22/02 - EchangMais programmes.plus oo moins longs en Sa­
~c pour les Goujl<IS 2 et 3. Utg•O! E111m1nuel PRELLE, Gutr­
clolo-01-C .. ince, 20213 CO<S8. 

E23/02 - Echango nom~reux pro;rammes pour Alan 800 XL 
sur cassette Qu disqvétte. b :piditt votre liste à Laurent MON· 
TOYA, 6, rue J.-J. Rousseau. 37160 Biert. T6l : (18-471 
57.92.32 lhau'8• de bum u). Vends êg.:.men1 récepteur P .. 
nasonic RF 3600 f M GO PO 270 C 1 500 F 

E24/02 - Echang!la•s K7 lltSll10dl allac!c contre P(lle Pos~ion 
ou t nduro el K7 Centipedo comre Kangotlroo ou River Raid. K7 
en boil étai. STEPHANE. Tél. : 11H1) 8US.78lentro 18h 30 
Il 20 hl. 

E25/02 - Cherche pœse>Seurs de VIC 20 pour corre~dr• ou 
fonder un càib aJ1n d"êchange: des programmes~ tari.ouches 011 
K7 d• je<Jx. Achite aussi pro;rammes oo K7 de jeux pas cher. 
Eric MILLER, Chemin da Nobile, 42300 Riorges. Ti l. : (16-
77) 71.72.30 (heures de repas). 

E26/02 - Echange ou vends Alan 2000 !O'JS garartie ll 1/84) 
+ 9 KI (K~'g;roo, Jung~ Munt. Phoenix) CO<tre A\an 600 XL 
avec 2 K7 minimum. '?ru. à débattre. AOARY ASSAEL. 
Tél. : 539. 78.04 entu 19 h tt 20 h (Paris 14'). 

E27 /02 - Echa"!l' S<htroumpls corr;e Gcrl, Oookey Kong Jun­
iors, Space fury, Looping ou Vemure [p:)ur CSS Co~ovisionl. 
Wi111*m THROUOE, 14, rua dH Roches 77580 Boulours. 
Tél.: 004.B7.36 laPfM 17 h sauf mardi ot vendredi). 

E28/02 - Echange piog,.mmes 16 K oo 1K pour ZX 8 J COlllrs 
EXT 16 K pou1ZX 81 ou acbêle EXT 16 K Chrli1ojlllt LEPAGE, 
la Pou&1emi1li ère Daon, 53200 Chàt11u~Gonthier. 
Tél. : 70.43.25. 

E29/02 - Je chc(clle des bons l~iels polir One 1 en échang• 
1• >'OUS "' donnerai de trés bOlls. Stéphant UBERGE, 259, IUI 
J.-J.-llou1Seau, 92130 lny·IH-Mou6n11ux. T61. : 842.05.83 
(tPfÎI 20 h~ 

E30/02 - Echange Cenoipède !84\ conue p;iœnix ou Rai<i<lrs ol 
the Io~ ark et écllange Spaœ Cl1•se (a>:1'0{o! poor VCS Alan noir 
et b'anc wr cer1~"es TV, voleu1 · ~OF cortre Combat ou Out~w 
oo Golf. Lourent PICONE, 5, rua Glrerd·Philipo, 89500 Bron. 
Tél. : 828.37.38. 

E31/02 - . Echange Lady 8\!9 CBS Coleeo cCl1\re Carl>\'al ou 
Gort ou Wizard ol WC<. Vends Dontey Kong Il, él<t ne.ri.: 250 F 
Aldrin f EUILLYE, La Freneye, rue Félix-faure. 76170 Lile 
Bonne. 

E32/02 - Possesseut d'un Tl ~9 4A écllange (7 l he Mac~ 
('81001 : 280 FI. contre K7 Tunnels ol Doom (valwr : 210 FI. 
DliviM COURBIS, Lo Javelas, 071 50 Vallon. Tél. : (16-751 
37.0S.19. 

E33/02 - Recherche comacts Alan 400/600/800/1200 en we 
d'êchangée ou ventes ou aoll~$ de logiciels (disk. <0<nl. Vands 
Matte! 1mell""'°" + Slar SUil<e; 1 000 f . vends AD el D. Reversi. 
Î8!WlÎS. Mission X. !SOF. Pidal : 200F, Philippa VIUOES, 17, 
rue 8ayord, 16100 Cognac. 

E34/02 - Ecllaoge K7 VCS Alan: Pac Morn, Berzerl., Coolba1. 
Breakout comre Star Raidei, Phoe~. foie Position, Space S~Jllle. 
Zaxxon. Cllri11oph1 V1Elll.AllD, Grondt-<w, Quincey 70000 
Vesoul. ni. : (16-841 75.43.50 (apr•s 17 h 301. 

E35/ol - l1~éen écllangs KI de joox pour ZX B 1 16 Ko. LiS!e 
si.r del1lllride. Pl>ilippe SAMAMA, 194, rue cl'Alésia, 75014 
Paris, T 61. : 542.Bl.90 (antre 1 l h ou 18 hl. 

E36/02 - Vend$ ou échange K7 Atari: Space lnvaders fjamais 
LCilisae) 300 F. Missile Comma{ld ; ISO F, Sl.y J1nks : 200 F, 
Sl.yOiv!l : 100 F, Vooeo Pinball : 250 f" Combat : 90 f . Nicolas 

E37 /02 - Echange oo adlère modulss, cassettes. 18\ll< " idées 
p;,"<rr TI 99/M 81 ~ercM «Basic Etendu• er extensîo111. Aliln 
BllAHOIN, 24, rue Nationale, 45320 Counlnly. T". : (1&-
38l 94.23,44 (1ntr1 14 h .. 17 hl. 

E38/ 02 - Reohelclle 111aisaieursApple 11 '1 Appls Il• {lOllf édla<l!IS< 
des jeux et disquette• (poor AppJe 48 Ko maid Y1nn CliEVREL 
83, rue Chempior>-Otcice, 35100 Ronna 

E39/02 - Eclla<l!le progranvneo pour od1na1eur Sanyo OHC 25. 
M. COLAS, 15, IYlflll du ~1-f1bMn, VorlllgOYih 114110, 
OO<nbatlt'sur-Mturthe. T6l: U&-1) 348. 11.58 (aprh 18 h). 

E40/02 - Echange 2 K7 Aiarl Higlli Dri""r 81 Brsakotll CCfltre 
une autré plus r~œme. Cyril VQCXAU, Mu Lou Grllht, Mell­
Ylfny, 13540 Puyricard. T61. : (111-42) 112.15.9$. 

E41/02 - Echange KI Sloc Racer. Space lnva<!ers, Outlax, Al· 
!amis. ·c~cus-.Alarf, Amldar, Pac Man contra auues KI. f aire por­
\'enfr hsle ou 'Yetl<J$ IM 4 premières à-250 F + Atlantis 100 F. 
frès bon éla\, achati de 1983. Mgls AUSON, 11, , .. 8arbis. 
92130 lssY-19>-Moullntaux. Til : 846.98.97. 

E42/02 - Ecbange ZX SI coolie 2 K7 CSS (Saul Zaxxon. LadY 
Sug, Donl:!ryKong e1Venrure\J..11W1ntCONSTANTIH. Ti.: T'1. 
968.3&.97 (btnlltu1 NO<d-0.nt dt Poritl, 

EA:l/02 - Ecllange K7 ; les A\Ofltuliets de l'Atche Petdus, F> 
r"''Olld {SOI, Pac Man. Yars RMnge. Supell]l8n • ., Mvemure 
oonue K7 Pir~r oo K7 Jl!ri IPole Posilion. Jungle Mum. M0011 
Potrol, Battle Zooe e1 V(llley Salll. Rlpllèfl VELLAS, 1, tv1 h ul­
Dou1111r, 01000 Bo<Jrg. T61. : 11&-74) 23.26.44. 

E-44/02 - Cllerche correspond"1t pour éétlarige de progreinmes 
pour Dragon 32. Chril!Ophe BASSEL. 13, 11ntier dol Ani­
monas, 59780, Gl1ndt Synthe. TM.: 11&-281 I0.83.62 ( ... 
19 h~ 

E4S/02 - Echange télé>'lSeur CC<Jleut ben 'élai. 46 cm, Sony 
contre tebisâoo Couleur avec Péri el 36 eu 46 cm bof! «at. M. 
Q. NGUYEN N®C,_37, ' """' du Rouit, 92200 Nlllilly-u- lt.. 
Stint. Tél: 722.41.02 (Poris 11 blnlitui prochl), , 

A CLERMONT-FERRAND 

LA FARANDOLE 
14 bis, place Gaillard • 63000 Clermont-Ferrand 

Tél. (73) 37.12.58 

D Console V id éo Vectrex avec écran 
incorporé 

Cassettes , 
0 Blitz . . . . 
0 Berzerk . . . 

160F 
160F 

0 Arm or-Attack . . 160 F 
0 Clean-Sweep .. . . 160 F 
0 Starhawk . . . . 160 F 
0 Starship ... . . . . . . . 160 F 
0 Space-Wars . . . . . . 160 F 
0 Cosmic·Chasm . . 160 F 
D Hyper-Chase . .. . 160 F 
0 Solar-Guest 160 F 
0 Rip -Oft . . .. .. .. 160 F 

990F 
0 Scra mble .... . . . 200 F 
0 Fortress 

ofNcxrzodd . . .. . . 430 F 
0 Flipper . . . . 400 F 
D Bedlam . . . . . . .. . 360 F 
0 Footb all . .. .. . . , . 409 F 
0 Webwmp . . . .. : . 40 9 F 
0 Spike 

(Cassette à voix). 450 F 
0 Mélody-Master .. .. 399 F 
0 Llght-Pen 

+ Artmaster . .. . . 450 F 

Franco à votre domicile 
Pour envoi contr~ remboursement + 40 F 

Jusqu'f!i épuisement des stocks 

Nom 

Prénom ___________ Tél. ______ _ 

Adresse __________________ ~ 

Mode d e paiement join t 
[::; Chèque bancaire C CCP O Mandat O Contre remt>oursemenl 
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E48/02 - Echange K7 pour VCS A1111 Pat Mai. Space rn•1a· 
dels et Tennis IAlanl comre owe1 K7 adoptables VCS A1a11 
MÎdlMI GOlOER. 10. "" du Ctrf. 90300 EYett .. Stlbtn. 
Ti. : l11-14l 26.42.691epr .. 17 h30~ 

fA7/02 - Daw l'idéoooc à ctb C1U1 tnacbê:O'a 1e$ 1 Kl 
g4NO!ff. 4, 22, 32, 34, 35, 38, 43 l 100 F pèœ YYIS COOfl. 
TEL. 7, rue EmHl-RONn, 36270 Combourg. 

E48/02 - Echange K7 A1111 • A~l1oids l!I Swol'4que~ IF1rel 
con1re Ga!a•an, Phoem, Po~ Posrtion. Encki10, l'l<fall ou Cariw1I 
Edlan11t aussi Spaœ War et Matt Craze, les deu> con11e ._.,. 
"'"' r*Js ~ ou alors 1e$ •'911111 Fa11t offa pour c:hllCUnl 
FrWtic BONDON. SP '93WA Pwil Arm .... 

E49/02 - Edla~ 2 J"D< LCO. ben tUt. Oor!"f ~ 2 ktw 
+ M.anholt avec nances contrt 2 x 81 en âat de rr.arcfle es 
log>C•tls s pos•1:ie Pierre Jollent, 5, rMidtnce 111 T1r1trtt, 
92500 Ru1ll-Malm1iton. 1'l: 761.IS.16 (tPfH 18 hl. 

E50/02 - Echar~e Stranges "' S1>11range + Sp«feys + Tkans 
+ 3 album• Mima colo1 contre 1 K7 pou1 VCS Atatl 
Ti. : 434.61.71 !Muu1I. 

E51/02 - _, EdlarQe VCS Alan ris ben a Ptll -
+ 4 K1 ... 2 pares de""'*'" ..... ~natet• zx 81 
+ 16 l 32 K + K7 + IMt eX!>licl!d + • possible tnt..i.ct 

JOY11r>Ch (pas obigamtrel N0<btn PLOTON, 21, tut du 8 ma~. 
42610 Bolbivny. T6l : (18-711 28.20.88. 

E62/02 - Eellange111 (pendani une durée Ge un motS ou plual 
piog1emme Cosmic A"'l'lllf'' pour C8S ~'llJOn comt> Zl»OO 
Otmia KRE1S. 68, "" dot Ei.tt-Unla. Saint-PriHI 69800 
Lyon. 

E63/02 - EcNllge r.7 ~lattll ~, .. ben iuL Ma + cachos 
+ bollel Spac:e Hav.t + lkdet1e ou ~ + ~cr...'e!t• cor.te 
K7 Mltlll Maze a Tron ou 811<ge1 Timt ou Sta1 S<riko len bon 
MM) PR!ire11œ l'Q" Nanre• ou en.roos. Jtan-9it<r1 MORAN­
CAIS, 3, ""dH Othlit1, 44470 C.rquefou. 

E64/02 - Ech111ge pou1 VCS Alan Eoduio COOiie Pole Posi!Jon 
Jteo-Marc GAllAUO, '4 ter, ...,,.. AJbtrt.1•. 92500 Rutil­
-....,. Ti.: 708.37.15(-r6gionporililmll 

ES5/02 - Ore 1· 11icllirg1 ou Jt YWWls de noo:lnn !ogicm 
n1. : 402.1&38. 

Elie/02 - Ecllani;e programmes VIC 20 8K maxi llnvaders Fa11, 
Amok. Mobile Alloek et beaucoup d 111trnl. cm1e autres Pl°' 
9ramme1 POtW VIC 20. ftrntnd REPP, 12. rue Sdllch, 67100 
Str-g. T6L: (18-88118.30.27. 

E57/02 - Edlan!I" uos J>fÙI J"D< fleclloaoctJOS COit!! Otdiflo. 

""'ICS .IUfi Rallnd ~R. 10. - dt Io F. ... 18230 
St-T61. : 24.12.45. 

Elie/02 - Echange K7 pour ilien 2600 . Space Ir.vade< COnllt 
As1l!Old. Sky Sijwer oor11e Popeyt. 8arn~orming COIUI• Aobct 
Ttk M Slar.,..ster con11e River Raid. Oéplacemenr. 93 P11C1f 
THUAUO. T6l: 888.31.88 (tJ>fh 17 hl. 

E69/02 - Ech1119e K1 Mll!el llllel"'ISIOll Soccer. Nigtll. SU-'ler. 
"'1losmllh coreie Ml""""X. Re<pns. !Jtopa. Sparua1H de r ... 
PoCO. $tf Thli lœ. Joon RAVE~Y. 1. rut -...ot. 90000 
8olfort. Ti. : (1"4121.75-60. 

H0/02 - Ecllarrg~ 2 caitouth0$ dt jeux peur VIC 20 IA· .. ngtr 
M St• Sanie) r:ootre la c811ouclie Supe1 E•1>1nde< Febtico MO­
LESTI. 31. rue dl F16111y, 92140 C11ma11. m.: 738.14.58. 

Etl /02 - Aeofleltlle dons doers de l•r .. u .. gi<. i•llX électrQo 
r.QUO$ en OM!e. 1e......s. btoellum. attitlles et tot.e md1rol 
poww """ i des E!ll0!1ts Frl!S d'~ tetl'i>ot<"' atut 
...... bit priman ~ 20."" Hny-Ooucot. 94000 
Ct'1til. 

Et2/02 - Po$$édam un Aflllfe Il•. khange programmts te 
corcernant lan:ades. 111il~aire. r.tnru11. ect.I. Ell'/O'/llz une l • e de 
l/0$ piogtammes à Fr6dwlc DE BOURGUET, °'" dt l0'1~ 
chlmp. 2, rut du Tr1n1V1f, 92100 8oul09n .. 1u,.Sfine. 

Ee3/02 - Echarge MISS Poe Men d'/IU•""" nOllee et bob 
corot SWmasle< cf Aar.ision""" nota 11 bote l'lilippt 80UY. 
Ti. : (18-881 37..90.23 1..,, .. 17 ~ 

EM/02 - Edlaog-! ~.,. Meetr""° lrt.t!Ot jalNier 841 .. 
Mnluelleme'I ampli 120 VI contre console Cotéro CBS l11ès bon 
ltad. 1Y1C ivemuelleme!l1 K7 ou 1001 IW• a<:œ>SOi<e compat1b~ 
r~.~ 8~~!:i.~cil;,.fr~i11opht GELY, 48300 Langogne. 

Eti/02 - Olic 1 Ed\al'lt. venr!S. ~. ptOgla,,,,,,., de JM 
l.lllUr0$ en.no GAUJEH. 48, "" Maximilion-&bllj>itrrt, 
93eOOA~ 

EM/02 - Ail ... r Echange ou >tnrb VCS Atari tncore .,.. 
9111n111 !lès boo ltat "' 5 (), V1nguanl$. St.ar RaidelS, Pe!ts 
Socc11. Poe: Mao, S1>1ce lnvaden lpo111bd1tt de veMe $1paiéel 
coll111 n'importe Cl"•I ordinateur Famih•I Marc HELAUOAJS, 111 
W.. rv1 dt Chf111"9Î'on, Ronn11. T61.: 118-991 63.02.2& 

El7 /02 - Ech.>ige K7 Maael Stor StMt CO<t1! Sb. Golf. Sccoel 
ou Hocl:l'f Robort VEl!VEUE. 190, rut de Pwil. 93260. lei 
1.111. T61. : 3M.7G.97. 
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~=~ ;;;.~·~0';..~=l~.di1:~ ~~:~·5~:0 
Pouily. T61. : (IH) 117.62.52. 

E69/02 -~ ORIC 1 ici'- ou - K1 dt ,.... 
TIWt<ly GUERIN. 116. c1tomin dt Gtoslay, 93140 Bonôy. 
T61. : '47.01.20. 

E70/02 - Echang• Pa<: Man. Mon~er + canyon aux O•malll 
[3 écrans! + Don~ey Kong + Shoo171 Tennis contre 2 ~7 PQIW 
Mane! lntellN1sion lou vend le rout . 600 FI ou au déte• Benoit 
SEGUIER, 1. rv1 Mtr .. Sangnlor. 92170 V1nY1a. T61.: 118-
11 845-87.29. 

Eli /02 -~ 1 Ecr- K7 Encbo fAd.-.1 pow vtS 
c:crm Mner 1049 !T~. R..., Raid. ICefSIOoe ~ 
IAct._,rl, .luog'e H"rt. ~oo ""°1. ou De<rdlion HOftll' 
(T~l. Jean.lue BIR. 7. Rut d'Ol!ingul, 68480 w--. 
Ier. T61.: l16-i9l 40.75.77 ltP<ès 18hl. 

E72/02 - Echange p1ogrammes pou1 APPLE Il. ~u• et utill· 
t~res Envoye1 li~e à Pltrrt MARTll'IEZ. le Roy d'[JPl?lt. 
Tour 3, l'E11rtmtdurt, 13008 Marst~le. T61. : (18·91l 
72.13.03. 

E73/02 - ross...... Ore 1 6c:lwrge nomb<IWI ~ 
IÛell1 T61. : 872.69. 11 llpfàs 20 h~ 

E74/02 - Echatl~ K7 Dlrendet 1Ata1i 2600! - · 8 h COl'Cl1 
""" K7 A<:tr.>SIOn IP~1anl ou Alan oo Parler foira offre i 
lourant MERIC. l11 P11ntlor1, 12130 S1-0tnl11-d'OIL 
T61.: (IH61 70.46.19 (tPfb 18 hi. 

E76/02 - Echange 1eu LCO. JO"" SPI. St•Aange, 11!>11•'5 FF. 
Nova, Spide;'. etc. lau• 31• des cccesl, cortle K7 flOll CBS '""'°" Xcr.ax Oolble Endel. Tu®. Tutaci:haml a.in:t. 1U$S 
""1fN•ts peu ~ 1t,,..,..a:r11 de r.7 RigÎI. Ti. : (16-
21) 156.60.67. 

E78/02 - Ec:h•"llt megn«opllone à bande Alai 6 ' 620 + 1 
b111de 0 27 cm + 5 bande• 0 18 cm. él$ neuf, con11e $'fl(!mt 
lnfoonstique complet (unit! ceni1ale + mon~. + 1r1er1a<:es. 1 
Foin offrt à B<vno BESSIN, 11. ruo Fr1nçoii-E111ult. 50130 
Octl\iilll. 

E77/02 - Ec1181111t llUl ~s à double laan IG er WI 
Oort.y Kong °' Oonl;ey Kong 2 coreie K7 CSS z_, pou1 
CdeccMSn OU«tett SP>gede 1 à IOOpllls1M!e>f;l!oal 
StrlflQ• ~squ'à 20 JeM.aoudt Ol!!ET, 2. rvo du Pt-­
Calm1tt1. ~OO M)"IUr·S.0.. T6L : 672.01.'4 (p. 74). 

E78/02 - Echange 1"09'•mmes poLJ Specuum 48 K 009ic••ls 
seulememl ou 1é$ vends ! prix avamageux. Nicola• OANGEVllLE. 
41, rue Satrlttt, 76014 PtriL Ul: 540.81.14. 

E79/02 - Echangeiu K7 S~st. éll!thwortd ou IWIC IX°' 
!P"""'g avec corrrnr>des i dlwJ axt:e u:e Empore ~ 
hl:c de Pa:t peur Ra' Ovùtapho lAHGl.OIS. 30, .,.. dl 
Liigo, 75008 Plria. TM. : 387 AS.28. 

E80/02 - EcO.nge m1ni-lrtl<ll fTCM. Aslroc0f1Y11"'d ùni.~rco­
lorés + 1eu en 5 phases. 1oV11<k. éetan agrandiuaml contrt min• 
aitade Coleco ou dou~ !cran lfündo. Sinon vend• le ~61iel 
200 F J. KlEFFER. 10, quel del p«h ..... 87600 Ebt<&htilm, 
m : (16-881 SS.71.77 l•P<h 18 h). 

E81/02 - Edlang"" c...otooe MT 70 10 l)lhm,., 20. lllln> 
me.'U _,. ocdNIN FIÎft offJ1 li M. TllERYNAY, 10, rut 
Ce!Mnts. 13077 Mor-. 

TOURNOIS 

Tl/01 - Aollppe 113 ni . ..,,...,..,. cf une consde l.laael, 
chln:lla progr"'1m!i pcur 6c:hanger - " SCOIOS ContOINll 
"' K7 Pifai, Space Almada. Soccer. Ar.to Raong. Se• 8atUo 11 
'""out 17 Bombe• Onrelhl/Orcel Phi!il>P• KURTZ, 8, rut dit 
801qu111. 67210 Oblfnal. 

Tl/02 - Che<cl'le ieunes (f(). 15 ansl pou1 or91niser tournois par 
correspooda.iœ sur Ata1i 2600 •'l!!C K8 Pac Man. Pole Posuion, 
Oot>:ey Kc<g. 11e- F1ottnt SMAGUIE. 2. -· Coriolit. moo -· ' 

VENTES 

Vl/09 - VmlsconOlll AIMl 2600, uêsbonh. sep 82. + 
2 JOrS1JCb + 2 ~. lt roc.c 1 100 F. Venl$ auss 5 li dort 
Deleoder. -.,, Pa<: ~ Pos.s~ de let à dos pnx 
IOll< .... IU. F1111Ct OEMRI. 50, qo,.; du Petk-P11<. 94100 S1-
Maur-det-fosff1. T61. : 2113"2.18 i ptrtîr de 18 h. 

V2/09 - Vends m1cr()o0fd ""'u' ZX 81. mêUenr !1at. + 
condensaleu1, acl\etê en septeml>e 1982. + p1oiremmes 11 
manuél cfongino Pnx 600 F. Vends..,.,; console M11ijm 6 002 
+ 2 paddles COmJ>flnl111 6 )twc"1dêo. Fnnclt OEMR~ 50, quoi 
du P81it-Pirc. 94100 51..'Aaw-iL Ti. : 2113.42.18 
i portW dl 18 h. 

V3/09 - Vends 1199/•A (n-~1 831 + modul0$ 8111t élendu + 
Tl tnvade<s + menertH + cJble magneto llMel do P<091ammes 
Tl 99). Ttês P<11 SOM "'°' 2 800 F JACQUINET 8'1110, 9. 
.. ...,. Pu1eur. 02200 eour-. Ti. : 1231 73.01.79 ou 
53.50.73. 

V4/09 - ""1cl$ VCS 1 000 F + K1 Mis. Pa<: ~1.,,, Oontey 
!Cong. Pnoenrx 250 F choque + Sp. lrorle15 200 F + 2 iOUll de 
~he : • le pommer • + « Popé'f! > 100 F chiqua ou le 1001 
2 000 F Poulo PAIVA, 8, rue C&mou, 75007 Perl" Til. : JI) 
555.83.41. 

VS/09 - Vends vcs Al ..... 3 cassettes dont Pat Man. CombM. 
1ndj 500. me 3 l"'"I de axntl'..00.S dola 1 !*I de ~ 
+ 1 ~·de....- i - " 1 -·pt.li de comnande à-· flOll Indy 500. Ve<41 1600 F T61. : (411 '2-71.12. 
i. ........ 

V6/09 - V"1d> !IU wllo Vidéopac c 52 '"" Cllsel!O$ n• 1 à 
B, 10, 11, 13. 16, 16, 21 à 25. 29, 31 à 34 LI tll<A f 000 F. 
MACHUftON, 10, r611denc1 Oulac, 71210 Monlchtml"' Toroy. 
TIL: 55.44.!IG. 

Vî/09 - Vendsco- Matte!+ 16 t7 dont Pcltl !AaMrionl. 
T1on. Dot;lns • Otlf900'. Telris, Focrcbo\ Sli. NlP! Stallo<. 
etc. vato.rftl!IJ 6000F, tl<aolé 3500F ltlOl.CIUl""'lsous 
..... met. GUYOT. Ti. : 778.26.93 hturte bwtlU • domicit: 
751.58.69. 

VB/09 - Vends K7 Sl•""'""· état neuf. 250 f pou1 VCS Al.ln. 
OIMlr OEVERNAY, 36, rue J.·B.·Monntl. 69830 Cysoing. 
T61.: 1201 84.57.98 ll>'i• 18 h. 

V9/09 - Vends K7 - Basic pogr1m1111ng 100 F à 150 F 
(walo.1 ICll!lle 350fl Y.-. WAU.Qlj, 481, NI flmri. 
Ctoni. 94650 ~Ti.: 11) 88UU2. 

VI0/09 - Vends VCS At"' 800 F + K1 Phoenilc 250 f , Nigtc 
01iver 100 F, Ooniay Kong 200 F, les A.,.n1U1ie<s de l'Alcllt 
Peiœie 250 F. lce Hoctey 200 F (K7 combat IM4t 11 console), 
S'tdronlf à ROltlTA David, 8, rue de C.ytlll. 12430 SalllU­
mi-

V11/09 - Vends )tU lletlto!llQUe CaSIO Bol d'or moto , 180 F. 
G. QIEVAUER. 65. tut ~. 63100 a.n-t.ftmlnd. 
Tt!. : 173191.12.15. 

V12/09 - V"1<1$ consolt Maoal r•>••mbre 82 + 6 K7 . Gol1. 
Star Stitl<e. Tenn~. Sub Hunt, Boxing, S.ccer, le 1001 partait !Ill. 
peu seM, pli< demendl 2 300 F M. FAUCHE Jten-Cltudt. 
T61.: 782.44.88 1prh 19 h. 

V13/09 - Alfort : Vl!lds cause double emploo, K7 VCS Alan 
Corrilal (80 FI M sea ba:lle (90 FI. Soocund 190 FI. Yfl's R!­
·~ 050 FI, !A>MS-• R•-..vle. ~d'­
ler le let 350 f F.- JOYL 2. llH du htit-eolt. 37300 
Joui-lù.Tows. Ti. : 147) 27.20.10 ... 1030. 

V14/09 - Vends K7 Alall, !magic, AclM~on ; Valley. E.T .• Al· 
~nns. Asteroids. llst1 Bio~. Pat man, Comb~. Mrs .. Pa<: MM 
BEllAJCHE G~I ... 82. bo<HYlnl RtbtUu. 13008 Mll'Mik 
T6L; 191179.16.11. 

V15/09 - Vtnds vtS A1a11. die 82 + K1 Combol 800 F 
Ve.1dsK7 Y•'s ~ 200 F. K7Slallnastei 250 F. + K1 Stor 
F.oders2ll0 F. -() Mao.ision~50 f + SltoOOng 
Stor 50 F Vends Jiii S«I0161at de maldle 200 F, YVln GUYOT. 
4, rvo Hippolytt-Mh, 38000 Gt- Ti. : 178) 47.82.1& 

V16/09 - Vends Con$Ole t>uri VCS + 2 P••es de commande 
+ 1 commande à cflVief + 5 K7 : Poe Man. King Kong. Combat, 
Star Raider. Cctniv1I IC8SI. êlat neuf. Valeur 2 000 F, Ye'1du 
1500 F. MARTIN leu1ent. TIL: !161 56.73.99, bturel,... 
pa. 

V17/09. - - Ml!tel ~ - sous garamo ...w 
1300 F ai '*' de 1900 F + 10 K7 dort Oonby 1rol9 300 F. 
0o'1MS .. Ongoc\s 250 F. si; 200 F. Term 200 F. Fooc 200 F. 
Stat Stn~e 200 F, Autorlcing 200 F. Tennis 200f. M. MATIR 
4, rvt Gun ... Flaulrort.46106 Oriiona. T6L : (38183.34.28. 

V18/09 - Vends K7 Atari bon Élal. l>'I Séa 881111 100 F Chôm· 
pmsbip Sccoer 100 F. Bteal.001 100 F. BUC o..id. Bot 02, 
HLM tom Vlollo, 48100 Ml<YljolL Ti. : 32.19.27 oprès 
17h. 

V19/09 - Vend$YCS-800F et 11 r:7Nwr200F.~ 
70 F, Stlpermen 70 F. M<enture 70 F. 8.,it PI09f""""9 70 F, 
Stat Raide1s 280 F. SIYocd 0""' 2 70 F. Pac Man 250 F, Mis>'<e 
Command 200 F, Drlendt1 23-0 F. les A1•en11Jrie11 de !'Aiche 
Pénlue 280 F Commande à touches 80 F. T61. : 122144.41.06 
• •• 18 h. 

V20/09 - Vends K7 pou! vcs Alan Spac:e 1nvaders 170 F. 
Vol!eyl>al 230F lou les 2. 380 FI. TllW'ls !AaMoonl 200f. 
Basic-~ + -. 250 F. s~ U4ElUllll.""' 
rutf~D8000~Mlziir-. Ti. : 124157.58.72. 

V21/09 - Vend$ K7 Yicleopat Phdips"° 30, lh If, ris ben 
élst. ""ndues 85 F l'un eu r11u de 130 F M. Frençoà LERO. 
OUAIS, 1 Le Pt1it Mtsnil >,~on, 14400 Gu6rO<i por 8tyoux. 
m : !31192.13.21. 

V22/09 - Vends cause double e""101 Vrd!opac c 52 11 7 K7 
"° 5. 11. 14, 18, 22. 34, 35 Tlis bon itll 1 000 F 
Ti.: 9ll7l.82. 

V23/09 - Vends k7 Ata1i lVCS) Smma~er 250 F, Ben11t 
190 F, « FrOQ!ltt 260 F Eventuef.'tmenl pr« 1 d6bat118. X.YÎlr 
GALICE. 1. porc dt Diant. 78360 Jouy .. n.Jo111. 
Ti. : 968.30.18. oprh 17 h. 

V24/09 - ..... 2 300 F domo 1 VIC 20, 1 fN!ijll!o. 4 U 
l\!Ull, 1 !O'/Ul + """· COS$4111$, ~. irlSlnJCljOO Ba..:. 
documen111ion oldinaleur + démodulat• + traosfo. ALWE 
fr1ncla. 10, rue du Capitalno-ftrrwtd. 3310011Gn1ûux-.... 
tidl. m : tseJ 92.28.93. 

V25/09 - Vends jeu Vtéeopac Rediole Jél 25 + 9 K7 dom le 
0 38 6ncort $OUI garantie. le 1001 pout 2 000 f . ,..... 0GUE. 
24, pflol dt rH6ttl*Vllll.19390 T'hMmy. T61.: 83.01.1& 

V28/09 - Vond> Mmile ,,,,_ !8"rdtil 100 F. Spaœ aletl 
""""11. 100f. - MC K1 c.-bnquos 200F. K7 
e.ia.11e N,.. 100 F. K7 Atari s-11 OtASt .. 1. 8eaeit. ia u : 
200 f. S<ar M1ster 220 F. Joon 1.US(m, 48, ... de &t ... r. 
ntbl. le Pr..-1 At 13012 - · Ti. : (91) 49.ot.10. 

V27 /09 - l!r11trt 1 Ca.>e double emploi. Vends oldrnaœur de 
1eu> Ph!Hps V'ideopac C 52 + If K7 1 620 F, v1llllf au 1.12.81. : 
2 220 f . Con\plwrt : 8a!aille $pllillt. C<Mte 1U10'110bile. eow. 
lx7js. ilMlilt dl dln. Ti. : 167.'7.80 i -

VZl/09 - Vtnd$ ZX 81 'l"'l pai""" Encott glf1nti 8 mois 
Vencl!MC11enslo. lù 111é etorvegll!IM °"" d"enipoi210 P. 
PnxirttMessent, ni. : nu1.14 ..,,h11h30. 

V29/09 - Venas 0tllmateur ZX 81 ,,.. 11wi.ion1wu1 1!181luel 
d'awen1r,..11t Beô< "' li"'e d'appren1iu~1. Jeu<350 F. Vends 
aussi concole de jewc fTMC S009 avte K7 SJ>ort, Submen. C.r 
Ra<:e, Motocyclette 400 F. Urgert. OIMw : 167.84.18. 

V30/09 - Utgt111 I Vends jaJ ~MC noôcl$ el pl8$ 
Eui....C. J121 cM.sohol81 1r<111ltlMllM111 Slvilfl-11 
Tt eux corbtl,ot ......... peu ceb41. Tm peu ,..,; : 100 F. 
Pow le SMll - 150 F. M. MEUNER. Ti. : 181.19.91. 

V31 /ot - Vends VCS Alarf déc. 82 ""'' gwantJe eXL âat BOO f 
+ K1 Pac Man, V1ng11a1d, 8eaerlr, 200 F pib !I Cirtus. Spaœ 
lrwadel!, Nigl'n Offle• et Video pinbell. 100 F pièce ou éc/lange 
conrte K7 pou1lX81. NEMBI Philippt, Bt C, -dl PlndJo. 
13500 Mtrti9*- Hl: 80.63.87. 

VJl/09 - Vtnds W""°""'" + 3 K7. la roc.c 350 F. 89Jik + 
06'SpOll 300, OIQlll de >Oi;\ds < dwQI-> MaHtrarr 350 F 
K7 Slotn11Sllf d'ktMslon 300 F. Tous en!""' sont neufJ. ,_. 
toua rtn~ M. VIVOLO. Ti. : (161 3133.31. 

V33/09 - Vends M~10Y0sion + 6 Kl. Pu!s!Md 4, Bowling, 
8a1ai!e navete. Bl~r: C.S!O·b1iqu6s. S""8• c•ssHtiqoé" + jeu 
él!Mrnlqu11 avte nooce et piles, DonUy Kong. Epoch MMI. 
Snoopy, TMtnlo, Pont d., Tonues. le pri• à panl1 de 900 F M. 
wœAN. 92200 ~-- TM. : 746.11.21, ... 
17 h. 

Y34/ot - Je - 18011 Matlef kt- MC 8 K1 dort 
M-. Ma • Tron. Tenni$. Footbll. Spa<:e - · Slb 
Hum. Sr.1 Stri\t, F1og Bog, Roulette. N'hffitaz p., i me 18~ 
ner poLJ tou• 1enseigMmeru sui le \'lme de m1 C0<1Sole et .., 
K7. Ul : 344.&2.38. 

V35/ot - Vonds Kl kari pour vcs Il 2 600 : Pac Man 165 F. 
Star Rliders 165 F. Olhelo 70 F. Super 8r~ 140 F. Spaœ 
1IMtders 140F. Vengu;rd 165 F. T0t.c 6c1lor9 pmsible. Vsxls 
M1> CCl'4oll VCS ,... """1às pour 800F. Frw:Jo !Plrill. 
T61.: 527.34.01. 

"'8/09 - VendJ K7 pour TAS BO 16 K N.v. OollX : Elimina(OI, 
Bat&ile de cha11 Asy~m (3 OIMI. 8111ile navtle. St~lar eSCO<t. 
Tower of Ollendo1. J •• f. PRADAL. T6L : Sll33.83 l por1lt dt 
19 h. 

V37/0t - Vand$ ll pru Mlll!em Sub ""'- pnx 150 F. Neo.11~. 
~ LUTT. -~113UOleY.-U.. 
Ti. : !Ml 21.10.20. 

V31/09 - Vend• Ol<fnateur VCS Aun lla neuf + 5 r.7 l!I 2 
pairts dt commandes + traosfo "' ca•er de rangement de 8 K7, 
le trlrl iYIC chaque errballage lmtme pou1 les Kll. Prix 1 300 F 
c. COLAS. 18, •••••• v ..... ,.. 82. 08300 Nice. 
T61. : 2&42.43. 

V311/ot - Vends ou ér:hange K7 ken 5'*' 1-. conrre 
Asteroods 250 F. Act.oisicn : Bamsl~ conrrt ICb<l tris ou 
Prl!el : 350 F ~ d!;ûaN1l1Wl tl'llllè dans le 93 « 95 
M. TIIEIAUO P11011. 64, rvo d'Mtoar. "3IO -
T61. : 121.3J.20 'l"it 18 h. 

V40/09 - Vends TI 99/4A l!llil. 82 · Iris ben llad + clble K7 
+ modifie lùsic 6!0<1du + modu~ min1"111moila "' maooel 
assembleur + joysticls + 30 progremmee '"' K7 à 3 BOO F. 
T61. : (1) 388.10.57, le WNll-tnd. 

V41/09 - Vends K7 Mat1Bf i prix irt6r0$lllU (eitlt 120 11 
220 FI : s....y and the ~ Adentis. Stiing. 8oa erc. Cllfio. 
1""'" Ol/XIN, 4. "" _...... 71110 le V.._ 
Ti. : !151.62.05. 

V42/09 - Vends cor'6Cle Mattel lnt••"llOl1 jomais SIM CMI 
double empoi. avec 9 K7 dont Mi""'11igeon Il lion 1. prix à 
débattfe. BlANC Joon.huL '4, tYll1UO "'*"' 13370 Mont­
ltrmol. Tii. : 330.84.81 opràa 17 h 30, 

V43/ot - Vtndl Vrdeopac Phllips modêle 1 000 ~ 1 K1, prix 
1 200 F. M. 80NNAUOAT. S2. rut del ....,.,.. tJ300 JA. 
W.... Ti. : 133.9$.61. 



V44/09 - Vend$ VCS ~ Oe!ondo<, Spoce - · ÎIO• 
t>S, Dodg<'em. Indy 500. flogge<, 3 Pl"'S de rr- vans­
foor,âif, risboou V'-+ 3500F. -1950F ~ 
V&ids GWI Moetey Oonald 200F. Mdl'I Mo.se 80F. kt 
Altatl 150 Fet-~$10UtN .. M52850F Bonu 
Ti. : 829.79.81 iprh 18h 30. 

VUi/09 - Veods - l'IJ• w!éo Moatl 1*1$ 1 K7 ICha!Sell 
de IWil. Sl1< SUiia, fOOlball. Boxe, Tripi6 Ac!IOll, S.a Blltlt, S.b 
Hurtl le tQJt ttès peu ""'· exœn.,.. état utils4 p11 des 1du~ ... 
Vll.eur 00\I 3 350f, ""ndv 2 500 F. DWAL Mlrcol, 7, r11t 
Lou;.eNrlot, 78200 Montfl-l>.Jollo. T41.: 843.01.A&. 

V48/09 - veoos 8 mini J'UX OoW'( Kong. Fire. T11tl6, bôdgt. 
Panic MOOote<. Epoellman, Peau de Baoant 100 F plkt + M­
trocommand! 250 F + Boxing 120F + ordln1111JrEX 150300 F 
+ liwader. Prix bas. S'1droaer à M. Rotleo P .. .AIRE. 29, Nt 
Cllmbottl. 93400 St·Olltn. T61.: 60f.41.71 1prb 11 h. 

V47/09 - Vends 2 Kl de J'U• CBS Colecov111on. ScMumpts 
200f El Zoxxon 200 F. M. TOMENTE ft1~1. Lu Mtytmb11, 
1'«11 ....... Etoilt, 13380 lloqUtv1it1. T41. : 142104.04.96. 

V48/09 - Vends walkman sony WA 33 lea-e1Vegi~1tur radio 
AM fM tr10110 &éréo. COMPl!iblt b!tlde mât~. oomjlt1Jr 3 ch..11res. 
"1tenne + ta$lU• MOR4 + enceime + nwlo + Bandoul~re 
~hêcé 9.2 83 Prix 1 500 F i cUbanlO couso och. Alirl 5 200 
~le unique en France HL : 829.79.88 i 20 h. 

V411/09 - Vends ordinatN! de reux VCS Aleri 555 F Tfis bon 
dlal lrMé l'.OC 2 pans de manettes et 2 K7 . Comba et Street 
R- + U>nSlol. Vends"""' pcllll 160 F. Kl Stw Rtodera. Indy 
500. Aotero!ds. Pè!al 1160 F rune) O. ROUSSEi.ET, 30. rut du 
POIÎI 1'«11. 91800 Epiney....,•54nltt. TfL : !>'7.09.14. 

Yl0/09 - A. - Vidéopae J« 26 acll«é en cUcetnbre 82 
Le jeu+ 8 Kl IG~ons et Voraces. SMt!littAl!act. l + ,,. 1, 
4. 11, 18. 20. 22. 11 l<U to l*fM u . Valeur 2 000 f Céd6 
1200 F. Ti. : 13) 480.83.17 1pth 11 h. Mlrci. 

V51/09 - Vends 1iA>e< ~ 4 jowws Biiy SlnQy w 
Spir!y pnx 2 000 F. THIERRY. T41. : 628.79.H. 

V52/ rl9 - Vends vtS A1ao sous garlli• + 2 P"f'S dt l"f'dlt$ 
+ 2 loyltict$ + 6 K7 ltdi$$itccnwneod. Spoœ lnvld!rs. c.rTt>a. 
l'lloerix. Indy 500. Encbol I"" réel 3 300 F. C~ 1 900 f . 
COUET Fr4d4rio. 9. M _, ""'°"· 92120 """'1outt. 
Ti.: 656,18.98. 

VSJ/09 - Vends console Matt~ ll'lellivision + 8 KI 7 lllteflivl­
sionAu!o R""'ll. Las Vegas. R-e. lllQl'il Sl>liar. r..., Oeadly. 
Oise> Asuomasl>. Star Strite. Sut> Hunt 1 l1 Alllnc>s. M. BA.· 
ZOGE. 43, .,.. Coutaneeou. 35300 Rtmto. T41.: 51.31.31. 

VM/09 - Vends VCS Atari + 2 paires de m!tlett!$ + 6 K7 
oombl!. />ir Sea Battle, Vanguard. Space lnvaders. St.tt RtiOf<t. 
Plloeni>. '"'1du 2 000 F + "" des P6fat1Wtes gratu.L P11rlclc 
MALLARD, 10, M Jttn dt Touron. 69002 Lyon. Urgl<IL 
T41. : m &12.41.10. 

V&S/09 - Vends Vidéol'6ç C 52 noverrbre 1982. pariai élet + 
12 K7 Pa<: M!tl. Outl, Setellhe Mack. Comba111n11 de la l1btn6. 
Singeries. Peter 1ête de pioche n• 1 (3 Jeuxl. 10. 22. 26. 21. 36 
(2 jeuxl. 1 800 F. VOISIN fronclc. 1'1. : 600.81.74. 

V&f/09 - Vends Mettol tmellivisioo a...c 8 K1 de jeu d4cemb1e 
82. valeur 2 000 f. BAILLON Brict, 33, rttnut Henri Bor· 
....... 93140 londy. T'L : 148.68.69 1prt1 11 h. 

V67 /09 - Vends Ma:!~ + 3 ..... de garamie + 6 Kl 1 800 f 
ou 3 KI 1 500F. Ti. : l93l 98.1U31prb 17h30 (Hic:o~ 

V511/09 - Veodl ~ 611CltOnoQut S.A$0f'f OlelS Cha~ 
lénger 8 ayll1l peu SOM Pris 1000 f T6L: 124) 40.13.IO. 

VrA/09 - - . " ..... IChl< .. mes 1 Kl 1 .. 9. 10. 12, 18. 
20, J0, 36li8S fetlaK739i llOF ll'oO.IScàdemaconsctt 
â 1 f !Vldéopac PlilillsCS2. uoeuf. _.3 motSdegnrC>t. 
~ A.rmud MOllENO. 60,.,.. dt la Noltt. 92140 a.-i. 
Ti. : 842.14.91. 

V80/09 - Vtnds K1 lody 500 ............... sj)écil1e 180 F 
TBE. MONGW.A.2 ...... as: A. r4- Vowon. .,.. dt 
V-.t.1BOOO~H. 

V81/09 - Vends.AC>nVCS 2600n:elld M + 4 K) ll'lttlll. 
Mrt; Pac Mao. T....,., Space lnYIC!OrSl la 1DIA trMIOO 1400 F. 
BONNE1 Harold. pote i Biiions, midtnco °""91 d N 3289, 
34COO .......... T41. : 187116.36.68. 

VS2/09 - Urgenl 1 Vends lnt~ IM11t~l + 6 KI ldcnl 
Star Striu. 8as>.11. 8111111• de ch ... Chasseur de nu4. e1el Valeur 
3 400 F. cédé 2 100 F. E1a1 impeocablt Tn : 85U4.32 (dtN 
la~ dt Lyon. Merci). 

VCl3/09 - V""b VCS Alan excel~nt Mal 9ar1n1• 6 mois + 8 
K7 : Pec M,., Oefendtt. Indy 500. Star R .. .dett. Volley 8111. 
Combat, Space 1nvaders. Cire>Js + Clmeur Valeur 3 700 f .. 
vendu 2 600 Fou Kl séparément. T61.: (71153.11.53, t P6rtir 
dt 1811. 

V84/09 - Vends console Matte! lmellM..., el 10 Kl : 8etatt 
Navt<. Course vonures, Sij, RevM•, Utopie, Golf. eie. L• lOIA 
3000 f. s·- t M. MEYER. 4, 1861 des Mttguoritto. 
93120 La eour- m.: 838.40.20 ••• htum dt burNu. 
Domicilt: 83e.19.99. 

V65/09 - v.tids PQll VCS kan K7 Su ... Raœr 100 F et Mm 
Cton 100 F lbon Ul. DWIO Doniel. 21. - dt la farit. 
33170 Cantjan. Hl: (56131.02.99. 

V66/09 - Vends ause double e<njlloi Vidfopa:: Plulps + 13 
U . latoo.t en parlait état de marclle poorurie <aia.<de 2 700f 
Vends l"' prn eaœp0omel d• 1 300 f SC!ft.OTIKE Richord, 
13, rut dt Gault. 68490 Otm.lhoinl. 

Vll/09 - Vends VCS A!ari ianvH 83 8\'0C garantie, ~~ssile 
Commalld, Hall\Ced House. Combat. S!a< RaideB ,.,... ses ma­
nenes Valeur actuer.e SUP 3 000 F "'ndu 2 000 f GAYRAL 
A.leundte, 26, rut .Alôe. 75014 Paris. T61. : 327. 71.05 opr1a 
1911. 

V68/09 - Vends K7 pour jeu vidéo Ma.'tel + 1 K1 Matte! : 
Boxe. Stl, footl>all, élc. Pnx : 150 F pièce + 3 ncuveautls lmaçie 
IAl~ntlS. Microsurgeoo. The SfflA'( and 1he bcaS! + Pitfall) 11<1> 
~. 250 f . LA.BRO J.-l'itfro, 23, ovenue d'Orgemont. 92700 
Colombto. Hl : 786. 79.BS. 

V69/09 - Vends 6 Kl Alan Street Racer 150 f. S!oc Race• 
100 F.1>.rtlrN 100 F. Yars Revenge 180 F,Activision Star Mastei 
280 F el ~ Shard Allaci< 200 F ou échange coniie Phoenix. 
Pltlall. Atlantis. pou1 échange sera1S près à rajouttJ. THOLLOIS 
Eric. 161. : 082.72.78 Ol'l'Îl 18h. 

' V70/09 - Vends mieto 0<dina:eur l'Oéo genie E3003 16 K 
Aehlt 12/81. Elat oeu1. Vendu avec nombreux pr~1ammes (+ 
de SOI el !Nies. Modêle •.OC ""' el rrinuse>Jles + letteur K7 
lncoipo1I l 'ensemble vendU 3000F !valeur + de 6000 F) 
PUC110N Claude. T41. : 189160.01.26 i Mullouse. 

V71 /09 - Vends vcs Alan TllE. lél'lier 83. garame 5 moJS, 3 
K7 Spoœ Mdel$. Phoenix. SUp!r Breol.wt. paijfj'~ """"'· "*'"'811e 2 200 F. wodu 1 SOOF CAVE~ 37,rut 
flllt61 dl ColAtnges. 33280 La TestL Ti. : 156) 13.82.47. 

V72/09 - Vends ~opac C 52 f'lill>o ""° 17 K7. rf' 1, 2. 4. 
6. 9. 11. 12. 15. 16, 20. 22. 24. 27. 30. 32. 34.:38. E.Ulne<A 
V ... a 100 F, vtndo 2 000 f T41.: 185.68.08. 

V13/09 - V1nds M.nd ~ + 1 KI. l\dal Miaou· 
- Ulop.1. loct'n'dlast, Nig!1I Slak. Soa.il. l'clœr·Bllclpct. 
Too.tes K7 rvec l'lllices et t>c>m d'oogiœs. ~ êla. 2.500F 
T61. : 186.80.'2. ,__.St.folt..0. 

V74/ r1J - Vtnds K7 Alan. pa<ta; éla Sieai eu:. Nigll OrNet 
90 f e1 Vdtopo~ 120 f (possibt.ê d'eOl'OI grat111l. M. PAA· 
PALEIX Pauick, 12. rut Uon Jouhoux. 75010 PariL 
T41.: 239.06.33. 

V75/09 - Verds 4 K7. Alao VCS. Corr.bat. Gel. Oullow 80 f. 
pièce el Star YOyager 190 F, V1GtlAP1ANO Gihs, 325, '""""" 
dt MwtgUH. 13008 Mtr..,;lle. Tél.: (91) 71.98.98. 

V78/09 - Vend• JetJ lleelrooique Aladin iris peu se<vi, état neuf, 
complet 160 F. Mmt 80URRIA.W. 16. rué Jeeo Ray. 17900 
Nilrt. 

V17 /09 - Vends Vidéopac c 52 Phlips, état ne11f. sous ga1an· 
lit ; 800 f. K7 n• 1, 2. 6, 7. 9. 22. 23. 25. 38 : 100 F piéee. 
Tél. : 181 076,48.05, aprb 18 h. 

V78/09 - Vends coosole Mactel nov. 83 + 4 Kl ITerws. Ski, 
F1cg, Oemon attacll. lt IOIA sous gararaie : 2 000 f. M. GUER· 
NEZ. R6sldtnct du Por<. 91330 Yerrn. Til : {8) 949.32.09. 

V79/09 - Vends VCS Alari 2 600 + 9 Kl tPae Man. Phoenix. 
Orlender, Spaœ lnvadl'ls. M1S!ile ComrnMd. Eehec . ..I. Exœlltnt 
état 2000F TA80RfjJ..l., Tn: 350.15.01. 

V80/09 - Vends KI Mano! · ROUiette 50 F. Sij, frog Scg, As· 
iraimash 170 F." Ooolœy l:ong 250 f ICBS pclllr Man~) 8nrno 
KUBLER. 8, plece d• Romains, &noo S1mbourg. T6L: (88) 
28.32.40. 

V81/rl9 - Jeux pour VCS Attfl. K1 · AclivisO>l5:annaster220 FI. 
.Abri {Soc:en 90 FI. NetwWI: ISacœr. Space attact. B!lllle 1ri. 
180 f polœ) KI ne1,...uetlll'Aes en aii.183. Til : 111 594.61.87 
•k20h. 

Vl2/09 - Vmlsievicrislauxliq\Odesllliel<Msr:lo + Uùœ 
8nqoes. Blitz. 8alale rurale. flwer, le w 500 F. ris bon état 
M. Eric 80UAM>. 20, rw dt -. 93330 llolily­
,..-.,.. T61. : 381.30.82. 

VIJ/09 - Vends """" oromteur fX 7rtl P c.,;, + lflllllÎ' 
manie FP 10 + irterfaœ c...a FA 2 + KI de jeux + biblio­
tlliqoedt propnl!'OC.... + maooe!d'~ Le1"" l 200f. 
Tri• bonne .e ... Ecrire COT ~. 3 •étidl<let .... 
PW!s, 349eO Cleplero. Urgem. 

V84/09 - Vends pour Alan ou Cdec:o 2 qud'sllot SpedmlSIOll 
Iris pou ,...,; 140 F p<èce ou é~ contre KI Allantis. ~t11 .. 
..on pour M~el ou Zoxxon. Qwnic i!1"'1Qer pour CSS Coleco. 
Vends Kl V•f'!9"a<d 250 F. T41. : 079.04.36. Evry. 

V86/09 - lncrov•b~ . ""nds vcs Atari i!l'ec 14 K7 pouvant êlre 
~ndues l pan : S~ lnv. 150 f , Starm<Sle< 230 f, Trîctshol 
175 F, Grand prix 200 F. Sl:iing 150 F. O.fender 200 F, Sup. 
Bréokoul 150 F. M1ss1~ co""""nd 150 F, Ci<M 100 F. Basic+ 
cltner 176 F etc Pour tous rens91iinement1 T41.: 300.36.83 
1prt119h. 

V88/09 - Vends conso~ CSS ColocO'lision emièremem neuve 
+ 2 K7, llollkey toog. Zoxxon. le tQJt sacrifié à 2 000 F. PEL· 
TIER Franck. 21.1 .. nut laetlla\Jnt, 69003 Lyon. 

Vl7/09 - \lenk JIU •.W. Pl1oips N 60 - 6crto de t..,_. 
-" plis 11 KI ,,. 1, 4. 6. Il, 16, 18. 22. 24, 25. 34. 
38,ir;. booQ.act..êeo"""82. - 1 lOOF Vattvrréde 
23SOF BAS1lE ~. 11, M Pettut - · UOOO 
St~ T41. : 1171 38.el.11. 

Vl8/ r1J - V.nds Alllnbs «magocJ pour lllel•1toon pnx 290 F 
- (111. pour IOOS -~n.,nen11 w.nt. Ti.: 111 
683.12.93. 

V89/09 - Vends 'llC 20 lcCI 82) + ON K7 + 3 Ivres 
1 200 f Ol.lsw d'exie ..... 6 CIWtOUChes IVIC 1 0201 700 F 
Supempande< 300 F PGMER AIO 200 F, 16 K 600 F + NBX 
prOGfammes Eric MERCIEll. 5. rut dt• llrblettu. 71200 
Mtntt .. la.Jolio. T6L : (31477.46.73. 

V90/09 - V"'ds lnltUMllOI\ + 10 K7 dont Oon<ey Kong, nluf 
loctdl<e 831, Utop<a petr seivi l1'11n 83). lock'n'chase oeuf (sep-
1emllte 831 e<ç, + 21N1,. le10U1 on llis bon êt81. valitUr 5 100 F. 
Secrffié 3 000 F. Christophe LEOOVX, 9, pilet dt1 Aoug11 
GorgH, 91640 Menotey. T41.: 499.73. 18. 

V91/09 - Passionné do ieLOt d'a,.mures. ruatlgie. war· 
games,wmds ou éch1nge pr09<anvnes pour Appla 11. Aehit.t ~· 
lemem programmes Foire offre i M. LEVY La'"'"'· 41. court 
Mtrigny. 9'300 Vlncen-. T6L: 328.26.11. 

V92/09 - Vends vcs Allll, die. 82. + s Kl IP1ç Men. Aslf. 
rolds, Combll, Spoee lnvade1s. Hau!Ud Housel pour 1 800 f , 
J..tol. JACQUET. a ....... du MorKllll Juin. 17400 .._. 
Tél. : 430,11.06. 

V93/09 - Vends ATOM (12/82112 (0 MEV + BBC ex! IHGR 
1280x 1024 NBI + elClw + O!hello + ifWldels +elles$ 
+3mes+50progs Aetlll44380 F.-2700F A 
~. M. LCMU. 3µ1, rue dt Plril. 12110 aic:hy. 

V94/09 - Vends - Uand + 11 Kl '"'"'~ klocl>ll, 
Boxe, ALtos. Ufo!lu, Sly, Golf. sw tMt. C-0, Ptlll. A:!Mûs, 
le to'..t 3000F A dli>llJt ~OT Y. 91400 Oney. 
T6L : Olo.23.961pth 17 h30. 

V95/09 - Con!de MlttOI r« 20 K7 dctlt 8"•gtrl""4. !tUf 
Ille Seaot, T1t1n, OeM'f 0..... T-. LAXt'o'ellase, °"""" et 
D<agcns cc. Prilt : 3 000 F. Didier BlllNL 59, M du Bour· 
nord. 92700 Colornbtl. T6L : 714.39.31. 

V96/09 - Vends Macel CO<'dde Mil 83 sous 91<1nt1t + 1 K7 
val"" mtato 3 238 F .,. t.aure. - 2 600 F CWAHI. 28. 
rue Montcalm. 76018 Pwla. T6L: IOl..11.04. 

V97/09 - Vends vcs A11r1 .. Slll RIOdett. Delende1, A$1rdds. 
Pac Men. Space lnvadett. Mlw~ Convnand. Pingb1M, Corrbll. 
Oodg'em, \/ideo Circus 2 000 F Valeur + 4 000 F. DEVEZA, 
10 . .,.. dit llrgeronntttn, 32000 Auch. 

V98/09 - Vends VCS Alan excellent filai. ge<ande jusqu'en fin 
jaoVler 1984. Prix ' 800 F. et wnds eussi Kl O!mon Mact neuve 
230 F. Siar Roider nMt mais ,.ns bol\e 200 F el Cem~de 
neuve 235F. f<l jeux + les Kl 1365 F. M. PEREZ. 07000 Prlvu. 
Tél. : 1151 84.01.6'. 

V99/09 - Vends VCS Al&1I comple1 14 mantn41 + K7 combat 
+ 1ransfo + consoltl 1 OOOf, j1noit1 83 sou• gara~ K7 
Vonguard 250 F. Jeu LCO Ltnsev c ntvette !Plt•~t> (V!lir Tilt 
rf' 6,p, 651 100F PNlippa GUYA.RO. 18. 1Y1nuo dttSal>lont • 
91300 Grigny. T41.: (1) 909.60.18 eprb 20 h. 

V100/02 - Vends console MS<lel - 16 (1 TBE + modu~ 
CoopJler adapla!OI. V11t:ur1ot• : 10 000 F Vends le IOl.t 4 500 F 
NA.REZO A.lexix. 30, "''""' dt la ft6tlstenee. 93100 Mon­
trù. T'L : 858.80.82. 

~~1~~1p,;:.~2 .. ; &~ 
lotll) 2 • Védéopae Phiips + 8 Kl (4, 12. 16, 24. 25. 29. 

~1.r~.t.-::.:::~~~=;.~f(,j 
91.14.18 ... 11 h. 

V102/09 - (kgerl. Ve<lds VCS /oUtl + Ccn'l>ll 1000 F, K7 
S.... Racer 120F, Vldto 0... ISOF. - 250 f, Spaca 
lnv;idets. he Miii. 220F 1'1t1t, Sm! R~ -dr'* 300 F 
Bl!ISAC PNlip, - dt le Ctlwotto. 21290 llonzh. 
T'1. : 51.U.03 tpth 17 h. 

V103/09 - V<nds console Mllttl + 4 K7 ISl1< Strila. St>ace 
Nmad•. N'rghl sua.. Poler & 81oc< Joctl valeur neuf 3 000 f. 
V1!1du: 1400 F M. llilN. T6L: 496.72.40 i pertiio dt 1911. 

V1!>'/r1J - Vends K7 H.>11 bon k Goll, Surroood, Ni Sta 
Battit. N~ or .... 100 F chacune St...,_ MARI. bt 3U7, 
no. 42. rut dt Il Slotolloe. 08200Nlce. T6L: 193171 .12.40 
...... 19h30. 

V105/09 - Vends console MMt~ soul g.,.el'llit lnovent<e 1982) 
+ 3 K7 S1Jr Stnu. Alrrv:ir Betti• Il BeaUty 8<1d ll'rll St•~ + la 
K7 Snaru 9ra1111e. valeur de l'ensomble 2 800 F, ""ndu 1 950 F 
Urgepl. Dlmander MAHUEL. T6L : (78) 62.23.49. 

V106/09 - Vends en uàs bon icai ~kay Kong double écran. 
Galaxy Il • 150 F cllaclrn + Ele<1ronlt OeteclMI e1 "" vidéo en 
noir <1 bl,lnc 16 jev~ 200 F cllocun. ZIMIUE TllAH Jtt"'"1ul, 
12. rue Jules MuMntt, 1IOOO Vereellleo. T61. : 021.39.03 
•prit 19 h. 

V107/r1J - Vends œmole li.ml ll'ès bon U + 1l7 ITtMis. Bastl!I.""" l!at>qJ, Sea-· $\;, Space 8""tl ............ 
le uu . 2 800 f . Vlle\J 00\I 3 600 F 80UCllEll Eric, 1. rw 
Emio-l'thtiw. 311001-. T61.: 181140.11.M. 

V108/09 - VendsVCStadial IS/12/821w700f .,«9K1 
2 300 F ou KI SÎflarées OonlBy ICoo9 210 f . Aote<Oids 200 F. 
Orcus A:in, <Ml.,., Basket-bal, 100 F: Star Raiclers 240 F. Ot­
lt!xler 200 F. Raiders of me l.oot M 220 F. OIJMNO Diillt, 
134. rue Saint·Dtni1, oppt 184, 93100 Montreuil. 
T61.: 281.SS.53. 

V1rl9/r1J - Vend$ O«linateur îhofTl"'fl TO 7 + lectetK dt pro­
gr8"""8$ 1 K7 (•• OjlJOnl + liYre de jeux + K1 de jeux .Atonium. 
~ IOIA venru 4 500 f. Poss1b;~é d'acl>ete< par élfment. E111 du 
TO 1 unpeceoble. LEBAS Sylvefn. 8. tw Lo.i.f • .Joliot.Curle, 
95340 P-n. Hl: t3l 034.13, 10 Ol'l'h 19 h. 

V110/09 - Vends K7 .Alan Basic P109ramming lval""' : 340 FI 
+ paiie de commandes à clav.er !valeur : 280 F) le !OUI : 300 F 
+ 0<din11eur ZX 80 + eo<don mag[ré!o + lhe ZX P«l<el B~ . 
300 f , possi~IM eche1er le tout 400 F. OE MONTVALON Mit· 
thltu. 97, bd Stln!-Michel, 76006 Poril. T41. : 364.28.92. 

V111 /09 - Affaire 1 Si vous acllelez mon Vidéopae C 52 PNJc>s 
de 60t1F. je '"'" dor<1e 3 u ieux gratu.~es + 1 ;eu de pocha 
Mane! . BBlaille de Blinde$. le IOUI en três bon étai. Fai!es vite 1 
M. Philiwe LEGAUE, 30, M de Dunbrque. 76010 l'llrlL 
T41. : 818.97.69. 

V112/09 - Vends vcs .Atari + 3 paires mllAfllles + 14 K7 : 
Phoenoc. rie Ta<: Toe. Oe!erder. arcus .Atri. Beneit. A$1eroid1. 
Oulllw, Yaf1 Revenge, Spaœ iro'ad<J5. US8I 81a$11 (/ittivlsiotl), 
N~ °"*· PIC MIWI. Combat. Basic. Pdwtt 5 090 F, >tOdu 
2 500F Ti.: 171133.18.38. 

V113/09 - VendsVCSA:l!é enbonU + 10K1donl0.moo 
- et Sta: Raiders. étls meileuts jM Wléo niée 82, ...,, 
..- Ît!'RS d'AclMsaoo : Le"" pour 2 500 f . pix j '*"""· 
o...1dw PASCAL Ti.: Cl.tl.14. 

V114/09- Vends ...... KI pourVCS /.i.i enlle 150f 11 
250 F Vendsall'1i 1C1.1S S!ttfS de K7 poor Mac.I. n e 150 F 
et 200 f DAYAN ÎCIR. 3. rw dt -._ 7500I """ 
Ti. : 874.2:8.27. _... ... 11 h. 

V115/09 -Vtr.dsV<!~C52.en trisbonb l1983l sous 
~ + 6 Kl : eoors.s de Yoitures. les SMelies aaaqueni, 
Pac M ... etc. 1 000 Fi d!bat!re. M. Mite IOW1GllOT, 40, 
nre Hodle, 93420 VlfllÎllU. Ti.: 383.M.18. -. 

V111/09 - Veods console Jüri + 7 K7 IOeferder. Pac Man. 
St.,. Ra1de<s. Oemon Attaclc. Pilllll, Space lnvsders. Combotl : le 
tout 2 600 f. GRAS Cyrill Ti. : 912.11.11. 

V117 /rit - Verds Vrdéopac C 52 Pn1bpS. 11è$ bon filal (joyslicil 
a...c 10 K7 ln°1, 2. 4, 6. 9. 18, 22. 33, 34. 38), env, 1500F. 
Pnx à dibattre. Mite PEllEllW, Lo Monnt•re. 2. lllMI del 
Chlt1ignitf1. 92410 Vlh-d'Avrl'f. 161. : 111709.57.28. 

V1 18/09 - Vends console .Alan' + 1 K7 (Noll 821 900 f " 
K7 : Bene<!:. Paç Man. Gort Prix intkessant~ Eric CHANIOT, 
17, rue du Sthel, 76012 Pli'la. T6C. : 121.119.19 ... 20 h. 

V119/09 - Vends cause double emploi, coosole Manel u!sbon 
... + 35 rJ. valeur 3 000 f. vendu 1 500 f. M. uuoon 
Eric. Hl.M Ltt e,i.ntinet. &tt. : 3, .,.. Aleundrt.fllmine, 
64100 Pont_.,.._ T6L: !8) 381.02.47 dt 19 i 21 h. 

V120/09 - Vends ou écllange K7 A:ari: Centipèdt (250 FI, 
Y"s Rtve11ge 1200 FI. Berzed: 1200 FI. N'igi. D<Mr 1120 FI. 
Supe1 B1e1ko1A 1130 FI. Cir"" 1150 FI. Sky Driver 1130 FI. Brta· 
to'A ll20 Fl. Golf (120 FI. Combat 170F1. Eric PATliAUD, 70, 
rw ~ nlOO Stint-. Ti. : (14) 820.52.12. 
Merci. 

V121/09 - Veods Kl COSSl>lloqœs lsMs ettDll"ilOI et KI 
Sllo«lrlg Stœ pow ,_ Mic!O'rision JIEAllllERET 
-TM. : 142) 69.20.04. 

V122/09- Ver.dsKIP!ill)spour1M!clpacn"1·2-4-9-10.ll· 
1"20.22-2"2S.2U 80 F" n' 3\à 150 fou éclllnge corm 
ri" 32'36-27· 12 ou If' 39 C01le 2 KJ. OE8ARGE law1ftt. 30, 
rve ~ 12710 ~ ... Ti. : 121) 7&.A.82 
tpth1Bh. 

V123/09 - Vends 2 K7 pour fe 'ICS lllari : Breatoot à 75 F 11 
Nigll Driver i 10 f ou les deux pour 135 f. VOC1C Cyril. -
LouGtlho1-..Y.13540Puyriconl. Ti. : l4Zl92.16.H 
• perûr dt 19 h. R ....... _ ... 

V124/09 - Vend Equaü"'" vidéo &Jperex Gem 100 13 loisl. 
dans emballage d'origine, parfait él>I : 1800f. M. BOUSQUET, 
44, "" Poul-Courteeuh, 33000 -.., 

V125/ r1J - Vends K7 Matte!8atakdeOlm.190F. MAUl10 
Oeniel.12.-roVllten.13004Mlnolh. T61.: (11)08.19.72 
lptÎt 18h. 

V128/09 - Paiticuier vends YicUo ftipper de bar (Pinballl. bon 
élal • .., .. livre d'emret~n. schéma 41ectnque, morxiayeur é """ 
liplesc~oaisons: 1 OOOF, BAOSSAROJttn-l.lle. < LttOUllrt lit. 
P-.>-..,41130W...-.0....T6L: (54171.07.47 ,. 
; portw dt 17h. 
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V127 /09 - Venda K7 po<Jr Ala<I vÇS Be~erk 18-0 F. Bowling 
110 F. Space lnvadtrs 180 F. Ve"9'1ard 200 f. Hang'nan 80 F. 
Cm1pêde 110 F + lfu J 21 Oonkey Kong 2. 220 F + Mill>01 
Brox 230 F + Peel: Men 1 300 f OflllCLER P11rice. 42, ...­
nui dt 11 Blltt. 57200 Strf'OQlllminlL M«ci. 

V128/09 - Vends KI At111 ..... erO<d• 180F. ll"l1°'1>.r150F. 
S~IF•e...-dl""". 250F. Supeit,......:i IBOF. Cotrm 
50F. Pelts Soc<ol IN. 120F ou los ~e ecn:t! Pc'll. 
0ootrr lOl'9 IC80 ou achltt i "'°"' rie 250 f piœ. Me·o 
M. 8tAHCllN A. Ti. : H9.72.10 aprn 17 h lYwtlino•~ 

V129/09 - Vends consct• Marlll gar...,. ,_en J8fll'1" 1984. 
êla '"""°'"bit t<ec 6 K7 IStar Srn<•. Airto. ~ao.ig. Spcce Saar.. 
Sea Banle. l.t Faucon dt 1 E111ace). C'e~ U'!jtnt LAURIC LESAS, 
982, domt!ftl dt lt V'19nt, 59910 8ondu•. Ft..,..tion. 
8.P. 122, SHQVlltntwH'AscqCtdti. T61. : (20146.05.61 
tprft 18h. 

V130/09 - Ver<ls conaolt Maael + 3 K7. le tour peu sef'li 
Pnx 1 600 F Ver<ls ieux Game et Watch Pam:h111e 100 F et 
teux CaslO a~c çalculalnce bo>:e 200 F. FAUVET Xovier. 101. 
bd Mtrcttu, 92700 Colombff. f61. : 781.65-66, lt soif Vtrl 

19h. 

V131/09 - Vtndl VCS Alin ll'ec 14 ~7 ciO<'G Pr>oeJn. Sta<· 
,,,..,,., Cosme M. 81!!ltrl. M9~ C.Omma.id. Spaoe l"'~del>. 
Pat Man. y., Rt\'11191. blirg. !IC Va'M téf:'Je 4 200 f. 
- 2 !OOF ou- tes li à l',,..f tru! '20f et 2SOF 
Al SAlMASSL Ti. : (9313105.90, aprà 18 h. 

V132109 - .......,. ~PIC CS2 Phl1ps 8..'0 F (act.« 21/12/821 
+ KI~ 2. 18. 22. 29. 34. 37, lOOF °""e. J.-f. LE ROUX 
33, rut Pt .. Ktr. 22580 Plouma. UI.: (96l 22.41.4f. 

V133/09 - Vends 011c 1, 2 000 F + pose Périt<! ou adaptateur 
N/B + Ptngoric + i)logrammes. acheié le 11/04/83 c. GR~ 
GNON·DUMOULIN 4. rut Gtorg11 Vill1. 751 16 Paris. 
T'1. : S28.09.68. 

V134/09 - Vend K7 Alan vÇS i\<1"'500 et Parker. élet neuf, 
200 F tval!\Jr morenne 350 FI Poor les w es. T6L lt soir. 
Jton.luc DUMAUT 19, rut Stlnt·Dtnlo. 93110 ROlftf'IOU• 
BoiL T'1. : S28.09.68. 

V135/09 - Vtnds ""'IClie Mane! 800f. !1 S~ \50 f. foot· 
ball 150f. C4uf1t N/.O 100f, Bœ.e 150f. Coni>a de dlOIS 
150F, sarsuie 150F. Maie""' G.- 150f. r.-
150 F .Polir 150 f , loct'n O..~ 220 f. Oor)ors et 0.-'90"' 
250 f. Olas$t "" ~- 110 f Pt"1ippt MlQRSIO 70, 
rut Emllt-hltdiht , 93150 lt Blanc·Mtsnil. T6L: (1) 
867.0US. 

V136/09 - Vand$ console A1t11 VCS 6't<: 9 P donl Oioçpor 
c.ommand. Ptt·lat. Bert'°'· Otmon Atlack.. mi neut. prrx réel 
3 700 F. v~ 2000 F: pœs1boldl de n'acheter <!l'e I; console 
t<ec ~ K7 d'orlglllt 50 F DUCROT Pitm, coBigt Puttur, 
71000 Mkon. T61. : 186138.49.42. 

V137 /09 - Vands Old. Tl 99/4 A mocules de JOUX 1mp1. RS 
232. !Mt. panlei . .,., ~ne contrcl. dise .. sym. pa10ie. me""'"· 
eic .,., neul. ~s gerant~ (9 mo11I. valN : 25 000 F. ,.ndu · 
13 000 f M. DAHOUMANE. n1.: 607.62.54. 

V138/09 - Vends Vld6opac Plll'l>S C52 + 6 K7 (ri' 1, 10. 22. 
24,3•, 381auplusd!rintll!Wf1Ulll 700fl Possilii:éd'Wiarçe 
cor:re 2X Spea"'"' MC J>ll$O col Re~ la 6!'""1ce • 
- Foie ollre à lt[l.M(JI .i-Mtrit 198. Grtnl>l\ut, 
87500~ T'1. : 73.10.83.Urgtnt l 

V139/09 - Vtr'lds coosdt AIS! 1 000 f """ Jt7 CalTlllt lot 
de 10 K7. 1600F Avtri.rt. Pe!t's Soo:er. Slol Raœr. Nigtl 
0-. Space lnvacle11 Aste«>ids. Oeltl'ldtr. Pac Man. Pllo!il.x. 
erc GlllOCHE Chriatot>h• zs. bd d11t Gtspt. esooo Tttt>11. 
T'1.: (62193.07.71tp<it19 11. 

V140/09 - Venda console Monel + i X7 der' T1on 2. Suèhunr. 
Horu Rac1og. Bowling, Iron 1. Buk!\. Teo11i>. le 1our · 2 500 F 
à dèbaare Pet$ilol~6 dl vanre séparée. acheté en JOOV. 83 soos 
garenrle. LANGE Ftbflct. t•tnut Louit-Coppel, Lts Nlnu· 
phtrt, 74300 Thyti. H l. : (58198.43.58 apris 17 Il. 

v1• 1 /09 - Venda l'CS Aten + 2 X7 1 000 F valeur neuve 
1 600 F + Jiii' élea10l\'llUOI W.00. Spl4 S.cord. Pact l.IOOS:er 
(Pat Mani 300 F ou lt tO\A : COftS04 .. ...,, 1 200 F FOUIL.HAC 
lala'tllt 11, - dt lt Marjoltft, 13420 6'rMnOI. 
Ti. : (42) 'IOM.71 haurts dt rtptL 

V142/09 - Veods iN' F001~3 lan51t. La; Vegas. Altade Ra­
.... dt r......, poui 500 F ION Oominiqut 17, rut dt 1t 
Clootrit, 71240 Cht""'°"rcy. HL : (burtoll} (3} 958.14.14 
iq>ris20h. 

V143/09 - Vends Vic 20 IOl/82l + ~1""1i!ll + Asseml>leur 
+ Super Spate lnYode<S. etc) Bon êlar. embo'lage d'o<igine. 
>t ndu 4 000 F (valeur 4 700 FI laurtnt MOREST AIN 22, rut 
Chtmtlotltttt, 89330 Mtytltu. T41. : IBI 31. 75.0I. 

V144/09 - Venda V1d6opee Jei 25 Radio'!. bon ..... peu SEM 
+ 20 K7 ri' 1. 2. 3. 4, S. 6. 7. 8. 10. 11. 14. 15. 16. 18. 19. 
32, 35. 36. 44, tu Pl« dt 2 000 f LITVAK Serge 56. rut 
Ptlt .... 92270 lloliK:olomi>tL T'1. : 874.90.27 ou 784.0l.60 
• ,,. .. 20 h. 
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V146/09 - Vds A~erolds 185 F. &.ak 85 F. Ha"11ed H 185f . 
Sup. Breek 1•5 F. Vld ChecteJS 1• 5 Fou vds ~""'°" + m 5 
K7 ( + Comba) 1 500 f ou 'Ids eoosole Alan se~e · 800 F Vds 
aus• M4pl>ISIO 2S sous 9!1.,,!;e, .... oeul 1 690 F BOISSEL 12. 
••· J. M ... ln, 26500 Bou1g·l ... V1lence. Til : (75156.27.35. 

V14f/09 - Vtnds VCS AliO 1 000 f , très bon êlar •~t K7 
Corrbll ei 2 ot1es dt rnaric.es. V.oos .,...., K7 Ad><11urt 100 F 
.. ~IO°"""""s230F.ouleu.< lJOOf(l-Jlou de 
1 000 Fl DAJIOALHON Dmw. mas dt-· 0711SO Vtloo. 
T'1. : (15137.00.19 i 17 h à 20 h. 

V147/09 -1'1"dsnumfrodtîo\oe là 7.15Fpiè:e P1tridl 
BI.SKI 60. rut da 11 R6publilplt, 94160 Slint-Mt..U. 
T6L: 328.07.27. 

Vl4f/09 - Venda Vt:S Alan + K7 Ccrrbat 850 F. KI Air St1 
81nle 110 F, Street Race< 90 F, Oonkey Kong (CBS) 190 F. Indy 
600. Amldar. Choppe< Command : 200 F pièce. jeu Spin Second 
160F. le IOUt cédé à 1900f. Y3~ur réelle . 3200 F. KOHL 
Ptt<let, '·rut do le Sovoét. 6711SO &sttln. Til: (88198.00.31 
dt19hà20h. 

V149/09 - Vends ou échange K1 Marlel contre •.it1es Marl!I 
ou eom1>11•ble .Annor 8111le. SU< SUil:e. Utopia. Maze l ion. Rou­
le?le. trkben .,., · Rouletle 110 f. MueTton 200f.les autres 
160 F Almtrl•S bien 2'W Oort..'Y Kong El Pac Mil'f M. MON· 
GIH 1. tv. dt 1t Rlpubllquo, 94250 Gtntily. T 61. : S41.0l.97 
apris 20h. 

Vl50/09 - Vt!>ds console \'CS~ .. -t< 14 U 13 hNgic. 2 
Act""'°" 9 l>lanl • 2 pa<es iM ar.::ianoes V/IN 5 200 f, 
-io 3 000 F Ti. : (40) 83.56.94. 

V151/09 - Excoimom•I i'vtnds uoVidé'lpacC52t<ec4 KI 
IS:ngane. f«:c. Gutne. Lasa<. Hodey. l.!ur Magiqut) peur 1 300 F 
C'esi une 1~1i<e. Ndr..i qu'il est g&anll Jusqu'en 1984 AIO<S si 
tu as llipp6. lc11s·mo; ou rél~~oi. laurem GALOl'IH 3, 
rut Lambin, 80120 Ptillln. UI.: 141 447.04.51. 

V152/09 - Vds 01gue élecuon1que C4•o V.L Tone 1. élat neut 
Très peu aeNI 01m. 3 X JO X 7 .5 cm. C.Omprer<I housse. llOlkt 
fi p1rtnJOn Fonaion celculatrict Piles ou secteur. Pnx: 3SO F 
orgue + ldeptateur sect111r ou 300 f orgrr• seiA Gr6goltt ES­
PESSET. T'1. : 191164.03.97. 

V153/09 - Vm M- 400 F + K7 C.-briques. K7 
FIÇij>er + ShoOCing SI. + pu1SS3nCt 4. 400 f Joon.Mtro POHS­
PWOl. 8 • ..-du~,13011, ,,..,_T& : !S11 
44.93.15 à ponir dt 18 h. 

V154109 - Vtrlds K7 Vldéopac Il' 4. 22. 32. 35. Pn> • 80 F 
Yvts COUllTtL 7, rut Ül*t-l!t11111. 3S270 Comllollrg. 
T6l : (991 73.31.23. 

V155/09 - A >endte vÇS Al.an 800 F et difiérenres l'i7 à 60 % 
de leur l/lll!lr den( Allint11, F~ger. Coosde Vlsible évenru.llemenl 
an rjg:on pan•enne M. KAUfMANN. Tii. : (32141.37.02. 

V15e/09 - AHei1e 1 Vtnds K7 1rês ben érat M C emball19t 
d'orig"'e n° 4. 10, 12. 22. 25. 28. 35 : 90F, n° 39 : 160F 
pour la 1-idlopac de Phll1ps ROYER SylYÙI. T'1.: (35) 87.8'.19 
loutt 11 .. mtlnt tp<i1 18 h. 

V157/09 - Vendl Vrdlopac Philips C52 avt< 6 U donr Gkrr 
ions r. \Ofecet, Guene Laser !!I Cornba1t1nts de la ubenl Erm 
i~ lachll en déc 82), ~ 1400f. G'Nd BEI.IN 
24, rut dt Vtrdul1. 62800 N09'ftL UL : (2.5131.86.33. 

V158/09 - Vends COt<ole Mani! lti:t!Miln + 9 l7 Spaco 
Am.ad!. Tr1pt A<bon. Sieur. î"1m. _,_ ~ Slnlt. 
Roilt::t. Sp.ctHaWc.pnx 2500 f Ti. : (91) 41.39.SOltt· ..... 
V159/09 - l'lndl l7 Atari : Com!>a1 60 F. Wal1ords 150 F oo 
los deux 220 F. V1rids j<J ~eol<cn:<i'J8 Merlin 120 F BENOIST 
Gilt~ T61.: 81.72.64 Mtntllle. 

VIB0/09 - Vtncls K7 Maael pour 600 F ou 220 F à l'unné 
Pttll fi b1nlieue un.quemeru. Pas de pcssbillés d'envoi l»$t&I ni 
do chèque lturtnt Mklhtl. 1'L: (11 1145.70. 70 dt 19 h 30 i 
21 h30. 

V181/09 - Urgent. >0nds K7 VCS A1an. Demon Anacl(. Oookly 
Kong. 220 F p•lce .. PIC Mil'f. As<010<ds. Spaee invaàers 180 F 
pi!ct. Tr•~ 5'IOt 209 F, TOMls 150 f + Combat 50 F. Pe'e's 
Soccer BS f M. JOOHNEKIH Bruno 1 , rue d• Mtrtyrt. 
94110 ArouliL T'1. : 589.2U7. 

Vl62/ 10 - - ZX 81 Sonc!u a..C - a modo 
.,.....,..., pWitb ~ 500fovS50F""'"'P-..1 W<toa 
prllgllnln>es e: w K7 lca\:oll. Vlilme .. 1 poor 1 K. s·oc:resser i 
Alain Mn TZHEIM n. ,.. dt rAi1Jlt. mso la Gtr.,_ 
Coloft>bos. 

V163/ 10 - Vllldl t!I! SONY KV ;;os. 68cm. 58iloF: jeu 
Menai + 5 K7, 2 000 F + 38 K7 dont 14 K7 \'idéopac. 60 F 
l'un« Magllélo i bande + plal.,. disque + tuner. 2 500 F: 
VCS Alan (Jllnv 82) + 3 pa11esde m•nettl!S + 24 K1. 2 500 F. 
M. POTIEJI Mlch1I 22, rul Oidt<01. 94190 Villtntwe·S1· 
a ... ~,. m.: 382.40.96 ou 389.62.44. 

V164/ 10 - Vtr<IS vcs Alan + K7 Pi;fall + l'ideo Chess + 
V1deo Ptnball + SISIC Prog11mming + Combai + Spact itwJd&rs 
tt>On Mail. 2 000 F. 1 JOO F """'"" NAUFRAS, s1 .. Mtr;u .. 
rit .. 111r.ftwi ... 781140 f11M'JIHn.Ciux. UL : (351 56.21.88. 

V165/10 - Vds 2 émene""· 2 rece;neuis po11e~es avec morse 
O''n9f1mi, lbmt!S servi, fo0C1ionnam avec 1 Ol!e 9 \'OltS, vendus 
,. ... 4 piles n-• achetés 25/01/83 pou< 210 f Vendus po<Jr 
ISS F + tru d'enY01 PrŒ. débanJe. LOPEZ Vwonlqut 12. 
tvtnut dt Villlint, 06240 Beousoltil 

V15el10 - V8'ds \'CS Alan. êlat neti (dôc. 82l l!\'8C K) Co<rbll 
1 050 f ~Igon ,.,,,..i tl!!lort CABANIS ~. La -
Ntuvt, quonior o.iti. 83190 Ollioults. Til : (94189.41.89. 

v111110 - Vlllds Cl:Y>de ~la::.l l!Ub..,. avec a \Sb, T.,,. 
ne. fooebal R1'rul SQIS9....,œ.1e 1t11 . 1 lm f Il ll«ntrd. 
7. rva Ctrnot. 95410 Gro*f. T'1. : Il l 983.53.78 apr61 
18 h. 

V168/10 - Vends V<ôéoll'C C52, élal neuf, 800 F + 9 K7 : 
P•c Man 90 f, Le Conquére du Mor.de 260 F. Musiqut 250 F. 
Outl BOF. Space lnY3âors 70 F e<n° 251 15F. 32 à 10 F. 33 
l BOF. 34 l BO F. Vale"' réelle de< 9 K7 . 2 000 F. cldées i 
1 000 F. Vid!os>ec + 9K1 = 1800 F T•1. : (31 965.28.01. 
.,,. .. 1811. 

V1H/10 - Vends K7 Mane!. Tenrts. Boxt. Goll à 120F p6ce. 
~k'n Chose 160 F, Beaury and Ille Beast 250 F M. DE LOS 
RIOS f"dwic. ht-u dt Rulpanitt 14, rut .klochlm-cl"' 
Btllly, 84130 la Pcr111tt. Til ; !901 31.01.92. 

V170/ 10 - l'erds vcs + a K7 ....,. pnx " vends 3 JOii" 
i'taronrques - Ill pu. x. FAURE. 45. rut c1ts T ... -.. 
31000 T- Ti.: (61) 22.67.38. 

V171/ 10 - Ym!sieu"""°Gnmy<Xll!""' • 2..........ots 
+ - + 2 K7 600 f Vf!lds 2 autres X7 90 F piœ ISpace 
loodtrl + Pac "'"I. étal cooect. OM1no~e1" destn4 ""' - dt 
12 ans. Po"'t>'é d'accord. ou le~ : 1 090 F SAUNAL E-d. 
UI. : (31 054.09.33 (r,glon Yvolin11). 

V172/ 10 - Vends coosole Mane! lntelli>ision avec 1 K7 : Fo«. 
Sb. Boxe. Btslel. Slar Srrike. îe<l(!is, Oonkey Kong; élet neul. 
ben dt ga11ntre. 1 SOO F (v;Jour . 3 200 FI. M. FONOUERNIE 
Lturtnt 39, rovtt dt Grtr111H. 31700 Blegnec. T'1. : (111 
71.19.66. 

V173/10 - A ver<lie urgem. 16 K7 A1 .. dor.r : Wel1olll~ le!!< 

Blast. Indy 500 """' 2 con:1ôl...,,,J, Ar.ellllds. Pec Won, eie lt 
1oc • 7SO F Pts rie >'Mle 10 ~il M. METAYER 4. tNt Pl<A­
~ 7742Q°*"""sur-Mlrnl. T'1. : 111005.53.21 ..,..n 
1th. 

V174/ 10 - - cas #Ir1te.bonét<tINoil82> sous 91' 
...... + () ~ 687F. Mloir 1 460 fl + Deterde\f. 
V~. ~~I Ptc ~l>n. MISSè Ûlrnll'a'd. 187 fla KI lvlfN' 
340 fi - boo'• et """" d'empb. fo,-Q gra.c. o. vands lt 
tOUI l 287F T'1.: (11760.25.87 aprà 8 h. 

V175/10 - Vends CQ'ISOfe N 60 900 f + 4 a - 25 % sur 
t0\11 Ouf1t Anneaux 300 F. CouJSes Vonures et S01ell;e Atrlcl 
200 F. Supo1 Vo1oce lbO F Le IOUI : 1500F SAHUN St6-
phant. UJ, : 188) 78.26.40, hl UIH de rtpel. 

V17e/10 - Vends conso~ Mallet + 20 K7 dom Swords • nd 
Seipemt .. Nova BleSI d'lmagic. Fu • offre à Jten-Mtro LASSEE 
65, rue Roditr. 76009 Parit. T'1. : 257.41.02. 

V177/10 - VtndSJIUVidfo .... eièlantll'eclfUlldlltqUt1111 
!Ttonis, Ptloto, o:c.I P.., 150F. bon ita M. Benoit MEYNll. 
6, t llh dt1 Chtrapi-Flturit. 94400 Vltry·SUl·Sa1nt, 
Ti.: 871.71.4f. 

V171/10 - VIOdsJO'Jé:~,.Cliasseâlllomrr.o~ 
llldaieu lol<Cloy& Oooall 150FdliM. S'adr....,l lUVY 
Dtvicl 185, rvt dt Chtrtntoo. 75012 Paris. T'1. : 307.19.40 
dt17hl20h. 

V179/ 10 - Vends Tl 99 •/A 48 K nombreux access01re1, pj. 
npl1'rlques et PIOJll•mmes. rrès peu seM!. Fa11e offre~ Pitrr .. 
Louit GALLET, 132 bit, rvt Stint·Aubtrl, 82000 Arr1L 
Til.: 121) 23.29.13 .,,. .. 19 h. 

V180/10 - Vends K7 lmagic presque n"''~ (servi 2 ou 3 foisl 
310 F + KI Aron : Bmerk 250 F. C.ntipède 250 F ein~ que 
Oonley Kong IK7 CBSI + K7 Aai>ision Chopper ùxnrnand 300 F. 
Pttrict LARCHEVEOUE, maieon dt rttroitt dt Goo111, 24320 
Vtrttlllao. T& : (63191.06.09. 

V181/ 10 - V.,.. Voc 20 !04/82} + magnélo + Vernon + 
S<l1lt< bptJ>lel lli<IAe ré!OWon H l + ~ + ~ 
dt 1""" fiat Race. l'n>:«Jor. Ri>or Res.rue. S2tgOll + ldlpt&w 
N/8 + l'Cl1'1nux --- er Î!IJl talitL Oodgt Clrs. Malt 
ol M!lol 1. + grosse doc. : 7 hte>. ~ ? 500 f MACltE· 
UN. 8.P. 38, 83150 1llndol. 

V190/10 - Vel'llUC8 BOOcanauxAM/FM/USB/lSB. BR. Mou, 
~I Frjq . VllO. 811. Pacifie 200. Prix - 1 900 F a !change 
tolA il'OJll· pou< Aw~ Il + Rens MICHAfL Ti. : 878.89.89. 

Vl91 /10 - Vends ou échange 2 montres jeux élearoniques Pac 
Man 180 F. Nau1r"J• 100 F + jeu d'éclrecs Novag 8 nivem 
360 F ou lchange comre K7 MN.tel oo Tl 99. TRAN, 2, rut Hl 
Lyonntlt, 76005 PariL n i. : 535.95.42 tp<h 20 h. 

V192/10 - Vends lm.ellivis1on Marrel, é!at neu.1, sous garantie 
1400F111 12 K7 à 160 F p<èct. T61. : 837.07.SZ. 

Vl93/10 - Vends 1eu élec1roruque double écren Oil Pen10 t 1n1i 
que nombr111ses B.O ei po11e11. Recherche club Manel lmellivl· 
•10n data les Yvelines ainsi que tous doeumenis sur Star WffS l · 
2·3. St6phtr>I GOOMET. 1, md dts Thuytt, 78180 Montl­
enr-Jt.Brttonntux. T6L: 044. 10.47. 

V194/ 10 - Vf!ldsjluAtari e<e é!M + 9 KI (Ctrrtiptde. Phot­
ncx. Pele's Socu1, Sen•It. Asteroidt. e:c 1 2 300 F. 
Ti. : 410.38.75 oprit 18 h. 

VIH/ 10 - l/fve<t. Vood; onht,.. de lfll'I PhiQs ~ 
CS2 • 6 l7 r~ 10. 11. 22. 29. JS V'- 1600 F. c6cN 1 
1000 F EIM n....i. ois peu ...... Ecru•""~ à TIJMOlO 
fM<lct, 5, bd.duR-. 13400~ T'1. : (42170.11.71. 

VIM/ 10 - Vends Tl 99/4~ !02f831 + manettes + cfl:les K7 
+ 5 K7 de )lux + manuel. •cher! 4 110f. ~u 3 100 f 
Ver<ls auw a<1apieur nib pou< Tl 99 : 300 f DOUSSE Lturtnt, 
268, rut Ptltport, 33800 8ordttux. T'1. : (lie} 92.&t.30 1 
panlr do 19 h. 

V197/10 - Vends ou 6clran9e jeux électroniques Uon (G Sr WJ. 
Fliglrt T1me (811\dail. Duel Missile lovader. Menin, Chit1 W.. W11d 
Fre (Flijlper) + KI Ali Sea Battle. vtleur 1 950 F 1 k hllllger 
contre jeu Vecuu.. Coleco ou lntellivision ou K7 Pa!Ur tde pr~ ou 
dt l'lleur t!llux> Pwr reoseignemems 255.11.64. 

VIM/10 - \'- VCS kfri déc. 82. + l7 St>r>g. Pat Miii. 
N.g't °'11 ... Spact lnttd"~ Va: ... réel.'t 2 S00 F. vandu 900 f 
dt mor.s. s0<t 1 600 F. Três bon éul gar..U. 8'tdr- i 
GRISON, J.-f. 17 • ..- dtl .-.,.,-. 44300 Ntmte. 
Ti. : (40149.01.93 lt toir apri1 11h30. 

V199/ 10 - Vf!lds Mlael lnte'hSK>n plis 3 ~7 So«•. SIM 
Stru et 01man Al1>d< 1 BOO F ou consolt ...,,. 1 œo F Sur 
Stnu oo Soccer 180 F et Oemoo Al1eck 340 F. Grtg0<y ROEU, 
T61. : !21191.06.10 opri1 18 h 15. 

V200/10 - Vends 1eu cristaux liquides Oonkey Kong deux k rens 
160 F Jeu mietO'AS>on CaSS8·briques 450 F, bon 1101 avec 7 K1. 
OEFFE Jto .. Mlchel. 13, rut Frtnç.-.Grlgnen. 13200 Atltl. 
T6L : H.22.70. 

V201/10 - Vends vÇS Alari. soos geranr1e. Il• nad, MC K7 
Pec M ... ASleroills. c.ombal " Oelender. ' "'se dooblt ,.1. 
Pnx: 1 850 F. M. IGOUNET St4phtnt, routo dt lt loil016rt, 
Stlnt.O..ntiH-l'ottrit, 30700 Urie. Ti. : (Ml 22.lt.49. 

V202/ 10 - Oftre exœjllOOfle{e. Veods VCS .QI, tris bon b. 
.. ' K7 . Corrblt. Starma!ltr. A51ernids ., -· "' pnx dt 
1 000 F. F. CLERC. 74, rut Dunois, 75013 Ptrll • 
Ti. : 585.0l.14 aprà 18 h. Morci. 

V203/10 - Vends VeetreJ< + KI Scmnblt, -r 2 000 f. 
vendU 1600 F. Garant:t jv5<1u'au 12/08/198•. LE POllS A., S, 
ruo Clvittion-Dtwtt. 75012 PtriL 161. : 341 .1 &.71 ...... 
11 h. 

V204/10 - Vends jeu tllé Hammex avec 6 pllts ntiMll, mur 
d'1r1t1lnemerw, petote. teonis. foolball , bon Mii. pri• . 150 F. 
Vends 6g~ement TCR plein pl\ares r iec 5 voctur .. er corrcenu de 
le boite C(lmplè1e, bon élar. prix : 300 F. MONGIH GI .... 49, 
tvtnut dt lt Memt, 93800 Eplne)"t..$tlnl. T61.: 827.39.39. 

V205/10 - Vends eoosole Matt~ sous g111nrie (mari 821 + 4 
K7 (F1og Bog, Space Battle. Tennis. Nigllt Statkerl valtur 2 470 f, 
verôi 1 600 F Sylv-. MEMiGER, 33, bd. d'lftcloclllnt, 
75011 Parie. T'1. : 200.89.12. 

V2ot/ 10 - V!ods consde Mo"ltl. uis bon u + K7 Hodfy, 
N~ SblJr. Hont Raâig. Sui<el-td. Pobr & Bltd Jtà. 
Asllcmulr. Adv1rœl Oonçecas & 0.-lg(llll. frog Bog En w 
8 K7 athelffs 3 300 F. le 10lC - 1 930 f 1 Gilltt PA~ 
l.fffi T'1. ; 376.72.48 tp<n 18 h. 

V207/ 10 - Vends 2X 81 (02/831 + 16 K + dlY ABS + ""'· 
•djo + manette de jeu Spectt.,,l>on eda;iclt pour ZX 81 + 4 
KI (Ot!1ndOJ, Black Star. Cosmic Gue,.el, 1"" + 6 fl'IUts. l.t 
lot 1 200 f !valeur 1 960 FI. Peur !ire vendu eu dél1il. L FAU. 
CILLOH, 8, rvt Jton-Giono, Ballltt-tn-frtnet, tH80 Mo<lt· 
... h. n~ : 4f9.85.0I. 

V208/10 - Vends console jeux Mallet juin 83 1vec 12 K7 donr 
Oemon Allacl(. Oortey Kong. fo«. TeMis. Go!I, Auro R""'!I. 
l.oot'n Cllase. Astroma.sh. .. le ;our 3 200 F oo vente 5'p11u J .• 
J. BENAOOH, 5, rut Ltricht. 7&016 Pa!IL T4L : 531.74.57. 

V209/10 - Vends 6 K7 Mal:el . Tron. MJcroturgeor1. Gtft. 
dtmws tt -·· BUiie de Oin. Ut.P,. C/lasseur dt IM 
l.t lot . 900 f. PHll8ERT. T61. : 644.06.87 .me 11 tt 21 h. 

V210110 - 'lerds \'CS Jllln (Oée. 821 Uès bon u + Emph 
Sll'Ms 8act .. Mos Pat Man !garantie pool ctU Kn. tris ben 
état. le tout 1 500 F et achêle mor.11Ur ..,.,.., in bon u poo,r 
S00 F T'1. ; 1579.15.lie tp<b 20h (Ptrial. 

V211/10 - Je vend•jeux Meoroniqoes à tris bes prix: Oonkly. 
PIC Min. Naul1agé1 et C-o Foglrter ISou'°"pes volent11). 
S'tdr-r i M. OLIVIER StfPhtn. •1. tvt ,... Gtnrbttu, 
74000 AMIC'f. Til: 68.34.92. 

V212/10 - Vends j8U d'échecs é'<ctronlque super Sanse< 4, 
nivoaux dt difficulté 8. !kat neuf. tris peu senri, vele\Jr 1 500 F, 
1•nclr 900f VILCOO PtlceL 36, '""""°' V ....... Angto. 
93390 Clidly-llOUl-8oio. T61. : 388.68.58 eprit 18 h • 



V213/10 - Vends K7 lntell1v1sion neuve à prix îttèrt.Ssant . Foot· 
bal. Roo!ene, N1ght S141ker et Oemoo Anse<, Atlsn1is ., Micro­
surqeoo d'lm191c. Pn• : de 150 à 190 f , Foor 320 i, j'équ1;>! 
votre Manet d'une COrMIWlde Speanvision. unique et1 France. 
UI. : (93) 84.51.8& hturH rtpH, 

V214/10 - Vends Jt11X G.,,.• & Walcl>, Oootey Km; 2, vis 
bon u · 100 F vws K1 1.:1111 Oe'encier 180 f 11 tes A,.,....,. 
.... dt r.-ict. POIM 200 F OO los 3 ...... + Melin o)l:>rorru. 
500 F T& : 470.50.51. 

V215/10 - Verdt.,._..dMeurZX81 - 16 r + r7 fc:ll!cs. 
SC<omllle. <M<S + 11'11 + 3 t.m ~ du" ABS + loait.,'> 
~do$$8U1$ 9J11Uta.lt10.Aso.rs gare!llf(03/83l po.ir 14ooF. 
M. PETIT. 111, rut Tremblly. 94400 V'rtry-N-S.Ïnt. Tél. : 111 
728.63.08 •F•• 11 h. 

V211110 - Vends K7 pour VCS Alan: H"'nted H0<1se 180 F. 
Night OrNOr 160 F. S14rmtstOI 280 F Po.. ceux qui pQ$$èdeo; 
une T'/ aux nonnes NTSC Ct>cpper Command 280 F e1 Pole 
P.os~lon 300 f m. : 788.78.114. Apptler entre 17 h et 20 h. 

V217/10 - Vends Vlcl4opac Pllllips CS2 avec 14 K7 111• 3, 4. 
9. 10, 12. 14. 15, 18. 22. 24, 31. :>3. 3S. 38) état ne.l, pox · 
1900 F. CARBON Thlen-,. 17, rut do le Convontion, 75015 ,_ 
V218110 - Ver.ds vcs Alan .. K7 Ùlmil3I 900 F + X7 Pac 
Min. lllllr•l•<. A-.rturil,. dt J'.4'1:1le P..W., à rncité pfiJc. 
HERVEOU P111idl. 8, M An1,..._f,_., 28200 Chit...,_ 
duo. TM. : (37) '5.&8.14. 

V219/ 10 - Vends """ Poct Monster 200 F + Gal!l<y Il + 
Jdtll<N 250 F + l!oM'1Q LC D 150 F Spoœ La....r figt.i 200 F 
oo Ôl:h"'l• Io lout con:rt K7 Bwger nme " A'1o Racing. UON 
i.Mlront 117, mnut dn Blins, 59140 Dunltltque. UI.: 1281 
N.00.67. Ure1nt. 

V220/10 - Ven<ts 01d1M1eur zx 81 + K7 jeu pour ZX 81. 1(31 
neuf (janvier 83) a. pri• bas de : 595 F. Vends K7 .Al31i A•eroids 
150,f ALH Raphafl. 13, ru1 du L6andy. 22300 Lennion. 
T41.: 37.02.11•P'•t17 h. 

V221/ 10 - Affaire Vends 'lidéopac C52 + 16 K7 (n• 1 à 12 
+ 14, 16. 38. 43) !)li• 3 200 F à débattre. Vends aussi Elec­
uon< OellCIJ"' pour IM F 8eouc"'? d'a«angemenl• possi~es. 
Christophe LOGE, 20, rut Jtan-CtttlH, 8000 Amitnt. 
Hl. : 122) 92.13.97. 

V222/ 10 - Verds """"1e Alan sous garoroe" 6 K7 ''"""" 
doit i..sc 6 Pl'"~ le""' 200JF. Oorn....., 
e- O«ec!M. Tint A:11t l'oJI= spa::<~ Vends M«lin. 
OiPw: 150ftl'"'!A .ldlilt~-:ltJ>CIJIW•ll ,,_.. 
Peul DEI.A.LE. 27. ""do VIUCOl11. 14300 Cnn. 

V223/ 10 - Verds Yld6opac Phq>s C52 .. 4 K7 : Pac "''"· 
t.lons111 d1 rEll)tct. Duel Atr~es le 10'4 "•ndu 750 F 
UI. : 70U9.55 oprh 17 h 15. Motel. 

V224/10 - V11nd1 K2 "''" PIC Man 150 F ., Jeu. électro­
niques P"ochute !Game et Wa:chl 60 F (SEns piie) e1 Io Chtval 
de Trole 60 F ('8ns prie) c·e11 urgem 1 STEPHANE. 
m. : 856.53.87 •Pr•• 20 h. 

V226/10 - V1nds jeu d'écf\ecs l:O"roniq<.NI 'M111i Chess " 2 
nivt.1Ull pai111 llat. 250f Vernis M i gafG, jeu êltclfonique. 
él.i neut, 200 F XAVIER. Tfl,: 266.42.42 ltP'à~ h ml<>­
llvtmend. 

V221/10 - 1Jrçlnl1Vends~Pl'iips C52 + ~71'f' 1, 
'. 8. 12, 15, 18, 24. 28, 43, 1t IO<I ttês boo êlat. MAllEU 
U<omo. 41, tNo dn ~ 59$10 8--lfwrl. 
m.: .a.1&.oa1.,.b1a11. 

V227/10 - V- llllJll,fca11a P°"" 280VS 1981. peu""'· 
2 OOJ F à débanre Console Alan. fin 82, """' poignées + K7 
Come.t 1 00J F, BOTHOAEL, 9, r1older<:1 les lloncNux. 78560 
le Port-Mor1y. Ttl, : 968.13.03. 

V228/10 - Vends K7 pour VCS Alan. Oonkey Kong 270 F. Real 
TllVli• 270 F, Pec·Man 260 F. Spa<:e lnv-oders 235 F. Cornblll 
75 F ou les cinq pour 1 060 f. CHAUVIN Eric,. 8,ru1 A. DIHN1. 
84510 Clumont·tur.OW.nca, m. : (BO) 22.02. 74 eprh 19 h. 

V229/10 - Vends jeux à cnstau• liquîdeo. < Ooniey i:ong >Il 
EpocMlan tncore sous g;irafllie l'Jsqu·au 1/5/84. l.Més dans 
leur bohe ''"C nOIJ<e e~tNe, vendus 300 F les dtu• ou 
rell)1ci.emen1 176 f et 125 F Pour loutt offre. damendlr 
STtPHAHE. Hl.: 111 02ll.18.21. 

V230/10 - Vands K7 pa.i - VCS 5'Jpe<n100, MUtgrale. 
Ad>trcu11 e1 Got 300 F. te..,... ou sê):a'imm. s.i:<rman 150 F. 
Ml:tg<1190 f. ~el Go160 F pôœ T AJIDIVOll TNorTy, 
2. rut-· 11330 YllT1$ (e-t T& : 948.90.H. 

Y231/ 10 - V- "''P" a'laire C 52 'lldéopac - K7 dorl P1e­
Man. etc •• sacn'ié 1 OOJ F. cause - d'argon, v.iour 16elle 
2 500 f, cid4 lt tout état neut Denis INDAGO. T41. : 191) 
60.37.75. 

V232/ 10 - Vends K7 Vectre< '"""'" Cosmic Chasm : 240 F 
1280 neuve) ou échange oon\re H'l)>fr Chase (Vemex) 
Tii.: 962.79.01, le w•tl<-end .. ultmtnt 

V233/10 - V"1ds OO<lsele Alan VCS me 2 K7 + teu c11~aux 
lkllJ'Cles Rugby et piano Yamaha CP 25 + S)'lllhé Moug source 
01g111I. rospet:1l'ltmen1 1 300 F. 200 F. 7 SOO F. tlONEl. 
m. : 928.2&.14. 

V234/ 10 - Vends K7 (4) vcs ;.;. .... Pac-~)!11 200 f , Spact 
1-200 F. Indy 500 300 F + man!!teS ~ Otcu• A!Jri 
100 F 80NICALZI f., 4. rés. du RUÎSSllU. Codu 323. 77171 
s..\grly*T ....... Tél. : 083.76.01opris18h. 

V235/10 - Vends COll$Oll Vldéopac Ro:r<4 Je! 25 pm 9 '7 
IP.c-M1~. G,.,,. au "'2r. f!wer, B"liles dt ctws. Httalts. 
Courst dlYO<U!es)avec bott'SpiUs nxiced'une""'" dt 2 710F, 
clc14 I 1900 f Til: 087.31.27 après 18 h JU1<1U''21 h. 

V238/10 - Vends Salan + piles + 001ice °'"" 91r~'l\it, ocheté 
Il y a 1 mols, 1rês bon «at. 3 ni'leltlX da 1echnicilé pour capiure< 
animaux comro ordinateur, pri• 220'f enWon. BAROTTO 8'8· 
trlct. 38, chtrnln du Chapitre Lefour9u111•. 31100 T011lou1t. 
Hl.: 41.3&.0B tprh 17 h. Mtrcl 

V237/10 - Vends coosole Alari neut. 10 lllOIS + K7 Missile 
oonrmand. Yars Rewenge, Les Avelllljrieri de l'Althe P...ru.. 
AnriOar. Pacman. S~ing à 60 F pilce + Vanguard, Pitttll I 210 F 
pi!ct ou le lout po11 2 450 f , CARTA Ul>oltitn. Le - du 
Rey, o' 1189 route dt Vtnet TOCl'T- 100 P, 08140 Vtne0. 
T Il : 193) 59.32.38. 

V238/10 - Verds J'IJX éieœcrique ~r 100 lbollllt ..,.. 
lll'tl. pox 250 F. >!ndu : 200 F ""'° bole lfORJÎnt el no1.u 

,,.,., u '""'·"""' ..,,,; cassecte SplCt - lu 
....-i. - \'CS ilün. ~;o 220 F T&: 474.76.08 ... 
17 h4$. 

V23t/ 10 - Vends K7 Maoel SU. Smke, Atrnol blalo, 120 F 
l'u'll ou écNnge COM ASlromalll. Requin. llorpli 11 011gons. 
Bwger lima, Tennis, Frog Bog. ou awes. DELAPIACE. ml­
donoo dol Jttdh. ro111t do SUD. &4600 Bolltnt. T 61. : (IO) 
40.17.05. 

V240l10 - Vends. UI~. vcs Alan et 6 ~7. 1 500 Fou COOIO~ 
à 6-00 F et K7 à 200 F 1 Dontey Kon.g, M11 Pac·Man. Sli ... Vends 
ou dchango Zaxxon pooç CSS. STEPHANE. Tii.: NB.40.11. 

V2A1/10 - V•nds vcs Alan. uès bon él11. Jan. 83. 600 F + 
9 K7 l11S rno1lleuresl t 450 F le tout (prix riel 4 195 f) 2060F. 
arrondis à 2 OOJ F ISO %1 Ectlro "°"' rM• K7. ROUDOT 
R-. 16.r .. doltPoix.901000.lo. Til: (84)31.23.10. 

V242/ 10 - Vlnds ord'1ateor ZX81. me!iem élat ~""*' seM) 
+ "'' + H 7 progr. IK + 1 K7 prog 16K ljeu).lelOl.C 700f 
""'"" à détwe. 8EllTHOMI Al!Wld. 1, "" Mol f«ry, 
86380 la Tr-.s/Mtr. Tél.: :1Mt)(a21) 11. 136. 

V243110 - Vends ie1111 Electloo. cause bosortr alti'(. lllllO.ltrt 
.... Putt~ (l.an$8'~ 280f lTik .. 6) ....... 650f, 
~on l811ndarl 250 F (Til n• 2) ""'"' 400 F. GtMY IM111.0 
31'uxeo 1, V!ll!lu lOOF. valetJr 200F. Moolt• Pmc {Epoch) 
80 F. v111!" 290 F. BERTHOME Annlnd. TM.: l1MI) 18321) 
18.135. 

V244/10 - Vends 1eux flEOl!Ojl. cause bes<>ns lllV•M. txoellanl 
élec, Snoopy 160 F. valeur 250 F: Oonk!y Kong !double écrtlll 
180 f, velei.r 300 F: Frogger U.ansay) 300 F. valeur 600 f; Tren 
ITomyl 300 f. valeut 550 F. T~ n" 2, 6. 8ERTltOME A11111... ~ 
1, rut JulM Ferry, 86380 la Troncht-S/Mtr. T41.: (!Ml) 
19321118.136. 

-BON DE-COMMANDE, 
Renvoyez ce bon après l'avoir rempli à 
VECTRON, 128, avenue de Malakoff 75116 Paris. 
Tél. (1) 502-18-18. . 

Nom~~~~~~~~~~~~~~~-

~énom~~~~~~~~~~~~~~­

Adresse 
-------- ____ Tél. ______ _ 
Ville _ _____ Code postal 1 J 

Veuillez me faire parvenir la ou les cassettes indiquées 
contre remboursement ( + 15 F) 0 
ou je joins à ma demande un réglement par CCP 0 
chèque bancaire C1 établi à lordre de VECTRON 

DRAGON FIRE 150fx _ _ = __ 
BEAUTY & THE BEAST 150Fx _ _ = __ 
MICROSURGEON 150 F x __ = __ 
ICETREK 150Fx __ = __ 

Frais de port 20 F 
TOTAL T.T.C. - --- -- --
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V241i/10 - Vends <>J échange K7 Monel Pltfall 250 F: Micro­
~ 2SO F; Sea Bal11t. Nigl1 Stiller. Aslrœmasll, Soccet. 
Dtlly ll<sc1. Maie a Tron 180 F pib Veixl5 PB 100 Casio + 
- K7+11'.émoore0R1 lK•-e+_,.+ IK] 
,..._ 1 500 F. ou œroe console Cdecu MARTHE Ploctl. 
T"-: 17l93.71. 

V2~/10 - Vends Vidéopac Phll1p1 c 52 + 13 p IP•c-M"1. 

~~ri\~'t~ t~:i~~~~~n ~:hc:-,.'!.::1;~i~ ':1~;[~~: 
Tii. : 203.415.27 •JW• 19 h. 

V247/10 - Vends K7 Mlttel Pefel 2SD F IAar."""'1. s .. tu li 
Roulsltt. Plix 200 F péœ LEHEUf J..U.C. 24. rut Couoift. 
St-Meur. T41. : 881.74.17. 

V248/ 10 - Vends Vid4opoc PNhps CS 2 1110 2 K7. Pli• id• 
banrt. Ou "'nds K7 Philips sépar6merc !Gloutons. Duel. Gut1rt 
do l'O$pOCe. 1 F1lOCHE ll .. tnt. 1 ttr. IYtnut .. Spon1. 
31150 Fenouillet. Tlil.: 111170.13.07. 

V249/11 - Vends Vid!cpac Redlcla Jel 25 11·ec ISK7, ri" 1, 
6. 9. 10. 15. 18. 22, 2•. 2S. 29. 32, 33. 34, 37, 38. bon NI 
Plix 1 400 f MOIJ(I. Oillt<' 55. rut du fv ~. 
75009 hriL Tii. : 248.79.5'. 

V250/11 - Vends20 pou<VCSAten St,..Wais. The Empire 
Strikes Bock !Parkfl) 220 F + Sw Voyager llmag'cl 230 F les 2 
pou1 420 F. CAUUER Frtncll. Cohgt. rut Jultt Guttdt, 
82610 Arq-. UrgtnL 

V261/11 - Vends K7 pour AIJn P1o-Man 250 F, Nigll Driver 
80F. Combal BOF, Space lnvo6trs 2SOF, The Empre Slnw 
a.et 250F. K7 ~MC bOtt + c'1.llogue et_ ,.. 
..,._M~-350F~l)lrf*ff'6.p 5&i Trisbon 
u IŒJl.DI J.P .. 35. bd ScNottôlg, 8t D 1. 13009 Mar• -V2U/ 11 - Veoci> Atilll VCS 1121821 + K7, Comb"1 800 F 11 
6 autres K7 JE.T .. Supermao 1 150 F ou l 500 F le tout. Très 
u1genc. Bruno TACCIA. 13, tv. dt li Ubtrt•, 93180 Nolsy-i. 
Grtnd. Ul : 303.31.61 Ir~ perioitmt ti pouible~ 

V253/ 11 - Vend$ Vidéopae PJ.i.,s CS 2 MC 5'7 e:ICClt SOUi 
~ Duel. les s-. maqoeni, HOCia et Fcotba1. éJtc:ro. 
- . P1o-Man,Oereoders,lo1C1<.C-ISOOF Westéel!e 
2 400 f .Nt6.,. 8AAS. Ta : 630.08.34 1Clamor1~ 

V2154/11 - Vends VCSAlang•llmlecercorevatable, 750F + 
K7 Pac·Man 200 F, Skïng 200 F + Starma~ef 200 F + Space 
lrwade<s 160 F lues bon Ôlill) DE LA COTAROIERE St•pllont, 
5, oq. dt lt Tour Maubourg, 76007 Pori .. Tt!. : 705.58.68 
...... 19h. 

V255/ 11 - Venoseause-l<TOO. ,....oéo.couleo .. Soon­
doc: S00505 + 3 o. te tout 400F • ,.. Game ard r .... 
suem.m. ""-.c hEIR. aiafrN 1 •~ .. ut 100 f BAIJMNAUO 
awtotopllt, 12.,,. dt rAi.--. 45000 Or1Mns. ra : 138! 
5'.34.913 ...... 18 h. 

V251/11 - Verds leux K7 pou1 Meu.el P4l.LANORE Chrlt· 
topht, dltmln du Rtvolllt, St.Jlomtln-d...iaJion11, 38480 
Ct"'""- Ti.: 174J 90.45.181pt6118h30. 

V257 / 11 - Vftxls jev ~ Nero Oon-Ocn ILCOI !! Spoce 
- ll.lmrocJcl 400F les 2 DUIWll Eeri. 18912. ruo 
d'Yptt1. 59118 w-.tcüt. Ti. : (20) 78.85.23 .... 17 h. 
Urgtnt. _..; 1 

V261/11 - Vends K7 pour lntelMslcn : Oemon Attack : 395 F 
'"llou de 495 F, Ooojoos et Ol!gons : 280 Fau lieu de 3SOF. 
roulent 100 F av 5'lu de 180 F, ochè:e auSSI mier~~illeur 
One 116 K. P" plus de 1 OOOF V1NCENT Pucol, 18, tv. dt 
lt Gtrt. 74100 - UrgtnL 

V259/10 - \le<dsœnsdeAlan + 10K7 dort Oelooder. Spoœ 
-· Mrs Pac-M*I. MMle comnand Yalevt 3 750 f, '"1dl 
2 000 F OURADOU. 8, n1t P,off- L. Thomaa. 34000 
Momptllltr. Til. : (17) 41.34.87 111rb 20 h. 

V250/10 - Vends ocnsole no1t et blanc pour TV bon étal, 6 jeux 
diHwonts a·rec 2 1is ca11blne. le 10U1 secnfié ! 220 F. M. ACIN 
Willtm Gtrdouc:h. quanlt< dt rEduN, 312'0 V~ltfr•ncht 
dt UuragoÎL 

V281/10 - Vends""" """°""'°" + K7 ScxlCiog + bq 
350 F I+ Casse àiquesl. •-ends ~ •• ttU1JliqUeS 8Mtelhil 2 
100 F Mteur 2SO FI ou éc~ lt UM 00<11e 2 ou 3 K1 Alto 
lseloo les K7 J ou adaptable à AIJn VCS !Main à mal'I dans I• 
tigion de Grayl GAMBA St,pllont. Ttl.: 184185.25.11: 

V282/10 - Vends i"" lansay Les Envahisseurs IOOF. Gun· 
!ghtlf 150 F, j.uM11<>Me~1n 100 F.itu MS Touche Coull ISO F 
VCS Atlfl !OO F. le tout en bon NI Echangerai> lt '""' oontre 
ccnsclt MB Vectrex. lOGIE Mttc. 74, rut dtt Martyn dt Il 
iw.-, 59180 lGlmlt. Ti. : (20) 92.42.30 _. 17 tt 
2211. 

V283/ 10 - Vends K7 Allfl Sllrmast« et Stwars 150 F ru,..6. 
ANDRE Yvtt. 6. rut St·Antolnt du T. 31000 Touloutt. 
ra : 21.48.83 ••• ia h. 

V284/10 - Vends Vidéopac 7000 Schneider. déc. 82 + 6 K7, 
rf" ' · 8. 9. 23, « . 37. ve'tur 1 700 f. cédé l 000 F et en 
....u ... u. 88a«J CMniln. ra : 051.85.22 • penlt c1t 
11h. 
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V265/10 - Vends oeca~oo unique • déo oomjll.Cer VC 4000 
d'lr<Mon. l'-83 + l8 logc1e!s Pacmao. Space Wat. Oti'41lo .. 
'"""' double e~ lt 10IA 21 000 F B. CAAOlUS Petril*. 
102. n . loUil llanand. boltt C 31, 10030 Brvxtlts. lltl­
Qique. r a. : 021.11DJ21. 

V268/10 - IJ! Vtods Jtll 'oldéo Radiola Jet 25 + 9 K7 PIC· 
M.an. Coorse au!cs Le tout 1 SOO F ;,, feu dt 2 BOO F, ou 
êcllange cootre VCS Atlll 2 600 + 6 K7. Vends fiipper 1'1111111111 
4 tableaux Aslec. bon loat 1821. pour l 500 F. Urgllll. DEMISSY 
Fabrice. Ettonnt. Ttl.: 901.87.07 eprb 18 h. 

V267/10 - Veixl5 K7 Allfl Stet Rliders, Uès peu IOMO. 240f. 
PAlllSSI Hom, 3, r•L F. C...ptril. 77380 CombH·Vllt. 
ra : oeo.aul6 eprh 1111. 

V268/ 10 - Vends l1 Mattel Gendanne> et Vdetn. 4tM _.. 
ln Pruc : 220 F. 2K7 Vidêcpac 38. 16, 100 f 1 .. deux OENITA 
Btrntrd, 45, rut St-&ftrlMt, 13008 Me<ltilt. 

V289/10 - Vends K7 pour VCS Alari Space lnvadMs 130 F et 
Oontey Koog CBS 230 F AcMle Kl Actrvision 8oxlng entre 100 
et 150 F BINET! Htrv4, 48, nut dt la UW..tlon. 91480 
Oiincy. T"- : 900.28.8' fll'N 18 h. 

V210/10 - Veods OONOll t.111!1iYeC3 V T<C>le Aa.,,. lias­
l«boll. ~. sous garnt. IChet6 m 83 Pnx 1"111 1 500 F 
8AJIAI. Phllippt. Ti. : 519.87.50 tprèt 19 h. 

V271/10 - Vends K7 Alan !moitié pri>J, Street AIC!f, Supe< 
8reat0U1. Stanna~er. Spoce lrwadeis. AS<erolds, Advemura. Basic 
prograrmiing + malift111 à clavier. Vends au$$1 Joy~ick c. OuiCk.5-
~, ISpectraYisiool tl jou Merlin l80FI. ChrirtOPh• ARRl!AT, 
13. rut --· 31240 l'Union. Tél : 116-611 711.1147. 

vzn/ 10 - V!llds œnsde CBS ~ _, _ 5 K7 
0ootey Kong. Cœmlc A'""'I", Schr~ Z.-., Vtriln 
Valtur 3600F.-3 IOOF. DIDEI. Ti. : 364.15.87. 

V273/10 - Vend• K7 pour VCS Alan. bon étal. Haunted House 
(neuve) 150 f' Missile Command (180 FI. peu .. M. M. PllCHIGET. 
37, c:htmln dt 8alltwt, 78400 Chltou. Tii.: 952.90.95 oprio 
19 h. 

V274/10 - Vend$ ou """1ge nombre<A programmes sur le 
Yr; 20 1Atro1. Sb'amb!t. XRq !Cong. Bcwo. l.'acnx. F«rgger. 
A!teroods, 0.reodlf. •c.. 1. kt ,.. - · FL BAYOU, 17. 
rut d'Alsaco, 2&130 St.f'u 3 ClwtolUX. Ti. : (75) 0ll.M.51. 

V275/10 - Verm vcs Al .. + K7 Cœlbat 800 F. K7 Dtmcn 
Aliac!. : 320 F, Dtnlender 220 F. Paç.Man 200 F, Space lll'IJdell 
200 F, Moze-Oaze 150 F, BrtakoiA 110 F Séparémem ou en· 
semble 2 000 F DECROCI( Fronck, 10, ruo Rn~ 94800 
Vllojuit. r a : 678.79.23. 

V271/10 - Vends PNIPS Vid6opac C 52, mar 83, bon b. 
$>du .--.c 6 V so;11 gar-. le IOUl 900 F l.aurtn! MARTY, 
8, rut•-· 92150 s..- Til : 111 7n.84.n Io 
toir. Urgtn1. 

V277 /10 - Urgerit 1 Vends ieu électr°"""" à cri1taux bqudes 
Water Polo, VI• bon étal. uès peu servi, -.ndu avec notioe et pile 
pou1 lOO F. DAMJBEAU Christophe. evenue do Mont-d .. 
l'tWAllo 40270 Gr-·Adcur. Ti. : (50) 58.02.89 tjl(it 
17 h. 

V278/10 - Vends K7 pooi YCS ~ rEJrc><e ....,. -
260f, ~VI\' 180F. Combll 130f. Speœl- 200F. 
Ver.ds MS! J8U ~ and Wateh Pataclut el jeu Îomf 81Qie 
de respace + JllJ G""'1 dt 1 tspaœ à 100 F pi!ce PlltREON 
SIMOHOT Ridlord. Ttl.: 174) 815.07.711. 

V279/10 - Vends C01110le Mailel 11 7 Kl Sta< SUi\e, Aoulttte. 
Sub Hunt. Auto racing. TtMl•. Snafo. Ulopia loonsole dk 821. 
Pr« 3 000 F le tolll Ta : 111 824.53 .. 51. 

V2I0/10 - Veods Jiii wdio OOlHur Sool11<: SD 050 S MC 
2 K7 St4>e< Spri. W.._,.. 500 F + E- O.eaiwe 
250F.r-u Mer1111SDF S~GEOffl!AY, 10. llM•lt 
ptti111oysaouzt. pt« .. 8au<Mr•, 01000 ~8r­
U l : 23.16A9. 

V281/10 - Vends ou écllange mes supers K7 Alan Delender, 
Supe<man. excdem ôt11. comre bonne$ K7 de même v1IOU1 Pri• 
du Delerd<• 300 F au l~ de 360 F et Superman 280 F '" lieu 
de 315 < Btno1t TERROSSE, n. rut Paul Jay«, 77300 
F-T"-: 422.25.40. 

V212/ 10 - Vends ~ SanX poosramm!llle MC <» 
..nes Oestrucbon et VlcMo ~ !cal neuf tr6 pou ""' pro< 
500 F. à débattre. RlfFAUO Pascal Ta : 389.57.19 (tptff 
1Bh). 

V283/10 - Vend K7 pour Mtttel Oookey K"'1g 180 f O.. 
mtndtz JACQUES, Till. : (11-55130.17.12 (fll'•• 17h~ 

V284/10 - URGENT 1 Vtnds ieu vid!o M>ttel r ... 5 K7 ltNU, 
Poe M.,_ TrÇle Aaion. 8askel. Golf. onrore SOUi gar- ldi­
ctnàr 83) : 2 000 F (au .... dl 3 300 FI folfrl le ... Mn 1 
rochet1t.t. DUCHESM llwtnt21. rut du Dl'-Guillri>ol78520 
Unay. Ttl.: 092.25.H (tpri118h). 

V285/10 - VCS Alan + l K7 valsur 3 200 f, vendu 2 500 F. 
T'l: (18154) 83.84.34. Gy 41230 Mur-dt-Solognt. 

V2H/10 - Vends !OU pour AIJn 800 Ga~"f 300 F (Knool:oul 
320 F) FUURY Jotn, 222. rut Nationolt, 59000 Ult. 
T41. : 57.31.28. 

V287/10 - Vend1 ZX 81 + 16 K + nbrx prog11111mes + 
cl81ier mie"'""" foœ sur ancien + 2 livrn + K7 Space lnvaders. 
imerrup:eur Sev!!load dons "" bomer séparé El!Otl"ioM!L le 
too.l : 1 000 F AGMIS Marc. 24, n . du Dl'-&-. 95600 
-. ra. : 985,15.&a. 

V288/ 10 - venc11,.. Alan encore 911.., K7 Comba. Fo®all, 
Vidéo Olympes. Space lrm<!ers. Slreet Aaair 11'1 bon «&. pllJs 
2 mantun. •altur 2 200 F "'ndu l 400 F. COllNEW. """"'" 
Franc!HH'r- Franca Moltlnt, Bit. s. Etc. 4, 93200 
SAINT·DEMS. Til.: 820.36.80 lie 1olrJ, 

V289/10 - Vends VCS AIJn l...,,.r 83 + 7 K7 COmbat. Poe 
Man. Spa 11"eder$, Nlgll OrMr. Bowling .. le lout Uès bon 
u. pou"""· - 3 000 f ...ni 1 500 F &Io DASTOT, 7, 
"'" .. - · 93390 ~ra: 300..21.03 ...... 19h. 

V290/10 - Vends 2 ]eUJ< à <rislaux fiqi.idfs Mccltr( Mose e1 
Closs H1gw•y pour l 15 F pièce. BENOIT Olhril<, 56, rut clt 
Chambly, 95550 Chtmpeg-·OilL T61. : 470.1U9. 

V291/10 - Vends VCS Alan acheté déc 82. encore sous gr 
rilntie + 9 K7 Combat. Space lnv>ders. Ot!endtr, Real Terris. 
Dort<v ~. CamNal Glla<y. Mdodge'em. S1M Ra:;er + 2 
çmsœ mnca Pnx 2000 F. 80RNET &nnwnutL 18. bd. 
llupol. 75008 PlriL T41. : 548.29.11. 

V292/10 - Vends VCS Al.., l1'uf secs garantit+ 2 K7 · t.mba1. 
Oefender. pnx tiel 1 800 F 'IOndu l 200 F CltEVAUER Frédé­
ric, rffldtnot du Porc. 6l5400 Ar9e1' .. Gtzo11. T tl. : ( 1&·821 
97.12.78 J1pr61 18 h~ 

V2!3/10 - Vends Oragoo 32 + ll!Cleur de U + revues •n­
giaileS + livet ~ prog ..,.. Cordon Périltl. pnx 2 800 F. M. 
l.Alll! Pttrlclt, 1. ov. d'Alltrt. 78230 l t Ptclt. 
Ta: 9715.0e.40. 

V294/10 - V.OOS iful ê!earoriqo.JO Stan Galaiutn 50 F <pr• 
sem• dans Tilt n• 61 CARABERE PhiiPl'f, 4, rut dt lt -· 
31240 l 'Union. Ta : 711.25.60. 

V295/10 - Vends K7 VCS Alari · S1ar Raiders + •ôdéo touch. 
pad. 258 F' Missilt Command 197 F ou 4 20 F les 2 ou échange 
caare StormalleûfroggedS""" Cobra V!fds jeu Game atrd Watch 
MicteySO" du proiachal 1SD F + oonsole Fl 10 $pOllS n:rc 
blanc .... ISO. 200F FRB>ERIC. ra : 111-99146.69.20 
epris1811. 

V2981 JO - Vends VCS Atari sous gararti a.JI ntllf + B K7 dont 
Pac Man, Berzed Dtlendeur. Tenri s d'.4.clM>ion. plx: l 800 F, 
Ttl. : 480.36.84 (le soirl. 

V297/10 - Vends coosole Matte! + l l KI dool Gd!. Soecer, 
Auloroeing, Space 8111le, Sm StAAe. Astromash, Ulopia, Triple 
Aaion, F<og Gob. Seebonle. loct'n'c:hase. " IOUI to ri• bon 
U . 3 300 F. MAQUET Chrimirlit. 83, rut Principolt Ec­
"*'-• 61110 lllttt. Ta : 111-21102.22.93. 

V298/ 10 - Vtods 11 U Alan l 200 F 1 cl4botlre ou êcllM>ges 
contre K7 Matte!. tris bon il'ill. CEDIUC. 7, rut Clouxtl, 75009 
l'lrit. T tl. : 8711.84.22. 

V299/10 - Vends K7 Alan. Parler. Aai>iSIOll. Matte! pr11iq,,.. 
merc ,,._ 70 % du prrx d'achat. Phi!lwt LOCART, 9, rut 
Greffier, 451 DO Or!Mnt. 

V300/ 10 - Vencl1 YCS "'"' awi 83 sous getnt + féal. 
Spoœ lrMders. 8'mcl.. -· Mrs Poe Min. -. (le. 
!end. Cert1ied 2600F lt llll1 eu 200F la K7 et 1000f la 
00<'4de. Avoc le YCS doone Froger lod. GIRAADOT ChriltGjlht, 
71. rut Stvln-Vlnctnt. 92210 St·Cloud. r•1. : 171.26.92. 

V301 (10 - Vend1 Clle11 Clla!lenger 7 (300 Fl + Electronic 
Delective 1200 FI + té~•seur po"Olil 31 cm N/8 secteur AIX 
550 F. R"9f' HEYMANN. 203, nul dt l.Mlogto, 18000 /IJt. 
~ 

V302/10 - Vends)IUwMonriretti!llCll(wfte""""~ + 
K7 -~· btclile de $0U$-""'1Jl$ 200 F vends.,... Game 
end Waùt dcl.tle éa1n Oo!My Koog 100 F • MICl.ty Mouse 
50 F. VON GUNTEN Chrirt ..... t, 5, nut Gonn. 76014 Ptrit. 
1'1.: 588.83.37. 

V303/10 - Vends ZX 81 + ~imentatiol\ + l<Wtrll!lll Vldéo + 
64 K + lrnpnmarte + !rouquins !études pour ZX échos du 
S1nc!arl: 1 700 F. Ftbtict GRUCHY. 84. IV. du GL..i..Gtult. 
94100 ~Allon. Ti. : 376.35.99. 

V304/10 - Vends 1'U ...,,,.,m. 5 K7 Casst-llrqJes, Shxli1g 
SU<. Pwsanct 4, loWJl!I flippe< : 250 F, F~ Eleclt~ 
Wllfire : 199 F, 1ou Slf111 lbambnol • 150 F. ieu élearornque 
Spaœ lnvade!t u ns boltt : 100 F. LE- J.-l'., 82. ""· dt 
Il RépubRqut, 93304 Aubtrvilliert. Ttl. : 833.47.87 (dt 18 
i 20hl. 

V305/10 - Vends VCS Alan + 5 K7 (Ccml>a. Wiurd et W.S, 
Sl!perbreal:olA, AltndJ. Slar R1idl!IS) + ~ SpeevMion, 
va'«1.,.3000F.1tlcl-àmo<éP1": 1 SOOF Ti. : 116-
32140.4437 ... 11 hou _-tridi ccnsolt ocllll4t à No!t 
1982, llèsboob 

V306/10 - Vends K7 pour vcs Atari Basie Programmg avec 
2 commandes 1 cl1V1tr. le tout 250 F. TOIGO Nlcolo1, Arv..,. 
ttuil. T61.: 982.83. 19. 

V307/10 - Yards VCS Alan parla~ état + 4 palrts œ manettes 
dorl 2 ClMrs + 19 K7 Alari-AaMsion . rensemll!e 3 000 F. 
Ta : 419.415.89, M. LAVEYSSIERE (opris 18 hi 

V308f10 - Cause double emploi vends oonso~ l!tollivision (oc-
1obre 831 '"" 6 K7 sous gara111~ J 11 moisi. valour 2 900 f, 
V!fdu 2 400 F NOZlllE. 10, ruo ~.ftollort-ltohr,76016 
Pif& Ta : 575.69.48 (lprh 11 hi 

V309{10 - Vnls Vld4opac Pblii>s C S2 ........ 1300 F. vrdi 
800F .. 15 KI au ctOx BOF pb lproi......., pour le lll\ll 
TOU1 tris bon 6111. Ta: 229. 14.51. 

V310{10 - Vends vcs Atari '"° K7 Supe< Broal:OU1. Tennl! 
IActM!ioo) Stonnasier ~sionl Indy SOO. De1onder. Mi.sit 
Command, va~r 3 100 F "'ndu 2 000 F. llERTHELO Fnncll 
123, rut llurioton. 75118 Ptrll. T41.: 553.53.12 llpr•t 
19 h 30i 

V311/ 10 - V"""""" lleanlnq:les : ~ Tomy 130F. 
er- Tomy 120 F. Duel S.ndai 1150 FI. Gllaxy 2 EPodi 
100 F. Peel t.1001ter Bandai 120 F. Flipper Plrbll 100 F. li.Allo 
CON Altln, 10, rut Pt ul·Elutrd, 14220 Chartrrton. 
Till. : 3715. 18.01. 

V312/10 - Vtods K7 Mill!tl Ulopia 100 F et Arrno1 Battle 120 F 
ou les ~"' pour 200 F, AUGET Pitrrt, 2/228, ...... 116-
gnault. tt400 c:o.rtiovm.. Till: nu1.11 •irio 11h46. 

V313/ 10 - V""" 3 JEll' ilearariquos : ~ t.'Jliie er lrl­
waderi """"9 8arCao + lledin avoc naca pilt : IOO F piiœ 
M< pi!ts LAUl!ET J...f .. -lalluciolao.31330SHomior. 

V314/10 - Urge~ lcMmagel. Y<ls OOll!Oit Man~ aclletêe fin 
mai. g11amie 1 an .. K7 Triple Action. Foccboll, basl:etball. Star 
Stril:e, vale..r ri!elle 2 600 F \oetldu 2 000 F 1 dêbatt1e. M. RICK­
ARD J•ramt, 7 bit, rut du Jw.dH'MMnt, 78840 Ntouphi. 
Jo.CM-. Ttl. : (1"3) 489.0l.55, vds lOUI ou M!par4melt. 

VS15/10 - - '"'6o j!!J Yid!cplo C62 pi1t : 850 F + 20 
VUOF + 2l 110F +là 140F + 2i220F. M.DEl.VAI. 
llomWqut, ..... Geml.57321......-.... T&: 111-
8) 795.25.81. 

V318/10 -VdsZX81 + 16 K+ livrosdt programmes800f, 
GMa~an + Wildlite + ~u >idêo OC 200 + 4 K7 lcllasse. 
chevau._ ballts. bltaillel le toot 600 F. Vd1 K7 pour \ICS lolari 
Otftnde< pour 200 F. ~ OIM«. 13, rut Dtv11t. 31000 
Touloutt. Ta : 23.31.13 t.prb 17 ~ 

V317/ 10 - - YCS Atari CX 2600 S. 800 F + 4 V: Sial 
R-.. Dl!lnder, Pa:: Mm. CcmCa 550 F li tD1A 1 350 F 
MIClfiUCa Jttn Clwlsta!N. 14, bd. ... ,..,.., 13820 
Catry+Rouet. 

V318/10 - Vtods Tl 99/4 A 04c. 82 aYOC manuels et alimen­
tat1on cordon magnêlo. joystitls + 4 modules Parsec. Tombstone 
Cily. Munl>-Man, échecs + 4 li>fts PSI + 75 l"OQfammes dorl 
35 1~1J ln4d~1 l13 sur VI+ IS prmg ""'°""'ls 3 SOOF. 
E. l'OPAJID, .... du col lidtn. 94240 l'~ 
ra : 350.M.715. 

V319/ 10 - Vends console Pllili'S Yldêq>le-ktan ilc>or;>orf 
uls bon 4ut 2183 11'8C 8 K7 (Gloutoo, Supe< Glouton. ().o!tre 
des 1nneaux. Monstre de reSPICO. ~"" de 'IOit"8>. Jtjr Sea 
Battle etc.l le 10UI 2 300 F. VAPPOU R'9tn1, 18, ruo IJMil 
l!t1ilt, 75012 Pif& UL: 343.22.78. 

V320/ 10 - Vtods K7 Oonlly Kong pour console Matte!, prix : 
300 F. F. CAllAUO. Ta.: 30l.1l1t poott 3511.., Il 10ir 
30U6.1l 

V321/ 10 - Maretna. v.Ms25K7dol'I""°""'- R-.d 
tht toc Arl. Ellllro. St• Raider, Cantll)tdt, St.Ir Raid•" Oonlly 
Kong et Mrt tubes + Alan 2 600 F. prix à dêbaltrt. ~ 
MARTY.~ T& : 80U4,12,lt - -

V322/10 - Vends Atari vcs déc. 82. ll11 neul + 2 pan s 
commandes+ 6 ou 7 K7 : Combal. Benerl. Pac Men. Oelerder. 
Super 8reh\\olA. Spa:;e ,,....,,,. + l*A !Ire Photn<x. ...,. och• 
Col6co. Prix domoncll 1 600- 1800 F. """"" 8EAllVIU. 
60. n1t •Io F.-.. 47000 Aftn. Ta: (113111.27.79. 

V323/10 - Ul9ert ! Verds pour VCS Dol*ay Kong 250 F ou 
échange conn une~ K7 !pour CVSI : M1ntt 2049. Mfgamania 
ou O<egon litt. Vends aussi 8enert ou échange cootra Miss Peo­
Man ou Frogger. M. Eric HllSCHELE, 22, tNt fulttl dt 
C04Ûn9ff, 33280 li TH!i Till.: (Hl 83.17.33 -.11 li 
19h. 

V324/ 10 - Vend• .-..n VCS 1982 Pia_, : 900 F + 6 
K7 Mm<lm. Spa lrw!d!n. Sl:y °'91, IRtf 500. Pac-Man. 
Star 11"'*1. Pnx ,.., 1 m F. - 1 200 F ,.. rensomllle 
2 100 F. M.,..... PIGOT, 33, ruo Jttn Moo6'. 78200 Mtnlet­
lt-Vilt. T"- : 092.84,41. 

V326/10 - Vtnds ordinataJr Sincl~r ZX 80 en part.~ ét• ~ 
marche + mode d'emploi en Basic + trans1ormateur. le IOUI 
3SO F Vends aussi je<Jx Merlin + locebell 41ectroniqoe (dans soo 
emballt91J 150 F ou le tOU1 400 F M. DUCIAU, 22. -
du Coiorltl F-. 71210 St.-Cyr.f'fcolo. Ta: 480.215.0I ••1111. 
V328/ 10 - Vnls VCA -'tari sous gn1111 ""'*1tte1 + K1 
CornèM. S'*'8 ln.tdetl. Pa:: Man et 8emrl. vlletl 2 400 F. 
verdJ 1 800 F. A. VALllMA. 22, rut auy,.., 70300 l-.1-
Jtt.lllnt, TIL : 93.84.22 pottt 2716 (h- • butttux~ 

V327/10 - Vords vcs Alan + K7 Pac·Mlll, Space lnvadels, 
Oefendtr, Htunled House et Combll . 1 850 F. E""ollent êlaL M. 
Glltt RISOlO. 25, ruo i-ro. l t O)'ptlo, Nt. K. 13003 
- T41.: lt1l 50.34.91. 



V328/10 - V1111d1 VCS Alari + 4 K7 (19821 c 1 300 F et bodge 
Becuoolque Rel<lon 1300f Till. : (32) 61.48.23. 

V321/10 - Vlflds pour ZX 81 16 K nomcreux programmes. la 
K7 10 Jeux IScramClt. Ol!Mllo. Galwans. M82ogs. lr>raders Guip. 
ZX dless. Monster,.,,e. GIOop$ kt~) 150 F M. av;.. 
~ TRICOT. 87, roote do Vd>onno, 06110 u CeMtt. 
Till.: 11&-S:J) 48.'3.13. 

V330/10 - - 'ltS ""'° 83 """ ùxnba " n>1de d'em-
1*> 850 F pnx i 6'bal. ""'6s .,.,. casoestE> AIN<. -
Ms Poe Mio.-· EnclJIO • lts -e. de rAlche Pel· 
due. K7 /lafnWl End1ll0 200F Pluid!bmre. M. L Sl'IRI 
ra: 4'7.4U1. 

\'332/10 - Veod> mn orgue élearonique C.SIO 'Il tone : 10 
rjlllmesJ.5 OCIM$, lon<:t>on synh~r · 300 à400 f eteJ<tlu. 
sil 1 Echange K7 lce Tret Dimag1c non eocore SOllit en Fraoce 
(Matte() col'llrt autre K7 lmogie ou Padtr Echange aussi l ion 1 
et Goll. EDOUARD. Till. : OM.48.50, le wffk-end. 

V333/10 - Venets K7 Aren : Nlght OnYOr, 8realout. Oodge·em. 
Air Sea Sanie, c.imce1 100 F choque et Missile Command. "'1.é­
roils. SPfte lnvaden 200 F cllaque M. Dominique THIBAULT, 
30, - du G""~ullo, 18000 Bourg ... Hl.: (481 
24.34.16 illw• .... ,., .. 

V334/ 10 - Vends V<Mopoc C6Z fllilips 800 F + K7 n• 11. 9. 
1. 16. 7. 18. 4 BOF pCo. ben P. K7 n040à 150F + oigue 
Y- PC 100. 1th ben il! ...... 6 plljCô<é> à 2 500 F + 
F1.;c.AX310llr 2a.1oonvn.llash~ : 2aooFuneu1 
Ta : 484.32.1' ... 11 h. 

V33&/ 10 - VendsAj)llll li 48 t ...,93 + llri>!MC<Xllilll­
IN! + won Pl>lips - ..._ pe.r seM. M. LE MB!l.US. 
ra : 121.M. 11 ou t'°I M.11.4H Nont ... 

V339/10 - Anout I Vends Vectrex neuf + 3 K7 ; Stari>awt. 
Blez, Scramble (poui "''Se double emploi gagoé _.) te tout 
peur 700 F ou plu1 .. possib1I~!. M. OllVIER. T6L: 97.79.90 
oprh 20 h 30 ou M. Mirolh SIOT. Cllomin del 8'vàr ... 
13990 """tviolllo. 

'1337/10 - Vends llippetS électionlques Slarued: et !Mtahari de 
marque Sally. tr&s bCln tbl (ge<al'lie 3 moisi 4 000 f et Jackpcx 
Ambassade< 6 000 F. Tii. : (11 523.22.15 lt IOÔ'. 

V331/ 10 - Vlllds consolt AUri YCS 2 paires CXllTll1lande + 1 
V gnlllt• 750 F. Vds 1US$1 K1 Delef'<ler. Bemtt. Vaoguatd, 
Spoce -· Pec Man. 220 F pike Vend$ K7 Tems. ()o. 

mons 10 ~moods 180 f pièce Vds Kl Superman. Slct A•t<rs. 
Out~w. Stteec Racer Advemure, 75 F pièce. Patrice. Tél. : 16) 
42U8.75. 

V339/10 - Vends console CSS neuve soos 9Jramie aclle!ée le 
31/08/83 + 7 Kl Verlure, z.,,.on, catnival CosllliC Ad'le~er. 
Ladybug. Dontey KorG. Scktoanpfs hOll en embali;gel. le lout 
2 000 F M. More DJAN, 2. bd. Jacq- Copuo. 95200 
s.coho. Till.: 990.11.IS. 

V340/10 - - ~ _,. + 4 Cl (Bo>:e. S.. 8'ale. 
Spaco Bà. Sbl, le..., · 1 800 F. M. Horv6 FREOWID. 17. 
in1>o1M ~. 21900 l...,;c. Tél. : 61.57.23. 

\13'1/ 10 - Vendsordinl!8JIViclcrLamba + peignées+ 3K7 
adlllls 18/09/83. J1mo1s sem Gararo 1 ans. Prix : 3 500 F 
M. Sy1vain REGHAUD, 3, ruo Roger Gobatld. 93000 P-. 
T4L: 8'°.07.86 1prt118 h. 

V342/10 - Vends console Matte! sous garal'lie llJin 83 : 1 500 F 
Combat de Tron Don1ons et Dragons Labyrimhe de Tren Aleln 
CHARDIET. H6ttl P11do. 64500 Saint·Jean-d•luz. 
T41. : 28.8U8 tprh 20h ou 69.51.13.97 -e lt)ollrn4o. 

v:Ml/10 - Vends console Mate! décembre 82 + 6 KI, Highl 
Slalk•. SW Suik1. Tren 1. Roulette. Bowling. Temis. Valeur 
rlellt : 3 400 F. >'tOdu Z 900 F. M. More BAUMANN. 18. rue 
So1omcn R-. 92100 8ou1ognl. ra : 605.0'l.3'. 

V34'/10 - Vends OU échange je!Dl (l<l<JI Apjlle ICsœsfn etc . ..J 
.,,, ... .o Olerd>e gWrNC dotraet.t d'~ ~Allplel 
OU da 11UX OU 10!.CI ~ {pr(igrnmes), jeuxc&qtJ<!llS 
... 1 ou des -sscire. {joyllicb. padcles. - etc .J M. 
i.-1111 MIQIAUO, 19, ruo An«4 u Nain. 91540 Momocy. 
Tél. : 499.75.27. 

V3'6/10 - Vends 4 K7 Matle1 550f ""sépaitment Vends 
...,. jeux lltcuoniques (Me~in ecc .. J " che!che mn:ure. el 
f91Mfl O & Den lrlflçat•. Tél.: (84128.38.151prM 18 h 
(lltlfor11. 

V348/10 - Vends 4 K7 Manelu&sbonitat M22eHroo 150 F, 
Spoce Armada 200 f, Rouleae 120 F. Goij 130 F. M. frlcWric 
STREJFF. Tél.: (501 23.69.90 oprb 11 h. 

V347/10 - Vends CSS coltcO'lilion + 3 X7 le toot 1000 F, 
valeur 3 000 F. VCS Atan 82. état neul, prix 900 F. Nomb<euses 
K7 VCS récer1es. M. Joil SOl.ACRCIU'. fonfrido, 4111 O Solnt• 
UvrlClt. T4l : 01.11.43. 

V$11/10 - Veods YCS l<an décemllte 1982 + K7 ~ 
""" 870 f Vends """ K7 œrlipède 250 F. Pat Man 220 F. 

Teno.s 220 F, Mis•les conlm•"" 200 f M. Frontk 8fNAC· 
QUISTA. 39. rut du 8 Moi. 1946. 91350 Gtlgny. Tél. : (Il 
806.71.43. 

V3'9/10 - Vend• console Mael e~. ,.., + 11 Kl Utopia. 
Tonnts. 2 Spects. litOU!'( and the Beast l!Mrsi. BoW.11g. Alto 
Racing. Tr!pe AalOO, Sub Hunl Foot. le~ 2 700 F. (Prix neuf 
4 5DO F) M. Al!MT. 132. ruo Co~. 81000 Aal. 
ra : (13148.01.n. 

V350/10 - Vends TRS 80 16 ro MOD 1 HW 2 (pn 821 + 
nboc. -(Sarp. i..r...A-e>,eoc.. I + 3 IMes PSI 
+ 11.Cres iwos. '""' + oocunmts + manue!s. l.e tout 4 500 F 
J.F. DOUE. 25, 1\118ooluot. l13301.toirr. T4l : 002.24.93. 

V361/10 - Cause d!M>le eml*>t. ,....rs b;lterie !lectrooque 
Mactel '""''" 91r1r11Je 7 mois •• prix de 1 000 F Mie" r6e'll 
1 250 fi Tél. : 627.49.46 dt 12 hi 13 h ot do 18 h • 20 h. 

V352/10 - Vends VCSAt811 + 12 K1 : Asteroids. Bre.ito..c. SP 
lrwade<s, P•c M1t1, Star Raid!1'. Stteet Rate(, Vanguard. Comboi. 
Pltfall. Tennis, Enduro (Activisio'nl, Frogger (Parker). Valeur ntuf : 
4 783 f Ve.OO le tOUl . 3 200 F. Dominique. 75013 Pen.. 
T4L : 681.68.21. 

V3S3/10 - Vends K7 Alan: Sial Racers 120F. />S Sea Battlo 
150 F et SQr Raldet1 O\'OC wUo toudl pad 500 F Pcr1 111Clus. 
Til. : (75) OUl.69 opr•• 18 h. 

V354/10 - V.nds 0 pruVCSIOrifllal 280f.Amid>r (Por· 
titi 280F « lfroll Dnwer 125f. les 3 pœ 6liOF Prot rffl 
840 F M. Win! PATlQ.l.MD. 85. .._do Pwlo. 9'800 
~ra: 1n.ou1. 
V355/10 - Vends consde l1teloY.- Matte!""'" d'111 e<> + 
6 k7 - ù 1 700 F M.nino BOUSQUn. 26. ruo du 
Fow, 76009 Ptria. T4L : 321.74.80. 

V3M/10 - Vends K7 Street Racer. Nigl1 Clti>~r. Bowling, Pel ... 
Socce< Sopermon. Sutround et Ail Sea Ban!e. Pm à d<batlre. M. 
fronçoh NICOi.AS, 54420 Pulnoy. Tii.: (8) 329.01.48 1p<b 
18 h. 

V357/10 - Vends peur vcs Alan combat : 50 F. Pl!( Pen . 
210 F. Bam.tcrm1ng . 210f. PiofTe BlSIAUX 34, Marlo-lloy· 
noord. 38100 G.-to. T4L : 09.35.61. 

V368/10 - flflastq.ot ' Vend> VCS l«ari + 12 X7 : 2.200 F 
IK7 ChcP!"' C<lmmond : 250 f. Vars lle>""!le 200 F, Pac Man 
200 F, Alll<Oid> 200 F. SPf'O 1"'1'1ers • 180 F. -"· 

SfOls et Slreet Roce<. O!Jllaw. '"1 Sea Battle (100 F chaquel, Atan 
YCS seul 890f. Vends K7 séparées. T4L: (1M2101.91.95 
t DAU9ES Romuald. 

V359/10 - URGENT. Vends uniquemetlt i domicile K7 Aterl 
(liste fi I""' sur delnandel M. avimpll JOSUE. a..MI dt 
........,, 96220 Horlllty. Till.: 997.28.91 (-e 19h 11 
11 h Il -..Mil. 

V390/ 10 - v...is"°""*CdecogarlOllO ..... .l risbon u · 
1 700 F Vm .,.,; X7 Zmon : 300 F. M. Orimpht DUP!ll. 
,.,,._, 74920Caml*m. Till. : 5U4.701do 11h • 1tlll. 

V311/ 10 - Vends TRS 80 mod!le 1rM!ll2 16 Kme<s 1982. 
o .... r N"" + 80 prog<allYll&S dotl tclalm et sirrU. wt + 
•mpli. on+~ ... ~·· Valeur : 6500F leisl4 i 
4 800 F M. Joon TOUYIE!t. U. ~ o1l4t D 1, .. 2.70 
Font11n .... .wno. ra: 11H8J22.11.341i-• ..,..~ 

V392/10 - Vends Vtdéopll( Jet 27 : 450 F. Vend$ K7 pour VCS 
Alari : Defendet : 250 f + Real Teno~ : 250 f + Pifoli !AclM· 
lion) : 260 F + Oemoo Attaèk llmaoicl : 260 F, M. V1nolnt 
WA8LE, 20, rv. Vlclor.ffugo, 66700 Sttnly. T41. : (1f.2tl 
80.32.97 (oprt• 11 h). 

V:te3/10 - Vends ieu VCS .llarf + 3 K7 il!at neul sous gartnlit. 
p, 1 600 F YVll, 11, n 11 M1tbeuf. 76001 P1tl1. 
T41.: n3.51.14. 

V3M/10 - Vends CQt1$de Manel + 7 K7 dort Golf, Ooldy 
Oise$, FOOlbat. Higll St-· Pw!ifl. s-Cs • Strplflt~ Il<• 
C.U Px 3 000 F. Tél.: 812.62-'7 (lpio 11 h~ 

V3'5/10 - v.rdsPackl.lons:er(Bandlil : 250Fachtli : 380F 
Vends an 1eu Mer1in : so f . le JOt.t bon u 182) Lis 2 """' · 
300 F M. E'*- oc.oNT, 5, ll6o doo ClpuciNo. 7MIO 
v...-.soint. Tél.: 971.14.12. 

V3M/10 - Urgent cause doo.tl1e emploi- VeclteX .. noul : 
1 000 F (une ca""11e llOO<PO'ée dans le jeo) + 10 C&Sltltff : 
120F chacune. F. TOUTTAll 9, ruo ~. 94700 
Mollonl-Allort. ra: 363.01.04 top6o 19 h~ 

V397/10 - Urgent! VendsVCS Atali (d6c. 821 en tris con•• 
+ K7 C<lmbat, Pae Mao. Skiing prix : 1 000 F et Casio FX 702 P 
+ FAZ + K7 iowt, programme.+ ir..rtpsl Plix: 950f. C:O..­
ttr 8«"*d. Ta : OWI 918.31.71. 

V399/10 - Vends COllSOie VCS Atari compl~e (déc. 821. tris 
peu se<Vi MC casselte d'~ Combal plus 4 casseaes Al:li..­
!Sliing. Tlflris. llridgt. Olol>l>er Command) Valeur 2 600 F. 
v.nc1i 1e tOtL • 1 400 F ra : 030, 10.11 i.n• 11 hi 

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-dessous en caractère d ' imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par 
case, une case pour chaque espacement. avec un maximum de 8 lignes). 

Les petites annonces ne peuvent être domicil iées au journal : vous devez donc in scrire votre nom, votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directement. Les petites annonces sont insérées dans le prem ier 

numéro à paraît re en fonction des délais de publicat ion. · 
Réservées aux particuliers. les annonces sont gratuites mais ne peuvent êt re util isées à des fins professionnelles ou 
~ com merciales. 

--~-----------------------------------------· 

1 1 1 1 1 1 1 1 DEMANDE D'INSERTION 
Ne rien inscrire dans ces cases. 

à retourner à Tilt 2 rue des Italiens, 75009 Paris 

Rubrique choisie 
1 1 1 1 1 1 1 1 

• • 1 1 1 1 1 1 [ 

D Achats 
D Ventes 
D Echanges 
D Clubs 
D Tournois 
D Divers 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM: 1 1 1 1 1 1 

PR~NOM : 1 1 1 1 1 

ADRESSE:! 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 TÉL. : LJ_J 
. Ne pas oublier d'inscrire votre adresse complète et. le cas échéant, votre téléphone. 
A notre grand regret, ne pourront être retenues les annonces illisibles ou incomplètes. 

1 1 

1 1 

1 1 [ 1 1 

1 1 1 1 1 1 

1 1 [ 1 1 

1 1 1 1 

1 1 1 [ 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

w UJ 
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ÉPUISANT 
Le Tilt n° 9 est plus que super et je 
te remercie de me fournir tous les 
deux mois toutes les informations 
possibles sur les jeux vidéo. Mem· 
bre du Club Micromania, je viens de 
recevoir Decathlon. C'est une car· 
touche épuisante. Je me suis beau· 
coup entrainé, mais je n'arrive pas 
à réaliser des scores vraiment per· 
fermants. Comment passer les 
5,40 mètres à la perche, les 
2,20 mètres en hauteur et les 
6 mètres en longueur? Un copain 
m'a dit qu'il existera peut·être bien· 
tôt un adaptateur pour uti liser les 
cartouches Coleco sur un Atari 
2600. Est-ce vrai? 

Jean-Paul MAURE 
83160 La Valette 

Vos performances sur Decathlon 
nous semblent tout à fait honora· 
btes. mais seule une confrontation 
avec d'autres lecteurs pourrait vous 
rassurer définitivement. 
Que tous les possesseurs de cette 
excellente cartouche d'Actfvision 
n'hésitent pas à nous communiquer 
leurs scores; nous les publierons. 
Enfin, aucun adaptateur n'est prévu 
pour rendre les cartouches Coleco 
compatibles avec un Atari 2600. 

DÉCHAÎNÉ 
Dire que ton journal est génial serait 
vraiment trop banal ; alors moi je dis 
que tu es super-extra-génial. J'ai 
tous tes numéros. du premier 
jusqu'au dernier. Mais je regrette 
que tu ne présentes pas de jeux 
vidéo en couverture. 
Existe-Hl à Toulouse des clubs de 
jeux vidéo pour le Philips? Si oui, 
peux-tu me communiquer leurs 
adresses? Un lecteur déchaîné. 

Guillaume SUC 
31520 Ramonville St-Agne 

Nous ne connaissons actuellement 
aucun club d 'utilisateurs de jeux 
vidéo Pflilips à Toulouse. Mais peut· 
~tre votre lettre va+elle susciter des 
vocations! 

COMPATIBLES? 
Je trouve ton journal super-génial : 
j'espère qu'il deviendra mensuel. Je 
suis possesseur d'un Videopac 
n° 60; j'aimerais savoir si les cas· 
selles que vous avez présentées 
dans Tilt n° 8 (La Maison hantée, 
Killer Bees. Chez Maxime. Syracuse 
par exemple) et les cassettes spé· 
cifiques au Jet 4 7 et au Jopac 7 400 
sont toutes compatibles avec ma 
console. Peut-on également bénéfi· 
cier des nouveaux effets graphi· 
ques? Enfin, toutes tes cassettes 

Philips, Radiola, Brandt font-elles 
partie d'un même standard? 

Christophe PAVIOT 
35160 Montfort-sur-Mer 

Les différents programmes présen· 
tés par Philips ou par Brandt sont 
tous compatibles avec les ordina· 
teurs de ces deux marques. Mais 
vous bénéficierez de tous tes effets 
graphiques (décors somptueux en 
particulier) sur le Videopac G 7400 
et sur Je Jopac G 7400 seulement. 

LE PREMIER 
Je tiens à vous féliciter pour votre 
magazine qui est, à mon avis, le pre· 
mier dans le domaine des jeux élec· 
Ironiques. Je voudrais savoir si les 
nouvelles K7 de Parker (Popeye, 
Tutankham. etc) vont ou iront direc· 
tement sur la console Colecovision. 

Stéphane MARI 
06200 Nice 

Parker, comme la plupart des fabri· 
cants de sott, propose dorénavant 
ses programmes dans différents 
standards. Popeye ou Tutankham 
sont donc disponibles pour la 
console Colecovision. 

MQDULE 
" Vectrexiste » convaincu, je suis 
toujours dans l'attente du module 
micro·Qldinateur annoncé pour le 
début de cette année. Quand sera· 
1-il enfin disponible en France et quel 
sera son prix ? Par ailleurs. ne 
pourrais-tu pas, vu leur nombre, 
classer les petites annonces par 
département. cela par souci de 
commodité? Enfin, je trouve ton 
journal super et tes couvertures 
géniales. Très longue vie. 

Francis GABORIEAU 
85000 La Roche.sur-Yon 

Hélas! Milton Bradley, confronté à 
des problèmes d 'ordre économique, 
a dû renoncer à commercialiser le 
module destiné à transformer le 
Vectrex en micro-ordinateur. Nous 
recevons des petites annonces en 
très grand nombre et nous ne pou· 
vons pas encore les classer par 
département. C'est la rançon du 
succès 1 

SORTIE 
Cela fait maintenant près de quatre 
mois que Je suis abonné à votre jour· 
nal et je ne le regrette pas. J'attends 
toujours avec la même Impatience 
l'arrivée de Tilt? Je trouve la rubri· 
que "Tubes• très bien conçue ; 
mais pourquoi ne faites-vous pas 
essayer certaines cassettes à des 
lecteurs? En outre. j'ai appris que 
cinq autres cassettes pour Vectrex 

devraient être éditées. Pourriez­
vous me préciser leur date de 
sortie? 

Stéphane CAMAIL 
78000 Versailles 

Nous l'avons déjà écrit: n'hésitez 
pas à nous taire parvenir votre avis 
sur les programmes auxquels vous 
vous confrontez régulièrement. Les 
cinq nouvelles cartouches qui 
devaient être mises en vente par 
Milton Bradley pour le Vectrex ris· 
quent fort de voir leur arrivée retar· 

-dée, peut-être annulée. 

BRANCHEMENTS 
Pourrais-je apporter une quelconque 
amélioration à ma console 
VCS 2600 si je la branchais sur mon 
magnétoscope et si je branchais 
celul·ci sur le téléviseur au moyen 
de la prise Pérltel? Amicalement. 

Alain DAVY 
38160 Saint-Marcellin 

Tous ces branchements successifs 
ont toutes les chances d'aggraver 
la qualité de votre image. Si vous 
voulez réellement utiliser la prise 
Péritel de votre téléviseur mieux 
vaut faire transformer votre 
Atari 2600 par des spécialistes, 
comme Electron ou Micro Vidéo. 

CORRESPONDANCE 
Pourriez-vous me dire s'il est actuel· 
lement possible d'apprendre, par 
correspondance, à se servir d'un 
ordinateur? 

Martine LHOTE 
38660 Le Touvet 

Il n'existe pas, à notre connais· 
sance, de cours d 'initiation à la 
micro-informatique par correspon· 
dance. votre lettre entraînera peut· 
être la création de tels services. 

OÙ ET QUAND? 
Je prends la plume avant tout pour 
vous féliciter, car vo\re magazine 
est vraiment super. J'envisage 
d'acheter l'ordinateur Adam pour la 
console Coleco. Pourriez-vous 
m'indiquer sa date de sortie en 
France et son prix? De plus, 
connaissez-vous un magasin, à Avi· 
gnon ou à Marseille, où iJ serait en 
vente? Merci d 'avance. 

Lionel ZIEGLER 
84370 Bédarrides 

L ·ordinateur Adam devrait être mis 
e'n vente vers te mois de juin. Il sera 
disponible en deux versions: l'une 
avec console incorporée à 7 0 000 F 
environ, l'autre destinée aux posses· 
seurs de Colecovision à 8 500 F 
environ. 

EXTENSIONS 
C'est la première fols que j'écris à 
votre journal et je félicite la rédac· 
tlon, car il est très bien conçu et je 
le trouve formidable. 
Est·ce que les micro-ordinateurs 
pourront, à l'aide d'extensions, avoir 
des résolutions graphiques, des ani· 
mations améliorées semblables à 
celles de certains ordinateurs pro· 
fessionnels qui se relient à des 
vidéodisques et créent des images, 
des dessins animés, etc. ? Merci de 
votre réponse ; je souhaite une Ion: 
gue vie à ce journal. 

Thierry URVOY 
54700 Pont·à·Mousson 

Les extensions futures des micro· 
ordinateurs conféreront à ces der· 
niers des possibilités immenses. 
Ainsi CBS travaille actuellement sur 
une interface qui permettra d'accou· 
pler un lecteur de vidéodisques à 
/'ordinateur Adam. 

OUBLI 
Les conseils, les adresses, les prix 
que tu donnes sont très utiles. Tous 
les deux mols, je te dévore, je te lis, 
relis et relis encore. Je suis très inté­
ressé par l'interface CGV PHS 60 
que tu décris dans le Tiit n° 8. Mais, 
cette fois, tu as oublié d'indiquer 
l'adresse où l'on pouvait se le pro· 
curer; je suppose que beaucoup de 
" tillophiles • aimeraient la connaitre. 
Merci d'avance. 

Philippe ROUSSEAU 
94400 Vitry-sur-Seine 

Voici l'adresse attendue : Run ln for· 
malique. 62, rue Gérard, 75013 
Patis (tél.: 581.51.44): 

JOYSTICKS 
En tant qu'abonné je me permets de 
vous écrire pour vous féliciter, 
comme il est d 'usage, pour votre 
magazine, qui est le seul à carres· 
pondre à ma vision de la micro· 
Informatique ludique. Possesseur de 
la console Mattel. je désirerais 
savoir s'il est possible de changer 
les joysticks: beaucoup de persan· 
nes qui jouent pour la première fois 
sur cette console sont déconcertées 
par le disque de contrôle et préfè­
reraient un joystlck classique (ce 
changement rie concerne bien sûr 
que le disque et non les douze tou· 
cties de sélection, ni•les touches 
latérales d'action). 

1 Didier PATE 
51220 Hermonvllle 

fi est possible d'améliorer les joys· 
ticks Matte/ grâce à un quikstik 1 
disponible chez Electron, 117, ave­
nue de Villiers, 75017 Paris. 

Le Directeur de la publlcatlon : Antoine de CLERMONT· TONNERRE · 06pôt légal: 2• trimestre 1984 · Photocomposition: lmp. M.-A., 60, rue Clno·del·Duca, 
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Microprocesseur Z 80 A • Langage Microsoft Basic • Affichage direct 
antenne télé SECAM • Clavier 45 touches pleine écriture, + clef d'entrée, 
+ graphismes, + bip sonore anti-e"eurs... • Texte + graphismes mixables ! 

9 couleurs • Edition et co"ection plein écran • Son incorporé 
• Toutes options : extension + 1 q ·K + fi4. K., . • t "'./', • ' • • E M nt \hérY ___ , ln efjaCe lmpnmante, lmpnmante, BOl'-IDECOMM~:?uet.uisant - 9\JIO 

0 1- \ 
• . •01..0GIE • • 1S0\\4 ~ 

stylo Optique, manettes, urner a -. V\DE~ ~6~~~.~; .40 • îé\Cll S\GM"' 1"'1-P'ElUPllER1Q1JV.S· ...,.~ \ 
• ,/ _ ,._ reto le . f."'Tt:l'<S10 ASER 100 590 F ' ' 

jeux. mouem r--- . 11"'1'T'ERfACES\e16K ...... · · " \ .190fiTC \ 
. ' ' l ·. désire recevoir : colllllren•nl : ur se.c.oJ'A Extension rnérnO ire 64K · · · · · · · · · • dlSqUet!es... \ t...sER t OO S~~ec so~ tnod~~~t~ur \' antenne Ey.teMion ~:;~de cassenes ........ s10 F \TC , . 

\..C t.i\SER brancnant dil'ectetll 1 t.eeteUT P\ 0 . . . . . . : . . . . . . F \TC 
incofllO~é se . ur \eeteur de V. t~ OR rnanc\\CS de leu.'< ......... '320 

\

du té\~se;: Uaison fi~hCS r~: moniteur paire~~ interfac.e ... éé~~uonic 320 F \TC \ 
+ Câb e d uaison micro te ) de B,t..SIC avec sr cc d'irnpnrnant ......... . 

\ 

++ ~~:1~noiq~e~sopascs ~~~11~1e• "4 ~~~e-.;r~.... . . 2.190 F~Cc \ 

] 

d'exerc1C<-• ·rnantc .. · · · · . ) ,, . · 

T'JE~'H 
+ Livtel \dcnùscenroul~ enfrançais \rnP~\ s1andard ··"' (~~prépa~auo)n '.'.'. "N.C . \ 
+ Manue d défnonstrauon ....-c papier c disquette . . reparauon . . 

\ 

+ cassette e \ 490 F 1 • \nier ac . c . . \en P 
+ oarantie . .. . . . . . . .. . . . . . . . . 5iylo opuqu ~~SER 200 ou 16K .. ;9 F \TC \ 

\ 

· · · · · · · ·.... ~~~:::!:ec ?l~~:~:i:~nt augtt\~ 
VIDEO TECHNOLOGIE (Voir\istcdélal = = \ 

\M.A-°NDE : d . 
FRANCE \ ---·t.OEM~ \dernacornrnan. e ·ournandal. 

19, rue Luisant-91310 Montlhéry 
Tél. (6)901.93.40 

Télex SIGMA 180114 

~isde ~:J1~r~~t~~P . ch~~~~~ni\t-iCE \ · 

\ 

r i /W cornP d y\l)EO 1EC\-\ ansporteur, 
à \'ordre e boursernent au ir \ 

]'-lolJ\ ,J contre-rc~ unet111-edc60 f . . 

\

prénom rnoycnnan J 
N• Signature B-
Rue ~ ______.,;:.__---- . .____ ~ '5 

\ville~~,_J ------
Code postal --__.. . le demande 

L __.---- endeurs,surslll\P 
__ __... Liste de p\us de \00 rev 



En collaboration avec Le Courrier Picard, Le Dauphiné Ubéré, La Dépêche du Mid4 Les Dernières Nouvelles d'Alsace, 

l!Est Républicain, Le Midi Libre, La Montagne, La Nouvelle République du Centre-Ouest, Le Paris·Normandie,Le Progrès, 
Le Prorençal, Sud Ouest, Télé Monte Carlo, l!Union, La .Wx du Nord. 

•MARIO BROTHERS est une m.a1que dépos-Qa et C N1ntendo 1983. 
• JOUST est une marque déposée et e Williams Etec1ron1cs lnc. 1982. 

• POLE POSITION est 11ne marque dèposèe et 0 Nomço 1982. 
•MOON PATROL est une marque dèposèe et 0 Williams 1982. 

• OIG OUG es-1 une ma,que déposée et e Namco 1982.. 
•ASTERIX C> 1983 Les Editions Albe ri René. Goscinny & Uderzo. 


