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=l UNgle Hunt

Dig Dug

Ces droles d'expéditions vont vous faire
perdre le nord. |

Une histoire d’amour, troublée par les cannibales au cceur de la
jungle africaine, c’est “Jungle Hunt™. Aidez Safari Man 4 surmonter
tous les périls qui I'attendent.

Dans “Dig Dug™, ce sont les fantémes, les dragons et les ballons
“Poohah™ qui tentent de vous barrer le chemin dans votre expédition
pour parvenir aux délicieux légumes qui se cachent sous terre.

Avec ces deux programmes de jeux Atari. vous allez connaitre
le sort des héros.

. : A y B
£ Mais Atari ne s’arréte pas 14, avec plus de deux nouveaux pro-

- grammes de jeux par mois, I'aventure n’est pas finie.

= IS calioR s O ormpar

0\'.\. rover

C'est ca I'imagination
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6 Les Fanas : Laurent
Broomhead, touché par le
virus des jeux électroniques,
raconte sa passion.

ger. Tous les secrets

la derniére cassette de

Mattel : Advanced Dungeons
and Dragons.

g Ludic : Brumes... dan-
e

1 Tilt-Journal : L'actua-
lité des jeux électroni-
gues, nouveautes, shopping,

7 Dossier : Aux com-
livres, indiscrétions, etc.

mandes d'un 747,
comment connaitre toutes
les sensations d'un pilote de
A TR ligne gréce a des simulateurs
1 ctuel : Pas de pani- d un réalisme inoui.

¥ que. Une grande en

quéte de Joelle llous dans le
labyrinthe de la distribution
des jeux-vidéo. lez-moi maltre... Le
i ay, nouveau jeu
d'échecs électronique, se ré-
véle étre un adversaire inté-
ressant et un professeur
consciencieux.

§ Les classiques : Appe-
rodi

2 Banc d'essai : Trois
F nouveaux matériels dé-
cortigqués sans complai-
sance : le commodore 64, la
console Home Vision et I'ex-
tension ordinateur de la

18 Pati -
console Intellevision, 8 stites annonces gra

tuites : Echanges,
achats, ventes, clubs, etc.

100 Service compris :
: Retrouvailles tous
azimuts. L'actualité des flip-
pers et des jeux d'arcades.

10 Carte postale : Les
coulisses de la val-

lée des Puces. Une visite

chez Atari a Silicon Valley.

3 Sélection : Allez les

grosses tétes, les nou-
VeaUX « remue-meéninges »
de la rentrée,

3 Tubes : Toutes les

nouvelles cassettes et
disquettes pour jouer sur
votre télévision.

5 Sésame : Rien ne va

plus... notre grand jeu
exclusif pour jouer avec
votre calculette et notre
grgand tableau pages 58 et

Ce numéro comporte un en-
cart-abonnement non folioté
%rétre les pages 18-21 et 96-
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LE TO7 DE THOMSON

ATOUT POUR BIEN REMPLIR

DES CASES VIDES.

Le TO7 de Thomson va remplir des
cases encore vides. Des cases qui ne deman-
dent qui étre remplies. Danglais, l'allemand, le
francais, les maths, le basic, fngu... Le TO7 de
Thomson estavec ses programmes développés
par Nathan, le professeur idéal, patient et uni-

versel. Congu et fabriqué —

en France par Thomson, le
TO7 bénéficie d'une
technologie de pointe
parﬁlitmncnr maitrisée :
plusieurs atouts impor-
tants, et plusieurs atouts
sans précédent sur un
micro-ordinateur. Le
crayon optique intégré,
programmable en ba-

sic, permet de dessi-

ner et de créer direc-

tement sur l'écran

TV. Le basic du TO7
est simple, tolérant et
complet. Le TO 7 pos-
séde un éditeur de

Jeux
éducarifs
Basic
Langues

) essin -

texte plein écran, un mode graphique haute
résolution (64.000 points), un synthétiseur
musical, une extension mémoire et un contro-
leur de communication. Thomson propose
une gamme compléte de matériels |}L"1“lpl}}(‘i'i-
ques adaptés : le lecteur de programmes sur
- cassettes, des lecteurs de disquettes
enfichables sur le contréleur.
Deux manettes pour jeux
vidéo. Et enfin deux im-
primantes différentes,
dont 'une 2 impact avec
des lignes de 80 carac-
téres.
Le TO 7 de Thomson
est un véritable ordina-
teur hautes performan-
ces destiné au grand pu-
blic. Cestl'ordinateur de
toute la famille.
Pour plus d'information :
Thomson S.D.R.M.
Département TO7
67, quai Paul Doumer,
92400 Courbevoie.
Téléphone : 788.33.33.

BAZAINFE



EDITO

Tilt, nous venons de souffler notre premiére bougie. En regrettant bien
sr que les milliers d’entre vous qui ont contribué a notre succes ne puis-
sent étre parmi nous. Pour un journal, le premier anniversaire compte.
Cela prouve d'abord qu'il vit toujours et qu‘ainsi toutes les maladies in-
fantiles qui frappent en bas 4ge beaucoup de publications, I'ont épargné,
car il fallait étre bien fou — et l’'on n'a pas manqué de nous le rappeler —
pour lancer en septembre 1982 un magazine de jeux électroniques. « Feu de paille »,
«mode passagére» entendait-on dire alors. Et pourtant, au cours de cette premiere année,
notre diffusion n'a cessé d’augmenter. Entre le numéro 1 et celui que vous avezentre les
mains, le tirage a doublé, passant de 45.000 a 100.000 exemplaires. Merci donc de nous
avoir fait confiance. Merci de votre courrier, de vos appréciations et de vos critiques. Nous
en avons largement tenu compte. En augmentant la pagination, la couleur, en traquant
les nouveautés avant méme qu’elles ne soient connues et en multipliant les reportages et
les informations exclusives. Et comme nous n'avons pas |'intention de nous arréter en si
bon chemin, nous vous préparons pour les mois a venir de belles surprises. D"abord, en
novembre un numéro monumental dans lequel vous trouverez... (je ne peux pas vous en
plus, on me fait signe de me taire !).

Enfin, il faut bien parler d’'une autre surprise — moins agréable celle-la — quitouchele
prix de votre journal. En le faisant passer de 15 F. 8 16,50 F., nous avons appliqué au plus
juste les augmentations de I'année écoulée. Ce petit effort que nous vous demandonsva
donc nous permettre de maintenir notre équilibre financier et surtout de vous offrirunTilt
encore plus fantastique | Bruno Barbier.




apparence juvénile ne décéle pas ses
28 ans, et s son air de potache le fait
ressembler davantage & un chef scout
accrocheur de nuages I:*U ‘au produc-
teur: d'émissions scientifigues, qu’'on
ne s'y trompe pas; ce ]queux lutin, ce
farfadet du cosmes, ce Tintin au pays
de la science n’aurait sans doute pas

i tait rougir Hergé.

i En effet, cet écolier enthousiaste, sur-
doué, dont le nom anglais signifie
«téte de balai», & l'art de dire simple-

- ment des choses compliquées.

. Ainsi, des r}nots tels que noyaux, qua-

-+ gars, Ticells, gamétogénése perdent

wte-taur abstraction pour devenir pres-

4 gue familiers,
2 :éalité. mhque Laurent Broom:-
B > «Pour mai, la téiéwsmn est un

pai comme un rnngetme.
:  comme

‘ressants pour le gra

' trois dimensions, jusqu'a faire éciater

dans I'espace avec ces deux presgue
certitudes . 8 89 % il y a de la vie dans
Funivers, a 99 % nous n'avons aucune
chance d'entrer en' contact avec ces
formes de la vie I

«Nfous voyez, pour moir la vie reste
avant tout un jeu. Mais, en réalité le
catalyseur de toutes mes passions,
c'est I'astronomie.

Ja suis né dans une famille - d'un pére
expert-comptabile, d'une mere profes-
seiir de piano -, ol tout fe monde a
toujours regarde le ciel. C'est une tra-
dition chez nous, comme celle d'écou-
ter du Bach cu du Stravinski. L'astro-
nomie est & mon sens, une science,
qui-pedt intéresser le plus grand nom-
bre de personnes parce qu'elle est 8la
fois synonyme d'évasion et de liberté.»
«Passionné  d'électronique, |'éprouve
un réel plaisir & commander une inva-
sion des gens de |’ ce. Trés inté-
public, les
vidéo sont une maruéra d'intr IFB
I'image de l'informatique, Partis de ré-
gles' élémentaires comme celle du
=Jeu de l'oie», ils sont aujourd'hui des
jeux de tactique. de stratégie, qui se
raffinent de plus en plus, comme par
exemple, les jeux dans l'espace en

{Suite p.82)



AVNHYW TVISYd | OLOHd




VIDEO-JEUX H

ECHAPPEZ AU LOUP!

Voiléa Les Trois Petits Cochons & nouveau face & face

avec leur ennemi mortel. Le Grand Méchant Loup a

du souffle & revendre et la maison des Petits Cochons

ne va pas résister longtemps. lls feraient bien de se

remuer le lard et de boucher les trous en vitesse |
"OINK " en langage cochon: au Secours | mﬁ =
Les laisserez-vous dévorer 2 Vous pouvez jouer le Petit
Cochon, ou le Grand Méchant Loup, selon vos goits ef,
votre humeur : @ vous de choisir,

SUEURS FROIDES
EN EAUX PROFONDES ! |

Vos plongeurs partis & la recherche de trésors sous-
marins sont en danger : attaqués par des requins,
menacés par des sous-marins ennemis, vous étes leur
seule planche de salut. Plongez & leur recherche et
sauvez-les des périls qui les guettent. Mais aurez-vous
assez doxygéne pour mener & bien votre mission? (&3
SEAQUEST : dans la lumiére glaugque des i —g
profondeurs, un combat sans merci,




L'INVASION DES MYGALES

Les fruits de votre verger étaient votre fierté. Jusqu'a ce
qu'une nuée de mygales géantes les ait pris pour cible.
Cela o commencé avec un seul petit ceuf augquel vous
navez guére prété attention et avant que vous ayez
réagi, les monstres se sont multipliés & une vitesse folle,
piquant, mordant, dévorant tout. Il ne vous reste plus
qu'a sauter sur votre pulvérisateur et essayer de les
exterminer avant que votre jardin ne soit transformé en
désert. Mais plus vous en tuez, plus il en arrive... |
faudra des nerfs et de la persévérance si vous voulez

gagner cette lutte acharnée.

CIIVISION.

VIDEO-JEUX pour ordinateur de jeux ATARI .
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LES « PROS »
SONT GATES

Le Vidcom (marché internatio-
nal de la vidéo communication)

a4 le plaisir de vous annoncer
| une¢ =ureuse nouvelle le
| MIJI interna
& jeux et de I'informa
que, i1l se tiendra

: '3 au 7 octobre pro-
chain. Ce salon réservé, hélas,
aux professionnels — rassurez-
ous, TILT vous tiendra au
couran & tout | 1 §'Y sera
passé rassemt les majors

nies de |'électronique,
| o informati
eurs, pro
1cepteurs etc. Inu-
ser qu'a quelques
étes de fin d’année,
narque devrait faire as-

¢ nouveautes..

POMME D'OR

Apple récidive ! La pomme
d’or récompensera cette année
encore les auteurs des meilleurs
logiciels frangais. Deux nouvel
] ssibilités de développe-
se sont ajoutées & celles
éducation,
1erche et développe
personnel professionnel,
logiciel/systéme —, ce sont les
catégories art et jeux, V
pouvez bien siir concourir en
envoyant vos dossiers a Apple :
avenue de !'Océanie-de-Courta-
beeuf, BP 131, 91944 Les Ulis
Cédex, mais ne perdez pas trop
de temps, le concours se clbtu-
rera 4 la fin du Sicob. Qui dit
concours dit récompense : les
lauréats, outre la Pomme d'Or,
recevront le plus beau des lau-
riers : Lisa et sa souris

MISSION...
POSSIBLE

Sensibiliser le public aux appli-
cations de I’ordinateur a la mai-
son. Proposer une gamme de
produits (Thomson TO 7, Atari
400 et 800, Génie III et IV) spé-
cifiquement grand public. Pré-
senter autour de ces matériels
un choix de revues, livres et li-
giciels de jeux éducatifs et de
gestion. Assurer aux acheteurs
une assistance pour leur pre-
mier pas dans le monde de la
micro-informatique familiale,
telle est la mission de Logic-
Store, 39, rua de Lancry, 75010
Paris. Tél. : 206.72.28.

10

e APPROCHE

I"informatique,
programmation,
perfectionnen voici quel-
uns de uts du CRMT
ional de Micro In
a Télématique), 14,
rue Esprit-des-Lois, 33000 Bor-
deaux. Tel. : (56) 81.70.03.

FORUM DES
PROGRAMMEURS

A 1"heure ou vous lirez ces
lignes, la date limite d’envoi des
programmes est probablement
passée (15 septembre 1983).
Merci 4 tous ceux qui ont ré-
pondu a cette initiative Tilt-
Micro-vidéo mais que les autres
se rassurent. Devant !'intérét sus-
cité d'autres expériences suivront.
Nous ne pouvons dés mainte-
iR S

IMPRESSIONNANT

Beaucoup de nouveautés a la
rentrée chez Micro-Vidéo. La
gamme de cartouches en prove-
nance directe des USA, est im-
pressionnante : Pole Position
(Atari} Robot tank (Activision)
Shooting gallery, No escape,
Solar Storm (Imagic) et Don-
key Kong Junior (CBS électro-
nic), Tutankham et Q*bert enfin
(Parker), des titres géniaux et...
introuvables ailleurs. Micro-
vidéo, 8, rue de Valenciennes,
75010 Paris. Tél. : 201.24.30.

VIE ET RYTHME

Direco International, importa-
teur du ZX B1 propose des ex-
tensions utilisables pour le jeu :
— carte génératrice de caracté-
res permettant de donner 4 vos
envahisseurs et autres Aliens
une morphologie plus conforme
a vos desirs (432 F).

— carte sonore 4 3 voix, don-
nant vie et rythme & vos jeux
d’arcades et permettant méme
de faire de la musique (432 F).

Les logiciels de jeu produits par
Quick Film utilisent d'ailleurs
les capacités de ces cartes.

— Enfin une toute nouvelle
manette de jeu avec directions
+ feu est maintenant disponi-
ble. Elle peut étre gérée par des
ordres Basic simples. Des logi-
ciels utilisant cette manette de-
vraient sortir prochainement
(265 F et 125 F pour une ma-
nette supplémentaire).

Découverte de

yroche de l;

daf

ques

nant vous {l.L!l‘.I]k'._ aucunc illl_'i;
cation, sachez seulement que la
variété des sources d'inspiration
ainsi que la diversité des machi-
nes employées ne vont pas faci
liter la tdche de notre jury.

.es résultats doivent étre
connus fin octobre, ils ne se-
ront publiés que dans la n® 9
(Janvier 84) mais les meilleurs
seront aviseés personnellement.

CONSEILLEZ-MOI

Sideg-informatigue, un des pion-
niers dans la distribution de
micro ordinateurs en France, a
a ouvert, depuis le 1** septem-
bre, un nouveau centre de vente
a Paris, au 125, rue Legendre,
75017, Tél, 627.12.43. Une
gamme compléte de matériels,
de logiciels et de périphériques
est en démonstration et une

N

~ SHOOTING GALLERY

BLEU COMME L'EAV...
Fous d'Activision, réjouissez-
vous ! Le calendrier de la rentrée
est bien chargé : en septembre :
Qink, Spider Fighter, Sea Quest,
Enduro (génial !), Happy Trails :
en octobre : River Raid et Plaque
Attack ; en novembre ; Keystone
Kapers, Robot Tank, Beam Rider
(pour Mattel) ; décembre : Déca-
thlon ; janvier : Space Shuttle ;
Keystone Kappers et River raid,
deux excellents cartouches seront
améliorées griace a leur transfor-
mation en Secam. Enfin de
I'sau bleue !

nouvelle équipe assure Services

1 conseils

LA BOUTIQUE
INFORMATIQUE

Le Sicob (salon de I'informati-
que, de la communication et de
la bureaucratie) n'est pas seule-
ment le rendez-vous annuel des
messieurs tristes et pressés, C’
aussi une formidable vitrine
toutes les nouveautés ir
ques. A voir plus particuliére
ment le Sicob-Boutique (sur le
parvis de la Défense prés de
Paris) qui regroupe les micro-or-
dinateurs a usage individuel
(c'est la premiére exposition
dans le domaine en Europe)

Le Sicob est ouvert du 21 au 30
septembre 1983 (4 I'exception
du dimanche 25) de 9 h 30 a
18 h. Entrées : 30 F pour le
CNIT et libre pour Sicob Bouti-
que

DMONKEY KONG

ROBOT TANK

NO MAN'S LAND
No Man's Land propose une
cinguantaine de jeux (deux
cents sont prévus pour la de
I’année) pour micro-ordinateur
ZX Bl, Spectrum, ORIC, VIC
20, Dragon, etc. et souhaite at-
tirer vers elle des programmeurs
francais. No Man's Land, tél. :
294.08.17 {suite p. 12}




Le jeu qui o révolutionné

Jeux Vidéo : pour la premi

fols, un combal spatialen t
dimensio

Un “must” absolu pour tous ceus

qui prennent le Jeu Vidéo au ==

sérigus, =

1 .
ompion toutes cotégories des jeux
€ sport.

ceux qui sovent ce que jouer

gut dire.

> 1"“"‘3?—-
JEALL HARRY est maintenant lexplorateur le

célébre du monde.

g plus grand succés mondial des Jeux Vidéo des
Zze derniers mois

CHOPPER COMMAND

Dans le fracas des tirs de mitrailleuse et des bombes
un combat oérien en vraie grondeur, d un réalisme
total. Stratégie, vitesse des réflexes nerfs & toute
epreuve, CHOPPER COMMARND exige de vous le

maximum

6\\@0‘\. ..

VIDEO'IEUX pour ordinateur de jeux ATARl :

LN Bl
EXCLUSIF

mimTmim T
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NAUFRAGES
SUR MARS

La riégle a caleul, 65-67, boule-
vard St-Germain, 75005 Paris.

Tél. : 325.68.88 importe direc-
tement certains logiciels de jeux
pour ZX Bl. Nous y avons sur-

tout remarqué la piste des éroi-
les gqui est un Starteck de bon
niveau ainsi que Mars Rescue
qui est un jeu de stratégies par-
ticuliérement intéressant et dif
ficile o1 vous devez conduire
une expédition chargée de récu-
pérer des « naufragés » sur
Mars. Black Cristal, un des
meilleurs et le plus long des
jeux d'aventures de type don-
jons et dragons jamais écrit
pour ZX Bl est enfin disponi-
ble. Il se compose de 7 pro-
grammes de 16 K qui s'enchai-
nent. Il vous faudra sans doute
plusieurs mois pour en venir a
bout. Ce logiciel est disponible
au prix de 200 F chez Goal
Computer, 15, rue de Sr-Quen-
pin. = B3010 Paris. Tél.
200.57.71.

HAUTE RESOLUTION
Vidéo Telemat Report, 54, rue
Ramey, 75018 Paris. Tél. :
252.87.97 propose des cariou-
ches de jeux pour ZX 81. 1l suf-
fit de posséder 'adaptateur

Ed

we

SUIVEZ LE GUIDE

Pour la premiére fois en
France, un catalogue de pro-
grammes pour micro-ordina-
teurs, destiné au grand public,
est présenté comme un véritable
guide du logiciel.

Il reprend, en effet, presque
400 programmes, sous forme
de cassettes ou de disquettes,
produits par les plus grands
concepteurs ou éditeurs mon-
diaux dans leur
spéecialite ; Bro-
derbund, Aval-
fall lon Hill, Sir-
Tech... plus de
\ 40 provenances.

{149 F), de connecter la cartou-
che et de jouer (pas de charge-
ment a attendre). Les jeux sont
en graphisme haute résolution
(et cela directement, sans carte
haute résolution ou carte géneé-
ratrice de caractéres) et particu-
lierement rapides. La configu-
ration du ZX 81 est indifférente
car le jeu est stocké dans la
ROM de la cartouche. Ainsi
méme avec la version de base (1
K) le jeu sera strictement le
méme. Avec la carie couleur
SAM, le jeu passe en couleurs,
tandis gque la carte son VTR
permet le bruitage. Le prix des
cartouches se situe aux alen
tours de 240 F,

JUPITER ARRIVE
EN « FORTH »

Le Jupiter Ace, est le premier
micro-ordinateur programma-
ble uniquement en Forth. Il
s'agit d'un nouveau langage,
qui mérite votre attention. Plus
puissant que le Basic, 1l est
compilé dés la frappe et s'avére
particuliérement bien adapté
pour les jeux, grice a sa puis-
sance et a sa vitesse de traite-
ment (proche du langage ma-
chine). Le Jupiter Ace, présenié
dans un bofitier blanc trés
sobre, est équipé d’un clavier
de quarante touches mécani-

Les logiciels ¥ sont classés par

applications jeux principale-
ment (jeux d’arcades, adresse,
stratégie, wargames...), mais
aussi logiciels familiaux, éduca-
tifs, technigues, utilitaires, gra-
phiques etc... et pour la plupart
des ordinateurs personnels : les
plus connus comme 1'Apple ou
I'Atari, mais aussi les Commo-
dore 64, Epson HX, IBM PC,
Oric, Sharp PC, Sinclair, Spec-
trum, TRS, Vic 20 etc.

On y trouve aussi des logiciels
en frangais (logiciels américains
traduits par la société cana-
dienne Computerre) et une bi-
bliothégue compléte de pro-
grammes, en francais bien siir,
pour le micro-ordinateur Vic-
tor-Lambda. Spid est aussi a
I’écoute de concepteurs de logi-
ciels en frangais susceptibles
d’étre edites.

Innovation intéressante, chague
logiciel est expliqué et illustré,
c’est-a-dire qu'il figure avec un
résumé de son application, ou
du théme s’il s’agit d'un jeu, et
les photos de sa présentation et
de la page écran telle qu’elle

ques, auto-répétitives, posse-
dant des codes graphiques.
L'écran noir et blanc, de
24 lignes de 32 caractéres, peul
se transformer en 256/192
pixels en mode graphique, la
mémoire vive est de 3 K Octets
et un haut parleur incorpore
permet de produire toutes
sortes de sons. Enfin, un grand
nombre d’extensions peuvent
étre connectées sur le Jupiter
Ace. Voici un nouvel ordina-
teur, qui pour 1 150 F, offre la
possibilité de devenir un redou-
table adversaire de jeux. Valric
Lauréne : 22, avenue Hoche,
75008 Paris. Tél. : 225.20.98.

piG DUE

apparait lors du chargement ou
du déroulement du programme.
Ces logiciels seront disponibles
dans les magasins spécialisés en
matériel micro-informatique,
quant au guide du logiciel, il
s’obtient dans ces magasins, ou
par correspondance 4 SPID. Il
est gratuit,

Enfin il sera bien siir remis a
jour trimestriellement, par
ajout des nouveautés qui parai-
tront & travers le monde, d'ac-
cessoires, de cartes ou d’'exten-
sions spécialisées.

SPID, 39, rue Victor-Masse,
75009 Paris. Tél. : 281.20.02.

UN MONUMENT !
Le guide d’achat de la micro-in-
formatique — 196 pages, abon-
damment illusiré par des sché-
mas et des photos d'écrans et
de matériel — est destiné aussi
bien aux connaisseurs qu'aux
non-initiés qui deésirent s'intro-
duire dans le monde de la
micro-informatique.

La premiére partie du Guide ré-
pond aux questions, « Qu'est-

ce qu'un micro-ordinateur 7 A

SORTIES

Pleiade de futurs « hit » chez
Atari, qui, décidément, ne
lache pas le V.C.S. Les plus
petits sont meémes COncernes,
avec des jeux specialen
congus pour eux. Le calen r
des sorties prévues : Kangaroo, |
Pole position (en septembre), |
Moon Patrol, Dig Dug, Bartle
Zone (en octobre), Cookie
Monster Munch, Big bird’s egg
carch, Alpha beam (en novem-
bre).

quoi peut servir un micro-ordi-
nateur dans |"entreprise 7 », de
maniére claire et simple, sans
jargon professionnel.

Le guide est ensuite partage e
deux sections, gestion et loisirs,
détaillant les qualités et 1'utili-
sation de prés de 1 500 produits
informatiques. Aprés le des-
criptif des marques tels Apple,
IBM, Commodore et des impri-
mantes et moniteurs ; il
comprend des explications pre-
cises sur les logiciels de gestion
(comptabilité, tableaux de cal-
cul, traitement de la paie, trai-
tement de texte, erc.).

La partie consacrée aux loisirs
recélent plusieurs centaines de
logiciels de loisirs éducatifs, vti-
litaires, ainsi que toutes les ex-
tensions périphériques.

Enfin, un dernier chapitre est
consacré a la librairie informa-
tique et aux fournitures diver-
€5,

Pour toute information
complémentaire, contactez
Charles De Boursac ou Jean-
Marc Pewzer. TélL (1)
557.79.12. (suite p. 14)




LE BROUILLARD,
LA FATIGUE, LE CHRONO,
POURTANT IL FAUT TENIR... ey

(\ "

renez le volant pour la course la plus extenuante qu'on ait
jamais imaginée : ENDURO J'ACTIVISION
Encienchez la premiére, appuyez sur le champignon et f"JI'ICLZ
dans cette incroyable épreuve
qui vous menera sur des milliers de kilomeétres
aux limites de votre endurance
et de votre habileté

n extraordinaire graphisme

en trois dimensions et des commandes
d'une fantastique précision.

Des conditions atmosphériques

changeant constamment,

de la neige au brouillard et du jour

a la nuit, font d'ENDURO un jeu vidéo

comme vous n'en avez jamais vu.

VIDEO-JEUX
pour aerdinateur
de jeux

ATARI®




UN HONORABLE
CORRESPONDANT

Au sommaire du prochain caia-
logue Micromania : plus de
soixante programmes de jeux,
présentés, non pas avec les
ph otos des boites mais avec
des écrans, avec des ap
, des notes etc. Pour
| adressez-vous a Mi-
cromania, BP 3, 06740 Cha
teauneuf, Tél. ; (93) 42.57.12.

DANS LA JUNGLE

vOIr,

Quf ! Tarzan est rassure. Perdu
au milieu des lianes, il se de-
mandait avec appréhension
comment il pourrait se procurer
hit » d’Activision

Club, un service de

rwr C 1r|Lr~pnml.uh parti
dynamique. La ré-

dans !'édito de son

catalogue de rentrée ¢ notre
raison d'étre : vous livrer trés

rapidement le programme de
votre choix ou que vous soyez,
méme perdu au milieu de la
jungle, mais aussi traquer, pour
vous, le jeu de qualité ». Un
but ambitieux mais qui a toutes
les chances d'aboutir surtout
lorsque 1'on connait 'enthou-
siasme et la parfaite connais-
sance du marché des créateurs
de ce catalogue. Toutes les nou-
veautés (parfois méme en avant
premiére), tous les meilleurs
titres du marché seront d’ail-
leurs au rendez-vous ainsi
qu’un panorama du CES de
U icago. Tentant non 7 Micro-
tek Club, 21, rue Princesse-Ca-
roli MC 980000 Principauté
de Monaco. TEél. (93)

ae

10.67.67

LIGNE VERTE
Ca bouge chez Electron : Yves
Coriat a décidé de metire en
place deux nouveaux services,
partir du 1°r septembre 1983.
Le « service nouveautés » per-
met, en appelant le 16 (1)
622.17.79 de tout savoir sur les
derniers jeux sortis — un ré-

pondeur est branché 24 h sur
24 — et une « ligne verte » est
mise & la disposition des

joueurs de province (ce dernier
systéme facilite les appels en
PCV). Enfants et parents ne re-
sidant pas en lle-de-France
pourront aussi pleinement par-
ticiper 4 la merveilleuse aven-
ture des jeux electroniques.
Electron : 117, avenue de Vil-

14
| &

AVEC PASSION

L'endroit idéal pour découvrir
voire compagnon de loisir élec-
tronique existe : « le jeu élec-
tronique vOus propose ses
services pour vous aider a faire

votre choix parmi toutes les
rouveautés ; pour vous orienter Le Jeu
et b ir, pour vous faire es- Saint-Lazare,
les illeurs produits. | dinateurs, jeux d'échecs, table ‘ Tél. : 874.43.20.
1.CD, consoles, micro-or ! top, Catherine et Patrice les
e o 7 i L e T e T
cette extension sont particu
rement intéressantes. En efl

CRAYON MAGIQUE
Le crayon optique du Vectrex
sera présenté au MIJID, début
octobre, mais ne sera pas mis
en vente avant la fin de ['annce.
Les perspectives éducatives de

MADE IN FRANCE
Déja réputé dans le monde des
jeux Grand Public, Publicitai-
res et Presse, Mediaplay entre

en force sur le marché du jeu
informatique. Toujours & la re
cherche d’innovations, le
groupe de création frangais,
travaillait depuis plusieurs mois
4 la mise au point de logiciels
originaux, apportant un attrait
supplémentaire par rapport aux
jeux existants. Avocat du jeu de
société et défenseur acharné de
I'image de marque des créateurs
francais, Médiaplay propose
des jeux dont le but n’est plus
de « tirer pour tirer », mais ou
le joueur a une mission a rem-
plir et o il peut enfin contrdler
ses résultats et ses actions a
partir d’une réflexion person-
nelle.

Son association avec Dialog-In-
formatique nous promet une
belle gamme de logiciels intéres-
sants et... Frangais !

e

‘ connaissent tous : ils vous ac- |
cueilleront avec plaisir et vous
ruideront avec passion .-\.:‘."ui
n"hésitez pas ! Avant d'acheter,

un bon conseil est to
bienvenu. En plus : un
ment occasion »,
permettra d’acheter et
dre des jeux ou des ¢
a des conditions int
sera prochainement

ujours le

Slectronigue : 35, rue

75009 Paris.

grice & ce crayon, l'interactivité
directe entre 'enfant et 1’écran
va étre réalisée. Dessin avec la
possibilité de perspective en
trois dimensions, jeux de mots
musique, ih.uln animé (Vectre
mémorise jusqu’a neuf dessins).
Les premiers menus semblent
donc bien alléchant. Une incon-

Bandai se porte
bien, merci ! Les
nouveaux LCD
sont fantastiques,
avec des graphis-
mes particuliers,
étonnants...

Amazone, Air-
port Panic, SOS,
Zaxxon {en trois
dimensions) et

vous reparlerons trés bientot.

Alrpart Panic

Golf (une incontestable réus-
site) autant de titres dont nous

S e Sl ]
nue malgré tout, le prix de l'ex-
tension. Enfin, une paire de lu-
nettes 3D viendra également
compléter I'ensemble.

COCORICOOO !
Le micro ordinateur le moins
cher du monde (400 F) est en
préparation dans les laboratoi-
res d'Info-Réalité ; congu par
une équipe d'une dizaine de
spécialistes (informaticiens,
électroniciens, micro-électroni-
cien, psycho-radiologues, péda-
gogues...), ce micro devrait voir
le jour fin B4. Mais, d’ores et
déja, un prototype est opéra-
tionnel ; enfin, point impor-
tant, la fabrication et la

commercialisation seront assu-
rées par une entreprise fran-
caise. Une des plus dynamiques
dans le domaine de la micro- |
électronigue...




Lincroyable T1994A,

un ordinateur pour 1800 francs*

79 d wu mieux le T199/4A. Avec

P ' *Mini Memory", l'initiation &
! > peut se faire ~i|5'|'!'!L'I1|L'I‘T d

d 1 dl VErsion '\lﬁ.' Dase.
je ! Le Pascal UCSD

e centaine Avec le TI1 99/4A, vous p«
C 151 1t aller plus loin. Il posse
T [ € $ d'extension périphérique trés
est t, qui peut contenir 7 périphé-

littérents. Ils ont rous leur

Caractéristiques technigues

o]

WS 90 B birs

posanta la s

1 des roncaons et

- ITangals
avec ses fameux lutins, offre, pa
au [1Logo 1,1
isponible et I'accés au soltege,

L — [ ot G = 00Ny s o
- L'Assembleur TMS 9900 qui permet

r rapport

'."'|'--‘* de memaolre

propre systéme opératoire. Leur adjonc-

rion au T199/4 A ne réduit prat r
pas la mémoire utlisable.

Les 7 périphériques : Exter
mémoire 32 Ko - Interface RS 232 (série
et paralléle) - Compilateur Code -P
Systéme de disquettes (90 Ko utiles par
disquette, jusqu'a 3 unirés de disquertes
- Magnétophone a cassettes -
Synthétiseur de parole - Imprimante.

En plus, vous pourrez profiter de la

littérature spécialisée consacrée au
T199/ 4A (livres et périodiques édités
en frangais).

Essayez-le, vous comprendre:
pourquoi I'Ordinateur Familial
T199/4A constitue le meilleur ch
s'est vendu & plus d'un million
d'exemplaires dans le monde. '}

TEXAS
INSTRUMENTS

* Prix couramment pratigud au 20708783

TR ]
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PAS DE PANIQUE !

Parler de distribution, c'est pénétrer dans une auberge espagnole
ot le moindre banquet a la saveur d'un sandwich.
Vous en avez déja fait I'expérience quand — a la recherche d’une cassette-miracle —
vous avez di effectuer un véritable parcours du combattant pour
— en fin de compte — revenir chez vous bredouille. Et un peu nerveux.
Joélle llous a plongé pour vous dans I'univers de la distribution
des jeux vidéo. Patience, cela s'arrange !

voudrais de ['as-
pirine, une brosse a
dents et un paguet de
chewing-gums. Ah, et
puis donnez-moi aussi
Vampir Man. 1l parait
que c’est un jeu d'attaque plu-
tot corsé, »
L'homme du drugstore qui dor-
mait derriére son comptolr se
reveilla en sursaut,
— « J'ai bien mieux que Vam-
pir Man. Deep Oceans vient
juste d’arriver. Vous n'en vien-
drez pas 4 bout facilement. »
Coincé entre deux piles de
revues, trois paguets de kleenex
et des caisses de soda, un nou
veau jeu m'attendait. Je payai
le tout et sortis aussi rapide-
ment que je le pus. Pressée
d'arriver « at home » pour
avoir un téte-a-téte avec le terri-
fiant Deep Oceans, je dépassai
allegrement les 60 miles régle-
mentaires, quand derriére moi
les sirénes de la police se mirent
a retentir, je forgai I’allure. Pas
question de remettre & plus tard
ma partie de plaisir. Mais ils
avaient dii se communiquer par
radio le numéro de ma voiture
el 10 km plus loin, je tombai

«

dans le piége. Comme je
n'avais pas mes papiers sur
moi, je fus bien contrainte de
les suivre. lmpossible de payer
la moindre caution, j’avais tout
dépensé au drugstore. La mort
dans I'dame, je les vis s’emparer
de ma cartouche et tandis gque
je patientais dans un local obs-
cur, j'entendis des cris et des
injures, dans la piéce voisine.
J'imaginai les veux exorbités,
les mains qui se crispaient. lls
étaient en train de se mesurer &
Deep Oceans...

Stop ! arrétez ce réve cauche-
mardesque : les States sont dé-
cidément a des années-lumiére
de la planéte France. Pas ques-
tion pour le moment de sortir
des sentiers battus pour traguer
le soft. On fait de tout presque
partout. Mais on fait surtout la

4,

méme chose. Oubliez donc ces
nouveautés californiennes que
les journalistes voyageurs vous
font miroiter trois bons mois
avant qu’elles n'arrivent dans le
cOmmerce. Et ne CasseZz pas Ia
figure d’un revendeur plein de
bonne volonté gui ne peut ven-
dre que ce qu’il a. Car la distri-
bution est un jeu autrement
plus compliqué 4 manipuler que
Pac Man ou autres Space Inva-
ders.

MNaive que j'étais : je croyais
que le probléme de distribution
s'éclaircirait en deux explica-
tions. Or, il s’avére que 1’af-
faire est diablement plus
complexe et plus sérieuse gu’on
ne I'imagine. Essaie de s’y re-
trouver qui peut, méme si im-
portateurs et distributeurs dé-
ploient des trésors de patience.

Une chose est siire : parler de
distribution, ¢'est pénétrer dans
une auberge espagnole ou le
moindre banquet a la saveur
d’un sandwich. D’ailleurs, on
quitte rapidement le coeur du
débat pour parler du jeu en gé-
néral. Une fagon comme une
autre de se consoler de n'étre
pas américain. Car, oui, encore
et toujours, on parle des USA,
des ricains, de leurs salons, de
leurs jeux, de leur avance. Ces-
sez donc de vous plaindre de la
pauvreté du marché, ne rechi-
gnez pas si vous trouvez un jeu
rarissime aprés de longues re-
cherches., En matiére de distri-
bution, il faut savoir jouer sur
plusieurs tableaux. D’un cOté,
vous avez les pessimistes (une
petite minorité), qui pensent



consoles vont s'effacer condition qu'on y mette de I'or pour que le marché des jeux leurs de vous lamenter sans
les micro-ordinateurs dre, pour ne pas dérouter le vidéo vive, vous étes condamné cesse et de faire rev i

- les « tranquilles » consommateur et gque dans 4 croitre et a vous fois par phrase le vocable |
qui irés les points de vente, on # multiplier. Parole Unis. La-bas non plus, en

) existe connaisse encore mieux d’évangile. d'une avance indéniable,
vacifiquement s tout le matériel. Mais Inutile d’ail- a pas de vrais réseaux de dis

bution. Quant 4 la micro-ir
matique, prise en tant que te
elle constitue elle-mé&me un
nouveau meédia, donc nou
veau métier gui appelle |'ouver-
ture de nouveaux magasins,
méme si elle est reprise par les
revendeurs traditionnels. Donc,
en France comme aux USA, la
distribution reste le probléme
majeur. Bon, mais gue se
passe-t-il lorsqu'un consomma-
teur entre dans le circuit ?
Achetez une console et vous
verrez 1 Vous effectuerez
omme: tout le monde le par-
gcours initiatique du combat-
ant;” lequel parcours
:ommencera par 'inévi-
table tournée des ma-
gasins, avec de 1'un a
{"autre, a.de rares ex-
ceptions prés, les pro-
duits les plus vendus et
rien. d’autre. Aprés
cela, vous passez a
la question sui-
vante : est-ce
que routes ces
\ délicieuses pe
k) tites machi-
nes se.va-

EEE——



SOYEZ JURE DU GRAND PRIX TILT
1983

aux fabricants des meilleures consoles

et cassettes

En octobre, a Cannes, aura lieu le Et qui va désigner ces lauréats ?
M.1.J.I1.D., premier salon entiérement Vous ? Qui, vous, lecteurs du maga-
consacré a la micro-informatique et zine des jeux électroniques, vous qui
aux jeux vidéo les connaissez mieux que personne

A l'occasion de ce salon, TILT

Alors vite, décernez vos TILT d'or
TILT d'argent et TILT de bronze aux
consoles et cassettes que vous esti-
mez étre les meilleures”. Pour choi-
sir, servez-vous de votre expérience
et de votre collection de TILT. Les
100 premiers a répondre recevront le
fameux TILT-shirt

remettra le Grand Prix TILT 1983

RENVOYEZ-VITE

VOTRE CARTE REPONSE
AVANT

LE 26 SEPTEMBRE 1983

Si votre bulletin réponse est
parmi les cent premiers a nous
parvemr, VOous recevrez en Cadeau un
TILT-shirt, superbe tee-shirt coltant
normalement 40 F.
Précisez bien votre taille sur votre
bulletin et répondez tout de suite.

| % Vos réponses, contrblées par Maitres Roger et Philippe Poteau, huissiers de justice & Paris, seront publiées dans le prochain numéro 3




GRAND PRIX TILT 1983

_z,; Désignez les 3 meilleures
consoles .

_4_2_- Désignez les 3 meilleures
cassettes .

;2' Notez vos nom et adresse et
votre taille.

__4:- Renvoyez vite votre bulletin
réponse avant le 26 septembre 1983
pour recevoir votre TILT-shirt.

W

GRAND PRIX TILT 1983

Bulletin Réponse a renvoyer dés aujourd’hui.

Je désigne meilleures consoles, les 3 consoles suivantes

Marque ‘ Modele
TILT D'OR
TILT D’ARGENT
TILT DE BRONZE =

Je désigne meilleures cassettes , les 3 cassettes suivantes :

Marque [ Titre du jeu
TILT D'OR '
TILT D’ARGENT
TILT DE BRONZE

Nom :
Prénom :
Adresse : .
Code postal
ville: ...

Si mon bulletin est parmi les 100 premiers a vous
parvenir, je recevrai un TILT-shirt.

Taille : [ 36/38 O 40/42




GRAND PRIX TILT 1983

Aftranchir 1
I

Gagnez un TILT-shirt

w
‘@ — :
e en désignant les meilleures
s % consoles et cassettes
sl
o ©
& g 1 / :
© .9 2 Vous n‘avez que six noms |
g2 55 a nous écrire sur la carte ci-contre, |
=0 - < puis a la renvoyer trés trés vite |
as g8 avant le 26 septembre 1983 Z
4 = pour recevoir votre TILT-shirt. ;
= DY ! = ?
ats®d B3 Qu’attendez-vous ?
To0E @ -
Vo3 =i
neI O«
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Video Club

Convention

54, rue de la Convention
75015 PARIS
Tél.

578.28.63
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POUR 1 SOIREE
I CONSOLE
+1 JEU

I JEL

Ol |
20 F

POUR 1 WEEK-END

I CONSOLE 85 F
+1 JEU

1 JEI 25 F

POUR 1 SEMAINE
I CONSOLE |55 1
+1 JEU =

I JEU 50 F

TRES GRAND CHOIX
DE JEUX EN TOUTE
MARQUE

ATARI
MATTEL
CBS

EN CAS D'ACHAT

LA LOCATION EST
DEDUITE

Tarifs spéciaux aux adhérents
de notre vidéo-club

— « Non » répond Philippe
Giudicelli, (Micro Vidéo, leader
du Jeu Vidéo) le crine émer-
geant 4 peine des cartouches
qui encombrent son bureau,
— « Toutes les machines ne
sont pas forcément bonnes mais
le public n'a pas les moyens
d'en déceler les mauvais cdtés
cachés. C’est pourquoi nous ef-
fectuons la premiére sélection
nous-mémes, en expliquant les
raisons de notre choix. Nous
distribuons des ordinateurs
Atari, pour ne citer que cet
exemple, et nous avons tout ce
que le consommateur peut sou-
haiter sur cette machine. Mais
ce n'est pas le cas de tout le
monde. Evidemment, le mono-
marque est plus facile 4 prati-
quer & Paris qu'en province.
Pourtant, c'est ce que les gens
apprécient. Mettez-vous a la
E!ace de I'acheteur (¢a tombe
ien, nous y sommes !) : il va
faire dix magasins et & chague
fois on va lui proposer Star
Raiders et Pac Man qu’il a déja
depuis longtemps. Et il réve
d’autre chose. »

. Aux Etats Unis,
vendent

les jeux se

tion, elle pourrait trés bien pri-
vilégier la vente par correspon-
dance. Le probléme, c'est qu'en
province, les petites boutiques
auront beaucoup de mal 4 se
spécialiser. C’est d’ailleurs
I'une des raisons pour lesquelles
nous allons franchiser. C’est-a-
dire qu'il y aura une centrale
d'achat Micro-Vidéo. Chaque
magasin de la chaine pourra, en
téléphonant & la « maison
meére » de Micro Vidéo, obtenir
le produit qu’il désire, sans
crouler sous des stocks problé-
matiques. Les franchisés accé-
deront a tous les program-
mes. »

Fort bien mais pourquoi la
France s'étouffe-t-elle sous ses
stocks, et pourquoi n’avons-
nous pas droit & une plus
grande variété ? Parce que les
Américains (encore eux) sont
habitués aux commandes fara-
mineuses. Ils veulent négocier
un nombre trés important de
cartouches en France alors
qu’ils savent fort bien que le
marché y est restreint. Et cela,
vous vous en doutez, pose de

comme

des cartes postales...

Heureusement, il y a de I'es-
poir. Car on a beau dire, le
coté infantile du marché fran-
gais se dissipe et 4 la fin de
I'année, si tous les dieux du jeu
le veulent bien, vous verrez se
développer & grands pas ce fa-
meux marché francais si décrié.
Et puis, tout le monde a beau
proposer les mémes produits,
en fouinant sans reliche, on dé-
niche tout de méme quelques
importations qui valent la peine
d'étre vécues. L'une des solu-
tions envisageables consisterait
4 suivre 'exemple des Etats-
Unis qui pratiquent une distri-
bution séparée du matériel et
du logiciel.

— « Des boutiques se spéciali-
seraient dans le soft », ajoute
Giudicelli tout en tapotant sur
son clavier. Qui sait, peut-étre
qu’avant la fin de I'année, on
verra fleurir des magasins qui
vendront du logiciel (software}
pour plusieurs machines. Mais
bien sfir, ¢ca ne pourra se faire
que dans les grandes villes.
Quant au reste de la distribu-

sérieux problémes. D’ailleurs,
certains revendeurs bradent
leurs produits parce qu'ils se
sont engagés sur des quantités
plus grosses que le marché ne
peut en absorber. Mais les jeux,
dites, les jeux, comment les
choisit-on ?

— « En fonction des goiits du
public le plus souvent. En fonc-
tion de ses propres goflts quand
on est passionné comme moi, »
Pour faciliter un tel choix,
Micro Vidéo n’hésite pas 4 pra-
tiquer la location. A ce sujet,
les opinions divergent. Mais la

_plupart des distributeurs sont

partisans de cette location mo-
mentanée qui permet au
consommateur de faire tran-
quillement son choix, 4 domi-
cile. S'il décide d’acheter le jeu,
la location lui sera remboursée.
S'il le rend, il n’aura investi
que le prix de la location. Un
tel systéme aide les construc-
teurs & faire de bons produits..,
Questiou jeux, Philippe Giudi-
celli est bien connu sur la place
de Paris pour &tre plus fanati-

que que vous et moi. Mais que
disent les grandes maisons de
disques d'un phénoméne que
les journaux bien-pensants qua-
lifient de phénoméne de so-
ciété ? Eh bien, chez RCA, on
a tout de suite été séduit par le
jeu, son coté loisir, mode. En
plus, il faut savoir faire la pro-
motion d'un titre. Parce que
vous, consommateur, ne le réa-
lisez peut-&tre pas toujours,
mais vous achetez d’abord un
titre et pas un jeu. Or, promou-
voir, distribuer, mettre en
place, relévent du savoir faire
des maisons de disques. Chez
RCA, on s'est lancé avec en-
thousiasme dans ce nouveau
marche, tout en sachant que
certains disquaires seraient dif-
ficiles 4 convaincre. En fait, ils
ont joué le jeu. Et les autres
secteurs de distribution ?

— « Il n'y a pas de société qui
puisse toucher tous les sec-
teurs » explique Claude Bardot,
directeur commercial qui pré-
side aux destinées des jeux
vidéo & RCA.

— « A priori, on ne sait pas
vraiment OU on doit trouver le
jeu vidéo. On peut le trouver
dans des boutiques spécialisées,
dans les librairies, les magasins
de jouets, chez les revendeurs
hi-fi... Au départ, étant donné
que les sociétés de jeu-vidéo en
France (Atari pour ne pas la
citer) démarraient de zéro, il
¢tait plus efficace de contacter
des grandes chaines, des grands
magasins qui pouvaient, sur la
décision d’un seul acheteur,
mettre en place dans 1'ensemble
des magasins les jeux en ques-
tion, plutdt que de constituer
un réseau trés important. La si-
tuation du logiciel est en cours
de devenir car on peut trés bien
envisager qu'un revendeur fasse
du soft sans faire de hard. En
France, ce n'est pas encore
vraiment le cas parce que trés
peu de foyers sont équipés
d’'une console de jeu. Aux
Etats-Unis, les jeux se vendent
comme des cartes postales. La
France suivra au fur et 4 me-
sure que le jeu vidéo se popula-
risera et que le parc de consoles
s"étendra. »

Il faut tout de méme avouer
que vous, consommateur fran-
¢ais, avez votre mot a dire dans
I"histoire. Vous étes plus pru-
dent et plus lent dans votre dé-
cision d'achat que le consom-
mateur américain, mais aussi
plus fidéle & votre magasin. Dés
que vous avez acheté votre ma-
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quelgue part, vous étes

OUs ProCurcer vos pro-

grammes au méme endroit
Comment ? vous vous plai
gnez ? Quand vous allez ail-

leurs vous ne trouvez pas tou
jours ce que vous voulez 7 Je
me tue a vous 'expliquer : pour
moment, en dehors des
1s magasins et des grandes
aces, il est difficile pour un

evendeur de jouer le jeu sur

toutes les margues parce gue le
marcne est encore Lrop reés-
D'ailleurs chez Activi-
(distribu¢ par RCA) on
adopte une autre politique : ne
jamais charger les revendeurs.
De cette maniére, Activision
posséde un ind nombre de

ints de vente. (600 touches
ment, plus de 50 T tou-
chés par des grossistes, des

sous-distributeurs, des photos-
librai des magasins de
jouets -). Sans parler des video-
clubs, disguaires €t ccriains ni-

f1stes

| Pour le choix des jeux
poursuit Claude Bardot — nous
choisissons® pas, nous pre-

nons tous les jeux parce qu’Ac-
tivision est extrémement sélectif
dans ses parutiens : sortir un
jeu par mois, quand on est siir
de sa qualité, ¢’est trés raison-
nable.

Coté probléme, tout le monde
est loge 4 la méme enseigne car
la distribution, trés éclatée, se
répartit en une multitude de
secteurs. Dans les grands maga
sins, i1l faut -se transformer en
Sherlock Holmes pour trouver
des jeux aux rayons hi-fi
vidéo, jeux et bientdt au rayon
soft ordinateur. Et c'est 14 que
réside la premiére difficulté.
L "harmonisation de la distribu-
tion est trés difficile & établir
du fait de cette grande diver-
sité.-Le second probléme, c’est
d’arriver a convaincre les reven-
deurs d'entrer dans le marché
du jeu vidéo. Ils montrent & la
fois un grand intérét et une
grande réticence car ils avaient
pour la plupart fait du jeu de
premiére génération et ils en
ont gardé un mauvais souvenir.
Car ce marché, qui a connu une
grosse Croissance en un an et
demi, s'est effondré en quel-
ques mois, et beaucoup de re-
vendeurs n’ont récolté qu’un
stock considérable d’invendus.
Aussi ont-ils peur que le méme
phénoméne se produise avec les
jeux vidéo de deuxiéme généra-
tion. Et ils ont tort car le jeu
évolue trés vite et il s’est relati-
vement standardisé.

L

Chez Activision, nous
ilement toujours eu
pour habitud livrer irés
VILE, POUr suivre unc LiLu-l.L]]I_I'L-
fluctuante : car, ne "oublic
pas, le jeu est un produit sai
sonnier. Mais rassurez-vous
ces problémes de distribution
ne sont dus en fait qu'a leur ex
tréeme jeunesse en France et
n'entament en rien un avenir
plutdt prometteur.
Vous vous demandez encore
pourquol le jeu video est pius
cher gu'aux Etars-Unis 7 Parce
gue les Américains a9sm
fabricants ne font pas d'ef
forts particuliers en ce qui
concerne les prix d’exportation.
Nous importons au méme
prix que les Americains vendent

avons

a leurs grossistes — soupire
Claude Bardot — Or, 1l nous
faut encore payer les droits de

douane, rajouter les frais d'im
portation. C'est important de
I'expliquer t, le public
comprend mal pourquoi des
jeux gu'on trouve a 35 dollars
aux Etats-Unis arrivent a 400 F
en France. En plus. les coiits de

s50ouve

gnce reste

production

lout basee aux USA. T
monde sait gque les Ame
ne labriquent pas pd
France, antite ncgh
par rapport a eux., Don

recevons

ce qu’'lls ont, e
sommes totalemer onditio

nés par leurs produits. (
. i .

pour ceia que 1es salons
\L:.'.:'- et Chics
tants. lls reflet
I’'évolution tres
vidéo. Sur ce poi
tout le monde est d'ace
anneée, o
au grand boom des jeux
En juin, le )
nit ;'\_[‘l\h: En

a assisie a |

compiet

maois, ¢ esl une -_'\L||||',!|:|
jeure. Mais la [
tion, c¢'est 'apparit

micro-ordinateurs trés b

marché gui nous Arriveror
la fin de 'année. Avec
avantages de programmatic

ce (que n'a pas une console
Oui, mais et la distrit
Au risgue de me répéty
terai sur le fait aue le

Il faut se transformer

‘en Sherlock Holmes
. pour frouver . .
des jeux aux rayons hi-fi

distribution sont plus élewés -du
fait du perit volume des ventes.
Et ce prix élevé-géne considéra
blement I'évolution du marché
vidéo en France. »

Tenez, puisque nous sommes
eéncore outre-Atlantique, un
marché qui se développe beau-
coup la-bas et qui apparait deja
sur la pointe des pieds en
France, c'est celui de 'occa
sion, de la bourse d'échange.
La formule est intéressante
parce gu'elle renouvelle le mar-
ché. Mais pour Eric Minski qui
croit dur comme fer que les
micro ordinateurs vont rendre
caduques toutes les consoles, il
n'est guere évident de faire face
aux grosses sociétés qui détien-
nent entre leurs mains la distri-
bution du jeu vidéo. Grand
voyageur devant ['éternel, Eric
Minski (Club Microtek) était a
Las Vegas en janvier, &
Chicago en juin :

— « Tout ce qui se passe aux
Etats Unis est précurseur de ce
qui va se passer en France.
Méme s1 nous n'avons ni les
mémes meeurs ni les mémes

marché neuf et gu'en France
tout le monde, a 'excepti
Philips, est arrivé
temps sur la ligne départ

Treés vite, les petits fabricants se
sont mis 4 créer du log
pour les consoles existante
puisqu'on disposait déja d'un
parc important aux USA

« Toutes les marques
sont apparues ne faisaient
de la cartouche de jeux. |
devenaient la cible des distribu
teurs. Encore fallait-il en
les moyens car la surenchere
dans le marché du jeu exist !
et bien. Mais les Ame
voulaient imposer des guar
astronomiques pour la ki
Résultat : la petite sociéré que
i.\.l'\':;ii‘ montee na pas pu
vre et j'al adopté une position
de gros, comme aux USA ou
I'."w ll."\.('!!l'.jl‘]ll'\ s¢ Tourmssent en
grande partie chez des grossis-
tes qui, eux, proposent toutes
les gammes de produits. Le
probléme, ¢’est que pour se lan-
cer dans le jeu vidéo — qui est
un métier grand public

S
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LECOMMODORE EST BON ENFANT

Quand il joue la Toccata en ré mineur, impossible de ne pas se croire dans une église.
Mais - Dieu merci - le Commodore 64
a les autres atouts traditionnels d'un ordinateur familial.
Et des cartouches dignes des jeux d'arcades.

| = 1 SOnt aussi maniables pour le
reputa pour le g e
nt le  phigues

COmr

tan leurs propres

UNE GAMME CLASSIQUE
DE LOGICIELS

et ordinateur familial distraira

35S, DEerr

s OTE 15 debutants ou les D e n =]
en PAIL s. Il peut étre u | le 5. Dans un
SECAM t des jeux. Sinon, deux joysticks premier temps, les cartouches de jeu VIC
erface P! | | vent se connecter. Fait original, ils 20, ont été adaptées pour fonctionner sur
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le Commodore 64, avec guelgues modifi-
cations de graphismes et de sons. Gréce
aux deux joysticks, un grand nombre de
jeux font appel a deux concurrents. De
nouvelles cartouches seront disponibles a
partir du mois d'octobre, Pakacuda et le
classigue jeu de société Monopoly en
font partie. Les graphismes et effets so-
nores de ces nouveaux jeux approchent
de trés pres certains jeux d'arcades. La
présentation de Cyclons est agréable a
entendre et & regarder. La gamme de lo-
giciels ludiques, dans |'ensemble classi-
ques, ne manquera pas de s'etoffer avec
la prochaine commercialisation de nou-
veaux jeux par Commodore et d’autres
socieles specialisees. Parmi les cartou-
ches de jeux disponibles cet hiver, certai-
nes ont retenu notre attention

Pakacuda, jeu d'inspiration Pac-Man
Cette fois-ci, il n'est plus question de fan-
16mes, mais d'une aventure sous-marine
Le joueur es! figuré par un piranha af-
fame, qui pour survivre dévore tous les
poissons qu’il rencontre dans le labyrin-
the ol il se trouve enfermeé. Aprés avair
avale un petit poisson rouge, il devient in-
vulnérable et peut s'attaquer aux poulpes
gui fe poursuivent. Un jeu déemoniaque,
pour les longues soirées d'hiver, Avec
Monopoly, les passionnés de jeux de so-
ciétés découvriront un véritable Mono-
poly, graphigue et sonore, ol quatre
joueurs pourront s'affronter dans une
lutte sans merci pour devenir propriétaire
du tout Paris. L'ordinateur un peu filou
tiendra la bangue, espérons qu'il restera
intégre en toutes circonstances. Nous
avons lesté la version anglaise, mais il
devrait étre bientét commercialisé en
francais

Motor Mania est un rallye automobile or-
ganisé sur des routes pleines d'obstacles
imprévus et de virages. Une ambulance
coupe regulierement la route, aux risques
de provoquer un accident. Les nerfs sont
mis a rude epreuve. Un détail amusant,
les roues de votre voilure tournent, ce qui
vous permetira d'eviter guelques mauvai-
ses rencontres, j'ai nommeé des troncs
d'arbres barrant la route icl et 14, La gua-
lite sonore est excellente, le ralenti du
moteur parait trés réaliste.

World Rise est une reprise de Road Race
pour VIC 20, améliorée au niveau graphi-
gue, mais surtout sonore. |l faul parcourir
la plus grande distance en 99 secondes,
sans accident. A chacun d'eux, la vue
d'un pare-brise brisé apparait sur I'écran
« Un petit clic, vaut mieux qu'un grand
choc. »

L'’ATOUT MUSICAL

Le Commodore 64, est un ordinateur en-
tisrement polyvalent. Il conviendra a une
petite entreprise, et pourra aussi se trans-
former en conscle de jeux. Les graphis-
mes sont {rés proches de ceux des jeux
d'arcades. La musique est aussi un de
ces atouts, gréace a un synthétiseur musi-
cal trois voix. Le programme de démons-

Lecteur de disquette

tration du Commeodore 64, permettra a ce
micro-ordinateur de jouer la « Toccata et
fugue en ré mineur » de J.-S. Bach. || est
impossible de ne pas se croire au coeur
d'une église. Le Commodore 64 se con-
necte egalement sur votre chaine hi-fi, ce
qui accroit beaucoup la qualité sonore.
La programmation de musigue nécessite
une bonne connaissance du Basic Micro-
soft. Elle utilise les « PEEK » et « POKE »
mais le resultat est plus que remargua-
ble. Le volume, la forme du signal (trian-
gulaire, dents de scie, pulsation, bruit
blanc), I'attaque et la chute des notes
constituees par superposition de deoux
fréequences (plus de fausses notes), sou-
tien ou reldche, durée d'émission d'une
note, peuvent éire modulés au gré de
I'utilisateur, Le maintien d'un son s'effec-
tue de la méme maniére gu'avec la pé-
dale Sostenuto d'un piano ou d'un orgue
En fait, il joue le réle d'un véritable syn-
thetiseur musical. |l dispose d’une grande
variele d'instruments : xylophone, clave-
cin, piano ou orgue. |l existe 16 niveaux
différents de soutiens. Les effets de tré-
molo, de vibrato, d'écho et de polyphonie
(jeu de plusieurs voix en méme lemps.
chacune etant contrélée indépendam-
ment), sont réalisables. Bien sir, tous les
S0NS necessaires aux jeux tels que, bruits
d'explosion, de rayons laser, de collision
de vaisseaux,... sont disponibles. Ordina-
teur musicien, il vous accompagnera
dans voltre decouverie de la musique, et
vous apprendra la programmation.

164 SPRITES
Si le Commodore 64, peut effrayer au
premier abord, il ne s'agit en fait que d'un
ordinateur familial doté de capacités

¥

semi-professionnelles, sachant |oindre
l'utite a 'agreable. En véritable artiste et
meélomane, vous réaliserez les musigues
et les graphismes les plus beaux. avec un
peu d'entrainement. Ces qualités graphi-
gues el sonores sont accessibles grace
au Basic Microsoft. Cet ordinateur est
gre par un nouveau microprocesseur
bites, le 6510 dont les codes sont
compatibles avec le microprocesseur
6502, qui equipe entre autres le Commo-
dore VIC 20. La haute résolution est de
300 x 200 points, elle permet! la réalisa-
tion de motifs ou dessins remarguables
aidée de 16 couleurs. |l est par exempie
possible de dessiner en détail un hélicop-
teére (voir le programme de démonstra
tion). Le Commodore 64 passéde 62 ca-
ractéres graphigues, pour la réalisation
de dessins, utiles pour les jeux mais peu
precis. Vous pouvez obtenir 164 sprites
differents (sprite : ensemble de points ou
matrice), définis pour créer des motifs de
21 x 24 cases. Ces sprites peuvent, & |'in-
terieur d'un programme, apparaitre. dis-
paraitre ou parcourir I'écran, cecl dans
I'une des 16 couleurs disponibles. Pour
obtenir un dessin agréable, il faut utiliser
urie quantité impressionnante de « PEEK »
et « POKE », un peu de courage est alors
necessaire pour mener a bien cette opé-
ration. Nous regrettons I'absence d'ordre
Basic, permettant d'accéder directement
a la musigue et aux graphismes. Le Basic
Microsoft du Commodore 64 contient, en
outre, tous les ordres classigues d'un
micro ordinateur courant. La meémaire
vive de 64 kilo-octets permet d'utiliser
38 Ko pour la programmation. L ordina-
teur n'est pas congu spécialement pour
I'apprentissage de la programmation, p
25
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INTELLIVISION JOUE

LAPROGRAMMATION

L'extension de Mattel pour Intellivision est enfin arrivée.
Votre console va ainsi devenir
un véritable ordinateur et la programmation
n'aura plus de secrets pour vous.

Qui aurait cru, gu'un jour, une console
de jeux se transformerait en un ordina

teur programmable en Basic. La
console de jeux Intellivision Mattel
plus un bloc d'extension, un clavier et
quelgues fils, le tour est joué. Bientdt,
I'art de la programmation, n'aura plus
aucun secret pour vous. Le miracle est
prét a se produire sur |'écran
No au ! La console Intellevision
Mattel est un veritable systéme évolu-
tif. Il est dor.c possible de rajouter des
elements, a votre guise, extension me-
moire vive, imprimante (Mattel), ma
gnetophone a casselles, deux autres
poignets de jeux, un clavier d'orgue et
bien d'autres choses encore dans la
futur. L'extension qui permet de trans-
former la console en ordinateur codte
1400 F environ et se présente en deux
eéléments. Un module « Computer
Adaptator », se branche sur |'entrée
cartouche de la console, il devra étre
alimente separement. || se compose
d'un processeur 6502, donnant 2 Ko
RAM (memoire vive) et 12 Ko ROM (me
moire vive). Sur ce module peut se
brancher un clavier QWERTY & 49 tou-
ches mecaniques, qui permettront aux
debutants comme aux programmeurs
chevronnés de créer des programmes.
Les touches sont sensibles et se rave-
lent a I'usage trés agreables. Mais il
est possible d'ajouter deux manettes
pour des H’emc a quatre tels que Tennis
ootball qui devraient

(en double) et ]
sortir prochainement. De véritables

matchs acharnés en prévision gui dé
boucheront peut étre sur des tournois
internationaux. Le branchement de
'extension « Computer », n'est pas
commode. Vous mettrez un bon guart
d'heure a la connecter une fois pour
loute. Mais ceci ne vous enlévera pas
I'envie de programmer. Un clavier
d'orgue a six registres et quatre octla-
ves (990 F), peut aussi se brancher & la
place du clavier d'ordinateur. Les jeux,
la programmation et la musigue, tout y
est pour satisfaire les plus difficiles
En ce qui concerne les extensions né
cessaires a la programmation, il en
existe deux, le magnétophone & cas
settes et I'imprimante. Elles se révele-
ront fort utiles dans la decouverte du
Basic.

La console et I'extension programma
ble (Computer Adaptator + Keyboard)
sont sobres, dans les mémes tons. Les
commandes de jeu (joystick), ultra-
plates, different de la presentation ha-
bituelle. Trés sensibles, elles sont
aussi tres efficaces pour les jeux
d'arcades. La
en majorite des jeux de strategie
et de simulation sportive, au
graphisme élaboré.

ludothéque rassemble

DECOUVYREI LE BASIC
Abandonnons la console
vrir le Basic, de ce nouvel ordir

familial. L'extension de base
ter adaptator + keyboard) con t 2
Koctets RAM programmables par

I'utilisateur, Son basic est un pe
ticulier puisqu’il s'adresse aux
tants. Il est possible d'ajouter
tension memoire, qui
capacites de cet ordinateur a 32
RAM (meémaoire vive) et 24 Ko ROM
moire morte), le basic d'app

disparaissant pour laisser place a ur
basic evolueé
Pour programmer mettre sous tensior

I'ensemble console et extensic Juis
choisir « basic ». « Cartrige » donne
acces aux jeux et « Music »
le clavier d'ordinateur en orgue. Les
notes et les accords joud, s'inscr
a I'écran du televiseur sur une p
Le basic résident, or
'initiation et les jeux, comporte que
ques particularites tout-a-fait nouvel-
les, dont un éaditeur couleur
Lorsgu'une ligne programme est er
née, elle apparait en noir, car seuls
ordres compris par l'ordinateur apj
raissent en couleur ou en blanc s
mangue une instruction. Sur la I
du clavier, quatre touches pern
de positionner le curseur a |'er
voulu. Dans une ligne correcte ct
ordre apparail d'une cou
rente, rose pour les instructions du

transiorme

enie

basic (Goto, For, Next...), bleu p
jaune pour

nombres les variables
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mais ne s'agissant pas d'un Basic Mi-
=t

| crosoft, impossible d'entrer plus d’une

instruction par ligne. Le Basic est trés
complet et permet une grande variéta
de programmes. Seule la faible capa-
cité memoire de base peut rapidement
devenir un obstacle. Ce Basic est lent,
en raison de ses nombreuses specifici-
tés, notamment les codes erreurs de
couleurs. Ainsi la boucle « 10 for 1=1
TO 10000/20 NEXT | » met plus de huit
minutes. Autre petit détail, il n'est pas
possible de colorer |'écran sur ordre
Basic. L'opération s'effectue point par
point, grace a la boucle « 10 FOR 1=0
TO 239/20 BK (I)=0 couleur noire 30
NEXT | » vous disposez d'une palette
de 16 couleurs franches et agréables.
L'ecran se décompose en 20 colonnes
de 12 instructions ecrites en gros ca-

racteres, pour le Basic d'origine

PROGRAMMES EN KIT
Mais le point fort de cet ordinateur fa-
milial est la programmation
plus de 30 ordres réservés a
Il s'agit la d'une grande n¢
avec l'intérét supplémentaire d
voir récupérer les éléments d'ur
déja existant, de les anime v
guise et ainsi créer un nouveal
gramme de jeu. Vous trouve:
nouille trop sedentaire ? Rien dq
simple, faites la voyager ! |l suff
sortir de son décor, et de I'ent
vers de nouvelles aventures dans
cadre différent. Chaque élément
jeu s'appelle un « caractére ». R
ler ceux qui conviennent, ils
nombre de 128 dans chaqgue jeu.




objets ou
gur den-
ents, la vi-

et la direc-
sujet et |'animer
il vous suffit de

« Night Stalker »

rinthe

cartouche

1octurne) et de faire le pro-
1éro de ['objet »

 : « choix d'un elément du jeu »
30 D=2 : « densité de |'objet »

« nombre de mouvements »
ALL : « appelle de I'objet dans le

« Séguence de mouve-
vitesse »
[ = « obligatoire pour

« couleur »
. « Objet plus large »
« objet plus gros »
)= : « changement de direc-

« vitesse de 'objet »

attention aux ordres du Basic
Ici Print s'écrira « Prin », Color
« CO », sans oublier Hand qu
nde le joystick. Le Basic évolue
mémoire vive a 34 Koctets. |l
t plus d'un basic d'initiation,
rreurs de programmation
issent plus en couleurs, les
res deviennent d'une taille cou-
et I'écran se présente mainte-
sur 40 colonnes de 24 lignes. De
nouveaux themes Basic, sont disponi-
bies, surtout du cbté ludiques, et la re-
cuperation d'un decor ou d'un person-
nage s'avére encore plus aisee. || est
maintenant possible de stocker les ca-
ractéres sélectionnés sur cassette. |l
suffit de choisir un élement dans une
des cartouches de jeux existantes. Les
éléments ainsi choisis peuvent étre
rassemblés, au maximum huit, pour
créer de nouveaux jeux. Cet ordinateur
nous propose, finalement des pro-
grammes en « piéces détachées »
Bien que le langage utilise soit le
Basic, la démarche du programmeur
s'apparente a celle du Forth, le choix
d'un nombre ou d'un nom, définissant
une suite d'événements. Encore une
nouveauté que |'on retrouve sur le
Basic Evolué.

L'instruction « instant Replay » permet
de revoir tous les détails d'une partie,
par exemple aprés une défaite et ainsi
deécouvrir la faute ou les détermi-
nantes Fort intéressant pour
I'initiation aux jeux classiques
(Echecs, Dames,...) et aux jeux de stra-
tégies. L'arrét du jeu peut intervenir en
cours de partie sans pour autant annu-
ler les coups déja joués. Une fois
I'ordinateur a nouveau sous tension, le
jeu repart la ou il s'était interrompu.

La ludothéque existante est trés

4 @ T
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complete, classiques (Echecs, Dames,
Othello,...), adresse, wargames (Sea
battle,...), jeu de rdle (Land battle), don
jons et dragons (Dungeons and Dra
gons) et d'autres comme Tron , adap-
tation du film de Walt Disney.

POUR LES MELOMANES
De nouveaux logitiels consacrés a la
musique seront bientdt disponibles
Melody maker permet de jouer au
piano, d'enregistrer ses compositions,
de les écouter et méme de faire du |
play-back. Sur une ligne mélodigue en- |
registrée, il est possible de jouer un
autre air d'accompagnement et
d'enregistrer le tout. Un metronome
accompagne les futurs virtuoses & la
clé et au tempo desire. Autre jeu musi-
cal, Astro music vous initiera au sal-
fége en vous apprenant a bien placer
les notes sur la portée.

La clareté de la notice d'utilisation
constitue un atodt supplémentaire
pour dévoiler simplement et de ma-
niére attrayante aux debutants les
petits secrets du basic utilisé par
cette console programmable. La fin de
cet ouvrage concerne la programma-
tion des jeux, plus de 30 pages. Voici
un nouvel ordinateur, qui va sans
aucun doute, séduire un large public, a
condition de posseder une console de
jeux Intellivision. Nous ne regrettons
que son prix, un peu eleve. Vous
connaissez déja la console Mattel In-
tellevision ? Alors reste |'ordinateur,
qui offre de réelles possibilites de pro-
grammation. La version de base étant
particulierement bien adaptee pour
I"'initiation du basic aux jeunes en
fants. La realisation de programmes
de jeux peut s'apprendre en quelques
heures. Difficile de résister & cet ordi-
nateur qui aime la musique et ne de-
mande qu'une seule chose, vous
I'enseigner. Le clavier d'orgue bran-
ché, on découvre surpris dons cacheés
de mélomane. Passionnés de ludique,
voicl un ordinateur qui pense a vous.
1 si pianoter sur le clavier vous lasse,
faites donc une partie de Tennis avec
votre console. (Conscle 1400 F envi-
ron, cartouches : 250 F.)

Bertrand RAVEL

* Nous avons aime

— La polyvalence
console-ordinateur

— La vocation ludique

— La facilité d'initiation au Basic

— La qualité de I'image

= Nous avons regretié

— Le rapport gualité-prix (console
+ extension)

— Les faibles capacités dans la
version de base

— L'encombrement

— La couleur unique du clavier or-

dinateur
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HOME VISION:
R A LEST
» DUNOUVEAU...

Une console classique qui nous vient
du Sud-est asiatique,
une ludothéque solide et des extensions
attendues avec une certaine impatience :
Home Vision devrait faire son chemin.

e, fabriquée & Taiwan, INSTRUCTIONS sion « classique » pour une console
A 510N annonca 12 : C e |OVS-
gL o 8 arnong CLASSIQUES joys

X 20 x 8cm en comptant
j€ | pour le ticks), elle n'a pas
1 le Matte Programme seduisant malheureuse- vulgaire parallélé eg
: SFit i¢ I i Jlateau supérieur

me

nencé a ap alr elance qui pourra sé-
qui était pr sible

duire. Les boitiers de contré

al gl e Sac

= qui regne en maitre sur le comme pour Datavision, enca
ls] es jeux video, a atteint des sommets la console, mais vous ne trouv
concep vertigine Résultat, la console colitera aprés les avoir mis en place

ne critigus environ 1250 F, prix qui n'est plus parti- d ordinateur.

yment pour culierement exceptionnal, méme s'il reste Les touches a pression souples

3 S0N avi compétitif blent decidement séduire de p

pres sce Malgre tout, la console Home Vision les fabricants, offrent en effet les inst
conserve ses qualités propres. De dimen- lions classigues : numeérotées de 0 a 9




lations **f'unsh Lu:' ]Hu Pour fa-
eur usage, des caches en plasti-
vendus avec chaque cartouche, se
it dans deux rainure L une |:-.=1r. GuU-
par rapport aux systemes hab
les caches sont ajourés, laissant
chiffres des manettes de
de et un petit symbole attribue a
ibre sa fonction. Ainsi, par
em:f‘ L e, dans Falkland War, une recons-
titution de la guerre des Malouines, les

P

touches 7 et « clear » correspondent aux
=ou< marins, les touches 9 et « enter »
aux contre-torpilleurs el enfin I(-' 0 au cui-

rasseé. Deux boutons de tir sont agale-
ment prévus sur les cotés et un « champi-
gnon » de direction couronne |'ensembie

Les cordons de raccord « téléphones » ne
sont pas dissimules sous les boitiers,
3'échappent par UEJK encoches
e brancher a l'arriére de la
console. Les fiches de raccord, comple-
xes — elles ne comptent pas moins de
12 broches — mettront la puce a l'oreille
joueur avisé. Un clavier d’ordinateur
ndra trés prochainement compléter
console, la transformant en micro-
ordinateur. En attendant, les joueurs pas-
sionnes gul ne menagent pas leur ardeur
sur les joysticks regrelteront simplement
gue le concepteur, qui n'était pas tenu
par leur encombrement, n'ait pas prévu
des cordons de raccordement plus
longs : plus d'une fois, dans son enthou-
siasme, le joueur entraine sa consocle
avec le boitier de commande. Dernier dé-
tail : le branchement de la console au
poste de télévision s'effectue par l'inter-
mediaire d'une fiche classigue UHF et
non par une prise peritelevision

DES OPTIONS
Le « tableau de bord » de la console
comporte cing touches, quatre ‘4 pres-
sion, une & interrupteur. Poussez ce der-
nier sur « on » et vous verrez, si le raccor-
dement! du transfo au secteur et & la
console — fiche « jack » — a été correc-
tement realisé, une lumiére rouge s'allu-
mer au centre de |'appareil. De part et
d aulre de Ceule l, VOUS appercevez
« glart » et « select » pour les louches de
gauche, <C|Dt ion »at « reset » pour celles
de dr

: cﬁfézenc.e entre « select » et « op-
tion » 7 Eh bien, vous pouvez choisir des

niveaux de difficulté plus ou moins élevés .

selon votre force et, & l'intérieur de ceux-
ci, des options difféerentes, avec, par
exemple, plus ou moins d'adversaires,
des tallles de raquettes plus ou moins
grandes, etc. Les premiéres cartouches
testées sont, a cel égard, assez simples
el vous n'aurez pas de mal & vous y re-
trouver. D'un formal légérement supé-
rieur aux jeux Atari, presque carrees
(94 x 9.8 x 2 cm) elles s'enclenchent
classiguement dans une trappe non pro-
tegee des entrées de poussiére et ne beé-
neficient d'aucun systéme desting a pal-

lier les ev
manipulation,

DES TITRES SOLIDES

La plupart des jeux qui « marchent » ou
ont «marcheé » sont présents dans la |u-
dothégue actuelle. Falkfand War, un
combat entre sous-marins et cuirassés
dans un dédale d'iles; Third Encounter,
sur le théme de Missile. Command ; Cat
and Rat, jeu sur le principe de Pac Man,
au graphisme assez fouilié ; Base-ball,
assez difficile. d'acceés aux frangais peu
ferus de sporls ameéricains. Vous trouve-
rez encore Space Mission, un tir sur cible
dans |'espace, Mars Attack, un Defender
édulcoré, mais pas si facile gue ¢a ou en-
core Up Up and Away qui vous lance &
I'escalade d'un building aux fenétres re-
doutables, aux mégéres agressives et
aux chutes de pots de fleurs.. Othello et
jeu d'echecs sont également présents
(n'en attendez pas des prouesses tacti-
ques el stralegigues), sans oublier une
traditionnelle course de voitures qui n'est
pas sans ressembler & la version pour In-
tellivision de Mattel et I'indispensable
Space Invaders qui est devenu, pour
Home Vision, Alien Invaders. Bref, les
premiers titres sont « solides ». Peut-étre
méme un peu trop ! L'innovation parait
absente et |'impression qui domine esi
celle du deja vu, parfois en mieux, parfois
en moins bien. Les bruitages sont généra-
lement réussis, mais le graphisme de
quelques cartouches, assez sommaire,
risgue de decevoir

Heureusement, un grand nombre de nou-
veautés sont prévues, avec des capacités
et des performances supérieures, en ac-
cord avec celles, confortables de la
conscle. Avec ses huit couleurs, guatre
canaux musicaux, 32 Kbytes, elle ne
manque pas d'atouts : si elle tient ses
promesses, elle offrira un rapport qualité-
prix satisfaisant. Mais, pour cela, il ne
faut pas tarder a arriver sur un marche
tous les jours plus rude, tous les jours
plus encombré, d'autant plus gue cette
console offre des analogies troublantes
avec d'autres ordinateurs de jeu, déja en
vente,

A noter : dans un avenir proche (fin 83)
devrail apparaitre le clavier d'ordinateur
el un adaptateur capable de «lire» les
cartouches de |'Atari 2600 (vendu aux
alentours de 750 F). Autant de « plus »
pour le Home Vision Computer System,
si, encore une fois, ils arrivent dans les
delais prevus. (Console : 1 250 F environ,
cartouches : 250 F)

entuelles erreurs de

* Nous avons aimé

— le prix relativement abordable,

— |a « philosophie »,

— les possibilités d'extension futures.

* Nous avons regretté

— le manque de nouveauté en 90!tware.l
— le graphisme de certains jeux, |
— la venue trop tardive sur le marche. |

Louise LABAYE
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“Quelrapport y-a-til
entre le masque et la marg
plume...?” Cerans cites marchent

rsonne, pour vous consoler que
8 1 ont mis dix ans pour faire
u luer leur marché et que

1111
latique enfin transparente et rythme. Le jeu

al compliqué, parce gue trop
Desormais, vous avez le choix i\.-.ia' On ne sait jama
Ma g, ommateur, acheter, quoi
[ 1 réa ! Sa- comme en plus |'effet de

chez que si vous viviez aux joue... La distribution réclame
wutre les expli USA, vous achéteriez sept car des démonstrations intermina
ntil presentateur, touches en moyenne par an bles dans les différents points

rez cgalement des (contre trois en France). Cette de vente. Il faut investir en pré-
s de jeux vidéo, sorte de différence, qui a de multiples sentation de matériel. Méme s
| | juses, s'explique aussi par le le jeu est le business de

NE JETEZ PLUS VOS JEUX ELECTRONIQUES EN PANNE

{(Vidéo-Echec)
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JOUER A \CRAMBLE. IL ¥ A TROIS NIVEALX DE
DIFFICULTE. MOI JE SIS AU
IFFICILE, NORMAL...

CHRIS DUBALDO, QUi SAIT
TOUJOURS TOUT AVANT TOUT
LE MONDE, AREUSS] A
CONVRINCRE 'SON PERE
ACHETER UN V
CETAIT A

J.g.
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(e

ON PEUT JOUER U ON
VEUT QUAND ON VEUT.
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ALLEZ, LES GROSSES TETES....

Finies les belles journées d’'été. Passons aux choses sérieuses.
Voici les nouveaux <«remue-méninges» qui vous promettent des soirées animées.
Et une occasion comme une autre de se retrouver sur les bancs de |'école.

Bien qu'il ne faille que quelques
minutes pour assimiler les
régles de Kensiton, il vous fau-
dra faire preuve de plus de pa-
tience pour metire au paint une
stratégie ¢laborée et pour dé-
couvrir les nombreuses tacti-
ques susceptibles de vous faire
gagner.

On joue sur un tableau noir et
sobre ol figurent des triangles,
des carrés et des hexagones. Il ¥
a trois sortes d'hexagones : les
rouges, les bleus et les blancs.
Chague joueur posséde
15 pieces, bleues pour le joueur
bleu, rouges pour le joueur
rouge. Cela dans le cas ol vous
jouez a deux. Car on peut jouer
4 quatre ou a six. Le but du jeu
est d'arriver & prendre le pre-
mier le contrble avec ses piéces
des six points d'un hexagone
blanc ou de sa propre couleur.
Le jeu se déroule en deux
phases. Premier temps, chaque
joueur pose a tour de role une
piéce sur le coin d'un des trian-
gles, carrés ou hexagones jus-
qu'a ce que toutes les piéces
soient placées. Deuxiéme
temps, chacun déplace alterna-
tivement une de ses piéces
d’une intersection & une autre
de facon & prendre position sur
un hexagone. Il est conseillé de
prendre le contrdle d’un trian-
gle ou d'un carré, car alors,
dans le premier cas, vous dépla-
cerez une des piéces de votre
adversaire, dans le second cas,
deux piéces. Ceci peut considé-
rablement vous avantager si
vous |'utilisez bien.Un jeu trés
subtil ! De 2 4 6 joueurs (Ha-
bourdin International).

C'est un jeu de questions ol ra-
pidité et ingéniosité sont indis-
pensables. Avis aux amateurs !
Il se compose de trois jeux de
cartes contenant des questions
plus ou moins difficiles. Un
tube & spirale contient trois dés
marqgués de lettres et une bille
fait office de chronométre et de

shaker. Le principe est simple.
Un des joueurs tire une carte,
lit la question, retourne le tube.
Les dés tombent, trois lettres
apparaissent. Top chrono ! La
bille descend. Vous avez dix se-
condes pour répondre 4 la ques-
tion. Pour gagner vous devez
étre le plus rapide et utiliser le
maximum de letires tombées
dans votre réponse. Vous rem-
portez alors la carte. Le jeu se
termine 4 1'épuisement des
cartes, Celui qui a obtenu le
plus de cartes est « Mr. Je-sais-
tout ».

Un jeu « remue-méninges »
pour week-end pluvieux. De 2 4
6 joueurs (Ravensburger).

Un jeu de tactique qui se dé-
roule sur un plateau. La, vous
découvrez 49 pastilles aux cou-
leurs éclatantes. Il y a sept cou-
leurs et sept pastilles de chaque
couleur. Chaque joueur choisit
la forme de ses piéces en [ ou
en L. On détermine la couleur
qui ne devra jamais étre recou-
verie et qui sera, dés lors, inter-
dite. Cela réglé, chague joueur
pose & tour de rdle une piéce
sur le plateau en évitant la cou-
leur interdite. Les parties cour-
tes et intenses vous permettront
d’exercer votre attention. Si
vous 8tes seul, ne vous désespé-
rez pas, Magic 7 se joue en soli-
taire. Un vrai casse-téte ! 1 ou
2 joueurs (Idéal).

Atout non négligeable, Trigo
permet un jeu en trois dimen-
sions. Le principe en lui-méme
est simple. Chaque joueur dis-
pose de six cubes, arétes noires
pour 'un et arétes blanches
pour |'autre. Bien entendu, qui
dit cube, dit six faces et, en
I"occurrence ici, six couleurs
différentes. Le but du jeu est de
parvenir le premier 4 aligner
trois de ses cubes, de telle facon
que leurs faces supérieures pré-
sentent la méme couleur. La
trouvaille réside dans la pro-
gression qui se fait par bascule-

ment du cube d’une case du
plateau a "autre. (Idéal).

Apres les échecs et le jeu de
GG. pour ne nommer que ceux-
la, Reversi s'inscrit dans la li-
gnée des jeux de stratégie qui
rassemblent de plus en plus
d'adeptes. Pourquoi un tel
succés 7 Tout simplement parce
que ce jeu a I'avantage de pré-
senter une régle extrémement
simple alors que les tactiques et
stratégies développées pour le
maftriser sont d’une grande
complexité. Je m’explique sur
ce paradoxe. Les deux joueurs
s'affrontent sur un damier de
64 cases de méme couleur ; cha-
cun posséde 32 pions dont une
face est noire et I"autre blanche,
et choisit sa couleur. Quatre
pions, deux noirs et deux blancs
sont placés au centre du damier
et la partie peut commencer.
Chaque joueur pose 4 tour de
rile un pion qui devra obliga-
toirement entourer le ou les
pions de I'adversaire qui, du
coup, changeront de couleur,
Un pion posé peut entrainer le
retournement de plusieurs pions
adverses tant horizontalement
que verticalement ou diagonale-
ment. Si vous ne pouvez retour-
ner un pion adverse vous passez
votre tour. La partie se termine
lorsque le damier est compléte-
ment recouvert ou que 'un des
joueurs n'a plus de pions de sa
couleur sur le damier ou encore
quand aucun des joueurs ne
peut plus poser de pions, Le ga-
gnant est celui qui a le plus de
pions de sa couleur sur le da-
mier. Simple, me direz-vous !
Certes... Vous serez vite séduit
par ce jeu qui vous demandera
une réflexion de chague instant
et 1’élaboration de stratégies
précises. A chaque coup, la
configuration du jeu peut radi-
calement changer ainsi que les
chances de gagner. Tout sim-
plement renversant. (Schmidt).

Vous n'avez pas eu le loisir, cet
été, de découvrir la France

comme vous |'auriez souhaité,
Alors qu'a cela ne tienne,
Routes de France vous propose
un agreable peériple a travers
I'hexagone, et cela sans enta-
mer votre budget ni vous en-
trainer dans d'interminables
embouteillages.

On joue sur un plan de jeu a
quatre volets, esthétique, repré-
sentant la France, sur lequel on
progresse avec une petite voi-
ture. Chaque joueur recoit dix
cartes o figurent des noms de
villes. En automobiliste avisé, il
établit son itinéraire. Il fixe la
ville de départ et la ville d'arri-
vée. Dés lors, il devra passer
par toutes ses villes pour arriver
a destination. Routes et auto-
routes sont a sa disposition.
Pour avancer, le dé est utilisé
sur route, le toton (petite tou-
pie), sur autoroute. Mais atten-
tion & la panne ou & la crevai-
son qui sont autant de
pénalisations a 1'arrivée. En
voiture ! Dans ce jeu, si le ha-
sard occupe une place certaine,
toute l’astuce réside dans la
fagon d'apencer son itinéraire.
Profitez de I'invitation pour dé-
couvrir les nombreuses riches-
ses que recéle notre pays. 24 6
joueurs (Nathan).

Fort en théme vous propose un
jeu de questions-réponses dis-
trayant pour toute la famille.
Vous évoluerez sur un plateau
de jeu représentant BQ pupitres
tous numérotés avec une petite
figurine que vous avancerez ou
vous reculerez en fonction de
votre réponse. Ici, ce sont les
dés qui déterminent le numéro
de la question qui vous sera
posée. Le but du jeu est de par-
venir le premier au pupitre
n® 80, le sommet de la classe.
Plus facile a4 dire qu’a faire.
Outre les questions qui ne sont
pas toujours faciles, vous vous
rendrez compte que la course
aux lauriers est parfois parse-
mée d’embiches, sous forme de
cartes « chance » ou « exa-
men ». 2 & 6 joueurs (M.B.).

Brigitte SOUDAKOFF
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ASTEROID FIRE

Le titre seul vous fera sans doute pousser
une exclamation du style : « Encore un ! »
Détrompez-vous | si le théme est classi-
gue (combat dans 'espace) la réalisation
'est beaucoup moins, Dans votre vais-
seau spalial, equipe d'un laser, vous allez
étre confronté &4 une armada d'ennemis
&t vous aurez fort a faire, si vous ne vou-
lez pas disparaitre dans 'infinl cosmigue
Sur votre écran vous voyez I'espace, en-
core vierge d'attaguants, volre canon et
un écran radar. Sur ce dernier, ne vont

ce genre de manceuvre ? Tout bonnement
parce gue vous ne farderez pas a voir un
point reuge se matérialiser sur votre
ecran radar. Des que vous |'apercevrez.

fuyez a toute vitesse dans le sens opposgé

a son apparition. S| vous continuez a le
voir, votre fin est proche. Tout s'arréte

tandis que retentissent des notes lanci-
nantes et, sur I'écran vierge de toute pré-
sence, apparalt le vaisseau amiral. Con-
tre lui, rien a faire | Ses puissants rayons
magnétiqgues bloguent tous vos circuits
imprimes, vous paralysant complétement.
Il passe majestueusement, disparait et,

gui sont autant d'adversaires. Ceux-ci
sont de deux sorles : ronds, l1s ne vous
detruiront gue par contact, lorsqu'iis vien-
dront s& e crasher » contre vous | Allon-
gés el munis d'antennes, His vous tirent
dessus sans pitie. Pour faire feu & votre
tour, vous devez appuyer sur le bouton
rouge du joystick et, tout en |le mainte:
nant enfonceé, incliner la manette de
contrbie dans la direction visée. 8| vous
reldchez ce bouton tout en maintenarit la
manette dans une direction précise, votre
valsseau va accélérer ou plutdt, comme il
reste fixe au milieu de I'écran, les enne-
mis vont défiler de plus en pius vite. Ra-
lentissez en inversant vos réacteurs.
Lorsgue volre vitesse sera suffisamment
réduite, vous pourrez changer de direc-
tign. Evidemment, vous verrez rapide-
ment qu'il est fort dangereux de modifier
sa vitesse ou sa direction, car cés chan-
gements entrainent le débrayage tempo-
faire du canon laser et vous mettent

a ta merci des ennemis. Pourguoi ne

pas eviter puremen! et simplement YI' i

Encore une cartouche jeu VDI qui re-
prend un principe connu, mais le trans-
forme en un jeu incroyablement ardu,
stressant !

(VD! pour Atari 26800)

Type : jeu d'action.
[NTETet | o 4 % & &
Graphisme | % 4 % % Prix : 250 F

b= o Bruitage . * %
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JUNGLE HUNT

Espérons que vous étes grand ama
teur d'aventures,fervent chasseur de
crocodile, admirateur passionné de
Tarzan,inconditionnel de Pitfall | Vous
voila suspendu a une liane, & l'orée
d'une forét extrémement touffue. Volre
but ? : delivrer une fois encore volre
flancée qui s'esl fait enlever par une
féroce tribu—~— décidément, nous a d'ail-
leurs confié la jeune fille, &tre I'amie d'un
héros des jeux vidéo n'est pas de tout
repos...
Fremiére épreuve, une traversée de la
jungle. lei, vous n'avez guére le choix ; le
sol est impraticable avec ses massifs
d'épineux, ses scorpions, Ses araignées
R N O que l'on devine lapies au fond de leur re-
; S paire. Seule solution : bondir de liane en
e o liane sans jamais tomber. Sachez appré-
Fiknd o cier votre balancement et celui de la

liane visée pour réussir votre saut ; avec
un peu d'habitude, cela ne vous posera
plus de probléme. Beaucoup plus ardu
est le franchissement de la riviére aux
crocodiles. Dans un crawl digne de
Johnny Weissmuller, vous vous élancez ;
dés qu'ils devinent votre présernce, les
sauriens se langent a I'attaque. Méfiez-
vous, ils nagent indifféremment sur et
sous l'eau. Inspirez une profonde goulée
d'air et a votre tour, plongez en apnée.
Vos ennemis ouvrent et ferment leurs im-
pressionnantes méchoires a une cadence
relativement réguliére. Profitez du mo-
ment ol elles sont fermées pour leur
planter votre poignard dans |'ceil, seul en-
droit vital, chacun le sait chez le croco-
dile. Certains animaux plus paisibles vous
rapporteront 100 points, d'autres, aux
mouvements plus saccadés, plus vifs en
ajouteront 300 & votre score,

Vous avez pu traverser 7 Bravo ! Les ra-
visseurs de votre dulcinée commencent a
étre franchement inquiets. Heureusament
pour eux (pas pour vous !) pour accéder
a leur village, vous étes contraint d'em-
prunter le couloir aux rochers, un deéfilé
étroit semblable a une piste de bobsleigh.
Et la, vos ennemis vous attendent : iis
preécipitent sur vous des rochers de deux
tailles. Vous sautez par-dessus les petits
(calculez bien votre coup, ils arrivent trés
vite) et évitez les gros en vous accroupis-
sant lorsqu'ils rebondissent. Attention,

.,/ m'hésitez pas a vous avancer ou a vous
; / reculer pour mieux les éviter. 8i vous res-

tez sur le bord droit de I'écran, votre

,/ marge de manceuvre sera réduite...

-




Ultime défense & franchir, les sorciers,
. que vos ennemis terrifiés
+par volre avance fulgurante
ont envoyé a volre rencontre,
avant de prendre la fuite. Derechef, les
ghefs spirituels du village entament une

danse guerriere, destinée & vous empé-
cher de passer. Ne vous laissez pas im-
pressionner et profiter du moment ol ils
sont au sol pour sauter dans un elan gi-
ganfesque au-dessus d'eux. |l ne vous
reste plus alors gqu'a courir dans les bras
de votre fiancée gui vous offre, pour vous
remercier de vos peines un bonus subs-
tantiel. Car vous avez & peine le temps de
reprendre votre soutfle : une tribu arrive
el emmene votre amie plus profondément
encore dans la jungle,

Bien réalisé, ce jeu, inspiré, bien sir, par
le célébre Jungle King des arcades, n'est
pas facile & mener jusqu'd des scores
eleves. Le balancement des lianes, indé-
pendantes les unes des autres, la durée
limitée de votre temps de plongée, qui
vous: contraint a refaire surface réguliére-
ment pour renouveler vos provisions
d'oxygene, le rythme variable des rochers
constituent autant d'obstacles qui devien-
nent, au fur et 2 mesure du déroulement
du jeu, plus ardus & surmonter. Le ta-
bleau des crocodiles, en particulier, est
peut-étre le moins évident a franchir et
nous ne saurions trop vous recommander
ou bien d'étudier, grace a la démonstra-

tion automatigue du jeu, leurs mouve-
ments de machoires et leurs déplace-
ments ou encore de vous rendre en
Floride, ol ces sauriens réanent en mai-
tres ! Solution peu économigue ? Peut-
étre | Mais que ne ferait-on pas pour de-
venir le roi de la jungle...

(Atari pour Atari 2600)

Type . jeu d'action.

INTEret : 4 & & & %

Graphisme ; & % &

Bruitage ; o % & %

Prix : 329 F.

SORCERER'S APPRENTICE

Pauvre Mickey | En apprentissage chez
Merlin I'Enchanteur, il a voulu aller trop
vite en besogne. Malgré I'interdiction
formelle de son vieux maitre, il a profité
d'un moment ol il était seul pour ouvrir
un vieux livre.

Parmi toutes les formules magiques & sa
disposition, il en a choisi une, particulia-
rement alléchante, du moins en appa-
rence ;: « Comment faire le ménage sans
fatigue ; de |'art de commander aux
balais, serpillitres et seaux. » Sitot Iu,




ChNes., prena son f,‘---.'.['?'F,‘FJ{. :j’E‘ |'T1'-.'.1I;'||ul‘_'1'..
baguette magique &t se met au travail. |l
parle aux étoiles et lance sa formule.
Horreur | Toutes les étoiles filantas, les
cameétes, se mettent en branle et enta-
ment un ballet endiablé. Elles foncent
toutes sur le sol. Vite, Mickey court de
droite & gauche. |l essaye de les attraper

forsqu’elles tombent ou de les atteindre
d’un coup de baguette magique. Hélas,
glies vont de plus en plus vite, sont de
plus en plus nombreuses. Bientbt notre
pauvre apprenti sorcier ne peut plus rien
faire. Tiens | C'est curieux, & chaque

fois gqu'une étoile touche le sol, il v a
comme un bruit d'eau. Soudain Mickey
se souvient du titre de la formule « ser-
pilligre, seau, balai ». |l se précipite dans
la maison du magicien. Les seaux s'en-
trechoqguent, les serpilliéeres aspergent
partout, le grand escalier est déja & moi-
tié submergé. Vite, il faut agir. Si vous
étes assez rapide, vous pouvez attraper

LA MAISON HANTEE

tous les seaux d'eau et le niveau bais-
sera. Mais gare a la chute qui vous fera
prendre un temps précieux en vous en-
voyant de nouveau sous les étoiles...

Jeu assez simple, réussi graphiquement
et musicalement, Sorcerer's apprentice

est le premier d'une série née des &
cords entre Walt Disney et Atari. Thé
et action le destinent, avant tout, aux
petits. qui retrouveront un de leur he
favari jJusqu'ici absent de la vidéo
(Atari pour Atari 2600)

Type : reflexes.

INterét : o % & &
Graphisme ; s s % 4 W
Bruitage : + % % %

Prix : 289 F.

COSMIC AVENGER

Parcours hallucinant, Cosmic Avenger est
peut-8tre |'un des jeux les plus difficiles
du moment. Votre vaisseau spatial doit
affronter des tirs de missiles, DCA
canons, soucoupes volantes, etc. ; au
total 32 obsets en mouvement sur |'écran.
Du délire { Et seule une pratique achar-
née vous permettra non pas de survivre
— 0N ne résiste pas & ce jeu — mals de
marquer des scores honorables. Ces
supers pros des jeux vidéo croient gu'ils
finiront blen par gagner 7 Ne croyez pas
cela. Vous franchirez peut-8tre les diffé-
rentes étapes du parcours mals ce sera
pour les voir réapparaitre plus dangereu-
ses encore. En effet, le relief augmente
régulierement au cours du jeu, ce qui ré-
duit toujours plus |'espace vital dont vous
avez besoin pour evoluer. Survie impossi-
ble n'est-ce-pas ? (CBS pour Colecovi
sion) ;

Type : jeu d'action.
INtErét : + % 4 ¥ *
Graphisme ;| # & % % &
Bruitage : % ¥ % %

Prix :330 F.




LA MAISON HANTEE

Ce titre rappellera joute
aux incondition s d ' Atari

Un jeu deéja an- 6 i point
dallumette a cra- quer, ni de tré-

sor-a retrouver ; il s'agit simplement de b
sortir sans dommage d'una pigéce carrée 7
ol chausse-trappes et obstacles abon-
dent. De plus. trois fantdmes vous guet-
tent et, des que vous passez a leur por-
tée, ils tentent de vous toucher. Bien sdr,
dans ia plus pure tradition du genre,
votre periple se déroule sous les
eclairs : si vous n'arrivez pas a gagner
la sortie assez vite, la foudre, sous la
forme d'une boule de feu, vous gril-

lera tout vif. Amusant ; lorsgue vous |
étes attrape par un fantdme, vous
avez si peur gue vous bondissez
aux quatre coins de-la pléce en
tremblant. Jeu simple destiné
avant tout aux plus petits, la
maison hantée ne s'impose pas ;
parmi les tout premiers jeux 5{""' ;
de ia marque. A noter, -
cetle cartouche,
gomme ses ftrois
SCAUTS preésentées
dans cette rubri-
gue, st compa-
tible avec le
G7200 et =

ie

che le jeu. Et attention : il ne s'agit pas ici
d'un vulgaire survol rapide de la cartou-
che. Non. L'ordinateur se met dans la
peau du joueur el essaye de marquer le
maximum de points jusqu’'a ce que ses
ennemis finissent par le vaincre. Une fois
le principe du jeu saisi, & vous de jouer :
vous étes matérialisé sous ra forme d'un
essaim d'abellles, & la recherche de sa
ruche. Ces derniéres au début du jeu sont
représentées par des petits personnages
animés. Vite, aftrapez-les, paralysez-les
et vous les verrez se transformer en re-
fuge pour voire miel. Tout cela serait fort

KILLER BEES

le CBH2.
Mais ils
sont, avant tout,
congus pour la nou-
velle console Philips,
bientdt disponible, et
pour le JOPAC de Brandt.
Sur ces deux derniers appa-

reils, le principe ne sera pas
changeé mals, en revanche, le
graphisme sera trés nettement

amélioré, AL simple si des guépes jalouses de vos ré-
Type : réfiexe ot stratégie. sultats ne venaient vous mettre des
Interét . # & batons dans les roues. Elles sortent de
Graphisme : % 4 % leur abri et vous poursuivent. Heureuse-
Bruitage : # % & : KILLER BEES ment, chaque fois que vous bloguez une

Prix : 210 Eegrwviton. ruche, vous béneficiez d'un rayon capa-
c Pl'em[er atout de Killer Bees : une phase ble de détruire vos ennemis. Les pre-
de deémonslration se me! automatique- miers tableaux sont sans grands problé-
ment en marche dés gue vous avez bran- Mes mais cela se géte trés vite lorsque e »
AL e Aty
e A7

-
ﬂ:_lf .

A

S
At S > “ " \ AN ‘!é’
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g1

naissez e

acharnail a

ommise-
rade et le

I A la arte

5 plein
la pauvre plar

Ll

et voilures de police « musclées » prétes
a emboutir. Foncez, lournez, virevoltez,
passez en overdrive, envoyez vos enne
mis dans le décor en les heurtant par I'ar
rere et surfoul, surveil volre niveau
d'essence gui baisse dangereusemenl
Tres drdle at réellement difficile, Demoli-
tion -Herby esl assure de remporter une
medaiile dans la course de stock-cars
des jeux vidéo

{Carrére pour Atari 2600)

Type : stratégie et retlexes.
Interét o & % 4 &
Graphisme & % 4 * *
Bruitage : #& s *

Prix; 250 F.

MOUSE TRAP

Le premier contact avec Mouse Trap est
trés agréable. Les bruitages — peul-on
encore utiliser ce terme 7 — ou plutot les
meélodies qui vonl accompagner le dérou-
lement de la partie donnent irresistible-
ment envie de rester la, a ne rien faire,
pour: mieux ecouter. Pourtant le temps
prasse. Petiles souris, il faut que vous de-
voriez les morceaux de fromage qui par-

42

sympainiau

I8 avez une sour
 des mellleurs des:
former en chien. V

L¥

Mais

cefle transformation n'est pas pos-
sible si vous n'avez pris la précaution
d'accumuler auparavant des os entrecroi-
sés, disperseés ici et la dans le labyrinthe
Ajoutez des supers bonus sous forme de
lunettes, d'enveloppes, de clefs elc. Met-
tez des portes mobiles rouges, jaunes et
bleues. Saupoudrez avec une pincée de
trappes mystéerieuses et bien sur trois
poils de chat et vous aurez un jeu de la-
byrinthe passionnant. (CBS pour Colecovi-
sion)

Type : jeu d'action
INtErét | 4 # 4 % % *
Graphisme 4 % & % &
Bruitage : & % % * %
Prix 330 F.

RAM IT

Delire fou d'un dessinateur dement !
Cerné par les couleurs de [‘arc-en-ciel,

mettez votre « Ramroid » en marche et
dépéchez-vous de retourner les barres

colorées qui avancent implacablement
vers vous. Facile au début, le jeu devient
trés vite angoissant et ceux qui ne seront
pas partis a un train d'enfer se retrouve-
ront écrasés, coincés, broyés sans espoir
de salut. En prime, chaque fragment de

‘I_
ambiante
barre pour s'en sortir
lignes d'un céte pour s’
|'autre
I'écran er

deux rang 8 barre N pe
pratique, S arriverez meéme a repc
ser les couleurs fol deux par deu
battre ce maudit chronometre qui d
toute allure. Simple mais efficace
rere video pour Atari 2600)

panigue

scendr
alterr

Type : réflexes.
Intérét | # # & *

Graphisme : & % % %
Bruitage | # % *
Prix . 250 F

DMK

Les trois petits cochons el le grand me-
chant loup arrivent en jeu vid

croyez-nous, ils ont tous fort a faire . au-
lant certains jeux demandent du temps et
de la pratique pour étre maitrises, autant
celui-ci vous plonge immediatement dans
le vif du sujet. Le grand méchant loup,

dont on connait enfin le nom : Bigelow B
Wolf, souffle tant et plus sur le mur en
briques qui le separe de I'objet de sa
convoitise. A chague expiration, une bri-
gue tombe, un courageux petit cochon se
précipite et jette une brigue dans le trou
Mais mieux vaut se dépeécher, car au
moindre retard, le loup en profite pour
créer une autre bréche et une autre en-
core, jusgu'a ce qu'il puisse atteindre
notre animal de son soufile. Tant que I'ex-
cavation ne sera pas trop impeortante,
vous aurez plus de peur que de mal;
vous perdrez simplement du temps. En
revanche, atteint & la taille 4 cause d'un
trou trop gros dans le mur, vous chuterez
sur la pelouse. Et la... miam miam ! Biga-
low B. Wolf s’en léche les babines
d'avance. Epuisant (Activision pour Atari
2600)

Type : jeu d’action.
Intérét : + 4 % &
Graphisme © # % % % %
Bruitage : + & ¥ ¥

Prix : 250 F
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aliming lorsgue vous avez « boucle » votre
tour de piste. Si vous réussissez. une fan
fare salue votre performance, vous conti-

nuez a rouler sans plus tenir comple des
accidents que vous pourriez avoir ou ges
autres vehicules et, lorsque vous fran:
chissez la ligne d'arriveée, vous repariez
pour-un tour, contre, cette fois-ci, 300 bo-
fides ! Le jeu se compligue ainsi de lour
€n four, suivant votre progression. L'ani-
mation remarquable compense un gra-
phisme assez simple par rapport a celui
de Turbo et offre un niveau de simulation
fantastigue, plus peut-8tre — et le
compliment n'est pas mince — que celu

SOLDIER

solgat orsgue |
s eurent lieu, nous

ou l'autre nous er

Réflexion d
miers Combp

:] e
La seule solutic
Hon ges generaux, m
parlement Maintenant ¢'e
L'état-major est forme
délivrer
movens, »

que nos e

-
ik
a

re general

part

Alors, en

viendront
canons
gats qul en
e saist
gu'un pion
reur. Mais 1
Avec Soldier o

re les mines, le

'-w:-\.rv-\r'..-.-_; at

es autres S0

eme point gue molt,
te plus
are er

1

a aia mol

ils g'en lic

sort ges sentiers batius
pour se retrouver sur un champ de ba-
taille, plus vrai que nature, ou le pardon
n'existe pas. Protéger-son campement,
gauvegarder ses hommes, délivrer son
general, n esl pas chose Clle sachant
que nul ne peut jurer, auj
délité de son allié d'hier

Un vrai jeu de société ou les aléas réels

rieur vous
gissent du
'ecran et

croissant des _
vitesse, Votre astronef se

tandis que retentit une s @

Précipitez-vous alors dans
seconde zone du labyrinthe, sans cher-
cher & continuer le combat. Deux trois

chocs encore et la premié
protection explose. Vous devez alors re
commencer a 1 Le combat se pour
suit |':;qu & ce gue toutes les joues soient
touchées : les assaillants deviennent de

) ndis que le périme-
tre a parcourir se retrécit. Par contre, s

L 5 tee s Bos- wma b o

VOUS reussissez a tenir assez longtemps,
VOUS pouvez regagner une barriere de
protection. Surtout méfiez-vous des
« super-attaguants » qui, deux fois plus fé-
roces gue leurs congeneres, font explo-
ser une zone de combat a chague atta-
que reussie. Heureusement, un bruitage
bien particulier signale leur apparition
(Home Vision pour Atari 2600.)

Type : jeu d'action
INTErét ; # % & % &
Graphisme : % % % %
Brultage : + % %

Prix : 250 F environ
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TURBO
Cing, guatre, trois, deux, un, partez ! Un'
peloton de voilures vertes, jaunes et

leues s'élancent. Parmi elles un bolide
rouge, le votre, a I'air un peu largué. Pas
pour longtemps | Vous passez la se
conde, la trosiéme et puis, pied au plan-
cher. Mefiez-vous de votre volant . il est
demultiplie pour compenser les eifels de
fa vilesse el vous devrez le tourner avec
energie pour éviter les obstacles. Ceux-ci
sont essentiellement de deux sortes, les
autres vehicules bien sur el les plagues
d’huile qui ne vous causeront d'aulres
dommages qu'un coup de coeur lorsque
vous deraperez sur elles, a mains bien
sir qu'elles ne vous précipitent contre un
concurrent. Parfols surgit une ambulance
a qui vous devez laisser le passage : lors-
qu'elle arrive, redoublez de vigilance car
votre marge de manceuvre est réduite de
moitié. Une ambulance sur un circuit de
Formule 1 2 1l faut préciser que la course
se deroule sur une autoroute gui traverse
nombre de paysages. De la ville, vous
passerez en grande banlieue puis en
pleine campagne. Un virage a gauche,
une ligne droite, un virage a droite, vous
emmeénent vers la montagne ; puis un vi-
rage a droite, sans visibilité débouche sur
une longue ligne droite au bord de la mer
— ¢'est généralement 12 que surgit I'am-
bulance — enfin la nuit tombe pour se
transformer sans transition en un jour ef-
froyablement lumineux et dangereux : la
route est verglacée. Ces différents paysa-
mt ensuite utilisés dans des ordres
- différents que vous apprendrez & connai-

46

ere aise d'eviter les ac-
termps est

cidents et votre compte, En
fait, votre succes deépend de volire habi-
leté. Vous disposerez de 100 secondes
pour passer un certain nombre de voitu-
res. Si vous réussissez a atteindre le chif
fre fixé, vous bénéficierez d'un bonus
proporilonnel a votre maitrise du volant et

repartirez pour un second tour. Mefiez-
vous, le jeu redemarre tres vite, il-est par-
fois difficile de se concentrer immediate-
ment et ¢'est le crash et la fin de la par-
lie. Trés performant a tous les niveaux
graphisme, son, module comprenant vo-
lant et accélérateur (un joystick tient lieu
de levier de vitesse qu'il faut passer
comme dans la réalite), Turbo risgue
d'élre handicapé par son prix : 900 F
Une somme rondelette pour une seule
cartouche | (CBS pour Colecovision)

Type : jeu d’action

Intéret © 4 4 & & & *
Graphisme @ & 4 & & & &
Bruitage : # & % % *
Prix : 800 F environ

LE BALLON FOU

Cruel dilemme ! Vous avez d'un cote un
superbe ballon, de 'autre une foire bien
tentanie avec ses manéges, loboggans
bosquets pour jouer a cache-cache et
autres distractions. Et bien sir il faut
choisir, car toutes ces attractions ris-
quent fort de crever votre ballon. Seule
solution, le cacher, aller jouer, le rattra-
per avant qu'il ne touche un obstacle,
— pour compliguer |'action, le jeu se de-
roule dans un labyrinthe — soit creve par
un oiseau ou encore emporté par le
vent... Trés difficile & mener a son terme,
cette cartouche laisse une impression mi-
tigée. L'idée est bonne mais la realisation
decoit. Deconcertant. Impossible encore
de vous en révéler |le prix, Ballon Rouge
ne sera pas commercialisé avani novem-
bre. (Philips pour C52, G 7200, G 7400 et
JOPAC)

Type : action et stratégie.
Intérét @ % %

Graphisme ; % & % &
Bruitage : #

Prix :

0000

JACKY JUumP

Jacky, charmante jeune fille aux cheveux
noirs, est partie se promener. Prome-
nade 7 Marathon plutoét | Elle doit, en
effet, accomplir des prodiges pour ne pas
se laisser arréter par les obstacles
gu'elle rencontre. Des trous dans le sal,
des ponts effondrés qu'il faut franchir
malgré tout, des animaux & eviter, tou-
jours en sautant, des jets d’'eau, bref, tout
son parcours n'est qu'une suite d'obsta-
cles. Vous étes parfois obligé de recourir
a des toriues qui vous transportent sur
leur dos. Tout cela, bien entendu, se dé-
roule en temps limité : gare aux trai-
nards !

Jacky Jump, qui fait partie de la nouvelle
série de jeu vidéo VDI, malgré son theme,
qui n'est pas particulierement original, se
révele a |'usage fort difficile. De plus, les
concepteurs du jeu se sont efforcés d'uti-
liser au maximum les capacités de me-
moire du VCS pour soigner leur gra-
phisme et les bruitages, dignes
d'admiration. Ainsi, Jacky se proméne sur
des décors variés, collines baignées par
la mer, yacht croisant au large, avions
dans le ciel, train électrique, etc. Ce qui
doit compenser la difficulté de son itiné:
raire !

(VDI pour Atari 2600)

Type : réflexe et stratégie.
Intérét : % % % *
Graphisme ;| # % % % &
Bruitage | # 4 & % % *
Prix : 250 F environ
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HAPPY TRAILS

ire chapeau et sans votre grand
iasso, partez & la poursuite de Black out,
infame bandit qul a déevalise la diligence
et en plus tire sur tout ce qui bouge et ne
possade pas d'éloile du shérif. En plus,
vous devez apprendre a déchiffrer les
signes cachés pour retrouver la bonne
piste. Chaque trongon est autonome et
vous le déplacez, 4 la maniere d'un soli-
taire, pour le faire coincider avec celui
que vous désirez atteindre. Vous metiez,
ainsi la main sur les sacs d'or volés et
avec de I'habileté sur une etoile qui vous
permet en théorie d'attraper Bart, Mais
seule une grande pratique vous donnera
cetle joie, et, au debut tout du moins,
vous risquez forl de faire trouer votre
beau chapeau. Il est dommage que
I'écran de jeu, un peu petit, soit fatigant 4
la longue. (Activision pour Inteilivision)

e

Type : stratégie,
INTEre! ;| % % % &« &
Graphisme | % % % %
Bruitage © & % %

Prix 1 250 F

BURGER TIME

Pas facile de faire des hamburgers guand
les hot-dogs, ceufs et autres « pickles » se
rebellent et se langent & votre poursuite.
Seule solution, fuir devant eux, faire tom-
ber malgré tout le pain sur la tranche de

viande, sur les cignons puis sur une autre
tranche de pain (cuf !) tout en essayant
de coincer ses ennemis entre deux cou-
ches. Et attention & ne pas vous faire
coincer & votre tour par eux ! Si cela
vous arrivait malgré tout, jetez-leur du
poivre aux yeux pour les paralyser gquel-
que temps, Et profitez du moment ou ap-
paraissent sur 'ecran frites, cafe, ket
chup et glace pour renouveler vos
provisions car vous ne disposez au debut
de la partie, gue de quatre soufflets a poi-
vre. Le graphisme, comme toujours chez
Mattel, est excellent. Il n'est guére évi-
dent de semer ses ennemis, surtout si
I'on souhaite (ce qui est le cas de tout
jousur normalement constitué) arriver a
des scores honorables. Bon appetit !
{Mattel pour Intellivision).

Type : jeu d'action
Interét : # 4 % % %
Graphisme : ¥ % % ¥ &
Bruitage : % % %

Prix 250 F.

TERRA HAWKS

Terra Hawks vous met aux prises avec
une cohorte de soucoupes volanies, en-
gendrées par une horrible téte de mort au
rire sardonique et & la méachoire infé-
rieure tremblotante. Cette armada de |'es-
pace se déplace dans le ciel en file in-
dienne, chague souccupe suivant |'autre.
L'effet esthétique est particuliérement
réussi, les couleurs changeant sans
cesse. Mais ne vous laissez pas fasciner
pour autant. Mieux vaut conserver tous

vos réflexes. Vous disposez d'un rayon
laser assez volumineux — mais perfec-

tionné : son ventilateur de refroidisse-
ment est visible — qui vous laisse la pos-
sibilité de tirer sur les ennemis. N'hésitez
pas a faire feu car eux n'auraient pas de
pitié pour vous, Détruire la premiére
vague d'assaillants ne pose pas de pro-
blémes insurmontables. Les projectiles

REVENDEURS,

le service et la rapidité d'un grand distributeur

Diffusion Musicale de France
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D’autres jeux
a votre disposition pour votre
VCS ATARI; STRATEGY et JUNGLER.
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dont ils vous bombardent ne sont pas
trop nombreux et facilement évitables. En
revanche, les anaques suivantes risquent
d’'élre douloureuses : dés la seconde of
fensive vous avez & faire a des missiles
sensibles a la chaleur, qui se dirigent au- .
tomatiquement vers vous. Attention & ne :
pas vous faire coincer dans un coin!
Cette recommandation est encore plus =
yraie pour la troisiéme attague ou les
soucoupes ennemies lancent des obus a
retardement, qui roulent un certain temps
sur le sol avant d'exploser. Le combat se
continue ainsi et croyez-nous, il n'est
guére évident de s'en sortir. (Philips pour
52, G7200 et JOPAC)

Type : reflexes.

INtErét ;| 4 4 4 % * *
Graphisme © % & % * &
Bruitage @ % % % & *
Prix : 210 F environ,

GALAXIAN

Ce jeu, au principe bien connu, a toutes &
les chances de « marcher » aupfas des

amateurs de combats spatiaux. L'idée de
base est celle de Space Invaders : plu- =
sieurs rangées d'attaguanis se déplacent

a ***
Prlx ggﬁ ;
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7 jeux FANTASTIQUES

- PHASER PATROL

- SUICIDE MISSION

- COMMUNIST MUTANTS FROM SPACE
- FIREBALL

- DRAGONSTOMPER

- KILLER SATELLITES

- ESCAPE FROM THE MINDMASTER

Beaucoup plus d'éléments en mouvement, un graphisme
inégalé et un prix de revient, nettement inférieur comparé a
une cassette conventionnelle.

| Y 9. @ T 1319 G mvgdrm

Il emplifiera les mémoires de votre VCS.
Reliez simplement le SUPERCHARGER dans n'importe
mmmd'm-d.md-m

MONACO COMPUTING COTI'DN
-

2 Bd. RAINIER III MC 98000 MONACO
ATARI n'est pas une TM de STARPATH et COMMAYID Revendeurs nous consulter!

Demandez une démonstration W
a votre revendeur local
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a banque est avec vous mais
ne peut rien contre les capri-
ces du hasard. Elle sera tenue
par 'une de ces trois calculet-
tes : PC 1500 (Sharp),
PB 100 + module d'extension
memoire OR-1 (Casio) ou HP 41 CV, et
HP 41 C + module d'extension mémoire
guadruple (Hewlett Packard). Lisez atten-
tivement la régle du jeu car vous ne pour-
rez pas compter sur ["amabilité des crou-
plers. Pour le tapis, reportez-vous p.54

et 55.
BUT DV JEU

Monte-Carlo paradis de la roulette vous
ouvre aujourd’'hui ses portes. Votre but
est simple : gagner de l'argent, toujours
de l'argent. Ne résistez pas et si vous
jouez des sommes considerables, votre
fidéle calculette aura le fair-play de ne
rien vous réclamer.

Saviez-vous que la roulette fut introduite
en France, par un lieutenant de police en
1760.Vilipendée detoute part, la béte noire
des honnétes gens fut supprimée en
1833. Aujourd’hui, on ne peut y jouer offi-
ciellement gue dans les casinos étran-
gers.

PRINCIPE DU JEU

Le jeu de la roulette est composé de qua-
tre éléments : la roulette elle-méme, le
tapis oU sont inscrites toutes les combi-
naisons possibles, le banquier, soit votre
calculette, et la boule généralement en
ivoire. La roulette est numérotée de 0 &
36, alternativement Noir et Rouge, Pair et
Impair. Passe et Mangue se déduisent de
chague numéro. La banque vous accorde
au départ un capital de 500 $. Vous y pui-
serez pour faire vos mises. Mais pru-
dence, une fois la somme évanouie, vous
serez immediatement exclu du jeu. Main-
tenant la mise est annoncée, il ne vous

52

RIEN NE VAPLUS...

reste plus qu'a choisir entre « Chance
Multiple » {un numéro précis) et « Chance
Simple » (Rouge, Noir, Pair, Impair, Passe
et Mangue). Il suffit ensuite de laisser
faire le hasard. Revenons en détail sur
cette alternative chance simple ou
chance multiple car notre jeu Rien ne va
plus s'écarte sensiblement de la réalité.
La chance multiple vous donne le choix
entre 1 ou 2 numéros, si possible le nu-
meéro gagnant. Si votre numéro sort, la
banque, votre calculette, vous remettra
une somme égale a 36 fois la mise pour
un numéro ou 17 fois votre mise pour
deux numeros. Les chances simples vous
rembourseront votre mise. Celles-ci sont
constituées par Rouge, Noir, Pair, Impair,
Passe (N°® 19 a N° 36) et Mangue (N° 1 &
18). Le cas du Zéro est un peu particulier
lorsqu'il sort, tous les joueurs rempo-
chent leur argent. La principale diffé-
rence entre Aien ne va pius et une vérita-
ble roulette se situe au niveau des
chances multiples, beaucoup plus nom-
breuses dans la réalité.

La Banque attribue a4 chaque joueur un
capital initial de 500 §.

Ne soyez pas trop gourmand. L'appét du
gain finirait par vous ruiner et si un tel
malheur vous arrivait, vous seriez exclu
automatiguement du jeu. Alors au mo-
ment du « FAITES VOS JEUX » gardez la
téte froide. Vous n'aurez la possibilité de
miser qu'une seule fois et sur une des
deux chances proposées.

COMMENT JOUER
AVEC VOTRE CALCULETTE
= PC 1 500 (SHARP)
Un petit détail de programmation, le jeu
Rien ne va plus fonctionne sur 2 048 pas.
Or le PC 1 500 n'en posséde que 1 850. A

Cette roulette va réveiller le flambeur qui sommeille

en vous. La banque vous offre 500 dollars

pour commencer (quelle aubaine, en ce moment).

Découvrez donc les vertiges du tapis vert.
Pour le meilleur et pour le pire...

vous d'augmenter ses capacités sans ad-
jonction de module mémoire. Tout
d'abord, videz les registres du mode RE-
SERVE puis tapez POKE 30 822 et
0 ENTER. Votre PC 1 500 marche désor-
mais sur 2 048 pas. Vous pouvez mainte-
nant entrer le programme. Pour démarrer
le jeu, tapez DEF A. Un bip sonore reten-
tit. L'embléme TILT et I'identification du
jeu apparaissent alors sur I'écran. Don-
nez le nombre de joueurs {4 au maxi-
mumy) puis leurs prénoms (8 caractéres
au maximum) suivi de ENTER. Le jeu Rie

ne va plus peut commencer.,
Chague joueur voit apparaitre & tour d

rble |'état de ses finances, et mise entre
1 et 99 §. Lorsque toutes les mises sont
annoncées, répondez a l'injonction
« FAITES VOS JEUX | ». Votre choix est
fait 7 alors tapez « S » pour Simple, « M »
pour Muitiple ou « F » pour Fin de Jeu. Si
vous optez pour Simple, répondez a la
question « R,N,P,I,P(A),M? » en sélection-
nant « R » (Rouge), « N » (Noir), « P »
(Pair), « | » (Impair), « A » (Passe) et « M »
(Manque). Un numéro vous trotte dans la
téte 7 Alors n'hésitez pas & jouer Muitiple,
Pour mettre plus de chance de votre
cOté, vous avez aussi la possibilité de pa-
rier sur deux numéros. Votre choix est
fait et « RIEN NE VA PLUS » s'inscrit sur
I'écran. Un petit motif représentant une
roulette se dessine sur la gauche avec le
numéro gagnant, sa couleur, sa parité et
Passe ou Manqgue. La calculette répartira
les gains et les pertes de chacun. A cha-
que tour elle distribuera le nouveau capi-
tal et ainsi de suite. Les fortunes se font
et se défont. Bien s(r, si tous les joueurs
sont ruinés, le casino ferme ses portes.
Et votre calculette s'endort les poches
pleines préte & recommencer. Attention,
elle ne connalt pas de limites, & vous de
rester raisonnable, Prenez garde aux
nuits blanches !
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EXEMPLE DE JEU AVEC LA PB 100 (CASIO)

siaple oMo Py 1SPCR) siarle RoMsPy14PC 5-5 ﬂli"'i'r ’iﬂ?l' RaMsPy
N2 sisel AMM? sim  Faites vos Jeux 5. My Elodie ca [,P(A):N?
e RoNsPs14PCRYN ? »le R:N:P,1,P(R,N? F Faites vos jou  pital 5008 sisple R N:P, L, P(R)
Olivier cae siple R, X SiMsF Faites v votre mise? A2 sinpl
ital 4378 NoPo 1:PCRYN 2 os Jeux S:MF Fa 3 ¢ RiNsPs 14PCRY, N 2
votre eise? sinele RoMsPily  ites vos Jeux SoMoF Faites vos Jeux 5: M sisrle RoN,
33 PCR):N ? r'$ RIEN NE YA PLUS § F Faites vos Jeu P,[,P(R),N?
Faites vos Jeux S:M»  ien ne va plus Nbore Jjoued 1 S, MiF Faites v Olivier caeital §
f Faites vos Jeu nusero 26 rs? os Jeux S:MiF Fa votre
t SiMF Faites v noirbeairliass 2 ites vos Jeux S:M:F  nise?
0s Jeux S»MsF ¢ Elodie ¢ erenon ? Faites vos Jeux 63
siorle oMy apital 5004 Elodie SiMsF Faites vos  Faites vos Jeux SN,
Py1sP(RY,M 2 votre nise? prenoa ? Jeux S, MF F sultirles |
PROGRAMME POUR PB 100 + OR-1 (CASIO)

1 60TD 2:"Ruteur
B.Ravel"

2 PRINT "$ RIEN N
E YA PLUS $":$;
i INPUT “Nbre Jo
ueurs",B

3 FOR I=8 T0 B-1:
INPUT *prenom ©
sA$(I+16)

4 RCI+20)=5e2:NER
T1

S FOR =8 T0 B-1:
!:i [}
160SUB A8: IF AC
1428)48 THEN 24

6 PRINT $:R$(1+l6
13® carrtal"ifd
[+28):°$":%3:IN
PUT "votre mise
"sF

7 50SUB 58:M=99:R
(1+24)=F: IF Fal
$IF F<993A(1+20
)=R(1+28)-F:607
09

8 60T0 &

S PRINT "Faites v
0s Jeux S:MsF

"5:IF KEY="M

*SACI+28)=M:60T
020

18 IF KEY="S";R$(]
+32)=""16070 13

11 IF KEY="F" THEN

17 PRINT §:*cisple

RN Ps IsP(RY, A
Q"3:1F KEY="R"
SACI+28)=1:60T0
24

14 IF KEY="N"3R(I+
28)=2:60T0 24

IS IF KEY="P":A(l+
28)=3:60T0 24

16 1IF KEY="1"3R(1+
28)=4:60T0 24

IT IF KEY="A"3R(I+
28)=5:6070 24

18 IF KEY="M":A(l+
28)=6:60T0 24

19 60TO 13

20 PRINT *  wmult1
ples 1,2 7"3:60
SUB 52

21 IF KEY="2" THEN
23

22 GOTO 26

23 PRINT $;:INPUT
"vos numeros .
A${1+432)

24 NEXT [:PRINT $;
"rien ne va plu

s 1E=INT (RANE
+37)16070 29

25 F=9:60SUB G:F=2
:=EDSUB 6:RETUR

26 FOR I=8 70 18 5
TEP 2:1F 14F=E
THEN 28

27 NEXT T:RETURN

28 H$="noirl":N=2:
6070 35

29 §=26:60SUB 25:6
=18:605U8 25:60

10 32
3B FOR I=11 TD 15
STEP 2:IF I+F=E
THEN 28
71 MEXT I:RETURN
32 IF E=17 THEN 28
33 IF E=29 THEN 28
T4 Hé$="rousell" iN=1
3% F=(E/2)-INT (E/
2):1F FsdsJ8=11
apair"iN=4:60T0

T
i)

76 J$="pair“in=}
37 K$="":1F Ese;If
E<18;:K$="Mmana
ue":0=5:60T0 39

39 IF Bx@sk$="Bras
se"i0=6

39 PRINT $;*nusero

"IERSIHS; JS3KS
1iFOR L=9 T0 8-
1:GOSUB 55:60T0
F

48 $=A$(L+32):6G=YA,
Li$)sIF E=G3ACL
+20)=R(L+20)+(3
ToA(L+24))

41 NEXT L:IF E=@:P
RINT $:"mises r
ecuperes”}160T0

58

42 FOR 1=8 70 B-1:

IF N=A(1+28) TH

EN 54
43 IF W=A(1+28) TH
EN 54

44 [F 0=R(1+28) TH
EN 54

45 $=A$CI+32):0F L
EN($)<2 THEN 49

46 CS=MID(1,2):D8=
RID(3, 2):F=YAL(
£$):6=YAL(DS)

47 IF E=F;A(1+3)=A
(I+5)+(18%R(]1+2
4))

48 IF 6=E;A(1+28)=
A(T+28)+(18+A(]
+24))

49 NEXT 1:60T0 §

36 FOR 1=8 TO B-1:
ACT+20)=R(1+28)
+ACT+24) SNEXT |
(6070 5

92 IF KEY="1":1NPY
T "votre nusero

", A$C1+32):60T
D24

53 RETURN

4 ACT+20)=R(1+28)
+H(1+24):6070 4
9

35 IF ASCL+32)="":
F=41:RETURN

56 F=48:RETURN

57 PRINT "Good-bye
"3 1END

38 IF F=0 THEN 24

99 RETURN

68 IF AC28)+AC21)+
R(22)4+A(23)48 T

HEN 57

51 RETURN

53



PC 1500 (SHARP)

STATUS !
1868

1-REM B.Rawvel
:"A"CLEAR :DIR
A8(3)%8,C(3), H
€30, L9344, K
3):BEEP S:WAIT
2
3:GPRINT “SCa2C)
CiC1C50DCSC1DD
C 10D CL1OSDOCS
ciClCla29C”
“«.X$="RIEN NKE UA
PLUS" : GCURSOR
38:wAlT 99:
PRINT X#
5:BEEP 1:WAlT B:
PRINT “"Nbore J0
ueurs?" I ES=
INKEY® ' |F Ee#=
"UTHEN 5
JiE=UAL (E®):FOR
1=87T0 E-1:
INPUT “"Prenom
2, a8c]):Cll=
SEZ2:MNEXT 1
S.FOR [=87T0 E-I.
IF CCl)<@THEN
25

S.BEEFP 1:WAIT 99

PRINT A8cl);

capital™;CL1)
;" 8" 0F Ced+
(SR E of §3 B of c b
<1THEN 63

Yer INPUT "wotre m
‘e PLHCID:
COSUB G4: IF MC
12>99THEN 18

11:CC13=CeId=-HLDD
1F HCIXCITHEN
25

1Z:BEEP 1:WAlT 28
iPRINT "Faites
vos Jeux Si M,
F":GOSUB 61:IF
INKEY® ="S“LET
L8Cld)="99";
GOTO 15

13:1F INKEYS® ="n"
LET K(1)=@:

2 GOTO 22

. 14:GOTO 12

15:BEEP 2:PRINT *
Ry N, Py 13 PCAD R
2": |F INKEYS
="R"LET K(1)=]

GOTO 25

16: IF INKEY® ="N"
LET K¢])=2:
GOTO 25

17: IF INKEYS® ="P"
LET K¢1)=3:
GOTO 25

18: IF INKEYS$ ="1"
LET K{I)=4:
GOTO 25

i9:1F INKEYS® ="A"
LET K([)=5:
GOTO 25

28: IF INKEYS ="R"
LET K¢1)y=6:
GOTO 25

Z1:G0TOD 15

22: INPUT "numeros
2 LeC]12:60TO
25

25:HEXT |:BEEP 4.
FOR 1=8T0 6-
GOSUB 26: GOSUB
Z7:MEXT 1:60T0
3@

26:M=B:N=B:0=28:P
=@:G0TD 28

Z7:iM=0:N=28:0=8:P
=8

28:WAlT B:PRINT X
$.GCURSOR 128:
GPRINT 28;34;6
S5+M; :FOR R=123
TO 146STER 2:
GCURSOR R:
GPRINT 65+M;65
+0;

29:MEXT R:GCURSOR
147:GPRINT 65+
P;34; 28: RETURN

3R:RESTORE :Q=RND
32:FOR 1=1TO Q
iRERD R, 5, T, U:
NEXT 1

31:1F S=1LET Us="
rouge"

32:1F S=2LET us="
noir"

33: IF T=3LET Us=U
$+", pair”

34: IF T=4LET Us=U
$+", impair"
35: 1F U=SLET We="

;passe"”
36:BEEP 2:WALT 99
s IF Us=BLET W$=
"y manque "
37.PRINT "numero
"IRIPRINT Usrld

$.EQOR 1=270 E-
1-1F R=UAL (L%
C1)ILET CelisC
ClI+C378HC] D)
3. MEXT 1:IF R=8
PAUSE "mises r
ecuperes”:GOTO
6@
39:FOR 1=@T0 E-1.
1F S=K{I)LET C
C1)=CCla+HC])
48. 1F T=K<CIILET C
C13=CCld+HC])
41.1F U=KCIILET C
Cl)=CCd)+HC )
4z IF LEN (L$C12)
¢3THEN 54
S8. 1F R=UaL nlDs
(L8013, 1,250
GOTO 53
S1:1F R=UAL (MIiD%
(L8011, 3,23
GOTO 53
52:G60TO 54
S53.CC1I)=CCl)+C 18X
H(1))
S4:NEXT 1:GOTO 8
55:0ATA @, 2,3,8, 3
2| 11 3| 5: 15’ 2! 4
jBl 19. |.| "1 5)4!
2,3, 6,21,1,4,5
’2. 2] 4' EI 25] I-I
"3 5. 1232
S56:0ATA 4,6, 34, 1,
3,5 6,22, 6,27
+ 14,5, 13, 2,4,
6,36, 1,3,5: 11,
2,4,6,30,1,3,5
:E: 2| 395
57.0AaTA 23} 11 4, 5'
18, 2,3,6,5 1,4
16, 24, 2,3, 5, 16
v 1:3:6, 33, 2, 4,
S 1L 1,46, 28,2

13,5, 14

58:DATA I,S,ﬁ. 31|
28,69 1,45
22,2, 3,5, 18, 1,
3,5 29/2,4,5 7
y104,6,25,2, 3,
9y 125 1,3

59:DATA 6, 35, 2, 4,
Sy 3,1,4,8, 26, 2
135S

68.FOR 1=8T0 E-1:
CClI=COlX+HCD)
SNEXT 1:GOTOD 8

Ei:1lF INKEYS ="F"
THEN 63

Z:RETURN

B2:PRINT "Good-by
TR

64: 1F HC(])=BTHEN
25

63:RETURN

« PB 100 + OR-1 MODULE
D’EXTENSION MEMOIRE (CASIO)

Ce jeu nécessite I'extension mémoire OR-
1 soit 1 564 pas. Si le programme a été
congu pour la PB 100 + OR-1, il s'adapte
aussi 4 la FX 702 P (Casio) moyennant
quelques légéres modifications. Le pro-
gramme est entré, le casino ouvre ses
portes et n'attend plus que vous. Faites
SHIFT (zone de programme) puis répon-
dez & la question « NOMBRE DE
JOUEURS 7 » (4 au maximum). Donnez le
préenom de chacun d'eux (7 caractéres au
maximum) puis lapez EXE. Le banquier
volre calculette, est fin préte. Elle inscrira
le prénom du joueur et son capital. Les
mises s'echelonnent de 1 a 99 §. Si vous
préférez vous abstenir, misez 0, la calcu-
lette passera automatiguement au joueur
suivant. Il vous reste a choisir entre « S»
pour Chance Simple, « M » pour Chance
Muitiple ou « F » pour Fin de Jeu. Lorsque
le « FAITES VOS JEUX » apparait, sélec-
tionnez « R » (Rouge), « N» (Nagir), « P»
{Pair), « | » (Impair), « A » (Passe) et « M »
(Manque) dans le cas Chance Simple. Il
vous suffit & chaque fois de presser la
touche correspondante, Pour Multiple, sé-
lectionnez un ou deux Nnuméros. « F »
stoppe le jeu a tout moment. Le numéro
gagnant et le nouveau capital de chague
joueur s'affiche sur |'écran. Ne perdez
jamais de vue votre capital, il n'est pas
éternel.

* HP 41 CV OU HP 41 C + QUADRI
(HEWLETT PACKARD)

Placez-vous en mode PROGRAMME, en-
trez le programme et faites XEQ TILT 3.
Vous pénetrez dans un casino fabuleux
ou tout peut arriver, la richesse et le res-
pect, la misere ou I'oubli. L'écran signale
I'identification « § RIEN NE VA PLUS § ».
Donnez dés a présent le nombre de
joueurs (4 au maximum) et leurs prénoms
respectifs (6 caractéres au maximum).
Chague réponse devra étre suivie de R/S.
La boule est lancée et tourne, tourne,
tourne... « FAITES VOS JEUX ! ». La cal-
culette affichera le prénom du joueur et
I'etat de ses finances. Misez Simple, Mul-
tiple ou Fin. Pour Simple, vous misez sur
les caracteristiques d'une couleur,
Rouge, Noir, Pair, Impair, Passe et Man-
que. Tapez l'initiale du caractére choisi
puis R/S. Pour multiple, annoncez votre
numeéro toujours suivi de RIS. Avec « F »,
vous arretez le jeu. Lorsgue toutes les
mises ont été arrétées, le suspense conti-
nue. Vous attendez fébrilement que
tombe le verdict . le numéro gagnant, sa
couleur, sa parité, Passe et Mangue. Au
comble de la joie ou de |'ignominie, votre
impitoyable calculette n'oubliera jamais
d'enregistrer les gains et les pertes. Alors
courage ! Et dites-vous que !'intuition est
souvent meilleures conseillere gue bien
des calculs, méme les plus savants .

Bertrand RAVEL



EXEMPLEDE JEUAVECLAHP 41CVOUHP41C 4 QUADRI (HEWLETT PACKARD).
§ FIEN ME VR PLUS § MUMERD - 19. FRITES VYOS JEUX CEDRIC CAPITAL BE 418, §
MARIE CAPITAL MERD : 19.ROUGE - [MPRIR RIEN MNE WA PLUS BE 422. % FRITES YOS JEUX
DE 589. § ET PASSE NUMERD : 16. FRITES V0S5 JEUX CEDRIC CAPITAL
FRITES VOS5 JEUX MARTE CAPITAL WUSERD : 16.ROUGE : PAIR RIEN BE W@ PLUS DE 417. %
CEBRIC CAPITAL BE 455, § ET MANQUE NUMERD : 25. CEBRIC CAPITAL
BE 568, § FRITES VOS JEUX MARTE CAPITAL NERD : 25.ROUGE - INPRIR X 417, §
FRITES w05 JEUY CEDRIC CAPITAL BE 455. § FT PRSSE’ FAITES VOS JEUX
| RIEM NE WA PLUS BE 422, & FRITES YOS JEUX MARIE CAPITAL RIEM NE ¥R PLUS
| L =
396eLBL 18
PROGRAMME POUR LAHP 4 1CVOUHP 41C 4+ QUADRI (HEWLETT PACKARD) | <1 24 14 25
ST+ 26 ST+ 82 RCL 28
@1eLBL ~TILT 3* ASTO X CLA ARCL 27 2144LBL C :EL ;s“ igv"'gﬂ g;“ ég
“AUTEUR B.RAVEL® CLRG ASTO Y X=¥? GTO “FIN 3 STO IND 25 GTO 81 L !
a “$ RIEN NE VR PL" CLA =S* ASTO X CLA ik 3 ST0 34
! "HUS $* AVIEW PSE MRCL 27 ASTO Y X=Y? 4 STOIND 25 CTO 81 3210LBL 21
“L,HEURE SYP= PROMPT GT0 @ CLA *M= ASTO X ;c 51+];r;5 EEL \34 i
STO 89 TOME | CLA ARCL 27 ASTO Y 222LBL E L IN =Y
"NBRE JOUEUR 7* PRONPT X=Y? GT0 85 GT0 63 < STO IND 25 GTO 81 RCL 34 6 XeY? GTO 21
g;‘ g; $ 9005 {4BeLBL 86 226081 87 SISTEN. o
' 75 STO IND 26 TOME 5 6 ST0 IND 25 CTO 81 RCL 81 RCL G2 7 -
19+ BL B8 0N “ReMsPslePhieN 7- X=Y? GTO0 18 CGTO 18
RO *PRENON JOUEUR?" PRONPT ASTO 27 ROFF 230+4LBL 68 OeLBL 19
ST0 IND & st B3 ARCL 27 ASTO Y %=Y? f 3
5T+ A2 RCL 83 4 - CTO A CLA N ASTO X RCL 28 2 / STO 23 5T+ [ND 82 BEEP GTO 25
RCL 81 X=¥Y? GTO @8 CLR ARCL 27 ASTO Y RCL 29 INT - H!? J47+LBL 240
AQEE ¥=¥? CTO B CLA GT0 11 CLA ~PAIR TONE B
asTn 27 “MISES REMBOURSE- =F5-
eLBL 10 WL 27 SNIB R B AVIEN PSE RCL 12
3 ST0 83 7 ST0 82 11 R 5 LA 2470LBL 13 ST+ 88 RCL 13 ST+ 69
STO 24 15 ST0 25 19 CLA ARCL 27 ASTO X 18 RCL 28 X)Y? 670 12
el R 0es | CLA ~I* ASTD ¥ N=Y? ~NANOUE-  ASTD 28 RCL 14 ST+ 18 RCL 15
ST0 26 GTO D CLA ARCL 27 e ST+ 11 GT0 18
47+LBL 81 RSTO ¥ CLA -PR" 8 STO31 12 STO 2 362+LBL 22
RCL 92 RCL 89 + ASTO Y X=¥? GTOE (LA XEQ 15 28 10 31 30 RCL IND 24 ST+ IND @2
RCL 1@ + RCL 11 + 8 *M" ASTO ¥ CLR STH 32 XEQ 15 11 GTo 25
WY CT0 “FIN® | ARCL 27 ASTO ¥ X=Y? ol e ik i
" GTO 87 GTO 86
ST+ 83 5T+ 82 ST+ 24 XER IS 31 STO 3 TS RCL 31 RCL 28 X=Y?
ST+ 25 ST+ 26 RCL €3 198¢LBL 85 §T0 32 XEQ 15 RCL 28 610 16 2 ST+ 31
4 - RCL @1 X=Y? @ STO IND 25 TOME 6 29 %=Y? GT0 16 TOME 9 RCL 31 RCL 32 X=Y?
GT0 68 TONE | CLA “N=1s HUNERD?* PRONPT “ROUGE*  ASTO 33 RTH GT0 15
RCL IND 82 X(=0? STO IND 26 GTO @1
o 2824LBL 17 I78LBL 16
206eLBL A TONE 4 CLA “NUMEROD : - *NOIR* RSTO 33 GTO 17
rS:ELgL :i’x i 1 STO IND 25 GT0 @1 ARCL 28 AVIEW PSE 09018 11
ARCL IND 83 *F CAPITAL" ZIBeLEL B :&unm* - Bhiatfad “INPRIR= ASTO 27
AVIEW PSE *DE - 2SI o MOL 3 WIEN P 11 6T0 13
ARCL IHD 82 -t $° ST0 24 15 STO 25 19 3IB64LBL 12
AVIEM PSE FSE ST0 26 67 ST0 @2 *PASSE* RSTO 39 GTu 14
.:grﬁmﬂg ; gl J984LBL 89
EL. IND 24 ¥=Y? CT0 25 RCL 68 LN ST+ 88 FRC
99 RCL IND 24 X)¥? 37 + INT STO zla9
GTO 82 RCL IND 24 1 €98 mé% 88 XY
X(=87 GT0 62 XEQ 31 RTN
RCL IND 24 ST- IND 82 484eLBL 31
- ?-
1854LBL @3 s.r'ﬁa H-I.EI;" PRONPT
BEEP “FRAITES YOS JEUX-
AVIEN PSE RON 489eLBL FIN"
(53, (M).(F) 7= PROMPT BEEP ~GOOD-BYE" AVIEW
ASTO 27 ROFF CLR °F- LEND.
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Etats-Unis, a lieu a trois petites
semaines d’intervalle... Cela
suppose aussi, outre le critére
de rapidité, une grande disponi-
bilité du produit et pas de
droits de douane. Le réve...
Inutile de préciser que pour
Parker, 'avenir du jeu vidéo
est plus que prometteur... Opti-
misme identique chez Philips
qui a démarré le premier en
France pour tester le marché
des jeux vidéo et savoir ce que
le produit américain pouvait
donner dans nos foyers. En B0-
81, Philips bénéficiait donc de
I’avantage unigue de se trouver
seul sur le marché francais et
pouvait en toute tranquillité es-
sayer le produit dans ses ré-
seaux traditionnels (grandes en-
treprises de distribution,
revendeurs...). Mais en 82, un
certain nombre de compétiteurs
arrivaient sur le marché et ’en-
semble des fabricants mettaient
en place sur ledit marché un
nombre important de moyens
de communications. A partir de
la, le processus s'est accéléré.

auxquels il faut rajouter les re-
vendeurs multimarques que
sont les grandes entreprises de
distribution (hypermarchés,
vente par correspondance...). Si
Philips a accés a ces réseaux un
peu plus vite que les autres,
c’est aussi parce que la société,
trés diversifiée dans ses pro-
duits hors vidéo, touche prés de
3000 points de vente (en 82).
En revanche, Philips n'est pra-
tiquement pas présent chez les
disquaires et dans les magasins
de jouets. Au niveau de la dis-
tribution — de proximité im-
portante — on ne peut que
constater |'écart de part de
marché entre les consoles et les
cartouches. Ceci explique cela.
Car le public va souvent cher-
cher sa console dans les grandes
entreprises de distribution alors
que pour le soft, il recherche
davantage la proximité. Dans
ce domaine, Philips fait figure
de privilégié... Fort de cette
puissance, Philips a d'ailleurs
signé un contrat avec Thom-
son : méme standard, méme

Méme s’il vous reste
des cadavres surles bras,
comment désigner
le coupable?

D'ailleurs en 83, d’autres
compétiteurs arrivent encore et
les moyens de communications
mis en ceuvre sont — et c'est
logique — encore plus impor-
tants. Et quel est d'aprés vous
le probléme essentiel des diffé-
rentes marques ? La distribu-
tion, bien siir,..
Donc, jusqu’en 81, Philips vi-
vait des jours heureux puisqu’il
bénéficiait de 100 % du mar-
ché., Normal, puisqu’il était
seul. En 82, il détenait encore
entre 35 et 40 % de hard (qua-
siment 4 égalité avec Atari) et
plus de 65 % de soft. Et cette
place est liée 4 un probléme de
distribution. Car, historique-
ment, Philips est présent sur le
marché francais de facon trés
importante. Il est donc présent
sur les points de vente bien plus
rapidement que d'autres fabri-
cants gui débarquent sur un
marché qu’ils ne connaissent
i&s, ou qu'ils connaissent mal.
a structure de points de vente
Philips, étant assez large, la
firme dispose des réseaux tradi-
tionnels (hi fi, vidéo, audio)

soft, plus du soft développé par
Thomson sur le standard. Ce
qui, en matiére de distribution,
signifie une atomisation mon-
diale si on ajoute les réseaux
Philips, Thomson, Radiola,
Pathé Marconi... Les micro or-
dinateurs ?

— « Stratégiguement parlant,
nous ne sommes pas pour, ex-
plique Patrick Fauquette (Res-
ponsable jeux vidéo chez Phi-
lips). Nous préférons de loin les
consoles de jeux ultra perfor-
mantes qui permettent quantité
d’applications. D’ailleurs, nous
sommes complétement passion-
nés par cette affaire et nous
vous le prouverons bientdt !
Compte tenu de la force mon-
diale de Philips, de ses activités,
c'est I"une des seules entreprises
au monde 4 posséder des capa-
cités de recherche en matiére
d’'électronique grand public.
Bien sfir, les autres firmes pos-
sédent aussi des petites capaci-
tés mais 300 ou 400 chercheurs,
ce n'est pas assez.

La location elle, ne les enthou-
siasme pas du tout en ce qui

concerne le soft parce que les
prix sont déja trés bas (cartou-
ches entre 130 et 180 F). Par
contre, pour les vidéo clubs,
c'est un moyen supplémentaire
d’augmenter leur chiffre d’af-
faires. Chez Philips, si pro-
bléme de distribution il v a,
c'est pour des raisons qui vous
sont maintenant bien connues :
caractére saisonnier, présenta-
tion et stockage du soft... Un
revendeur moyen peut difficile-
ment présenter tous les logiciels
existants sur les consoles de jeu
actuellement sur le marché. Le
probléme de la distribution
tourne donc autour du pré-sto-
ckage. A ne pas négliger non
plus, le probléme d’emplace-
ment dans les magasins, tou-
jours en raison de ce fameux
caractére saisonnier. Les gran-
des entreprises de distribution
ne savent pas comment présen-
ter le soft et les revendeurs tra-
ditionnels ont un probléme de
place. Pas d'affolement : ces
problémes se réglent petit &
petit. De plus en plus, les gran-
des entreprises de distribution
ont des secteurs micro informa-
tiques jeux vidéo et les reven-
deurs traditionnels, plus aguer-
ris choisissent leurs cartouches
parce qu'ils savent ce qui se
vend ou pas. Bref, chez Philips,
le moral aussi est au beau fixe
coté jeu...

Malgré toutes vos revendica-
tions, n'oubliez jamais gqu'en
Europe, le jeu aborde tout juste
sa phase de décollage. Et méme
si vous ne trouvez pas toujours
la cartouche tant convoitée &
10 m de chez vous, ne vous im-
patientez pas. Nous sommes
dans une telle période d'expan-
sion que les fag:':icants ont bien
du mal 4 approvisionner tous
les revendeurs. Cela vous laisse
pantois 7 Vous n'aviez pas
prévu que votre boulimie galo-
pante prendrait de vitesse les
fabricants 7 Vous vouliez sa-
voir, vous savez, Méme s'il
vous reste un certain nombre de
cadavres sur les bras, avouez
que vous auriez bien du mal &
désigner un coupable. Rien
n'est parfait, c'est le signe d’un
marché neuf. Plutdt que de
faire grise mine, réjouissez-
vous, vous avez de la chance :
dans votre genre, vous &tes bel
et bien des pionniers. Et conso-
lez-vous. Peu de revendeurs en
France sont vraiment des spé-
cialistes du jeu vidéo. Alors ?
Alors, il v a 12 une belle place a4

prendre...
Joglle ILOUS

. Vous
jouez aux

échecs ?

Vous souhaitez vous
initier ou vous perfectionner?
Vous avez besoin
d'un jeu, d'une pendule?
Vous n'avez pas de
partenaire et aimeriez vous
procurer un jeu electronique”
Vous avez un cadeau
a faire de belle qualite ?

w%/iy,ff

Librairie
Saint-Germain

140 bd St Germain
75006 Paris

326.99.24
325.15.78

Profitez
de notre service de vente
par correspondance

Mieux T 4 |
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Vous serez surpris
deux etages de livres frangais
et étrangers, de jeux,
de machines électroniques
et des jeux
de stratégie







Une quéte extrémement périlleuse au pays des forces du mal.
Des étres redoutables, ivres de puissance, ont volé la couronne
sacrée. Leur but : faire de nous des esclaves. La survie
de la planéte est entre vos mains, ne flanchez pas !

Tilt vous montre le chemin de la derniére cassette Mattel.

Fierté et épouvante, désir de
vaincre et angoisse de l'in-
connu, vous ne savez plus
trés bien oU vous en étes :
vous avez eté choisi pour
contrbler I'expédition de la
derniére chance, celle qui dé-
cidera de la ruine ou de la sur-
vie de notre univers. La légen-
daire couronne des rois, jadis
garantie de paix et de prospé-
rité, a disparu. Aucun doute ne
subsiste sur l'origine de ce
vol ; seules les puissances du
mal peuvent l'utiliser & mau-
vais escient ; leur but est sim-
ple : asservir la terre, réduire
tous les humains en escla-
vage, porter partout le deuil et
la désolation. Pour éviter la
catastrophe, il faut & tout prix
réussir la oU les autres ont
échoué et récupérer le fabu-
leux trésor...

Nul n'ignore plus |'endroit ou
le Seigneur du mal I'a em-
porté, mais peu nombreux
sont ceux qui osent porter
leurs regards dans cette direc-
tion. La sinistre Montagne des
Brumes, fief des forces obscu-
res, a toujours été synonyme
de mort. Tous ceux qui ont
tenté de I'atteir.dre ont disparu
4 tout jamais et les légendes
du pays évoguent des grottes
insondables, ol régnent en
maitres dragons, démons et
autres creatures plus terrifian-
tes encore. Mais vous n'avez
plus le choix ; I'activité qui
régne dans ces lieux sordides
semble s'accroitre de jour en
jour ; des grognements, des
ronflements parviennent jus-
qu'a vous, toujours plus forts,
toujours plus menagants. Ne
tardez plus, partez en chasse.

Plus prudent que vos malheu-
reux prédécesseurs, vous ne
vous lancez pas immédiate-
ment dans la mission la plus
difficile, dont la réussite seule
consacrera votre victoire to-
tale. Patience : quatre niveaux
de difficulté vous sont propo-
ses el ce serait pure folie gue
de vouloir partir sans attendre
sur les pistes les plus rudes.

Choisissez donc le niveau
« un ». La carte stratégigue ap-
parait sur |'écran. Plusieurs
configurations sont possibles,
mais chacune d'elles
comporte les mémes élé-
ments, différemment disposés.
(Seuls I'emplacement de votre
point de depart et celui de la
Montagne des Brumes ne va-
rient pas.) Entre ces deux
« pbles », cing types d'obsta-
cles vous attendent. Les mon-
tagnes brunes sont infranchis-

sables et le jeu vous opposera
un bip sonore chague fois que
vous tenterez de les aborder
Des murailles, des riviéres
des foréts vous barreront la
route si vous ne disposez pas
des « sésames » qui en livrent
le passage : clés pour les mu-
railles, bateaux pour les rivie-
res, haches pour les foréts.
O0 trouver ces précieux
objets ? Eh bien, dans les
montagnes noires qui se dres-
sent, ici et la, sinistres et me-
nagantes.

Chaque étape comportera
donc deux parcours diffé-
rents : le premier aménera
voire expédition jusqu'a une
montagne ; le second verra un
des heros de la quéte partir a
la recherche d'un objet bien
precis, a4 l'intérieur de cette
méme montagne

DE TOUTES
LES COULEURS

Pour vous rendre au pied
d'une montagne noire, vous
utilisez les touches 1, 2, 3, 4,
6, 7, 8, 9, qui correspondent a
une direction bien précise.
symbolisée sur le cache en
plastigue par des fléches
noires. Votre expédition, maté-
rialisée par trois petits points
blancs, se déplace sur la carte
stratégigue. Dés que vous ap-
prochez d'une montagne
noire, celle-ci change de cou-
leur. Attention, ne vous préci-
pitez pas vers elle | Observez-
la, sa couleur vous donne de

récieux renseignement :

lanche, elle recele en ses
flancs des carquois et des flé-

ches et reste d'un acces fa-p
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— ne pr
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ffet, & vous voler v '

une par une, lorsgu'elles v
Suivez nos conseils,

percevez d'autres bruits, méfiance | préparez vos fléches, un ennemi pourrait surgir... Heureusement, dans la plupart des cas, vous avez tout le
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ayez toujours une ample provi-
1 VOous ne
chose s
oisez ces bestioles
Plus agressives, les chauves-
souris n'hesitent pas a atta-
guer votre guerrier. Elles au-
ront cependant fort a faire
pour le mettre a mal, du moins
s'il est au mieux de sa forme
(guerrier noir). En revanche,
s'il est blessé (il devient alors
Dleu ou pis encore, rouge)
elles s'acharneront sur lui
Méfiance donc ou habileté
une fléeche vous débarrassera
de leur présence | Quvrez
aussi vos oreilles : lorsqu'elles
gse deplacent, le froissement
de leurs ailes produit un son
caractéristique qui s'entend
de loin.
Chague animal, s'il n'est pa
endormi, signale sa présenc
par des bruits identifiables et
vous apprendrez a les recon-
naitre avant méme de les
avoir vus. Les battements d'ai-
les reguliers des chauves-
souris, les piaillements surai-
gus des rats accompagnés du
raclement de leurs pattes sur
le sol, les sifflements des ser-
pents, les borborygmes des
demons et les ronflements des
dragons deviendront autant de
signes pleins d'enseigne-
ments. Seule leur parfaite
connaissance, vous permettra
de survivre et de triompher
En effet, si chauves-souris et
araignées sont relativement
inoffensives, il n'en va pas de
meéme pour les autres mons-
tres : le rat, assez lent, vous
tuera si vous ne |'abattez
d'une fleche. Serpents,
demons et dragons exigeront,
pour leur part, deux fleches ;
attention | lls sont trés rapides
et foncent sur vous dés qu'ils
vous ont détectes, méme s'ils
ne sonl pas encore visibles
sur I'écran. Ne restez pas trop
longtemps & la méme place,
surfout si vous entendez des
bruits suspects : vous pourriez
bien voir surgir du néant une
créature avide de sang, qul a
su profiter de I'ombre des ga-
leries non encore visitées pour
guitter son antre. Le Blob, en
revanche, est toujours visible ;
son corps gelatineux et pho-
sphorescent luit sans cesse,
meéme dans |'obscurité. |
avance trés doucement, mais
est invincible et, contraire-
ment aux autres animaux, un
seul contact avec vous lui per-

met de vous tuer. Impossibled

Ioisir de repérer les lieux. Trouver |'entrée par laquelle vous avez accédé au centre de la colline, en conservant

similaires est toujours possible. Autre point : 'ordinateur, au début de la partie, sélectionne une des deux
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quatre ou dans le petit (quatre cavernes sur quatre) vous n'avez pas d'autre solution que de parcourir les

66

dans ces conditions de forcer
le passage, ce qui est réalisa
ble lorsgue vous é&ies
confronté aux serpents,
démons et autres dragons
Derniére précision, vous ren-
contrerez a coup sir, dans la
Montagne des Brumes, les 1é-
gendaires dragons ailés. Leur
puissance est telle gu'il vous
faudra trois fléches pour en
venir a bout. Mais nous n'en
sommes pas la |

TROUVEZ L’ENTREE

Vous voila parti. Gagnez tout
de suite une montagne blan-
che, pour faire provision de
fleches. Placez votre expédi-
tion sur celle-ci et attendez :
un de vos guerriers tombe au
centre du labyrinthe & une vi-
tesse vertigineuse. Seule une
trés petite partie du labyrinthe
est éclairée, les autres gale-
ries s'éclaireront lors de sa
progression.

Mais ne soyez pas trop
presse, repérez les lieux : la
forme des galeries ol vous
vous trouvez détermine ['en-
semble du labyrinthe. Repor-
tez-vous aux cartes offertes
en exclusivité par TILT et trou-
vez |'« entrée » qui correspond
4 I'image de votre poste de té-
levision (en vert claire sur vos
cartes). Une fois celle-ci dé-
Ccouverte, avancez et voyez si
les autres galeries correspon-
dent bien a la carte choisie. Si
c'est le cas, poursuivez votre
chemin, sinon, vérifiez s'il n'y
a pas d'autres « entrées »
semblables, sur la méme
carte ou sur d'autres.

Il arrive souvent que le méme
labyrinthe comporte deux fois
les mémes éléments, diffé-
remment disposés, ce qui peut
préter a confusion. D'autre
part, il faut savoir que I'ordina-
teur, au debut d'une partie,
choisit entre deux options. La
premiére correspond aux
cartes des pages 64 et 65; la
seconde a celles des pages
66, 67 et 68 . La premiére col-
line visitée vous permettra de
sélectionner I'option choisie :
une raison de plus pour vous
diriger vers une montagne
blanche, peu dangereuse
pour étudier le jeu en toute
tranquillité,

Une fois I'option trouvée, la
carte repéree, vous pouvez
partir a l'aventure. Attention |
vous allez rencontrer des laby-
rinthes de deux types : ceux
qui offrent un réseau de 4 ca-
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VOUsS pensez
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aevant

veril

s5ans damn
ndissent
Ir les parois rocheuses,
représente a la fois un
et un desavantage

Is atteindrez

s vous el
ment. Or,

vous fiant a
détecte un
Ct, vous tirez

le noir, vous
s rsgues, ris-
VOUS avez su
reperer. D'autre part,
contents de pousser des
sements ou des piaille-
selon leur taille, les
monsirueux occupan des
montagnes laissent trainer
leurs 08 et marquent leur terri
toire de traces aisément repé-
rables pour le guerrier que
vous étes. En sachant que ces
margues se trouvent générale
ment aux entrées des galeries
gui menent au repaire du
monstre, vous pouvez locali-
r la carte sa position
N'hésilez donc pas a décou-
per ou a reproduire les figuri-
nes symbolisant les occupants
des grottes pour les placer sur
chaque carte au fur et a me-
sure de votre progression. De
meéme, repérez, grace a ces
symboles, la place des échel-
les de sortie, des clés, ba
teaux et haches qui sont en-
fouis dans la montagne. Vous
gagnerez un temps précieux
sl vous trouvez la sortie avant
‘'objet que vous étiez venu
queérir, vous ne perdrez pas de
temps a la rechercher., De
plus, poursuivi par un monstre
gardien du trésor, vous saurez
exactement ou passer pour
I'entrainer loin de chez Iui et
I"'égarer, pour mieux le dé
pouilier

sor
e




LA QUETE
DE LA COURONNE
Car votre but, ne I'oubliez pas
est, avant tout, la quéte de la

monstres sanguinaires. Enfin,
vous serez aux pieds de la
Montagne des Brumes. La, la
prudence est plus gue jamais

couronne

sacree.
Une fois en
possession

d'une hache,

d'un bateau et
d'une clé, vous poul-
rez traverser sansjpro
blemes foréts, rivieres et
murailles. Parfois cepen-
dant,il vous faudra revenir
vers des montagnes noires,
les traverser — sans repren-
dre un objet déja en votre pos-
session — et affronter les
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petit réseau de cavernes tiré d'un grand) Vous devez alors sauter quatre grottes sur la carte pour retomber dans la galerie suivie. Bonne chance |

de rigueur. Surtout, avant de
vous aventurer au sein des té-
nébres, vérifiez votre compte
de fleches, quitte & repartir en
arriere en rechercher..
Enfin prét, partez ! Les carac-
teristiques des cavernes sont
semblables a celles des mon-
tagnes « traditionnelles ». Mzis
soudain surgit un dragon ailé
Trois fleches sont nécessai-
res pour en venir a bout.
La couronne est la, qui
luit doucement dans la

e ———

pénombre. Saisissez la. Hor-
reur | Elle a été brisée. Ultime
machination du Seigneur du
mal... Il faut repartir dans
I'obscurité. Un ronflement me
nagant se fait entend

Tirez | Vite ! Une, deux, trois
fleches ; dans un nuage de
poussiére le dragon ailé, frére
jumeau du precédent gardien
disparait. Cette fois-ci, vic-
toire | La couronne est a vous.

Un coup de gong résonne sur
le monde entier, pour saluer

votre réussite et vous, vous

oubliez les échecs des précé-
dentes expéditions, les
tombes gui marquent |'endroit
ou d'autres ont chuté, les ca-
davres gui ont endeuillé les
quétes précedentes, les ca-
vernes ol vous ne pouviez
plus pénétrer aprés avoir été
chassé par la terreur sans
avoir pu y prendre le talisman
convoité...

Mais peu a peu, vous reprenez
VOS esprits, vous vous souve-
nez . quatre niveaux de diffi-
culté vous attendent encore.
Saurez-vous gravir les éche-
lons, passer de touriste a
aventurier du dimanche, puis
4 mercenaire pour devenir
enfin héros ? Seul |'avenir
vous le dira...

Louise LABM'E
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mande d'un sous-

marin vous essayez de

vous distancer du sous-

marin ennemi, en évitant les

bombes sans toucherle fond

de l'océan. Si vous arrivez a

survivre a lattaque, dirigez

votre sous-marin a travers le

détroit gardé par des charges
placées au fond de I'eau.




« Attachez vos ceintures »,
la voix suave de I'hbGtesse
du vol ATI 804 (1) vient
d’annoncer la fin de huit

heures d’angoisse : Paris-
New York en Boeing 747.
Nous survolons Manhattan
train sorti et volets
baissés. Ambiance tendue
dans le cockpit ou le
commandant Jean-Michel
Blottiére voit défiler les
balises lumineuses de
Kennedy Airport. Avant cet
instant, trois mois
d’apprentissage difficile
au cours desquels le pilote
de notre compagnie a fait
grimper de maniére
vertigineuse les
statistiques des victimes
de l'aviation civile !
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lude, taux de montée, de
cente, de virage, cap comp
fuel risquent d'étre oubliés
gue vous piquerez 3 la poursu
d'un ennemi, Les coordonnées
des cibles apparaissent &
I'écran sous forme d'X Z
mais les avions, lorsque
les rattrapez, sont reellement
sibles a I'écran en 3 dimen
sions. Centrez-les. dans votre
mire et... feu !

Spitfire Simulator. Disquette M.5.C.
N+, 48

AIRSIM-1 reprend le graphlsme
de Spitfire, mais ici, le but

plus de combattre mais de voy
ger. A bord de volre avion, vou
allez sillonner le Connecticut, de
New York a Boston, en atterris-
sant sur plusieurs aéroports
Nous retrouvons ici les joies
(réelles) du pilotage aux instru-
ments, des approches de piste
peaufinées. Le radar ne vous
montre pas simplement un
champ aérien abstrait mais re-
produit une partie de la carte
jointe & la notice et, avec un
peu d'imagination, on verrai
presgue |es falaises du
Cod! Un seul regret ; si |
voix de la tour de contrbie

pouvait étre recréée, ce se-
rait parfait !
Alr

im - 1 Flight Simulator. Dis-
ﬁu-m M.S.C. Apple Il +,48 K
as de multiples destina-
tions pour le 747 Flight Si-
mulator du Dragon 32
mais, par contre, une par-
faite reconstitution des
difféerents instruments de
bord. Ainsi, les réactions
des quatre reacteurs
sont indiguées chacune
par quatre cadrans
(quatre par réacteur),
avec, en plus, des pos-
sibilités de pannes im-
prévisibles ; il est pos-
sible d'inverser la
poussée et toutes
sortes d'avaries sont
prévues. Pour se dé-
brouillez avec tout
cela, a vous d'utili-
ser les deux joys-
ticks et le clavier,
ensemble !

747 Simulator. Cas-
sefte D.A.C.C.
Dragon 32

En route pour
Paris-New York
avec Jumbo Jet
Pilot, une cartou-
che aux effets
remarquables,
mais qui, plus
que toute autre,
exigera de son
pilote beau-
coup d'antici-
pation. Le
Jumbo, bien
ID‘urcI, réag;t
réagit tres
lentement...
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Liste de certains points
de vente ol vous pourrez
VOus procurer
Milton Chess Computer

La chasse

Jumbe Jel Piliot. Cartouche Thom
-ﬂr&rr 800
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a decouv

L-‘e:xf Cssserre ZX 81, 16 K
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| nis ouj
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praiigque \.-'JL.‘- appre
pwdement sur la carte des
A2 - F51 anm Simulator, D:squarfs Sublogic.
Apple Il +, Dos 3.3, 16 K
Apres avoir rmaitrise
« Pilot » pour ZX 81, ne devrait plus
poser le moindre bleme, du moins
vous vous habituez au systéme é

correction qui impose une antic
con rable sur le deroulement ¢
et des nerfs a toute épreuve. Un IJc-‘ tt g
a l'issue de L.(‘I entrainement inte
Pilot. Cassetie JRS Sofiware ZX 81, 16 .'(
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Suspens ... Sur quelle case de I'échi-
quier le fou va-t-il s’arréter ?

Pour la premiere fois, avec Milton
Chess Computer, vous jouez en face
d’un véritable adversaire, un ordina-
teur doué de mouvement. Il déplace
lui-méme ses pieces!

De plus vous disposez de 12 ni-
veaux de jeu différents. Milton

Chess Computer a une telle mé- £L£27

. il

moire qu’il enregistre tout, et vous per-
met de revenir en arriere et méme de
revoir l'intégralité de votre partie.
Milton Chess Computer peut vous
suggéerer des coups. Il pratique la sous-
promotion et est parfaitement confor-
s me aux regles officielles : il appli-
. que méme les regles de nullité
" (regle des 50 coups et répétition
gnics de 3 fois la méme position).

MILTON CHESS COMPUTER DE MB

Le 1“ robot computer qui déplace lui-méme ses pieces.



APPELEZ-MOI MAITRE.

C’est en milieu de partie que le Prodigy réveéle ses meilleures cartes.
Il posséde alors une bonne force tactique
associée a une puissance combinatoire acceptable.
Bref, un adversaire intéressant et un professeur consciencieux.

Le Prodigy se situe & mi-chemin entre les
échiquiers de voyage et les échiguiers de
table, tant par sa taille que par son poids
(environ 1,5 kg). L'esthetique sans grande
originalité demeure cependant agréable
L'enregistrement des déplacements s'ef-
fectue soit grace au petit échiquier sensi-
tif integré a l'appareil, soit en tapant les
codes des cases de départ et d'arrivée.
Le premier systéme est évidemment plus
pratique el exclut les regrettables erreurs
de positionnement des piéces; ces er-
reurs aboutissent, a plus ou moins long
terme, & une défense défectueuse ou &
un déplacement impossible, générateur
d'une certaine grogne face a |'ordinateur.
Notre preférence va donc au systéme
sensitif, d'autant plus gue tout le monde
n'est pas familiarisé avec la notation
échiquéenne. Regrettons toutefois la
taille trop reéduite de cet échiquier. De
plus, il semble impossible de continuer la
partie sur I'échiquier sensitif une fois que
I'on a commence & rentrer les déplace-
ments grace aux codes.

Un bon professeur

Le Prodigy peut jouer les Blancs ou les
Noirs. Comme il est possible d'intervertir
les camps a tout moment, on peut le faire
jouer contre lui-méme. Cela profitera au
debutant qui pourra ainsi voir se dévelop-
per les difféerentes phases de jeu, mals ce
sysieme conduit souvent & des parties
sans grande originalité. Le débutant béni-
ficiera également de la fonction « profes-
seur » qui permet de demander au Pro-
digy le coup qu'il aurait joué a sa place ;
mais la valeur de ce conseil varie avec le
niveau de jeu et parfois, la proposition de
l'ordinateur se revelera étre une erreur
grossiére. Le Prodigy permet le retour ar-
riere sur 6 demi-coups, ce qui est suffi-
sant dans la plupart des cas. Nul n'étant
a I'abri d'une erreur de jugement, ce dis-
positif permet de reprendre la partie
avant la bevue plutét que d'essayer val-
nement de la rattraper. A condition de ne

g en abuser, cette fonction contribue a
‘éducation échiquéenne du joueur. Ce re-
tour en arriere s'effectue simultanément
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pour les deux camps et rien ne vient rap-
peler les déplacements repris. |l faudra
donc, en cas de doute, vérifier les posi-
tions, ce qui s'effectue sans trop de diffi-
cultes,

Le jeu peut se dérouler sur 9 niveaux. Les
niveaux 0 4 6 proposent des temps de ré-
flexion croissants, depuis la réeponse
quasi instantanée du niveau 0 jusqu'a la
trés longue réflexion du niveau 6, compa-
tible seulement avec un jeu par corres-
pondance (une seule partie peut deman-
der plus d'un mois). Heureusement, il est
possible d'arréter la réflexion de I'ordina-
teur & tout moment et de |'obliger a jouer,

Prod. Sens.9 Prod. Sens.9
1 e4 @5 32 Ccl Rdé
2 i3 Ccé 33 Ted c4
8 Fb5 a6 34 Ce2 cb
4 Fxc6 dxct 35 Ci4 Fi7
5 d4 exdd 38 Te2 ? Thi
6 Dxd4 Dxdd 37 hs Tal
7 Cxd4 Ci8 38 Te3 Ta2
8 Cc3 Fo4 39 Tel b4
9 e5 Ced 40 cxb4 Cxb4
10 Fd2 Fxc3? 41 Te2? b3
11 bxc37Cxd2 42 Rc3 b2
12 Rxd2 ¢5 43 Td2 + RcE

13Cb3 b6 44 Tdl Tal
14 Tdi Ff5 45 Rxb2

15 Hcl Re7? 48 Ce2 Til

16 Tel f6 47 Cd4 + Rcs
17 ext6 + RAxf6 48 Ci5 Txf3
18 13 Th— e8 49 e3 Fxhs
18 g4 Fe6 50 Cxg7 Fxg4
20 Ted Ta— cdB851 Ce8 TI7

21 Tf4+ Re7 52 Rcl  Fh5
22 Tel Rd7 53 Rd2?7? Td7 +
23 Tdl+ Rc6 54 Cdé Txdé+
24 Td3 b5 66 Rc2 FgB+

25 Txd87 TxdB8 B6 Rcl h5

26 a4 Rdé 57 Rb2 h4
27T axb5 axb5 658 Ra2 h3
28 Rd2?7 Rc6+ B8 Rb2 Td2+

29 Re3 Tdl 60 Ral Tc2
30 h4 Tel+ @1 Rbl h2
31 Rd2 Tbl 62 Ral

Les niveaux 7 etB sont deux niveaux
de tournoi en temps limités :res-
pectivement, 30 coups & I'heure &t
40 coups en deux heures. lls corres
pondent a peu prés au niveau4. Un bip
sonore, gue I'on peut éventuellement
couper, signale la reponse.

Sachez que le Prodigy intégre le pro-
gramme Morphy, qui équipait déja la
Great Game Machine. Ce programme est
concocté par John Aker, qui a succédé
dans la firme Applied Concepts aux
époux Spracklen, rattachés aujourd’hui &
la firme Fidelity Electronics, productrice,
entre autres, du Sensory 8.

Voyons comment se comporte ce pro-
gramme dans les différentes phases de
jeu. La bibliothéque d'ouverture du Pro-
digy est composée d'une cinguantaine de
lignes différentes. Les ouvertures sont
tout a fait classiques et la plupart
commencent par E2-E4. Certaines lignes
s'étendent jusqu'a quinze demi-coups. Ce
qui parait raisonnable mais reste en deca
de certains de ses concurrents, L'intérét
d'une bonne bibliothéque d'ouverture est
double : elle permet & I'ordinateur de ga-
gner du temps (celui-ci n'a pas & réflé-
chir, il ne fait que réciter les lignes d'ou-
vertures qu'il connalt ou celles réputées
les plus solides). Elle permet aussi & I'or-
dinateur d'entamer le milieu de partie
avec une position jouable. En revanche,
cette « récitation » n'augmente pas les
capacités de réflexion de |'ordinateur et
une simple interversion de coup pourra
I'obliger & sortir de sa bibliothéque et &
etse perdre dans les méandres de I'ouver-
ure.

Prodigy affronte Sensory 8

C'est en milieu de partie clua Prodigy ré-
vele ses meilleurs cartes. || posséde une
bonne force tactique associee a une
force combinatoire acceptable qul en fait
un adversaire Intéressant. Malheureuse-
ment son analyse stratégique se révéle
assez faible, Sa profondeur d'analyse re-
lativement limitée menant parfols & des
catastrophes — toutes proportions gar-
dées —. Car si d'habitude, Prodigy dé-



e d'ouverture classigue
g autre, au 2® coup, le Prodigy
.,

se g
y tace au Sen-

moment

Menance par la situation et, n'entr
gnt aucun gain materiel ou
nel. a prefere jouer des coups
jusgu'a ce que la situation se ¢
bi. Cette tactique lui a été
ainsi permis au S
quillement

Jacques HARBONN
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EXCLUSI

Y/

Signe de reconnaissance de tous les branchés des jeux
électroniques. Voici le TILT-SHIRT.

Soigneusement confectionné en pur coton interlock,
c'est un produit “Made in France”, il n'est pas en vente
dans le commerce, alors commandez-le vite Prix: 40|

I N I I O I O B O e e e e .
BON DF COMMANDI
[HHT-SHIRT

A remplir et renvoyer accompagné de votre réglement a
TILT 2 rue des Italiens 75009 Paris

Taille Quantité Prix Total

I
36/38 \ o

40/42 |[

Participation aux frais d’envoi + B.50F
TOTAL GENERAL ... |.
Nom ___

Prénom
N® _Rue

Codepostal 1 1 1
N S RS et

Ci-joint mon réglement par
Chéque bancaire [ C.CP alordrede TILT

LAURENT BROOMHEAD ...,

le domaine ludique au sens le plus
large. Il y a eu, bien entendu, des
etapes intermédiaires, des modes
pour les jeux militaires, des conflits de
société car il y a finalement longtemps
que ces techniques de communica-
tion, se developpent autour de |'écran
de télévision. Mais, malheureuse-
meft, pour la plupart des gens, la T.V.
ne reste quune source démissions
d'informations, de spectacles et ils ne
savent.pas tirer parti de ce formidable
outil pour jouer, programmer, dialo-
guer.

En France, se pose le probléme des
générations, qui n'existe pas par
exemple au Japon, ou jeunes et moins
jeunes s’'agglutinent autour des
micro-ordinateurs, pianotent, pro-
gramment. lci, |a peur de passer pour
un niais devant ces nouvelles techni-
ques, de ne pas savoir les maitriser,
bloque l'envie de jouer. C'est dom-
mage car les jeux vidéo devraient étre
une étape, un maillon qui méne & l'or-
dinateur, c’est en cela qu’ils sont capi-
taux. En plus du co6té ludique pur, ils
développent aussi la réflexion. Imagi-
ner comment travaille |'ordinateur,
s'interroger sur ce qu'il fait c’est deve-
nir un informaticien en herbe. Beau-
coup de ces jeux procurent en plus,
des cassettes ol I'on apprend la pro-
grammauon et cela n'est pas si diffi-
cile | Si I'on s'imagine gue les jeunes
se sortent mieux des difficultés infor-
matiques, qu'ils sont plus rapides, plus
<habilités» que les adultes, ¢a n'est pas
toujours vrai. C'est donc pour ces der-
niers l'occasion de prendre une re-
vanche.

On peut donc espérer que, d'une part
grace a la télévision qui tend & devenir
un outil, et d'autre part & la pratique -
je n‘ose dire quotidienne - I'ordinateur
trouvera sa place sur la table du salon
et que lI'image du jeu se «popularisera=
encore davantage.

Si j'avais un conseil &4 donner aux pa-
rents, c'est de ne pas acheter unique-
ment un jeu a leurs enfants, mais de
leur offrir en plus, la possibilité de
pouvoir programmer, méme si cela ne
leur parait pas évident, dans un pre
mier temps; I'enfant voudra trés vite
modifier le jeu.

Est-ce que la société de demain aura
en plus des jeux électroniques, des or-
dinateurs ? Je n'en suis pas certain, ce
n'est pas forcément trés utile, mais ce
ne sera surement pas une contrainte,
j'en suis persuadé.»

Ce scientifique tous azimuts ne veut
surtout pas se spécialiser | Il sait
méme étre trés éclectique dans ses
godts. Il aime la musique pop et syn-
thétigue, connait aussi bien les objets
1900 que les trajectoires de satellites
et s'adonne de temps & autre au
pocker, bien qu'il s'estime «rop carté-
sien» pour succomber aux charmes du
hasard.

DANIELLE LYARD






MICROMANIA remplace gratuitement tous vos je

Ras SNt

A

Les derniéres nouveautés sont arrivées chez
MICROMANIA !

Sur simple appel téléphonique, vous pouvez obtenir les

meilleurs titres disponibles a ce jour. Consultez-nous

pour toutes vos questions concernant les nouveautés :

nos spécialistes sont la pour vous répondre.

ux défectueux pendant I'année suivant votre achat

® Bientot, notre nouveau catalogue constituera un guide précieux

pour les fanas du jeu vidéo. Il vous suffit de nous ex pédier votre
demande de catalogue gratuit ci-dessous.

® Pour devenir membre du club i part entiére, il vous suffit d’acheter

un jeu vidéo chez MICROMANIA. Vous bénéficierez alors d'un bon de

réduction de 30 F, & valoir sur votre carte de fidélité. Dés votre 4¢

achat, vous pouvez déduire la valeur de vos bons de réduction du

prix du jeu vidéo que vous aurez choisi,

DONKEY-KONG ou tout autre titre sur votre écran dans 48 h.

Teléphonez au (93) 42.57.12

3 T™
ATARI/VCS © MATTEL/INTELLIVISION
PRIX PRIX PRIX PRIX
| HITPARADE | | NOWVEAUTES (U] | HIT PaRADE [ PRIX| nouveauTes | PRIX
|-DONKEY KONG| 339 | MINER 2045 | 390 | - DONKEY KONG| 239 | STAR WARS | 380
- PITFALL 380 |- O BERT 380 | |- PITFALL 380 | SUPER COBRA| 380
- DEMON - SCHTROUMPFS| 339 | |- DEMON | VENTURE | 339
ATTACK 380 - ENDURO 380 | | ATTACK 390 | MOUSE TRAP | 339
-ATLANTIS | 380 TOUTANKAM | 380 | |- MicRo- | CARNIVAL | 299
- TENNIS-REAL | 299 | ACTION FORCE|380 | | SURGEON | 390
-FROGGER | 340| VENTURE 339 | |-FROGGER | 380
- GORF 339 | MOUSE TRAP | 339 | |- ATLANTIS | 380
|- WIZARD -CARNIVAL | 289 | |- THE BEAUTY
| OF WOR 339 |- OINK 380 | | & THE BEAST | 380
|- JEDI ARENA | 380 f SEAQUEST |380 | |- STAMPEDE | 380
|-REACTOR | 380 | SPIDER
| FIGHTER 380

BON DE COMMANDE

ou demande de catalogue gratuit

4 adresser i :

MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF
O Catalogue ATARI

O Catalogue MATTEL

Adresse ..........

Code postal ................... Ville .........
Je joins O un chégque bancaire
O un mandat-lettre

O Je préfére payer au facteur 4 réception en ajoutant
20 F pour trais de contre-remboursement

OC.CP 3 volets



 Vends K7 Arors : Pot-Mon, Outlend, Night Driver
Street Rocer, K7 Activision . Fishing Derby, Skiing
Leser Blast, ou éc contre K7 |mogic ou Spetrevi-
o Jnsm Marle GOMIALET, 16.33. ron Jaan-Mor
mez, 59150 Wariralos. Tl, : (20) 76.46.01.
% Vends Philips Vidbopoc €51 + K7 . Block-jock
Golf, Flipper, Musique, Guerre de I'espace, Somouri
Frendre 'orgent &t fuir, Mastermind, Moastre de |'es
poce, Bose-boll, Course woitures., Prix 7 300 F. M-
TOUSE Pairick, 16, rve du Platesy, 75019 Paris.
Thl. ; 200.88.02.
® Vends Vidéopoc Rodiolo Jet 25 ovec 1B cosseitis
a* 1-4-10-11-12-15-19-27-23-25-27-28-33-34-35-
37-38-3%9 trés bon état. prin 2 000 F. Tél
374 89 85 aprivi 19 heures
* Vandi fligpar dlectronique margue Bafly, fype Stor
Trek, porfoit 1ot 4 tobleous, prix ) BOO F. Tél. -
THLAL. 1S o 479.30.42, M. HERWANDESSE, 139, bd
Charlas-de-Gaulle, Colombes
® Weads conacle Afori + 11 cossettes dont Poc-Man,
Spoce Invoders, Stor Roiders, Echecs, Cihella, Ber-
zerk, (o moison hontée, Combat Warlords, Volley-ball
thumwilnnlr Faire offre & COROLLER Phi-
Bppe. 38, ree do Foy, B0400 Clarmeat. Tl ; (4)
d50.47.20.
® Venty 4 K7 WCS doori . Street Rocer 100 F +
Chompionship Soccer 190 F + Spocer Imvoders 220 F
+ Dodae'em 170 F + 2 K7 Acfivision neuves - Fres
Wey 320 F + Bowling 200 F, prix total 1 200 F. LAR-
Patrick, Waolson ds retraite de Gowts,
4320 Verteilloc. Tl 1 (53) 91.00.76.
® Vendy ordincieur Philips N&OD et 12 K7 2 000 F
Til 1 277.57.12 wprin 18 b,
® Urgent | Wends jeu dlectronique owet notice & pdes
Robot Maker (LC.D} 150 F, couse double emploi, fris
pew servi M. BECLUS. Tal. : i.‘u} l#i]‘“ le soir

* Wends ordinateur Woxe Semsory Chess ChoMenger
= Champion » 10 forces, horioges incorpardes porle,
&4 porfies de molire enregistrées, &, prin | 500 F

Tal. ; B&9.32,36 gorés 18 K

= Wends K7 pour WIS Atori bon dror 81 priz modéres

Dodge'em, Vidéo Ofympics, Breghout, Air Seo-Boftie
Combar. Street Racer. Sky Diver, Hongmaon, $ot
Rocer, Night Driver (100 F chaque) + Moze Croze
aﬂr:.l F. PEREL Thierry. Tél. : 805.97.08 soice 7 of

* Vands Vidéopoc Philips £52 ovec | 7 cozserres ; 11-
14-16-20-32-24-26-19-30-32-33-34-35-36-37-38-
39 éiat neul, & mows de garantie, pris intdressant
2 500 F ROTH Thierry. 5, ree da la Baletre, 47500

Haguanau.

* Vends cosseftes Mattel trids bon atat (#év_ 83) Seor
Srike. Auto Rocing, Chasse gus sous-maring, peuvent
d1¢ vendusd séporemment, prix 190 F choque | Rou-
lefte pria 160 7. DELMAYE, 53, rve de la Victoire,
#1730 Chamerunde.

* Vends ardinateur échecs Chess Chollenger, 7 ni-
weaun (neuf) 160 F ef dchonge K7 Vidéopac
Philips 18, 29 ot 35 contre n® 8-15-23 ou 32 Vends
leu Bectronigue, affichage & diodes Basket sous-marin
250 F (morgue Tondy, éfar TB) Cerll PUSSY, 10, ch,
PFloin swd, 1176 Gendve - Swlnss.

* Vands ou échange 2 jeux éloctranigues de poche. Un
« Gome ond Watch & & double dcron 140 F (irds ban
#1ot) et un jeu électronigue Bondal & énergee soloire
# Lo gronde évasion » peur 138 F. Lowrent JUGEAU,
b, o5, 75020 Parls ov Tal.

* Couse double emploi, vends C52 Philips ovec & K7
dtot porfoit, encore 7 mols de garantie - | 300 F
plus 2 circuits Chonge Voies 500 F ou lieu de 1 200 F
SOULIE Christophe, rue Joan-Moulin, 46300 Geurdon.
bl : (85) 41.05.70 sprda 18 b wrgest merei.

* Vends & KT Atori WS Combat. Streef Racer 100 F
chogue, Vidéo Checkers ar Maze Croge 180 F chogue
Basic Program et Vidéo Chess 200 F chogue, sur
Paris. Til. : J88.76.41 entre 1B et 21 &

* Vends ppu video Homimex 4 jeux 200 F_ jeox Sleciro-
niquas Bortie Stors &1 Sebchase G‘D F pbce (Matrel] +
Goloxion [Bandol) et Tennis (T n’hrlrumcs- 150 F
pedce  CHRETIEN Fremch, 33,

95190 Gowssainville, Tél, : 988, '.tl S0ds 19422 h
* Vends Pock Monster (Bandoi) J0D F achete 420 F
en décembra B2, Tel. ; (99) 56.70.47. H.R. MAETIN,
9, allés do ille-de-Sorcq, 35400 $1-Mals,

* Vends K7 Vidéopac 3-23-24-30 prix 20 F 'une Fk-
ROPPA Patrick, 74, avenve Ebin-gt-Damube, 18100
Gromoble. Tel, : (74) 48.46.07.

= Vends K7 Astércids 220 F, Spoce Invoders 169 F
Haunted house 169 F ou échange les 3 K7 contre
Stormaster, Atlantis et (Atori) TH. « (3) 050.98.43,
Philippe o 5, ollée des Potits-Prés, 78310
Blameowrt - Mauripai .

* Vends ou échonge copseftes Atan | Stor Roiders
J00 F. Spoce Invoders 230 F, Berzerk 230 F, Porker
Frogger 330 F. MASSON . 24, bovlevard des
Fillesdu-Colvaire, TS011 Paris, Tel. : 805.29.76.

® Vends ordingteur C52 Philips + 4 K7 sncore sous
gorantie, le touf révied over foctures & opoul ou
prin de 1 320 F Tél : 332.62.81 & Christophe.

* Vendds jeus Vidéo Ninfendo L'atiogque ou feu, pris
110 F & dabottre Gérerd FABRICE, 31, res Todleur,
1'?:' Champagee-sor-Oise. Tel. : 034.15.64 corés

* Vends console Afari VIS avec neuf cosseties dont
Poc-Man, Skying, Stormester, Spoce invoders. el
3 100 F, vendy | BD0 F. COUDUM Jeem-Luc, 39, ove-
nee de Sevigey, 93400 Aulnay-sews-Bois. Tél. .
185.29.58.

® & vendre jeu eleciromigue en frés bon émr dotam
de cetie onnée  jey ovec ordinatenr « Tonk Arfock =
Prix antre 700 21 240 F wvendu avec notice VALET
Franch, 1%, rve des Beuvers, TB400 Chatow. Tal, -
orisn. .
® Vands ou échange K7 Mottel  Spoce Bart
élecironigoe de poche  Le cheval de Helmar
Mankole + Tennis de Toeytronics et Dued gwac trons
farmateur de NUSBAC, 33, rue du Petir-
Muse, 75004 Paris. Thl 1 372,17.30 @ portic do 5 b
3.

& Vends console Malte! sout garantia |movemés
+ 4 K7 (Golf, Boxe, Star Strike, Sous-Morin
7 000 F valeyr neuf 3 D00 F. Sréphons GOLE s
rus Wenri-Poincars, 75020 Poris. Tal, : 363.02.20.

* Urgeni wends comsole Vidéo Atari neuve |goranise
11 mows) 1 400 F over 7 cossettes DELMUR Petrick,
11 bis, avemus Victor-Huge, 12000 Rodes. Tl ; [435)
0. 44.09 baures des repas
® Veads VLS Atorl, |win B2
fender 240 F,

€

o)

a9

1 000 F er cossertes De
Super Breghour F00 F. Vidéo Chess

155 F, Circus Asort 110 F. Spoce mwoders 200 F
Tel, ; 320.97.85.
* Vends jeux dlectroniques = Fropger = (lve poge B8

Tilt A® 31 ocques en jonveer 1983 sacelient s1of ae
core dans bofte d'embolioge. vendu avec ples

prix excaptionnel 300 |, valeur réelie 550 F &
Lowrent Rispal, Tol. « 372.70.110 aprésy 19 Roures

# Vends jeun vidéo Hommen 50 070 couse double
empios, frés bon étor avec 3 cossettes [Sports, o
todle novole, Motos), ou totol 70 jeun le 10ur 500 F
M. TARRACOL, Fort-Lowvel, 46300 Gewrdon.

* Vends Stréet Racer & 150 F, Air Seo Batte 150 F
Cowbot & 150 F pour WCS Atori DELUTIER Thisrry,
ron du Point-du-Jowr, 18340 St-ust. Tal. : (48)
255419,

* Vends VIS Arori + 13 K7 dont Tenniy Activision
Maze croze, Dodge'sm. & prix 7 300 F. bon st

PERET Thinerry. Tél. : 805.97.08,

= Vends cassette de jew vidéo  spoce bottle | Marrel

150 F + fros de port, étot neut. Maerc MINOCG, 24,

wilie de Momr-Mosdin, 15760 St-Grigaire,

123

* Vegnds cosseftes Microvision Shoaring Stor 100 § &
chonge contre foutes propoutions midressantes oy i
vends cossettes Arari Viddopinball o1 Sereer Bocer :
320 F (160 F Fune). Tel : 439.19.20 Svews aprés

sris 17 1

* Vends consattes Atori . Slat Racer 110 F, Astéroids
110 F, Srreet Rocer 100 F, Adwenture 180 F, indy

* Vends jeun cristoun liguides Chosse & I'hamme, Pi-
rates #t Cheval de Troie ou échange contre Pieuvre
Fort Apache, Snoony. Vends le jsu & portir de 120 F

ﬂlkﬂ

® Vends VC5 Arori, déc. B2 sous garantie, 750 F plus
4 covsettes | Poc-Man 160 F, Tenns 200 F, Baming
200 F et Storimoster 270 F pha ordinatewr d'échecs

500 ?IEIF Pobe’s soccer 160 F. RUBHTTO Berteand, Wands jeux Merfin avec mode d'empioi. JOSUR « Chess Chompion » B nweoux, conforme our régies  Jjk !
15, roe Gérord-de-Nerval, 59800 Soint-Prisar. Tél. : pha, 19, rue do W #5290 Merblay. Tal inter. 350 F. MEUNIER Puivick. Tél. : §86.03.32 = Atorl neuf sous embolloge, weolle dorigime prix } ]
(7) 8120.20.90. ¥97.26.91 apris 17 b, aprés 1B h V200 F Tel, : (3) WH2.56.50 de 190 8204

Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-dessous en caractére d’imptimuri_a le texte de votre annonce {une lettre par
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes).
Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres coordonnées permettant de vous joindre directement. Les petites annonces sont insérées dans le premier
numéro & paraitre en fonction des délais de publication.

Rénnrd-ss aux particuliers. les annonces sont gratuites mais ne pauuum étre utilisées & des fins professionnelles ou

DEMANDE D’INSERTION

a retourner a Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris
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® YVends K7 Morsel Soccer et Astrosmash 170 F oune
+ jeua cristous fiqudes Epochman (Gioutan | et Soccer
150 F bws deus COMARD Marcel, 11, rve Doren, 13004
Maryaille. Tal. : (91) 42,2770,
# Vends jeus vidéo Viddopoo, jet 25 Rodiola owec 14
cosseftes n® 1-3-d-4-8-9-10-11-12-13-14-1 51417
18-19-20-22-25-37-30-34-15- Jﬁ volesr 4 D00 ¥
wendy 000 F. ROBIN Cyrill, 14, allée de
Cucafn, 92420 Veucrsszon. Tél. ¢ HI,H.II wr\.
1BK
= Vands Bridge challenger 2 .« 1 400 F. Volew d'ochot
en B2 2200 F M, DUFFAND, ¥, rvs de Namcy,
7600 Versoilles, Tel. : (1) 021.94.79.
= Yends Envohissewrs 7 200 F, Galomy 2 150 F, Sp0
second 150 F, Poc-mon 200 f, Electronic Detecfive
250 F, Lloge 5 100 F ow ke tour powr 900 F portair
étgl, annde 87 MURCIA, 19, evenve de Fontbouil-
H "I”m 'IH 1{70) 03.01.28.

Vends K7 Sior wars, The empire Sirikes bock (Par
h|r| 200 F oo dchange confre une-outre K7 pour Atar
WC5 Ofivier HAET, che: Mme Genevibve CHATEL, 1,
rus da Phanexien, 74100 Anvemesse. Tél. : (50)
37.56.74 upris 19 h.

* Vengy K7 Atari Delender 300 F 1“. : 5323007,

® iends K7 Berperk [Arori) 260 F. Vends dgolement
K7 Missike commond. 220 F, Poc-man 270 F, Les
oventuriers de ['orche perdue 300 F, of Fire World
190 F_ Tal. 5 (T4) 23.07.91.

® Vends un VCS Atori awec 17 K7 Le touf 3 300 F
Vends TI 99 & & + 2 livrets d'initiatign + 7 joyticks
+ 71 Coble €7 + | modyle, valeur 3 990 F, cédd
2 500 F MICHEL. Tal. : (1) 68.20.75 upris 20 k.

= Vends pow widdn Honenes 10 jeun, Tris bon éton
Codé 200 F 4 pesit jeu électromgues Hanimer  auto
roce. Priz - 50 F 4+ Bataille navale dlectronique. cédé
1607 M, DE BALLIEMCOURT, Tél. : (bb) 52.05.98.
® Wends micro-ordingteur & DAl & 48K & matdriel ré-
yish por Multisoft + coble péritdliévisen + manuel
+ progrommes Le tout 7 000 F Aleis YIVION, ?.
rus du Bocage, 49300 Mazibres-en-Mauge. Tél,
|4'Illl 3300 ou (1) 41.16.85.

s jon viddo Atoen + 4 K7 THE Bria -1 400 F
Ve'l!l K7 imvsllivision Pitdoll (Activision] neuwe ou
presque 700 - LAROIE Sylvein, rus Cloir-Logis,
§9190 Vernaison. Thl : (7) 844.00.87.

» Vends Passant (Bondal), chewal de Trole (de Fronce
Diocble ), Pockst monster (Bardaf), bal d'or (Casia),
Poc-man (Ceji), batoille novale (MB), cireuit TCR,
widio ey Philips NI0 over révalver (& jous). Simon
pocket, wolswr totole 2000 F, vendu | 700 F. Gl
RAUD, 24, rue d'Amboive, 49300 Chebet. Tél. : (41])
24092,

® Vends Puck-monster neuf 300 F, Donkey Kong neul
150 F, Subehase 120 F. Formule 90 F + VOG5 Atari
tout neut owec gorantie Offre & fochetewr Poc-mon
groturt CHRESTOPME, Tél, : 015,34, 88 sprés 20 b,

® Vends K7 Vidéopac, bom étal, pas chéres | n® d
10, 32 er 32 1 K7 = 100 F. Tél., (98} 70.53.1%

= yiends Martel Soccer 11, trés bon éfot + pile. Prx
100 F NOEL Pairice, 89, rus Principale, Wionville,
57130 Ars/Moselle. Tél. '.l'll-lcl 13 wenk-end.

» Vandy jeu dlecironigue Golowion 350 F. Brc PAR-
DON, 19, ros Général-Laclere, §9430 Beoujen. Tél. |
[7) 04.84.97.

* Yends comsole Aferl + E7 i, Pithall,
Sworguest, Plomit patrol. Pric | 300 F & débotire.
Posgibading d'ocheter uniquement la console 800 F - ou
les K7 (650 E), Vends calculatrice Hewlert Pockord 67
+ carfes mognefigues | BO0 F. Thierry TALA-
GRAND. Til, - 973.40.00

* Vendy ordinateur de poche Shorp PC 121] irés bon

« 1o [moans 41 om) 4+ imprimonie et inferface K7

Priv. 1 500 F ALGRAIN Eric, 74, square d'Oclbens,
95380 Lowvenn. Tal. ¢ (3) 468.13.71,

® Vnds K7 VTS Atari - Super Mon 150 F, Defender
280 F, Outlow 130 F, Swordquest . 280 F. Ou
dchonge contre Indy S00. Worlords, Super Cobra (Par-
ler) K7 nevves CAROUGE Emmanvel, 106, rve Orde-
e, 75018 Paris, Té. ; 252.42.78. v 18 b o
1"k e.

* Vends Viddopoc Philips + 5 K7 1 500 F, [Achetd
15 jonvier 1983) cu échange Atari 800 plus argent &
débotire. M. RODRIGUES. Tél. : 557.81.93.

. Philign CH7+ 9 K7, wris bon d1a1
1250 F Yonmel 21, avenws des Bois-Clairs,
700 $19-Genavidve-dos-Bods. Tel - 015.21.87.

Combai 5tor-
CARPEN.

TRAS, Tél. : (90) £3.38.37.
& Vends K7 Swordguest ef Fireworld |Atari) achetées
ie #.03 B3 vendues 350 F LOIRON, Prods-
Lide, A3, avanee A.-Briand, 34170 Castelney-le-Les.
Tl 1 (67) 79.09.31 spriw 20 b,
® Vends K7 VCS Atari, &iot neuf, 200 F pldce + Ber-
zeri, Ski gt Tennis (Activision) Tl : (7) 854.18.8).
® Vends VOS5 Arori, tres bon drat, 900 F. Gorantie wo-
jusqu'an décembre B, ovec K7 origine. Yends
llmﬁswchwhm + Stor roeders, 200 F
Wideo chess 130 F WALTON Thismry, 345,
ln Diwision-leclere, 92290 Chitensy-Male-
Tal. » 831.50.97.

°%

= Wends K7 WS Atari. Pac-Man 200 F, Tennis 200 F,
Bavker bolt S0 F Ou arqe le Tour 400 F  FOX 0l
vier, 41, rue du Mugest, ST1ST Marly. Tel : (8)
Th1.38.91.
® Vendy ey dlectraneque Formule | [Tomy) Philipps
PUJATTE, ‘8, run Mamisenet, 95210 S1-Grovlen. Tal. :
AL 06 17 h 30.
* Vandy jou widdo Philips N® &0 avec dcran + 12 K7,
enviton 1 750 F. Mme BACHER, 14 bis, rus Pierre-
Gilbart, 31330 Yarres.
= Wends jeu de & eristoux liquides Mintendo
Snoopy. Prix - 140 F sons peles ovec embaliage et no
tice GACHIGNARD, 22, rwe Deswrulles, 77350 Bais-
[l
® Vgnds jeu élecironique Duel de Bondai. 50w goron-
e CUNTET Navier, Luziney, 38200 Vienne. Tél, :
(T4) 57.94.13.
® Vands comale Intellevison [jonvier 1983) ovec B
¥7. Sous gorontie. Posslibié de poiement en deux
fors - 2300 ¥ CONSTANT Philippe, 50, svenve du
Pare, 13190 Trambloy-ba-Gonesse. Tel, : I“.'Il 10.
® Wends joun dlectraniques Spoce Alerr. Bon dror 9% F
+ jeusx Elecironic Crépes [Ludotronic) 109 F + KT
Mtori Combot 149 F Stor Roiders + commonde spé-
6]

ciale, trés bon énar, 255 F CNENU Paerick, Tél. : (&
904.20.84 wprés 19 b,

* yends & prix intéressant KT pour VLS Atari - Space
Imvoder 150 F. Pele’s Soccer 130 F. Thomas LEDOUX,
, 44400 Soint-Mazaire. Tél. : (40)

= Yands jsun dlectronigues Marlin 120 F, Dynamite de
Handal 90 F, Astro Commond de poche 200 F. Le tout
eacellent &rot. Frois d'envel compros, Aneie GAJA, 5,
roe Wathanys, 06300 Nica, Til. : (93] 89,8404,

= Vends |sus Blip réflexe ot concentration 90 F. POL-
LART Dawid, B, rue Vedrimes, 59291 Mewville-sur-Es-
cout, TH. : (18) 43.61.63.

* Wends ur Vidéopoc Philips C52 570 F. Vends ouss:
bas K7 62 70; 14, 18, %5 F chocune, Cheintophe -
VAMO. Til. : B36.0%.02.

® yends TRS- B0, L2, 14K, monitesr vert <+ interf
wan + chble (PU + livres + environ 300 program-
mes ovet documeniotions + longoges + whilitaines
Evar porfolr, & 000 F. F. ARDIET, 96, ree Thiers,
#2100 Boulegee, Tél. » 408.10.76. bn soir.

* Vends ordnatewr TO 7 + cortouche Bosic + co-
dewr-modulotenr Secom, acheté férier 83 5 100 F,
verdu 3 800 ¥ (& débatire). Charlas MOVEL, 3, square
Monceoy, 75017 Poris. Tél. : 387.13.65.

® Vends Vidéopoc Philips + 18 K7 n® 1, 2, 4, 15
16, ¥7,18, 1%, 24,25, 17, 1%, 32, 34, 36, 30. 9
Acheté juin B2 (2 boitiers newufs) Prix & débaitie
MARCY Gérard. Tél. o {RI AB.AT A5,
l\l‘undim'\h“w Jar 35 + 9 KT (n® 1
2,5 8.9 10, 19,22, 26) | 300 F + Flipper Spoce
Mm.i.m 1500 F bew vidéo Soundic programmable +
I K7 cowrse automobile 300 F. Tél. « 437.74.80
apris 10 h.

® Vends conscols Vidéopoc C.'r? Philips phus 17 K7 ou
prix de | BS0 F. Ou bien console plis 2 K7 pour
750 F, wends K7 Chopper Command [Activisson)
300 F. M. MIRANTE, 33, bd Victor-Hege, 92100
Heuilly -vur-Seine. Tél. : 837.36.86.

® Vondy K7 WCS Afari . Sireet Racer 100 F. Outlow
1060 F. Widéo Finboll 150 F, Adventure 150 F, Moun-
ted hoilse IS0 F, Stor Voyoger 210 F. Bon étof. S
phans DAUTERE, Roquelawre, 32000 Auch. Tél. : (1)
65.54.56,

* Vends jeu dleciranique Merlin 150 F ot Donkiy Kong
JBTIDF + K7 Atorl Spoce Wor MARTY, 10, rus de
Kiravakan, 92120 Bogneux. Tél. : 657.54.20 apris

7

» Wendd jsu Philips bon détol pew servi + 12 7 n® 1.
4, 11,25 29,33, 34,35 37, 8. 9 Jeu + boite
+ maode d'emplol IUWFMH&L
bouleverd du Charonne, 75011 Paris. Tél. :

171 w‘,;'»

-8 e K7 Atari - Night driwer, en porfait éat,
LUCAS , 15, rve de jo Lume, 75001 Paris.
™.« _ﬂl.“.!i wpres 19 b 30,

= Vands K7 Awri Defender 275 F, Yor's Revenge
375 F.ou échange contre Demon Artack ou Stor voyo-
ger &'imagec avec mode d'emplos, DE TERMAY Ludevic,
26, rve Aledin-Migeow, 333110 Eysimes. Tél. : (58)
In.20.00.
= Vends 7% BY + 2 K7 + | liwee - 500 F et v Ro-
dicls Jet 25 + 7 K7 GO0 F. Bermerd GADOMMELX, 12,
_mmum Tél. : 543.54. 11,

= Aends jeu Games ond Worch ;. Mickey Mouse, trés
bon #tat 150§ DUFRESHE Gulllouwwe, 15, ree des
Chanoiaes, 14000 Cosn, TH. : (31) 94.56.91.

& Vendy Poc-mon + Football + Le sings &1 la joa-
gleur, THE 170 § chocun Pierrs PISMEL, 5, alles dea
Gemits, 313127 Martignas.ser-Jolles. Tél. : (56)
21,4195 spris 18 h.

= \ands |sua Elecironigues de poche multifanciions
Jeu du valeur 200 F, jeu du lan 100 F ovec piles e
notce. STLVAIN. Tél, : (41) 23.20.0%.
& Vends ordinateur Vidéopoc C32 (owrll 83) plas K7
n® 22 (Spoce Marster) pour | 100 F. Shipheee BRAN-
GIER, 1B, rws dus Piveines, Domaine de ln luui-
Le Plessis-Pled, 91220 Britigny o/Orge. Tél.
084.02.43 aprea 18 b,
& Vands K7 Atari trés bon #1at, Pac-man, Starmaster,
Volley-boll -Bergerk, Yar's revenge, Humon Connon-
ball | prix entre 100 &f 300 F. Vends ouwssl jeus
(somes and Watch Fire gt Donkey Kong. F. Gemez, 16,
pazings Michelin, 92240 Malakoff. Tél. : 253.47.94,
* Vends jeu Microvision + 2 K7 - 300 F, ou échange
contre KT Atori (2) Philipps BEETEA, 5, rue des Guin.
tafewilles, 34990 Juvignec, Tél. : 75.22.00
® Wends intellrvision 4 5 K7 [Roat, Lock'n'chose,
Uropia, Spoce Bortles, Sea battle). Le tout sous go-
rantie 3 500 F. DRAI Puivick, 25, Sarturan,
13005 MarsaiBie. Tal. : (#1) 48.19.87 oprés 19 b.
* Vends jeu Maottel novembre B3 aver 12 K7 [Rou-
latte, Poker, Auto-Rocing, Hockey, Ski, Basket, Foor-
hull Termis, Boxs, Bowling. Combat da |'aspoce,
Chosse ou sous-marin) | 3 300 F M. LEDUC, 9, rue
da Nagle, 75008 Pars. Tal. l!ﬂ.ll.lmh“i.
* Vandy jeur microvision + Cosse-briques 270 F +
Batoille rowale 100 F + Blitz 100 F a1 Fipper Pinball
170 F. Le tout avec piles, Vends pussi owtres jeus
divers. L 19, rue Paul-Verlaine, 93130
Malsy-la-Sac, Tél « (1) 840.25.11.
= Yends 3 jeux LCD {Snoogy 130 F, Donkey-Kang Jir.
160 F, Mickey Mouse 180 F + 3 jews électroniques -
Foatball 1, Bowling (Martel) 190 F chocun, Formala |
(Tamy} 130 # + plusieurs jeux de socsénd {jeus sans
Frontiéres 160 F, Clusda 60 F. les Crocks 30 F, Mille
Bornes 20 F). Tél. : (T5) 26.05.448.
® Yands jeur O cristous liquides, Popeye over heure,
alorme. Trés bon dfot. Avec plles : 190 francs. PHI-
UPPE. Til. ; 332.32,42 oprés 20 b,
* Yends jeu Rawiron -:zwlem Sacom, prise dcoutour ou
ampli, 7 €7 1 300 F. FELLOT Stephame, & bis, ree Mi-
chel-Ange, 92160 Anteny. Til. : 207.81.74.
» Vends Rowtron couleur + I:i‘ en tout plus de
60 jsux, ou dchongs contre WCS Ateri ou infellivision
+ K7, Vends jeux vidéo N/B Univox + & jeux + co-
rabine 200 F. Ces 2 |eux confre Atari Tél. @
278179 de 17T ha 19 b,
* Vends K7 Atori neuves, pric rolsonnoble. Liste
contre enveloppe timbrée 1P, MEULY, CallewiBa-les-
dawn-Eglises, 76890 Totws. Til. : (35) 32.90.70.
® Yands console Amrl + K7 Combor er Yor's Re-
varge - | 000 F Gorantis, BEAURILS Calerte, 13, res
du Chiteas-d'Bm, 14160 Dives-sur-Mar, Tél ; (31)
f1.20.49.
& Vends VCS atori + 1 K7, (féwrier B3) 1 000 F
Vends Honimex 50 070 + 1 K7 (250 F). Tl 1
#93.42.29.

» Vends ou échonge contre Atari Dopakey-Kong 200 F,
Dorkey-Kong Ir. 180 F, Monster Panic 180 F, Mini-
Fligper 200 F et Envohissewr 2 260 F. TBE + boites
4 notices. 5. VAN KEMPEM, 114, rue Jourts, #2330
Isbergues. Tél, : (21} 02.17.15.

= Yands jeun #lectroniques Gun Fighters 2 nivesux da
difficultd TBE 240 F Vands owssi K7 pour BLS Atori
Loser Blost 200 F. BARATTE Ameury, 57, res de Il
mitogs, F1700 Salnte-Ganevidve-des-Bois. Tél. : (6)
015.43.23.

* Yends conscle Motiel, ovet e+ 2 K7
1300 F Olivier TOFFIN. T#. :

® Vends jeu dectronigue de peche
DERVILLE, 11, ree Pisrre-Brossalatte,
la- sous- Bagnewx,

# Vands K7 VLS Atorl - Phoanin | 330 F &t Bosic Pro-
gromming 200 F + commondes & clavier 1 100 F
Phéanin, neuve. Wingemt LE LEURCH, 82, ree de la Ri-
publigua, 92190 Meedon. Tal. : 534.48.13 aprés
17 h

# Vards jeu Atori garant| jusgu'ou 27 novembre 1983

+ K7 Poc-mon et Combat, TBE . | 000 F. §.

3%, rue des Bowlets, 75011 Paris. Tal. o 371.49.40

apris 18 b

® Vends jeun & cristous figuides Gomes ond Warch
w Manhole » over piles. H wh:r Garanti jusqu'ou

mmde septambre 1983, 100 F loursat DE-

GARDIN, 9, I'Ulllﬂll l'l-‘.lllll Til. » (15)

86.00.75 apréa 18 h.

® Yands jeux dlectronsques Gomes and Watch. Poro-

chute ot Lo plouvre, 120 F. Pibce sons piles, fris bon

#1o1, GUILLOU Yennick, 1, ree des Epichas, 91220

Britigny. Tal. : 084 .42.66.

& Vands K7 WCS Morl Swordguest, &tat peof, 200 F

Gilles VIGNAPIAND, 125, oveaus da Menarques.
13008 Marseille. Tai. : {91) 77.98.98.

® Vends 7 X 702 P 4 Imprim, FP 10 + Interface
FAZ + Muwhi'ru Le tout doms une moletie ogancée
+ rouleoud de poplers + piles neuves + livra P3I
+ | K7 graphigue + 1 K7 jeux + 2 KT jeun et Moth
+ monuels 'd'orging. Le tout 2 500 F. A débattre
Tel o 942.51.37.

® Vends 052 Philips + 10K7 (1, 4, 15, 24, 18, 17,
25,3, 38, 22) ¢ 1 800 F. TBE CERTIAT, 4,
avanes de Tovlowss, 11800 Seint-Govdwns. Til, : (81)
89,3082,

® Vends V(5 Atorl (sous gorantie) + K7 Demon Af-
fock, Defender Stor Roiders, Bosic Progromming, As-
teroids, Berzerk, Poc-man, les €7 pewvent @tre wens
duss séporément. Le tout - 2 700 ¢ GOMEL Febrice,
47, rus Fraansl, TR500 Sartreuwille. Tal. :

14.95,.52,
® Vends 4 K7 Vectrex 150 F piéce at jeun de poche
Lco, . des Bois, bl A,

LAFORGUE, Risidence Vol
13009 Marsaille. Tél. : (91) 74.50.14 emire 17 b 30
ot 18 b 30,
= Yends console In jeu Aforl WCS (décembre BZ) +
10 KT Prex | 2 000 F. SCHWINN

Alain, m-.h-
, 17190 Comchan, Tél. : (33] 30.14.48
e, bty

# Vendy ou échange Star Roiders et Defender 550 F
Le tout. DAJCIMAM Régls, 107, Cié
‘I'.l“;" 97233 Schaslchar, l-r!illm Til «
1}
- vmt? Amidor, Porker pour VS Atari état et
300 F. A débartre. Vends ousst 2 jeux électroniques
Bouing (bon é1at) 200 F e Ao Roce de Mottel 85 F
VOLAT $ripbane. Tal. : 821.12.31,
* Vands jeu dlectronique Oil ponic double écran 160 F
avec piles. , 173, muil Pable-Pi-
casse, 10100 Romilly-s/Saine. TE. : (25) 24.96.29.
= Vends Vidéopoo Jet 25 + 18 K7, étot neuf pour
2 400 £ Achéte VC5 Atari BOD F, BORDEAUX. Tél. :
(5&) 91.98.33,
® Vends WCS Atori + 4 K7 Combar, Mex AR, Poc-
mon, Venguard. L'ensemble | 700 F + 1 powes de
DAVIDIAN Ludovic, 38, boulwward Lioe-
Gambetta, 68100 Mulbowse. Til. : (B%) 54.00.07
aprivs 18 b,
= Vends K7 Tigg/dA | Mustle 200 F, Bloste 200 F,
Munchman 250 F, Vends Flipper dlectronique enfidre-
mant révisé 2 000 F. Patrick MICOL, 7, wille Horten-
uim, $4210 Lo Voronne, Tél, : §84.64.34.
* Vards K7 pour Vidéopoc Philips n® 5, 6, 7, 18, &4,
65, 25 31, 34, 38, Prix 75 F. M. ESSERT. TEL :
159.48.71.
# Yands iewx NE Microvisaan boltiar avec Cosse-brigues
inclus + 5 7 état neuf o 1 GO0 F. DUMONT Dlivier,
11, rue Ghesquidrs, 59450 Sin-le-Moble. Tél. : (10]
87.09.26 apria 10 b,
® Vends WCS Atari + K7 Defender, Combat, Spoce
|minder, Stormoster, Atlantis, Guerriers de |'espoce
{Apolla), Might driver, Awenfurier de I'Arche perdus
Le wout 2 SMF{?CMMM SACHA. T4l :
§75.20.15 mprés 17 houres.
® Vends Flectronic Détective, 780 F Bon étot. Olfvier
Papy, 81, ree Artigtide.Briand, 01500 Amberivu-ss-
Iv.;'g. Tél, ¢ (T4) 38.26.1% lo mercredi de 8 b &
n
® Yend K7 Avori : Poc-man 250 F, Vidéo Pinboli
200 F, Les oventuriers de I'arche pardue #t Spoce in-
woder J00 F. Achéte K7 pour VCS Atori . Demeon ar-
tack, Atlonts et Cobro ou autres. LAPERSONME O6-
wier, 9, res Gombetie, %3100 Moliy-be-Grand. Til, :
305.21.31.
® Vends un [eu & cristoux liquides Monkaey {culstit) de
chex « Tame et Fun = Bon état. Prix 200 F. Phillpps
GONZALEL DE GASPARD, 5, square du Trecadéro,
75014 Paris.

® Yands jeu dlecironigue Fire amack 200 F. Monster
panic 140 F, Volley-ball 120 F. Til. : {T4) 01.43.89
watrs 17 hoat 18 b

* Vands VC5 Arori décembre 87 sous garentie + 10
K7 Atori Activision (Tennis, Poceman, etc) woleur
3 900 F, soldé 3 000 F, possibilité de vente ou désall,
Lourant LENIA, Tél. : 251.21.92.

# Vends VC5 Atori juin 82 + 1 powes de poddle + 3
josticks, valeur 1 480 F, wendy | 050 F + K7 Atari,
Combar, Defender, Wolords, Poc-man, Berzek + K7
CBS Doakey-kong + K7 Activision efc.. d'ume volewr
de d 210 F, vendu 2 120 F_ Taral WCS + K7 3 8OO F
M. LARCHEVEQUE, Muison de retroite de goits,
4310 Verteillec. Tél. : (53) 91.06.09.

® \gndy VIS5 Atorl ovril B2 ovec | poire de comman-
des & manche et 7 & molettes + 10 K7 Atari ot 4

Spoce invoders tris bon
état, prix & débarire. Tl . (28) §3.70.49.



« JEUX VIDEO « MINI ARCADES « CONSOLES DE JEUX o JEUX DE POCHE
(écrans simples, doubles ou triples) « JEUX DE SOCIETE ELECTRONIQUES
(Echecs Dames, Bridge, Ma.ster Mind) « LOCATION CARTOUGI-IE DE JEUX VIDEQ

COLECO mini arcade LCD triple écran
Console de jeu programmable 2 jeux différents Affichags 3 jeux différents par LCD
Eeran incorporé multicolore Levier de Réveil musical Chronomatre VBCTREX
Saortie vidéo et son commande style arcade « Canyon Diamants 209 F Grande gamme de jeux
Connexion Péritel ¢ Donkey-Kong Z18F - 579 F « Hold Up 299 F Graphisme exceptionnel
-1385 F s Galaxian Z¥YF-579 F e Deep Diver 299 F Réalisme total
e Pac Man 1461" 5'?9 F « Rabit Hop 299 F 1906F-1885F

GENERATION !

EUN WING : SEIING ¥ VAMPIRE FL
PROMOTION op | SEING . A

POURSUITE AUTO 1 "
SUR JEUX LCD TOMY : R, 345 F | PUCK N'MONSTER
: POWERMAN 178 8T. W o 34§ BATAILLE ASTROVADEUR
e oo | LIWAGO IMAGT UCHE LUDOTRONIQUE :
T A, . LE CIRQUE 136 F | (pour Mattel) CABINO LAS VEGAS
: anpw | ANTI-GANG z5 ATLANTIS 310 CHICKY WOOGGY

":I'.':

AMAZONE (solaira) = : = BEAUTY AND THE BEST k. i DRAGON CABTLE
TERROR HOUSE (sdlaire)  210F | MINLARGADE: 110F | IMAGIC CARTOUCHES HOME SWEET HOME
- BOAT (solaire 3 EXTRA-TERRESTRE L110F L,Jt ur .Ata HOP MAN

A\SSE AUX CORBEAUX i n;;’,!’n"’;'”m 11..&7}"1’3 K ARCADE ATTACK
DENTISTE SHETTLE VOTAGE MATTEL CARTOUCHES : | ARCADE RACING
H.AMBUHr' ER ] ®F I FOOTBALL AMERICAIN CAVEMAN
PIPELINE 30 F THIEF IN THE GARDEN l‘\‘ GHT “Tﬁq KER ﬁmnmm.
za:.fr'g%mq 10 P SKIING MASTER MIND

UDO UE: SOCCER ELECTRONIQUE
BASKET BALL 196 ¢ | VIDEO BTGARTOUUH]IS| EPACE ARMADA MASTER MIND
NN HOP heAN r | CONSOLE COLECOVISION 1888F | Eyien oAt ELECTHONIQUE DF vovaos
CHICKY WOOGGY 106 § o X UTOPIA MAS"Lr'fl; RLIN
HOME SWEET HOME 210F -ﬂ-{'f-lm CARTOUCHES : . | CBS CARTOUCHES DES C}slleIvF[Ig:gﬁ
DRAGON CASTLE 210 F Eﬁgﬂﬁm}’- (pour Atari) ET DE8 LETTHES
GORF ECHIQUIER TR.AV'.EL SENSOR

LOT RA 301 5 ,
C:ELASSE . [?EJ!.'D\S n"L\ AMONDS 4 WIZARD OF WDR (8CYSIS)

AUX THESORS 130 DIVERS
DINAUSORE 185 F ;ﬁgﬂ‘gﬂ‘;’“‘} PROMOTIONBURJ‘I'IJ’I[ CASIO PT 30 (CLAVIER)
EE{AGGEHNF 18BF | pomjean : m]: ARCADES | CASIOMT 48 (CLAVIER) 138
[ 340 p | CENTIPEDE EANDA \ Promoﬁnn m‘bhd.lnsla.m:&

KONG DE LUXE
a0 Magasin.
Prix valables jusqu'au 51-10-1683%.

| MONETER MAZE 40 | ?m%gncumums:z gggif:ﬂ‘ﬂsﬁ“
' ACCUEIL-CONSEIL -] ~DEMONSTRATION
LE JEU ELECTRONIQUE . 35, rue Saint-Lazare. 75000 PARIS — Tél. 874.43.20.
---------------—----
BON DE COMMANDE

A decouper et & envoyer 4: LE JEU ELECTRONIQUE 35, rue Saint-Lazare. 75009 PARIS.
Nom - : : Désignation Prix'PTC,
Adresse = i

g e b ey oy

]
s
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=] "z ] ' o v v v

BO2O 20 B0 B0 2O PO 2D

=

220
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EL

Code postal _ Ville
Je désire recevoir le matériel mcthun sur

la commande ci-jointe et joins le réglement Sy .
a cette commande. Frais de port

O CATATLOGUE GRATUIT SUR DEMANDE




= Wends KT Wideopoc n® 9 (progrommation) 120 F
{ocheté 210 F}. Vends oussi Golony 2 + transfo, ea-
celient diot, smbolioge d'origine, 200 F [urgent)
David LALLIAUME, « ln willsge » bet. 78 esc. 5,
FE340 Persen. Tél, ; (1) 034.86.30 oprés 10 h.

» Viendy VCS Atori BOO F (4 T mois gorontee) + K7
200 F o 300 f [Combat, Berzerk, Spoce-invader, Mis-
sile-commond, Fitloll, Megomania, Demon-offack) vo-
lewr 3 BOO F, socrifie le tout 1 900 F. Christophe LE-
SAGE, 10, ville d'esie, 75013 Parla. Til. :
584.19.30.

® Vands cansole VO3S Arori (mors B3) sous gorontie
gvec 4 K7 (Berperk, Pele’s Soccer, Combat et Sword-
quest sorih world) étai neut prix | 400 F. Frbdiric.
TH. ; B4, 10,00,

» Vends Atari VLS ovec 7 poires de manettes <+ 2
K7, érat mewf 1 300 F. Vends K7 pour VC5 Amidar
300 F, Donkey-kang (CBS) 360 F, nouvelies maneftes
Specirpeision quick shat 170 F pebce, Leic NAUBT-
MANN, 3 bia, routs da Chateswden, 45190 Beou-
pency. Tal. : (18) 44.56.56 apria 10 b,

* Vends 7 K7 Microvision (Codse brique, Shacting
star enc) 100 F piées 4 jeu poche Neka Dom Don

120 F. Pescel BAULON, Frossay, 58110 e
Bazoia. Til. : (B6) 54,0089 aprin 17 h.
* Vends VS Atori awet tronsto neuf, | K7 + 4 mo

Roulerte pris | 400 F Frenck VERGER, 15, rue de lo
‘bowcle arnos, 69400 Villefranche-sur-sobne, Tél. : (7)
£5.13.08.

* Vandy VCS Aforf jon. B3 + Spoce invoders + Pac-
mon + Combat + Strest-rocer 4+ Othello + 2 jeux
de commandes, b tout | 800 F ou séporé M. Olivier
14, av. de Dwakerque, 13117 Lavera.
Tal. = (42) 42.11.50.
= Wends WIS Odyssey bon etet 150 F. ocherd 450 F,
possibilités de Squosh, Tennis, Hockey (& mecs
sympas de prafirence). THl. ; (1) 50.41.13.
= Yends jeun d'échecs dlectroniques Super Samsor d
BX exiensile 74K, piles ou secteur, B miveoux mé-
moire cmos, tres bom étar, prixn | 100 F (neuf
1 750 F) made d'emplol inclus. Jeen-luc BOUDES, 2,
roe Gamberte, 91790 Arpajon. Tl : (8) 490.12.86.
® Vends K7 powr VCS Atori | Night driver 99 F, Ad-
wenlure 85 F, Les Aventuriers de I'Arche Perduve
270 F. Star voyoger 180 F, Combar &0 F, Space invo-
. = DE2.30.40.
® Vands 23 K7 Atori [Pac-mon, Defender, Bererk,
#%c) 4+ & K7 (imagic, Demon-aftack etc ) + 2 Parker
Frogoarstur wars, + & K7 Mattel prix & débattre
Possible liveer dons déportements 13 et 83 Tal «
91) 89,7438,
* Vendy K7 powr VLS Atarl parfait #fat ; Pac-man
189 F, Missile command 175 F, Night-driver 79 F, Pif-
foll 289 F, Super-breckout |79 F. Gilles CARAL, l.
avenve du moslin, 77130 Moussy-ls-newl. Tél.
003.47.90.
* Vends VO35 Awori + 14 K7 e tow 2 200 F ou
L 500 F pour les 14 K7 Viecemi. Tél. : (21)
wlerae
- venchs mmrrhbmmr pour WCS Afori . Stor
Demon attack, Frogger &1 Tennis
;.ltrm1 !MF pitce op 700 F les 5. Tal. : (90)
440,
» Vends jeun dlectroniques Galasy 2 100 F | Erwahis-
sers 2 100 F. Missila invoder 70 F, Martien 50 F,
Phogue jonglesr 50 F, King-kong 100 F, Chompsan
racer 70 F, Je tout 500 F. volewr réedle | 500 F
VERSTRAETE, 81, rue Emile Isls, 59250 Mol

‘%

ine (Game & Time). Recherche
pein KT & partic n® 37 Devid,

* Vands comole Mottel neuve avec toutes les K7
&t 3 K7 mogic pour Mottel | Atients, Demon

3!
i
iy
1 g
R
:

% Vends ou échonge contre KT Activision K7 WCS
Atarl Basket-boll, Combor, Echec Manvel ALESSI,
Contral 1| 000, 78, ovesve do lo Ripubligue, 13400
Asbegne. Tél. 1 (42) 70.30.17.

88

® ‘ands Vidéopa: C52 Philips 800 F + K7 n® 1, 4,

8. % 11,78, 22, 25, 34, 34 « 100 F pice + K7
4 Don® 37, 38,39 . 150 Fopiece, I'snsemble 2 000 F
ou dchange conlre '-lt“. l-lcl + guelques K7 Jemn-

bl de Besuregard, 17270 V-
rotr. Tél o iﬂ'} 50. ﬂ oL
* ‘ends K7 VO3 Atori | Might-driver 100 F, Slot-rocer
100 F. Aventuriers de "Arche Perdue 250 F, Amidor
200 F. Poc-man 200 F, Sking 180 F, frogger 180 F
Pele-soccer 150 F, Spoce-invader 150 F, ingy-5300 +
moneties 200 f 1.-P. GARCIN, viswx chemin do 51
Juan, 13430 Gemensa. Tél. : (43) §2.34.30,
* Vends jeux Bondol Electronics. Chompien Rocer prix
ochat 185 F, vendy 135 F (09782 non goranti) avec
piles, + Missile Invoder (07/82/non garanti, piles
comprises) peix achat 175 F, cédd 125 F. M. MAR-
GUERITE Lowrsnt, 12, Boffon oppt 4, 77100 Meaux.
Tl ¢ (&) 009 24.74.
® Vends B K7 Atori indy 500 + commondes 200 F
+ Tenrss (Activigion) 180 F. Missile command 180 F,
Ourlow 180 F, Basket-boll 150 F, Soccer 150 F, Maze
Croze 200 F, Poc-man 200 F ou le fout 1 200 F, trés
bon éiot M. COULDN, 245, rve de Charenton, 75012
Parls. Tél. : 3438712,
® Vends Vidéopae Philigs C51. voleur 1 300 F, vendu
800 F + 20 K7 ou choix, B0 F pubce ou lieu de 105 F
au mogosin, le tow! neui. Chemtel GUINUR, &4, ree
Guy-Moguet, TS01T Paris. Til. : 229.14.51.
* Vends K7 Atori VCS © Adventure, Asteroids, Pac-
man, Defender, Video-chess, Spoce invaders, Missile
commend, Bregk-out, Outlow et Maze Craze. Liste des
prix t dotes ochot sur demonde. état neof + ticker
Wincont STEINIER, 18, rue de Fiurops, 6269 Resslies
Belgiqua.

* Vends conscle Mattel avec KT Star Strike, Auto Ro-
cing, Astromash, Ski, Boxing, Roulette et Hockey In.n'
awiuormalhm érat. Max DAMBEAU,

Jean-Moulin, 37730 Marcioc. Tél. :{it:-
09.32.43.

® Vends ZX-81 valeur 800 F, vendy 500 F. porfoit

étaf de morche (achat juin §2). leerest MIONDY, 3,

impasen singer, T5014 Poris. Tel. | 188.62.56.

= Vends VO3 Atori ocherd le 5/1/83 dtot neuf + K7

nwlwlmel Combat + 2 mwln le_tout
Fridéric

mh u'llilnnﬂl.;ﬂhﬂ 71412,
& Vends consale VLS Atari (jonvier B1) + 10 K7
Stormoster, Adwenture, Les Aveaturiers de |'Arche
Perdue, Astercids, atc. 7 000 F. Erik BERMARD, 6,
M!llllllillll-b Tal. : 331.70.33.

Vends ey dlectronique Lion, frés bon élaf + piles
{uﬂlhdimru]wi:h\nmmauibc
tronique Gome Wotch (méme état). Syhsin. Til.
(41) 23.20.09.

* VWands K7 pour VCS Atori, Space cor 140 F et K7
Basic progromming 780 F Brums COCRILLE, 4, rve des
Misanges, B0000 Amises,

® Yends Simon Pocker 150 F peu servi ?mdhl.ﬂ
d'échonge ovee TI 57 bon étai Absin HERBELOT, Les
Bordas, 56340 Mouaille. Tél. : (49) 48.77.16 (heures

repas).

® Vends comsole Atori VS (1981) 1000 F + K7
Poc-man, Spoce inwoders, Asteroids, Amidor, Sworo-
gue &1 Franclo, Phoenin 200 F pebce Mare BUSSIERE,
29, res W.-Reblds, #1130 Ris-Orongis. Til, :
06.00.10.

* Vends ou échange K7 Frog Bog. Roulette, 5ki. Che-
chers pour Maottel [ntellvision. Tél, : 903.38.37
apria 1b b

* Vends VIS Atori {27/05/82) porfart #tat 3 poires
de commonde et 4 K7 [Combat, Spoce Invaders, indy,
Pac-man) waleur 2 500 F vendy | 500 F. Jumes IVLT-
MAN, T, res du ghnirel de Larmingt, 94000 Criteil.
Til. : #99.41.72.

» VWends VS Atorl avec K7 combat, Poc-man, Adven-
twre, | 000 F + 17 K7 entre 150 F 1 300 F, le tout
4 000 F. TH. « (90) 99.16.82.

® Vends FX 702 P + FAZ + FP10 + monuels +
livre gu Psi + 7 K7 de jeu ef de graphismes + 1 KT
ible, le tout dons
e tout 2 500 F &

™, :ﬂﬂﬂli.ﬁ“"h

# Vends ordinoteur = des chiffres et das letires =
(Wothan) garontie 4 meis, prix 350 F + ordinoteur
ummnuwmr.M| priz 200 F,
Tid, 1 021.57.62 spris 1T h.

= Vends V(S Atori décembre B2 trés bon étot + K7
Cambat WIM Asterced, le tour 1 100 F.
Til. : (4) 421,52.70 oprés 20 h.

# Vands console Atori sous parantie + moneties <
3 KT ) 000 F. Demiel BUN. Tl : 849.65.04 (se-
maine aprés 18 h).

» Verds Atorl WS complet (monettes ditférentes,
afc) dtan Mul S0UE mr:nﬂe |W décembra 83 - A

= Combat 1 100 F s Soccer, Breakout.
Mm!&bﬂ A + Démon Artock ou Defender
1 500 F. WIEWFEM}WW
RIANG, 18, avesus de I"arangeris, 91800 Brusoy.

® Yends comsale Martel jonvier B3, sous gorontie &
7 K7 {ostromash, Auto rocing, Sotcer, Space battle,
Horse racing, Spoce ormode, Golf) pew servi, dtgt
neul, snsemble acheté 3 650 F, vendu 2 500 F. De-
mial GALLIMA, risidence azur RN 57, 54 250 Champi-
gneulies. Tél. : (83) 38.24.88 {opréa 18 h).
= Vends Mattel Intilivision ovec 3 K7 tout sous go-
rontee, ochetd en mars 1983, Trés bon drot, vendu
ovec emballage d'origine 2 000 F. Tél. ¢ (%3)
B9.47.02 e weir.
» endy jeu widéo Rodiclo Widéopor et 15 avec 5 K7
n® 4-9-18-27-39 prix 1 000 F, volewr 1 750 F. go-
rontie & mais, Excellent état ou dchonge conire VO3
Atori seul. Stiphone DUBIK, 44, evenus lo Bruyirs,
38100 Grenable. TEl. : (T6) 22.49.19.
* Wends lof 12 Ajeri VLS 2 00O F {Cannonboll, Breo-
kout, Bosket, Surroun, Hounted House, Combot, Maze
(mm Pebes soccer, Sln‘r Rocers, Morlords, Golf] avec
marwe! et Stor Rowders. M. Gérand ANCEL, &1, rue
Andrk Chaninr, 51000 Chilons- sur-Morna .
* Vends jeun VCS Avori 1981 A-EC 35 K7 Arorl, Acti-
wision, Porker efc. fous les grands classigues | valewr
neuve totale 10 400 F cbdé b 5 600 F vente séparée
possible ou échonge K7 Deminbges ALGALIE. Tel. :
969.28.95.
® Vends 16 K7 INB) + lwres + K7 + progrom-
mes, &fc . 800 F, T, ¢ 361.51.70.
® Vends Aferi + K7 (Stor Raider, Treschold ; Poc-
man, Asteroides, Slot rocers, Comboi) + poddle +
une monatte clovier vidéo, ba tout 2 150 F prix
d'achat 3 040 F jonvier B3 Tal. : 002.17.94
= ‘ends boteou rodiocommonde & motewr électraque
{ow. ar.d g} bat. + telec. (Modelud) 600 F. Vends
énalement Viddopot Philips + 15 K7 (Pac-man, Asté-
roides, jon.,.) 2000 F ou owec | K7,
700 F. Salive ERWAN, 40, rve Carnet, 2100 Boulo-
goe-Billencourt, T#l. « 825.30.25.
s Vends ordinoeur jeu vidéopoo C 52 bon érar + 7
K7 n® Dedfele1d-18-22-20 prin neut | 900 F loissd
1200 F. Vends wélocress bon #tat + roller skate
200 . M., Emmonvel FOA, 8, bd Pirier, 13008 Mar-
wallle, T, ¢ (91) 37.84.94.
* Vends K7 Atori VCS ou échonge Moze Crose.
Circus, Atori Defender contre Piftall, Phaenix,
ou Stors Wors, prix 280 F ou 780 F les 3. Bon
moins de 2 mois. Tal. « 051.24.49. apris 16 b 30.
® Yands console de jeu vidéo Philips C52 + 13 K7
volgur 3 200 F vendy 2 300 F, fe tout étal neui. M.
Bernard MARTYR 64, rue d'Orroire, 0400 Meyon.
Tél. « (4) 409.54.81.
OMK?ATI‘I’IPHM.TW le VS
Arart &0 1rés bon ot en fvrier 1983,
ADD F les deux hﬂw 'Il'l rue das frires
Jamaln, 17300 Rochefort-sur-Mer. Thl. : (4&)
§7.50.51.
# ‘Yends uniguement sur Hice et les Alpes Maritimes
consale WCS + B K7 ¢ 3 jeux dlecironigues prix
avantogeus. Newier FAURE, 122, bd Cornot, 06300
Mice. THl. ¢ (93) 26,4604,
® Vends K7 Afari Stor-roiders + vidéo fouch pod
(poignie Atari) &lﬂﬂ. Nexor, 1 K7 Spectrovision. Le
toul 450 F ou 240 F EMPmMFlen
autres. K7 neuves. COHEN, 58, bla run Midé-
ric, 91150 Le Gorenne-Colombes. Tél. : 142.10.98,
» Vends console Mattel Intellevision étaf newf
1 230 F ev K7 ossorties, 170 F pidce. Vends oussi
hu- Arari {Stor Wors, Nexor, Boshet, Poc-man, Mis-
. Koboum,

Skilng, Defender. atc_..) prin
n:wrunmh M. SHEI. Til. 33”“.115*
# Yends console Martel over 14 K7, le tout en por-
foit étaf, valeur & 100 F, vandu 4 000 F. M. Chris-
tian BOLIS, &, rue du 47* RA., 70400 Haricowrt.
Thl. 1 (B4) 46,22.20 (heures repai
= Yands deﬂt €52 Philips [UHBI} + 10 K7
1n't i 14 iS !S 34, 38 et 39) prix
1 000 F ﬂ!l roa Jesn Mowlin, 76530
(Grond-Couranne, Tél. :i'lﬂu.‘.llll
» Vands K7 Atori Défender, Astercids, Poc-man, Indi
500. Videochess, 200 F pice. Spoce Invoders, Ad-
Supermon, Super

venfure, Peles soccer, 3 "
reakout, 170 F pidce ; Pirfoll, Stor-moster, Donkey-
kong, CBS. 150!9-&:1 Baskat-ball, Dutiaw, Circus
Atari, Air Sea Botl, 90 F pdi:l Tol. «(90) 72.01.92.
® Vends feu viddo Atori jorwier B3 trés bon dror
850 F. Cherche jsu & cristoun liquides. Tél. 1
599.20,44 apris 19 b

® Vends K7 VCS Atori . Worlord 170 F, Adventure
150 F, Maze Croze 100 F, Hounted House 150 F, Slet
Rocer 100 F er KT Matiel Might Stobker 180 F, Sub
Hunit 200 F, Microsurgean 240 F, Bertrend RUBNTTO,
25, ree Girard de Nerval, 49800 Saint-Priest.
& Vends Viddapoc C52 en trds bon dtor (1983) sous
parantie + & K7 (Courses de wvoitures, Les Sotelfites
oftaquent, Poc-mon) 1 200 F & débattre. M. Marc
BOUDIGNOT, 40, rus Fochs, 93420 Villeplerte. Tél. :
EIRIMEN

® \ands Vidéopor Philips + 8 KT |1 poyshick aabec-
tueun) | 000 F, Lisnel DE MURCIA, 24, ree da ba Var-
rerie bt D, 03100 Mantlugan, T, ; (T9) 05.44.20.
® ‘Vends Imtellivision Matte! + 33 KT + synthétisaur
de voix Intellivoice + K7 Spoce Srortans & B 17
Bomber, la tout 7 500 F {neuf 10 500 F) + bridge
dlectromigue Ploy Bridge Scisys 600 F. TéL o (38)
300124 I'epris midi,
& yends Philips Vidéopor + 7 K7 (n® 9, 11, 14, 27
29, 34, 43) prix 1 400 F ou échonge contre T1 79 44
e rojoutont jusgu's 500 7 moximom. Erie TE. 1 (&)
LHIE “dl-hllh
* Yends X7 pour Atari, Demon oftock, Phaenix,
Donkey-kong 220 F pidce 4+ Missile commond 150 F
Space wor 70 F, ou les 5 K7 800 F. M. Jean ABLA-
50U, Tel « D78.54.14,
® Vends K7 pour jeu Videopor, Philips ou Rodioko
n"2 3,8 15 20, 38 e prin de B0 F pidce (b

dihartre). Stiphane X, 44, rue Cusfine,
75018 . Tl ¢ 606.70.40.
. Arori + 15 K7, (ET, Poc-mon, Asté-

roids, Spoce invoders, Defender, Yors revenges. Foaf,
Ski, Berherz, Volley, etc...) le tout 4 000 F ou séponé
LE BRUM, &5, rve des . 44600 Saini-Ma-
naire. Tal, : (40) 70.97.97.
® Yends K7 Demon Attock powr WCS 330 F ou lieu de
400 F et K7 combar 200 F, Vends jeu widéo N/B
Sports moster 4+ 2 K7 (Cossebrique et Supsrsportif)
S50 F Thl o (1) 34.51.08 entre 12 hoot 14 b

* Vendy K7 de jeux Atori powr VIS 1 Combats 130 F,
Poc-man 250 . Patrick CLARES, 3, res Julss Guesds,
4260 Fresnes. Tél, : 237.54.41,

* Vends console WC5 Atari {nofl 1982) fronsiormo-
teur neut + K7 Combot, sous gorentie 11 mais.
couse double emplol 1 000 F, Philippe BLOIS, Grand-
voux, 71360 Epinec. Tél, ; (85) 82.15.21.

s Yends console Atorl ovec toutes les moneites +
K7 5 (Combat, Spoce inwvoders, Human

Brain games, Night driver) prix 1 600 F, M. SPINDSA.
run Jean Gions, risidence de o bais, bat Ad, 06800
Cagnes-s-mer. s (93) 31.73.41.

* Yends console Mottel intellivision (ocherde Modl
§2-83 ovec gorantie 1 on) + 7 K7 (Roulette, Star-
strike, Night-stolker, Tron 1, Tron 2, Demon ottock,
Lodk'n'chase) volewr du tout 3 3471 F, wendu 2 000 F
ou séparémant. Tél. : 011.75.11.

& Vands console Hanimex trés bon étor ovec frois K7
{Sports . 10 jeux, Batoille novale & jeux. &1 Mato 4
jsux) sous gorontie ochat décembre B2, Er'e TARRA-
COL, Font Louval, 46300 Gowrdon,

* vands WC§ Atari + K7 Poc-mon, Asteralds,
Yeors' revenge, Space imvoders, Dodge'sm, Combat +
Wumhwuwmnm chd

é ruuu—xw..
m]mu {oprés 18 hewres

* Vends IXB) nn.-ftM]muM
n® | et 2 Echo Sincloir ocheté

dhectronique 150 F + jeun vidéo
# courss de woitures 300 F ou échonge tous las jeux
contre n'importe quelles K7 allant sur drari. Tristen
LUDOVIC. Tél. : 904.14.24 16 b

* Vands conscle WCS Amorl étor neuf + 83 K7,
2 500 F le tout ou sépord, prix & débatire. Vends
#galement K7 Mattel . Boxing, Star Strike. Roulette
150 F piace, & débottre. Jesmset ORAT. Til. :
010.23.96.

CE 121 ovec doc, 1 000 F. M, CORMET. Tdl. :
413.00.12 oprés 18 b,
& Vendi VCS Arorl + K7 Defender + Space lnvader,
pria & débarire 1 100 F. VICS ocheté le 13.12.82, go-
renfie ! an. Urgen:. Semwel HETIER. Tal. : (41)
48, 79.5%,

s Vands ordinoteur de [eux Atori WCS owec
deux paires de manertes et | K7. Prix 850 F an wel-
lent dtat, Vends oussi 23 K7 s'odoptont & ce VO3
{dont Phq-u Vanguard, Pac-man, Star roiders, etc.}
prix le plm dlevé pour we K7 | 250 F, Pﬂ!hﬂﬂl
bos - 7O F, K7 en s bon étot. M. Frédérie LAN-
GLOWS, 55, rue Marcalin-Berthelot, 45200 Momtargli.
'l'll.-:ll]llll' " 0h.

* Vends Maotrel Intellivision + 10 K7 (Boun
Tennis, Stor sirek, efc. ) voleur folole 4 000 F, Jgﬂ
2 500 F Tel. : 834.56.84 apris 18 h.
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® Vands V(S Man + K7 Combat + poignies. valeur
1 480 F, vandu B&0 F [12/82) ou #change méme vo-
laur contre modules ou motériel TIPS4 A Vends
oussl consale Mattel + K7 (ou choin) volewr 1 660 F
vendues | 080 ¢ Denls MARCINKOWSKI, 17, rus de
Sylwie, SO0 Orry-la-Ville. Tél. ; (4) 450.93.55.
® Vends K7 Arari. Liate et o sur demande. Mhilippe
GERAUDIE, 4, rua . #1700 Colombes.
Thl. « TAS.65.09 apris 19 h.
» Yends VOS5 Atarl + Defander. Poc-man, Bersark,
Deniusy-Kang, Spoce invoders, le lof 1 550 F ou -
poré . WCS 750 F. K7 190 F Cheistephs SALMON,
Til, ; 882.00.17.
® Vends KT VC5 Atori | Amidar (porker) pris - 300 F
ou #change contre Tennis (Activision) Martiel KERI-
T, 49, rue du uui-r-m logt 618, Tés10 L
Wawre. Tal. ¢ (15) 47.87.41.
» Vands consola Mattel Inteliivigion (mars B3] + ga
rontie avec K7 Space Armada + Ationtis, waleur
2100 F, vendu | 400 . Olivier GASSEND, les Veata-
rabas, chamin des Lovwes, 13100 Aix-en-Provescs.
Tl ; (42) 23.12.73.
# Yends ou #change K7 Mattel Spoce Armada, Astro-
mash. Lopie, Sub Hust contre K7 Monga Auto Ra-
ging. Mingutor, Basa-ball, Swords and serpants. Cher-
che ung dizpine de parsonnés pour argonisar un
tournal de tennis Motrel. Reymesd. Tél. 1 (91)
73.30.01.
® Vigads comsole Atari 1 000 F + K7 Spoce J0O0 F
Skiing 100 # Yordi 245 F Bawng 200 F. Superman
730 ¥, Poceman 200 F, Stor Matter 250 F, Pebes'soc-
e 200 F, Combot 100 F. Duniel SAMMUT, 343, ave-
wod Frantt, Lo Mar, B3T00 Soimt-Rophedl. Tél : (94)
52.34.99.
® Vends K7 Atorl Poc-man 280 F, indy 500 300 F
gvec manefies spécicles. Street racer 100 F, trés bon
£t01 ou le tout SO0 F Franch MERCIER, 259, rewte de
Disppe, THTT0 Maolounay. Tél. : (315) 75.201.87.
® Vignds VCS Ajori bon état 4 11 K7 (Pitfoll, Van-
guord, Defender, Tennis, Cwtlow, Supsrmon. Bosket
yar, Revenge, Stormaster, Combot, Viddo-chess) +
poignée de luze guick shot, prix 2 600 F. Nervi
COLZI, 20, res Platl, 69000 Monsco. Til. :
T50.09.51, heures de rapai.
® Yands jpux vidée VIS Atarl 2800 + 4 K7 {Combal,
Pac-man, Spoce invaders, Yor's revangs) g |us-
qu'ou 20,0183, prin | 500 F, volgar 7 400 F Pescel
RICHOMME, 17, rve des Prei-Saint-Martin, 77340
Pomteult-Combault. Tal. : 029.56.98.
» \ands, prin modérd, Vidéopoc Philips C52 + 14 K7
de wux (Peter téte de pioche, Guerre, Loser, aifc |
Mﬂﬂiai! cédd | 700 F. Dominique GUILLORY,
rve do Ploi FI250 Le Colom-
h.ll.x?llﬂll_ﬂlil!l
& Vendi jeu électronique Detective 200 F. Sector
150 F. Mege 10 000, 100 F. LALAMNE-DASQUE Mi-
chal, ris. pere du Chitteaw, 33750 Mirignac. Til. :
(54) 47 48.43.
& Vendd consale VCS Atari + K7 combor 834 F ou
faew de | 390 F, Poc-mon 192 F, Yors revenge 192 F,
Bervark 192 F_ Srormaster 238 F, Viddo olympique +
moneties nacessoires 700 F. Space inwoders 140 f
Cpell, Tél. : (78] BB.TE.41.
* Vends K7 Mattel TBE ovec emballoge d'arigine el
mode d'emplol, Uropie (déc. 82) 100 F, Gelt {janv
B3) 150 F, Boskat {jonv. B3). 100 F, Sk (déc 82)
125 F M. ke . 14, rem de Grille, 13200
Aries. Tal. : (90) 98.14.40.
* Verds Vidbopat C 52 ocherd déc 1787 over 13 K7
a1, A, 1A, T8, 18,22, 29, 32, 04, 35, 3R +
Poc man ot Combatrent de ko Wberté 2 000 F & débat-
tra ow dchonge ovec ordinar dchecs Sensory SCF au
Conchess mscorter. SIMOES Georges, rus Piguet,
27750 La Cowturn. Tél. : (32) 36.79.42.
* Vends \nﬂw €52 + K7 Imvoders,
Agrobates, Poc-mon, e tout F. Tal. 1 706. :1 55
mprds 17 h 30,

& Vends €7 Mattel inrellevision, Stor strine, Hockey,
W mirko  Leerit, , 74500 Bvien.
Tol. 1 (50) 76.70.16 mpeia 19 h.

{Game L Waich) pro 190 F

m}ﬂ'h]wfwhﬂﬂlmF los 2 |oux
250 F. Wel. + 690.44.81.

® Vends console Vidéopo: C52 trés bom dmat + K7
a® | {course de voitures) la tout & 900 F. Vends oussi
bes K7 n® 4, 9 10, 18 e1 23; 100 F pibce n® 3B
150 F (Poc-mar) Frédéric DAMPIERRE, 3, aflie des
rulﬂ Mareil | Movidre. Tél. : 090.89.78

® Yends K7 Vidéopor Phifips en bon dtot n® 12 (pren-
F'orgent et fuir) et 24 [billord électrique) prix

F pibce. LEPLEUN Fridiric, 115, rve do Porls,
Hm Tél, = 413.532.09 aprin 18 h.

nag

® Wendi 1 [sus Nintende & double codran, Donkey-
komg. &t O ponic + un Moster-mind de poche, un
Merfin, respectivement 200 F, 150 F, 100 F, 80 F
ou Putrick DELBEGS, 5, rue Seint- Sedns 75015
YH. : S7T8.98.01.
" \fgnd; ordinoteur Vidéopac avec B K7 (n® 4, 10
12, 22, 75, 35, 28, 19). Volew 7 400 F. chdé
| 700 F ou achange contre une consode Mattel ovec
K7 ordingreur ochené en 17787 M. ROTER, #H. :
(35) 97.84.19, Toos bes jours sprés 18 b, seul &
manche.
® Vendi console Marel décembre 82 + | K7 o
chose | 150 F. ainsi que nombreuses K7  Tennis, Golf
%o battle, lock’n'chose) prix intéressant
CHAMAOT. Té#l. : 574.26.12 apria 10 b,

® Vends Viddopac C52 + 14KET ("1, 2.3, 4, 5, 6

7089 10,11, 12, 14 |:-3a 43} ¢ 3 500 F. prin
& debhatire. Chriviophe LOGE, 20, rve Jesn-Catelas,
BOOO0 Amisns. Tel. : (12) #2.13, "'

® yends &7 Atan WCS Poc-mon I50 F
Tél, : 486.44.07 apréa 17 b,
® Yends consale ux viddo TV Lnivox mowr et blanc &
seun . Tennis, Palote, Mur o'srtroinement football, Tir
maobile @ mousone - 150 4 700 F Shiphane PARDD, 4
Wi chemin dy Bals-du-|"Aumiing, 13011 Morseille
® Vends |eua dlectroniques  Pack monster <+ mnl
flipper sloctronigue Wildfwe . 350 & 400 F les doux &
Supsr Missile Invader (Bondal) 100 F. Stiphane
PARDO, 4 bis, chamis du Sois-de-I'Aumine, 13011
Marsaills.
® Vands Spoce Invoders. [su oves 1 niveoux de diffi-
culté + Chonge mon |eu Poc man B + T Tac Toc
combing 400 F pebce | Spin 280 F et Chmaw 320 F
#101 peuf. Vends oussi | Gome B Warch « monhole »
140 7 Giles, 81, rve Viesor-Hege, 94290 Villensuve-
le-Rai. Tal. : 597.52.51.
Vidéopor Philips 52 frés bon dtat + K7
n*l 11, 14,22, 37 1 000 F. [rés peu servi). Anme
VETILLARD, 5, rvs des Civenmes, 78450 Villeprousx.
Tl 1 482.32. 46 aprés 19 b,
» Vands joux LCD (Nintendo) simple af double dcran
Dankey-kang, (8 panic, Green houss, Snoopy, Fire of-
tock, Tarfues, Manhole, Tremblement de ferre, Pilote
outamabile. Smple éoron o de 150 & 170 F, double
deron ( de 195 & 230 F. Jomais servia. Piles newves
Romsin. Tél. - 537.29.55.
* Vands K7 Atori . Mazecroze, Ouflow, Vidéo che-
chers, Adventure : 200 F pidce Cherche manattes
pour Basic progromming (150 F). Achére ou échange
contre K7 i dessus S-upnr cobrn, Spaderman ow Fr1
m parisienna) Bruse TACCIA, 13, overve de
FI180 Moisy-be-Grand. Tal. : 303.31.41.
® Vends Philips €32 + 10 K7 . ) 300 F édoi neut
(X7 Poc-man, [mvoders, Astercids, ) Echonge K7
Martel Checkers contre loute outre, (bom état) M-
choll PARQUE, 3, rue du Tramaveal, 44300 Wentes.
Til, : (40) 74.94.10.
® Vands K7 powr Aterl VCS . Pelei soccer + Indy
500 (wal « 595 F) vendpes « 450 F, Jeu lectronique
Microvision [+ K7 Cosse-briques) « 250 F, Vends -
pordment gutres K7 Freagols DURETI, 10, rue du
bowrg, Ennetibrad-oa-Weppes, Tél. ; (20) 07.50.57.
* Vends VCS Atarl gorantie encore wolable, 10 b
d'utilisgtion envirgn 1 000 ¥ + K7 Combat. Vends K7
Anari (Atlontis, Bergerch, Defendar. Spoce Inwoders,
Vanguord, Empire contre-gtiogue). M. ALBERTAZII,
S9710 Lontllly-'Arckros. Tl « (74) 01.76.42.
» Yands K7 widée £52 n° 14, 20, 24 et 28 Prin &0 F
chatune + jeux Blectronigues Game ond Waich, Cuk
wine ensorcelés, Réveil . 100 F, Cosse-briques .
200 F, Bega 10 000 « 150 F. Tour en &1ar neuf. Char-
lotte GRISOLI, 18 bis, boulevard du Mourilien 83136
Garsoulr. THl. : (94) 04.99.91,
= yends VT3 Atori, 4 poignées, K7 combat < 1 100 F,
K7 Poc-man, Vonguord, Cosmic, Ark : 270 F piéce,
Yars revenge - 200 F. Spoce war et Dodge’em . 100 F
. loystick Specirowision | 100 F ou le tout pour
2 100 F {voleur 3 000 F). Mo#l GOURVENNIC, rve des
Charbonmiers, 91370 Verridres, tl. : 930.01.50
apeds 18 h.
 Vands jeu Merlin | 150 F. Split second et logic 5
200 F chague, Simon pocket . 100 F ou le tout pour
550 F. Modl GOURVEMNEL, 21, rue des Charbenniers,
91370 Varrbres-lo-Bulison, Tl : 930.02.50 epris
k.
= Vends jeux cristoux liguides | Spole wor, Pﬂlinp
ons (BondaT) & maoitié pria 200 F
BAVALER 09, o Masart, 78140 Villay,
* Vendy VCS Arari étot neuf + K7 combat Spoce in-
voders, Pac-mon, Stor voyoger (Imogic) 1 800 F e
rout. Wends jeu Microvision + K7 n® 7, 400 F. Vends
jeus TV Monimes 10 jeus 300 F Jrbme HONMORAT,
19, rue dlirsonval, 02100 Si-Guentim. Tal. : (23)
42,5304 opris 18 b,

T. BETAT.

* Vangs K7 Arar
prin & débattre pour les dewn K7

Defender 280 F of Combat 100 7
Vengs oussl jéus
électronagues & énergie soloere . Pyromide 130 F & de-
battre. Jiedma. Thl. « TREB7.41,

» Vandy K7 Vidéopoe C52 n® V1, 14, 22, 25 2B,
29. 35 . 95 F pibce oinm: quet Je n® 7 {programmation )
100 F 8t 0= 7 60 F car étui en cortan, K7 en trés bon
#tat Mebert STUDER, 14, rue de Mallou-Storcken-
swhn, 63470 Wessarfing.

* (Offre & saisir. Viends Atam 17 K mev, owec otces,
docs fr., mogic book <+ 10 K7 jevx (Poc-mon) et nbrx
pgems {100), Erat new! (val. ochat B/B2 - 4500 F) so-
crifid 2 750 F L. GERMAIN, résidence des Sabloss,
rwe de ln Ripublique, 18100 Cogmec.

® Vends & K7 Atori Moze craze 120 F, Street rocer
100 F, Sky diver 100 F, Widée pinboll 130 F, Combot
80 F. Ar sea bartie 100 F, toutes évar neuf. Lot
500 F, prix & debattre Cheistophs BEAUDOU, 102,
bowlevard de lo République, 92420 Tel. ¢
T,

AFFAIRE | 5i wousocherer hes 1B KT de mo console
Marvel 827 ¢ sebce (e cade ma console Infellivision
pour | F.Pour fous rensesgnements: Luems MAURIN,
102, rus Juliette Savar, 94000 Criteil. Tel.
339.10.96. Cost wrgent |

* Vands Sinclais IX 81, mars 83. Vidéa Clav, ABS im
primanie | 200 F. Hewlett Pockord 97 compléte
3 500 F COLLORAF. TH. | (60) 75.80.21 be ssir.
® Vends K7 pour Mortel Inteflwision . la roolefte
50 F, Stor sirike 200 F et boskerball 200 F ou les
échongernis conire | Snafu, Tennis i Le chosseur de
nist. HERVET Lisnsl, 1, rus du Codelei, 037460 Helnan.
T, ; (13) 67.72.27,
& Vends Vidéopoc n® 50 Philps oved écron incorporé
et K7 n® 9 jordingteur) 34, 10, 18, 25, 2.1, Prx
1200 F. R, BEMMAMOU, 11, rve des Patits-Bols,
$2270 Chaville. Tél. : 750.29.79. Aprés 10 b,
* Vandy K7 Matrel excellent éini ovec notice et Celui-
losds & maitié Désireroiy ocheter ou la
K7 = Pirfall nwllllllﬂ Michel. hm
07150 Vllon, Tl : (79) 37.11.68 apri 20 .
® Vnds TI 59 neul Prix & débatire. Stiphans VALEN-
TN, Tl ; 270.02.59.
® Viends ou dchonge, sur Nice ou région, contre K7
pour VCS K7 Swardguest 225 F Superbrechour 150 F
jeux &lecironigues Plote de chasse 100 F, Dol 150 F,
Alien 150 F_ Prin & débartre. X. FAURE, 122, bid Cor-
mad, DA300 Nice. Tél. : (93) 26.48.14,
® Vends jeus dlectronigues — Missdes Invoders +
wnd&wdmtf'wmlt 1} en bon dmwt, 100 F
poéce, BLANCHARD Olivier, 15, rue du 19 -mari-1 941,
23560 Carbon-Blanc. Tél, : (56) 06.42.69 eprés
ek
® Vends Philps C 52, peu servi et & K7 Voher
2 400 F, vendy | BOO F. Marc BOUDIGNOT, 40, rve
Madu, 93430 Villepinte, Tél : 183.94.18.
* A vendre 16 K7 Atari + 2 Activision + 1 Imogic
ovec natice, peu servies, & 60 % pria dlachat. Vends
console Atori trés ban éror ovec K7 d'origine #00 F
CHRISTIAM, Tal. : %89.49,10 aprés 19 b,
* Yands K7 Atari Dutlaw 140 F. Maae craze 200 F
Marc MOLEA Ls Views Moslin, 77112 Moathyos.
Tel ; 436.24.00.
* Vands jeu vidéo TV ovec Football. Squash, Tenns &
deux ou seul, Tir over diftérants tirs et ditférentes vi-
tesses 100 F (THE) LEPAGE Piarre, 142, avense de
Cuirtura, 95210 Saint-Geathen, Tel. : 417.20.47.
® Vends mini-jeu ehectronigue (Heure, Alorma) Satek
81 7 avec plles & 200 F BACHELIER Bruse, 1. res
Manci-Seliier, 91130 Ris-Orangis.
-VMMMMWIIMIUF
#tat neuf Emmenwsl DISTINGUIN. 18, rue Miaslher,
75004 Paris. Tal. : 387.74.30.
* Vends VO3 Atori sous g TBE + 3 K7 (Com-
bot, Spoce [nvoders, Night Driver). Pris , 1 300 F
Philippe PLAISANT 4 rea du Decteur-Rown, 59700
-q-hﬂ. 'HI 1 (20) B9.81.30.
* Vands jeu élac bataille de blindés avec pile,
dnat newf, 70 F. Echange X7 Viddopoc 24 contre K7
Bow 10, 14, 25 29, 37, 17 DREWIL Serge.
:lﬁ:m.nmm-mm 1 het
-w 5 K7 Atori (Golf, Moze troze. Spoce Invo-
Slot rocers, Owtlow) 450 F Les 5 ETEEMNE.
:i.'ll,'p'l‘t 1800,
* Vends jeu vidéo Afori sous gorontie + § K7
Combor, Poc-Man, Space Invoders, Sking, Break-put
pris 2 000 F. THIVOLLE Christine, 26, revte de Por-
thals, 73200 Albectville. Tél. slﬂ) 318459 o
31,1004 hewres repea.
= Vends KT pour Ator | Poc-man, . Berperk
150 F pikce. Bosket, Night Driver, Dodgé em.
Combar - 120 F, Adventurs, Hounted house - 150 F
Atlontis, lrrqlw 300 F ou le tout codé & 2 000 F
VICAIRE Gilles. Tal, : 303.13.48,

# Vends K7 Afori foules meuves . Phosmix, Yor's re
vEngE 0 F Berzerk | 7150 F, Hounted house
150 F. Swordques? eorthowarld . 250 F. + jeux élex-
iromques (Pinball 150 F. Misde invoder 75 F Lo
poiersuite spatiake <100 F). F. COROMEL, 11 bis, res
Bemwibjeur, 95600 Eovbonne, Tél, : 959.79.20.
® Vends jeu Microvison (MB Blectronigue] owee 3 K7
| Shooting stor, Cosse-brgues. boroille nowole; 400 F
le rout. PALUMBO Richard, Mas Montcalde, rowte de
Part-Sabi-Louis, 13700 Arles. Tél. : (90) 96.79.08.
® Wends gy électrongue LCD | Tremblement de rerre
80 F owec ples AUBE brwen, res de Plantensls pro-
longee 58200 Camne-sur-Loirs.
® Wends |eu electronigie Les Cows Soys de "an
2 000, #ror moyen Prix (120 F. Echomge ou vends
K7 Motiel Golf DUCROS Miceals, 52, rve du F'Ancien-
Meulin, 13700 Aces. Tel. | (90) 96.98.41.
® & vandre K7 Vidkopoe Philips n® 22 (Le monstre de
I"sspoce) &1 ochete &7 Philps ou Parker. Echan
h.-muqllqmr- la KT 22 conire la 34 Yemn -
CHEC, 9, ren du Calveirs, 22730 Trogestel. Tel. ;
(4] 13.81.42.
® Urgent wends jeu widéo nosr #f bianc frés bon drat
+ K7 Suparsportif | 10 jeun, Baroilbe novale - 4 jeua
Demafiton & jeus. le tout 300 F. CMARTON Eric,
Tal. : 60.31.18. Apréa 18 h.
® Yends Atori WCS 4 DOOFE + K7 Stor woyager, Fire
fighter. Cosmic ark ¢ Loser blost 1800 FB () X7F +
King Kong, Golt. Dodge'sm, indy 300 FB avec mo
nette. Air wec botthe, Outlow, Maze crode. Shy deer
Circus Aferl | 200 FB por €7 M. REUMONT. Tal. :
(1) B1.57.58.
» Vends jsu Microvision + K7 Blimz + K7 Shating-
star, + K7 Bataille novale + K7 Bowling Prix
550 F ARROIS Christophe, ollée de la Foriit, 51200
lparnay

® Vands K7 pour Vidéopoc trés bon #tot n® ¥ (pro-
grammarion) 20. 21, 25, 27, 30, 24, 32. 37
pidce ou le fot 790 F Tél, ; 0RB.11.70 apred
19 b 30,

* Vendy jeu Arori, Déc B2 + €7 . Combot, Poc-maon
Asteroids, Spoce wvader, Indy 500, Super break
U500 F. GUITTARD. Tél. : &06.46.26 spres 15 h.

& Yerdy of dchonge nombreus progrommes pouwr 1N
81, liste sur demande MULARD . 5, me
Sally, 60530 Weuilly-en-Thalle. Tel. : (4) 426 54.40
wpres 19 h.

® Vends C 57 Philips frés bon étal <+ & K7 (dant® Poc-
mani | 250 F + Maoster-Mand Electronc de voyage
(90 F) 4+ Messile invender Bardoi neuf avec oile B0 F
ou les deun 150 F LE THEUFF Jean-Twes, 1, rue Gas-
toa-Ramon, 19200 Brast, Tél, : (98) 49.00.50,

® Vends Galaxy |1 Porfost éta?, possibiling sacteur &
niveoys de dffcultés an 3 manches + Bonus Prin
220 F + port dventuel  Didier 17, wiiée
Rodin, 95200 Sercelles. Tél. . (3) 990.85.54.

* Vends console VCS Atari, novembre BT é%at mewd
ovec K7  Combat, Spoce invoders et Berzerk. le
toul 1 000 F AMesn LAZAR, 50, rue E.-Veillest,
%3170 Bugnelet, Tl. : §58.58.00.

» Vends C 52 Philips Vidéopor awec 10 KT - p2 1 3
4,5 & 8, 9 10, 15 22 Excellent tat 1 200 F
i.zl.mm Jodl, Marsellle. Tal. : (91) 86.06.80 lo

® \ends Microvision -+ K7 Fipper &2 Blivz. Cosse-bri-
gues e wour 30O F ou jew + Cu!se-hnm 200 ¢
Vends Soccer {Bombing) 200 F le tout en TEE +
natice Gbrald. THl - 836.58.76 soul dimanche.

* Vands |sux alhnonma Galaxy 2 @1 Masie in
voder, be tout 250 F Auel CALVET 22, ree Madelaine-
Michalis, 92200 Woully-sur-Seine. Tél 1 722.43.75
aprii 10 b

® Wends console Matrel = 7 K7 - 2 500 F M. MOUS-
SIKIAN 103, Avemue Vietor-Hugs, 92170 Vemves,

® Yands K7 Ator de 120 @ J00 F. Jeu wiceéo cwec 4
K7 350 F, + jeu dlectramgue Merhn 150 F. MAS-
SIAUX Eric, 4 chemin des Broulidres, « Lo Maurs-
latte s, 13015 Marseiile, Tél. : (91) 60.22.51.

s Vends. Arori, érat neuf (jonwier 1983) + 1 K7
d'origine et 2 paires de monettes Prin 1 100 F
Tal. : 794.560.02 sprés 19 b 30,

» Vends Vidéopor C 52 + 37 0% 04 11 et 4 TBE
+ 1 peu Moftel electronics - Batoille de biindés e
tout F00 F Tl ¢ B78.97.59 be soir.

= Urgeni vends VCS ATARI + 3 K7 . Spoce imvoders
+ Pglg's soccer + Combat, e tout [ 400 F TBE
Gorontle jusqu't Wo#l B3 MANII Domisiqes, b vel
d'Or, &, avenve Enmile-Ripsrt, 06300 Nice-!'driane.

* Vends ordingleur Vi C 52 Philips avec 17 7
Frix i débotitre, Chrigtophe, 7. hameow dei
Boutillers, Lo Butorelle, 13013 Marseille. Tel. : (91)
8.41.20.

& Vends PC 2 (Shorp PC 1500) + WP CE 150 Ach
12/82. Sons govontie 3 100 F ou 2 900 F MM
THANM, 51, boulevard Foch, #3800 Eplnay, T
179.79.88.

® Vends Vidéopoc jet 13 Mars B2 + 10 K7 Le tow?
1 400 F. T BE Tal :(35) 02.32.58.

o5 F
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Chitaigniars, 77140 Mencouri-Fromonville. Tél. :
418.86.66.

TOF + K7 pour

0 F o+ jeun &lectron

i dlactronigue [Matrel)

oir &t hlane & Tel-gtor = [mennis

100 F Nedim MASSOUD.

& Vends Vidéapoc C52 750 F e 9 K 75 F + Poc-

mon & 140 F, le 0o f excalient dtot. Les ]

K7 sonv les n® &, 10, 11, 15, 22, ‘_’l 34, 35 oHB-

SINBERGER Yves, Tél : 9691114,

& \ends Space imvoders 200 F, Supermon 150 F, Wi

0 F. Might driver |00 F. Stiphane GAR-
lql'I den Marroaniars, TR150 Roguen-

l.HID 3

court, t {3) #54.82.27.
nds poignée de peu AGE-15 pour TX 81 [neuve) +
de jeu JRS . Pikor {servi 2 fois) orin 40 % F.

ANRES, 19, place des Cordellars, 07100 Amnsaay.
Wenda VS Atori neul servi un mais, 11 mos de ga
antia + K7 Combat Pitfall (Actiwigion) Demon gt
tock (fmagic) K7 neuves, prix - 1 600 F. M, MIRDOUL
1 ot 3, avenue Montcelevs, 93420 Villepinte. Tél. :
B49.70.99 apréa 18 b.
® Vends Vidéopoc Fhilips N® &0 over dcran incorpord,
1ot neuf of une ou pluskeurs K7 Vidéopo: N° 4,9
2, 14, 22, 24, 29, 32 33, 34, 35 37« "ayant

presgue pas servi avec notice d'emplod, couse besoin
d'argent, vends plus offront. Eric MARROU, is,
rifer Sale . 26110 Myoms. Tal. : (75)
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* Urgent ochéte extensson mémaire +K7 powr IN81
O des prixn imréressonts Vends jeux & cristoun ligui
des. Chasse & homme ef les lons. MiMdd DER1, 20,
it Belives Monte-Carlo, 78000 P.te ds Monsco,

& Cherche jeu dlectronigu faire Cosio Alerte au
teu, bon prc ou Spoce shuttle. Pairick ROBIEL, 81
Bd A. da lo Forge, Lo Margeray, 13014 Marseille.
T (97) 98.27.38 oprés 18 h.

® Achdte disquettes pour Apple 3 wilitire e ZXE1
10n4 ext, by outre ardindteur. programmes ef K7
Atari & Marrel Recherche ouss ume consola M
dons les 700 F Mox. Réponses ossurdes mere
Crouzet, 29, ovanue de la division Loclerc, #3430 Il
letaneuse.

® Achéte |eu électron gue Lo poursivte | NS0y ou
Bol dor {Cosio ou Lonsay) bon dtor maximum 200 F
le jeu & crisroux lquides Les Schtroumpfs mamimum
200 F {Orlitrenic) le premier sart oussi de calcule
Dominique FARE, 11, rue Avditord, 92130 laay-les-
Mouylinsaux. Tl : 554.71.73.

® Achéte KT powr VO3 Atori [Atori, |mogic, Activi
sion, Spectrowision, Tiger wision, Porker brathers) pris
max 100 F me foire porvensr vos pris &1 wos lisres
Vends oussi K7 Combar pour VOS5 100 F. Febdirie
MARTIN, 5, v du chlitesy d'eow, SB500 lasen-
baln, Til. : (89) 76.41.52,

* Achéte K7 d'occosion bom état pour WIS Afori
toutes marques. Petrick BARREAD, 25, ovesus Pas-
teur, 13007 Marsaille. Tél. : 1 30.49.30.

* Cherche numéras de Tilt 1 & 4, prin trés bas. P
BOURRIAUD, 18, roe Joanzay, 77000 Miort,

* Achite KT d'oventure ou de strotégia pour Mottel
Intaliivision & bom prix (enviren 300 F). Cyril THI-
BOUT, 29, ewenve de o Ripubligue, 60270 Gowvieux.
Tal. : (@) 457.10.72.

® Achéte K7 pour YOI Afori 4 50 % voleur . Yar's
e He:l;n:r'urﬂ Pitfell, Mme Poc-man, Circus
Atori, Action force, Donkey kong, River rond, efc
(province 5'obateny | Dominigee ARMOLD, 11, res Re-
muin Rolland, 94500 Champigny. Tél, : B85.55.97.

® fAchéte emballoges complats de K7 Arorl (5 F I'une)
+ K7 Zaxxon 270 F masmum (sn bon état). Reyseld
FLEURY, B Bia, rve Maurice Therez, 76700 Gentrevills
L'Orcher,

® Achdte modules de jeu pour T1 99744 | Ti-| inva
ders, Cor-wors, Voodoo costle, Chaosse ou wumpus
Golden voyage. Chishalm rroil & moins de 250 F. J.-€

FOURNIER, 21, rve de la Plaine, 91700 Saimte-Gens-
vidve-des-Bols. Til. : 015.28.10 (de 18 h & 20 b
soud vendredi).

* Cherche powr Matte! le Gendarme et Volewr bon

prin. Lodevic MORILLON, Tl : 241.55.55,

* Achdte K7 Mattel - Uropio, Denjons et Drogons
fu, ot K7 Maogic Demon Atock, Microsurgeon
ur Mottel] en bon étaf et avec natice. Recherche

programmes Orc 1 14KD D o dd,

roa Géndral Ferria, 38100 Granoble. Tal. : (T4)

47.67.42.

& Achdie K7 powr VCS Atori. 7. MATHET, 250, rm R,

Lowiroou, 51400 Savigny-Ser.Orge.

* Cherche sur le Finistbre Console VO3 Atari, moins

de 700 ¢ Chelstian WACHE, 21, rue do Muissin,

29200 Brest.

¢ Achéte routes K7 pour WCS Atori. Paivick RAR-

REAU, 25, svenwe Paitewr, 13007 Marsaills. Tol. :

(91) 31,4030,

* Cherche rammes pour T1 9974, Vends K7

Atar - Poc-Mo Astéraid, Spoce-lmvoderds. Plarrs

GIUSTINIANL, S, bovlevard Comille Flommarien, 13001

Marsailla.

® Vands Tl 99/4A + Cordon Mogneta + K7 Adven-

rure - 2 BOO F Plerre GUISTINIANI, 5 beulevard Co-

mille Flammarion, 13001 Marseills,

& Achite K7 pour VLS Atari . Foothall et les Aventu-

rigrs de |'Arche perdve, 80 % du prik d'ochor

Moxime KAHMN, 30, svenwe Heorl Bergsen, 92380

Garches. Tél. : 741.70.16.

® Achite | joystick Arori 400 F

paur Wic 20 - Alan Stor

Monster, Sorgom ]

Stéphana . 1

"

Cherche cortouches
Battle, Jupirer Louder, Jafly
Chess 150 F pidce ou dchangs
33.58.08.

Cherche jeu élecironique Monster Maze Orlitranic
prie ou king. Didier IDUIPE, Cité Blériot Goes,
Hllll Dléron- ldm-mm

* Charche ordenotéurs ou flippers pos trop
ponsé ropide merc:, Clowde. Tél. : (93) 89,
Bhallhetde 19h 30420 b

® Hchite fes livres du micro ordingteur ZX8) & 30 F
e livre ou plus. Donbel MITRINH, 118, rue de Lagny,
75020 Paria. Tél. : 371.00.00.

® Achdta 7 000 F. Drogon 32 doccosion. Lecess BE-
HOTMANE, HLM de Souve, bt 2, n7 3, 26110 Myons.

chers, ré-
60 [de

® Achéte K7 . Dodge'sm, Might driver
Frogger, Asteroides ou outres, 90 F gaw
et boite. Vends jeu Hominex 50070 po B
K7 - Sport, Submoring BO F g K7, towr 395§
MONT J.-M., ssc. 20 #" 194, Mentifort, 34700 Ls-
diwe. Thl : (87) 44.19.10 dams riglon sl possible.
- Super cobro. THIBAUD Jereme, 1, plece Vel
twire, b0 A, opt. 26, 45100 Orcléans.
® Achéte programmes powr INE) + 18K
Spoce patrool, Scrombile ilxk :
soure, Rex . BERGER Jeon-F ouil -rtamle
36140 Aigurande. Til. : (34) 30. 30 4.
® Achite tous embaolloges (bofves bon
Atari autres qua Combat, Missila-comm d
guord, Night-driver . 5 F piace. HAVET Methias, me
de la gare la créche, 59270 Baillel. Tél. : (18)
A3.10.27 oprds 19 b,
& Cherche fous programmes ef exfensions pour |e
#9-4A envoyer listes ef prix (obordobles) BELMES-
SIERI J.-Maxime, Le Puisa?, TI240 Saini-Geniz-ser-
Guiers,
= Achéte K7 Poc-man powr V5 Aror
Vil ¢ (93) 77.33.61 aprda 18 h.
® dchéte VOS5 Arari bon #tof & moins de B50

Bracuoy

de wol

foire offre

F ovel
K7 d'origine. M. REDRADJ, 2, square Fridéric
#3110 Roany-sows-Bods. Tél. : 855,485,805,
® Achite K7 pour VIS Arori. MBCOLAS Mo,

Karrst, 39160 Crozon. Til. : (¥8) 27.02.72

VERSAILLES

LEBAZAR

60, rue de la Paroisse
950.03.04
Spécialiste jeux vidéo
ATARI-MATTEL-C.B.S.
Grand choix de cassettes
Imagic- Activision-
Spectravision- Parker-
Télésys - Tigervision-
Atari- _ﬁﬂ[ﬂ_— C.B.S.

Demonstration
permanente

loisies

rue Nationale
F.-;‘J-‘-I-E}i.] VILLEFRANCHE
Tél. ; (T4) 65.40.15

N® 1 du jeu électronigue
consoles vidéo

CBS COLECO ............. 1890F
TEXASTI®D.............. 1950F
(Sous résarve du maintien de
taux de TVA),

PROMOTION CASSETTE
IMAGIC (ATARI) ............ 339 F
Demeon attack - Star Voyager -
Cosmic Ark Atlantis - Trich shot -
Fine Fightar
IMAGIC (MATTEL) ......... 389 F
Demon attack - Atlantis - Micro
Singeon - Buuw and the best at
toutes nouveau
TIGERVISION ULTAHII 269 F
King Kong - Junbraker - Thres-
bold - Marandin
TELESYS (ATARI) . 299 F
Cosmic creeps, Fastfood, Starga-
mer, Ram it, Demolition Herby
SPECTRAVISION (ATARI} 2989 F
Ganster alley - Planetr Patrol -
Cross force - Tape Worm Nexon -
China Synchrano,

Vante par correspondace.
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w Achdte K7 Poc-mon 140 & 200 F & débaty .
CESTAEREL jeos-Marz, rewte do Soiguide. H-IJ'D §i.
Lys. Til. o (1) 91.47.00.

" arre s £F #otral inmellivision moins da 200 F
ehe surtout Doajoms of Drogons, Chdteou hantd
iock'n chose, Requin, Mission X, Burger time, Don
uey-ong, Demon omock. Pessdoe de nombrevess K7
Maottel ot suis prlt @ échanger. TEl = (98) T1.48.11.

s Achite comsole WIS &tari + K7 origine peix conve-
nable + outres K7 comporbles over bolver et mode
& empios. RIVES Christopha, 31, run du Jou-de-Pouma,
DI000 Meuline. TH. : (TO) 44.47.42,

* Achite progromme de (Bul POUT MICFO-OfdGtEUl
Oric | version 14 ou 48 K &1 vands collection « jeux
ot giratighe » 0® | & 21 - 230 F STIEN Alein, 14, rus
Anatele-Framce, 59760 Gromde.Symthe. Tél © (270)
158071 mpria 19 b

® Achite KT Maortel . Pitioll, Demon attack. Atlantis,
Lebyrinthe dleztronague ou échange confre d owtres
Fronchk COUSQUER. Tél, : (98] 20.04.97.

* Racharche 70 &1 moina de 500 F + exfension
Vé o moing de 150 F Frkdivie PLESSIE, 2, roe Jomn-
Troffewt, 10309 Carenten. Tél. : (33) 42.09.27,

® Chgrche K7 Arori ow Activision powr mains de
250 F , Pirfoll, River Roid. Dig dug. Centipide, Van-
guord, Phoeniz, Foatboll, Tenmis, Super cobro. Cher
che un widdo-club pour Atori M. LALSANMRANI, 138,
roe do Rivolli, 75001 Poris. Tél. : 234.10.73.

® fchere K7 powr bvtelivemian entre 100 et 200 F et
Tenmis, Lock’'n chose. Wakler HARDY, 25, res du B
M- 1945, 59190 Morbecque. Thl. : (28} 41.54.71
wpebn 19 b sowd moveradi.

» Rachgrche console Atari V3 en bon éfaf. Prin
TO0 F omaz. COURTIER Sibestien, 53, res de Fou-
bourg-Poissonmibrs, 75007 Poris.

= dzhite K7 Motie! Poker.
Y50 F o Srorserike 150 F
110 F. BOUSGUET Olivier,

Vends kK7 Matrel . shi
Boxe 150 F, Auto Rocing
14, rue Michel-Chasies,

= Enudiont achéte T1 59 bon th' entre 400 et 450 F

modube maths statishigues 100 F. Vends Poc-mon
= (2 $4.57.26 apréa 19 b
amr! 150 &r 200 F. Ofivier.

& Ashbte toutes K7 Mafis! ou he cos échéon? échange
rontre d'outres K7, Aimerom faire tournois por cor
s intellivaon Mattel VIUDES Phllippe,
'I'.'P res Bayard, 16100 Cognec.
# Fherche K7 Atori d'occcothar & priz inféressant
Wends KT Atori Star roiders newde 2B5 F Echange K7
Mozs Croze contre Missile Commond cu Dodgesm
RERTEAU Pwtrics, 383, evenvs du lo Basligwe, 1080
w Achite K7 Matrel ef outres morgues pour Intelliv
sion Mgttel geec bofte, mode d'emplal et coche pows
monefies : Foctboll, Echecs, Ski, Poler, etc. Recher-
che Dussl Tous visus Stronge Marvel Fontosi. DUTIL-
LEUL, 53, roe Michele?, 59100 Roubsix. Tél : (20)
§3.00.25.
» jchite KT pour VCS Atorl. DUSSEL Chawtel, 117,
et €. Desmoufion, B0000 Amisna,

« Cherche Stor Roiders pour moins de 750 F (an K7

Averi) Stor master | 150 F  Tennls (Actvision ou
Avart) = 300 F ; Pitfoll « 200-F ; indy 500 . YO0 F
lce HWockey 150 F ; Riwer roid . 200 F , Foot
boll /Soccer < 180 F . Air Sea bottle - 50 F. Senite

SAKHRANI, 174, rva da Rivell, 75001 Parls. Tl :
136.10.73.

» Recherche coloulette FX 702 P Cosip en ban étor
g £00 F. TEISSIER Ofivier, 48, Gramd-Rue, 13370
Mallsmort. Tal. ; (90) 5T.45.50.

* Charche généreuxise] donctewr(frice) d'un ordme-
Teer type Sncloir I:t.!l Barmard, 118, m.ﬁ'l’::
Erianns. T, :'I'l'.;'lli!tll h-ulurwl!

® Cherche tous progrommes pow Cosw FX 702 P
TOMIC Amdri, T4, res Chontersau, Chepralaviile,
91630 Marolles en-Surepois.

» Achite Volley-ball, Magomania [Activision), Phoenix
ou les aventuriers da orche perdue 30 possible &
momng de 150 F Echonge aussi Supermon confra
ievoders (V(5) GUBERMATOR P, &, squors

STH00 Forboch (en prici le mode de )

w achiéte K7 pour OC 2000, cherche progrommes inté
ressants pour Hobby computer (ou wertion stondard de
Imﬁl'lﬂ'q\l‘ de jeux d'Elektor) Frengols CARRU, 38,
s du Prefesssur-Culmatte, 25530 Lo Fratte. Tl .
97,8597,

® Charcha K7 powr Mattel Infeffivision. priz modénd
Guy TORDJEMAN, 49, rue Guorges.Clemencess,
11008 Corcmssonna. Til. ¢ (48] 15.14.79 apria 20 h
vout somadi [ dimanche.

& Aghite K7 Berzeck poor V(3 Atorr & 150 F. SERAS-
TUEM (1) 304,234,462 aprés 1§ b.

94

® Charche K7 pour Vidéopor C527 Philips. n® 14
Dual. 18 | Giares loser, |1 Monsire de {'espoce
34 Sargllives oftogqueni, 3B . Poc mon &f oulres

Prix modére. Alswondre DELLATRE, Ly Rosquet, 13,
ris Marce-Palo, 13700 Marignee. Til. : (36)
45.83.10.

® Achidte K7 Atari bon éfot moins de 10O F. 5.
FRANCD, 4, res A.-Rensle, 24800 Villsjuif.

# Achdse ordirorew type Apple 2, TI 99/4A, prix
ohordable, DAPOT Philipps, 7. rea Alphoase-Devdet,
171000 Carcaepanne.

# Chercha K7 de jeu ou programmes pour e TX Spec-
trum, uniquemant & rigion bruxelioise ou porisienne
4.). BUCCHINI, Tel. : 471.85.05, Bruxelles, spréa
17 h

* fchite ou echange K7 Martel Fowrnir dote d'ochat
o1 & possibla notice d'utilisotion. LEBRUN LF. 34, ree
&' Embagues, 32000 Auch,

o Achéte K7 powr VOS5 Amon . Stor roiders, Yors're-
venge, Star wors, Astercids, Coryon bomber, Missle
command, avec notices, prix modére. THIBAULT Domi-
nigua, 10, svanus du Géndrol-de-Goulls, 18000 Bowr-
pes. TEL : (48) 24.34.15.

= Achdte imprimante I Printer Sincloir ef K7 X mul
tifichiers, Tél, : (40) 74.03.28,

ECHAMGES

* Echonge K7 Yors Revenge confre Tennis d'Activision
pour VO3 Atari Lowrsnt GUEGAN, L Fesowillet, Bf.
A3, Lo Roche-Tallle, 83400 Mybrea-los-Palmioes.
Til. : 35.74.58 sux hbures ded repas.

* fchonge 3 jeun élactronigues dont un soloire, volsur
410 F contre MCS Atori -+ K7 Afionts, Superman
méme patite différence 0 poyer. Chrintophe LEGASTE.
LOIS, 81, rue Gowedic, Seint-Brisve, Til. : (%4)
S1.10.84.

# Echange K7 Awori Poc-mon (sans boite) contre K7
Gangster Allsy ou Freewoy. Cherche personne Sympd-
thigue qul domnaroit TX A1 méme usoge. Shiphene
POULLAIN, 3%, rue Croix-Chompion, 15330 Moirmou-
ther.

= Affoire | Echomge jeus Poc-monster Bonol gwec no
tice -+ embolloge origing, #1071 exceprionned. Contre
K7 pour VLS Adari, Porker, Activision. Tél. : (79)
32.43.58 opris 1T h,

= Echange Temnis d'Activision, Might driver, Gort de
CBS ou Poc-mon contre Stor Roider + maonettes, Sol

Racer, Pirfoll, Donkey-Eong de CRS, Mrs Poc-man ou
Miner 2049 Dimbl, RABEARIVELO. Tél. : (40)
47.78.00.

# fehange K7 vidén Pinball contre Centipede. Go
loxian, Defender, The Empire Strikes Bock ou Phosnin
pour Atari. Echomges [sux électromigues Duel (Bandal)
contre Galoxion [Codeco). Reymend ROSSIGHOL, 7, res
Paul-Pamard, B4000 Avignon. Tél. ; (90) 87.30.18.
* Echangs X7 Les Aventuriers de |"Arche Perdu contre
Stor Roiders, Strest Rocer &t Superman, fout go pour
la WCS Atori Lewrsnt POLTEAU, 23, ovenuas Bulhidre
93150 Le Blonc-Mesnil. Tél. : B67.08.9% apréa 1T l
® Echange K7 Mattel Stor Steike contre outre K7
compatible over Mattel (Pitfall), Atlents, Demon A1
tock, etc. ). Stiphane FAUDEIL, 3, ree de Neranfurust,
29200 Beaat. Til. : 02.43.38.

# [thonge cortouche Spoce lrvaders pour WIC-20
contré Poc-mon, Sorgon, Onego roce ou Rotrote
René-Marc DOLMEN, 13, villa de Sud, 91380 Pierre-
Firte. Tél. : 821.36.44.

* fchonge jeux dlectronigues Game Waich, Ball, Paro-
chute, Manhale contre lo nouvelle £7 Arorl Foothall ou
K7 Tennis Vijey SAKHRAMI, 1318, rea de Riveli.
TE00T Paris. Tal. : 234.10.73,

® fchonge K7 Berzern et Stormaster (VCS) wvolewr
total 700 F contre Stronges 1 & 112 ou les wands
250 F chacune, Réponse ef affre & Loe LUDDENI, 301,
bd de lo Madeleine, MLM Sabotiers, Bir. AS, D000
Wicn. Tal. : 44.07.51.

® Echange Donkey-Xang (Game and Watch) contre une
KT pour Atori. Echonge oussl d'outres jeux électroni-
ques. Sekhrsn SUMIL, 138, rue de Riveli, 75001
Paris. Til. : 336.10.11.

* Poysesseur Applhe 7 + Drive + 110 disguettes de
PRGS, recherche confoct pour échonges — exphdier
liave — wends |eu de pocke Donkey-Kong 2 (4783}
2000 F. Lowrsnt MONTOYA, &, res L.-).-Eoussesw,
IT150 Blére. T, : 47 30.21.70 apeis ou (47)
57.92.32 houres de bursey.

» Echangs KT Mattel Footboll, Goif, et Spoce Armada
cantre K7 Em.ku!-holl Tennis, Boxe ou Utopie. Chris-
Tophe BEMALC olibe Seint-Sabosties, 51450
Bétheny. Tal. :

CHID,
+ (18} #I l! .

® fchange K7 coulotte @t Spoce Armodo conbre autres
K7 Mattel Christion MIMET, 19, sliée des Dahfian,
93700 Drency. Tal = (1) 832.57.19.

= Echange jeo de pache Donkey-Kong contra Pac
monster de 7L Dovid JERDME, 14, ovenuve du Gind-
ril-De-Goulle, 49400 Soumer, Tel. : (A1) 67.51.36.
 fchonge (o0 vends 200 Fj K7 Atori Defender contre
Stor roiders pour VS Aton. Echange {ou wends 200 F)
owist motie & garantie, Donkey-Kong + Donkey-Kong
Ir contre K7 Vonguard pour VS Framgels FARET, 11,
chemin des Hors, 16150 Chabanais. Tal. : (45)
9.76.93.

* Echange ‘Motte! |mtellivision #181 impeceable contre
VS Atori méme &iat ou poss. vente | 000 F | wends
K7 Morrel 150 F pice. liste sur domonde. TH. 1+ (94)
51.00.18.

# Echange Defender contre Super-Cobra +  Aflantis
comire Stronges 50 4 70 F. Merc Jullen FAGE, Lo Sei-
13740 Miramas.

r-urh route do Saint.Chamas,

(%0) 50.03.53 aprés 18 b
# Fchonge ou wends jeux électromgues. sumants [ban
é1at) ; Bosket-boff + Cow-boy + Pectrone Detec
tivie + Touche Coule contre jeu Marnel éecironigus
ben dfal ovec K7 Miceles LARVE, 4, ree A, -do-Mus-
set, %1360 Mewdon-lo-Fordt. Tél. : 631.71.38 spris
1%h

» Fchonge ou vends K7 Maottel (ou compatible) contre
putre K7 Moriel. Vends jeo Tv + & K7 450 F. in1é
ressé par fournos Mattel sur K7 Look'n'Chosse, Aulo
rocing. Thibewd REBOUR. Tél. : 991.34.01.
« fchange K7 Atori Massile command contre Defender,
Atlantis, Phoenac, Frogger, Donkey-Kong, Berserk ou
Yors Revenge Eric GARCIA, &, squore dos Gronds.
Champs, 77240 Consen-lo-Forit, Tl : 01.48.21.
= fchonge Puck Monster e Fire Amack conire K7
Dorkey-Kong de Colécn et Lobyrinthe Hectrongue In
tellivision ou Starireck  Fradiric LALLAU, 28, ree
Savigny, #1390 Mersang-sur-Orge. Tél. - 904.10.43
aprés 19 b,
® fehonge K7 Atori - Demon Afock, Defender, Poc
man, eic,, contre K7 Actwigion, Farker, Imogic ou
Hepluports ' Abary, Glles CECCATO, 1, ree do Soffe,
D000 Belwrt. Tal. - {B4) 21.17.38.
® fchonga KT Demon Attock @1 Maze-a-fron pour
Mortel contre Domjon et Drogon, Pitfell, Atlonms,
Donkey-Kong ou Beauty ond the beast Thisery DA-
JOUX. Tal. 1 (94) §2.00.47.
* Echange couse dowble empioi, K7 Riddle of the
Sphing, excellent &tai prix d'origine - 410 F contre €7
Pirfall, Chopper commond, Phoenix, Vonguard, River
rosd ou Donkey-Kong Serge GAMTO, 7, plece Poul-
Simon, BI440 les Arcs. Tél. : (94} T3.21.45 bewre
repas.
= fchonge 47 Sionges + 3é& Titons + 12 Spideys +
11 Novos 4 38 Albwes + 39 revues du méme genre
soit 221 Fvres (voleur 1 200 F) + hormonico chro-
matigue de luse ot so miéthode (valeur 400 F) contre
condale WCS Atari 4 | K7 F. PAYSANT, 14, rue des
Bocanmes, TRAT0 Juzbers. Til. : 475.61.57.
# fchonge K7 Atar Riddle of the sphing cortre K7 7
Sriphame. Til : (70) 98.14.11 & partic da 18 h aw
Fridéric. Té. : (70) 31.20.91.
= fchonge feu Philips Vidéopac ovec | KT Volley-boll
contre wn IX @1 de Sincholr comple) e boa dtar sl
possible. ou vend e Viddopoo trés bon étot servi
cing fog 800 F. Corlea PIRE, 51, svenue Maentoigne.
75008 Paris,
= Vendy ou échange jeux double ecran (G & W) et
Chess challenger 7. Cherche consols Colﬂn T, son
odaptotewr de corfouches el fou! Oulré OCCEISOIne,
meri d'avonce . Acceple oussi toute outre console. Re-
phail GUTIERREI, 10, rve de Longchomp, 75014
Paris, Tal, : 553.06.64 sprés 16 b ot repos.
* fchonge confre jeus Tron ou Drotula ou Poc-man ou
Frogger, joux & cristoux liguides Crépe et Bombe vo
leur 400 F (Time & Fun | Chdric BARTHE, Tilleuls 35,
2900 Purrentruy, (Suizse).
® fchange K7 Mattel comtre autres Mottel [smagc
hetivision) . Liomel HERVET, Tal. : (23] 67.72.27.
# fchonge module 555 TI99/4A Porsec contre module
Adventure ou Munch-man et vends KT Vidéopoc n® 1
L7, %2, 22, 38 (BOF) 37, 38, 39, 43 (150 F) ou le
tout 100 F. Lee OTTER, 41, roe de Cosswiller, 67310
Wesislenne. Tel. : 87.00.45.
» fchonge ou vends Walkman Sanyo MG12 trés bon
gt 350 F contre IX-Spectrum (poie lo différence)
Fradicic BERNARDIN, 57, rue Hoche, 93100 Mee-
troull, Tel ; BS8.43.74 aprés 1T b,
# Fchange Dankey Kong (7 ecrans) T B E contre dou-
bie écran Nitendo ou Gresn House, Donkey-Kong 1,
Moo Bros. (Ol Ponc, Marc MALAURIE, 11, rwe Le-
chen . P00 Pirig

* Echonge jeu Donkey-Kang Jr unl!ur 370 F contre le

Manster panit. t'sdresser aw : 34, jordin Bouzigaes,
AT000 Towrs, Tal, : (A7) &4, H ll

ge'em ou Shor Rocer. Tal

# Echonge K7 Atori Pele s Soccer ochete #n fdvrer B3
contre K7 Activision Pitioll, Skimg. Bamnstorming o
Stompade et oussl K7 Atori Supermon, K7 Porker
Amdor, Spiderman. ou encore toutes KT CAS ou
Apollo. Micolss PASGRIMAUD, 31, ree Aristide-Briand,
44390 Mort-gor-Erdre. Tel. : 72 ‘!'.! 5.
® Echange doubde écran Oil Ponic et Thief = Gorden
(Extra Sceen) sans pifas confre Min omy| Ol
vier HUTNH, 11, alibs des Devs-Communes, 92270
Draved, Tél, : 942.84.84 apres 17 h.
& fchonge K7 Poc-Mon ou Asteroids conire Slarmaster
ow lndy 500, Air-5e0 Battle contre Sireet Rocer, Dod-
(78} OF.22.31. SARRADE
Maxime, 38, bd Michel-Perrel, Pures - 10710 Tulling.
& Cherche correspondant pour &0 tage logiciels Agple
7 Disk sirtout jeus d'oroode &1 utdngires, cor o pra-
figuement lous peun d'oventore. oosskde 235 pro
grommes de Tous genres Chrigtopha, 11, rus
du Wour-Barr - 67115 Refchetett. Til, : (83)
20.23.91. 108
= Erhonge €7 Atari Air-Sea Batthe contre Night Driver
Outlaw ou Spoce Wor et cosserte Missile Command
contrg Yor's Revange ou Defendar, Spoce -'\.nr:\b _'.
outres. Vends jeu vidéo Bet B 200 F avec | KT
jevs DAUBES, ree Cotomvielle . 32700 Gimant. Tel
{61) 07.80.95,
& fchonges cossefes Philipgs (52, Footboll de
Combot de chor ef Adronowal contre KT Cilow
voroces n® JB et Combotionts de o liberte W,
Microvision ou échange confre K7 guerre loser n®
Rudelph, Low Ranch - §4800 Comraze. Tel
(590 61.37.90.
* fchange K7 Vidéopot Phiips m® 35 contre n® |
MARROU Eric, 16, r Selerond - 26110 Wysm,
el 1 (T5) 26.33.29. Mewres des repat.
® fchonge Maze Croge ou Spote Invoders confre Asfé
rodds o Misside Command (Aari ). Echange Naght Dr
wir, Brodkou! ou Combat contre Dodge'em ou Vidés
Checkers ou Ouilaw (Atori] Tal, : (41) 60.27.48 e
air.
® Erhange Philips Vidéopat, extro neuf (B.82) aver 3
KT conre IN 81 méme mouvess étot mon gver me
more Tél, @ 332.62.81. DUPAS Peul, 38, ov. des
Pervenches - 93170 Montfermeil,
= Possade ordmatess Atari 400 et cherche personme
oyant Atari 400 ou BOO pow échonger logciels (cor
touches ou cosseftes] ef documents wformo
OCARII Jose, 19, res Servette - 75004 Poris, Tel. :
70077, mpris 10 b
» fchange 4 5 P Stranges, 3 5 PO Stronges. B
’;rfaqq!;. | olbum Stronge, 7 albuma Spidey, &5
Pidey, 45 Pudey, & Nown, B Terons, he
300 F. Contre 1 KT de scwence fiztmn powr WIS Ao
wm David, 11, bd Davowt - 75020 Paris.
+ 372.00.48 watrs 18 b ot 18 & 30 rep. over |

b

"
s
oty
]

® Apris Hlemnr' recherche personne m'ayont 1éke
phoné &t gui m'o propowk E7 Massile Commeans E

caitre KT Frogger jo grenowlle morgue Porker  Me
contocter §i clept d'occord aprks LB B &u (23}
JLn.e.

* Fchonge K7 Atori Night Driver contre outre K7
congole V5 Atori, dchange masn & main Sewle
JIAMMERET Thomos, Lo Butte Flewrie, ov. du Pigenns
- 13000 Aix-sn-Provence. Tél. : (42] 59.20.04 opris
18 howras on comalng.

® fchange Atarl WS (rrés bon étar) | mois seulement
+ garantie d') on over sa K7 conre Sinclos IX 8

over san mode d'emplo . GONIN Philipps, 54, av. de
la Libarte - 94700 Moisons-Alert. Tal. : 175.34.91
entre 18 het 21 b

= Echonge KT Atari Defender 1 Stor Roeders newves |
mpes, contre KT Porker Brothers Amidor ou Frooger
opres 1B h Tl : (24) T4.17.18 ow scrire @ MUSSIT
Ofiwier, 34, lot. des 2 Tilleols, Marslles - 51300
Vitry-le-Frangads.

= Cherche logiciels pove Atan 4007800 Posuosed de
(eux vidéo, ppplicotions scientifiques, possédant infer-
face K7 désirerois dchonger des ides, recherches
problémet.  Réponse ossurés Je trovodle ousi en
bowe + LM M. LURGUIN 300, ree de Malinnes -
4001 Marcinglie (Belgique).

= (merche omis aroriens pour fonder ur club dams var
lén d'Ewa o Ery  DAROCHA Frangsis
République - 27530 Ery-sur-fure. TH. |
draddi) (37) 64.70.83 de V8 h @ 20 b 20, P 5 o0
aux plys de 30 onz |

& BELGIUSE. Cherche protsguont Atar V(S pour fon-
der club d'olorens [échonges cossettes-scores-Tour-
N Impression s -nouvedutii-documenionons) prise de
contoct awee Atari BELGIQUE pour signoler rotre clubs
Soyer nombreus | Thierry uuw T8 Prive

Dudinsart, 1410 Waterd

L




. M. THIBOUT,
Rigeblone, $0278 GOUVIEUX. TéL :

<10 P. PINCON, 'ln ey Hmr 12100 Dinas (join-
des wne wnvaloppe Hmbree svp, merci)

club Marrel inteliivisior

ns
. 4, imparms Al-
v (Th) 96.76.53

. 3 70 Seyusing. Tal.
Begimn Grenchiziss srclusivemear

ik, Py A ques Serouch
MANDAWY, &, rvn Emile Dubols, 75004 Parte. Til, 1
m 5.

P, SEVRY, Wapitel Locel, 07260

'-‘eF Ten boll, e @ lkmnlinuu.
¥, plaes !l!uh' Allends, 94000 Criveil. Tél

k chuln jeun vidéc
stherche gdbdranti sur TX 81
. L Gaillarderie, "HF

* Cherthe urdisolgurs PB-100 poisr Schonger program
s da wox ef gutres. Jean-Micksl GIRARD, L bgwille-
Ancimes, 17490 Boury-le-Ral.

) de 14 ord charche PL et locol p
b de geun widée sur Bordeous
Cherche e:r.e-" 5

=
&

Pag-

. tle e hpor
17012 bvreun.
5 1' oRcourel soit sur Pitfal Kobhoom Stompads ou
n E r wng des 16 KT pour VCS Arori
5 F ponr frois ovont le 31 dé
Girard MOREAU. Villors |o-Chitesy,
§1000 Chillons - sur - Warne
s Cherchi gnéreus donatews d'Agple 7 méma un pay
abimé + lageciel Apple et Oric | surtout jeux). B, BAL-
LiEn, A%, rve Maximiien-Rebuspiorre, 435!' Aulinay -
1 27.15 b noir,

frice} de progrommes pour
21 Fridéric PACREAU. TH. ;
I'“J 55 7. I! -.-h T8k 30,

Chefche péndreus donoteur d'un Mottel-intellrvision
avec oy sons K7 Frédric BOUVEUR, 24, e do ln
Conafiteante, 59650 Villemewve-d'Aseq. Tél, : {20}

62, rin de Comches,

& pEFsonne Gt donneroel 0w vendrar pour
Atari AL oy KT wn arar. L-F. Le Rew, 33,
t, 12580 Plowha. Tél. : (96) 72.41.44.

Ché pErsonne Sympa pour m sNvoyer rogrom
3 AN ratour de lo documentation et rembourie
ment fros d'gapgderion oswurds. Merci. Bewse BIN-

Hlﬂ 18, mNurlﬁ-lwI-n 62100 Calals.

® Chesche ot dchonge progrommes divers powr Drig
48 KO Ilulliw- MANII, &, ovenmve Emile-Ripport,
06300 Mice-|* =

& Lrgend he rensegnements concacnant o K7
Roiders of the lost ark d'Atori outres que ceus parus
dess TILT Nﬁlr CURDY, 45, rve Moriveux, 87100
Limoges

* Recherche microprocessewr 90014 ovec 5i possibile
naotice. Doniel MARTIN, 15, woin d'Hainin, 7340
Bowssu, Belgique.

* 14 ons, fyclen démuni cherche généreuse persanne
oceaptont de vendre ou modeste prix de 200 ou J00 F
un ordnotew type IX B ou IX Specirum Sincloir
Mesci d'avance | Jirdme LENA, T8, rve lacowrbs,
T5015 Poris. Tél. 1 587.52.44
* Recherche det progrommes pour toutes ke sar
d'erdenoteurs, aa de programmes |(Berzerk
tral, Turmeil, afc. | o peus s poyer 2 i
MALLEVAL, 48 A, rve Ernest-Renan, 89200 Vinis.
slean.

. ¢

..... p Donkey-Kong
champaon Rocer de Ban

double diron de Nitendo ou
I, tontra Frogoer de Lamay

nedf 5 poEs ... Min-arcode Jomn-Sebastion MAIN-
GOT, rus Chaming, 33710 Bourg-
i/ Gironda, Til :[ill#l 1301,

cherche schémas dexfension pour TI 57
Meu, Mam, K7, vidda) + astutes divarses. Partici-
pation oux froi. Leeesnt VERGNON, 20, rve du Gai-
Saveir, 95720 Herbloy,
® Cherche pérdreui[se) donatevr(trice) d'un ording
feur du type Oric, Sinclowr, Tondy, Shorp. . (Porr poyé
ratureliement 1| Plarre FARKCHE, 54, avenus du Ruy,
B/13, 06100 Mice. Tél. : (93] B.47.36 (ou bowres
de repas).
* Recharche tout plan d'dmefiar rodio d'ume portés
de plus d'1 kin Benolt HORCKMANS, 13, rwe Mellése,
47200 Carvin,
® Cherche perscnne genéreuxise) povvant offrir on
micro-ofdeatesr 10 99 4 oinsi que des K7 compotibie:
avec TGG 4 A M, Frédéric LE FLOC'H, Clamart.
P o, 56130 Lo Roche-Barmard. Tel. : (97)
41.91.1
* J'ai 15 ans et cherche possesssur grdinoreur
Lommodore &4 4 Poris pour dchonger progromm
fruce, lvres. (14 ans minimem) Smeessel GOLDS-
TEIN, 114, bd de Mogenta, 75070 Paris.
® Cherche personnes pouwant donner publicités, pros-
pectus. eT., Sur foutes K7, foules marques, 5 'odop-
lant sr le WS Afon Stéphene CHILOT, 33, res de
Horot, 10800 Bréviandes.

® Qacherche

Fenseigements ef oppreiofo
toutes les sortes de K7 de jeus vidéas (Arar
Actrvisaan, CBS, efc. ) Vewller m'envoye:

répanses, Clest urger Iﬂul- CORME, J' rus de I-
Celle, 86000 Pﬂhllri. Tal.

¢ (49} BB.B1.56 bewes
B un plon démettevr rodio dost le ro
ompris antre 5 &t 10 km sur Fbd

gent. Merci d'ovonce. M. Ofivier MARTY, !! mh—
cing, 11000 Corcossenne.

® Cherche Bme infelligente me permettont de trouve
solution 9* et 10 dtope Swordae Eo ord
Thierry GOUMENT, 10, rue de Reims, 76620 La
Hovre. Tél. o (35) 44.03.08 apréa 19 b

® Caise achot désice recevor las owis des uilisareur
entraings de Cosio FX T02 P ou du PE-100. Pescel
PAINT, 19, ree du Platesu, 93350 Plossia-Rebinson.

® Cherche possesseur d'un Dragon 17 pour dchgnge:
progrommes. Herwh STACHNICK, 1, rew des Pivelnes,
08000 Charkoville-Mititres. Tal. : (24) 57.24.23,

* Eradion! démuni charche personne symoothaue
donneroit VICS, Coleco, Mortel, Philips,
Vectrex, Home Vision, Detovisen, bn
4 4 Til. : (23) 83.27.05.

* Recherche utllisareurs de consale Rewtr
System powr échange de E7 ouw contocts idées. efc
BARE Mloin, 11, res du Fg-Se-Desis - 75010 Peris.
&l = 7708961,

® Achdte, vends o dchangs K7 Mattsl powr
intedlivigion (dchonge méme & fitre pro
1) 772.71.57 o soir

* Lyctan cherche "ous progrommes ef schemes dex
Terdions pour WP 13 ot powr IX 81. Remboursament
des from et retour mssurs, mercl Eovance URTGHAUD
Lourent, 43, av. de Thiry - 92430 Vovcrasson. Til. :
411149, Cherche également club pour IX B0 o
mitre. Merc

* b vendre Créotonic Bip Bip B (8 peux
dgbattre, dchenge dwvarses K7 Atori oo K7 Activi-
SN, Imogic. (Stormoster de priference) BERMAR-
DEAU Erke, 79, rue Jucquas-lants - 76550 Offromville.
4l : (35) 85.246.29.

« LOCATION

ouveride 1Oh & 19 h 30 117

Pour la province, ELECTRON met & votre disposition

une ligne gratuite : 16 (O5) 41.65.55. 4
=« SERVICE “NOUVEAUTES”
Pour tout savoir, appelez le . 16 (1) 622.17.79 ?

« VENTE-REPRISE

« FORMULE CLUB
&%GTMH M° PEREIRE » TEL. 7661177

AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS

LES JEUX ELECTRONIQUES DU FUTUR AU PRESENT
IMPORTATION DIRECTE DES US.A.
.3 JEUX EN PROMOTION CHAQUE SEMAINE

déterminez vous-méme votre remise au magasin

= VENTE PAR CORRESPONDANCE

2 Norn - Prénom - —— i i
Adresse. e ==
Code postal, e
vilke,
= ——

t el san
Ja désire recevoir gratuilemen
menlaticn compléte des jeux électroni

Type de console .

G0

Bon & renvoyer a.

ELECTRONM

117, AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS  TEL. 7661177

Jdocu-
s engogement de ma part une
que? proposés par ELECTRON

—"j BODERMA




UNE CREATION VIDCOM

MIJID,
PARCE QUE VOS PRODUITS
SONT DEVENUS GRANDS...

Jeux vidéo: T5% de progressioren 82. Un spectaculaire dévelop-
2nt qui mernte réflexion. La micro-informatique domestique et
ux vidéo entrent dans I'dge adulte. Parvenus & ce degré de
ieveloppement, ils ne peuvent augmenter leur part de marché
guassistés par une solide stratégie commerciale. Voila comment
sest affirmée pour I'équipe Vidcom la nécessité du Mijid.
EN PARALLELE AU VIDCOM UN SALON ENTIEREMENT
RESERVE A LA MICRO-INFORMATIQUE

ET AUX JEUX VIDEO

parce que vous qui &tes editeur, createur, concepteur

de programmes et de logiciels, fabricants de maté-
niels, ou distnbuteur, le succés de vos produits passe
par le Mijid.

PENDANT 5 JOURS, RENCONTREZ LES
PROFESSIONNELS DU MONDE ENTIER
revendeurs et distributeurs pour créer ou
développer votre réseau de vente, produc
teurs venus de tous les univers du software
pour découvrir de nouvelles idées de pro-
Jrames; auteurs et createurs, pour nego-
cier droits dexploitation, d'adaptation et

de distribution; journalistes internationaux
qui se feront lecho des nouveautés que
vous pl’ESE!UIETE!Z.

LE MIJID EST UNE CREATION VIDCOM

et une forte dynamique va rehier ces deux
manifestations. C'est normal: leurs centres
d'intérét sont complémentaires, Aussi & l'au-
dience habituelle et prestigieuse du Vidcom
outeront tous les professionnels spéciale-

nt concerneés par le Mijid Une solide garantie
contacts et de contrats,

parez-vous a bien franchir le cap de la croissance,
soyez present au Mijid

GO
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entiere satisfaction, vous pourriez résilier
votre abonnement a tout moment.
MNous vous rembourserions alors
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OFFRE SPECIALE

Titre d’abonnement
privilégié

i OUE bonner 4 TILT pour 1 an (6 numeros)au
1

9|- au lieu jl-Bﬂ J'économise ainsi 20F sur le prix
Je |oins mon regle I (cheque ou mandat I :1 = de
TILT) et 1 r gratt ement en H|LI ho e de
TILT El |;' E ff-
Dét =tte carte e t"\, Z-la SouUs enveloppe avec
wotr a 1'IlT ‘:. Vi AU(, nement
101 ) 002 Paris
Je préfere vous payer p us '.;lrn‘ sur facture. Mais, dans
e ne recavral pas i adeau “JEUX EN TETE

vous offre
une réduction de

B

+ 1 cadeau
“JEUX EN TETE”
que vous recevrez

avec le premier numeéro
de votre abonnement.

froptes m e




~ Vous avez tout interét
a vous abonner tout de suite

Vous économiserez 20F.

En vous abannant dés aujourd'hui a TILT vous bénéficierez d'une réduction
exceptionnelle de 20F sur votre abonnement d'un an: vous ne réglerez
en effet que 79 F pour 6 numeéros au lieu de 99 F, prix au numéro. Et puis vous étes assuré
que ce prix ne bougera pas puisgu'il sera paye une fois pour toutes.

Vous recevrez TILT, dés parution
tous les 2 mois. pes que TILT sort de presse, les numéros des

abonnés sont expédiés sans délai.
Et vous savez que dans chague numéro de TILT:
- vous découvrez les nouveaux jeux électroniqgues en avant premiére (consoles, micro
ordinateurs, flipper, échecs, backgammon, jeux de poche, calculettes).
- Vous choisissez les plus performants grace a des tests complets et détaillés.
- Vous ameéliorez vos performances-car TILT vous donne des trucs de spécialistes
pour devenir un vrai champion.
- Vous mettez au point des jeux inédits
qui feront de vous le "spécialiste” gui
utilise a fond les possibilités de ce
nouveau domaine.
- Vous pouvez gagner des super-
cadeaux de TILT car des concours
sont régulierement proposés avec des
lots importants.

Vous recevrez

un cadeau:

JEUX EN TETE
un numérode TILT
hors série.

16 pages de jeux inédits faisant appel,
entre autre, a la logigue, la patience, la
deduction, le calcul, I'observation etc...
De quoi stimuler vos cellules grises qui
adorent cela |

Aujourd’hui méme
renvoyez la carte ci-contre.
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RETROUVAILLES TOUS AZIMUTS

Pour la rentrée, vos héros favoris sont fidéles au rendez-vous.
Q*Bert, Nibbler, Punk, Black Knight... et tous les autres
vous attendent pour des parties endiablées. Ne les décevez pas.

Q"'BERT
Des personnages qui parlent dans
de droles de petites
bulles ou poussent des =
cris étranges, Q*Bert est -
un jeu original 8 mi-chemin
entre la B.D. et le dessin animé.
Mais les tout petits seront trés ra-
idement désarmés par _§
es impitoyables enne- o>
mis de notre héros.
Q*Bert, le personnage princi-
pal, est un petit bonhomme
orange, toul en rondeur

avec un gros nez et deux pieds agiles

apparait au sommet d'une pyramide
composée de cubes en relief. Pour rem-
plir sa mission, il doit sauter sur tous les
cubes du jeu. A chague fois gu'il pose le
pied sur |'un d'eux, la surface change de
couleur. Il faut ainsi colorer toute la pyra-
mide. La premiére difficulté réside dans
le maniement du joystick. En effet

Zoal

Q*Bert ne se déplace gu'en diagon
jamais de droite & gauche, ce qu
pourtant le reflexe immediat. Dans u
tout premier temps, il serait préférable de
vOUus cantonner au centre de la pyramide
afin de vous familiariser avec le mouve-
ment, quitte a repasser plusieurs fois sur
le méme cube. Vous pourrez ainsi atta-
quer les bords sans courir le risque de
precipiter Q*Bert hors de la pyramide
Le cri de détresse qu'il pousse alors vous
donnerait d'horribles remords. L'autre
tactique consiste & le faire sauter en zig-
zag, droile-gauche. Ne tracez pas de lon-
gues lignes droites, ce qui émousserait
vos réflexes. Maintenez toujours le joys-
tick en mouvement. Dans tous les cas, ne
soyez pas pressé de finir. Votre temps de
jeu n'est pas chronometre et I'empresse-
ment pourrail vous étre fatal, car d'igno-
bles personnages ont juré la perte de
Q*Bert. Essayez des les contrecarrer
avant de colorer la pyramide

Lors de la premiére phase, Q*Bert doil
changer la couleur des cubes
—— une fois seulement. || gagne
25 points par cube. Aux deux
premiers niveaux, Ses en-
nemis sont figurées par des
pballes rouges et violettes. Elles émer
gent sur le premier cube et tombeni
par rebonds successifs (elles ne peu-
vent en aucun cas re-




FIGURINES SUR L'ECRAN BONUS
L
1 2 Balles rouges, Coily 1000
Phase 1 2 2 Batles rouges, Coily 1250
3 2 Coily, balies vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam 1500 |°
4 2 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 1750
' 1 3 Coily, bailes vertes, Ugg/MWrong way, Slick/Sam 2000
Phase 2 | 2 3 Coily, balles vertes, Ugg/Wrong, Slick/Sam 2250
y 3 2 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 2500
4 2 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 2 750
1 4 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 3000
Phase 3 2 4 Coily, balles vertes Ugg/Wrong way, Slick/Sam 3250
3 3 Balles rouges, Colly, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 3500
4 3 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 3750
[
i B Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 4 000
Fhaee 4 ! 2 6 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 4250
| 3 5 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 4 500
i 4 4 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 4 750
|
[ fant 7 4750
i Phase & 2 6 Dans les phase 5 toutes les figurines 5000
| 3 6 apparaitront & chagque niveau 5000
| 4 5 5000
1 5 5 000
Phase & 2 5 Tous les caractéres apparaitront a chague niveau 5000
ag 3 5 dans les phases 6 4 9 5000
4 5 5000

monter). Evitez-les, elles sont mortelles.
Alors gue |a balle rouge disparait aprés la
derniére rangée, la violette s'arréte subi-
tement pour donner naissance au ma-
chiavéligue Coily. Ce serpent n'a qu'une
idée en téte : tuer Q*Bert et le poursuivre
partout de son venin. Le seul moyen de
s'en débarrasser est de |'attirer au bord
de la pyramide. Faites sauter Q*Bert sur
le disque qui s'envolera et le raménera di-
rectement au sommet. Coily tombera,
poussant un cri de désespoir. Un bonus
de 500 points s'affiche & chaque Coily dé-
fruit. Si vous parvenez a finir la partie
sans sauter sur les disques, votre dexté-
rité sera récompensée de 50 points pour
chaque disque non utilisé.

Au troisieme niveau, Coily mijote toujours
$es mauvais coups, mais, cette fois-ci,
accompagné de méchaits comparses.
Slick, muni de lunettes de soleil, et Sam
ne soni pas mortels. Mais ne reldchez
pas votre attention, car ils sont passés
maltres dans |'art de la diversion. Tout en
parlant, ils sautent sur les cubes. Si vous
avez le malheur de les voir passer sur
des surfaces transformées, celles-ci re-
trouvent leur couleur d'origine. Notre
pauvre héros est donc obligé de recom-
mencer. Pour les éliminer, il doit leur sau-
ter sur la téte. Chacune de leur agonie
rapporte 300 points. Les plus moches,
Ugg et Wrongway qui apparaissent en
bas de I'écran, ne modifient pas la cou-

leur des cubes, mais ils sont mortels. lls
ne pourchassent pas Q"Bert, car,
contrairement a tous les autres, ils se dé-
placent verticalement et horizontalement,
bouleversant tous les paramétres du jeu.
Faites-y trés attention, habitué au trajet
diagonal, vous serez trés surpris. N'atten-
dez d'eux aucun bonus, ils sont indes-
tructibles. Au cours de cette premiére
phase vous ferez connaissance avec tous
les éléments du jeu. Vous éviterez ainsi
les mauvaises passes dans la deuxiéme
partie. Car la, tout se complique. Q*Bert
doit changer les cubes deux fois en deux
passages. Vous obtiendrez alors trois
couleurs différentes sur la pyramide.
L'obstacle visuel s'accroit. Mais vous
n'arrivez pas encore au bout de vos
peines, car la troisiéme phase devient un
véritable casse-téte. Q*Bert ne peut re-
passer sur un cube transformé sous
peine de rétablir la couleur précédente. A
ce stade, il possede le méme rayon d'ac-
tion que Slick et Sam. Un conseil évident,
soyez méthodigue, évitez de laisser un
cube non transformé au milieu de cubes
déja modifiés. Ce dernier tuyau reste
pourtant difficilement réalisable, car, bien
s0r, tous les predateurs vous guettent en-
core et |'action est maintenant bien plus
rapide. Ne vous troublez pas si Q*Bert
vous méne un train d'enfer, tout le monde
peut craguer. Respirez profondément,
relax | Mais restez vigilants, car notre

petit homme n'arréte pas de sauler, sau-
ter, sauter...
Q*BERT de Gottiieb # % #* % #*

Pas d’envahisseur intergalactique
ni de tueur sanguinaire a I'horizon.
Nibbler ne connait qu’un ennemi :
lui-méme. Ce serpent vorace a ten-
dance a se mordre. Ne jouez pas
les sadiques et empéchez-le de
s’adonner a cette manie destru-
trice.

Le principe de Nibbler est identigue a
celui du célebre Pac-Man : un labyrinthe
au schéma assez grossier, des pastilles
de survie réparties le long du parcours et
un héros affamé. Pour diriger le jeu, vous
disposez d'un joystick utilisable horizonta-
lement et verticalement,

Nibbler, le serpent sympa a pour
gros défaut un appétit insatiable.
Hélas, sa myopie n'a d'égale que
sa boulimie permanente et s'il
rencontre son propre corps, il se
mord. Le reflexe est fdcheux pour
un serpent venimeux, Votre role
consiste donc a lui éviter de
mettre fin & sa vie de gas-
tronome. Le reptile ne me-
surant gue trois ou quatre
centimetres, la partie
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avére d'emblée assez facile, Mais petit
ibbler deviendra grand. A chague bou-
hée, sa gueue s'allonge d'un centimétre.
astille aprés pastille sa taille augmente,
et ses déplacements dans le labyrinthe
deviennent d'autant plus délicats gue la
vitesse accélére

La partie avangant, la visualisation du
parcours se compligue. Vous pouvez im-
mobiliser I'animal en lui bloguant la téte
contre un mur. Si ces pauses-réflexions
sont bien pratigues, elles vous font per-
dre du temps

Hé oui ! I'existence de Nibbler est chro-
nometréee. Un décompte partant de 990
unités s'affiche en haut a droite du ta-
bleau. Vous disposez d'une minute et
demie pour finir le tableau. Mais le dé-
compte s'accelere si vous restez plus de
80 unités sans manger de pastilles. Il re-
prendra son rythme de croisiére dés la
premiere bouchée avalée.

L'écran affiche deux tableaux différents
Le premier se présente sous la forme
d'un labyrinthe classigue. Des losanges
nutritifs sont repartis reguliarement sur la
totalite de l'itineraire. Le tableau est di-
visé en deux (haut et bas) avec au milieu
un fort rétrécissement. L'erreur serait de
vouloir ingurgiter tous les points en une
partie avant de passer 4 la sulvante. Car
le serpent finit 16t ou tard par se recro-
queviller, Afin d'éviter le drame, passez
de haut en bas en réalisant le maximum
de zigzags. Vous réduirez ainsi la dis-
tance entre la téte et la queue de notre
glouton reptile.

Le deuxieme tableau se compose d'un
guadrillage régulier de petits points. Des
pastilles, plus grosses et de couleurs dif-
térentes, sont disseminées ¢a et |a. Cer-
taines se mangent sur un parcours hori-
zontal, d'autres sur un parcours vertical.
Comme tous les mouvements sont icl
permis, le joueur a tendance a passer di-
rectement d'une pastille nutritive a I'au-
tre. Réaction & éviter car vous pensez
bien gque tout a été prévu pour que le che-
min le plus court vous soit fatal. A éviter
également, le quadrillage en va et vient
sur toutes les longueurs. Vous perdriez
un temps précieux sans grands résultats.
La aussi, la tactigue des zigzags s'im-
pose. |l est évident que ces consells res-
tent valables lorsque le serpent devient
imposant. Profitez donc de sa petite taille
pour manger un maximum de pastilles
sur des distances courtes, N'utilisez pas
ces méthodes de maniére systématigue.
Ceux qui appréhendent parfaitement leur
trajet pourront avec succes donner libre
cours a leur imagination. Toutefols, n'ou-
bliez pas la régle d'or : Nibbler ne dolt
jamals s'enrouler. Et surtout ne vous lais-
sez pas surprendre par les accelérations.
L'allure s'accroit tellement vite gu'll est
difficile de metire au point des parcours
gagnants comme au Pac-Man, mais aux
perséverents rien d'impossible, les cham-
pions trouveront peut-8tre la martingale.
NIBBLER de Rock'Ola # # # #
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LE TEMPS DES
REMAKES

Les derniéres productions Gottlieb
nous offrent des pinballs du meil-
leur niveau. Des trouvailles tous
azimuts sur des remakes et
comme promis la version flipper
du jeu d’arcade Q* Bert passe dé-
sormais au zénith du star-systéme
vidéo.

Apres Spirit et ses deux plateaux, Gottlieb
améliore son systéme « Multiball » avec
un Punk truffé de drop-targets et de
cibles actives, apparues sur Volcano.
Gréce & son arsenal de bumpers et de ki-
ckers, la bille se trouve rejetee par 13
dispositifs automatiques. Ajoutez a cela 3
flippers, la boule ne dispose d'aucun
répit. Les trous de capture situés aux
angles supéerieurs restent assez faciles
d'accés. Par contre, les libérations s'avée-
rent délicates car régies par des tempori-
sations trés sévérement réglées. Comme
sur la majorite des Punk en exploitation,
les mémorisations de plateau sont annihi-
lées afin d’accroftre les difficultés. Nous
déplorions deja ce phenoméne sur la plu-
part des apparells Spirit. Tournons la
page avec Striker et Q* Best Quest. La
une premiere constatation s'impose :
hormis un unique passage au score pro-
gressif, les plateaux n'indiquent aucune
valeur de points. Impossible de savolr ce
gui paye le plus, les « super-values » sont
supposeées inexistantes, les combinaisons
de jeu primant de maniére différente
selon les modeéles.

Quant aux profanes du jeu de football, ils
auront fort & faire avec Stricker. L'ama-
teur avert| retrouvera avec plaisir les évo-
cations de « coup franc », « pénalty »,
« corner », et s'identifiera au camp des
Blancs, la machine figurant les Jaunes,

autrement dit, I'adversaire. Enfin |'attrait
principal de |'offensive des Blancs contre
les Jaunes est rehausse par la possibilité
de « passes», limitées en nombre, d'un
cté a |'autre du terrain.

Les inconditionnels du « Counterforce » et
ses temporisations seront au comble de
la satisfaction devant le Q* Best Quest
La descente inexorable de rockets sur
fond d'apocalypse cede ici la place aux
progressions successives de Coily, Ugg
et Wrongway, vedettes confirmées de la
vidéo.

Dans une ambiance de dessin animé gue
paracheve un babillage permanent de la
machine, le joueur doit édifier sa pyra-
mide de cubes tout en repoussant le petit
monstre de service chargé de détruire
son ouvrage. En frappant les trois compé-
res & méme leur taniére, ils entrent en
jeu et vous gagnez |'extraball. Cette ope-
ration représente avec le gain des cubes
I'attrait principal du jeu. Les 2 flippers in-
férieurs vous offrent une seconde chance
de remonter la bille latéralement. De loin
en loin, lorsque celle-ci est renvoyee
avec force et précision, la boule effectus
alors un circuit le long des glissieres eta-
blissant une arabesque en forme de « 8 »
L'extraball récompense Immédiatement
|"exploit.

Q* Best Quest joue également avec les
nerfs de ses adversaires pendant |'appro-
che de |'ennemi vers |'édifice pyramidal.
Alors que chague seconde compte pour
refouler I'intrus, la bllle prend un malin

RN Tl






UN CLASSIQUE DU PINBALL

« Lanceras-tu un nouveau défi au
chevalier noir ? », « Bats-toi contre
moi, chevalier ! » Vous reconnais-
- sez certainement ces menaces
: proférées a longueur de parties par
le flipper Bl‘ack ngm de 1W’llllams

= ._;rgﬂ.-ﬂ e X Kni 8 |limite
pas a 'nn"od de ni a

ILJS’*ge de la langue 3 T a
une serie d'innovat |on° dont le « multile
vel ». Premier pinball & double plateau, ou
double niveau, Black Knight fit son entrée
lors de I'AMOA de Chicago de 1980, la
plus importante manifestation dans le do
maine des appareils de divertissement
automatiques. Williams utilise ici le je
possible de“rois billes en simultané, Au
Y

principe « multiball », remis au godt du
jour par le « Firepower », s'ajoute un sy
teme de champs magnétiques, ct
ble par le joueur : le « magna-save »
bille est parfois happée par un aima
visible et sauv je la perte dans les .
ties latérales. En fin de partie, les billes
éventuellement capturées sont libérées
par le « last chance » lors de :a perte laté
rale de la derniére boul

« game-over », le score le plus : ;

deux, trois, ou quatre Dar*l“"“a”'t se
voit gratifié de quelques secondes de
plaisir supplémentaires sans limitation
du nombre de billes... Une phase de
joyeuse pagaie sans grande consé-
quence sur le gain des parties rejoua-
bles. Maigré tous ces attraits, un re-
proche au Biack Knight s'impose
difficulté de réaliser de veéritables
scores. Ce défaut a été heureuse-

ment corrigé sur Jungle Lord, Pha
raoh et Solar Fire, des modéles
plus récents et disposant des
meémes gadgets.

Black Knight garde néanmoins
I'avantage sur ses cadets d
les hit-parades de pinballs
times d'une conjonct
contraire a des producti
aussi élaborées gue codteu-

ses, ces derniers modeéles

n'ont pas beéneficié d'une
commercialisation fracas-
sante.

FLIPMANIA
Des 150 flippers élaborés par Bailly, le
plus important constructeur d'appa-
reils automatigues de la p|a".éte.
nous ne retenons ici que les mo-
déles ayant bénéficié de cette
technigue., La flipmania
n'est décelable qu’'a par-
tir de 35 machines af-
frontées
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Eigh Ball De
Limited Edition
— Spectr
— Speakeasy (10-11)

— Futura Spa (6)
— Ground Shaket
— Baby Pac-Man (13)

(5)

plateau
teau indéependant
« add-a-ball »

g
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EXTRA BALLS

Le pinball n’en finit pas de prospé-
rer et pour le prouver Bally couvre
ses billes d'or fin !

. AT 4 - e
En cinguante annees de pinballs, on a
connu le verre, le bois, les matiéres syn-
thetiques... La bille chromée ou « silver-
ball » s'est vite imposée, || lui faudra
maintenant partager la vedette avec une
bille en or. Une idée riche pour GOLDEN
BALL gque nous ne manguerons pas de

vous présenter dans notre prochain tour
d'horizon des nouveautes Bally.

Leader de la fabrication européenre des
flippers, Zaccaria relance l'idée du pla-
teau a éléments escamotables. TIME MA
CHINE est en effet equipé d'un mini pla-
teau circulaire avec une série de cibles
reparties autour de trois bumpers. En
cours de partie, cet ensemble visible
sous un disque d'altuglass surgit sous
I'action d'un ascenseur et transforme in-
tégralement le jeu. Son retour au niveau
inférieur permet & la bille d'accéder a
nouveau aux cibles fixes du fond du pla-
teau. Un seduisant voyage dans la gua-
trigme dimension.

Encore un transfuge de la vidéo vers le
pinball. JOUST, le jeu d'arcade de Wil
liams (2 joueurs) devient flipper. Congu
pour deux comme son aing, il permet |'af-
frontement direct. L'appareil, sans fron
ton, posséde deux plateaux carrés d'incli-
naisons inverses, et reliés a leur sommet
par des passages communs. Chacun
s'évertue a faire progresser son score
lorsque la bille pénétre dans son camp et
a ne pas |'expedier, par maladresse, du
cOté oppose..

LE COIN DES MONSTRES

Les pinballs en table-bar sont une
conséquence de I’engouement

pour les jeux vidéo. Le tube in-
crusté horizontalement dans des
meubles toujours discrets fait fu-
reur au Japon et aux U.S.A. Rota-
tion VIl fait partie du lot.

Cette table rectangulaire dispose d'un
plateau de flipper beaucoup plus court
que la normale. Selon le socle usité, Ro-
tation VIl se joue soit debout, soit assis
Les participants se répartissent aux gua-
tre coins cardinaux. « Nord », = Est »,
« Sud », et « Quest » attendent le moment
ou le plateau circulaire se présente a eux
par rotation. Toutes les indications de jeu
dont les scores s'inscrivent a la base du
plateau qui, lors du « game-over », effec-
tue un dernier tour en s'immobilisant a
guatre reprises afin de présenter le résul-
tat du match

Rotation VIl est une variante de |'Eight
Ball de Bally mais son farmat, plus large
que long, se montre trés génant. Par ail-
leurs, la moindre inclinaison accidentelle
de la machine détruit I'égalité des chan-
ces entre les joueurs. Le flipper circulaire
de Midway (filiale de Bally) s'inscrit dans
la série des curiosités qu'apporte épisodi-
quement la recherche dans |'évolution de
ces appareils. Mais Cross Town de Rotor
Table Games Company, né en 1935, lui
ravit le titre de premier pinball tournant
de I'histoire. Jean-Pierre CUVIER
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Carte postale

LES COULISSES

DE LAVALLEE DES PUCES

Atari, le leader mondial des jeux vidéo prépare en grand secret sa stratégie
et ses nouveaux jeux dans un immeuble anonyme de la Silicon Valley.
Pour Tilt, le géant américain se dévoile. Mais pudiquement.

Pour pénétrer dans 1I'em-
pire secret de Pac-Man, il
vaul [T]ILL X monirer patte-
blanche et avoir rendez-
vous ! Une fois badgés,
étiquetés et pris en charge
par une hodtesse, nous pé-
nétmns enfin — non sans
un léger pincement au
ceeur — dans le lieu ma-
gique ou l'on crée, in-
vente, fabrique, distribue
des millions de consoles,
d’ordinateurs et de casset-
tes de jeux.

Et cela, a une demi-heure
de San-Francisco, la cité
perpétuellement embru-
mée de Californie, par
I’autoroute de San José
qui porte bien son nom
le chemin royal (El Ca-
mino Real). Autour de
Sunnyvale, la Silicon Val-
ley apparait comme un
vaste terrain de golf
ponctué d’immeubles 2
raz de terre dont les pro-
priétaires — millionnaires
(en dollars) — portent les
noms prestigieux de Hew-
lett-Packard, IBM,
Control Data, Memo-
rex... et Atari. Et le nom
qui vient immédiatement
aux levres de millions de
joueurs dans le monde
entier, semble totalement
étranger aux passants de
Sunnyvale 4 qui nous de-
mandons notre chemin.
Donald S. Teiser, 40 ans,
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directeur du développe-

ment des logiciels, est le
prototype de 1’ex-étudiant
américain : sympathique,
bien élevé, un rien
condescendant. Il eégne
sur une Jmpe d'une
trentaine de programe-
meurs, diplémés
la plupart

pour
de I’ensei-
gnement supérieur. Des
passionnés qui ont géneé-
ralement tout appris par
eux-mémes (ce genre de
programmation n’est en-
seigné dans aucune école),
des créatifs sachant par-
faitement associer les pro-
cédés artistiques et techni-

ques.

Pour fabriquer un pro-
gramme de fond en
comble, il faut en

moyenne cing mois., Un
programmeur en distille
donc deux & trois par an.
Le calcul est simple : cha-
que année Atari part ali-
gner entre soixante et
quatre-vingt-dix jeux nou-
veaux.

« Evidemment, il
fois des miracle s
dit Donald — Lorsqu’il v
a eu cette folie autour de
E.T., un de nos program-
meurs a mis cing semai-
nes pour tout boucler
Seulement il n’était un-
tion ni de manger ni de
dormir pendant tout ce
temps-la ! »

Autre phénomene qui ré-
tablit 1'équilibre : certains
projets sont abandonnés.
Pour diverses raisons. Il

y a par-

s'agit généralement de

confrats avec d’autres so-

ciétés qui tombent a
’eau.

« Nous fongons téte bais-
sée sur un programme —
poursuit-il — en étant

persuadé d’obtenir une li-
cence et lorsque nous né-
gocions, nous n'arrivons
pas a nous entendre. Cela
peut étre aussi nc:-trc ser-
vice marketing ne
nous donne pas e ieu
vert pour un Jeu entiére-
ment mis au point. En
fait notre capacité de pro-
duction est nettement su-
périeure & ce que nous
faisons réellement. Et
c’est une bonne chose car
les jeux tendent & devenir
de plus en plus longs a
programmer. Nous utili-
sons aujourd’hui des
« chips » d'une plus
grande capacité. Avanta-
ges des jeux plus
Lompler:ea avec des gra-
phismes et des bruitages
plus élaborés. Mais en
contrepartie toutes ces in-
formations sont plus lon-
gues a inscrire en mé-
moire. »

Dans une salle de pro-
grammation, silencieuse
comme un hodpital, des
ordinateurs de Digital
Equipment préparent et

traduisent les program-
mes de jeux qui sont)
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Essai d'information vocale L'ordinateur gére tout. ¥ compris les sons et la
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Donald Teiser, 40 ans, responsable des jeux-vidéo. |l régne sur une trentaine
e programmateurs el de créateurs

Le siége social d'Atari 8 Sunnyvale. Un immeuble au raz des paquerettes
qui bourdonne comme une ruche

Mimi travaille sur une scéne av
cours de laquelle le sol doit se
dérober sous un nain.

ecrits en langage-machine
directement utilisable par
I’ordinateur. Ensuite le
programme est transmis
dans un bureau tout aussi
aseptisé — la station de
mise au point — dans le-
quel une version particu-
liérement sophistiquée de
console du commerce le
prend en main. Et elle
permet & volonté de lire et
de modifier la mémoire.
Son « Logic analizer »
observe avec précision —
€tape par étape — ce qui
se passe dans la console
pendant que le pro-
gramme se déroule. Un
magnétoscope enregistre
€n permanence pour pren-
dre au piége un défaut de
jeu,

ais avant d’en arriver
1a, il faut commencer par
avoir une idée de jeu, de
Eersonnagcs,_de scénario.

n premier lieu, le sacro-
saint service du marketing
Eroposc, sans prendre
eaucoup de risques, de
réaliser en cassette la ver-
sion d’un jeu d’arcade
qui a particuliérement
bien marché.
Il peut s'agir aussi de
« classiques » : les per-
sonnages de Walt Disney,
les Muppets, Snoopy etc.
et tous les héros des films
de la Warner (Atari en est
une filiale) que ce soit les
Buggs Bunny ou Super-
man.
Chaque programmeur
peut aussi venir proposer
son propre jeu. Il en sou-
met le théme et une ma-
quette au service du mar-
keting (toujours lui !) qui
décide de ses chances de
SUCCES.
Enfin, il v a une quantité
de thémes gqui n’appar-

tiennent a personne —
tennis, football, échecs
etc. — et sont capables de
faire des ventes tout a fait
respectables.

Alors que nous hantons
les couloirs sans fin du
bdtiment carré de Sunny-
vale, Atari vit 4 1’ére de
Walt Disney,

Mimi Nyden, coloriste et
designer de la section ani-
mation (au total, ils sont
plus de six) est plongée
dans I'univers de Blanche
Neige. Pour mettre au
point un détail du gra-
phisme d’une nouvelle
cassette destinée en 2600.
Elle travaille sur une
scéne au cours de laquelle
le sol doit se dérober sous
un des sept nains. Il faut
donc que les couleurs et
les formes donnent au
spectateur une illusion de
mouvement et de perspec-
tive.

Cela ne doit pas étre trés
simple, car Mimi profite
de notre venue pour souf-
fler un peu :

« NOUS préparons une
série de trois ou quatre
jeux tous en rapport avec
les personnages de Walt
Disney. Pour l'instant, je
travaille sur Blanche-
Neige, mais aussi sur une
version inattendue de
Dingo, un Dingo sportif !
Je fournis donc mes don-
nées au programme. L’or-
dinateur les lit ligne par
ligne, les interprete, les
mémorise et les effets ap-
paraissent sur I’écran. En
ce moment, c¢'est une ani-
mation particuliérement
difficile car il faut réelle-
ment donner I’'impression
que le sol se dérobe. En-
suite, on vérifie que cha-
que ligne est correcte)
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Le personnel a de bons talents pour

redessiner, changer les

Car la programmation
couleurs ou le nombre

Des mois de travail détruits en
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quelques secondes en se
7simplemenf de bouton.
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puisse les mettre en me-
moire

A coté de Mimi, David
Joy également spécialiste
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de chaque

Pour cela,
tablets »,
tiques,
gaire

VENL une

des « graphic
des crayons op-
mais aussi un vul-
joystick qui prou-
fois de plus les
2alise ar les
ec'de

bons ouvriers av
mauvais outils !

Ce n'est pas tellement
de créer |'image sur
I’écran qui prend du
temps — explique David
faut revenir

mais il
constamment en arriere,

d'images du mouvement,
intervertir ’ordre des sé-
guences. On doit consa-
crer un temps fou pour la
préparation tes program-
mes. »

Plutot gue les joysticks
utilisés avec le BOO, il se-
rait beaucoup plus rapide
de brancher une sorte de
manette, qui permet d’es-
quisser les plans d'un
futur jeu en donnant au
programmeur une idée
trés précise du graphisme.
Ce n’est pas le cas pour le

moment, mais on y pense
serieusement. Pour bien-
tot.

des jeux destinés au VCS
2600 (la plus ancienne
console d’Atari) est parti-
culiérement ardue. Son
micro-processeur est Iai-
ble et lent, sa mémoire
microscopique. Comparee
a celles des ordinateurs
familiaux ou des jeux
d'arcades, elle est des mil-
liers de fois moins vaste
Ce qui complique singu-
litrement la tdche du pro-
grammeur lorsqu’il s’agit
d'y introduire la quantité
de données nécessaires a
la logique du jeu, aux
graphismes et aux bruita-
ges.

De plus, la définition de
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jeux élémentaires du style
Ping-pong ou Combat.
Mais 1l faut dire que le
succés remporté par la
console-vedette de la
firme américaine a été
une surprise pour tout le
monde.. Y compris pour
ses inventeurs qui n’ima-
ginaient pas une
qu’on pourrait lui donner
a dévorer autant de jeux
sophistiqués !
C'est dire qu’un tel tra-
vail se protege. Mais on
ne 'Hc-r*-:.bru pas chez
Atari — dans le psychose
de I’espionnite.

Bien siir les questions
€ -|-|tn 'Q"‘f Dt.]’tlc‘ de
|-.c~.~.-.11a‘dt](‘ll" —

sur un Atari 800 ave

seconde

nous dit Donald Teiser
mais il est assez difficile
de parler de sécurité dés
I'instant que vous ne pou
vez pas enfermer vos pro
grammeurs a double
tour ! Ils ont des amis qui
.|.1~L=.|In_r'r pour des socie-
tés concurrentes. Et tout
ce petit monde se L'mm't'i[
trés bien, discute, échange
des idées... »

En fait, la préoccupation
m;liua;' a Sunnyvale,
c’est la protection contre
le vandalisme ou des
dommages accidentels sur
les programmes : des
mois et des mois de tra-
vail peuvent étre détruits
en quelques secondes en

se trompant simplemen
de bouton ! Et,
les Ameéricains [
tout, ils ont m
sagé pour se pro
cas les plus impr
Comme la crise
subite d'un
qui Llu.tihli .
nu,nl de tout détruire
« En ce qui
U.'I]]-.u]CH ou
crets de fabricat
entourent nos cassett
note encore Donald
nous sommes un |
secrets. Mais sq
faire trop d’illusion
fournisseurs de compo-
sants sont les mé u
la plupart de nos
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Le robot, un ouvrier facile a
vivre qui monfe sans discuter
17 000 composants a I'heure.

rents. Et nous sommes
bien obligés de leur don-
ner quelques explica-
tions... Le monde des fa-
bricants de jeux est une
petite communauté. Tout
le monde connait tout le
monde. »

A Sunnyvale, on ne se
contente pas d’'imaginer
et de créer : on fabrique.
C’est ainsi qu’une grande
partie du matériel qui va
apporter réve et fascina-
tion dans les foyers du
monde entier vient de la
vallée ensoleillée de Cali
fornie.

Actuellement les chaines
de montage débitent des
consoles 5200 a la vitesse
des boites de corned-beef.
La 5200 est une console
de la deuxiéme généra-
tion. Oubliez-la, petit
Francais, elle ne sera
jamais en vente dans
I'hexagone. Atari a, en
effet, décidé de sauter
une étape et d’offrir au
marché francais une mer-
veille encore plus fas-
tueuse, au nom plein de
mystere : la 600 XL (nous
en reparlerons).

Premicre €tape : la pr;’-;m-
ration des circuits sur les-
quels sont montés les dif-
féerents composants par
un ouvrier particuliére-
ment qualifie et facile a
vivre : le robot. Il monte
— sans discuter — plus
de 17000 composants a
I’heure sans jamais se
tromper de sens ni d’'en-
droit (0,05 " d’erreur
nous dit-on).

Ensuite, on monte — a la
main cette fois — les
composants gui ne peu-
vent pas €tre positionnes
automatiquement du fait
de leur taille ou de leur
forme particuliere.

Aprés chaque étape, les
circuits agrementés d’une
piéce supplémentaire
poursuivent leur vovage
sur un tapis roulant, sont
hapés par une main ou un
bras articulé, poin¢connes,
soudés, nettoyes. Bref, la
machine se transforme et
prend rapidement vie
avant de finir dans ce car
ton d’emballage.

Les technologies les plus
modernes sont employees
pour éviter la béte noire
de tous les services aprés-
vente du monde : la
panne.

Ainsi, la machine qui éta-
blit les connexions entre
le circuit imprimé sur le
support et les composants
est dotée de micro-proces-
seurs qui controlent la
densité de la cire et sa
tempeérature.

Méme souci de perfection
au niveau des controles et
des tests qui émaillent les
premiers pas de la
console. Les « testeurs »
qui s’emparent des cir-
cuits sont également
commandés par des ordi-
nateurs spécialement pro
grammeés pour vérifier
non seulement le compo-
sant lui-m&me mais son
intéraction avec les autres
éléments. Le risque d’er-
reur de fabrication de-
vient alors tellement in-
fime que — si vous
déballez une console qui
ne fonctionne pas — vous
n'avez vraiment pas de
chance !

Alors, une minute de si-
lence quand vous aurez
en main votre console
tant convoitée. Elle a une
longue histoire qui a dé-
buté dans le cerveau d’un
homme et sous le ciel
d’une vallée laborieuse. B

ra



PAR COEUR

Ja vous ecris assez souvent en
vous demandant beaucoup de
choses ; et je vais d'allleurs
continuer a vous poser des
questions. Mais il fallait que je
vous ‘remercie de bien vouloir
me répondre & chaque fois.
J'aime toujours votre journal et
meme de plus en plus. Je
I'achéte tout le temps en dou-
bie, oui, car je les lis tellement
qu'ils finissent par s'abimer et
comme ['en fais collection j'en
achéte un autre tout neuf que je
Fafde précieusement. Je dois
ire qu'a force de les lire je les
connais par cceur. Le tilt n® &
est super, le spécial Chicago,
c'est genial, les tubes fantasti-
ques !

Un lecteur anonyme

Cette fois, il va étre bien diffi-
cile de vous répondre car vous
aver oublié d'indiguer... votre
nom et votre adresse !

Bravo pour la prochaine paru-
tion du super guide des jeux
vidéo que vous annoncez dans
le dernier numéro de votre revue
bimestrieile.

J'espére qu'en ce qui concerne
les consoles, vous indiquerez le
mode de raccordement au ré-
cepteur T.V.

Maurice PARMENTIER
92130 Issy-Les-Moulineaux

Reportez-vous au Tilt n® 4 p, 68-
69

DU COURAGE !

Je tiens a vous signaler des er-
reurs impardonnables dans le Tilt
numeéro 6 & la page 46. Le pro-
gramme pour PC 1211 est une ridi-
cule supercherie et si vous aviez
eu le courage d'essayer le listing
tel que vous |'avez imprimé, c'est
volre PC qui aurait « tilté »...

Aux lignes 10 et 49 par exemple,
I'utilisation d'une instruction
aprés « then » entraine immanqua-
blement une erreur.

On ne peut en effet faire suivre
« then » que d'un numéro de ligne.
De méme a la ligne 20 on lit aif »
Z = 3 et c'est toul... La encore, la
ligne conduit & une erreur. Il est
donc inutile de faire paraitre des
programmes pour des machines
dont vous ne connaissez pas le
maniement et, c'est un signe,
vous ne mettez pas d'exemple de
partie (et pour cause...). En espé-
rant que vous aurez au moins le

courage de faire paraitre ma lettre
dans votre courrier, ceci changera
des lettres de louanges trop sou-
vant trides.

José LE ROUX

Alerte justifiée en ce qui concerne
le programme Cap Horn pour
1211 ou PC 1212 présentéd dans
Tilt n® 6. La machine utllisée pour
la réalisation des programmes
dtait un prototype aux réactions
inattendues, ce qui esi courant.
Listing des lignes erronées du
Programme pour PC 1211 Cap
Horn (Tilt n® 6) :

10:BEEP 2tPRINT “ZOME MERITI
"FOSITION SE ME":IF Z=3
KTEHT "FACH) GOTE 10
EIF INT ACHY laa; IF @ens=0LET
s=11LET U=Dr Ill='T=lP£:u-:ELE<_.
EBEEP StPAUSE AINETEURS "1l
ARCFX™ A GA COY=RC0 +218
GHNE"tEND (HI=AdMY-21

03 BEEP 11PAUSE RETURN

Le principe du jeu reste le méme,
vous pourrez anfin partir avec
votre calculette. Elle a pour mis-
sion de vous guider, vous pourrez

tout lui demander, tout lui
commander.
CONTRADICTOIRES

Je tiens & féliciter toute votrae ré-
daction pour la qualité et I'intérét
de volre magazine.

Aussl je voudrals vous demander
sl vous ne pensez pas devenir
mensuel dans les mois & venir, je
crols que ce seralt une bonne
chose pour les fans de jeux
vidéo dont je fais partie.

D'autre part envisageant |'achat
d'une console Coleco, je voudrais
avoir des renseignements précis
sur l'adaptateur de cassettes au
format Atari, sur lequel courent
les informations les plus contra-
dictoires (prix, date de sortie en
France,). Merci d'avance.

Gérard KLEXZEWSKI
94240 L'Hay-Les-Roses

L'adaptateur sera dans le
commerce dans le courant de ce
mois de septembra. Il vous en
codtera 950 F.

JUSTIFICATIONS

Je |i@ réguligrement Tilt et je
trouve votre magazine vraiment
super. Mais e suis dégu par votre
rubrique « Tubes », car vous sem-
blez ignorer certains ordinateurs
tel le Dragon 32 ou le TRS Color
qui posséde des jeux aux graphis-
mes égaux au Tl 99/4A, au TO7 ou
a I'Atari 400/800.

Je prends exemple dans Tilt n® 6
p. 36. Vous présentez X versions
du Donkey Kong pour VCS et Co-
leco. Le Dragon 32 possade un
Donkey-Kong avec 4 tableaux et
un graphisme aussl bon.
J'attends vos justifications.

Philippe COLIN
94250 Perigny Sur Yerres

Appel entendu ! Nous sommes
encore un peu & ['étroit dans Tiit
pour satisfaire tous nos lecteurs !
Patience, le prochain numéro (no-
vembre-ddcembrs) vous réserve de
bonnes surprises.

OU ET QUAND ?

Je vous écris car dans Tilt n® 5,
vous aviez annoncé l'arrivée en
France de la console Colecovision
pour fin Juin. Mais j'habite &
Tours et je n'arrive pas & la trou-
ver. Pourriez-vous m'indiquer si
elle est sortie & Tours et si oul,
pourriez-vous m'indiguer ol ?

Au cas ol elle ne serait pas sor-
tie, pourriez-vous me dire si je
peux la commander at ou 7

Eric BOISGARD
37000 Tours

Vous devriez trouver votre console
chédrie dans les points de vente
suivants !

Poker d'As : 6, place de [a Résis-
fance, 37000 Tours.

Papeteries de I'Ouest : 18-22, rue
Cuvier, Z.l. de St Avertin, 37170
Chambray les Tours.

J'espére, mon cher Tilt, que tu
publieras d'autres informations
et documentations sur Coleco.
J'adore ce gue tu publies. Je ne
suis pas spécialiste mais J'aime
beaucoup. Merci pour tout.

Un admirateur

CHER HUBERT

J'al été assez décontenancé par
certains passages de votre arti-
cle concernant les pirates. Je
suis en effet du « bon coté de la
barriére » c'est-a-dire créateur
de jeux vidéo et je suis surpris
de votre admiration devant quel-
ques jeunes pirates en herbe,
ces nouveaux « Zorro », justi-
ciers de notre époque sans
doute 7 Je ne condamne pas le
déplombage pour des copies
personnelles mals croyez-vous
que ces jeunes s'échangent des

exemplaires protegés ? Je suis
d'accord que les auteurs volent
pour la plupart peu de royalties
tomber dans leurs escarcelles
mais lorsque la majorité des
editeurs de logiciels sont de pe-
tites sociétés récentes compor-
tant quelques personnes et gue
ce cher Hubert les traite de mo-
nopoles de l'informatique ludi-
ue, il y a vraiment de I'abus.

e n'en veux pas vraiment & Hu-
bert car c'est encore un adoles-
cent et a cet 4ge on désire de-
venir adulte et toute I'activité
ast tournéde vers I'acquisition de
techniques.

J'al 23 ans aujourd’hui, & 15 ans
je voulais devenir dessinateur
de bandes dessinées et je pas-
sais des heures & reproduire les
planches de ceux dont |e vou-
lais posséder le style
(I'informatique n'en était qu'a
ses balbutiements). J'aurais ce-
pandant eu honte d'étre félicité
pour ce genre de travail. Vous
admirez les ruses des pirates
mais ceux qui les ont congues

sont d'une dimension bien su-’

périeure. En peinture, on recon-
nait que blen des copistes mai-
trisaient mieux le pinceau que
les maitres dont ils imitaient les
tableaux et pourtant tous ont
été oubliés. Pourquoi 7 parce
que, mon cher Hubert, c’étaient
des machines ; comme elles, ils
sont parfaits techniguement,
comme elles ils travaillent vite
et bien, comme elles leur objec-
tit final est clairement défini : je
sals d'ou |e pars, ce que je vais
faire, ol je vais aboutir. Avant
qu'il ne scit trop tard, Hubert,
prends des risques, inventes
des concepts ludiques nou-
veaux, perds des heures & cher-
cher avec comme lumiére, le
seul espoir d'arriver un jour &
quelque chose, bref deviens...
un homme.
Je sais que ce n'est pas facile
de consacrer son temps & quel-
gue chose d'aléatoire lorsque
I'on peut gagner beaucoup plus
en donnant des cours ou en fai-
sant des stages. Et pourtant,
lorsque I'on regoit le 1*" prix in-
formatique de I'Ecole Centrale
avec un jeu vidéo, ce qui ne
s'était jamais vu, alors |4, crois
moei, toutes les peines sont ou-
bliges.
Pourquoi ne pas interviewer un
créateur de jeux 7 lls sont
certes plus rares que les pirates
mais ce sont des passionnés
dotés de talent dont les ré-
flexions ne manqueraient pas
de piment.
Hervé LE MARCHANT
22380 Saint Cast
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I’EMPIRE PARKER
CONTRE-ATTAQUE.
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assettes sont en vente:

contre-attaque”, Spider Man®, Amidar®, Reactor”...

10uveaux jeux vi t
i,. : Py ‘

1éros du grand écran,

les plus en vogue.
s jeux vidéo. Parker

lui. Les jeux vidéo * | ®
-o-Meccano. A e
MiroMeccano|

LES CASSETTES PARKER DETESTENT VOUS LAISSER GAGNER.
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Tennis

Ces droles d’adversaires n'ont pas fini
de vous mettre a I'épreuve.

Un circuit automobile, un train d'enfer, le pied enfoncé sur
I'acceélérateur, vous essayez d’atteindre la “Pole Position”, “Pole
Position™, ¢’est un nouveau jeu Atari qu’il faut saisir i toute vitesse.

“Tennis™™, ¢’est Wimbledon, Roland Garros, Flushing Meadow,
les plus grands tournois de tennis et la possibilité de devenir une téte
de sérien® 1.

Ces deux nouveaux programmes de jeux Atar vont vous faire
découvrir I'art d'étre un champion. Si vous aimez les compétitions, il y

- : ®
£ a plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois.
= Quel challenge!

= m‘-“.l net Communications Comp.

C’est ca I'imagination
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