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Il gioco che ti prende e non ti lascia pii.
Atiraverso oltre 40 livelli di gioco,
pieni di trappole, sorprese, armi micidiali
e nemici pasticcioni quanto lui,
dovrai aiutarlo a trovare la strada di casa,
prima che si arrabbi sul serio.

MICROIDS tallo per gioco.




Aut. Min. Rich.

PCCd0

Optra Color 45

&2 dinamic

Riparte
il gioco
che vi manda

in rete.

Da quest’anno anche

favolosi premi partta.
Fino al 1° settembre sono aperte le iscrizioni gratuite a Magic Cup 1999/2000,
il torneo di calcio virtuale de “La Gazzetta dello Sport on line”. La nuova sta-
gione del Web-Campionato sara ancora pit bella ed awincente, grazie ai favo-
losi premi in palio, a una grafica totalmente rinnovata, alla possibilita di “bat-
tezzare" le squadre e di sceglierne la maglia. Chi verra eliminato non tema, sara
ripescato per giocare i tornei di consolazione. Le sorprese non sono finite, ma
le scoprirete solo giocando. Non aspettate i minuti di recupero per le iscrizioni,

i posti sono limitati.

LaGazze aﬂl%ggrt

Un filo piu avanti.
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eh, quest'anno abbiamo esagera-
to... Anche se in veste chiaramente estiva [punto
metallico e fogliazione ridottal, questo speciale di TGM puo vantare dei
contenuti di assolutissimo rispetto. Il gioco di copertina - riuscita rivi-
sitazione del classico Need for Speed - apre la strada ad altri tre
veri capolavori: Kingdoms (seguito fantasy di quello che rimane uno
dei migliori RTS in circolazione), Dungeon Keeper 2 (che rida
nuova linfa a uno dei progetti Bullfrog in assoluto piu ambiziesi)
e Heavy Gear Il (con cui la Activision lancia un serio guanto di
sfida al colosso Mechwarrior]l, Anche se le recensioni sono
sicuramente il pezzo forte, 4 solide preview e le consuete
rubriche mensili dovrebbero tenervi compagnia durante
quelle spero rare pause riflessive di un'estate che augu-
ro a tutti al top del carisma [(quest'ultima frase va
letta con la cadenza giusta, altrimenti vi ingaruffate
in una gualche virgola mancante che proprio non
sono riuscito a posizionare - il senso lo dovreste
comunque aver recepitol). Parlando invece di rubri-
che, due novita: la prima e l'introduzione di una
sezione dedicate al multiplayer on-line (fortemente
voluta da molti lettori e presa in gestione dal buon
MADI e la seconda il passaggio della posta dalle
mani dei Bovas a quelle del nostro XAM Svanoni;
come avrete letto sul numero scorso, Paolone - dopo
oltre un lustro di militanza su gqueste pagine - ha deci-
so di provare a seguire un'altra strada... Nell'augurar-
gli la massima fortuna, gli rinnovo la stima nel caso
dovesse per gualche motivo cambiare idea.
Questo e pit 0 meno tutto, arrivederci a settembre.
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CORRIDOIO

produttrice di chip grafici, 53, ha
mrmmnmtm“a
distribuzione di hardware par PC, Diamond
che annovera sttualmente nafle sue inee la Viper TNT2, il
mmkh-hmam@- Laffare

A di liquidi attomo ai 173

m&mxnrhuwmdwdﬁ
53, compagnia cha dispone attualmante di ingenti
quantita di denaro, anche in seguito alla recente
cassione di un impionto produttivo s Taiwan. Lattare
ricorda immadistaments la fusione 3dbySTB di quaiche
mase 1, eppura gii Interessati negana che s tratti di
un'intesa di egual natura, & gli investitor sono scettick: s
quotazioni azionarie di $3 o Diamond sono scese, in
sequito all'annuncio, rispettivaments del 7 o del 16
percento, Dove sta la differenza o come mai l'eccoglienza
del mercato & stata cosi fredda? Mentre 3dfx chiudeva le
porte & tutte lp collsborazioni con tarze partl (Creative, la
stessa Diamond) cha erano state fino ad allora il veicolo
di smercio del loro chip al fine di diventare un costruttors
che distribuiva in proprio, $3 non intende imbirigliars
Diamond sotto H suo marchia, # allo stesso modo apfe
spiragli in merito alle commercializzazione dei suoi chip
da parte di compagnie esteme {attualmente anche
Creative distribuisce una scheda basata sul Savaged di
§3). Punmuo, M mmm-mi

da
un lsta, m:wumam
Mﬂmdvblvﬂlmﬂducﬁmmll
dall'altro acquistare materiale 3 agendo
necassarismonts da “partner secondanc”. insomma, In
massa sembra distruggore Nndipandenza di Diamond, &
Mhmdn-mws:l cha 8} troverd quindi
di fronte al disastro s sb
Anche per questi mativi. gh investitor: non hanno accolto
di buon grada lacquisiziona. Inoftre la S3 & gia una
societd in perdita (nagativi anche gl ultimi bitanci) & non
contrastare, da soln, giganti come 3dbx & nVidia. Nel
m&mmhmwﬁd
del Rio,

duuimupmdimm

stachlhahﬂnhcmm
nall'ambito del mercato della grafica. Ora possiamo
complatare la nostra offerta nel sattore dalle soluzioni per
PC”, ha detto Ken Potashner, president a CEO di 53. “Con

del'home nitworking. Dope Il successo del lanclo det
processor Savaged & Savage MX presso | pii grandi
produtton del mondo - inclusi Compaq, 1BM, NEC,
Packard Ball @ Micron - il nostro fatturato crescerd
ancora di pid grazie alle tecnologin soquisite™.
“Lacquisizions da parte di $3 rappresanta una
opportunitd reciproca. Per Dismond hanno grande valore
I disponibilith produttive di 3. Per 83 & importante la
popolarith del marchio Diamond che offre un catalogo
unico di prodotti per Intarnet, per la grafice e per Mhame
networking, un settore che si stima crescerd molto nei
prossimi onni”, ha detio Bill Schroader, prasident a CEQ
di Dimmond Multimedin.

Vedremo nel prossima futuro quale desting attenderd la
nuova compagnia {sebbane entrambi | marchi siano
destinati a sopravvivera).

lmmmtmmmau
sistema operativo di Microsoht che, dalla versions 2000,
taciliterd Minstaliazions, la gestions & Mavvio del
videogiochi nel sistema. La notizia & che il Game
Manager includerh anche furzioni di “parental control®,
alla stregua di prog i Qi noti per la navig in
Intarmet come NetNanny. Queste applicazioni
impediscono la visiona di siti inadatti ai pii) piccoll,
mnmum:mmmu
Game Manager dovrebbe impedire Mavvio di p
mummmmumwhmnum
#in fase di sviluppo con la supervisione
ﬂ&mmmmmcw

Sorinl SaMire Aduions, ds st srarioss che
51 occupano della classificazions del software ludico, La
possibilith di proteggéra I'avvio dei glochi, tramite
password o altra maccanismo, potrebbe anche fare la
Qioia di quai dingenti aziendali ormai stanchi di vadera i
propri dipendenti impegnati con il joystick anziché con i
fogli dilavoro..,

LA EMI SCEGLIE 'MP3

La disponibilith di file MP3 in Internet & sterminata, e la
potenzialith del formato per lo smercio di canzoni vecchie
& nuove & da tempo statn intuita dalle major
discografiche; purtroppo 'MP3 non include alcun tipo di
protezione contra In copia lecita, & infatti sono miglaia |
siti web a FTP cha distribuiscono musica iflegal e

CRONACHE DI BRITANNIA (diario di Ultima Online, capitolo XVII)

envenuti a voi, cittadini di Britannia! Nel mese appena
trascorso non abbiamo avuto grosse novita sul fronte dei
regolamenti e dei server (c'era da aspettarselo, visto il
periodo...). La comunita italiana continua ad arricchirsi di
nuovi giocaton, mentre da qualche tempo coloro che si
awvicinano per la prima volta sembrano avere le idee un po’
confuse: ragazzi, Ultima Online non & un kit di installazione,
non & un GDR cartaceo con versione per computer & non &
neanche una patch da scaricare da un determinato sito. E' un
gioco per PC, un semplice gioco per PC che potete trovare
nello stesso negozio dove avete acquistato Quake o Half-life!
La differenza & che il multiplayer non & opzionale, come al
solito, bensi & "'unica modalita disponibile. Dopo averlo
installato dovrete connettervi alia Rete e glocare in remoto, su
uno dei server predisposti dalla Origin o su quelli non ufficiali
Insieme con voi ci saranno altre migliaia di giocatori in came e
ossa. Tutto qui. Se avete ancora dei dubbi, le Cronache di
Britannia versione CD hanno un paio di articoli che fanno al
caso vostro, nella sezione “Biblioteca”: “Cos'é Ultima Online"
e “ll Novellina™,

A proposito delle Cronache-CD, il nuove numero esordisce con
un abbellimento delia grafica e ben sei nuoyi articoli in
biblioteca. Tra le gilde maggiori abbiamo inserito (con un po'
di ritardo, per la veritd) | Bastards and Devils, mentre tra |
server non ufficiali continuiamo ad aggiornarvi sul testing di
Mediterraneo e riorganizziamo il materiale di NGI, Ringrazio
Kappa per aver mandato a tempo di record |l materiale
relativo a Helios, ma a causa di una serie di problemi
telematici non siamo riusciti a inserirlo... Rimedieremo sul
prossimo numero. Lindirizzo del sito del server, per chi
I'avesse perso sul numero scorso, & www.ditnet.nethelios

Un personaggio sul quale ormai ho detto tutto, ma che non
smette mai di stupire, & Lord Ash, plenamente inserito nel
nuovo ruolo di pirata. Durante una delle solite risse contra |
tutori della legge (un gruppo di paladini a cavallo) al ponte di
Trinsic, il nostro erce ha dato prova del suo valore. Armato
‘solo’ di una ring mail e di una katana, ha visto gii amici
stramazzare sotto le bordate dei paladini in plate e si & tirato
fuori dalla mischia. Ma lui non voleva fuggire, al contrario
aveva scelto di mettere a2 repentaghio la sua stessa vita contro
il nemico piu terribile, un... povero healer, con indosso solo
una toga, e probabilmente pure disarmato! Dopo averio
assassinato, il Nostro si & scagliato contro i paladini (che lul,
in ossequio alla teoria della relativita, chiama “codardi”)
Arrestato, disarmato e buttato in pngione (visibile in foto), Ash
& stato liberato da una coraggiosa piratessa che, nascosta, &
riuscita a dribblare le guardie e scassinare la serratura della
cella.

Per gli appassionati di fotografia, anche questo mese non
manca l'istantanea di Macchia Nera, che stavolta testimonia
I'incontra su Europa con | Templari di Taos,

Vi segnalo, tra i racconti delle Cronache-CD, la nomina del
nuovo Campione del Taos: cosa bisognera fare per guadagnarsi
un simile titolo? Rubare un anello dal dito di Lord British?
Portare un souvenir dall'ultimo livello di Doom? Molto di pit:
per diventare Campione del Taos bisogna vincere il... Torneo
Aziendale di Freccette! Se siete ancora al mare, portate il
computer in spiaggia & leggetevi il racconto prima di fare il

T N T T N ™ 1 T S

bagno. Vi divertirete di pid!
Chiudiamo il capitolo con un grazie al Gatto (prego, prego...

NdSS5), che ha sospeso la lavorazione delle news per aspettare
I"arrivo di questo articolo.

LA 3DFX DEBUTTA SU MAC

In realta non si tratta di un vero e proprio debutto, nel senso
che non verra creata una scheda grafica apposta per il
computer defla mela. L'oggetto dei desideri del Triulzi & infatti
gia dotato di slot di espansione PCl: come ogni buona
periferica, tuttavia, inserirla e basta all'interno di un case non
@ sufficiente. Si deve anche disporre dei corretti driver perché
il sistema operativo la riconosca correttamente e “dialoghi™
con lei senza problemi

Ebbene, la notizia & questa: la 3Dfx Interactive ha deciso di

rilasciare, sul proprio sito, driver tofaimente generici (quindi
non legati a una particolare piattaforma) per le Voodoo2 (solo
PCI) e le versioni PCI delie Voodoo3 2000 (non credo infatti
che il Mac disponga dello slot AGP). Ecco
nel comunicato stampa della societa

‘Per supportare megho la comunita di giocatori che usano |l

quanto si leggeva

sisterna MacOS, la 3Dfx ha deciso di rilasciare | driver Glide
2.x & 3.x per Voodoo2 e Voodoo3 2000 PCI. [...] Sono
disponibill cosi come sono, @ non saranno supportati
ufficialmente. Sappiamo che ci sono problemi di
incompatibilits tra la Voodoo3 e le piattaforme Macintosh, e
noi faremo del nostro meglio per documentarli e assicurarci
che sia gl sviluppatori che gli utenti finali ne siano al corrente.
Non saranno disponibili driver OpenGL per V2 e V3 che si
allacclano direttamente all'implementazione di OGL da parte di
Apple. Diversamente, cercheremo di lavorare strettamente con
gli sviluppatori delle librerie Mesa 3D per aiutarli a trasportare
i glochi OpenGL per gli utenti Mac che acquisteranno la
Voodoo2 e Voodoo3"

La notizia & ghiotta, e contribuisce notevolmente ad accorciare
le distanze tra il mondo PC e quello Mac... Forse che TGM
sara “costretta” a ridare spazio alla rubrica del Triulzi?




k, questa voce non vincera di sicuro il premio per il titolo pid
rmilwz o pm calzante ma mi trovavo In seria crisi creativa:
lab p oitre. Quello di cui vado a pariare
m‘éunmdigu i ppato dalia Motorsi o sconosciuta
software house americana che ha stretto un accordo con Ia SCC.A ISM
Car Club Of America, la fi statunit di sport prot ) per lo
sviluppo di svariati titoli di guida, il primo dei quali sard SCM Can-Am PC
Racing Simulation.
Il gioco vedra la luce all'inizio def prossimo anno e sard caratterizzato dal
fatto di essere (quasi) esclusivamente on-line, cosa che lo renderd molto
appetibile agli americani e assai meno a nol. Dimostrando una
Iunpmuranza magglou di quella vista in af‘tﬂ sviluppatori di glochi
layer (vedi Mankind), saré presente anche una
rnodahta allenamerltu. fruibile a modem spaﬂto. in cui si potra
familiarizzare con il medello di guida, con i comandi, ma soprnttul‘lo con la
potenza dei mostri a quattro ruote del pionato p pl che g
nelle sfide in rete. Questa componente & essenziale soplattuﬂo per nol
poveri europei, che paghiamo il tempo di connessione: spendere svariate
decine di migliaia di lire solo per capire come si sta in pista non & infatti il
massimo della vita...
A proposito, non ho ancora parlato delle macchine, ma rimedio sublito: si
tratta di quelle utilizzate nel camplonato americane (non chiedetemi quali
siano, per(‘r} vetture aperte ma con le ruote coperte, caratterizzate da una
potenza piu che dlscreta‘ n:ente di paragonabile alla Formula Uno, ma
[ it di . |l tempo necessario per andare da
zero a cento km/h & di 2.75 sac,ondl con un'invidiabile progressione che
le spinge fino a 240 all'ora in poco pit di dieci secondi. Le accelerazioni
laterali sono dell'ordine di 2 “g" e mezzo, mentre |'impianto frenante
blocca la corsa di una di queste vetture da 100 kmy/h a O in 27 metri. Non
& esattamente |a stessa cosa della mia Polo diesel (che perd & copertal! Le
corse, come forse avrete gia intuito dal nome, saranno gare di resistenza
su circuiti p-.--- | te lunghi e impegnativi, che si sia negli
stan Uniti che in Canada. Maggiori dettagli a seguire, nel frattempo
le g e cercate di tare quelle gluste subito, non come ha

fatto qualcuno in Francia... Sighhhhh...

GLI ORRORI DELLA CRYO

nquilli, non sto esprimendo giudizi di merito circa gl
ultimi titoli della casa francese (tra cul Mankind & The Ring,
tanto per intenderci): vi voglio invece parlare deila prossima
uscita della Cryo, ta per quest'aut dall’i t
piuttosto avventurosa/paurcsa. |l titolo & Aztec, e riprende quel
filone di “intrattenimento culturale® iniziato I'anno scorso con,
se non ricordo male, “Alla corte del Re Sole”. In collaborazione
con France Télécom Multimédia uscird infatti un nuoveo gioco
d'avwentura ambientato agli inizi del secolo sedicesimo:
nell'anno 1517, una strana malattia sta colpendo la citta di
Tenochtitldn, il cuore della civilth azteca. Molti abitanti stanno
Irlsplmbllrncrﬂe morendo, @ una voce comincia a circolare con
bile di questo d & Mot I,

il
I'imperatore. A:&ca:tl un glovane scultore azteco che a tempo

perso iga su queste fac si trova coinvalto contro
la sua volonta in oscuri complotti che non fanno rimplangere
quelli della CIA dei bei tempi andati, Ancora una volta, il
giocatore si immergera in un universo fedelmente ricostruito
dal punto di vista storico, in cul | principali luogh! della civilta
azteca sono riprodotti con | ginl create al computer. Un
database storico ed enciclopedico permetterd di risolvere gli
enigmi del nostro eroe, oltre che offrire la possibilith di farsi
una cultura sull'antica civilth arteca. La fedelta storica &
garantita dalla collaborazione con Eric Taladoire, archeologo &
professore all'Universita di Parigi, & di Leonardo Lopez Lujan,
un archeologo messicano del Museo del Templo Major, un
centro o iale vicino al Messico.
Claudiextcoati “Montezuma will never strike me again”

DRI DA PARETE?

questo disco manda un segnale elettrico lungo il pannello,
C do cosl una serie di vibrazioni lungo tutti gli strati del

a domanda, a prima vista senza senso e |
non risultare tanto fuorl luogo una voﬂa che vi avrd

pariato del sistema di amplificazione messo a punto dalla
Benwin, chiamato BW2000. Si tratta di un impianto composto
da due casse e un subwooler. La peculiarita di questo kit &
dato, come vedere nella foto, dalla particolare forma dei
due satelliti, delle dimensioni di
16,5422 em, pesanti all'incirca quanto

fio, e questo genera il suono. |l risultato &
oltretutto ben distribuito su tutta la superficie, a differenza
degli amplificatori tradizionali che sono direzionali. Il risultato &
un discreto effetto d, che migl ulter grazie a
un tasto che abilita il suono tridimensionale (ottenuto in realti
con semplici ritardi e riverberi). Tutta
questa tecnologia dal look futuristico &

un pacchetto di sigarette & molto, molto
sottill. Questi due pannelll (chiamarli
casse mi sembra poco consono alla loro
forma, anche se in effetti & quello che
sono in realth) sono dotati di pledistallo,
ma il massimo del colpa d'occhio si ha
una volta appesi al muro, magari a lato
del monitor. || principlo di
funzionamento delle casse tradizionall si
basa sul movimento del cono i
avanti e indletro, proprio come un
pistone, La tecnologia sviluppata dalla
Belwin, invece, utilizza un disco
eccitatorio (si tratta solo, In pratica, di
un grosso cerchio di metallo
attraversato da corrente... Porcellonil)

un po' rovinata dal subwoofer, un
grosso mattone di ghisa poco p

EMI, tuttavia, ha deciso di fare il grande passo: comincerd
.mnmummum-u.n
formato MP3, Per reskk il progetto, la ha
Muhwmwﬁmmmm
al fine di convertire in digitale il ricco catalogo,
comprendente etichetts come Capitol, Biue Note e Virgin.
ummmmmwﬂnmﬂm
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fare con l'ogpetto desiderato. Queste non permetta di

NON PERDETEVI IL BOOT,

C'E’ UN NUOVD SPOT

Forse conoscerete gih la Phoenix Tecnhologies, perché ne

vedate apparire d logo tutti | giori sul vostro PC: & infanti
defla i di software per

pubblicitari proprio durante la fase di avwno dei computer,
hmmummmumh

8 poco
Mﬂumnﬂnﬂ

La Microsaft ha reso disponibile sul proprio sito web il
Service Pack di Windows 98, e contemporaneamenta una
varsions rinnovata di Windows 98 che lo comprende. Si
tratta di un aggiomamento che migliora il sistema
operativo con le pid recenti tecnologie per Intemel, per la
connettivita home e con un pil avanzato supporto
hardware. Sara disponibile in versiona OEM sui nuovi PC
peril &, entro la prossima estate,
mWhUmnmcommuprmhwde
distribuzione. Gli utanti che hanno gia scquistate
Windows 88 potranno sia aggiomnare il sistema via
Internet scaricando i vari pacchetti, sia ordinare il CO-
nﬂMﬂmmeMWmm

{www W ndowsSE). Forke
ol agoi agh
mamdwmnmmﬂu
Internet & del guno degh

wmwhmn dichiara David Cole,
Vice President dalls Divisione Consumer Windows di
Microsoft. “La seconda edizione di Windows 38 & la
nuova tappa di un percorso di sviluppo basato su
Windows orientato a chi usa il PC a casa che si focalizzend
$U aree coma la connattivita tra pil PC, lespenienza
onling, | media e lMntrattenimento digitale, @ una sempre
maggiore semplicita del computer *,

Tra le maggiori novita di questa seconda edizione ci sono
Intemet Explorer 5, Windows NetMeeting 3 e il supporto
nativo a tecnologee come Universal Serial Bus (USB), IEEE
1394, MPIamrﬂwmnhmdauw

che non & assolutamente ldqualo al
resto, |l package non & l'ideale per |
videogiocatori accaniti, che hanno
trovato nel kit della Creative il paradiso
per | propri padiglioni auricolari, ma per
persone non troppo esigenti e r.he

un look originale beh,
questo BW2000 potrebbe essere
un'idea allettante. E mi ch
quando Invitate gli amici per mostrare
loro il vostro nuovo acquisto, sinceratevi
che non lo utilizzino come cornice per
appenderci le foto del mare!

posizionato dietro un pannello piatto:
\

Il Service Pack risolve alcune probl
fondamentali, come gli aggiomamenti porl’Amu 2000.

ummmnmmum
WabDutfitter (intebweboutfitter.com), un sito Web
riserviito ol possessori di PC basati su Pentium il &
m*;pmu mhl mwm
numero di importanti asponenti
mﬂhwwﬁ‘: ey ;ﬂu
un
Mm“mw:'Pm.Md
basa su Launch Live, un servizio aitamente integrato.




# programmatore
per il gruppa rock Nine mm-ﬂwmmm
utilizza un plug-in di registrazione della chitarra che
produce un suono simila o quali omensi da diversi

Sceticismi a parte, i DresmCest sembrm partire col plede
piusto sul mercato americano, che ne decreten i
succosso o i fallimento: da quaiche settimana sono infatti
Iniziate la pre-vendite della console presso alcune catens
come Electronic Boutique, in uniniziativa che ha dato
risultati eccalient, La ordinazioni hanno infattf supersto
o’imm-ihﬂbﬂlMMh
America, 23/8/99 d noi} si snnuncia brillante. Tutto
questo anche grazie a un batage pubbiicitario esorbitante
{100 milioni di dofleri negli USA) @  un notavols supporto
di software sin dal primo giomo di disponibilith.

LA AMD PER | PORTATILI

AMD ha annunciato ks versions a 400MHz del processore
Mobile AMD-KE- ?Pcmtmhw!ﬂﬁewr La nuova
op il prodotio a freg i elavata
i i bile sul dei portatill. La
Comluhnnrdldmtlglamcmounnum
notsbook Presario basato su questo processors. “AMD &

sampre imp el fornire le i pitl lavate per
| sistemi in U.nm le fasce di prezo, “ ha dichiarato Dana
Krefla, vice presid h per il Computati

Products Greup di AMO. "Il niiovo processora Mobile
.lMD-Kﬁ 2-P a 400MHz fa lava sulla Iudmhip che

in un in crescita
come il mercato notabook”,
| processori Mobile AMD-KE-2-P oparano con una
tensione core di 2,2 Volt, sopportano una temperatura (di
casa) estesa sino & B0oC e dissipano mano di 12 Watt
durante il funzionamento con applicazioni standard. Al loro
interno, questi minuscoll chip contengono Masorbitants
quantith di 9,3 milioni di transistor,

Grandi novith dall Intel per | processori destinati al PC
portatili: mmm':t:d-mnm&l

diventa sempre pill mobile, o | processori Pantium Il par
computer offrono agli utenti ia potenza di
NECEsIaria Par Bvers SUCCEEso nel mondo

mmwmummmmm .
w-wm#dmﬂmmww
‘gerantire una bassa resistenza. Le ntorconnessioni sono
costituita dn sel strati di alluminio o un isolatore in SIOF o
bassa capacitd por offrire prestazioni elevate. Tutti |
wms-'mnmm

ssesssswenen
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E TEMPO DI VERO GORE!

Gore ha pid di un significato (due, per 'esattezza); pud
indicara lo spicchio di un paracadute o un grumo di
sangue, ed & in quest'ultima accezione che viene quasi sempre
utilizzato, ovvero per indicare situazioni o scene
particolarmente sanguinolente e raccapriccianti. E anche il
cognome del vicepresidente degli Stati Uniti, ma non fa
niente, ..
Gore & infine, @ non a caso, il nome del nuovo sparatutto
tridimensionale progettato, ideato e sviluppato dalla neonata
4D Rulers, una piccola compagnia che si trova a Beatrice, in
Nebraska,
La storia (sulla quale vige ancora il massimo riserbo) portera I
giocatore ad attraversare tre mondi differenti, corrispondent
clascuno a un preciso episodio del gioco: la Terra dopo
I'apocalisse nucleare, || Medio Evo, e un planeta alieno. Ogni
ambilentazione avra il suo stile particolare, | suol mostri & le
sue armi, analogamente a quanto ¢l aspettiamo da Daikatana
(se uscisse, poi, bb La caratteristica che perd
rende pam:ofamwnte lnteressanle questo titolo, e sulla quale
pili parole spendono | programmatori, & la stupldith artificiale
del personaggl del gioco, NPC (Not Playing Characters) o
nemici. La 4D Rulers ha sviluppato un motore di Al chiamato
ART (Acquired Recalled Tactics), grazie al quale | non glocanti
potranno svolgere anche ruoli determinanti per Il successo della
vostra missione: clascuno di essi avrd la propria personalita, si
p 4 in maniera ¢ alla situazione e all'ambiente
in cul si trova, e anche sulla base delle pracedentl esperienze
vissute. Per esempio, maltrattare troppo spesso | civili li
4 lizzerd, con la ¢ reticenza ad alutarvi nel
seguito. | nemicl, dal canto loro, sapranno riconoscere le armi
che avete con voi, agire di conseguenza e rivelare la stessa
informazione ai propri “colleghi” (a meno di non ucciderl|
prima, beninteso!). Potrete interagire con gli NPC in maniera
simile a quanto visto con Kingpin, ovwero dando loro ordini,
interrogandoli, ecc.; stranamente, poltrete comunicare anche

.

con | NeMIC,
minacciandoli o
awertendoli del vostro
arrivo, anche se
presumibilmente essi
risponderanno con una
gragnola di proiettili
rivolti al vostro
Indirizzo. Per la prima
volta in un gioco,
avremo persone diverse
da noi che sfrutteranno
I'ambiente che li
clrconda in maniera
sensata: saliranno le scale (mai visto prima){lo farebbero anche
In Unreal Tournament, se solo si decidessero a farlo uscire, tra
attese per || feedback della 2.24 di Unreal e I'attesa della fine
delle vacanze estive... NdSS), attiveranno interruttori e
ascensori, si impossesseranno delle armi sparse in giro, &
mirabilie analoghe.

Dal punto di vista grafico per |
modelli polrgonall no.f.m @ del nemic, centinala di animazioni
per tutti, e l'interpol tra un me to e I'altro che
renderd pll fluldo e naturale il passaggio a una nuova postura,
Il motore di rendering presenterd tutto quello che ci si pud
aspettare a sel mesi dalla fine del millennio: palette cromatica
@ 24 bit, lucl dinamiche, ombre, danno visibile sui modelli e
sugli oggetti, Il tutto a patto di avere una scheda accelerata
OpenGL (non & infattl previsto il supporto Direct3D). Il sonoro e
Il multiplayer non saranno da meno, con I'audio tridimensionale
¢ le modalitd di deathmatch e cooperative pilt diffuse. Che
dire? Se anche solo la metd delle promesse di questa piccola
software house saranno rispettate, avremo presto un altro titolo
del quale parlare a lungo. Non aspettatelo prima di qualiche

mese, & nel frattempo chissd che non troviate una succosa
preview,

reparatevi a scorrazzare per | ciell russi con un elicottero

militare sovietico non ancora operativo! Ka-52 Team
Alligator & una sorta di seguito di Team Apache, e come
quello & sviluppato dalla Simis. Le specifiche tecniche del
velivolo sono tuttora coperte da segreto militare, ma carpendo
informazioni su Internet e dal produttore stesso, la software
house & riuscita a creare un modello di volo convincente e, al
tempo stesso, accessibile anche al giocatore non fanatico
Lalligatore russo & un elicottero con doppio rotore, veloce ed
estremamente manovrabile, equipaggio da due persone: la
risposta sovietica all'Apache americano. Il gioco si svolge
sopra | cieli della Bielorussia e del Tajikistan: la gestione delle
campagne sard semi-dinamica, nel senso che ognuna di esse
sard composta da aimeno dodici missioni prese da un Insleme
di sessanta. Dico almeno dodicl perché, se per caso doveste

LALLIGATORE SOVIETICO PRENDE IL VOLO
perdere un pilota durante una battaglia, il

computer generera flambeT una missione casuale di ricerca e
salvataggio del compagno precipitato. La campagna
bielorussa & di tipo convenzionale, & vede contrapposte
fazioni nemiche dotate di tecnologie simili tra loro e, dato
I'uso multifunzionale dell'elicottero stesso, preparatevi a un
buen assortimento di missioni differenti

La campagna In Tajikistan promette invece di essere pil
awincente e divertente, dato che il giocatore dovra affrontare
situazioni per le quali il velivolo non & stato progettato, come
la guerriglia nella glungla. Alla stregua di tanti altri titoli del
genere, dovrete selezionare i piloti che vorrete al vostro fianco
In base ai seguenti parametri: capacita di volo, riflessi, mira,
morale @ resistenza fisica, |l morale in particolare giochera un
ruolo cruciale nelle missioni, e dovrete dimostrarvi poco avidi
di promozioni e libere uscite, se vorrete che i giovani top gun
sl presentino di buonumore ai briefing delle missioni.

Il motare grafico del gioco & I'esordiente Daedalus,
successore di quell'lcarus che muoveva Team Apache. Dalle
prime foto posslamo capire la soddisfazione dei
programmatori per il loro lavoro: un alto livello di dettaglio
del terreno, un'accuratissima ricostruzione topografica delle
aree di combattimento, effetti meteo, luci dinamiche, bump
mapping, ecc. ecc. Ovviamente, il prezzo da pagare per
permettere a Dedalo di volare (letteralmente!) & il possesso di
una bella scheda treddi. Dato che TA & un gioco che vi vede
al comando di uno squadrone di Ka-52, il multiplayer sara
ben supportato, con la possibilita per otto persone di sfidarsi
in deathmatch o di allearsi in missioni cooperative. Per
accontentare sia | fanatici del manuali di volo da seicento
pagine che gli amanti dell'azione immediata (come il
sottoscritto), alla Simis hanno pensato di rendere
personalizzablle il modello di volo, in modo che ciascuno lo
possa adeguare alle sue esigenze e al grado di realismo che
vuole. Appuntamento all’hangar della GT Interactive questo
settembre. E ora, riposo!

ARRIVA L'SDMI

| ricorderete sicuramente tutti | discorsi fatti nel mesi
passati riguardo I'MP3, Il subbugfic che ha generato nel
mondo della discografia, il processo alla Diamond (conclusosi
con la sua vittoria), ecc. Bene, in quell'occasione vi parfal
anche della nascita del SDMI, ovvero Secure Digital Music
Initiative, un “consorzio” di case discografiche e non solo, il

cui scopo era di definire gli standard cui dovessero essere
sottoposti | file musicali disponibili in rete e le apparecchiature
atte alla loro riproduzione (come il famigerato Rio di Diamond),
in modo da salvaguardare il diritto d'autore. Ebbene, le prime
specifiche sono state rese note, anche se saranno oggetto di
un'ulteriore fase di analisi tecnica e dovrebbero essere ratificate
ufficialmente all'inizio di luglio (dopo la chiusura di questo
speciale estivo, purtroppo). Il primo documento dell'SDMI
formula le specifiche tecniche per lo sviluppo di
apparecchiature di riproduzione audio .mp3: esse prevedono un
sistema in due fasi: la fase | inizia con I'adozione, da parte dei
produttori, delle specifiche SDMI & si assicura che gli
kar.n:»amcchi in questione possano gestire qualungue tipo di file

The

Secure Digital Music Initiative

audio. Questa fase iniziale verrd pol sostituita da un fase Il

nella quale | consumatori, att: Internet, d

effettuare un upgrade permanente per poter accedere alla
musica in linea con le specifiche del'SDMI. Gli apparecchi che
avrannao effettuato I'upgrade saranno In grado di suonare | branl
di musica digitale offerti dai provider che supportano le
specifiche SDMI. Il fornitore di musica in rete (il provider,
appunto) sara in grado ]l deﬂnue Ie regole di utilizzo del
contenuti o o | do il numero di volte
che un utente potrd accedere a un file digitale o il numero di
cople che potranno essere effettuate per altri utenti.

Tutto appare pluttosto cactico... Staremo a vedere quello che

succede.




| mese scorso vi ho pariato del curieso sondaggio

effettuato dalla Sierra, che chiedeva quale gioco tra quelli
presenti nel suo catalogo avreste voluto trovare anche in
versione Linux. Ebbene, spinto dalla curiosita ho girovagato

LINUX E VIDEOGIOCHI, SEMPRE PIU UN BINOMIO POSSIBILE —

un po' in rete
alla ricerca dei giochi attualmente disponibili per la
piattaforma alternativa @ Windows, che sempre maggior
successo sta riscotendo in tutto il mondo, e ho scoperto
cose molto interessanti: oltre a tutti | maggion titoli della id
Software (DooM 1 e 2, Quake 1 e 2, Heretic ed Hexen
Wolf3D), presenti grazie al fatto che la casa texana ha
sempre rilasciato il codice sorgente dei propri giochi, si
possono trovare anche Descent, ‘Myth |1: Soulblighter',
Railroad Tycoon I, ‘Civilization: Call To Power’, SimCity
Classic e Ultima Online, ed & in arrivoe anche Civilization 2.
Un catalogo discretamente ricco, non trovate? E che sembra
destinato sempre pil ad allargarsi (basta considerare che il
test di Quale 1l Arena @ stato rilasciato prima per Linux &
Mac e poi per PC), anche se |a strada & tutta in salita
Ma quali sono i vantaggl dl un gioco sviluppato per il
sistema operativo del pinguino? E gli svantaggi? | pro sono
fondamentalmente due: primo, Linux & un sistema solido, e
questo vucl dire pid veloce e dannatamente pil stabile;
secondo, esso rimane pur sempre un sistema non
commerciale, non condizionato da logiche di marketing o
vincolato a piani di vendita, e questo lascia un discreto
margine di liberta agli sviluppatori, che possono davvero
dedicarsi alla scrittura di buon software. | contro, d'altra
parte, sono almeno tre: primo, storicamente, la maggior
difficolta, sia per lo sviluppatore che per I'utente finale, nel
mettere a punto e configurare un gioco; secondo, il supporto
per I'hardware, che spesso & scritto da appassionati @ non
fornito dalle case produttrici (anche se le cose stanno
lentamente cambiando); terzo, || fatto che un
programmatore deve, per sopravvivere, dedicare maggior
tempo alio sviluppo per piattaforma Windows, che conta per
il 90% del mercato. Ma I'egemonia di Microsoft non & pil
monolitica come sembrava fino a un paio di annl fa
Gli interrogativi che tutti noi ci poniamo a questo punto
sono: Linux é stato, fin dall'inizio, un sistema totalmente
gratulto, e si & sviluppato grazie al fatto che il codice
sorgente di ogni software veniva messo a disposizione di

NEWS

tutti. Con I'ingresso di applicativi (non solo ludici, ricordo)
commerciali, cosa cambiera? E pol ovvio che non tutte je
software house vorranno distribuire |l codice dei loro giochi
Come |a prenderanno gli utenti? Qualcuno ha risposto che
succedera né pil né meno quello che & successo a Internet, |
dove prima tufto era gratuito e a disposizione di chiungue |
mentre oggi una grossa parte della rete & commerciale & |
accessibile (nei servizi e nelle informazioni) a pagamento
semplicemente, | due mondi convivianno

Ah, dimenticavo: se volete saperne di pii, o semplicemente
volete scaricare quaiche giga di glochi freeware e
shareware, collegatevi senza indugio a
www.linuxgames.com!

 Claudio

LA MELA STREGATA

vele presente (| reportage del numero di
curato dall'immarcescibile
Kikko, In cul il nostro non tanto
Itinerante redattore ci parlava di
Morbus Gravis, || videogloco di
Artematica sviluppato insleme a Paolo
Eleuteri Serpleri? Benissimo: dovete
sapere allora che questo stesso
autore di fumetti & anche |l direttore
prtistico deila Scuola Internazionale
di Comics, con sede a Firenze & a
Roma (www.scuolacomics. it), Proprio
in seno alla sede toscana della scuola
& nata in questi glori la Mela Stregata,
una ¢ software hmse che si dacll:hul alla
di ! hi e
cD multimediali, per aziende, case editrici e
societd di produzione. In roaltt da buoni
artistl, | suoi fondator pm!enscmo la deﬂnmme

di “Laboratorio di animazion| e , che tra
Valtro io i Inserisce pell’'ambito smmmmmimle si
sviluppa il progetto, aperto a tutte le nuove tendenze grafiche &

culturall. La Mela Stregata nasce dall'incontro tra vari
professionisti e artistl di Arti grafiche e gli studenti, giovani
artisti che sviluppano nefla Scuola la loro capacith creativa e
innovativa, In un ambiente cosl ricco di stimoli e di spunti &
tacile che le idee fiocchino e
troving fertile terreno di
crescita, & in effetti | primi
progetti sano gid in piena fase
di sviluppo: tra questi vale la
pena citare la produzione di un
episodio pilota per una sarie
televisiva di cartoni animati
ma soprattutto un nuovo
videogioco la cui prima demo
verrd presentata a settnmbfe

{forse I'avvento di una nuovo gruppo di
cingque ragazzi che cantano e ballano?
NdCT)'azz... NdSS) che dard vita a un
nuovo universo @ sparire quello
hio. In questo desolante o
pluttosto apocalittico scenario le
ultime tre razze intelligenti rimaste
sono alla disperata ricerca
dall'uitimo seme, I'unico strumanto
in grado di “rigenerare” la propria
specie e ridare nuovo splendore
all'universo intero. Nessuna delle
tre razze ha mai visto il seme, e
I'unico a conosceme la forma e il
luogo dove esso & custodito & un
vecchio Robot umanoide, Custode del
Robot & Ia ram dcl Lumacubi,

b defle altre
ma costretta dalla Ieggi pacifiche che la
govemano a non danneggiare in nessun modo

alcuna forma di vita, comprese la potente razza
Guerriera degll AztroKiwi & la razza Mercante del Grullock. Lo
scopo del gioco & quelio di trovare I'ultimo seme indossando di
vaolta in volta | panni delle tre razze o del vecchio robot
umanoide; come nelle buone, vecchie avwenture Lucas (che sto
rigiocando tutte, sono sempre pid belle!) non c'd un vero &
unico protagonista ma il gioco permette di cambiare
personaggio ogni volta che vogliamo, a seconda degli enigmi e
della srtuamne (e perché no, anche al nostm ume) Grazie al

di grafici e
disposizione della Mela Stregata & stato possibile mumu
acLompag da una strepitosa colonna

sonora. Aspettatevi quanto prima uno “speciale” sul gloco!

Le figure di riferimento delia Mela Stregata sono Luca Chiarotti

e Francesco Mariotti, duo creativo che da anni, grazie alla loro
P di 1l & animat 'ZD 330 si cimenta nella
ii: jone di titoll muttimediali vvinmer

fnse;nanu alla Scuola Internazionale di Comics di Firenze;

"The Last Level”, un'av

Eunta o clieca sullo stile di
Monkey Istand",

La storla ¢l racconta di un

futuro prossimo venturo nel

quale l'intera universo & in serio

pﬂdmlo m;ncano infatti

jo Bai, Federico Santinl, responsabile
degtt effetti sonuﬁ che ha gia realizzato Il sonoro del gioco
“Roasted Moaths" prodotto dalla Nayma; Marco Blanchin,
disegnatore della Bonelll e direttore della Sede di Firenze della
scuola di fumetto; Francesca Borsettl, coordinatrice del cors!
della Scuola Internazionale di Comics e responsabile dell'ufficio
stampa della software house. Benvenuta, Mela Stregata!
Speri di poterti dere quanto prima ed essere

ttimane
all'imminente nuovo “BigBand”

supporano inolire le modalita a basso consumo di Intal
per contribuire a prolungare la durata dells batteria dei PC
portatili. Gii stati a basso consumo comprandono is
modalith Quick Start che riduce il consumo di energia ad
appena 0,5 watt & una modslita “deep sieep” in cui il
consumo i di sofi 0,15 watt. Per soddisfare ubteriormants i
requisiti termici specifici dei PC portatili, guesti processori

operano & una tensions intema ridotta del core di 1,6 voit.

LA MATROX St ESPANDE
Matrox ha presantato le espansioni per la sene di
accularator grafici G400: | modulo Matrox G400 Flat
Panal, la soluzione per video editing Matrox Rainbow
ﬁum-B-SmalmuthWmNOm
Quaste aspansioni offrono agi utenti professionali,
business 8 home furtiont quall il supporto per Digital Flat
Panel, montaggio video di qualitd MJPEG con
sintonizzazions TV, doppia uscita video DualHead Display
st monitor o TV con le innovative utilith Multi-Display,
Clone, Zoom, OVD MAX, Ideale per | settori del trade
finanziario @ defla prog grafica, cha decidonio di
avvantaggiarsi Mwommh dei monitor a scharme
pintto, il module Matrox G400 Fiat Panal supporta il
nuovissimo standard OVI digital flat panel stabilito dal
Digital Display Working Group. }l modulo Matrox G400 Flat
Panal, escludando il convertitore analogico del compirtar
{I]M:l invia | dati direttamente in uscita al monitor a
phm.inmﬂudammm’mm

collegars alls Matrox Festure Connector Port delis schode
seria Matrox Millennium G400, Fa poi il suo ritormo suslls
soena il Rainbow Runner G-Series, uscito in concomitanza
mnmmummmmhm
G400, versions DualiHead Display. Rainbow Runner G-
Suhm#m&umemvﬂom
Wmm“m
8l acq &l video

4 TV o wdearegr nmlw
con titoli ed effetti speciali dtsto su TV e
m-ﬂ-ﬂﬁtdmﬂuimmﬂ
manito @ TV, si riversa su videocassetta o si invis su
Internet. Un'uscita video di altissima quaiita & garantita

sintontzzators TV. & possibile guardara sul PC in diretta, @
oo elevate qualitd, | programmi televisivi, sia & pieno
schermo che in finestra (mentre si lavora con altre
applicanoni). Inoltre, sone disponibifi funzioni di
ottimizzazions per adattare immagine TV sul PC, la
scansione di pit canall, Maccesso ai sottotitoli & I'utifizzs di
parole chiave per escluders la visions di alcuni
programmi. Infine, i modilo Matrox DualHead con TV-Dut
# rigervato aghl utenti che hanne acquistata un PG che
Integra Matrox Millennium G400 SH (modell di schada
con uscits video singola, disponibile solo sul marcato
DEM). Grazie a questo modulo, & possiblie intradurre nella
propria configurazions di lavoro, uno scharma aggiuntive
(moniter RGB, monitor & schermo piatta analogico o
talavisora), traenda vantaggic dalle esclusive utilith
Dualtead. | madulo si collega faciimante alla Matrox
Featurs Connoctor Port dalle schede GA0D SH.

CMGI COMPRA ALTAVISTA

Ribaltoni a raffica per Altavista & CMGI: quest'ultima ha
infatti da poco acquistato il conosciuto portale di Intemet
|e anche uno dei pil usati motori di ricerca), e subito dopo
la Compaq ha acquisito la quota di maggioranza della
stessa CMGI. CMGI sard un ora un importants fornitore di
tecnologie @ soluzioni internet per Compagq CMGI
collaborerd con i laboraton di ricerca & | business group di
Compaq per sviluppare e commercializzare le tecnologie
Intermat dells pressima generazione. Le dus axiende
intendono operare sul mercato dei PC par intemat,
affisncando alta rete CMGI di destinarioni & tecnologie
Internet la leadership di Compag nel settore dei personal.
CMG! acquisird da Compag il controlio di AltaVista o delle
attivita collegate (Shopping.com & Zip2} & integrend il
famoso matore di ricerca AltaVista nella propria rete,
costituita da ben 40 aziende che svolgono la loro attivith
su Intermet, mettando un patrimonio di esperienzs &
competenza af servizio degli utenti intemet. “La nostra
partniership avrd un effetto trainante sul mercato delle
arends 8 dei consumator, grazie alllinterazions tra fa
leadarship mondiale Compaq nel campo dai PC,

dell informatica commerciale e defle infrastrutture, con la
rate CMGI di tecnologle e destinazioni Intemst”, ha

dich Dave Wi il, Chai & CED di CMGI
“CMG! ha affarmato nettaments la propria superiorith nel
mondo economico che ruota intomo & Intemet”, ha
agglunto Benjamin M., Rosen, Chairman di Compag s CEQ
ad interim. “In qualitd di principale azionista estamo e
partner strategico di CMGI, siamo certi cha riusciremo a
sfruttare lo future opportunita Intemet a tutto vantaggio
dol marcato e dei nostri rispattivi szionisti, clisntl &
dipendenti. In base all'accordo definitivo, Compag
trastarird I'83% delta proprietd di AitaVista a CMGI,

daila tua malia...

do una quota arionaria del 17%, oltre & un posto
nel Consiglio di Amministrazions. In cambio Compag
riceverd 19 milioni di azioni CMG! e axioni privileginte




CMGI equivalenti 1,8 milioni di arioni comuni, che insieme
rappresentano una quota del 16,4% della CMGL Inoltre
CMGI cormrispondard a Compag 220 milioni di dollan
nell arco di tre anni, il che porta la velutazione complassiva
deiB3% di AhaVista a circa 2,3 miliardi di dollar (o la
stima del valore totale di AltaVista a 2,7 miliardi di dollari,
oltre 5.400 miliardi di lire). A Compag andri anche un
posto nel Consiglio di Amministrazions CMGI: il nome
delia persona destinata a occupario sard comumicato ne:
prossimi mesi. Laccordo, soggetto alle narmali
approvanoni di legge, & vincolanta per entrambe le parti e
non richisde approvazions degli azionisti per il suo
perfezionamento. CMGI, Compaq e il management team di
AlaVista - quidato da Rod Schrock - lavoreranno di
comune accordo per fare di AltaVists una della reti
Intemet pils importanti del mondo. AltaVista integrerd |
servizl offerti dalle varia societh CMGI per creare una rete
Internet preziosa sia per | consumator on-line, sia per le
aziende che svolgono le loro attivith sul Web. In questa
prospattiva, AltaVista ha annunciato molti nuovi servizi
che costituiscono la base di una rete par il commercio & e
comunicazion|: tra questi, un sito di ncerca aggiornato, il
prima servizio microportal del mondo, 42 “portal partner”
in comunita locali @ una ridefinizions di Shopping.com per
trasformario nul nagorio ulmmm:u pill completo &
off’ “Siamo p convint|
dell’ :mmﬂann \#1 Intemet @ dal portal per conquistare gh
utenti @ far si che rimangano fedeli”, ha aggiunto ancora
Watherell. “Uintegrazione dei servizi AltaVista nella vasta
rete CMG! di societh presenti in Internat dark vita a una
reta formidabile. Via via che 1 o tradurrs in realth
il potenziale dinamico delle nostre sinergie s| aprono
prospettive & opportunith enormi”. “La leadership Internet
di CMGI dard impulso alta strategin di rinnovamento ed
espansione di AltaVista™, afferma Rod Schrock,

dente & CEQ di AltaVista C “Afh do mi
servizi di AltaVista la vasta rete CMGI di comunit,
infrastrutture & societd di commercio elettronico, il nostro
potanziale a lungo termine si pud dire praticamente
ilimitato™

NASPAROV SFIDA IL MONDO
VLA INTERNET

Vi piscersbbe giocare s scacchi contro il pill forte
glocatore del monda? Garry Kasparoy ha stretto un
sccordo con Microsoft per giocare nella Gaming Zone del
sito MSN (www.msn.com} con tutti gli utenti delia rete.
La sfida con | grandi appassionati di scacchi & iniziata
lunedi 21 giugno direttamenta dal sito Microsolt e turti
glocatori sono chiamati a partecipare alla partita pid
entusiasmanta dell estate. seguita da tutta il monda. Alla
mossa iniiale del campiona hanna rephicato gii utanti
Internat che si sono collegati in quel momento, consigliati
da cinque giovani maestri. Kasparov ha fatto la prima
mlhwduunlm:wmmmwmn
ore par votars la contr Entro le 24 ore
m‘hg.ﬁ" In sus mossa & cost via, senza limiti di
tampo. rappresanta sampre phi un punto di
riférimanta per 'utenta dello rote & sompre pid 6 in grada
di soddistars lo sus esigenzo diverse”, afferma Waltor
Vacchini, Responsabila Marketing dalla Divisions Intamat
di Microsaft in Italia, “Alfinterno di MSN Italia

dallo sport alla cucina e | servizi innavativi di Hotmail @
MSN che consentona di comunicare con gh
utenti di tutto il mondo, Il fatto di essere prasents in diversi
paosi a livelio mondiale consants & MSN di fornira
maggion contanuti @ di informare gli utenti sulle numerose
iniziativa che si stanno realizzando in tamipo reale nelle
diverss realtd locali”,

Creative Labs ha da poco rilasciato la versione 2.0 di
LivelWare 2.0, la software suite della Sound Blaster Live!.
LivelWare 2.0 offre aghi utilzzator delle Sound Riaster
Live! a Live! Basic nuove posaibilith per creare musica e
migliorare e tecnologie Environmentsl Audio e di sudio
posizionale 30 usate nai videogiochi, @ preveds inoltre i
supporto per ka riproduzione di musica in formato MP3,
Tottimizzaziona dei file MP3 con i praset Environmental
Audio, un'interfaccia utenta maggiormants intuitiva e
mehM|m‘mm

di dispositivi di elettronica di consuma.
wm"md'mnmmufkhmw
audio di elevata qualith totalmante nuova, offrendo

semplicemante un upgrade software per una schoda
audio” - ha dichiarsto Sim Wong Hoo, fandatare & Chief
Exncutive Officer di Craative, “Con Lival\Ware 2.0 e il
processora EMU10K) abbismo completamanta rinnovato
I'esperianza dell'utenta, formendo una tecnologia
decisamente pill colnvolgante e unica & un'interfaccia
semplice & immediata” - ha continuato Sim Wong Hoo.
“LivelWare 2.0 a I'architattura altamanta flessibilo o
potanta del processore EMU10KT ci consentono di
proporre agli utilizzatori della Sound Blaster Live! upgrade
sempranuavi che aggiungono ogni volta le funzionalith o
la tecnologia di cul essi hanno bisogno™. LivelWare 2.04
disponibile nell'area Intemet di Creative dedicata allo
shopping, www.store.europe. soundblaster.com; una
versiona ridotta della sulte & scaricabile gratuitamente.

GLI ALIENI A CASA VOSTRA

V| piacerebbe scoprire — sul serio - forme di vita aliena
usando il vostro computer & un semplice screen-saver?
Potete provarci, installando sul PC di casa (o dell'ufficio) il
programma SETI@home. Molti di voi gid conosceranno il
‘Search for Extra-Terrestrial Intelligence Program’
dell'Universita di Berkeley (California), o ne avranno avuto
notizia da film come “Contact™: si tratta di un'organizzazione
deputata alla scoperta di forme di vita aliene, attraverso
I"analisi di segnali radio provenienti dallo spazio. Tramite
svariati “paraboloni” che scrutano le stelle, il SETI scandaglia |
“rumori” provenienti dal cosmo sperando di trovare un ordine,
una logica, un qualunque tipo di pattern che faccia pensare a
una comunicazione di un'intelligenza lontana, Purtroppo, perd,
i dati arrivano in quantita esorbitanti (circa 350GB al giormo
dal solo centro di Arecibo, Puerto Rico), e Il SETI non dispone
dell’attrezzatura necessaria per analizzarli efficacemente. Da
qul & nata I'idea geniale: perché non prendere “in prestita” tutti
| PC della Terra? Magari utilizzandoll quando normalmente non
sono in uso, sostituendo al tostapane volanti o al loghini di
Windows un'applicazione in grado di processare i segnall
ricevuti. || SETI ha cosl dato il via al programma SETI@homae:
scaricando un‘apposita applicazione/screen-saver dal sito
http://setiathome.ssl.berkeley.edu, potrete partecipare al
progetto con il vostro PC o Mac, Lapplicazione riceve infatti un
pacchetto di dati provenienti dallo spazio (circa 100 secondi) e
poi li analizza cercando picchi significativi in termini di
frequenza e secondo variabili Gaussiane (perché la parabola
che scruta il cielo & fissa, e quindi un eventuale segnale
rivelerd | movimenti orbitali della Terra). A lavoro terminato
{circa 15 ore continuate per un Pentium 2 medio), i risultati
vengono inviati al sito centrale e sl scarica un nuovo pacchetto.
Il bello & che tutto cid awiene in maniera trasparente: la
durata della connessione & di soli 5 minuti a 33.6Kbps, & non

# necessario essere su Internet durante 'analisi dei dati; questa
fase, poiché impegna severamente la CPU e occupa 15MB di
memoria RAM, ha luogo in vece del vostro consueto screen-
saver. || suo aspetto & quello che vedete in foto, @ comprende
una rappresentazione grafica della porzione di segnale
analizzata in clascun momento. Naturalmente potete decidere
di analizzare | dati anche a tempo pieno, cosa che non
dovrebbe influire troppo sulle prestazioni del PC, a patto che
abblate tanta RAM e una CPU veloce (350MHz+). Pensate
alla sterminata disponibilita di PC collegati a Internet esistenti
al mondo, e alla quantita di ‘processing power' di cui si pud
disporre: tutti possono collaborare senza fastidi alla ricerca di
E.T. Se, pol, doveste avere I'onore e la fortuna di scoprire con il
vostro computer un messaggio sensato, verrete citati come co-
autori della scoperta. Si tratta di un'idea davvero interessante,
¢ soprattutto priva di complicanze per I'utente finale; invito
chiunque a partecipare...

ono passati parecchi mesi da quando vi parlai della Nortel &

'del suo rivoluzionario progetto, che prevedeva ['utilizzo dei
comuni cavi elettrici come veicolo di trasmissione dei dati via
Internet (e non solo), e da allora non se ne & saputo quasi pil
niente. Abbiamo pubblicato un paio di mesi fa una voce
secondo la quale anche la AEM di Milano stava lavorando a un

progetto analogo, ma niente di pil. £ tempo di aggiomamenti &
novita, Le linee elettriche, a parte alimentare | tostapane e |
nostri PC, sono in grado di trasmettere impulsi elettromagnetici
che possono essere utilizzati per la comunicazione vocale.
Tuttavia, I'ingente quantita di interferenze e rumore creati dalla
corrente, unita alla difficoltd di mandare dati attraverso |
comuni trasformatorn, ha di fatto bloccato la ricerca nel settore.
La Nortel & alcune compagnie europee (tra cul I'AEM) avevano
cominciato a sperimentare I'idea, ma il risultato & stato di
ottenere una banda p te di circa un megabit al secondo:
rispettabile, dignitosa, ma non tale da glustificare gl
investimenti necessari per la riconversione dei provider e dei
PC.

Quello che & certo & che il futuro sta nella rete, e il futuro della
rete non sta certo nel normali modem allacciati al doppino
telefonico tradizionale. Neppure I'lSDN riesce a star dietro alla
sempre crescente richiesta di banda, e qualcosa dovra
cambiare. A dispetto dell'apparente fallimento del progetto
della Nortel, dovuto ~pare- a insormaontabili problemi di tipo
tecnico, ci sono compagnie che credono ancora nell'utilizzo
deila rete elettrica come alternativa a quella telefonica: una di
queste & la Media Fusion di Dallas, che sostiene di essere
quasi riuscita nell'impresa. Secondo i loro comunicati stampa,
la tecnologia in fase di sviluppo presso | loro laboratori

N

MODEM ELETTRICI PARTE S

consentirebbe di
mandare dati, voce, segnale video
lungo le tradizionali linee elettriche
a una velocitad di gran lunga
superiore a quella attuale. La
larghezza di banda raggiungibile,
secondo Media Fusion, potrebbe
essare non gid nell'ordine di Megabit
o Gigabit, ma degll Exobit, 10~ 18,
OVVero un uno seguito da diciotto
zerill! Siete ancora fi o state ridendo
della grossa? Aspettate, perché il
fatto che il Governo Americano pensi
di finanziare ufficiaimente il progetto

lascia intendere che non siamo di
fronte a una bufala colossale... Nel
corso della sua campagna a cerca di sponsor (governativi o
meno), la MF ha affermata che, realisticamente, un utente
medio potrebbe disporre di una capacita trasmissiva di 2.5
Gigabit al secondo: non si tratta di un Exobit, ma di una mole
di dati sufficiente per teleconferenze in tempo reale, download
del demo di Quake3 in pochi secondl o per la visione di un film
sU un sito pay-per-view,

| primi test ufficiali inizieranno nei prossimi mesi: la tecnologia
# in fase pii che sperimentale, ma gia da adesso & lecito porsi
domande circa I'lmpatto che una simile soluzione potrebbe
avere sul mercato, finora dominato dal telefono e dalle
compagnie di telecomunicazioni. Se volete saperne di pil
patete collegarvi al sito della Media Fusion,
http://mediafusioncorp.net/.

MUSICA, E TEMPO Di VITAN

1INE

At), invece, &

costi della promazione e della

el giro di 2 anni Int raggi 2 (www

distribuzione. Da buona comunita

i 200 milioni di utenti: ta musica in
particolare, & ne parfiamo in queste
pagine da mesi, dard un forte impulso al
World Wide Web, offrendo nuove

un progetto tutto italiano nato da poche

settimane che si pone due obiettivi: da

un lato diventare in breve tempo la pid

grande nsom di MP3 Iquh (e questo
ol b

virtuale che si rispetti, Vitaminic offre
diversi servizi on-line gratuiti: oltre a
migliaia di file audio MP3 “scaricabili”,
sul sito si passono hmnre da-ssiﬁche

per il ¢ 0 0.
Secmdn una ricerca di Music Business
International (MBI), il c io di
musica su Internet nel 2004 raggiungerd
i 3,9 miliardi di dollari (834 milioni nella
sola Europa) e questo grazie anche allo
standard MP3, che permette di scaricare
file audio velocemente & occupando poco
spazio sul disco rigido, il tutto con una

ribadirlo con 1oru) al mondo, e dall allrc
la pit “popolosa®™ comunita di chi
ascolta, fa, produce, promuove e vende
musica. Se vi collegate al sito, infatti,
troverete, organizzate per genere, pil di
un migliaio di band, perlopil artisti
emergenti, quasi tutti d'oltre oceano,
decisi a sfruttare le grandi potmmlru

soprattutto la mbﬁnﬁ di far pme

atti della ¢ ita “c
con gli artisti ed entrando in contatto con
i loro fan club on-line.
Se rientrate invece nel piccolo gruppo di
persone che la musica la fanno, allora vi
fara piacere sapere che Vitaminic offre
wmunamem al musicisti e alle etichette

fedeitd paragonabile a quella dei
CD. Anche per questo sono sorti come
funghi migliaia di siti pirata in cul &
possibile scaricare |'ultimo pezzo di
Britney Spears o di Will Smith, e questo
non aiuta la musica, e chi nella musica
¢i crede davvero.

che | offre: farsi ¢

vendere on-line la propria musica. Ma
non stupitevi di trovare anche qualche
nome pit famosa, che con un occhio al
futuro ha deciso di promuovere le proprie
opere in maniera alternativa: & il caso di
Antonella Ruggiero, il cul ultimo singolo
& disponibile per il download sul sito. E
questo |l secondo grande oblettivo di
Vitaminic: offrire gratis a tutti | musicisti
che lo desiderano un "palco iHuminato”
24 ore al giorno, per 365 giomi
all'anno. Uno spazio virtuale dove
trovano cittadinanza tutti | generi
musicali, dove le idee girano liberamente
fuorl dalle rigide logiche del business

tradizi azzerando al tempo stesso |

pendenti ottimi strumenti di

edi una
pagma persanale da cul fornire
infor sul et i del gruppo,

sulle date del loro concerti, | testi delle
canzoni, immagini, stampa dei CD
venduti just in time (con spese a carico
di Vitaminic), & ampio spazio dove tenere
| file audio dei brani che si intendono far
ascoltare gratuitamente a scopo
promozionale & vendere - e sara I'artista
a scegliere direttamente | prezzo di
vendita dei propri brani. Per saperne di
pill, collegatevi direttamente a

www.vitaminic.it!!!




SIATE CRIMINALI, ANCORA UNA V

‘cco un altro gloco destinato a far parlare di sé, piu per le
tuazioni in cul si troverd |l giocatore che non per le sue
effettive qualita di prodotto d'intrattenimento (tutte da scoprire
e valutare), OverDrive, titolo provvisorio del prossimo gioco

della Buka Entertainment, & una specie di
trasposizione in ambiente tridimensionale di Grand Theft Auto,
un mix tra Quake e Carmageddon, |l tutto condito da un sapore
di criminale che non guasta mal. La storia é piuttosto inutile e
serve solo per dare un senso al gloco, ambientato in una
modemna metropoli dei giorni nostri, in cul i poven poliziotti si
fanno in quattro per arrestare il crimine ma sempre pil spesso
finiscono con il catturare solo | cosiddetti pesci piccoli, mentre |
veri boss della droga se ne stanno indisturbati da Spago a
mangiare le scaloppine. In un mondo come questo, il vostro
personaggio & un tale che, una bella mattina, svegliatosi di
buzzo buono, ha deciso di scalare | verticl della malavita
locale: la sua carriera ha Inizio come “semplice” corriere della
droga, per poi passare al furto e riciclaggio di auto rubate. E
chissa che il Padrino, un giorno, non lo assoldi come tirapiedi
personale...

Possiamo gia prevedere quall saranno le reazion| dei media di
fronte a un titolo del genere, & viene da chiedersi se gli
sviluppateri non lo facciano apposta per guadagnarsi quella
pubblicita e attenzione che altrimenti difficilmente il loro gloco
riceverebbe.

Come che sia, Overdrive si preannuncia interessante pﬂ'l’r.hé
porrebbe seriamente ridefinire |l concetto di “immersivita” di un

0. Ti per vol infatti un'intera citta,
compresi | palazzi, i pedoni, il traffico, e tutto quelio che
normaimente avviene in una metropoli. Le automobili e |
passanti obbediranno alie leggi del codice della strada,
rispettando la segnaletica stradale; la polizia interverrd quando
commett un crimine dovi & cercando di arrestarvi,
nel qual caso perderete una delle vite a disposizione. Il gioco
sara costituito, analogamente a GTA, da una serie di missioni
per compiere le quali dovrete muovervi alternativamente a piedi
© in macchina, rubandone una se necessario, L'impostazione
ricorda molto un altro gioco, Redline, soltanto che questa voita
la linea di confine e rosso sangue... Quello dei poliziotti e delle
vittime da uccidere e dei malcapitati pedoni da
{eventualmente) investire!

Il motore grafico permetterd al glocatore di entrare e uscire da
ogni mezzo disponibile, di distruggere, bruciare e frantumare
ogni oggetto che si incontra, dai mobili degli uffici alle porte,
interi palazzi o semplici esseri umani: insomma, un gioco
tranquitio per famigliole serene. Le animazioni dei modelli
tridimensionali saranno scheletali, come si @ gid visto in Half-
Life; sard presente anche una piccola componente manageriale,
dato che potrete vendere armi e acquistarne di pit potenti,
affittare un appartamento come covo e visitare | concessionari
cittadini (piit 0 meno legali) per far vostra una bella automobile
sportiva.

Preparatemi le arance da portarmi in galera: io, un titolo del
genere non me lo voglio certo perdere!

NEWS

LA TAKE 2 INTERACTIVE LAVORA A TEMPO PIENO

on abbiamo fatto In tempo a parlare diffusamente della Take 2
Interactive nel box a essa dedicata nello specialone E3 di giugno,

quand'ecco spuntare dal nulla (o quasi) tre titoli nuovi di zecca che
verranno presentati nel corso dell'anno, pid precisamente

quest'autunno. Con | sel glochi presentati Il mese scorso e i tre che
descrivo qui brevemente, la line-up di questa casa conferma Il suo

intitola Codename Eagle, od & uno sparatutto in tre dimensioni

membro della Shadow Command (meno male, credevo dovessi
interpretare || Re Depaoclini..

spesso accade, un semplice pretesto per offrire al giocatore la
possibilita di cimentarsi in scontri furibondi, Le caratteristiche che

a disposizione del giocatore, siano esse reali o parto della fantasia

periodo d'oro, & la sua affermazione come una delle pil prolifiche del
settore.
Il primo (nonché 'unico del quale sono disponibili delle immagini) si

ambientato nella Russia di inizio secolo. La storla ci racconta del nuovo
Zar Pietro che sta cercando in tutti | modi di realizzare una macchina
da guerra potentissima e imbattibile. |1 vostro ruolo & quelio di Red, un

NdSS), un gruppo di soldati del blocco

atlantico assoldati con |'obiettivo di infiltrarsi nell'esercito sovietico &
raffreddare le smanie imperialiste dei russi. La trama &, come troppo

rendono particolarmente appetibile il tutto sono le centinaia (1) di armi

dei

sul server dedicati mm per tutto il globo, mentre un sistema di

cosi via) dovrebbe rendere 'azione mollo concitata. Le prime folo
lasciano presagire qualcosa di interessante, anche se | modelli del
nemici lasciano alquanto a desiderare..,

atteso da moltissim| appassionati: sto parlando di Jagged Alliance
primo JA era un curioso & riuscito connubio tra combattimento,
strategia e costruzione del personaggi. |l seguito ne ricalchera
owiamente |'impostazione di base, migliorando qua e 13 ['aspetto
grafico, aumentando || ventaglio di possibilita offerte al giocatore

negozi di scarpe. Come ognl strategico manageriale che si rispetti,

Willis, che fa fuori | terroristi gridando “Yippi-Ya-yees!”,

S

i; la bilitd di utill molti degﬂloggﬂti dtsFocah
qua © 13 nel livelli; dozrine di veicoli che si p E
contro il nemico (dal carretto Gzl contadine ai primi, r i tank).
K Itipt tterd a un imo di 32 persone di sfidarsi

telecamere particolarmente flessibile (stacchi, cambi di inquadratura e

Il secondo titolo & il seguito di un gloco motto famoso, e per questo

(soprattutto per la sezione strategica e di gioco di ruolo) e offrendo una
storla pid coinvolgente & di pil ampia portata, Le solite cose, insomma.
Lultimo gioco sembra |l pll interessante dei tre: si intitolera Airport Inc., e dara al giocatore la possibilitd di costrulrsi || proprio
Malpensa 2000 (beh, magari con risultati migliori). Uawentura del giovane imprenditore inizierd con una striscia di terra e un
vecchio bimotore carcassone, ma evolverd rapidamente in un grande aeroporto con le sue belle piste d'atterraggio, sale d'attesa e

S]]

saranno disponibili centinaia di strutture con le quali dar forma

al vostro aeroporto, ¢ Infinite opzioni per Il monitoraggic di ogni sua variabile. Chissa che non sia prevista anche I'opzione Bruce

L'MSN ITALIANO SI RINNOVA

Crescono | contenuti onfine del portal naliano di Microsoft
All'offerta gié presente su MSN halia si aggiungono alcune
novitd, tra cui la possibilit di selezionare un nuovo motore
di ricerca, nuovi intemet Content Provider, & scegliere tra
un numers sempre maggiore di link utili® che consentono
oif utente di sccedere, direttamente dalla home page, al
contenuti & ai servizi pid utili e interessanti della rete. Tra |
tami propasti, & possibile reparire informazioni su
oroscopo, mappe, viaggi, fitness, cinema, eventi
Disponibile al nuovo indirizzo www.msn.it (ma ancora
attivo per qualche tempo anche el precedente indirizzo
www.itLmsn.com), MSN talia mette a disposizions una
serie di contenuti informativi personalizabili oftre &
numerosi servizi per intemet. “Ci stiamo impegnando
alfinché MSN halia sia sempre pith una guida

ail'inf & il nuovi ¢ detia rete, un punto di
riferimento per offrire un'ampia scelta tra diversi
argomenti & un modo pratico @ veloce per usufruire di
sarvizi utili @ innovativi®, afferma Walter Vacchini,
Responsabile di MSN Italia, "Dal pnrlal italiano & possitile
accedere ai €

per la reaitd italiana, ma anche trovare le notizie & gli
eventi pil curiosi e interessanti che accadono in tutto il
menda, grazie al network mondiale MSN a cui & possibile
accedere direttamente dalla home page di MSN ltalia”. Per
offrire agli utenti maggiore scelta tra i servizi di ricerca
dielle informazioni, MSN ltalia integra oggi un nuovo
motore di ricerca, la versiona italiana di Voild di France
Telecom, oltre a quedli precedentements annunciati di
Arianna, Virgilio, Exite, MSN Search. Tra | nuovi Content
Provider & ora disponibile nella categoria “Computer &
Internet” “Apogeo Dnline”, la testata online che formisce
informazioni aggiomate sul monda IT. Nell'area “Business™
MSN htalia propone “Per Investire”, con | suoi servizi di
analsi e di utili per prend
decisioni nel campo degli investimenti. “Musica haliana™ &
un sito dedicato agli appuntamenti del panorama musicale
italiano che amcchisce ulteriormente ia semone
“Intrattenimento”, | “guick ink” sono link utili che
consentono di accedere in modo semplice e rapido alle
Informazioni & ai servizi desiderati con un solo click del
mouse. Direttamente presenti nefla home page di MSN
halia, i contenuti disponibili in bngua taliana sono
realizzati da diversi partner editoriali e sparianc

dail oroscopo ai viaggi, dalle mappe di citta alla
programmazione delle sals cinematografiche, dal fitness a
Internat. Ad armicchire MSN Italia, @ disponibile anche
prasso il sito Microsoft
{www.micresoft.com/italy/internet/live), la sezione
“eventi onling” propone gli eventi pid curiosi ed
entusiasmanti del momento che, grazie a8 Windows Media
Technologies, & bile seguire d su Intarnat

ORACLE IN FORTE CRESCITA
Oracle Corp , il secondao prod di sof (]
fivello mondiale, ha divulgato | risultati finanziar relativi
alla chiusura dell anno frscale 1999 & dell'ultimo trimestra,
conclusos! il 31 maggio 1999, Per 'anno fiscale 1899 (1
giugna G968 - 31 maggio 88), il fatturato & sumentato del
24%, fino a raggiungere 8,8 miliardi di dollari, mentre gl
utili netti sono aumentati del 35% fino o raggiungers 1,3
miliardi di dollari, pari & 0,87 dollari per azione. Per 'snno
fiscale 1998 il fatturato era pari a 7,1 miliardi di dolter & gli
uuhncmpma%ﬁniim:dldnlul uD.Blmlmpﬂ
azione. Per quanto rig: I'italis, ln it
iwmmmﬂomm un tasso di crescita
superiofe di circa quattro volte I'andamento medio del
msn-mm htimdnmmmn
(quarta del 22% fino &
wu?!nﬂrﬁtﬁdﬂm.mmna“dﬁu
stesso periodo deil'anno precedente. GH utili sono
aurnentati del 31% fino o raggiungere 527 miliardi di
dollari, o 0,36 dollari per azone, rispetto agh util netti &i
403 mibiard di dollsri, ossia 0,27 dolari per azione, Tispatto
lio stesso periodo dell anno precedenta. | fatturato di 04

dalie licenze soft & cresciuto del 22%
rispetio olio stesso periodo dell’anno fiscale precedents.
In particolars, le vendite di licenze database sono
sumentate del 25%, le vendite di software applicative
sona aumentate del 28% e il fatturato dei servizi del 22%,
con un notevole incremento rispetto al quarno trimestre
dell'anno scorso. "Il tasso di crescita dal 28% delle licenze
i soft pph Dracle & particol

iderati due fattori chiave, “ha

continuato Ellison. “I'mpatto Anno 2000 &' alie soglie; tutti
gli altri fornitori ERP - SAP, Peoplescht, BAAN & JO
Edwards — hanno segnalato una diminuzione della
vun:llta negh uhnm:tﬂmosf.rl fiscali. Innltrl ilrmm

pplicativa CRM (C: R
M } ha una pmn:nlurnuma
rapbdu Il fatto che le nostre soluzioni applicative si
stanno diffondendo a tassi pil rapidi dei nostr concorrenti
& parché sono basate su Intemet al 100%", ha spiggato
Ellison. “Per utilizzare tutte le applicazioni Oracle, &
sufficiente un qualsias! browser Intemet standard. Al
contrario, Witi | nostri concorrent] vendono ancora
vecchia tecnologia chient-server pid costosa.” Il visionanio
Eleison, tra l'altro, sard in italia (s Milano) il 13 settembre
per una conferenza su intemet & sul futuro della
tacnologia
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LE CLASSIFICHE DI TGM

Cominciano ad arrivare le
prime classifiche, amici
carissimi! Il successo del
nuovo angolo della sezione E-
Mail del CD & stato davvero
superiore alle aspettative, e
POSs0 quindl annunclare i

Per quel che riguarda invece
i “Gabon Masters”, Il peggio
mai visto sul nostri monitor,
il discorso si fa pil delicato:
Io si vede a occhin, |
punteggi dei singoli titoli
sono decisamente bassi.
Questo rion & affatto da

primi risultati, rir

tutti 'invito a parteupare {Ie
maodalita dettagliate si trovano
sul Silver Disk, nell'angolo
della posta, oppure nelle voci
di corridoio del mese scorso).
La sezione “Giochl dell'anno” contempla, nel panorama delle produzioni videoludiche di
quest'ultimo anno, | cinque titoli da voi ritenuti migliorl. Essi sono:

1= Half-Life 69 punti
> Thief 24 punti
3 Alpha Centauri 21 punti
4 Baldur's Gate 21 puntl
5o SuperBike 15 punti

Per quanto riguarda | “Giochi da salvare” troverete invece i dieci titoll che, da sempre,

rappresentano il meglio del meglio mai realizzato per PC. Le vostre votazioni ci portano ai
seguenti risultati:

1* Monkey Island 69 punti

i Hali-Life 59 puntl

i Monkey Island 2 56 punti

4 Doom 2 36 punti
5° Quake 2 35 punti

6" Duke Nukem 3D 33 punti

£ Doom 29 punti
8 F1 GP2 29 punti
g4 Dune 2 28 punti
10° Uto: Enemy Unknown 28 punti

p alle poche mail
ricevute (magaril), ma
perché i giochi belli, in
fondo, sono sempre gli
stessi, mentre quelll brutti
rientrano in una categoria
pit soggettiva, e quindi la classifica lascia magglior spazio all'immaginazione. Mi credete
se vi dico che ho contato |a bellezza di 214 giochi diversi su una cinquantina abbondante
di mail ricevute fino a metd glugno? Roba da pazzi... Comunque, ecco qui le vostre
preferenze:

FIFA 97 31 punti
2 FIFASO 29 punti
3 PC Calcio 7 23 punti
4° Tomb Raider 3 21 punti il
5 Riven 18 punti
6° Carmageddon 17 punti
7 ik Hexen 15 punti
8 WCW Nitro 15 punti
L2 SiN 14 punti
10° War Gods 14 punti -

| commenti si sprecherebbero, vero? A parte |'atteso risultato eclatante del gioco della
Sierra, ci sarebbe di che parlare riguardo il podio della classifica dei gaboni. Inutile dire
che aspetto le vostre impressioni sulla mia casella di posta, oltre naturalmente alle vostre
classifiche! Scrivete a keiserxol@galactica.it (e non, mi raccomando, non a
clecio@infosfera.it: a dispetto di quanto scritto nel colophon della rivista, quell’account di
posta & pressoché in disuso. Scrivete solo all’account di Galactical).

LA MICROSOFT BLOCCA | GIOCHI

remate, amanti dell'ultraviolenza digitale! La Microsoft ha deciso che l'eccessivo

dilagare del sangue, delle scene “forti” e del linguaggio scurrile nei videogiochi
dell'ultima generazione dev'essere quanto prima arginato, Per ottenere lo scopo, verra
introdotta nei sistemi operativi di Bill Gates un'opzione che permettera agli utenti di
decidere quale tipo di gioco potra essere lanciato sul proprio computer in base a precisi
parametri. Tale feature consentira ai genitori di bloccare I'esecuzione di titoli contenenti
violenza gratuita o comunque eccessiva, scene di nudo e cose del genere. Questo
meccanismo & analogo, per certi versi, a quello gia implementato nel browser Explorer,
utilizzato per impedire I'accesso ai siti “a rischio”.
| ragionamenti che hanno portato i dirigenti della casa di Redmond a sviluppare questo
prodotto sono facilmente intuibili; 'industria dell'intrattenimento videoludico & da sempre
stata sotto accusa per una presunta
istigazione alla violenza generata da
alcuni prodott! “estremi”, ma mai come in
questo periodo si & assistito a un attacco
cosl massiccio da parte dei mass media. |
fatti del Colorado rappresentano solo la
punta di un iceberg che tuttl hanno
intenzione di sciogliere al piu presto,
Microsoft per prima, pena la flessione di
un settore di mercato il cui giro di affari
globale si attesta sui quattro bilioni di
dollari I'anno.
Microsoft & anualmel’lie al lavoro con la
ESRC e la RSAC, le principali socleta che
si occupano di valutare i giochi, in modo
che | loro giudizi possano essere inseriti in
un database su cui si andrd ad appoggiare
il programma. Sara possibile poi

espandere tale banca dati con i giudizi morall espressi da altre associazioni di tipo )
religioso e educativo, e dagli stessi genitori. In questo modo si dovrebbe poter dar voce a
chiungue, anche i vegetariani, che non vedrebbero di buon occhio titoli come Burger Time
o Rise Of The Triad (i cul medikit erano costituiti da succulenti platti di came). Perché un
programma come questo possa davvero conquistare il mercato, l'ideale sarebbe che gli
sviluppatori in primis integrassero nei propri giochi la valutazione morale del prodotto: fino
ad oggi, & non stupisce apprenderlo, nessuno del team di sviluppo ha dato Il suo assenso
a tale riguardo. Molti responsabili delle compagnie di distribuzione (GT Interactive,
Acclaim, Mindscape, Interplay), tuttavia, hanno assicurato che la cosa verra presa
seriamente in considerazione.

Nel passato sono stati fatti dei tentativi analoghi: nel 1995 Ia Bethesda ha creato un
sistema di controllo per genitori chiamato Childguard, utilizzabile sul suoi titoli, in modo
che fosse possibile scegliere il livello di violenza presente nel gioco, da realistica a non
realistica; da anni molti sparatutto offrono I'opzione “parental lock” (dai tempi di Duke
Nukem 3D fino a Kingpin) che disabilita || sangue, le parolacce, e e scene di nudo:
possono pol essere ripristinate solo digitando una password (che si presume | figli non
conoscano... Ma chi, tra genitori e figli, ha maggior dimestichezza con il computer?).
Luscita dello stesso Kingpin & stata ritardata per dar modo alla Interplay di saturare
letteralmente il gioco e la scatola di messaggi che avvertivano del suo alto grado di
violenza e volgarita.

Non mi sono sinceramente ancora fatto un'idea in merito a questo tipo di software: da
una parte credo che soluzioni del genere limitino inevitabilmente la liberta di tutti,
dall'altra credo che i genitori debbano in qualche modo cautelarsi perché i figli di quattro
anni non Iancmo ermneamente Resident Evil tentando di fare una partita a Humongous.
Anche se prot o & SEMPRE con | figli guando questi
giocana con Il computer... Ma questn & un altro discorso. O no?

Il pacchetto, che si chiamera mofto probabilmente Windows Game Manager, dovrebbe
essere disponibile dalla fine dell'anno, integrato nelle future release dei sistemi operativi e
come upgrade a pagamento per quelli gia installati,

PARK GALORE

i fanno sempre pil insistenti le voci che vedono la popolare serie televisiva americana
“South Park” sugli schermi di ltalia Uno la prossima stagione, in seconda serata a
causa del suo contenuto “adulto”. || popolare cartone animato, seguito in America dai 58
milioni di abbonati a Comedy Central (una TV via cavo), soppiantera i Simpson nel cuore
di tutti noi? Francamente ne dubito e mi scervello chiedendomi "Ma perché hanno tolto

dal palinsesto i Simpson? Ma soprattutto, perchééé?”. Mentre il mio cranio fuma, vi
comunico che I"Acclaim presentera, entro la fine dell'anno, due titoli tratti dal cartone
animato di cui sopra.

Il primo e pid interessante & sicuramente South Park Rally, sviluppato dalla Tantalus
Interactive: trattasi ovviamente di gioco di corse ma il curioso mix tra frenetiche corse di
kart, | personaggi macrocefali del cartone animato e gli effetti sonori che hanno

contribuito a rendere famosa la serie, rendono guesto gioco uno di quelli da tenere
d'occhio e attendere con la dovuta ansia. In SPRally | giocatori correranno attraverso un
nugolo di piste, compresi | bassifondi della citta e |a foresta che le sta intorno. Sara
possibile scegliere fra gli oltre dodici personaggi disponibili, ognuno con il suo bel veicolo
che ne rispecchia la personalita. Qualche esempio? Sotto! Cartman scorrazzera urlante
con la sua fiammante 4x4, Chef se la spassera sulla sua vecchia station wagon con gl
inserti di legno nella carrozzeria (la voglio... altro che Volvo blul), Granpa svolazzera a
destra e a manca con la sua sedia a rotelle spinta da un paio di turbine a reazione,
I'ufficiale di polizia Barbrady sfrutterd la volante delle forze dell'ordine, mentre Stan
freghera il vecchio dragster al padre. A disposizione dei corridori ci saranno, sparsi lungo |
tracciati, dei bonus demenziali per distrarre gli avversari: la Rana Salterina Messicana,
confetti di cioccolato salati {bleech!), e chissa che altro ancora.
Per differenziare il gioco dalla miriade di titoli analoghi che, a parte I'originale
caratterizzazione, affollano il mercato del seftore, | programmatori hanno aggiunto, oltre
alle consuete modalita canoniche (corsa singola, campionato, time attack, ecc.), anche
gare in cui sara necessario, per vincere, interagire con gli avversari come se si trattasse
di vere e proprie missioni, pit che competizioni meramente velocistiche. Il gioco, previsto
per tutte le piattaforme esistenti e non {compreso il Dreamcast), supportera lo scontro
diretto e il coop, fruibile nelle “missioni”. Split screen per le console e multiplayer su
Internet e rete locale per il PC.
Il secondo titolo ambientato nel mondo di questo bizzarro (e .hsr.usso} cartone animato é
Chef's Luv Shack. Bel titolo, eh? Provate a pronunciarlo pitl volte di fila e ditemelo, se
non vi si incarta la lingua! In reaita si tratta solo di un gioco che rientra nelfla non molto
popolare calegona del “trivia game", ovvero | pili conosciuti giochi a indovinelli. A
rendere un po’ pit appetibile un pmdorlu basato esclusivamente sui quiz ci hanno
pensato gli omini di South Park, che spezzeranno il ritmo defle partite con giochini
demenziali aventi come protagonisti Cartman e soci.
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L:- saconda che hai detto, owwiamente! Colgo I'occasione di questa voce per parlare di
n fenomeno che sta letteralmente esplodendo in questi ultimi mesi ma del quale, per
un motivo o per "altro, non vi ho mai messi a conoscenza. Sto parlando delle “auctions”,
owero le aste telematiche tenute da alcuni siti specializzati. || meccanismo & analogo 2

auto, Quello che & certo & che ¢i guadagnano tutti: a differenza del solito mercatino
dell’'usato, qui chi vende pud sperare in un guadagno superiore, e chi compra riesce a
non discostarsi troppo dalla cifra preventivata. L'asta dura tipicamente qualche giomo, di
solito cinque o sel, dopodiché si considera chiusa ['offerta e il prodotto ceduto all'ultimo
(nonché migliore) offerente. La partecipazione, sia a livello di acquirente che di offerente,
richiede solo una veloce registrazione in linea in cui si devono fornire | propri dati
anagrafici.

La pagina di un pezzo messo all'asta dettaglia le seguenti informazioni: descrizione
dell'oggetto, se disponibili una o pid fotografie, il nome e 'indirzzo di posta elettronica
del proprietario del bene, I'ultimo offerente (con Indirizzo di posta o meno, a sua
discrezione), il valore raggiunto dall'asta fino a quel momento, e il tempo rimasto prima
che I'offerta chiuda. Come consiglio generale, diffidate del pezzi di cui non sone
disponibill foto o si vedono solo figure da catalogo: se & vero che nell'era del fotoritocco
non ci vuole granché a far assomigliare un vecchio orologio Casio a un Rolex da
collezione, & comunque
assodato che una
fotografia, per quanto
casalinga, & sempre meglio
di niente. Dato per scontato
che un articolo vi interessi
davvero (e di occasioni ce
ne sono a bizzeffe!), la
prima cosa da fare &
proporre una nuova offerta,
ovviamente pil alta della
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minimo di acquisto fissato
dal proprietario. Questo
significa che se, al termine

dell’asta, il pezzo non ha
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quello delle aste tradizionali: qualcuno decide di mettere in vendita qualcosa, fissa un Lo A Bass Phis A Farnt Srana s
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raggiunto la quota prevista, nessuno si aggiudica niente e, di solito, ritrovate lo stesso
oggetto In vendita qualche giorno dopo con un prezzo di acquisto inferiore. In alcuni siti
tale valore minimo non & noto al pubblico, @ in questo caso trovate solo una breve nota
che vi Informa che la “reserve” (cosl sl chiama In inglese) non @ stata raggiunta. E I'asta
comincia a somigliare pericolosamente al gioco d'azzardo... Rilanciare o no? Magari cosl,
solo per scherzo... Tanto non supero sicuramente la soglia minima... O si? Capite bene
quale pericolosa spirale pud scatenare un simile perverso meccanismol In molti casi,
tuttavia, & sufficiente contattare tramite posta elettronica || proprietario del pezzo per farsi
rivelare il valore della reserve,

Con un po' di attenzione e di pazienza si riescono a fare spesso affari d'oro, e non solo in
campo informatico, lo stavo per far mia una foto autografata di Neve Campbell per la
modica cifra di 180%... Per fortuna qualcuno dopo di me ha fatto un'altra offerta,
aitrimenti la mia carta di credito avrebbe avuto un deciso periodo di ferie forzato deciso
dalla banca.

| siti pits gettonati per le aste telematiche sono Amazon.com, eBay.com ¢ CNET.com (solo
per materiale informatico): fa scalpore Ia notizia che Amazon abbia stretto un accordo

e jale con la f ima Sotheby's (la casa d'asta londi do la modi

Un'ultima cosa: in [talia le aste telematiche sono vietate per legge, quindi non aspettatevi
di trovare dei siti che offrano un simile servizio anche da noi, perfomena non prima che fa
legge cambi. Buoni acquisti, occhio al cambi e al portafogli!

| seguito dol buon Rol{Cm d«lla Psygnosis, intitolato
RoliCage E te alle porte (uscird
entro | mese di marzo dal 2000), ma non per questo
potevamo lasciarci sfuggire la possibilita di fare due
chiacchiere con gli Attention to Detall, il team di sviluppo
del gioco. RollCage offriva adrenalina pura, con le sue
macchinine capaci di correre a 360 gradi, ribaltarsi e
ruzzolare senza fare una plega. Il seguito prornut‘ta eguali
faville, se non meglio. Ecco dunque qualche

t dagll sviluppatorl (che potete anche vedere, in
foto, sul circuito di SJIverstune mentre carpiscono dettagli
tecnicl sulla guida sportiva),

JP: RoliCage & stato ben accolto, e una delle poche critiche
al gloco riguardava gll incidenti: dato che le macchine

spesso di trovarsi disorientati dopo uno scontro, @ sl finiva
per andare nella direzione sbagliata. Su quali punti avete
dunque focalizzato maggiormente la vostra attenzione
nella progettazione del sequel?
ATD: Questa era, in effetti, I'unica vera critica mossa al
gioco; per questo motivo abblamo modificato Il modello
fisico delle vetture per dare al giocatore una condotta pid
“tranquilla”. Inoltre abblamo leggermente modificato
I'angolo della telecamera, che ora si muove pill Indietro @
pit In alto quando c'é un Jncldnnte. cosl che dopo lo

si possa rip p la corsa,

JP: Avete sf 1l fi k del glocatorl dell'originale?
ATD: Abbiamo cercato di tenere presente ogni
suggerimento; devi sapere che | tester di RollCage
giocavano anche durante la pausa pranzo e dopo l'orario
di lavoro, segno che il prodotto era buono, e sono statl per
noi molto preziosi. Abbiamo anche sentito | pareri di molti
rispettati giornalisti, e di tutti gli acquirenti che ci hanno
inviata consigll o e-mail.

e

JP: l:ensinedlgiocoéﬁscﬁuodamotummmne

modificata dell'origina

ATD: Anche in queslnmu abbiamo cen:atod! tenere
lo

Wemm identiche sotto/sopra e davanti/dietro,capitava !

imnnidl!mmalulheﬂmpurﬁdm“) € Il “Tazer Ram', che

da I'auto in un campo al plasma, che permmldi

presente ogni suggs gia d del
primo RoliCage: tutto cid che non abblamo patuln metterci

buttare fuori pista qualsiasi vettura colpita. Tutte le armi si
ora p per avere un doppio effetto, e mofte

& finito in Estreme, che quindi sfrutterd una i
super-potenziata dell'engine originario.

JP: Come avete fatto a ¢
“realistico™ con la libertd di corsa a 360 gradi
caratteristica del gioco?
ATD: La prima cosa a cui abbiamo pensato quando
stavamo creando RollCage era un modello sofisticato,
eppure non gravoso per la CPU. Il nostro primo codice
“giocabile™ era una scatola che correre lungo un
semplice pezzo di strada. Da ll in pol & stato semplice
aggiungere | dettagli e sostituire le macchine alla scatola,
Una delle complicazioni & stato il meccanismo della
telecamera, che doveva girare attomo alla mal:china cosl

di esse possono anche essere sparate all'indietra.

JP: RollCage Estreme supportera le pili recenti schede 307
Che tipo di supporto hardware avete in programma?

ATD: || gioco sfrutterd al massimo moite delle nuove
schede in uscita; ci sard anche il Bump Mapping per le
schede che lo prevedono, e un‘opzione “60 fps" dedicata ai
computer Ninja. Il gloco sard davvero spettacolare con il
glusto hardware.

JP: Le macchine saranno simili 2 quelle di RoliCage?
ATD: |l loro look sard simile, anche perché & stato proprio
1'upmo delle auto a dare al gioco un tocco di unicita
agli altri racing games. Per quanto conceme il

che questa non assumesse un differente orient:
perché cosl i controlli sarebbero stati invertiti. Allo stesso
tempo, non volevamo che (a visuale ruotasse ogni volta

che ne pud deri il nuovo
che individuera gl incidenti
qualche attimo d'anticipo, per evitare confusi

con

che la vettura si capowlmn perché questo avrebb

e bbi quindi dovuto
che bene la differenza tra la
rotazione della macchina verso un soffitto & ogni altro tipo
di rotazione (come gli incidenti).

JP: Cosa potete dirci riguardo alle nuove armi?

ATD: Sono ora ben 12 in totale; tra le novitd cl sono le
spettacolari ‘Radius Boms', lo ‘Stasis Beam', che paralizza
gli avversari nel vuoto per qualche secondo (e li rende

JP: Qualche cifra?

ATD: Il gioco offrirk 50 piste e 20 macchine; loriginale ne
offriva rispettivamente 20 e 7. Non Vogliamo dire di piu,
anche perché la concorrenza In questo settore & forte.
Aspettateci per linizio del 2000!

Terremo in fresco un po' champagne, allora...




Da qui a trent’anni ne

succederanno di cose, possiamo
starne certi, ma quasi nessuna di
queste coincidera con quelle che ci
siamo divertiti a immaginare. Ci sard
I'alba di un millennio che non
porterd con sé tutti | cambiamenti
che i nostri padri sognavano:
nessuna automobile volante, nessuna
cltta costruita sulla luna, nessun
teletrasporto. Si vedranno forse |
primi robot degni di questo nome,
ma niente di paragonabile agli
spaventosi Terminator; tutt'al pid
innocui elettrodomestici tuttofare che
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sbrigheranno le faccende di
casa e saranno programmati per
tenerci compagnia, forse pid del
televisore stesso.

| veri cambiamenti non saranno
intorno a noi, ma DENTRO di
nol. Da qui a tre decadi, infatti,
il cervello umano iniziera una
devastante mutazione, dovuta

, ANNO 2029

forse al continuo bombardamento di
raggi elettromagnetici, forse a causa
dell'inquinamento nucleare, forse
come semplice e naturale evoluzione,
forse per effetto di una nuova droga
che da qualche anno circola nei
ghetti poveri delle immense
megalopoll.

Alcuni bambini nati in quel periodo
cominciarono a manifestare capacita
mentali inizialmente catalogate dagli
scienziati come semplici “anomalie”.
La cosa assunse dimensioni ben pil
vaste di quelle che le previsioni
avevano diagnosticato, e qualche
anno dope fu chiaro a tutti cid che
stava succedendo: una parte
dell'umanita aveva acquisito il potera
di generare @ manipolare a realta
che la circondava. La telecinesi, la
passibilita di dare fuoco agli oggetti,
di alterare la percezione del mondo
attomo a sé, e tutte le fantasie che
avevano arricchito le pagine dei libri
e le tasche degli scrittori di horror del
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LA SANITA MENTALE
DIVENTERA UN OPTIONAL?

ventesimo secolo, erano diventate
improvvisamente concrete. Questi
individui furono soprannominati
Psionici, data la loro capacita di
manipolare le energie eteree
chiamate PS|. Sfortunatamente per
loro, il prezzo pet |'immensa potenza
che possedevano era un'uguale,
immensa sofferenza: potevano
controllare la materia, potevano
manipolaria e piegarla alla loro
volonta, ma il cervello esigeva in
cambio un alto tributo: la sanita
mentale. La quasi totalita degli
psionici moriva pazza, In preda a
una follia autodistruttiva
incontrollabile.

La percentuale di esseri dotati di taii
facolta era molto modesta,
dall'ordine di poche unita per
milione, ma la loro potenza era tale
che il problema mise in crisi I'intero
sistema mandiale: nei soggetti
psionici, il passaggio dalla presa di
coscienza di tali poteri al loro utilizzo
per scopi criminali fu breve, Si
assistette, nel giro di pochi anni, alla
nascita di una nuova ondata di
criminalita, non affrontabile con i
comuni mezzl di controllo. | principali
governi corsero ai ripari come
poterono: gli Stati Uniti costituirono
un NuoVo organismo preposto a
riportare ['ordine chiamato
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Dipartimento Nazionale di Controlio
Psionico (DNPC). H principio su cui
si basava questo nuovo corpo di
polizia era tanto semplice quanto
efficace: I'unico modo per sconfiggere
i eriminali psionici & utilizzare degli
shirm psionici

Uno del primi agenti reclutati dal
DNPC si chiamava Nathaniel Cain,
Cresciuto in un laboratorio di ricerca
finanziato non wfficialmente dal
Governo e addestrato fin dalla
nascita al suo ruolo di “difensore”,
I'esistenza di Cain & stata
caratterizzata da una lunga serie di
test ed esami. Con Il diffondersi
sempre maggiore della droga
sospettata di creare le mutazioni nel
cervello e 'aumento dei soggetti
“mutati”, Cain viene incaricato di
investigare su questo allucinogeno
come possibile fonte dei poteri
psionici. Quella che inizia come una
normale indagine di routine a base di
scartoffie e interrogatori assume
rapidamente I'aspetto di una
cospirazione che coinvolge logge
massoniche segrete, antiche societa
e il Governo stesso. Possibile che |
protettori dell'umanita siano anche il
Suo peggior nemico?

WHO WATCHES THE WATCHMEN?
I nuovo gioco della Monolith si
intitola Sanity e, come ebbi modo di
anticiparvi nelle voci di corridoio di
Aprile, si presenta come una via di
mezzo tra un gioco di ruolo alla
Diablo e un'avwventura punta-e-clicca
tradizionale, un sano mix di
avventura, azione ed esplorazione:
vediamo di approfondire
maggiormente il perché di questo

* Questa foto non c'entra nulla col zié:'o. ma serviva a rendere ['idea delle

i conoscere man mano che Ia stona si evolvera

AND NOW, INTRODUCING TO YOU...

n Sanity controfierete il solo personaggio di Cain, ma mi ¢ sembrato gusto presentare in questo box, oltre a hu, anche gh altn due che aviemo modo

AGENTE NATHANIEL CAIN
Fin dal giorno deila sua nascita la vita di
Nathaniel non e stata altro che un lungo
esperimento. Il suo potere primario e il
controllo del fusco. da cui il nome di
“pirocinetico”, La potenza delle sue
facalta psioniche e la sua relativa
capacita di controllarle hanno
rappresentato per fa dottoressa Aiken e
1 swoi ricercatori fa classica gallina dalle
wova d'oro. La sua posizione privilegiata
all'interno dell'Agenzia DNPG é diretta
conseguenza della sua indole aggressiva
e della devastante forza dei suoi poleri,
che tutti temono. Cain & il migliore per
le situazioni piu rischiose, e I'Agenzia lo
sa bene. La sua forza e in realta
un'arma a doppio taglio, dato che il suo
potere lo rende suscettibile alla perdita
della razionalita: ecco perché nessuno,
all'interno dell'Agenzia, si & mai
arrischiato a farlo arrabbiare...

potenzialith del nuovissimo LithTech 2.0 che muaverd lo stesso Sanity.

ABEL CAIN

Abel e il fratello di sangue di Nathaniel. un
uomo mentalmente devialo ma con
un'incredibile capacita di controllo dei
stioi pateri psionici. Quando si unisce a
Cain, la loro forza combinata ¢ incredibile,
non solo in méri termini distruttivi, ma
anche per quel che riguarda il controllo
della mente, Non & infatli inusuale che una
persona piu debole ceda completamente il
controllo della sua mente con un semplice
sguardo di uno dei due fratelli Cain, Lo
incontrerete nei livelli avanzati del gioco, e
vi alutera a portare a termine alcune
missioni.

neanche tanto azzardato
cocktail.

Tramite un'interfaccia
gestita interamente dal
mouse sard possibile
muoversi nei livelli,
selezionare le abilita
desiderate,

combattere con |
criminall,

collezionare oggetti

e pariare con le

persone, Ogni livello
richiede di portare a
termine una

missione ben

precisa, e durante
I'esecuzione del

vostra compito vi
sporcherete le

mani del fango

che ricopre
I'organizzazione

per cui lavorate, %
Tutto il mondo in
cui vi muovets

"I
¥
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DR. JOAN AIKEN

Joan e una dottoressal/scienziato
piuttosto fanatica. impegnata da
sempre in ardite ricerche sui soggetti
psionici e i loro poteri. Quando pensate
a una persona determinata e
focalizzata su un unico obiettivo,
pensate a lei: nessun hobby, nessuna
distrazione, nessuna storia d'amore,
solo l'affannosa e ostinata ricerca della
sorgente dei poteri psionici e il tentativo
i replicarli sulle macchine. Elfa ¢ a
capo di una grande scuola di bambini
psionici, che non esita a sfruttare come
laboratorio per i suoi esperimenti,




e

sara pleno di oggetti di ogni sorta, la
cul Interazione con I'ambiente
circostante & stata studiata e
sviluppata perché si avvicini il pit
possibile alla realth cui siamo
abituati, Gl oggetti non saranno solo
utili alla risoluzione di enigmi, ma
anche per creare situazioni favorevoli
al protagonista: per esempio, le

§

PREVIEW.

L'ANGOLO DI ROBERTO

lolete vendicarvi del compagno di classe che non vi ha passato la soluzions def compito alla maturita? Avele decisa di spiegare al cane del vostro vicino che non deve ululare alla luna alle quattro del

matting? Non sopportate | “dolci & tenen” pianti istenci del pargoo del dirimpettaio? Covate pensien minacciosi nei confronti di vostra suocera? Allora nmanete sintonizzat su TGM. amici! Solo per
guesto mese, ecco a vol tuthi | nove incantesimi presenti m Sanity, disponibieh in un umico pacchetto promozionale! Per ottenerh & sufficiente telefonarmi. 24 ore su 24, 2 gratuitamente e senza impegno
verro a frovarv a casa vostra; con una semphice @ veloce dimostrazione, la nipeto, non impegnativa. vi mostrerd ghi effetti che essi sono in grado di provocare. Se vormrete avere 13 corfesia di mettermi a
disposinione un soggetto su cui lestare gh ncantesimi che non sia voi stessi. dimostrerete ammirevole lungimiranza 8 awrete diritio al dieci per cento di sconto. Telefonate ora!
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Fiamma solare

Apre letteralmente le porte del cielo, mettendo | vostn nemic)
alla-mercé della funa distruttice del sole. Un raggio calorifico
proveniente direttamenta dall'astio pil luminoso incenerira
senza possibilita di scampo chiungue si trovi nel paragg).

« 4 |j
\ by
Doccia di stelle

(uesto incantesime taglia i fili che tengono appese le stelle nel
cielo e le fa piombare direttamente sul parielale simstro del
cramie brachicefalo dei vostr nemicl. Non ¢i sono difese o
immunita che tengano: |3 morte & immadiata e I'onda d urto
tistrugge tutto queflo che incontra sul sua camming

Maledizione della mummia

Con questo incantesimo scaglierete ka furia vendicativa degh
antichi faraoni contro | vostn nemic. La malediziane |i rendera
deboli e incerti nel movimento. formendov cosi un facile
bersagho per altn b di attacco

Invisibilita

Lin classico nel mondo dell esolerico, ma sempre ben accetio
od efficace. Questa maga impedisce i nemici di vedervi, in
modo che essi non passana far altro che subire le vostre
mangangliate

Scudo della piramide

Gli antichi re egizi hanno costruilo piramidi per proteggere |
propr corpi mummificati per secoli. Ouesto incantesimo, in
maniera del futto analoga, proteggerd il vostro corpo da
qualsiasi tipo di attacco, sia psionico che fisico

/

Emissione di calore

Appena evocala, questa magia causera lo sprigionarsi di uno
spaventoso cerchio di fiamme dal vostro corpo. |l calore
trasformerd in cenere nera tull + nemici che hanno avuto
I"ardire i avicinarvist froppo. Ideale per risolvere rapidamente
I imboscate

ingole missioni vt verranno

.o'-- P| 3 F
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comunicate tramite il cellulare che
portate con voi (e cosl anche il buon
Gaburri si troverd, sue malgrado,
quando giocherd a Sanity, a dover
Interagire con un telefono portatile);
se avete bisogno di interrogare
qualcuno, potete agire come un lord
inglese e cominciare a pestarlo
selvaggiamente, oppure mostrargli la
vostra pistola al fine di intimidirlo e

R A

Colpo del demonio

La potenza di questo artifizio magico squarcea il terreno e
chiamerd direttamente dall‘infierno | suoi abitanti, che
scateneranno la loro furia demoniaca su chiungue gl s pan
dinangl, voi compresi, Attenzione, dungue, a nin nmaners net
paraggl.

Palia di fuoco

Anche questo un classico di tuth 1 tempi: una banale massa di
magma in fiamme scagliata all altenzione del nemica che
avete di fronte. Semplice, veloce & poco impegnativa. & uno der
poteri psienici componenti il pacchetto base di Cain

SJ)E'L,'dee)

costringerio a parlare (questa
opzione, per quanto “diplomatica” e
“politically correct”, non trovera largo
utilizzo tra nol videogiocatorl
accaniti, notoriamente degli
squilibrati in cerca di emozioni forti).
Sfortunatamente, la stessa arma non
servird a molto altro: quasi tutti i
personaggl che incontrerete nel
gloco, infattl, saranno psionici come

Cumulo di sabbia

Una volta attivalo guest incantesimo. | polen del deserto
egiriano saranno nelle vostre mani. & tonneflate di sabbia
purissima si riverseranno sui cattivi di tumo. deale per
bloccare il nemico e darst alla fuga, oppure per ifliggergh altre
spensierate pumzon,

vol, & | loro poteri i metteranno al
riparo dalle armi convenzionali, Per
riuscire a combatterli efficacemente
dovrete imparare a padroneggiare al
meglio le vostre abilita mentali e
acquisime di nuove (ecco dove salta
fuori Il gioco di ruolo): con esse
potrete inoltre risolvere enigmi e
raggiungere locazioni altrimenti
irraggiungibili. La caratteristica
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Ma 2 un'avventura o la versione

tridimensionale di Speedball? La
peculiare inquadratura non aiuta
a dirimere la questione...

principale di Cain, come avrete modo
di leggere nel box, & la pirocinesi,
owverosia il controlio del fuoco: man
mano che le vostre facolla
aumenteranno potrete lanciare palle
incendiarie, erigare mura di fuoco per
proteggervi, fino a evocare un
demone che tenga alla larga le
persone indesiderate. Tra gli psionici
che ci troveremo a fronteggiare
incontreremo un fanatico del voodoo
(non la scheda grafica, ma il rituale
magico) in grado di far rivivere |
cadaveri e di lanciare incantesimi
mortall, un professore di
lovecraftiana memoria che si diletta
con mostruosita di ogni genere, un
egittologo che

non esita a

chiamare a sé le

mummie e le loro

maledizioni, e un

guru del

caomputer con la

capacita di

scagliare raggi di

pura energia; |

loro poteri

diventeranno

vostri giando 1i

ucciderete,

Piuttosto

ingegnoso & il

meodo in cuf il

gioco vi

impedisce di abusare
Indiscriminatamente
delle facolta via via
acquisite: oltre alla
consueta barra di
energia, troverete anche
un indicatore del livello
della vostra sanita
mentale, Ogni potere
richlede infatti una
precisa quantita di
energia psichica
(direttamente
proporzionale alle rotelle
del vostro cervello) per
essere utilizzato: quando
la vostra sanita
raggiungera fo zero
comincerete a girovagare senza
controllo, totaimente impazziti. Per
ripristinare il livello di sanita mentale
sard sufficiente non utilizzare i poterl
per un po" e aspeftare che
gradualmente esso ritorni a livelli
accettabili. Attenti, comunque: fate
questo glochetto troppe volte e la
testa di Cain esplodera come un
palloncine troppo gonfio, lasciando
sul terreno un grumo di poltigha
rossa poco utile ai fini del gloco,

IL FUTURO E LO SPECCHIO

DEL PASSATO

Dal punto di vista strettamente
tecnico, Sanity sara il terzo gioco
della Monolith a utilizzare il motore
grafico LithTech, ormai giunto alla
versione 2.0. | primi due titoli a
beneficiare delle sue capacita sono
stati 'ottimo Shogo e il mal
programmato (non per colpa del

La foto che in assoluto prediligo: oltre alla pregevolezza artistica del tutto, &
anche un serlo monite a non raccattare @ mani nude le salsicce che, In fase
di cottura sul barbecue, dovessero accidentaimente cadere nel fuoco,..

Quel grosso pendolo oscllli;E ;'HT'IEI'!;B_!HO nulla El hl;l:lnm perla

signofina in gonnella che si trova H vicino, pid che altro!

LithTech, beninteso)

ma divartentissimo

Blood 1. Due

sparatutto in soggettiva

citl segue un

action/adventure con

visuale dall'alto e

telecamera mobile, a

dimostrazione della

flessibilitd e potenza

del motore grafico in

questione. Le foto di

queste pagine pariano

da sole, e si pud senza

problemi affermare che

¢'8 da aspettarsi grandi

cose: il miglioramento

nella gestione delle luci

dinamiche & notevale,

cosl come il numero di poligoni
presanti sul video. Alla Lith
promettono poi l'introduzione delje
superfici curve: staremo a vedere...
Come considerazione personale,
quelio che mi ha colpite
magglormente osservando questi
screenshot & |a loro “violenza”; devo
ogni volta fare uno sforzo mentale
per convincermi che non sto
parlando di un concitato gioco di
pura azione, ma di un'avventura che,
per quanto movimentata possa
essere, sempre avventura rimane! Sul
fronte sonoro va segnalato Il supporto
per il nuovissimo standard sonoro
Microsoft DirectMusic, il successore
dell'fMA (Integrated Music
Architacture, gia “sentito” in Shogo e
B2): questo vuol dire un commento
musicale in grado di adeguarsi alfe
differenti situazioni di gioco, la
presenza di temi musicall
personalizzati per ogni personaggio,
l'utilizzo di effetti sonori di alta
qualitd indipendenti dalla scheda
sonora, ecc.

Particolare attenziona meyita pol i
discorso del multiplayer, visto anche
it successo crescente che (alla
buon'ora) comincia ad avere anche
da noi il gioco In rete. Sard presente
una modalita cooperativa e due di
deathmatch. In coop sard possiblle
utilizzare il personaggio costruito nel
gloco single player In modo da
avvalersi dei poteri che avete
Imparato a controllare fino a guel
momento; in secondo luogo, Il server
rilevera quanti giocatori sono presenti
nella mappa e modifichera

€D iiviino)

dinamicamente il numero di mostri &
di power-up In essa presenti in modo
da equilibrare degnamente la partita,
arrivando a creare persino del puzzle
ad hoc che richiedono la presenza di
pid glocator per essere risoltl, La
prima opzione di deathmatch
prevede la scelta, all'inizio della
partita, di un certo numero di poteri
psionici, una sorta di Magic The
Gathering; |a seconda invece
catapulta | giocatorl, spogil di ogni
facoltd, In una gigantesca arena, ed
essi dovranno esplorarne ogni
anfratto alla ricerca di poteri psionici
disponibili sotto forma di comuni
power-up.,

Dopo il rilascio del gloco fa Monolith
metterd sul proprio sito nuovi poteri
(con i relativi effetti speciali) che
potranno essere tranquillamente
scaricati e utilizzatl in multiplayer
senza la necessita di patch
aggiuntive. Miracolo! Innovazione
cataplasmical Questo “predigio” &
resa possibite dal fatto che Il motore
del gioco contiene gia tutta la grafica
degli effetti, e anche chi non ha
scaricato la nuova versione della
mummia imbruttita potra quindi
vederia ail'opera. | programmatori
stanno anche valutando |a possibilita
di organizzare dei tornel a livello
mondiale, ai cul vincitori andranno
poteri psionici creatl esclusivamente
per loro. La versione finale del gloco
dovrebbe essere disponibile entro la
fine dell’anno; aspettatevi quanto
prima una succosa recensione che ne
decreti (almeno secando noi)
I'affettivo valore

E:

sesavesnwan
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TITOLO: /IMPERIUM GALACTICA Il

| E w > SVILUPPATORE: DIGITAL REALITY x GT INTERACTIVE

USCITA: SETTEMBRE (FORSE)

_ Avete mai incontrato uno
O : T con il vostro stesso nome e
: ' ‘ . cognome? Beh, nel caso
vi dovesse capitare, shattetelo
per terra, buttatecivi sopra

_.*H-::-:' \ -’. : 4 4 : o _'_..
Tl -h- Fe?"."?!" ,g : p ]
e gridate..."SCOPA"!

Dura sara quindi |a vita per questo
nascente Imperium Galactica 2,
anche se la differenziazione di
alcuni aspetti del gioco poco
presenti nel titoli concorrenti
potrebbero fare |a differenza.

Punto primo: la grafica di tutto cid
che non rientra nei menu e nel FMV
sard completamente in 3D, pertanto
cominciate pure a tenere ben in
fresco il vostro acceleratore grafico
preferito (nonché una bella bibita,
visto il caldo che gira in questi
giornil).

Punto secondo: la grafica di tutto
cid che rientra nei menu e nel FMV
sara qualcosa di pazzesco!
Gustatevi pure il trailer che il buon
Silvestri vi ha cosi cortesemente
piazzato nel Silver Disk, e
converrete con me che il team di

COLONIZZAZIONI IMPERIALI GALATTICHE sviluppo ha veramente deciso di

fare le cose in modo serio e

DIGITALI EXTRATERRESTRI INC. opportuno. Gia, perche fort del

N aturalmente la parola

" non dovrebbe dare adito ad
alcun quiproquo (proqua!), sempre
che I'individuo in questione non si
alzi e, prendendovi alla lettera, si
metta a fare ogni genere di
sconcezze con la prima tipa che gli
capiti sotto mano. Nel qual caso
comportatevi come faceva
Gascoigne ai tempi della Lazio:
dopo aver scatenato Ia rissa
andatevene alla chetichella e
lasciate che siano gli altri a cavarsi
d'impiccio da soli.

La scopa, naturalmente, oltre a
essere un bel gioco di carte
tipicamente italiano (lo scopone
scientifico poi...) & anche e
soprattutto un utilissimo attrezzo
senza il quale la pulizia del
pavimento diventerebbe un

START
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buon successo del primo episodio,
gli ungheresi della Digital Reality

lavoraccio da muli. A questo [ T5) [ n 1sa2ans
devono aver pensato quelli
della GT Interactive, quando
hanno deciso di rimuovere un
po' di polvere spaziale
dall'impero Galattico che fu, e
darsi cosl da fare per
rinverdire i fasti di un titolo
che, poco pid di un paio di
annetti fa, si fregio del titolo di
miglior concorrente di Civ2.

PANE E SALAM...

Occhio bella gente che i tempi
sono cambiati. Voglio dire che
negli ultimi mesi pare che si
odano nuovi aneliti di vita per
quanto riguarda il genere degli
strategici gestionali. Basti
pensare ai proseliti che hanno
fatto di recente due titoloni
quali Alpha Centauri e
Civilization Call To Power.

Nevica come non mail Eh gid...le condizionl atrmosferiche saranno
estrememente variabili e andranno a inficiare ogni vostra mossa!

a )
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hanno fatto davvero tesoro dei
consigli pergiunti da tutti coloro che
lo hanno giocato, implementando in
questo seguito tutte quelle belle
cosine che, per motivi di spazio e di
tempo, non hanno potuto includere
in precedenza.

Innanzitutto, tanto per gradire,
avremo la possibilita di giocare
seguendo la storia di ben tre razze
differentl: gli umani, | Kra'hen e gli
Shinari (che siano | fedell dello
Shin? n.d.Kikko). | primi

saranno i soliti sfigati alla

ricerca di un oggetto

misterioso che

nasconde il segreto
dell'immortalitd, | secondi non
avranno altro scopo che

espandere il loro impero

menando botte a destra

£ a manca, mentre

gl uitimi

saranno

dei

mercanti politicanti col
vizio del soldo facile. E’
abbastanza palese che
I'approccio al gioco sara
completamente differente
a seconda che decidiate di
impersonare gli uni,

gli altri o gli

altri

ancora,
Di certo,
qualsiasi strada
decidiate di percorrere,
andrete incontro a missioni e
sottomissioni che farciranno a mo'
di ciliegina sulla torta i momenti
occupati alla gestione delle vostre
colonie spaziali,
Per quanto riguarda l'interfaccia
devo dire che, da come la
descrivono quelli della Digital
Reality, pare essere se non
innovativa, per lo meno efficace e
immediata al punto giusto. Vi verra
data la possibilita de gestire molte
cose direttamente sullo schermo di
gioco con | soliti sistemi di icone e
menu a comparsa, mentre molte
altre (come la gestione degli aspetti
diplomatici o dello splonaggio)

Screenshot preso dritto dritto da
uno dei filmati in FMV presenti
nel gioco. Fidatevi quando vi
dico che sono da paura!

saranno controllabili con tutta una
serie di menu e sottomenu. Gia che
ci sono vi parlo anche della ricerca,
aspetto guanto mai importante se
vorrete avere qualche possibilita di
sopravvivenza nel caso veniate
attaccati da una forza a voi nemica.
Ovviamente la ricerca non si limita
solo all'aspetto bellico della gioco,
ma coinvolge tutte le componenti
che faranno di IG2 un gioco
davvero completo sotto ogni punto
di vista, quali la produzione di
nuove colonie, oltre alla gestione
delle materie prime e degl| scambi
economici.

...PANE E SALAM

A FETTE!

E poi ¢'é anche qualcuno che ha il
coraggio di dire che noi di TGM non
siamo bravi, belli e buoni!
Tzé...ricredetevi miscredenti!
Dall’alto della nostra potenza divina
(diciamo quella del SS, vah!) siamo
riusciti ad avere una bella
intervistina in esclusiva con Gabor

Feher, una delle menti che
stanno a capo della Digital Reality,
nonché sviluppatore di 1G2.
Contenti? No? Mazzad, ma che
volete? Che ci mettiamo una scopa
in...ehm...

Kikko: Innanzitutto ciao!
Gabor: Ciao a te e ai lettori.

K: Dando un'occhiata alla press re-
lase che mia hai mandato fai riferi-
mento a nuovi temi e concetti di
gioco. Mi spiegheresti meglio, plea-
se?

G: Beh, abbiamo mantenuto lo
stesso obiettivo principale del primo
Imperium Galactica, ma abbiamo
ridisegnato il gioco fin nel profondo,
riscrivendo il codice da capo.
Abbiamo cosi deciso di eliminare
tutte quelle cose che facevano di IG
un gioco un po’ pesante da giocare,
come il dover equipaggiare con le
nuove invenzioni ciascuna nave una




per una, oppure
'obbligo
dell'attracco a
uno spazioporto
per il
rifornimento.

K: Quale gioco

attualmente in com-

mercio ritieni sia pid

vicino a quello che sara 1G2?

G: Beh, direi Masters Of Orion
2, ma con 'aggiunta di una
storia, battaglie in 3D, e alcuni
elementi alla Sim City per
quanto riguarda la gestione delle
colonie.

K: Cosa cred i che abbia fatto
di Imperium Galactica un
gloco di successo?

G: Era differente da tutto
quello che si era visto sino a
quel momento. A quell’epoca
tutti stavano programmando
cloni di Command &
Conquer, credendo che
quello era tutto cio che i
videogiocatori volessero.

Noi venivamo con un
prodotto differente. Molte
delle recensioni
cominciavano “Non & certo il
tipo di gioco che ¢i
aspettavamo di trovare...”,
cosa che mi ha colpito
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estremamente. Alcune
persone acquistarono
IG pensando di
trovarsi davanti up
prodotto di un certo
genere, mentre una
volta installato il gioco
rimasero molto
sorprese. |l bellp &
che le stesse persone
hanno amato 1G
ugualmente per
quello che era,

anche

se si aspettavano
gualcosa di
totalmente differente.
K: Credi che il fatto di
aver optato per
un'ambientazione
spaziale ti abbia favo-

rito nell’inserire nel gioco alcune
cose che non avresti potuto, ad
esempio, con un titolo attinente al-
1a realta?

G: Programmare un gioco spaziale
ha sia lati positivi

negativi.

Se decidi di programmare un
gioco ambientato nella vita reale sei
naturalmente costretto a pensare e
costruire un mundo gia pensato da
altri. Se, ad esempio, decidi di
creare qualcosa ambientato, che so,
ai tempi dell'lmpero Romano, allora
devi pensare che ci sono delle
nozioni storiche che non ti puoi

" Sara un postbruciatore gigante? Oppure un cannone al
plasma in grado di perforare anche la coriacea corazza di

adipe del Gaburri?




COLONIZZAZIONI IMPERIALI GALATTICHE DIGITALI EXTRATERRESTRI INC.

19904 TN D

Gordon Bordon

NHeaot pate abtivut ¢

o

vl

" Questo & il menu dal quale gestirete tutti | rapporti diplomatici con fe attre
razze. Certo che se tutti gli ambasciatori sono brutti come questo, non ¢'a

molto da stare allegri!

permettere di ignorare.
Personalmente ho sempre odiato gli
sceneggiatori che mescolano la
storia con la fiction e viceversa,
D'altra parte, creare un gioco
sull'lmpero Romano ti da accesso a
un sacco di informazioni storiche
sulle armi e la politica dei tempi,
evitando che tu debba creare un
mondo credibile tutto daccapo.
Certo che con un gioco spaziale si
pud veramente dare sfogo alla
fantasia.

K: Credi che chi giochera IG2 dovra
essere esperto di giochi strategici
per poterlo apprezzare appieno?

G: Questo era vero per il primo IG,
ma abbiamo pensato e progettato il
suo seguito in modo che lo possano
giocare agevolmente anche i
videogiocatori casuali. Cio non
toglie che, per la sua complessita,
G2 sarad maggiormente apprezzato
da coloro che hanno un minimo di

infarinatura nel genere strategico-
gestionale. Stiamo implementando
diversi livelli di difficolta e
punteggio a seconda della modalita
con la quale |G2 verra giocato.
Insomma...ognuno potra scegliere il
livello di profondita di gioco che
preferisce, ma non pensiate di
concludere velocemente il gioco a
livello "master” se non siete pitl che
esperti negli strategici in senso
stretto.

K: Avete altri tioli in progetto, o
almenao idee che volete sviluppare?
G: Guarda, adesso siamo assorbiti
completamente da 1G2, ma credo
che faremo qualcosa sempre nel
genere strategico, magari pit
avanti.

K: Torniamo a IG2. | filmati in FMV
sono veramente impressionanti.
State forse cercando di creare una
esperienza anche di stampo

{EISEHOOPD ) 12336 © 5 ¢ BiY
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cinematografico?

G: Assolutamente si! Abbiamo
sempre ammirato molto le sequenze
di Wing Commander. Anche altri
titoli recenti ci sono molto piaciuti.
Prendi ad esempio Abe's Exodus: le
sequenze cinematografiche sono
favolose. Abblamo creato ben 50
minuti di filmati che si inseriranno
nel gioco e lo impreziosiranno senza
dare fastidio,

K: Anche le voci campionate sono
favolose. Saranno sofo di accompa-
gnamento o avranno anche un ruolo
attivo nel gioco?

G: Le voci saranno molto importanti
per garantire |'atmosfera, ma ci
saranno comunque molti
campionamenti durante le battaglie
che saranno utili per dare
informazioni aggiuntive al giocatore.

K: Ultima domanda...l'ispirazione
per il gioco?

G: | libri di Asimov, specialmente la
serie sulla Fondazione. Ah...Guerre
Stellari, naturalmente!

EnD
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N.L.C.E. 2 vede finalmente
Ia luce anche in ltalia. ..

gioco verra localizzato in ltaliano e
diverse modifiche saranno effettuate
in tempo per il rilascio finale; non so,
quindi, cosa cambiera rispetto alla
versione da me provata, che era
sostanzialmente |a release finale del
gloco sotto il titolo di N.1.C.E. 2.
Devo dire di essere rimasto piuttosto
impressionato dall'engine poligonale,
assolutamente tra i pil veloci che
abbia mai visto, e dalla qualita delle
texture, soprattutto se coadiuvate
dalla modalita video a 32-bit. La
fluidita raggiungibile & davvero
notevole, specie se si considera che |
circuiti di BreakNeck sono composti
in media da 50.000 poligoni & che le
automobili possona averne fino a
1.000.

Quel che pil colpisce di BreakNeck,
tuttavia, & la quantita sterminata di
macchine, circuiti e modalita di
gioco, E' possibile configurare la
propria gara a un tale livello di
dettaglio che | menu, visto I'enarme
numero di opzioni, sono
complicatissimi. Esistono infatti
svariati tipi di competizioni e oltre 40
vetture suddivise in tre classi, a loro
volta piazzate su 24 differenti circuiti
in 7 ambientazieni base, Se questo

N AN 2 non bastasse, una distinta vena di
on senza un certo ritardo, -15 : - - 1 4 B g a :

sta finalmente per arrivare anche sui

nostri lidi N.I.C.E. 2, un promettente

gioco di guida sviluppato dal team

tedesco Synetic. |l gioco & uscito in

Germania gia diversi mesi fa e ora

arriva anche nel resto d'Europa con

il make-up rifatto e con un nuovo

titolo. La cosa successe gia con il

primo N.L.C.E. (il cui nome completo

era in realta "Have a N.|.C.E. day"),

che arrivd da nol sotto la

denominazione di Axelerator. Dopo

aver visto la beta di questo sequel,

comunque, sembra che la parentela

con il suddetto gioco sia tutt'altro

che stretta: BreakNeck & senza ' 1

dubbio un prodotto di tutt'altra Alctng lnquadr-;:‘l‘re'é;l_al;r
IRER, g 2 1 ; sono veramente fotografiche...
Per quanto mi & dato di sapere, il

Il brillante engine poligonale non Le gare si possono svolgere anche
ha alcuna difficolta a gestire su circulti chiusi, ma la
profondita di campo notevoli, partecipazioni dei vari modelli &

: assolutamente variabile.

it

"~ Se volete usare violenza, pﬂm!t; con questo bestione.
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A ROTTA DI COLLO

QUANDO LA CONFIGURABILITA E TUTTO

B reakNeck offre una miriade di menu, che permettono di configurare 1a propria gara e a

propna vettura nel mini dettagh. Dalla scelta dello sponsor alle fattezze del vostro

alter-ego

thgrtale tulto & pronto per essere modificato a vosto pacimento. Ovamests le macchine sono
del tutto modificabih, nell’ aspetto, nel nome e nes parametn tecnici. Esiste anche Ia possibilita
th acquistare @ vendere vetture @ & equipaggiarie con parti di ricambio piii 0 meno legali per
merementarme I3 performance. Atal fine & presente una ricca disponibilita di macchine nuove @
usale, crascuna con il Suo prezzo; se siele indecisi potete sempre chiedere a Eddi, che vi dara
un consigho sul mighore acquisto da fare. Ribadisco il fatto che. data |a sterminata quantits di
ment, il tutto non ¢ esattamente immediato e spesso non $i capisce neppure dove bisogna
chiceare. Un prezzo che paghtamo volentien, comunque, per disporre di un‘abbondanza davvero

inusitata per un gioco di guida
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I modelio dinamico
prevede anche la
possibilitd di subire
danni: notate il cofano
orami contorto della
nostra macchina.

Notate la qualita della
texture della piramide:
in modalita 32-bit il
gioco sfiora, In
determinate
inquadrature, il
fotorealismo,

Nenostante non siano
resenti licenze ufficiali,
a riconoscibilits dei

modeill & altissima.

humour pervade l'interfaccia di
gioco, cosa che da un lato fa
piacere, ma dall'altro rende ancora
pil caotiche le varie scelte: a tal fine
mi auguro che | menu, in occasione
del restyling operato sul gioco,
vengano un tantino razionalizzati e
resi pil accessibili,

In ogni caso, si capisce in fretta che
BreakNeck ha parecchio da offrire.
Limpostazione base del gioco
prevede una miscela, ormai molto in
voga, di azione arcade unita a un
maodello fisico realistico. E' tuttavia
impossibile definire con precisione la
natura del gioco, visto che
scegliendo una modalita pluttosto
che un'altra, o alterando | parametri
delia vettura, si finisce per ottenere
esperienze di guida estremamente
diverse, Vi basti sapere, ad esempio,

S o0

La Bianchina di Fantozzi sulla

neve!l!
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LICENZA O NON LICENZA?

uglle che vedete rathigurate qui intorno sano alcune delle immagini

delle vetture presenti nel goco. Nella versione che ho testato, le
macchine non erano classificate con i loro nomi reali, e quindi &
presumibile che non $ia presente una licenza ufficiale da parte dei
costrutton. Questo & comprensibile, tanto pil che a recuperare accordi
con tutte queste marche si sarebbe speso di pili che a comprarsi |'infera

Electonic Arts (beh, quasi). Tuttavia | modelh presenti nel gioco song
assolulamente riconoscibili e direftamente ispirati alle vetture di sene
Tra Iz 42 vetture disponibili, prusto per fare qualche nome, abbiamo
McLaren F1, Dodge Viper, Ferran F50, AC Cobra, Jaguar E-type,
Mercedes 300SL (B) * 54), BMW 850 51, Lamborghini Diablo, Mercedes
GOOSL. VW Beetle. Trabant 6015 e Aston Martin DBS.

ClTROEN ZCV

che sulle auto & anche possibile
montare delle armi e sparare agli
avversari, nel caso i cavalli non
fossero sufficienti per vincere,

Le macchine sono suddivise in tre
categorie base: Premium Class,
Classic Class e Bonsai Class. La
prima comprende le supercar di
ispirazione Ferran e Porsche, la
seconda delle berline medio-sportive
e |a terza delle divertentissime

utilitarie. Ma il gioco offre anche
veicoli bizzarri come un TIR, un Go-
kart e dei mastodontici ‘monster-
truck’. La varieta delie vetture
disponibili & uno dei punti di forza
del gioco, che lo mette a diretto
paragone di titoli come Gran Turismo
per PSX: potete infatti trovare di
tutto, dalla Bianchina di fantozziana
memoria fino all'ultimo modello di
Lambeorghini. Labbondanza di
modelli, comunque, non va a
discapito della qualita della
riproduzione: oltre ad avere ciascuna
|l proprio rombo del motore, infatti, le
macchine possiedono anche un
preciso modello dinamico. E'
Impressionante vedere come una
Citroen 2CV e una Diablo affrontino
in maniera diversa la stessa salita,
con la 2CV che sputacchia e perde

1 1ens !tare c'é, ma non é
invadente; il pilota & visibile
attraverso i vetri, anche se la
macchina non & scoperta come in
questo caso.

Quast'lmmsfine @ tratta da una delle divertenti seq_m‘.'n.ze;de;:) ;l:_c_es;mi;i

dal menu pr
Westwi

ncipale: evidentemente alla Synetic sono dei fan dei

HONDA

colpi, mentre la Diablo butta gil una
marcia e schizza via. Inoltre |'engine
di gioco tiene in considerazione il
comportamento delle singole
sospensioni, con una resa grafica
conseguentemente molto realistica.
Anche gli urti sono convincenti, con
esuberi di scintille @ frammenti che
volano via, mentre |'impatto grafico
delle quattroruote non ha niente da
invidiare nemmeno a titoli
particolarmente vincenti in
quest'ambito come la serie Need for
Speed: le carrozzerie luccicano e
riflettono I'ambiente circostante e |
vetri sono trasparenti, tanto che si
pud scorgere Il pilota all'interno
dell'abitacolo.

Le piste sono suddivise per aree
geografiche: Austria, Germania,
Arizona, Hawaii, Australia ed Egitto.
In totale | circuiti sono 24, ma
considerando le varie possibilita di
corsa (mirror-mode e via dicendo), la
cifra risulta pit che raddoppiata,
Naturalmente si pud correre anche di
notte e sotto una pioggia torrenziale,
e si pud sempre decidere di fermarsi
al distributore per un rifornimento:
invece della classica “sosta ai box",
infatti, BreakNeck vi permette di
visitare delle simpatiche aree di
servizio, disseminate lungo la strada,
in cui fare il pieno di carburante e,
eventualmente, di missili.

Il Campionato, ovvero la modalita di
corsa principale, pud essere definito
dall'utente nei minimi particolari.
L'elemento pit interessante & una
modalita Career, che vi permette di
firmare un contratto con uno sponsor
e correre un'intera stagione alla
ricerca dei migliori piazzamenti. |
soldi derivanti dall'accordo
serviranno per acquistare il vostro
bolide ed eventuali parti speciali; in
base alla somma che riceverete,
avrete anche dei piazzamenti limite
da rispettare, pena la rescissione del
conltratto e il passaggio a una classe
inferiore. La scelta della vettura da
acquistare & comungue un vero
spasso: per ogni macchina potete
infatti avere un ragguaglio sul dati
tecnici, osservame il modello in 3D,

fare una bella prova su strada e
infine vederla in azione in alcuni
splendidi filmati. Questi non sono dei
video veri e propri, ma sono realizzati
con I'engine poligonale e mettono in
mostra tutta la potenza del
medesimo, anche perché in questi
casi @ presente in pista una sola
vettura a tutto vantaggio dell’agilita
dei calcoli geometrici.

Ma non finisce qui: a testimonianza
del fatto che i ragazzi della Synetic di
devono essere parecchio divertiti a
programmare BreakNeck, il gioco
comprende anche una serie di
‘goodies’, per intrattenere |'utente
anche guando non c'é da correre. C'é
per esempio una divertente sequenza
che illustra 'la vita di tutti i giomi alla
Synetic', che ci mostra uno dei
programmatori intento a far esplodere
una centrale nucleare semplicemente
smanettando con il suo PC; oppure si
pud scegliere di fare da spettatori e
gustarsi replay casuali di alcune
entusiasmanti gare. Oppure ancora si
pud cambiare il nome a tutte le auto,
gli sponsor e le scuderie del gioco. In
ogni caso, su tutto regna una forte
dose di umorismo che strappa
sempre un sorriso, come del resto fa
EDDI, una sorta di presentatore che

Inevitabiimente & presente
1uall:he bitmap nei circuiti

'albero sulla sinistra), ma la
ricchezza in termini di poligoni &
indiscutibile.

ci guida per tutto il gioco. Costui
appare gua e |a regalando sagaci
commenti e in certi casi utilissimi
consigli su come muoversi nel menu
e su come affrontare le varie gare.
Infine, al primo avvio del gioco &
possibile effettuare la configurazione
della propria scheda video:
BreakNeck contiene parametri gia
ottimizzati per le schede pil diffuse,
e all'utente non resta che scegliere
risoluzioni e profondita di colore.
L'engine pud funzionare anche in
modalita software, comungue, e la
CPU minima richiesta & un misero
P166.

“Personalita™ & una parola che mi
viene subito in mente per definire
questo gioco. Breakneck offre
davvero molto, e lo fa anche con una
certa classe. Alla fine dei conti, quel
che piu cl interessa & |a qualita
intrinseca del gioco, che sembra
esserci davvero tutta. Bastera che
tutte le premesse vengano
confermate e avremo per le mani un
vero "winner”, Dopo |'estate lo
sapremo.
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uando lessi delle prime
notizie riguardanti lo sviluppo del
terzo capitolo della saga di Prince Of
Persia, quasi non ci volevo credere:
voglio dire, il primo titolo risale al
1989, il seguito al 1993, e le
speranze di poter tornare a
frequentare le misteriose terre delle
Mille & Una Notte parevano destinate
a rimanere tali.
Oltretutto, e non & questione da
poco, il primo Prince Of Persia &
universalmente riconosciuto come un
capolavoro assoluto, per certi versi
ineguagliato, e le aspettative per un
titolo del genere sono
comprensibilmente alte. E dietro
I'angolo il rischio che questo Prince
Of Persia 3D, sviluppato dalla Red
Orb Entertainment e distribuito dalla
Broderbund, non sia all'altezza dei
suoi predecessori. Ho scritto anche
un paio di box che parlano del primo
gioco di Jordan Mechner, e di quelle
che ha lasciato in eredita a tutti
coloro che, da quel giorno, si sono
messl a scrivere videogiochie a
giocarli. Vi consiglio di leggerli prima
di proseguire nella lettura del
seguente articolo, in modo da
orientarvi meglio.
La storia riparte dalla fine del
secondo capitolo, quando Il losco
intrigo del perfido Gran Visir Jaffar
viene svelato e il nostro eroe

starete attenti!

TITOLO: PRINCE OF PERSIA 3D

SVILUPPATORE: RED ORB

USCITA: NATALE '99

IL PRINCIPE E TORNATO

riconguista il trono e il cuore
dell'amata principessa. Ma, come
sempre deve accadere in un seguito
(Scream 2 docet, NdCT), la trama si
complica. |l Sultano di Persia ha un
fratello, Re Assan, che in questa
“puntata” fa la parte del cattivo.
Potete da soli immaginare quanto egli
sia invidioso del fratello maggiore e
quanto rancore e odio serbi nei
confronti del Principe di Persia, che
ha sposato la giovane e bella
Principessa. Nei suoi pensieri
malvagi ed egoisti, infatti, egli si
figurava gia le nozze tra la giovane e
avvenente fanciulla e il suo

primogenito Rugnor, creatura ibrida a
meta tra un uomo e una tigre.
Sentitosi oltraggiato e ferito
nell'orgoglio, Assan decide di
sistemare le cose a modo suo:
preparata un'insidiosa trappola per la
coppia, cattura il Principe e la
consorte; il nostro eroe viene
picchiato selvaggiamente dagli
sgherri del re e confinato nei
sotterranei del Palazzo, dove lo
attende una morte certa; la fanciulla
viene invece consegnata nelle mani
dell'orribile Rugnor, che la porta con
sé nel suo castello sperduto tra le
montagne della Persia. Cominciate a
entrare nello spirito del gioco?
Esattamente come nei primi due
episodi, il principe si ritrova
disarmato, sperduto nelle segrete del
Palazzo Reale, solo contro tutti,
deciso pill che mai a liberare 'amata

e

e vendicarsi del malvagio essere che
ha ordito il complotto contro di lui. E
poi dicono che i nobili fanneo una vita
agiata, tutta relax e svago! Questo
poveraccio non ha fatto ancora in
tempo a godersi una settimana da
pascia, tra attentati e cospirazioni di
ogni genere.
Analogamente a quanto visto nei due
titoli che I'hanno preceduto, Prince
Of Persia 3D sara un misto tra
azione, combattimento, risoluzione di
enigmi, trappole ed evoluzioni
acrobatiche su piattaforme. Lintento
dei programmatori & proprio quello di
ricreare il feeling dei primi due
episodi
trasportandolo
di peso in un
mando
tridimensionale,
come il mercato
di oggi impone.
Per garantire
questa
continuita, lo
stesso Jordan
Mechner & stato
coinvolto
direttamente
nello sviluppo
del gioco, sia a
livello di
scrittura della

amm D)

SIETE PRONTI A IMMERGERVI
(ANCORA) NELLA BAGDAD DE
"LE MILLE E UNA NOTTE"?

A cura di Clautho Todeschm

Ecco una delle innumerevoli
trappole che incontrerete nal
gioco...

trama sia come consulente generico.
La parte del leone la giocheranno,
ancora una volta, I'incredibile
realismo e fluidita delle animazioni
del protagonista principale, cui @
stata dedicata moltissima attenzione
e cura. In termini squisitamente
tecnici, una percentuale variabile tra
il 25 e il 30 percento dei poligoni
totali presenti nel gioco finale
andranno a comporre le
(letteralmente) centinaia di
movimenti di cul sara capace: grazie
alla tecnologia che permette la
deformazione dei modelli, il petto del
protagonista si muovera quando
respira (in maniera piu vistosa e
accentuata dopo una corsa o un
salto), potra raccogliere oggetti di
dimensioni differenti (con movimenti
diversi di volta in volta), arrampicarsi
con naturalezza, saltare come un
cerbiatto, combattere e camminare
carponi, e tutte quelle cose li. Molto
tempo ha richiesto la messa a punto
certosina di ogni singolo frame di
animazione (il “tweaking”) in modo
da regalare ai giocatori un
personaggio nuovo di zecca, ma che
ricordasse al tempo stesso il
“vecchio” principe di dieci anni fa. i
look del nostro eroe & stato
sottoposto ad un restyling mica da
scherzo: abbandonati i pigiamini




IL PRINCIPE E TORNATO

color pastello del primi due titoli, il
Principe assomiglia ora pil a un
guerriero che altro.

Una grossa novitd & invece costituita
dalle armi del gioco: nel primi due
PoP l'unica arma a disposizione del
protagonista era una scimitarra,
mentre questa volta avremo
molteplici mezzi offensivi di cui far
sfoggio nel combattimenti. Ci sara
sempre |a spada, in grado di infierire
in maniera discretamente efficace:
molto veloce ma non eccessivamente
dannosa, permette anche attacchi “a
seguire”, ovverosia la possibilita di
colpire due volte di seguito
I'avversario. Ci sono pol le doppie
lame, armi mortali e carismatiche: &
possibile portarne una per mano, in
modo da colpire in due direzioni
contemporaneamente e di eseguire
una sorta di trottola, un derviscio
rotante e letale; se il loro potenziale
offensivo & elevatissimo, minore &
tuttavia il loro raggio d'azione, dato
che si tratta di oggetti piuttosto corti,
buoni solo nel corpo a carpo. Il
bastone da combattimento & un'asta
di metallo estensibile che raggiunge
la ragguardevole lunghezza di un
metro e ottanta, in grado di infierire
sul nemico con un'efficacia superiore
alla spada, ma con maggior lentezza,
Lultima arma & il

binomio arco-

frecce, che pud

essere utilizzato

per vari scopl:

neutralizzare una

guardia prima che

essa vi scopra,

attivare un

interruttore

altrimenti

irraggiungibile, o

semplicemente

colpire un oggetto

per creare un

diversivo. Il

Principe trovera

anche delle frecce

"Vous trouvez un fidle"... Oops!
Forse ho sbagliato gioco!

Quando parlavo

dettagli nella creazione del
modelio del Principe non
scherzavo: notate come il piede
destro del protagonista si adatta
alla posizione assunta, e al
contempo apprezzate la beltade
dell'uccisione del cattivo di
turno.

dotate di poteri magici, come la
Freccia della Discordia, che
costringera il bersaglio colpito a
combattere con il nemico a lui pit
vicino.

Mon contenti di aver creato un
arsenale di tutto rispetto, i
programmatori hanno messo a
disposizione del nostro eroe anche
molte pozioni magiche in grado di
rivitalizzarme |'energia o modificarne
radicalmente |'aspetto
(trasformandolo in un allegro
passerotto, per esempio). Per rendere
al meglio le sezioni di combattimento
@ stato assunto anche un esperto di
armi che collaborasse alla loro
realizzazione: & stata infatti riposta
grande attenzione nelio studio delle
collisioni e della temporizzazione dei
movimenti, al fine di offrire uno
spettacolo Il piik possibile credibile
ma al tempo stesso divertente.

Assisteremo quindi a stili di
combattimento differenti a seconda
dell'arma utilizzata, con movimenti e
animazioni prese paro paro da attori
in came e ossa, le cui movenze sono
state fedelmente riportate sui modelli
treddi del gioco.

E visto che parliamo di duelii,
dedichiamoci per un istante a parlare
dei nemici che incontreremo nel
gioco: saranno pid di una trentina,
armati di tutto punto e con
intelligenza e resistenza variabili. Si
parte dalle guardie del castello, came
da macello armata di spada e dotata
di scarsa attitudine alla lotta; ci
saranno poi gli Assassini, forniti di
doppie lame e caratterizzati da una
notevole velocita di risposta agli
attacchi; troveremo | Mostri della
Feccia, nati da mutazioni causate

IL GENIO DELLA LAMPADA

| pomo d'oggr sono dozzine & dozzine gl artish e | programmator comvolh nella creazione di

un videogioco, & milioni i dollan spesi per la sua realizzazione. Nes flondi anni ottanta,
tuttavia, la norma era costituita dal classico nerd chiuso in uno stanzing 0 n garage. davanti a
un piccolo manidor ihuminato da una lampadina fioca. Nel caso di Prince Of Persia quel nesd era
Jordan Mechner, un vénticinquenné fresco di college. E quando ebbe bisogno di aiuto, non si
nvalse a un team di grahc o d musicisti. ma chiese al babbo di compoire la musica. e al fratelio
di far da attore per le ammaznoni del pnnciping. In queste foto vedete come furono realizzate le
animazioni del personaggo principale, avvalendosi di una nuovissima (per |'epoca) tecnica
chiamata Rotoscope Animation. Con questo stuolo di persone impegnate nefla realizzazione del
goco. non stupisce scoprire che la gestazione completa portd wia quattro anm!
Ma la vera stona del Principe ha inizio molti anm prima, in una stanza del dormitono della
universita di Yale. Dopa la creazione di dozzine di giochi mai pubblicab, lordan cred Karateka, un
arcade/adventure amientato nel Giappone feudale. che creava nuovi standard a livello di
design: grossi personaggl, fondali amimati e che scorrevano su schermo, un'animazione del
personaggio principale mai vista prima e le famigerate scene d'intermezzo tra un livello e |'altro
Pubiblicato nel 1984, il goco vendette qualcosa come mezzo milione di copie. Con un pa’ di
peculio in tasca, Jordan si traster con tutla 1a famiglia in California, dove inizid a scrivera un
gioco che avrebbe ridisegnato per sempre lo scenario dell'intrattenimento interattivo. || suo scopo
efa dar vita a un titolo Simile nel feeling, ma ambientato in un mondo che nessuno aveva ancora
utilizzato, uno che permetiesse di dar vita a una storia awvincente ed esotica. Jordan era, come &
oggl, un fanatico delle mega produzioni hollywoodiane: un connubio tra le storie d'azione della
mecca del cinema e le Notli Arabe, il Principe di Persia venne alla luce.
Il gioco vendette pil di due milioni di copie, fu convertito per tutte le piattaforme allora
conosciute (DOS. Mac, Amiga, NES, SNES, GameBoy, Sega Genesis, Sega Mega Drive, Sega CD,
Game Gear. Commodore b4, perfino uno sconosctto FM Towns), e si accapand un guantitativo
ingente di premi (una quindicing) tra cui quello di “Gioco d'azione defl’anno” da parle di CGW e
“Mighior gioco d'arione” d G+ VG
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uesto box reschia di essere un po’ pil lungo del solito, ma & pur vero che il gioco di cul vi vado
4 pariare costriuisce una vera ¢ propria pietra miliare nell'universo videoludica: m sembra
giusto, quindi, dilungarmi a raccontarvi it perché del successo dai primi dua capitoli della saga,

IL GIOCO

I compito del gocatare, nei panni del principing innamoraty, era quelly di percomere | dedali del
palazro reale correndo, saltando, arrampicandost un po’ ovungue, nsolvendo nel fraltempo
puzzle & facondo fuon le guardia che st metterang di mezzo. La fluidita delf animazione del
personaggio principale non aveva eguali in alcun wdeogioco mai prodatto fing ad allora, e fece
letteralments epoca (vedi secondo box). Ognuna dei dodici livellf (250 stanzs) era intervallato da
una breve sequenza animata che cf metteva al corrente dei loschi piani di vendetta di Jaffar,
dando vita a un'autentica lensione cimematografica. Prince Of Persia era, caratfenstica inedita
per que! periodo (e poco usata anche ogg), a tempo: il giocatore aveva a disposizione una sola
ora (reale) per portare a termmne il poco, pena la morte sua & dell'amata; ovwiamente 'unico
salvatagmo dispanibiie memorizzava anche il fempa nimasto. Questa vincalo temporale, sebbene
apparentemante frustrante e senza senso, dava al goco un ultenvre slancie, rendendo davvern
concilati gl ultimi livell. fo stesso rigiocave pig volte una stessa mappa, salvando solo quando
riuscivo a complatarta nel minor tempo possibile & con if minimo dispendio di energia. La
glocabilitd ora ai massim livelli, @ per alount & nimasta a tutt ‘agel ineguagiiata: era possibile
controlfare “al poel” ogni singolo mavimento del protagonista senza avvertire alcun difetto o il
benché minimo errore nella gastione delle collision e del combattimenti. Completava il tutto una
musica ongntaleggiante, realirzata esclusivamente per PC speaker (che oggi sentiamo solo
quando si accende i computer), che non faceva per nulla rimpiangere la mancanza del supporto
per fe prime schede sonore,

Il secondo capitole della saga myglora futto quelle che ¢'erz da mighorare: ivelll pis vasts & pil
vari {einque diverse ambipntaziony), grafica pid colorata, pii dettaghata e fluida. colonna sonora
meamorabie, #cc.

L'EREDITA
N protagonista era in grado di svolgere un gran numero df azioni, ciascuna descritta da una
dettagliata animazione: corrers, camminare (per evitare [ trappole), saltare, chinarsi,
arrampicarsi, saltare & aggrapparsi dall'altra parte, ecc, Quando non gra impegnalo a esplorare
&l intricat Invelli del groco alla ricerca della sua uscita, doveva arrangiarsi a combattere contro
Ie toste guardie del Visir; se proprio st annolava, allora poleva dedicarsi a svitare mortali
trappole costrtute perlopits da fintl pezzi di pavimento che cedevano qualora w fosse passato
sopra, e sotto | quali si trovavano profondi crepacei o mortali aculel avvelenafi: nel tempo
perso, poteva far lavarare Je meningl par risolvere alcuni emigmi pit © meno complessi. Titto
questo w sembyra famibigre? Come? Qualcuno ha detlo “Tomb Rawder "7 Esattamente! Ormai
dovraste saperio, nel mondo dei wdeagochs non si inventa pud nulla da un bel pezzs, & tulli
color che hanno salutato I'mgressa tnonfale di Lara sui nostn schermi come fa protagonista di
un videagame finalmente orignale dovrebbero tacere e reinstaliare il triolo di Jordan Mechner,
dal quale il blockbuster della Exdos nprends ogni aspetto, cambiando la storia e trasportandolo
W tre dimension

oitre che qualche (presumal inedito pettegolezzo e aneddoto legato ai suo sviluppo.
E allora, amanti det “dietro le quinte”, seguitemi in questo viagzio alla scoperta det due precedenti
titoli di Prince Of Persia!

LA STORIA

Era un penodo buo, Mentre il Sulfanc v Persia era lontano & combattere, il Gran Visir Jaffar
aveva conquistato if paters, imponendo la sia volontd di tiranno &l popoli oppressy, ai quali
non restava che soffrire sognando giomi mighori, L'unico astacolp tra Jaffar e il trono é un
awentunero proveniente da una terra Jontana, fa cui unica colpa € stata quelia di essere stato
ospitz al Palazzo Reale ed essersi innamoralo, ncambiato, della splendida figia del Sultana.
Jaffar vede nel povane un pericoloso nemico e non esifa un solo istante a disarmario e farip
richiadere nefle umide e bue pagioni del Palkazzo. Per la Principessa, invece, un ultimatum: o
le nozze con il perfida tiranno, o fa morte. i nostro eroe rigsce ovwiamente a scappare e,
affrontando le mille trappole e insidie, combattendo contro le numerse guardie che affallang 1
softerranel pima e le sfarzrose stanze della regeia reale poi, ariva alfa resa dei conty con
Jaffar. Nel corso del duelio i cattivo inciampa in un ostacelo alle sue spalie & cade
nelloscuritd sotto di lui, sparendo per sempro (7), La Principessa & salia & I'intera contea
festeggia la salita-a trono dal nuovo Principe di Persta.

I primo titolo fu pubblicate nel 1989 ¢ i seguito, settotitolato *The Shadow And The Flame”,
nel 1993, La storia del secondo Prince Of Parsia vede il ritorne imprewisto del perfido faffar
che, grazie a un incantesimo, ha preso le sembianze del Principe e 'ha sostituito in tulto e per
tutto, anche nel cuare dall'amata. Il nostro sroe s ritrova ancora una volla in pericolo,
costretto a fuggire @ a combattere per fa sua vita, fino a riconquistare Il frona e 'amare della
balla Principgssa.
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it i‘  Seizing power, Jaffar hao his
& rivalthreown into the dungeons,,.




IL PRINCIPE E TORNATO

Ecco le doppie lame in azione:
saranno o non saranno TROPPO
belle? Notate anche |'uso
massiccio delle luci, please...

dall'abbandono, da parte di maghi
poco attenti, di pozionl magiche
scadute e alambicchi riciclati:
praticamente la versione fantasy
degli odierni rifiuti tossici, Creature
ripugnanti, deformi, particolarmente
irascibili, questi mostri sono dei veri
ossi duri nel combattimento corpo a
corpo. Ultimo da presentare in
questa breve rassegna & il Djinni,
creatura presa di peso dal libro delle
Mille e Una Notte. Questi esseri
possono essere buoni o cattivi: |
primi aiutano gli erol recuperando per
loro il cibo, armi magiche o
trasportandoli dove occorre; quelli
cattivi rapiscono le fanciulle, sfidano i
maghi in combattimento, ecc. Voi
incontrerete ovviamente solo quelli
cattivi.

La stupidita artificiale dei vostri
antagonisti sara regolata da un
complesso sistema di script,

che consente ai programmatori
di creare avversarl in grado di
adeguarsi al vostro stile di
combattimento, di creare
attacchl a sorpresa e

imboscate, di chiudervi le vie di
fuga e altre millantate
eccezionali doti. A dar forte ai
cattivi non mancheranno
ovviamente le trappole, che
hanne contribuito in maniera
sostanziale al successo dei

primi due PoP e che ritornano

in forma smagliante per questo
terzo episodio: ritroveremo le
botole nascoste nel pavimento e
gli aghi acuminati; al loro

fianco debutteranno catapulte,
lame che

escono dalle pareti e
compagnia bella
(avete presente
Indiana Jones?
Ecco, cose del
genere).

Il gioco si dipanera
per quindici
immensi livelli,
caratterizzati da
quattro diverse
ambientazioni: la
Prigione, da cui ha
inizio I'avventura del
nostro disarmato
principino, costituira
de facto una sorta di
tutorial in cul
cominceremo a familiarizzare con le
mosse del personaggio principale,
impareremo a evitare le guardie e,
eventualmente, troveremo una spada
da usare in seguito. Le successive
mappe saranno ambientate nel
Palazzo Reale: il Principe dovra
aftraversare i condotti fognari
(bastaaaa! Come dice Gaburri, & dai
tempi di DooM che ci si deve
insozzare nelle cloache altrui!!), il
cortile esterno, la sfarzosa sala da
pranzo, fino a introdursi nella parte
pil interna dell’edificio. Dovremo a
questo punto passare attraverso le
stanze piu lussuose di Assan: quella
del tesoro, il suo harem privato
(yum!), i lunghi corridoi dagli archi
d’oro; alla fine, nell'ateneo del re,
incontreremo il suo scagnozzo di
fiducia, il temibile danzatore
assassino. La terza ambientazione @
un avveniristico (per I'epoca)
dirigibile, un aggeggio pieno di aria
calda che lo fa assomigliare a una
gigantesca medusa galieggiante;
incontreremo numerose piattaforme e

passaggi sospesi, salteremo
tra un cassone e |'altro del
carico, attraverseremo la
sezione meccanica
del mezzo volante
fino a raggiungere la
cabina di controllo,
posta nella parte pid
alta del dirigibile.
Lultima sezione &
ambientata nella Rovine
Fluttuanti, una citta
costruita sulle nuvole da
un mago malvagio
centinaia di anni prima. ‘

Dai bozzetti
preliminari al
rendering con

3DStudio Max il

passo &
“relativamente”
breve...

Vera e propria fiera delle piattaforme
e dei salti acrobatici, il luogo sara
fittamente popolato da creature
magiche di ogni genere, djinni
compresi. La struttura di gioco &
lineare, fortemente influenzata dalla
storia, @ questo vuol dire che non
saranno presenti bivi nel corso del
gioco; analogamente a titoli come
Hexen (I e 1), alcuni enigmi saranno
tuttavia sviluppati su pid livelli,
costringendo il giocatore a muoversi
avanli e indietro nelle mappe gia
visitate, Se avete letto il box che
narra della storia dei primi due titoli
di Prince Of Persia, avrete appreso
che entrambi erano a tempo; il terzo
episodio abbandona guesta
impostazione, ma conterra comungque
delle sezioni che dovranno essere
portate a termine entro una prefissata
quantita di minuti
(come si era gia
visto nel Quinto
Elemento, per
esempio).

Dalle foto di
questa preview
avrete gia notato
che la visuale di
gioco & in terza
persona con
telecamera
mobile, che si
adatta di volta in
volta alla
situazione in cui vi
trovate. D'uopo &,
a questo punto,
soffermarsi sul

motore grafico; anzi, i motori grafici,
dato che sono ben due, |l primo si
chiama Netimmerse, & sviluppato
dalla Numerical Designs Ltd., e si
occupa della gestione dei livelli e del
rendering grafico; il secondo prende
invece il nome di Motion Factory ed &
responsabile delie animazioni dei
personaggi e della loro interazione
con il mondo esterno. Oltre alle gia
citate possibilita di modificare |
poligoni del protagonista per effetti
quali la respirazione, il Motion
Factory offre feature notevoli quali il
morphing dei modelli e l'interazione
“naturale” con gli oggetti che li
circondano. Netimmerse offrira
invece una serie di cosucce divertenti
e appaganti (oltre che misteriose e
dai nomi piuttosto cupi) come luci
dinamiche, scalabilita, effetti
particeliari per il fumo e le esplosioni,
gouraud shading, alpha blending,
bilinear filtering, mip mapping a
diversi livelli, environmental bump
mapping, ecc. |l gioco richiedera
ovviamente una scheda acceleratrice
e supportera le tre librerie grafiche
oggi disponibili, ovvero OpenGL,
Glide e Direct3D. |l sonoro si avvarra
dell'audio tridimensionale, che sara
sfruttato anche per particolari enigmi
oltre che per arricchire I'esperienza
uditiva; le musiche ricalcheranno
quelle dei predecessori e saranno di
stampo prettamente orientale. Al fine
di preservare l'impronta
marcatamente “single player” di
questo titolo, seppur con fatica, |
programmatori hanno tralasciato di
implementare |'opzione multiplayer,
una scelta condivisa dalla BioWare
nello sviluppo di MDK2.

Che dire? | giochi sono fatti. Sebbene
non sprizzi originalita e innovazione
da ogni pixel, Prince Of Persia 3D ha
le carte in regola per piacere a tutti:
dal nostalgico come me, che non
vede I'ora di rivivere un'altra
avventura nei panni del principino,
alle nuove leve cresciute a Tomb
Raider e soci, che troveranno pane
per | loro denti. La data di rilascio
prevista si aggira verso la fine
dell'anno, magari proprio in
concomitanza di Tomb Raider 4,
quando si sfideranno a colpi di
migliaia di copie vendute 'ennesimo
capitolo di Lara Croft e il gioco cui
tutto deve la ricca archeologa, e che
sembra voler rivendicare |a paternita
del genere actionfadventure, Ci
riuscira?
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ramai ci dobbiamo
abituare. Tutti i giochi che hanno
anche solo un po’ di successo
hanno un seguito. | seguiti pol
hanno a loro volta un altro
seguito, se racimolano consensi
(magari derivanti solo dal primo
titolo), per pol lanciare la serie
infinita senza pid numerazioni. La
Electronic Arts ha fatto sua questa
filosofia, tant'e che tutti i suoi
titoli sportivi bene o male vengono
rinnovati ogni anno. Tra | “titoli
sportivi” possiamo annoverare
anche la serie di Need for Speed,
partita inizialmente “al

Il cruscotto della CLK-GTR &

proprio bruttarello, ma che ci
volete fare? Insomma, se ve la
regalassero non credo vi
lamentereste.

Piccolo ciocco da qualche
decina di milionl. In questa foto
sl notano le sospensioni
modello “mal di mare” che
bene 0 mal montano tutte le
auto del gioco. Si vede che &
un titolo americano, eh?

rallentatore” con un
titolo solo — Need for
Speed appunto, uscito
inizialmente per 300
(stupendo), poi per
Playstation (bello) e
quindi per PC
(mediocre). Dopo
diverso tempo qualcuno
ha deciso di
rispolverare il marchio
con un gioco davvero
ignobile, Need for
Speed 2, pit 0 meno
all'epoca del boom
delle schede accelerate
(tant’é che & uscita la
versione apposta
capace di sfruttare il
nuovo hardware).

Dopo un po’ questi titoli sono stati
raggiunti dal passabile Need for
Speed 11l Hot Pursuit, che pur
offrendo una discreta quantita di
auto e percorsi si dimostrava
piuttosto carente dal punto di
vista del gioco vero e proprio
(questa é la mia opinione,
Ricordatevi comunque che 10
sono il depositario della Verita
Assoluta. Si scherza, eh). In
sostanza, il primo Need for Speed
& tuttora uno dei giochi
automobilistici dotati del modello

Salva una luce
su quattro, non
c'é male.

di guida
migliore, mentre
NSF 2 e 3 si
limitavano a
\potizzare un
mondo sul quale
scorrazzavano
solo auto
montate sui
binari. Con
I'avvento del quarto titolo della
serie |la Electronic Arts ha deciso
di venire incontro a tutti i patiti
delle quattro ruote mettendo
molta pili carne al fuoco del
solito. Certo, siamo ancora lontani
dai fasti del modelio di guida del
primo NFS, ma non poi tanto: la
vera rivoluzione, lasciatevelo dire,
non & costituita dalle modalita di
gioco o dall'inserimento dei soldi,
ma dal ritorno al quasi-realismo.
Ebbene si! Bando alle ciance,
questa & la vera “feature” del

Forse non si
vede, ma le
lucine
all'interno del
cruscotto sono
accese... Se
spegnete | fari
spegnete

nche le
lucine, e Il
risultato lo
potete vedere
anche da
fuori. Bello,
eh?

QTGM Specia )

Dopo un lungo
purgatorio durato due
versioni e mezzo,

la serie di The Need
for Speed sembra aver
superato la sindrome
dell’Aspetto sopra

la Sostanza.

Ma sara poi vero?

gioco, le auto non
sono incollate al
terreno e si
comportano tutte in
maniera diversa,
abbastanza simile alla
loro controparte reale
(senza esagerare,
perd. Dopotutto chi &
che sa portare una
Diablo?). Insomma,
praticamente il
massimo che si
potrebbe chiedere.
Accidenti, ho
anticipato qua il

Un momento dell'introduzione
animata, uno dei filmati pid
brutti che si siano visti durante
gli ultimi due anni. Se non altro
non & palloso come quello di
Silver,

Ed ecco che il

dimostrazioni di guida a tutti...
Cio#, dimostra chiaramente
cosa NON si deve fare a bordo
di una F50.




occovi una carreflata delle auto
di Nead For Speed Road Challenge.
Bisogna dire che quelli dells EA
stanno affinando i loro gusti, anche se
determinali elementi del parco

BMW 23

Poleva mancare il ‘glocattolo dei
bambini ricchi”? La 23 non sara pol
questo bolide, ma f3 la sua scena e sf
lascia guidare. Certo che confronto
alla sua diratta rivale sparisce un
po...

prestazioni e, secondo me, stife.
Nessun dirigente della BMW me ne
voglia, oh.

CHEVROLET CAMARO 228

Un ignobile barcone che dovrebbe
sparire dalla faccia della Terra. Fatevi
sorprendere 3 guidare uno di guesti
cosi e verrete umiliati sino alla fine
dei vostri giorni (certo che neifa vita
reale fa comunque scena).

PONTIAC FIREBIRD T7A
Nettamente meglio deffa Camaro, ma
ancora aiflitta dalia sindrome deile
macchine da corsa statunitensi: &
Inutilmente grossa e pesante. Meno

Ehm, credevo di aver
preso le misure e invece
ho beccato in pieno il
muro. Ah, la scritta sulla
targa cambia a seconda
del nome che inserite
all'inizio del gioco, nel
caso vi interessi. Un
modo come un altro per
ingraziarsi quelli che
hanno manie di
protagonismo come me.

male che ghi americani ¢i hanno
r%:fmh Viper (che perd in NFS non
c'é).

JAGUAR XKR
Molto pesante ma alfrottanto potente.
Una belia linea, anche. Una Jaguar,

BMW M5
Nascostz sotfo F'aspetto della
macchina del cumenda c'8 una vera &
propria arma da guerra. Una delle
macchine migliori del gioco,
mum-«wfm

FERRARI 550 MARANELLO
Belfa, agile o veloce. Una Ferrari “per
tutti” {suppongo non nel prezzo),
facile da guidare e molto d'effetto. ..
Come tutte le Ferrari, del resto,

FERRARI F50

Tanta scena o poca sostanza. Non so
nelfa vita reale, ma questa versione la
F350 risuita molto veloce ma
letteralmente inguidablle. Solo per
patiti od esporti.

CNEVROLET CORVETTE C5
Diciamocelo, la Corvette é famosa
perché | telefilm americani ¢f hanno
indottrinato. In realtd sono anni che la
Corvette non vale una cicca. Questo
anche a detta di Car & Driver, eh. Per

Chissa, magari nella prossima
versione di NFS sard possibile
anche fare benzina... Nel
frattempo ci limiteremo ad
ammirare questa foto che fa
mofto “cool”,

Dubito che esistano del circuiti-
fatti davvero cosi... Se non
altro perché impastandosi in un
posto del genere potrebbe
succedere una tragedia.

caritd, come per la Camaro, 58 me la
regalasserc non Is butterai certo via.

PORSCHE 811 TURBO
Non so perché ma io le Porsche le

riuscito a vedere dal vive era di un
orripilante cofora verdone acido.

MCLAREN F1-GTR

£ un missile? £' un seroplano? No, ma
costa come tutti & die messi assiemo.
Le McLaren F1 é una di quelle auto
che si vedono sulle riviste
spacializzate e basta, Peccalo.

MERCEDES CLK-GTR
Uno strang ibride tra classico @

FERRAR! 360 MODENA

Questa vera opera d'arte & /2 prima
macchina scaricabile dal sito. Se
calcoliamo che per NFS3 la prima
macching da scaricare era una certa
Phantom... Diciamo che ci abbiamo
guadagnato.

Allora, quale delle due auto
della polizia fa pil scena? La
Lamborghini o il cassone
vulgaris? Comunque sia, in
questa immagine si pud
ammirare bene l'interno
dell'auto, elemento che nella
versione precedente
plicemente non esisteva (i
vetri erano completamente
opachi). Alla faccia dei
bambocci che sostengonoe che
Il numero di poligoni delle auto
sia calato (non facciamo nomi,
solo sigle — FBS).
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Dunque, ma con la visuale dal
cruscotto, che succede se pigio
il tasto per guardare indietro?
Sorpresa, vedo l'interno della
macchina! Beh, per lo meno
delle macchine che hanno un
Interno degno d'essere visto.
Questi sono i sedili posteriori
della M5.

Guarda mamma, una macchina
che vola! Guarda mamma, il
conto del carrozziere! No
mamma, forse & meglio se non
guardi,

“estratti dal nulla"... In realta
la telecamera passa davvero
all'interno dell’auto e inquadra
quello che c'é. E' per questo
che non ci sono tantissime
texture (nella parte alta, per
esempio), perché il motore
grafico avrebbe dovuto
comungue gestirle anche con
Ia visuale da fuori. Un'altra
cosa che vale la pena di notare
di questa visuale & il riflesso
dello specchietto laterale,
palesemente finto ma
comunque spettacolare.
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In questo
nuovo NFS
nessuno vi
regala niente...
Per lo meno
nella modalita
campionato. Se
proprio vorrete
mettere le
mani sui
madelli pit
potenti dovrete
necessariament
e
un po'
soldi.

commento, ora
dovrd fare
qualcosa per
riportare la
recensione sui
binari consueti...
Dunque, come &
strutturato
questo benedetto
gioco? Allora, la
sostanza @ che si
maonta in
macchina e si
corre. E' tutto
poligonale. Ci
sono le texture
appiccicate dappertutto, ci sono le
auto del computer che corrono
insieme a voi, ci sono gli alberi
contro | quali ci si pud schiantare.
Fine della recensione. Ehm...
Dungue, cerchiamo di fare ordine.
In NFS-RC ci sono
fondamentalmente due super-
modalita di gioco: il campionato e
il “gioco estemporaneo”. La
seconda super-modalita & in tutto
e per tutto identica a Need for
Speed Ill, ovvero abbiamo le
sotto-modalita a torneo (niente di

- “Mersedes Benz

Osservate le braccia del
guidatore, che si spostano in
maniera realistica mentre
guidate... Sara un po' da
maniaci ma & un particolare
che fa piacere osservare.

inusuale, semplicemente dei
mini tornei da minimo quattro e
massimo otto tracciati),
Knockout (una serie di gare a
eliminazione dove chi arriva
ultimo non passa alla gara
successiva finché non rimane
nessuno), vari time trial, pratica
ecc e infine la modalita Hot
Pursuit, nella quale si fugge
dalla polizia o si inseguono i
malviventi vestendo i panni dei
tutori della legge. In realtd nella
modalita Hot Pursuit sono state
inserite un paio di varianti, note
come Getaway e Time Trap: la
prima e una specie di gara di
resistenza con la polizia che
termina appena si viene
fermati, mentre la seconda &
una gara a tempo nella quale si
perdono secondi preziosi a ogni
multa.

La vera novita (cose nuove a
ogni angolo qui, eh) perd &
costituita dalla super-modalita
Championship, che trasforma il
giocatore occasionale in un
pilota professionista. Per
|'occasione vengono introdotti
nel gioco i soldi,
completamente assenti finora
dalla serie di NFS. Al giocatore
viene rifilato all'inizio un
piccolo malloppo sufficiente ad
acquistare una Z3 o una SLK
(scusate se & poco), quindi si
procede entrando nel primo
“girone”. Questi “gironi” sono
otto e sono costituiti da una
serie di sotto-tornej (ogni girone
pud avere un massimo di
cinque tornei. Tutti assieme
comungue sono trentadue)
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un po che i gochi non vengono pio pubblical quando vengano termmat, lo sapmamo
bene Tre o quattro mesi pnma che sia tutto finito, qualche gemim i inscatoia e commncia a

venderll. Successivamente appaiono patch, aggustament: van e file colossali da scancare
da Internet solo per evitars che il gioco st inchiod dopo una manciata di menut (non che
questo accada con NFS. eh, & un modo di dire). Forfunatamente qualcunc finalmente ha
capifo che questo “rapporto diretto” con il produttore pud essere sfruttato anche per altn
scopi, @ cioé fornire all'utente nuovi elementi in modo da prolungare indefindamente
I'imteresse per il gioco. Recandovi infatti sul sito www needforspeed.com potrete scancare
diverse agpwnte per codesto pioco: per il momento (5/7/99) ¢'a solo una nuova Ferran da
scancare, ma in futuro per quel che ne sappiamo potrebbero anche riasciare def nuovi
tracciati
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Il eruscotto delle auto ha causato talmente tanti problemi in Need For
Speed 3 (inspiegabiimente molta gente non & mai riuscita a vederli) che
alla EA devono avare pensato bene di rifarli con poligoni e texture. Il
risultato & senza dubbio di grande effetto.

CORVETTE
CONVERTIBLE

Una bella
immagine
dello split
screen (beh,
dai, se non
bella diciamo
passabile). Il
motore lo
gestisce in
maniera tutto
sommato
accettabile.

potenziare le stesse: altra novita &
infatti costituita dagli “upgrade”
delle auto — non si possono
comprare i singoli pezzi di
ricambio, piuttosto si ha |'accesso
a tre diversi “pacchetti” di
migliorie.

| soldi perd servono anche per
supportare un'altra rivoluzione:
avete mai sentito parlare
dell'espressione "pagare | danni"?
Ebbene si: le auto di NFS -udite
udite - si sfasciano! Come potete
vedere dalle foto, le auto prendono
batte, si deformano e si riducono

E ancora BMW, questa volta
per farvi vedere la schermata

Premio Foto Ganassa 1999-
2000. L'auto nella foto & una
delle auto “da traffico” che
saltano fuorl grazie alla solita
pletora di trucchetti vari (tanto
non ve i dico).

ognuno dei quali pud sfruttare una
differente formula tra quelle messe
a disposizione dal gioco. Per
esempic, un “girone” pud essere
costituito da un torneo normale,
un tomeo Knockout e uno High
Stakes. Quest'ultima & una nuova
formula nella quale si corre contro
un solo avversario computerizzato.
Nel caso si vinca ci si pud portare
a casa la macchina da lui guidata,
altrimenti si perde per sempre
quella usata per correre nel
torneo. Ovviamente piazzandosi
nei vari tornei o vincendoli si
ottengono dei soldi, soldi che
possono essere utilizzati per
comprare altre auto o per

Il motore grafico & praticamente
lo stesso del terzo episodio...
Anche se comunque non ¢'é da
lamentarsi - il suo lavoro lo fa
comunque e lo fa anche
abbastanza bene.

dal quale potrete gettare i
vostri soldi per riparare ghi
automezzi. Per 'occasione mi
sono veramente impegnato e
ho ridotto I'auto a una latrina.
Notate il motore fumante...

Vil ax.
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Piccola escursione sull'erba
con la nostra BMW. Certo che
come auto é davvero befla, ma
rossa con le righe bianche forse
& un po' troppo.
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- cose. Non ho ma potuto
i tollerare Need for Speed 2 @ ho
o ochicchialo a Need fo
Y piudto perche altro non @ che ci
Il vero Need for Speed @
sempre stato i primo, incredibile
santes tra tascino da passerella defle auto, percorsi
pental ¢ soprattutio oltima impostazione della
punda - wsomma, 1 vero erede della serie di Test
Drive, sene che peraltro al momento ha raggiunto
2l abissi pu nent ded non-goco d gueda (un po’ d
stora: il prmo Test Dove @ uscito per Amiga e pol
e slato convertilo s altre pattatome e ha
lanciato la moda der giochn di gueda su strada con
hede delle avto e immagini delle
o era praticamente ug ,
ito solo su PC ed era completaimente
sle @ permetteva di andare piu o meno
i voleva, D, o in pot, tutta fufta)
Tulto questo “bagag s & perso
letamente nel secondo (in Wolaccio
nobilitato dalla Special Edition che almeno era
spettacolare) ed era molto kabile nel terzo (acade
terra leira dove tutte macchine s guidano
uguall, dalla panda al missile tel
Finalmente la EA deve aver ripreso i sens, tant'e
che una volta tanto pon st @ limitata a rfare

e
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HARDWARE)

Essendo teonicamente un gioco di un annetto
fa, Need For Speed Road Challenge risulta
relativamente parco per quanto riguarda i
requisitl hardware necessan (si parla di un
pP200 senza scheda accelerata e di un ple6
con scheda accelerata). In opni caso vi servir
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'aspetto grafico del gloco senza aggiungere nulla:
tutt’altro, Need for Speed Road Challenge una
volta tanto & un vero goco: | modelli di puida
sono credibili e divertenti, | cambi di classe sl
riflettono realmente sullo stile di gioco (non
potrete comrere allo stesso modo con una £3 e
una F350), 1 danni aggiungono un elemento di
realismo e i strategia guas inedito per questo
bipo di pochi e Fampia vaneta di modahta, sudo ¢
Iracciah assicurano che l'onesto stile di proco
possa essere apprezzato per lunpgo tempo a

verire. Ma dove si paga tutto questo ben di Dio?
Strana ma vero, NFS Road Challenge non e l1a
classica mela bacata: Funica mancanza che gl @
poleva imputare era quelia nscontrata nella
versions Playstation, e cioe che le piste (eccezion
tatta per le due Raceway) sono parecchio noiose
e poco impegnative. Laggunta delle piste d
NFS3 pero annulla questa possibile lamentela
aggiungendo pure parecchie ore di gioco. Se po
vogliamo fare 1 pignoli (e lo lacciamo, val,
patrermimo lamentarci del motore gralco che ¢
esattamente lo stesso della scorsa versione (forse e
per questo che sulla scatola non c'é scntlo “Meed
for Speed 4”), benche questo significhi i linea di
massima che se il 3 pirava senza problemi sul
vastro computer questo dovrebbe lare esattamente
Io stesso. Un'altra pecca non e costituita da

un PC abbastanza allegrotto per farlo girare al
ma o del suo tulgore: un P2 anche
contenuto, una bella scheda accelerata a 32 bit,
un sacco di RAM (64 MB questa volta
basteranno), circa 400MB su hard disk per
I'nstallazione completa e | salvataggi e magari
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a quanto da un‘inclusione
sistema imonetario @
nbe, ma | mighio nti delle auto sono
un po’ wphicisticn e danno limpressione di
costiuire un palliativo piu che una carattenstica
dotata di una sua digiita. losomima, compeare |
perzn ohorcambEg & ), scephens tre
pacchetti” anommi g DOz
decsamnte un’altra. In ogm caso, come dice
Vantica sagperza popolare, “mepho di un dito in
un occhwe”. Ancora, l'intelhgenza artibiciale che
comanda | pillot computenzzah non balla certo,
o il su0 kavoro in mamera discreta
non put essere cobicata o i tanto,
Insomuma, un bel titolo capace di tar senbire i
pace con il mondo gh amanti des giochs di pusda
4 che non si accontentano
dell’ appattimento ¢ dell‘imbarbanmento generale
Certo, tutle gueste belle novita (che in etfetti sono
davvero tante) le avrebbero potute mettere anche
nella scorsa versione, cosh magan avremmo
anche potuto rispatmiate del tempo (sono tutte
modifiche alla giocabilita, non di caratters
tecnico), Comungue se || vostro portatogli @
ancora canco e la vostra sele di quattroruote non
¢ ancora placata, tuffatevi senza tema su questo
gioco. Non ¢ Gran Turismo ma ce lo facciamo
bastare Jo stesso

pure una scheda audio che supporti le EAX
(gl che ci siamo), Insomima, la solita stona:
N Vareei- ma-non-posso a prezzo contenuto
(scordatevi comungue la modalita soltware,
funziona ma ¢ ignobile) o una cosa
completa a scapito del portatoglhio.
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OGN SUCCESSO NASCONDE UN SEGRETO

Juello di consolemania
chi ci legoe
|0 conosce Qi
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Da anni la sicurZz:q della competenza
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“F a questo punto ti aspetterai che

ti dica: ‘uhm. .. eh gia... perq!

| A LS

“Ma tu sai quello che ti sto per dire,
vero?” "Gia. ..

primo punto di vista estremamente importante,

possiamo dire che si strategico.

trattava di Al che, a questo punto vi
un'innovazione grafica  aspetterete che vi dica che Total
pil che d'altro, Annihilation & stato il pit bel gioco
peraltro interessante nel suo settore, ma... sapete quello
non fosse altro che ci che sto per dirvi, vero? Gia, TA non
liberava da 4 anni di fu I'Eletto, cosi come non lo fu il

sprite, la cul plattezza  rispettivo add-on. |l titolo aveva
era una di quelle cose  infatti in sé delle pecche che, pur

che nella vita si non influendo sul suo esito
finisce per accettarea  commerciale, fecero si che a
malavoglia, quasi tutt'oggi un gioco come Kingdoms
come |'andare a lo si definisca 'alla Red Alert’ o ‘alla
lavorare tutti | giorni o Warcraft', e non appunto alla Total
b Pharism il tornare a casa e Annihilation. Innanzitutto le mappe
= vedere sempre le non erano impeccabili, dato che
& i‘;ﬂ- = I stesse facce. Si non c¢'erano locazioni
= . vorrebbe di pill, ma sostanzialmente difendibili
caveda ,' non si sa poi bene sfruttando la conformazione del
o atealrg. noe cosa, o come. E terreno: tradotto, vuol dire che i
invece, in Total nemici arrivavano da tutte le parti,
...non sono I'Eletto, non & cosi?”. notato i pil attenti.
Ci sono film che si dimenticano il Oggetto del discutere & ['atteso
gloro dopo e altri che ti cambiano  'Total Annihilation: Kingdoms' (che
la vita, o che quantomeno ti d'ora in poi abbrevieremo con la
restano impressi a fuoco nella sigla TAK), seguito ad
memoria. Siccome la mia & ambientazione fantasy di quel Total

alquanto labile, ho pensato bene di  Annihilation che, un paio d'anni fa,
andarmi a vedere 'The Matrix’ per non dico che rivoluziond il mondo

ben 5 volte, capolavoro degli strategici in tempo reale, ma
generazionale interpretato da un gli fece fare un balzo avanti di un
insolitamente grintoso Keanu paio d'anni, questo sl...

Reeves, film dal quale ho tratto il Erano | tempi in cui all'acronimo

cappello introduttivo, come avranno  RTS (Real Time Strategy) si
associava Red Alert dei
Westwood, e di grafica
treddi neanche a
parlarne. Ma dai loro
sperduti uffici negli USA,
i Cavedog avevano in
mente delle ideuzze, che
potremmo riassumere
nell'uso dei poligoni e
nell'implementazione, a
livello di gameplay,
dell'altitudine. Sotto il

Zhon: a fare le spese della loro potenza distruttiva questa volta sono quet
poveracci di Veruna, messi di guardia al tempio (ormai distrutto, al

th :;na?:gg; qmt:m centro delia foto) nella sera sbagliata.

essere sicuro che il mio

attacco avrebbe avuto

successo. Cercate di Annihilation ci trovammao per la
capirmi... prima volta ad assistere a robottini
e mezzi corazzati incredibilmente
piccoli, dettagliati e poligonali,
delle creaturine che si muovevano
su schermo con sorprendente
naturalezza e, perché no, realismo.
Se gia questo, all'epoca, era un
fattore per il quale si giustificava
I'acquisto del titolo, potete
immaginare con quale
soddisfazione dopo pochi minuti ci
si accorgeva che la
tridimensionalita riguardava non
solo le unita ma anche |l terreno di
gioco, il campo di battaglia.
Finalmente aveva un senso
conquistare una collina o una

qualsiasi altura, perché da Il il Un signorotto locale ha appena
campo visivo del propri mezzi era stretto un'alleanza con le truppe
e il et accresciuto, cosl come la gittata di Taros e questi cavalieri armati
Nel gioco, tra una missione e I'altra, sono presenti dei filmati ben delle loro armi. La topografia della di mazza ferrata saranno una

placevole aggiunta che potrete
y affiancare agli scagnozzi di
pill marginale, ma anzi Lokken.

realizzati che spiegano I'andamento della trama, tra I'altro piuttosto mappa era quindi un qualcosa non
complessa, Come potete vedere, sono proprio belli...




incredibilme
nte deboli &

che la propria base poteva essere
attaccata da ognl dove e che, in
generale, mancavano, chesso,
canyon, altopiani e radure dove
mettere alla prova la propria
sagacia strategica, Altra cosa
che non ha mai convinto era il
fatto che, realisticamente
peraitro, sul campo di battaglia
restassero le carcasse del robot
o dei mezzi corazzati distrutti.
Provate a immaginarvi uno
scontro frontale tra una

trentina di mezzi e subito
capirete che, al termine della
battaglia, era praticamente
impossibile proseguire nel
proprio cammino in virti delle
tonnellate di detriti che
restavano per terra. Va bene,
c'erano le unita ad hoc per fare
le pulizie di primavera, ma
queste erano oggetto di scherno
e derisione da parte dei mezzi
nemici che erano rimasti al di 13
della barricata, | quali ¢i
irridevano distruggendole con
matematica precisione. Chiudo
infine I'angolo delle lamentele con
quella che forse di tutte & la
considerazione pll personale,
relativamente alla filosofia del gloco
che ben s'atteneva al nome del
videogame, e cloé Total
Annihilation ovvero distruzione
totale. A differenza infatti che con
gll altri glochi del settore, in TA non
¢'era molto tempo per impostare
una precisa azione di condotta
perché dopo pochi minuti si veniva
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che sia
davvero
facile

g:rderll in
ttaglia.

attaccati in
forze dal nemico. |l risultato era
che alla fine ci sl riduceva
semplicemente a sfornare unita su
unita, col semplice scopo di
contenere |'onda d'urto avversaria,
quasi si stesse attuando una 'Tank
Rush’ contro la CPU. Ebbene, tutti
questi difetti cui ho appena
accennato sono stati risolti

egregiamente in 'Total Annihilation:

Kingdoms', del quale a questo

Incluso nel gloco c'é anche il Cartngnpher;'i'adi‘hér di missioni di

Kingdoms: "approccio iniziale & un po
funziona, se ne apprezzano le potenzialitd. Imp e

numero di texture presentl...

il
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scoraggiante ma poi, capito come

punto & anche giusto che inizi a
parlarvi pil in dettaglio.

In un passato lontano, un Re
alguanto prolifico, prima di morire,
lascié il proprio regno di Darien in
mano ai suoi figli, Elsin, Kirenna,
Thirsha e Lokken, Cosl, un
continente una volta dominato da
un unico padrone venne suddiviso
in quattro territori, rispondenti al
nome di Aramon, Veruna, Zhon e
Taros, ognuno di questi ispirato ai
guattro elementi fondamentali, e
cioé Terra, Acqua, Aria e Fuoco. La
pace continud a lungo, ma col
passare dei secoli (eh gia, perché
grazie a dei misteriosi talismani |
quattro fratelll acquisirono una
sorta dl Immortalita) lo status quo
inizid a mutare: cominclarono le
prime tensioni, | primi screzi e alla
fine il tutto s risolse in un confiitto
sanguinoso. Presto perd cl si rese
conto che stipulare quaiche
alleanza non sarebbe pol stata una
cosa malvagla, per cui alla fine |
regni di Aramon e Veruna si
allearono per fronteggiare quelll di
Zhon e Taros.

Qui entrate in gioco voi, sotto tutti i
punti di vista mi verrebbe da dire,
con un ruolo alquanto insolito, Fin
dalla schermata Iniziale s'intuisce
che c'é qualcosa di diverso:
insomma, ci sono quattro fazion,
fatemi scegliere con chi stare! E
invece no, perché con una scelta
non priva di pro e di contro, nel
corso di TAK combatterete di volta
in volta in nome di ognuna delle
forze presenti sul campo.
Dimenticatevi quindi
tutto cié che avete
imparato da Warcraft in
poi: non potrete pid
disputare campagne
separate, ma vi
cimenterete in una, sola
e interminabile, da 48
livelli. Questa decisione,
come accennavo poco
sopra, ha del lati sia
positivi che negativi.
Quanto ai primi, credo
che | Cavedog abblano

Le prima volta che
si ha a che fare con
un Kraken, per la
flotta di Veruna
sono dolorl: pol ¢l 8i
organizza subito e
lo sl fa fuorl ad
arplonate,,.

Ogni voita che evocavo | miel
Kraken, arrivavano le navi di
veruna a farmeli fuori; adesso
che ho messo & golem di
guardia, chissa perché non
arrivano pil (e se amrivano
fanno la fine di quel relitto che
vedete sulla sinistra).

preso coscienza del fatto che,
tranne pochi facinorosi, di solito
coloro che acquistano uno
strategico, visto il finale delia prima
campagna difficiimente ne
Inizieranno una seconda con
un'altra fazione. Insomma, quanti
di quelli che hanno comprato
Starcraft lo hanno giocato e finito
con tutti gli schieramenti? Pochi,
per cui la scelta di forzare ia gente
a cimentarsi con tutte le forze in
campo obbliga a un
approfondimento che altrimenti si
raggiungerebbe a fatica. Viceversa,
e qui si parla degli aspetti negativi,
& anche vero che |'idea di dover
affrontare una campagna cosi lunga
potrebbe scoraggiare molte
persone, per non parlare del fatto
che |l continuo ‘cambio di partito’
finisce per lasciare poco spazio
all'immedesimazione. Insomma, &
chiaro che se in una missione
siamo | buoni e nell'altra i cattivi,
difficilmente si finird per
appassionarsi agli uni piuttosto che
agli altri. Questo & un fattore a mio
avviso da non trascurare.
Riprendiamo perd il discorso |2
dove I'avevamo lasciato, e torniamo
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L&Jmt& sl ribella al proprio
padrone &, in una missione,
dovrete andarvene in giro con
una donna di nome Ayta,
reclutare contadini, conquistare

una catapulta (inspiegabil
tradotta col nome di ‘trabocco’) e
quindl bombardare la citta:
Intrigante! Ah, dimenticavo:
questa & I'unica foto nella quale
potete vedere I'interfaccia di
gioco nella sua interezza: dalle
altre immagini I'ho Invece tolta
per dare maggior risalto al gioco
vero ¢ proprio,

quindi alle caratteristiche di
ognuno degll schieramenti: Aramon
sl ispira alla Terra, per cul
attendetevi spadaccini, cavalleri,
castelll e polveriere. Veruna sl rifa
Invece all'Acqua, e pertanto avra
una flotta navale davvero
Impressionante, salvo pol
manifestare qualche lacuna una
volta messo |l piede a terra,
Decisamente diverso || discorso per
quanto riguarda Zhon: qui a farla
da padrone & I'Aria, quindi
disporrete di arple, pipistrelli,
draghi e chimere, sebbene a terra
possiate contare sul golem, dalla
potenza devastante. Taros infine &
il regno del fuoco e le sue armate
usciranno dagli inferi nella forma di
zombie, scheletri, demoni
dotati di faice e chi pil ne ha
pill ne metta. Queste differenze
tra una forza e I'altra faranno sl
che il modo di portare a
termine una missione vari
costantemente, dato che vi
troverete a disporre di unitd
diverse dalle caratteristiche
complementari, Una volta
potrete distruggere una
roccaforte mandando
all'attacco del draghi e un'altra
dovrete schierare | vostri fanti
con gli arcierl a guardar loro le
spalle; vi potranno essere casl
in cul sard conveniente
cannonegglare || nemico dalla
costa, altre ancora in cul per
abbattere le mura di una citta
sara sufficiente mandare in
avanscoperta

un paio di chierici, che col loro
incantesimi del terremoto faranno
crollare tutto quanto sta loro
attorno. Bello, non c'é che dire: di
certo non si corre il rischio di
annolarsil

Perd & ovvio che, col passare del
tempo, a ogni schieramento
vengano via via aggiunte deile unita
maggiormente potenti e diverse nel
loro ruolo: il risultato & che a lungo

| draghi di Zhon sono
semplicemente devastanti per
le truppe di terra e in pid
resistono anche abbastanza
bene alle frecce e alle
cannonate. Evocatene almeno
una decina e ia supremazia
aerea sara senz'altro vostra,
almeno nelle prime missioni.

andare le quattro armate finiranno
per assomigliarsi sempre di pid,
visto che (giusto per fare degli
esempi) Aramon potra disporre di
pallonl aerostatici, Veruna si
rafforzera a terra con le amazzoni,
Taros stipulera un'alleanza con un
signorotto locale che mettera a sua
disposizione delle forze molto simiii
a quelle di Aramon e Zhon, Infine,
con golem, troll e totem della
morte, non dovra pit dipendere
solamente dalle proprie risorse
aeree. Di fronte all'ineluttabilita di
questo ‘appiattimento generale’, |
Cavedog hanno pensato bene di
cambiare ancora le carte in tavola,

mettendo a nostra disposizioni
delle missioni molto diverse tra
loro, Si potranno scortare sovrani
attraverso vallate pullulanti di
nemici e con gl uomini contatl o si
dovranno uccidere le ronde armate
che sorvegliano una cittadina;
potra accadere di dover infiltrare in
un accampamento un assassino il
cul scopo e quello di uccidere uno
scienziato cosl come di dover

liberare dei prigionieri detenuti
dalle forze del male in campi di i
concentramento. Ovviamente ci
sard anche spazio per delle
missioni dall'impostazione classica,
nelle quali si dovra sviluppare
un'armata invincibile e quindi
andare all'attacco della roccaforte
avversaria, ma queste
rappresenteranno una delle
possibili opzioni di gioco e non la
sola, come sovente accade.
Rileggendo quanto scritto, non si
pud dire che a livello di struttura di
gloco | Cavedog abbiano lesinato
energle, e se gia questo ci
invoglierebbe all'acquisto, beh,
dobblamo ancora parlare della
grafica, francamente spettacolare.
Credo che le foto a corredo di
questo articolo le abbiate viste
tutti, perd ai pil distratti ricordo
solo una cosa: Kingdoms & il primo
strategico a usare le schede
accelerate, || che la dice lunga, Ok,
le utilizza solo per gli effetti

M

In questa foto abblamo una
bella visuale a volo d'uccello
(pit ghe l|t;'0 perchlél sto .
usando un Pappagallo per la
ricognizione) Eel campo di
rigionieri che dovremo
Iberare. |l nostro attacco dovra
essere tempestivo perché non
appena le forze di Taros si
sentiranno minacciate,
inizieranno a uccidere gii
ostaggi: per finire la missione,
#2% devono restare vivi almeno

La bellexza della grafica di Kingdoms & dawefﬁ hot_t;v_tlfe e guesta fot:.;_
ne & una testimonianza. Nel frattempo, in basso a destra, potete notare
En llﬂagnete col quale catturare la mana che aleggia nelle terre di

arlen...




luminosi e per la 'fog of war', la
nebbia che oscura le parti del
campao di battaglia che non sona
entro la nostra visuale, perd che
belle sono le texture che disegnano
le spiagge, le coste, le montagne, le
vallate... |l realismo & incredibile,
eppure ¢'é un che di fantasy che fa
sognare. E la nebbia di cui sopra &
fatta veramente bene:
dimenticatevi del vetusto bianco e
nero o del triste trucco di

cambiare la palette

cromatica

utilizzandone

una piu

spenta,

salvo

vedere |

paesaggi

esplodere di colori man

mano che procede la nostra
avanzata. Qui abbiamo una coltre
di nuvole trasparenti che si agitano
sopra le desolate lande che
dobbiamo conquistare: basta stare
fermi un po' e le si vedra muovere
e rimestare, quasi che sul mondo di
Kingdoms spirino delle leggere
brezze dal moto iImprevedibile.
Spettacolare. Lo stesso dicasi per le
esplosioni delle cannonate o per |
bagliori delle fiamme dei draghi,
piuttosto che per le spettrali luci
degli incantesimi: ovvio, non
bisogna attendersi risultati alla
Quake 3, ma possiamo
tranguillamente definire che, al
momento, TAK rappresenta
graficamente il massimo disponibile
nella categoria degli RTS. Come al
solito, perd, nella vita tutto ha un
prezzo, e nel caso dell'uitima fatica

All'inizio del gloco, le armate di
Taros tendono a essere
decisamente pil potenti delle
altre e basta questa foto per
capirne il perché: tra scariche
elettriche e fiammate
ustionanti, per i poveri Barbari
di Veruna non c'e scampa!

dei Cavedog non si pud neanche
dire che questo sia basso. Superato
infatti il centinaio di unita sul
campo di battaglia, il gioco
iniziera a dimostrarsi
scattoso nello
scrolling;
raggiunte
invece le

250/300 unita, le prestazioni
crollano a livelll francamente
drammatici. Insomma, qui a casa
ho un Pentium |l 400 con 12BMB
di RAM e Voodoo 3 3000, eppure
in alcuni casi, tra quando porto il
mouse al bordo dello schermo e il
momento in cui il paesaggio
comincia a scorrere sotto | miei
occhi, mi capita di dover
attendere per un paio di
imbarazzanti secondi. Va

bene, si tratta della
trentacinquesima missione,

io ho dalla mia una

Ecco due Chlerici
all'opera mentre
abbattono a suon di
terremoti le mura di un
avamposto nemico: la
potenza distruttiva del
loro incantesimi &
semplicemente
devastante, visto che
possono anche
provocare grandinate
capacl di abbattere in
un sol colpo torrette,
roccaforti e unita di
terral

trentina di golem e Veruna si
difende pid che bene con
roccaforti, torri d'avvistamento e
amazzoni, ma in alcuni casi capita
addirittura che si clicchi su un
soldato e vedere il circoletto verde
della selezione apparire dopo un
paio di istanti. Tant'é che non si
pud costruire un numero infinito di

Le Torri Magiche di Taros sono 'I'id'enle, insieme alle Roccaforti di Veruna
¢ ai Totem della Morte di Zhon, per fortificare la propria base: con
quattro di queste postazioni siete al sicuro da attacchi nemici di media

portata.,.

Una foto ‘magrittiana’ di uno stormo di palloni aerostatici di Veruna.
Piccola divagazione: Kingdoms potra essere giocato in multiplayer sia in
LAN che gratuitamente su Boneyards, la ‘comunitd on-line dei Cavedog.
La domanda perd sorge spontanea: ma se con questo numero di unita
su schermo il gioco scatta in single-player, che accadra quando saremo
connessi via modem?

unitd ma a un certo si vedra
apparire una scritta che dice
“impossibile creare nuove unita”.
Scocciante, soprattutto se si
considera che ogni singolo pezzo di
muro viene considerato alla stessa
stregua di un soldato, e che quindi
fortificare |a propria base come si
conviene fa sl che poi ci si trovi
nell'impossibilita di costruire un
elevato numero di unita. Al che uno
dice “vabbé, tiro gili i muri e li
converto in unita militari”, ma
ahimé guesto, inspiegabilmente,
non & possibile o quantomeno il
sottoscritto non ¢'@ riuscito. Di
sicuro non & possibile farlo usando
I'interfaccia del gioco; che poi sia
invece scritto da qualche parte sul
manuale resta tutto da scoprire,
dato che pur avendo la versione
completa, finale, localizzata e
serigrafata del gioco, non m'é stato
fornito alcun supporto cartaceo.
Perd, per esperienza, mi sentirei di
escludere che esista questa
possibilita, il che obbliga a una
scelta, a un trade-off, tra l'avere
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una base fortificata con delle mura
di cinta o l'avere delie forze
adeguatamente cospicue, il che
pud anche non piacere a livello di
gameplay.

Sempre rimanendo nell’ambito
della struttura di gioco, mi sento di
segnalare il fatto che la risorsa base
che verra usata per ampliare il
proprio esercito questa volta non
sara né il petrolio né Il metalio né
tantomeno una chissa quale
materia prima, bensi della mana,
dell'energia mistica infinita che
aleggia nell'etere e che potra
essere raccolta e sintetizzata
grazie a degli speciali

magneti magici che possono
essere plazzati solamente
all'interno di aree specifiche.
Questi potranno essere di

due tipi diversi: il primo,

quello classico, lo si avrd a
disposizione fin dall'inizio e
aumentera la quantita di

mana a disposizione di

1000 unita, mente il

secondo 'aumentera di

2000 ma sara disponibile

solo una volta che si

La grafica di Kingdoms si
avvale di palette cromatiche da
16-bit, e si vede, Nel
frattempo, una nave
ammiraglia di Veruna sta
‘evocando’ un porto col quale
produrre altre navl,

potranno produrre i ‘chierici’ o gli
equivalenti per ogni armata. Questa
impostazione di base fa sl che voi,
una volta costruiti | magneti,
possiate poi 'evocare’ costruzioni e
unita ovunque vogliate nello
schermo, senza vincoll quali la
vicinanza alla base o alla fonte di
energia come ad esempio accadeva
in Command & Congquer.

Altra cosa da segnalare & che, col
passare del tempo, le truppe e le
costruzioni danneggiate tendono a
guarire da sole, il che significa che
in tutte quelle mission| nelle quali
siete con gli uomini contati, spesso
& conveniente dopo uno scontro
fermarsi un attimo e aspettare che
le barre d'energia si ricarichino.
Sempre nell'ambito della struttura
di gioco ¢'é da notare che cosl
come in Total Annihilation, I'unita
principale (quella che pud evocare
soldati ed edifici) pud a sua volta

mettere al mondo
dei simili. Sempre
tornando alla pietra
miliare dei
Westwood, & come
se fin dalla prima
missione voi poteste
realizzare, a costi tra
I"altro molto
contenuti, quante
‘Construction Yard'
volete. |l vantaggio,
in Kingdoms, & che

Finalmente, dopo numerosi
tentativi, coi nostri cavalien
facclamo irruzione
nell'accampamento di Taros: le
Torri Magiche avversarie
finiranno perd per costarci
numerose vittime, per non
parlare del Demoni In Gabbia,
che ci tempesteranno di palle
di fuoco.

queste possono lavorare
cooperativamente riducendo
proporzionalmente il tempo
impiegato per la costruzione di una
qualsiasi unita: questa opzione si
rivela molto utile quando ad
esempio, con l'esercito di Veruna,
dovete tirar su una roccaforte nel
mezzo del campo di battaglia nel
minor tempo possibile o quando,
entrati finalmente nel perimetro
delle truppe di Aramon, il vostro
Domatore di Zhon vuole evocare in
tutta fretta il maggior numero di
golem per difendere la posizione.
Prima di passare al commento
finale, credo si debba spendere
qualche parolina per descrivere
I'intelligenza artificiale che governa
Kingdoms: ebbene, cosl come per
Total Annihilation, anche in TAK i
Cavedog hanno realizzato un
gioiellino. All'inizio sl potrd restare
un po' sconcertati dalla ‘stupidita
artificiale’ della CPU, ma si tratta
di un qualcosa di voluto per far si

che il giocatore si ambienti
gradualmente al gioco, a differenza
di quanto accadeva ad esempio in
TA, dove fin dall'inizio erano dolori.
Man mano che andrete avanti,
perd, gli avversari si faranno
sempre pid ostici e dalla
trentesima missione in poi si
comporteranno alle volte in modo
del tutto ‘umano’, studiando
costantemente la vostra
disposizione in campo e adattando
di conseguenza il proprio
comportamento in funzione delle
vostre scelte. Faccio solo due
esempi: quanto al primo, capita
alle volte che voi abbiate schierato
delle forze a difesa della vostra
base e che poi, fatto arretrare
I'avversario, vogliate raccoglierle
per sterrare I'assalto finale. In
guesto caso dovete stare molto
attenti, perché I'lA del gioco pare
non aspetti altro: appena
sposterete delle truppe da una
parte all'altra della mappa, infatti,
le forze nemiche tenteranno lo
sfondamento |a dove voi avete
appena tolto le vostre guarnigioni.
Quanto al secondo esempio, se voi
cercate |a soluzione di forza,
mandando all'attacco ondate
successive di truppe che vanno ad
abbattersi sempre sullo stesso lato
dello schieramento, la CPU tenderd
a edificare mura, torrette e cannoni
I dove voi insistete. Un livello sono
riuscito a superarlo proprio
mandando quattro ondate sempre
da Sud, preparando nel frattempo
altre truppe e quindi sferrando un
solo attacco, ma devastante, da
Est. Lintelligenza artificiale non se
I'aspettava e aveva lasciato il lato
orientale della sua fortezza
relativamente sguarnito, mentre
quello meridionale era ormai
diventato invalicabile. Molto
umano, non c'é che dire...

A questo punto voi v'aspetterete
che dica 'uhm... eh gia... perd!
Ma...". Ma...

.ma voi sapete guello che vi sto
per dire, vero? Gia, ‘Total

‘ Annihilation: Kingdoms' non e
) I'Eletto, ed e un vero peccato,
WY perche avrebbe tutte le carte in

regola per esserlo. Come avete avuto
modo di capire, nell'ultimo nato di
casa Cavedog ¢i sono luci & ombre: la presentazione
e eccellente e la jocalizzazione del titolo @ ben fatta
Non posso espnimermi sulla manualistica, non in
mio possesso, ma Kingdoms & un gioco
dall’approccio molto graduale che i linea di
massima, e fatte le debite eccezioni, non richiede
complementi cartacei di sorta. La grafica e
superlativa, come potete nolare, e dubito che
nell'ambito degh RTS mn 2D si possa fare di meglio.
Laudio invece, per dirla alla Rina Tommasi, & ‘solo’
onesto; gli eMfetti sonon sono ben fatti e le musiche
di sottofondo si fanno orecchiare, benché siano
alquanto anomime. La longevita & davvero alla, dato
che 48 missiom sono tante & che la difficolta via via
crescente vi terra impegnati per un bel po’, a meno
che owviamente non siate gente che gioca dieci ore
al giormo. Tutto bene allora? Purtroppo no, perché il
vero problema di TAK & la giocabilita; il fatto oi
avere risorse energetiche infinite significa poter

la

Come ricordato nel corso della recensione, |
requisiti minimi per giocare a Kingdoms
rappresentano il punto debole del gioco,
Ufficialmente questi sarebbero un Pentium
233MHz con 32 MB di RAM, 80 MB di hard disk
per linstallazione minima e un CD-ROM 4x per
legeere i frequenti filmati; come spiegato, pero, e
innanzitutto vivamente consigliata una scheda

virtualmente creare eserciti illimitati, conseguenza
guesta che ha obbhigato 1 Cavedog a introdurre il
discutibile limite massimo delle unita costruibihi,
scella questa poi forzata anche dal fatto che
I'engine non & certo il top della funzionalita e che le
sue prestaziont crollano verbicalmente all’aumentare
delle forze presenh sul campo di battagha (ho i
sospetto che calcoli sempre tutte le unita presenti
nel hivello, incluse anche quelle al di fuon della
nostra visuale). La conseguenza degh evidenti hiomiti
del motore grafico s traducono allora in una gia
citata scattosita del goco, la quale a sua volta va
pure essa a discapito della giocabilita. E questo,
vista la conligurazione della macchina su cui @ stato
testato il gioco, ¢ qualcosa di ditficiimente
accettabile. Un bel peccato, perché la struttura i
gioco in 5é & davvero ben fatta, Tolti questi difetts di
natura prettamente tecnica, TAK resta comunque
un bello strategico, divertente, ben pensato, bello
da vedere, con delle missioni dayvero vare
un'intelligenza artificiale di tutto rispetto.
Considerati | pro e 1 contro, 'Total Annihilation
Kingdoms' non sara forse il miglore nel genere
degh RTS bidimensionali ma, di certo, si tratta un
durissimo concorrente per il futuro Tiberian Sun. E
ora la palla passa al Westwood

accelerata e, in secondo luogo, tanta RAM
(almeno 6AMB) e non meno di un Pentium 1,
qualunque sia la sua velocita, |l gioco poi
girare sia in modalita software che Direct3D o
Glide: al di 14 delle ovvie diversita nella resa
grafica, non ho perd notato variazioni nelle
prestazioni dal punto di vista della fluidita
dello scrolling
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Se dovessi scrivere un

trattato dal titolo “Quello che non
mi place dei videogiochi e come
cambierei la situazione se
diventassi Occulto Supersovrano
dell'Universo”, probablimente
dedicherei alcuni capitoll all'analisi
delle trame, sottolineandone la
ripetitivita e la mancanza di
fantasia, Non mi capacito infatti di
come la maggior parte del prodotti
che glungono sul mercato al glorno
d'oggi non cerchino di rifuggire
dallo stereotipo e da concept
fortemente abusati, proponendo le
stesse situazioni all'infinito e

Non c'é niente di meglio di una
bella ammucchiata,
specialmente se | nemici sono di
alto livello come costoro. Ancora
un piccola sforzo e sard di
fronte ai cattivone (o0 meglio, al
__buonone) di fine livello,

mascherando la carenza d'idee con
I'apparenza. Per quel che mi
riguarda, le astronavi decise a
Invadere la terra mi avevano
stufato gia al templ di Galaga e |
mostri rapitori di leggiadre fanciulie
puzzavano di mufta dopo
Ghost'n'Goblins, mentre quello che
apprezzo veramente in un
videogioco & la possibilita di
esercitare il proprio libero arbitrio.
Per questo motivo probabilmente
sono un fanatico del giochi di ruolo
sia in versione cartacea sia digitale
e non rlesco a reggere per pit di
qualche ora shoot'em up e
compagnia bella, convinto come
sono del fatto che |'utilizzo
sporadico dl qualche neurone
anche In ambito videoludico possa
scongliurare |'atrofia mentale,
Potete immaginare dunque quaie
fu la mia reazione un palo di anni
fa quando mi troval di fronte a

E lw" EA/BULLFROG pPErR PC

Dungeon Keeper, un prodotto che
sl proponeva di ribaltare
completamente la struttura classica
dei videogame, ponendo il
giocatore nei panni di un essere
malvagio animato non dalle
consuete intenzioni di attraversare
dungeon popolati da mostrl per
collezionare tesori, uccidere
supercafoni di ogni tipo e salvare
la damigella\popolazione\pianeta
(evidenziare I'opzione appropriata)
del caso, ma ansioso di radunare
orde di demoni provenienti
dall'Oltretomba per poterll guldare
contro | personaggi pil antipatici
del mondo: gli Eroi (con la E
maiuscola, owiamente).
Spendiamo dunque qualche riga
per discorrere amabiimente di
questi figuri che troppo spesso ci
slamo trovati a dover impersonare,
non essendoci mai stata data altra
possibilitad se non quella di vestire |
panni di uomini e donne
noiosissimi, senza macchie, senza

Ecco il Demane Cornuto, che
fard la sua comparsa
ogniqualvolta sconfiggerete |
paladini del Bene e
reclamerete le gemme che vi
spettano come ricompensa al
termine di ogni livello.

Dopo due anni d'atlesa,
% finalmente possiamo
essere ancora malvagi!

Evvival Ho steso un principe
nemico e ora il mondo (o
peg::menc uno del mondi...) &
miol

Una belia rissa nel pressi del
cuore del mio dungeon. Se
aguzzate la vista, potete
scorgere il capo dei nemicl,
incautamente addentratosi nel
miel possedimenti,




factli permette di crearii dal nulla, anche se questo
ha uno svantaggio: in mancanza di mana, questi
esseri spariranno immediatamente.

GOBLIN

La came da macello non puo mancare in un
asercito che si rispelti e i Goblin svolgono questo
ruolo con diliganza assoluta, anche se ia loro
mancanza di cervelio lf rande pocao indicati per i
compiti pitl delicati. Costituire un gruppo di questi
simpaticoni da lanciare alf'attacco di un nemico
pitt forte puo essere un'ottima idea, poiché i Goblfn,
essondo fondamentalmente decersbrati, non si
spaventano facilmente.

SALAMANDRA

Dato che molti dungeon sono costruiti in mezzo a
fiumi di fava, quasti rettili hanno nel tempo
sviluppato una forte adattabilita al calore, tanto
che sono gii unici 3 poter camminars ovunque
senza subire danni. Questo If rende molto utili per
raggiungere particolari stanze od oggetti & per
portare a termine compiti specifici. La loro abilita
Dbellica 2 discrets, anche se tendono a fornare
nella propria tana per dormire un po’ spesso.

buon numero. A parte questo, fanno molto folklore
con le foro palle di fuoca e tendano a darsela a
gambe di fronte a giganti & compagnia belfa.

mmemmmu ma fo preferisco
Indicarfo con I'appeliativo classico datoghi da ogni
mmuwfmumama
troveremo orde di “bricconcelli” o “scostumati” che
Invadono | dungeon...). 5 volete penetrare in una
stanza non visti @ magari cercare di uccidere un
guardiano di sarpresa, il ladro é quello che fa per
voi, Cercate di tenerli lontani dalla sala del Tesoro o
potreste avere brutte sorpress.

DEMONE BILIOSO

Capisco che la traduzione del rome di costui
possa sembrare un po’ ridicola, ma non sono stato
capace di trovare un sostantivo pit adeguato. |
demoni sanno fare molto bene due cose:
combatters e mangiare. Quando non sono
Iimpagnati a stordire nemici con i propri gas.
potete trovarli sicuramente nel pollalo, intenti a
ingurgitare poveri pulcini come se fossero
pizzette. Hanno un odio naturale per scheletri e
giganti, ma in fondo nessune vuele molto bene a
questi zozzon/,

VAMPIRO

Possadere un cimitero pud rivelarsi un'ottima idea,
poiché solo cosl & possibile controliare | Signori dei
Non Morti. | vampiri passong essere uccisi
solamente dai monaci per poi reincarnarsi nel
cimitero, pena la perdita di un livello di esperienza.
Se quande un vampiro viene ucciso il cimitero non
d in vostro possesso o il tapino é di primo livello,
allara potate anche salutarlo con F'altra mano.

presenza di acqua, lava o trappole, Naturaimente in
combattimento sono scandalosamente deboli &
davono essere utilizzate solaments come guardie o
sentinelle.

TROLL

Senza questi grossi mostri verd/ e pustolosi non
polrammo disporre di trappole, porte d'accisio @
manufatti di vario tipo, va da sé quindi che
l'amblente ideale per costoro & if laboratorio. In
particolare, & una buona idea difendere f propri
confini con numerasi cannani, che possena essere
costruiti In fretta e sono molto efficaci contro |
nemici pit lentl. In combattimento, il troll fa buon
uso della sui stazza per bloccare l'onda d'urto
dell'attacco nemico.

CAVALIERI OSCUR!

| cavaliori mi sono sempre stati un pa’ antipatici,
poiché sona solitamente boriosi e pieni di sé, pur
sapando solamente utilizzare armi in combattimento
ed essendo totalmente inetti in qualunque altro
campo. Coloro i quali sono passati af lato oscaro (il
lato oscuro é piit forte? Mo, rapido... rapido. Adesso
mangiare! NdYoda) non fanno eccezione e passano il
progrio tempo ad affilare le armi in prospettiva dello
scontro con qualche altro pallone gonfiato.

ANGELI NERI

Ecco qualcuno che non vorrei incontrare di notte in
ima strada buia... s8 non aitro perché vola, & dotato
di forza sovraumana e puo evocare orde di scheletri
con un solo canno della mano, Esseri di estrazione
divina caduti in disgrazia, gli Angeli neri sono i vostri
plit potenti servitori & potranno tenere a bada interi
eserciti senza nemmeno sporcarsi le mani, grazie a
un sapiente utilizzo della carna da macello che
possono richfamare daghi Inferi.

ELFO OSCURO

Non poteva mancare uno dei personaggi preferiti di
molti giocatori di rualo, membro di una razza di elfi
rinnegati che hanno scelto di vivere nelie profondita
della terra piuttosto che nelle foreste avite.
mnfmrmmmmm
rifuggono dal combattimento corpo & corpo e odiano
in particolars | propei fratelli schierati dalla parte
del bene e, come da tradizione fantasy, i nani.

SCHELETRO

Una volta costruita la prigione, potrete avers Ia
soddisfazione di riempiria di nemici, per pol vederli
trasformare in scheletri che obbadiranno 2 ngni

DEMONE CORNUTO

Poverine... 38 & cornulo mica é colpa sual E pol s&
fossi in voi non glislo andrei a dire in facoia, viste
che la sua falce é capace di distruggere tutto cid
che tocca o | suol passi lasciano fracce infuocate.
Non ¢'d porta o difesa naturale che possa fermarlo e
solo | Re piit patents hanno il coraggio di affrontario.
Pud essere richiamato solo nei livelli piti avanzati,
mediante I'utilizzo di uno speciale incantesimo.
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paura @ con un bagaglio di buoni
sentimenti e retorica capace di
provocare moviment| peristaltici
anche in un missionario. E' ora di
dire basta, signori miei, a
quest'insopportabile dittatura che
ci schiaccia e ci costringe a
comportarci da perfetti beoti,
facendoci affrontare situazioni
improponibili per servire una non
meglio precisata causa, quando in
cuor nostro sappiamo che sarebbe
molto pid gratificante abbandonarsi
all'occasionale scorreria e a
qualche sana bisboccia in
compagnia di giovani donne
discinte all'interno di riscaldate
taverne... aitro che antri di draghi
umidi e maisani! Dopo tutti questi
anni passati a salvare questi
cosiddetti “Eroi” & impossibile non
sviluppare un sentimento d'odio
nei loro confronti, il che rende
indispensabile la presenza di
qualche fattore catartico che ci
aluti a scaricare la nostra
aggressivita nel loro confronti per
scongiurare una disaffezione nei
confronti del mezzo videoludico. E
qui ci vengono in aiuti i
programmatori della Bullfrog,
software house che, benché orfana
di Peter Molineux, continua a
proporsi come capaosaldo
dell'intrattenimento interattivo,
sfornando un paio di grandi giochi
all'anno & stabilendo alcuni dei
“brand” pid forti in circolazione.
Dopo il successo mondiale del
primo Dungeon Keeper, poteva
mancare un seguito che
correggesse | difetti del
predecessore e rinnovasse la sfida
agli aspiranti Signori del Male?
Assolutamente no, come

si evince dal fatto che voi

state leggendo questo

articolo invece di trovarvi

di fronte a delle pagine

vuote e che io lo sto

scrivendo dopo una

lunghissima sessione di

gioco che ha visto

alternarsi momenti di

incredibile esaltazione ad

altri di palese sconforto,

oltre a un simpatico

intermezzo in cui,

complice una mia incauta

No, cioé... o non ho
fatto nulla, lasciatemi
andare... In pri[gione
non ci voglio finire,

non avete prove... Le
AlUTO!

Il nostro prode Max ha messo lo
zampino anche qui,
costringendo | programmatori
della Builfrog a inserire un
casind, che potra essere fonte
di felicita per i vostri mostri o di
guadagni per voi.

operazione di aggiornamento
hardware effettuata al volo, il mio
fedele computer si & rifiutato di
eseguire anche il pili semplice dei
miei ordini, per rientrare nei ranghi

dopo un calvario durato alcune ore.

Mentre scrivo |a situazione si &
temporaneamente normalizzata,
anche se dopo la consegna di
quest'articolo mi aspetta senza
dubbio un divertente pomeriggio
costellato di formattazioni,
installazioni e altre operazioni che

reaturd patrebbere speventorsi, sta a be trovare ura buone solutions @ questo evigma - farse potrosti Lercare 4

ahriare heshie cosi spanentoss che la paura, contra di lora, cosserebbe di ¢

Non abbiate paura di prendere
uno stregone per la collottola:
in effetti, & I'unico modo per
spostario di qua e di 13
costringendolo a obbedire ai
vostri ordini,

sore um aresa officact

sicuramente
sono familiari a
tutti voi, ma non
& il caso di
disperare, anche
perché prima
attraverserd questo
travaglio, prima potrd
tornare a giocare a Dungeon
Keeper 2. Parliamo dungue di
questo gioco, atteso con
impazienza dai fan del primo
capitolo e portatore di
un'eredita che sarebbe
veramente un peccato
sprecare. Una volta
Installato il programma, mi
sono trovato di fronte a
una presentazione
veramente
esilarante e di
qualita
altissima, tanto
che ho deciso di
guardaria un paio
di volte prima di
indossare i panni del
cattivissimo protagonista del
gioco. Il ruolo che stavolta é stato
scelto per me & infatti quello del
potente dominatore dei sotterranei,
un essere malvagio che regna su
fogne, putridi budelli e labirinti
dimenticati, ma che desidera
ardentemente di sottomettere
anche i reami posti in superficie.
Per riuscire in quest'impresa

La sala del tesoro &
ambitissima dagli invasori, che
perd stanno prendendo sonore
mazzate, tanto che uno dei
miei folletti sta trascinando via
un cadavere per fario
trasformare in scheletro.

occorre perd sconfiggere un Re
facendo a pezzi nel frattempo i
suoi lacche e gli eserciti da loro
comandati, operazione non molto
semplice, tanto da richiedere
un'alleanza improvvisata con il
Cornuto Mietitore (che ci volete
fare... quando uno & impegnato a
diffondere il verbo del Male non
pud avere molto tempo per
controllare cosa sta facendo sua
moglie...), un demone mangiatore

N:
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| polli sone uno del temi fissi di
Dungeon Keeper. Spesso nel
bel mezzo di una battaglia |
vostri demoni si distrarranno
per manglarne uno e potrete
vedere plume che volano per
tutto lo schermo.

di anime. Queste sono le allegre
premesse di DK2, in seguito alle
quali mi sono ritrovato in mezzo a
un puzzolente dungeon con un
pugno di folletti dall'intelletto
comparabile a quello di un anellide
alle mie dipendenze, con |'obiettivo
di sconfiggere in rapida
successione nobili di vario
lignaggio per giungere alla fine allo
scontro finale con il
summenzionato sovrano.
Fortunatamente | primi livelli sono
stati realizzati sotto forma di
tutorial, permettendomi di
apprendere per gradi tutto quelio
che mi serve per la bisogna e di
trasmettere a vol la conoscenza
tramite questo articolo,
Innanzitutto, converrete con me
che I'unico modo per contrapporsi
a nemicl si possenti & la creazione
di un esercito altrettanto
Incattivito, che possa avere la
meglio sugli avversari con la forza
delle armi e sia in grado di
rifornirvi di Mana, potere magico
che sl accumula attraverso il
numero e la devozione dei fedell.
Per fare questo I'unico metodo a
disposizione & I'utilizzo di un
portale, attraverso cul le creature
della notte possono giungere
richiamate da opportune esche,
ovverosia denaro contante e
strutture acconce. Mentre Il primo
elemento non ha bisogno di
spiegazioni (un mercenario & un
mercenario in qualungue situazione
e si mettera al servizio solo di
padroni munifici e provvisti di
grana), il secondo & forse meno
intuitivo, ma perfettamente logico:
ogni creatura ha differenti bisogni e
attraversera il portale solo se questi
possono essere soddisfatti
completamente. Per esempio, |
maghi si arruoleranno quando
potranno disporre di una libreria
contenente testi magicl, mentre |
troll non risponderanno al richiamo
della guerra se non avranno
accesso a un laboratorio dove poter
costruire ingegnosi marchingegni.
Owviamente, costruire tali strutture
costa soldi, quindi quel che dovrete
fare & utilizzare | simpatici folletti

Queste sono scene che
vorremmo vedere pil spesso e
che fanno bene alla salute: Il
signore di guesta terra si sta
abbrustolendo grazie ai miel
possenti incantesimi.

| polll sono uno del temi fissi di
Dungeon Keeper. Spesso nel
bel mezzo di una battaglia |
vostri demonl sl distrarranno
per mangiarne uno e potrete
vedere plume che volano per
tutto lo schermo.

per scavare nei recessi della roccia
fino a scoprire ricchi filoni d'oro,
molto utili anche per pagare gli
es0sl mercenarl, per poi costruire
stanze sufficientemente grandi per
accogliere un numero sufficiente di
creature e adibirle all'utilizzo
desiderato. Solitamente all'inizio
del livello vi troverete dunque con
un monolocale contenente il cuore
del dungeon, una struttura che, se
conquistata dal nemico, causerd la
vostra sconfitta immediata. |l
vostro primo compito dovra essere
il recuperare una certa somma di
denaro attraverso lo sfruttamento
delle risorse naturali, per poi aprire
una strada tra i vostri possedimenti
@ un portale magico che permetta
alle creature di raggiungervi, dopo
che avrete costruito perlomeno le
stanze indispensabill, ovvero |
dormitori e i pollai, unica fonte di
cibo all'interno del dungeon. A

Se cercate la parola “casino”
sul vocabolario, probablimente
cl trovate questa foto, Per
fortuna che sono in
schiacclante superiorita
numerical
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questo punto vi converra attirare
alcuni stregoni, polché costoro,
oltre a disporre di incantesimi
molto utili in battaglia,
cominceranno a rimuginare su
antichi testi magicl finché non
scopriranno sortilegi che potranno
essere utilizzati direttamente da
voi, consentendovi di creare folletti
dal nulla, colpire | nemici con
fulmini divini o edificare ponti
istantaneamente. A questo punto
avrete capito che Dungeon Keeper
2 fa propria |a struttura del primo
episodio arricchendola e
introducendo una scelta molto pid
ampia per quel che riguarda
creature, ambienti, sortilegi e
nemici, Come definire Il genere in
cui questo prodotte della Bullfrog
si va a collocare? Probabilmente &
possiblle avvicinarsi al vero con un
buon margine di approssimazione
prendendo per buona la
denominazione “Simulazione di
divinita con elementi di strategia in
tempo reale e di sparatutto
tridimensionale”, visto che esiste
anche la possibilitad di possedere
uno del propri servitori con un
incantesimo ad hoc e di andarsene
In giro per il paesaggio di gloco
guardando attraverso | suol occhi.
Pil che per combattere, cid risulta
utile per radunare piccoll gruppi di
mostri e condurli in missioni
particolari, dato che non &
possibile selezionare gli esseri alle
proprie dipendenze utilizzando Il

mouse quando e attivata la visuale
strategica. Questo particolare, che
potrebbe sembrare quantomeno
bizzarro, si accorda con |a filosofia
del gloco: pit che radunare un
esercito induritissimo e condurio a
colpi di mouse contro i nemici,
dovra essere vostra cura costruire
un dungeon a prova di bomba,
dotarlo di tutti i comfort, far si che
giungano diverse creature
attraverso il portale e pol complere
una missione specifica che indurra
il capo dei nemici a uscire dalla
propria fortezza e ad addentrarsi
nel vostro regno cercando di
conquistario, mentre Il vostro
compito sara ovviamente quello di
difendere | possedimenti
conquistati e fare fuori il boss
avversario. Cosl di volta in volta
dovrete esaurire tutti | filoni d'oro
per provocare |'ira di un principe
particolarmente taccagno o
disattivare un portale protetto da
un incantesimo di paura per mezzo
di uno scheletro, I'unico essere non
soggetto a tale sentimento,
essendovi accertati in precedenza
del corretto posizionamento delle
vostre forze attraverso la creazione
di posti di guardia e la corretta
disposizione

delle stanze pid

frequentate dai

varl mostri,

senza contare

che, come

extrema ratio,

assennato. La prima ¢

qualche ditetto?

Una bella scena sadomaso non ve
la potevo proprio risparmiare...
notate che in prossimita del
cursore quaiche pixelm ha deciso
di prendersi una vacanza...

\

Se lasciate in galera nemici gia
tramutati in scheletri e altri
ancora in camne e ossa, dovrete
aspettarvi qualche brutta
sorpresa, ovvero una rissa di
dimensioni inaudite.
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avrete sempre la possibilita di
acchiappare | vostri servitori per il
colletto trasportandoli in un punto
a placere o prenderli a schiaffi per
sollecitarli a combattere con pild
fervore. E non pensate che tutto
cid sia una “passeggiata de
salute”, perché sulla vostra strada
non troverete solamente Erol e
Paladini del Bene, ma anche altri
Guardiani come vol che hanno
avuto la vostra stessa idea, hanno
deciso di lanciarsi all'attacco dei
regni di superficie e non
esiteranno a mettervi | bastoni tra
le ruote se vi troveranno sulla loro
strada. La vostra unica arma in
pil rispetto ai rivall risiede nel
patto scellerato stipulato con il
Cornuto Mietitore, essere
potentissimo che potrd essere
evocato solo dopo aver raccolto
alcuni oggetti nascosti nelle
viscere della terra @ che sara in

uando devo scrivere

b valutazions di un Uinterfaccia e

a caralten cubitah
stata infath perfenonata

nsponddere “Sit"

grado di tenere testa a intere
armate, anche se a volte avra la
preoccupante tendenza a distarsi
per ingurgitare quaiche pollo
talmente sfortunato da attraversare
il cammine di questo concentrato
vivente di malvagita. Detto guesto,
non mi resta che cianciare per
qualche riga nguardo alle modalita
di gioco disponibili: esse sono
presenti in numero di tre e
comprendono la campagna, il
multiplayer in rete locale o via
modem e alcuni scenari che
potrete personalizzare senza limiti
di risorse e di tempo creando il
dungeon dei vostri sogni. Con
questo & tutto, ora vi devo proprio
lasciare, anche perché il Cornuto
Mietitore ha capito perché gli sono
spuntati quei due enormi bozzi in
testa e mi sta cercando...

Giordano "GBC" Contestabile

vidleogioco i pongo i

rapida successione due
cher assolutamente
wentale per

“Chesto
@ non s puo dre che

Dungeon Keeper 2 pass: totalmente

indenne attrave

questo quesito, prncipalmente

s0 b forche cauding dh
A Canra i

un motore grafico non brillante (m specal
mado per tuel che nguarda la modalits

m pnma persona, dove scalla implacabile
il paragone con gh sparatulto
Indimensionall di plima generanone) e d
un concept che concede poca hiberta al
pocatore, costningendolo spesso a seginne
il filo degh avwenimenh passivanie ¢
mettere m atto contromisure obbligate |M
non essere schiacciato dalle torze del

dal primo DK & ora @ lacilissimo gestre
le propne orde, senza contare che la
prandissima vaneta di magie, mostn &
obiettivi rende o russione diversa
dall’altra, senza contare il latto che o
livelio di difficolta e cos: ben calibrato
che probabilmente non w lroverele mai
1 un punto moro, ma arrancherete
costamtemente, dopo a superato le
e missiont O allenamento, per
sconfigpere le forze del Bene, Laspetto
prafico passa il lest a |1u m vnh et qued
che npuarda le visuali <
e be senont i |Jl||n
sono altrettanto bollanti, ma occorre dire
che gueste costilinscono una pccola
parte del gioco ¢ certamente non il
Perno sucan sl basa la produzions
Infine, il sonoro @ a dir poco Bccezionale
e anche la presentazione non manchera

Presentazione
T —
Grafica

Sonoro

male. Ma per fortuna la seconda
domanda & "Questo groco & divertente ¢
nuscira a tenerv incollati al PC per lungo
tempo?”, a cul non posso altro che

di lasciarys a bocca aperta. £ a parte
tuitto cio, volete meltere che
soddistanone poler impersonare per una
volta | cattin?

ARDWARE

Dungeon Keeper 2 ¢ un prodotto che si lascia giocare, non nel senso che non
tenta di mordervi la mano se muovete il cursore del mouse sullp schermo, ma
poiché le sue richieste in terming di hardware non sono eccessive, se si
considera qual'e oggigiorno 1o standard di mercato. Un Pentium 166 MMX
con 16 MB di RAM @ infatti il minime indispensabile, mentre un PIE 266 con
32 MB di simpatica memoria e lortemente raccomandalo per godersi ogni
sfumatura con un velocita accettabile. Se proprio volete fare | gradassi,
installate DK2 su di un Pentium 1 400 con scheda aceeleratrice ¢ 64 MB di
RAM e... chi vi terma piug?

"Anche gli scheletri s| allenano”, puntata 1824:
Jack ha deciso di dichlarare |l suo amore per Il
folletto John, ma qualcuno sl oppone a
quest'unione... rlusciranno | nostrl non-morti a
coronare il loro sogno?

E’ll
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REVI

erti giochi avrebbero
bisogno di due tastiere, tanti sono i
comandi che utilizzano; altri,
invece, sono quasi minimalisti
nella loro semplicita. E' il caso di
questo T.T.T. (come,
amichevolmente, lo chiameremo),
che nello stile pili puro dei giochi
di guida classici, si controlla con le
frecce cursore e fa uso di soli due
tasti aggluntivi (eccettuati | quattro
necessari a
selezionare la
visuale di gioco).
Va bene che un
gioco di guida, a
conti fatti, non
pud essere tanto
pil complicato di

Gli effetti di
luce e il lens-
flare sono
usati senza
ritegno, & a
dire il vero,
con una certa
efficacia.

cosl, ma T.T.T. & veramente
elementare, tanto che non offre
nemmeno il fastidio del cambio
manuale: i due tasti supplementari
servono, infatti, per la “Nitro” (una
specie di turbo) e per curvare pil
stretto, un po' alla maniera di

Le ambientazioni sono piuttosto
varie, anche se alcune piste
sembrano aver beneficiato di
uno sviluppo molto pid

approfondito rispetto ad altre.

Automan,

La semplicita dei comandi si riflette
anche sul resto del gioco:

installate, caricate e partite,
bisogna solo andare pil veloci degli
altri. La Carts Enterntainment ha
sviluppato questo titolo utilizzando
un engine esterno, il Twilight
3DGE, che si pud acquistare su
licenza per elaborare progetti in
proprio. La maggior parte del lavoro
di programmazione & quindi stato
concentrato sulle texture e sul track
editor, che & incluso sul CD
esattamente nella forma originale.
In pratica, gli utenti piu esperti
potranno utilizzarlo per creare i loro

TAKE 2/CARTS ENTERTAINMENT Per PC

C'era un tempo in cui i joystick avevano

un solo pulsante...

Prsi Yar
v
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" Lambientazione del circuito
“City" ricorda molto lo stile
Blade Runner...

Il Track Editor incluso nel
gioco. Potete anche modificare
le piste gia presenti e scaricare
da Internet | nuovi tracciati.

tracciati, @ non si tratta certo di
un'ipotesi disdicevole visto che
sono soltanto otto quelli disponibili;
tre sono utilizzabili
immediatamente, mentre per gli
altri cinque occorre farsi valere in
pista e vincere a ripetizione
sbloccando | circuiti nascosti. Le
macchine sono quattro (pil una
segreta), suddivise a seconda della
potenza e della manovrabilita.

Non ci & dato di sapere se esista
una trama dietro al gioco, ma
d'altronde non serve: in otto
tracciati dall'ambientazione post-
moderna/post-industriale, fino a
quattro concorrenti si danno
battaglia per vincere. Le uniche
modalita di gioco disponibili sono
I'Arcade e la Corsa a Tempo, sicché
non & presente neppure uno
straccio di Campionato. | circuiti
seguono un tema di base (Citta,
Egitto, Mare, ecc.) e sono ricchi di
effetti speciali, tutti generalmente
apprezzabili dal punto di vista
estetico; i tracciati veri e propri

Questa macchina sembra presa

di peso da Pod della Ubi Soft,
che @ stato senza dubbio fonte
d'ispirazione per l'intero gioco.

sono al di fuori di ogni realta e
comprendono saliscendi, salti e
curve che sfidano le leggi della
fisica. Uengine & senza dubbio
buono, anche se in determinati casi
si evidenza un certo bad clipping,
specie negli scenari piu aperti. La
strada sconfina direttamente nel
vuoto, quindi & opportuno cercare
di rimanere in pista per evitare di
perdere tempo e soprattutto vedere
la vostra macchina che esplode
mentre precipita di sotto; questo
fattore & I'unico ostacolo verso la




THRUST, TWIST'N'TURN

QUASI QUASI ME LE COMPRO

L.' macching innaimente disporubile sono quatiro, cw se ne agpunge una segreta. La
diff

sulla strada

nza fondamentale fra 1 var modelh niguarda I3 velocita e m misura minore il gnp
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NOME: Sumthing
LIVELLO: Principiante
VELOCITA': 240 km/h
ACCELERAZIONE: 2.4Gs

NOTE: Controllo semplificato e
velocita non irresistibile rendono
questo modello adatto alle prime
partite,

NOME: Trainwheelah
LIVELLO: Intermedio
VELOCITA'; 264 km/h

ACCELERAZIONE: 2.06s
NOTE: Piu rapida, ma ancora
discretamente agile sui salti.

Un bel giretto a testa in
giu! Se non sbaglio era
dal tempi di Hard Drivin'
della Atari che non si
vedeva qualcosa del
genere in un gioco di
guida.

vittoria e rappresenta in toto il
quoziente di difficolta del
gioco. Data I'impostazione
100% arcade, infatti, I'urto
con gli avversari non fa altro
che generare qualche
frammento di carrozzeria che
svolazza per lo schermo; i
piloti controllati dalla CPU,

-

”
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inoltre, possono essere al massimo
tre e viaggiano spesso in gruppo,
cosa che rende piuttosto semplice
vincere quando non si commettono
errori particolarmente gravi.

Per arrivare primi bisogna
comungue gestire oculatamente la
Nitro, che ogni vettura possiede in
quantita limitata; una barra blu
sotto il contagiri vi informa sulla
quantita di effetto-turbo residua. La
spinta che ne si riceve & cruciale
per superare gli altri, specie se si
guida una vettura lenta, e quando

Il livello egizio, con un
luminoso Occhio di Ra in
primo piano.

pista.

Non c'é molto altro da dire su
questo gioco, che non ha certo la
profondita di un Pod o di un
Motorhead, giusto per citare due
dei titoli a cui, pil 0 meno
dichiaratamente, si ispira. Traiamo
quindi le nostre conclusioni.

_A

NOME: Sharptu Nah
LIVELLO: Avanzato
VELOCITA': 288 km/h
ACCELERAZIONE: 1.6Gs

NOTE: Molto veloce e dotata di grip,
mostra una certa tendenza a
scomparsi in fase di atterraggio.

NOME: Mentah
LIVELLO: Esperto
VELOCITA': 312 km/h
ACCELERAZIONE: 1.3Gs

NOTE: Un disastro sui salli, ma capace
di bruciare la concorrenza sul fronte
delfe prestazioni.

si riparte dopo essere usciti di

PC

hrust, Twist'n'Turn non

ha particolari difetti,
eccezion fatta forse per una
limitata tendenza al bad
chpping; pwuttosto, non ha
particolan pregl. E'
divertente @ veloce e il
design delle {(poche) piste
presenti @ sicuramente
fantasioso. La prima ora di
gioCO Scorre via, mentre s
apprezzano | tocchi gralici e
st preande la mano con la
guida: gia, perche al fine di
non ridicolizzare la longevita
del gioco, | programmaton
hanno scelto di tenere

aperte” le piste, che

essendo sospese nel vuolo &
prive di guard-rail portano
spesso | vostro veicolo a
cadere di sotto, Date le alte
velocita che s raggiungono,
le cadute si sprecano, e
questo, quantomeno, rende
necessano ripetere spesso le

(HARDWARE)

| _Jacopo Prisco

gare per vincere e
conguistare cosi tutte le
piste nascoste. Per il
giocatore medio si tratta,
tuttavia, di un‘operazione
non eccessivamente
complicata, che lascia poi
T.T.T. ridotto all'appetibilita
che puo avere, che so, una
risma di fogh ds carta
Semplicemente, non c'e
abbastanza came al fuoco
perché il gioco valga la
candela (wow, due luoghi
comuni i una sola frase)
Venduto a prezzo pieno,
msomma, T.T.T. non vale
queilo che costa, a meno
che non wvi divertiate a
creare nuove piste con
I'editor accluso, che
essendo un tool semi
professionale sara pero
utilizzabile soltanto da chi
possieda la pazienza di
imparare a usarlo.

La richiesta minima & un P166 con 32MB di RAM e
scheda compatibile DirectX, |l processore
raccomandato @ invece un P2/300, con 64MB di
memoria e scheda accelerata. E' presente il supporto
nativo per tutte le schede Voodoo, ma in alternativa si

ottengono buoni risultati con qualsiasi scheda Direct3D
recente. |l controllo & cosi elementare che puo bastarvi

anche la tastiera
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Evolution
cronografo a guarzo,
Impermeablie

10 atm, /100 metr,
Lire 348.000

Montecarlo
cronografo a quarzo,
Impermeablle

10 atm, /100 metr,
Lire 298.000

The Deepest

movimento a quarzo

cassa e bracciale in titanlo,
Impermeablle

I Scirocco 900 atm./9000 metrl,
ANNI movimento a quarzo, Lire 698.000
0Ol Impermeabile :

GARANZIA 10 atm./100 metrl L'orologio campione

Lire 98.000 mondiale di profondita




Per ogni ora del giorno,
iIN ogni momento della vita.

/L E FULL

Montecarlo

cronografo a quarze,
cassa e bracciale In titanlo
Impermeablle

10 atm./100 metri

Lire 398.000

Start

movimento analogico digitale,
con dopplo orario dual time,
cassa in metallo, con sveglia,
segnale orario, datarlo, cronografo
1/100 sec.. impermeablle
10 atm /100 metri,

Lire 158.000

Metropolitan
cronografo a quarzo,
Impermeabile 3 atm./30 metr

Lire 148.000

Stucho Maooio

;

KIENZLE

Orologi
a tempo pieno.

ANNI
Ol
BARANZIA

SIOK,

Societd Italiana Orologi Kienzle
20146 Milano Via Washington, 59
Tel, 02/4670111 Fax 02/46701159
e-mall: kienzle@mclink.Iit
www.klenzle.it

Richiedere Il nome
del concessionari Kienzle
al Tel. 02/46701136



lamo alla resa dei conti: il
terzo gioco di “robottoni” nel giro
di tre mesi conclude il momento
caldo di questo genere e mette sul
platto tutti | contendenti alla palma
del migliore. Breve riassunto delle
puntate precedenti: primo sul
traguardo & stato StarSiege (ovvero
EarthSiege 3, della Dynamix),
recensito due mesi fa e valutato
con un 89: secondo in termini di
tempo & arrivato MechWarrior 3,
targato MicroProse e ossequiato da
un bel 94, Adesso & il turno della
Activision, ormai da anni orfana
della licenza BattleTech, dopo aver
creato un filone di titoli leggendari,
e qui al suo secondo
appuntamento con l'universo di
Heavy Gear, ispirato all'RPG
omonimo della Dream Pod 9.

UN MOTORE PER TUTTI1 |
SEQUEL

Con Heavy Gear 2 debutta Dark
Side, il nome del nuovo engine su
cui si basa questo gloco, E'
chiamato cosl perché pare sia in
grado di esaltare il lato oscuro dei
designer che lo utilizzano e a onor
del vero il gioco & effettivamente
caratterizzato da una vena
inquietante, da colori cupi, da
ambientazioni desolate e spesso
avvolte nella pioggia. Il primo
Heavy Gear utilizzava un motore

Le tracce lasclate dai missili
sono spettacolari; I'HUD &
abbastanza funzionale, anche
se non eccessivamente
fantasioso dal punto di vista
del design.

ACTIVISION pPer PC

Pioggia, colori pallidi e cieli
oscurati da fitte nubi: Dark
Side rende al meglio in queste
ambientazioni cupe.

gia collaudato, all'epoca, con titoli
come InterState ‘76 e MechWarrior
2, ma per questo seguito ne & stato
progettato uno completamente
nuovo: Dark Side diventa cosi il
nuovo engine poligonale “3D only”
di Activision e sara alla base anche
di future uscite come BattleZone 2,
Dark Reign 2 e InterState '82. In
questa sua prima incarnazione
maostra gia tutte le sue qualita: dal
punto di vista estetico Heavy Gear
2 non & neppure paragonabile con
I'originale, a meno di scadere
nell'insulto. La realizzazione dei
terreni e del cielo & quasi artistica,
e ogni tipo di veicolo o costruzione

risulta convincente; le ombre sono
tra le pil realistiche mai viste in un
videogioco, cosi come gli effetti di
fumo, polvere e nebbia. Qualche
perplessitd rimane in merito al
livello di dettaglio dei Gears (specie
dopo aver visto quello che si pud
fare con MechWarrior 3), sebbene i
loro movimenti e le loro proporzioni
siano anch'esse sensibilmente
migliorate rispetto all'originale.

NON CHIAMATELI MECH

Cosi come StarSiege ha | suol
HERCs e MechWarrior | Mechs,
Heavy Gear offre, appunto, dei
Gears. Il nome non & scelto a caso,
perché il concetto di 'armatura
pesante’ ben si applica a questi
mezzi, non paragonabili ai

La Trilogia dei Mech
trova un nuove
pairone. ..

Sotto un cielo stellato, | nostri
Gear avanzano in formazione.
La telacamera esterna &
praticamente inutilizzabile
durante | combattimenti, ma
risulta comoda durante la
marcia.

Non é& affatto divertente, ma se
restate a corto di munizioni
potete cercare il riscatto con
una spada sonica come questa:
a contatto con le lamiere
emette vibrazioni capaci di
lacerare anche la pii spessa
corazza. Se no, rimangono i
pugni...

giganteschi Mech, alti quanto una
palazzina: i Gear, al massimo,
raggiungono i 5,2 metri di altezza,
mentre i pill piccoli non toccano i 4
metri. Questa differenza, gia
sensibile ai tempi dell'originale,
rende la natura dei due titoli
profondamente dissimile; i Mech
sono mostri metallici lenti e
devastanti, capaci di sostenere
immense punizioni, mentre i Gear
sono agili estensioni meccaniche
del corpo, ben pil flessibili ma
anche molto pil fragill. Questa
distinzione di massima differenzia
cosl radicalmente il ‘gameplay’ dei
due giochi che, secondo qualcuno,
MechWarrior 3 e Heavy Gear 2 non
possono essere messi sullo stesso
piano per una sfida diretta.




HEAVY GEAR 2

Le sequenze FMV non sono
Invadenti, e sono realizzate con
la consueta qualitd cui la
Activision ci ha abituati; molto
emozionante quella
introduttiva,

Effettivamente c'é uno scarto
sensibile, a livello strategico, tra i
due titoli: se provate a giocare a
Heavy Gear 2 con le tecniche di
MechWarrior, siete fritti prima che
cambi il vento. La maggiore
mobilita dei Gears e la loro
struttura sembra particolarmente
incline a renderli “piazzabili” in uno
shooter 3D: non solo sono agili e
veloci, ma imbracciano fucili e, se
Il caso lo richiede, possono persino
usare spade o vibrare fendenti a
“mani” nude. Il sistema di controllo

La mappa tattica, uno degli
aspetti strategici meglio riusciti
del gioco. Ricorda quella di
Wing Commander, ed &
comodissima e moito intuitiva
per guidare e istruire | vostri
compagni.

| Gear, quando subiscono
impatti molto violenti, finiscono
a terra; non si rialzano
automaticamente, e in certi casl
conviene persino “fare il morto”
e restare gil.

ideale, inoltre, & quello classico
degll FPS ("First Person Shooter"),
I'accoppiata mouse +tastiera,
laddove Mech 3 rendeva meglio
con un joystick analogico zeppo di
tasti. Le dimensioni ridotte
consentono poi a questi mezzi di
Iinginocchiarsi, accucciarsi,
strisciare e saltare. Non fatevi
ingannare, perd: Heavy Gear 2 é il
pil strategico di tutti i giochi di
questo tipo sin qui usciti. La sua
complessita & quasi scoraggiante
all'inizio e la dotazione di comandi
& sterminata: fortuna che all'interno
della scatola @ incluso un
preziosissimo cartoncino
riassuntivo di tutti i comandi, Data
la fragilita dei Gears, quasi mai si
arriva allo scontro faccia a faccia, e
anzi & spesso preferibile giocare

Le sequenze cinematiche che
intreducono ogni missione
precedono I'azione vera e
Fmpria e spesse volte offrono
mmagini di questa bellezza.

d'astuzia e stare lontano dai
pericoli. In Heavy Gear 2 la chiave
di volta & sapere quando conviene
evitare uno scontro e studiare un
piano strategico che riduca al
minimeo Il rischio di venire colpiti.
Cid determina una condotta di
gioco ben lontana da quella offerta
da MicroProse, in cul gli scontri fra
le lamiere sono il pane quotidiano,
e le ammucchiate di Mechs si
verificano uguaimente spesso. La
Activision propone un gameplay pil
sottile, in cui si fa grande uso della

visuale strategica (realizzata a
regola d'arte), e in cui la parola
d'ordine & una sola: Stealth.
Restare invisibili agli avversari &
cruciale per vincere e il giocatore
esperto non fatica a riconoscere
nella sua invisibilita al nemico la
strada pid rapida verso la gloria;
anche per questo, i Gears sono
equipaggiati con una vasta schiera
di misuratori e sensori in grado di
ridurre le emissioni di calore e di
onde magnetiche, per beffare i
radar nemici.

MISURATE LA VOSTRA POTENZA
L'Universo di Heavy Gear &
collocato nel 62esimo secolo. Il
gloco di ruolo da tavolo da cui &
tratto il videogame & naturaimente
ispirato al pid famoso BattleTech,

Lintelligenza artificiale dei
nemici & pit che soddisfacente,
mentre non deludono neppure i
compagni, che hanno soltanto
qualche occasionale incertezza
nel seguire | vostri passi
attraverso i terreni pid
accidentati.

ma ha conquistato una propria
nicchia e si @ delineato una
personalitd autonoma. Secondo la
storia, I'umanita & dappertutto e ha
colonizzato sistemi e pianeti: su
uno di questi, Terra Nova, si
svolgeva il primo capitolo delia
serie. | Gear nacquero come mezzi
per la costruzione di edifici ed
erano messi a disposizione della
colonia residente sul pianeta; essa,
tuttavia, fini presto col detestare la
madre patria Terrestre, cacciando
ogni emissario proveniente dal
pianeta d'origine. Le cose non
erano tranquille neanche all'interno
della colonia stessa, tuttavia, e
infatti questa si divise in due
fazioni perennemente in guerra, e
gli stessi Gear si trasformarono cosi
in mezzi da battaglia. La trama del
gioco perd spezza questo conflitto: |
Terrestri sono tornati all'attacco e le
due frange della colonia sono cosl
costrette a stringere un'alieanza per
fronteggiare il nemico comune. Il
giocatore prende il ruolo di un
pilota del battaglione Black Talon, e
la sua prima missione si svolge sul
pianeta Caprice. Tutto cié riguarda
la modalita di gioco Campaign, il
piatto forte, che consta di circa 30
missioni. Data la flessibilita di Dark
Side, esse si svolgono su una gran
varietd di terreni, e persino nello
spazio; I'engine riesce a gestire con
disinvoltura sia ampie aree
all'aperto che stretti cunicoli, e

A
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St # vostio desklop & impostato alla profondita o colore th 24-bl, aviete dei poblenn a
oltenere dal poco una nsolizione diversa dai 64048016 St ratta di un bug (a dire i

vero Fumco che o ¢ capatalo i nscontrae) fashdiose

anche perché dithciimente

mdraduabile. Prma th lanciare Heavy Gear 2, quinds, settate o deshiop a 16 0 32-bit. e
potrete cosi avere tulte e nsolunont supporiate dalla voshia scheda grabica. Ne vale la
pena, anche perché il ploco alle alte nsohiion e a 32t & davvero mpagabide

La modalitd Sniper: sebbene
non sla rivoluzionaria come
quella vista in MechWarrior 3,
& molto pratica e offre due
livelll di zoom. Lo spostamento
accelerato della telecamera fa il
resto

riscatta cosl | brulll terreni desertici
del primo Heavy Gear, offrando
ambientazioni dalla bellezza
disarmante.

Il glocatore pud scegliere Il proprio
mezzo (ce ne sono, in totale, una
ventina, cul si aggiungono vari
veicoll non controllabill), ma deve
condurre |'intera campagna sempre
con quello stesso modello, per
motivi di fedelta rispetto all'RPG
cartaceo. DI missione In missione,
perd, & possibile modificare
minuziosamente la configurazione
del Gear, e in determinati casi si
pub disporre anche di alcuni
compagnl, fino a un massimo di
quattro, |l sistema di setup del
bipede & davvero eccezionale, cosl
come eccezionale & il meccanismo
che regola la configurazione

massima ottenibile per tutti | mezzi
che partecipano alla missione:
invece di centeliinare armi e
companenti, impedendo I'uso di
quetli pid evoluti (e divertenti) fino
alle missioni pid avanzate, Il gioco
rende tutto quanto disponibile
dall'inizio, ed esiste un valore
definito “Max Threat”, che limita la
potenza massima raggiungibile per
clascuna particolare missione,
L'utente pud configurare cosi il
Gear come preferisce, senza perd
accedere il valore stabilito, al
raggiungimento del quale
concorrono anche, se presenti, |
compagni. Per arrivare esattamente
alla soglia del Threat consentito,
ma senza sottostare ad alcuna
rinuncia, | Gear possono addirittura
essere penalizzati con alcuni

Le missionl nello spazio sono
tra le pil difficili: { controlli,
nel vuoto, possono mandare in
crisi. Ci vuole molta destrezza
per non impazzire, e
soprattutto per non andare
alla deriva nello spazio

prafon:

| glochi di luce di alcuni missili sulla neve; il sistema di lluminazione &
molto convincente, cosl come le ombre, In assoluto tra le migliori mai

viste.

‘difettl': per esemplo sl
pud scegliere di montare
un'armatura scarsamente
corazzata, oppure un
sistema di sensori di
facile rottura, potendo
avere perd un cannone
pid potente, o un
maggiore quantitd di
munizionl. Ogni
configurazione pud
essere salvata e
recuperata pil avanti, e
ne esiste una manciata
gla pronta per clascun
Gear. Un sistema,

Sebbene non slano
caratterizzati dal medesimo
livelio di dettaglio offerto da
MechWarrior 3, | Gear sono
fluidi e convincenti nelle loro
movenze, e le loro proporzioni
con |l resto dell'amblente
appalono abbastanza corrette.

questo, che risulta perfettamente
azzeccato e riesce a bllanciare
egregiamente il livello di difficolta
del gioco, senza dare adito a
frustrazioni, Frustrazioni che
possono invece presentarsi, e
spesso, nel corso delle prime
partite: il sistema di controllo dl
Heavy Gear 2, infatti, richiede una
notevole pratica. A poco serve ||

|

' La qualita delle texture che
ricoprono il terreno &
eccellente: anche da vicino, le

superficl mantengono un
aspetto realistico e
convincente, un bello stacco
rispetto al primo Heavy Gear,

discreto Tutorial Incluso, e
disastrosi sono gli effetti dell'editor
dei comandi interno, che non
comprende alcun settaggio
predefinito per joystick o altre
periferiche, e che pur essendo
molto preciso richiede un'infinita
pazienza per essere utilizzato.
Meglio quindi fidarsi dei comandi
standard, tastierino numerico per |




HEAVY GEAR 2

Se le cose si fanno poco
chiare potete azionare il

slstnmaelr:*agi. cl;;i

L'engine del gioco sl
trova egualmente a suo
agio con ambientazioni

interne, esterne e
ibride: la mancanza di
varietd non ¢ certo uno
dei difetti del gloco.

| Laser, ahimé, sono ancora semplici Ifne; celnra-t_e;_es;losioni. fumo &
frammenti di ferraglia sono invece resi molto meglio.

movimenti e mouse per il torso e il
fuoco, e dopo aver memorizzato gli
altri tasti, Il gioco & fatto,

Dalla complessitd dei comandi
traspare il fatto che Heavy Gear 2 &
stato testato fino all'inverosimile
(non a caso 'uscita era
originarlamente prevista per |l mese
di dicembre del 1998), e si &
quindi cercato di metterci dentro

tutto quelio che ¢i poteva stare. Le
soddisfazioni che si ricevono da
una buona manovra evasiva o da
un attacco a sorpresa alle spalle del
nemico, perd, ripagano con gli
interessi |'inevitabile curva di
apprendimento che un prodotto
cosl sofisticato necessariamente
comporta,

QUESTA VOLTA NIENTE OSCAR
Ricordate le sequenze
d'intermezzo, recitate da attor| in
came e ossa, che portavano avanti
la trama in Heavy Gear? Non ce n'é
pli traccia, per Il sollievo di moiti,
Il tono del gioco & cosl molto pid
'serioso’, e le informazioni sono
comunque ben fornite dal briefing e
da brevi sequenze cinematiche che
precedono I'inizio della missione,
realizzate con la grafica poligonale
del gioco. Ma se la Campagna & cid
che rende Heavy Gear 2 un grande
gloco, non bisogna disegnare le
altre modalita: oltre al classico, gla
citato Tuorial, ci sono svariate
missioni “Historical”, che sono un
po' 'equivalente del classico
Instant Action. La cosa pil
divertente & che in questi livelll
avete la massima liberta, e potete
attrezzare || vostro Gear come
preferite senza preoccuparvi del
valore Max Threat. Linterfaccla
generale del gioco (controlli esclusl)
& molto ben realizzata, cosl come
anche || manuale cartaceo, ricco di
retroscena sul mezzi, sul
personaggl e sulla trama generale.
Il sonoro offre la consueta sequela
di voci e annunci, ben recitati e

sufficlentemente coinvolgenti,
mentre le musiche (anche se, come
sempre, non ai livelli di
MechWarrior 2) incalzano il
glocatore e segnano con opportuni
climax | momenti caldi dell’azione
di gioco. La Activision, inoitre, ha
reso disponibile sul proprio sito
web un interessante terrain editor
che potrebbe allungare oltre la vita
del gioco, regalando a chiunque la
possibilitad di creare nuovi scenari.
I multiplayer, infine, offre una ricca
serie di modalita di gioco ed &
moito divertente, specie giocando a
squadre.

La Activision ripone senza dubbio
grande fiducia in questo gioco,
testimonianza ne sia il fatto che
nessuno ha voluto alitare sul collo
dei programmatori, che hanno
“sforato” di sei mesi per affinare
ogni minimo dettaglio. In un
periodo nel quale, alla fine dei
conti, i prodotti pit che uscire sul
mercato inaugurano il beta-testing
pubblico, mi sembra una mossa
cosclenziosa e apprezzabile, Il
risultato in soldoni lo vedete in
fondo alla pagina.

ifficile trovare difetti
Durante e prime ore di
ploco, Heavy Gear 2 @ un po
spazzante: non s ntuisce
subito la natura del poco, che
nchiede nilessione e strategia
& 51 bishicoia parecchio con
controlli. Troppi, poco intuiliv
ssolutamente cruciali per
rrare il poco: hinchg non e ol uno
con il propro mezzo, Heavy Gear 2 non
tdecolla, Peccatlo, perche anche o tool per la
pestione der van comandi ¢ tra | peggion che
W sano ma vish & costringe a tahcose
sessiom i n-mappatura per personalizzare
tuthi 1 controlh, GQuando pero si
sintonia con il tutlo, Heavy Gear 2 oltie
unespenenza di goco vartuale te priva di
difetts. La C a ¢ realizzala a regola
d'arte, con missioni incredibilmente varie @
capact diun livello di shda eccezionale; umco
neo e senlirst imitatl nelly scelta del proprio
Gear, che deve nmanere 1o slesso per tulta la

ia in

Heavy Gear 2 richiede una scheda
accelerata Direct3D compatibile; la hsta di
quelle attualmente supportale comprende
tutte le 301 (ma non c'e¢ una modalita
Glide), Creative RIVA TNT/TNT2, Matrox
G200 tma lunzionano anche le G400},
Intel 1740, Diamond Stealth 1) e Viper,
STH Velocity 4400, Real 3D Starfighter e
ATl Rage Fury/Magnum, Le specifiche

guerra; d'altro canto, e possibilita di
conligurazione sono eccellent, & la vanela
pezzi disponibili impedisce di scender:
campo di battagha due volte con lo s
wlentico mezzo, a meno che non si sia
precisamente intenzionah a tarlo
Abbandonate le sequenze recitale (un po
gollamente) dell'onginale, che pure tenevano
imbnghaty alla stoa, la Aclivision ha tolto
anche quel senso di prottesco che i percepiva
piocando col pnma Heavy Gear: non ne ha
nisentido la longevila, assicurata dal talto che
la qualita delle missioni & g di per sé
elemento sutficiente a lenere + glocaton
ncollati allo schermo. Uengine Dark Side,
anche se ancora non perfeltamente raffinalo,
mostra + suor muscolr e offre alcune iImmagin
veramente emozionanti, fondendos
sinuosamente con ta struttura o gioco

E allora chi vince la sfida dei robottoni?
Volendo far parlate | numer, s1 nota subito
come StarSiege, anche per via della sua
ecoessiva inclinanione verso il genere degh

minime parlano di un P166 con 6AMB di
RAM. La fluidita dell’'engine permette di
attenere buoni risultati anche con questa
configurazione, mentre il massimo si

oltiene a partire da un Pentium |1 di fascia

media.con 6AMB di RAM. Una scheda
AGP di ultima generazione, se accoppiata
ad almeno un P2/300, vi consente di
giocare in 1024x768 a 32-bil con una

shoater 3D, non entrl neppure nella bagarre
fra MechWarnior 3 e Heavy Gear 2, invece, lo
scontro ¢ serrabissimo. 11 Bilolo Activision
eccelle pella gualita della Campagna in
singolo, nella vaneta delle missioni e
nell"atmosters generale, mentre MechWarnor
3 1a spunta sul prano grafico (specie per le
animaziont e il grado di dettagho de:r Mech) e

schiatezza der controll, fattore che
consente di immergersi subito Z& paura,

{"azione. Ma 1 due titoli esaltano
orgoghosamente le loro dilterenze i termim
dh gameplay, i un bilancio chie, pur ponendo
di fronte due campioni assolubi, premia di
poco la Activision, che ha costrnto un
prodotto pii completo e “rotondo”, facendo
un pa’ impallidiee la Campagna poco
atls amente breve di

MechWarnior 3. Due capolayon, simili in
apparenza ma diversi nel profondo; ideale
sarebbe possederli entramby, anche se chi
cerca una langevita dichiaratamente maggiore
puo andare a colpo sicuro su Heavy Gear 2

Huldity eccezionale, 1l sistema di
controllo ¢ gia stato ampiamente
hsousso nel carso della review e
rimango stabile sul mio consiglio;
configurazione alla FPS,

mouse |+ tastiera, E' presente il supporto
per le schede audio 3D e lo spazio
richiesto su disco ¢ notevole, attorno ai
450MB.

QH:M -:.j"“ ratle )




QE 't un golo posto dove puoi trovare le armi giuste
per affrontare ogni tipo di gioco per la tua
Plapsgtation, ¢ non ¢ tosi nascosto come sembra.

Siamo qui per aiutarvi

Ogni mese in edicola da Xenia Edizioni
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n un momento come questo,
una domenica sera in cui, avendo
temporeggiato per tutto il week
end, le incombenze lavorative si
sono fatte pressanti, la mia voglia
di fare aneddotica & insolitamente
elevata: sard frutto dell'Avana Club
“3 anos" che sto sorseggiando con
il Tajardo (amico eT compagno di
lavoro), sara del fatto che di tanto
in tanto mi sento particolarmente
imbellito, sara del fatto che,
ultimamente, le mie recensioni si
sono fatte sempre pil sporadiche,
anche se l'aneddotica & sempre a
livelli mica da ridereT,

Facciamo un po' il punto della
situazione: due settimane fa ho
cambiato I'hard disk, normale
sostituzione per stare al passo coi
tempi. Bella zio, dico fra me @ me,
adesso non mi resta che attendere
ottobre e un K7 a 600 MHz, ossia
tre mesi di calma. E invece NO!

Passano tre giorni e il
masterizzatore, che dava da tempo

ZIGHTNING =

segni di cedimento, ha salutato
definitivamente. Chiaramente, era
la cosa pil costosa che potesse
rompermisi, visto che un 17 pollici
costa meno del Plextor che ho
raccattato. Del resto, & noto che io
faccio basire tutti i computer che si
travano nelle mie vicinanze,
pertanto ho accolto I'evento con
un‘alzata di sopracciglia e ho tirato
dritto.

Falcon 4 & stato I'ultima esplosione
nel settore dei simulatori di volo,
dopodiché il campo & rimasto
talmente sgombro, non solo
considerando i titoli che sono usciti
nei mesi seguenti, ma anche dal
punto di vista delle novita di peso
che tutti gli appassionati
attengono. Se proprio volete
ascoltare il Barone, sappiate che
Su 27-Flanker 2.0 potrebbe

La I:loggia & un effetto
realizzato discretamente, ma
dal punto di vista del
realismo si poteva fare di
meglio.

NOVALOGIC rer PC

Visuale notturna attivata:
effetto piuttosto realistico.
Notate anche I'insieme dei
pannelli MFD, ottimamente
r:alifuti. Peccato siano
“finti".

Ecco un bel Flanker, che
prosegue in linea retta anche
quando alle sue spalle si trova
un nugolo di missili pronti a
colpirio.

rivelarsi il simulatore dell'anno, ma
per il momento sembra che a
spassarsela siano coloro che non
vogliono leggersi corposi manuali
per librarsi in volo e sterminare |
nemici di turno.

La Novalogic ha messo a segno un
buon colpo, di recente, con la
pubblicazione del doppio prodotto
F-16/Mig-29, venduto al prezzo di
un unico titolo: si é trattato di
qualcosa di assolutamente nuovo
prima d'ora, un “prendi 2 paghi 1"
che & stato accolto con
soddisfazione dal sottoscritto. La
software house in questione si é
sempre distinta per la produzione

Ormai il Barone,
detto il Bosauro,
g stato confinato quasi
completamente nel
regno dei simulatori
fi volo, settore che,
fra I'altro, sta
accusando una fase
di stanca. Del resto,
anche il Duspis

g sempre stanco
Eppure sopravvive. ..

M

di simulatori di volo caratterizzati
da un'impostazione prettamente
arcade, titoli piuttosto curati ma
dedicati ai neofiti che vogliono
cimentarsi quanto prima in un
combattimento ravvicinato, senza
troppi patemi d'animo per la
progettazione delle missioni, la
localizzazione degli avversari e via
di questo passo.

L'F-22 non & di certo la prima volta
che viene trasposto in un gioco e la

Novalogic sbandiera sempre con
orgoglio la collaborazione con la
Lockheed-Martin la quale, a suo
dire, dovrebbe garantire |'estrema
veridicita dei titoli in questione.
Questo F-22 Lightning 3 & 1l
seguito di un prodotto che risale a
molto tempo fa e il manuale di
dimensioni estremamente ridotte
non lascia spazio a dubbi di sorta:
I'intento dei programmatori & di
proporre al pubblico un prodotto
godibile fin dalle prime battute, una



Siamo nel pieno del
combattimento, Ehi, date
un'occhiata alla riga in basso:
propulsori al 200%7 Forse &
entrato il turbo?

risposta a Falcon 4 che, per essere
padroneggiato come si deve,
richiede almeno venti ore di pratica
(e non sto assolutamente
esagerando, per lo meno in
riferimento all'utente "medio”).

La sequenza iniziale mostra I'F-22
in azione: si tratta di un'azione
ipotetica, poiché tale velivolo non &
ancora entrato in dotazione alla
fiotta statunitense; per tale evento
si dovra aspettare fino al prossimo
millennio, dopodiché I'Europa, in
particolare la Francia, sara
arricchita dell’Eurofighter 2000. La
recente guerra Jugosliava ha
dimostrato come |a supremazia
aerea non conta molto senza
I'apporto di terra: in realtd, un
concetto che & stato diligentemente
spiegato dai nostri giornali, ma che
& cosa ben nota a chiunque abbla
letto almeno un libro di storia
militare - mal nella storia bellica |
velivoli hanno rappresentato
qualcosa di pid di un validissimo
appoggio, di una base di partenza
per sferrare massicci attacchi
partendo dal suolo. Tornando al
nostro filmato Introduttivo, segnalo
come, anche in questo caso, le
tecniche di compressione siano
assolutamente deludenti, ma si
tratta purtroppo di un triste
standard a cul ¢l hanno
abbandonato tutte le software
house. Quando si diffondera il

DVD, ogni utente possedera un
chip per la decompressione del
formato MPEG, mentre al giorno
d'oggi solo il 90% degli utenti
dispone di tale facilitazione,
pertanto le software house non
possono permettersi di perdere il
10% della base. |l risultato sono
filmati di mediocre qualita,
estremamente sgranati e ben poco
piacevoli alla vista.

Il menu iniziale propone un
ulteriore filmato “panoramico”
sull'F-22, le consuete Quick
Missions e le campagne. Riguardo
a queste, stupisce |'abbondanza
che viene messa a disposizione
dell’'utente: si parla di sette
campagne (sto andando a
memoria, ma il numero dovrebbe
essere grosso modo guelio),
composte da un numero variabile
di missioni (in genere sette) e
caratterizzate da scenari ambientati
in varie zone del mondo. Come al
solito, prima di volare & opportuno
configurare le opzioni di gioco;
vengono supportate tutte le
moderne schede acceleratrici
disponibili sul mercato, ma
sorprende il fatto che il programma
di installazione richieda DirectX
6.0: & da oltre due mesi che &
uscita la nuova versione 6.1, la
quale supporta il nuovo Pentium 11|
(su cul non mi pronuncio, per non
sembrare troppo di parte nei
confronti di AMD). Le opzioni
concernono alcune facilitazioni che
vengono offerte ali'utente, la
qualita della grafica e particolari di
minore importanza.

E finaimente ora di librarsi in volo.
Limpatto con
I'engine & positivo,
poiché il primo
scenario della
prima campagna &
ambientato in un
giorno piovoso. A
proposito: le
campagne
POSSONO essere
affrontate in

Come avveniva
nella versione
precedente,
anche In questo
caso & possibile
attivare una
visuale a pleno
schermo del vari
pannelli
multifunzione.

qualsiasi ordine, ma stupisce il
fatto che, nella maggior parte del
casi, sia sufficlente alzare I'F-22
dal suolo per poter procedere alla
missione successiva. Stando cosli le
cose, e considerando che le
missioni sono rigorosamente
“scripted”, ossia incapsulate in una
serie di eventi predefiniti e
rigorosamente sempre uguall,
|'utente non & di certo spinto a
sbharagliare tutti | nemicl per vedere
cosa viene dopo.
Per decollare non &
nemmeno
necessario
rilasciare | freni del
velivolo: @
sufficiente mandare
| propulsori a piena
potenza (il
manuale, chissa
perché, consiglia di
attivare |
postbruciatori) e
tirare la leva del
Joystick verso di sé.
Per quanto riguarda
il modelio di volo,
questo si inquadra

Squndﬁ al decollo!
Faremo bene ad
affrettarci...

Graficamente, questo titolo & deci

nell'impostazione arcade che
caratterizza il titolo; tanto per fare
un esempio, in fase di decollo mi
sono esibito in manovre che, nella
realta, avrebbero inevitabiimente
finito per farmi schiantare dopo |
primi metri, mentre il titolo della
Novalogic ha fatto finta di niente e
mi ha indicato, quaiche secondo
dopo, che all'orizzonte c'erano
numerosi nemici. Gia, perché le
missioni sono sostanzialmente uno
sparatutto, nell'ambito del quale il

te indletro rispetto ai migliori

engine sul mercato,

ae
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In quelle c.a-sa H n_as.cond"'.: a)ll Dunpi; che s-l m_ facendo una pennica;
b) lo Xam che si sta allenando a pallone da solo; c) I MAO in compagnia
di una bottiglia di Vodka, Glieli spariamo o no un paio di missili?




" Durante il decollo, le ombre
sono riprodotte piuttosto
bene.

glocatore si vede costratto ad
affrontare immediatamente uno
squadrone di velivoli arrabbiati. E
un po' come lo “scramble” di Total
Air War, con la differenza che gl
aerel di F-22 Lightning 3 sono
molto meno “agonistici”.
Utilizzando la visuale che inquadra
| bersagll, ho constatato che |l
nemico procede quasl sempre in
linea retta, ignorando il fatto che
alle spaile si trova un missile
pronto a colpirlo. Ora, sono
d'accordo sulla scelta del
programmatori di non rendere gli
scontri fin troppo ostici, ma in
guesto caso si esagera. L'F-22 &
dotato di capacita “steaith”, ossia
riesce a occultarsi ai radar nemici
con notevole facilita, tuttavia Il
termine di paragone rimane sempre
Total Air War (i risultati della prova
sul campo, parlo della reaita, sono
rigorosamente segreti e chissa fra
quanto verranno rivelati dal
Pentagono), Ho constatato che
I'assetto non Influisce che in
minima parte sulla capacita di
occultamento (detto cosl sembra di
parlare di una nave romulana), ma
tutto sommato I'unica cosa di cul
pare ci si debba preoccupare é
quella di non venire inquadrati da
un radar nemico.

It modelio di volo, come ho avuto
modo di accennare in precedenza,
& decisamente semplificato in
alcune fasi, anche se durante |
combattimenti & piuttosto
realistico. Si tratta, comunque, di
un buon compromesso fra modalita

BT T

decollo sono gia a portata di tiro |
nemicl, pertanto & sufficiente
scegliere I'arma pil appropriata e
condurre le manovre d'attacco
come meglio si crede. Torniamo

all'interfaccia; il gioco si configura

automaticamente in base al

joystick utilizzato - sono supportati

fino a 16 pulsanti, pertanto con |l
mio Logitech Wingman non ho

tastiera & utilizzata quasi

arcade e simulazione e, in questo
ambito, la Novalogic ha sempre
dimostrato di saper realizzare un
qualcosa che accontentasse tutti,
Per quanto riguarda l'interfaccia,
con |l tastierino numerico &
possibile attivare | vari pannelli,
anche se in realta questi rivestono
un'importanza di secondo piano
rispetto ad altrl simulatori di volo
analoghi, In effetti, 'HUD offre
tutte le informazioni di cui si
necessita per condurre al meglio gil
scontri. Generalmente, dopo il

Lafotod u.n po scura, ma non
potevo di certo evitare di proporvi
gli elicotteri Apache...

he due? | gioden relati
il titoh dells
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avuto assolutamente problemi, La

completamente, anche se sono
veramente pochi i tasti che si
rendono necessari nel mezzo
dell'azione. L'unica cosa che
bisogna ricordare & I'insieme dei
sistemi di puntamento, alcuni dei
quali privilegiano I'occultamento ai
radar, altri puntano tutto sulle
possibilita di colpire il nemico Il pid
velocemente possibile... Si tratta di
un'opzione da scegliere nel caso in
cul il nemico cl abbia scoperti e

[

Ehm, non tutto & andato come
doveva... Se non altro &
possibile vedere quaiche
traccia di fumo.

bisogna puntare tutto sulla
formidabile potenza dell'F-22. Ma
queste sono nozioni del tutto inutili
per il preparatissimo pubblico di
TGM (come ho avuto modo di
constatare dalle numerose e-mail
che ho ricevuto in oltre tre anni e
mezzo), pertanto I'articolo viene
cesoiato seduta stante,
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on & facile indovinare un
cappello introduttivo per un gioco il
cui titolo gia spiega chiaramente,
se non la tipologia stessa del
prodotto, quale sara la missione
del giocatore. In effetti a chi
conosce un minimo 'inglese, ma
propric un minimo, € pure a coloro
che sanno a malapena che esista
una lingua straniera con quel
nome, il titolo spiega in modo direi
inequivocabile cosa dovrete fare in
sostanza. Dopo la facile
installazione, che provvedera a
equipaggiare il vostro pc anche
delle DirectX e di alcuni driver
necessarl qualora mancanti,
indosserete i panni di Rodrigo, un
“eroe”, o per meglio dire di un
giovane avventuriero che ama
definirsi tale, Le ristrettezze
economiche sono per lui un
problema concreto, nonostante non
si sia risparmiato salvando folte
schiere di giovani pulzelie (o, come
vedrete nella bella introduzione,
orrendi principini pacioccosi), che
si sono gentilmente prodigate in
ringraziamenti (non pensate male,
eh) e strette di mano: insomma,
prenderete | comandi di un
personaggio stanco, sfortunato e
preoccupato per il futuro (essendo
di fatto povero in canna).
Come uscire da questo periodo di
triste magra? Parlando con | vicini
d'ufficio, in particolare con Louis, il
collega eroe ovviamente bello, ricco
e fortunato (la fortuna bussa
sempre alla porta a fianco alla
vostra?) scoprirete che una serie di
eventi misteriosi e ovwiamente
pericolosi stanno avvenendo sulla
vostra isola, Tol Andar. Come tutti
gli abitanti siete al corrente

(provvedera l'introduzione a
spiegare tutto al giocatore) che
tanti anni fa nella vostra terra, zona
prosperosa e amena, SCoppit una
violenta guerra che minacciod la
sopravvivenza stessa della civilta:
la situazione si risolse quando, per
motivi non specificati (& venuto gid
Dio, & intervenuto un premio Nobel
per la pace, quaicuno ha detto
“fate I'amore non fate Ia guerra”,
fate voi), vennero cacciati numerosi
individui che erano talmente
amanti della guerra da non poterne
pili fare a meno: costoro lasciarono
I'isola a bordo di potenti navi da
guerra, scomparendo per sempre,
fino, naturalmente, al vostro arrivo.
In tempo recenti le loro scorrerie
sono diventate sempre pid
frequenti e meglio organizzate, e
secondo voci incontrollate, i pirati
sono anche venuti in possesso di
alcune pietre magiche che
appartengono alla leggenda,
chiamate Gloolstones. Tali pietre, la
cui storia risale appunto alla grande
guerra, permetterebbero ai
possessori di volare, produrre
calore e alcune altre bazzecole,
Insomma, vista I'entita dei guai
I'isola intera & immersa in un mare
che non & solo d'acqua (e speriamo
che nessuno faccia I'onda), e come
immaginerete, tocchera a voi
risolvere la questione conquistando
fama, onori e soprattutto un po' di
soldoni.

Questo dungue & il background

Ecco quello che intendevo
quando pariavo di fisionomie
dei personaggi poco
realistiche: tra Sylvie (la
donzella che vedete in un'altra
immagine) e il suddetto pirata
lo stile & tutt'altro che
realistico.

AAA affittasi eroe e, soprattutto,
AAA cercasi giovin pulzella da salvare.

Questa & una delle prime im-magini che avrete modo
di vedere dopo I'Installazione: come vedete, la cura
nei pii piccoll dettagli fa ben sperare.

Sigh, questa
immagine sembra
troppo la mia camera
il glorno prima di un
esame per poterm|
placere: Il libricino
che vedete al centro
& naturalmente il
tomo colossale che
devo ogni volta
imparare a memoria.

dell'avventura, la storia

che fa da supporto
all'ambiente in cul vi
troverete a vivere:

riguardo a questo non ci
sono particolari

innovativi da segnalare,
trattandosi di un mondo
simil-medioevale con alcune
note magiche (come le pietre
Gloomstones) che
arricchiscono di
possibilita lo
svolgimento
dell'avventura,
Certamente nulla di
inedito e
sconvolgente, ma se
non altro una

Ecco il vicino ricco, bello
e famose, Louis: quando
non saprete che fare
andate pure da lui (anzi,
da louis - ahahahah),
sapra sempre umiliarvi
con i suoi strabilianti
successi. Almeno qualche
consiglio lo sa dare...

schermata fissa

della locazione
successiva;
questa scelta di

buona alternativa visuale
all'ambientazione permette in ogni
dark futuristica momento di
modello Blade avere sempre

comodamente a
portata di vista
tutti i particolari della
scena, evitando problemi
indesiderati come per
esempio l'occultamento
della stessa da parte delle
pareti dietro cui
vi trovate.
Lutilizzo degli
oggetti & poi
veramente

Runner tanto
sfruttata di recente.
La modalita del gloco &
quella a schermate
fisse, in cul vi potrete
muovere faclimente
cliccando nel punto che
volete raggiungere:
quando centrerete una
porta una breve
animazione vi
trasportera nella




RENT-A-HERO

semplice: dopo averll raccolti, con
un clic compariranno nella parte
bassa dello schermo, da cui li
potrete selezionare in un Istante
con un altro click; analogamente
massima semplicita anche per
I'interazione con gli altri
personaggi, con cui potrete attaccar
bottone sempre con un misero
click. A questo punto non credo di
dovermi trattenere oltre sulla
spiegazione del vantaggi e
svantaggi di una simile gestione
grafica, essendo un sistema in uso
da anni e gia sfruttato da
un'enormita di titoli: fra tanti
possibili, prima o poi avrete
sicuramente giocato a un prodotto
simile.

Ora alcuni di voi si staranno
domandando la stessa cosa che mi
son domandato io dopo appena |
primi dieci minuti di gioco: cosa
rende realmente innovativo Rent-A-
Hero rispetto alla concorrenza, cosa
ne potrebbe giustificare I'acquisto
da parte di tutti? La risposta @,
ahimeé, nulla. RAH non &
certamente Il tipo di gioco che
inaugura un nuovo genere, oppure
quello che introduce meraviglie
tecniche di squisita
programmazione, oppure ancora
quello che stordisce | giocatorl con
una grafica e un sonoro da pole
position. Non & niente di tutto
questo, ma non dovete pensare che
quindi sia un brutto gioco: in
ognuno dei campi citati, pur non
primeggiando, si attesta su buoni
livelll, segnalandosi cosi come
valida alternativa se non per tutti i
giocatori in assoluto almeno per
quelli che gia apprezzano il genere.
La grafica, caratteristica che
ultimamente pare interessare di pil
il mercato, ovvero la gran massa di
giocatori, come accennavo non é
divina: per intenderci io pongo
come grafica “divina” il massimo
finora raggiunto che & a mio parere
quelia di Riven. Ecco, come Riven

Eccoil
protagonista in
posa nel suo
“ufficio™ la
grafica & tutta
un'altra cosa
rispetto a quella
dell'immagine
precedente, ma o
stile un po’
cartoon
ricostruisce
I'ambiente in
modo forse pil
originale.

certamente non &; aldila perd
dell'evidente differenza di dettaglio
(che peraltro non incide certo
enormemente sulla qualita del
gloco) la diversita si nota pitl nello
stile: nel titolo citato I'impronta era
chiaramente realistica (pure
troppo), mentre in RAH la grafica &
orientata molto pit allo stile
cartoon, con forme e colori
esagerati che si manifestano
specialmente nella creazione dei
personaggi. Non ci sono attori ma
modelli poligonali dagli zigomi
ridicolmente pronunciati,
espressioni ingrugnite e colori

dalla comoda struttura del gioco.
E ancora il discorso di ripete per |a
longevita, dove il valore di RAH si
attesta nella media del mercato;
non appartiene a quella famiglia di
titoli, purtroppo numerosa, con cul
smettete di giocare dopo la prima
mezzora, ma neppure a quelia di
titoli che per quanti mesi, anni,
ere geologiche ci passiate sopra
non riuscirete mai a finire.

L'unico aspetto che forse & un po'
al di sotto dello standard
qualitativo ormai accettato & il
sonoro: gli effetti sonori sono

Le pulzelle da salvare non mancano mal, e quaiche volta puo perfino
capitare di trovarne alcune che siano pil belle delle chiappe di un mulo.
Forme di pagamento accettate? Natura, natura...

talvolta psichedelici che lasciano
molto spazio alla fantasia. Quindi,
pur non avendo il dettaglio grafico
dei concorrenti RAH potrebbe
interessare una ampia fascia di
giocatori, forse perfino pill ampia
di quella colpita dal prodotto della
Cyan.

La giocabilita? Idem come sopra:
nulla per cui gridare al miracolo,
ma un buon livello garantito
dall'interfaccia semplicissima,
dall'immediatezza dei comandi e

-"Uellé. la signorina pare.' pro.rnel'lere bene per il prosieguo deli'avventura;
Rodrigo sta finalmente scoprendo le giole del mestiere,

ono, buono, buono,
buono e cosi via:
Rent-A-Hero & una sintesi
d . to di
] astanza

soddisfacente” in ogni
campo: come ho
ripetutamente sottolineato
non & il tipo di prodotto
che colpisce il mercato
segnandolo per sempre,
magan entrando nella top

invece un titolo ta,

misura per una fas
mercato ben precisa: gl
amanti del suo genere, Se
vi piacciono le avventure,
amate muoveryi in un
mondo atteggl

e siete sempre :

belle tipe da salva

pero nel senso che

davvero pochi, cosi come le
musiche che dopo breve tempo
cominciano gia a stancare
suonando assai ripetitive.
Dovreste ora esservi fatti un’idea
d'insieme di RAH: se valesse per |
videogiochi quel che vale per tante
altre cose, “in media stat virtus®,
allora il gioco in questione

Le immagini delle
animazioni mostrano sempre
una cura non comune in
questo genere di grafica.

siederebbe nell’'olimpo videoludico
mondiale; ma il mondo
dell'informatica & certo strano, lo
sappiamo tutti, e per pnmeggiare

non & ahimé sufficiente
guadagnare un buon voto senza
strafare in ogni settore: noi
giocatori incalliti ed esigenti
vogliamo il massimo (che &
ovviamente troppo, vedendo il
ritmo con cui salgono le richieste
hardware), e penso siate
d'accordo che con queilo che
paghiamo per perdere tante ore
con una scatola di cartone, una
manualetto striminzito e un cd ne
abbiamo pure il diritto. Mazziati
sl, ma almeno contenti.

Nicola Tateo

sicuramente molti di voi
staranno pensando),
magari indagando per far
luce in un mistero che
pur non brilla di
originalita, allora RAH &
fatto per voi. Dateci
un'occhiata interessata,
se possibile provatelo e
aprite il borsellino. Se
invece, come mi ritrovo
sempre a scrivere per
una ragione o per |'altra,
appartenete a quelli che
sparano fulmini dalle
mani, spezzano le ossa,
bombardano | campi
profughi e controsterzano
sulle piste di mezzo
mondo lasciate perdere:
RAH & un abito altrul, vi
stara senz'altro troppo
stretto.

| gloco sara disponibile sia
imibilmente con piu musiche

secando ¢

vi dico almeno 00]... 16
centinaia sul dis

di casa Gates. Routine.

. Se invece volete
tta avete bisogno per
0 qua: un pl33 (ma io

B in RAMe un paio di
furo, un cd 6x e le solite finestre
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Betatante Design-Mitno

Navigare in Internet gratuitamente?
’ Tariffe telefono dimezzate?
@ Greare un sito in 5 minuti?
Navigare in modo ‘intelligente’?
Configurare il PC e il Mac per Internet?
Registrare un dominio a costi USA?

YCD - U

Un corso ideato per chi non sa cosa sia Internet
e per chi gia ci naviga.

stato creato con

lo scopo di
consentire a
chiunque di
imparare ad entrare
nel mondo Internet
con meno difficolta
possibile.

I nternet Subito &

er chi non ha

mali configurato
un modem, o
I'accesso remoto,
oppure il browser
per la ricezione di
e-mail, il tutto pud
sembrare una vera
babilonia.
Con questo
prodotto invece, se
seguite | tutorial sui
cd, il tutto
dovrebbe essere

Imparerete a:

@ Configurare il PC e il Mac per Internet
@ Configurare il modem e altri settaggi
@ Accedere al vostro e-mail - risparmiare
@ Scaricare file con ftp - IRC & ICQ chat

davvero un gioco
da ragazzi.

el primo cd

troverete tutto
cid che dovreste
sapere per
configurare il
vostro Mac o PC
e tutti i programmi
per connettervi al
vostro provider,
per navigare, per
accedere alla posta
elettronica e ai
newsgroup.

el secondo cd

invece
abbiamo ampliato
alcuni concetti e
aggiunti altri.

@ Navigare in Internet gratuitamente
@ Creare un sito in 5 minuti

@ Configurare Explorer e Netscape
@ Tariffe telefono dimezzate

i facciamo

vedere com®’
settare le s
preferenze piu
complesse nei
svariati software,
vi mostriamo come
viene composta
una pagina Internet
con un editor HTML
oppure con il HTML
crudo e puro.
Vi spieghiamo
qualcosa su
JavaScript e
parliamo dei
service provider,
delle tariffe
telefoniche e
quando conviene
collegarsi con
quale
abbonamento
telecom.

i sono anche

dei concetti
che sicuramente
lnteresseranno
anche i piu esperti
e con questi vi
offriamo una
piccola anteprima
del seguente corso
“Internet in 8 Ore"
nel quale vi
mostreremo come
lavorare
professionalmente
in Internet sia come
webmaster oppure
come creatore di
pagine web per la
propria azienda o
per altri scopi
personali.

“Internet in 8 Ore”
sara piu complesso
di “Internet Subito”
ma sempre
spiegato
nell’'usuale maniera
chiara e semplice,
che anche un vero
neofita sara in
grado di creare e
gestire un'intero
sito Internet come
un vero esperto.

“Internet in 8 Ore”
sara in edicola
verso fine
Settembre 1999.

XENIA

@ Scaricare immagini e programmi
@ Qualche accenno all'HTML & JavaScript

@ Eudora - Outlook Express
@ Registrare un dominio a costi USA

@ Inserire il proprio sito sui motori di ricerche
@ | migliori motori di ricerca visitati e spiegati
@ Come accedere a 20.000 newsgroup

@ TCP/IP - FreePPP- Accesso remoto ecc.




Mac OS

Internet; la piii grande libreria
multimediale al mondo accessibile con
un click di un mouse...e qualche
settaggio qua e la.

Seguite | maestri virtuali su questo
prodotto ed il mistero di Internet vi sara
finalmente svelato.

| Un corso di 2 CD su tutto
cio che dovreste sapere per andare

su Internet e lavorarci.

a Xenia Edizioni & lieta di presentare una serie dl corsl
interattivi autodidattic, facentl parte delia collana "Xenia
Educational” @ Indirizzat non solo a chi iavora quotidianamente con |
diversi software trattatl, ma anche alie aziends, agll studl grafici, alle
tipografie e alle agenzie pubblicitarie, per addestrare il proprio
pergonale.

“Excel Sublto”, “Internet Subito”, "Access Subito”, "Word Subito”,
“internet in 8 Ore” @ "Windows '88 Subito”, sono | nuovi titoll della serie
“Nenia Educational” che Ia Nenia Edizionl ha dedicato al corsi didatticl, e
che & nata ormal pid di 4 anni fa con prodotti come Click & Learn,
Photoshop in B Ore, Professione Grafico, Programmare In HTML & Java 8
XPress in 8 Ore.

Con | nuovi corg! agglunglamo un nuovo settore a quelll pia trattat, (la
prafica-multimedia), ovvero guelio “deil'ufficio” e del programmi di pestions
del datl, del database, del test], dei sisteml operativi e di Internet.
Naturalmente, tuttl | nuovi corsi sono utiiizzablll sia dagll utentl Windows
che dagll utent! Macintosh e a questo proposito, vorremmo sottolinears con
enorme soddistazione, che anche Il corso "Windows '88 Subito” sard
congultabile pure dagil utent! Macintosh, che potranno cosi apprendere Il
funzionamento di Windows senza dover necessarlamente acquistare prima
un PC.

Seguiremo lo stesso procedimento per un corso chiamato "Mac 08 Subito"
che sard consultablle anche sulla piattaforma Windows,

Quale aspetto rende unici
| nostri corsi autodidattici?

@mmmmumm:mm

presentate attraverso un'interfaccia Interattiva dinamica e facile da
consultare che consente di seguire faciimente Il processo tecnico-
creativo che avviene sullo schermo ali'interno del software trattato,

@Imw,mﬂmmmh
splegazioni, sono persons altaments gualificate nel'uso del software
spiegato @ possono Inoltre far riferimento alle proprie esperienze
pratiche nei campo specifico.

Un maestro virtuale dl un corso su Photoshop, ad esempio, non
$0lo & un grafico esperto, ma utllizza Il programma da annl, e
quindi cid che spiega non & pura teoria, ma & corredata da

esperienze vere e pertinenti, In grado di evidenziare anche le
sventuall problematiche che potrehbero presentarsl e di suggerirne
le possibill soluzioni.

Questa & una caratteristica comune a TUTTI | corsi della Xenia
Educational.

@MIMWNM!MW
all'argomento trattato, un elemento che contraddistingue | nostrl corsl &
|a modalita di presentazions del divers! tutorial, che avviene in modo
Informale: quasi come $e un amico venisse a casa vostra @ vi splegasse, In
manisra simpatica ma professionale, come usare Access 0 Come creare
un sito Intarnet.

QMimﬂwﬂ.mammu
paragonato al cors! offert] da strutture professionall (e non), il vantagglo
principale @ che 'utents il potra consultars innumeravoll voite, finché non
avrd acquisito una completa padronanza di un particolare concetto.

Potrete quindl apprendere seguendo | vostri ritmi, come e dove
preferirete; anche alle due del mattino Il glorno prima di unimportants
colloquio di lavoro, senza nessun vincolo ad orar| di frequenza impost da
scuole o da strutture di formazione.

(Questa flessibliita risulta molto pid efficace (e costa una frazione) che
seguire un corso intensivo d tre glornl su un determinato software 8
ritrovars! una settimana dopo & non ricordars! pid nulla,

Potrete tenere | nostrl cd sempre a portata di mano sulla vostra
scrivania e potrete naturaimente anche prestarii ad aitri colleghi e a
nuovi coliaboratord,

@mmmummmmmm
I'organizzazione del corsi, che sono strutturati in modo da soddistare
sia le esigenze di coloro che sono pia esperti @ che magari
desiderano agglornarsi o apprendere nuove tecniche applicative, sla
di chi invece & alle prime armi, che potra apprendere Il
funzionamento del software In questione passo dopo passo, dal
concett! di base a quelll pii complessi, fino a diventare veri
espartl.



’ l -
L ultima
risorsa per non

senza 3196a?7 *

sconosciuti

Ogni mese in edicola da Xenia edizioni
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Mentre vi scrive il MAME ha concluso il heta-cycle
relative alla release 0.35, rilasciata quindi

in versione finale. Sono 1474 i giochi supportati
tra originali, cloni e Neo Geo: lo so che pud
apparire superfluo, ma per una volta voglio usare
guesto spazio per mandare i nostri piu sentiti
complimenti al MAME Team per |'eccezionale
lavoro fin qui svolte e per averci regalato

(per sempre) una nostalyica fetta

della nostra storia.

lacapo Prisco

a molti ritenuto

I'emulatore di
console meglio realizzato in assoluto, Magic Engine & un po' una mosca
bianca nel panorama dell’emulazione, perché & un programma
shareware: per ottenere la massima funzionalita bisogna infatti
registrarsi. In alternativa, Magic Engine, funziona senza audio e per
quindi minuti soltanto. A parte questo, si tratta senza dubbio di un
prodotto eccezionale, dotato di un altissimo grado di compatibilita e
capace persino di far girare i giochi originali su CD: il PC Engine, infatti,
oltre a utilizzare normali cartucce (da 256Kbyte a 1MB), venne anche
commercializzato in una versione con lettore CD-ROM. Fuori dal
Giappone la diffusione la popolarita di questa console sono state stata
scarse, ma alcuni dei miglior shoot'em up e delle migliori conversioni a
8-bit di sempre si possono trovare solo su PC Engine. | giochi usciti,
circa 200, testimoniano il
carattere prettamente
orientale di questa

EMULATORE: MAGIC ENGINE

macchina, che all'epoca  AUTORE: David Michel
era comungue in grado di HOIMEPAGE: Méf ;‘r%}é’ce -eng.yale.edul
\ PIATTAFORME: PC Engine, Turbg Grafx-16

THE LAST NINJA N

Ques!a gioco
rimane
sicuramente nel
cuore di tutti coloro
che abbiano
posseduto un
Commodore64:
I'atmosfera che
offriva era
sensazionale e il
successo fu tale da
generare ben due
sequel; The Last
Ninja, che pure
Oggi appare un po'
SCamo e
graficamente rozzo,
a meta degli anni
‘80 consacro il C64
come la piattaforma
da gioco definitiva,
e lancio il nome
della System 3,
oggi ormai nella
polvere. Le
musiche,
eccezionali, si
possono ancora oggl trovare in giro per Internet in versione
ammodernate e riarrangiate; era talmente difficile che per finirlo ci
voleva quasi un vero Ninja, e la leggendaria immagine della confezione
(che vedete qui riprodotta) e senza dubbio una delle piu belle di cui il
vecchio scatolino marrone

abbia mai potuto forgiarsi.

ANNO; 1985
PRODUTTORE: Sistem 3

. VERSIONE ORIGINALE: C64
EMULATORE: CCS64, VICE

II genere degl shoot'em
up ha regnato
incontrastato per oltre un
decennio, prima di venire
spazzato praticamente via
all'inizio degli anni "90 dai
beat'em up. Scarsi e
sporadici gli esempi recenti
per una categoria di giochi
che, forse, non & pil al
passo coi tempi. Sara, ma
il piacere di un veloce,
cattivo, fragoroso,
allucinante, divertente e
adrenalinico shooter 2D
secondo me rimane
impagabile. Questo
Gunhed, a suo modo,
incamna perfettamente
questo spirito ed & uno
degli shoot'em up pid frenetici e rapidi della storia. Acclamato come un
capolavoro all'epoca della sua uscita, non riuscl ad emergere perché
relegato a una piattaforma, il PC Engine, eccezionale eppure trascurata.
Data la staticita di un genere
che non si @ potuto evolvere
oltre, Gunhed rimane uno
degli sparatutto pit godibili  PRODUTTORE: Hudson Soft

di sempre VERSIONE ORIGINALE: PC Engine

ANNO: 1989

L EMULATORE: Magic Engine, HU62280

LITTLE COMPUTER PEOPLE

| nome di David Braben

dira sicuramente qualcosa
a molti di voi: & lui il
creatore di Little Computer
People, uno dei primissimi
esempi di “vita artificiale”
della storia. Camuffato un
po' da gioco e un po' da
passatempo, questo piccolo
programma maostrava lo
spaccato di una casa, dove
un esserino computerizzato
(una Little Computer
Person) conduceva una vita
autonoma e indipendente
dal suo
osservatore/padrone,
Linterazione con I'individuo
era scarsa e, anzi, questi
pareva il pil delle volte
infastidito dalle ingerenze
dell'utente nella sua vita
privata; una sorta di
apripista, che ha proposto il
concetto di intelligenza
artificiale al suo massimo
Un concetto similare & stato
applicato dalla Maxis nei suoi due capitoli di Creatures, in cui la
complessita degli algoritmi @ ovviamente maggiore, lontana dalla placida
ingenuita dell'omino di Little Computer People, che ci piace ricordare
assorto nel suoi pensieri, seduto a leggere sulla sua poltrona

F o BA Y LYY VNS
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Con una mossa che non ha mancato di generare qualche critica, la S3 ha acquistato la Diamond Multimedia,
creando cosi un nuovo “polo grafico” dopo I'acquisizione della STB Systems da parte di 3Dfx.

di moda? Chiedetelo alla nVidia. ..

DIAMOND STEALTH 111 $540 J

opo l'abbuffata di schede grafiche
d'altissima fascia del mese scorso, stavolta
¢l occupiamo di un modello che non vuole porsi
in diretta competizione con TNT2 e G400, né
intende ambire alla palma di scheda 3D
definitiva: la Steaith Ill, piuttosto, intende
incarnare il concetto di scheda grafica di
nuova generazione, potente e uniforme ma
con i piedi per terra. Cid & subito evidente
dal prezzo: per un costo inferiore alla meta
di quello delle schede piu care, la Stealth
1} affre prestazioni tutt'altro che
dimezzate. 1l chip che sta alla base di
questa scheda é |l Savaged di 53, di cui
abbiamo gia parlato su queste pagine;
l'equipaggiamento prevede 32MB di
SDRAM (clockate a 143MHz) e un
RAMDAC da 300MHz. La funzione
esclusiva del Savaged (qui in versione

Pro+) & il sistema S3TC (S3 Texture
Compression), un meccanismo di
compressione che permette di

ottenere un dettaglio e una qualita

visiva sui poligoni di altissimo livello. Quanto alle funzioni
base del core 3D, la Stealth non si presenta impreparata:
profondita di colore a 32-bit, 1920x1440 di risoluzione
massima, AGP Texturing, Z-bufter a 24-bit, Stencil buffer e
dimensione massima delle texture di 2048x2048 pixel. In
linea, quindi, con le soluzioni 3D pit evolute e meglio del
Voodoo3, afflitto dalle sue classiche limitazioni a 16-bit
per il colore e a 256x256 pixel per le texture, e dalla
mancanza dell'AGP texturing. Proprio il Voodoo3 {specie
nelle versioni piti economiche) & il concorrente piu
diretto per questa scheda, che riesce a non farsi
distanziare troppo dall'ultima nata di casa 3dfx anche
in termini di frame-rate. Certo, il Savage4 non e un
fulmine e non offre una tecnologia sofisticata quanto
quelle che si trovano su altre schede, anche perche
la sua frequenza di clock & tutto sommato ridotta
(sul chip & presente solo un dissipatore); tuttavia,

' ES0S Ri= (e |

+ Tecnologia S3TC

7509 + Solida performance 2D

7B @9

7T 8 @& = Nonaspettatevi frame-rate stellari
788 @ .

Frequenze di core e RAM

Bundle scarso

+ Rapporto qualita/prezzo eccellente

-

do tecnologicamente fresca,
supporta il protocollo AGP 4X e comprende nel bundle

software un ottimo riproduttore DVD, il Zoran SoftDVD. Il
resto del corredo, oltre ai soliti, efficacissimi Incontrol
Tools per la gestione dei parametri, & composto da alcune
utilita grafiche e qualche demo, ma d’altro canto non ci si
deve aspettare di pii da un prodotto per il quale il
contenimento del prezzo al pubblico é cruciale. La
scheda offre un completo supporto per DirectX,
Direct3D e OpenGL, ed & ottimizzata per Pentium 11l e
per le estensioni 3Dnow! di AMD. Tutto sommato una
scheda piu che ideale per chi non vuole spendere
troppo, per chi & al suo primo PC o per chi intende

muovere | primi passi nella grafica 3D, senza
finunce.

JPS

Anche il settore delle schede video, previsto in fortissima espansione nei prossimi due anni, cerca sicurezza nelle fusioni
Il modello di fornitore indipendente di chip a suo tempo abbracciato sia da S3 che da 3dfx sta passando

acopo Prisco

guesta scheda comiuga funzioni 3D piu che avanzate con un
2D solido, e offre quindi un rapporto qualita/prezzo

e eubiiriee

"|'|_'.'M Speciale)



LABTEC PC UOICE ACCESS J

madelli che vi presentiamo in

questo box hanno a lungo atteso di
apparire su queste pagine, preceduti il =
pit delle volte da prodotti di piu vasto =
e immediato interesse: anche se :
utilizzate qualche tipo di software per
il riconoscimento vocale, o se vi sta a
cuore |a registrazione da microfono la
linea PC Voice Access merita per vo
un occhio di riguardo. Data la
tremenda evoluzione dei programmi di
videoscrittura basati sullo ‘speech
recognition’, la scelta di periferiche
generalmente trascurate come |
microfoni @ diventata cruciale: &
fondamentale disporre di un segnale
pulito per facilitare il compito di
decodifica delle applicazioni, Per
questo motivo, Labtec ha messo a
punto | sistema N-CAT2 (“Noise
Cancelling and Amplification
Technology version 2"): esso &

impiegato nella costruzioni di
microfoni specificamente
devoluti alla registrazione
della voce. ed é infatti
ottimizzato sulla banda
sonora propria del parlato
umano. Pur essendo
compatibile con qualsiasi
scheda audio, I'hardware
caratterizzato da questa
tecnologia consente di
registrare segnali puliti e
contraddistinti da un bassissimo rumore di fondo, tutti i prodotti Labtec di
questa linea utilizzato gquesto meccanismo. Ma Labtec ha anche effettuato
studi sul design di queste periferiche, che essendo sottoposte a un uso
prolungato devono risultare comode, e integrarsi con I'ambiente e l'utente, |
prodotti che vedete nelle immagini, I'LVA-7330, I'LVA-7370 e I'AM-240
godono infatti di un design moderno e pratico; particolarmente interessante
& il medello 7370, un microfono con supporto a collare, che “scompare”
addosso a voi ed evita | classici fastidi collegati con altri dispositivi di questo
tipo che si fissano sulla testa o sul corpo. Se volete dare un'occhiata al resto
della linea, fate un giro al www.labtec.com.

PRIMAX RAPTOR 3D € CONQUEROR PRO

a Primax ha recentemente
lanciato tre nuove periferiche di
controllo dalle caratteristiche e dal
prezzo piuttosto invitanti. | due
Joystick sona il Raptor e il Raptor
3D, dei modelli vagamente ispirati
al SideWinder Precision Pro, che
offrono 4 tasti di tuoco, un hat-
switch a 4 direzioni e una rotazione
3D a 40 gradl della leva; la
versione 3D comprende anche 4
tasti supplementari sulla base
dotati di funzione autofire “Turbo
Lock”. Il design ¢ ergonomico e 9
limpugnatura, pur plasticosa, &
solida e comoda. Il pad si chiama
invece Congueror Pro, e offre una

forma di ispirazione moderna, 10 tasti
programmabili e soprattutto (fatto inedito per un
pad), comprende anch'esso un hat-switch a 4
direzioni, Tutti | modelli offrono a corredo il CD
GameSuite 98, con |l software per la
programmazione delle funzioni e i driver per
Windows, oltre a una serie di demo. | prezzi?
74,000 lire per il Raptor 3D e 33.900 lire per il
Conqueror; nel suo piccolo, un affare.

Y

LAUAPORT PLUS

uvesta interessante scheda PCl

odotta da Lava Computer, uno dei
maggiori costruttori di schede seriali
accelerate, si installa in uno slot PCI del
vostro PC & magicamente & in grado di
accelerare la velocita di trasterimento
dati del vostro modem fino a due volte,
La scheda, che si chinma LavaPort Plus,
rompe | limitl imposti dal colll di
bottiglia degli IRQ e combina
l'accelerazione seriale con quella
paralleta, Quindi, non sard solo il vostro
modem a beneficiare del ‘turbo, ma
anche un eventuale drive ZIP esterno:
Lava garantisce incrementi di

prestazioni compresi fra il 50 e il 100
percento. La scheda incorpora due porte
UART 16650 ad alta velocita, ognuno
capace di ricevere e inviare dati a
460.8Kbps, e una porta parallela EPP che
permette di avere tempi di accesso e
straferimento fino a 3 volte superiori alla
norma sut drive removibile esterni. Non
abblamo ancora potuto provare
direttamente la LavaPort, e quindi questi
dati rimangono sulla carta; la scheda costa
95 dollari negli USA, e se davvero
permette di ottenere velocita da ISDN con
un comune modem a 56K, Ii vale tutti.
Avremo appena possibile un test su strada.
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E dopo gualche tentennamento iniziale,

ma soprattutto dopo la moltitudine di mail che mi
avete spedito in seguito all'apparizione di Team
Fortress Classic, & giunto il momento di dotare
TGM di una nuova sezione dedicata interamente

al multiplayer...

Visto che lo spazio @ incredihilmente ristretio,
vado subito al dunque lasciando da parte

| convenevoli di sorta...

re numeri fa; e apparsa
proprio su queste pagine e proprio
per mano del sottoscritto, la
recensione di Team Fortress Classic
che, per un motive e per 'altro, &
stata brutalmente tranciata... Team
Fortress Classic e stato il primo
pacchetto MOD (che sta per
Modification) per Half Life, anche
se a dire il vero in genere questo
tipo di espansioni vengono
pubblicate da gruppi amatoriali e
difficilmente dalla stessa software
house. Comunque stiano le cose, il
successo di TFC é stato talmente
sconvolgente che sono fioriti subito
un sacco di gruppl alle prese con
lo sviluppo di modificazioni, ma
per il momento poca roba e giunta
tra noi, anche se |'avvento di
Counterstrike, basta e avanza a
soddisfare i palati piu fini...
Counterstrike & basato sul concetto
di TeamPlay alla TFC, con due
squadre ben distinte che devono
eliminarsi a vicenda: le squadre in
questione sono rappresentate da un
team di SWAT e uno di Terroristi.
Inutile dire che una modificazione
di questo tipo ha gia conquistato
una buona fetta di pubblicoe i
server dedicati sono subito spuntati
come funghi (per la gestione e il
collegamento, vi rimando al hox
apposito delle spiegazioni, un
promemoria essenziale di tutto cio
di cui necessitate per giocare su
Internet al vostro gioco preferito:
comunque, per qualsiasi quesito,
sono sempre reperibile all’indirizzo
di e-mail ).

Uno scontro a fuoco tra un
terrorista e uno SWAT: notate
gli schizzi di sangue sul muro,
una vera strage!

COUNTER-

Gli SWAT stanno dando una
dura lezione a me e alla mia
squadra... E la strage appena
perpetrata nei nostri confronti
lo dimostra!

SIIIIE
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La cosa che rende singolare
Counterstrike & il fatto di non
trovare delle armi in giro per le
mappe, ma comprandole con |
crediti che si guadagnano
eliminando un nemico o portando
in salvo un prigioniero (che ha le
stesse fattezze dei dottori di Half
Life in single player). Lo stesso
discorso vale anche per | proiettili,
da comprare tenendo conto
dell'arma che si

vuole

utilizzare...

Ma come si svolge una partita di
Counterstrike? Beh, abbastanza
semplice: una volta che ci si e
collegati a un server esclusivo di
Counterstrike, il giocatore viene
automaticamente smistato
all'interno della squadra con il
minor numere di giocatori (anche
se poi in seguito puo decidere

comungue di cambiare team). Il
gioco e suddiviso a turni di otto
minuti ciascuno e non esiste il
respawn: insomma, chi muore deve
attendere che una delle due
squadre vinca! Se da un lato
questa puo sembrare una scelta
azzardata, dall'altro comungue
rende il gioco ancora piu nervoso e

e da anni nell' Dnmra mj solo ora si é finalmente allargato a bacini di utenza maggiore, soprattutto visto lo

anni gioca a Quake et similia (del r

multiplayer sia stato Duke Nukem 3D con TEN), | termini citati
nimi e ferminologie.
1 una partita multiplayer: questo valore, & il tempo in millisecondi tra il server e il client @ minore
ilita di p,mrc.are senza troppi rallentamenti. | valori di PING sono direttamente proporzionali alla

sembra Il caso di fare luce su alcuni
forse I'elemento fond
valore, maggiore
del server al quale ci si collega
e di una connessione parti

0 server italiani, me

rmente veloc Fh risulta pit che
ani 0 comungue chilometricamente troppo lontani rispetto alla
no convinta che lo staff di NGI

a chi acquista il gioco di vivere due esperienze completamente diverse. Per chi da
che ha fomito la possibilita in bundle di potersi collegare a siti dedicati al
no ovviamente chiari, ma per tutti coloro che si awvicinano solo ora, mi

se si fa riferimento a un server italiano, questo valore (anche se non si

Chiaro che il discorso cambia se ci si connette a server
penisola... Per quanto riguarda Counterstrike, attualmente non
ne proporra uno entro breve (viste anche le pressioni esercitate dai

membri che affollano quotidianamente i server del pid famoso sito dedicato al multiplayer...)

Per aiutarsi nella ricerca di server con PING ac

ricerca: il primo, & senza dubbio quello univers:

(per valore accettabile intendo una risposta di 17
almente piil usato, & GameSpy, mentre il secondo consis
usando il software del gioco o
addirittura utilizzando
manuali da console (chi & che ha detto
@ la console?)
Ogni server ha un IF owvero l'indinzzo
numerico al quale risponde iéa
conascenza del numero, si pud
tranquillamente lanciare Half Life,
richiamara la console e digitare il
comanda CONNECT X000 (dove X000
rispondono all'lP del server al quale
s vuole connettere. .. ).

TSI IR T
TR 20018
190,200 20 VI 001D
LN 2P TS
MEDUGINE
X*lull”l!

o compongono. Dopo
I'installazione, vi consiglio di collegarvi
al sito www.ngi.il e verificare le
impostazioni per fare apparire | server
italiani all'interno del vostro nuovo
indispensabile programmino sul quale
torneremo nelle prossime puntate di
questa nuova rubric.
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Una toto d'autore: tre SWAT

hanno praticamente assediato
I'ultimo superstite dei terroristi
e lo stanno finendo in una
tempesta di piombo!

teso di quanto gia non lo sia.
All'inizio di ogni turno, ogni
glocatore puo verificare di quanti
soldi dispone con la pressione di
un tasto e poi miglorare il suo
arsenale ricorrendo ad altri
comandi da tastiera (comunque
tutto & configurabile utilizzando
I'apposito menu, oppure ricorrendo
alla modifica del file di
configurazione, discarso che
cominceremo ad approfondire dal
Prossime numero. ..

Se si viene uccisi, il MOD consente
comunque al giocatore di aggirarsi
per la mappa in versione ghost e

sebbene molti non siano d'accordo,
si pud comunicare la posizione dei
nemici ai propri compagni di
squadra (se mai dovesse apparirvi
la scritta “no ghost talking” vuol
dire che i partecipanti non
gradiscono |'aiuto da parte dei
“defunti”).

Counterstrike, sebbene sia alla
versione Beta 1 (ed e gia stato
pubblicato un patch per sistemare
alcuni problemi e sono state
ageiunte un paio di mappe), quindi
ben lontani da una versione stabile
ed esente da bug, ha conquistato il

Con un compagno appostato
sul tetto di una casa: le
operazioni di cecchinaggio
ricordano molto quelle di Team
Fortress Classic.

O

cuore di tutti gli Halflifers del
mondo e nei prassimi mesi ne
sentiremo parlare ancora
parecchio...

Sempre per Half Life, & uscita una
server side modification, ovvero
non necessita di alcun tipo di
download per i client e si chiama
0Z Deathmatch. OZ presenta una
nuova serie di inhovazioni che
vanno dal rampino per aggrapparsi
a palazzi o muri @ sangue a
tonnellate. | parametri modificabili
da parte del server sono incredibili
e chiungue hosti una partita, puo
cambiare qualsiasi parametro
possibile e immaginabile: numero
massimo di munizioni, tempi di

Due miei compagni
terroristi vanno in
avanscoperta ad
affrontare la squadra
SWAT che li attende
aldila del tunnel, mentre
io col mio nuovo fucile
mitragliatore copro le

spalle al gruppo... O

Scomparso
prematuramente,
sono nella modalita
ghost e sto spiando
un nemico; cosa
faccio, lo dico ai miei
compagni?
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Ecco infine una breve lista dei siti che potete visitare per vivere serenamente le vostre esperienze in multiplayer:

COUNTERSTRIKE ITALIA (
a Counterstrike interamente in italiano!

tion.it) — Il primo sito dedicato ~ ANVI (www.anvi.it) — dal punto di vista dei files & forse il sito pil
completo: se vi manca qualche cosa per giocare in Rete lo trovate

sicuramente qui Inoltre servzer per CQuake e Quake 2, nonché un
server sperimentale di nome MOON per Ultima Online

NGI (www.ngi.it) — in assoluto uno dei migliori siti dedicati al
multiplayer in Italia, nonché il principale fornitore di server gratuiti
per giocare a Qua a Onfine, Half

Life, Team Fortress ake 3 Arena e Daikatana Quake 3 Arenal

MULTIPLAYER.IT (www.multiplayerit) — altro grandissimo sito
dedicato alle risorse multiplayer su Internet. Fa
Compendium dedicati, assolutamente da consultare
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GAMERSREVOLT (www.ga revolt.com) — Un nuovo fornitore di
server per gocare gratuitamente su Internet, oltre un buonissimo
servizio di newsagency.

Una sparatoria nel tunnel: ma perché io sono sempre morto? Per fare le
foto, ecco perché...

i

PLANET HALF-LIFE (www.planethalflife.com) — IL sito per
eccellenza dedicato ad Half-Life

respawn, priorita delle armi
selezionate e via dicendo.

Avrei voluto parlarvi anche di due
nuovi MOD sempre dedicati ad Half
Life, JailBreak e Cold Ice, ma visto
il loro stato primordiale e la
mancanza di server attivi al
momento in cui sto scrivendo, me
lo ha impedito... Beh, se non altro
avremo qualcosa di cui parlare
anche il mese prossimo, anche
perche sento gia le urla dei
Quakers accaniti che si sentono
messi in disparte: con calma!

Un saluto particolare a tutti coloro
con i quali mi misuro
quotidianamente sui server di tutto
il mondo: Gordo, Alex, Dakwa,
Raytracer e tutti gli altri! Un
ringraziamento particolare a Pucci,
Adso, Icelord: se questa rubrica
esiste & anche merito vostro!

Per il momento, che altro dire, ¢i si
fragga!

Andrea “MAQOraNza" Della Calce

http://www.planetquake.co
mydl/dl.asp?borderfield/q3a
-tc01a.zip, troverete un
utile programmino per la
modifica di skin, scritte e
tutto cio che é configurabile
nella demo.

E' uscita la nuova versione
di Roger Wilco (nulla a che
vedere con le avventure di
Space Quest), un
programma leggero che
consente di comunicare
con altri giocatori in Rete
utilizzando un microfano!
NGI, ha aperto un server
dedicato e vi posso
assicurare che i risultati
sono incredibili! Provare
per credere all'indirizzo
www.rogerwilco.com!

NON RIESCO A GIOCARE
AD HALF LIFE...

... & s0n0 la persona pit
depressa dell'universo!
Bene, per guesto motivo mi
sono detto che forse era il
caso di dedicare un piccolo’
spazio per chiarire alcuni
aspetti della configurazione
di Half Life. Dopo la
pubblicazione della
recensione di Team Forfress
Classic, sono stati in tanti a
scrivermi dicendo di avere
problemi. Allora, Half Life
viene patchato abbastanza
di frequente € se non si
dispone dell'ultima patch, é
impossibile connettersi e
giocare (i messaggi di
errore pit frequenti sono
“installazione corrotta” o
“file vecchi”). Per ovviare a
questo problema bisogna
aggiornare il proprio Half
Life alla versione pitt
recente, nel caso di quella
in lingua nostrana si tratta
di un file della bellezza di
21 MB che dovreste avere
trovato sul CD del numero
scorso. Non fidatevi della
palch per la versione
italiana di 2.5 MB in
quanto € un errore della
Valve. Insomma, dovete
portare il vostro Half Life
alla versione 1.010 e per
farlo potrebbe risultare
addirittura necessario {se
non 'avete mai fatto)
partire con |'aggiornare la
versione iniziale (la
1.005) alla 1.009 con |
patch che vi abbiamo
fornito due mesi fa e che
vi consentona anche di
giocare a Team Forlress
Classic. Per ogni
informazione di sorta, vi
consiglio di visitare il sito

della WON (www.won.net).
oppure direttamente
quello di Half Life
all'indirizzo
www.halflife.org.
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Se invece vi servono consigli o cheat su un gioco, scrivere sulla busta
FBS RULEZ (medesimo indirizzo di prima), o

domande mi raccomando d'indirizzarle a me, FBS) allo 02-878567...
n entrambi i casi risponderd SOLO sulla rivista, niente risposte pmate'
Lindirizzo Internet per questa rubrica &
'I‘IPSEKOL@GALACﬂCA_ITI‘IPSEXOL@GALACTICA.IT (se lo vedete
scritto due volte di seguito & colpa del grafico, no 1), NON
USATELO PER SPEDI IPROGHAMM! e roba troppo grossa,

farete altro che intasarlo per nulla, vi chiedo |

spiegarmi dove siete rimasti bloccati e, se si tratta

grafica, nell’'elencare gli oggetti che avete nell'inventario, cosi capiro
cosa avete gia fatto e cosa ancora vi manca. E con questo & tutto,
ricordatevi I'olio solare e anche che il 26 & il mio compleanno

Vi state crogiolando sotto il sole? Forza ragazzi godatuvelo finche
potete e, tanto per togliervi uno sfizio, date anche un’ alle
immancabili FBS Pages, si, anche perché questo mese, siccome quello
che avete fra le mani & un numero speciale (e non tutti lo prenderanno
visto che saranno in vacanza), invece di rispondere ai quesiti dei lettori,
ho pensato di mettere una sorta di raccolta con le risposte alle
domande piu gettonate di sempre, | trucchi dei giochi piu venduti e,
dulcis in fundo, la lista di tutte r soluzioni apparse fino a ora su CD
lquesto numero delle Pages @ da prendere come un vademecum).
Almeno ora non continuerete a chiedere “Ma su che numero era Tizio?
Ma su che numero era Caio? E Sempronio?”, A settembre riprenderemo
comunque il solito sistema delle risposte, contenti?

Perfetto, allora non mi resta che ringraziare lo XAM e augurargli un bel

“in bocea al lupa” per la posta e ricordare come al solito I'indirizzo al
quale potete spedire trucchi, soluzioni e qualsiasi cosa pensate possa
andare bene per il Fuori Tema (foto, barzellette o testi di qualche tipo,
anche se questo mese I'ho dedicato alla lista...):

Xenia Edizioni -TGM Tips&Bali, Casella Postale 853 -20128 Milano

ALONE IN THE DARK
Per poter eliminare | due quadri nella
sala dei dipinti, dovrete coprire il
primo con la coperta indiana (sl trova
nell'armadio in mansarda) & poi
sforacchiare quello in fondo al
corridoio con arco e frecce (si trovano
nella serra al plano terra... oh, ho fatto
la rima). Fatto questo, potrete
raggiungere una nuova camera
contente un libro falso (da usare per
sbloccare il passaggio segreto in
biblioteca) e qualche altro oggetto
dietro all'orologio a pendalo.
Usate la statuetta rosa per far fuori il
cavaliere al primo piano e con la sua
spada eliminate |l pirata al plan
terreno, La chiave nella sala da ballo
la potrete prendere solo se riuscirete a
far ballare i manichini sfruttando “La
Danza Macabra” sul grammofono. Non
appena gli spiriti inizieranno a ballare,
vol dovrete zigzagare fra loro e, non
appena |a chiave sara nelle vostre
tasche, scappare a gambe levate! |
ragni non possono essere sconfitti ma
solo evitatl, lo stesso dicasi per Il
vermone gigante e | topi in cantina,
Per I'albero finale, dopo aver posto
sull'altare I'amuleto trovato nel
passaggio segreto della biblioteca,
dovrete gettargli contro la lanterna
accesa con lo Zippo (siccome siete
finiti nell’acqua i cerini non
funzioneranno pid). Au revoir!

Il seguito @ meno bello dell'originale,
c'entra assai poco con Lovecraft ma gli
appassionati I'hanno giocato
ugualmente. Dopo essere arrivati nella
casa e aver liberato le camere da
spettri e affini, saranno tre le azioni da
fare: appoggiare |a corona trovata sulla
statua col tridente sul busto bianco in
camera da letto, avvelenare il vino e
porto dinanzi alla porta situata davanti
alla statua col tridente e, una volta
dentro nella nuova camera, usare i
gettoni rosso e giallo nella macchinetta
da musica, Fatto questo si potra
andare al piano superiore (dovrete
avere con voi un doblone d'oro)
raccogliendo un talismano (nel bagno
del secondo piano) che vi
teletrasportera al terzo piano della
magione... E via!

BLOOD 2

Cavolo, se andate avanti a farmi
richleste per questa mezza ciofeca di
Blood 2 prima o poi mi vedrd costretto
a rigiocario per finirlo! Iniziate a
premere il tasto T e a digitare guanto
segue, poi ne discuteremo, ok? Ah, i
codici sono identici anche per SHOGO
visto che il motore & lo stesso.

mpged -godmode

mpkfa -full ammo, armor ed energia
mphealth -full energia

mpammao -full ammo

mparmor -full armor

mpclip -clipping

mppos -indica la posizione

mpcamera -sistema 'inguadratura
mplightscape -777

La richiesta piu gettonata di sempre,
alla pari con quelle di Ripper! Sto
parlando della maledetta capra di cui
ancora oggi il Duspa mi ricorda
diligentemente la presenza, quel
maledetto animale che si pud superare
con un trucchetto tanto cretino da
rientrare nel guinness dei primati! Il
sistema? Avete presente la scaletta a
destra del maledettissimo caprone?
Bene, dirigetevi |i e, non appena
riceverete |la cornata cadendo per
terra, cliccate subito, e sottolineo
SUBITO, all'aratro a sinistra. George
saltera in piedi immediatamente e
correrd dall’altra parte spostando
I"affare e bloccando I'erbivoro... Bello,
eh?

Altri trucchetti. Nel museo, per poter
fregare il treppiede, dovrete entrare nel
sarcofago. Per farlo dovrete attirare il
custode aprendo la finestra a sinistra
(con I'apposito meccanismo Il accanto)
e, mentre sara distratto, aprire la teca
infilandovici dentro. |l bello & che non
succedera niente a meno che non
avrete gia visitato I'ospedale e parlato
con Jacques Marquet (& nella stanza
all'estrema destra della schermata con
gli ammalati). Gli ultimi aiuti
riguardano la Siria: esaminate la
bancarella del venditore di Kebab
cliccandoci sopra col tasto DESTRO
del mouse, cosi facendo George vedra
lo scopettone del bagno e potrete
chiedere a Nejo di fregarlo in cambio

{si accettano donne nude)! Alohal

della palla. | soldi con | quali potrete
pagare il tassista Ii potrete avere dopo
aver dato la palla a Nejo, fate poi
spostare il gatto su una delle mensole,
cliccate sul campanello della
bancarelia e, dopo che la statuetta
sard caduta, coloratela grazie allo
straccio oleoso vendendola come
“antichita” al turista americano.

CARMAGEDDON
Durante la partita, con 'auto ferma,
dovete digitare una delle seguenti
paroline:
ilovenobby: per avere | tanto amati
pedoni nel mezzo della strada
rabbitdreamer: forza di gravita pari a
guella dell’amato pianeta giove
russformario: un bel raggio elettrico
givemelard: sesterzi
igloofun: matore con trucco
tramsaresuper: | pedoni, una volta fatta
conoscenza del vostro paraurti, non se
ne vogliono pil staccare
spamspamspamspam: | pedoni non
possono piu darsela a gambe (non c'é
gustn)

pam: forza di g
qualla lunare
hamstersex: pedoni ciechi (davvero, qui
non esistono remore...)
naughtytorty: resuscita | pedoni
(quaicuno doveva pur pensare a loro)
superhoops: pedoni esplodenti (‘mo si
vendicano)
buyournextgame: sospensioni molli
come la panza del Silvestro
chickenfodder: rimbalzo a volonta
funnyjam: pedoni centometristi
Istandrules: cadaver vesuviani
smalludders: pedoni enormi
spamfritters: riparazioni a babbo
goggleplex; subacquea abilita
spamforrest: freno a mano istantaneo

3 pari a

Dopo il primo non poteva mancare il
secondo, sperando che questi codici
vadano meglio (ringraziate Marco
Ulivieri da Liverno). Iniziata una
partita, digitate per prima cosa la
parola LAPMYLOVEPUMP. Se sarete
abbastanza veloc| verra visualizzato
sullo schermo “edit mode: cheat”. Ora
dovrete scrivere il cheat che vi
interessa (alcunli si attivano premendo |
tasti numerici —non del tastierino-

Fabio “FBS" Simonetti

insieme a Ctrl, Alt o Shift)...
bigdangle - Coda mutante

bigtwat - Macchina di granito
bloodyartists - Insetti stecco
bloodyhippy ~Droga

blueballz - Avversari congelati
bluepigs - Polizia congelata
bonbon - Mortaio da macellaio
clintonco - Hot road

dotaction - Pedoni sulla mappa
eveningoccifer - Ubriaco
eyepopper - Freno a mano istantaneo
fartsuits - Pedoni gonfiati a elio
fastbast - Pedoni turbo

fryfry - Pedoni flambé
fryingtonight - Raggi elettrici
glugglug - Mega bonus

goodhead - Pedoni testoni
ineedapill - Valium per pedoni
jlgajig - Rimbalza qua e la
ledsleds - Gravita gioviale
lemmingize - Pedoni stupidi
megabum - Pedoni giganti
mingming - Riparazioni istantanee
mooningminnie - Gravita lunare
Ctrl+0 - Sospensioni di roccia
Ctrl+2 - Pneumatici a presa ultraforte
Ctri+7 - Pedoni al rallentatore
Ctri+8 - Mini pedoni

Ctri+9 - Turbo fuori di testa
mrmainwaring - Pedoni nel panico
mrwobbley - Sospensioni gelatinose
oohmessymess - Smembrafest
pigsmightfly —Polizia turbo

pillpop - 5 recuperi gratis
powpow —Repellente antiavversari
skippypoos - Canguro a comando
smartbastard - Fine gara

stickits - Scarpe scivolose
stickytyres - Arrampicatore di muri
stiffspasms - Pedoni mutanti
stopsnatch - Attiva/disattiva il timer
stuffitup - Amplificatore di danni
supacocks - Invincibilita
supawhizz - Mega turbo
swiftyshifty - Turbo avversari
takemetakeme - Pedoni con manie
suicida

tilty - Pinball mode

timmytitty - Time bonus

tingting - Riparazioni gratuite
osostrong - Extra armatura

osofast - Extra potenza

osonasty - Extra offensiva
osoversatile - Extra di tutto
ohsostrongsostong - Doppia extra
armatura




FBS PAGES

ohsofastsofast - Doppia extra potenza
ohsonastysonasty - Doppia extra
offensiva

osoversatilesoversatile - Doppio extra di
tutto

stringvest - Massima armatura
vastnesses - Massima potenza
fistnesses - Massima offensiva
skegnesses - Tutto al massimo
thatsalotofarmour - Spazio extra per
armatura
thatsalotofpower
potenza
thatsalotofoffal - Spazio extra per
offensiva

thatsalotofslots - Spazio extra per tutto
strongbones - Spazio bonus per
armatura

fastbones - Spazio bonus per potenza
nastybones - Spazio bonus per offensiva
loadsabones - Spazio bonus per tutto
twatoff - Pedoni esplosivi

watersport - Capacita acquatiche
wetwet - Punti

whizz - Turbo

wotatwatami - Gomme ingrassate
xrayspeks - Pedoni eterei

zazaz - Annientatore di pedoni

Spazio extra per

CROC
Nonostante all'epoca |l trucchetto fosse
stato mandato dal famoso Zurru che
tutti conoscete, io non ho idea se
funzioni o0 meno, percid metto il trucco &
basta. Per arrivare subito all'ultimo
livelio dell'ultima isola segreta eseguite
la seguente sequenza di mosse: Sinistra
Sinistra Sinistra Sinistra Gi0 Destra
Destra Sinistra Sinistra Gil Destra Gid
Sinistra Su Destra. E tanti saluti.

Questo gioco & |l preferito dal mio amico
Ghisla, percid ecco qualche dritta che
mi ha chiesto (banfo, lui lo odia perché
non capisce nulla di videogiochi.,. non
per niente utilizza Fifa 99!). Per finire
Anoat City (terzo livello) dovrete
giostrarvi con la leva con le cinque
posizioni al centro del livello (quella
can quattro luci), Spostatela sulla
seconda tacca e cercate di finire la
prima zona che si aprira (dovrete
trovare un interruttore rosso), fate lo
stesso per la terza, quarta e la quinta
tacca cercando di volta in volta gli
interruttori nelle diverse zone, poi
tornate nuovamente all'interruttore
centrale e spostatelo alla terza tacca (sl
accendera la seconda luce da sinistra).
Visitando nuovamente la zona 2
troverete un'area accessibile che
condurra ad alcune colonne, salendole
e saltando dall'una all'aitra (occhio ai
Gran), arriverete a un balconcino.
Prendete una bella rincorsa (sfruttate
I'alcova), tenete premuto Shift cosi da
correre (qualche volta non si attiva,
attenti!) e pol saltate. Premendo la
barra vicino al piccolo occhio metterete
le mani su Moff Rebus!

DAY OF THE TENTACLE
Altra avventura mitica ma purtroppo
cortissima. Gli enigmi pil richiesti
erano... Beh, per prima cosa il gatto:
per farlo scendere dalla ringhiera avrete
bisogno del topo finto che si trova nella
soffitta della casa del passato, fate
awvicinare Hoagie aj due letti e
scambiatene | materassi. Risedetevi su
quello pid lontano e, mentre il gatto
andra a controllare la natura del
rumore, imboscatevi il ratto. Prima di
far arrivare |l gatto da voi comungue,
dovreste utilizzare la "Bubl nop c'é
pit* (penso si chiami cosl, io ho la
versione inglese che & mooolto meglio!)
sulla staccionata in modo che quando il
felino ci passera sotto si trasformera in
una puzzola...
Ora la mummia: il concorso della risata
potra essere vinto accolteliando |l

Clown di gomma del presente grazie al
bisturi; per terra rimarra la scatola col
microfono che andra data a Laverne.
Per il sorriso invece avrete bisogno delia
dentiera del cavallo del passato,
I'animale se la togliera non appena gl
leggerete il libro di matematica... Per
quanto riguarda il sistema per liberarsi
della tizia con la capigliatura migliore
della vostra, cercate di fruttare
dapprima gli spaghetti e poi, per
togliervela dalle scatole, il vomito finto
appeso al soffitto del presente. Salite
nella sala del tentacolo verde,
accendete lo stereo mettendoci sopra il
disco con musica pesante e spingete la
cassa a terra... Questo pero 'avevo gid
detto recentemente.

Questa & 'unica dritta presente per
questo gioco, percio non chiedetene
altre, ok? Il trucchetto, praticamente
identico a quello della versione
multiplayer ma valido per il singolo,
permette di duplicare un qualsiasi
oggetto nell'inventario. |l sistema &
abbastanza semplice: prendete |'affare
che volete duplicare e gettatelo a terra,
allontanatevi di 6, 7 passi, cliccateci
sopra in modo che il vostro personaggio
gli si avvicini per raccoglierio e, nel
momento stesso che lo fara, cliccate su
uno qualsiasi degli oggetti nella vostra
cintura (quelli selezionabili anche coi
tasti numerici), mi raccomando:
CONTEMPORANEAMENTE alla raccolta
dell'oggetto! Non appena appoggerete
|a fiala, la pergamena o chi per essa in
uno slot dell'inventario, la vedrete
trasformarsi in quello che c'era per
terra... lo vi posso assicurare che la
gabola funziona a meraviglia (I'ho
provata in prima persona), il casino &
beccare I'attimo giusto (non per nulla
chiamato fuggente)!

La prima volta che lo vidi... La ricordo
ancora come se fosse ierl. Grazie RED!
| seguenti, come “forse” saprete, sono
da inserire durante il gioco e non
funzioneranno al massimo livello di
difficolta,

idbehold#: mettete al posto della '#'
una delle lettere |, a, i, s per ottenere
rispettivamente pil luce, la mappa
completa, 'invulnerabilita e il berserker
idchoppers: la motosega

idclevXY: va all'episodio X livello Y
idclip: passa attraverso i muri

iddqd: God mode

iddt {nella schermata della mappa):
svela tutta la mappa e, se ripetuto, da
anche la posizione di oggetti e nemici
idkfa: tutte le armi, chiavi, munizioni e
200% di armatura

idmusxy suona la musica dell'episodio x
livello y

Per superare il 30esimo livello
“bastera” attivare I'elevatore grazie
all'apposito pulsante, saltare
sull'ascensore e tentare di sparare 3
razzi nella parte scoperta del cervello
del caprone. Per farlo bastera
selezionare il lanciagranate (5) e,
quando I'ascensore vi fara arrivare
all'altezza del mento della capra,
premere il grilletto. Grazie allo
spostamento verso I'alto, il razzo
dovrebbe entrare direttamente nella
finestrella pella quale s'intravede
I'encefalo della bestia... Boom! | codici
sono gl stessi del primo Doom con
I'unica differenza che gqui per saltare i
livelli si dovra usare IDCLEV## per
raggiungere la mappa numero ##,

DUKE NUKEM 3D
Insieme a Half-Life e Doom & in
assoluto il mio gioco 3D preferito di

sempre, percid non potevo lascialo
fuori.

dnkroz - invulnerabilita

dncomholio - invulnerabilita

dncosmo, dnbeta, dnallen - appaiono
varie frasi

dncashman - duke lancia soldi quando
si preme il tasto ‘usa’

dnitems - tutti gli oggetti

dnstuff - tutte le armi, le munizioni e le
chiavi

dnweapons - tutte le armi e le
munizioni

dnhyper -steroidi

Con guesto cheat avrete turni illimitati,
miei cari birbacchioni. Primo passo:
entrate in modalitd combattimento.
Secondo passo: prendete delle
munizioni per una pistola e tenetele in
mano (dovreste avere solo munizioni in
mano).

Terzo passo: avvicinatevi a un nemico e
cliccate sul bersaglio per sparargli!
Quarto passo: il tipo vi dira qualcosa
tipo "Did your mama tought you that
move?!",

Per aumentare I'asperienza, invece,
assicuratevi di avere o la "Power
Armor” o la BoS Combat Armor e
prendete una GRANDE arma (come il
turbo plasma rifle); ora andate al ritrovo
Deathclaw, distruggete | deathclaw,
lasciate |'aerea e riposate per aimeno
30 minuti. Curatevi e ricaricate le armi,
tornate dentro e sbarazzatevi dei nuovi
deathclaw, D'ora in poi ogni volta che
ripeterete questa operazione riceverete
1000 punti esperienza per ogni
uccisione.

FULL THROTTLE
Questo gioco & davvero un mito,
cortissimo finché volete ma pur sempre
mito,.. almeno nella versione originale,
in quella doppiata in italiano Ben
sembra un salame patentato! Ecco |
punti in cul gran parte della gente si
blocea: || cagnaceio di Todd, lo sfascia
carrozze, pud essere superato grazie
alla calamita. Per raggiungerla ci sard
un passaggio all'estrema destra della
schermata “panoramica” dello sfascla
carrozze In direzione della gru che si
vede sullo sfondo, |l sistema & gettare
la carne (n uno dei veicoli da demolire
(nella locazione con tutte quelle
macchine colorate a destra della
principale), tornate alla schermata
precedente, salite rapidamente sulla
gru, agganciate I'auto nella quale si &
rintanato il mastino affamato e
portateia il pii in alto possibile. Questo
& tutto! Non dovrete tentare di fare
nient'altro, semplicemente lasciario a
penzolare lassi!
Per riuscire a ottenere gli occhialini dei
Cavefish, I'unico modo & I'utilizzo
dell’asse di legno. 1l sistema migliore
per far fuorl il tizio che la porta & usare
la sega elettrica che potete ottenere
gettando del fertilizzante in faccia alla
ragazza con la cresta rossa...

La bestia dentro vol non riesce a saltare
fuori? Dunque, dopo aver parlato al
guardiano e al Dott. Klingmann dovrete
tornare a Lochham, alla vostra
abitazione. Cliccate sull'icona del
registratore, sulla cassetta con la scritta
Klingmann e pol selezionate LOAD A,
Scegliete una cassetta vuota e cliccate
LOAD B... Nella schermata successiva
premete il bottone Splice Message e
vedete di creare una frase che vi
permetta di convincere il guardiano a
mostrarvi la gabbia dei lupi fuggiti. In
inglese era pii o meno cosi “Thomas?
Herr Doktor Klingmann here. Show our
wolfes to Mr. Knight." (Thomas? Qui & il

Dottor Klingmann. Mostri | nostri lupi al
Sig. Knight). Fatto questo, cliccate
transfer, tornate allo zoo, entrate
nell’ufficio di Kiingmann, fregate il
foglio nella tasca della giacca e, usando
il walkie-talkie fate sentire a Thomas la
frase registrata. Voila, altri peli da
consegnare all'universita!

Il trucco per far scendere la console e
inserire indisturbati i codici ha fatto il
giro del mondo, quindi rieccovelo. Fate
un collegamento all'eseguibile hi.exe
(trascinatelo col tasto destro del mouse
scegliendo poi “crea collegamento”),
richiedetene le proprieta all'affare
appena creato e aggiungete alla linea
“Destinazione”, le paroline -console e -
dev (senza spazi tra "-" e la parola
seguente ma spaziando le due fra loro;
esempio di quello che potra apparire:
C: \Half-Life\hl.exe -console -dev). A
questo punto, non appena lancerete il
collegamento e arriverete al menu del
gioco, dovrete cliccare sul quadretto
Console in alto a sinistra e, giunti
appunto alla console, scrivere: bind X
“toggleconsole”, dove X sara il tasto che
desiderate usare per la discesa della
console. lo consiglio il tasto accanto a
quello per cancellare (*1"), poi vedete
voi... |l resto & rimasto inalterato:
SV_CHEATS 1 a partita cominciata per
attivare i trucchi, IMPULSE 101 per le
armi, GOD per I'invulnerabilita, NOCLIP
per passare attraverso i muri e la
vagonata di MAP e /GIVE per gli altri
oggettini.

HERETIC
Si, ho ritirato fuori questo gioco
altrimenti si sarebbe sentito solo,
pensate abbia fatto male? Dai, non dite
cosl che non ci credo!
engagexx -per saltare di livello (17 & il
settimo de! primo episodio)
gimmexx -artefatti dalll al 9 e dalla a
alla |
kitty -no clipping
massacre -morte di tutti | mostri
ponce -ricarica energia
quicken -god mode
rambo -tutte le armi
shazam -tomo del potere
skel -tutte le chiavi
cockadocdledoo -trasformazione in
gallina

Ho messo tutti i cloni di Doom, te
pareva se non mettevo anche il seguito
di Heretic... Le parole da inserire (in
maiuscolo quelle per la versione
registrata, tra parentesi quelle per la
shareware) sono:

butcher (cstika): uccide tutte le
creature del livello

clubmed (sgurno): ripristina I'energia
deliverance (ebiessman): vi trasforma in
maiali

indiana (braffel): 25 artefatti per tipo
init (non c¢'& nello shareware):
ricomincia il livello

locksmith (mraymondjudy): tutte le
chiavi

mapsco (jsumwalt): mappa completa
noise (non c'é nella shareware): debug
del sonoro

puke## (mvagabaza##): esegue lo
script ## (01-99)

satan (bgokey): invulnerabilita
shadowcaster# (plipo#): cambia la
classe del personaggio (0=guerriero,

1 =chierico, 2=mago)

sherlock (rjohnson): passa attraverso i
muri

ticker (rrettenmund): visualizza | frame
al secondo

visit## (bpelleiter##): trasporta al
livello ##

nra (crhinehart): tutte le armi e le

srssssssssss




munizioni e I'armatura al massimo,

Hexen |

Com'era logico aspettarsi da un gioco
che funziona con lo stesso motore di
QUAKE, ecco la listona di comandi da
inserire in modalita console durante una
qualsiasi partita (vi si accede premendo
“\"). enjoy!

god -invulnerabilita

noclip -clipping mode

give h # -tanta salute (# &
I'ammontare)

notarget -i nemici non vi colpiranno
impulse 9 -tutte le armi e il mana
impulse 14 -per diventare un pecora
impulse 25 -attiva il tomo del potere
impulse 39 -volo (ci 5| sposta come se
si nuotasse)

impulse 40 -passa |l livello

impulse 43 -tutte le armi, Il mana e gli
oggetti

kill -riavvia il livello corrente

Per coloro che hanno una 3DFX:
r_shadows 1 -per attivare le ombre
degli oggetti (meglio in glquake)
r_wateralpha # -per rendere I'acqua +/-
trasparente (# compreso tra O e 1; ad
esempio 0.2)

INDIANA JONES AND THE FATE OF
ATLANTIS

Ciao Vix, come te la stai cavando? A
Creta, usate il teodolite sulla testa di
toro, cercando di allineare il mirino con
la parte sinistra delle corna. Pol
riprendete lo strumento, usatelo sulla
coda e allineatelo con la parte destra
delie corna. Se avrete fatto tutto come
si deve, vedrete apparire sul seiciato
una specie di ‘X', ritroverete la Pietra
della Luna scavando con la chiglia
giusto in quel punto! Ora una dritta
generica per il funzionamento delle
pietre circolari: le loro combinazioni le
potrete trovare nel Dialogo Perduto di
Platone e saranno diverse per ogni
partita, sappiate comunque che la
pietra del Sole con relativo codice
servira nello scavo d'Algeri, la sua
unione con quella della Luna servira a
Creta, e tutte e tre le pietre andranno
usate nel plastico al termine del
fabirinto di Minosse, Se pol doveste
arrivare alle porte della citth sommersa,
la giusta corrispondenza andrebbe
ribaltata, dovrete quindi ruotare
clascuna pietra di 180 gradi (solo le
menti contrarie potranno entrare...). Per
'uitimissima sezione di gioco non mi
resta che suggerirvi di tenere d'occhio
la parete che fa da sfondo al labirinto di
lava: su di essa ci sara Il disegno della
selezione che vi consentira di terminare
I'avventura. Seguitemi, conosco la
strada!

Una dritta generica per facilitare tutte le
persone che hanno del problemi al terzo
livello della White Tower: la chiave per
la riuscita & il Valean's Cube, |'affare
con cui siete in grado di disintegrare la
barriera di Scotia. Il mio consiglio & di
NON usarlo subito sul cancello rosso,
ma di finire prima il suddetto livello
della torre, Il motivo & semplice:
I'artefatto ha il potere d'assorbire ogni
spettro e di trasformarlo In energia
magica che potrete donare a uno
qualsiasi vostri personaggl!
Praticamente potreste andare avanti
uccidendo tutti solo con la potenza del
cubo e curandovi con il mana che vi
verra fornito dall'affare... un vero
paradiso!

MDK

A me questo gioco non é piaciuto per
niente: & noioso e sinceramente credo ci
sia di meglio, perd Il Boss all'epoca non
era d'accordo, percid... premete il tasto
{1 (per far apparire Ia schermata

d'aluto) e poi scrivete le seguenti
paroline:

heaime -energia al massimo
ineedabuggun -pistolona potenziata
nastythotthanks -granata da cecchino
potenziata autocercante
holocurtisfun -decoy

tornadoaway -tornado

iliketolob -mortar

kill -autoimmolazione

Sfoghiamoci alla grande. Allora,
Iiniziamo dalla prima parte: |'Embargo di
Largo. Come sapete dovrete trovare
quattro oggetti per costruire la sua
bambola voodoo: qualcosa del corpo (lo
sputo che potrete raccogliere con una
pergamena di Wally), qualcosa del
morto (le ossa dissotterrate dal cimitero
con la pala presa dal cartello), qualcosa
della testa e della stoffa (questi due
direttamente collegati). Dagli uomini di
bassa morale, i tizi addormentati sulla
nave, cercate di accalappiare il topo
costruendo una trappola: vi servono
delle patatine al formaggio (nella ciotola
del coccodrilline dell’albergo), una
cordicella (da Mojo) e un bastoncine
(sulla spiaggia) da montare con la
scatola gia presente. Prendete il secchio
Ii vicino {(non @ del pirata,
ricordatevelo!), andate alla palude e
riempitelo di fango. Entrate in cucina
dalla finestra esterna del pub, gettate il
roditore nella minestra e, non appena il
cuoco verra cacciato (dovrete far finta
di volere lo stufato), offritevi per
prendere il suo posto fregando il coltello
(e | soldi che vi verranno offerti in
anticipo). Fate scappare il coccodrilline
tagliandogli la corda, entrate nella
stanza di Largo, rubategli la parrucca e
appoggiate sulla porta il secchio
fangoso: lui entrera, si sporchera la
camicia e la portera in tintoria, voi
dirigetevi li a vostra volta, tornate in
camera di Largo e, attaccato dietro alla
porta, troverete il talloncino col quale
potrete farvi restituire il suo... ehm,
indumento.

La gara di sputi si vince facendo tre
cose: 1- creando un drink verde

(blu+ giallo) capace di appesantire il
moccio (dal pub su Scabb Island dopo
aver ottenuto la tessera della biblioteca
di Phatt Island); 2- suonare il corno
comprato nel negozio e spostare le
bandierine dei record; 3- scatarrare solo
quando la cintura rossa di una delle
spettatrici sara sollevata dal vento (cosi
d'aumentare ulteriormente Il tiro grazie
alla brezza).

Per recuperare il pezzo di mappa nelia
casa dell'ubriacone sard necessario
avere del Simil-Grog: attaccate il
depliant con la foto del capitano dai
capelli rossi sulla vostra appesa all'isola
di Phatt e lei verra arrestata. Entrando
in prigione e ravanando nella busta dei
suoi oggetti avrete cid che cercate. Tra
I"altro con voi dovrete avere anche uno
specchio (rubato al pappagallo grazie al
sacco trovato sulla barca che vi porta
da un'isola all'altra) e un cannocchiale
trovato in una capanna dell'isola di
Booty...

L'ultimo consiglio riguarda la parte
finale: la bambola di Le'Chuck. Anche
qui vi serviranno quattro oggetti
(bambola e spilloni esclusi): qualcosa
del corpo (dandogli il fazzolettino per
pulirsi il naso); qualcosa del morto (il
teschio di mamma); il tessuto
(lasciando che raccolga una moneta del
distributore di bibite e tirandogli le
mutande) e qualcosa della testa... la
pil difficile. Recuperando i palloncini e
riempiendoli di elio (il gas, non il
cantante), andate all'ascensore con la
grossa cassa, aspettate che arrivi il
pirata e poi azionate la leva in modo
che le porte gli taglino la barba...

OUTLAWS

Torna Clint “FBS" Eastwood col suoi
famosi fagiali fumanti (da inserire
durante una normale partita)...
olash - munizioni infinite

olpostal - tutte le armi e pieno di
munizioni

olcds - tutta la mappa

olairhead -fly mode

olredlite - disattivazione
dell'intelligenza, il nemico non sparera o
si muoverd sino a quando non si
inserira nuovamente il codice

A mio avviso non & al livelli del 2,
perd... Durante il gioco richiamate la
console (tasto "\") e scrivete:

god: immortalita

noclip: passa attraverso | muri
Impulse 9: tutte le armi, le munizioni e
le chiavi

kill: suicidio

fly: permette di volare

map exmy: trasporta all'episodio x
livello y

impulse 255: quad damage

give r #: da # razzi

give n #: da # chiodi

give h #: da # salute

give s #: da # cartucce

give ¢ #: da # batterie

notarget: | nemici non vi vedono

QUAKE 2

Prima una piccola chicca e poi | codici
(che andranno inseriti facendo
discendere la console con *\", a sinistra
del numero 1). Nel l'ultimo livello,
“Ultimate Showdown", dove dovrete
uccidere MAKRON, & presente, in un
sotterraneo, la cosiddetta “ID
GALLERY". Questo posto si potrd
raggiungere solo dopo aver ucciso il
nemico, fatto questo recatevi nel
cunicolo sottostante all'area in cui avete
appena combattuto aprendo uno dei 2
sportelli e, nella zona del rifornimento
dei missili (di fronte all'unico pulsante
che trovate), vedrete una bella crepa
che, fatta saltare, rivelera una delle
stanze pil divertenti del gioco...

god ~god mode

notarget ~i nemici non vl beccano (o
almeno credo)

noclip —no clipping mode

give adrenaline -pompa I'adrenalina

pompa...

give all ~di tutto, di pid!

give ammo -munizioni

give armor -armatura al massimo

give armor shard —e chi non la vorrebbe?
give combat armor ~per i veri
combattenti!

give environment suit —non male la
tutina

give health ~-ENERGIA!

power -tutti i poteri

Tra I'altro nella schermata dei continue
provate a muovere: alto, basso, destra,
sinistra e otterrete dieci crediti. inoltre
nella schermata di selezione della
mappa digitate alworld e cbray per...
beh, vedrete!

REALMS OF THE HAUNTING

Facile e bruttino ma, tutto sommato, &
accettabile questo gioco. La domanda
che pil di tutte merita risposta & queila
riguardante |'edificio del giardino del
decimo capitolo, cicé la vetrata delle
pietre preziose dopo la hall della
campana gigante, La scritta sotto alla
finestra & la chiave che cerchi: Red
(rosso), Orange (arancio), Yellow (giallo),
Green (verde), Indaco (blu scuro), Blue
(blu chiaro), Violet (viola), metti |
cristalli seguendo quest'ordine e alla fine
otterrete una chiave molto utile,

Una delle bestie nere degli anni scorsi,
un po' come Fifa 99 di quest'ultimo
periodo. Il trucco che vi dird fra poco
non funzionera molto bene sotto Win
95/98 e per tanto, se siete soliti giocare
a RA dalle finestre di Bill Gates, dovrete
necessariamente utilizzare la versione
Dos del gioco (installandolo in questa
meodalita), terminare la missione che vi
da problemi, salvare e, se proprio volete,
riprendere poi il tutto da Windows.

Il sistema & un po’ complicato ma posso
assicurarvi che funziona: per prima cosa
aprite il file REDALERT.MIX con un
programma tipo NOTEPAD di Win 95,
cercate la parola RULES.INI cosi da non
perdere tempo scorrendo | 24 mega del
file (si beh, ci impiegherete un po' a
caricarlo, ma tutto ha un prezzo!), e poi
copiate tutta la lista di dati, fino ai nomi
degli autori, in un nuovo file che
chiamerete RULES.INI. Fatto questo,
aprite questo nuovo file, modificate
quello che pil vi aggrada seguendo |
consigli elencati nelle sue prime righe e
shattetelo nella directory nella quale
avete installato RA, Fate conto che
potrete settare |'intelligenza del nemico,
la presenza o meno di armi e la potenza
di queste ultime, cosi almeno non
continuerete a morire inutilmente. ..

RED ALERT -COUNTERSTRIKE

La barzelletta |'ho detta all'epoca della
prima stesura di questa dritta e ora,
naturalmente, la ripeto. Cl sono 3
formichine in fila, la prima dice: "Dietro
a me ci sono 2 formichine”; la seconda
fa: “Dietro a me ¢'& una formichina.”, e
la terza invece: “Dietro 2 me ci sono 2
farmichine.”... Perché? Perché & una
formichina bugiarda! Ahahahah, per
attivare il cheat che vi fara giocare con
le suddette formichine dovrete tener

give power shield -scudo magnetico!
give quad damage —quattro volte tanto!
give rebreather -fiato alle trombe!

give weapons —tutte le armi

give # -invece di # mettete il nome
dell'arma per averla in batta, lo stesso
vale per le muniznioni (shells, rickets,
ecc.) e gli oggetti utili per terminare il
gloco (chiavi varie, power cube &
scemenze al seguito).

Qualche codice per il miglio platform
che esista su PC, Rayman. lo non vedo
I'ora che esca il suo seguito, sappiate
comunque che per funzionare queste
password andranno digitate nella
versione inglese del gioco (dovrete
installato in questa modalita), altrimenti
nisba.

raylives -99 vite

raypoint -pieno d'energia

raywiz -177

goldfist -pugno dorato

winmap -termina il livello

premuto Shift (o CTRL, non ricordo
bene) e, neila schermata col logo,
clictare su quella specie di altopariante
in alto a destra.

In una lista coi pid richiesti non poteva
nan esserci lui IL pil richiesto! Ii gioco
che ha fatto impazzire meta universo!
Iniziamo dalla villa dei Wofford e i tre
enigmi. Eccone le soluzioni: gli orari
degli orologi sono 9:35 PM, 8:35 e
14:35, corrispondenti all'Egitto, alla
Svizzera e agli USA calcolati in base
alla pendola ferma. La combinazione
per la macchinina a monete & invece
510255.0 (pulsanti 2, 3, 4, 2),
ottenuta moltiplicando il numero del
patent pending sulla parete delle scale
per due. |l labirinto ve lo lascio
volentieri... Ora il maledetto enigma del
libro/cassaforte di Cathrine: per la
versione italiana & 1-2-6-1-2-2,

Last but non least, I'enigma dei cristalli,
Ok, tutto quello che dovete fare &
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rappresentare la costellazione del segno
zodiacale di Catherine, ossia | Pesci
(lasciate stare | colori dei cristalli).
Eccovi la posizione delle pietruzze:
prima riga, terza posizione; seconda
riga, prima posizione; terza riga, quarta
e ottava posizione; quarta riga, sesta
posizione; quinta riga, seconda e nona
posizione; sesta riga, quarta posizione;
settima riga, settima e nona posizione;
ottava e ultima riga, quinta posizione.
Contenti?

SCREAMER 2
Non sara all'altezza del recente Colin
McRae Rally, perd all'epoca mi ha preso
non poco... Le password andranno tutte
digitate dal menu principale tenendo
premuto SHIFT e schiacciando INVIO non
appena avrete fatto,
mrirk -tutti | circuiti
chmpa -tutte le leghe abilitate
tacar -quinta auto squadra a
tbear -quinta auto squadra b
tccar ~quinta auto squadra c
tdcar ~quinta auto squadra d

Gran bel gioco questo, Un grosso
problema che sembrava rallentare
I'azione distruttiva dei novelli agenti del
sindacato era il fatto che molti non
riuscissero a persuadere gli agenti nemici
per arricchire le proprie schiere di
operativi, ricordate? Il problema ora ¢ di
facile risoluzione: prima col Persuadertron
dovrete accalappiare 5 normall cittadini,
poi 5 poliziotti, 5 punk e solo allora
potrete fiondarvi su un agente nemico o
su quelli della Nuova Epoca (badate che i
5-5-5 sono il minimo indispensabile, se
ne dovesse crepare uno, dovreste
cercame un altro, altrimenti niente
agente)! Tra I'altro pil avanti potreste
ottenere un nuovo Persuadertron che
rendera pid semplice il tutto (o quasi)!

THE DIG
Per poter aprire le porte all'interno
dell'area principale, oltre al loro codice,
dovrete far tornare la corrente. Recatevi
nel centro energetico del Nexus (la
zona col cilindrone azzurro, c'é una
rampa verso |l basso che vl condurra
qui), guardate nel burrone: una delle tre
lenti per focalizzare 'energia si sara
staccata, dovrete percid riattaccarla.
Andate alla console e Inserite | colori
viola, viola, viola, viola, giallo, giallo,
aranclo, azzurro, azzurro, azzurmo,
azzurro, aranclo, ognuno dei quali
corrispondera a una direzione verso la
quale la sonda si sposterd. Premete il
pulsante triangolare e tutto (se va bene)
si accendera!
Per I'enigma della creaturina che, in cima
alla montagna, frega il pezzo di porta,
dovrete costruire una trappola infilando il
perno nel buco della ruota, facendo
passare il tubo sopra al permo e
guamendo il tutto con la gabbia toracica
e I'asta. Cliccate sul buco in modo
d'attirare il roditore fuori dalla tana,
spostatevi a sinistra facendo il giro largo
(passando verso il basso della trappola
cosi che la preda non scappi per fa
paura) e pol correte nella sua direzione in
maodo da farla scattare all'interno della
cassa toracica. Catturato I'essere,
legateci sopra |l bracclale di segnalazione
e... Basta cosl! Pih avanti nel gioco
cercate solo di ricordare che le console
con quella specie di gemma pentagonale
servono per far allungare i ponti di luce...
Tenete premuto il pulsante e vedrete una
passerella energetica allungarsi!

Scusatemi tanto ma come di ce il mio
cuginetto di 8 anni; “Elexis (di Sin) & pid
gnocca di Lara Croftl", e questo vuol dire
che ha gia capito tutto della vita! Le
seguenti combinazionl di movimenti sono

da compiere durante una normale partita
del primo Tomb Raider e vi posso
assicurare che funzionano, Tra l'altro
quando dico passo avanti intendo
Shift+avanti, mentre con passo indietro
voglio dire Shift+indietro, chiaro?
Supera il livello - Passo avanti, passo
indietro, tre giri su voi stessi e salto
avanti da fermi

Tutte le armi - Passo avanti, passo
indietro, tre giri su voi stessi e salto
indietro da fermi

Per TR 2 valgono gli stessi codici
precedenti, perd prima dell'esecuzione
dovrete far estrarre un flare alla nostra
eroina altrimenti saltera in aria, ok? Per
TR 3, invece...

Tutte le armi e gli oggetti ~Estrarre le
pistole, fare un piccolo passo indietro, un
piccolo passo in avanti, acquattatevi,
rialzatevi, fate tre girl su voi stessi e poi
saltate all'indietro.

Passaggio di livello —estrarre le pistole,
fare un piccolo passo indietro, un piccolo
passo in avanti, acquattatevi, rialzatevi,
fate tre giri su voi stessi e poi saltate in
avanti.

Oltre a tutto questo, in tutti e tre i titoli,
la nostra ercina sara in grado di fare
gueste mosse:

Lara che fa una verticale - (Durante
un'arrampicata) Shift+Ctri+5Su

Lara si tuffa in acqua o fa una capriola -
Shift+ Alt+ Avanti

Questo & tutto. Ora... Chi vuole un
bicchiere di Cointreau? No, siete in
troppi, cosi rimamd io in mutande!

ULTIMA 8 - PAGAN

Ricordo che a questi punti c'& rimasta
bloccata tanta di quelia gente che non vi
dico! Dopo aver interrato Lothien, Vividos
vi dira di andare il pellegrinaggio verso la
tomba di Moriens, giusto? Bene,
rientrando nelle catacombe, cercate di
amivare alla porta con la scritta:
*“Torwards fate do you travel”, apritela con
la chiave di Scion e visitate il dungeon...
In pratica quello che dovrete fare sara
superare | trabocchetti e le prove seguenti

& soluzioni mai apparse in vi

(ricordatevi che I'Open Ground potrebbe
farvi comodo, cosi come il Golem e il
lancio di oggetti per premere pulsanti
distanti) in modo d'arrivare agli Zelani:
alcuni Dei che vi spiegheranno cid che
dovrete fare. Dopo aver ucciso Khumash
Gor {un ghoul parecchio cattivo) potrete
intraprendere il viaggio verso ArgentRock e
continuare 'avventura (ergo, Moriens non
serve a un cavolo)... Per la Torre di Hanoi,
la sequenza giusta é: 3,1-3,2-1,2-3,1 -
23-21-31-32-12-13-23-12-
3,1-3,2 -1,2, numerate da sinistra a
destra (magari mettete 'Avatar davanti a
quella di centro e usate |'orologio per terra
come “dito" per premerie),

Questo gioco era davvero impegnativo, non
mi & piaciuto come il predecessore, perd. ..
Allora, dopo aver scollegato tutte e otto le
dimensioni e aver recuperato gli otto pezzi
di blackrock, 'unico modo per suonare il
Como di Praecor Loth sara fare entrare in
vol un demone... Ebbene, ecco passo
passo Il sistema: nel secondo livello delle
Ice Caverns (a SE), gettate il Basilic Ol in
acqua e pol tuffatevicl dentro, Andate al
secondo piano dei Talorids, immergetevi
nella lava e contemporancamente bevete
la pozione Iron Flesh (la potevi trovare al
terzo livello dei Pits of Carnage, accanto a
un Dire Reaper oppure puoi compraria).
Andando ora nell'Ethereal Void, dirigetevi
all'interno del pentacolo e rompete la
bottiglia col demone: la creatura entrera
in voi e grazie alla sua potenza libererete
definitivamente il castello... Prima perd,
che ne dite di uccidere Gotha e
prendergli il libro d'incantesimi?

ULTRA HLE
Tutti me lo chiedono, percid eccovi
accontentati: per fare |l Quicksave con
questo emulatore dovrete premere F6,
per il Quicklioad invece F9, Per i
salvataggi normali Shift+F6, i
caricamenti normali Shift+F9, se volete
riprendere a giocare dopo aver salvato,
o nel caso che Il gioco si blocchi,

L'ANGOLO DEL FUORI TEMA!

uesto mese niente barzellette @ scemenze vane, solo I'mtera lista con futte
ione CD (parecchie sono apparse pid di

bastera premere F5.

Il miglior Pad da usare in questi casi &
il Sidewinder, assicuratevi perd di avere
I'ultima versione del programma di
configurazione dei tasti, altrimenti con
alcune Rom potrebbero esserci dei
problemi (vedi Mario 64)... A questo
punto non vi converrebbe comprare un
Nintendo 647

Ah, un ultima precisazione, oltre ai
soliti bug che gia nel numero scorso ho
elencato per Zelda, alcune Rom si sono
dimostrate difettose e in alcuni casi il
gioco non potra essere terminato (vedi
Zelda)... Pork!

Superlativo, veloce, frenetico, insomma,
uno dei pit divertenti giochi di corsa
che siano mai stati fatti! Ecco
comunque un trucchetto che
sicuramente molti di voi avranno gia
scoperto: il sistema per fare delle
partenze in turbo cosl da guadagnare
fin da subito due o tre posizioni
Dunque, la cosa funziona pid o meno
cosl: non appena la pista verra
visualizzata e |a telecamera iniziera a
spostarsi verso la vostra astronave, vol
iniziate ad accelerare cosi da portare al
massimo l'indicatore dei giri del motore;
a questo punto il commentatore
dovrebbe iniziare il conto alla rovescia.
3,2, non appena arriverd a 1 voi
lasciate I'acceleratore e, qualche
millisecondo prima che dica GO!,
ripremetelo fino in fondo (la barra dei
giri dovra essersi abbassata aimeno di
due tacche). La chiave & capire un po' |
tempi di reazione. Ora i codici da
inserire nel menu principale:

xclass -piste classe Phantom

xteam -scuderia Piranha

xtrack -tracce audio complete (7)
Durante la pausa invece ecco cosa
potrete digitare per altre facilitazioni:
psymega -arma illimitata

psyprotect -energia illimitata

psyticker -tempo infinito

psyrapid -machinegun

CO31 di TGM n 100 ~The Dig: Shivers; Universe {Amiga); Heimdall 2 (Amiga)
3233 di TGM n 101 ~Flight of the Amazon Queen; Bad Mojo (con mappel;

una volta). Qui di seguito potete beccarvi il numero del Silver Disk e quello di
TGM nel quale era contenuto. Per poter nichiedere, al doppio del prezzo di
copertina, le copie arretrale della rivista con CO. dowrete fare un versamento
sul ¢\c postale 19551209 intestato a Xenia Edizioni 5.0l Via Dell' Annunciala
31 - 20121 Milano, non dimenticando di indicare sul retro, oltre ai vostn dali
il nome & it numero/i numeri di The Games Machine che desiderate

CO 11 di TGM n.82 (ESAURITO) —Monkey Isiand; Monkey Island 2. Alone in
the Dark

C0 12 di TGM n.83 —Indiana Jones 4. Alone in the Dark 2

CD 13 di TGM n.84 (ESAURITO) —Maniac Mansion: Zak McKracken. Day of the
Tentacie

CD 14 di TGM n.85 —Sam & Max; Alone in the Dark 3; tutte ke mappe di
Rayman

CD 15 di TGM n 86 (ESAURITO) —Diskworld. Darkseed

CD 16 di TGM n.87 (ESAURITO) —Stmon the Sorcerer {con mappe). Woodrult
and the Schnibble of Azimuth

CO 17 di TGM n.88 —Under 2 Killing Moon; Phantasmagonia

CD 18 di TGM n.89 (ESAURITO) ~Cruise for a Corpse; Cybenia 2

CD 18 di TGM n:30 -King Quest 5 (con mappe); Shadow of the Comet

CD 20 di TGM n.91 (2 CD) ~King Quest 6; Space Quest 4

CD 21 di TGM n.92 —Lands of Lore (con mappe); Little Big Adventure; | Have
No Mouth

CD 22 di TGM n.93 (ESAURITO) —Full Throttle; Beneath a Steel Sky, Indiana
Jones 4

COD 23 di TGM n.94 —Kyrandia 2 (Hand of Fate); Kyrandia 3 (Malcolm's
Revenge); Goblins 2

CD 24 di TGM n.95 —Bioforge; Fade to Black (con mappe): The
(Amiga); Valhalla 3 (Amiga)

CD 25-26 di TGM n.96 —Dragon Lore; Lezioni sull'uso dell'editor di Duke
Nukem 30 + 2 mappe; Lure of the Temptress (Amiga); Future Wars (Amiga)
CD 27 di TGM n.97 —Larry 3; Future Wars (PC); Prisoner of lce: Operation
Stealth (Amiga)

CD 28 di TGM 198 —King Ouest 7; Hell: Legends (Amiga); Hook (Amiga)
CD 29-30 di TGM n.99 —Indy 3: Urban Runner; Loom (Amiga)

ris Legacy

Red Adventu
i TGM n,. 10
) 35-36 di TGM n
2
CD 37 di TGM n.104 ~Monkey Island; Monkey Island 2; Shivers 2; Evidence,
guida & Diablo
CD 38 di TGM n.105 —Creatures: Dark Earth; Dissolution of Ethernity; Buried
in time; Sign of the Sun
9-40 di TGM n.106 —Druid; Timelapse, Death Gate; Diablo (filé corretto)
S0 41 di TGM n. 107 —Ripper; Harvester, Quake 2; Woodruff; Mortal Kombat 2
& 3 (mosse)
CD 42-43 di TGM n.108 ~Innocent Until Caught; Guilty, Atiantis; Virtua Fighter
PC: Pray for Death
CD 44 di TGM n.109 -Gabrie! Knight; Gabiel Knight 2; Mortal Kombat Trilogy
Dbsidian; Tomb Raider Gold
CO 45 di TGM n 110 ~Discworld: Discworld 2. Daggerfall: Resident Evil
CD 46-47 & TGM n 111 —Blade Runner; Fallout, LBA: Overseer: Discworld
Daggerfall
CD 48-49 di TGM n 112 ~Tomb Raider | e 2; Wizardry: Nemesis: PC Cheal
Master 6.4
CD 50-51 di TGM n.113 —Hexen 2: Larry 7; Kyrandia 3; Feeble Files
di TGM n.114 -Star Trek: Judgment Rites; The Neverhood
Chronicles; Might & Magic V1; Final Fantasy 7 CD 54-55.di TGM n.115
Hollywood Monsters: Black Dahiia; Monkey Isiand 3; Broken Sword 2
€D 56-57 di TGM n.116 ~The Dig; Shadow over Riva; Heart of Darkness;
Shannara

miga)
imon the Sorcerer 2, Ultima 8; mappe di Outlaws
Dreamweb; Dungeon Master 2; La signora calibro

Reah. Zero Zone; Alone in the Dark: Blackstone

-Ace Venti
Time Lap:

Ring; Trespasser; &-Files
CD 62-63 di TGM n.119 nds of Lore 2 (con mappe); Alone in
the Dark 3; Fable

CD 64-65 di TGM n.120
CD 66-67 di TGM n.121
Abe's Exodus

-Heretic 2 Riven; King Quest 8: Atlantis
Zork Nemesis. Grim Fandango. Rogue Squadron,
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Salve, dove siete di bello? Mare? Monti? Mi auguro per voi che faccia caldo e sia pieno di helle ragazze in giro

e che il piil vicino computer sia a chilometri di distanza. $e cosi non dovesse essere, perd, niente lacrime: nel caso
il destino vi costringesse a un‘estate metropolitana, eccovi I'occasione di rispolverare il CD di Myth Il

¢ vedere finalmente tutto quello che c’era dentro. Vale la pena di finire questo gioco, data la quantita di sorprese

¢ chicche che contiene. .. se invece siete davvero a spassarvela su qualche spiaggia, beati voi,

rimandate tutto a settembre (come gli esami di una voita). Ciao!

QUALCHE DRITTA PRIMA DI COMINCIARE

i sono alcune strategie di base di Myth Il che dovete tenere

bene a mente, anche perché sono spesso necessarie per
riuscire bene nel gioco. Prima di tutto sfruttate sempre le altezze:
il vantaggio che vi regala una collina & impagabile, specie con il
fuoco a distanza: trovarsi sotto attacco dall’alto & una brutta
esperienza. La gittata delle frecce, per esempio, ne riceve un
piacevole incremento, e quindi potrete sorprendere truppe
nemiche con il vostro fuoco prima che loro possano sparare a
vol. Allo stesso modo, & sconsigliabile utilizzare il fuoco a
distanza per colpire unita che si trovano su piani rialzati: spesso
i colpi non arriveranno nemmeno nei pressi dell'obiettivo. Anche
| Nani possono trarre vantaggio dalle altezze, specie perche
eviterete il rischio di vedere il colpo tornare nei vostri paraggi.
Un altro modo per risparmiare inutili sofferenze e fare da
specchietto per le allodole: i nemici attaccano le vostre unita
secondo un ordine prioritario, a partire dalla pil pericolosa.
Dunque unita distruttive come i Nani verranno subito prese di
mira; cid pud essere molto utile, se combinate questa
caratteristica con il fuoco a distanza. Mentre state facendo fuoco
con una schiera di Arcieri, ad esempio, potete inviare un'unita di
pattuglia per “distrarre” il fuoco nemico, cosi che gli Arcieri
possano scoccare le loro frecce indisturbati. Le unita in
movimento hanno infatti maggiore agio nello schivare i colpi
nemici, come e intuitivo.
Quanto ai movimenti effettivi delle truppe, utilizzate le tecniche
di Flanking e Splitting; imparate dai Raptor: un attacco frontale
pud essere efficace, ma prendere il nemico all'improvviso da piu
lati @ una strategia assolutamente vincente. In certi casi pud
essere anche utile combattere la battaglia in due tronconi
separati, per indebolire la compattezza del nemico. Queste
mosse sono perd complesse e vi espongo a grossi rischi mentre
le eseguite, quindi fate sempre in modo di avere spazio e tempo
a sufficienza,
Le vostre unita piu fragili e pit importanti vanno tenute in
speciale considerazione; per questo, é opportuno attuare con loro
la strategia della ritirata: non & un'onta, ma un fondamentale
accorgimento di sopravvivenza. Ad esempio, usando un Nano,
dovreste fare in modo che questi si trovi al sicuro dopo aver
scoccato il colpo (potete dirigerlo di nuovo gia mentre sta
sparando). Cosi facendo manterrete anche una maggiore distanza
con |'obiettivo, e potrete quindi sparare con maggiore frequenza.
Stesso discorso per gli Arcieri, quando non & possibile coprire il
loro fuoco con altre unita mobili.
Le Unita indebolite vanno tenute in vita ad ogni costo: la parola
d'ordine & quindi preservare le truppe. non sempre disporrete di
un Journeyman, quindi cercate di tenere al riparo le unita piu
deboli, posizionandole in coda al gruppo e con una formazione
che gli eviti di assorbire il maggiore impatto nemico. Allo stesso
modo, quando fronteggiate avversari particolarmente violenti
(capaci di eliminare un'unita sul colpo), converra invece mandare
allo sbaraglio i vostri soldati feriti, per difendere quelli ancora in
massima forma.

LE UOVA DI PASQUA

Quando sono stato a visitare la Bungie a Chicago, in occasione
della presentazione alla stampa di Myth 11, ho furtivamente
notato uno dei programmatori che stava lavorando su strani set
di texture, suoni a dir poco grotteschi e altre faccende che con la
programmazione generale del gioco sembravano aver poco a che
fare. Dietro mia richiesta, il programmatore ha rivelato che il
gioco sarebbe stato pieno delle cosiddette “Easter Egg”, ovvero
piccole e grandi sorprese nascoste qua e la. Effettivamente, Myth
Il nasconde moltissimi segreti, anche insignificanti, che il
giocatore pil appassionato puo divertirsi a scoprire. Alcuni sono
macroscopici, come per esempio | livelli nascosti; altri sono
quasi inutili, come le facce dei programmatori occultate in
qualche livello, o la presenza di alcuni commenti vocali fuori del
comune, Se avete voglia di divertirvi un po’, qui di seguito

| trovate alcune (soltanto alcune) delle piu simpatiche Easter Egg
presenti nel gioco. Le altre, se ci riuscite, trovatele da soli....

* UNA VERA STRAGE

Per avere molte cose in pit da uccidere durante il Tutorial, fate fuori
tutti gli animali e tutti i civili; quindi, inviate il Journeyman in
prossimita del corso d'acqua che si trova nell'area nord-ovest della
mappa. Dal fiume uscira un gruppo di Thrall: eliminatelo, tornate
verso il mulino e... divertitevi.

* MA CHE BELLA VIDEOTECA

All'inizio del livello THE BARON, se osservate attentamente
I'immagine del Barone seduto alla scrivania, noterete che i presunti
libri ordinatamente raccolti sugli scaffali alle sue spalle sono, in
realta, videocassette, Si riesce a scorgere con chiarezza il logo
“JAWS", ovvero il film “Lo Squalo”,

* LE RANE DEL MALE

Se andate a fare un giro nella zona in cui avete trovato le tre rane
che vi hanno permesso di accedere al livello segreto “A Long
Awaited Drinking Party” (vedi pii avanti), sentirete in sottofondo il
loro gracchiare, ma se fate bene attenzione capirete che stanno
dicendo “Soul... blight... er"...

* UARMATA DELLE TENEBRE

C'é una citazione incrociata nel livello THE DECEIVER, anche se non
& facile scoprirla. Ricordate il bellissimo film “L'Armata delle
Tenebre” di Sam Raimi? Ad un certo punto Ash, il personaggio
principale, deve pronunciare una frase segreta per recuperare il vero
Necronomicon; |'incomprensibile frase (“Klaatu Berata Nictoe"),
comunicata in precedenza da un Saggio, e tratta direttamente dal
film “Ultimatum alla Terra" (The Day the Earth Stood Still, 1951, di
Robert Wise), in cul veniva declamata dall'invasore robotico Klaatu
nell'atto di conquistare il nostro pianeta. Ash, tuttavia, dimentica la
frase corretta e incespica con le parole, scegliendo poi il libro
sbagliato. Allo stesso modo nel livello sopracitato, quando muoverete
uno dei vostri Berzerk verso il Journeyman (dopo che questo avra
chiesto, appena iniziata la missione, "Do you know the words?" -
“Conosci le parole"?), questi si produrra nella stessa pantomima di
Ash, sbagliando le parole e cercando invano di ricordare I'astrusa
formula.

» EFFETTI COLLATERALI INCONTROLLABILI

Lanciate il level editor, Fear, quindi aprite la cartella ‘Sounds’,
quindi ‘Island’ e quindi fate doppio click su ‘bs'; godetevi la
canzoncina, una marcetta cantata dai Bungie. Se volete potete
anche ascoltare il loro “talento vocale” nel gioco: si trova nel livello
THE WALL. Partendo dal ponte sul fiume, tenetevi sulla sponda
sinistra e proseguite fino a incontrare una prima capanna, e quindi
una seconda, Se zoomate sulla capanna sentirete la canzone; e gia
che ci siete, date un'occhiata al distillatore per alcolici che si trova
nei paraggi, forse I'ispirazione principale per una simile
composizione,

* IL BABY-GRIFONE

Nella zona in cui recuperate I'elitra di Tain (livello RELIC) c’2 un
Grifone nascosto. Uccidete tutti | nemici e spostate la visuale attorno
al cratere; noterete un albero nella parte pil alta. Zoomando al suo
interno potrete vedere un cucciolo di Grifone che shatte le ali.

* A PESCA NELLA LAVA

Nell'angolo estremo in alto a destra della mappa dell'ultimo livello,
THE FORGE, c'é un tizio che sta pescando nella lava...
presumibilmente | pesci abboccano gia grigliati.

* SORPRESA, C'E' ANCHE IL TRUCCO

E concludiamo con un trucco, pil che una Easter Egg, che funziona
in maniera non dissimile dal primo Myth: per poter scegliere il livello
da giocare, basta che teniate premuto SHIFT mentre cliccate su New
Game (In Fallen Lords era la barra spaziatrice); tutte le missioni
saranno cosl immediatamente disponibili, eccezion fatta per quelle
segrete (due). Se volete vincere istantaneamente il livello in corso,
invece, tenete premuti CTRL e ALT e premete “+"; se volete invece

perdere premete "-",
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1 - WILLOW CREEK

VOI: Arcieri, Nani, Berserk
LORO: Ghasts
COSA FARE: Eliminare | Morti Viventi
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COSA FARE: Individuare i civili innocenti e condurli in salvo
Nell'os umt.q di un crep lo poco rassicuran
iegina
cimitero; @ sic [,ornP L
i rusldentl I'h‘llr.l ste

un

C 0
Per prima «
attenzion

in u-m:nl-r | Morti Viventi ¢

'1.% di mrru‘

[:-msﬁ'glnh'

squadra ner

strategicamente un EI

alcuni dei pilastri d p
all'altro, quindi cominc n!n ac

e quindi verso il cimitero
rate gl ostaggi. L'allarme

mantenend
gglunto || punto stabilito, il

3 — DOWN A BROKEN PATH

VOI: Arcieri, Nani, Berserk, Rurik (controllato dalla CPU)
LORO: Thrali, Soulles, Ghols
COSA FARE: Scortare Il civile Rurik sino alla citta df Tallow
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4 - INTO THE BREACH

VOI: Arcieri, Nani, Berserk, Jari
LORO: Thrall, Cavalleri Stygyian, Ghols, Arcieri Oscuri, Brigands
COSA FARE: Accedere ali'area del Castello del Barone; Abbassare il ponte levatoio e
fare ingresso nel Torrione

Per nmpolpare la sua armata di non-morti, il Barone Kildaer sta decimando |
cittadini innocenti. Sara giusto il caso di insegnargli che queste cose non si fanno
Questo livello consta di tre obiettivi, quindi va analizzato in tre parti. Prima dovrete
arrivare sani e salvi alle mura esterne del Castello, quindi dovrete far penetrare il
vostro Nano Jari nello stesso, assicurarvi che egli riesca ad abbassare il ponte, e
quindi fare irruzione all'interno
La strada che porta al Castello & pattugliata da nutriti gruppi di Ghols, che & meglio
non fare avvicinare troppo usando sapientemente gli Arcieni. Per questo, conviene
che li posizioniate subito sulla collina che si trova a sud-est dell'unica strada visibile,
e attendiate i la falange dell'cltretomba. Quindi riprendete la strada e seguitela fino
a Incontrare un incrocio: a nord si trova || muro della citta, dove vi attendono armate
di Arcieri Oscuri e Thrall. Attraeteli con | Berserk, e lasciate fare il lavoro vero a Nani
@ Arcieri; usate le frecce infuocate per evitare che avanzino troppo, e fate a vostra
volta attenzione alle loro frecce infuocate. Eliminata questa resistenza e accogliete
con un sorriso | rinforzt che arrivano da sud. Fate una bella formazione compatta e
marciate verso Il ponte: | Briganti che lo tengono d'occhio faranno in modo di
sollevario non appena vi vedono, Fortuna che dal molo che si trova a ovest vedrete
arrivare Jari: fate in modo che il simpatico nanetto segua i Briganti (a opportuna
distanza!!) e vi verrd rivelata |'entrata secondaria. Attendete che il cancello si apra,
entrate e con grande indifferenza (non sognatevi di toccare niente) individuate la

5 - THE BARON

VOI: Arcieri, Nani, Berserk,
LORO: Cavalieri Stygian,
Arcieri Oscuri, Brigands,

il Barone

COSA FARE: Impedire

la fuga del Barone,
individuario ed eliminario.

E' giunta I'ora di vedersela
con Kildaer; il manigoldo, al
sicuro nel suo fortino,
cerchera la fuga, ma voi
dovrete beccario e fare
vendetta per le centinaia di
anime perdute che ha
assoggettato al suo controlio
Questo & inoltre il primo

6 — GONEN'S BRIDG

VOI: Arcierl, Nani, Berserk,
Guerriero Capo, Journeyman
LORO: Soulles, Wights, Thrall, Ghols
COSA FARE: Individuare e distruggere il ponte
di Gonen, senza lasciare che il Guerriero Capo
venga ucciso,

L'armata di Soulblighter incede su di voi, e quindi
dovete guadagnare tempo fuggendo ed eliminando il
ponte di Gonen. Una schiera di non-morti vi rendera
dura la vita: bisogna fare in fretta. Ci sono tante
possibill strade per raggiungere il ponte: se doveste
perdervi ci sono anche le indicazioni. Iniziate
comungque su una collinetta, da cul & opportuno
muoversi subito: | non-morti stanno gia arrivando.
Dovreste vedere un fiume verdognolo poco avanti: da
qui potete scegliere il cammino da intraprendere. ||
mio consiglio @ di seguire il sentiero sterrato a sud-est,

7 — BEYOND THE CLOUDSPINE

VOI: Arcieri, Nani, Berserks, Journeyman
LORO: Soulles, Thrall, Ghols
COSA FARE: Individuare il World Knot e riparario con |'aiuto dei Nani

rampa che conduce in cima

alle mura. Fate attenzione agli

Arcieri di guardia, e

awicin, vi al meccanismo

che governa il ponte levatoio

fatelo in pezzi. Potreste anche

cercare di eliminare gli Arcieri
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compito piu importante;

comungue sia, sfruttate al
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vederlo cadere, sia per gli
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subito dopo si faranno

incontro alle vostre truppe, di

sotto. Fate irruzione nel

Castello, e utilizzate sapientemente | Berserk per eliminare eventuali Arcieri rimasti,
facendo sempre in modo che qualcuno rimanga a difendere i vostri Arcieri e | Nani,
che intanto possono colpire a distanza, || vostro obiettivo finale & il Torrione, che ha
'aspetto di una cancellata metallica: non appena vi awicinerete, una parata di
Cavalieri Stygian cercherd di fermarvi. Attenzione, perché sono dal tutto immuni alle
frecce, quindi dovrete darvi da fare con | Nani. Dovesse rimanere qualcosa ancora in
pledi, fate entrare In causa | Berserk, Se l'intera area sard completamente libera,
potrete muovere le vostre truppe all'intero e salutare questo livello

livelio all'interno. Tenete d'occhio le biblioteche, perché contengono passaggi

segreti attraverso | quali il Barone pud svignarsela; per questo, separate le vostre
umita in grupp: ed abbiate sempre un dominio sulle aree chiave. Le uscite aest e
ovest sono tenute sotto controlio da alcuni Briganti: dividete le forze in due gruppi,
posizionatevi all'ingresso delle stanze e fate entrare una sola uni le guardie i
seguiranno e potrete bloccare il loro incedere con frecce e mortai. Occupatevi del
fivello per zone: prima eliminate ogni presenza sospetta nell’ala ovest, quindi riunite
le truppe e muovete dall'altra parte. Nel vostro avanzare verso est, presto
incontrerete {pit 0 meno al centro della mappa) una stanza del trono centrale piena
di truppe nemiche: NON entrateci. Date piuttosto la caccia al Ba

scappera cercando di evitarvi, ma alla fine lo troverete nella sua

nell’angolo nord-est della mappa. Disponete le truppe in formazi

alla stanza, e attaccatela da due lati; l'infingardo dispone di una truppa persanale di
Cavalieri e Briganti, che dovete necessariamente togliere di mezzo. Subito dopo,
gettatevi a tutta forza sull'indifeso Barone, prima che le truppe della stanza centrale
{quelle che vi avevo detto di lasciar stare) si accorgano del mis COfTano in suo
soccorso. Se siete veloci, @ fatta

@ quindi guadare il fiume in prossimita della
secca. Proseguite fino a incontrare un secondo
corso d'acqua. Oltrepassato questo dovreste gia
essera in vista del ponte, tenuto di guardia da un
bel gruppetto di schifezze dell'oltretomba. Non
dovete perdere tempo in strategie perché, nel
frattempo, I'armata che avete evitato sin qui sara
sulle vostre tracce. L'unica cosa da tenere a mente
& la soprawivenza del Capitano, che non va mal
messo a repentaglio, Buttatevi quindi a testa
bassa verso il ponte e attraversatelo, eliminando
ognl opposizione, Non appena lo avrete fatto, le
truppe che si trovano dall'altra parte passeranno
sotto il vastro controllo, quindi non c'é problema
se fin qui avrete decimato il contingente iniziale. A
guesto punto bastera attivare ariche sparando
con | Nani: il ponte andra in pezzi e avrete

to il liveilo.

Le vostre truppe devono raggiungere Madrigal al pid presto, ma ci vorrebbero giomni a piedi; perd
c'é un World Knot, una sorta di teletrasporto ancestrale, danneggiato e nascosto da qualche
parte, in questa zona, Trovatelo e fate fare alle vostre truppe un bel cyber-viaggio. In questa
missione dovete fare particolare attenzione ai Nani: ne devono sopravvivere almeno un paio per
riparare || passaggio, altrimenti & la fine. Per raggiungere il World Knot dovete seguire uno dei
due sentieri, a nord-est oppure a ovest, e trovare in entrambi | casi una secca per guadare il
fiume: I'antica costruzione si trova, infatti, su una sorta di isolotto. Prima ancora di muovervi,
comungue, preparatevi per il primo corteo d'accoglienza, costituito da Soulless & Thrall. Prendete

pol il sentiero ad ovest; passata la cascata vi ritroverete su una collina, che rappresenta

un'ottima postazione strategia. Attirate qui gli accorrenti Ghols (magari con un Berserk) e fateli

fuori con frecce e granate. Se | Ghols vi tirano addosso | loro profettili di pus, effettuate

immediatamente manovre diversive e contrattaccate subito. Se e il caso, a questo punto

prendete tempo per curare eventuall ferite. Proseguite verso nord, e verso una nuova collina:

mettete in atto la stessa strategia per le bestie circostanti. A nord-est di quest'area potete

guadare il fiume: utilizzate la tecnica della Toccata e Fuga per attirare | nemici al di qua del

fiume, & quando I'area & stata liberata, passate pure con l'intera armata. Proseguendo verso nord

dovreste trovare una nuova collina (immagino sappiate gia cosa fare), e poco pitt avanti quattro

specie di statue, che sarebbero pol il World Knot. Avanzate in formazione, se volete usate subito | Nani per aprirvi la strada, poi metteteli immediatamente al riparo. Una volta

che questi paraggl sono stati resi sicuri, inviate tutti | Nani disponibili verso la struttura e utilizzatell individualmente per sistemare | frammenti viola al loro posto. Non appena
la struttura sara stata riparata, nuove forze ostili si avvicineranno da nord: fate in fretta ad entrare, e vedrete le vostre unita smaterializzarsi verso il prossimo livello.
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8 — THE GREAT LIBRARY

VOI: Arcieri, Nani, Berserks, Journeyman (controllato dalla CPU)
LORO: Soulles, Thrall, Ghols, Fetches, Wights
COSA FARE: Tenere sotfo controlio I'ingresso della biblioteca, mentre il Journeyman recupera il Codex. Scortario

quindi al Worid Knot.

LUintenzione di Soulhllgh!er & di riportare in vita | Myrkridia, una popolazione di mostri orrendi che non vorreste mai
incontrare. Compito del Journeyman & impedire che questo accada; almeno una delle vostre unitd non dovra mai
abbandonare la piattaforma principale davanti all'ingresso, o la missione avrd termine. |l Journeyman fara subito
ingresso nella biblioteca, e voi dovrete fare la guardia alla porta principale, difendendo la piazza antistante. Fino a che
il Journeyman non uscird, non dovrete mai lasciare questa zona. Quindi, preparatevi a rintuzzare assalti provenienti da
tutte le direzioni: | primo, costituito da Ghols e Fetches, arriverd da ovest. Per quanto concerne le seguenti, dipendera
dal livello di difficoita che avete scelto all'inizio del gloco; comunque vada, fate in modo di tenere lontani gli avversari
e di eliminarli sempre dalla maggiore distanza possibile. Se doveste arrivare al corpo a corpo mettete subito al riparo
Nani e Arcieri, e fatevi sotto con | Berserk. Preparate le vostre formazioni in base al tipo di attacco e alla direzione di
provenienza: potete sempre avere qualche secondo d'anticipo osservando la mappa. In piu, fate in modo di conservare
qualche unita, perché una volta giunti al World Knot (che si trova a sud) avrete ancora quaiche scontro da fare, con
una banda di Soulless e Ghols. Quando avrete individuato il passaggio, fate in modo che la vostra armata sia compatta
e lo attraversi in fretta, perché una volta iniziato questo processo verrete letteralmente travolti da un’orda di avversari,
che tuttavia non avranno neanche tempo di salutarvi, se sarete veloci,

9 — THE GATE OF STORMS

VOI: Alric, Arcieri, Nani, Journeyman
LORO: Soulles, Myrkridia, Fetches
COSA FARE: Individuare la nave e fare salire Re Alric a bordo.

Lo sforzo fatto per impedire a Soulblighter di far risorgere | Myrkridia & andato vano;
questi fetenti sono ora vivi e vegeti @ hanno soggiogato la citta di Madrigal; Re Alric
deve essere messo in salvo 3l piu presto, e tocca a voi tare in modo che lasci la citta
tutto intero. Truppe fresche per voi si trovano nei punti est e ovest. Per questo,
dovrete subito recuperare le truppe al fine di impinguare le vostre fila, ed evitare
che | Myrkridia ne facciano polpette. || livello si apre con uno straziante massacro, a
cul potete solo assistere; Il Journeyman che viene ucciso lascia cadere un po' di
radici mediche, che potrebbero servirvi pit avanti. Quando avrete il controllo delle
vostre unitd, noterete un gruppo nemico che si affaccia da nord, di cui tuttavia si
dovra occuperd Re Alric letteralmente disintegrandolo. Premete il tasto dell'Attacco
Speciale e cliccate su un'unitad nemica: quella, e tutte quelle nelle sue vicinanze,
andra in poltiglia. Si tratta del potere noto come Dispersal Dream, un vera “bomba”™
di cui Alric dispone perd in quantitd limitate: tre soltanto. Comunque sia, procedete
verso | rinforzi rintuzzando ogni attacco; | Myrkridia sono brutte bestie, & non
conviene attaccarli con | Nani, ma piuttosto a distanza e con | Berserk. Anche Alric
sar felice di menar la spada in battaglia, ma fate attenzione alla sua energia, perché
la missione naturalmente fallisce in coincidenza della sua dipartita. Una volta
ricompattato il gruppo, andate dritti verso nord fino a intravedere le mura della

— LANDING AT WHITE FALLS

VOI: Arcieri, Nani, Journeymen, Berserk,
Alrie (controliata dalia CPU)
LORO: Soulles, Ghols, Thrall, Wights
COSA FARE: Raggiungere la splaggia
ed eliminare | cannoni.

Alric & a bordo della nave, e questa & sotto
attacco. Se ci mettete troppo a raggiungere |
vostri obiettivi, la nave affonderd e Alric con essa
Quindi, bisogna fare in fretta. Appena usciti
dall'acqua verrete subito attaccati da un primo
gruppo di nemici, che & opportuno colpire dalla
distanza. Risolta questa formalita, dirigetevi a est
lungo la battigia, dove comincerete a essere
soggetti al fuoco del cannoni, proveniente dalle
mura fortificate: manovre diversive
opportunamente eseguite vi eviteranno il peggio.
Invece di muovere direttamente verso le mura,
raggiungete 'estremith est della spiaggia e quindi
girate verso sud: in quest’area la pressione degli
avversari ¢ meno ostica. Luscita dalla spiaggia é
tenuta sotto controilo da un gruppetto di

11 - THROUGH THE ERMINE

citta; per giungere fino

a qui, al solito,

guardatevi dai nemicl e

utilizzate le varie

colline come

avamposti. Considerate

inoltre che | Myrknidia

feriti a morte st

metteranno contro |

loro stessi fratelli,

quindi prima di sparare

date sempre un occhio

a quello che accade e

utilizzate questa

possibilita a vostro

vantaggio. Fatevi

strada verso il molo,

eventualmente

utilizzando un altro Dispersal Dream quando siete in grave difficoita; tenete perd
assolutamente uno per il momento in cul intravedete |a nave: é popolata di mostri
che sarebbe eccessivamente complicato eliminare in un corpo a corpo. Una volta
che Alric sard salito sulla nave, |la missione sard completata.

Soulless, che dovrete eliminare con la solita
tattica della toccata e fuga: inviate un'unita esca,
ritiratevi verso il gruppo e quindi fate fuoco con
gh Arcleri o con | Nani. Proseguendo lungo la
strada incontrerete svariate ondate di mostri: la
chiave & |a rapidita; potete anche permettervi di
scarificare qualche vomo, ma dovete fare in
fretta. Quando intravedrete le mura del forte,
nuove armate saranno pronte all'attacco: @
necessario fare piazza pulita per procedere
all'interno delle mura in tutta tranquillita. Una
volta dentro, individuate le rampe di accesso ai
cannoni @ preparate una spedizione di Berserk,
che avrd il compite di eliminare | manovratori
(trattasi di astuti Ghol), Sia all'interno delle mura
che sulle rampe ci sono svaniati cattivi pronti a
farvi la pelle: in linea di massima, coprite le
spalle al Berserk e preoccupatevi soprattutto di
eliminare i Ghol che controllano i cannoni. Una
volta che essi saranno stati uccisi, infatti, la
missione sard stata completata con successo

VOI: Arcieri, Nani, Journeymen, Berserk
LORO: bre'Unor, Lupi

COSA FARE: Sopravvivere a una notte nella foresta

Raccolti intorno al fuoco, | vostri uomini sono improvwisamente investiti da furiosi attacchi
da parte di orride creature notturne... un tranquillo week-end di paura. |l primo assalto di
cul venite fatti oggetto é gid devastante: le vostre armate vengono infatti prese di sorpresa
da un nutrito gruppo di bre'Unor, (i poco socievoli abitanti della foresta) accompagnati dai
loro lupi. Dovete cercare di mettere in formazione le vostre truppe con grande rapidita,
altrimenti la violenza dell'attacco causera molte perdite. La posizione in cui vi trovate &
infatti estremamente sfavorevole, quindi una volta respinta questa ondata correte verso il
fiume e oltrepassatelo: 'incapacith dei nemici di superare |'acqua costituird una barriera
naturale a vostro vantaggio. Se siete gid ridotti male, nell’area del fiume dovreste anche
trovare alcune radici curative; basta che facclate colpire al vostro Journeyman quei piccoli
cespugli grigi che compaiono qua e |4, Procedete verso est, facendo attenzione agli attacchi
che arriveranno alle vostre spalle (evitate di lasciare in coda le unita deboli), e continuando
verso nord una volta che Il passaggio si allarga. Di qui in poi dovrete sostenere numerosi
attacchi, sopravvivendo ai quall la missione finisce. La chiave di volta & tenere i nemici a
distanza in tutti | modi, facendo spesso uso del fuoco e curando ove possibile le unita ferite
Ogni qualvolta sia possibile sfruttare le altezze per | vostri arcieri, fatelo, In linea di
massima, pol, & meglio eliminare prima | lupi e pol concentrarsi sui loro padroni, Dato che
gli attacchi provengono da ogni direzione, & consigliabile mantenere le armate in formazione
di difesa, e ricordare che se date la schiena all'acqua, alle vostre spalle non potranno mai
arrivare nemici




12 — STAIR OF GRIEF

VOI: Arcieri, Nanl, Journeyman, Berserk
LORO: Soulles, Thrall, Mauls

COSA FARE: Consentire al Journeyman di recuperare
lo scettro respingendo tutti gli attacchi nemici.

Il recupero di un prezioso scettro & osteggiato dalle
forze del male; dovrete sopravvivere a ondate continue
di temibili attacchi. Ma un paio di “campi minati™
potrebbero darvi una mano... Notate subito, nei pressi
dell'area da cui iniziate la missione, | primi due terreni
ricchi di esplosivi: uno si trova a nord-est, in uno
stretto passaggio, |'altro a ovest. Queste zone (e le
altre che troverete) sono fondamentali per riuscire nel
vastro compito e vanno sfruttate con criterio. Per
questo, evitate di fare fuoco con | vostri Nani nei pressi
delle cariche quando NON & il caso di farle esplodere.
Dei tre tipl di nemici che incontrerete durante il livello,
solamente | Mauls sono meritevoli di questo lusso,
Quindi, lasciate | Nani dove sono e partite alla volta
del passaggio a nord-est, e posizionate le truppe
rimanenti in maniera tale da poter respingere ogni
assalto, | Nani, nel frattempo, saranno oggetto del
primo attacco: dovete assolutamente respingerlo senza
farvi schiacciare verso il passaggio in cui si trovano le
altre armate; se dovesse accadere (immaginate il
macello), mandate subito | Nani In ritirata alle spalle
dei Berserk e usate quelli per finire il lavoro. Terminato
questo primo assalto, ricongiungete comunque | nani
con gli altri soldati nel passaggio, e posizionateli in
modo tale che siano pronti a scoccare il colpo sulle

rche inesplose. Non appena la posizione
dell’accorrente armata di Mauls ¢ favorevole, fate
saltare tutto per aria. Espletata la formalitd, muovete
direttamente verso il secondo campo minato, a ovest
“parcheggianda” perd i Nani al punto di par del
livelio {(poco prima, quindi). E' importante che wi
dirigiate laggil con gran rapiditd, specie se fin qui
avete indugiato, altnmenti saranno problemi: come
vedete, Ia collina che da sulla strada sembra fatta
apposta per i vostri arcieri. | Berserk vanno invece
tenuti ben a distanza, molto oltre il campo minato
Tornate ai Nani, e respingete un attacco di proporzioni
pressoché simili a quello iniziale, indi ricongiungeteli
caon le altre forze e ripetete il giochetto di prima,
facendo saltare in aria | Mauls che arriveranno, Tutto
bene? Dal punto in cui siete verrete approcciati da due
nuove ondate nemiche di entita trascurabile, che |
Nani sapranno abilmente eliminare. Non precccupatevi
se siete malconci, perché spostandovi verso ovest
riceverete nuove unita; fate attenzione a eventuali
sparuti gruppi di nemici nei paraggi (dipende dal livelio
di difficoltad che avete scelto). |l percorso che vi ha
condotto ai rinforzi & un nuove campo minato, bello
pronto da utilizzare; |a tecnica @ la solita, con | Bersark
a distanza di sicurezza, gli Arcieri sulle colline e | Nani
con loro, pronti a far esplodere le cariche nel momento
in cui passano i cattivi, Dovrete fronteggiare due
ondate, la seconda delle quali va affrontata
muovendosi pil in 1a, dove troverete una quarta zona
minata. Proseguendo verso ovest riceverete ancora
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nuove truppe; a impedirvi il congiungimento ci saranno
alcuni nemici, che | Nani sapranno eliminare
rapidamente. La zona & ancora una volta ricca di

mine; posizionatevi all'estremo ovest, e prendetevi
cura del primo assalto di Maul usando un campo a
vostra scelta. Ne arrivera una seconda, che dovrete
perd invogliare a seguirvi verso un'area minata
utilizzando un'unita esca, al solito. Obliterato ogni
fastidio, lo scettro sara vostro

13 - DECEIVER

VOI: Berserk
LORO: Soulles, Mauls, Warlocks (neutrali)
COSA FARE: Individuare il Deceiver prima che le armate di Soulblighter lo trovino a
lo uccidano.

In questa missione avete a disposizione un semplice gruppo di Berserk. Come
fronteggiare, quindi, i temibili assalti delle forze del male e , soprattutto, degli
Warlock, | guardiani del Deceiver? Semplice, lasciando che si combattano fra loro
La rapiditd d'azione & I'astuzia sono la chiave del livello, giacché dovrete spingere a
scannarsi fra loro le due forze ostill, La tattica consiste quindi nell’attirare le armate
di Soulblighter e spingerie tra le grinfie dei Warlock, svignandosela al momento piu
opportuno. Iniziate la missione e lasciate pure che le unita da voi non controllate
(Journeymen, Nani e Arcieri) si dirigano verso sud; voi, al contrario, andate a nord
fino a imbattervi nella prima frangia di Soulless e Mauls. Fate in modo che
comincino a seguirvi, e dirigetevi immediatamente a ovest: nei pressi di una collina
circolare incontrerete un primo covo di Warlocks che saranno ben felici di eliminare
la minaccia al posto vostro. Attendete I'esito del confiitto, e portatevi dietro le

14 — FRIENDS LIKE THESE

VOI: Arcieri, Berserk
LORO: Ghols, Trow
COSA FARE: Prendere il controllo di almeno
quattro bandierine,

Che bello, si gioca a “capture the flag”, come in
multiplayer! Per garantirvi la fedelta del gigante
Trow dovete riuscire a mantenere il controllo di
almeno quattro bandierine per la durata della
missione (12 minuti), oppure assumere |l
controllo simultaneo di tutte le sei bandierine
disponibill, Fatew furbi! Visto che sono quattro
le bandiere da conquistare, & opportuno
concentrarsi su quelle pio accessibili; quindi,
lasciate perdere quelle che si trovano a sud
della mappa (oltre il corso d'acqua). Muovete le
vostre forze alla conquista della prima (la piu
semplice), quella che sl trova all'estremo ovest
della mappa. E' tenuta sott'occhio da un

15 = WALLS OF MUIRTHEMNE

VOI: Nani, Trow
LORO: Ghols, Fetches, Myrkridia, Shade
COSA FARE: Praticare una falla nel muro con i mortai ed eliminare le forze di
difesa della citta,

Davete irrompere nelle mura, facendo attenzione a non perdere unita preziose. Una
missione lunga ed estenuante, in cul la chiave & sapersi nascondere... Datevi
un'occhiata intorno e scorgerete diverse costruzioni in rovina qua e 1a. 1l vostro
obiettivo sono le mura fortificate della cittd, che vanno prese di mira dai mortai dei
Nani. Per arrivarci, tuttavia, non basta dirigersi direttamente all'obiettivo, ma
bisogna invece agire d'astuzia e avanzare lentamente, sfruttando i frammenti come
nascondigll per ridurre al minimo | danni. La missione ha infatti termine se perdete |
Nani, e in ogni caso dovrete arrivare alle mura con le vostre forze ben fresche se
volete avere qualche possibilita. La tattica base dice di attendere I'arrivo dei nemici
e di bombardarll, eliminando poi eventuali rimasugli con | Trow. Muovete le unita
verso il primo riparo disponibile (a est) e cominciate a mettere in pratica questa
strategia. Quando, infine, sarete in prossimita delle mura, noterete gruppi di Fetches
e Myrkridia || di guardia: inviate un'esca per distrarli, e non appena saranno a
distanza di tiro fate fuoco con | mortal, Ripetete 'operazione fino a che le ondate

rimanenze, proseguendo ancora verso
ovest; poco pil avanti vi attende, infatti,
un'altra schiera di Warlocks: ripetete il
trucco, scappate all'ultimo istante ¢
osservate il piacevole massacro.
Proseguendo nella stessa direzione
troverete il Deceiver; secondo il livello di
difficolta scelto, potrebbe essere
necessario fronteggiare una nuova
armata di Warlocks. In ogni caso, fate
piazza pulita di cio che nmane con |
vostri Berserk, facendo sempre
attenzione a raccogliere lo scettro se chi
o porta viene ucciso. QGuando il
manufatto entrerd in possesso del nostro
amico, IJ missione avra termine

singolo Trow, che non sara un problema

mettere in fuga o eliminare. Quasi
Immediatamente alcuni Ghols cercheranno di
recuperare la postazione: impediteglielo, e pol
lasciate una singola unita (un guerriero) di
guardia. Ora occupiamoci delle tre bandierine tra
le rovine: muovete verso nord-ovest @ combattete
per la postazione che si trova in quest'area. Nel
frattempo avrete perso la bandierina originale,
sicché andate subito a riprendervela. Rimangono
ora due bandiere, una nell'area est della mappa,
I'altra a nord, in un cratere. Conquistate questa
(dovrebbe essere libera), & poi muovete verso

est. Di qui in pol dovreste avere vita facile: le tre
bandiere non controliate rimarranno vostre, e
dovrete solo difend t'ultima (gl attacchi
proverranno in larga parte da est) fino al termine
del tempo per superare la missione con

SUCCEess0

non si placano, quindi muovete avanti e
togliete di mezzo | cannoni, sparando al
loro manovratorl. Se preferite, potete
rimanere pid vicino alle mura e non
verrete colpiti. La struttura va bersagliata
nelle zone intaccate, quelle pit deboli;
quando avrete aperto un varco, fate una
toccata e fuga verso I'interno con una
singola unita, e aspettate che alcunl amici
escano a vedere chi li disturba
Bombardate a piu non

attenti a scorgere Shade appena possibile
non dategli il tempo di colpire o saranna
guai {anche lul possiede il Dispersal
Dream, che sarebbe devastante per le
vostre truppe. Una volta che avrete
eliminato ogni resistenza, nuovi Nani si
uniranno al vostro gruppo e la missione
sara terminata




SOLUZIONE MYTH II:
SOULBLIGHTER

16 — THE 1BIS CROWN

VOI: Arcieri, Nani, Journeymen, Berserk
LORO: Arcieri, Nani, Berserk, Myrkridia (tutti fantasmi), Cavalieri Stygian
Corona di Ibis recuperandola con uno dei Journeymen

COSA FARE: Trovare

Vi piacciono i fantasmi, le allucinazioni e | posti molto, molto bui? Qui avrete pane
stri denti. La chiave di volta di questo livello & infatti non farsi prendere dal
Nel corso della missione incontrerete infatti unitd nemiche fantasma, ch
n due modi: primo, muovendosi contro di voi in massa,
lusione e palesarsi come un gruppo sparuto, secondo,
- e Ia I#ntamne di

jori e M ,ridldm fantasma. Sutn!o dopo !! termine dello 5ccntxo. i Myrk
ti muovers antro di voi: state calmi @ NON muovetevi, pe

saranno molto vicini spariranno senza lasciare traccia. Scendete dall'altura sulla

uale vi trovate e dirige a sud, verso una nuova area elevata contrassegnata dal
simbolo del Ragno. Verrete attaccati da alcuni simpatici arcieri: fate ritirata sulla
rampa iniziale, e subito un nuovo gruppo di Myrkridia attacchera gli Arcieri, per poi
dedicarsi a voi. Eliminata la formalita tornate verso il Ragno e ripetete il trucchetto:
nuovi Myrkridia, nuw ritirata, nuovo massacro. A questo punto potete finaimente
salire I'area del Ragno e dirigervi quindi a est; via via che il percorso si restringe,
comincerete a essere attaccati da Arcieri @ Nani fantasma (in prossimita di una
curva verso nord): intrappolate | Nani sotto il fuoco dei vostri stessi Nani, e

ri con |l resto del gruppo. Continuate verso nord-est fino a

popolato da altri Myrkridia; non fate I'errore di dirigervi verso
di loro in massa, mandate inw una sola unita, e vedrete uscire dal nulla un
gruppetto di Nani fantasma che distruggera buona parte della minaccia. Entrate
nella stanza, e fate attenzione a ulterior fantasmi disseminati in giro; pil avanti
incontrerete due file di Cavalieri Stygian pietrificati, Occhio, perché basta toccarli
per farli tormare in att quindi mandate avanti le truppe due unita alla volta per
evitare rischi, Dovreste ora intravedere un anello di luce, con alcuni Berserk dall'aria
poco rassicurante |l attorno; non date loro fastidio, e loro non ne daranno a vol.
Portate lentamente tutte le unita all’interno del cerchio, e verrete teletrasportati
altrove. Appena giunti alla nuova destinazione, andate a est; qui & un vero proprio
festival dell’Arciere Fantasma, quindi occhi aperti. In prossimita di un cerchio
segnato sul pavimento, vedrete un enorme gruppo di Berserk che si dirige verso di

voi; niente paura, resistete alla tentazione di fuggire & finire in bocca a un nemico

incontrare un port

LIVELLO 17 - REDEMPTION

peggiore: lasciatell avvicinare e quasi tutti svaniranno. Fate fuori quei pochi che non
erano illusori, e p ancora verso est; arriverete cosi appena fuori della stanza
della Corona, con parecchi Myrkridia di guardia all'internc. La toccata & fuga qui
non funzio perché non c'é modo di convincerli a lasciare la stanza: potete
® vicino alla porta per dare da fare ai vostri Nani,
itrare e rendervi disponibili al massacro. Eliminati tutti gli scocciatori,
n Journeymen a recuperare la rona

VOI: Arcieri, Nani, Berserk, Guardie Heron, Trow

LORO: Ghols, Myrkridia, Myrkridia Giganti, Soulless

COSA FARE: Difendere le mura della citta dagli attacchi nemici, ed eventualmente bloccare la penetrazione dei
medesimi all’interno delle mura.

ora dovete difenderle? Ebbene e mura della cittd sono diventate roba
N!pnn ne all'assalto iniziale: due Myrkridia Giganti faranno
0 & un gruppo piutt folto di normali Myrkridia.

State quindi subito pronti con | Nani, ed eventualmente B rk di supporto. Sopravvivendo a questo
primo attacco verrete ripagati con alcuni rinforzi, Le mura de io: | Myrkridia muovono contro
di voi, e squadroni di Ghols cercano di fare saltare la ruzione ponendo cariche esplosive nei punti pil deboli.

questo, dovrete agire strategicamente: prima di tutto eliminate un nuovo attacco di Myrkridia, quindi dividete
in due le truppe e mandate ciascuna squadra a difesa dei due punti deboll delle mura, alla destra e alla sinistra
dell'ingresso, in prossimita della frattura nella pletra. La strategia dei cattivi & la seguente: i Ghol mettono gili le

iche e i Myrkridi no di farle saltare gettando le loro bombe. Quindi, come il buon senso
suggerisce, & importan re PRIMA i Ghol per non avere le cariche fra | piedi, visto che con le bombe da
sole | muri non vanno gio. Se dove ncautamente e che qualche carica si depo: recuperatela subito
con un Nano, | Myrkridia Giganti vanno attaccati da Trow e B rserk, che non dovrebbero faticare troppo a

Ma come, prima vi tocca distruggerle e
vostra ed @ il vostro tumo di tenerle al riparo
irruzione dalla porta principale della citta, pe

ehmlrlarll e poi avete ore | vostri Arc (che potreste anch ruaer di rimuovere dalle torr e portare con
se cid acc. se, ritiratevi immediatamente
usando | Nani per allontanare gli attacchi (

Agendo correttamente non dovreste subire danni alle mur.
nll'lnt no e tenete di guardia I'entrata principal

francamente trovo questa tattica un po’ disperata). Resistendo a tutti gli assalti otterrete un nuovo successo.

LIVELLO 18 - RELIC

VOI: Arcieri, Nani, Guardie Heron, Deceiver
LORO: Fetches, Myrkridia, Myrkridia Giganti, Soulless,
Mauls
COSA FARE: Trovare 'elitra i Tain

E dopo il Dispersal Dream, & I'ora di provare il Blinding
Dream wassacrare indiscriminatamente gli
avversari, questo potere magico li converte al vostro
controllo. Non appe il livello inizia, vedrete arrivare
due Maul sui quali rer utilizzera subito, in via
dimostrativa, il E ing Dream, regalandovi un bel
Maul da usare come preferite (I'altro va ammazzato)
Procedete oltre il laghetto verso sud, dove nuovi Maul
@ %ulleu vi si (amrnr n!rc (a (m] ripres 01 Finito IG

il pieno di cariche esplosive, face

vostri Nanetti. Riprendet

nuove ondate nemiche e

della mappa, per svoltare ([ﬂhnlll\h’llﬂ!‘!\l? aest A

questo punto dovreste gia avere assoggettato alcuni

avversarl, sempre ricordando di usare il Blinding

D ¢ Il Deceiver si affatica

bisogno di qualche tempo

per recuperare le forze e fare una nuova m Mauls e Fetches dovranno essere i
vostri obiettivi favoriti in questo caso. Inoltre, di qui in avanti dovreste incontrare
diverse radici curative (I soliti c tti grigi). Superate il corso d

prima collina, per condurre da quest'altezza i primi attacchi. Muovete oltre, verso
sud/sud-est, fino a raggiungere un ponte; alcuni Maul vi attendono dall'altra parte.

lizzandolo e h

Potete attirarli verso di voi,
Oppure posizionare una carica
nel punto pit stretto dei
percorso (in cima al ponte) &
mandare un'esca per farli
cadere nella trappola
Superate quindi il ponte e
preparatevi ad affrontare tempi
duri. Di qui in poi, infatti, gh
attacchi si susseguono senza
sosta, e rete cercare di
vertire piu unita possibili,
enza subire danni
essivamente gravi (specie
per il Deceiver che &
necessario tenere in salute). |l

dovrete muauere ‘.rerso nord
fino in cima all'intera area. Qui
dovrete fare particolare
attenzione ai Myrkridia Giganti
e alle loro bome; le tatti no sempre le stesse (sfruttare le altezze e inviare
er preparare imboscate), |l prezioso manufatto di cui andate in cerca
olito ben guardato, quindi distraete | nemici e, appena possibile, mandate il
er a prenderio (e che sia al meglio della sua forma, in quel momento).
Quando il nostro avrd preso por one avra termine.




LIVELLO 19 - THE SUMMONER

VOI: Arcieri, Nani, Guardie Heron, Deceiver
LORO: Fetches, Myrkridia, Soulless, Summoner
COSA FARE: Individuare ed eliminare il Summoner, mantenendo in vita a tutti i costi Nani e Deceiver.

Per avanzare nelle stanze di questo
istalli luminosi e po 1ella maniera corre
'[ro\.rwcte un cristallo gia posizionato, seguite il pattern ed e fatta. Nor
D a il potere di convertire a vostro favore singole unita nem
ra indispensabile. Date dunque un’occhiata in p:rn e individuate il primo
ato, il | cristallo e pos Ve ne serv
secondo per uscire. Non appena avrete posizionato il primo un:rre!E- attaccati. Uccidete tutti
i Myrkridia e andate verso sud-est, per prendere ['altro A ben guardato da
gruppi di Myrkridia e Fetches, quindi fate attenzione. Prendete che e andate
alla serratura: altri nemici vi si faranno contro. 8 ord- C enza con i
Ragni; il loro peggior nemico sono le Fetches, quindi itene vostro volere
per ottemperare alla bisogna. R cristalli e aprite =
trova a est; entrati in que ) verete altri ragni. Parecchi ragni. Eliminata ngm
minaccia mandate il Deceiver a raccogliere il cristalio a forma di piramide che si trova dal
lato opposto della s a. Proc quindi dalla parte opposta (sud) fino a intravedere due
abelischi passateci in mezzo se non volete finire arrostiti. Invece, mandateci il
ver con la piramide, e lasciatelo Il a prendersi tutta 'elettricitd. Quando tutte le unita
saranno passate, muovete anche lul. Di fonte alla torre troverete il Summoner con alcuni
suoi comparl. Mandate |l D 3 vedere come s tate pronti a fronteggiare I'attacco
delle sue armate. Fate att ne al suo potere del teletrasporto, perché spedira le vostr
unita al di la degli obelischi, e diventa difficile recuperarle. Tenetevi DIETRO al Deceiver
mentre muovete verso di lui, e quando & a distanza di tiro fatelo se

LIVELLO 20 - MURDER OF CROWS

VOI: Arcieri, Nani, Guardie Heron, Deceiver per individu Itre due celle; osservate subito | due
(controllato dalia CPU) Ghol bianchi: sono il vostro obiettivo prionitanio. Subito
LORO: Myrkridia, Soulless, Mauls, Wights, Shades, dopo averli fatti fuori, eliminate il resto dei cattivi e
Ghols, Soulblighter recuperate aitri Berserk e alcune cariche esplosive
COSA FARE: Liberare tutti | prigionieri dalle celle. Quindi, sposatevi verso un nuovo

accampamento verso sud (altri Ghols da gambizzare

Uh-0Oh, ma chi diavolo & quel farabutto che pre a in fretta), e liberate le Guardie Heron. Puo esservi
pugni | vostri prigionieri? ighter in persona? utile, in gquest'area come in quelia precedente,
E voi cosa ci fate nel campo di £ pasizionare alcune unitd nei pressi delle uscite per
Soulblighter...? Egli . 8 i da 2 care la fuga delle , nel caso non siate sicuri di
maltratta dei poveri sciagurati; ma non & ancora il ehmlnane per tempo. Individuate il passaggio a sud e

non siet ati. Anzi, & frc»nh'gglandn subito nuove arma

nga neppu pere della = 5

senza, altrimenti saranno guai. Per qua quindi avanzare verso est. Prendetevi il tempo di

motivo, alcuni dei vostri Arcieri vengono liberati rimettere in sesto ogni unita malmessa. Nell'ultima
uno scag o di Shade; non perdete tempo in a di questa stanza dovreste individuare (|
ringraziamenti, muo i verso nord-est e necessario per liberare il Deceiver. Tornate dunque sul

zionatevi in m.mln a tale da fronte, e gl vostri pass: (a ovest), e quindi a nord-est, dove il

orrenti Mauls. Avet hi uomini, Deceiver stesso & intrappolato in una torre, N
opportuno mantenere le distanze e andare a segn paragg dlve si Cavalien Stygian; & il momento di
ogni colpo. Quindi diriget 5 gabbie che usare le cariche esplosive. Solito metodo: ne mettete
contengono | vostri Berserk, che si apriranno una per terra, mandate un guerriero come
immediatamente per regalarvene il controllo. Fate aspettate il momento buono e t] fate

iro delle g.mme @, al cont npo assicuratevi colpi dei Mani. Dirigete |'u
bero verso la torre, i aprird Ilbnrandu il De
Seguitelo fino 111 Soulblighter e osservate la Inm

U scite dn1| area, dirigetevi a sud e hmngemte in conversazlune Soulblighter sl da

mita di un accampamento; qui alcuni avversari '_ 2 avag tra'-forrm!n: 0
stanno facendo la guardia a una cella, Attirateli con
un guerriero @ prendetell di mira con le vostre frec
inviate | Berserk al salvataggio, sfasciate la cella e 2
riavrete | vostri fidati Manetti. Tenete sempre gli occhi si faranno avanti, ma non dovreste avere p

aperti per eventuali attacchi, quindi andate a sud eliminarie.

Subito dopo, il Deceiver si dirigera verso 'uscita del
livello, e voi potete andargli dietro e passare alla
missione numero 22, Oppure, andate verso nord, e
sentite quello che hanno da dire | vostri compari
imprigionati nella seconda cella che incontrate {la
prima contiene solo feccia nemica), per avere un
Indizio sull'acce :

trova all'estr

una ripida salita. Imbe

f VOI: Arcieri, Nanl, Guardie Heron
| LORO: Fetches, Myrkridia, Soulless, Mauls, Ghols
COSA FARE: Far esplodere tutti | depositi di munizioni ed eliminare tutti | Wights.

Un nuovo livello segreto, in cui bisogna far saitare tutto. Che bello! Iniziate proprio
| mentre un nutrito plotone di nemici vanegah passeggia poco lontano da voi; per
osservarli, andate verso est. Rimanete a distanza per non farvi scoprire e puntate a un
Wight, possibilmente quello pil al centro del gruppo. In questo modo dovreste causare
| una bella esplosione che renderd pii semplice fare fuori questa falange. Ripeterete il
| truc 0 altre due volte: esplorando 'area, infatti, altri due comizi di questo tipo
saranno indhviduabili; 'un problema sono i proiettili di pus che potrebbero colpire le
unita, quindi fate in modo di essere a distanza di sicurezza quando innescate
ione, Dirigetevi quindi in direzione nord fino a incontrare una cava tenuta
sott'occhio da un bel gruppo di nemici, che i vostri Nani sapranno accogliere
degnamente. Nella cava si trovano svariate cariche esplosive: ancora una volta | Nani
dovranno entrare in opera, raccogliendone |l pill possibile e poi facendo saltare tutto.
Procedendo verso nord-est Incontrerete pol un'ampia zona ricca di Ghols, e pid su
ancora un ben visibile mucchio di cariche esplosive da far esplodere. Tornate verso sud-
est fino a intravedere una staccionata, completa di alcune guardie Soulless; nel recinto
1 vostro obiettivo, ovwero un folto gruppo di Wights. Non avvicinatevi troppo,
al bestione pil vicino alla staccionata; se dovesse rimanere qualcosa dopo
e pulizia e attendete di vedere nuovi nemici arrivare verso di voi. Tornate
verso nord sul vostri passi, fino a intravedere un passaggio che conduce prop
Ponete le urula in Im:n-uu): d" @ ate a alr'untemu
campo d.
Ora manc :
attorno, ma | m‘.tn Arcieri prlrm! ei vu,lu I‘nanl poi, sap:anno bene cosa tate per farvi
concludere con suc 0 la missione




SOLUZIONE MYTH II:
SOULBLIGHTER

LIVELLO 21 - THE WALL

VOI: Arcieri, Nani, Guardie Heron, Warlocks, Berserk
LORO: Felches, Myrkridia, Mauls, Ghols, Arcieri Oscuri, Thrall
COSA FARE: Difendere la diga dagli attacchi nemici.

Una delle missioni piu difficili del gioco, in cui dovrete fare richiamo a tutta
I'esperienza fin qui acquisita. Quella diga deve rimanere in piedi! In questa missione
| consigli specifici da dare sono pochi; difendere la diga vuol dire difendere la diga,
niente di piu. Sta al vostro stile e alle vostre capacita decidere come, tutt’al pid
posso suggerirvi che, se avete un buon controlio delle formazioni e siete rapidi, il
metodo piu semplice & rimanere sulla diga stessa (Nani esclusi per evitare rischi) e
respingere ogni attacco uno alla volta. Si pud perd anche difendersi attaccando, cioé
prevenire gli attacchi alla diga andando in cerca dei nemici, ma cit implica la
separazione dell'esercito in piu parti @ numerosi rischi. La cosa pil importante

rimane in ogni modo la diga:
evitate in tutti | modi di esseme
voi stessi | danneggiatori, e fate
particolare attenzione alle
cariche esplosive che | Ghol
potrebbero lasciarci sopra. Gli
attacchi provengono da ogni
direzione (all'inizio soprattutto
da sotto |a diga), quindi tenete
gli occhi apertissimi e
guardatevi intorno spesso,
usando la mappa. Uccidete tutti
li assalitori & ce |'avrete fatta,

LIVELLO 22 - SHIVER

VOI: Eroe Arclere, Eroe Nano, Erol Guardie Heron, Eroe Warlock, Deceiver
LORO: Myrkridia, Myrkridia Giganti, Soulless, Thrall, Shades, Shiver
COSA FARE: Eliminare Shiver e le sue armate,

Avrete poche unitd, ma quelle giuste. | migliori del gruppe, un Nano capace di sparare di continuo, un Warlock in
grado di emettere due scariche infuocate in serie. Insomma, | berretti verdi di Myth 2. Sappiate anche che le due
Guardie Heron trasportano radici curative, che saranno sicuramente indispensabili, La missione inizia mentre
assiste allo scontro tra il Deceiver e Shiver; la mentecatta fugge verso nord-est, e presto sard ora di andarla a
cercare. Ma prima, eliminate i Soulless che potete vedere dalla vostra postazione iniziale. e guindi muovete oltre.
Il vostro obiettivo & ovwviamente nord-est, e non ci sono strade particolari da intraprendere: anche per questo, non @
necessario occuparsi di TUTTI i nemici che incontrate, e in certi casi conviene svignarsela. Continuate cosl fino al
passaggio a nord-est, per arrivare a Shiver. Inviate il Deceiver a discutere con lei, che in tutta risposta ordinera al
suo scagnozzo di farvi secchi. Costul, ricorderete, & lo stesso tizio che aveva liberato misteriosamente i vostri
Arcieri nel livello 20; ora si capisce che lo ha fatto perché i trova sotto il controllo del Deceiver. Quindi, invece di
obbedire, il fausto traditore lascia partire un bel Dispersal Dream sul Myrkridia che stanno nelle vicinanze, pronti
ad attaccarvi. || Deceiver comincia quindi a succhiare energia vitale da Shiver, la cui morte & tuttavia legeermente

problematica e trascina negli Inferi anche il Deceiver stesso. Che riposi in pace

’.ﬁr;

LIVELLO 23 - TWICE BORN

VOI: Arcieri, Nani, Guardie Heron, Berserk, Alric, altre unitd
(controllate daifa CPU)
LORO: Feiches, Myrkridia, Ghols, Wights, Thrall, Mahir, e sempre lui,
Soulblighter
COSA FARE: Uccidere Soulblighter (si, come ne...)

Finalmente un po’ di potenza di fuoco! Truppe amiche che vi aspettando, e
Balmung, la magica spada della luce che impugna Re Alric, vi faranno sentire un
po' meno impotenti in questo livello... La Spada (da non confondere con il nostro
redattore) ha la facolts di innescare una reazione a catena che uccide anche le unitd
immediatamente prossime a quella colpita, quindi teneteio presente. | rinforzi,
invece, si trovano in posizione nord e sud, oltre [ flume; saranno controliate dalla
CPU, ma vi saranno molto utili ugualmente. Quindi, oltrepassate il fiume: per farlo
inviate prima Alric e cominciate a prendere di mira da lontano i nemici che gli si
fanno contro. Potrete gid vedere i vostri rinforzi che combattono nelle vicinanze.
Fate particolare attenzione al Wights che potrebbero uscire dall'acqua alta, e ai
Thrall che si nascondono sotto la superficie. Le Guardie Heron trasportano anche
stavolta radici curative, quindi se ne vedete qualcuna in giro usatela, Unitevi alle
truppe nemiche, lasciando TUTTI gli Arcleri in coda, e muovetevi con Alric alla
guida verso nord-est, dove vi aspetta Soulblighter, Dopo qualche chiacchiera, lo
vedrete ritirarsi e lasciare spazio ai suol Berserk Myrkridia, che attaccheranno Alric

LIVELLO 24 - THE FORGE

VOI: Arcieri, Nani, Guardie Heron, Alric
LORO: Fetches, Myrkridia, Soulless, Thrall, e Hl nostro simpamico preferito,
Soulblighter
COSA FARE: Uccidere Soulblighter (sul serio, stavolta)

Il fetente sta per fare esplodere la Cloudspine, e sebbene possiate gia vederio
all'opera, per raggiungerio occorre passare attraverso una via crucis di nemici: la
chiave & sopravvivere in forze sufficienti per eliminare il manigoldo una volta per
tutte. Massacrante. La cosa incoraggiante di questo livelio & che vi portate dietro Re
Alric con tre fantastici Dispersal Dream a disposizione, che saranno cruciali per
arrivare a fronteggiare Soulblighter con forze sufficienti; slavate spesso e
ricominciate senza indugl nel caso perdiate troppe unita: diciamo che per vincere lo
scontro finale dovete conservare circa il 60% dei vostri uomini con livelli di energie
piuttosto alti. La pioggia incandescente, inoltre, danneggia solo le unitad meno
fresche, tanto per farvi capire che non potete permettervi grossi danni.

Affrontate con | Nani la prima ondata di Thrall, quindi proseguite verso est e quindi
In direzioni sud (dovreste intravedere un'arcata). Mentre avanzate verso sud/sud-est
sarete attaccati da altri mostri: una volta fatto fronte alla minaccia, dirigetevi a est
Vi troverete cosl nei pressi di una collina: assumete una formazione compatta e
scalatela; inviate un‘'unitd qualsiasi dall'altra parte per attirare il nemico, quindi
cominciate a ritirarvi scaricando il vostro arsenale sulle accorrenti flotte di Thrall,
Myrkridia & Soulless. Scendete da dove siete venuti, e riprendete la strada,
oltrepassando || ponte. Da nord vi verranno Incontro nuove armate delle tenebre: |i
vedrete muovere contro di voi dal ponte successivo, Struttate gli spazi e proseguite
ancora. Di qui in pol le avanzate nemiche si fanno pid consistenti e variegate,
quindi potrebbe essere necessario ricorrere a un Dispersal Dream quanto prima;
cercate sempre di sfruttarlo al meglio, utilizzandolo contro gruppi ben pingui di
nemici. Continuate a oltrepassare | ponti sino a che il percorso non tende a sud: qui
vi si faranno contro diversi Mahir, che & preferibile affrontare in piccoli gruppi o uno

€ muoveranno verso di voi. Respingete
I'attacco ponendo particolare attenzione alla
salute del Re, quindi andate alla caccia di
Soulblighter, ancora una volta raccogliendo
eventuali radici, Salite la collina di fronte &
preparatevi a eliminare le armate del Fallen
Lord, senza avvicinarvi troppo per non
scomodare lul in persona; se dovesse
succedere scappate via subito e probabilmente
lui fard lo stesso. Per concludere la missione
dovete eliminare | Mahir, che hanno il pregio di
essere invisiblli; per individuarli, guardate le
ombre sul terreno. |l trucco consiste nel fare in
mado che essi attacchino una vostra unita
(sacrificabile), perché cosl facendo
diventeranno visibill e potranno sublre il vostro
fuoco a distanza (& consigliabile usare frecce
infuocate). Uccisi tutti questi scocciatori,
mandate ancora Alric a conversare con
Soulblighter, che tanto per fare una cosa se la
dara a gambe. E' venuta la sua ora

per volta, anche perché nuovi

Myrkridia arriveranno a dar

loro manforte. |l ponte

seguente & un'imboscata,

quindi inviate una sola unita

e fate immediatamente

ritirata quando vedete

arrivare un

bell'assembramento di

Myrkridia, Soulless & Thrall

se preferite usare un

Dispersal Dream (scelta

consigliata), la unita da

inviare sara Re Alric. Occhio,

perché una volta fatta fuori la

prima, grossa ondata, ci sara

da eliminare anche un back

up di Fetches, Superate

dunque il ponte e girate verso

nord per raggiungere |l

Soulblighter. Il gran capo & circondato da unita difensive, che vanna ovviamente
eliminate (doveste avere un Dispersal Dream rimasto, & il momento di usarlo perché
@ inefficace contro Soulblighter). Ora preparatevi all'assalto finale: posizionate Re
Alric di fronte al malvagio, e Il resto delle truppe alle sue spalle, rivolte dalla parte
opposta. Lo scontro avviene Infatti come una faccenda privata tra Alric e
Soulblighter, mentre le truppe residue vi servono “solo" a respingere i numerosi
attacchi provenienti da dietro. Fate quindi scudo al vostro capo e cercate di resistere
per tutto il tempo necessario a che egli faccia fuorl Soulblighter, vi liberi dal male &
prepari |a festa finale, E' stata dura, ma ce I'avete fatta..




SIMCITY 3000

.

CODICI

Iorigini (J).

seguenti e dare l'invio.

EFFETTO ) - Y
Creazione gratuita di tutto quello che

il grandioso castello di Sim City!

Apparira dal nulla (nella solita barra scorrevole sotto all'area di gioco)
un messaggio dal cugino Vinnie, il quale, una volta contattato vi offrira

niziamo intanto con un paio di aggiornamenti sui codici, dal momento che non posso tradire le mie

Come ben sapete, dovrete premere contemporaneamente CTRL ALT SHIFT e C durante la partita e si
attivera una finestrella nella quale potrete darvi alla pazza gioia. Ossia semplicemente inserire uno dei

reazione . to queflo che vi passa per latesta.
Rifiutando I"offerta immorale dello zio Vinnie (vedere cheal successiva),
verra abilitato questo cheat, digitando il quale avrete tra le ricompense

Sim City 3000 non ha rivoluzionato il mondo videoludico

come I'originale ¢ neppure come la versione 2000 che aygiungeva —
g non era cosa da poco — un‘intera terza dimensione al discorso.
Comunque qualche pischello tra voi laggin deve averlo giocato, cosi ic
¢ il Simi (da Siminini) ci siamo messi d'accordo per partorire
gualcosa che somigliasse a una guida. Logicamente la cosa

non ha dimensioni epiche, ma contiene pii o meno tutio guello

che vi puo interessare al riguardo (che al momento non ho ancora
hen chiaro, ma nel giro di qualche kappa realizzerd, tranguilli)

e se dopo tutto cid avrete ancora il coraggio di arrancare, heh. ..
lasciate da parte i trucchi e andate a leggere Ia posta,

che guesto mese contiene una sorpresa mica da ridere.

CODICE
i am weak

Zyxwvu

del denaro illecito, che potrete accettare o meno. _
[acqua dolce si fa salata

L'acqua salata si fa dolce

Alza il terreno

Abbassa il terreno

call cousin vinnie _
salton

terrain one y,
lerrain one down

Alza il terreno dieci volte tanto —— = terrain ten y, [

Abbassa Il lerreno diecivolte tanfo R ferrain ten down = &r

Messaggio “Sorry, Money Doesn't Grow On Broccoll” (o I'equivalente in italiano] broccoli

Messaggio "Da Da Da Da Da Da Da Da Da BAT-man" (come sopra) bat

Messaggio "If You Build Tt, They Will Come™ (ok, avete capito) scurk =

Messaggio "The Llama Is A Quadruped” . Vv

Messaggio "Duo Ragazzi's Easter Egg Palace: Old World Charm

In A Post Modern Setting” Easter

ffg ! i ! - — =
fessaggio "I You Lived Here, Youd Be ASi” sim

Messaggio "Dozens Of Hidden News Ticker Reveals; Sims Encouraged

To Collect Them All And Amaze-Friends” - help -

Messaggio "What Will He Think Of Next?" will wright

Messaggio _“Investment Tip: Buy Low, Sell High™ erfs

Messaggio  “Not Just Sports Games Anymore

electronic arts

Messaggio  “(Name of City) Picayune: The Finest In Scrolling Entertainment” ticker )
Messaggio “Money Does NOT Grow On Trees, Study Concludes” money S
Messaggio "Keep Trying And Maybe You'll Figure It Out™ simeity

Messaggio "Greetings Mayor, Your Sims Salute You™ ——— hello -
Messaggio "Mayor (Name of Mayor) brings (Name of City) To News Ticker Highlight” . mayor

Messaggio “Mayor Suspected 0}, Attempting Embezzlement; Ends In Failure” SC

Messaggio “Secret Number Combination Causes Announcement In News Ticker” 1234

Messaggio "Did you know that MAXIS spelled backwards is SIX AM?" maxis

Messaggio "MOREMONEY Not Cheat Code, Research Concludes™ moremoney =———
Messaggio “Mayor Under Investigation For Possible Embezzlement™ advisor .
Messaggio "FUK’D Not A Cheat Code, Do Not Type MOREMONEY,

It Is Not A Cheat Code Either” fund

Tutti 7 premi disponibili

Stops advice

Abilita tutte le centrall eletiriche
Abilita tutli gli edifici idrici
Crea edifici ove vi sono macerie

pay tribute to your king

__stop forcing advice _
powe_.r_ to A ema __QS
waler in the desert

garbage in, garbage out

Descrizione della City Hall impostata come "Miles and Miles of Red Tape"”;

data impostata all'anno 1900

IT corrispettivo di Mortimer interverrd con Ia frase indicata.

IT Corrispettivo di Moe interverr3 con Ia frase indicata.

toveredfape . __
force mortimer to say (frase]
force moe lo say (frase)

IT corrispettivo di Constance interverra con la frase indicata. Tfarce constance fo say (frase)

II'corrispettivo di Marla interverra con la frase indicata.

IT corrispettive di Randall interverra con la _F_@s_gr indicata.

IT corrispettivo di Gus interverra con Ia frase indicata.
Il corrispettivo di Kare verra con la | ]
I petizionatori interverranno con Ia frase indic:
Se avele connessioni con i vicini, attiva un'offerta
Industrie alta tecnologi’ = ——

on la frase indicata.

force maria to say (frase)
force randall fo say (frase)
force gus to say
force karen fo say (frase)
force petitioners fo say (frase)

let’s make a deal

nerdsrool




SOLUZIONE:

SIM CITY 3000

LA GABOLA DEL TERRENO

al momento che molti tra voi riterranno limitato I'editor incluso nel gioco, ecco che un piccolo cheat pud risolvere il dilemma, caricando
direttamente dei file bitmap e trasformandoli in mappe per il vostro uso eT consumo.
La prima cosa che dovrete fare sard creare una bitmap che vada bene per questo sistema; I'immagine deve essere nel solo formato BMP a scale di
grigio e 8 bit di profondita. Oltretutto, la sua dimensione deve essere di un pixel superiore a quella della mappa in uso, sia in lunghezza che in
larghezza. Quindi:

Dimensioni mappa

64 x 64 (superpiccola)
128 x 128 (piccola)
192 x 192 (media)
256 x 256 (grande)

Dimensioni del file BMP
65 x 65

129x 129

193 x 193

257 x 257

Se volete potrete sempre non rispettare, ma verranno dei pasticci, pertanto fate vobis...

Per capire come il programma legge la mappa, dovete considerare ogni pixel come una coordinata nell'asse zeta; un po’ come avveniva con il
sistema Voxel Space della Novalogic ogni colore & interpretato come una determinata altezza, dal bianco (2939 metri sopra al livello dell'acqua) al
nero (391 metri sotto al livello dell'acqua). Tutto il resto sta nel mezzo. Le possibili differenti elevazioni in Sim 3000 sono 256, esattamente come |l
numero di sfumature disponibili con i suddetti 8 bit. Ogni sfumatura nel file BMP ha un indice: lo O rappresenta il nero, mentre il 255 rappresenta il

bianco, mentre il 30 & circa il livello dell'acqua.

Ebbene, una volta preparato I'intruglio, non vi rimarra che riversarlo nell'alambicco del programma. Iniziate una nuova partita con una nuova citta

delle dimensioni del file che avete creato, quindi pigiate la solita combinazione CTRL + SHIFT +ALT + C e digitate nel box che sara apparso “load
terrain C:\documentit\antani\evvivaalé.bmp" dove il percorso strampalato che ho indicato rappresenta quello del file che intendete caricare. Se il file
& presente il trucco dovrebbe funzionare, anche se potrebbe essere necessario ruotare [a mappa perché I'immagine nell’angolo in basso a destra sia

aggiornata.

SIM INTRO

Come vi avevo ben spiegato in fase di aneddotica a suo tempo,
all'inizio avrete I'opportunita di partire dal nulla con un gruzzolo di
base e un territorio brullo, oppure potrete mettere le vostre manacce su
una metropoli nel fiore della sua esistenza. L'ideale prima di partire a
capo basso dal nulia & quello di dare un'occhiata agli utili esempi che
fornisce il programma, magari affrontando i reali problemi che possono
poi saltare fuori

La prima cosa cul dovrete fare caso (per il vostro bene, & chiaro) & la
disposizione delle aree e successivamente delle varie edificazioni
fondamentali.

Una volta che avrete acquisito un certo occhio, sara lecito procedere con
la prima ipotesi che avevamo paventato.

Al che come compito
numero uno, vi
tocchera impostare il
terreno e le sue
caratteristiche, quindi
falde acquifere, mare,
monti e tutte quelle
cose che rendono
interessanti le
cartoline. Diciamo che
come prima esperienza
& meglio evitare zone
montuose, ma di regola
conviene sempre avere
dell'acqua nei paraggi:
idropompe e
desalinizzatori
diventeranno infatti
preziose fonti
decisamente migliori
dei serbatoi (i quali
hanno un costo piu
superiore assai). Chiaro
che una voita scelto il
terreno potrete
apportare qualche
modifica, ma anche
con il pit cospicuo dei
budget risulterd un
salasso ricavare ad
esempio una falda
acquifera necessaria al
sostentamento nel
lungo periodo e
conviene sempre
adattare le proprie
chiappe cittadine a
quello che il territorio
offre.

Altra buona regola che
vi conviene seguire &
quella di sviluppare
piccoli gruppi cittadini
a modo loro autonomi
alla stregua di tanti
agglomerati che
crescendo si uniscono

% GGE 6 GLae

Ecco un esempio di valida disposizione delle
zone. Sono tutte ben suddivise e a distanza di
sicurezza tra loro, con |l collegamento di un ramo
autostradale.

Stabilire e soddisfare il fabb acqueo é cosa
piuttosto semplice; discorso diverso riguarda le
situazioni a contratto con | vicinl, sempre pronti

a ritirarsi dietro pagamento di cauzione,

con il tempo, invece che
concentrarvi su un unico nucleo,
Avrete cosi un buon numero di
infrastrutture nelle vicinanze di
ciascun centro che costituiranno

le arterie dello sviluppo futuro,
inoltre non risentirete delle
fregature che portera il
sovraffollamento urbano.

Altro fattore fondamentale (specie
durante le prime ore di gioco,
quando | soldi scarseggiano) sono

i vicini di casa, nei quattro lati

dei quadrato di terreno che state
edificando. Costruendo

acquedotti, linee elettriche o ancora
di comunicazione come strade,
ferrovie e autostrade si presentera
sempre |'opportunita di creare un
collegamento con le citta limitrofe
onde facilitare i rapporti
commerciall sul genere energia,
acqua oppure smaltimento rifiuti,
che potranno essere in entrata o
uscita. E' quindi buona norma,
tenere conto della possibilita di
raggiungere il confine abbastanza
in fretta e con questo intendo
anche il costo del collegamento
aggiuntivo. |l sacrificio monetario
iniziale sara sicuramente ripagato
negli anni a venire. Tutto questo,
perd, va sempre ponderato
meticolosamente; ricordate che ] ;
ogni qual volta si stringano dei S -
contratti, non sara possibile
rescinderne sino a quando non ci
pervengano delle richieste di
mutamento dei termini, pena il
pagamento di un'ammenda che
talvolta pud essere anche

pesantemente salata. gt

Infine ¢'é il rischio di concludere o il

contratti in cui vi impegnate a versare

acqua o energia al viciname, ma non

ne esiste realmente un esubero o non ne esistera nel medio termine, il
che si traduce in una martellata nelle zone intime, poiché sarete costretti
a edificare in tutta fretta per fare fronte alla esigenze di due o piu citta in
perenne e incontrollata crescita (infatti in caso non preveniate il
messaggio di imbruttimento del sindaco vicino, vi tocchera pagare la
suddetta ammenda senza battere ciglio).

E riguardo alle relazioni con i vicini un ultima nota riguarda I'eventualita
dello smaltimento rifiuti sui propri territori. Sulla carta risulta sempre un
buon affare, in quanto vi garantisce una bella sommetta di denaro, ma
in pratica suscita proteste a valanga dagli ambientalisti, fa calare il
valore dei terreni limitrofi e rimane un problema in continua crescita, dal
momento che non potrete eliminarli fino alle fasi pil avanzate di gioco.
Insomma conviene che abbiate bene in mente una grande zona isolata
sul territorio da dedicare alla discarica.

o GRE 6 &1&0

Ed ecco la citta che supera i due
milioni di abitanti; eppure
tipicamente nessuno di noi ci
vorrebbe vivere...

GLE § GLOLE

Un esempio di cittadina; | monti
> da Eaith 2 fesb

all'inquinamento prodotto daila
zona industriale, rilegata in
cantuccio. Non dimenticate i




PREPARATIVI

niziando da zero, come si diceva quaiche

kappa addietro, avrete un buon periodo di
pausa nel quale potrete decidere come e dove
posizionare le basi del vostro paesello nascituro.
La prima cosa da fare sara |a definizione delle tre
aree fondamentali, ossia residenziale, industriale
e commerciale (il porto lo tratteremo piu avanti).
La maggior parte dello spazio dovrete riservarla
alle aree residenziali, ossia al serbatoio che dovra
contenere |a popolazione (definizione
agghiacciante...). Tenete presente che nessuno
dei vostri popolanti sara felice di andare a vivere

zone pil distanti di 3 quadretti dal manto stradale,

quindi vi conviene impostare queste aree in modo
da occupare al pii BX8 riguadri

Nelle vicinanze andrete a posizionare la zona
commerciale (chiaramente la zona dove la gente
potra lavorare, acquistare e sollazzare, ossia
passare buona parte del tempo), che dovra
assorbire non pil della meta dello spazio dedicato
alla prima. A questo punto non rimane che la
zona industriale, che dovrete tenere a distanza
critica dalle prime due, in modo da evitare
inquinamento e problemi annessi (cioé cittadini
che abbandonano, valore dei terreni che cala...).
Sarebbe anche buona cosa tenere la zona
industriale ben distante da falde acquifere e
similari, perche oltre che all'inquinamento
dell'aria, dovrete badare a quello dell'acqua non
meno pericoloso e foriero di problemi. Sempre
con | medesimi concetti, dovrete posizionare le
discariche e gli eventuali inceneritori (che
all'inizio non convengono mai, se non altro perche
sovrastimano eccessivamente il fabbisogno della
popolazione e costano una valanga di sesterzi;
comunque considerate sempre di lasciare uno
spazio in prossimita delle discariche per ospitare
successivamente altre corbellerie a tema nella
medesima zona “a rischio”)

Il livello di densita iniziale che consiglio & quello
basso, dal momento che buona regola nella vita &
quella di muoversi e agire per gradi (e TGM si fa
maestro di vita...).

Una volta sistemate le planimetrie, potrete
rivolgervi alla centrale elettrica, che dovra fornire
energia al territorio industriale e alle altre zone;
ora il problema & che i collegamenti costano, per
cul dovrete scendere a un buon compromesso tra
I'esigenza di cui si parlava prima (mantenere le
zone distanti) e quella di contenere le spese per
la fornitura di energia a tutta la citta. A tal scopo
bisogna considerare che le aree possono essere
collegate sia attraverso dei tralicci che tra loro
stesse (ad esempio una strada che unisca due
punti fungera da collegamento, mentre due
territori adiacenti si alimenteranno a vicenda).
Ora non vi rimarra altro da fare che dotare I'intero

PARTENZA

Imposlale tutte le variabili di cui sopra,
sara finalmente giunta I'ora di avviare
I'intero agglomerato in modo da assistere alla

“Vedere il Big ﬁang dalla propria finestra
tutte le mattine deve dare un'emozione
spettacolare...

In una citta enorme la polizia va distribuita
nel migliore dei modi per coprire tutta la
superficie; in questo caso c'é da diventare
matti...

Anche il rischio incendi & da tenere in debita
considerazione, altrimenti le prime battute di
gioco saranno funestate da incredibili fuechi
d'artificio in prossimita delle zone
industriali...

potrete sempre mettere in pausa, ma diciamo
che ve |a gustate di piu in movimento con
velocita a discrezione vostra.

sua popolazione e ai primi movimenti tra le vie
che avrete creato. D'ora innanzi la citta in
costante evoluzione vi presentera in
continuazione problematiche e questioni che
dovrete risolvere in tempo reale; a dire il vero

sssssmessens

Una volta pigiato il tasto play, comunque,
vedrete i molti insignificanti quadretti colorati
che avevate predisposto, popolarsi di nuovi
edifici, di genere e maniera attinente al tipo di
terreno; il numero degli abitanti iniziera a
levitare e voi potrete tenere d'occhio
visivamente la bonta delle vostre scelte: edifici
abbandonati o in decadimento
rappresenteranno indubbiamente una serie di
scelte opinabili, mentre continue edificazioni
sino al limite di saturazione dello spazio
saranno garanzia di un buon lavoro.
Naturalmente per tenere sotto controllo la
situazione potrete avvalervi delle numerose
notizie che appariranno e dei messaggi dei
vostri collaboratori, che non risparmieranno
critiche o richieste un filo eccessive tirando
I'acqua al proprio mulino.

E veniamo quindi ai singoli aspetti che

La popolazione inizia ad affiuire e il paesello
prende vita. All'inizio sara bello anche scorgere tra
le proprie vie gente che si rincorre - magari con
losche intenzioni = come quei pixel sulla parte alta
della schermata.

| trasporti sono un momento cruciale nella
preparazione della propria cittadina;
altnmenti potrebbe accadere che i sim-
cittadini salutino come in questo caso.

agglomerato di acqua potabile, quindi di mettere
giu idropompe (se siete furbi e avete fatto in
modo di posizionarvi nei pressi di acqua
potabile, come vi avevo consigliato) oppure nel
caso peggiore di serbatoi. Ovvio che la prima
soluzione & sempre consigliabile in guanto avrete
una maggiore portata e costi minori, con la sola
e non indifferente fregatura di dovere essere
installati a non piu di un paio di quadretti
dall'acqua. Quindi proprio per questo dovrete
tenere presente che anche il territorio bagnato
dalle acque dolci dovra essere piuttosto ampio (e
sara utile lasciarlo libero per espansioni future
dell'impianto idrico), dal momento che dovra
ospitare sul suo perimetro le suddette.

Ora che avrete perfezionato i collegamenti
energetico/idrici dovrete concentrare la vostra
attenzione sul manto stradale, che dovra fornire
da (... da che cosa? Eh caro Xam la vecchiaia fa
brutti scherzi... NdCristina).

Una volta sistemato tutto, non vi rimane altro da
fare che dare una buona occhiata a tutti i grafici,
sincerandovi che le cose funzionino a meraviglia.
Alternativamente potrete ricorrere alla proprieta
degli oggetti (e questo si rivelera utile in futuro,
guando dovrete ad esempio calcolare il volume
acqueo che il vostro sistema idrico & in grado di
fornire), che ricordo si attiva tenendo premuto lo
SHIFT e pigiando con il mouse nel loco
opportuno, In caso qualcosa non torni
preparatevi all'ulteriore esborso monetario per
mettervi in pari con le esigenze idriche o
elettriche.

Comunque, a conclusione di questo secondo
paragrafo, va detto che sara bene proporzionare
il tutto secondo quanto vi ho indicato e
calcolarne le dimensioni in base al budget. Non
conviene mai eccedere in un senso, dato che
prima o poi la cosa vi portera alla rovina,
indebitandovi sino all'orlo dei calzini.

Ok, il faro in mezzo al lago wwé.é_ﬁt;éﬁ,_ }ma
non trovate che faccla scena?

converra tenere sott'occhio e ai singoli
parametri su cui potrete agire per donare alla
vostra cittad il massimo splendore.
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GENERALI

Voiendo riassumere in un comodo pot-pourri

gli aspetti principali, iniziamo con il tenere

presente che dovrete controllare con una certa

costanza alcuni edifici vitali, tra cui Polizia e

Ospedale. Dando un'occhiata ai grafici, vi

accorgerete se durante la crescita alcune

componenti delia vostra cittadina non siano rimaste

provviste di questi essenziali elementi. Nel caso

dovrete provvedere costruendone di nuovi, ma in

caso abbiate la cassa limitata, provvedete a coprire

almeno i punti piu drastici (nel caso dell'allarme

incendio, per esempio, i punti drastici sono quelli

delle centrali: se ve ne salta qualcuna potrebbe

capitarvi di finire a terra, magari con l'ulteriore

salasso dell'ammenda da pagare ai vicini, sprovvisti

del rifornimento pattuito). Allo stesso modo dovrete

tenere costantemente d'occhio le centrali

energetiche e quelle idriche le quali degraderanno

in prestazioni con il passare del tempo (basta

osservarne le proprietd per accorgersene) e

andranno quindi rimplazzata con nuovi impianti,

oltre che adeguate in numero, in base alla quantita

di risorse richiesta. Naturalmente nell'integrare e

rimpiazzare, dovrete sempre tenere conto della

dislocazione in zone discussa all'inizio: quindi zona

industriale inquinante ben distante dalle altre, ma |

necessariamente collegata da vie percorribili. | trasporti sono un momento cruciale nella preparazione della propria cittadina; altrimenti

Riguardo ai trasporti, sinceratevi della buona potrebbe _accadere che i _slm-crtl.adlm salutino come in qu:s!_o_caso.t.mqu:qameqtn va preso in

condizione dei manti stradali e provvedete al p'lu tempo, prima che diventi un problema troppo grave; | cittadini potrebbero infatti lasciare la citta
- se questa dovesse rivelarsi invivibile sotto questo profilo.

presto a costruire autostrade, metropolitane, fermate

degli autobus o treni, specialmente se il traffico

dovesse diventare un problema dominante; in

questo modo lo scorrere dei cittadini ne risultera

decisamente agevolato.

E generalmente costruite quello che i cittadini vi

chiedono, sempre che abbiate del denaro: pil

saranno felici, piu la popolazione si ingrandira;

naturalmente non dovessero bastare i fondi, evitate

di concentrarvi su un singolo aspetto, ma cercate

con un po' di senso politico, di accontentare tutti,

0 attraverso qualche specchio per le allodole fare

per lo meno finta di farlo, in modo da mettere a

tacere le critiche piu accalorate. Comunque fareste

19 S0OROCHESO

sempre bene a evitare blocchi giganteschi i cui f < ) Acqua InSulficients
interni sarebbero difficilmente raggiungibili, ma : T
orientatevi piuttosto sulle planimetrie che indicavo . y R 1114 non potth crescore pis B0

all'inizio. Gia, ma che tipo di zona costruire? Le : o tanto. Lo fome senza scgus T
indicazioni migliori giungeranno dal piccolo | produrt anno oo edific da bassa
pannello RCI in basso a destra: quando le densith anche se sonu configurate

Sensa un sisiema lvicn guesta = |

Pl densith superion

rispettive barre colorate saliranno, le richieste di f
quelle zone saranno altrettanto alte e vi converra 11 consighio & costnare

adibire spazio alle zone pid richieste. ’ ), VIl OpOTIEEY VI ad una sorgente
Owvio, infine, che la prima cosa che dovrete pagare R Tacqua dolce « B posare e

non appena avrete grana, sara un eventuale . CURAAREY par partare Tucime. el
debito, dal momento che gli interessi vi potrebbero 2t i e

mettere in ginocchio. E' chiaro che in fase di Alarnaiivements. sl chstrirs dal
difficolta economica, potreste essere costretti ad serbatol Che BIOGANG Meno acqua
affrontare spese indispensabili, quindi in tali casi ' s e

L'acqua @ insufficiente, occorre provvedere
immediatamente!

dovrete ricorrere ai suddetti prestiti, ma non
esagerate mai, perché quella & la strada giusta per la
rovina. Sempre in tema di spese e bilancio, a volte
sara facile essere tentati dal costruire delle
infrastrutture molto grandi e costose, ma prima di
farlo dovremmo assicurarci di avere i fondi necessari
e di non essere costretti per questo a trascurare, altri
aspetti essenziali come la sanita o l'istruzione. E
sempre bene inoltre avere in piccolo fondo per le
emergenze: non sara raro vedere intere aree distrutti
da uragani, terremoti, incendi e cosl via.

Il denaro potrete reperirlo anche dalle tasse, ma
ovviamente piu saranno alte, pid sara limitato
I'afflusso della popolazione. In altre parole sul lungo
periodo alzare le tasse non converrd mai, diciamo
che la migliore soluzione consistera nel procedere “a
fisarmonica" alzandole fino a generare quaiche
malcontento (ma tenete sempre d'occhio il livello
della popolazione, che & il valore fondamentale), per
poi abbassarle e mettere a tacere le critiche e

I e il tutto non molto tempo dopo. Il si
Altra zona estr te vivibil te | valori dei terreni cresceranno in base a quello npetars | olto tempo dopo. 1l sistema

che potrete offrire ai cittadini. in'questu caso non si pud che innamorarsi di un posto simile ¢ dovrcblhe permtetter\.rl di lmcamemre pu %rana del
decidere di trascorrervi un buon periodo di pace e prosperita. E poi, che volete di pi, c'é anche ~ NOrmMale & mantenere nel contempo una buona
Il elub nautico! crescita della popolazione.




NELLA VECCHIA FATTORIA

Per attirare le nonne papere situazione, dovrete innanzitutto

e zone industriali a bassa densita decisamente spaziose
(almeno di BX8B) alle quali owiamente arrivera la fornitura energetica,
ma non necessariamente quella acquea, dal momento che
provvederanno loro stessi alla riserva di liquidi personale.
Diciamo anche che pensando a una zona coltivata non vi verra in mente
un'area ricca di strade, quindi he i contadini di Sim 3000 non
vorranno essere circondati da cemento e preferiranno una sola linea di
comunicazione con il resto del mondo, presumibilmente da un solo lato
del loro appezzamento. Altrettanto ovvio che la zona dovra essere anche
abbastanza pulita, quindi date uno sguardo alle mappe

sull'inquinamento e cercate di piazzare le vostre ipotetiche campagne

a imo livello che riusciranno a sopportare
sarad un basso valore di inquinamento. Potrete anche incoraggiarli
emettendo I'apposita ordinanza, comunque ricordate che sara pil facile
vedere sorgere delle fattorie lontane
quando una buona farmacia sara sorta,
circostante, prima che qualche industria vi trovi pos
fuggirebbero immediatamente!

IL PONTE SUL FIUME KWAI

|T1dip(-!l1dt‘ temente dal fatto che potrei anche aver cannato a
scrivere il nome del celebre fiume (& molto probabile, ma sono
troppo stanca per prendermela con te... NdCristina) e non intendo
sincerarmene, | ponti possono apparire un attimino ostici, specie se
lo spazio a vostra disposizione non & molto e non avete tenuto conto
di un eventuale collegamento tra le due zone del fiume, costruendo
come matti sul rispettivi argini.
Per costruire un ponte, dovrete semplicemente costruire una strada
che colleghi | due argini, partendo ad almeno cinque quadretti di
distanza dall'acqua, procedendo attraverso il fiume e fermandovi a
non meno di altri cinque quadretti. Se & possibile costruire il ponte
(quindi se avete denaro a sufficienza - la spesa & notevole, costruite
pil avanti - e la z & abbastanza piana), il colore della selezione
diventera blu e rilasciando il mouse, dopo un breve riepilogo il ponte
verra
Non potrete perd edificare nelle zone troppo profonde, mentre sara
consigliabile fa : ito a sponde parallele il pil possibile
regolari e in g \ valutare ¢ il caso di mandare
anti l'opera o
molto elevato
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LA LUCE IN FONDO AL TUNNEL

tunnel sono

certamente piu
semplici dei ponti,
ma un paio di dritte
non guastano.
Innanzitutto, l'ipotesi
del tunnel vi sarad
presentata dal
programma nel ca
tentiate con una
strada di risalire un
pendio troppo
scosceso, quindi nel
caso cerchiate di
procedere da una
zona piana ver
improvvisa cr
del terreno. Vi sara
mostrato il cost
dell'operazione e vi sara

GENTE DI MARE

Ipnm sono zone decisamente rognose e prima di avviame la
costruzione dovete avere le idee ben chiare, comungue, una volta
che il progetto sara concluso si riveleranno molto utili, incrementando in
particolare il commerc n le cittadine limitrofe. Tutto quello che
dovrete fare sara predisporre una zona portuale in prossimita di una
costa di un bel corso d'acqua oppure marina, tenendo perd ben presenti
alcune regole fondamentali:

* Ci devono essere almeno cinque quadretti di spazio sul mare perché

INDUSTRIA

<k oni predominanti in Sim 3000 & quella di avere un'industria
altamente sviluppata; per ottenerla, dovrete badare a quattro
fattori: la data, il v dei terreni, il quoziente di educazione e le
ordinanze.
Dal punto di vista dell'anno, valutate che a partire dal 1900 sino al
2200 avrete una distribuzione a crescita costante della probabilita di
avere delle industrie altamente 5v|Iuppale in altre parole all'inizio del
ventesimo secolo, la probabilita sard dell'1% e crescera in maniera
costante sino a raggiungere il 100% nell'anno 2200. Riguardo al valore
dei terreni, sappiate solo che dovra essere abbastanza aito per vedere
2i @ costruzioni da paura (posto che le altre condizioni siano
soddisfatte), altrimenti dovrete accontentarvi delle solite banali industrie.
Il fattore del quoziente educativo sara da tenere sott'occhio in modo
particolare, in quando contribuira in una percentuale ricavata dividendo
l'attuale quoziente per il massimo raggiungibile (150); costruite quindi
scuole di ogni gene ntri culturali di varia natura: i geni
non tarderanno a fars i loro servigi alle industrie. E poi
ci sarebbe il versante politico, grazie al quale potrete promuovere I'alta
tecnologia, scoraggiando quella bassa (il che non significa che
necessariamente troverete delle fabbriche hi-tech, potrebbe anche
esserci il rischio di vedere zone desolate); tra le altre ordinanze cito gli
incentivi per la ge quelli per I'industria aerospaziale, per
I'elettronica, promozione turistica (7!7), mentre per scoraggiare
I'industria poverella I'ordinanza per |'aria pulita, quella per I'impatto

iesto se procedere o meno; accettando I'opera sara costruita, ma conviene sempre dare un'occhiata, magari ruotando la
mappa, alla zona di presunta destinazione: se il terreno fosse laggit troppo ripido, ad e

mpio, avreste gettato al vento i vostri soldi.

un molo venga costruito e se tenete presente che senza i moli rinunciate
all'attracco delle navi...

*La zona deve are larga almeno cinque quadretti.

*La costa o la spiaggia sulla quale edificate deve essere diritta.

*La zona deve esser logicamente al livello del mare, quindi ci deve
essere sabbia oppure deve essere verde, ma non alta pit di tanto.
+Ovviamente deve essere garantito il pieno supporto energetico e idrico
(attenzione ai dislivelli del terreno: occorre sistemarli prima di stendere
la rete idrica, onde evitare di interromperla successivamente) e la strada
o qualsiasi altra forma di trasporto non deve distare pil di se quadretti
Ora non dovrete fare altro che mettere una cassetta di qualche
cantautore genovese e il resto verra da sé.

ambientale.

Questi quattro fattori andranno quindi a combinarsi tra loro per ottenere
il valore di probabilitd definitivo che influenzera la presenza di industrie
spettacolo sul vostro territorio.

E

ssssssveman



LINTERVISTA : MAO

& In un bistrot di Torino abbiama incontrato, per voi lettori di The
Games Machine, Mao (no, non il Della Calce...)
| futto clao e grazie di averci concesso questa intervista. Dopo le

esperienze radio televisive di Tokusho e Kitchen sei diventato un artista di culto,
/ come stal vivendo il tuo successo?

Lopportunith di lavoram con Andrea e di fare quel tipo di programma abbastanza

,’ strano era una cosa che mi garbeva, quindi & stata un‘esperienza che mi & andato di
[ tare. Sono riuscito & trovare qualcosa di poco televisivo e quindl ad avere la possibilita di
|' lavorare in maniera diversa, anche perché generaimente |2 TV non mi fa impazzire. In
radio o ¢i ho sempere lavorato quindi non & stato un problema ambientarmici. Per quanto
riguarda il successo, beh, ovwiaments fa piacere perché & importante avere un certo tipo di
feedback da parte della gente, anche s& francamente non me |'aspeftavo.
NR: 1l tuo rapporto con il computer...
A volte devi trovare (| tuo modo di lavorare, per esempio adesso non sto usando il
computer ma Hard Disk recorder @ robe varie, p&rd conto di fare |l disco vero e proprio

piccola anteprima?

NR: Tracce CD-Rom?

tutto quanto [l per poi trasferire tutti quanti i dati sul Mac. Comunque non & che ne
capisca molto,

NR: Mao gioca e se sl, quanto ¢ soprattutto cosa gloca?

Allora, partendo da un'analisl In negativo penso che la Playstation sia qualcosa di paranola di ubilizs
fenomenale & che abbia del giochl pazzeschi ma purtroppo lo sono una persona metabolizy
estramamente malléabile, molto debole & quindi non ho mal rischiato di cominciare a NF 1
giocare con quella roba [l anche percheé uno come me, che gia fa fatica a inserirsi pella ; it
realta quotidiana, non ne uscirebbe pit. Conosco un sacco di musicisti che avrebb | o
molti pid dischl se non avessero avuto la Play, tipo Gazzé,e come lui altr.tipo Bito dopo il Jamg
un passatempo che sic W tilassa ma lo mi sono fermato al videogi £
visto ultimaments nella pubblicith, quelio delle racchettine.

NR: Per quanto riguarda Intemet?

Internet & una figata, perd forse alle volte & sopravvalutats e spes
trovare esattamente quelio che cerchi. Il problema vero & la
ma manca un po’ di altorevolezza.
NR: Fino a pochi anni fa i videogiocatori erano visti classicl Nerds con ghi
occhialoni e sfigati in tutto: ogyi. secondo orevll fonti”, il videogiocatore &
compie le stragi nelle scuole. Secondo te perché
gente ha ancora cosl tanti pregiudizi nel confronti
defle tecnologie?

Lattitudine che condivido con taluni appassionati
di informatica € la stessa che vedo in molti fanaticl
di cinema, pel senso che il motivo per cul uno sl
mette davanti a un monitor piuttosto che 8 Uno
schermo cinematografico  quelio di trovars una
mantera di evadere o di interpretare (o resltd, &
questo mi affascina, Comunque seconds me non
¢'@ niente che ti possa portare a fare qualcoss di
viglento se tu quella violenza non I'hal gid dentro;
che in America ce I'abblano con | glochi viclenti é
come nascondersi dietro un dito, Dare un potere
del genere a quello che comungue & uno
strumento di divertimento & veramente una
maniera stupida di affrontare il problema, mi
sembra plt che altro interessante, perché
originale, l modo In cul certa gente cl
specula

NR: So che stal registrando Il nuovo
. album: potresti darci quaiche

a notizia che
o che Intemet &

Questo disco, a differenza del pn
producendolo, arrangiandolo 8
sark un disco fondamentalé Pae Me Qualunque cosa succeda: diciamo che il

0 da cui & nato & COme Una specie di visita dall'analista, con una serie di
associarioni di idee assolutamente casuali che comungue in un insieme pit ampio
diventano un quaicesa d| organico e di senso compluto. Le sonorita saranno piu
elettroniche ma comungue in y anche perchésono moito calato negli
anni 60 e quindi sard moito varie cose faso'un pexzo con Morgan dei
Bluvertigo, visto che ¢ te bepe assieme, & la data d'uscita dovrebbe
essere intormo a Settembre/Ottobre.

Purtroppo la farel 88 fossl padrone del media, mi piace avere il totale controllo delle cose
che faccio.quindl, & meno di non riuscire a trovare qualcuno con | miei stessi interessi,
obiettivi'® modi di pensare, non credo che lo fard.

utilizzando (| Mac con I'interfaccia Pro Tools: adesso sto lavorando sulla workstation, metto  NR:€osa stal ascoltando in questo periodo?

Molta roba anni 60: Beaties, | primi Stones, pol ho ricomprato moltissimi CD che avevo in
cassetta quindl Lennon, | Talking Heads. Ah | Pol Corneliuss dal Giappone stanno
arrivando un sacco.di fobe fighe dal sound molto sporgo, anche perché pof It non hanno 1a
IPelettronica in maniera gentile dato che I'hanno veramente

cosl the mi piacerebbe usarla,
extra discografici invece?
oltre a continuare a layg Ul dis
comica Cl‘l! st chi

o sto realizzando da solo,
4. Lo sto ancora scrivendo e credo che

jparent con Andrea Pezzi defle
dranino suMTV e infatti
Questa sorta di mini soap opera
imanda fa colonna sonora per un
B nel prossimo ;mhlnnn

majors dls:ogratu:.ho

3 la strada
& plonieristico. In
pbabiimente non gii
l& 2 durare poco perché
i fucrare su questo tipo di
na || mercato diventerd
mmwm

s _- artisti & grosse
2 che libera dalla
h nci{usse ancora
i abbracciato.
psighiarci un piatto per

la ricetta comungue s tratta
80 e quindi va benissimo d'estate:
@ bollire il polipo, poi fare una
farro e del miglio. Fate raffreddare
fungeteci || polipo e del mais

dda. E' eccezionale.

Un ringt to finale alla gentilissima
Manuels Longhi detla Mescal e alla mitica
Federica “Glam™ per il loro fondamentale

supporto logistico @ morale.

Nicola Rosa

LE RECENSIONI

-4 CHEMICAL BROTHERS
SURRENDER (Virgin)

Il caldo torrido di queste notti @'estats non
aiuta a migliorare i| mio gid precario squillbrio
psicologico, quindi perdonatemi |'eventuale defirio
che potrebbe seguire nelle prossime righe; dovito

un piceolo capolavoro, che riprende le basi della dance » le
strapazza fino a ottenerne una miscela d'incredibile Impatto,
quasi come mettere del gasolio in una macching 8 benrina:
magar dopa 150 chilometri sl fonde tutto, perd volete
mettere Jo speitacolo? *Surrender™ & fatto cosl, bisogna
assorbiro per poteme carpire T'essenzas, non & un,

prima apparizione e ogg
"RYLZ" rappresenta una sorta di punto
della situazione del progetto Royalize. In
questo album infattl i due alutati, da artisti-come
Ralz degli Almamegretta, Soul Kingdom e un'inedita.
Asia Argento, hanno messo insieme un meltin pot di

anche a una non troppo salutare esposizione alle
vibrazioni soniche dell’ultimo nato dei Frateill Chimiei.
Questo “Surrender” & davvero un sano e autentico esempio
della genialith del due Ed e Tom, ancora una voita artefici di

mmmmmﬁhﬂhm dll
o ITHE]

lentamente
disco di quelli ‘one shot” che dopo il terzo ascolto sono
buoni solo come sottobicchier, ma una pregiata
dimostrazione di classe, che ci ripaga di una cosl lunga
attesa e della parziale delusione di “Brothers Gonna Work It
Out”. La presenza di Noel Galiagher in *Let Forever Be”,
Mamw“duﬁﬁﬁnmhﬂd

situazioni druim n'bass che vanno dal melodico al noise
m

i :
qualche pradhﬂommﬂl Psygnosis. Sono stato
mammﬂmhﬁomm dal loro

“Royalize -
m. che con il suo pennelio musicale disegna scenari

notturni post-industiali dai toni assalutamente noir. Il singolo
“Radio Royale” I'avrete sicuramente sentito per radio o visto
su MTV, ma non & nel singolo pezzo che va trovata I'anima di
mmmmwwmdmw
che porta | Royalize, insleme a Madanski, sulls vetta della
DN'B italiana. “RYLZ", come per tutte e produzioni simill,
sl muove su ritml molto sostenuti ed & per questo che
potrebbe risultare difficile all'ascolto ma anche
placevolmente nuovo & stimolante: inserito il CD infatti
vl titroverete scaraventatl in un mondo fatto di basse
frequeenze che polrebbe portarvi a una dipendenza
cronica, come accaduto al sottoscritto,

- Nicola Rosa

te ognil anno ci viene ripropasta con un palo di
T™B

ZE — RYLZ (Edef)
Rulltymnmmpdndlmﬂhdamm

Eon il loro gruppo principale, cominciarono a

‘nwummum;m 2830,

mdﬂbm&:mMHMI
are a ogni loro esibizione. E' passato molto tempo daila loro
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“TORINO STADI DELLE ALPI
Nessuno muare mai completamente
Rimane sampie gualcoss dentro ognuno di noi.
Viva Massimo Riva,
E poi le note di “Angeli*
Cosi Vasco saluta Massimo Riva a “sipario” aperto di meta
concerto tra l'ovazione della folla dello Stadio delle Alpi di
Torino. Quest'anno nel tour itakiano di Vasco non compare la
citta di Milano & molti hanno scelto Torina per assisters
all'ennesima esibizions del mitico Sig. Rossi, I tempio del
calcio milanese & stato negato per preservare il manto erboso
ma Torino non & stata pil ospitalesil delle Alpl ha concesso
all'organizzazione solo una curva ¢ parts dalla sottostante pista
atletica, cosi le circa 35,000 persone si sono sccalcate in
quella minima parte per godere dello spettacolo. Palea ridotto e
quando alle 21.20 Vasco compare e inizia lo show (o scenatio
# abbastanza surreals per chi, come me, riesce a guardare
anche oltre lo stage @ nota pit della metd dello stadio viota.
Tantissima la gente, come sempre. Vasco & in splendida forma
&l concerto & coinvolgente al massimo, forse anche perché
shamo tuttl cosl vicinl, vicinl, E allora quandoe |l cantautore pid
amato inizia a cantare i riflettori illuminano tulte le persone ed
& un tripudio di braccia alzate, di mani che fremono nell'aria,
di voci che &i uniscono alla Voce, di corpi che ballano. Vasco
dedica perfino una canzone & qualcuno, la dedica a tutti |
bravi ragazzi perché lui sa essercene tantl. E la dedica
precede “Vita Spericolata”, in assoluto la canzone pid
cantata e urlata da tutti, tanto che Vasco avrebbe
potuto berissimo permetters: di stare in silenzioedi
fare solo presenza, perché tutto lo stadio canta fino
ad arrivare a sovrastare la sua voce, tufti conoscong e
parole di quel cavallo di battaglia, Cos'é che spinge
tutti quei ragazzi ad assistere annualmente allo show di
Vasco? Tuttl lo sannd, Ml nessuno riesce a spiegario.
Vasco & Il mito che vive, ECCO alors che un'eroica ragazza
riesce ad evincere |3 sicUrezza & a corrers sul paico fino a
raggiungere Vasco  a mettergll al collo un binocolo rosso
Ovazione della folla. Tutto lo dadio era con quells mgazza
e ool suo semplice & audace gesta, Fila tutto liscio, &

parte | soliti sveniment! pronta L0ccorsi
dall'assistenza medica a bordo camiin, Vasco &
8 la sua tenuta
irmeprensibile. |1 concerto
“Albachiara™, un rita ermai nce
di del Blasco, le sue tonsuete
parole @l commiate dai suol fan. [

tiflettori i riaccendono. La folla

TGM IN DISCOTECA

NEJA - THE GAME

Agnese, 26 anni, meglio canasclita come Neja. Segno di riconoscimento: far
ballire tutta Italla centrando ben tre singoli di seguito, vincendo il disco per
['astate 99 & uscendo ora con.album che ne dimostri tutte le potenzialita sia come

inizia a muoversi & a defiuire verso le uscite
San Siro 1997, Imola 1998, Torino 1999
Il suo nome & Vasco Rossi

La sua casa lo stadio,

Edy Zambon
HEINEKEN JAMMIN FESTIVAL - RISVOLTI TRAGICI,
coMICl
E BANFA VARIA...

Mia madre poco
prima che partissi
per I'Heineken
Jammin Festival mi
disse preoccupata
“Heineken?!?!
Allora sard una
specie
d'Oktoberfest...Non
bere troppo!!!”. Ma
si'sa.come vanno
certe cose, infattl I'Heineken non & stata solo musica e fango
ma anche tante pubbliche relazioni, conferenze stampa e
tanta, tantissima birra senza contare le meravigliosa & sempre
disponibili hostess che hanno allietato Il soggiorno a pid di
qualche glomalista...Ma passiamo alle
notizie musicall, | Bluvertige hanno
annunciato di stare lavorando
alacremente al loro nuovo album
che dovrebbe uscire in
Settembre, si tratta del terzo
sigillo della trilogia della
chimica apertasi ormal quasi
cingue anni fa con "Acidi E
Basi™ & proseguita con il pib
recente *Metallo Non Metalio™. Nel
corso della conferenza stampa Morgan
ha annunciato ch&questo album avrk un
sound pilssintetico In virtl del fatto di
#tsere stato concepito per un buon
90% nelio studio che il leader del
fTuppo si & costruito a casa
Morgan ha inoltre tenuto un
elogio alle nuove tecnologe che
secondo hul permetteranno
un'esplofazione ancors piti
profonda delle sonorith
sperimentall tipiche del sue
gruppo. | Placebo si sono mostratl

piu normali di quanto

pensassi con Brian
Molko che al

nstorante ha
continuato a cantare
canzoni di Toto
Cutugno (...} tutto il
tempo e rivelando
che 'amore scoccato
tra | Placebo ¢ David
Bowie sl concretizzera
con l'uscita imminente di
un disco, Per quanto nguarda
invece Marilyn Manson, il
controverso rocker americano si @ dimostrato pid prevedibile di
quanto pensassi disertando le conferenze stampa, inviando al
gloralisti un comunicato in cul, in base ai recenti avwenimenti
di violenza giovanile a lui attribuiti, dichiarava che “Se |a gente
¢ stupida non ¢ colpa mia” {...) e proponendo uno show
piuttosto censurato, Tra una conferenza stampa e l'altra Max
Gazzé ¢ Mao hanno trovato anche |l tempo di girare nella zona
box anche il videe del lore nuovo singolo "Colloquium Vitae",
colnvolgendo anche un pubblico faicidiato da un tempo
realmente inclemente. Gli Stereophonics, come gli Underworld
hanno mostrato una disponibilita incredibile dandosi
letteralmente in pasto al glomnalisti e improvvisando un mini
torneo di calcio balilla nella zona ospitality. Scene di puro
divismo hanno accompagnato Invece |'ex dannata Curtney
Love che, dopo uno show fatto di lustrini e di “Do you wanna
fuck with me”, @ apparsa in ospitality stampa facendo
letteralmente scaraventare dalle proprie guardie del corpo un
poveretto la cul unica colpa era queila di essere seduto a un
tavolo da dove godeva una buona vista,,. Grandissimi invece | |
Blur che, oltre a proporre un'esibizione al fulmicotone sedando |
tutte le voci che |i davano in un decling commerciale, ha
accettato Iinvito ‘ad assistere al concerto del Vate Manson con |
me davanti & una buona bottiglia di Chisnti & accompagnati
dalle solite bellissime hostess, ormal in visibilio per cotanto |
star system. Unb-m-mm la crew di Rock On Line che si & |
dimostrata oltre che P pr anche
simpatica & cﬂspnnll.'lll come pure un grandissimo Riccardo
Vitanza che, destreggiandosi tra una confersnza stampa e
un capriccio di quaiche cantante, & riuscito a trovare il
tm-upo di sfidare il sottascntto e vari giornalisti in un
di biliardino che natur mi ha
wsln trionfatore assoluto ma con la promessa di
una rivincita.

Nicola Rosa

D'who con “Tanzen".

esclusiva Il nuovo singolo dei Tamperer “Hammer To The

Heart®, Fra le novith anche Paps’N'Ska con “Din Don Da Da" e
La scelta di Albertino non sl & limitata ai soli brani
iall ma p i

Gigl

anche ascoltare qualcosa di pit raffinato

/ Intarprete che come autrice, | suol brani spaziana dalla dance vera e propria alla
musica pop, anche malodic'a le'disci tracce del doppio CD (sul seconda travate tuttl |
video di Neja pil altee Interessanti trovate multimediall) si aprono con “The Game” il brano
cha, oitra a dare il titolo ali'LP. rappresenta una defe indiscusse hit dell'estate. La playlist
continua con “Restless®, Il successone della scorsa stagione che ha permesso a Neja di farsi
conoscere anche ol df Tuori dell'italfa; ritravismo una musicalitd molto vicina al rock in "Mum's
Day” mentne si toma a ballage con “All | Wanna Do Is...": la prima parte del CD si conclude
con le melodle soft di “Fairytale”, Si riparte quind| ballando “U Gotta Have This Feeling” e Il
suceesso di questo inverno “Shock!”. Come ultimo pezzo troviamo la nuova versione di Hallo,
*Hallo 99" i primo singolo di Neja pubblicato {prima di “Restiess”). Un album da non
confondersi con lavorl di artisti dance qualungue: qui siamo infatti di fronte a un prodotto
veramente curato, che non si appoggia solamente sulla fortuna dei singoli gid pubblicati
Ascoltare per credere!

AAVV, - DEEJAY PARADE ESTATE 99

Con questa uscita |a Deejay Parade Compilation festagga il decimo volume & lo fa alia
grande regalandoci tutti | brani dell’sstate 89V primi yolum| di questa storica raccolta,
selerionata da Albenting @ 'mixata da Fargetta, risalgono ai primi anni 90 e costituiscono
una delle mighorl “antologie” della musica dance in italia in questo decennio. “Deejay
Parade Estate 99" & doppia, pochi jingle & un ottimo missaggio permettono di godersi
le canzoni per intero senza stravolgimenti o tagli eccessivi & non mi pare che
manchi all'appelio nessuno del tanti tormentoni estivi. Ci seno Eifell 65 con
“Blua”, Neja con "The Game”, Miranda con “Vamos A La Playa” e in

corne Nerla's Dubwurt feat. Dary1 Pandy con "Sunshine Happiness®, oppure Basement
Jaxx con "Red Alert” @ | Funky Green Dogs con “Body”. Unica traccia italiana “Alla
Consolle” di Mimmo Amarelli, Da non perdere se volete tutto quelio che ballerste
quest'estate.

MIX E CD SINGLE
In chiusura pocm nghc per segnalarvl I'uscita di gualche singolo nuovo. Alexia torna sulla
scena con singolo di pili pop ché dance che si accompagnera
per tutta l'estate m attesa del suo terzo album previsto a Settembre. Dopo un silenzio di due
anni tornano anche | Clutch con “ Love My Dreams® bel brano dal refrain da canticchiare per
tutta I'estate. Torna anche |l team di Skyland con Il nuovo singolo “Maniac Desjay” e per gli
amanti della sexy dance anche Carolina Marquez con "Contacto”, realizzato con un nuovissimo
gruppo di produzione. Inarrestabile la vena creativa di Gigi D'Agostine che, non contento di
avere tuttora in circolazione uno dei dischi pll ballati (“Bia Bla Bla™), ci regala “Tanzen™ e non
# difficile prevedere un nuovo successone. Per la musica italiana non perdiamo di wista Il
Piotta con il suo “Supercafone” e il remix di “Rewind” di Vasco Rossi curato da Molelia e Dj
Dado. Che estate sarebbe senza gii B837 E infatti anche stavolta Max Pezzali e il suo
gruppo, n attesa dellslbum in uscita dopo I'estate, ci lanno ballare con il remix del nuovo
singole “Viaggio al centro del monda™: in amive anche | remix di “Mi piaci™ di Alex Britti.
Concludiamo lo spano riservato alla musica italiana con Mimme Amarelli & il suo
brano “Alla Consolle™ in lotta con |l "Supercafone” del Piotta per aggiudicarsi il
premio *Brano tamarro estate 99°. Con questo & tutto: buone vacanze!
Lorenzo Nutini

CONCERTI| a8 cura di Roberta Zampieri
THE OFFSPRING / JOE STRUMMER (ex Clash) / SILVERCHAIR

VASCO ROSSI
~ 28/8 Palermo - Velodromo
31/8 Lecce - Stadio Comunale
2/9 Cosenza ~ Stadio San Vito
5/9 Benevento - Stadio Colomba
8/9 Ancona - Stadio
11/9 Modena - Festa Unita
14/9 Rosa (Vi) - Stadio
16/9 Montichiari (BS) - Fiera
18/9 Varese - Stadio
Per informazioni: Milano Concerti (tel. 02/48702726)

/ PUNKREAS e altri ancora...

ARTICOLO 31

13%/8 Latina ~/Miami
15/8 Castellaneta {TA) - Nafoura

NEJA
13/8 Cannobio (VB) — Torky'o

INDIPENDENT DAY FESTIVAL 99
4/9 - Bologna Arena Parco Nord

Per informazioni: Indipendente Produzioni (tel. 0434/208631)

10/8 Genzano di - Campo Sportivo
12/8 Belvedere Mati (CS) - Campo Sportivo
Beach

14/8 Scalea (CS) - Acadie

15/8 Siracusa - Hyppodrome

17/8 Sperlanga (LT) - Il Fortino

21/8 Spresiano (TV) - Odissea

27/8 Tracate (NO) - Celebrita

28/8 Mantova - Mascara

18/ Cerignota (FG)

Per informazioni: New Music International (tel. 02/55400314)

20/8 Giulianova (TEY —"Parco Mendes
Per informazioni: Best Sound (tel. 02/33104747)

E inoltre. ..
MASSIVE ATTACK
879 Modena




MOV IE MACHINE.

Continuiamo - e per il momento concludiamo — la lista delle anteprime cominciata sullo scorso

‘numero. Crisi di idee e paura di rischiare sembrano dominare una Hollywood alla continuaj

‘ricerca di titoli sicuri: tra sequel e film su licenza, nei prossimi mesi ci sara ben poco spazio
per 'originalitad. Prendiamo la sfera di cristallo e lanciamo un’occhiata al futuro delle nostre

sale cinematografiche. ,

Wild Wild West

il Smith, Kevin Kline, Kenneth Branagh e Salma appaiono nella
Hayek sono | protagonisti di quella che si preannuncia come la pellicola non appartengono all'epoca
pellicola piu folle di questa estate. Wild Wild West, basato sull'omonimo dei pistoleri, bensi a una realta in

telefilm — che ha riscosso un enorme successo oltre oceano - narra le - cui immaginario regna sovrano
rocambolesche avwenture degli agenti speciali West (Smith) e Gordon EHettivamente le analogie con <
(Kline), che tentano con ognl mezzo a loro disposizi i e | Men in Black non si fefmano B!
folle dottor Loveless (Branagh). Pur esse 3 z i . certo ai nomi del regista e
west, Wild Wild West non pud certo essere definito un film comune - dell'attore protagonista
nel suo genere, Gli incredibili o[ ' tessa della
" sceneggiatura, per il tipo di -
comicita @ o situazion
ricorda mollo il ca
Barry Sonnenteld
. 'Y
”
P N
.e 5 f b ¢ X
[
-

Austin Powers 2: the Spy Who Shagged Me

| primo film dedicato ad Austin

Powers, ottima e divertente parodia delle spie, non ha avuto in Italia il clamoroso
successo ottenuto invece in Inghilterra e USA. Probabilmente il tipe di umorismo
non sl adatta al gusti nostrani e sicuramente viene pesantemente penalizzato dalla

raduzione (non per mancanza i gi
che le batlule
fucitnlt)

equel, sempre all'insegna dell

e Austin a '\” G|

re il D Evil e 1l suo perfido (quanto !

E y, Fat Bastard J
abile lis i cammei {appanziont di
i lamosl, come Tim Robbins, Rob Lowe l

stello), oltre alla canzone ol Madonna

da questo film ci s ™ f
+in lalia nuscira a 4

aggio nel tempo, portando Ninarnes!

yann confermarne ch

ispetta mollo; vedremo

ricevere [a piusta ace

ratto dal romanzo Eater of the Dead, The 13th

Warrior & ambientato in un medioevo cupo e terribile, nel quale i demoni non
sono solo una leggenda. E proprio | demoni sono le prede di un insolito gruppo di
cacciatori, costituito da un manipolo di guerrieri nordici accompagnati da un
cavaliere arabo (Antonio Banderas)
Speriamo che con questo film, dagli ottimi presupposti, il genere fantasy possa in
parte riprendersi dal trauma dell'inguardabile Beowlf.

Dopo I'iniziale clamore non si & pi0 parlato molto di vendetta rebb
questo progetto, che sperlamo perd non sia naufragato in qualche tenebroso un unico sequel di The Crow (secont
lido di Hollywood. Inizialmente Rob Zombie, sceneggiatore e teorico regista del camblano ¢
film, ha lavorato a questo progetto come un possibile sequel di The Crow. una prop
Secondo fonti ufficiali, il personaggio principale di Black Rider X — un ragazzo Purtropp ! )
ucciso da uno stregone satanico, successivamente resuscitato per cercare notizie riguardanti 1o sviluppo del progetto: speriamo di sentirne ancora parlare

volta in volta), quando aviebbe potuto di

malgrado le it santi prem ' da qualche mese non arrivana

511
asato su un racconto di Gregory Benford, Cosm narra la storia "C"D"S La pellicola potrebbe avere nil

di un professore di fisica che, durante un esperimento, riesce a Hatfman ¢ Angela Ba
creare un vero e proprio big bang in miniatura, che a propria voita inizia a candidato pii probabile per il ruolo
generare un universo di dimensioni microscopiche nel mistero

seti ded prot
+ Jan De Bonl

{a, ma per ora e ancor:

922 TGM )




dal televisore,

e dovrebbero portare

erma, Bulfy e una ragazza la bella Sarah Michelle Gellar tra le “stelle” del

( I cinema. Il film & previsto per la fine di

quest'anno - soliti problemi permettendo - e
sembra che la lavorazione stia procedendo. In
Italia lo vedremo probabilmente nella prima meta
del 2000, ma mi auguro che nel frattempo
qualche televisione si decida anche a trasmettere
il telefilm, altrimenti sara ben difficile capirci
qualcosa,

pellicola & infatti una giovane donna che scopre, grazie alla visita di

un angelo, di essere |'unica in grado di salvare I'umanita. Due
angeli rinnegati hanno scoperto che, grazie a un'indulgenza della chiesa cattolica,
potrebbero creare un alterazione della realta e tornare in paradiso... cancellando
nel processo |'intero genere umano.
Divertente e dissacrante, questa pellicola vantera un cast eccezionale, con tanto
di Alanis Morrisette nei panni di... Dio! Attualmente sembra che la Miramax sia
disposta a distribuire Il film, ma solo all'estero {ovvero non in America). Dal
canto suo, Kevin Smith afferma che il film non & in alcun modo blasfemo o
dissacrante: la curiositd ormai dilaga.

dell'originale film di Frankenstein, del 1931, che prende

spunto da “Bride of Frankenstein”, del '35. Protagonista
dell’animazione & il dottor Pretorius, che cerca di sfruttare gli esperimenti del
dottor Frankenstein per migliorare il corpo umano. Purtroppo I'unico modo per
farlo & localizzare | resti del fallito esperimento di Frankenstein... il mostro!
Il progetto sta attraversando diverse peripezie, pil che comprensibili data la
sua complessitd, ma speriamo di vederlo, come promesso, per Halloween del
2000.

realizzato a tempo di record se la Warner vorra conservare |

preziosi diritti. Comunque vadano le cose, preparatevi a rivedere
Lestat nelle sale cinematografiche entro i prossimi anni. (Lungi dal voler contraddire
I nostri esperti, mi sembra perd di ricordare come la stessa Ann Rice, dopo essersi a
lunga opposta alla scelta di Tom Cruise nel ruolo di Lestat, I'abbia poi pienamente
riabilitato per quella che, a mio awviso, resta una pellicola eccezionale, seppure
stordita da un finale demente. Avendo letto tutti i libri della Vampire Chronicles, non
credo che il film di cui si parli sia un rifacimento di “Interview with the vampire”,
quanto piuttosto una rivisitazione in celluloide del secondo volume della serie, in
assoluto il piit maestoso: The Vampire Lestat.., NdMax).

ancora se il nerboruto attore si

cimentera anche dietro la
macchina da presa. In ogni caso, questo
progetto — fortemente voluto dallo stesso
Schwarzenegger — non vedra la luce prima di
qualche anno.

ricevere un sequel, da anni richiesto a gran voce da molti dei
fan. Se non conoscete Heavy Metal, posso solo consigliarvi di noleggiarlo presso una
fornita videoteca. Ai pid “colti”, invece, dico che questo sequel sara ispirato a the
Melting Pot, stupendo fumetto di Kevin Eastman e del geniale Simon Bisley. Tra le
voci che dovrebbero accompagnare le immagini di Heavy Metal 2, si parla di Billy
Idol e Micheal lronside.

E
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a tutte

(ci battiamo per la parita dei diritti)
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PROSOPOPEA

Orsd, ben arrivati e felicitazioni a voi
che avete appena aperto il giomale,
magari strappando la trasparenza
plastificata confezionante e gettando
il gattoso ciddi nel vicino cestino. Ma
no, si scherzava, tanto pid che il bel
cerchietto argenteo non dovrebbe

Comungue a voi, che camminando
verso I'ombrellone, sfogliate e

& forse pitl amabile del leggere -
appartiene anche a coloro che
passano, palesando magari una
direzione riva per bagnetto annesso.
E mi piace immaginarvi cosl,

muta fiumana di persone che
dall'edicolante rivista alla mano
camminano lieti verso la meritata
annuale sdraio. E a voi dedico
quest'apertura,

di cortesia, vossignorilettori, ma
conoscendo | miei polli, credo che il
numero di setteNbre sia pil

| opportuno per una presentazione
cum pumpa tracotante di significato.

E ora, mentre il sole vi colpisce

si sofferma su quanto accaduto in
data...

ABATO 19 GIUGNO: TERRA, PIANETA VIOLENZA

- Effervescente redazione di TGM, mi
chiamo Andrea, ho 21 anni e da quasi 8
vi seguo assiduamente. Tralasciando |
(meritatissimi) complimenti di rito, passo
subito al motivo che mi ha spinto a
scrivervi: il sequestro, ordinato dalla
magistratura, di tutte le copie di entrambi
gl episodi di “Resident Evil". Niente di
nuove quindi, poiché avwenimenti come
questo sono vecchl quanto il computer,
Perd leggete la ridicola motivazione:
“Si tratta di un gioco idoneo a offendere il
sentimento morale dei minon di 14 anni o
a costituire per essi incitamento alla
corruzione, al delitto o al suicidio. Scatena
istinti violenti & indisciplina sociale e
rappresenta potenzialmente un grave e
immediato rischio per la salute e I'integrith
psichica di eventuali fruitori.”
Pensate che per armvare a questa
Hluminante conclusione & stata necessaria
la collaborazione di un criminologo e di un
hanno finito il primo episodic Milosevic e il
[ dante Arkan per di cosi
crudeii. lo I'ho fatto 4 volte: ogni volta
| un bro della mia famigi
fortunatamente non ho amici (del resto
videogiocatore = asociale cronico),
Tralasciando Il fin troppo facile sarcasmo,
vorrei far notare come, a pid di un anno
dall'uscita del primo episodio ¢ a 6 mesi
dalla pubblicazione del secondo, nessuno
sia ancora stato mangiato vivo, Forse
perché | ragazzi di oggi sono
particolarmente intelligenti, o magari

neppure esserci, ora che mi sovviene.

leggiucchiate. E il leggiucchiare ~ che

quest'oggi agostino, cosi rivolti in una

Massimo “Xam" Svanoni

PS. Chiedo perdono per la mancanza

impietosamente la coccia, il pensiero

| ritiro dal mercato di Resident Evil 1 e 2.

IL RESTO DEL CARLING

r Oggi (il 19/06/99) ho comprato 2 Bologna
il RESTO DEL CARLINO e in prima
pagina ho trovato il titolo: “IL VIDED
GAME CATTIVO FINISCE FUORI LEGGE™

fumetto, dalla musica all‘informazione & tutto

rubare & mestiere funesto e funestato da

intriso di iImmagi
carattere violento, tanto che a oggi fa quasi
pill clamore un telegiornale senza notizie
negative.

E tutto questo si & depositato (e continua a
depositarsi) sul fondo delle coscienze di tutti

Incuriosito leggo I'articolo e rimango
colpito e indignato da tanta ottusita!

Cito per la cronaca, parte del testo: “Si
chiama Resident Evil e da quaiche giomo
le sue due versioni, il primo e il secondo,
sono fuori legge in Malia. Lo ha stabilito
un magistrato sulla scorta di una
denuncia presentata da Franco Corbelli,
leader del Movimento per i diritti civili.
Corbelli accusa il videogioco di istigare
alla violenza e gii esperti consultati dai
magistrati -il criminologo Francesco Bruno
e il neuropsichiatra infantile Gianpaoclo
Nicolais - gli hanno dato ragione.

Pué far male perché insegna la
sopraffazione.

Il giudice ha scatenato gli uomini della
Guardia di Finanza che hanno sequestrato
5.500 c i & bloccato ondinativi per
1.000 esemplari.”

IL RESTO DEL CARLINO del 19/06/99

Ma dico lo stiamo scherzando!
Queste p hanno realment

il gioco o si sono soltanto fermati alla
prima scena e frustrati dalla sconfitta
(divorati dagli zombi all'istante) hanno
deciso di denunciare il gioco?

Non metto in dubbio che RE sia viclento
0 no, ma si tratta pur sempre di un
videogame non deila realta, un gioco da
krreale, con una trama da film horror, dove
lo scopo non & SOPRAFFARE [avversario
ZOMBI, ma riuscire a far luce su una
trama “complessa” e piena di enigmi!
Comunque un videogame non differente
da tanti altri, (non sto a citare | titoli
perché sarebbe lunghissima la lista, da
Space Invaders in su!)

Guello che mi da pid fastidio & che il
videogame sla stato ritirato dal mercato;
posso “quasi accettare” il fatto che sia
imposto un limite di eta per poterio
glocare ma sequestrarlo completamente
mi sembra esagerato e a dir quasi

fascista; io ragazzo di 20 anni pi b
Maggiorenne, non posso comperarmi quel
videogame, perché lo stato “pensa” che
mi istighi alla violenza e alla
sopraffazione....cioé decide per me guello
che & giusto e non giusto! Dovrei ben
essere capace io di farlo!

Non & certo in questo modo che si
prevengono | problemi legati alla violenza,
cioé censurandoli, ma bensi
comprendendoli, insegnando a conoscere
la differenza tra cid che & reale e cid che
& pura invenzione o fantasia.

Approfitto di voi per far sapere il mio
?'u!emlellodeifqam‘ddhmhaa.
infine argomento che deve far rifietters!

Vi ringrazio e vi saluto!!

Luciano “garret@tiscalinetit™ Piana

Sono certo che molti tra voi storceranno il
naso all'ennesima volata sul tema “violenza
nei videoglochi”, ma I'ennesima notizia
commentata da fiumi di lettori mi serve
all'esplorazione di una questione limitrofa,
anzi circoscrivente, Allora, lasciama da parte
per un secondo |a faccenda della
ghettizzazione del nostro anfratto di

perché | benp i $0n0 p
idioti,
Andrea Saltalamacehia
Carissima (mi costate 14,900 lire : ) )
Redazione di Tgm!

Sono un vostro affezionato fan & vi seguo fin
dal primissimi numeri!
Vi scrivo perché vorrel un parere da voi sul

to e rastrelliamo il furore
partigiano per muoverci in senso pill in

come una patina nerastra, si & depositato
senza chiedere il permesso ed @ entrato di
prepotenza nella lista comune dei credo, £
successo con tutti, dai ragazzini agll adulti,
solamente che in quest'ultimo caso la presa
& stata presumibilmente minore, perché si
suppone che un adulto abbia gid maturato in
qualche misura la propria cosclenza,

Il ragazzino perd no. E le generazioni future
cresceranno probabilmente con una
cosclenza di fondo avvelenata da questi
concett, intrisa di logiche che oggl a nol che
¢l riflettiamo sopra possano b

accadi i anche avversi, anche tetri. E
cosi come faceva anche Robin Hood, prima
di accogliere qualche giovane eroe nella sua
Allegra Brigata, ti devo mettere in guardia
(ehi, chi ha parlato di guardia!) dai rischi del
lui era un po’ pi eroe di te, dal momento
che era generoso: e tu, che te ne fai di tutte
quedle belle cosine che rubacchi? Volevi

ruolo di ladro (cosa che mi & andata un po'
siretta essendo stato prima un nano
guerriero, quindi un mago) - ho trovato
queste scure vesti un po' strettine e questi
passi che ad altri riuscivano felpati un po'
pesanti. L'agilita la acquisisci con
I'allenamento ed & anche quello che ho

impensabili, o comunque aliene al modo in
cui viviamo. Non si tratta di distinguere
realta da finzi sl tratta di
un'impronta chiara e precisa sull'educazione
delle giovanl menti in crescita, di una
maniera peculiare di vedere il mondo, la
societd e | propn simili,

Non sono un veggente e non ho Intenzione di
lanciami in previsioni sul p futuro,
ma quello che semplicemente avverto & un
certo senso di pericolo, una certa paura. £
un po' come restare a guardare il mare che
i ingrossa e attendere la grande ondata.

Poi, dopo avere riflettuto, arrivate alla vostra
sdraio, ma, prima di assaporare il piacere di
una buona pennicchella, vi solletica I'idea di
un giro in vela, Che fare? Provate a chiederlo
al lettore che segue.

LADRAGGINE £ FOCOMELIA

i lo. E se proprio non riesci a balzare
sopra a tutte quelle travi piene di sciolina
(perché non sono reaimente sporche, guarda
bene), ho idea che ti imane solo una
duplice scelta: cali il livello di cattiveria
oppure safti su un qualsiasi trabiccolo a vela
€ ci si fa questa veleggiata. Veleggio, io

E sono sicuro che la gita in vela o
catamarano vi ha fatto bene, vi ha temprato,
perché adesso siete tomati e siete anche
molto desiderosi di scoprire che cosa ha
ribadito Mike-R sulla faccenda degli ormoni
redattoniali; come quali ormoni?

TGM, U'HOBBY DEI (VECCHI) REDATTORI

Ciao ragazzi, come butta?
" Mentre scrivo sto ascoltando ['ultimo cd di
Patrick Rondat (per lo meno I'ultimo che &
uscito in Italia): Amphibia. Per chi non lo
conoscesse dico solo che & un grandissimo
chit, che ha il massimo di

- Tiepida & ventilata mattina d icale di
tarda primavera. Vela o The Thief?
Beh...oddlo,..la schiena fa un po'
male...'mazza che ventaccio.. beh quasi
quasi me ne sto a casuccia a giocare a
Thief...aimeno quello posso farlo in
pantofole. Scaraffo un intera macchinetta
di caffé nefla tazza e via come un proiettile
nelle tenebrose catacombe a ladrar, .,
Errore madomale: mal scaraffarsi un caffé
prima di giocare al Ladrone, cib potrebbe
comportare I'imimediabile fusione del
vostro sistema nervoso,
Capisco il realismo perseguito con minuzia
¢ perizia, perd talune volte si sconfina nel
sado-maso-ludismo esasperato. Il nostro
anti-eroe, sicuramente provato da una vita
di stenti @ da una dieta povera di vitamine
e quant’altro - in linea con di dettami
dell'epoca - di sicuro non brilla per doti
acrobatiche...ma qui ci si trova di fronte a
un disperato caso di focomelia addizionata
da far rabbrividire...per giove !!! Ho
contato | tentativi esperiti da me
medesimo per scendere alle cucine
neil'ossario, ammontano a un numero
esorcizzo il pensiero di essere io un
focomelico latente, elogiando ancora una
volta il merito filologico dei
programmatori... che bravi, figuratevi se a
quel tempi qualcuno si prendeva a briga
di togliere il sudicio dalle travi...pol che
diammine & un buon sistema per evitare |
soliti topi di frigorifero nottumi...insomma
la cucina & il cuore della domus (secondo
un interp gastro-achitettonica)
tuteliamola...Siamo ladri non agenti segreti
di sua maesta britannica, perbacco,... shm
sard ...pend io pill che ladro in questo
momento mi sento

1 | owero.,. POFFARBACCO

generale, perché & qui, ragazzi, che trovi

il fondamentale problema.

Che lo si sia voluto 0 meno, con lo sciogliersi
dei tabi) la violenza & entrata a far parte
della cultura di fondo della nostra civilta.
Non solo | videogiochi, quindi, ma se si
osserva ogni angolo di media, dal cinema al

DATEMI UNO DI QUEI
PROGRAMMATORI, SOLD
UNOODOOO I

Giuseppe Balsamo

Ehh, Giuseppe, 'arte del ladro & dura e il

se nel suo album Rape of The
Hearth......imperdibile. A propasito: mi
ricordo una volta di aver visto una foto di
Dave con una chitarra in mano, spero che
almeno lul lo conosca.

| mativi per cul tomo a scrivervi sano
sostanziaimente due: il primo & che fa
sempre placere parlare con degll amici; il
secondo & che non mi & affatto placiuta la
risposta di Paolone alla lettera pubblicata
sul numero di giugno, in particolare per
quanto concemne la prima parte nella quale
mi lamentavo del sempre pill marcata
freddezza dei redattori nei nostri confronti.
Quello che vi voglio far capire & che se un
ragazzo come me compra Tgm, non ko fa
solo per essere informato: lo fa soprattutto
perché sa di poter leggere qualcosa scritto
da persone che come lui condividono la
stessa passione e che come lui hanno
dovuto lottare per difendere un hobby
delle persone.

Non a caso prima ho detto ‘pariare con
degli amici’ e non mi stupirei se leggendo,
qualcuno si sia fatto una risata: capisco
che I'uso del termine ‘amico’ possa
sembrare una forzatura, se riferito a delle
persone che ci forniscono un servizio e
Vengono pagate per questo; sarebbe come
ritenere amico ogni fruttivendolo, ogni
barista o peggio ancora (visto che con i
primi due si hanna comunque contatti
diretti) ogni glomalista.

Non & colpa mia se, perd, fin da quando
ero piccolo, al tempi in cul ogni ora
passata davanti al computer era il frutto di
una dura lotta infinita con | miei genitori,
voi costituivate I'unica ancora di salvezza,
le uniche persone che mi capivano, con le
quall potersi confrontare, anche solo
leggendo delle pagine fitte di caratteri
pensati e scritti chissa quanto tempo
prima da persone a me sconosciute.

E vero che molti di voi sono invecchiati, io
ho 22 anni e li posso capire solo in parte
(rosica Duspa), ma non posso credere che
sl siano gid dimenticati del tempi in cui il
fatto di scrivere per una rivista di




TMG MAIL

LE VOSTRE LETTERE VANNO INVIATE A XENIA EDIZIONI

videogiochi poteva sembrare quasi una
bestemmia alle orecchie dei loro genitori &
di chissa quante altre persone.
Datemi pure del nostalgico, ma quelli si
che erano bel tempil!!!
Probabiimente perché anche voi vedevate
mhmmnnrmdndlupnmlm
P ap che la p
come voi, almmcl‘ncummimmm
Ieslmemmmmhese

un videogioco.
Cmﬂellrmsnmdlmdlenai?mﬁddla
rivista traspare una sensazione di
stanchezza e di dovere, pil che di piacere
e di svago; la lettura, da piacevole
confronto con degli amici quale era, &
diventata quasi una routine, una forzata
assimilazione di informazioni su
informazioni.
E vi assicuro che questa & una sensazione
che la scrittura & capace di dare con una
certa precisione: quante volte vi sara
capitato di stare in chat su Internet e di

cialtroneria, quindi le pagine si colorano di
piccoli affreschi di vite redazionali, paraliele e

stampa sard "Anco nol abblamo FIFA
dell'EA! Gli diamo 100, nun ce va de

non. E se poi andate avanti a sfogli
potete trovare la prosa poetica del grande
GabJRRi{dtenmnﬂhﬂrﬁa

pr

MARZO - La Sun Microsystems cita in
pludizio la Microsoft, la quale aveva gia

con qualche genere di ep
wdtélamaeaﬁvadﬁbmnhdmw
il quale — anche se non I'avete notato - ha
confezionato pezzi di gran classe. E che mi
dite delle boiate del Raffo e del Simi? Suwvia,
siamo pur sempre un popolo di matti e lo
non ammetterel pid di tanto questo di

intrapreso azioni legall contro la Gravis per
aver copiato le sue “Mutande con Force
Feedback™. La Gravis, dal canto suo, ha
denunciato la Virgin perché gl sta sulle
palle, mentre la Virgin si & denunciata da
sola per shaglio. La Simulmondo porta in

della crescita e degli ormoni che cambiano e
ci fanno fare | serl. No, jo la metterel piti su
una questione momentansa: ma dico, Il
Duspa ha dimenticato da un pezzo come sl
scrivono | numeri con il due dinanzi, gliela
concediamo una piccola crisi (cfr. speciale
E3, numero di Giugno)?

Esaglrando tra le fini sabbie della

capire lo stato d'animo di una persona da
pochi interventi fatti, dalle pause tra un
messaggio e un altro, dalle parole usate,
dalla punteggiatura: sono quelle classiche
cose che sl fanno senza pensare, che si
sanno senza sapere perché, che si
avvertono inconsciaments, alle quall non
sempre si da fede e che perd molto spesso
risultano esatte.

Caro Paclone, come vedi questa volta mi
sono scoperto completamente, ho giocato
il tutto per tutto per cercare di farti capire
quello che penso, rischiando di passare
per sempliciotto, debole e sentimentale,
sperando che questa voita non mi liquidi
con un cinico: “Sono | templ che

spiaggia, un tondo
pemdim dal sapore magico?

REDATTORI DEGLI ANNI FUTURI

r Ave, 0 Bovas,

‘sta lettera I'ho scritta quasi un anno fa
(prima che partissi militare, sigh) ma non
I'ho mai spedita (che sfaticato, eh?).
Rileggendola mi sano accorto che sarebbe
un peccato relegare tal soave prosa al
“Recycle Bin", quindi ho deciso di
sorprendentemente attuale {ahem.. pill o
meno...)

leri ho deciso di metters un po’ d'ordine
nella mia cameretta. Ho aperto 'armadio e
rrdmaﬁm;dﬁuuuunmd

cambiano: adeguiamoci®,
Inﬁnemtscumwmmawdl

P cose difficil P ili a
parole, ri do probabil a rend
ancora pil indecifrabile un mio modo di

scrivere gia lungi dall'essere scormevole e
comprensibile(sto al terzo anno di
ingegneria....capitemi!!!).

Ciao dal vostro Miky-R

PS. Un saluto a due miei amici di irc
(ebbene si anche loro amici, cioé persone
con le quall condividere qualcosa......):
Bonzo2000 e {Falco, che evito di
chiamare come sono abituato parché
altrimenti mi censurereste ;).Ahh....saluto
anche tutti gl altri che sennd si offendono:
Hell, Cesek, Liga, ‘Rosciol 3’ ecc. ecc, (mi
scusino gli altri ma ho la memoria
occupata da campi elettricl, teoremi di
Stokes e affini).

PPS. Volevo sapere se a quel pacioccone
del Gaburropode sono arivate le mie
lettere, volevo dirgli che mi piace molto
come scrive (sei uno dei pochi che ancora
sento vivo.....) & volevo salutario.

Credo che tutti sarebbero stati felici di sapere
come chiami il tuo amico Falco, ma
certamente non avremmo pubblicato, quindi
anche questo piccolo segreto rimarrd una
curiosith nelle menti dei lettori. Lettori che
del resto non gradirebbero sapere di che
trattano | teoremi di Strokes, dalmw'm

Dopo i liberato dalla
mmdavmdummdlnp'
e da quel fastidiosissimo numero 8 di
Detective Comics (me lo ritrovo sempre tra
i pledil), ho trovato un oggetto che ha
immediatamente attirato la mia attenzione.
Si trattava di una grossa palla di vetro che
non avevo mai visto prima.

E questa da dove saita fuori? - Mi sono
chiesto. L'ho posata sulla scrivania e ho
iniziato a osservaria: |a pallona si &
illuminata e al suo intemo si vedeva
nitidamente un numero... 2002. F2Zzzzz -
effetto neve; una botta alla sfera e le
immagini riprendono ad apparire. Un tizio
con gli occhiali e la barba ferma una
ragazza che passeggia in un'affollata via
milanese. il losco figuro, che indossa uno
spolverino, fissa la poveretta con occhi
sgranati e iniettati di sangue. Stringe il
braccio della ragazza e, mentre un filo di
bava gii scende da un lato della bocca,
dice con voce ansimante “Vuoi sapere
pud!mdmm?'

il si tratta di un’ -
amu FZZzzz.. L'immagine cambia e si
vede la scritta “Annali Cronospaziali - Anno
2002"

GENNAIO - The Games Machine diventa
la rivista numero 1 in campo ortofrutticolo,
superando persino Je vendite di “Orto
Tathre‘lnmw .La Eidos
teractive ha battuto ogni record di

che posso ga dip sulla tedi
dell'argomento. Ma | lettori, a quanto pare
sono interessati a noi, Non & la prima lettera
di questo genere che mi & capitato di leggere
nella TGM Mail, ma ricordo anche di aver
letto qualcosa di nettamente opposto; i
trattava di qualcuno che gratificava il modo
in cui scri cip e in ge
banfavamo tra queste pagine patinate.
Personalmente attraverso un periodo di
pausa, reduce da una trafila di articoll in cul
ho battibeccato a lungo prima con Il barone
BoseTi (che & sempre stato al centro degli
improper pil vividi, per lo meno tra le
pagine del National), quindi con #l Duspa,
mentre di recente mi & addirittura capitato
tra le grinfie il Conte. E chiaro che se lo
faccio sono corrisposto con amorevole

vendita - nell'ultima settimana di
Dicembre - con “Tomb Raider Vi: La
vendetta del sorci veneziani”. E uguale a
TR2, ma nessuno sembra accorgersene,

FEBBRAIO - Max va a Las Vegas senza un
motivo particolare e vince 35 milion| di
dollari al tavolo del BlackJack, salvo
perdere pure le mutande cinque minuti
dopo. La Anco annuncia Kick Off 2002
mentre Dino Dini si unisce alla Electronic
Arts e prepara “FIFA ‘2 - The long long
walk towards the long-awaited gold-plated
world cup”. La EA ha gia pianificato di far
uscire, non appena avra venduto miliardi
di copie (ovvero appena prima che inizino i
veri mondiali) “FIFA World cup 2002",
stesso gioco (solo con due opzioni in pid &
altre 35 in meno). Il commento della

tribunale la P perché non vuole
sembrare da meno. |l Duspa, dopo tre ore
spese a scrivere la recensione-fiume di
FognCraft 11l su un monitor da cinque
pollici, decide di far riposare gli occhietti
per cinque minuti, posando gli occhiali
sulla sedia accanto. || malcapitato abbassa
lo sguardo e in un attimo si consuma la
tragedia: La Robera sbuca fuorl dal nulla
e sl slede sulla sedia in queslk:ne

| delicati e f | pechiall
der sor Duspa, condannandolo a una vita
da talpa finché I'ottico mafioso di Quarto
Oggiaro non i sostituira.

APRILE - The Games Machine crea il
Pescione d'Aprile definitivo: Pubblica un
coupon grazie al quale basterebbe
presentarsi in un qualsiasi negozio (anche
dal macellaio) per avere in omaggio una
scheda Voodood4 3Dix, pili 'efica di un
fokker della Prima Guerra Mondiale
(mupuuﬂmddarelhm}

ato: ce i ol cascano
e la redazione Xenia viene di dalla
huaﬂnmmlmmwﬂndai
negozianti), Max & ricoverato con prognosi
riservata al S.Camillo (i pezzi sono arrivati
fino a Roma). | Bovas, con tutti | denti
rotti, glurano di non fare pill scherzi ma &
owvio che il prossimo aprile |a storia si
ripetera. |l Silvestri non si preoccupa pil di
tanto, visto che ha altre 8 vite
(Miiiaoooo00).

MAGGIO - La SEGA fallisce: A cingue
minuti dal grande successo del lancio di
Dreamcast |1, la Nintendo ha fatto uscire
la console “S& Mejo der Dreamcast ma
Costo un Botto", mentre la Sony faceva il
5u0 ingresso sul mercato con il *S& Mejo
de Tutt'e Due, Fidateve", Er maggico
Duspa va finalmente a ritirare “la merce”
dall'ottico malavitoso, ma viene coinvolto
In una sparatoria nel negozio (a quanto
pare un regolamento di conti), durante la
quale | suoi occhiall nuovi vengono
inceneriti.

GIUGNO - All' E3 di Toronto (eh si,
I'hanno spastato ancora) vengono
presentati uno StraBBottO(tm) di giochi
ultraspettacolari che fanno uso della
Voodoo 4, pleni di colorl, trasparenze,
giochi di luce, ombre cinesi @ **zzi vari...
Marco Auletta: -"Ma perché tutti gli stand
fanno vedere lo stesso maledetto gioco?!?"
SS da gatto, si trasforma in mulo, costretto
a portare in giro per la fiera 354 numen di
TGM, del peso di 650 grammi I'uno.
Alcuni turisti giurano di aver visto una pila
di giomali semoventi che mugugnava frasi
incomprensibili tipo: -"Fortuna che & la
versione senza il Silver DVD...”

LUGLIOVAGOSTO - Tutti ar 1 tutti

“Mutant Miner meets The Zorkhobbit”,
remake (nativo per Voodoo 4) di un
platform e di un'adventure testuale dei
peimi anni ‘80, La redazione rimane
affascinata (ma sarebbe meglio dire
“basita”) dinnanzi a tale capolavom.
Tranne, ovviamente, Marco Auletta che sta
ancora tentando di finire Rocket Ranger.

OTTOBRE - La Microsoft corrompe il
giudice e vince la causa contro la Gravis,
che non potra pit produrre slip con Force
Feedback ma sta gia progettando i
“Pedalini con lo Scossone”, utilissimi
sopratutto per andare in discoteca, Dopo
15 anni MA finisce Rocket Ranger (con
sommo stupore degli astanti) e inizia a
giocare seriamente a The Sentinel ("Cl
sono gl alberi, sono tanti & si menano.., €
il gioco della mia vita.” -MA.) |l Duspa
comincia a rassegnarsi 2 una vita da talpa.

NOVEMBRE - “La Ubi-Soft sta creando un
nuovo, originalissimo gloco, una roba
senza precedenti.” Max strappa la press
release: -"E un gioco di guida.” La
LucasArts annuncia la sua nuova
awventura grafica che uscira a Natale. Si
tratta del seguito di Full Throttle, con una
nuova interfaccia cosl evoluta che per
finire il gioco bastera cliccare a casaccio
finché non accade quaicosa.

DICEMBRE - Escono in contemporanea
Tomb Raider VII, Mortal Kombat 6, Quake
5 e aitri 50 giochi dal nome famoso. Il
bello & che sono tuth inferiori agli originali,
ma la gente i compra lo stesso. Max trova
la pace interiore e si trasferisce a Las
Vegas, accampato con tenda e sacco a
pelo davanti al tavolo del BlackJack.
Stefano Silvestri eredita la clava de!
giudizio e Inizia a sperimentare il suo
utilizzo sulla cocozza del Raffo. | Bovas
aprono un'impresa di lavorazione cami, la
quale si va ad affiancare alla BovaCola
Company. Marco Auletta, in un momento
di llluminazione mistica, finisce tutti |
novecentonovantanovemila e
novecentonovantanove livelli di The
Sentinel in cinque minuti, al che viene
visitato dallo spirito di Geoff Crammond
che gl indica la via: “Impara a
programmare in C++ e crea il gioco
definitivo, secondo le mie indicazioni,..",
Marco se ne frega altamente e inizia a
glocane a Psycho Pigs UXB della Jaleco
("Ci sono | porci, sono tanti e si menano...
E il gioco della mia vita,” -MA). Il Duspa
trova sotto I'albero di Natale un paio di
occhiali nuovi. Si mette a plangere come
un bambino. Dal TGS5:"Un maniaco

le viene nella p

ﬂmmxmmaimdl‘m
Besser, in arte Paolone. Al momento
dell'amesto continuava a dire che aveva
una cosa che voleva assolutamente far
vedere a tutti..."

Con un gesto d'ormore allontano la sfera e
mi copro il volto... E davvero questo il

futuro che ci aspetta? Siamo davvero cosi
ciechi davanti alle catastrofi che accadono
tutti | glomi sotto il nostro naso? Verremo

ar mareeses, 3 mostra le chiappe
chiareeeeees!! Dave e Paoclone fanno le
vacanze separate (“A Paolo, vado alle
Seichelles!” - “Beato a te, lo vadosolo in
Costa S 1), salvo |

entrambi all'idroscalo di Milana, In seguito
@ una tragica gara di tuffi, finiscono
entrambi con il melone Incastrato nello
Yacht delio Shogun, che “passava di i per
caso”...

SETTEMBRE - La Bally sl allea con la
Groiler e ['Activision per creare “il gioco piil
bello mai visto" (parole tratte dalla press-
release). Dopo tre glomi di spasmodica
attesa arriva in redazione il DVD col demo

Imente colpiti da queste sciagure
immani? ...0 sono tutte ****zate? Lo
scopriremo solo raggiungendo un luogo...
Ai confini deila realta. (Ninonano -
ninonano - piripin - piripiri...)

Massimiliano “MX" Pacchiano

PS.:La sfera & caduta a terra e si & rotta.
Probabilmente cid che ho visto era solo
un'illusione, una delle tante realtd
possibill. Ma prima che la sfera andasse
definitivamerte perduta, mi & sembrato di
scorgere alcune immagini del passato...
Marco Auletta in mezzo a una folla
danzante, con una pettorina arancione,
rivolto verso un palco dove si esibiscono g




Almamegretta. Significa forse qualcosa?

0K, la lettera & semanticamente datata e
manca all'appello qualche elemento. Ma
come sostenevo prima, futuro o passato che
sia, noi restiamo sempre il gruppo di
mentecatti e birboni. E questa voglia anche
essere una sorta di saluto commemorativo al
Paolone, che tutto sommato ha partecipato a
una buona fetta della storia di TGM. Un
saluto della serie “lo vogliamo ricordare
cosl"...

E, adesso che vi siete stesi, alle fatiche
estive amresi, fissate con sguardo vacuo il
nuvolame fievole che affolla il cielo e senza
dubbio vi chiedete: come sard mai...

LA GIORNATA DEL GABURRI
(st consigiia musica allegra)

Al mattino lui si sveglia
E si mangia anche la sveglia
Pol rotola git: dal letto
E prova a mangiarsi un capretto
Va a lavarsi al lavandino
Mentra mangia un tegolino
Esce di casa e sul pianerotiolo
Sta ingolando un salsicciotto
Sale in macchina con calma
Mentre si strozza con la lasagna
Parte in quinta e vola via
Divorando la torta di sua zia
Si ferma all'incrocio , compra le sigarette
Per mangiarsi le cicche a tutte le orette
Arriva al lavoro stanco e affamato
Per non sbagliare si prende un affogato
Saluta gli amici, bravi redattori
Ma in verita sta pensando a un pranzo da
signori
Si stanca e suda, lavora fino a sera
E ritomando a casa sgranocchia una pera
Finisce la cena In quattro e quattr'otto
e addormentandosi si mangia un
maritozzo,
Ola eccelsi redattori, spero che il Gaburri
non se |a prenda male.
Gaburri sei sempre il migliore! Continua
cosl!

Alohaaaaaaaaaa!

Lone “DYO" Wolf

Adesso vi dico un segreto: il GabuRRi & un
docente bello & buono, una persona seria, O
almeno cosi ha cercato di farmi credere
quando si & mostrato a me nel suo ufficio in
compagnia di altre menti di sicuro valore. Ha
un che di professionale, sapete? Quando
insegna e cadenza stralci di codice in
modula 2 intercalando con la sua prosa
amabile e fluida. Potrei farmi promotore di

una manifestazione di quelle che partono
pulmini da tutta italia e raccolgono mandrie
di lettori portate in una giornata di grande
festa ad assistere a uno di questi
prosopopeici eventi.

E direi che si, questa poesiola in rima di
sperticata adulazione se la merita in pieno.

Ma o sguardo rivolto al tiepido blu non dura
molto, non pud durare molto, cosl vi voltate
ad altezza sdraio e vi accorgete che avete
una vicina, una vicina di ombrelione. E una
ragazzina sul timido, che & molto per
I'aneddotica, quanto piuttosto per la storia

ARISTOTELES

r Prologo.

Quando mor} Aristotele, Epicuro aveva
circa vent'anni, e Menandro il
commediografo, era suo coetaneo. La
stagione d'oro della cultura greca stava per
finire: iniziava quello che viene chiamato
|'Ellenismo, un periodo nel quale | greci
vissero grazie al loro mito...

Parte | -[Ave Cesare morituri te salutant]
Classic Gaming

| videogiochi, arte o no, hanne avuto | loro
miti “classici * tanti anni fa...volenti o
nolenti & cosl. Il ritomo al classici si &
dimostrato deleterio per chi, come me,
cercava di ritrovare tra un byte & ['altro, tra
un caricamento e l'altro, tra un disc
swapping e l'altro il primo amico, |
primissimi giocattoli legati all' infanzia, |
momenti felici passati nella prima casa,
quando il padre gli regald a soli 7 anni il
C=564...

Coltivare la passione dell'emulazione e la
conseguente “corsa alle rom"”, prende un
aspetto differente dal principio cognitivo di
base, dallo scopo primario: I'uomo si
impossessa del suo passato, def suoi
ricordi, li domina...Una ROM come una
fotografia, un filmato, un ricordo...

Parte |l - [Ludus in vita est... & viceversa ]
Vita in ludo est

Mentre per le simulazioni sportive il fine &
quedlo di andare simulande anno dopo
anno, sempre meglio, la realta sportiva
dell'evento, per le avventure grafiche e per
gl altri giochi lo scopo & di simulare realta
passate o del tutto inventate, Vedi lo
straordinario gloco Ultima On Line, o
Metal Gear Solid, o Zelda [64].

Questi sono vincent! per Il loro concept,
per la voglia di farsi giocare... non solo per
la grafica... non solo per Il genere a cui
possono appartenere, ma perché sono
accattivanti, sono un qualcosa che ci

manca dentro; giocandoli comp

hestrata, allora si che si & trovato il bello

una nostra insoddisfazione... un'esperi

che prima non c'era e ora ¢'é. Proprio per
questo processo speculativo della memoria
tra 10 anni ci i degli ologr ie

del videog Ma non & detto che
l'originalita del mezzo sia d'obbligo. Da
qualche parte ho letto qualcuno che,

di supporti in grado di contenere tutta la
filmografia mondiale dai tempi dei fratelli
Lumiere sino ai giorni nostri...

Per questo mi indigno quando vedo titoli
che sarebbero stati gia vecchi 10 anni fa;
e il baluardo di questa massificazione si
Incama [ma non solo...] in una scatoletta
color triglia consumata che ho nel salotto,
la pluri idolatrata Playstation. Eh gia..., la
Sony crede proprio che sia un
elettrodomestico eh eh eh ...

Parte Il - [De gustibus...disp est]

iguardo alla figura dell'artista della penna,
scriveva: & colui che riscrive quanto scritto
da altni nella sua peculiare forma e maniera.
Che in altre parole significa che I'originalita
pura non esiste. lo sono un filo pil ottimista
& credo che il progresso nel nostro campo
come pure negli altri sia mosso da una
infinita serie di piccole trovate originali (o
geniali) che si sovrappongano come
immaginari mattoni di un altissimo muro.

Ok, ora avete anche le armi per una sana

Concept is what 'u make of it

Quella che nelle arti si chiama citazione,
“stranamente” nel paesaggio di silicio
viene apostrofata come ladrocinio [di
idee...]. La vita & tutta un clone: Cloni di
Pacman, di Quake, dei Lewis, dei Rayban,
della Nutella, dei Beatles, delle Nike...

Si dice che la vita & bella perché &
varia...non ancora per molto aggiungo fo.

Un saluto al canale #TGM & #EMUITA
su Irenet.

Marcello “JotaroK™ Fitacchioni

Un modo carino quello che aveva Aristotele
di vedere Il discorso emulazione... "una rom
come una fotografia”... mi place l'idea,
anche se potrebbe essere difficile spiegario a
Sony e Nintendo. A loro delle fotografie credo
interessi poco, o meglio preferiscono quelle
con i volti del personaggi famosi e la
filigrana, ma non & che mi sento di dangli
contro. Era una considerazione, cosl... e
adesso mi & anche venuta voglia di andare a
sfogliare I'album fotografico. La sapete una
cosa? Credo che la parete dinanzi al
computer di ognuno di noi dovrebbe essere
interamente dedicata a fotografie, una specie
di collage della propria vita. Quando mi
sposterd dalla provvisoria cucina credo che
mi inverterd qualcosa di simile...

Parlando del ludere e del gustare, direi che
la prima cosa che mi viene in mente quando
associo | concetti a un videogioco & la parola
“esperienza” e quella “stupore”. Il Thief di
cul si parlava qualche lettera indletro,

indipendent te dall'alts della vela,
& valido In quanto esperienza, in quanto
to di emozione condensato, pre-

pensato e pagato al programmatori verso cul
il nostro Giuseppe Balsamo si scagliava. E
quando si vivono delle novita, immersi in
una storia credibile e degnamente

digressione filosofica con la fanciulla di cui
sopra, ma lel che fa? Si gira e vi inveisce
contro perché non avete fatto altro che
fissarla per gli ultimi dieci minuti.

€O, CONTENITOR! INFINITI

- Ciauz ai Bovas e a tutta la redazza, Vi
seguo fin dai tempi di Zzap! (per chi si
ricorda: il numero con Matchday I1:
bleah!) ma non mi & mal passato per la
cabaza di scrivervi. Finora... Ho diviso la
lettera in due parti ben distinte (+ lintro
d'obbligo).

Parte |: Una Critica. Nel #120 vi siete
scagliati contro il Bleem! e i Vibes\Cryo,
entrambi rei di aver venduto x finito un
prodotto ancora in fase di testing e\o
sviluppo. Beh...

Mi dite cosa ne & stato delle pgg. 44-45
della rivista: non hanno passato il
beta-testing? Esiste una patch? Dove
posso scaricarla? Tomando seri.., Fate +
attenzione la prossima volta: fra tante
preview & saltata proprio quella di Soldier
of Fortune :( Disdettal

Parte |l: Una Proposta. |l mercato
videoludico & in grande estensione. Ogni
mese vengono presentati sempre taaaaanti
nuovi titoli: non tutti vedono la luce, ma
sempre & comungue troppl per essere
recensiti tutti. A volte vi potrebbe capitare
di preparare una recensione che poi salta
per far spazio a qualche titolone
dell'ultimo momento. Cosl la recensione
slitta al mese successivo, e poi a quelio
ancora dopo e cosi via... fino a che finisce
nel dimenticatolo perché ormai fa parte del
passato. Ad esempic: che fine ha fatto la
recensione di Recoil (uscito ormai da
mesi)? Dopo questo sproloquio, eccomi al
punto: perché non inserire sul Silver Disk
(in HTML o PDF, come vi pare...} tutte
quelle recensioni che, per motivi di spazio
o quant'altro, non trovano spazio sulla

CONSOLLES

department

seri, competenti, altamente motivati e con tanta voglia di lavorare per le zone di:
Senigallia (AN), Voghera (PV), Piacenza, Orio (BG), Varese, Trento e Milano.

Posizioni disponibili: ¢ Gestori/Responsabili di punto vendita (possibile convolgimento futuro societario)
e Commessi/e di punto vendita max 24 enni

INVIARE CURRICULUM ALLI’ATTENZIONE DEL RESPONSABILE SVILUPPO E GESTIONE
PUNTI VENDITA N° DI FAX 02 48 300 072 OPPURE TELEFONARE AL 02 42 300 10

CERCHIAMO COLLABORATORI

J™  CERCHIAMO AGENTI di commercio per i canali: videoteche, hi-fi, videogiochi, software store, computer shop, giocattoli.
b ® INVIARE CURRICULUM VIA FAX AL 02 48 300 072 ATT. RESPONSABILE UFFICIO COMMERCIALE




LE VOSTRE LETTERE VANNO INVIATE A XENIA EDIZIONI

rivista?

Un saluuuuuuuuuuto:

Cosi a occhio, credo che - anche se
potremmo non averci mai pensato - si
innesti una faccenda legata al budget. Ossia
gli articoli su cd andrebbero pagati come gii
altri (altrimenti il popolo redazionale
insorgenebbe o si rifiuterebbe di farli), ma
come tutte le cose ragionevoli anche TGM
ha un budget che non pub essere sup

natura attraverso un lungo periodo di tempo
in modo da essere geneticamente in grado di
attraversare strade.

registrato si & portato al cinema una

telecamera e I'ha plazzata davanti allo

schermo, infatti all'inizio in sottofondo si
icuni gridolini del pubbi

EINSTEIN: Se & stato il pofio ad attran

la strada o se la & strada che si & spostata
sotto al pollo, dipende dal vostro ambito di
riferimento.

BUDDHA: Con tale domanda rinneghi la tua
natura di pollo.

RALPH WALDO EMERSON: Il polio non ha
attraversato la strada I'ha trascesa.
ANDERSEN CONSULTING: La

Al di I dei formati e del fatto che alcuni tra
voi il ed non lo comprano, sarebbe come
avere una rivista gigantesca allo stesso
prezzo della versiona normale & se mi
permettete | conti non tomerebbero, Poi se
ritocchiamo Il prezzo, protestate. Eh, come
siete permalosi. .,

Comunque, l'idea della filosofia con la vicina
& andata a mare e girandovi dall'altra parte
trovate in un' @ posa cult

un tale dalla barba irsuta e occhiall spessi
che vi coinvolge in una discussione.

OGGETTO: PERCHE IL POLLO

HA ATTRAVERSATO LA STRADA?

I Miei cari Bovas, vorrel proporyi delle
“profonde” considerazionl postate da un
lettore di Explosion
(www.dadacasa.c ¥ il sito nel
quale scrivo) in merito all'argomento di cul
sopra in oggetto. Trastene voi le
conclusioni, Mi aspetto anche una vostra

Un salutone, siete fortissimi...

Pier

PS: un saluto particolare al Pastore, ho
la sua configurazione da un

pezzo...

MAESTRA D'ASILO: Per andare dall'altra
parte della strada,

ARISTOTELE: E nella natura del pollo,
attraversare la strada,

KARL MARX: Era storicamente inevitabile,
SADDAM HUSSEIN: £ stato un atto non
p ato dei ribelli e 2 ognl
diritto di buttargli addosso 50 tonnellate di
£Aas nervino,

CLINTON: Non sono mai rimasto da solo con
questo polio.

RONALD REAGAN: Non ricordo.

CAPITANO JAMES T, KIRK: Per arrivare I,
dove nessun pollo era mai arrvato,
HIPPOKRATE: Per via di un'eccessiva
lentezza del pancreas.

MARTIN LUTHER KING, JR.: Vedo un
mondo in cul tutti | polli saranno liberi di
attraversare strade, senza che | loro motivi
vengano messi in questione,

MOSE": E Dio venne dal cielo, e disse al pollo
“Devi attraversare la strada”. E il pollo
attraversd la strada, e o fu grande giubilo.
FOX MULDER: Lei ha visto con | suol occhi il
polio attraversare la strada. Quanti Polli
devono ancora attraversare la strada, prima
che Jei ci creda?

RICHARD M. NIXON: il polio non ha
attraversato la strada. Ripeto, il pollo NON ha
attraversato la stada.

MACHIAVELLI: Limportante & che il pollo ha
attraversato la strada. A chi interessa il
motive? Lattraversamento della strada
glustifica ogni possibile motivo,

FREUD: Il fatto che lei si ponga la d d

B sul lato della strada del
pollo minacciava la sua posizione di mercato
dominante. Il pollo si & trovato di fronte delle
sfide significative a sviluppare le competenze
richieste per poter affrontare nuovi mercati
competitivi, In una stretta collaborazione col
cliente Andersen Consulting ha aiutato il pollo
a elaborare una strategia di distribuzione
fisica e un processo di riconversione.
Utilizzando il Modello di Integrazione
dell'Uccello (MIL) Andersen ha aiutato il
pollo & impiegare le sue capacita,

g , capitale ed
esperienza per indirizzare i dipendenti, i
processi e le tecnologie proprie del pollo verso
la riconversione della sua strategia generale
nell'ambito del Program-Management.
Andersen Consulting ha utilizzato un team
work composto di analisti di strade e dei
miglion polli, nonché consulenti Andersen con
notevole esperienza nel settore dei trasporti,
che in due giomi di riunione e brain storming
hanno portato il proprio bagagio di
conoscenze, sia tacito che manifesto, a un
livelio comune, e che hanno creato sinergie
per raggiungere lo scopo prefissato, owero
I’ jone e |3 nic di un sist
del Valore manageriale all'intemo dei
processo dell'uccello medio. Le riunioni
hanno avuto Ibogo in un parco, per ottenere
un'atmostera test efficace, che si basa sulla
strategia prevista, focalizzata sul settore
analizzato e che conduce a chiare e
consistenti assunzioni di mercato. Andersen
Consulting ha aiutato il pollo a riposizionarsi,
per ottenere un Maggiore SUCCesso.

Ho un pollaio pieno di galline.

E chiaro che questa discussione vi ha preso
per tutto Il merigglo, sicché senza che ve ne
siate accorti, quando il filosofo vi lascia, vi
guardate attorno e nel buio non trovate
nessuno. Solo un'immensa volta stellata. ..

IH UKA GALASSIA VICINA VICIRAT

Cari Bovas nonché redazione di TGM
intera, chi vi scrive per la prima volta & un
normale lettore di una splendida rivista. E
qui finiscono | brevi complimenti anche
perché il motivo della mia lettera non &
I'adulazione delle vostre persone, bensi un
fatto che potrebbe interessarvi e di cui
magan siete gid a conoscenza.

Ebbene io ho un amico che, avendo
accesso alla rete delle reti praticamente in
modo illimitato lavorando all'universita,
owiamente scarica di tutto come un
forsennato e girando di qua e di |a ha
beccato un non so quale sito molte pirata
dal quale era possibile scanicare

comp il film...tenetevi forte...
EPISODE ONE: THE PHANTOM
MENACE. Quando mi ha detto cid quasi
mi & venuto un coccolone e a stento ci ho
creduto. Manco a dirlo se I'é subito
scanicato in pid riprese e avendo il

perché il pollo ha attraversato la strada,
esprime la sua sub-cosciente insicurezza
sessuale,
BILL GATES: Ho appena lanciato il nuove
Pollo 2000, che non solo attraversa la strada,
ma fa anche le vova di cloccolato,

i documenti importanti e gestisce il

vostro conto in banca,
DARWIN: | polli furono selezionati dalla

potete capire bene che fine
abbiano fatto i due file di cui @ composto Il
film. 1i film esiste veramente, non & una
balla come credevo, io stesso ho preso
visione di alcune scene a casa del
suddetto amico. Ovviamente & interamente
in lingua originale e percio poco
comprensibile (almeno da me) e devo dire
che non si vede neppure male! Ho visto di
moito peggic. Penso che il tipo che I'ha

fremente. Uamico mi ha anche prop di

dex.htm potrete osservare uno dei siti a lui
dedicati: si sta progettando di inserire una
lapide in Ultima IX, con su scritto un breve
epitaffio. E potrete inoltre osservare quants

copiarmelo ma io mi sono rifiutato:
comungue non ['avrel visto, preferisco
aspettare settembre e vedermelo bene su
uno schermone del cinema, sentirlo in una
lingua a me pil comprensibile @ magari
godermelo in qualche sala con effetto
“surround”. Oltre a questo film ce ne erano
altrl come THE MATRIX (che ho visto e
apprezzato in ltalia al cinema) e altri
ancora che non ricordo,

Vi chiederete perché vi ho scritto: primo,
per chiedervi se volete una copia In
anteprima nazionale del primo episodio di
Star Wars (mi sembra che tra voi ce ne
siano parecchl appassionati) alla modica
cifra di fire 200,000 + spese postali
(ovviamente sto scherzando ;-)).

Secondo, per portarvi alla conoscenza di
questi fatto e per faryl riflettere
sull'assoluta assenza di limiti della
pirateria informatica e sulla mente malata
di alcuni che si portano la telecamera al
cinema per registrarsi Il film magari
rischiando di essere beccatl. Lascio vol e |
lettori nella riflessione pid assoluta.

con devozione, Enrico

lo credo che esistano dei limiti in questo
genere di imprese a base di madre delle reti.
Non tanto dei limiti legislativi, quanto dei
limiti fisici, fisiologici. Il mondo di Intemet &
enomme, variegato anzi omnicomprensivo &
sinceramente ci si stupisce sempre meno
deil'ultima novita che & saltata fuori. Perd in
questo specifico caso, Il concetto stesso di
scaricare un intero film, magari di quelli a
lungo attesi, dalla rete per “gustarselo”
comodamente seduti dinanzi al proprio
computer pill che preoccuparmi, mi fa
sorridere. Voglio dire, volete mettere con la
visione nella sala cinematografica con
schermo gigante & implanto audio da paura?
E poi ci sono gll amici, ¢’é l'uscita di gruppo
e l'idea della serata. Insomma |l cinema &
ancora un evento e fino a quando resterd
tale, tutte queste trovate da maniaci che
vivono di gluggiole con | propri conoscenti le
tengo come aneddoto,

ONLINE

r Ciao a tutti,

$0n0 un vostro affezionato lettore ed & la
prima volta che vi scrivo, Vomel fare alcune
rifessioni riguardo a Internet e alle
comunitd che in esso si formano, sia nei
giochi online sia nel canali IRC o in altre
sedi. Questa rifiessione giunge in seguito a
uno spiacevole avvenimento che ha
recentemente colpito (21/6/99) uno del
pill famos! “message board” dedicati a
Ultima 1X, I' “ UIX Horizon discussion
board™(www.allgaming.com/ultimaby/index.
hitmi), Infatti, uno dei pill assidui nonché
pungenti frequentatori di esso, Bill “Lord
Brinne™ Iburg, & morto, suicidandosi,
Py 1 non lo “c " molto
(per quanto si possa conoscere una
persona su internet). Quello che mi sta pid
a cuore & invece rilevare la mobilitazione
del gruppo In questione, avuta notizia del
fatto. Sono stati fattl siti in sua memoria,
contenenti poesie, ricordi personali e altro.
La cosa pill iImpressionante # in ogni caso
osservare come persone che nemmeno
avevano avuto uno scambio dialettico con
lul, abbiano fatto sentire la loro tristezza e
commozione per cid che & successo,
Evidentemnente, per conoscere, o
comunque provare qualche sentimento per
un'altra persona non & sempre necessario
Il contatto a tutti | costi; basta dividere con
essa le stesse emozioni, idee, gusti, anche
sa solo a livello multimediale. Tomando al
caso specifico, se andate al sito
http:/home.earthlink.net/~turgon/brinne/in

bb fatto sentire Ia loro

ficariet3 nei confroni della famig
Vedete, tante volte si accusa la Rete
d'impersonalitd ma & in casi come questi
che si notano | veri legami e le potenzialita
a livello sociale di tale strumento,
Personalmente, gioco a Ultima Online
oramai dal tempi del beta test del ‘97 e ho
potuto osservare la crescita di questo
mondo. Ho diviso con decine e decine di
giocatori delle stupende emazioni. Con loro
ho sofferto per le sconfitte, ho gioito per le
vittorie, ho trepidato per e numerose
awventure vissute. Non screditiamo (come
purtroppo tanta gente sta facendo) un
mezzo che & semplicemente _un altro_
modo per stabilire contatti umani, che si
basano semplicemente su sensazionl ed
emozioni, provabili in ambedue gl
ambienti. Naturalmente c'é anche ['altra
faccia della medaglia: in una lettera
all'Horizon board, uno dei suoi figl ha
cercato di spiegare le cause che possono
aver portato Lord Brinne 2 tale decisione,
e tra esse c'era anche il discorso
riguardante Internet. Spesso stava anche
10 ore al giomo sul computer, cercando
comprensione ed emazioni che
probabilmente la vita 1 fuori non gl
offriva. Non so, ci sarebbero tante cose da
dire, tanti pro e contro, ma penso di aver
scritto questa e-mail pils che altro per far
capire come le tanto sospettate comunita
online siano anche questo: una grande
famigfia che per stare bene insieme ha
solo bisogno di provare un emazione in
comune.
Vi ringrazio anticipatamente,

Corradini Luca

Le comunita intermet come focolai di
lidanets La ! ‘éUI‘I

umano & viene pill naturale in particolare
quando si provano emazioni comuni, Le
comunita della rete sono gruppi di amici

ac th e dai

comune e comuni modi di intendere la rete,
sede della loro amicizia. Cosi tra le fila si
celano bricconi di ogni risma sempre in grado
di tirare fuori il meglio da ogni serata (vedi
canale di TGM e | ritrovi periodici), come pure
essere solitari, mossi da profonde crisi o
tristezze, E il belio di questa struttura & la
possibilita di venire incontro a queste persone,
di fornire per lo meno un appoggio. Ma forse
questo appoggio non & sufficiente, ¢f vuole
anche del contatto personale e le comunita
della rete - specie quelle pil eterogeneamente
distribuite ~ questo non poassono proprio
forniria.

AU REVOIR

La prima & andata con le sue
occasioni per il sorriso e gli spunti di
riflessione. Ma ora che la vostra
glomnata estiva é finita, se mi
permettete, posso consigliarvi la
lettura per la notte, un libro che
cercavo da quando ero poco piu che
pischello, da quando spulciando tra i
titoli di coda di uno dei migliori anime
mai realizzati, posai lo sguardo su
quell'anonimo titolo. E ora,
soffermatomi incidentalmente in una
fumetteria, non potrei descrivere la
grande emozione provata nel vederlo;
un enorme, fantastico tuffo nel
passato.

The Incredible Tide.

Grazie Kappa Boys.
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ELENCO DI GIOCHI SELEZIONATI SU OLTRE 1000 PRESENTI NEI NOSTRI NEGOZI
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PERGIO

JOYPAD
FREESTYLE PRO + MOTOCROSS Ita 128,800
GRAVIS GAME PAD PRO USB 79.900
GRAVIS PC GAME PAD PRO 64,800

JOYPAD NEON XTREME 18,900
SAITEK CYBORG 3D PAD 108,900
SAITEK PC DASH 128.900
SIDEWINDER GAMEPAD 68.900

THRUSTMASTER FUSION GAMEPAD  58.500
THRUSTMASTER PREMIER PAD  34.000
THUNDERPAD ANALOG LOGITECH 29.800
THUNDERPAD DIGITAL LOGITECH  49.800

WINGMAN GAMEPAD USB + GIOCO 69,800
JOYSTICK
CH GlMESTICK 49,800
EAGLEMAX 119.900
FLIGHT LEADER 3D 79.900
GRAVIS MOUSESTICK 1l (MAC) 89,900
JET LEADER 3D 89.800
JET LEADER 3D USB 90,900
JOY LEADER 3 24,900
MAD CATZ FIGHT FLIGHT STICK 118,900
NOVASTICK Il 68,500
SAITEK CYBORG 3D STICK 118.900

SAITEK X36 JOYSTICK + THROTTLE 269,000
SAITEK X36F CONTROL STICK 188800
SFS FLIGHT CONTROLLER 79.800
SIDEWINDER FORCE FEED. PRO  249.000
SIDEWINDER PRECISION PRO  120.900
WINGMAN EXTREME DIGIT.+ GIOCO 29,900
WINGMAN FORCE + 3 GIOCHI 279,000
WINGMAN INTERCEPT. + F22 (DID) 129.900
SCHEDE VIDED
3D1x VOODOO 3 16Mb AGP 269.000
3D1x VOODOO 3 16 Mb AGP TV 379.000
CREATIVE VooDoo 2 12Mb PCI 279.000
DiAMOND MONSTER Fusion Banshee  239.000
DIAMOND VIPER 550 AGP 239,000
DIAMOND VIPER 550 AGP TV 288.000
DIAMOND VIPER 770 AGP BULK 32 419.000
DIAMOND VooDoo 2 BMb 208.000
DIAMOND VoaDoo 2 120b 289,000
MATROX MILLENIUM G200 8Mb 186.000
MAXI GAMER 3D212Mb VooDoo 2 258.000
MAXI GAMER VooDoo BANSHEE PCI  229.000
MAX! GAMER Xenlor RIVA TNTZ AGP  228.000
MAXI GAMER JCRIVA TNT2 AGP Uitra - 469.000

VOLANTI

DEXXA STEERING WHEEL 99.800
FORCE FEEDBACK WHEEL 299.000
JOYRIDER PRO 4-in-One 188.000
MAD CATZ PUMA GT 128.000
POWER WHEEL EXTREME 128.900

RACE LEADER FORCE FEEDBACK 249.000
THRUSTMASTER Formula Charger 58,900
THRUSTMASTER Formula Force GT 250,000
THRUSTMASTER Formula Sprimt 139.900
THRUSTMASTER Super Sp. NASCAR  178.000
WINGMAN Formula 189.000
WINGMAN Formula Foree 2089.000

CD ROM

VIDEOGAMES

3D PINBALL Continente Perdulo

ALADDIN La Sfida per Agrabah

DISNEY 3 VIDEOGAMES CLASSICI
DRAGON'S LAIR DeLuxe Pack

IL RE LEONE 2 Regna di Simba
JAZZ JACKRABBIT EASTER + JJ2
ODDWORLD Abe's Oddysee Ing
STAR WARS RACER lta

STREET FIGHTER ALPHA 2 Ita
THE FULL WORMAGE

WORMS ARMAGEDDON lta

ALIENS Vs PREDATOR
DARK PROJECT L'Ombra del Ladro

KINGPIN Life of Crime Ama
MECHWARRIOR Il Doubls Pack

QUAKE 2 Ground Zero

REQUIEM Avanger Angel lta
ROGUE SQUADRON Star Wars Ita  114.800

THE CHOSEN Blood 2 ta
THE CHOSEN Nightmare Levels Ita

JOHNNY HERBERT S GRAND PRIX
MIDTOWN MADNESS CHICAGD
MONACO RACING SIMUL. 2 ita
NASCAR RACING 1999 Ame
NEED FOR SPEED 3 Ita

NEED FOR SPEED High Stakes

39.900
£9.500
79.800
£9.900
99,900

79,900

89.900
LER
39,500
19.900
99.900
39,900
39.900
99.500
49.900
59.900
39.900
33,900
69.500
79.500

99.800
99.900
99.900
99.900
99.900
39,900
99.800
18.800
49,900
119,800
99.000
18.900
29.800
29.800
44.800
39.000
29.000
98.900

49.500
18.800
49,800
58,800
79.800
49.800
99.000
79.000
79.900
48,900
59.800

AUTOMOBILISMO

COLIN McRAE RALLY Ha
GTA Grand Theft Auto lla

89.800
49.800
43.8900
24.800
79.000
49.000
99.900

TOCA 2 TOURING CARS

XCAR EXPERIMENTAL RACING

MOTOCICLISMO

GCHESSMASTER 6000 Ita

AIRCRAFT FACTORY 99

CONCORDE Ultimate Fiying Exp.
DANGEROUS AIRPORTS

FLIGHT DIRECTOR 98 Profession

FS CLOUDS & TEXTURES PRO
FS GLOBAL UPGRADE

INSTANT AIRPLANE MAKER

LEGENDARY AIRCARFT COLL.

ULTIMATE CLASSIC WINGS

SIMULAZIONI DI VOLO

COMBAT PILOT ATTACK SGUAD.
EUROPEAN AIR WAR Ita
F-16 AGGRESSOR Ita

JETFIGHTER FULL BURN Ita
JETRIGHTER Il Enhanced ita

LUFTWAFFE COMMANDER lta

NEED FOR SPEED Road Challsnge  99.500
OFFICIAL FORMULA1 RACING ita  99.900

89.900
89,900
£65.900
49.900

79.800
98.900

GIOCHI SOCIETA

.38.900
39.800
39.900
69.800
18.900
18.900
39.900

SIMULAZlONI DI VOLO

FLIGHT SIMULATOR '98 lta +Volo  119.900

58.900
£9.900
£9.900
58.900
69.900
29.900
£9.900
39.900
59.900
79.900
49.900
58.900
69.900
§9.900
58.900
49.900
49.900
§9.900
39.900
69.900

39.500

109.900

99.900
49,900

COMBAT FLIGHT SIMULATOR Ing  89.900
COMBAT FLIGHT SIMULATOR Ita  129.900

49.900
89.900
89.900

TEAM APACHE ltaliano 99.800
WWi FIGHTERS 118.900

ADE&D CORE RULES CD-ROM 2.0 139.900

AGES OF MYST Ing 60,900
AGES OF MYST ta 0.900
AMERZONE lta g #9900
BALDUR'S GATE Ing 79.900
BALDUR'S GATE lta 80.900
BALDUR'S GATE Tales lta 39.900
BATTLESPIRE Eider Scrolls 83.900
BIRTH OF THE FEDERATION Ing  109.900
BLACK DAHLIA taliano 70.900
BROKEN SWORD 2 lla parlato 49.900
BROKEN SWORD Inglesa 34,900
DEATHTAAP DUNGEOM Ita 49.900
DIABLO 30.900
DIABLO Hellfire Ing 39.900
EGYPT lta 49.900
EVERQUEST 148.900
FINAL FANTASY Vil Man. i 59,900
GET MEDIEVAL Ita 40.900
GAIM FANDANGO It 99.900

KING'S QUEST Maschera Eternita  99.900
KLINGON HONOR GUARD Ita 40.800

LANDS OF LORE 2 Ita 39,900
LANDS OF LORE 3 Ita 108,900
LEGACY OF KAIN Ita 29.800
MIGHT & MAGIC Vil ita 99,900
MONKEY ISLAND 3 Ita 45.500
QUEST FOR GLORY 5 ita 99.900
REDGUARD Elder’s Scrolls Ady,  99.900
REDJACK lta POMAC 99.900
RETURN TO KRONGOR lta 99.900
RETURN TO ZORK Ita 38.900
SANITARIUM 89,900
SOUL REAVER Legacy of Kainlta  29.900
SPYCRAFT ltalianc 28.800

STAR TREK Feder.Compilation 89.900
STAR WARSMinaccia Fantasma  59.900
STARSIEGE It 98.900
THE X FILES GAME lta PCMAC ~ 126.900
ULTIMA ON-LINE Second Age 114.800
ULTIMA UNDERWORLD I&II GOLD  18.900

UNDER A KILLING MOON 20,900
VITAE 19.900
ZORK GRANDINQUISITOR Ia 20,800
ZORK NEMESIS Ita Parlato 30.900
SPORT
ACTUA POOL Ita 64,900
ACTUA TENNIS 79.800
BASEBALL 2000 Triple Playlla 99,900
BASEBALL 99 Triple Play 79,900
DEER HUNTER 2 49,900
FIFA 83 Itn 99,900
LINKS 83 99,900
LINKS EXTREME 99,900
NBA LIVESS hta 49,500
ROLAND GARROS 1889 Ita 69,900
SCUDETTO 3 89,900
TROPHY BASS 2 59.900

1015t AIRBORNE IN NORMANDY  19.900
AGE OF EMPIRES lalisno 79.000
AGE OF EMPIRES Rise of Rome lta 89.800
AGE OF EMPIRES Virgin Territ. 29.900
ALPHA CENTAURI Sid Meyer's Ing 99.900

ALPHA CENTAURI Sid Meyer's lta 109.900

ANNO 1602 lta 94.900
ARMY MEN Il Ing 79.500
ART OF MAGIC Guerra def Maghi 88,900
AXIS & ALLIESHE % 99.900
BATTLE OF BRITAIN Ing 99.900
BATTLES COLLECTOR'S EDITION  69.900
CAESAR Il Ame 50,900
CAESAR il lta 99.900
CAVALIERI E MERCANTI 79.900

CHAOS GATE Warhammer 40il§ia  99.900
CHICKAMAUGA Battleground 8 Ama 99,900
CIVILIZATION CALL TO POWER fta 09.900
CIVILIZATION I Fantastic Wrl. 39.900

CIVILIZATION Il la 39.900
CLOSE COMBAT J Russian Fronl  99.900
COMMANDOS Ita 99.300
COMMANDOS Dovere Chiama. 59.900
CORSAIRS Ila §9.900.
DARK OMEN Warhammer 2 Jla 49.900
DUNGEON KEEPER2 98.900
EASTERN FRONT 2ing %0.900
FINAL CONFLICT 99.900
FINAL LIBERATION Warhamm.Epic 89.900
FLEET COMMAND ita 59.900
GANGSTERS ita 62.900

HERQES OF MIGHTEMAGIC 31Ing  89.900
HEROES OF MIGHTAMAGIC 3 lta  109.900

HIDDEN & DANGEROUS 99.900
IMPERIALISM Il lta 99.900
INDUSTRY GIANT lta 79.900
KNIGHTS AND MERCHANTS Ing 48,500
LORDS OF THE REALM 2 ta 39,900
LULA The Sexy Emplire ta 29.900
MACHINES Ita ¢ 89.900
MECH COMMANDER lla 99.900
MYTH2 Ita 84.900

OPERATIONAL ART OF WAR 39.900
OPERATIONAL ART OF WAR 2 99.900
OPERATIONAL ART OF WAR Pack 1 49.500
POLICE QUEST SWAT 2lta Parl.  99.900

POPULOUS 3 lta ¥ 49.900
RAILROAD TYCOON I 2nd CENT.  48.800
RAILROAD TYCOON Il lta £9.900

RAINBOW SIX Tom Clancy’sita  93.900
RAINBOW SIX Gold Pack Edition  89.900
REBELLION Star Wars lla 48.900
ROLLER COASTER TYCGOMYa 99,900
SAGA L'Ira del Vichinghi ta 109.900

SETTLERS 3 Hta 79.800
SETTLERS 3 Mission CD Ita 39,900
SIM CITY 3000 Ita 99.900

STAR WARS GUNGAN FRONTIER  69.900
STARCRAFT BATTLECHEST Im  109.900

STARCRAFT Brood War Ita 59.900
STARCRAFT ltaliano Parlalo 79.500
THEME HOSPITAL 49.800
TOTAL AlR WAR Ita 89.500

TOTAL ANNIHILATION Completo 59,900
TOTAL Aumluwm Ing 79.900
TOTAL ANMHILATION Kingdoms lta 89,900

WALL STREET TRADER 59.900
WARCRAFT Il 39.500
WESTERN FRONT lta 49.900

MAC CD ROM
PlayStation
Game Boyé&color
Dreamcast
DVD film

www.pergioco.com




preparatevi ad uscire dal
mondo oscuro di chi coi pc
brancola nel buio.

Noi vi aspettiamo [i.

Fuori.






