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MICROIDS 1a110 per gioco. 



Riparte 
il gioco 

che v1 manda 
in rete. 

Da ques~~ anche 
favolosi pre111i pc- lita. 

Fino al 1° settembre sono aperte le iscrizioni gratuite a Magie Cup 1999/2000, 

il torneo di calcio virtuale de "La Gazzetta dello Sport on !ine". La nuova sta

gione del Web-Campionato sarà ancora più bella ed awincente, grazie ai favo

losi premi in palio, a una grafica totalmente rinnovata, alla possibilità di "bat

tezzare" le squadre e di sceglierne la maglia. Chi verrà eliminato non tema, sarà 

ripescato per giocare i tornei di consolazione. Le sorprese non sono finite, ma 

le scoprirete solo giocando. Non aspettate i minuti di recupero per le iscrizioni, 

i posti sono limitati. 

La Gazzetta !-t 
Un filo piu avanti. 
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V . OCI DI CORRIDOIO . 

NEWS 
a ACDIJna LA ...... __... 
LI,_~ procM1rice di chop gnflci. S3. lii 
~ r111ren1n10 nota1 aot111àdi proclaDone e 
~dilwdwwtporPC, OllmondMull.,,..., 
clii - ICIUllmlnl• ,_ IUI ..... V!111' M2. i 
~MP3Roo, ell linee di modtmS...,,. rllln 
domtllJe Q11111ft un rnownemo di loquidi ettomo 11 173 
inilìani di dolen, e'*""''*,,.... di....,_ dllt 
S3, comcrean11 c:lle dispone en"*-9 di ~1 
quenW dt deftero. enclle lii HQUllO ... ..Ctnll 
~di un impoamo ptOdullNo e r.-. r.n.e 
nc:«deo~tela fuslOlll ~dtquek:he 
,,,... r., eppure oli lnlnsut1 negeno che ti Iriti• di 
un~ dt eguel netur1. e gli lnvnt~orl sono scetttci' le 
quo!IZÌOnt-11d153eDilmOnd1ono se .... in 
aegurto lil'lnnuncio, nspen-11del7 e del 16 
f*C*ltO. Dovt 1ta la~• come mel reccoglienza 
dli merca«1 ••teta colll treddl7 Mentre 3dflc chiudevi le 
potte • tutte le colebofezioN con tene Plltl !Creative, le 
at-lltlmondl che er1110 state hno ed 1lore li Y11colo 
di llMICIO dei iofo chip li fine di dlVll!t•• un co11Mtott 
che dìltnbuMI 111 proprio, 53 non tntendt lmbogjolft 
Oiemond sotto~ IUO ftll(Chto, I olio llblO modo ll>f' 
IPtfllgh 111 memo Ila commemelanzoone dei suoi ch111 
di Plfl• di compegn1e 1111m111tt""'-tt whl 
Crt1111V1 dtstnbuosce une schedi butta sul SIYlge4 di 
531 l'Mnroppo. 1*6. nsulll dilltcilt credere clii 1 
COllCOf1Wlll dnlb di entrwmbe lt ~ poueno, di 
un lllo. conctdere t Oltmond lt pniduzione di ldllde 
tia.11 sui Pfopn chip lvedi lt nV• col suo 00). t 
dll'lilro tcqUISWt rnettnlit S3 ... 
__ •• .,.,__,,,.,,,. "'-. lt 

- 11m1n doslnlgQn rondoptndlna di Ooemond. e 
...... lo apMllO di mertalO '* 53. cloe .. "-* lpd 

di,._ li matrolt ....... lt -· dillJ'èulNI 
Andll por~ malM. Oli-non lllmo ICCGllo 
dibuell1 pio r~ lnollrtll 53 t Qià une 
locotà ., perdita 1"'9'tM tndll gli...,,. boltnci) •non 
stmbre dilpolTe dli pollNllie tltftoloooco por 
~. dt IOie. gootnll -ldlx t nV\die Noi 
~ lt0oernondnb9dtlctlasut>oglil di 
lndptrdenzte-une --dliRoo. 
dotlll di llllQGIOfl capec1l4 di -
"r~di Ooernond rapprMenta un'*"' 
...,,_ por S3 che filo • ,., .. foclilmta solo 
rwllllllboto dli "*CIUl dllt or*- o.. poullmO 

compltW9 le - ollM8 nel_.,,. dlile aoluziono '* 
PC°, hl cltlto IClll l'lllulvw. pt9lldtnt •ero do 53. ·con 
le potarmlllli dlile diot IZitlldt. t pos11bilt mn un 
Colosso del mercato lllllmll. dtlt COMUll1CIDOnl t 
dtl'homt -Ollifnt. Dopo ~ tueenlO dli lencio dei 
~ Sav1Qt4 t SavlQe MX Pf""' I piò grllldo 
produttori dei mondo • lnclutl Compeq. IBM, NEC, 
Pecbrd 8111 t Mtcron - i nosuo lltturtto cmc..a 
._.do più oram Ile tecnologie ecqulsne· 
'l'ecqulsizlone di pene di 53 ,..,.,,_it une 
opportunità reciproca. Pw llilmond IMnno gnnde •tlore 
lt dieponibilìàl produnNt di 53 ""53 • imponente la 
popolemà dli men:llio Dllmond Che offri un cetologo 
unico di PIQdotti per IMemet. per lt P1ct e per rhome 
llllworilong, un-che 1411lmt crescn mollo nei 
P'OI""" ..,1·, ht dlno B• Schrolder. pmkltnt 1 CEO 
di Oltmond Mult ...... 
Vtditmo ... prolllmO futuro qutlt dtltlno lii ..... la 
llllOW tomplQM (ltbbtnt tnhfnbl I nwthi llWIC 
dlllJMti • ..,..,_., .......... _ ...... 
LA ...... 

I Wlndows Game Mtneger •un noow l:Ol!1POl*'ll dli 
- ~di MIClosolt che, dtlt-2000. 
ldttri r1111t111nor11.1t ~ • rew1o dio 
~nel llS1tmt LI not1Z11 à che~ Game 
Mtneger incbloràancht i..,_.,; di ·!*.,,tal contro!', 
lillSVtQUtdi ~giànotJporlt~WI 
lllltmll CGIN NllNIMy Oulllt ~ 
~ le._ di 1111 inedttli .. PIÙ poccoi. 
seçondo le dirWltJW dli QtNIOll;..., •-modo .• 
Game Mtneoer dovr1lolle impedww r...., di pillJColtli 
gioclM dtl tOlllenutO tceell-lt "'°'9nto I S•sttmt •.,fast do slliuppo con lt ....,...._ 
dll'En-nmtnt Soltwt11 RltonQ 8otrd t del 
Recrtttlonel 5oltwlrt M.nsory, dtot entl -.cn che 
11 occupano dele cltssrhcuone del 1oftwtrt ludico. La 
~· d1 Pf0t1Q0111 l'1Wto dli geochi, lltm~t 
penword o llllJo meccnsmo, pontbbt whl fare la 
gicMa di quel d-IQIMI llll9lldlll onnei stanchi d1 ved8!1 i 
PfOllli dopendenu imptgntt1con1l fov111ck 1Mch6 con 1 

fogli di laVO<o. • 

LA IMI scaGUa L'lll'S 

La disponlbll11à do file MP3 In Internet t sterm1n1ta, e la 
potenziald del lormato per lo IMffCto di canzoni vecch•t 
e nuovt è da tempo stall lntultt dalle mejOI 
dOSCOilrefoche, purlloppo l'MP3 non include alcun tipo di 
p<l)ttllioot contro la cop;a illec.ta. 11nf1tt1 sono ""911111 i 
sru web e FTP che drstnbufscono muslCI illeQalmente La 

Benvenu1i a llOi, Clttadìni dì Bntanma! Nel mese tppena 
traSCOtSO non abbiamo awto crosse noortà sul froote del 

regolam~b e dei server (c'era da aspettarselo, Visto ti 
periodo ... ). La comunità italiana continua ad amcch1rsl di 
nUOVI giocaton, rMntte da qualche tempo coloro che si 
awicinano per la pnma \IOiia sembrino ave<e le idee un po' 
confuse: rapm, Ultima Online non è un kit di 11\stallanone, 
non è un GOR cartaceo con versione per computet e non 6 
neanche una patch da scaricare da un detetmlnato sito. E' un 
gioco per PC, un semplice gioco per PC che potete trovare 
nello stesso negozio dove avete acquistato Quake o Hatt·hfe! 
La differenza é che Il multiplayer non 6 opzionale, come al 
solito bensl 6 l'unica modalìtà dìsponlbile. Dopo aver1o 
lnstaliato dovrete connettervi alla Rete e gfOcare In remoto, su 
uno dei server predisposti dalla Origln o su quelli non ufficiali. 
Insieme con llOi cl saranno altre migliaia di 8JOCatori In carne e 
ossa. Tutto qui. Se avete ancora dei dubbi, le Cronache di 
Britannia versione CD hanno un paio di articoli che fanno al 
caso llOSITO, nella sezione "Biblioteca•: "Cos'à Ultima Online" 
e •11 Novellino". 
A proposito delle Cronache-CO, Il nuovo numero esordisce con 
un abbellimento della graflca e ben sei nuovi articoli In 
biblioteca. Tra le gilde maggiori abbiamo Inserito (con un po' 
di ritardo, per la verità) I Bastards and Devlls, mentre tra i 
server non ufficiall continuiamo ad aalornarvl sul testlng di 
Mediterraneo e rlorpnizziamo il materiale di NGI. Ringrazio 
Kappa per aver mandato a tempo di record Il materiale 
relativo a Hellos, ma a causa di una serie di problemi 
telematlcl non siamo riusciti a mserir1o ... Rimedieremo sul 
prossimo numero. l'indirizzo del sito del server, per chi 
l'avesse perso sul numero scorso, è www.dllnet.ne1/hellOS. 
Un personaggio sul quale 0<mal ho detto tutto, ma che non 
smette mal di stupìre, è lord Ash, pìenamente inserito nel 
nuovo ruolo di pìrata. Durante una delle solite risse contro I 
tutori della legge (un gruppo di paladini a cavtllol al ponte di 
Trinsic, Il nostro eroe ha dato prova del suo valore. Armato 
'solo' d1 un.t ring mail e di una katana, ha visto &ti 1m1ci 
stramazzare sotto le bordate del paladini on plate e si è tirato 
fuori dalla misdlla. Ma lui non vo4eva lu1111re, al contmoo 
INfNa scelto do mettere a repentaglio la sua stessa \llla contro 
il nemoc:o ptù tembile, un ... povero healet, con Indosso solo 
una top, e probabilmente pure dosamtato! Dopo averlo 
assassinato. il Nostro si è 5Ua1lato contro I palad1nt (che lui, 
in ossequio alla teoria della ~atrvttà. chiama "codardo"). 
Arrestato, d1$1mtalo e buttato In PflglOlll (lllSlbile In foto), Ash 
è stato liberato da una coraggiosa ptllltesa che, nascosta, è 
nuscota a dnbblare le guardie e scassinare la serratura della 
cella. 
Per gli appassionati di foto&rafla, anche questo mese non 
manca l'istantanea di Macchia Nera, che sta.alta testimonia 
l'incontro su Europa con I Templari di Taos. 
Vi segnalo, tra i racconti delle Cronache·CD, la nomln.t del 
nuovo Campione del Taos: cosa bisognerà fare per auadacnarsl 
un simile titolo? Rubare un anello dal dito di lord Bntish? 
Portare un souvenir dall'uttlmo livello dl Doom? Molto di più: 
per diventare Campione del Taos bisogna vincere Il ... Torneo 
Aziendale di Freccette! Se siete ancora al mare, portate Il 
computer in spìaggia e leggetevi Il racconto prima di fare Il 

In realt~ non sl tratta di un vero e proprio debutto, nel senso 
che non verrà creata una scheda grafica apposta per Il 

computer della mela. l'ogetto dei desideri del Triutzo è Infatti 
già dotato di slot di espansione PCli come ogni buona 
periferica, tuttavia, mserMa e basta all'Interno di un case non 
è suffici~te. Si deve anche disporre dei corretti dnver perché 
11 Sistema operativo la neonosca correttamente e "dlalogho" 
con lei senza problemi, 
Ebbene, la notìzìa è questa: la 30!1t lnteracilve ha deciso dt 
nlaSClare, sul proprio Sito, driver totalmente generici (quindi 
non legab a una particolare pìattaf0<ma) per le Voodoo2 (solo 
PCll e le vers.on1 PCI delle Voodoo3 2000 (non credo infatti 
che Il Mac disponga dello slot AGP). Ecco quanto Si lecgeva 
nel comumcato stampa della società: 
"Per supportare ~'° la comunità di gx>caton che usano •I 

~-········· --~-

t>aano. Vi divertirete di più! 
Chiudiamo Il capitolo con un grazie al Gatto (prego, prego ... 
NdSS), che ha sospeso la lavorazione delle news per aspettare 
l'arrivo di questo articolo. 

- ,--, r • ~ :_ -._ 

,. : • \. l~ - .: ,_,;:: • ·.·" 

sistema MaeOS, la 30fx ha deciso di rilasciare i driver Gilde 
2.x e 3.x per Voodoo2 e Voodoo3 2000 PCI. !...! Sono 
dosponlblli cosi come sono, e non saranno supportati 
ufficialmente. Sappiamo che ci sono problemi dl 
Incompatibilità tra la Voodoo3 e le piattaforme Macintosh, e 
noi faremo dal nostro meglio per documentarli e assicurarci 
che sia gli s•llu~tori che gli utenti finali ne siano al corrente. 
Non saranno disponibili driver OpenGL per V2 e V3 che si 
allacciano direttamente all'implementazione di OGL da parte di 
Appie. Diversamente, cercheremo di la.arare strettamente con 
&Il sviluppatori delle librerie Mesa 3D per aiutarli a trasportare 
I giochi OpenGL per gli utenti Mac che acquisteranno la 
Voodoo2 e Voodoo3 ". 
La notizia è ghiotta, e contribuisce notevolmente ad accorciare 
le distanze tra Il mondo PC e quello Mac ... Forse che TGM 
sarà "costretta" a ridare spazio alla rubrica del Triulzi? 



Ok, questa _. non vincerà di sicuro Il Pftmio per 11 trtolo più 
in~I~• o più calrante, ma ml ltovrJo In sena cnsi autrva: 

perdonatemi la banalità e proseguiamo otite Quello di cui vado a parlare 
ora è un gioco di suida mluppato dalla MotOBoms, piuttosto sconoscluu 
software house americana che ha stretto un accctdo con la SCCA (Sport 
Car Club Of America, la federaZJone statunitense d1 sport p<otot1pl) per lo 
mluppo di svariati titoli di suida, 11 primo det quali sarà SCAA Can·Am PC 
Racine Simulatìon. 
Il gioco wdrà la luce all'mi:io ~ Pf05Simo anno e sarà camterizuto dal 
fatto di essere (quasi) esclusivamente on-line, cosa che io renci.rà molto 
appetibile aglì americani e assai meno a noi. Dimostrando una 
lungimiranza maggiore di quella vista m altri sviluppatori di ajochl 
esclusivamente multiplayer (wd1 Mankind), sarà Pftsente anche una 
modalìtà allenamento, fruib<le a modem spento, In cui si potri 
familiarizzare con Il modello di sulda, con I comandi, ma $0prattutto con la 
potenza del mostn a quattro ruote del camploneto Pfolotlpl che guiderete 
nelle sfide in rete. Questa componente è essenziale soprattutto per noi 
poveri europei, che paghiamo il tempo di connessione: spendere svariate 
decine di migliaia di lire solo per capire come si sta In pista non è Infatti Il 
massimo della vita ... 
A proposito, non ho ancora parlato delle macchine, ma rimedio subito: si 
tratta di quelle utilizzate nel campionato americano (non chiedetemi quali 
siano, però), vetture aperte ma con le ruote coperte, caratterluate da una 
potenza più che discreta, niente di paragonabile alla Formula Uno, ma 
comunque meritevole di atten:ìone. Il tempo necessario per andare da 
zero a cento km/h è di 2.75 secondi, con uO,:lnvidlabile proeresslone che 
le spinge fino a 240 all'ora In poco più di dieci secondi . le accelernlonl 
laterali sono dell'ordine di 2 "é' e meuo, mentre l'Impianto frenante 
blocca la corsa dl una di queste vetture da 100 km/h a O In 27 metri. Non 
è esattamente la stessa cosa della mia Polo diesel !che però Il coperta li Le 
corse, come forse avrete già intuito dal nome, saranno pre di resisten:a 
su circuiti particolarmente lul1Chl e impepativi, che si trovano sia negli 
Stati Uniti che in Canada. Magipori dettagli a seguire, nel frattempo 
scaldate le gomme e cercate di montare quelle slusta subito, non come ha 
fatto qualcuno In Francia ... Sìghhhhh .. 

Tranquilli, non S10 esPfimendo aiudlli di mento ciru gli 
ultimi titoli della casa francese (tra cut Manfcind e The Ring. 

tanto per intenderci): VI vccJio 1nwce parlare della prossima 
uscita della Cryo, PfMSta per quest'autunno, dall1mposta:ìone 
piuttosto avventu~paurosa. Il titolo • Altee, • riPfende quel 
filone dt "lntrattenlmtl)to culturale" fni:iato l'anno scorso con, 
se non ricordo male, "Alla corte del Ra Sole". In collaborazi<>M 
con France T'lkom Mult1~ia uscirà Infatti un nuow gioco 
d'avventura ambientato qll lnl:i del secolo sedicesimo: 
nell'anno 1517, una strana malattla sta colpendo la città dì 
Tenochlit"n, il cuore della civiltj Ht-. Molti abitanti stanno 
lnsplepbilmente morendo, • una voce comincia a circolare con 
Insistenza, il responsabile di questo dramma à Motecuzoma Il, 
l'Imperatore. Axacatl, un 1lov1ne scultore azteco che a tempo 

I • domanda, a prima vts!a senza senso e Impertinente, 
L..potrebbt non risultare tanto fuori luoeo una volta che Yi avrò 
parlato del sistema di ampl1flazlont messo a punto dalla 
Benwin, chiamato BW2000. Si tratta di un Impianto composto 
da due cassa e un subwoofer. la peculiarità di quato kit è 
dato, come potete vedere nella foto, dalla partìcol.1re forma dei 
due satellitl, delle dimensaonl di 
l6,5x22 cm, pesanti all'1nclrca quanto 
un pacchetto di slprettt • molto, molto 
sottil!. Questi due pannelli (chiamarli 
casse ml sembra poco consono alla loro 
forma, anche se In effetti • quello che 
sono In realtà) sono dotata di pledlstallo, 
ma Il massimo del colpo d'occhio si ha 
una volta appesi al muro, magari a lato 
del monitor. Il Pflnclplo di 
fun:lonamento delle cassa tradlzlonall si 
basa sul movimento del cono acustico 
avanti e Indietro, proprio come un 
pistone. la tecnoloeia sviluppata dalla 
Belwln, Invece, utillua un disco 
eccltat01lo (si tratta solo, In pratica, di 
un grosso cerchio di metello 
attraversato de corrente.. Porcelloni!) 
posizoon1to dietro un pannello piatto: 

perso Investiga su queste faccenduole, si ltova coinvolto contro 
la sua volontà In oscuri complotti che non fanno rimpiangere 
quelli della CIA del bel tempi andati. Ancora una volta, Il 
giocatore si immergerà In un universo fedelmente ricostruito 
dal punto di vista storico, in cui I principali luCJthl della civiltà 
azteca sono riprodotti con immagini create al computer. Un 
database storico ed encìclopedlco permetterà di risolvere gli 
enigmi del nostro eroe, oltre che offrire la possibilità di farsi 
una cultura sull'antica civiltà azteca. la fedeltà storica à 
garantita dalla collaborazlone con Eric Taledoire, archeoloeo e 
ptofessore all'Università di Parlai, e di Leonardo Lope: Lujan, 
un archeologo messicano del Museo del Templo Major, un 
Immenso centro oenmonlale vicino al Messico. 
ClaudiextcoaU "Monteruma will never stnke me 1ga1n• 

questo dlSCO manda un segnale elettnco lungo 11 pannello, 
causando cosi una serie d1 vtbmlonl lungo tutti sii stt11l del 
pannello, e questo movimento pnera Il suono. Il risultato t 
oftretutto ben distribuito su tutta la supefflcle, 1 d1fferenu 
degli ampliflcaton tradl:ioNh elle sono dire:aonah. Il rasullllto t 
un discreto effetto surround, che mlelior• ul1Mlormente 171zle 1 
un tasto che abilita Il suono tridimensionale (ottenuto In rHIU 

con semplicl ritardi e rrvtrberi) . Tutta 
questa tecnolocla dal look futuristico à 
un po' rov1nata dal subwoofer, un 
1JOSSO mattone di glllsa poco potente, 
che non à assolutamente edesuato al 
resto. Il package non • l'lde.le per I 
videogìocatori accaniti, che hanno 
trovato nel kit della Creative Il paradiso 
per I propri padistlonl aurlcolari, ma per 
persone non troppo eslcenti t che 
desiderano un look orlalnale beh, 
questo BW2000 potrebbe essere 
un'Idea alletunte. E ml raccomando, 
quando Invitate gli amici per mostrare 
loto Il vostro nuovo acquisto, sinceratevi 
che non lo utilizzino come cornice per 
appenderci le foto del mare! 

NEWS 
EMI, iun.m, ha doc:ISO di lire il gr...re (llS$0'. comoncetà 
I vendere la totllità del p<opf10 catalogo Vll lnQmet, Il 
lonna10 MP3 l'Wfllimreilp<UgettO,la~ha -mi.I• la Uquid Audio, che già opn Il quest'ambito, 
Il IN di - 11 dìgilale il ncco Cllllooo. 
~i. ellCheltaeome Cap.tol. Blllt Noi.• V'l"Q"' 

la vtndml - IVrà comll'lqUI ona.o pma che " -
IWll i rUt.ltJ dela S.C... lligilal Music lnltiltJYe, un 
ICCcwdo dì,_..,,. tra case~ e panner 
lecnologoci por la pnlg8l!lmon8 dt uno atandlrd musicale 
·~·. 

LAM~U-
1 UllA nMICA ..... 

la Mlc:rosofl •~sono giudmo da Plft8 dtlt 
C-Ftdarlla dell Clldomoe porch6 la poro11 ·flllltày· 
!in ìngleM, lcimmill t dir-. collQ8ta I -foto 
do - C4lltlll di colore tl'ìnltmo del'..,..,_ 
Publìther 98. 0-.'ullml f9CiQ la creazioni di 
doollmtnlJ di Ylril nann (pagine Wlb, nollZllrl. blgMllJI 
' al IVVlle di - ficca librlrÌI di immeglli CfipArt; por 
richitmm 1o '""'liii'"' desiderate. rU11n11 PllÒ tnMrirt 
une petOla chirlt, 1vilUllizzncosi1111t1 I fil correllll. 
Sfortunallrnent9, dlgilando •mon1cey· oppere, ollrt 11#11 
Hrie di fotD di vere scìmmie, anche un'immlglnt che 
ntrll - cop()tl di CGlor9 HClula su una pendone 
MictOSOfl si t deb (lfOlll.I • reg11n un CD chi ccmooo 
i prublama • cl1iunque ne tae<:ia richiesta. • ha a• 
tlìmlnllo rÌllCIUCÌOso eollagamento nele vonm 
tnutlnwl1ll 11 ~ dt l'lblosller. tlullcu1o ha 
-r11101111cheun..,.-wn.nto liaawo 
pllndice da quok:ho 'trinco-· Il,_ di 
po19• 1•1-11, onche .. bisogne-comtll !*ola 
dlllVI non~~ riUtMi ptllNnli. I ...... 
volte .. OlbngOnO.,.,... che-hanno ..... chi 
1n-roOlllllO desideralo O.-. non~ di 
lldudlre rtp0111S1 c11-pin taSUlllà. 

-..-nvaawr. CT __ ..... 

fcne_...gilla"'-aT~. porch6ne 
...... IPl*W't I logo utJ tgiorni sul-PC. • inl9ltJ 
- dtlt,,,..,,. COll1plgM procllnrici cl soflwse por 
la~ del'llMO dli PC, il cosiddtno 'boot'. Btnt. la 
IOCÌtlà ha -rinlenzione di-vendere lpm 
(llilbkrtari pn>pno durwlte la fase di _,.dli Compllllr. 

Il -· trMC:t del cfusico mamor( lell 1 di lllttl Il 
111ra scntta che tomf)OflgOnO rlWIO del-· tra poco 

---• messaggi pi.tiilic1!M. Non SOl10 -·
noti i dtl18gli llCnlCi ~-- enclle se• 1tc11D 
preSUIJl)Orl8 che lii posaibia elimlnere i,,,_.. 
~In modo ~L lnsonwnl,llpulMliictù 
continue a fegocrt.1 Mli glo spc1, tne:ltt qlllli che 
aembmlno ·1n1rni- t lfttOCClbiti come il bool . .. 

AIUUVA IL SlllVIC:. PACK 
PllllWlllDOWS .. 
la Microsoft ha rHO disponibile sul proprio sho web Il 
SefVice Pack di Windows 98, e con11mporaneamen1e IMI 
versioni riMovala dl Wlndowi 98 che lo comprende. SI 
tratta d1 tM aggiornamento che mig6ora Il sistemt 
oper11ivo con le più recend 1ecnologle par kllemet. per la 
connettiv~à home e con oo più avanzeto supporto 
han!war1. Siifi d1$110nib1le m versione OEM sui nuovi PC 
per ~ mercat0 con"'"* e, entro la (>Rlsslma n111e, 
ìnttgoo la versione CO<Jente PflSSO la grande 
disttibuzione. GN utantl clii hanno già acquiSlalo 
Wmdows 98 potranno s11 aggionwa il sìstama Via 

lnlarnet scarando i"'" pacchatti. sie ordNrt li CO. 
ROMdallltoWebdiM~Wlldows98 
1www.nìc:rosoft.conv"dJlly/Windows98/I. "'fomn 
tampestNamenta oli tOQiomamemJ che consentDno agli 
Ulll1tl di Sin ti passo - I rapidi proweSll delle 
!Kn0lo911 lrfttmel a del nuovo hardware• uno dagli 
~che Moc:rosoft ha assunto•, dichiera Otvid Cole, 
V'aca Pmidenl delle~ c-wm-s di 
MICIVSOft. "la .-.la edmont diWrtdtNls 98 •la 
nuovo !IPPI di un percorso di Mlil>po basato su 
Windows ontmllO a chi usa il PC a casa che si focaimri 
su-comt la connettiviti tra più PC, r .. (llOlllZI 

onlN, 1 mtdre • rintra11-io digilllt. • unt ltmPf• 
meogoot11111111kflà del computa'. 
Tra le mlQQI0'1 novtli di questa ucondo edizione a sono 
lntarnet Eloi*l<er 5, Wtndows NetMeet"1Q 3 1 il supjJO<tl) 
nall\'O a tacnolog11 come UniveBal Sanai Bus (USBl. IEEE 
1394, ACPI e conness.on1perrate1 banda~. 
permettantlo ai consumatori di coUegare e ut1itmra con 
facilrtà 1111 più amp;a gamma di dispositivi. Ma, 
1opranutto. U Service Pack risolve alclJIMI probl'""'tiche 
fondamenlafl. come gli aggiornamenti per r Anno 2000 

LAWICA•an--=-omna. 
la lntll he presentato il llCOndo tema del semz1o 
WebOutfittar llnlelwelioutfitter.com), un ano Web 
nservtto al ponlll0f1diPCbaMtl111 Pentium Ili t 
dtdlcelo eia musica la co~ ha collaborato con un 
gran numero di Importami asponertli del panorama 
--mondlll•per famnagli ~di mtlllCI 
unSICOmc'" ucolllre.~...,..... ilmulÌCI 
lnllflQ8rldo-IUl--.O •PC B1110 mualctll11 
basa su L8linch Uve, un .....mo tlllmentt int9grllO 
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V . OCI DI CORRIDOIO . 

NEWS 
Muppllodll.-cllMedll l-.lu!Ch.-.1 
...,._.,. •-dtl-11"81Wab0udllls 
lalnCh U.. Olplllli arca Wtlll ~clii* 1111 c:orso 
.,,-. --ci pnmo pilno pi_,.;·-i 
mondo. Ollre. ~ Llundl Uw olllllt .... 
inlam-'~eugllllliltl,Monuical 
Cl*'9t ....... Splnnlr-.M-dlic.1111 
~ .. ""--cllt~ll-dlgl 
lflitti ~di - · mondo lnoln. ""-1 he nunilD 
un DlllPllOdllllllll.~ tl8cftci ""--cllt 
~condlvidtr9 irlfam-vllllrualo ......... 
dtlPC *"'-l*cnntltCollnllmatica. 
M-.npo Clwie Clou-.~ tP1001••1111111Ht 
I* I D111P110 todt Nlnt Indi Nlill, IP'f09 In dlt modo 
dm un pluo-ln di rlQilllWllonl .. cNlln1I cht 
~un.-llNe1qlllll...,...dldlvnl 
~ cllald dtl todt negll a1Udl di regll1naiant, 
Mio con un_.. clic dtl mawt. 111181 olh, lnolltt, li 
- dli MMdo" poHIMN cl lnltalln i I*) llClftll 
IOllwwt. ~ cllt meuinimno "hnlonllni dli 
~ 111111 "-lium Il., lnlemle. tnma M CO 111191 
WlllOulfilt9r Tool Kil I CO ptMdt une _.. 
PfOCtdurl cl~ beellt tu "punlll'nllllO. c1c· 
I* questt l!lllllcmloni. cllt conetnt.19'i 1PPM1ionlll di 
mualce cl eppllllinll1 citi I*) llllUl""-ti tvtnll 
mualcel lttll""" I*) repidlmerU che non trwn111 
dawnlold ......... 

..,.. .. _u....,_n ·-·-·· SaialCllml 1 pene, I or.ne-Rmln P11$9COI ,_ 
giullollll~-.chtnt.,....1 -0•11111ntn1o:• ...... ~-.... 
lnrzilleltin--cllt .. centolt~ ..... -
- ~ ~ "unllllllllM c11t i.. c111o 
nNllliecc.lllnll. i.. ........... .... 
.... .-d pnctdlnlt. ti ...... contOltfMm 11 

Alnsa. 2"""'• noll li-.lleit ........ btD 
.-_.. ............ pulllilclllrio_... 
(1oodonididolwl11t11 USAI t t 111nolMlt1141P0110 
dl.,,.... ........ giOlllOdl ~ 

UUUID l!mlU • .POlllUIU 

AMOMennunaetO ltW1110nt1400Mttzdtl~ 
MobleAMO.K&..Z·P con ttcnOlogoe 30Howl. I.a nuow 
wnionl llppfMectta • ~o • lreciuenza po') lltv.ia 
lttulfmen1t disponibilt 1111 mt<UIO dti porla\lli. I.a 
~ he parlilellmentt gil llWlneillO un nllOYO 
no!tboolt Pmario basato su quello proctllOfl "AMO à 
stmplt imptgMla nei fomirl lt PfNtazionl ptÙ tltYatl per 
I sistemi In tutte lt luet di prezzo,· ha dlchianuo Dine 
ICrlile, vice pmidentt maR111ng I* Il Computation 
Produeis Group di AMO. ·11 nuovo PfOCNIOre Mobllt 
AMD-K6·2·P a 400Mttz te ltYI sun1 llad11shlp chi 
abbiamo conqui11110 In un seomento In corrunua c11sci1a 
come~ mercato notebook". 
I procenort Mobili AMO.K&-2-P operano con una 
tensione COft di 2,2 Voti, sopportano una temperatura (di 
cese) estese 1lno a 80oC 1 dissipano meno di 12 Watt 
durantt 11 runtlonamento con applicazioni standard. Al loro 
Interno, questi mlnuacon chip contengono resotbltonte 
quantità di 9,3 milionl di 1111n1i1101. 

Gore ha più dì un significato (due, per l'esattem): può 
Indicare lo spicchio dì un paracadute o un IJUmo di 

sancue, ed à in quest'ultima accezione che vi- quasi sempre 
utilizzato, owero per lndicall! situazioni o scene 
particolarmente sanguinolente e 111ccapriccantl. t tncht il 
cognome del vicej)lesidente deijl Stati Uniti, ma non fa 
niente ... 
Gore t Infine, e non a caso, Il nome del nUOYO sparatutto 
tridimensionale progettato, ideato e mluppato cUl!a .,_,Ila 
40 Rulers, una piccola compagnia cht si trova 1 Btatr1ce, In 
Nebraska. 
La storia (sulla quale vip ancora Il massimo ristlbo) porterà Il 
liocafore ad attraversare tre mondi differenti, corrispondenti 
ciascuno a un preciso episodio del gioco: la Temi dopo 
l'apocalisse nucleare, Il Medio Evo, e un pianeta alltno. Oanl 
ambientazione avrà Il suo stlle particolare, I suol mostri 1 le 
sue armi, analogamente a quanto cl aspettiamo da Oalkatana 
(se uscisse, poi, sarebbe meglio). La caratteristica cht però 
rende particolarmente interessante questo titolo, e sulla quale 
più parole spendono I programmatori, t la stupidità artiflclale 
del personaggi del gioco, NPC (Not Playing Characters) e 
nemici. I.li 4D Rulers ha sviluppato un motore di Al chiamato 
ART (Acqulred Recalled Taclics), grazie al quale i non alocanll 
potranno svolgere anche ruoli determinanti per Il successo della 
vostra missione: ciascuno di essi avrà la propria personalità, 11 
comporterà in maniera consona alla situazione e all'ambiente 
In cui si trova, e anche sulla base delle precedenti esperienze 
vissute. Per esempio, maltrattare troppo spesso I clvlll li 
demoralizzerà, con la conseguente reticenza od aiutarvi nel 
sesuito. I nemici, dal canto loro, sapranno riconoscere le armi 
elle avete con VOI, agire di conseguenza e t1vetare la stessa 
informazione ai propri "collechl" (a meno di non ucciderti 
prlim, beninteso!). Potrete interagire con gh NPC In maniera 
simile a quanto visto con Kll\ll)Ìn, ovvero dando loro ordini, 
Interrogandoli, ecc.; stranamente, potrete comunicare ancht 

Preparatevi a scorrazzare per I cieli russi con un elicottero 
militare sovietico non ancota operativo! i<.·52 Team 

Alllp tor è una sorta d1 seguito di Team Ap.çhe, e C(Hlll 
quello è sviluppato cUlla Slmis. le specifiche tecniche del 
velivolo sono tuttora coperte da segreto militare, ma carpendo 
informaiioni su Internet e dal produttore stesso, la sottw1re 
house è riuscita a creare un modello di volo convincente e, al 
tempo stesso. acceuibile anche al giocatore non fanallco. 
!:alligatore russo è un elicottero con doppio rotore, veloce ed 
estremamente manovrabile, equipaggio da due persone: la 
risposta sovietica all'Apache americano. Il gioco si svolge 
sopra I cieli della Bielorussia e del Tajlklstan: la gestione delle 
campagne sarà semi-dinamica, nel senso che ognuna di esse 
sarà composta da almeno dodici missioni prese da un Insieme 
di sessanta. Dico almeno dodici perch6, se per caso doveste 

\ /I ricorderete sicu111mente tutti i dlsCO<sl fatti nel mesi 
V passati risuatdo l'MP3, Il subbuglio che ha aenerato nel 

mondo della discografia, il pn>eesso alla Oiamond (conclusosi 
con la sua vittoria), ecc. Bene, In quell'occasione vi parlai 
anche della nascita del SOMI, ovvero Secure Digitai Muslc 
lnltlat!ve, un •consorzio" di case discografiche e non solo, il 
cui scopo era di definire sii standard cui dovessero essere 
sottoposti I file musicali dlsponlblll In rete e le apparecchiature 
atte alla loro rlpn>duzione (come Il famigerato Rio di Olamond), 
In modo da salvaguardare il diritto d'autore. Ebbene, la prime 
specifiche sono state rese note, anche se saranno oggetto di 
un'ulteriore fase di analisi tecnica e dovrebbero essere ratificate 
ufficialmente all'inizio di luglio (dopo la chiusura di questo 
speciale estivo, purtroppo). Il primo documento dell'SOMI 
formula le specifiche tecniche per lo sviluppo di 
apparecchiature di riproduzione audio .mp3: esse prevedono un 
sistema in due fasi: la fase I inizia con l'adozione, da parte del 
produttori, delle specifiche SDMI e si assicura che gli 
appareochl In questione possano gestire qualunque tipo di filt 

•. ·· p e> ·= ........... . ·. . 
··; 

con I nemlcl, 
ml~cl•ndoli o 
twertendoli del -tro 
amvo. anche se 
presum1bdmente eul 
nsponder1nno con u.,, 
111'~ di prOiettill 
tivoltl 11 vostro 
lndirlao. Ptr la pnma 
I/Olla In un lk>co. 
1vremo petSOM diverse 
da noi che sfrutt1n1nno 
l'•mbiente cht Il 
clrcond• In manieri 
sensata: sallr1nno le scale (mal visto pnma)(lo farebbero anche 
In Unttal Toumament, se solo si decidessero a farlo uscire, tra 
•tt- per Il feedback della 2.24 di Unreal e l'attesa della fine 
delle vacanze estivt ... NdSS), attiveranno Interruttori e 
ascensori, si Impossesseranno delle armi sparse In giro, e 
mlrabille analoghe. 
Dal punto di vista grafico avremo l'animazione scheletale per I 
modelli poligonali nostri e del nemici, centinala di animazioni 
per tutti, e l'Interpolazione tra un movimento e l'altro che 
renderà più fluido e naturale Il passaggio a una nuova poslut11. 
Il motore di ratldering presenterà tuttp quello che ci si può 
aspettare a sei mesi dalla fine del mltiennlo: palette cromatica 
a 24 bit, luci dinamiche, ombre, danno visibile sul modelll e 
suall oaettl, Il tutto a patto di avell! una scheda accelerata 
OpenGL (non t Infatti previsto Il supporto Direct3D). Il sonoro e 
Il multlpl•yer non saranno da meno, con l'audio tridimensionale 
e le modalità di dealhmatch e cooperative piil diffuse. Che 
dlret Se anelle SOio 11 metà detle promesse di questa piceola 
software house saranno rispettate, avremo presto un alito titolo 
dtl qualt parlare 1 lungo. Non aspettatelo prima di qualche 
mese, e nel tr.ttempo chi$Sà che non tloviate una succosa 
prtvlew. 

perdere un pilota durante una battaglia, Il 
computer cenererà flambeT una missione casuale di ricerca e 
salvataaio del C(Hllpagnc> precipitato. I.li campagna 
blelorusu è do tipo convenzionale, e vede contrapposte 
fuionl nemiche dotate di tecnolQ11e simili tra loro e, dato 
l'uso multifunzionale dell'elicottero stesso, preparatevi a un 
buon assortimento di min ioni differenti. 
u campagna in Tajlklstan promette invece di essere più 
avvincente e divertente, dato che Il giocatore dovrà affrontare 
situazioni per le quali Il velivolo non è stato progettato, come 
la auerrialla nella giungla. Alla stregua di tanti altri titoli del 
genere, dovrete selezionare I piloti che vorrete al vostro fianco 
In base ai seguenti parametri: capacità di volo, rlllessi, mira, 
morale e resistenza fisica. Il morale In particolare giocherà un 
ruolo cruciale nelle missioni, e dovrete dimostrarvi poco avidi 
di promozioni e libere uscite, se vorrete che I giovani top gun 
&I presentino di buonumore ai briefing delle missioni. 
Il motore 1raflco del gioco à !'esordiente Daedalus, 
successore di quell' lcarus che muoveva Team Apache. Dalle 
prime loto possiamo capire la soddisfazione dei 
pro&1ammatorl per Il loro lavoro: un alto livello di dettaglio 
del terreno, un'accu111tlssima ricostruzione topografica delle 
aree di combattimento, effetti meteo, luci dinamiche, bump 
meppine, ace. ecc. Owlamente, il preuo da pagare per 
permettere a Dedalo di volare (letteralmente!) è Il possesso di 
una bella scheda treddl. Dito che TA t un gioco che vi vede 
al comando di uno squadrone di Ka-52, il multiplayer sarà 
ben supportato, con la possibilità per otto persone di sfidarsi 
in deathmttch o di allearsi In missioni cooperative. Per 
accontentare sia I fanatici del manuali di VOio da seicento 
paalne che ali amanti dell'azione Immediata (come il 
sottoscritto), alla Simls hanno pensato di ren11ere 
personaliuablle Il modello di Yolo, In modo che ciascuno lo 
possa adeauare alle sue esigenze e al grado di realismo che 
vuole. Appuntamento all'hangar della GT lnteractive questo 
settembre. E ora. riposo! 

audio. Questa fase Iniziale verrà poi sostituita da un fase Il 
nella quale i consumatori, attraverso lntemet, dovranno 
effettuare un upgrade permanente per poter accedere alla 
musica In linea con le specifiche dell'SDMI. Gli apparecchi che 
avranno "1ettuato l'upgrade saranno In grado di suonare I brani 
di musica dleltaie offerti dal provider che supportano le 
specifiche SDMI. Il fornitore di musica In rete (Il provider, 
appunlo) sarà In grado di definire le reaole di utiliuo dei 
contenuti musicali, estendendo o limitando Il numero di volte 
che un utente potrà accedere a un flle digitale o il numero di 
ccplt che potranno essere effettuate per altri utenti. 
Tutto appare piuttosto caotico ... Staremo a vedere quello che 
succede. 



ft vete presente Il reErtege del numero di 
l'\golJtlrtO curato dall 1mmarcesclblle 
Klkko, In cui Il nostro non tanto 
Itinerante redattore cl parlava di 
Morbus Grevls, Il videogioco di 
Artematlca sviluppato lnlltme a Paolo 
Eleuterl Serplerl7 Benissimo: dovete 
$apere allOra che questo stesso 
autore di lumeltl 6 anche Il direttore 
artistico della Scuola lnterrnozlonale 
di Comlcs, con sede a Firenze e a 
Roma (www.scuolacom1cs.1t). Propno 
in seno 111a Mdl toscana della scuola 
6 n11J1 In questi ciornl la Mela Str.&at., 
una software house che si dedicher• alla 
produz- di anoma--.1, videoalochl e 
CO multomecllall, per 1ziende, case edrtnci t 
societi do produzJOlll. In realtà, da buoni 
artisb, I suo. londaton pri*!oscono la deftnwone 
di "l.aboratono di anlmaZtOnl e videoclochi", che tra 
rattro mealt0 si insensc:t netrambrto spt<omentale nel quale si 
sviluppa Il procetto, aperto a tutte le nuove tendenze grafiche e 
culturali. Le Meta Strepta nasce d1ll'incontro tra vari 
ptOlessionisb e artosti di Arti arafiche • &li studenti, "°"ani · 
artisti che sviluppano nella Scuola la loro capacità creatiVa e 
lnnovatva. In un ambiente cosi ncco d1 stomoh e di spunto è 

llcile che le idff fiocchino e 
trolnrt0 fertile terreno di 
Cresctll, e In efletlJ I primi 
progetti sono già in piena fase 
di sviluppo: tra questi vale la 
pena citare la produtione di un 
episodio pllOIJI per una serie 
televisiva di cartoni animato 
ma SC>pflttutto un nuovo 
videogioco la cui prima demo 
verr• piesentata a settembre: 
"The ust Level", un'awentura 
punta e clicca sullo $tlle di 
"Monkey lsland". 
I.a storl1 cl racconta di un 
futuro prossimo venturo nel 
quale l'Intero unlverw 6 In serio 
pericolo: mancano lnfattl 
solamente due axtrosettlmane 
all'imminente nuovo "BlgBand" 

un po' In rete 
alla ricerca del giochi attualmente disponibili per 11 
piattaforma altematrva a Windows, c~ sempre maaat0r 
successo sta riscotendo on tutto Il mondo, e ho scoperto 
cose molto interessanti: oltre a tutti I ma111ori ltloll della id 
Software !DooM I e 2, Quake I e 2, Hereuc ed Hexen, 
Wolf30), presenti grazie al fatto che la casa texana h1 
sempre nlasciato il codice sorcente del propri cJochi, si 
possort0 trovare anche l>Mcent, 'Myth Il: Soulblichler', 
Rallroad Tycoon Il, 'CMllutlon: Clii To Power'. SlmCity 
Classic e Ultima Onlone, ed è in arrivo anche Civ1llz1tlon 2. 
Un catalogo discretamente ricco, non trovate? E che sembra 
destinato sempre più ad allargarsi (basti considerare che Il 
test di Quale lii Arena è stato rllasclato proma per Linux e 
Mac e poi per PC), anche se la strada è tutta In salita. 
Ma quali sono I vantaggi di un gioco sviluppato per Il 
sistema operativo del pinguino? E &Il svantagai7 I pro sort0 
fondamentalmente due: primo, Linux è un sistema solido. e 
questo vuol dire più veloce e dannatamente più stabile: 
secondo, esso rimane pur sempre un sistema non 
commerciate. non condizionato da logiche di marketing o 
vincolato a plani di vendita, e questo lascia un discreto 
margine di libertà agli sviluppatori, che possono davvero 
dedicarsi alla scrittura di buon software. I contro, d'altra 
parte, sono almeno tre: primo, storicamente, la maggior 
di fficoltà, sia per lo sviluppatore che per l 'utente fln1le, nel 
mettere a punto e conligurJre un gioco: seeondo, Il supporto 
per l'hardware, che spesso è scritto da appassionati e non 
fornito dalle case produttrici (anche se le cose stanoo 
lentamente cambiando); terzo, Il fatto che un 
programmatore deve, per soprawivere, dedicare magaior 
tempo allo sviluppo per pl1ttatorma Windows, cne conta per 
Il 90% del mercato. Ma l'egemonia di Microsoft non à più 
mort01it ica come sembravi fino 1 un paio di inni 11 ... 
Gli Interrogativi che tutti rt0i cl poniamo a questo punto 
sort0: Linux è stato, fin dall'onlzio, un sistema tot1lmente 
gratuito, e si è sviluppato grazle 11 fatto che Il codice 
sorgente di CJ8nl software veniva messo a dlsposizt0ne di 
tutti. Con l'ingresso di 1pploc1tov1 (rt0n solo ludici, ricordo) 
commerciali, cosa camboerà? t: poi ovvio che rt0n tutte le 
software house -ranrt0 distribuire Il codice del loro &lochi . 
Come la prenderanno &li utenti? QuafCUtlO ha risposto Che 
succederà M poù n6 meno quello che à successo 1 Internet. 
dove prima tutto era aratuoto e 1 dosposlit0n• di chiunque, 
mentre oggj una grossa parte della rete 6 commerciale e 
accessibile (nei servizi e nelle onlormaziono) a papmento: 
semplicemente, I due mondi convl11r1nno. 
Ah, dimenticavo: se volete saperne di più, o semplicemente 
volete scaricare qualche giga do giochi frHware e 
shareware, collegatevi senu Indugio a 
www.llnuxgames.com! 

(lor$t l'awento di una nuovo 1111Jppo di 
cinque ragazzi che cantetlO e ballano? 

NdCT)('azz ... NdSSl che darà vite a un 
nuovo unlverw e sparire quello 
vecchio. In questo desolante e 
piuttosto apocalittico scenario le 
ultime tre razze lnlelllgentt rimaste 
SOtlO alla disperati rice<ca 
dell'ultimo seme. l'unico strumento 
In pado di "rigenerare• la propria 
'f)eeie e ridare nuovo splendote 
all'universo inte<o. Nessun1 delle 
tre razze ha mal visto 11 seme, e 
l'unico 1 conoscerne 11 lonn1 e Il 

luoeo dove esso 6 custodito à un 
veccht0 Robot umanoide. Custode del 

Robot ~ la razu del Lumacubi, 
tecnolosJcamente ptù 1V11nZ11l1 delle 111re 

ma oosùl!ttl dal11 feal pacollche cht 11 
governano a non dannegi1re in neuun modo 

alcuna forma d1 Vili, comprese la potente razu 
Guerriera degli AztroKiwi e la razu Mercante del Grullock. Lo 
scopo del gioco è quello di trovare ru11imo seme indo$Sando di 
volta in volta 1 panni ck!tte tre razze o del ~·o robot 
umanoide: come nelle buone, vecchie avwnture Lucas (che sto 
oigjocando tutte, sono sempie ptù belle!) non e•• un ..,., e 
unico prt;Jtagonisti ma ot g10CO permette di cambiare 
personagp> CJ11111 vol!JI che qliamo, a S«>Ondl de&f• •nlcml t 
della situazione (e pe~ no. anche al rtOstro umore). Gta11e 11 
notevole numero di grafici e animatori ptOles~osti a 
cfJSposlzjone della Mela Stree;ita •stato po$Sibile lnstNre 
numerose animazioni accompaanate da una strepitosa colonna 
SOtlOrl. Aspettatevi quanto prima uno "speciale" sul &IOCO! 
Le figure di riferimento della Meta Strega!JI sono Luca Chiaretti 
e Francesco Manottf, duo creativo che da anni, 111zie alla loro 
esperienza di lllustratorf e anlmat0<1 20 e 30, si cimenta nella 
realizzazione di titoli mulbmediah: entrambi owt1mente 
Insegnano alla Scuola lntemazlooale di Comics di Firenze: 
Leonardo Bai, proiuammatore: Federico Santini, respon$ablle 
degli effl!tti sonori, che ha già realizzato Il sonoro del gioco 
"Roasted Moaths" prodotto dalla Nayma; Marco Bianchini, 
disegnatore della Bonelli e direttore della Stde di Firenze della 
scuola di fumetto: Francesca Borsetti, coordinatrice dei corsi 
della Scuola lntemazlornole di Comlcs e respon$ablle dell'ufficio 
stampa della software house. Benvenuti, Mela Stregata! 
Speriamo di poterti mordete quanto prima ed IS$4tre catturati 
dalla tua malia ... 

NEWS 
~ inollrelemodllttàa bassocontUmO di lnttl 
per~• prolungnll di.ma dtll bett-dti PC 
~ G& S1811abesso ccnuno~odoolOla 
modllod Clud Stlft che nduce i COC1S1mO di~ ed 
1111*'8 0. 5 - t U111 modolllà •• sleep" 111 CUI il consumo• di soli 0.15 watt. Per soddisfare U111110fT11111111 
~ llmcl speafoci dei PC portaUi. questi processon 
--a una 1-- lnteme ndotla del core di 1.6 volt-

LA-UW'-
Matrox he presenllllole espensionl per le -di 
ec- ll"ficl G400. i modulo MC1!x 6400 Aet 
Panel, le IOluZlone ptr video edrmg Metrox Rwobow 
RuM• G·Sena •• modulo Matrox OuelHeld con lV-Out. 
Queste MpenSt,.. offrono agli utento ~ 
business 8 home l\Jnzionl quali i Suppo<IO per OiQitlll fllt 
Pane!. monllgQoo video di qualità MJPEG con 
aonton~ lV, dopp11 uscrta video OuelHeed Displlly 
au monrtor o TV con le omovatM! ut~id Mult•O.splay, 
Clone, Zoom, DVD MAX. Ideale per I nttori del tnlde 
!Nnneno •della progettal>008 grafica, che decidono do 
awantaggìarsl del' ergonomia dei monnor e achermo 
piatto. il modulo Matrox 0400 flat Panel supporta H 
nuoviJ1lmo standard DVI dlgllal llat pane! slllMllto dli 
Digrtal D119lly Worlting GrOlJI). Il modulo Matrox G400 Flat 
Pano!, Ndudendo 11 convertitono anelogico del c:omputer 
(DAC). onvoa 1 dati dlnntemente in usclll! al monrtor a 
schermo piatto, In modo da assicunrt Ull'tlevatisiime 
Cj<Jahtà clelt onvnagonl. velocltà e ledelti del colon. Di 
fecde onstellazoont, questo connettore egglUllllYO SI s>W 
cohgart • Metrox FMture Comector l'l:olt clelt schede 
..,. Ma1rox Milennoum 6400. Fe po; I auo ntomo da 
se-~ RlodiowRunnerG·Series, USCl!oln
conla llll1iglia G200 e~lntheconlescheda 
6400. -DuelHadlM!Jley. ~11..-G· 
Stria permetta agli utenti di cren e-. video con 
~ Motior>JPEG hardwlrl •• j)ltllll 
~SI ICqUISISCOllO ...-video de 
~ lV Ovtdeool\l!ttl•t. SleMgllt I mont-agoo 
con bmli ed tlltlli speci8ll. controllando I risUbCo su lV 1 
~tuhndisk. 11~ìlwleo-osu 
lllOl'lllCr t lV. SI,_... SU Wleocassena O Il;.,.- SU 

lnttrnet. Un'usctta wleo di lltisslne Cli'*'• garWllita 
dlii cl1lp MGA·TV'0.111~ nelle schede Sane MMrox 
Mlllerim G400, il qutlt ISSICUlll ll"'9Qllll nilidt. slJlilìll 
tottme~di~ e=nlrillutlvtdeoN 
~ Inoltre, Rait1bow R'"* t '*"-lo di 
slnto111121tono lV • posstie Ql*dllt SIA PC m directa. • 
con tlevlla quafitj, I~ televisM, M I pieno 
scl!«mo che m hnestra (mentnl si lavora con altre 
~•I lnollre,sonodlsponMllJllllOClldi 
ottomim:zlcllle per edat11r11 r1111m1Qtne lV ...i PC, la 
acanllOl'le di il'Ù canali. reccesso ai sottobtoli e rutifizzo di 
pa1ole choeve per escludere le voal4!1e di etcuni 
progremmi. Infine. a modulo Metrox OuelHead con TV-Out 
t r1MCV8to egll utS1n che llamo acqubtllO un PC che 
Integra Metrox Millenmum 6400 SH {modello di scheda 
con utclta video 1Jngoli, dlsponibh solo sul merca10 
OEM). Grazie 1 quoto modulo, à possibHe mtrodunt nlh 
propn1 conhgurezoone di lavoro, uno scharmo eggounrove 
(mono1or RGB, monitor a schermo piatto analogico o 
taieviSO<t), traelldo vantaggio dale esclusive ut~ità 
OualHted Il modulo St college facilmente alla Matnlx 
Featura Conneot0r Pori dalle schede 0400 SH. 

CMGI COllPllA ALTAVl.STA 

Ribaltoni a reifica per Altavtsla e CMGI. quest'utnma he 
ll'lfltll di poco llCQUISllllO I conoscano POl!Jlle di IMemat 
(•eriche uno det più usati moton dì ncerca), e subrto dopo 
la Compeq he ICqutSdO la quota di ll'llQQoorenzll dell 
stessa CMGI CMGI seri 111 ono 1.11 mportante lornitort di 
tacnologoe t scluzlont lntamet per Compeq CMGI 
tdlbor ... con• llbomon dt nc«c11 ti bo-. ~di 
Compeq per sWupplre 1 coro 11111 c:ielllmle le tecnologie 
lnmmtt tWa prossina a-. La due-* 
1111endono opnre"' men:ato dei PC per~ 
affllnclndo • m e CMG1 di clesbnlmono • tecnologie 
lrnlmll 11 ltederslwp do Compeq nel settort dti pcnonel 
CMGI acqu;sri da Compeq I conll'Olo di AllaVosta e dtle 
lltMtà coleQete IShopil<nQ.com elip21 e ontegl ... I 
famoso motono di ncerca AltaVosta nella propria ""· 
costrtl.lta di ben 40 ""'"1de che $VOigono le loro lltMtà 
su IMtmtl. metbndo un patnmonio dì aperienno 1 

Compettnla el servizio degli UISlti Internet. "I.Al nostre 
pemtrshlp avrt un elleno trmante Sili rnertato dele 
azllf1de •del conNnltOri, grazoe ll"tntarlZJOne tra te 
ladenlo11> mondiale Compeq nel campo dai PC, 
del'111lormetlca commen:iafe e delle onfrestrutture, con te 
rete CMGI dl tecnologie e destinazioni lntemat", he 
d1choareto Davt Welheren, Cheirman e CEO di CMGI 
"CMGI he alleomato nettamente le propna superiorità nel 
mondo economico che ruota inromo a lntemlll*, ha 
egglunto Benjamin M. Rosen, Chairman di Compaq e CEO 
ed lntenm. 1n qualità di pnn<:lpale azionista estemo e 
partner strategico do CMGI, siamo certl che riusciremo e 
sfruttare lo future opportunità Internet a tutto vantaggio 
dcl mefcato e del nostri rispettivi azionisti, c6end e 
dipendenti" In bai e all'eccordo definitiw, Compaq 
tmfernà f 83'4 dalla propnetà di AltaVista a CMGI, 
mantenllldo una quota llZKln&ria del 17'4, oltre e un poato 
net Consiglio di AmminlStnlZIOM. In cambio Compaq 
ricevem 19 milioni di 11ZJonl CMGI e azioni privilegiate 
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NEWS 
CMGI oqurv.tenli I ,I molOonl di lzioN COl!Mll che m11m1 
~IN quolll dli I 6,4%dllll CMGI lnollre 
CMGI comspondri I Compaq 220 ~ di dallrt 
nel' arco di 1r1 ..,.,._ il elle pona la vMillllOnl ~ 
dll'83% di AlllVisa 1 CO'ca 2.3 ~ dldollan !eia 
lllml dal Yllore ~dì AlllV1111 I 2, 7 m.hlrdi di~ 
o1!1'115 400 ....,di di Idei A Compaq andtt anclll un 
posto nel Consogho di AIM-..,_ CMGI il nome 
~ l*10fll datinatl I occupwlo M ~IO Ml 
prOlllMI...., ~ICConlo. IOQQtltO llJ4 notmei< 
apprOWZIOlll di lagge. t mco11nt1perentnln1lltle1*11 • 
non ridliedt r~~ 1110n11t1 per •suo 
ptlfezioMmento. CMGI, Compeq 1 ~ men111..,,.nt tum di 
Al!IVllll • gukllto de Rod Schroclc lawr"8MO dì 
comune accordo per fare di AttaV1st1 una del1 riti 
Internet pili lmj)Oftantt del mondo A111Vis11 int~ 1 
, ..,,,,; offerti daftt varie 1ccletl CMGI per crNte una rate 
Internet prQllosa ala PI< 1 consumatori on line, sia per le 
8llendt che svolgono le loro anMtà sul Web In qu11ta 
ptospeniva, AttaVlsta ha annunciato motti noovi servizi 
che costituiscono la base di un• rate PI< Il commercio e le 
comun1Callon1: tnt questi, un sito di ricerca IQQ1omato, 11 
primo servizio mlcroportal dal mondo, 42 "portai panner'" 
in comunltl locaO a uni ridefìnl2iona di Shopptng.com per 
trasformarlo nel nego:lo elertronico più completo e 
ar avanguardla. "Sfamo profondamente conv1nll 
dlr 1tnpo1tanza di lntemet 1 del ponal per conqulsta11 gh 
utenti e far si che rlmenQlllO fedeli", ha egglunto ancora 
Wetherell. "l:integrazione dei HNlll Al!IV1sta naia vasta 
rati CMGI d1 SOCHltl pnisenti trl tntemat darà v~a 1 una 
rtt• form.daM1. Via \/la che r.,sc11amo • tradurre in realtà 
a pot11121ale dinamico dtllt nostre slne<QHI" aprono 
PfOspet11vt e opponun11t enomv· "la leed11sh1p Internet 
di CMGI dert impulso aie st11teg11 d1 nnnovtmento ed 
Hj)lllSlDnl d1 AlllV1st1", 11ferme Rod Schrcck. 
pr11ident11 CEO di AlllV1111 Company "Alf11ncando 11 

HMZ> di AlllVilll le vesti 1111 CMGI di comun.,., 
llfraslMll.rt 1 rocttù do eotnmlfCIO elttvonico, il nD$llO 

po~ a lunoo llflninl SI~ dire prlttcamenll 
illmlleto•. .. ....., ...... _ 
VIAMIWI 
Vi p!ICellbbe o--a scecclli contro il ptÙ !Me 
goDQ!Ofl dli mondo? Gany ~DV ha SllllUI un 
accordo con Mttrosoll per goocwe Mli GimlllQ Zone del 
lltO MSN (WWW.INll comi con Mt1 gli ut.,ll dele r1te 
IJi sfida con 1 grm appu.-1 do scacchi• lnlllftl 
kllledl 21 0"'000 dn"-tt dli sito Mocrosoft e Mt• i 
goGC81an sono ch-1 • patt•tlPltt.., IWIJ!I pru 
-•cW'ntet1.HQ11rtadlMto~mondo Alla 
mos .. irlizilll dli CllllPlDnl "-""o repjlCllO gli uttnll 
In- che al sono collegati In quei momento, conS1gl1111 
di C1l1qlll giovani "*"" ~ov he letto la pnme 
mosse, glOCllldo con I b-hl. e gli ut.,11 hanno evuto 24 
ore per vow. la contromossa fntro le 24 0'1 succt1SM1 
~ov gioca la sua mo• .. • cosi V!t. senn llmit1 di 
tempo "MSN llllllflS4Mll sempre più un punto d1 
nferimento per l'utente della rata,._, plli 6 In gredo 
di soddltfare le sue eslgen.te diverse·. effenne Waher 
Vecchlnl. Responslbllt Marttting deill DN!slone lntemtt 
di Mlcrosoll in 1111111. "All'interno d1 MSN ttal11 
(www.msn.rtl sono drsponllHll lnlomwionl egoiomate su 
num«osl temi• wgomenti, dtll'economi• Ila lllOJSICI, 
dolo spon Ila cucina 11 HMZ1 movlll\/I cli Hotmeol 1 
MSN C-noty, che can...,tono d1 comunicare con glj 
Ultnll di Mto ~mondo. n fino di""" iw-t• in d--.l 
peesl 1 lnlllo mondiale Consenti I MSN di fomor1 
rNOQIOl1 contenllll •di informare Q1t utanll sult numerose 
oncDllM elle SI stlMO rltlcmndo 11 t~ rMll .... 
dMrM realti localo" 

--ALLA•LIWI 
c- IJibs ha de poco nlescllto la wn'°"' 2 o di 
liwtwwa 2 O. li roflwwe IUda ~Sound Blalllr I.Ml 
liw!Wn 2 O oftre lgli Ulàimlan dllt ~ Blut• 
liwl t LIVI' 8IStC...,.. poutbil!A per.,..,.......,. 1 
migloorwa le tecnologie E-lii Audio 1 di audio 
pollDOOlll 30111111 ... vldeoooochl •• pmede ........ 
auppono pwle ~di mu1<ea 11 lonneto MP3, 
rotllr!lcmlJOnl dei,. MP3 con I"'"" Enworrnentai 
Alldoo. un'11tllfaccoa Utlntl mego...,,_111tU11tV11 """°"' IQllUllllVI pw Il connennntl a un·empea ~mma 
di dilpoStlM di M.tuona di co~mo "N'""" 
p<oduttOB p<llM et Dli•• nutcrto a otttn un'upenlMI 
llJdoo di lllevala qualità totllment• nuova. affTtndo 
sempllClmerltt un uporedt soflw1t1 per una scheda 
11Jdo0" ·ha diGhÌllltO Sim Wong Hoo, fonditore e Chitrl 
ExlCUllVll Offic• di C11etiv1. ·con LlvttWare 2.0111 
p<cc11so11 EMUIOkl abbiamo completamente nnnovalo 
rMpenenza deirutenll, fomendo una tecnologia 
daelsement1 più coinvolgente 1 unica• un'1ntlriaccle 
semplice e H'Mladiata" · ha cont1nu1to Slm Wong Hoo 
1.1\'elWlre 2.0 e l'arcMenura •hamente neuiblle e 
patente del processore EMUl(M(I cl consentono d1 
proporre agli utllàzetori della Sound Bla11tr Livel upgrede 
aemprenuovo cha egglungono ogni volta le f0011on1ht6 e 
la tecnologia d1 cui essi hanno bisogno· UvalWlre 2 O Il 
disponibile ne1r1111 lntemet d1 Crt1tiv1 ded1c11a Ilio 
shopping. www 1tora europe 1oundblast11 com, una 
11tt1lone ndollt deill su~a • scencebae gr11u1tementa 

Vl piacerehM sc:opnre - sul WoO - forme di vita allena 
usando ti vostro computer e un semplice screen-saver• 

Potete provarci, Installando sul PC d1 casa (o dell'ufficlO) Il 
P<O&Jllmma SETt@home. Molli di \/Ol llà conosceranno il 
'Search lor E.x!Ja..Terrestrial lntelllgence Prccram' 
dell'Università di Berkeley (California), o ne a""nno awto 
nobzia da film come "Contact": si tr.ita dt un'orpninnlone 
deputata alla scoperta di forme dl 111ta aliene, attravetSO 
l'analoSt di segnali radlO PfOvtllltnti dallo $PIUO. Tramite 
svarlab •paraboloni" che scrutano le stelle, 11 SETI sundagtla I 
"rumori" provenienti dal cosmo sperando d1 trovare un ordine, 
una logica, un qualunque tipo di pattern che faccia pen11re a 
una comunicazione dl un'intelligenu lontana. Purtroppo, però, 
I dati amvano In quantità eso<bltanb (circa 35008 al 11orno 
dal solo centro di Arecibo, Puerto Rlco), e Il SETI non dispone 
dell'attr=atura necessaria per analizzarli ~icacemente. Da 
qui è nata l'idea geniale: perché non prendere "1n prestito• tutti 
I PC della Terra? Magari utilizzandoll quando normalmente non 
sono In uso, sostituendo al tostapane volanti o al loghlnl di 
Windows un'applicazione In grado di processare I set1nall 
ricewtl. Il SETI ha cosi dato Il via al programma SETl@home: 
scaricando un'apposita appllcazlone/screen-saver dal sito 
http://setiathome.ssl.berkeley.edu, potrete partecipare el 
progetto con il vostro PC o Mac. L!appllcaz.lone riceve infatti un 
pacchetto dì dati provenienti dallo spazio (circa 100 secondi) e 
poi lì anallzu cercando picchi significativi In termini di 
frequenza e secondo variabili Gaussiane !perché la parabola 
che scruta Il clelo è fissa, e quindi un eventuale s~nale 
rivelerà i movimenti orbitali della Terra). A lavoro terminato 
(circa 15 1>re continuale per un Pentium 2 m@dlo), i nsultatl 
vengono inviati al sito centrale e si scarica un nuovo pacchetto. 
Il bello è che tutto ciò avviene in maniera trasparente: la 
durata della connessione è di soli 5 minuti a 33.6Kbps, e non 

Sono passati parecchi mesi da quando vi pattai della Nortel e 
del suo nvoluzionano progetto, che prevedeva l'ubllno del 

comuni cavi eleltJK1 come ve<col!> di trasmissione d~ dati Via 
Internet (e non solo), e da allora non se ne è saputo quasi p<u 
niente. Abbiamo pubbhcato un palO di mesi fa una wce 
se<:ondo la quale anche la AEM dt Milano stava 1.-ando a un 
progetto analollo. ma niente d1 più. t tempo di aQM>rnamtn11 e 
novità. Le linee elettriche, a parte aliment.lre I tostapane e I 
nostri PC, sono in grado do trasmette.e 1mpu~ elettromaanetoci 
che possono essere ut1hzzati per la comumeaZ1one vocale. 
Tuttavia, l'ingente quantrtà d1 interferenze e rumore creati dalla 
corrente, unita alla difficoltà di mandare dati attraverso I 
ccimum trasformaton, ha di fatto bloccato la ncerca nel settore 
La Nortel e alcune compagnie eurOi)ee (tra cui l'AEM) avevano 
cominciato a sperimentare l'Idea, ma il risuhato 6 state> di 
ottenere una banda passante di circa un megablt al secondo: 
rispettabile, dignitosa, ma non tale da giustificare gii 
investimenti MeeSsari per la riconversione del provider e dei 
PC. 
Quello che è certo è che il futuro sta nella rete, e Il futuro della 
rete non sta certo nel normali modem allacciati al d1>ppln1> 
telefonico tradizionale. Neppure l'ISDN riesce a star dietro alla 
sempre crescente richiesta di banda, e qualcosa dovrà 
cambiare. A dispetto dell'apparente fallimento del f)logetto 
della N1>rtel, dovuto -pare· a insormontabili f)<Oblemi di tipo 
tecnico, ci sono compagnie che credono ancora nell'utllluo 
della rete elettnca come alternativa a quella telefonica: una di 
queste è la Media fuslon di Dallas. che sostiene di essere 
quasi riuscita nell'impresa. Secondo I loro comunicati stampa, 
la tecnologia in fase di sviluppo presso I loro laborat1>ri 

è neces11rlo essere su Internet durante l'analisi dei dati; questa 
fase, poich6 Impegna severamente la CPU e occupa l 5MB di 
memoria RAM, ha luoeo in vece del vostro consueto screen· 
saver. Il suo aspetto è quello che vedete in foto, e comprende 
una rappresentazione grafica della porzione di segnale 
analluata in ciascun momento. Naturalmente potete decidere 
di anallnare I dati anche a tempo pieno, cosa che non 
dovrebbe Influire troppo sulle prestazioni del PC, a patti> che 
abbiate tanta RAM e una CPU veloce 1350MHz+ ). Pensate 
alla sterminata disponibilità di PC collegati a Internet esistenti 
al mondo. e alla quantità di 'processlng power' di cui si può 
disporre; tutti possono coUabolJre HOU fastidi alla ricerca di 
E.T. Se, poi, doveste avere l'onore e la fortuna di scoprire oon Il 
vostro computer un messagsjO sensato, verrete citati come co· 
autori della scoperta. SI tratta di un'Idea davvero interessante, 
e soprattutto priva di complicanze per l'utente finale; involo 
chlu.rque a partecipare ... 

consentirebbe di 
mandare diti, wce, segnale video 
luneo le trad1z10r11li linee elettriche, 
a una vetociù di aran lunga 
super!O<e a quella attuale. La 
larahelza d1 banda ragiun11bole, 
MCOndo Media Fusion, potrebbe 
essere non cli nell'ordine di Mepbot 
o G•pbtt, ma degli Exobit, lO A 18. 
Olllltro un uno segurto d1 diciotto 
zeri!!! Siete ancora R o state rodendo 
della CfOSSI? Aspettate, perch~ Il 
fatto che Il Governo Americano pensi 
di finanziare ufficialmente il progetto 
lascia Intendere che non slamo di 
fronte a una bufala colOSS<1le ... Nel 
CC>r$0 delle sua campagna 1 cerca d1 sponsor (governativi o 
meno), la MF ha affermato che, realisticamente, un utente 
m@dlo potrebbe disporre di una capacità trasmlssl\'a di 2.5 
Giaablt al secondo: non si tratta di un Exoblt, ma di una mole 
di dati sufficiente per teleconferenze in tempo reale, download 
dal demo di Quake3 In pochi secondi o per la visione di un film 
su un sito pay-per-view. 
I primi test ufficiali inizieranno nei P105simi mesi: la tecnologia 
à in fase più che sperimentale, ma già da adesso è lecito porsi 
domande circa l'Impatto che una simile soluzione potrebbe 
avere sul mercato, finora dominato dal telefono e dalle 
compagnie di telecomunicazioni. Se volete saperne di più 
potete collegarvi al sito della Media Fuslon, 
http;//medlafusloncorp.net/. 

N~ giro di 2 anni lnt~net raggiungerà 
i 200 mihoni di utenti; la musica on 

particolare, e ne palliamo in queste 
pagine da mesl, darà un forte impulso al 
Wo<1d Wtde Web, offrendo nuove 
opportunità per il commen:oo efelttontco. 
Secondo una ricttca d1 Music Business 
lntemational (MBI), il commercio do 
musica su lnterNt nel 2004 ragiungeril 
I 3,9 mili.rd1 di dollari (834 m1lion1 nella 
sola Europa) e questo gnZJe anche allo 
standard MP3, che permette di scaricare 
file audio velocemente e occupando poco 
spazio sul dlSCO ngido, il tutto con una 
fedeltà paragonabile a quella dei normali 
CO. Anche per questo sono sorti come 
funghi migliaia di siti pirata in cui è 
possiblle scaricare l'ultimo peno di 
Britney Spears o dl Will Smith, e questo 
non aiuta la musrca, e chi nella musica 
cl cr@de dawero. 

V1ttm1nic WWW\/ltam1nic.1t), invece.~ 
un progetto tutto 1tal11no nato da poche 
settimane che s; poM due obletlMo da 
un lato drvent.lre 1n breve tempo la p<ù 
crande morsa di MP3 lepli (e queste>, 
8'ustamente, I mpon11boli ci teneono a 
nbad1rlo con foru) al mondo, e dall'altro 
la p<u •popo1osa• comunitj di cht 

costi della promoZJOne e della 
dlstnbuzlone oa buona comunità 
vortuale che s; nspeltl, Vrt.a.m1noc offre 
diverSt seMZJ on-hne gratuiti: oltre a 
mrgllaia di file audio MP3 "scaricabili", 
sul s;to si possono trovare classifiche, 
reçensoonl, '-5letter, software e 
sop11ttutto la possibdrtà do far parte 
attivamente ~la comunità 0 chattando" 
oon at• arllsb ed entrando in coni.lito con 
I loro fan club on-hne. 

ascolti, fa, P<oduce, promuove e vende 
musica. Se ., collegate al sito, Infatti. 
troverete, orpn1zute per senere, più di 
un m1gt1110 d1 band, pettop;u artisti 
emergenb, quasi tutti d'oltre oceano, 
decisi a sfruttare le grandi potenzialità 
che Internet offre: far$! conoscere e 
vendere on-llne la propna musica. Ma 
non stupitevi di trovare anche qualche 
nome più lamoso, che con un occhio al 
futuro ha deciso di promuovere le proprie 
opere In maniera alternativa: è Il caso di 
Antonella Ruggiero, Il cui ultimo singolo 
à disponibile per Il download sul sito. ~ 
questo Il secondo arande obiettivo di 
Vltaminic: offrire aratls a tutti I musicisti 
che lo desiderano un "palco Illuminato" 
24 ore al Siorno, per 365 gi1>rnl 
all'anno. Uno spulo vlrtuale dove 
trovano cittadinanza tutti I generi 
musicali, dove le idee girano liberamente 
fuori dalla riaJde logiche del business 
tradizionale, auerando al tempo stesso i 

Se rientrate invece nel piccolo gruppo d1 
persone che la musica la tanno. allora lii 
farà p<acere sapere che Vrt.aminic offre 
8Jatu1tamente al musicisti e alle etichette 
Indipendenti ottìmi strumenti di 
promozione e di distribuzione: una 
palina personale da cui fornire 
Informazioni sul componenti del gruppo, 
sulle date del loro concerti, I testi delle 
canzoni, immagini, stampa del CD 
venduti fust In lime (con spese a carico 
di Vitaminic), e ampio spazlo dove tenere 
I file audio dei brani che si intendono far 
ascoltare gratuitamente a scopo 
promozionale e vendere - e sarà l'artista 
• scealiere direttamente Il prezzo di 
vendita dei propri brani. Per saperne di 
più, c;ollegatevl direttamente a 
www.vitamlnlc.tl!!! 

•• •• p ·: ............ ~--.. . ..... ~--
··: 



del~ Buka Entertainmtnt, • una Sj)IClt di 
l1asposizJone in ambiente tndilMMIOnale di Grand Theft Auto, 
un mlx tra Quake e Carmapddon, Il tutto condito da un sapofe 
di cnminale che non cwm mal. u storia • pMtosto lnutJle e 
serve solo pet dare un senso al pxo, ambientato In una 
moderna metropoli del p>ml nostn, In cui I pown pol1aott1 si 
fanno in q~ttso per arrestue il crimine m1 sempre prù spesso 
finiscono con Il catturate solo I c:oslddettl pe$Cl p1CC011, mentre I 
veri boss della drop se ne stanno lnd1sturbat1 d1 SPl&O • 
manpre le scalopprne. In un mondo come questo, Il vostro 
personaaJo è un tale chi!, una bella mattiN, svte1iatosl di 
buzzo buono, ha deciso di scalare I verttel della mal1vù 
locale: la sua carriera ha lnillO come •semplice• corriere della 
droga, pet poi passare al lurto • nciclaggio di auto rubate. E 
chissà che Il Padrino, un gJOrno, non lo 1uoldi come tirapiedi 
personale •.. 
fllssiamo già prevedere quali saranno le reazioni del media di 
tronte. a un titolo del gent1e, e viene da chiedersi se ali 
sviluppatori non lo tacciano apposta per auadagna11I quella 
pubblicità e attenzione che altrimenti difficilmente li loro gioco 
riceverebbe. 
Come che sia, Overdrive sl preannuncia lnte1essante perch6 
potrebbe seriamente ridefinire Il concetto di "lmme1Slvità" di un 
videogioco. Troverete rlc1eata per vol lnlatti un'Intera città, 
compresi I palaul, i pedoni, li traffico, e tutto quello che 
normalmente awiene In una metropoli. Le automobili e I 
passanti obbediranno alle leul del codice dtll1 st11d1, 
rispettando la segnaletica sttadale; 11 polizia Interverrà quando 
commettetele un crimine 1nseguendov1 e cercando di 1nestarvl, 
net qual caso perderete una delle vite a disposizione. Il cJoco 
sarà costituito, analogamente a GTA, da una setle di mlss100I 
per compiere le qualì dovrete muovervt 1lterNtwamente a piedi 
o in tMCChina, rubandone una se necessario. l:1mpostazlone 
ricorda molto un altro gioco, Redline, soltanto che questa volUI 
~ hnea dì confine è IO$SO sanp ... Quello dei pol1zlottJ e delle 
vittime da uccidere e der malcapi~ti pedoni da 
(eventualmente) investire! 
Il motote prico permetteti al 1POC1tor• di entta,. 1 uscire da 
OBJ11 mezzo d1Sp0111bole, d1 d•sttuggwe, bruciare 1 frantumare 
ceni ogetto che si 1nc:ot1TI, dai mobd1 desii uffia alle porte, 
interi patani o sempllCi essen umani: insomma, un IJOCO 
tranqu1!io per famigliole serene Le antmazlOOI del modelli 
tridimensionali saranno schelttali, oomt SI t aià visto In Hatt
l.Jfe; sarà presente anche una piccola componente manapNle, 
dato che pottete vendere arrm e 1equ1starne d1 pou potenb, 
affittare un a1J9arUlmento come CiO'IO I V1si!Jlre I concesstonan 
cittadini (più o meno le&alil pet ta< vostra uN bella 1utomobtl1 
sportiva. 
Preparatemi le arance da portarmi in ple11: lo, un trtolo del 
genere non me lo vogho certo perdere! 

Non abbiamo tatto In tempo a parlare diffusamente della Take 2 
lnteractlve nel box a essa dedicate nello specialone E3 di giugno, 

quand'ecco spuntare del nulla (o quasi) tre titoli nuovi di zecca che 
verranno presentati nel COtSO dell'anno, più precisamente 
quest'autunno. Con I sti clochi presentati li mese scorso e I tre che 
descrivo qui bfevemente, la llne-up di questa casa conferma Il suo 
periodo d'oro, e 11sue1tfermaz10ne come una delle più prollfl<:he del 
settore. 
Il primo (nonché l'unico del q~le sono dlsponlblli delle immagini) si 
lntrt~ Codename Eaef41, ed • uno 5P1ratutto In tre dimensioni 
1mbientato nelll Russia di Inizio secolo. La storia d racconta del nuovo 
Zar Pietro che sta cercando In tutti I modi di realtzzare una macchina 
d1 cuerni potentissima e 1mbattlbole. 11 llOS!to ruoto è quello di Red, un 
membro delll Shadow Command (meno male, credevo dovessi 
lntetpt9tare Il ~ ~1nl. NdSS), un puppo di soldati del blocco 
1ttantlco ISSOldatl con l'oboettivo di lnfilt11rsl nell'esercito SOYietico e 
raffreddare le smanie Imperialiste dei russi. La trama è, come troppo 
spesso acade, un semphce pretesto per olfnre at px:atore li 
possibilrtà dl cimenU11511n scontri lunbondi. Le ca11ttenstiche c.he 
rendono particolarmente 1ppetibile il tutto sono le centinaia (!) di armi 
I dtspOSizjone del C10C1tore, s~no esse reali o parto della fantasia dei 
Pf"OCJlmmaton; 11 poss.bohtà d1 utilizzare molti desii oaetti dislocati 
q~ • là ner l1V'tlh; dozzine di veicoli c.he si possono gtstdare e impìepre 
contro Il nemieo (dal carretto del contadino al primi, rudimentali tank). 
!:opzione mult1player permettetli • un mlSSlmo d1 32 persone di sfidarsi 
sul server ded1e1tl spatSl per tutto 11 llObO. menlle un sistema di 
teitQme1e parttCOlarmente flessibile (stacchi, cambi di inquadratura e 
cosi ml dovrebbe rendete l'aZIOne molto concitata. Le pnme foto 
lasciano presaa:ir• quak:ow d1 Interessante, anche se I modelh del 
nemici lasciano alquanto 1 dMlderare ... 
Il secondo titolo • li seguito di un gioco molto tamoso, e per questo 
atteso da moltlulm1 appassionati: sto parlando d1 Jafged Alliance Il. Il 
primo JA 111 un curioso 1 rl11sclto connubio tni combattimento, 
strategia e costruzione del persona&11. Il seguito ne ricalcherà 
ovviamente l'impostazione di base, mistlorando qua e là l'aspetto 
grafico, aumentando Il ventastio di possibUI~ offerte al giocatore 
(soprattutto per la sezione strategica e di gioco di ruolo) e offrendo una 
storl• più coinvolgente e di più ampia portata. Le solite cose, insomma. 
l:ultlmo 1loco stmbll 11 plO interessante del lii: si lntltolerà Alrport lnc., e darà al giocatore la possibilità di costruirsi Il proprio 
Malpensa 2000 (beh, maaar1 con risultati mlstlori). l:awentura del giovane Imprenditore inlzletà con una stilscla di terra e un 
vecchio bimotore cercessone, ma evolverà rapidamente In un grande aeroporto con te sue belle piste d'atterraggio, sale d'attesa e 
neeozl di scarpe. Come oanl strategico mana1erlale che si rispetti, saranno disponibili centinala d1 strutture con le quali dar tonna 
al -iro aeroporto, e Infinite opzioni per Il monit0<agg10 di ogni sua variabile. Chissà che non sia prevista anche l'opzione Bruce 
Wlllls, che la fuori I terroristl erldando "Ylppl·Ya-yeeet•. 

NEWS 
L .... l'DUJAllOSI llllmOWl 
cr-1 cont ... m onlìne del penai Il*"> di Mlctosoft. 
Al'°""11glipmam.suMSN116 SI egguigono...,. 
DOV1tà. tra CUI la poutbiità di selezionare im nuovo motori 
th ,_nuovi Internet Coment Provider, e scegjin 1r1 
un_,, semprw maogiore di "link llllil-che consentono 
ll'Ulentl di accedlre, direl1llmente dola home pave. li 
conten<rtt •• StlWI po) utili. interessanti dello - Tra I 
l8ml P<oPOSb •• posstbtle tepenre .. ~ su 
Qtl)scopo. mappe, VlilQQI. fitness, """"1lil. IMlnb 
01$pOl\lbM Il nuovo tndl!ZZI) www msn lt (ma anco111 

etuvo per ~ tampo anche al P<tcedenta indiril20 
www.11.msn.COOl), MSN 1181ia mette 1 disposizione une 
..,,. dt coni.nuu inlonnetM personalimbili oltl'9 1 
numlt'osl slMZI per intem&L "Ci s11amo impegnando 
attincht MSN lult,. sia sempra più una guida 
alrtnformazione e ti nuovi contenuti della rete. un punto d1 
nfenmento per offr~• un'ampia scelte tre div8'SI 
ergomena 1 un modo pratico a veloce per usufruire di 
ser.nn utili e innovativi", afferma Walte< Vacchini, 
Responiabile di MSN Italia. "Dal portai helìaoo è postibtle 
eccedete 01 numll<Osl contenuti raaltmtl appositamente 
pe< la realtà 1tal11na, ma anche trovare le notlz,. 1 gG 
evenli pi~ curiosi e lnte<essanti che accadono tn tuno ti 
mondo, grazie al networic mondiale MSN e cui• possibile 
eccedete direttamente dalla homo pege di MSN lt11le0 P9r 
oftm1 agli utontì tna11gior1 scelta tra i~ di '-Cl 
delle informllÌOlli, MSN ltilia ìntegra Cl',IQI un nuovo 
motoro do nc1<co, lo Vll1lono rlllliono di Voilà di F,...o 
Telecom, oltre 1 q1IGllt precedentemente ennunc11t1 dt 
An1nne. Virgilio, ex,,._ MSN Search. Tra I llUOVI Contem 
PnMder •ora disponibile nela categone "C<import• & 
lntamet" -~ Onlina", la-online che 1om
rlfOllTllZIODl 1Qgiomata SlA mondo Il. Nel".ree "BllsJMSS" 
MSN lt!lia propone "i'ef lnYutlre·. con 1 $UOt servtz1 dt 
..... dt tnfOlllllDOnt fiMnDlrìl utA per P<encln 
decilioni nel C1D1JO degli inYeslimenb. "Mlnu hailnl" • 
.., sito dedicato agli ~ti del panorama musicale 

ltlltlno c"4 emcclasce ultanormente • -"'tntre!tlnlmento" l"QUICklink"sonolir*utilche 
consentcno th eccedere r. modo~ e rapodo lii 
inforrMzioni a• S8MZI desidnlJ con t11 solo dlCk del 
mouse. 0.1ttam1nte presaJIJ nelt home pave di MSN 
ltalll. I ContenutJ 6llp0<1lbìlt In ilnp dllfiatll sono 
raellmb di d1Y8151 par1nW editoriali. spaziano 
dol'orOSC(l!ID Il viaggi, clale mappe di città eia pr..,..,,,,,,.._, li.ili $Ile anenwto<,j(Wficl>a, dal ltU1eU. 
lntemet. Ad emcchn MSN lullil. a disponibile anche 
p!fiSO ìl sttO MICIOSOft 
fWWW m1Cfosolt.cor!Vilaly/in1emel!'live). la sezione 
"eventi oni.ne· P<opone glr eventi più curiosi ed 
en1uS<aSmanU del momento che, pie a Windows Med,. 
Technologies, è possibile seguire d1ranamantt su lnte<net. 

CllUICU 1• POm'll CMscna 
Drecle CGf)>OretJon, 11 secondo produttore d1 softwe11 a 
ltvltlo mD11dtate, he dMJlgato i n1ullllt1 flnonzlan relltivl 
elle chiusura dell'anno f!Sa.le 1999 a dell'ultimo IJ\mestre, 
conclusosi ~31maggio1999. P9rrenno fiscale 1999 (1 
gNgno 98 · 31 mowìo 99), il t.nureto è eumenmo dli 
24!1, fwto a ragglung11111 8,8 miliardi di dollari, - gli 
ut1M neltJ sono aumenbltl dli 35!1fino1 reggtUnQllt 1,3 
mti•th c1t dolori. per; 10,87 dollari per-· fil ranno 
lllC• I 998 il latnnto WI peri t 7, 1 millenli di doltn t glì 
ut1~ no111pana955 millont th dclii~ o 0,64 doltn per 
&110n1Pw quanto rigultda rlullle, ta c:rasc!lt ~ 
• pan lii 40!I rispelU> Ilo scorso IMO, 11!1 lllUo di cresc;lll 

IUplflO<I di CÌ<CI qtlltlrll volte ranclamento medio del 
settoR Il 1 lrvelo !oc*. f'er i periodo ITllrZO-ITllQ9l 9'J 
(qullto lnmtltre), • twmnto è-dli 22!. fino I 
1aQ1111111Q1r9 2,9 miwdi di dolln, nspe!IO W 2,4 dello 
l1e$SO ponodo dol"IMO precedente Gli U1J1i SOllO 

- del 31!lfinoIflQOll.llOlrl527 .-di di 
dolon. o 0,36 dalon por-· tispolto agli utili nolll di 
403mìlilrdidi dolln, ossil0,27 dalonper-. ntplllO 
Ilo stesso perlOtlo del'1rm precedlntt. I llrtumo di 04 
denventtd* kerlZ9 softwn. cmcMD del m 
ntplllO Ilo llOSSO ponodo dol'lmO lise* precedenlt. 
In portx:ollro. le "'1dite di le.a dNbal ~ 
Mnlnllla dlii 25ll le ...ndìt9disotrw .. ~ 
SOllO -e dlii 28'4 ti lltll.nftl dei ..,,,;,, del 22'1'. 
con un notevole il1Cl'"*1to nspeuo lii Q1*tO tnmll1l'W 

del'IMO scorso 11 tasSO di c:restrtl del 28'4 delll licftt 
d1 1oltwlre eppketMi Oracle • portx:olsment• 
1ntw8"1nt1 soprattutto conslderwU due fatton et.w, "ha 
conllOllllo Ehon Timpano Anno 2000 e' ... ~11; Mli 
gli altn fornrtori ERP • SAP. l'tloplesotl. llAAN e JD 
Edwardl - l>anno Uljnelato una dìm•ntmono delle 
vendite negH ultimi trimestri fiscali Inoltre, le nostre 
1oklzione llllll1Cativ1 CRM (Customet Reletionsh1p 
Manegement) ha nscontrato una cresc1111 partic:olamlent1 
rapida • "li letto chi le nosw s'*'6onl eppilcative si 
stanno diffondendo a tassi piìl rapidi del nostn concorrenb 
6 perch6 sono besata su Internet al 100"", ha spiegato 
Elliion "1'er u1J11nwe 1utte le BjltlitcazlOnÌ Orecle. l 
1ufficlenlt un qualsiasi browser Internet stendald. Al 
contrario, tutti i nol1ri concorrenti vendono anc«a 
vecch,. tacnotog!a cli9nt·setV• j)lil costo.a.· 11 vlsloneno 
Ele1son. tra rllltro, satà in Italia I• Mtltnol • 13 sattambrt 
per una conferenza su lntemet e 1111 futuro della 
ttçnologiA 



V . OCI DI CORRIDOIO . 

Cominciano ad arrivare le 
prime ciassiflche, amici 

carissimi! Il successo del 
nuovo angolo della sezione E· 
Mall del CO è stato dawero 
superiore alle aspettative, e 
posso quindi annunciare ì 
primi risultati, rinnovando per 
tutti l'lnvlto a partecipare (le 
modalità dettagliate si trovano 
sul Sllver Disk, nell'angolo 
della posta, oppure nelle voci 
di conidoio del mese scorso). 

La sezione "Giochi dell'anno• contempla, nel panorama delle produzioni vldeoludiche di 
quest'ultimo anno, I cinque titoli da vol ritenuti migliori. Essi sono: 
t • Hatt-Llfe 69 punti 
2' Thìef 
3• Afpha Centauri 
4' Baldur's Gaie 
s• SuperBIJ(e 

21 punti 
21 puntl 
15 punti 

2"4 puntì 

Per quanto riguarda I "Giochi da salvare' troverete Invece I dieci titoli che, da sempre, 
rappresentano il meglio del meglio mal realizzato per PC. Le vostre votazioni ci portano al 
seguenU risultati: 
l ' Monkey lsland 
2' flatf-llìe 
3• Monliéy [sland 2 
4' OOom 2 
5' Quake 2 
6• O"uke Nukem 30 
1• Doom 
8' Fl GP2 
9' bune 2 
10' Ufu: Enemy Unknown 

69 punti 
59 punti 
Sflpunti 

28 punti 

36 punti 

29 punti 
29 punti 
28 punti 

Tremate, amanti dell'ultravìolenza digitale! La Microsoft ha deciso che l'eccessivo 
dilagare del sangue, delle scene •torti" e del linguaggio scurrile nei videogiochi 

dell'ultima generazione dev'essere quanto ptima arginato. Per ottenere lo scopo, verrà 
introdotta nei sistemi operativi di Bill Gates un'opzione che permetterà agli utenti di 
decidere quale tipo di gioco potrà essere lanciato sul proprio computer in base a precisi 
parametri. Tale feature consentirà ai genitori di bloccare l'esecuzione di titoli contenenti 
violenza gratuita o comunque eccessiva, scene di nudo e ccse del genere. Questo 
meccanismo è analogo, per certi versi, a quello già Implementato nel browser Explorer, 
utilizzato per impedire l'accesso ai siti "a rischio'. 
I ragionamenti che hanno portato I dirigenti della casa di Redmond a sviluppare questo 
prodotto sono facilmente intuibili: l'Industria dell'intrattenlmento vìdeoludico è da sempre 

stata sotto a<:cusa per una presunta 
istigazione alla violenza generata da 
alcuni prodotti "estremi", ma mal come In 
questo periodo si è assistito a un attacco 
cosi massiccio da parte dei mass media. I 
fatti del Colorado rappresentano solo la 
punta di un iceberg che tutti hanno 
Intenzione di sciogliere al più presto, 
Microsoft per prima, pena la flessione di 
un settore di mercato il cui giro di affari 
globale si attesta sul quattro bilioni di 
dollari l'anno. 
Microsoft è attualme~te al lavoro con la 
ESRC e la RSAC, le principali società che 
si occupano di valutare I giochi, In modo 
che I loro giudizi possano essere Inseriti in 
un database su cui si andrà ad appoggiare 
Il programma. Sarà possibile poi 

SI fanno sempre più Insistenti le voci che vedono la popolare serie televisiva americana 
"South Park" sugli schermi di Italia Uno la prossima stagione, In seconda serata a 

causa del suo contenuto "adulto•. Il popolare cartone animato, seguito in America dai 58 
milioni di abbonati a Comedy Centrai (una TV via cavo), soppianterà i Slmpson nel cuore 
di tutti noi? Francamente ne dubito e ml scervello chiedendomi "Ma perché hanno tolto 
dal palinsesto ì Slmpson? Ma soprattutto, perchééé?". Mentre Il mio cranio fuma, vì 
comunico che l'Acclalm presenterà, entro la fine dell'anno, due titoli tratti dal cartone 
animato di cui sopra. 
Il primo e più Interessante è sicuramente South Park Rally, sviluppato dalla Tantalus 
lnteractive: trattasi ovviamente di gioco di corse ma il curioso mix tra frenetiche corse di 
kart, I personaggi macrocefali del cartone animato e gli effetti sonori che hanno 

Per quel che riguarda Invece 
i "Gabon Masters", li peggio 
mal visto sul nostri monitor, 
il discorso sì la più delicato: 
lo si vede a occhio. i 
punteggi del singoli tltoli 
sono decisamente bassi. 
Questo non Il affatto da 
imputare alle poche mail 
ricevute (magari!), ma 
perché i giochi belli, in 
fondo, sono sempre gli 
stessi, mentre quelli brutti 
rientrano in una categoria 
più soggettìva, e quindi la classifica lascia maggior spazio all'Immaginazione. Ml credete 
se v1 dico che ho contato la bellezza di 214 giochi dìversi su una cinquantina abbondante 
di mail ricevute fino a metà giugno? Roba da pauJ ... Comunque, ecco qui le vostre 
preferenze: 
l° FIFA 97 
2' FIFA99 
3' PC Cafcio 7 
4' ìomb Ràlder 3 
s• Rfven 
6• Carmageddon 
7• Hexen 
8° WCW Nitro 
9' SIN 
10° War Gods 

23 punti 
21 _puntl 

17 puntr 

15 punil 

14 puntr 

31 punti 
29....Pjlilif 

~unii 

rs punti 

f4 puntI_ 

I commenti si sprecherebbero, vero? A parte l'atteso risultato eclatante del gioco della 
Sierra, cl sarebbe di che parlare riguardo il podio della classlflca del gabonl. Inutile dire 
che aspetto le vostre impressioni sulla mia casella di POSta. oltre naturalmente alle vostre 
classifiche! Scrivete a keisentol@galactica.lt (e non, ml raccomando, non a 
cicclo@lntosfera.it: a dispetto di quanto scritto nel colophon della rivìsta, quell'account di 
posta è Pfl!SSOChé In disuso. Scrivete solo all'account di Galactical). 

espandere tale banca dati con I giudizi morali espressi da altre associazioni di tipo 
religioso e educativo, e dag11 stessi genitori. In questo modo si dovrebbe poter dar voce a 
chiunque, anche i vegetariani, che non vedrebbero di buon occhio titoli come Burger Time 
o Rise Of The Triad (I cui medlklt erano costituiti da succulenti piatti di came). Perché un 
programma come questo possa davvero conquistare Il mercato, l'Ideale sarebbe che gli 
sviluppatori In primis inte111assero nei propri giochi la valutazione morale del prodotto: fino 
ad oggi, e non stupisce apprenderlo, nessuno dei team di sviluppo ha dato Il suo assenso 
a tale riguardo. Moltl responsabili delle compagnie di distrfbU?lone CGT lnteractive, 
Acclaim, Mlndscape, lnterplay), tuttavia, hanno assicurato che la cosa verrà presa 
seriamente in considerazione. 
Nel passato sono statl fatti dei tentativi analoehi: nel 1995 la Bethesda ha creato un 
sistema dì controllo per genitori chiamato Chlldguard, utilizzabile sul suol titoli, In modo 
che fosse possibile scegliere il livello di vlolenza presente nel gioco, da realistica a non 
realistica; da anni molti sparatutto offrono l'opzione •parental lock" (dal tempi di Ouke 
Nukem 30 fino a Klngpln) che disabilita Il sangue, le parolacce, e le scene di nudo: 
possono poi essere ripristinate solo digitando una password (che si presume I flgli non 
conoscano ... Ma chi, tra genitori e figli, ha maggior dimestichezza con il computer?). 
L:usclta dello stesso Klngpln è stata ritardata per dar modo alla lnterplay di saturare 
letteralmente Il gioco e la scatola di messaggi che avvertlvano del suo alto grado di 
violenza e volgarità. 
Non mi sono sinceramente ancora fatto un'Idea In merito a questo tipo di software: da 
una parte credo che soluzioni del genere limitino Inevitabilmente la libertà di tutti, 
dall'altra credo che I genitori debbano in qualche modo cautelarsi perché i figli di quattro 
anni non lancino erroneamente Resident Evll tentando di fare una partita a Humongous. 
Anche se probabllmente un genitore premuroso è SEMPRE con I figli quando questi 
giocano con Il computer ... Ma questo è un altro discorso. O no? 
Il pacchetto, che si chiamerà molto probabilmente Windows Game Manager, dovrebbe 
essere disponibile dalla fine dell'anno, integrato nelle future release dei sistemi operativi e 
come upgrade a pagamento per quelli già Installati. 

contribuito a rendere famosa la serie, rendono questo gioco uno di quelli da tenere 
d'occhio e attendere con la dovuta ansia. In SPRally I giocatori correranno attraverso un 
nugolo di piste, compresi I bassifondi della città e la foresta che le sta Intorno. Sarà 
possibile scegliere fra gli oltre dodici personaggi disponibili, ognuno con Il suo bel veicolo 
che ne rispecchia la personalità. Qualche esempio? Sotto! Cartman scorrazzerà urlante 
con la sua fiammante 4x4, Chef se la spasserà sulla sua vecchia station wagon con gll 
inserti di legno nella carrozzeria (la voglio ... altro che Votvo blul), Granpa svolazzerà a 
destra e a manca con la sua sedia a rotelle spinta da un paio di turbine a reazione, 
l'ufficiale di polizia Barblady sfrutterà la 110lante delle forze dell'ordine, mentre Sian 
fregherà il vecchio dragster al padre. A disposizione dei corridori ci saranno, sparsi lungo I 
tracciati, dei bonus demenziali per distrarre gli avversari: la Rana Salterina Messicana. 
confetti di cioccolato salati (bleechl), e chissà che altro ancora. 

Per differenziare il gioco dalla miriade di titoli analoghi che. a parte l'orlgìnale 
caratterizzazione, affollano il mercato del settore, I programmatori hanno aggiunto, oltre 
alle consuete modalità canoniche (corsa singola, campionato, time attack, ecc.), anche 
gare in cui sarà necessario, per vincere, Interagire con gli awersarl come se si trattasse 
di vere e proprie missioni, più che competizioni meramente veloclstiche. Il gioco, previsto 
per tutte le piattaforme esistenti e non (compreso il Dreamcast), supporterà lo scontro 
diretto e Il coop, fruibile nelle "missioni". Spii! screen per le console e multiplayer su 
Internet e rete locale per Il PC. 
Il secondo titolo ambientato nel mondo di questo bizzarro (e discusso) cartone animato è 
Chel's Luv Shack. Bel titolo, eh? Provate a pronunciarlo più volte di fila e ditemelo, se 
non vi si incarta la lingua! In realtà si tratta solo di un gioco che rientra nella non molto 
popolare categoria del "trivia game•, ovvero I più conosciuti gìochi a indovinelli. A 
rendere un po' più appetibile un prodotto basato esclusivamente sui quiz cl hanno 
pensato gli omini di South Park, che spezzeranno il ritmo delle partite con giochini 
demenziali aventi come protagonisti Cartman e soci. 
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I a secondi che hai detto, owllmente! Col&O l'occasione di questa voce per parlare di 
L.un fenomeno che sta letter1lmente esplodendo in questi ultimi mesi ma del quale, per 
un motlllO o per l'altro, non vi ho mal messl a conoscenza. Sto parlando delle "auctions", 
ovvero le ISte telematiche tenute d1 1lcuni siti specializzati. Il meccanismo ~ analo&o a 
queUo delle aste trldizloNll; qualcuno decide di mettere In vendita qualcosa, fìssa un 
prwo minimo di acquisto, e Il mlelior offerente sJ port3 a casa il tutto. l'.olferta è 
lnc:redibllmente ampia, e posso quasi assicurarvi che, qualunque cosa cerdliate, qui la 
potete trovare: daall ecctSSOf1 di Bìa Jìm alle videoca~e. dai gjoielli ai ricambi per 
auto. Quello che à certo• che cl gua<facnano tutti: a differenza del solito mercatino 
dell'usato, qui chi wnde poi> sperare In un auadaano superiore, e chi compra riesce a 
non discostarsi troppo dall1 cifra preventivati. l'.uta dura tipicamente qualche giorno, di 
solito cinque o sei, dopodiché si considera chiusa l'offerta e li prodotto ceduto all'ultlmo 
(nondl4 mlaflorel offerente. la partecipazione, sia a liwllo di acquirente che di offerente, 
richiede solo una wloce rectstrulone In linea In cui si devono fornire I propri dati 
anagraftcl. 
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la pqfna di un peuo messo all'asta dettaalla le seguenti lnfonnazionl: descrizione 
dell'oaetto, se dlsponlblll una o più rotografle, Il nome e l'lndlrino di posta elettronica raggiunto la quota previsti, nessuno sJ aqludlca niente e, di solito, ritrovate lo stesso 

oggetto In wndlta qualche giorno dopo con un preno di acquisto inferiore. In alcuni siti 
tlle valore minimo non à noto al pubblico, e In questo caso trovate solo una brew nota 
che vi Informa che la •reserve" (cosl si chiama In Inglese) non è stata raggiunta. E l'asta 
comincia a somlallare perlcOlosamente al gioco d'azzardo ... Riianciare o no? Magari cosi, 
solo per scherzo ... Tanto non supero sicuramente la soglia minima ... O sl? Capite bene 
quale pericolosa spirale può scatenare un simile perwrso meccanismo! In molti e.asi, 
tuttavia, è sufficiente contattare tramite posta elettronica Il proprietario del pezzo per tarsi 
rivelare Il valore della reserve. 

del proprletlrlo del bene, l'ultimo offerente (con Indirizzo di posta o meno, a sua 
discrezione), Il valore raaalunto dall'asta flno a quel momento, e Il tempo rimasto prima 
che l'offerta chiuda. Come consiglio generale, diffidate del pezzi di cui non sono 
dlsponlblll loto o si vedono solo figure da catalogo: se è wro che nell'era del fotoritocco 
non cl vuole granché a far assomigliare un vt(Chlo orologlo caslo a un Rolex da 
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11 seguito del buon RollCage della Ps)1ll0Sls, Intitolato 
RollCage Estreme, non à esattamente alle porte (uscirà 

entro Il mese di marzo del 2000), ma non per questo 
potevamo lasclarcl sfuggire la possibilità di tare due 
chiacchiere con gll Attentlon to Detlll, Il team di sviluppo 
del gioco. RollCage offriva adrenalina pura, con le sue 
macchinine capaci di correre 1 360 gradi, ribaltarsi e 
ruzzolare senza fare una plep. Il seguito promette eguali 
faville, se non meglio. Ecco dunque qualche anticipazione 
direttamente dagli sviluppatori (che potete anche vedere, In 
toto, sul circuito di Sllwrstone mentre carpiscono dettlgll 
tecnici sulla guida sportiva), 

JP: RollCage à stlto ben accolto, e una delle poche critiche 
al gioco riatJardav1 ali lncldentl: dato che le macchine 

collezione, è comunque 
assodato che una 
fotografia, per quanto 
casalinga, è sempre meglio 
di niente. Dato per scontato 
che un articolo vi interessi 
davvero (e di occasioni ce 
ne sono a biuefte!), la 
prima cou da faro è 
proporre una nuova offerta, 
ovviamente più alta della 
precedente. Un clic sul 
tasto "Reload" o "Agloma" 
del proprio browser vi 
permetterà di verificare la 
vostra leadership nella 
corsa all'accaparramento. 
Trovate Indicato, accanto 
all'ultimo rilancio, il valore 
minimo di acquisto fissato 
dal proprietario. Questo 
slgniflca che se, al termine 

Con un po' di attenzione e di pazienza si riescono a tare spesso affari d'oro, e non solo In 
campo Informatico. lo stavo per far mia una foto autografata di Neve campbell per la 
modica cifra di 180$ ... Per fortuna qualcuno dopo di me ha fatto un'altra offerta, 
altrimenti la mia carta di credito avrebbe avuto un deciso periodo dl ferie forzato deciso 
dalla banca. 
I siti p11J gettonati per le ute telematiche sono Amazon.com, eBay.com e CNET.com (solo 
per m11erlale Informatico): ta scalpore la not1z11 cne Amazon allbla stretto un accoroo 
commerciale con 11 famosissima Sotheby's (Il casa d'asta londinese). pagando la modica 
cifra di 45 mlllool di dollarl per poter mettere all'asta antichità, gjoielli, oggetti d'arte e 
slmill: cl guadagna Amazon perché verrà 1ttiancata al rispettabile marchio di Sotheby's, e 
ci iulda&M quest'ultima perché I dieci mlllonl di clienti di Amazon diventano 
potenzialmente anche suol. Le prime 1sta niuatderanno le •memorabilìa" della collezione 
Halper di baseball, una COSI tipicamente 1mericana, parte della quale verrà lll!llduta a 
settembre nena pileria di Sotheby's 1 New Yoril. Quest'acquisizione segue di qualche 
settimana quella fatta da eBay, che ha comprato Butterlield & Butterfìeld, una delle più 
famose case d'astl mondiaff. 
Un'ultima COSI: In Italia le 1ste tetematlche sono viet.ate per legge, quindi non aspettatevi 
dl trovare del sltl che offrano un simile servi.zio 1nche da noi, perlomeno non prima che la 
legge cambi. Buoni acqulstl, occhio 11 cambi e al port3fccji! 

dell'asta, Il peno non ha 

erano identiche sot\dsopra e d1vantl/dletro,capltava 
spesso di trovarsi disorientati dopo uno scontro, e sJ finiva 
per andare nella direzione sbaellata. Su quali punti 1ve!e 
dunque focalizzato mapnnente la vostra attenzione 
nella progettazione del sequel? 
ATD: Questa era, In effetti, l'unica vera critica mossa 11 
gioco: per questo motivo abbiamo modificato Il modello 
fisico delle vetture per dare 11 giocatore una condotta più 
"tranquilla". Inoltre abbiamo leagermente modificato 
l'angolo della telecamera, che ora si muove più Indietro e 
più In alto quando c'è un Incidente, cosl che dopo lo 
scontro si possa riprendere rapidamente la corsa. 

JP: Awte sfruttato Il feedback del giocatori dell'origjnale? 
ATD: Abbiamo cercato di tenere presente O(lll 
suuertmento; devi sapere che I tester di ROllCap 
giocavano anche durante la pausa pranzo e dopo l'orario 
di lavoro, segno che Il prodotto era buono, e sono stati per 
noi motto preziosi. Abbiamo anche sentito I pareri di motu 
rispettati glomalìsti, e di tutti Cli acquirenti che cl hanno 
Inviata consigli o e-mali. 

JP: l:engine di gioco è riscritto da zero o è una wrslone 
modificata dell'origlnale? 
ATD: Anche In questo caso, abbiamo cercato di tenete 
presente ogni su.,imento, già durante lo sviluppo del 
primo RollCage: tutto clb che non abbiamo potuto metterci 
è finito In Estreme, che quindi sfrutterà una WfSlone 
super-potenziata dell'qne or1Cfnarlo. 

JP: Come avete fatto a coniugare un modello dinamico 
"realistico' con la libertà di corsa 1 360 111di 
carattensticl del gioco? 
ATD: la prima cosa a cui a~mo pensato quando 
stavamo creando Rolltage era un modello sofisticato, 
eppure non gra-..oso per la CPU. Il nostro primo codice 
"8'ocablle" era una scatola che poteva correre lunao un 
sempllc:e peno di strada. Da n In poi à stato semplice 
aggiungere i dettagli e sostituire le macchine alla scatola. 
Una delle complicazioni à stato Il meccanlimo della 
telecamera, che doveva girare attorno alla macchina cosl 
che questa non assumesse un differente orientamento, 
perché cosl I controlli sarebbero stati Invertiti. Allo stesso 
tempo, non volevamo che la visuale ruotasse ogni volta 
che la vettura si capovolgeva, perch' questo avrebbe 
generato un'immensa confusione: abbiamo quindi dovuto 
generare un sistema che rendesse bene la differenza tra la 
rotazlone della macthina verso un soffitto e ogni altro tipo 
di rotazione (come gli Incidenti}. 

JP: Cosa potete dirci riguardo alle nuove anni? 
ATO: Sono ora ben 12 In totale: tra le novità cl sono le 
spettacolari 'Radlus Boms', lo 'Stasls Beam', che parallua 
gli avversari nel vuoto per qualche secondo (e Il rende 

!nenni di fronte 1 ulteriori punizioni), e Il 'Tazer Ram', che 
circonda l'auto in un campo al plasma, che pennette dl 
buttare fuori pista qualsiasi "'8ttura colpita. Tutte le anni si 
possono ora potenziare per awre un doppio effetto, e molte 
di esse possono anche - sparate all'indietro. 

JP: RollClp Estreme supporterà le pl1J recenti schede 3D7 
Che tipo di supporto hardware avete in prqiramma7 
ATD: Il gioco stnrturà al musimo motte delle nuow 
schede In uscita; ci sarà anci1e il Bump Mapplng per le 
schede che lo prevedono, e un'opzione "60 fps" dedicata 11 
computer Ninja. Il gioco sarà daVW<O spettacolare con il 
&fusto hardware. 

JP: le macchine saranno simili a quelle di Rolltage7 
ATD: li loro look sarà slmlle, anche perché è stato proprio 
l'11petto delle auto a dare al ctoco un tocco di unicità 
rispetto aall altri rac.lng games. Per quanto concerne Il 
dlsorlentlmento che ne può derivare avremo Il nuovo 
movimento di telecamera che lndMduerà gli Incidenti con 
qualche attimo d'anticipo, per evitare contusione. 

JP: Qualche cifra? 
ATO: Il gioco offrirà 50 piste e 20 inacchlne; l'orlgfnale ne 
offrlva rispettivamente 20 e 7. Non .wgflamo dire di plò, 
anche perch4 la concorrenu In questo settore è forte. 
Aspettateci per l'inizio del 20001 

Terremo In fresco un po' champagne, allora ... 
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D a qui a trenfannl ne 
succederanno di cose, possiamo 
stame certi, ma quasi nessuna di 
queste coinciderà con quelle che cl 
siamo divertiti a immaginare. Ci sarà 
l'alba di un mJllennlo che non 
porterà con sé tutti i cambiamenti 
che i nostri padri sognavano: 
nessuna automobile volante, nessuna 
città costruita sulla luna, nessun 
teletrasporto. Si vedranno forse I 
primi robot degni di questo nome, 
ma niente di paragonablle agli 
spaventosi Terminator; tutt'al più 
Innocui elettrodomestici tuttofare che 

sbrigheranno le faccende di 
casa e saranno programmati per 
tenerci compagnia, forse più del 
televisore stesso. 
I veri cambiamentì non saranno 
Intorno a noi, ma DENTRO di 
noi. Da qui a tre decadi, infatti, 
il cervello umano Inizierà una 
devastante mutazione, dovuta 

forse al continuo bombardamento di 
raggi elettromagnetici, forse a causa 
dell'inquinamento nucleare, forse 
come semplice e naturale evoluzione, 
forse per effetto di una nuova droga 
che da qualche anno circola nei 
ghetti poveri delle immense 
megalopoli. 
Alcuni bambini nati In quel periodo 
cominciarono a manifestare capacità 
mentali inizialmente catalogate dagli 
scienziati come semplici •anomalie". 
la cosa assunse dimensioni ben più 
vaste di quelle che le previsioni 
avevano diagnosticato, e qualche 
anno dopo fu chiaro a tutti ciò che 
stava succedendo: una parte 
dell'umanità aveva acquisito Il potere 
di generare e manipolare la realtà 
che la circondava. La telecinesi, la 
possibilità di dare fuoco agli oggetti, 
di alterare la percezione del mondo 
attorno a sé, e tutte le fantasie che 
avevano arricchito le pagine dei llbrr 
e le tasche degli scrittori di horror del 

ventesimo secolo, erano diventate 
improwisamente concrete. Questi 
Individui furono soprannominati 
Psionici, data la loro capacità di 
manipolare le energie eteree 
chiamate PSI. Sfortunatamente per 
loro, li prezzo per l'Immensa potenza 
che possedevano era un'uguale, 
immensa sofferenza: potevano 
controtlare la materia, potevano 
manipolarla e piegarla alla loro 
volontà, ma il cervello esigeva In 
cambio un alto tributo: la sanità 
mentale. la quasi totalità degli 
pslonlcl moriva pazza, in preda a 
una follia autodistruttiva 
incontrollabile. 
La percentuale di esseri dotati di tali 
fa<:oltà era molto modesta, 
dall'ordine di poche unità per 
milione, ma la loro potenza era tale 
che n problema mise in crisi l'Intero 
sistema mondiale: nei soggetti 
psionìcl, il passaggto dalla presa di 
coscienza di tali poteri al loro utilizzo 
per scopi crlmlnali fu breve. Si 
assistette, nel giro di pochi anni, alla 
nascita di una nuova ondata di 
criminalità, non affrontabile con i 
comuni mezzì di controllo. I principali 
governi corsero ai ripari come 
poterono: gli Stati Uniti costituirono 
un nuovo org,anlsmo pre.posto a 
riportare l'ordine chiamato 



Dipartimento Nazionale di Controllo 
Pslonico (ONPCJ. Il principio su cuì 
si basava questo nuovo corpo di 
polizia era tanto semplice quanto 
efficace: l'unico modo per sconfiggere 
i criminali psionicl 6 utilizzare degli 
sbirri psìonlci. 
Uno dei pnmi agenti reclutati dal 
ONPC si chiamava Nathaniel Cain. 
Cresciuto 1n un laboratorio d1 ricerca 
finanziato non llfficialmente dal 
Governo e addestrato fin dalla 
nascila al suo ruolo di •difensore". 
l'esistenza di Cain 6 stata 
caratterizzata da una lunp serie di 
test ed esami. Con li diffondersi 
sempre maggiore della droga 
sospettata di creare le mutazioni nel 
cervello e l'aumento dei soggetti 
•mutati", Cain viene incaricato di 
Investigare su questo allucinogeno 
come possibile fonte del poteri 
pslonlci. Quella che lnlzta come una 
normale Indagine di routine a base di 
scartoffie e Interrogatori ilSSUme 
rapidamente t'aspetto di una 
cospirazione che coinvolge logee 
messonlche segrete, antiche società 
e il Governo sle$$0. Pouib1le che i 
protettori dell'umamtà siano anche Il 
suo peaiof nemico? 

WHO WATCHES THE WATCHMEN? 
Il nuovo gioco della Mooolilh si 
intitola Sanity e, come ebbi modo di 
anticiparvi nelle voci di corridoio di 
Aprile, si presenta come una via di 
mezzo tra un gioco di ruolo alla 
Diablo e un'awentura punta-e-clicca 
tradizionale, un sano mlx di 
avventura, azione ed esplorazione: 
vediamo di approfondire 
maggiormente il perché di questo 

Questa foto non c'entri nulli coi eloco, ma serviva a rendere l'Idea delle __ _ 
potenzl11ità del nuovlr.slmo llthTech 2.0 che muoverà lo stesso Sanity. 

neariche tanto aZZllrdato 
cocktail. 
Tramite un'interfaccia 
gestita interamente dal 
mouse sarà possibile 
muoversi nei hvelli, 
selezionare le abttìtà 
desiderate, 
combattere con I 
crimrnatl, 
collezionare oggetti 
e parlare con le 
persone. Ogni livello 
richiede dì portare e 
termine una 
missione ben 
precisa, e durante 
lesecuzione del 
vostro compito vi 
sporcherete le 
mani del tango 
che ricopre 
lorganizzazione 
per cui lavorate. 
Tutto il mondo In 
cui vi muovete 



sarà pieno di 011&ettl di ogni sorta, la 
cui Interazione con l'ambiente 
circostante è stata studiata e 
sviluppata perché si avvicini Il più 
possibile alla realtà cui siamo 
abituati. Gli 011&ettl non saranno solo 
utili alla risoluzione di enigmi, ma 
anche per creare situazioni favorevoli 
al protagonista: per esempio, le 
singole missioni v1 verranno 

comunicate tramite Il cellulare che 
portate con voi (e cosi anche il buon 
Gaburrl si troverà, suo malgrado, 
quando giocherà a Sanity, a dover 
Interagire con un telefono portatile); 
se avete bisogno di Interrogare 
qualcuno, potete agire come un lord 
inglese e cominciare a pestarlo 
selvaggiamente, oppure mostrargli la 
vostra pistola al fine di intimidirlo e 

costringerlo a parlare (questa 
opzione, per quanto "diplomatica" e 
"polltically correct•, non troverà largo 
utilizzo tra noi videogiocatori 
accaniti, notoriamente degli 
squilibrati In cerca di emozioni forti). 
Sfortunatamente, la stessa arma non 
servirà a molto altro: quasi tutti i 
personaggi che incontrerete nel 
gioco, Infatti, saranno psionlci come 

voi, e I loro poteri Il metteranno al 
riparo dalle armi convenzionali. Per 
riuscire a combatterli efficacemente 
dovrete Imparare a padroneggiare al 
meglio le vostre abilità mentali e 
acquisirne di nuove (ecco dove salta 
fuori il gloco di ruolo): con esse 
potrete inoltre risolvere enigmi e 
raggiungere locazioni altrimenti 
1rraggiungibill. la caratteristica 



~ ~ un'avventura o la versione 
lrldlmenslonale di Speedball? La 
peculùi~ Inquadratura non aiuta 
a dirimere la questlo~ ... 

principale di Cafn, come avrete modo 
di leggere nel box, è la piroclnesf, 
ovverosia il controllo del fuoco: man 
mano che le vostre facol!A 
aumenteranno potrete lanciare palle 
incendiarie, erigere mura di fuoco per 
proteggervi, fino a evocare un 
demone che tenga alla larga le 
persone Indesiderate. Tra gli pslonlcl 
che ci troveremo a fronteggiare 
Incontreremo un fanatlco del voodoo 
(non la scheda grafica, ma Il rituale 
magico) in grado di far rivivere r 
cadaveri e di lanciare incantesimi 
mortali, un professore di 
lovecraftlana memoria che si diletta 
con mostruosità di ogni genere, un 
egittologo che 
non esita a 
chiamare a sé le 
mummie e le loro 
maledizioni, e un 
guru del 
computer con la 
capacità di 
scagll;ire raggl di 
pura energia. I 
loro poteri 
diventeranno 
vostri quando Il 
ucciderete. 
Piuttosto 
Ingegnoso è il 
modo In cui il 
gioco vi 

impedisce di abusare 
Indiscriminatamente 
delle facoltà via via 
acquisite: oltre alla 
consueta barra di 
energia, troverete anche 
un Indicatore del livello 
della vostra sanità 
mentale. Ogni potere 
richiede infatti una 
precisa quantità di 
energia psichica 
(direttamente 
proporzionale alle rotelle 
del vostro cervello) per 
essere utilizzato: quando 
la vostra sanità 
raggiungerà lo zero 

comincerete a girovagare senza 
controllo, totalmente Impazziti. Per 
ripristinare li livello di sanità mentale 
sarà sufficiente non utilizzare i poteri 
per un po' e aspettare che 
gradualmente esso ritorni a ltvelli 
accettabili. Attenti, comunque: fate 
questo giochetto troppe volte e la 
testa di Caln esploderà come un 
palloncino troppo gonfio, lasciando 
sul terreno un grumo di poltlglla 
rossa poeo utile ai fini del gioco. 

IL FUTURO È LO SPECCHIO 
DEL PASSATO 
Dal punto di vista strettamente 
tecnico, Sanity sarà li terzo gioco 
della Mono!ith a utilizzare Il motore 
grafico UthTech, ormai giunto alla 
versione 2.0. I primi due titoli a 
beneficiare delle sue capacità sono 
stati l'ottimo Shogo e il mal 
programmato (non per colpa del 

La foto cho In assoluto predillgo: oltre alla pregevolezza artistica del tutto, è 
anche un serio monito a non raccattllre a mani nude le selslcce che, In fase 
di cottura sul barl>Kue, dovesseni accldentalmente C<ldere nel fuoco, .. 

Quel lfllSSO pendolo oscillante non promette nulla di buono ... per la 
sl&norlna in eonnella che si trova Il vicino, plìl che altro! 

LithTech, beninteso) 
ma divertentissimo 
Blood Il. Due 
sparatutto in soggettiva 
cui segue un 
actioiVadventure con 
visuale dall'alto e 
telecamera mobile, a 
dimostrazione della 
flesslbllità e potenza 
del motore grafico in 
questione. Le toto di 
queste pagine partano 
da sole, e si può senza 
problemi affermare che 
c'è da aspettarsi grandi 
cose: Il mlglloramento 
nella gestione delle luci 
dinamiche è notevole, 
cosi come il numero di pollgonl 
presenti sul video. Alla Llth 
promettono poi l'introduzione delle 
superfici curve: staremo a vedere ... 
Come considerazione personale, 
quello che ml ha colpito 
maggJormente osservando questl 
screenshot è la loro "violenza": devo 
ogni volta tare uno sforzo mentale 
per convincermi che non sto 
parlando di un concitato gioco di 
pura azione, ma di un'avventura che, 
per quanto movimentata possa 
essere, sempre avventura rimane! Sul 
fronte sonoro va segnalato Il supporto 
per Il nuovissimo standard sonoro 
Microsoft DlrectMusic, Il successore 
dell'IMA (lnlellfaled Music 
Archltecture, già ''sentito" in Shogo e 
82): questo vuol dire un commento 
musicale in grado di adeguarsi alle 
differenti situazioni di gioco, la 
presenza di temi musicali 
personallzzatl per ogni personaggio, 
l'utllizzo di effetti sonori di alta 
qualità indipendenti dalla scheda 
sonora, ecc. 
Particolare attenzlone merita poi Il 
discorso del multlplayer, visto anche 
Il successo crescente che (alla 
bUon'ora) comincia ad avere anche 
da noi li gioco In rete. Sarà presente 
una modalità cooperativa e due di 
deathmatch. In coop sarà possibile 
utilizzare Il personaggio costruito nel 
gioco single player in modo da 
avvalersi dei poteri che avete 
Imparato a controllare fino a quel 
momento: In secondo luogo, Il server 
rileverà quanti gjocatori sono presenti 
nella mappa e modificherà 

dinamicamente il numero di mostri e 
di power-up in essa presenti in modo 
da equilibrare degnamente la partita, 
arrivando a creare persino del puzzle 
ad hoc che richiedono la presenza di 
più giocatori per essere risotti. La 
prima opzione di deathmatch 
prevede la scelta, all'Inizio della 
partita, di un certo numero di poteri 
pslonicl, una sorta di Magie The 
Gathering; la seconda invece 
catapulta I giocatori, spogli di ognl 
facoltà, in una gigantesca arena, ed 
essi dovranno esplorarne ogni 
anfratto alla ricerca di poteri pslonici 
dlsponibill sotto forma di comuni 
power-up. 
Dopo Il rifascio del gioco la Monolith 
metterà sul proprio sito nuovi poteri 
(con i relativi effetti speciali) che 
potranno essere tranquillamente 
scaricati e utilizzati In multiplayer 
senza la necessità di patch 
aggiuntive. Mlracolol Innovazione 
calaplasmlca! Questo "prodigio" è 
reso possibile dal fatto che li motore 
del gioco contiene già tutta la grafica 
degll effetti, e anche chi non ha 
scaricato la nuova versione della 
mummia imbruttlta polli quindi 
vederla all'opera. I programmatori 
stanno anche valutando la possibilità 
di organlz?.are del tornei a livello 
mondiate, ai cui vincitori andranno 
poteri psionlci creati esclustvamerrte 
per loro. La versione finale del gloeo 
dovrebbe essere disponibile entro la 
fine dell'anno: aspettatevi quanto 
prima una succosa recensione che ne 
decreti (almeno secondo noi) 
l'effettivo valore 



N aturalmente la parola 
"scopa" non dovrebbe dare adito ad 
alcun qulproquo (proqua!), sempre 
che t'Individuo In questione non si 
alzi e, prendendovi alla lettera, si 
metta a fare ogni genere di 
sconcezze con la prima tipa che gli 
capiti sotto mano. Nel qual caso 
comportatevi come faceva 
Gascoigne al tempi della Lazio: 
dopo aver scatenato la rissa 
andatevene alla chetichella e 
lasciate che siano gli altri a cavarsi 
d'impiccio da soli. 
La scopa, naturalmente, oltre a 
essere un bel gioco di carte 
tipicamente italiano (lo scopone 
scientifico poi...) è anche e 
soprattutto un utilissimo attrezzo 
senza il quale la pulizia del 
pavimento diventerebbe un 

lavoraccio da muli. A questo 
devono aver pensato quelli 
della GT lnteractive, quando 
hanno deciso di rimuovere un 
po' di polvere spaziale 
dall'Impero Galattico che fu, e 
darsi cosi da fare per 
rinverdire i fasti di un titolo 
che, poco più di un paio di 
annetti fa, si fregiò del titolo di 
miglior concorrente di Civ2. 

PANE E SALAM ... 
Occhio bella gente che i tempi 
sono cambiati. Voglio dire che 
negli ultimi mesi pare che si 
odano nuovi aneliti di vita per 
quanto riguarda il genere degli 
strategici gestionali. Basti 
pensare ai proseliti che hanno 
fatto di recente due titoloni 
quali Alpha Centauri e 
Civilization Call To Power. 

Dura sarà quindi la vita per questo 
riascente lmperium Galactica 2, 
anche se la differenziazione di 
alcuni aspetti del gioco po<:o 
presenti nel tltoll concorrenti 
potrebbero fare la differenza. 
Punto primo: la grafica di tutto ciò 
che non rientra nei menu e nel FMV 
sarà completamente in 30, pertanto 
cominciate pure a tenere ben in 
fresco il vostro acceleratore grafico 
preferito (nonché una bella bibita, 
visto il caldo che gira In questi 
giorni!). 
Punto secondo: la grafica di tutto 
ciò che rientra nei menu e nel FMV 
sarà qualcosa di pazzesco! 
Gustatevi pure il trailer che il buon 
Silvestri vi ha cosi cortesemente 
piazzato nel Silver Disk, e 
converrete con me che Il team di 
sviluppo ha veramente deciso di 
fare le cose In modo serio e 
opportuno. Già, perchè forti del 
buon successo del primo episodio, 
gli ungheresi della Digitai Reality 

Nevica come non mal! Eh già ... le condlzlofll atrmosferiche saranno 
estrememente variabili e 1ndranno a inficiare ciani vostra mossa! 



hanno tatto davvero tesoro dei 
consigli perg1unti da tutti coloro che 
lo hanno giocato, implementando m 
questo seguito tutte quelle belle 
cosine che, per motivi d1 spazio e di 
tempo, non hanno potuto includere 
in precedenza. 
Innanzitutto, tanto per gradire, 
avremo la possibilità di giocare 
seguendo la storia di ben tre raue 
differenti: gli umani, i Kra'hen e gli 
Shinari (che siano I tedeil dello 
Shìn? n.d.Klkko). I primi 
saranno i soliti sfigati alla 
ricerca di un oggetto 
misterioso che 
nasconde Il segreto 
dell'immortalità, I secondi non 
avranno altro scopo che 
espandere il loro Impero 
menando botte a destra 
e a manca, mentre 
gli ultimi 
saranno 
dei 

mercanti politicanti col 
vizio del soldo facile. E' 
abbastanza palese che 
l'approccio al gioco sarà 
completamente differente 
a seconda che decidiate di 
impersonare gli uni, 
gli altri o gli 
altri 

ancora. 
Di certo, 

qualsiasi strada 
decidiate di percorrere, 

andrete incontro a missioni e 
sottomissioni che farciranno a mo' 
di ciliegina sulla torta I momenti 
occupati alla gestione delle vostre 
colonie spaziali. 
Per quanto riguarda l'Interfaccia 
devo dire che, da come la 
descrivono quelli della Digitai 
Reallty, pare essere se non 
Innovativa, per lo meno efficace e 
Immediata al punto giusto. VI verrà 
data la possibilità de gestire molte 
cose direttamente sullo schermo di 
gioco con 1 soliti sistemi di icone e 
menu a comparsa, mentre molte 
altre (come la gestione degli aspetti 
diplomatici o dello spionaggio) 

Screenshot preso dritto dritto da 
uno del filmati in FMV presenti 
nel gioco. F'tdatevi quando vl 
dico che sono cl.i paura! 

saranno controllabili con tutta una 
serie di menu e sottomenu. Già che 
ci sono vi parto anche della ricerca, 
aspetto quanto mai importante se 
vorrete avere qualche possibilità di 
sopravvivenza nel caso veniate 
attaccati da una forza a voi nemica. 
Owiamente la ricerca non si limita 
solo all'aspetto bellico della gioco, 
ma coinvolge tutte le componenti 
che faranno di IG2 un gioco 
davvero completo sotto ogni punto 
di vista, quali la produzione di 
nuove colonie, oltre alla gestione 
delle materie prime e degli scambi 
economici. 

.•. PANE E SALAM 
AFETIE! 
E poi c'è anche qualcuno che ha il 
coraggio di dire che noi di TGM non 
siamo bravi, belli e buoni! 
Tzè •.. rlcredetevi miscredenti! 
Dall'alto della nostra potenza divina 
(diciamo quella del SS, vah!) siamo 
riusciti ad avere una bella 
intervistma In esclusiva con Gabor 

Feher, una delle menti che 
stanno a capo della Digitai Reahty, 
nonchè sviluppatore di IG2. 
Contenti? No? Mazzaò, ma che 
volete? Che ci mettiamo una scopa 
in ... ehm ... 

JClkko: lnnanzìlllttD ciao! 
Gabor: Ciao a te e ai lettori 

JC: Dando un'occhiata alla ptess re· 
fase che mia hai mandato fai riferi· 
mento a nuovi temi e concetti di 
gioco. Mi spiegheresti meglio, p/ea· 
se? 
G: Beh, abbiamo mantenuto lo 
stesso obiettivo principale del primo 
lmperlum Galattica, ma abbiamo 
ridisegnato il gioco fìn nel profondo, 
riscrivendo il codice da capo. 
Abbiamo cosi deciso di eliminare 
tutte quelle cose che facevano di IG 
un gioco un po' pesante da giocare, 
come Il dover equipaggiare con le 
nuove invenzioni ciascuna nave una 



per una, oppure 
l'obbligo 
dell'attracco a 
uno spazioporto 
per il 
rifornimento. 

K: Quale gioco 
attualmente In com
mercio ritieni sia più 
vicino a quello che sarà IG2? 
G; Beh, direi Masters Of Orion 
2, ma con l'aggiunta di una 
storia, battaglie m 30, e alcuni 
elementi alla Sim City per 
quanto riguarda la gestione delle 
colonie. 

K: Cosa cred i che abbia fatto 
di lmperium Galactica un 
gioco di successo? 
G; Era differente da tutto 
quello che si era visto sino a 
quel momento. A quell'epoca 
tutti stavano programmando 
cloni di Command & 
Conquer, credendo che 
quello era tutto ciò che I 
videogiocatori volessero. 
Noi venivamo con un 
prodotto differente. Molte 
delle recensioni 
cominciavano "Non è certo li 
tipo di gioco che ci 
aspettavamo di trovare .•• ", 
cosa che mi ha colpito 

estremamente. Alcune 
persone acquistarono 
IG pensando di 
trovarsi davanti un 
prodotto di un certo 
genere, mentre una 
volta installato il gioco 
rimasero molto 
sorprese. Il bello è 
che le stesse persone 
hanno amato IG 
ugualmente per 
quello che era, 
anche 

se si aspettavano 
qualcosa di 
totalmente differente. 
K: Credi che Il fatto di 
aver optato per 
un'ambientazione 
spaziale ti abbia favo· 

~ 

rito nell'inserire nel gioco alcune 
cose che non avresti potuto, ad 
esempio, con un titolo attinente al
la realtà? 
G: Programmare un gioco spaziale 
ha sia lati positivi 
che 

negativi. 
Se decidi di programmare un 

gioco ambientato nella vita reale sei 
naturalmente costretto a pensare e 
costruire un mondo già pensato da 
altri. Se, ad esempio, decidi di 
creare qualcosa ambientato, che so, 
ai tempi dell'Impero Romano, allora 
devi pensare che ci sono delle 
nozioni storiche che non ti puoi 

Sarà un postbruciatore gigante? Oppure un cannone al 
plasma In grado di perforare anche la coriacea corazza di 
adipe del Gaburri? 



Questo è il menu dal quale gestirete tutti I rapporti diplomatici con le altre 
rane. Certo che se tutti gli ambasciatori sono brutti come questo, non c'à 
molto da stare allegri! 

permettere di ignorare. 
Personalmente ho sempre odiato gli 
sceneggiatori che mescolano la 
storia con la fiction e viceversa. 
D'altra parte, creare un gioco 
sull'Impero Romano ti da accesso a 
un sacco di informazioni storiche 
sulle armi e la politica dei tempi, 
evitando che tu debba creare un 
mondo credibile tutto daccapo. 
Certo che con un gioco spaziale si 
può veramente dare sfogo alla 
fantasia. 

K: Ctedi che chi giocherà IG2 dovrà 
essere esperto di giochi strategici 
per poterlo apprezzare appieno? 
G: Questo era vero per il primo IG, 
ma abbiamo pensato e progettato il 
suo seguito in modo che lo possano 
giocare agevolmente anche i 
videogiocatori casuali. Ciò non 
toglie che, per la sua complessità, 
IG2 sarà maggiormente apprezzato 
da coloro che hanno un minimo di 

infarinatura nel genere strategico· 
gestionale. Stiamo implementando 
diversi livelll di difficoltà e 
punteggio a seconda della modalità 
con la quale IG2 verrà giocato. 
lnsomma .•• ognuno potrà scegliere il 
livello di profondità di gioco che 
preferisce, ma non pensiate di 
concludere velocemente ìl gioco a 
livello "master" se non siete più che 
esperti negli strategici in senso 
stretto. 

K: Avete altri tioli In progetto, o 
almeno Idee che volete sviluppare? 
G: Guarda, adesso siamo assorbiti 
completamente da IG2, ma credo 
che faremo qualcosa sempre nel 
genere strategico, magari più 
avanti. 

K: Torniamo a IG2. I filmati in FMV 
sono veramente impressionanti. 
State forse cercando di creare una 
esperienza anche di stampo 

cinematografico? 
G: Assolutamente sl! Abbiamo 
sempre ammirato molto le sequenze 
di Wlng Commander. Anche altri 
titoli recenti ci sono molto piaciuti. 
Prendi ad esempio Abe's Exodus: le 
sequenze cinematografiche sono 
favolose. Abbiamo creato ben 50 
minuti di filmati che si inseriranno 
nel gioco e lo Impreziosiranno senza 
dare fastidio. 

K: Anche le voci campionate sono 
favolose. Saranno solo di accompa· 
gnamento o avranno anche un ruolo 
attivo nel gioco? 
G: Le voci saranno molto importanti 
per garantire l'atmosfera, ma ci 
saranno comunque molti 
campionamenti durante le battaglie 
che saranno utili per dare 
informazioni aggiuntive al giocatore. 

K: Ultima domanda ... l'ispirazione 
per il gioco? 
G: I libri di Asimov, specialmente la 
serie sulla Fondazione. Ah ... Guerre 
Stellari, naturalmente! 



N on senza un certo ritardo, 
sta finalmente per arrivare anche sui 
nostri lidi N.1.C.E. 2, un promettente 
gioco di guida sviluppato dal team 
tedesco Synetic. Il gioco è uscito in 
Germania già diversi mesi fa e ora 
arriva anche nel resto d'Europa con 
il make-up rifatto e con un nuovo 
titolo. la cosa successe già con il 
primo N.l.C.E. (il cui nome completo 
era in realtà "Have a N.l.C.E. day"), 
che arrivò da noi sotto la 
denominazione di Axelerator. Dopo 
aver visto la beta di questo sequel, 
comunque, sembra che la parentela 
con il suddetto gioco sia tutt'altro 
che stretta: BreakNeck è senza 
dubbio un prodotto di tutt'altra 
razza. 
Per quanto mi è dato di sapere, Il 

Il brillante engine poligonale non 
ha alcuna dìfflcoltà a gestire 
profondità di campo notevoli. 

gioco verrà localizzato in Italiano e 
diverse modifiche saranno effettuate 
in tempo per il rilascio finale; non so, 
quindi, cosa cambierà rispetto alla 
versione da me provata, che era 
sostanzialmente la release finale del 
gioco sotto il titolo dì N.l.C.E. 2. 
Devo dire di essere rimasto piuttosto 
impressionato dall'engine poligonale, 
assolutamente tra i più veloci che 
abbia mai visto, e dalla qualità delle 
texture, soprattutto se coadiuvate 
dalla modalità video a 32-bit. La 
fluidità raggiungibile è davvero 
notevole, specie se si considera che i 
circuiti di BreakNeck sono composti 
in media da 50.000 poligoni e che le 
automobili possono averne fino a 
1.000. 
Quel che più colpisce di BreakNeck, 
tuttavia, è la quantità sterminata di 
macchine, circuiti e modallta di 
gioco. E' possibile configurare la 
propria gara a un tale livello di 
dettaglio che I menu, visto l'enorme 
numero di opzioni, sono 
complicatissimi. Esistono infatti 
svariati tipi di competizioni e oltre 40 
vetture suddivise in tre classi, a loro 
volta piazzate su 24 differenti circuiti 
in 7 ambientazìoni base. Se questo 
non bastasse, una distinta vena di 

Alcune Inquadrature del replay 
sono veramente fotografiche ... 

Se volete usare violenr.i, provate con questo bestione. 



Il modello dinamico 
prevede anche la 
possibilità di subire 
danni: notate Il cofano 
0111ml contorto detl• 
nostra macchini. 

Notate 11 qualità della 
texture della p111mlde: 

In mod1lrtà 32·bit il 
iioc:o sfoo111, In 

determinate 
Inquadrature, 11 

lotoreahsmo. 

Nonostlnte non siano 
presenti licenze uff1el1ll, 
la riconosciblhtà dei 
modelli t altissima. 

humour pervade l'interfaccia di 
gioco, cosa che da un lato fa 
piacere, ma dall'altro rende ancora 
più caotiche le varìe scelte: a tal fine 
mi auguro che i menu, in occasiOne 
del restyling operato sul gioco, 
vengano un tantino raz1onalizzatl e 
reso più aocesslbih. 
In ogni caso, si capisce In fretta che 
BreakNeck ha parecchio da offrire. 
l:lmpostazlone base del gioco 
prevede una miscela, ormai molto in 
voga, di azione arcade unita a un 
modello fìsico realistico. E' tuttavia 
Impossibile definire con precisione la 
natura del gioco, visto che 
scegliendo una modalità piuttosto 
che un'altra, o alterando l parametri 
della vettura, si finisce per ottenere 
esperienze di guida estremamente 
diverse. VI basti sapere, ad esempio, 

La Blanchina di Fantozzl sulla 
neve!!! 



che sulle auto è anche possibile 
montare delle armi e sparare agh 
awersan, nel caso i cavalli non 
fossero sufficienti per vincere. 
Le macchine sono suddivise m tre 
catego11e base: Premlum Class, 
Classic Classe Bonsai Class. La 
pnma comprende le supercar di 
isp1raz1one Ferran e Porsche, la 
seconda delle berline medio-sportive 
e la terza delle divertentissime 

utilitarie. Ma 11 gioco offre anche 
veicoli bizzarri come un TIR, un Go
kart e dei mastodontici 'monster· 
truck'. La varietà delle vetture 
dispon1b11i è uno dei punti di forza 
del gioco, che lo mette a diretto 
paragone di titoli come Gran Turismo 
per PSX: potete infatti trovare di 
tutto, dalla Bianchma d1 fantozz1ana 
memoria fino all'ultimo modello di 
Lamborghim. t:abbondanza di 
modelli, comunque, non va a 
discapito della qualità della 
riproduzione: oltre ad avere ciascuna 
Il proprio rombo del motore, infatti, le 
macchine possiedono anche un 
preciso modello dinamico. E' 
Impressionante vedere come una 
Citroen 2CV e una Diablo affrontino 
in maniera diversa la stessa salita, 
con la 2CV che sputacchia e perde 

11 lens-flare c'è, ma non è 
invadente; Il pilota è visibile 
attraverso I v~i, an<:he se la 
macchina non è scoperta come In 
questo caso. 

Quest'Immagine ~ tratta da una delle divertenti sequenze video accessibili 
dal menu principale: evidentemente alla Synetlc sono del fan dei 
Westwood •.. 

colpi, mentre la Oiablo butta giù una 
marcia e schizza via. Inoltre l'engme 
di gioco tiene in consideraz1011e il 
comportamento delle singole 
sospensioni, con una resa grafica 
conseguentemente molto realistica 
Anche gli urti sono convincenti, con 
esuberi di scintille e frammenti che 
volano via, mentre l'impatto grafico 
delle quattroruote non ha niente da 
invidiare nemmeno a titoli 
particolarmente vincenti In 
quest'ambito come la serie Need for 
Speed: le carrozzerie luccicano e 
riflettono l'ambiente circostante e I 
vetri sono trasparenti, tanto che si 
può scorgere Il pilota all'interno 
dell'abitacolo. 
Le piste sono suddivise per aree 
geografiche: Austria, Germania, 
Arizona, Hawaii, Australia ed Egitto. 
In totale i circuiti sono 24, ma 
considerando le varie possibilità di 
corsa (mirror-mode e via dicendo). la 
cifra risulta più che raddoppiata. 
Naturalmente si può correre anche di 
notte e sotto una pioggia torrenziale, 
e si può sempre decidere di fermarsi 
al distributore per un rifornimento: 
invece della classica •sosta ai box", 
infatti, BreakNeck vi permette di 
visitare delle simpatiche aree dt 
servizio, disseminate lungo la strada, 
in cui fare il pieno di carburante e, 
eventualmente, d1 missili. 
Il Campionato, owero la modalità d1 
corsa principale, può essere definito 
dall'utente nei minimi particolari. 
t:elemento più interessante è una 
modalità Career, che vi permette di 
firmare un contratto con uno sponsor 
e correre un'intera stagione alla 
ricerca del migliori piazzamenti. I 
soldl derivanti dall'accordo 
serviranno per acquistare il vostro 
bolide ed eventuali parti speciali; In 
base alla somma che riceverete, 
avrete anche dei piazzamenti limite 
da rispettare, pena la rescissione del 
contratto e il passaggio a una classe 
inferiore. La scelta della vettura da 
acquistare è comunque un vero 
spasso: per ogni macchina potete 
Infatti avere un ragguaglio sul dati 
tecnici, osservarne il modello in 30, 

•• •"" E t.t• ~~ .. ····-···-· ........ ~ .. . 
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fare una bella prova su strada e 
infine vederla in azione in alcuni 
splendidi filmati. Questi non sono dei 
video veri e propri, ma sono realizzati 
con l'engme poligonale e mettono m 
mostra tutta la potenza del 
medesimo, anche perche in questi 
casi è presente in pista una sola 
vettura a tutto vantaggio dell'agilità 
del calcoli geometrici. 
Ma non finisce qui: a testimonianza 
del fatto che i ragazzi della Synetic di 
devono essere parecchio divertiti a 
programmare BreakNeck, il gioco 
comprende anche una serie di 
'goodies', per intrattenere l'utente 
anche quando non c'è da correre. C'è 
per esempio una divertente sequenza 
che illustra 'la vita di tutti i giorni alla 
Synetic', che ci mostra uno dei 
programmatori intento a far esplodere 
una centrale nucleare semplicemente 
smanettando con il suo PC; oppure si 
può scegliere di fare da spettatori e 
gustarsi replay casuali di alcune 
entusiasmanti gare. Oppure ancora si 
può cambiare il nome a tutte le auto, 
gli cponcor e le scuderie del gioco. In 
ogni caso, su tutto regna una forte 
dose di umorismo che strappa 
sempre un sorriso, come del resto fa 
EDDI, una sorta di presentatore che 

Inevitabilmente è presente 
qualche bitmap nel circuiti 
(l'albero sulla slnlstra), ma la 
ricchezza In termini di poligoni è 
lndlscullblle. 

ci guida per tutto il gioco. Costui 
appare qua e là regalando sagaci 
commenti e in certi casi utilissimi 
consigli su come muoversi nei menu 
e su come affrontare le varie gare. 
Infine, al primo awio del gioco è 
possibile effettuare la configurawne 
della propria scheda video: 
BreakNeck contiene parametri già 
ottimizzati per le schede più diffuse, 
e all'utente non resta che scegliere 
risoluzioni e profondità di colore. 
t:engme può funzionare anche m 
modalità software, comunque, e la 
CPU minima richiesta è un misero 
Pl66. 
"Personalità" è una parola che mi 
viene subito in mente per definire 
questo gioco. Breakneck offre 
dawero molto, e lo fa anche con una 
certa classe. Alla fine dei conti, quel 
che più c1 interessa è la qualità 
intrinseca del gioco, che sembra 
esserci davvero tutta. Basterà che 
tutte le premesse vengano 
confermate e avremo per le mani un 
vero "wlnner" Dopo l'estate lo 
sapremo. 

•kii·'·'·'i4*3·• 
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Q uando lessi delle prime 
notizie riguardanti lo sviluppo del 
terzo capitolo della saga di Prince 01 
Persia, quasi non cl volevo credere: 
voglio dire, Il primo titolo risale al 
1989, Il seguito al 1993, e le 
speranze di poter tornare a 
frequentare le misteriose terre delle 
Mille e Una Notte parevano destinate 
a rimanere tali. 
Oltretutto, e non è questione da 
poco, il primo Prince Of Persia è 
universalmente riconosciuto come un 
capolavoro assoluto, per certi versi 
Ineguagliato, e le aspettative per un 
titolo del genere sono 
comprensibilmente alte. È dietro 
l'angolo il rischio che questo Prince 
Of Persia 30, sviluppato dalla Red 
Orb Entertainment e distribuito dalla 
Broderbund, non sia all'altezza dei 
suoi predecessori. Ho scritto anche 
un paio di box che parlano del primo 
gioco di Jordan Mechner, e di quello 
che ha lasciato in eredità a tutti 
coloro che, da quel giorno, si sono 
messi a scrivere videogiochi e a 
giocarli. Vi consiglio di leggerli prima 
di proseguire nella lettura del 
seguente articolo, in modo da 
orientarvi meglio. 
La storia riparte dalla fine del 
secondo capitolo, quando il losco 
intrigo del perfido Gran Visir Jaffar 
viene svelato e il nostro eroe 

riconquista il trono e il cuore 
dell'amata principessa. Ma, come 
sempre deve accadere in un seguito 
CScream 2 docet, NdCT), la trama si 
complica. Il Sultano di Persia ha un 
fratello, Re Assan, che In questa 
"puntata" fa la parte del cattivo. 
Potete da soli immaginare quanto eglì 
sia invidioso del fratello maggiore e 
quanto rancore e odio serbi nei 
confronti del Principe di Persia, che 
ha sposato la giovane e bella 
Principessa. Nei suoi pensieri 
malvagi ed egoisti, infatti, egli si 
figurava già le nozze tra la giovane e 
awenente fanciulla e il suo 

primogenito Rugnor, creatura ibrida a 
metà t.ra un uomo e una tigre. 
Se11titosi oltraggiato e ferito 
nell'orgogllo, Assan decide di 
sistemare le cose a modo suo: 
preparata un'Insidiosa trappola per la 
coppia, cattura il Principe e la 
consorte; il nostro eroe viene 
picchiato selvaggiamente dagli 
sgherri del re e confinato nel 
sotterranei del Palazzo, dove lo 
attende una morte certa; la fanciulla 
viene invece consegnata nelle mani 
dell'orribile Rugnor, che la porta con 
sé nel suo castello sperduto tra le 
montagne della Persia. Cominciate a 
entrare nello spirito del gioco? 
Esattamente come nei primi due 
episodi, il principe si ritrova 
disarmato, sperduto nelle segrete del 
Palazzo Reale, solo contro tutti, 
deciso più che mai a liberare l'amata 

e vendicarsi del malvagio essere che 
ha ordito il complotto contro di lui. E 
poi dicono che I nobili fanno una vita 
agiata, tutta relax e svago! Questo 
poveraccio non ha fatto ancora in 
tempo a godersi una settimana da 
pascià, tra attentati e cospirazioni di 
ogni genere. 
Analogamente a quanto visto nei due 
titoli che l'hanno preceduto, Prince 
Of Persia 30 sarà un misto tra 
azione, combattimento, risoluzione di 
enigmi, trappole ed evoluzioni 
acrobatiche su piattaforme. Vintento 
dei programmatori è proprio quello dì 
ricreare il feeling dei primi due 

episodi 
trasportandolo 
dì peso In un 
mondo 
tridimensionale, 
come il mercato 
di oggi impone. 
Per ga1antlre 
questa 
continuità, lo 
stesso Jordan 
Mechner è stato 
coinvolto 
direttamente 
nello sviluppo 
del gioco, sia a 
livello di 
scrittura della 

Ecco una delle Innumerevoli 
trappole che incontrerete nel 
gioco ... 

trama sia come consulente generico. 
La parte del leone la giocheranno, 
ancora una volta, l'lncredlblle 
realismo e fluidità delle animazioni 
del protagonista principale, cui è 
stata dedicata moltissima attenzione 
e cura. In termini squisitamente 
tecnici, una percentuale variabile tra 
li 25 e il 30 percento dei poligoni 
totali presenti nel gioco finale 
andranno a comporre le 
(letteralmente) centinaia di 
movimenti di cui sarà capace: grazie 
alla tecnologia che permette la 
deformazione dei modelli, Il petto del 
protagonista si muoverà quando 
respira (In maniera più vistosa e 
accentuata dopo una corsa o un 
salto), potrà raccogliere oggetti di 
dimensioni differenti (con movimenti 
diversi di volta m volta), arrampicarsi 
con naturalezza, saltare come un 
cerbiatto, combattere e camminare 
carponi, e tutte quelle cose Il. Molto 
tempo ha richiesto la messa a punto 
certosina di ogni singolo frame di 
animazione (il "tweaklng") in modo 
da regalare ai giocatori un 
personaggio nuovo di zecca, ma che 
ricordasse al tempo stesso il 
"vecchio" principe dì dieci anni fa. Il 
look del nostro eroe è stato 
sottoposto ad un restyling mica da 
scherzo: abbandonati 1 pigiamini 



color pastello del primi due titolt, il 
Principe assomiglia ora più a un 
guerriero che altro. 
Una grossa novità è invece costituita 
dalle armi del gioco: nel primi due 
PoP l'unica arma a dlspasizlone del 
protagonista era una scimitarra, 
mentre questa volta avremo 
moltepllcl mezzi offensivi di cui far 
sfoggio nel combattimenti. Ci sarà 
sempre la spada, In grado di infierire 
in maniera discretamente efficace: 
molto veloce ma non eccessivamente 
dannosa, permette anche attacchi "a 
seguire". owerosia la passibilità di 
colpire due volte di seguito 
l'awersano. Ci sono Poi le doppie 
lame, armi mortali e carismatiche: è 
possibile portarne una per mano, m 
modo da colpire in due direzioni 
contemporaneamente e d1 eseeuire 
una sorta di trottola, un derviscio 
rotante e letale; se ìl loro potenziale 
offensivo è elevatissimo, minore è 
tuttavia il loro raagio d'azt0ne, dato 
che si tratta di oggetti piuttosto corti, 
buoni solo nel corpo a corpo. Il 
bastone da combattimento è un'asta 
di metallo estensibile che raggiunge 
la ragguardevole lunghezza di un 
metro e ottanta, in grado di Infierire 
sul nemico con un'efficacia superiore 
alla spada, ma con maggior lentezza. 
L:ultlma arma è il 
binomio arco· 
frecce, che può 
essere utlllzzato 
per vari scopi: 
neutralizzare una 
guardia prima che 
essa vi scopra, 
attivare un 
interruttore 
altrimenti 
irraggiungibile, o 
semplicemente 
colpire un oggetto 
per creare un 
diversivo. Il 
Principe troverà 
anche delle frecce 

Quando parlavo di attenzione ai 
dettagli nella creazione del 
modello del Principe non 
scherzavo: notate come Il piede 
destro del protagonista si adatta 
alla posizione assunta, e al 
contempo apprezzate la beltade 
dell'ucclslone del cattivo di 
turno. 

dotate di poteri magici, come la 
Freccia della Discordia, che 
costringerà il bersaglio colpito a 
combattere con il nemico a lui più 
vicino. 
Non contenti di aver creato un 
arsenale di tutto rispetto, i 
programmatori hanno messo a 
disposizione del nostro eroe anche 
molte pozioni magiche in grado di 
nvitalizzame l'energia o modificarne 
radicalmente l'aspetto 
(trasformandolo in un allegro 
passerotto, per esempio). Per rendere 
al meglio le seZJoni dJ combattimento 
è stato assunto anche un esperto di 
armi che collaborasse alla loro 
realizzazione: è stata infatti riposta 
grande attenzione nello studio delle 
colllsioni e della temporizzazione dei 
movimenti, al fine di offrire uno 
spettacolo il più possibile credibile 
ma al tempo stesso divertente. 

Assisteremo quindi a stili di 
combattimento differenti a seconda 
dell'arma utilizzata, con movimenti e 
animazioni prese paro paro da attori 
in came e ossa, le cui movenze sono 
state fedelmente riparlate sui modelli 
treddl del gioco. 
E visto che parliamo di duelli, 
dedichiamoci per un istante a parlare 
dei nemici che incontreremo nel 
gioco: saranno più di una trentina, 
armati di tutto punto e con 
Intelligenza e resistenza variabili. Si 
parte dalle guardie del castello, carne 
da macello armata di spada e dotata 
di scarsa attitudine alla lotta; cl 
saranno poi gll Assassini, fomiti dì 
doppie lame e caratterizzati da una 
notevole velocità di risposta agli 
attacchi; troveremo i Mostri della 
Feccia, nati da mutazioni causate 



Questo box nW1il dt 8$S81t un po· più U.O dli sclìto. ma 6 pur 'l9fO che H i'OCO di CUI vi vado 
a parlale CO$tibJisce una vara e ptopria pietJa miùare ne!runiverso videoludic:o.113 sembra 

D<JSIO, qWldi. dìluneafmr I 11CQ)!lla!vi il pertM del SUCWSO dei pomi due eapilni della sap, 

Il GIOCO 
Il compitrJ citi grxato:e. nei fJl/1lll del prmclfl'flO /MMTIO{a/o, era quello di percorrere 1 dedali del 
palmo <tait COftendo, Ulùndo, 1tt1lm{llCJndosi 1111 po· DVUfl(ffJt, tisol'1endo nel frattempo 
{1CllZle 1 facefldo fvotì Il guatd1e che si mettevano di nwzo. 1.4 R/Jldftj tfelranmramfle del 
PffS(J(lilJIO {lflnc1pale lllJ(l Sl'eva eguah rn 1/cun videocioco mai prodctto tino ad allora, e fece 
/etteralmen!s 1poca (vedi $«omio bo.li). Qinuno del dodici li'le/11 (250 stanze) era rntervallato diJ 
una blsve sequeftl1 animata che ci metttwa al COffente det loschi {Jtanr d' vendetta d1 Jaffar. 
dando vita a un'autentica lenslOlle cmematOQafiCI Prmce Of PBma era. "ta/tenstic1 medita 
per quel penodo (•poro usata 1nchf oggi/, a tempo: ti fKJCS/ore aV11va a d1Spos11ione una sa/8 
ora (reale) per portare a termine il groco, pena la molte sua e dell'amala; omamente l'unlCO 
saNataggr0 disponibile memorl/ztwa anche 1/ tempo rimasto. Questo vincolo tempor81e. sebbene 
apparentemente frustrante e senra senso, dava al gioco un u/ter/()/e slancio, rendendo davvero 
conc1tat1 g/1 u//1m1 live/11 lo stesso ngrocavo PIÙ volte una stessa mappa, salvando solo quando 
nuSC/vo a completarla net mmor tempo possibile e con 11 mmimo d1spendt0 di energia. La 
flOCSbililà era a1 massimi livelli, e per alcuni è nmasta a tutt 'ocg1 rneguagJ1ata: eta {JO$$lb1le 
controllare •a1 pixel' ogm smgolo movimento del protagonista senza avvertire alcun difetto o il 
benché mrnrmo eno11 nella gest10M dello coiltSiom e dei combatt1ment1. Completava 11 lutto una 
musica onentaleggrante. rea/1mta esclusrva1111111te per PC spea"8r (che 01f81 sentiamo solo 
quando st accende 11 computer). che non faceva per nulla nmp1angere la mancanza del supporto 
per le pnme schede sonore. 
Il secondo capitolo della saga mtgl/Ofa tutto quello che c'era da migJtOrare: ltvelh più vas/J e plÙ 
van (etnqu~ d111trs• 1mbit'nt~Jio111), l'•fota più oolorata. più dettag/Jata e fluida, colonna S0/1()18 

memorabile. ace. 

altre che qualche (presumo) ICl!drto pettegllleuo e aneddoto lefatu al suo SY11uppo. 
E allora, amanti dei "dietio le quinte• segullemi in questo viaaio alla SCllpefla da due p-ecedenli 
bllJli di Pnnce Of Persia! 

LA STORIA 
En un penodo buio. Mtntre H Saltano di P8rw era lontano a axnbatl!re. il Gran Vist J8'fat 
a~ conq~tato Il potere, 1t11pontndo la wa lillklntà dr tnnno ai popo/ì opptrSSJ. a1 qua/1 
non resta-la cht solf,,,, sotf!Bndo fiofTll mil/IOfi. L'une os/1coJo tra Jaff4r e li trono è un 
dwtnlllnero proveniente da una latra /ontilna. I.i cui una colpa è slita quella di essere stato 
osprte al Palmo Reale td tsWSt mnamora/JI, ncambiato, della splendida fil/t6 del Sultanc. 
JiJflar vede 1111/ trOVane un penco/oso 1111m1CO e non esita w solo istante a dtsatTTldrfo e firlo 
nchwdere nelle umide 1 buie pngioni del Palazzo. Per la Principessa, rnvece. un u/tJm1tvm: o 
le nozze con 11 perfido t11anno, o la morte Il nostro eroe nesce ovviamente a scappare e, 
affrontando le mille trappole e msid11. com/Jdttendo contro le numerose guanre che affolfano r 
sotterranei prrma e le sfarzose stanze della Tel8J8 tea/e poi, Wrta al/ii tesa dei confJ con 
Jaffar Nel co130 del duello 11 cattivo inciampa rn un ostacolo alle sue spalle e cadB 
ne//'oscun/6 sotto dt lur. sparendo per sempie m. 1.4 Pr1nc/pess8 è salva e l'intera contea 
festeggia /a salita al trono del nuovo P11nc1pe d1 Ptma. 
Il prrmo Irto/o fu pubblicato nel 1989 e il seguito, sottobtolato "The Shadow And The Flame~ 
nel 1993. I.a storia del secondo P11nce Of Poma ved61I ntorno 1mprev1sto del petfrdo Jaffar 
che, grazie a un mcantesrmo, ha pf8so le sembianze del Pnncipe e /'ha sos/Jtv1to rn tutto e per 
tutto, anche nel cuore dell'amata. Il nostro eroe SI ritrova ancora una volta m pericolo, 
costretto a fugglfe e a combattere per la sua vrta. fino a riconquistare 1/ lroflq e l'amore della 
bella Pn11C1pessa. 

l'.EREOIT~ I Il Il prolillOflrS/a "' in grado dr svolgere un gran numero d1 azioni, crascuna descritta da una . , 
deltag/1Bl1 anrm111one .. amsre. cammrna11(per1v1tare le trappole}. saltare, chrnarsì, 

arram(HCafSi, saltare e ~ggrappam dall'altra patte, ecc. Quando non era impegnato a esf)forare ~~!!~!!!!~~~~~ 
gf1 intncah lrvel• del lfOCO alla ncerca della sua user/a, doveva arrangJarsi a combattere contro 
le toste f!J1tc/1e del V1s11; sq PfOpno SI illll0/8Va, al/o(a poteva dedrcafSI a evitare mort•• 
trafl(Xlle costituire perlopiù da fmt1 pem dr paV1mento chi cedevano qualora VI fosse passato 
sopra, e sotto r quali s1 trovavano profondi crepaec1 o moltah aculei awelMall; nel tempo 
f)elSQ. poteva far ldvorare le menmgI per risolvere alami ellltffli 111ù o mtn0 complessr. 1Ulto 
questo Vf sembfl famih8re? Come? Qualcflflll ~ detto "1omb Ratder "? E.satliimente ! Ormai 
dovrestr sll/llflO, nel mondo dllt ~hi non si ftl*11a plÙ nulla ~ un bel pe110, e IVltJ 
cololO che hanno ulutato rmgrew trionfalt di Lara SUI nostn schefTTll come la proragon1sta cli 
un vrd«JgamtJ ""'/mento OflDllale dovrebbero t«ere 1 telflS/M/a1e il ITlolo di lonJlJll Mechner, 
dal Quale I blodtbcntsr de/h Eidos nptendl Clfll aspetto. umblando la stona e trawartandolo 
lii /Tf d1mtflSIOlll 



Ecco le doppie lame In azione: 
saranno o non saranno TROPPO 
belle? Notate anche l'uso 
massiccio delle lucl, please ... 

dall'abbandono, da parte di maghi 
poco attenti, di pozioni magiche 
scadute e alambicchi riciclati: 
praticamente la versione fantasy 
degli odierni 11f1uti tossici. Creature 
ripugnanti. deformi, particolarmente 
irascibili, questi mostri sono dei veri 
ossi dun nel combattimento corpo a 
corpo. Ultimo da presentare In 
questa b<eve rassegna è il D11nni, 
creatura presa di peso dal libro delle 
Mille e Una Notte. Questi esseri 
possono essere buoni o cattivi: i 
primi aiutano gli eroi recuperando per 
loro il cibo, armi magiche o 
trasportandoli dove occorre; quelli 
cattivi rapiscono le fanciulle, sfidano i 
maghi In combattimento, ecc. Voi 
incontrerete ovviamente solo quelli 
cattivi. 
La stupidità artificiale dei vostri 
antagonisti sarà regolata da un 
complesso sistema di script, 
che consente al programmatori 
di creare avversari in grado di 
adeguarsi al vostro stile di 
combattimento, di creare 
attacchi a sorpresa e 
imboscate, di chiudervi le vie di 
fuga e altre millantate 
eccezionali doti. A dar forte ai 
cattivi non mancheranno 
ovviamente le trappole, che 
hanno cont11buito in maniera 
sostanziale al successo dei 
primi due PoP e che ntornano 
in forma smagliante per questo 
teno episodio: ntroveremo le 
botole nascoste nel pavimento e 
gli aghi acuminali; al loro 
fianco debutteranno catapulte, 
lame che 

escono dalle pareti e 
compagnia bella 
(avete J)fesente 
Indiana Jones? 
Ecco, cose del 
genere). 
Il gioco si dipanerà 
per quindici 
immensi livellì, 
caratterizzati da 
quattro diverse 
ambientazioni: la 
Prigione, da cui ha 
inizio l'avventura del 
nostro disarmato 
principino, costituirà 
de facto una sorta di 
tutorial in cui 

cominceremo a familiarizzare con le 
mosse del personaggio principale, 
impareremo a evitare re guardie e, 
eventualmente, troveremo una spada 
da usare in seguito. Le successive 
mappe saranno ambientate nel 
Palazzo Reale: il Principe dovrà 
attraversare ì condotti fognari 
(bastaaaa! Come dice Gaburri, è dai 
tempi di OOOM che ci si deve 
insozzare nelle cloache altrui!!), li 
cortile estemo, la sfarzosa sala da 
pranzo, fino a introdursi nella parte 
più interna dell'edificio. Dovremo a 
questo punto passare attraverso le 
suin:ze più lussuose di Assan: quella 
del tesoro, il suo harem privato 
(yum!), i lunghi corridoi dagli archi 
d'oro; alla fine, nell'ateneo del re, 
incontreremo il suo scagnozzo di 
fiducia, il temibile danzatore 
assassino. La terza ambientazione è 
un avveninstieo {per l'epoca) 
dirigibile, un aggeggio pieno di aria 
calda che lo fa assomigliare a una 
gigantesca medusa galleggiante; 
incontreremo numerose piattaforme e 

passaggi sospesi, salteremo 
tra un cassone e l'altro del 
carico, attraverseremo la 

sezione meccanica 
del mezzo volante 

fino a raggiungere la 
cabina d1 controllo, 

posta nella parte più 
alta del dirigibile. 
!!ultima sezione è 
ambientata nella Rovine 
Fluttuanti, una città 
costruita sulle nuvole da 

un mago malvagio 
centinaia di anni prima. 

Dal bozzetti 
preliminari al 
renderlng con 

30Studio Max Il 
passo è 

"relativamente• 
breve ... 

Vera e propria fiera delle piattaforme 
e dei salti acrobatici, 11 luogo sarà 
fittamente popolato da creature 
magiche di ogni genere, djlnnl 
compresi. La struttura di gioco è 
lineare, fortemente influenzata dalla 
storia, e questo vuol dire che non 
saranno presenti bivi nel corso del 
gioco; analogamente a titoli come 
Hexen (I e Il), alcuni enigmi saranno 
tuttavia sviluppati su più livelli, 
costringendo il giocatore a muoversi 
avanti e 1nd1etro nelle mappe già 
visitate. Se avete letto il bo~ che 
narra della storia dei primi due titoli 
d1 Pnnce Of Persra, avrete appreso 
che entrambi erano a tempo; il terzo 
episodio abbandona questa 
impostazione, ma r.onterrà comunque 
delle sezioni che dovranno essere 
portate a termine entro una prefissata 

quantità di minuti 
(come si era già 
visto nel Quinto 
Elemento, per 
esempio). 
Dalle foto di 
questa prevlew 
avrete già notato 
che la visuale di 
gioco è In terza 
persona con 
telecamera 
mobile, che si 
adatta di volta in 
volta alla 
situazione in cui vi 
trovate. D'uopo è, 
a questo punto, 
soffermarsi sul 

motore grafico; anlì, i motori grafìc1, 
dato che sono ben due. Il primo si 
chiama Netlmmerse, è sviluppato 
dalla Numerica! Designs Ltd., e si 
occupa della gestione dei livelli e del 
rendering grafico; il secondo prende 
invece il nome di Motion Factory ed è 
responsabile delle animazioni dei 
personaa1 e della loro interazione 
con il mondo esterno. Oltre alle già 
crtate possibilità d1 modificare i 
poligoni dei protagonista per effetti 
quah la respirazione, il Motion 
Factory offre feature notevoli quali il 
morph1ng dei modelli e l'interazione 
"naturale" con gli oggetti che li 
circondano. Netlmmerse offrirà 
invece una serie di cosucce divertenti 
e appaganti (oltre che misteriose e 
dai nomi piuttosto cupi) come luci 
dinamiche, scalabilità, effetti 
particellari per li fumo e le esplosioni, 
gouraud shading, alpha blendlng, 
bìlinear flltering, mip mapplng a 
diversi livelli, envlronmental bump 
mapping, ecc. Il gioco richiederà 
owiamente una scheda acceleratrice 
e supporterà le tre librerie grafiche 
oggi disponibili, ovvero OpenGL, 
Giide e Direct3D. Il sonoro si avvarrà 
dell'audio tridimensionale, che sarà 
sfruttato anche per particolari enigmi 
oltre che per arricchire l'esperienza 
uditiva; le musiche ricalcheranno 
quelle dei predecessori e saranno di 
stampo prettamente orientale. Al fine 
di preservare l'impronta 
marcatamente "single player" di 
questo titolo, seppur con fatica, l 
programmatori hanno tralasciato di 
implementare l'opzione multiplayer, 
una scelta condivisa dalla BioWare 
nello sviluppo di MDK2. 
Che dire? I giochi sono fatti. Sebbene 
non sprizzi originalità e innovazione 
da ogni pixel, Prince Of Persia 3D ha 
le carte in regola per piacere a tutti: 
dal nostalgico come me, che non 
vede l'ora di rivivere un'altra 
avventura nei panni del principino, 
alle nuove leve cresciute a Tomb 
Raider e soci, che troveranno pane 
per I loro denti. La data di rilascio 
prevista si aggira verso la fine 
dell'anno, magari proprio in 
concomitanza di Tomb Raider 4, 
quando si sfideranno a colpi di 
migliaia di copie vendute l'ennesimo 
capitolo di Lara Croft e il gioco cui 
tutto deve la ricca archeologa, e che 
sembra voler rivendicare la paternità 
del genere actiorlladventure. Ci 
riuscirà? 
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O ramai cl dobbiamo 
abituare. Tutti I giochi che hanno 
anche solo un po' di successo 
hanno un seguito. I seguiti poi 
hanno a loro volta un altro 
seguito, se racimolano consensi 
(magari derivanti solo dal primo 
titolo), per poi lanciare la serie 
infinita senza più numerazioni. La 
Electronic Arts ha fatto sua questa 
filosofia, tant'è che tutti i suoi 
titoli sportivi bene o male vengono 
rmnovalt ogni anno. Tra i "titoli 
sportivi" possiamo annoverare 
anche la sene di Need for Speed, 
partita inizialmente "al 

Il cruscotto della CLK·GTR è 
proprio brutUrello, ma che cl 
volete fare? Insomma, se ve la 
replassero non credo vi 
lamentereste. 

Piccolo ciocco da qualche 
decina di milioni. In questa foto 
si notano le sospensioni 
modello •mal di mare" che 
bene o rNI montano tutte le 
auto del 1ioco. SI vede che è 
un titolo americano, eh? 

rallentatore" con un 
titolo solo - Need tor 
Speed appunto, uscito 
inizialmente per 3DO 
(stupendo), poi per 
Playstatlon (bello) e 
quindi per PC 
(mediocre). Dopo 
diverso tempo qualcuno 
ha deciso di 
rispolverare il marchio 
con un gioco davvero 
ignobile, Need tor 
Speed 2, più o meno 
all'epoca del boom 
delle schede accelerate 
(tant'è che è uscita la 
versione apposta 
capace di sfruttare il 
nuovo hardware). 

Dopo un po' questi titoli sono stati 
raggiunti dal passabile Need tor 
Speed lii Hot Pursuit, che pur 
offrendo una discreta quantità di 
auto e percorsi si dimostrava 
piuttosto carente dal punto di 
vista del gioco vero e proprio 
(questa è la mia opinione. 
Ricordatevi comunque che IO 
sono ìl depositario della Verità 
Assoluta. Si scherza, eh). In 
sostanza, il primo Need tor Speed 
è tuttora uno dei giochi 
automobilistici dotati del modello 

L_ 
~a.eh? 

Salva una luce 
511 quattro, non 
c'è male. 

di guida 
migliore, mentre 
NSF 2 e 3 si 
!Imitavano a 
Ipotizzare un 
mondo sul quale 
scorrazzavano 
solo auto 
montate sui 
binari. Con 

l'avvento del quarto titolo della 
serie la Electronlc Arts ha deciso 
di venire Incontro a tutti i patiti 
delle quattro ruote mettendo 
molta più came al fuoco del 
solito. Certo, siamo ancora lontani 
dai fasti del modello di guida del 
primo NFS, ma non poi tanto: la 
vera rivoluzione, lasciatevelo dire, 
non è costituita dalle modalità di 
gioco o dall'1nserrmento del soldi , 
ma dal ritorno al quasi-realismo. 
Ebbene sl! Bando alle ciance, 
questa è la vera " feature" del 

Forw non si 
vede, m1 le 
lucine 
all'Interno del 
crusc:otto sono 
accese •.. Se 
spegnete I fari 
spesnete 
anche le 
lucine, e il 
risultato lo 
potete vedere 
anche d1 
fUori. Bello, 
eh7 

gioco, le auto non 
sono incollate al 
terreno e si 
comportano tutte in 
maniera diversa, 
abbastanza simile alla 
loro controparte reale 
(senza esagerare, 
però. Dopotutto chi è 
che sa portare una 
Diablo?). Insomma, 
praticamente il 
massimo che si 
potrebbe chiedere. 
Accidenti, ho 
anticipato qua il 

Un momento dell'Introduzione 
animata, uno dei filmati più 
brutti che si siano visti durante 
cli ultimi due anni. Se non altro 
non è pa lloso come quello di 
Silver. 

o 
I 
I 

Ed ecco che il sottosc:rltto da 
dlmowuioni di guida a tutti ... 
Cioè, dimostra chiaramente 
cosa NON si deve fare a bordo 
di una FSO. 
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Ehm, credevo di aver 
preso le misure e invece 
ho beccato In pieno il 
muro. Ah, la sc:ritb sulla 
targa cambia a seconda 
del nome che Inserite 
all'inizio del gioco, nel 
caso vi interessi. Un 
modo come un altro per 
incraziarsi quelfì che 
hanno manie di 
protaaonismo come me. 
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Chissà, magari nella pronlma 
vel$lone di NFS sari possibile 
anche fare benzina ••• Nel 
frattempo cl limiteremo ad 
ammlrAre questa loto che fa 
molto •cool". 

Dubito che eslsuno del circuiti· 
fatti davvero cosi ... Se non 
altro pere~ lmpaSUndosl In un 
posto det genere potrebbe 
succedere una tragedia. 
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Allora, quale delle due auto 
della pollzla fa più scena? La 
Lamborghlnl o Il cassone 
vulgaris? Comunque sia, in 
questa immagine si pub 
ammirare bene l'Interno 
dell'auto, elemento che nella 
ve1$ione precedente 
semplicemen~ non esisteva (I 
vetri el'llno completamente 
opachi). Alla faccia dei 
bambocci che sostenaono che 
Il numero di poligoni delle auto 
sia c:alato (non facciamo nomi, 
solo sl&le - FBS). 



Dunque, ma con la visuale dal 
cruscotto, che succede se pi~io 
li tasto per guardare indietro. 
Sorpresa, vedo l'interno della 
macchina! Beh, per lo meno 
delle macchine che hanno un 
Interno degno d'essere visto. 
Questi sono i sedili posteriori 
della MS. 

Guarda mamma, una macchina 
che vola! Guarda mamma, il 
conto del carronlere! No 
mamma, forse è meglio se non 
guardi. 

I vari cruscotti non vengono 
"estratti dal nulla" ... In realtà 
la telecamera ~ssa dawero 
all'Interno dell auto e Inquadra 
quello che c'è. E' per questo 
che non ci sono tantissime 
texture (nella parte alta, per 
esempio}, perché il motore 
grafico avrebbe dowto 
comunque gestirle anche con 
la visuale da fuori. Un'altra 
cosa che vale la pena di notare 
di questa visuale è Il riflesso 
dello specchietto laterale, 
palesemente finto ma 
comunque spettacolare. 

In questo 
nuovo NFS 
nessuno vi 
regala niente ... 
Per lo meno 
nella modalità 
campionato. Se 
proprio vorrete 
mettere le 
mani sul 
modelli più 
potenti dovrete 
necessariament 
e mettere via 
un bel po' di 
soldi. 

commento, ora 
dovrò fare 
qualcosa per 
riportare la 
recensione sui 
binari consueti ... 
Dunque, come è 
strutturato 
questo benedetto 
gioco? Allora, la 
sostanza è che si 
monta in 
macchina e si 
corre. E' tutto 
poligonale. Ci 
sono le texture 

appiccicate dappertutto, ci sono le 
auto del computer che corrono 
insieme a voi, ci sono gli alberi 
contro I quali ci si può schiantare. 
Fine della recensione. Ehm ... 
Dunque, cerchiamo di fare ordine. 
In NFS-RC ci sono 
fondamentalmente due super
modalità di gioco: il campionato e 
li "gioco estemporaneo". La 
seconda super-modalità è in tutto 
e per tutto identica a Need tor 
Speed lii, ovvero abbiamo le 
sotto-modalità a torneo (niente di 

Osservate le braccia del 
guidatore, che si spostano in 
maniera realistica mentre 
guidate ... Sarà un po' da 
maniaci ma è un particolare 
che fa piacere osservare. 

inusuale, semplicemente dei 
mini tornei da minimo quattro e 
massimo otto tracciati}, 
Knockout (una serie di gare a 
eliminazione dove chi arriva 
ultimo non passa alla gara 
successiva finché non rimane 
nessuno), vari time tria I, pratica 
ecc e infine la modalità Hot 
Pursuit, nella quale si fugge 
dalla polizia o si inseguono i 
malviventi vestendo i panni dei 
tutori della legge. In realtà nella 
modalità Hot Pursuit sono state 
inserite un paio di varianti, note 
come Getaway e Time Trap: la 
prima è una specie di gara di 
resistenza con la polizia che 
termina appena si viene 
fermati, mentre la seconda è 
una gara a tempo nella quale si 
perdono secondi preziosi a ogni 
multa. 
La vera novità (cose nuove a 
ogni angolo qui, eh) però è 
costituita dalla super-modalità 
Champlonship, che trasforma il 
giocatore occasionale in un 
pilota professionista. Per 
l'occasione vengono Introdotti 
nel gioco i soldi , 
completamente assenti finora 
dalla serie di NFS. Al giocatore 
viene rifilato afl'inìzio un 
piccolo malloppo sufficiente ad 
acquistare una Z3 o una SLK 
(scusate se è poco), quindi si 
procede entrando nel primo 
"girone". Questi "gironi" sono 
otto e sono costituiti da una 
serie di sotto-tornei (ogni girone 
può avere un massimo di 
cinque tornei . Tutti assieme 
comunque sono trentadue) 



Premio Foto Ganassa 1999· 
2000. L'auto nella foto è una 
delle auto "di ITaffico" che 
saltano fuori ernie alla solita 
pletora di trucchetti vul (tanto 
non ve lì dico). 

ognuno dei quali può sfruttare una 
differente formula tra quelle messe 
a disposizione dal gioco. Per 
esempio, un "girone" può essere 
costituito da un torneo normale, 
un torneo Knockout e uno High 
Stakes. Quest'ultima è una nuova 
formula nella quale si corre contro 
un solo awersario computerizzato. 
Nel caso si vinca ci si può portare 
a casa la macchina da lui guidata, 
altrimenti si perde per sempre 
quella usata per correre nel 
torneo. Owiamente piazzandosi 
nei vari tornei o vincendoli si 
ottengono dei soldi, soldi che 
possono essere utilizzati per 
comprare altre auto o per 

Il motore grafico è praticamente 
lo stesso del terzo episodio ... 
Anche se comunque non c'è da 
lamentarsi - Il suo lavoro lo fa 
comunque e lo fa anche 
abbastanza bene. 

Il cruscotto delle auto ha causato talmente tanti problemi In Need For 
Speed 3 (lnsple&abllmente molta &ente non è mai riuscita a vederli) che 
alla EA devono avare pensato bene di rifarli con poligoni e texture. Il 
risultato è senZll dubbio di grande effetto. 

potenziare le stesse: altra novità è 
infatti costituita dagli "upgrade" 
delle auto - non si possono 
comprare I singoli pezzi di 
ricambio, piuttosto si ha l'accesso 
a tre diversi "pacchetti" di 
migliorie. 
I soldi però servono anche per 
supportare un'altra rivoluzione: 
avete mal sentito parlare 
dell'espressione "pagare I danni"? 
Ebbene sl: le auto di NFS -udite 
udite - si sfasciano! Come potete 
vedere dalle foto, le auto prendono 
botte, si deformano e si riducono 

E ancora BMW, questa volta 
per farvi vedere la schermata 
dal quale potme gettue I 
vostri soldi per riparare cli 
automezzi. Per l'occasione ml 
sono veramente lmpein1to e 
ho ridotto l'auto a una latrina. 
Notate il motore fumante ... 

Una bella 
imma&ine 
dello split 
screen (beh, 
dai, se non 
bella diciamo 
passabile). Il 
motore lo 
,estisce In 
maniera tutto 
sommato 
accetbblle. 

Piccola escursione sull'erba 
con la nostra BMW. Certo che 
come auto è davvero bella, ma 
rossa con le nghe bianche forse 
~ un po' IToppo. 



Uno str1no p1rcheglo. Sena 
dubbio cosi occupa meno 
spulo, e poi di 1lcuro non 
pouono rlguvl la fiancata 
sinistra. Non più di cosi, se non 
altro. 

Un'orrlbllt MtrcedH SLK 
verde sfreccia nella notte orti. 
di un faro. Chi ha sçelto quel 
colore? Ehm, lo. 

generalmente a delle latrine - c'è 
anche l'Indicatore dei danni sullo 
schermo! O tempora, o mores. 
Comunque, I danni si traducono In 
prestazioni ridotte e un senso di 
appagamento Interiore ridotto Cche 
gusto c'è a girare su un bolide in 
frantumi?), ed è per questo che tra 
una gara e l'altra conviene riparare 
I danni subiti grazie alla speciale 
opzione che trasforma In un 
baleno Il vostro portafogli In un 
meccanico fatato. Insomma, 
dovete pagare per effettuare le 
riparazioni Ce non potevi dirlo 
prima?). 
In questo modo si prosegue di 
torneo In torneo accumulando 
soldi fino a raggiungere le classi 
più alte e I modelli più pregiati, 
ma non crediate che questo sia il 
solito gioco nel quale è possiblle 
"comprarsi" la vittoria spendendo 
per Il modello più costoso: alcuni 
tornei anche avanzati vi obbligano 
a utilizzare dei particolari modelli, 
costringendovi a dover arrivare 
alla vittoria magari usando delle 
auto "minori" e quindi dovendo 
tare affidamento esclusivamente 
sulle vostre capacità di guida. 
Inoltre, se proprio doveste riuscire 

A 1ludlcar1 dalla lunghezza 
della •sommata, la Po11Cht a 
destra deve aver lasclato giù 
praticamente tutti I 
pneumatici ... 

la strumentazione dell'auto 
della pollzla fa molto hlsh tech, 
soprattutto Il radar cht vi 
sesnala Il posizione del vari 
m11f1ttorl. 

ad acquistare una CLK-GTR o una 
Mclaren dovrete Imparare a 
padroneggiarle e guidarle bene -
non è mica cosa per tutti, eh. 
Il aloco proseaue senza mal 
raggiungere una vera "fine": 
completando I vari tornei si ottiene 
semplicemente di sbloccare tutte 
auto e tutte le piste (che, per 
Inciso, sono costituite da dieci 
tracciati nuovi più I nove pescati 
da Need For Speed lii. Le auto 
Invece guardatevele nel box 
apposito). In ogni caso, per 
continuare a spassarsela subentra 
l'opzione multlglocatore, che 

prevede sia lo split screen per 
giocare in due sullo stesso 
computer sia Il supporto per le 
partite In rete, nelle quali si 
possono sperimentare le varie 
modalità di gioco (compresa 
quella Hlgh Stakes, che In 
multiplayer è nettamente più 
divertente - volete mettere poter 
rubare la Ferrar! al vostro amico?). 
E questo è quanto •.• e scusate se 
è poco! 



XENIA 
EDIZIONI Duello di consolemania • 

chi ci legge 
lo conosce già 



•.. non sono l'Eletto, non è cosi?". 
Ci sono lllm che si dimenticano Il 
giorno dopo e altri che ti cambiano 
la vita, o che quantomeno li 
restano Impressi a fuoco nella 
memoria. Siccome la mia è 
alquanto labile, ho pensato bene di 
andarmi a vedere 'The Matrlx' per 
ben 5 volte, capolavoro 
generazionale Interpretato da un 
insolitamente grintoso Keanu 
Reeves, film dal quale ho tratto Il 
cappello Introduttivo, come avranno 

notato i più attenti. 
Oggetto del discutere è l'atteso 
'Total Annihllation: Kingdoms' (che 
d'ora in poi abbrevieremo con la 
sigla TAK), segurto ad 
ambientazione fantasy di quel Total 
Annihilation che, un paio d'anni fa, 
non dico che rivoluzionò il mondo 
degli strategici in tempo reale, ma 
gli fece fare un balzo avanti di un 
palo d'anni, questo si... 
Erano I tempi In cui all'acronimo 
RTS (Real nme Strategy) si 

associava Red Alert del 
Westwood, e di grafica 
treddl neanche a 
parlarne. Ma dai loro 
sperdutl uffici negli USA. 
I Cavedog avevano in 
mente delle ideuue, che 
potremmo riassumere 
nell'uso dei poligoni e 
nell'Implementazione, a 
livello di gameplay, 
dell'altitudine. Sotto il 

Lo ammetto, questa voltl 
ho esagerato, però volevo 
essere sicuro che li mio 
attacco ~bbe avuto 
successo. Cerc.tte di 
capirmi ... 

Nel 1loco, tra una missione e l'altra, sono presenti del filmati ben 
reallz:utl che sple1ano l'andamento della trama, tra l'altro piuttosto 
complessa. Come potete vedere, sono proprio belli ... 

primo punto di vista 
possiamo dire che si 
trattava di 
un'innovazione grafica 
più che d'altro, 
peraltro Interessante 
non fosse altro che cl 
liberava da 4 anni di 
sprlte, la cui platteua 
era una di quelle cose 
che nella vita si 
finisce per accettare a 
malavoglia, quasi 
come l'andare a 
lavorare tutti I giorni o 
il tornare a casa e 
vedere sempre le 
stesse facce. SI 
vorrebbe di più, ma 
non si sa poi bene 
cosa, o come. E 
Invece, In Total 

estremamente importante, 
strategico. 
Al che, a questo punto vi 
aspetterete che vi dica che Totat 
Annihllation è stato il più bel gioco 
nel suo settore, ma ... sapete quello 
che sto per dirvi, vero? Già, TA non 
fu l'Eletto, cosl come non lo fu Il 
rispettivo add·on. Il titolo aveva 
Infatti in sé delle pecche che, pur 
non influendo sul suo esito 
commerciale, fecero sl che a 
tutt'oggi un gioco come Kingdoms 
lo si definisca 'alla Red Alert' o 'alla 
Warcraft', e non appunto alla Tot.al 
Annihltatlon. Innanzitutto le mappe 
non erano Impeccabili, dato che 
non c'erano locazioni 
sostanzialmente difendibili 
sfruttando la conformazione del 
terreno: tradotto, vuol dire che I 
nemici arrivavano da tutte te parti, 

Questi che vedete nella foto sono l'equivalente di Taros dei draghi di 
Zhon: a fare le spese della loro potenz.a distruttiva quem volta sono quel 
poveracci di Veruna, messi di cuardla al templo (ormai distrutto, al 
centro della foto) nella sera sbacllat.. 

Annihilation cl trovammo per la 
prima volta ad assistere a robottini 
e mew corauati Incredibilmente 
piccoli, dettagliati e poligonali, 
delle creaturine che si muovevano 
su schermo con sorprendente 
naturaleua e, perché no, realismo. 
Se già questo, all'epoca, era un 
fattore per Il quale si giustificava 
t'acquisto del titolo, potete 
immaginare con quale 
soddisfazione dopo pochi minuti cl 
si accorgeva che la 
tridimensionalità riguardava non 
solo le unità ma anche Il terreno di 
gioco, Il campo di battaglia. 
Finalmente aveva un senso 
conquistare una collina o una 
qualsiasi altura, perché da 11 Il 
campo visivo del propri mezzi era 
accresciuto, cosl come la gittata 
delle loro armi. La topografia della 
mappa era quindi un qualcosa non 
più marginale, ma anzi 

Un signorotto locale ha appena 
stretto un'alleanza con le truppe 
di Taros e questi cavalier! armati 
di mazza ferrata saranno una 
piacevole aulunta che potrete 
affiancare agli scagnozzi di 
Lokken. 
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che la propria base poteva essere 
attaccata da 011nl dove e che, In 
11enerale, mancavano, chessò, 
canyon, altopiani e radure dove 
mettere alla prova la propria 
sagacia strate11lca. Altra cosa 
che non ha mal convinto era Il 
fatto che, realisticamente 
peraltro, sul campo di batta111la 
restassero le carcasse del robot 
o del mezzi corazzati distrutti. 
Provate a imma11inarvl uno 
scontro frontale tra una 
trentina di meui e subito 
capirete che, al termine della 
batta&lia, era praticamente 
lmposslblle proseauire nel 
proprio cammino In virtil delle 
tonnellate di detriti che 
restavano per terra. Va bene, 
c'erano le unità ad hoc per fare 
le pulizie di primavera, ma 
queste erano oggetto di scherno 
e derisione da parte del mezzi 
nemici che erano rimasti al di là 
della barricata, 1 quall cl 
Irridevano dlstruagendole con 
matematica precisione. Chiudo 
Infine l'anaolo delle lamentele con 
quella che forse di tutte à la 
considerazione più personale, 
relativamente alla filosofia del &loco 
che ben s'atteneva al nome del 
vldeoaame, e cloà Total 
Annlhllatlon owero distruzione 
totale. A differenza Infatti che con 
ali altri giochi del settore, In TA non 
c'era molto tempo per Impostare 
una precisa azione di condotta 
perch6 dopo pochi minuti si veniva 

Qume 
specie dl 
ra111a«I 
hanno uni 
potenu di 
fuoco<• 
proprio Il 
CISO di 
dirlo!) 
deYIStante: 
peeuto che 
siano 
lnctedlbllme 
nte deboH e 
cht sia 
davvero 
facile 
perderli In 
battastla. 

già 
attaccati In 

forze dal nemico. Il risultato era 
che alla fine cl si riduceva 
sempllcemente a stornare unità su 
unità, col semplice scopo di 
contenere l'onda d'urto avversarla, 
quasi si stesse attuando una 'Tank 
Rush' contro la CPU. Ebbene, tutti 
questi difetti cui ho appena 
accennato sono stati rlsoltl 
egreaiamente in 'Total Annihllation: 
Klngdoms', del quale a questo 

Incluso nel 1loco c'à 1nche li Clrtoa11pher, l'editor di missioni di 
Ktn1dom1: 1'1pprocclo lnlzl1le 6 un po scoraalante ma poi, capito come 
funzioni, SI ne 1ppruzano le potenzialità. lmpmslonante comunque Il 
numero di texture presenti. .• 

punto è anche giusto che Inizi a 
parlarvi più In dettaallo. 
In un passato lontano, un Re 
alquanto proliflc;o, prima di morire, 
lasciò Il proprio reano di Oarien In 
mano al suol fl&ll, Elsln, Klrenna, 
Thlrsha e Lokken. Cosi, un 
contlnente una volta dominato da 
un unico padrone venne suddiviso 
In quattro territori, rispondenti al 
nome di Aramon, Veruna, Zhon e 
Taros, oanuno di questi Ispirato al 
quattro elementi fondamentali, e 
cioè Terra, Acqua, Aria e Fuoco. La 
pace continuò a Junao, ma col 
passare del secoli (eh alà, perch~ 
11razie a del misteriosi talismani I 
quattro fratelll acquisirono una 
sorta di lmmortalltà) lo status quo 
Iniziò a mutare: cominciarono le 
prime tensioni, I primi screzi e alla 
fine Il tutto si risolse In un conflitto 
sanguinoso. Presto però cl si rese 
conto che stlpulare qualche 
alleanza non sarebbe poi stata una 
cosa malvagia, per cui alla fine I 
regni di Aramon e Veruna si 
allearono per fronteaglare quelli di 
Zhon e Taros. 
Qui entrate In gioco voi, sotto tutti I 
punti di vista ml verrebbe da dire, 
con un ruolo alquanto insollto. Fin 
dalla schermata Iniziale s'Intuisce 
che c'è qualcosa di diverso: 
Insomma, cl sono quattro fazioni , 
fatemi sce111Jere con chi starei E 
Invece no, perch6 con una scelta 
non priva di pro e di contro, nel 
corso di TAK combatterete di volta 
In volta In nome di oanuna delle 
forze presenti sul campo. 
Dimenticatevi quindi 
tutto ciò che avete 
imparato da Warcraft In 
poi: non potrete più 
disputare campaane 
separate, ma vi 
cimenterete in una, sola 
e Interminabile, da 48 
livelll. Questa decisione, 
come accennavo poco 
sopra, ha del lati sia 
positivi che negativi. 
Quanto al primi, credo 
che I Cavedoa abbiano 

Le prima volt• che 
si ha 1 che f1re con 

un Kraken, per 11 
flotti di Veruni 

sono dolori: poi cl 11 
orpnlzz1 subito e 

lo si fa fuori ad 
1rplon1tt ••• 

Osnl volta chfl evouvo I miei 
Kraken, 1rr!v1v1no le navi di 
veruna a farmeli fuori; adesso 
che ho messo 6 aolem di 
11md~. chissà perché non 
arrivano più (e se arrivano 
fanno la fine di quel relitto c;he 
vedete sulla sinistra). 

preso coscienza del fatto che, 
tranne pochi facinorosi, di solito 
coloro che acquistano uno 
strate11ico, visto Il finale della prima 
campa1111a difficilmente ne 
Inizieranno una seconda con 
un'altra fazione. Insomma, quanti 
di quelli che hanno comprato 
Starcraft lo hanno giocato e finito 
con tutti gli schieramenti? Pochi, 
per cui la scelta di forzare la gente 
a cimentarsi con tutte le forze In 
campo obbliga a un 
approfondimento che altrimenti si 
rasglungerebbe a fatica. Viceversa, 
e qui si parla degli aspetti negativi, 
è anche vero che l'Idea di dover 
affrontare una campagna cosi lunga 
Potrebbe scoraagiare molte 
persone. per non parlare del fatto 
che Il continuo 'cambio di partito' 
finisce per lasciare poco spazio 
ell'lmmedeslmazlone. Insomma, è 
chiaro che se In una missione 
siamo I buoni e nell'altra I cattivi, 
difficilmente si finirà per 
appassionarsi aali uni piuttosto che 
agli altri. Questo è un fattore a mio 
awiso da non trascurare. 
Riprendiamo però Il discorso là 
dove l'avevamo lasciato, e torniamo 



u rente si nbell1 11 proprio 
~drone e, In uni missione, 

dOYrete andarwne In slro con 
una donna di nome Ayta, 

reclutare contadini, conqulsblre 
una catepultll (ln1plecabllment1 

tsadott.t col nome di 'trabocco')• 
quindi bomblrdare la città: 
lntrlpntel Ah, dimenticavo: 

quem • l'unk:a loto nella quale 
potete vedere l'lnterfaccl1 di 

stoco ntlla sui lnttrem: dalle 
altre lmm1slnl l'ho Invece toltll 

per dare maulor risalto al cloco 
vero e proprio. 

quindi alle caratteristiche di 
oanuno deall schieramenti: Aramon 
si Ispira alla Terra, per cui 
attendetevi spadaccini, cavalieri, 
castelli e polveriere. Veruna si rifà 
Invece all'Acqua, e pertanto avrà 
una flotta navale davvero 
Impressionante, salvo poi 
manifestare qualche lacuna una 
volte messo Il piede a terra. 
Decisamente diverso Il discorso per 
quanto riguarda Zhon: qui a tarla 
da padrone~ lAria, quindi 
disporrete di arpie, piplstrelll, 
draghi e chimere, sebbene a terra 
possiate contare sul eolem, dalla 
potenza devastante. Taros Infine è 
il reano del fuoco e le sue armate 
usciranno dagli Inferi nella forma di 
zombie, scheletri, demoni 
dotati di falce e chi più ne ha 
plìl ne metta. Queste differenze 
tra una forza e l'altra faranno si 
che il modo di portare a 
termine una missione vari 
costantemente, dato che vi 
troverete a disporre di unità 
diverse dalle caratteristiche 
complementari. Una volta 
potrete dlsllugere una 
roccaforte mandando 
all'attacco del draghi e un'allla 
dovrete schierare i vostri fanti 
con gli arcieri a guardar loro le 
spalle; vi potranno essere casi 
In cui sarà conveniente 
cannoneggiare Il nemico dalla 
costa, altre ancora In cui per 
abbattere le mura di una città 
sarà sufficiente mandare In 
avanscoperta 

un palo di chierici, che col loro 
Incantesimi del terremoto faranno 
crollare tutto quanto sta loro 
attorno. Bello, non c'è che dire: di 
certo non si corre il rischio di 
annoiarsi! 
Però è ovvio che, col passare del 
tempo, a ogni schieramento 
vengano via via aggiunte delle unità 
magelormente potenti e diverse nel 
loro ruolo: il risultato è che a lungo 

I dra.iil di Zhon sono 
semj)llcemente devastanti per 
le truppe di terra e In più 
resistono indie abbastanza 
bene alle frecce e alle 
cannonate. Evocatene almeno 
una decina e la supremazia 
aerea sarà senz'altro vostra, 
almeno nelle prime missioni. 

andare le quattro armate finiranno 
per assomigliarsi sempre di piìl, 
visto che (giusto per fare degli 
esempi) Aramon potrà disporre di 
palloni aerostatici, Veruna si 
rafforzerà a terra con le amazzoni, 
Taros stipulerà un'alleanza con un 
signorotto locale che metterà a sua 
disposizione delle forze molto simili 
a quelle di Aramon e Zhon, Infine, 
con golem, troll e totem della 
morte, non dovrà più dipendere 
solamente dalle proprie risorse 
aeree. DI fronte all'lneluttabllltà di 
questo 'appiattimento generale', I 
Cavedog hanno pensato bene di 
cambiare ancora le carte in tavola, 

mettendo a nostra disposizioni 
delle missioni molto diverse tra 
loro. Si potranno scortare sovrani 
attraverso vallate pullulanti di 
nemici e con gli uomini contati o 31 
dovranno uccidere le ronde armate 
che sorveallano una cittadina; 
potrà accadere di dover inflltrare in 
un accampamento un assassino Il 
cui scopo è quello di uccidere uno 
scienziato cosi come di dover 

llberara dei priaionleri detenuti 
dalle forze del male in campi di 
concentramento. Ovviamente cl 
sarà anche spazio per delle 
missioni dall'impostazione classica, 
nelle quali si dovrà sviluppare 
un'armata invincibile e quindi 
andare all'attacco della roccaforte 
avversaria, ma queste 
rappresenteranno una delle 
possiblll opzioni di gioco e non la 
sola, come sovente accade. 
Rileegendo quanto scritto, non si 
può dire che a livello di slluttura di 
&loco I Cavedog abbiano lesinato 
enerale, e se aià questo cl 
lnvoelierebbe all'acquisto, beh, 
dobbiamo ancora parlare della 
grafica, francamente spettacolare. 
Credo che le foto a corredo di 
questo articolo le abbiate viste 
tutti, però ai più distratti ricordo 
solo una cosa: Kingdoms è il primo 
strategico a usare le schede 
accelerate, Il che la dice lunga. Ok, 
le utilizza solo per gll effetti 

In questa loto abbiamo una 
bella vlsu1le 1 volo d'uccello 
(più che altro perch' sto 
usando un Pappagallo per la 
ricocnlzlone) del campo di 
Prl&lonlerl che dovremo 
liberare. Il nostro attacco dovrà 
e1sere tempestivo perch' non 
1ppen1 le fom di Taros sl 
sentiranno minacciate, 
lnlzler1nno a uccidere ili 
ostaul: per finire la mlSslone, 
ne devono ratare vivi almeno 
20. 

u bellezza della cr1flca di Klncdoms à dawero notevole e questa loto 
ne à una te1tlmonl1nza. Nel frattempo, In basso a destra, potete notare 
un M1cnete col quale catturare 11 mana che alec&I• nelle terre di 
Oarlen ... 



luminosi e per la 'foa of war'. la 
nebbia che oscura le parti del 
campo di battaglia che non sono 
entro la nostra visuale, però che 
belle sono le tex1ure che disegnano 
le spiagge, le coste, le montagne, le 
vallate ... Il realismo è incredibile, 
eppure c'è un che di fantasy che fa 
sognare. E la nebbia di cui sopra è 
fatta veramente bene: 
dimenticatevi del vetusto bianco e 
nero o del tnste trucco di 
cambiare la palette 
cromatica 
utJlìzzandone 
una più 
spenta, 
salvo 

vedere l 
paesaagi 
esplodere di colori man 
mano che procede la nostra 
avanzata. Qui abbiamo una coltre 
di nuvole trasparenti che si agitano 
sopra le desolate lande che 
dobbiamo conquistare: basta stare 
fermi un po' e le si vedrà muovere 
e rimestare. quasi che sul mondo di 
Kingdoms spinno delle leggere 
brezze dal moto imprevedibile. 
Spettacolare. Lo stesso dicasi per le 
esplosioni delle cannonate o per i 
bagliori delle fiamme del draghi, 
piuttosto che per le spettrali luci 
degli Incantesimi: ovvio, non 
bisogna attendersi risultati alla 
Quake 3, ma possiamo 
tranquillamente definire che, al 
momento, TAK rappresenta 
graficamente 11 massimo disponibile 
nella categoria degli RTS. Come al 
solito, però, nella vita tutto ha un 
prezzo, e nel caso dell'ultlma fatica 

All'inizio del gioco, le armate di 
Taros tendono a essere 
decisamente plìi potenti delle 
an.re e basta questa foto per 
capirne Il perché: tra scariche 
elettriche e fiammate 
ustionanti, per I poveri Barbari 
di Verunll non c'è scampo! 

dei Cavedog non si può neanche 
dire che questo sia basso. Superato 
mfatti il centinaio di unità sul 

campo di battaglia, il gioco 
inizierà a dimostrarsi 

scattoso nello 
scrolling; 
raggiunte 
invece le 

250/300 unità, le prestazioni 
crollano a livelll francamente 
drammatici. Insomma, qui a casa 
ho un Pentium Il 400 con 128MB 
di RAM e Voodoo 3 3000, eppure 
in alcuni casi, tra quando porto Il 
mouse al bordo dello schermo e il 
momento in cui li paesaggio 
comincia a scorrere sotto I miei 
occhi, mi capita di dover 
attendere per un paio di 
imbarazzanti secondi. Va 
bene, si tratta della 
trentacinquesima missione, 
io ho dalla mia una 

Ecco due Chierici 
all'opera mentre 

abbattono a suon di 
terremoti le mura di un 

avamposto nemico: la 
potenza distruttiva del 

loro Incantesimi à 
semplicemente 

devastante, visto che 
possono anche 

provocare arandlnate 
capaci di 1bbattere In 
un sol colpo torrette, 
roccaforti e unlU di 

terrai 

trentina di golem e Veruna si 
difende più che bene con 
roccaforti, torri d'avvistamento e 
amazzoni, ma in alcuni casi capita 
addirittura che si clicchi su un 
soldato e vedere il circoletto verde 
della selezione apparire dopo un 
paio dì istanti. Tant'è che non si 
può costruire un numero infinito di 

Le Torri Ma&lche di Taros sono l'Ideale, insieme alle Roccaforti di Veruna 
e al Totem della Morte di Zhon, per fortificare la propria base: con 
quattro di queste postazioni siete al sicuro da attacchi nemici di media 
portata ••• 

Una foto 'magrlttlana' di uno stormo di palloni aerostatici di Veruna. 
Piccola divagazione: Kìngdoms potrà essere alocato In multlplayer sia In 
LAN che gratuitamente su Boneyards, la 'comunità on-llne del Cavedoa. 
La domanda perà sorge spontanea: ma se con questo numero di unità 
su schermo Il gioco scatta In slnale-player, che ac~drà quando saremo 
c;onneHi via modem? 

unitA ma a un certo si vedrà 
apparire una scritta che dice 
"impossibile creare nuove unitA". 
Scocciante, soprattutto se si 
considera che ogni singolo pezzo dì 
muro viene considerato alla stessa 
stregua di un soldato, e che quindi 
fortificare la propòa base come si 
conviene fa si che poi ci si trovi 
nell'impossibititA di costruire un 
elevato numero di unità. Al che uno 
dice "vabbè, tiro giù i muri e lì 
converto in unità militari", ma 
ahimè questo, inspiegabilmente., 
non è possibile o quantomeno Il 
sottoscritto non c'è riuscito. Di 
sicuro non è possibile farlo usando 
l'interfaccia del gioco; che poi sia 
Invece scritto da qualche parte sul 
manuale resta tutto da scoprire, 
dato che pur avendo la versione 
completa, finale, localizzata e 
serigrafata del gioco, non m'è stato 
fornito alcun supporto cartaceo. 
Però, per esperienza, mi sentirei di 
escludere che esista questa 
posslbilltA, il che obbliga a una 
scelta, a un trade-off, tra l'avere 
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una base fortificata con delle mura 
di cinta o l'avere delle forze 
adeguatamente cospicue, il che 
può anche non piacere a livello di 
gameplay. 
Sempre rimanendo nell'ambito 
della struttura d1 gioco, ml sento di 
segnalare il fatto che ta risorsa base 
che verrà usata per ampliare Il 
proprio esercito questa volta non 
sarà né il petrolio né il metallo né 
tantomeno una chissa quale 
materia prima, bensl della mana, 
dell'energia mistica infinita che 
aleggia nell'etere e che potrà 
essere raccolta e sintetiuata 
grazie a degll speciali 
magneti magici che possono 
essere piazzati solamente 
all'interno dì aree specifiche. 
Questi potranno essere di 
due tipi diversi: Il primo, 
quello classlco, lo si avrà a 
disposizione fin dall'Inizio e 
aumenterà la quantità di 
mana a disposizione di 
1000 unità, mente il 
secondo l'aumenterà di 
2000 ma sarà disponibile 
solo una volta che si 

La crafle1 di Klncdoms si 
avvale di palette cromatiche d1 
16-bit, e si vede. Nel 
frattempo, una nave 
ammlrac11• di Veruna sU 
'evocando' un porto col quale 
produrre altre navi. 

potranno produrre I 'chierici' o gli 
equivalenti per ogni armata. Questa 
impostazione di base fa si che voi, 
una volta costruiti I magneti, 
possiate poi 'evocare' costruzioni e 
unità ovunque vogliate nello 
schermo, senza vincoli quali la 
vicinanza alla base o alla fonte di 
energia come ad esempio accadeva 
In Command & Conquer. 
Altra cosa da segnalare è che, col 
passare del tempo, le truppe e le 
costruzioni danneggiate tendono a 
guarire da sole, Il che significa che 
In tutte quelle missioni nelle quali 
siete con gll uomini contati , spesso 
è conveniente dopo uno scontro 
fermarsi un attimo e aspettare che 
le barre d'energia si ricarichino. 
Sempre nell'ambito della struttura 
di gioco c'è da notare che cosi 
come in Total Annlhllatlon, l'unità 
principale (quella che può evocare 
soldati ed ed lficl) può a sua volta 

mettere al mondo 
del simili. Sempre 
tomando alla pietra 
miliare dei 
Westwood, è come 
se fin dalla prima 
missione voi poteste 
realizzare, a costi tra 
l'altro molto 
contenuti, quante 
'Construction Yard' 
volete. Il vantaggio, 
In Kingdoms, è che 

Fln1lmente, dopo numerosi 
tentativi, col nostri cavallerl 
facciamo Irruzione 
nell'accampamento di Taros: le 
Torri Maalche avversarle 
finiranno peri> per costllrcl 
numerose vittime, per non 
parlare del Demoni In Gabbia. 
che cl tempesteranno di palle 
di fuoco. 

queste possono lavorare 
cooperativamente riducendo 
propomonalmente il tempo 
impiegato per la costruzione di una 
qualsiasi unità: questa opzione si 
rivela molto utile quando ad 
esempio, con l'esercito di Veruna, 
dovete t.irar su una roccaforte nel 
mezzo del campo di battaglia nel 
minor tempo possibile o quando, 
entrati finalmente nel perimetro 
delle truppe di Aramon, Il vostro 
Domatore di Zhon vuole evocare in 
tutta fretta il maggior numero di 
golem per difendere la posizione. 
Prima di passare al commento 
finale, credo si debba spendere 
qualche parollna per descrivere 
l'intelligenza artificiale che governa 
Kingdoms: ebbene, cosi come per 
Total Annlhilation, anche in TAK I 
Cavedog hanno realizzato un 
gioiellino. All'Inizio si potrà restare 
un po' sconcertati dalla 'stupidità 
artlflclale' della CPU, ma si tratta 
di un qualcosa di voluto per far si 

che Il giocatore si ambienti 
gradualmente al gioco, a differenza 
di quanto accadeva ad esempio In 
TA, dove fin dall'inizio erano dolori. 
Man mano che andrete avanti, 
però, gli awersari si faranno 
sempre più ostici e dalla 
trentesima missione in poi si 
comporteranno alle volte in modo 
del tutto •umano', studiando 
costantemente la vostra 
disposizione in campo e adattando 
di conseguenza il proprio 
comportamento In funzione delle 
vostre scelte. Faccio solo due 
esempi: quanto al primo, capita 
alle volte che voi abbiate schierato 
delle forze a difesa della vostra 
base e che poi, fatto arretrare 
l'awersario, vogliate raccoglierle 
per sferrare l'assalto finale. In 
questo caso dovete stare molto 
attenti, perché l'IA del gioco pare 
non aspetti altro: appena 
sposterete delle truppe da una 
parte all'altra della mappa, infatti, 
le forze nemiche tenteranno lo 
sfondamento là dove voi avete 
appena tolto le vostre guarnigioni. 
Quanto al secondo esempio, se voi 
cercate la solUZJone di forza, 
mandando all'attacco ondate 
successive di truppe che vanno ad 
abbattersi sempre sullo stesso lato 
dello schieramento, la CPU tenderà 
a edificare mura, torrette e cannoni 
là dove voi insistete. Un livello sono 
riuscito a superarlo proprio 
mandando quattro ondate sempre 
da Sud, preparando nel frattempo 
altre truppe e quindi sferrando un 
solo attacco, ma devastante, da 
Est. !:intelligenza artificiale non se 
l'aspettava e aveva lasciato il lato 
orientale della sua fortezza 
relativamente sguarnito, mentre 
quello meridionale era ormai 
diventato invalicabile. Molto 
umano, non c'è che dire ... 
A questo punto voi v'aspetterete 
che dica 'uhm ... eh già ... però! 
Ma ... ". Ma ... 

Stelano Silvestri 

~ ..... -:..: .. 
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S e dovessi scrivere un 
trattato dal titolo "Quello che non 
ml piace del videogiochi e come 
cambierei la situazione se 
diventassi Occulto Supersovrano 
dell'Universo", probabilmente 
dedicherei alcuni capitoli all'analisi 
delle trame, sottolineandone la 
ripetitività e la manc.nza di 
fantasia. Non ml c.pacito Infatti di 
come la maggior parte del prodotti 
che giungono sul mercato al giorno 
d'oggi non cerchino di rifuggire 
dallo stereotipo e da eoncept 
fortemente abusati, proponendo le 
stesse situazioni all'lnflnlto e 

Non c:'t niente di mecflo di una 
bella ammucc:hlat1, 
specialmente se I ntmlcl sono di 
alto llvello c:ornt costOlll. Ancora 
un piccolo sfom e 11rò di 
fronte 11 cattivone Co meallo, 11 
buonont) di fine llvello. 

mascherando la carenza d'idee con 
l'apparenza. Per quel che mi 
riguarda, le astronavi decise a 
Invadere la terra mi avevano 
stufato già al tempi di Galaga e I 
mostri rapitori di leggiadre fanciulle 
puzzavano di muffa dopo 
Ghost'n'Gobllns, mentre quello che 
apprezzo veramente 1n un 
videogioco à la possibilità di 
esercitare Il proprio libero arbitrio. 
Per questo motivo probabllmente 
sono un fanatico del giochi di ruolo 
sia In versione cartacea sia digitale 
e non riesco a re11&ere per più di 
qualche ora shoot'em up e 
compagnia bella, convinto come 
sono del tatto che l'utilizzo 
sporadico di qualche neurone 
anche In ambito vldeoludlco possa 
scongiurare l'atrofia mentale. 
Potete Immaginare dunque quale 
fu la mia reazione un palo di anni 
fa quando ml trovai di fronte a 

Oungeon Keeper, un prodotto che 
si proponeva di ribaltare 
completamente la struttura classica 
del videogame, ponendo Il 
giocatore nei panni di un essere 
malvagio animato non dalle 
consuete intenzioni di attraversare 
dungeon popolati da mostri per 
collezionare tesori, uccidere 
supercafonl di ogni tipo e salvare 
la damlgella\popolazione\planeta 
(evidenziare l'opzione appropriata) 
del caso, ma ansioso di radunare 
orde di demoni provenienti 
dall'Oltretomba per poterti guidare 
contro I personaggi più antipatici 
del mondo: gli Eroi (con la E 
maiuscola, owiamente). 
Spendiamo dunque qualche riga 
per discorrere amabilmente di 
questi figuri che troppo spesso ci 
slamo trovati a dover impersonare, 
non essendoci mai stata data altra 
possibllità se non quella di vesttre i 
panni di uomini e donne 
noiosissimi, senza maccllie, senza 

Ecco Il Demone C4rnuto, che 
farà 11 sua comp1rs1 
01nlqualvoltl sconflgertte I 
paladini del Bene • 
reclamerete le aemme eh• vi 
spettano come ricompensa 11 
termine di 01nl llvello. 

Uni bella rfssa nel pressi del 
cuore del mio duneeon. Se 
aauuate la vista, potete 
scor1ere Il capo del nemici, 
lnc:aut.mente addentr1tosl nel 
miei possedimenti. 

c:.-f< ,M -.. ,.~, 1.1 1··) •• ~.'-·'········:· 
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paura e con un bagaglio di buonì 
sentimenti e retorica capace di 
provocare movimenti peristaltici 
anche In un missionario. E' ora di 
dire basta, signori miei, a 
que$t'insopporùlbile dittatura che 
ci schiaccia e cl costringe a 
comportarci da perfetti beoti, 
facendoci affrontare situazioni 
improponibili per servire una non 
meglio precisata causa, quando in 
cuor nostro sappiamo che sarebbe 
molto più gratificante abbandonarsi 
all'occas1onale SCOl'ferìa e a 
qualche sana bisboccia In 
compagnia di gt0vani donne 
discinte all'interno d1 riscaldate 
taverne ... altro che antri di draghi 
umidi e malsani! Dopo tutti questi 
anni passati a salvare questi 
cosiddetti "Eroi" è impossibile non 
sviluppare un sentimento d'odio 
nel loro confronti, Il che rende 
indispensabile la presenza di 
qualche fattore catartico che cl 
aiuti a scaricare la nostra 
aggressività nel loro confronti per 
scongiurare una disaffezione nel 
confronti del meuo vldeoludico. E 
qui cl vengono In aiuti I 
programmatori della Bulllrog, 
software house che, benché orfana 
di Peter Mollneux, continua a 
proporsi come caposaldo 
dell'Intrattenimento interattivo, 
sfornando un paio di grandi giochi 
all'anno e stabilendo alcuni dei 
"brand" più forti In circolazione. 
Dopo Il successo mondiale del 
primo Oungeon Keeper, poteva 
mancare un seguito che 
correggesse i difetti del 
predecessore e rinnovasse la sfida 
agli aspiranti Signon del Male? 
Assolutamente no, come 
si evince dal fatto che voi 
state leggendo questo 
articolo Invece di trovarvi 
di fronte a delle pagine 
vuote e che lo lo sto 
scrivendo dopo una 
lunghissima sessione di 
gioco che ha visto 
alternarsi momenti di 
Incredibile esaltazione ad 
altri di palese sconforto, 
oltre a un simpatico 
intermeuo in cui, 
complice una mia Incauta 

No, cioè ... lo non ho 
fatto nulla, lasciatemi 
andare ... In prl&lone 

non cl vo1llo finire, 
non avete prove ... 

AIUTO! 

Il nostro prode Max ha messo lo 
zampino anche qui, 
costringendo I programmatori 
della Bull1rog a inserire un 
casinò, che potrà essere fonte 
di felicità per I vostri mostri o di 
1uadagnl per voi. 

operazione di aggiornamento 
hardware effettuata al volo, Il mio 
fedele computer si è rifiutato di 
eseguire anche il più semplice dei 
miei ordini, per rientrare nei ranghi 
dopo un calvario durato alcune ore. 
Mentre scrivo la situazione si è 
temporaneamente normalizzata, 
anche se dopo la consegna di 
quest'articolo mi aspetta senza 
dubbio un divertente pomeriggio 
costellato di formattazioni, 
installazioni e altre operazioni che 

Non 1bblate p1ur1 di prendere 
uno streeone per 11 collottola: 
In effetti, à l'unico modo per 
spomrlo di qua e di là 
costr1n1endolo a obbedire 11 
vostri ordini. 

sicuramente 
sono familiari a 

tutti voi. ma non 
è il caso di 

disperare, anche 
perché prima 
attraverserò questo 

travaglio, prima potrò 
tornare a giocare a Oungeon 

Keeper 2. Parliamo dunque di 
questo gioco, atteso con 
impazienza dai fan del primo 

capitolo e portatore di 
un'eredità che sarebbe 

veramente un peccato 
sprecare. Una volta 

Installato il programma, mi 
sono trovato di fronte a 

una presentazione 
veramente 
esilarante e di 
qualità 

altissima, tanto 
che ho deciso di 

guardarla un paio 
di volte prima di 

indossare i panni del 
cattivissimo protagonista del 

gioco. Il ruolo che stavolta è stato 
scelto per me è infatti quello del 
potente dominatore dei sotterranei, 
un essere malvagio che regna su 
fogne, putridi budelh e labirinti 
dimenticati, ma che desidera 
ardentemente d1 sottomettere 
anche i reami posti in superficie. 
Per riuscire in quesfimpresa 

u ~la del tesoro • 
ambitissima dacJì invasori, che 
però stanno prendendo sonore 
mazzate, tanto che uno del 
miei folletti sta trascinando via 
un cadavere per farlo 
trasformare In scheletro. 

occorre però sconfiggere un Re 
facendo a pezzi nel frattempo i 
suoi lacchè e gli eserciti da loro 
comandati, operazione non molto 
semplice, tanto da richiedere 
un'alleanza improvvisata con il 
Cornuto Mietitore (che ci volete 
fare ... quando uno è impegnato a 
diffondere il verbo del Male non 
può avere molto tempo per 
controllare cosa sta facendo sua 
moglie ... ), un demone mangiatore 

.....-.~ N · ·· •• 
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I polll sono uno del temi flui di 
Ounaeon Keeper. Spesso nel 
bel mezzo di un• b1tt111l1 I 
Y01trl demoni si dlstr1rr1nno 
per man1l1rnt uno e potrete 
vedere pTume che volino per 
tutto lo schermo. 

di anlme. Queste sono le allegre 
premesse di OK2, In seguito alle 
quall ml sono ritrovato in mezzo a 
un puzzolente dunaeon con un 
pugno di folletti dall'Intelletto 
comparabile a quello di un anellide 
alle mie dipendenze, con l'obiettivo 
di sconflgere in rapida 
successione noblll di vario 
lianagglo per giungere alla fine allo 
scontro finale con Il 
summenzionato sovrano. 
Fortunatamente I primi livelli sono 
stati realizzati sotto forma di 
tutorial, permettendomi di 
apprendere per gradi tutto quello 
che ml serve per la bisogna e di 
trasmettere a voi la conoscenza 
tramlte questo artlcolo. 
Innanzitutto, converrete con me 
che l'unico modo per contrapporsi 
a nemici sl possenti è la creazione 
di un esercito altrettanto 
Incattivito, che possa avere la 
meglio sugli avversari con la forza 
delle armi e sia In arado di 
rifornirvi di Mana, potere magico 
che si accumula attraverso Il 
numero e la devozione del fedeli. 
Per fare que.sto l'unico metodo a 
disposizione è l'utilizzo di un 
portale, attraverso cui le creature 
della notte possono glunaere 
richiamate da opportune esche, 
ovverosia denaro contante e 
strutture acconce. Mentre Il primo 
elemento non ha blsoino di 
spiegaztonl (un mercenario à un 
mercenario In qualunque situazione 
e si metterà al servizio solo di 
padroni munifici e provvisti di 
arano), il secondo è forse meno 
Intuitivo, ma perfettamente loalco: 
ogni creatura ha differenti bl50&nl e 
attraverserà Il portale solo se questi 
possono essere soddisfatti 
completamente. Per esempio, I 
maahl si arruoleranno quando 
potranno disporre di una libreria 
contenente testi magici, mentre 1 
troll non risponderanno al richiamo 
della guerra se non avranno 
accesso a un laboratorio dove poter 
costruire Ingegnosi marchingegni. 
Ovviamente, costruire tali strutture 
costa soldi, quindi quel che dovrete 
fare è utilizzare I simpatici folletti 

Queste sono scene che 
vortemmo vedere più spesso e 
che fanno bene alla salute: Il 
1l1ooni di questa terra si sta 
1bbrustolendo arnie al miei 
possenti Incantesimi. 

I polll sono uno del temi fissi di 
Oun1eon Keeper. Spesso nel 
bel meuo di una b1tt11lla I 
vostri demoni si dlstr1111nno 
per manalame uno e potrete 
vedere piume che vol•no per 
tutto lo schermo. 
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per scavare nel recessi della roccia 
fino a scoprire ricchi filoni d'oro, 
molto utlll anche per pagare gli 
esosi mercenari, per poi costruire 
stanze sufficientemente arandl per 
accogliere un numero sufficiente di 
creature e adibirle all'utlllzzo 
desiderato. Solitamente all'Inizio 
del livello vi troverete dunque con 
un monolocale contenente Il cuore 
del dunaeon, una struttura che, se 
conquistata dal nemico, causerà la 
vostra sconfitta immediata. Il 
vostro primo compito dovrà essere 
il recuperare una certa somma di 
denaro attraverso lo sfruttamento 
delle risorse naturali, per poi aprire 
una strada tra I vostri possedimenti 
e un portale magico che permetta 
alle creature di raggiungervi, dopo 
che avrete costruito perlomeno le 
stanze lndlspensabill, ovvero I 
dormitori e l pollai, unica fonte di 
cibo all'interno del dungeon. A 

Se cercate la parola "casino" 
sul vocabolario, probabilmente 
cl trovate questa foto. Per 
fortun1 che sono In 
schiacciante superiorità 
numerica! 



questo punto vi converrà attirare 
alcuni stregoni, polch6 costoro, 
oltre a disporre di lncenteslmi 
molto utili In battaglia, 
cominceranno a rimuginare su 
antichi testi magici flnch~ non 
scopriranno sortilegi che potranno 
essere utilizzati direttamente da 
voi, consentendovi di creare folletti 
dal nulla, colplre I nemici con 
fulmlnl divini o edificere ponti 
Istantaneamente. A questo punto 
avrete ceplto che Oungeon Keeper 
2 fa propria la struttura del primo 
episodio arriechendola e 
lnlloducendo una scelta molto più 
ampia per quel che riguarda 
creature, ambienti , sortilegi e 
nemici. Come definire Il genere In 
cui questo prodotto della Bullfroe 
si va a collocare? Probabilmente è 
possibile avvicinarsi al vero con un 
buon margine di approssimazione 
prendendo per buona la 
denominazione "Slmulazlone di 
divinità con elementi di strategia In 
tempo reale e di sparatutto 
tridimensionale", visto che esiste 
anche la possibilità di possedere 
uno del propri servitori con un 
Incantesimo ad hoc e di andarsene 
In giro per Il paesaglo di &loco 
guardando attraverso I suol occhi. 
Più che per combattere, ciò risulta 
utile per radunare piccoli gruppi di 
mostri e condurli In missioni 
particolari, dato che non è 
possibile selezionare gli esseri alle 
proprie dipendenze utilizzando Il 

mouse quando è attivata la visuale 
strategica. Questo particolare, che 
potrebbe sembrare quantomeno 
bizzarro, si accorda con la fìlosofla 
del gioco: più che radunare un 
esercito induritissimo e condurlo a 
colpi di mouse contro i nemici, 
dovrà essere vostra cura costruire 
un dungeon a prova di bomba, 
dotarlo di tutti I comfort, far sl che 
giungano diverse creature 
attraverso il portale e poi compiere 
una missione specifica che indurrà 
Il capo dei nemici a uscire dalla 
propria fortezza e ad addentrarsi 
nel vostro regno cercando di 
conquistarlo, mentre il vostro 
compito sarà ovviamente quello di 
difendere I possedimenti 
conquistati e fare fuori Il boss 
avversarlo. Cosi di volta In volta 
dovrete esaurire tutti i filoni d'oro 
per provocare l'Ira di un principe 
particolarmente taccagno o 
disattivare un portale protetto da 
un Incantesimo di paura per meuo 
di uno scheletro, l'unico essere non 
soggetto a tale sentimento, 
essendovi accertati In precedenza 
del corretto posizionamento delle 
vostre forze attraverso la creazione 
di posti di guardia e la corretta 
disposizione 
delle stanze più 
frequentate dai 
vari mostri, 
senza contare 
che, come 
extrema ratio, 

"Anche aU scheletri si allenano''. puntata 1824: 
J1ck h1 deciso di dichiarare Il suo amore per Il 
folletto John, m1 qu1lcuno si oppone 1 
quest'unione ... riusciranno I nostri l\On·mortl a 
coronare Il loro soano? 

Una belli scen1 11domaso non ve 
11 PQtevo proprio risparmiare ... 
notate che In prossimità del 
cursore qualche pbwlm ha deciso 
di prendersi una vacanu ... 

avrete sempre la possibilità di 
acchiappare I vostri servitori per Il 
colletto trasportandoli In un punto 
a piacere o prenderti a schiaffi per 
sollecltarli a combattere con più 
fervore. E non pensate che tutto 
ciò sia una •passeaaiata de 
salute•, perch6 sulla vostra strada 
non troverete solamente Eroi e 
Paladini del Bene, ma anche altri 
Guardiani come voi che hanno 
avuto la vostra stessa Idea, hanno 
deciso di lanciarsi all'attacco del 
regni di superficie e non 
esiteranno a mettervi I bastoni tra 
le ruote se vi troveranno sulla loro 
strada. La vostra unica arma In 
più rispetto al rivali risiede nel 
patto scellerato stipulato con Il 
Cornuto Mietitore, essere 
potentissimo che potrà essere 
evocato solo dopo aver raccolto 
alcuni oggetti nascosti nelle 
viscere della terra e che sarà In 

Se lasciate In plera nemici alà 
tramullltl In scheletri e altri 
ancora In cime e ossa, dOYrete 
aspetbrvi qualche brutta 
sorpresa, ovvero una rissa di 
dlmenslonl Inaudite. 

grado di tenere testa a Intere 
armate, anche se a volt.e avrà la 
preoccupante tendenza a distarsi 
per ingurgitare qualche pollo 
talmente sfortunato da attraversare 
Il cammino di questo concentrato 
vivente di malvagità. Detto questo, 
non ml resta che cianciare per 
qualche riga riguardo alle modalità 
di gioco dlsponlblll: esse sono 
presenti in numero di tre e 
comprendono la campagna, il 
multiplayer In rete locale o via 
modem e alcuni scenari che 
potrete personalinare senza limiti 
di risorse e di tempo creando Il 
dungeon del vostri sogni. Con 
questo è tutto, ora vi devo proprio 
lasciare, anche perché Il Cornuto 
Mietitore ha capito percM gli sono 
spuntati quel due enormi boui In 
testa e ml sta cercando ... 

G1md<1110 "CBC" Cn111l".l,1l11I!' 
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e erti giochi avrebbero 
bisogno di due tastiere, tanti sono i 
comandi che utilizzano; altri, 
invece, sono quasi minimalisti 
nella loro semplicità. E' il caso di 
questo T.T.T. {come, 
amichevolmente, lo chiameremo), 
che nello stile più puro del giochi 
di guida classici. si controlla con le 
frecce cursore e fa uso di soli due 
tasti aggiuntivi {eccettuati i quattro 
necessari a 
selezionare la 
visuale di gioco). 
Va bene che un 
gJoco di guida, a 
conti fatti, non 
pul> essere tanto 
più complicato di 

Gli effetti di 
luce e Il lens
flare sono 
usati senll 
ntecno, e a 
dire Il vero, 
con una certa 
efficacia. 

cosl, ma T.T.T. è veramente 
elementare, tanto che non offre 
nemmeno il fastidio del cambio 
manuale: i due tasti supplementari 
servono, infatti, per la "Nitro• (una 
specie di turbo) e per curvare più 
stretto, un po' alla maniera di 

Le ambientazioni sono piuttosto 
varie, anche se alcune pl.ste 
sembrano aver beneficiato di 
uno sviluppo molto più 
approfondito rispetto ad altre. 

Automan. 
La semplicità dei comandi si riflette 
anche sul resto del gioco: 
Installate, caricate e partite, 
bisogna solo andare più veloci degli 
altri. La Carts Entemtainment ha 
sviluppato questo titolo utilizzando 
un engine esterno, il Twilight 
3DGE, che si pul> acquistare su 
licenza per elaborare progetti in 
proprio. La maggior parte del lavoro 
di programmazione è quindi stato 
concentrato sulle texture e sul track 
editor. che è incluso sul CO 
esattamente nella forma originale. 
In pratica, gli utenti più esperti 
potranno utìlizzarlo per creare i loro 

L'ambientazione del circuito 
''City" ricorda motto lo stile 
Biade Runner ••• 

tracciati, e non s1 tratta certo di 
un'ipotesi disdicevole visto che 
sono soltanto otto quelli disponibili; 
tre sono utilizzabili 
immediatamente, mentre per gli 
altri cinque occorre farsi valere In 
pista e vincere a ripetizione 
sbloccando i circuiti nascosti. Le 
macchine sono quattro (più una 
segreta). suddivise a seconda della 
potenza e della manovrabilità. 
Non ci è dato di sapere se esista 
una trama dietro al gioco, ma 
d'altronde non serve: in otto 
tracciati dall'ambientazione post
moderna/post-industriale, fino a 
quattro concorrenti s1 danno 
battaglia per vincere. Le uniche 
modalità di gioco dispomblll sono 
lArcade e la Corsa a Tempo, sicché 
non è presente neppure uno 
straccio di Campionato. I circuiti 
seguono un tema di base (Città, 
Egitto, Mare, ecc.) e sono ricchi di 
effetti speciali, tutti generalmente 
apprezzabili dal punto di vista 
estetico; i tracciati veri e propri 

Questa macchina sembra presa 
di peso da Pod della Ubl Soft, 

che à stato senza dubbio fonte 
d'Ispirazione per l'Intero eloco. 

Il Ttack Editor Incluso nel 
eloco. Potete anche modificare 
le plste già presenti e scaricare 
da Internet 1 nuovi tracciati. 

sono al di fuori di ogni realtà e 
comprendono saliscendi, salti e 
curve che sfidano le leggi della 
fisica. t:engine è senza dubbio 
buono, anche se in determinati casi 
si evidenza un certo bad clipping, 
specie negli scenari più aperti. La 
strada sconfina direttamente nel 
vuoto, quindi è opportuno cercare 
di rimanere in pista per evitare di 
perdere tempo e soprattutto vedere 
la vostra macchina che esplode 
mentre precipita di sotto; questo 
fattore è l'unico ostacolo verso la 



Un bel alretto a testa In 
giù! ~ non sbaano era 
dal tempi di Hard Drlvln' 
della Atari che non si 
vedeva qualcosa del 
genere In un &loco di 
culda. 

vittoria e rappresenta in toto Il 
quoziente di d1ffìcoltà del 
gioco. Data l'impostazione 
100% arcade, Infatti, l'urto 
con gli avversari non fa altro 
che generare qualche 
frammento di carroueria che 
svolazza per lo schermo; i 
piloti controllati dalla CPU, 
inoltre, possono essere al massimo 
tre e viaggiano spesso in gruppo, 
cosa che rende piuttosto semplice 
vincere quando non si commettono 
errori particolarmente gravi. 
Per arrivare primi bisogna 
comunque gestire oculatamente la 
Nitro, che ogni vettura possiede in 
quantità limitata; una barra blu 
sotto il contagiri vi informa sulla 
quantità di effetto·turbo residua. La 
spinta che ne si riceve è cruciale 
per superare gli altri, specie se si 
guida una vettura lenta, e quando 
si riparte dopo essere usciti di 

li livello egl2io, con un 
luminoso Occhio di Ra in 
primo plano. 

pista. 
Non c'è molto altro da dire su 
questo gioco, che non ha certo la 
profondità di un Pod o dì un 
Motorhead, giusto per citare due 
del titoli a cui, più o meno 
dichiaratamente, si ispira. Traiamo 
quindi le nostre conclusioni. 



2 ANNI 
DI 

GARANZIA 

Evolullon 
cronografo o quarzo. 
Impermeabile 
10 otm./100 metri. 
Lire 348.000 

Scirocco 
movimento o quarzo. 
lmpermeoblle 
10 o tm,/100 metri 
Lire 98.000 

Montecarlo 
cronografo o quarzo, 
lmpermeoblle 
10 otm./100 metri. 
Lire 298.000 

The Deepest 
movimento o quarzo 
cosso e brocclole In titanio, 
Impermeabile 
900 otm./9000 metri. 
Lire 698.000 

L'orologio campione 
mondiale di profondità 



Per ogni ora del giorno, 
in ogni momento della vita. 

Montecarlo 
cronografo a quarzo, 
cosso e bracciale In titanio 
Impermeabile 
10 otm./100 metri 
Lire 398.000 

ZLE FULL 

Start 
movimento analogico digitale. 
con doppio orario dual time. 
cassa In metallo, con sveglia, 
segnale orario, dotarlo, cronografo 
1/100 sec .. Impermeabile 
l O otm/100 metri. 
Lire 158.000 

Metropolltan 
cronografo o quarzo. 
Impermeabile 3 otm./30 metri 
Lire 148.000 

KJ 
KIENZLE 
Orologi 
a tempo piena. 

2 ANNI 
DI 
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SIOK, 
Socletò Italiano Orologi Klenzle 
20146 Miiano Via Washington, 59 
Tel. 02/4670111 Fax 02/46701159 
e-mali: klenzle@mcllnk.11 
www.klenzle.lt 

Richiedere Il nome 
del concessionari Klenzle 
al Tel. 02/46701136 



S iamo alla resa dei conti: Il 
terzo gìoco di "robottonl" nel giro 
di tre mesi conclude Il momento 
caldo di questo genere e mette sul 
piatto tutti I contendenti alla palma 
del migliore. Breve riassunto delle 
puntate precedenti: primo sul 
traguardo è stato StarS1ege (owero 
EarthSiege 3, della Oynamix), 
recensito due mesi fa e valutato 
con un 89; secondo in termini di 
tempo è anivato MechWarnOf 3, 
targato M1cr0Prose e ossequiato da 
un bel 94 Adesso è il turno della 
Act1vis1on, ormai da anni orfana 
della licenza BattleTech, dopo aver 
creato un filone di titoli leggendari, 
e qui al suo secondo 
appuntamento con l'universo di 
Heavy Gear, 1sp1rato all'RPG 
omonimo della Dream Pod 9. 

UN MOTORE PER TUTTI l 
SEQUEL 
Con Heavy Gear 2 debutta Dark 
Slde, Il nome del nuovo engine su 
cui si basa questo gioco. E' 
chiamato cosi perché pare sia In 
grado di esaltare Il lato oscuro dei 
designer che lo utilizzano e a onor 
del vero Il gioco è effettivamente 
caratterizzato da una vena 
inquietante, da colori cupi, da 
ambientazioni desolate e spesso 
awolte nella pioggia. Il primo 
Heavy Gear utilizzava un motore 

Le tracce lasclate dal missili 
sono spettacolari; l'HUD è 
abbastanza funzionale, anche 
se non ecusslvamente 
fantasioso dal punto di vista 
del deslan. 

L 
Pioggia, colori palfldl e cieli 
oscurati da fttte nubi: Dark 
Slde rende al meglio In queste 
ambientazioni cupe. 

già collaudato, all'epoca, con titoli 
come lnterState '76 e MechWarrior 
2, ma per questo seguito ne è stato 
progettato uno completamente 
nuovo: Dark Side diventa cosl il 
nuovo engine poligonale "30 only" 
di Actlvlslon e sarà alla base anche 
di future uscite come BattleZone 2, 
Dark Reign 2 e lnterState '82. In 
questa sua prima incarnazione 
mostra già tutte le sue qualità: dal 
punto di vista estetico Heavy Gear 
2 non è neppure paragonabile con 
l'originale, a meno di scadere 
nell'insulto. La realizzazione dei 
tenenl e del cielo è quasi artistica, 
e ogni tipo di veicolo o costruzione 

risulta convincente; le ombre sono 
tra le più realistiche mai viste 1n un 
videogioco, cosi come gli effetti di 
fumo, polvere e nebbia. Qualche 
perplessità rimane in merito al 
livello di dettaglio dei Gears (specie 
dopo aver visto quello che si può 
fare con MechWarrior 3), sebbene i 
loro movimenti e le loro proporzioni 
siano anch'esse sensibilmente 
migliorate rispetto all'originale. 

NON CHIAMATELI MECH 
Cosl come StarSlege ha i suol 
HERCs e MechWarrlor I Mechs, 
Heavy Gear offre, appunto, del 
Gears. Il nome non è scelto a caso, 
perché Il concetto di 'armatura 
pesante' ben si applica a questi 
mezzi, non paragonabili ai 

S •,\HI ~ -····-··· .......,.~ 

Sotto un cielo stellato, I nostri 
Gear avanzano in fonnazlone. 
u teleea mer• esterna è 
praticamente Inutilizzabile 
durante I combattimenti, ma 
risulta comoda durante la 
marcia. 

Non 6 affatto divertente, ma se 
reostate a corto di munizioni 
potete cercare Il riscatto con 
una spada sonica come questa: 
a contatto con le lamiere 
emette vibfazioni capaci di 
lacerare anche la più spessa 
corazza. Se no, rimangono I 
puinl ... 

giganteschi Mech. alti quanto una 
palazzina: i Gear, al massimo, 
raggiungono i 5,2 metri di altezza, 
mentre i più piccoli non toccano i 4 
metri. Questa differenza, già 
sensibile ai tempi dell'originale, 
rende la natura dei due titoli 
profondamente dissimile: i Mech 
sono mostri metallici lenti e 
devastanti, capaci di sostenere 
immense punizioni, mentre i Gear 
sono agili estensioni meccaniche 
del corpo, ben più flessibili ma 
anche molto più fragili. Questa 
distinzione di massima differenzia 
cosl radicalmente 11 'gameplay' del 
due giochi che, secondo qualcuno, 
MechWarrior 3 e Heavy Gear 2 non 
possono essere messi sullo stesso 
piano per una sfida diretta. 



Le sequenze FMV non sono 
lnvaclentl, e sono realizzate con 
la consueta qualità cui la 
Actlvlslon cl h1 abituati: motto 
emodonante quella 
Introduttivo. 

Effettivamente c'è uno scarto 
sensibile, a livello strategico, tra i 
due titoli: se provate a &iocare a 
Heavy Gear 2 con le tecnkhe di 
MechWarrior, siete fritti prima che 
cambi Il vento. La maggiore 
mobilità dei Gears e la loro 
struttura sembra parti(olarmente 
lnclìne a renderti "ptazzablli" in uno 
shooter 30: non solo sono agili e 
veloci, ma Imbracciano fucili e, se 
Il caso lo richiede, possono persino 
usare spade o vibrare fendenti a 
"mani" nude. Il sistema di controllo 

La marpa tlttlc.1, uno delll 
aspett strate1icl mectlo rfuscitl 
del ctoco. Ricorda quella di 
Wìns Commander, ed à 
comodissima 1 motto Intuitiva 
per euldare e Istruire I vostri 
compaenl. 

I Gear, quando subiscono 
Impatti molto violenti, finiscono 

a terra: non si rialzano 
automaticamente, e In certi casi 
conviene pe11lno "fare il morto" 

e restare 1iù. 

ideale, inoltre, è quello classico 
degli FPS ("First Person Shooter"), 
l'accoppiata rnouse+tastlera, 
laddove Mech 3 rendeva meglio 
con un joystìck analogico zeppo di 
tasti. Le dimensìOni ridotte 
consentono poi a questi mezzi di 
inginocchiarsi, accucciarsi, 
strisciare e saltare. Non fatevi 
ingannare, però: Heavy Gear 2 è Il 
più strategteo di tutti i giochi di 
questo tipo sin qui uscilt. La sua 
complessità è quasi scoraggiante 
all'inizio e la dotazione di comandi 
è sterminata: fortuna che all'interno 
della scatola è incluso un 
preziosissimo cartoncino 
riassuntivo di tutti I comandi. Data 
la fragilità del Gears, quasi mai si 
arriva allo scontro faccia a faccia, e 
anzi è spesso preferibile giocare 

'-
Le sequ1tnze cinematiche che 
Introducono oanl missione 
precedono l'azione vera e 
propria e speuo volto offrono 
Immagini di questa bellezza. 

d'astuzia e stare lontano dal 
pencoli. In Heavy Gear 2 la chiave 
di volta è sapere quando conviene 
evitare uno scontro e studiare un 
piano strategico che riduca al 
minimo Il rischio di venire colpiti. 
Ciò determina una condotta di 
gioco ben lontana da quella offerta 
da MicroProse, In cui gtl scontri fra 
le lamiere sono il pane quotidiano, 
e le ammucchiate di Mechs si 
verificano ugualmente spesso. La 
Activislon propone un gameplay più 
sottile, in cui si fa grande uso della 

visuale strategica (realizzata a 
regola d'arte), e in cui la parola 
d'ordine è una sola: Stealth. 
Restare invisibili agli avversari è 
cruciale per vincere e il giocatore 
esperto non fatica a riconoscere 
nella sua invisibilità al nemico la 
strada più rapida verso la gloria: 
anche per questo, i Gears sono 
equipaggiati con una vasta schiera 
di misuratori e sensori In grado di 
ridurre le emissioni di calore e di 
onde magnetiche, per beffare i 
radar nemici. 

MISURATE LA VOSTRA POTENZA 
!:Universo di Heavy Gear è 
collocato nel 62esimo secolo. Il 
gioco di ruolo da tavolo da cui è 
tratto Il videogame è naturalmente 
Ispirato al più famoso BattleTech, 

l:lntellleenza artffic:lale del 
Mmlcl è più che soddisfacente, 
menue non deludono neppure I 
compaenl, che hanno soltanto 
qualchl! occasionali! incertena 
nel seguire I vostri passi 
attraverso I teNl!nl più 
accidentati. 

ma ha conquistato una propria 
nicchia e si è delineato una 
personalità autonoma. Secondo la 
storia, l'umanità è dappertutto e ha 
colonizzato sistemi e pianeti: su 
uno di questi, Terra Nova, si 
svolgeva Il primo capitolo della 
serie. I Gear nacquero come meui 
per la costruzione di edifici ed 
erano messi a disposizione della 
colonia residente sul pianeta; essa, 
tuttavia, fini presto col detestare la 
madre patria Terrestre, cacciando 
ogni emissario proveniente dal 
pianeta d'origine. Le cose non 
erano tranquille neanche all'interno 
della colonia stessa, tuttavia, e 
infatti questa si divise in due 
faz.ioni perennemente in guerra, e 
gli stessi Gear si trasformarorio cosi 
in mezzi da battaglia. La trama del 
gioco però spezza questo conflitto: i 
Terrestri sono tornati all'attacco e le 
due frange della colonia sono cosi 
costrette a stringere un'alleanza per 
fronteggiare Il nemico comune. Il 
giocatore prende Il ruolo di un 
pilota del battaglione Black Talon. e 
la sua prima missione si svolge sul 
pianeta Caprlce. Tutto ciò riguarda 
la modalità di gioco Campaign, Il 
piatto forte, che consta di circa 30 
missioni. Data la flessibilità di Oark 
Slde, esse si svolgono su una gran 
varietà di terreni, e persino nello 
spazio; l'engine riesce a gestire con 
disinvoltura sia ampie aree 
all'aperto che stretti cunicoli, e 
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la "1CICUllU Snlper: HbbeM 
non 111 rlvoluzlonarta come 
quella visti In MtchW1rrtor 3, 
è molto pratlca e otti. due 
llvelll di zoom. Lo spostamento 
eculerato della teleumera fa Il 
resto. 

riscatta cosi l brulll terreni desertici 
del primo Heavy Gear, offrendo 
ambientazioni dalla bellezza 
disarmante. 
Il giocatore può scegllere li proprio 
meno (ce ne sono, in totale, una 
ventina, cui si asalungono vari 
veicoli non controllablll), ma deve 
condurre l'Intera campasna sempre 
con quello stesso modello, per 
motivi di fedeltà rispetto all'RPG 
cartaceo. 01 missione In missione, 
però, Il possibile modificare 
minuziosamente la configurazione 
del Gear, e In determinati casi si 
può disporre anche di alcuni 
compasnl , fino a un massimo di 
quattro. Il sistema di setup del 
bipede Il davvero eccezionale, cosi 
come eccezionale Il Il meccanismo 
che regola la conflaurazione 

massima ottenibile per tutti i meui 
che partecipano alla missione: 
Invece di centellinare armi e 
componenti, Impedendo l'uso di 
quelli plÌl evoluti (e divertenti) fino 
alle missioni più avanzate, Il gioco 
rende tutto quanto dlsponlblle 
dall'inizio, ed esiste un valore 
definito "Max Threar, che limita la 
potenza massima ragiungiblle per 
ciascuna particolare missione. 
!!utente può configurare cosi il 
Gear come preferisce, senza però 
eccedere Il valore stabilito, al 
raggiungimento del quale 
concorrono anche, se presenti, i 
compagni. Per arrivare esattamente 
alla soglia del Threat consentito, 
ma senza sottostare ad alcuna 
rinuncia, I Gear possono addirittura 
essere penalluatl con alcunl 

La mlHlonl nello spulo sono 
tra le più dlfflc:lll: I controlll, 
nel vuoto, possono mandare In 
crisi. Cl vuole molb destrezza 
per non Impazzire, e 
soprattutto per non andare 
alla derivi nello spulo 
profondo ... 

I lllochl di luce di 1lcunl mluill sulla neve; Il sistema di lllumlnazlone è 
molto convincente, cosi come le ombre, In assoluto tra le migliori mal 
viste. 

'difetti': per esempio si 
può scegliere di montare 
un'armatura scarsamente 
corazzata, oppure un 
sistema di sensori di 
facile rottura, potendo 
avere però un cannone 
più potente, o un 
maggiore quantità di 
munizioni. Oanl 
configurazione può 
essere salvata e 
recuperata più avanti, e 
ne esiste una manciata 
&ià pronta per ciascun 
Gear. Un sistema, 

Sebbene non siano 
caratterizzati dal medesimo 
llvello di dettaa:tlo offerto da 
MechW11rlor 1, I Gtar sono 
fluidi e convincenti Mllt loro 
movenze, e lt loro proporzioni 
çon Il rato dell'amblente 
appaiono abbastanza corrette. 

questo, che risulta perfettamente 
azzeccato e riesce e bilanciare 
esregiamente il llvello di difficoltà 
del gioco, senza dare adito a 
frustrazioni. Frustrazioni che 
possono invece presentarsi, e 
spesso, nel corso delle prime 
partite: il sistema di controllo di 
Heavy Gear 2, intatti, richiede una 
notevole pratica. A poco serve il 

La qualità delle texture che 
ricoprono Il terreno à 
tccellente: anche da vicino, le 
superfici manten111no un 
aspetto realistico e 
convincente, un bello stacco 
rispetto al primo Heavy Gear. 

discreto Tutorial Incluso, e 
disastrosi sono gli effetti dell'editor 
del comandi Interno, che non 
comprende alcun settaBSlo 
predefinito per joystick o altre 
periferiche, e che pur essendo 
molto preciso richiede un'infinita 
pazienza per essere utilizzato. 
Meglio quindi fidarsi del comandi 
standard, tastierino numerico per I 
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St le cose si fanno poco 
chiare potete azlonart Il 
sistema lmacin1, che vi 
permette di vedere nel 
buio. 

L'ensine del &loco si 
trova esualmente 1 suo 
•&lo con ambientazioni 

Interne, esterne e 
Ibride: la mancanza di 

varietà non 6 certo uno 
dtl difetti del sJoco. 

I Laser, ahlmà, sono ancora semplici llnM colorate; esplosioni, fumo e 
fr1mmentl di ftrracll• sono Invece ml molto mectlo. 

movimenti e mouse per Il torso e Il 
fuoco, e dopo aver memorizzato gll 
altri tasti, Il gioco à fatto. 
Dalla complessità del comandi 
traspare Il fatto che Heavy Gear 2 è 
stato testato fino all'Jnveroslmlle 
(non a caso l'uscita era 
orlglnarlamente prevista per Il mese 
di dicembre del 1998), e si è 
quindi aircato di metterci dentro 

tutto quello che ci poteva stare. Le 
soddisfazioni che si ricevono da 
una buona manovra evasiva o da 
un attacco a sorpresa alle spalle del 
nemico, però, ripagano con gli 
Interessi l'Inevitabile curva di 
apprendimento che un prodotto 
cosi sofisticato necessariamente 
comporta. 

QUESTA VOLTA NIENTE OSCAR 
Ricordate le sequenze 
d'Intermezzo, recitate da attori In 
carne e ossa, che portavano avanti 
la trama In Heavy Gear7 Non ce n'è 
più traccia, per Il sollievo di moltf. 
Il tono del gioco ~ cosi molto più 
'serioso', e le informazioni sono 
comunque ben fomite dal brlefing e 
da brevi sequenze cinematiche che 
precedono l'inizio della missione, 
realizzate con la grafica poligonale 
del gioco. Ma se la Campagna 6 ciò 
che rende Heavy Gear 2 un grande 
gioco, non bisogna dlsqnare le 
altre modalità: oltre 11 classico, &là 
citato Tuorial, cl sono svariate 
mlsslOlli "Hlstorical", che sono un 
po' l'equivalente del classico 
lnstant Actlon. La cosa più 
divertente à che in questi livelli 
avete la massima Ubertà, e potete 
attrezzare Il vostro Gear come 
preferite senza preoccuparvi del 
valore Max Threat. L:lnterfaccla 
aenerale del aloco (controlli esclusi) 
6 molto ben realluata, cosi come 
anche Il manuale cartaceo, ricco di 
retroscena sul mezzi, sul 
persona1111 e sulla trama generale. 
Il sonoro offre la consueta sequela 
di voci e annunci, ben recitati e 

sufficientemente colnvolgentl, 
mentre le musiche (anche se, come 
sempre, non al livelli di 
MechWarrlor 2) Incalzano il 
giocatore e segnano con opportuni 
climax I momenti caldi dell'azione 
di gioco. La Activlsion, inoltre, ha 
reso disponibile sul proprio sito 
web un Interessante terraln editor 
che potrebbe allungare oltre la vita 
del gioco, regalando a chiunque la 
possibilità di creare nuovi scenari 
Il multlplayer, Infine, offre una ricca 
serie di modalità di gioco ed à 
molto divertente, specie giocando a 
squadre. 
La Activlsion ripone senza dubbio 
arande fiducia In questo gioco, 
testlmonlanza ne sia Il fatto che 
nessuno ha voluto alitare sul collo 
del proarammatori, che hanno 
"sforato" di sei mesi per affinare 
ogni minimo dettaglio. In un 
periodo nel quale, alla fine del 
conti, i prodotti più che uscire sul 
mercato Inaugurano li beta-testing 
pubblico, ml sembra una mossa 
coscienziosa e apprezzabile. Il 
risultato in soldoni lo vedete In 
fondo alla pagina. 

Jacopo Pnsco 





I n un momento come questo, 
una domenica sera in cui, avendo 
temporeggiato per tutto Il week 
end, le Incombenze lavorative si 
sono fatte pressanti , la mia voglia 
di fare aneddotica è Insolitamente 
elevata: sarà frutto dell'Avana Club 
"3 allos" che sto sorseggiando con 
Il Tajardo (amico eT compagno di 
lavoro), sarà del fatto che di tanto 
in tanto mi sento particolarmente 
imbellito, sarà del fatto che, 
ultimamente, le mie recensioni si 
sono fatte sempre più sporadiche, 
anche se l'aneddotica è sempre a 
livelli mica da ridereT 
Facciamo un po' Il punto della 
situazione: due settimane fa ho 
cambiato l'hard disk, normale 
sostituzione per stare al passo coi 
tempi. Bella zio, dico fra me e me, 
adesso non ml resta che attendere 
ottobre e un K7 a 600 MHz, ossia 
tre mesi di calma. E invece NO! 
Passano tre giorni e Il 
masterizzatore, che dava da tempo 

segni di cedimento, ha salutato 
definitivamente. Chiaramente, era 
la cosa più costosa che potesse 
rompermisi, visto che un 17 pollici 
costa meno del Plextor che ho 
raccattato. Del resto, è noto che io 
faccio basire tutti i computer che si 
trovano nelle mie vicinanze, 
pertanto ho accolto l'evento con 
un'alzata di sopracciglia e ho tirato 
dritto. 
Falcon 4 è stato l'ultima esplosione 
nel settore del simulatori di volo, 
dopodiché il campo è rimasto 
talmente sgombro. non solo 
considerando I titoli che sono usciti 
nel mesi seguenti, ma anche dal 
punto di vista delle novità di peso 
che tutti gli appassionati 
attengono. Se proprio volete 
ascoltare il Barone, sappiate che 
Su 27-Flanker 2.0 potrebbe 

La pfoegla è un effetto 
realizzato discretamente, ma 
dal punto di vista del 
realismo si poteva fare di 
mecflo. 

Visuale notturna attivata: 
effetto piuttosto reallstlco. 
Notate anche l'Insieme del 
pannelli MFD, ottimamente 
realizzati. Peccato slaoo 
"fìntl". 

Ecco un bel Flanker, che 
prosecue In linea retta anche 

quando alle sue spalle si trova 
un nuaoto di missili pronti a 

colpirlo. 

rivelarsi Il simulatore dell'anno, ma 
per Il momento sembra che a 
spassarsela siano coloro che non 
vogliono leggersi corposi manuali 
per lìbrarsl in volo e sterminare I 
nemici di turno. 
La Novalogic ha messo a segno un 
buon colpo, di recente, con la 
pubblicazione del doppio prodotto 
F-16/Mig-29, venduto al preuo di 
un unico titolo: si è trattato di 
qualcosa di assolutamente nuovo 
prima d'ora, un "prendi 2 paghi l" 
che è stato accolto con 
soddisfazione dal sottoscritto. La 
software house in questione si è 
sempre distinta per la produzione 

di simulatori di volo caratteriuati 
da un'Impostazione prettamente 
arcade, titoli piuttosto curati ma 
dedicati al neofiti che vogliono 
cimentarsi quanto prima in un 
combattimento rawicinato, senza 
troppi patemi d'animo per la 
progettazione delle missioni, la 
localizzazione degli awersari e via 
di questo passo. 
t:F-22 non è di certo la prima volta 
che viene trasposto in un gioco e la 

Novalogic sbandiera sempre con 
orgoglio la collaborazione con la 
Lockheed-Martin la quale, a suo 
dire, dovrebbe garantire l'estrema 
veridicità dei titoli in questione. 
Questo F-22 Ughtnlng 3 è il 
seguito di un prodotto che risale a 
molto tempo fa e il manuale di 
dimensioni estremamente ridotte 
non lascia spazio a dubbi di sorta: 
l'Intento dei programmatori è di 
proporre al pubblico un prodotto 
godibile fin dalle prime battute, una 
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Slamo nel pieno del 
combattimento. Ehi, date 
un'occhiata 1111 rl&• In basso: 
propulsori 11 200%7 Forse è 
entrato Il turbo? 

risposta a Falcon 4 che, per essere 
padroneuiato come si deve, 
richiede almeno venti ore di pratica 
(e non sto assolutamente 
esaaerando, per lo meno In 
riferimento all'utente "medio"). 
La sequenza Iniziale mostra l'F-22 
In azione: si uatta di un'azione 
Ipotetica, poiché tale velivolo non è 
ancora entrato In dotazione alla 
flotta statunitense; per tale evento 
si dovrà aspettare fino al prossimo 
millennio, dopodiché l'Europa, In 
particolare la Francia, sarà 
arricchita dell'Eurofighter 2000. La 
recente guerra Jugoslava ha 
dimostrato come la supremazia 
aerea non conta molto senza 
l'apporto di terra: In realtà, un 
concetto che è stato diligentemente 
spiegato dal nostri giornali, ma che 
è cosa ben nota a chiunque abbia 
letto almeno un libro di storia 
mllltare - mal nella storia bellica I 
velivoli hanno rappresentato 
qualcosa di più di un validissimo 
appoggio, di una base di partenza 
per sferrare mas.slccl attacchi 
partendo dal suolo. Tornando al 
nostro filmato Introduttivo, segnalo 
come, anche In questo caso, le 
tecniche di compressione siano 
assolutamente deludenti, ma si 
tratta purtroppo di un triste 
standard a cui cl hanno 
abbandonato tutte le software 
house. Quando si diffonderà Il 

DVD. ogni utente possederà un 
chip per la decompressione del 
formato MPEG, mentre al giorno 
d'oggi solo Il 90% degli utenti 
dispone di tale facilitazione, 
pertanto te software house non 
possono permettersi di perdere Il 
10% della base. Il risultato sono 
lllmatl di mediocre qualità, 
estremamente sgranati e ben poco 
piacevoli alla vista. 
Il menu iniziale propone un 
ulteriore filmato "panoramico" 
sull'F-22, le consuete Qulck 
Mlssions e le campagne. Riguardo 
a queste, stupisce l'abbondanza 
che viene messa a disposizione 
dell'utente: si parla di sette 
campagne (sto andando a 
memoria, ma il numero dovrebbe 
essere grosso modo quello), 
composte da un numero variabile 
di missioni (In genere sette) e 
caratterizzate da scenari ambientati 
In varie zone del mondo. Come al 
solito, prima di volare è opportuno 
configurare le opzioni di gioco; 
vengono supportate tutte le 
moderne schede acceleratrici 
dlsponlbill sul mercato, ma 
sorprende Il fatto che Il programma 
di Installazione richieda DirectX 
6.0: è da oltre due mesi che è 
uscita la nuova versione 6.1, la 
quale supporta il nuovo Pentium lii 
(su cui non mi pronuncio, per non 
sembrare troppo di parte nel 
confronti di AMO). Le opzioni 
concernono alcune facilitazioni che 
vengono offerte all'utente, la 
qualità della grafica e particolari di 
minore Importanza. 
~ finalmente ora di librarsi In volo. 

!!Impatto con 
l'engine è positivo, 
poiché il primo 
scenario della 
prima campagna è 
ambientato in un 
giorno piovoso. A 
proposito: le 
campagne 
possono essere 
affrontate In 

Come avveniva 
nella versione 
precedente, 
anche In questo 
caso à posslblle 
attivare una 
visuale a pieno 
schermo del vari 
panne lii 
multifunzione. 

qualsiasi ordine, ma stupisce il 
fatto che, nella magior parte del 
ca.si, sia sufficiente alzare l'F-22 
dal suolo per poter procedere alla 
missione successiva. Stando cosi le 
cose, e considerando che le 
missioni sono rlaorosamente 
"scripted", ossia Incapsulate in una 
serie di eventi predefiniti e 
rigorosamente sempre ugual!, 
l'utente non è di certo spinto a 
sbaragliare tutti i nemici per vedere 
cosa viene dopo. 
Per decollare non è 
nemmeno 
necessario 
rilasciare I freni del 
velivolo: è 
sufficiente mandare 
I propulsori a piena 
potenza (Il 
manuale, chissà 
perché, consiglia di 
attivare I 
postbruciatori) e 
tirare la leva del 
joystlck verso di sé. 
Per quanto riguarda 
Il modello di volo, 
questo si Inquadra 

Squadra 11 decollo! 
Faremo bene ad 

affrettarci ... 

nell'Impostazione arcade che 
caratterizza Il titolo; tanto per fare 
un esempio, In fase di decollo ml 
sono esibito In manovre che, nella 
realtà, avrebbero inevitabilmente 
finito per farmi schiantare dopo i 
primi metri, men!Je il titolo della 
Novalogic ha tatto finta di niente e 
ml ha Indicato, qualche secondo 
dopo, che all'orizzonte c'erano 
numerosi nemici. Già, perché le 
missioni sono sostanzialmente uno 
sparatutto, nell'ambito del quale Il 

Gr11lc1mente, questo tttolo è declNimente Indietro rispetto al ml&llorl 
enalnt sul mercato. 

In quelle case 11 nascondei 1) Il Ouspls che si sta tacendo una pennlca; 
b) lo X.m che si sta allenando 1 pallone da solo; cl Il MAO In compaanla 
di una bottl1ll1 di Vodka. Glieli spariamo o no un palo dl missili? 



Durante Il decollo, le ombre 
sono riprodotte piuttosto 
bene. 

giocatore si vede costretto ad 
affrontare Immediatamente uno 
squadrone di velivoli arrabbiati. t 
un po' come lo "scremble" di Total 
Alr War, con la differenza che gli 
aerei di F·22 Llghtning 3 sono 
molto meno "agonistici". 
Utlllzzando la visuale che Inquadra 
I bersagli, ho constatato che Il 
nemico procede quasi sempre In 
linea retta, Ignorando Il fatto che 
alle spalle si trova un missile 
pronto a colplrto. Ora. sono 
d'accordo sulla scelta del 
programmatori di non rendere gtl 
scontri fin troppo ostici, ma In 
questo caso si esagera. l'.F·22 è 
dotato di capacità •stealth", ossia 
riesce a occultarsi al radar nemici 
con notevole facllità, tuttavia Il 
termine di paragone rimane sempre 
Total Alr War (I risultati della prova 
sul campo, parlo della realtà, sono 
rigorosamente segreti e chissà fra 
quanto verranno rivelati dal 
Pentagono). Ho constatato che 
l'assetto non Influisce che In 
minima parte sulle capacità di 
occultamento (detto cosi sembra di 
parlare di una nave romulana), ma 
tutto sommato l'unica cosa di cui 
pare cl si debba preoccupare è 
quella di non venire Inquadrati da 
un radar nemico. 
Il modello di volo, come ho avuto 
modo di accennare In precedenza, 
è decisamente sempllflc.11to In 
alcune fasi, anche se durante I 
combattimenti è piuttosto 
realistico. SI tratta, comunque, di 
un buon compromesso fra modalità 

arcade e sìmulazione e, In questo 
ambito, la Novalogic ha sempre 
dimostrato di saper realizzare un 
qualcosa che accontentasse tutti, 
Per quanto riguarda l'interfaccia, 
con Il tastierino numerico è 
possibile attivare I vari pannelli, 
anche se In realtà questi rivestono 
un'importanza di secondo piano 
rispetto ad altri simulatori di volo 
analoghi. In effetti, l'HUD offre 
tutte le informazioni di cui si 
necessita per condurre al meglio gll 
scontri. Generalmente, dopo il 

u foto è un po' scura, ma non 
potevo di certo evitare di proporvi 
&Il elicotteri Apache ... 

Non poteva manure una foto 
dedlcat3 •ll'edltor, discreto 
strumento che consente di 
prosettarsl le proprie mlulonl. 
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decollo sono già a portata di tiro I 
nemici, pertanto à sufficiente 
scegliere l'arma più appropriata e 
condurre le manovre d'attacco 
come meglio si crede. Torniamo 
all'interfaccia: Il gioco si confìgura 
automaticamente in base al 
joystick utilizzato - sono supportati 
fino a 16 pulsanti, pertanto con Il 
mio logitech Wlngman non ho 
avuto assolutamente problemi. La 
tastiera è utilizzata quasi 

completamente, anche se sono 
veramente pochi I tasti che si 
rendono necessari nel mezzo 
dell'azione. !!unica cosa che 
bisogna ricordare è l'insieme del 
sistemi di puntamento, alcun! dei 
quali privilegiano l'occultamento ai 
radar, altri puntano tutto sulle 
possibilità di colpire il nemico Il più 
velocemente possibile ... Sì tratta di 
un'opzione da scegliere nel caso in 
cui Il nemico ci abbia scoperti e 

Ehm, non tutto è andato come 
doveva ... Se non altro è 
possibile vedere qualche 
traccia di fumo. 

bisogna puntare tutto sulla 
formidabile potenza dell'F·22. Ma 
queste sono nozioni dei tutto inutili 
per Il preparatissimo pubblico di 
TGM (come ho avuto modo di 
constatare dalle numerose e·mall 
che ho ricevuto In oltre tre anni e 
mezzo), pertanto l'articolo viene 
cesolato seduta stante. 

at I I , 1,1 1 • : I ; ' • ) •••••~~~ •• 



N on è facile indovinare un 
cappello introduttivo per un gioco li 
cui titolo già spiega chiaramente, 
se non la tipologia stessa del 
prodotto, quale sarà la missione 
del giocatore. In effetti a chi 
conosce un minimo l'mglese, ma 
propno un minimo, e pure a coloro 
che sanno a malapena che esista 
una lingua straniera con quel 
nome, Il btolo spiega in modo diret 
inequivocabile cosa dovrete tare in 
sostanza. Dopo la tacile 
installazione, che provvederà a 
equipaggiare il vostro pc anche 
delle DirectX e di alcuni driver 
necessari qualora mancanti, 
indosserete i panni di Rodrigo, un 
•eroe", o per meglio dire di un 
giovane awenturlero che ama 
definirsi tale. Le ristrettezze 
economiche sono per lui un 
problema concreto, nonostante non 
si sia risparmiato salvando folte 
schiere di giovani pulzelle (o, come 
vedrete nella bella Introduzione, 
orrendi principini pacloccosl), che 
si sono gentilmente prodigate In 
ringraziamenti (non pensate male, 
eh) e strette di mano: Insomma, 
prenderete i comandi di un 
personaggio stanco, sfortunato e 
preoccupato per il futuro (essendo 
di fatto povero in canna). 
Come uscire da questo periodo di 
triste magra? Parlando con I vicini 
d'ufficio, in particolare con Louls, Il 
collega eroe ovviamente bello, ricco 
e fortunato (la fortuna bussa 
sempre alla porta a fianco alla 
vostra?) scoprirete che una serie di 
eventi misteriosi e owiamente 
pericolosi stanno awenendo sulla 
vostra Isola, Tol Andar. Come tutti 
gli abitanti siete al corrente 

(prowederà l'introduzione a 
spiegare tutto al giocatore) che 
tanti anni fa nella vostra terra, zona 
prosperosa e amena, scoppiò una 
violenta guerra che minacciò la 
soprawivenza stessa della civiltà: 
la situazione si risolse quando, per 
motivi non specifìcatì (è venuto giù 
010, è intervenuto un premio Nobel 
per la pace, qualcuno ha detto 
•tate l'amore non fate la guerra", 
fate voi), vennero cacciati numerosi 
individui che erano talmente 
amanti della guerra da non poterne 
più fare a meno: costoro lasciarono 
l'isola a bordo di potenti navi da 
guerra, scomparendo per sempre, 
fino, naturalmente, al vostro arrivo. 
In tempo recenti le loro scorrerie 
sono diventate sempre più 
frequenti e meglio organizzate, e 
secondo voci incontrollate, i pirati 
sono anche venuti In possesso di 
alcune pietre magiche che 
appartengono alla leggenda, 
chiamate Gloolstones. Tali pietre, la 
cui storia risale appunto alla grande 
guerra, permetterebbero ai 
possessori di volare, produrre 
calore e alcune altre bazzecole. 
Insomma, vista l'entità dei guai 
l'Isola intera è immersa in un mare 
che non è solo d'acqua (e speriamo 
che nessuno faccia l'onda), e come 
Immaginerete, toccherà a voi 
risolvere la questione conquistando 
fama, onori e soprattutto un po' di 
soldoni. 
Questo dunque è Il background 

Ecco quello che intendevo 
quando parlavo di fisionomie 
del penonagi poco 
realistiche: tra sytVle (la 
donzella che vedete in un'altra 
lmmaline) e il suddetto pirata 
lo stile è tutt'altro che 
reali.stico. 

Questa à una delle prime lmmaainl che avrete modo 
di vedere dopo l'Installazione: come vedete, la cura 
nel più plccoll dettagli fa ben sperare. 

Siah, questa 
lmma&Jne 1embr1 
troppo 11 ml1 c1mer1 
11 elomo prima di un 
esame per potermi 
piacere: Il llbrk:lno 
che vedete 11 centro 
à natur1lmente Il 
tomo colosule che 
devo osni volta 
Imparare a memoria. 

dell'awentura, la storia 
che fa da supporto 
all'ambiente In cui vi 
troverete a vivere: 
riguardo a questo non ci 
sono particolari 
Innovativi da segnalare, 
trattandosi di un mondo 
simil-medioevale con alcune 
note magiche (come le pietre 
Gloomstones) che 
arricchiscono di 
possibilità lo 
svolgimento 
dell'awentura. 
Certamente nulla di 
inedito e 
sconvolgente, ma se 
non altro una 
buona alternativa 
all'ambientaziOne 
dark futuristica 
modello Biade 
Runner tanto 
sfruttata di recente. 
La modalità del gioco à 
quella a schermate 
flsse, In cui vi potrete 
muovere facilmente 
cliccando nel punto che 
volete raggiungere: 
quando centrerete una 
porta una breve 
animazione vi 
trasporterà nella 

Ecco Il vicino ricco, bello 
e famoso, Louis: quando 
non saprete che fare 
andate pure da lui (anzi, 
da louis - ahahahah), 
saj)l'à sempre umiliarvi 
con i suoi strabilianti 
successi. Almeno qualche 
consletio lo sa dare .•• 

schermata flssa 
della locazione 
successiva; 
questa scelta dt 
visuale 
permette in ogni 
momento di 
avere sempre 
comodamente a 

portata di vista 
tutti i particolari della 

scena, evitando problemi 
indesiderati come per 

esempio l'occultamento 
della stessa da parte delle 

pareti dietro cui 
vi trovate. 
L:utiliuo degli 
oggetti è poi 
veramente 



semplice: dopo averli raccolti, con 
un clic compariranno nella parte 
bassa dello schermo, da cui Il 
potrete selezionare In un Istante 
con un altro click; analogamente 
massima semplicità anche per 
!'Interazione con gll altri 
personaggi, con cui potrete attaccar 
bottone sempre con un misero 
click. A questo punto non credo di 
dovermi trattenere oltre sulla 
spiegazione del vantaggi e 
svantaggi di una simile gestione 
grafìca, essendo un sistema In uso 
da anni e già sfruttato da 
un'enormità di titoli: fra tanti 
possibile, p11ma o poi avrete 
sicuramente giocato a un prodotto 
simile. 
Ora alcuni di voi si staranno 
domandando la stessa cosa che mi 
son domandato io dopo appena I 
primi dieci minuti di gioco: cosa 
rende realmente Innovativo Rent-A
Hero rispetto alla concorrenza, cosa 
ne potrebbe giustificare l'acquisto 
da parte di tutti? La risposta è, 
ahimè, nulla. RAH non è 
certamente il tipo di gioco che 
Inaugura un nuovo genere, oppure 
quello che introduce meraviglie 
tecniche di squisita 
programmazione, oppure ancora 
quello che stordisce I giocatori con 
una grafica e un sonoro da pole 
posltlon. Non è niente di tutto 
questo, ma non dovete pensare che 
quindi sia un brutto gioco: In 
ognuno del campi citati, pur non 
primeggiando, si attesta su buoni 
livelli, segnalandosl cosl come 
valida alternativa se non per tutti I 
giocatori in assoluto almeno per 
quelli che già apprezzano Il genere. 
La grafìca, caratteristica che 
ultimamente pare interessare d1 più 
il mercato, ovvero la gran massa d1 
giocatori, come accennavo non è 
divina: per intenderci io pongo 
come grafica "divina" il massimo 
finora raggiunto che è a mio parere 
quella di Riven. Ecco, come Riven 

Ecco il 
protagonista in 
posa nel suo 
"ufficio": la 
grafica ~ tutta 
un'altn cosa 
rispetto a 11.uella 
dell'immacme 
precedente, ma lo 
stile un po' 
cartoon 
ricostruisce 
l'ambiente In 
modo forse più 
originale. 

certamente non è; aldilà però 
dell'evidente differenza di dettaglio 
(che peraltro non incide certo 
enormemente sulla qualità del 
gioco) la diversità si nota più nello 
stile: nel titolo citato l'impronta era 
chiaramente realistica (pure 
troppo), mentre in RAH la grafica è 
orientata molto più allo stile 
cartoon, con forme e colori 
esagerati che si manifestano 
specialmente nella creazione del 
personaggi. Non ci sono attori ma 
modelli poligonali dagli zigomi 
ridicolmente pronunciati, 
espressioni ingrugnite e colori 

dalla comoda struttura del gioco. 
E ancora il discorso di ripete per la 
longevità, dove il valore di RAH si 
attesta nella media del mercato; 
non appartiene a quella famiglia di 
titoli, purtroppo numerosa, con cui 
smettete di giocare dopo la prima 
meuora, ma neppure a quella di 
titoli che per quanti mesi, anni, 
ere geologiche ci passiate sopra 
non riuscirete mal a finire . 
t.:unico aspetto che forse è un po' 
al di sotto dello standard 
qualitativo ormai accettato è il 
sonoro: gli effetti sonori sono 

Le pulzelle da salvare non mancano mal, e qualche volta pub perfino 
capitare di trovarne alcune che siano più belle delle chl1ppe di un mulo. 
Forme di pagamento accettate? Natura, natura ... 

talvolta psichedelici che lasciano 
molto spazio alla fantasia. Quindi, 
pur non avendo il dettaglio grafico 
dei concorrenti RAH potrebbe 
interessare una ampia fascia di 
giocatori, forse perfino più ampia 
di quella colpita dal prodotto della 
Cyan. 
La giocabilità? Idem come sopra: 
nulla per cui gridare al miracolo, 
ma un buon livello garantito 
dall'Interfaccia semplicissima, 
dall'immediatezza dei comandi e 

Uellà, 11 slanorln1 pare promettere bene per 11 prosieguo dell'awentura; 
Rodrlco sta finalmente scoprendo le &loie del mestiere. 

davvero pochi, cosi come le 
musiche che dopo breve tempo 
cominciano già a stancare 
suonando assai ripetitive. 
Dovreste ora esservi fatti un'idea 
d'insieme di RAH: se valesse per i 
videogiochi quel che vale per tante 
altre cose, "in media stai virtus", 
allora il gioco in questione 

Le Immagini delle 
animazioni mostrano sempre 
una cura non comune in 
questo genere di grafica. 

siederebbe nell'ollmpo videoludico 
mondiale; ma il mondo 
dell'informatica e certo strano, lo 
sappiamo tutti , e per primeggiare 
non è ahimè sufficiente 
guadagnare un buon voto senza 
strafare in ogni settore: noi 
giocatori incalliti ed esigenti 
vogliamo il massimo (che è 
ovviamente troppo, vedendo il 
ritmo con cui salgono le richieste 
hardware), e penso siate 
d'accordo che con quello che 
paghiamo per perdere tante ore 
con una scatola di cartone, una 
manualetto striminzito e un cd ne 
abbiamo pure Il diritto. Mazzlati 
si, ma almeno contenti. 

~ E r., 
~ ·-~--··· 
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@ Navigare in Internet gratuitamente? 
@ Tariffe telefono dimezzate? 
@ Creare un sito in 5 minuti? 
@ Navigare in modo 'intelligente'? 
@ Configurare il PC e il Mac per Internet? 
@ Registrare un dominio a costi USA? 

Un corso i·deato per chi non sa cosa sia Internet 
e per chi già ci naviga. 

I nternet Subito è dawero un gioco 
stato creato con da ragazzi. 
lo scopo di 

consentire a N el primo cd 
chiunque di troverete tutto 
Imparare ad entrare ciò che dovreste 
nel mondo Internet sapere per 
con meno difficoltà configurare il 
possibile. vostro Mac o PC 

e tutti I programmi 
er chi non ha per connettervi al 
mal configurato vostro provider, 

un modem, o per navigare, per 
l'accesso remoto, accedere alla posta 
oppure Il browser elettronica e al 
per la ricezione di newsgroup. 
e-mail, il tutto può 
sembrare una vera el secondo cd 
babilonia. Invece 
Con questo abbiamo ampliato 
prodotto Invece, se alcuni concetti e 
seguite I tutorial sul aggiunti altrl. 
cd, Il tutto 
dovrebbe essere 

l11111art:rt:l1: a : 

"'' Configurare il PC e il Mac per Internet 
"'' Configurare il modem e altri settaggi 

v i facciamo c l sono anche "Internet In 8 Ore" 
vedere com•' del concetti sarà più complesso 

settare le • che sicuramente di "Internet Subito" 
preferenze più Lnteresseranno ma sempre 
complesse nel anche I più esperti spiegato 
svariati software, e con questi vi nell'usuale maniera 
vi mostriamo come offriamo una chiara e semplice, 
viene composta piccola anteprima che anche un vero 
una pagina Internet del seguente corso neofita sarà In 
con un editor HTML "Internet In 8 Ore" grado di creare e 
oppure con il HTML nel quale vi gestire un'Intera 
crudo e puro. mostreremo come sito Internet come 
Vi spieghiamo lavorare un vero esperto. 
qualcosa su professionalmente 
JavaScript e In Internet sia come "Internet in 8 Ore" 
parliamo del webmaster oppure sarà In edicola 
servlce provider, come creatore di verso fine 
delle tariffe pagine web per la Settembre 1999. 
telefoniche e propria azienda o 
quando conviene per altri scopi 
collegarsi con personali. 
quale 
abbonamento 
telecom. • XENJ..\ 

•I' Scaricare immagini e programmi 

"1' Accedere al vostro e-mail - risparmiare 
" 1 ' Scaricare file con ftp - IRC & ICO chat 

" 1 ' Navigare in Internet gratuitamente 

111 ' Qualche accenno all'HTML & JavaScript 
" 1' TCP/IP - FreePPP- Accesso remoto ecc. 

"'' Eudora - Outlook Express 
" 11 Registrare un dominio a costi USA 

111 ' Creare un sito in 5 minuti 
·• 1 ' Configurare Explorer e Netscape 

• 1 Tariffe telefono dimezzate 

•1 ' Inserire il pro1Jrio sito sui motori di ricerche 
, ,, I migliori motori di ricerca visitati e spiegati 

,, Come accedere a 20.000 newsgroup 

• 
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Macintosh 
Internet; la più grande libreria 

multimediale al mondo accessibile con 
un click di un mouse ... e qualche 

settaggio qua e là. 
Seguite i maestri virtuali su questo 

prodotto ed il mistero di Internet vi sarà 
finalmente svelato. 

Un corso di 2 CD su tutto 
ciò chedovreste_sapere per andare 

su Internet e lavorarci. 

La Xlllil Edblonl 6 letl di preantre una 111'11 di corsi 
lntntlM llltodldlttlcl, flcentl Pll'tl dlii CGln "Xlllil 

EIU:ltlonll" e lndll'tmtl non IGio a clii livori quotldltr•umtl con I 
llVll'll IO!twm'e tl'lttltl, ma lllCbt Ile IZltnde, 11111 ltlldl "8111:1, Ile 

ttpograftt I Ile 1J1111Z1t IUllllCltlrlt, per lddtttl'll'I Il proprio 
Pll'IOlllll. 

"Ela:el ldllto", '"1t.,net SUlllto", ''Accell SUlllto", "Word SUlllto", 
'"1t .. net In 8 Ort" I "WlndoWI '88 Subito", 1G110 I lllOVI tltol dtlll 111'11 
"Xlllil E*lcltlonll" che Il Xlllil Edizioni hl dedicato lii corti dldlttlcl, • 

che e nata ... m111 plil di 4 111111 fl con prodotti come CllCk a L ... n, 
Phntnsllop In 8 Ore, Protestione rnnco, PPOg1'11111118J't In HTMl & J8Vll e 
XPren In I Qrt. 

CGll I lllOVI COl'll .........., 111 nuovo settore a - 1116 tl'lttltl, Oa 
lll'lb..utlmtda), ovvero QUtllo "dtl'Ullldo" e del prOlll'lftlllll di lllltlont 
del dati, del datlbaae, del tetti, del sistemi Ollll'llM • di Internet. 
Na1Jralmtnte, tutti I lllOVI cnl 1G110 dmllll 111 dalll utenti WlndOWI 
che dalll utenti MaclntDlll e a llUlltO proposltO, vorranmo IOttOlnelrt con 
enorme IOddlaflzlone, che lllCllt I COl'IO ''WlndOWI '88 SUlllto" art 
cOllldtllllle 1111'1 dall utenti Maclntoltl, che potrno COll _.....,1 I 
fllrzlOnamento di WlndoWa aenza doVlr m'lamtfttl qUtlre prima 

111 PC. 
1et1*tmo lo 1t1ao procedlnmto per 111 COl'IO c111am1to ''Mie DI lublto" 
che ..... conadtlllll1 lllCl!t .... platbforma Wlndawa. 

Quale aspetto rende unici 
I nostri corsi autodidattici? 

Bono strutt11'111 sotto t...ma 11 Video-lezioni a pieno aclltrmo, 
prenntate lttrMrao lll'mterfaccla Interattiva dlnMllca • facie da 
conauttare che Conamtl d 1111U1rt flcantntl I proceuo tecnico· 
creauvo che awltnl do ICfltrtllo ll'lnt•no dli IOftWm'I trattato. 

Un maestro W-tualt 11111 COl'IO 111 PhOtollloP, .i eaanllllO, • 
Ido • 111 grallço 9IPll'to, ma utllm I programma da 111111, e 
lll*d dO elle ap1ega • 6 1111'11 teoria, ma e corredata da 

apertenza vere e per~ In lll'ado di tvldtmllre lllCllt Il 
MlltJllll problemadcht che POtrellbtrO ll'll8lftll'tl I di 11181111'irlll 
le llOldlll aokalonl. 

Queltl e 1111 Cll'lttlrllllel C011U11 a TUTTI I cnl dlii Xenla 
EIU:ltlonll. . 

lellbtne I lllltll'llll dldattlCo lii pred8o e llltlmtnta pertnente 
ll'll'IOlllllltO trattato, 111 elemento che contraddlat11111u1 I nostri cnl Il 
la modll1i di Pl'••1tazlone del llVll'll tutorlal, elle awltnl In modo 
lnhlrmllle: qual come ae 111 lllllco venlale 1 cna vostra e vi lllltllallt, In 
nwlltrl llnlPlllCa ma profutlonalt, come uare Acctas o come creare 
lii 11111 lnt .. net. 

' Oltre lii tolto dli cOl'll, ICCtlllblle I tutti, apeclalmente 18 

Pll'llllOllltO lii cnl othlrtl da ltl'llttlre proltalanall (I non), I VllrtallliO 
....,_. e che l'utmte I potrt COlllUltart lnlllnm'evoll volte, llncll6 rm 
am ICCPSlto 1111 completa padronwa 11111 l*'llCOlart concetto. 

Potreta lll*d •llllllH lllUlndo I vostri rlbN, come e dOV9 
preflrtrtte: lllCllt Ile u dli mattno I lllGl'no prima di lll'QOl'tlnte 
CGlloqukJ 11 llvoro, ... nmlll vlncGlo .. Ol'll'l 11 lr.-m Imposti da 
ICUOlt o da atl'Uttlll'll Il t...mazJont. 

Queltl llealblti rtUtl mollo pili llllcace <• toltl 1111 frazione) che 
...... lii CGl'IO lntlnlMI Il tre glorN ... lii dttermlnlto IOttwm'I • 

rltrOVll'll 1111 aettlnln - • - rlcordll'll pili Ida. 
Po1rett tenere I nostri cd ...-e a portata di lllMll da vostra 
ac:rtvma e POtrllll natnlnltnte lllCllt pratar1 ad lll1rl coltghl e 1 

lllOVI eolllllorltOl'i. 

Un mtlnlD llllnWlto da non aottovalutart ._,da 
l'oraanlmzlone dlii corsi, che IOllO ltl'llttll'a1l In modo da IOddlf .. t 
lii le ealgenze di coloro che 1G110 lllà aperti e che nmearl 
dtllderlllO ......... o lllll'lllldert lllOVI tecniche applcatlve, lii 
Il clii lnVlct .... prtme .. m1. che potrt ......... u 
hmlolmnento dli aoftwlre In queaUone pano dopo pano, dlii 
concetti di baie • - pili compimi, ftno • llventlrt veri 
esperii. 





Da molti ritenuto 
l'emulatore di 

console meglio realizzato In assoluto, Magie Engine è un po' una mosca 
bianca nel panorama dell'emulazione, perché è un programma 
shareware: per ottenere la massima funzionalità bisogna infatti 
registrarsi. In alternativa, Magie Engine, funziona senza audio e per 
quindi minuti soltanto. A parte questo, si tratta senza dubbio di un 
prodotto eccezionale, dotato di un altissimo grado di compatibilità e 
capace persino di far girare i giochi originali su CD: il PC Engine, intatti, 
oltre a utilizzare normali cartucce (da 256Kbyte a 1 MB), venne anche 
commercializzato in una versione con lettore CD-ROM. Fuori dal 
Giappone la diffusione la popolarità dì questa console sono state stata 
scarse, ma alcuni det miglior shoot'em up e delle migliori conversioni a 
8-bit di sempre si possono trovare solo su PC Engine. I giochi usciti, 
circa 200, testimonrano il 
carattere prettamente 
orientale di questa 
macchina, che all'epoca 
era comunque In grado di 

EMUJ.AIQRt: MAGUNGINE 
AUTORE; Davkl Miche/ ~-------
HOIMEPAGE:_http;Ulw_e.eJJ.UA!MfiJJJ_ 

-:::.btlturbo/emu 
..._ ________ PIAITAFORME: PC Engine, Turbo Grafx-16 

Q~esto gioco 
rrmane 

sicuramente nel 
cuore di tutti coloro 
che abbiano 
posseduto un 
Commodore64: 
l'atmosfera che 
offriva era 
sensazionale e il 
successo fu tale da 
generare ben due 
sequel; The Last 
Ninja, che pure 
oggi appare un po' 
scamoe 
graficamente rozzo, 
a metà degli anni 
'80 consacrò il C64 
come la piattaforma 
da gioco definitiva, 
e lanciò il nome 
della System 3, 
oggi ormai nella 
polvere. Le 
musiche, 
eccezionali, si 

possono ancora oggi trovare In giro per Internet in versione 
ammodernate e rlarranglate; era talmente difficile che per finirlo ci 
voleva quasi un vero Nlnja, e la leggendaria immagine della confezione 
(che vedete qui riprodotta) e senza dubbio una delle più belle di cui il 
vecchio scatolino marrone 
abbia mal potuto forgiarsi. 

ANRO: [985 
PRODUITQRE: Si~tt!JJ~.-~---

--------VERSIOttE ORfGJl\IALE: C64 
EMUlATORE: CCS64, VICE"'° ___ _ 

11 genere degli shoot'em 
up ha regnato 

incontrastato per oltre un 
decennio, prrma d1 venire 
spazzato praticamente via 
all'inizio degli anni '90 dai 
beat'em up. Scarsi e 
sporadici gli esempi recenti 
per una categoria di giochi 
che, forse, non è più al 
passo coi tempi. Sarà, ma 
il piacere di un veloce, 
cattivo, fragoroso, 
allucinante, divertente e 
adrenallnico shooter 2D 
secondo me rimane 
impagabile. Questo 
Gunhed, a suo modo, 
Incarna perfettamente 
questo spirito ed è uno 
degli shoot'em up più frenetici e rapidi della storia. Acclamato come un 
capolavoro all'epoca della sua uscita. non riusci ad emergere perché 
relegato a una piattaforma, il PC Engine, eccezionale eppure trascurata. 
Data la staticità di un genere 
che non si è potuto evolvere 
oltre, Gunhed rimane uno ANNO: J 989 __ _ 
degli sparatutto più godibili PROOUTIORE.:..liudSDa..So.lt 
di sempre. VERSIONE ORIGINALE~-;;;-!"'"ia-e.:::: 
---------EMULATORE: Magie En~2280 

11 nome di Oavid Braben 
dirà sicuramente qualcosa 

a molti di voi: è lui il 
creatore di Ltttle Computer 
People, uno del primissimi 
esempi di "vita artificiale" 
della storia. camuffato un 
po' da gioco e un po' da 
passatempo, questo piccolo 
programma mostrava lo 
spaccato di una casa, dove 
un esserino computerizzato 
(una Llttle Computer 
Person) conduceva una vita 
autonoma e indipendente 
dal suo 
osservatore/padrone. 
L:lnterazlone con l'Individuo 
era scarsa e, anzi, questi 
pareva li più delle volte 
Infastidito dalle ingerenze 
dell'utente nella sua vita 
privata; una sorta di 
apripista, che ha proposto Il 
concetto di intelligenza 
artificiale al suo massimo. 
Un concetto similare è stato 
applicato dalla Maxis nei suoi due capitoli di Creatures, in cui la 
complessità deglt algontmi è ovviamente maggiore, lontana dalla placida 
ingenuità dell'omino di Ltttle Computer People, che ci piace ricordare 
assorto nei suol pensieri, seduto a leggere sulla sua poltrona ... 
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1
1 mondo del multiplayer vive dil anni nell'ombra, ma solo ora si è finalmente allargato a bacini di utenza maggiore, soprattutto visto lo 
sforzo profuso dalle software house per permettere a chi acquista Il gioco di vivere due esperierue completamente dìv!lfse. Pef chi da 

anni gioca a Quake et simma (del resto credo che il primo gioco che ha fornito la possibilrtà in bundle di potersi collegare a siti dadicati al 
multiplayer sia stato Duke Nukem 30 con TEN), I termini citati sono ovviamente chiari, ma Pili tutti coloro che si awicinano solo ora, mi 
sembra n caso di fare luce su alcuni acronimi e terminologie. 
Il PING è forse l'elemento fondamentale in una partita multiplayer: questo valore, è il tempo in millisecondi Ira Il server e il clìent e mmore 
è questo valore, maggiore è la possibilità di giocare senza troppi rallentamenti. I valori di PING sono direttamente proporzionali alta 
distanza del seMr al quale ci si collega, quindì è ovvio che se si fa riferimento a un server italiano, questo valoie (anche se non si 
dispone di una connessione particolarmente veloce) nsulla più che accettabile. Chiaro che il discorso cambia se ci sì connette a serve1 
americani o comunque chilometricamente lrlljlpo lontani rispetto alla nostra penisola .•. Per quanto riguarda Counterstrìke, attualmente noo 
esistono server italiani, ma sono convinto che lo staff di NGI ce ne proporrà uno entro breve (viste anche le pressioni eseititate dai 
membri che affollano quotidia113mente i seiver del pìù famoso sito dedicato al multiplayer •. .). 
Per aiutarsi nella ricerca di server con PING accettabili (per valoie accettabile intendo una risposta di 170/300). esistono due metodi di 
ricerca: il primo, e senza dubbio quello universalmente più usato, è GameSpy, mentre Il secondo consiste nella connessione manuale 

tl'I • -.... 
w ..... .... ..._ 
""' _._ "" .... .... ... 
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- CL - · ...__ . ....-. . ....-... - · ....-. . ,..__, - · --. 

usando il software del gioco o 
addirittura ublinando i comandi 
manuali da console (chi è che ha detto 
che non sa cosa è la console?). 
Ogni server ha un IP. owero l'indirizzo 
numerico al quale risponde: se si è a 
conoscenza del numero, si può 
tranquillamente lanciare HaK Lite, 
rlchlamare la console e digitare il 
comando CONNECT 'r:tm. (dove 'r:tm. 
corrispondono all'IP del server al quale 
ci si vuole connettere •.. ). 
Per quanto riguarda GameSpy, basta 
connettersi al sìto www,pme.spy.eom 
e scaricare le poche centinaia dt KB 
che lo compongono. Dopo 
l'installazione, vi consiglio di collegarvi 
al sito www.n&J.it e verificare le 
impostazioni per fare apparire i seMf 
italiani all'interno del voslro nuovo 
indispensabile programmino sol quale 

!I torneremo nelle 1J10ss1me puntate d1 
~======.;;....-----=====;;;... _____ ....... questa nuova rubrica ... 





Ecco infine una breve lista dei siti che potete visitare per vivere serenamente le vostre esperienze in multiplayer: 

COUITTERSTRIKE ITAUA (çstrike.action.it) - Il primo sito dedicato 
a Co\Jnterstrike interamente m italiano! 

NGI (www.nai.it) - in assoluto uno dei migliori siti dedicati al 
multiplayer in Italia, noncllé li principale f010itote di server gratuiti 
per giocare a Quake 2 e tutti i suoi MOO, Tribes, Ultima Online, Hall 
Lite, Team Fortress Classic, Quake 3 Arena e Oaikatana. 

GAMERSREVOLT (www.pmersrevolt.com) - Un nuovo fornitore di 
server per giocare gratuitamente su Interne~ oll!e un buonissimo 
servivo di newsagency. 

ANVI (www.anvl.it) - dal punto di vista dei ftles è f01se il sìto più 
completo: se vi manca qualche cosa per giocare in Rete lo trovate 
sicuramente qui! Inoltre servm per Ouake e Quake 2. noncllé un 
server sperimentale di nome MOON per Ultima Online .•• 

MULTIPLAYER.IT (www.multiplayer.it) - altro grandissimo sito 
dedicato alle risorse multiplayer su Internet. Famosissimo per i 
Compendium dedicati. assolutamente da consultare la guida per 
Ouake 3 Arena! 

PLANET HALF-LIFE (www.planelhalHife.com) - IL sito per 
eccellelllil dedicato ad HaK-Life. 



ALONE IN THE DARK 
P@r poter eliminare i due quadn nella 
sala dei dipinti, dovrete coprire Il 
primo con la coperta Indiana (si trova 
nell'armadio in mansarda) e poi 
sforacchiare quello in fondo al 
corridoio con arco e frecce (si trovano 
nella serra al piano terra ... oh, ho fatto 
la rima). Fatto questo. potrete 
ragiuneere una nuova camera 
contente un libro falso (da usare per 
sbloccare il passaalo seereto In 
biblioteca) e qualche altro 088etto 
dietro all'orologio a pendolo. 
Usate la statuetta rosa per far fuori Il 
cavaliere al primo plano e con la sua 
spada eliminate Il pirata al pian 
terreno. La chiave nella sala da ballo 
la potrete prendere solo se riuscirete a 
far ballare I manichini sfruttando "la 
Danza Macabra" sul grammofono. Non 
appena gli spiriti Inizieranno a ballare. 
voi dovrete zigzagare fra loro e, non 
appena la chiave sarà nelle vostre 
tasche, scappare a gambe levate! I 
ragni non possono essere sconfitti ma 
solo evitati, lo stesso dicasi per Il 
vermone 11igante e i topi In cantina. 
Per l'albero finale, dopo aver posto 
sull'altare l'amuleto trovato nel 
passaaio segreto della biblioteca. 
dovrete gettargli contro la lanterna 
accesa con lo zippo (siccome siete 
finiti nell'acqua i cerini non 
funzioneranno p1ù). Au revotr! 

Il seeuito è meno bello dell'ori11inale, 
c'entra assai poco con lovecraft ma gli 
appassionati l'hanno giocato 
ugualmente. Dopo essere arrivati nella 
casa e aver liberalo le camere da 
spettri e affini, saranno tre le azioni da 
fare: appoaiare la corona trovata sulla 
statua col tridente sul busto bianco In 
camera da letto, awelenare Il vino e 
porlo dinanzi alla porta situata davanti 
alla statua col tridente e, una volta 
dentro nella nuova camera, usare I 
gettoni rosso e giallo nella macchinetta 
da musica. Fatto questo si potrà 
andare al plano superiore (dovrete 
avere con voi un doblone d'oro) 
raccogliendo un talismano (nel bagno 
del secondo plano) che vi 
teletrasporterà al terzo plano della 
magione ... E via! 

~ ......... . 

Cavolo, se andate avanti a farmi 
rk:h1este per questa mezza c1ofeca dì 
Blood 2 prima o poi mi vedrò costretto 
a rigiocarlo per finirlo! Iniziate a 
premere il tasto T e a digitare quanto 
segue, poi ne discuteremo. ok? Ah. i 
codici sono identici anche per SHOGO 
visto che il motore è lo stesso. 
mpgod -godmode 
mpkfa ·full ammo, armor ed energia 
mphealth ·full energia 
mpammo -full ammo 
mparmor -full armor 
mpcllp ·cllpping 
mppos -Indica la posizione 
mpcamera -sistema l'Inquadratura 
mpllghtscape ·??? 

La richiesta più gettonata di sempre, 
alla pari con quelle di Ripper! Sto 
parlando della maledetta capra di cui 
ancora oai il Duspa mi ricorda 
diligentemente la presenza, quel 
maledetto animale che si può superare 
con un trucchetto tanto cretino da 
rientrare nel guinness dei primati! Il 
sistema? Avete presente la scaletta a 
destra del maledettissimo c.aprone? 
Bene, dirigetevi Il e, non appena 
riceverete la cornata cadendo per 
terra, cliccate subito, e sottolineo 
SUBITO. all'aratro a sinistra. George 
salterà In piedi immediatamente e 
correrà dall'altra parte spostando 
l'affare e bloccando l'erbivoro ... Bello, 
eh? 
Altri trucchetti. Nel museo, per poter 
freeare Il treppiede, dovrete entrare nel 
sarcofago. Per farlo dovrete attirare Il 
custode aprendo la finestra a sinistra 
(con l'apposito meccanismo Il accanto) 
e, mentre sarà distratto, aprire la teca 
infilandovici dentro. Il bello è che non 
succederà niente a meno che non 
avrete già visitato l'ospedale e parlato 
con Jacques Marquet (è nella stanza 
all'estrema destra della schermata con 
gll ammalati). Gli ultimi aiuti 
riguardano la Siria: esaminate la 
bancarella del venditore di Kebab 
cllccandocl sopra col tasto DESTRO 
del mouse, cosi facendo George vedrà 
lo scopettone del bagno e potrete 
chiedere a Ne10 di fregarlo in cambio 

della palla. I soldi con I quali potrete 
pagare Il tassista li potrete avere dopo 
aver dato la palla a Ne10. fate poi 
spostare il gatto su una delle mensole, 
cliccate sul campanello della 
bancarella e, dopo che la statuetta 
sarà caduta, coloratela grazie allo 
straccio oleoso vendendola come 
•ant1ch1tà" al turista americano. 

CARMAGEDOON 
Durante la partita, con l'auto ferma, 
dovete digitare una delle seguenti 
paroline: 
ilovenobby: per avere I tanto amati 
pedoni ne! mezzo della strada 
rabbitdreamer: forza di gravità pari a 
quella dell'amato pianeta giovo 
russformarlo: un bel raalo elettrico 
glvemelard: sesterzi 
lgloofun: motore con trucco 
tramsaresuper: I pedoni, una volta fatta 
conoscenza del vostro paraurti, non se 
ne vogliono più staccare 
spamspamspamspam: i pedoni non 
possono più darsela a gambe (non c'è 
gusto) 
ihavesomespam: forza di gravità pari a 
quella lunare 
hamstersex: pedoni ciechi (davvero, qui 
non esistono remore ... ) 
naughtytorty: resuscita i pedoni 
(qualcuno doveva pur pensare a loro) 
superl\oops: pedoni esplodenti ('mo si 
vendicano) 
buyoumextgame: sospensioni molli 
come la panza del Silvestro 
chickenfodder: rimbalzo a volontà 
funnyjam: pedoni centometristi 
islandrules: cadaveri vesuviani 
smalludders: pedoni enormi 
spamfritters: riparazioni a babbo 
goggleplex: subacquea abilità 
spamforrest: freno a mano istantaneo 

Dopo Il primo non poteva mancare Il 
secondo, sperando che questi codici 
vadano meglio (ringraziate Marco 
Ulivlerl da Livorno), Iniziata una 
partita, digitate per prima cosa la 
parola LAPMYLOVEPUMP. Se sarete 
abbastanza veloci verrà visualizzato 
sullo schermo "edit mode: cheat". Ora 
dovrete scrivere Il cheat che vi 
interessa (alcuni si attivano premendo i 
tasti numerici -non del tastierino· 

Insieme a Ctrl, Alt o Shift) ... 
bigdangle • Coda mutante 
bigtwat • Macchina di granito 
bloodyartists • Insetti stecco 
bloodyhippy -Droga 
blueballz • Awersari congelati 
bluepigs • Polizia congelala 
bonbon • Mortaio da macellaio 
clintonco • Hot road 
dotaction · Pedoni sulla mappa 
evenirigoccifer · Ubriaco 
eyepopper • Freno a mano Istantaneo 
fartsuits • Pedoni gonfiati a elio 
fastbast • Pedoni turbo 
fryfry • Pedoni flambé 
fryingtonight • Raggi elettrici 
glugglug • Mega bonus 
goodhead • Pedoni testoni 
lneedapill • Valium per pedoni 
jigajig · Rimbalza qua e la 
ledsleds • Gravità gioviale 
lemmlngize • Pedoni stupidi 
megabum • Pedoni giganti 
mingming · Riparazioni istantanee 
mooningminnie • Gravità lunare 
Ctrl+O • Sospensioni di roccia 
Ctr1+2 • Pneumatici a presa ultraforte 
Ctrl+ 7 • Pedoni al rallentatore 
Ctrl+8 • Mtni pedoni 
Ctrl+9 ·Turbo fuori di tesla 
mrmainwanng • Pedoni nel panico 
mrwobbley • Sospensioni gelatinose 
oohmessymess • Smembratesi 
pigsmightfly -Polizia turbo 
pillpop • 5 recuperi gratis 
powpow -Repellente antiawersarì 
skippypoos • Canguro a comando 
smartbastard • Fine gara 
stickits ·Scarpe scivolose 
sticl<ytyres • Arrampicatore di muri 
stiffspasms • Pedoni mutanti 
stopsnatch · Attiva/disattiva il timer 
stuffitup • Amplificatore di danni 
supacocks • Invincibilità 
supawhizz · Mega turbo 
swiftyshifty · Turbo awersari 
takemetakeme · Pedoni con manie 
suicida 
tilty • Pinball mode 
timmytitty • Time bonus 
tlngting • Riparazioni gratuite 
osostrong • Extra armatura 
osofast · Extra potenza 
osonasty • Extra offensiva 
osoversatile • Ext.ra di tutto 
ohsostrongsostong • Doppia extra 
armatura 



ohsofastsofast - Doppia extra potenza 
ohsonastysonasty - Doppia extra 
offensiva 
osoversatllesoversatile - Doppio extra di 
tutto 
stringvest - Massima armatura 
vastnesses - Massima potenza 
fistnesses - Massima offensiva 
skegnesses - Tutto al massimo 
thatsalotofarmour - Spazio extra per 
armatura 
thatsalotofpower - Spazio extra per 
potenza 
thatsalotofoffal - Spazio extra per 
offensiva 
thatsalotofslots - Spazio extra per tutto 
strongbones - Spazio bonus per 
armatura 
fastbones - Spazio bonus per potenza 
nastybones - Spazio bonus per offensiva 
loadsabones - Spazio bonus per tutto 
twatoff - Pedoni esplosivi 
watersport - Capacità acquatiche 
wetwet - Punti 
whlzz - Turbo 
wotatwataml - Gomme Ingrassate 
xrayspeks - Pedoni eterei 
zazaz - Annientatore di pedoni 

CROC 
Nonostante all'epoca Il trucchetto fosse 
stato mandato dal famoso Zurru che 
tutti conoscete, io non ho 1clea se 
funzioni o meno, perciò metto il trucco e 
basta. Per amvare subito all'ultimo 
livello dell'ultima isola secreta eseguite 
la seguente sequenza di mosse: Sinistra 
Sinistra Sinistra Sinistra Giù Destra 
Destra Sinistra Sinistra G1u Destra Giù 
Sinistra Su Destra E tanh saluti. 

Questo gioco è Il preferito dal mio amico 
Ghisla, perciò ecco qualche dritta che 
mi ha chiesto (banfo, lui lo odia perché 
non capisce nulla di videogiochi ... non 
per niente utilizza Fifa 99!). Per fìnire 
Anoat City (terzo livello) dovrete 
giostrarvi con la leva con le cinque 
posizioni al centro del livello (quella 
con quattro luci). Spostatela sulla 
seconda tacca e cercate di finire la 
prima zona che si aprirà (dovrete 
trovare un interruttore rosso), fate lo 
stesso per la terza, quarta e la quinta 
tacca cercando di volta In volta gli 
Interruttori nelle diverse zone, poi 
tornate nuovamente all'Interruttore 
centrale e spostatelo alla terza tacca (si 
accenderà la seconda luce da sinistra). 
Visitando nuovamente la zona 2 
troverete un'area accessibile che 
condurrà ad alcune colonne, salendole 
e saltando dall'una all'altra (occhio ai 
Gran), arriverete a un balconcino. 
Prendete una bella rincorsa (sfruttate 
l'alcova), tenete premuto Shlft cosi da 
correre (qualche volta non si attiva, 
attenti!) e poi saltate. Premendo la 
barra vicino al piccolo occhio metterete 
le mani su Moff Rebus! 

DAY OF THE TENTACLE 
Altra avventura mitica ma purtroppo 
cortissima. Gli enigmi più r1chiHti 
erano .. . Beh, per prima cosa il eatto: 
per farlo scendere dalla ringhiera avrete 
bi.sogno del topo finto che si trova nella 
soffitta della casa del passato, fate 
avvicinare Hoaele ai due letti e 
scambiatene i materassi. Rlsedetevl su 
quello più lontano e, mentre Il gatto 
andrà a controllare la natura del 
rumore, Imboscatevi Il ratto. Prima di 
far arrlvare·n gatto da voi comunque, 
dovreste utilizzare la "Bubù non c'è 
più" (penso si chiami cosi. io ho la 
versione inglese che è mooolto meglio!) 
sulla staccionata In modo che quando Il 
felino cl passerà sotto si trasformerà In 
una puzzola ... 
Ora la mummia, il concorso della risata 
potrà essere vinto accoltellando Il 

Clown di gomma del presente erazie al 
bisturi: per terra rimarrà la scatola col 
microfono che andrà data a Laverne. 
Per il sorriso invece avrete bisogno della 
dentiera del cavallo del passato, 
l'animale se la toglierà non appena gli 
leggerete il libro di matematica ... Per 
quanto riguarda il sistema per liberarsi 
della tizia con la capigliatura migliore 
della vostra, cercate di fruttare 
dapprima gli spaghetti e poi, per 
toghervela dalle scatole, 11 vomito finto 
appeso al soffitto del presente. Salite 
nella sala del tentacolo verde, 
accendete lo stereo mettendoci sopra il 
disco con musica pesante e spingete la 
cassa a terra .•• Questo però l'avevo già 
detto recentemente. 

Questa è l'unica drltta presente per 
questo gioco, perciò non chiedetene 
altre, ok? Il trucchetto, praticamente 
Identico a quello della versione 
multlplayer ma valido per Il singolo, 
permette di duplicare un qualsiasi 
oggetto nell'inventario. Il sistema è 
abbastanza semplice: prendete l'affare 
che volete duplicare e gettatelo a terra, 
allontanatevi di 6, 7 passi, cliccateci 
sopra In modo che il vostro personaggio 
gli si avvicini per raccoglierlo e, nel 
momento stesso che lo farà, cliccate su 
uno qualsiasi degli oggetti nella vostra 
cintura (quelli selezionabili anche coi 
tasti numerici), mi raccomando: 
CONTEMPORANEAMENTE alla raccolta 
dell'oggetto! Non appena appoggerete 
la fìala, la pergamena o chi per essa in 
uno slot dell'inventario, la vedrete 
trasformarsi in quello che c'era per 
terra ... lo vi posso assicurare che la 
gabola funziona a meraviglia (l'ho 
provata in prima persona), Il casino è 
beccare l'attimo giusto (non per nulla 
chiamato fuggente)! 

DOOM 
La prima volta che lo vidi ... La ricordo 
ancora come se fosse ieri. Grazie REO! 
I seguenti, come "forse" saprete, sono 
da lnserire durante Il gioco e non 
funzioneranno al massimo livello di 
difficoltà. 
ldbehold#: mettete al posto della'#' 
una delle lettere I, a, i, s per ottenere 
rispettivamente più luce, la mappa 
completa, l'Invulnerabilità e Il berserker 
ldchoppers; la motosega 
idclevXY; va all'episodio X livello Y 
ldcllp: passa attraverso i muri 
iddqd: God mode 
iddt {nella schermata della mappa): 
svela tutta la mappa e, se ripetuto, dà 
anche la posizione di oaetti e nemici 
ldkfa: tutte le armi. chiavi, munizioni e 
200% di armatura 
tdmusxy suona la musica dell'episodio x 
livello y 

Per superare Il 30esimo livello 
"basterà" attivare l'elevatore grazie 
all'apposito pulsante, saltare 
sull'ascensore e tentare di sparare 3 
razzi nella parte scoperta del cervello 
del caprone. Per farlo basterà 
selezionare Il lanciagranate (5) e, 
quando l'ascensore vi farà arrivare 
all'altezza del mento della capra, 
premere Il grilletto. Grazie allo 
spostamento verso l'alto, Il razzo 
dovrebbe entrare direttamente nella 
flnestrella nella quale s'Intravede 
l'encefalo della bestia .•. Boom! I codici 
sono gll stessi del primo Doom con 
l'unica differenza che qui per saltare I 
livelli si dovrà usare IDCLEV## per 
raggiungere la mappa numero ##. 

DUKE NUKEM 30 
Insieme a Half-Life e Ooom è in 
assoluto Il mio gioco 30 preferito d1 

sempre, perciò non potevo lascialo 
fuori. 
dnkroz - invuln~bilità 
dncomholio - Invulnerabilità 
dncosmo, dnbeta, dnallen • appaiono 
varie frasi 
dncashman • duke lancia soldi quando 
si preme il tasto •usa' 
dnitems • tutti gli ogetti 
dnstuff • tutte le armi, le munizioni e le 
ch1av1 
dnweapons - tutte le armi e le 
munizioni 
dnhyper -stero1d1 

Con questo cheat avrete turni Illimitati, 
miei cari blrbacchlonl. Primo passo: 
entrate In modalità combattimento. 
Secondo passo: prendete delle 
munizioni per una pistola e tenetele In 
mano (dovreste avere solo munizioni in 
mano). 
Terzo passo: avvicinatevi a un nemico e 
cliccate sul bersaglio per sparargli! 
Quarto passo: Il tipo vl dirà qualcosa 
tipo "Dld your marna tought you thai 
move?!". 
Per aumentare l'e.\perlen1a, invece, 
assicuratevi di avere o fa "Power 
Armor" o la BoS Combat Armor e 
prendete una GRANDE arma (come Il 
turbo plasma rifle); ora andate al ritrovo 
Deathclaw, distruggete I deathclaw, 
lasciate l'aerea e riposate per almeno 
30 minuti. Curatevi e ricaricate le armi, 
tornate dentro e sbarauatevl del nuovi 
deathclaw. D'ora In poi ogni volta che 
ripeterete questa operazione riceverete 
1000 punti Hpenenza per ogni 
uccisione 

FULL THROTTU 
Questo 11oco è d•vvero un mito, 
cortissimo f1ncM volete ma pur sempre 
mito ... almeno nella versione ori11nale, 
in quella doppl•ta in Italiano Ben 
sembra un salame patentato! Ecco I 
punti in cui gran parte della gente si 
blocca: Il caenacclo di Todd, lo sfascia 
carrozze, può Hsere superato erazle 
alla calamita. Per raaiuneerla cl sarà 
un passaaio all'estrema destra della 
schermata "panoramica" dello sfascia 
carroue In direzione della eru che si 
vede sullo sfondo. Il sistema à pttare 
la carne 1n uno del veicoli d• demolire 
(nella locazione con tutte quelle 
macchine colorate a destra della 
principale), tornate alla schermata 
precedente, salite rapidamente sulla 
gru, aaanciate l'auto nella quale si ~ 
rintanato 11 mastino affamato e 
portatela 11 più in alto possibile. Questo 
è tutto! Non dovrete tentare di fare 
nient'altro, semplicemente lasciarlo a 
penzolare lassù! 
Per riuscire a ottenere eli occhialini dei 
Cavefish, l'unico modo è l'utilizzo 
dell'asse di teeno. Il sistema migliore 
per far fuori il tizio che la porta è usare 
la sega elettrica che potete ottenere 
gettando del fertilizzante In faccia alla 
ragazza con la cresta rossa ... 

La bestia dentro voi non riesce a saltare 
fuori? Dunque. dopo aver parlato al 
guardiano e al Oort. Kllngmann dovrete 
tornare a Lochham, alla vostra 
abitazione. Cliccate sull'icona del 
reelstratore, sulla cassetta con la scritta 
Kllngmann e poi selezionate LOAD A. 
Scegllete una cassetta vuota e cliccate 
LOAD B ... Nella schermata successiva 
premete Il bottone Spllce Message e 
vedete di creare una frase che vi 
permetta di convincere Il guardiano a 
mostrarvi la 13bbia del lupi fuggiti. In 
Inglese era più o meno cosi "Thomas? 
Herr Doktor Kllngmann here. Show our 
wolfes to Mr. Knight." (Thomas? Qui è Il 

Dottor Klingmann. Mostri I nostri lupi al 
Sig. Knight). Fatto questo, cliccate 
transfer, tornate allo zoo, entrate 
nell'ufficio di Klingmann, fregate il 
foglio nella tasca della giacca e, usando 
Il walkie-talkie fate sentire a Thomas la 
frase registrata. Voilà, altri peli da 
consegnare all'università! 

Il trucco per far scendere la console e 
inserire indisturbati i codici ha fatto Il 
giro del mondo, quindi rieccovelo. Fate 
un collegamento all'eseguibile hl.exe 
(trascinatelo col tasto destro del mouse 
scegliendo poi "crea collegamento"). 
richiedetene le proprietà all'affare 
appena creato e aggiungete alla linea 
"Destinazione", le paroline -console e -
dev (senza spazi tra "·" e la parola 
seguente ma spaziando le due fra loro; 
esempio di quello che potrà apparire; 
C; \Half-Life\hl.exe -console -dev). A 
questo punto, non appena lancerete Il 
collegamento e arriverete al menu del 
gioco, dovrete cliccare sul quadretto 
Console in alto a sinistra e, giunti 
appunto alla console, scrivere; bind X 
"toggleconsole", dove X sarà il tasto che 
desiderate usare per la discesa della 
console. lo consiglio il tasto accanto a 
quello per cancellare ("l"), poi vedete 
voi. .. Il resto è rimasto Inalterato: 
SV _ CHEATS 1 a partita cominciata per 
attivare i trucchi, IMPULSE 101 per le 
armi, GOD per l'invulnerabilità, NOCLIP 
per passare attraverso i muri e la 
vagonata di MAP e /GIVE per gli altri 
oggettini. 

HERETIC 
SI, ho ritirato fuori questo gioco 
altrimenti si sarebbe sentito solo, 
pensate abbia fatto male? Dai, non dite 
cosi che non ci credo! 
engagexx -per saltare di livello (17 à li 
settimo del primo eplsodlo) 
gimmexx -artefatti dalll al 9 e dalla a 
alla I 
kitty -no cllppine 
massacre -morte di tutti I mostri 
ponce -ricarica energia 
quicken -god mode 
rambo -tutte le armi 
shazam -tomo del potere 
skel -tutte le chiavi 
cockadoodledoo -trasformazione in 
ealllna 

Ho me.sso tutti i cloni di Doom, te 
pareva se non mettevo anche il seguito 
di Heretic ... le parole da inserire (in 
maiuscolo quelle per la versione 
registrata, tra parentesi quelle per la 
shareware) sono: 
butcher (cstika): uccide tutte le 
creature del livello 
clubmed (sgurnol: ripri.stina l'energia 
deliverance (ebiessman): vi trasforma m 
maiali 
indiana (braffel): 25 artefatti per tipo 
init (non c'è nello shareware): 
ricomincia il livello 
locksmith (mraymondjudy): tutte le 
chiavi 
mapsco (jsumwalt): mappa completa 
noise (non c'è nella shareware): debug 
del sonoro 
puke## (mvagabaza##): esegue lo 
script ## (01-99) 
satan (bgokey): invulnerabilità 
shadowcaster# (plipo#); cambia la 
classe del personaggio (O=guerrlero, 
1 =chierico, 2 =mago) 
sherlock (rjohnson): passa attraverso I 
muri 
ticker (rrettenmund): visualizza i frame 
al secondo 
visit## (bpelleiter##): trasporta al 
livello## 
nra (crhinehart): tutte le armi e le 



Heien Il 
Com'era logico aspettar$! da un giooo 
che funziona con lo stesso motore di 
QUAKE, ecco la listona di comandi da 
inserire in modalità console durante una 
qualsiasi partita (vi si a«ede premendo 
"\"), en1oy! 
god -invulnerabilità 
noclip -clipping mode 
give h Il -tanta salute (# è 
l'ammontare) 
notarget -i nemici non vi colpiranno 
impulse 9 -tutte le armi e Il mana 
impulse 14 -per diventare un pecora 
impulse 25 -attiva Il tomo del potere 
impulse 39 -volo (cl si sposta come se 
si nuotasse) 
lmpulse 40 -passa Il livello 
lmpulse 43 -tutte le armi, Il mana e gli 
oggetti 
klll -riawla Il livello corrente 
Per coloro che hanno una 3DFX: 
r _shadows 1 -per attivare le ombre 
degli oggetti (meglio In glquake) 
r wateralpha Il -per rendere l'acqua +/· 
trasparente (# compreso tra O e l; ad 
esempio 0.2) 

INDIANA JONES ANO THE FATE OF 
ATlANTlS 

Ciao Vìx, come te la stai cavando? A 
Creta, usate Il teodolite sulla testa di 
toro. cercando d1 allineare il mmno con 
la parte sinistra delle coma. Poi 
riprendete lo strumento, usatelo sulla 
coda e allineatelo con la parte destra 
delle coma. Se avrete fatto tutto come 
si deve, vedrete apparire sul selciato 
una specie di 'X'. ntroverete la Pietra 
della Luna scavando con la chiglia 
giusto in quel punto! Ora una dritta 
generica per il funzionamento delle 
pietre circolari: le loro combinazioni le 
potrete trovare nel Dialogo Perduto di 
Platone e saranno diverse per ogni 
partita, sappiate comunque che la 
pietra del Sole con relativo codice 
servirà nello scavo d'Algeri, la sua 
unione con quella della Luna servirà a 
Creta, e tutte e tre le pietre andranno 
usate nel plastico al termine del 
labirinto di Minosse. Se poi doveste 
arrivare alle porte della città sommem, 
la giusta corrispondenza andrebbe 
ribaltata, dovrete quindi ruotare 
ciascuna pietra di 180 gradi (solo le 
menti contrarie potranno entrare ... ). Per 
l'ultimissima sezione di gioco non ml 
resta che suqerlrvl di tenere d'occhio 
la parete che fa da sfondo al labirinto di 
lava: su di es5ll ci sarà il disegno della 
selezione che vi consentirà di terminare 
l'avventura. Seguitemi, conosco la 
strada! 

Una dritta generica per facilitare tutte le 
persone che hanno dei problemi at terzo 
livello della White Tower: la chiave per 
la riuscita è il Valean's Cube, l'affare 
con cui siete In grado di disintegrare la 
barriera di Scot1a. Il mio consiglio è di 
NON usarlo subito sul cancello rosso, 
ma di finire prima Il suddetto livello 
della torre. Il motivo è sem pllce: 
l'artefatto ha il potere d'assorbire ogni 
spettro e d1 trasformarlo in energia 
magica che potrete donare a uno 
qualsiasi vostri personaggi! 
Praticamente potreste andare avanti 
uccidendo tutti solo con la potenza del 
cubo e curandovi con Il mana che vi 
verrà fomito dall'affare ... un vero 
paradiso! 

MOK 
A me questo 11ioco non à piaciuto per 
niente: è noioso e sinceramente credo cl 
sia di megllo, però Il Boss all'epoca non 
era d'accordo, perciò ... premete il tasto 
Il (per far apparire la schermata 

d'aiuto) e poi scrivete le seguenti 
paroline: 
healme -enetRia al massimo 
ineedabuggun -pistolona potenziata 
nastythotthanks -granata da cecchino 
potenziata autocercante 
holocurt1sfun -decoy 
tomadoaway -tomado 
iliketolob -mortar 
kill -autoimmolazione 

Sfoghiamoci alla grande. Allora, 
iniziamo dalla prima parte: l'Embargo di 
Largo. Come sapete dovrete trovare 
quattro oggetti per costruire la sua 
bambola voodoo: qualcosa del corpo (lo 
sputo che potrete raccogliere con una 
pergamena di Wally), qualcosa del 
morto (le ossa dissotterrate dal cimitero 
con la pala presa dal cartello), qualcosa 
della testa e della stoffa (questi due 
direttamente collegati). Dagli uomini di 
bassa morale, I tizi addormentati sulla 
nave, cercate di accalappiare il topo 
costruendo una trappola: vi servono 
delle patatine al formaggio (nella ciotola 
del coccodrllllno dell'albergo), una 
cordicella (da Mojo) e un bastoncino 
(sulla spiaggia) da montare con la 
scatola già presente. Prendete il secchio 
Il vicino (non è del pirata, 
ricordatevelo!), andate alla palude e 
riempitelo di fango. Entrate in cucina 
dalla finestra estema del pub, gettate il 
roditore nella minestra e, non appena il 
cuoco verrà cacciato (dovrete far finta 
di volere lo stufato), offritevi per 
prendere Il suo posto fregando il coltello 
(e i soldi che vi verranno offerti in 
anticipo). Fate scappare il coccodrillino 
tagliandogli la corda, entrate nella 
stanza di Largo, rubategli la parrucca e 
appoggiate sulla porta il secchio 
fangoso: lul entrerà, si sporcherà la 
camicia e la porterà in tintoria, voi 
dirigetevi Il a vostra volta, tornate in 
camera di lafiO e, attaccato dietro alla 
porta, troverete il talloncino col quale 
potrete farvi restituire il suo ... ehm, 
Indumento. 
La gara di sputi si vince facendo tre 
cose: 1- creando un drink verde 
(blu+giallo) capace di appesantire Il 
moccio (dal pub su Scabb lsland dopo 
aver ottenuto la tessera della biblioteca 
di Phatt lslandl; 2- suonare Il corno 
comprato nel negozio e spostare le 
bandierine dei record; 3- scatarrare solo 
quando la cintura rossa di una delle 
spettatrici sarà sollevata dal vento (cosi 
d'aumentare ulteriormente il tiro grazie 
alla brezza). 
Per recuperare il pezzo di mappa nella 
casa dell'ubriacone sarà necessario 
avere del Simil-Grog: attaccate il 
depliant con la foto del capitano dai 
capelll rossi sulla vostra appesa all'isola 
di Phatt e lei verrà arrestata. Entrando 
In prigione e ravanando nella busta dei 
suoi oggetti avrete cii> che cercate. Tra 
l'altro con voi dovrete avere anche uno 
specchio (rubato al pappagallo grazie al 
sacco trovato sulla barca che vi porta 
da un'Isola all'altra) e un cannocchiale 
trovato in una capanna dell'isola di 
Booty ... 
t:ultimo consiglio riguarda la parte 
finale: la bambola di Le'Chuck. Anche 
qui vi serviranno quattro oggetti 
(bambola e spilloni esclusi): qualcosa 
del corpo (dandogli il fazzolettino per 
pulirsi Il naso); qualcosa del morto (il 
teschio di mamma); il tessuto 
(lasciando che raccolga una moneta del 
distributore di bibite e tirandogli le 
mutande) e qualcosa della testa ... la 
più difficile. Recuperando i palloncini e 
riempiendoli di elio (il gas, non il 
cantante), andate all'ascensore con la 
grossa cassa, aspettate che arrivi Il 
pirata e poi azionate la leva in modo 
che le porte gli taglino la barba ... 

OUTLAWS 
Toma Cllnt "FBS" Eastwood col suoi 
famosi fagioli fumanti (da inseme 
durante una normale partita) ... 
olash • munizioni infinite 
olpostal - tutte le armi e pieno d1 
munizioni 
ok;ds • tutta la mappa 
olalrhead -fly mode 
olredlite • disattivazione 
dell'intelligenza, 11 nemico non sparerà o 
si muoverà sino a quando non si 
inserirà nuovamente il codice 

A mio avviso non Il al llvelll del 2, 
però ... Durante Il gioco richiamate la 
console (tasto "\") e scrivete: 
god: Immortalità 
nocllp: passa attraverso I muri 
lmpulse 9: tutte le armi, le munizioni e 
le chiavi 
klll: suicidio 
fly: permette di volare 
map exmy: trasporta all'episodio x 
livello y 
impulse 255: quad damage 
give r # : dà Il razzi 
glve n # : dà Il chiodi 
give h # : dà # salute 
give s Il: dà # cartucce 
give c # : dà# batterie 
notarget: i nemici non v1 vedono 

QUAKE2 
Pnma una p1ecola chicca e poi i codici 
(che andranno inseriti facendo 
discendere la console con "\", a sinistra 
del numero l). Nel l'ultimo livello, 
"Ultimate Showdown", dove dovrete 
uccidere MAKRON, è presente, In un 
sotterraneo, la cosiddetta "ID 
GALLERY" Questo posto s1 potrà 
raaiungere solo dopo aver ucciso il 
nemico, fatto questo recatevi nel 
cunicolo sottostante all'area in cui avete 
appena combattuto aprendo uno dei 2 
sportelli e, nella zona del rifornimento 
dei missili (di fronte all'unico pulsante 
che trovate), vedrete una bella crepa 
che, fatta saltare, rivelerà una delle 
stanze più divertenti del gioco •.. 
god -god mode 
notarget -l nemici non vi beccano (o 
almeno credo) 
nocllp -no cllpping mode 
give adrenaline -pompa l'adrenalina 
pompa ... 
give all -di tutto, di più! 
glve ammo -munizioni 
g1Ve armor ...armatura al massimo 
gwe armor shard -e chi non la vorrebbe? 
give combat armor -per I veri 
combattenti! 
give environment suit -non male la 
tutina 
give health -ENERGIA! 
give power shield -scudo magnetico! 
give quad damage -quattro volte tanto! 
give rebreather -fiato alle trombe! 
give weapons -tutte le armi 
give Il -invece di # mettete 11 nome 
dell'arma per averla 1n batta, lo stesso 
vale per le mumzmoni (shells, rickets, 
ecc.) e 1li oggetti utili per terminare Il 
gioco (chiavi vane, power cube e 
scemenze al seguito). 

Qualche codice per Il miglio platform 
che esista su PC, Rayman. lo non vedo 
l'ora che esca il suo seguito, sappiate 
comunque che per funzionare queste 
password andranno digitate nella 
versione Inglese del gioco (dovrete 
installato In questa modalità), altrimenti 
nisba. 
raylives .99 vite 
raypoint -pieno d'energia 
raywlz -??? 
goldfist -pugno dorato 
winmap -termina il livello 

power -tutti i poteri 
Tra l'altro nella schermata dei continue 
provate a muovere: alto, basso, destra, 
sinistra e otterrete dieci crediti. inoltre 
nella schermata di selezione della 
mappa digitate alwortd e cbray per ... 
beh, vedrete! 

RE.AlMS OF THE HAUNTING 
Facile e bruttino ma, tutto sommato, è 
accettabile questo gtOCO. La domanda 
che più d1 tutte merita risposta è quella 
riguardante l'edif1eio del giardino del 
decimo capitolo, cioè la vetrata delle 
pietre preziose dopo la hall della 
campana gigante. La scritta sotto alla 
finestra è la chiave che cerchi: Red 
(rosso), Orange (arancio), Yellow (giallo), 
Green (verde), Indaco (blu scuro), Blue 
(blu chiaro), Violet (viola), metti I 
cristalli seguendo quest'ordine e alfa fine 
otterrete una chiave molto utile. 

Una delle bestie nere degll anni scorsi, 
un po' come Fifa 99 di quest'ultimo 
periodo. Il trucco che vi dirb fra poco 
non funzionerà molto bene sotto Win 
95198 e per tanto, se siete soliti giocare 
a RA dalle finestre di Bill Gates, dovrete 
necessariamente utilizzare la versione 
Dos del gioco (installandolo in questa 
modalità), terminare la missione che vi 
da problemi, salvare e, se proprio volete, 
riprendere poi il tutto da Windows. 
Il sistema è un po' complicato ma posso 
assicurarvi che funziona: per prima cosa 
apnte il file REDALERT. MIX con un 
programma tipo NOTEPAD di Win 95, 
cercate la parola RULES.INI cosi da non 
perdere tempo scorrendo I 24 mega del 
file (si beh, ci impiegherete un po' a 
caricarlo, ma tutto ha un prezzo!), e poi 
copiate tutta la lista di dati, fino ai nomi 
degli autori . in un nuovo file che 
chiamerete RULES.INI. Fatto questo, 
aprite questo nuovo file, modificate 
quello che più vi aggrada seguendo i 
consigli elencati nelle sue prime righe e 
sbattetelo nella directory nella quale 
avete installato RA. Fate conto che 
potrete settare l'lntelllgenza del nemico, 
la presenza o meno di armi e la potenza 
di queste ultime, cosl almeno non 
continuerete a morire inutilmente ... 

REO ALERT -COUNTERSTRIKE 
La barzelletta l'ho detta all'epoca della 
pnma stesura di questa dritta e ora, 
naturalmente, la ripeto. Cl sono 3 
formichine in fila, la prima dice: "Dietro 
a me ci sono 2 formichine"; la seconda 
fa: "Dietro a me c'è una formichina.", e 
la terza Invece: "Dietro a me cl sono 2 
formichine." ... Perché? Perché è una 
formichina bugiarda! Ahahahah, per 
attivare il cheat che vi farà glOC8re con 
le suddette form1ch1ne dovrete tener 
premuto Shift (o CTRL. non ricordo 
bene) e, nella schermata col 1080. 
cliccare su quella specie di altoparlante 
in alto a destra. 

In una lista coi più richiesti non poteva 
non esserci lui IL più richiesto! Il gioco 
che ha fatto Impazzire metà universo! 
Iniziamo dalla villa dei Wofford e i tre 
enigmi. Eccone le soluzioni: gli orari 
degli orologi sono 9:35 PM, 8:35 e 
14:35, corrispondenti all'Egitto, alla 
Svizzera e agli USA calcolati in base 
alla pendola ferma. La combinazione 
per la macchinina a monete è invece 
510255.0 (pulsanti 2, 3, 4, 2), 
ottenuta moltiplicando il numero del 
patent pending sulla parete delle scale 
per due. Il labirinto ve lo lascio 
volentieri... Ora li maledetto enigma del 
librotcassaforte di Cathrine: per la 
versione italìana è 1-2-6-1-2-2. 
Last but non least, l'enigma del cristalli. 
Ok, tutto quello che dovete fare è 



rappresentare la costellazione del segno 
zodiacale di Cathenne, ossia 1 Pesci 
(lasc;iate stare I colora del cristalli). 
Eccovi la posizt0ne delle pietruzze: 
prima riga, terza posizione: seconda 
nga, pnma posizione; terza riga, quarta 
e ottava posizione; quarta nga, sesta 
posizt0ne; quinta nga, seconda e nona 
posizione; sesta nga, quarta posizione; 
settima riga, settima e nona posizione; 
ottava e ultima nea. quinta pos1z1one. 
Contenti? 

SCREAMER 2 
Non sarà all'altezza del recente Colin 
McRae Rally, però all'epoca ml ha preso 
non poco ... Le password andranno tutte 
digitate dal menu principale tenendo 
premuto SHIFT e sc;hiacciando INVIO non 
appena avrete fatto. 
mrtrk ·lutti I circuiti 
chmpa -tutte le leghe abllltate 
tacar -quinta auto squadra a 
tbcar -quinta auto squadra b 
tccar -quinta auto squadra c 
Idear -quinta auto squadra d 

Gran bel gioco questo. Un grosso 
problcmo che 3Cmbrovo rollcntllrc 
l'azione distruttiva del novelli agenti del 
sindacato era Il fatto che motti non 
riuscissero a persuadere gli agenti nemici 
per arricchire le proprie schiere di 
operativi, ricordate? Il problema ora è di 
facile nsoluzlone: pnma col Persuadertron 
dovrete accalappiare 5 normali cittadini, 
poi 5 poliziotti, 5 punk e solo allora 
potrete fiondarvi su un agente nemico o 
su quelli della Nuova Epoca (badate che I 
5-5·5 sono il minimo indispensabile, se 
ne dovesse crepare uno, dovreste 
cercarne un altro, altrimenti niente 
agente)! Tra l'altro più avanti potreste 
ottenere un nuovo Persuadertron che 
renderà più semplice li tutto (o quasi)! 

THE DIG 
Per poter aprire le porte all'Interno 
dell'area principale, oltre al loro codice, 
dovrete far tornare la corrente. Recatevi 
nel centro energetico del Nexus (la 
zona col cilindrone azzurro, c'è una 
rampa verso il basso che vi condurrà 
qui), guardate nel burrone: una delle tre 
lenti per focalizzare l'energia si sarà 
staccata, dovrete perciò riattaccarla. 
Andate alla console e inserite I colori 
viola, viola, viola, viola, giallo, giallo, 
arancio, azzurro, azzurro, azzurro, 
azzurro, arancio, ognuno dei quali 
corrisponderà a una direzione verso la 
quale la sonda si sposterà. Premete Il 
pulsante triangolare e tutto (se va bene} 
si accenderà! 
Per l'enigma della creaturina che, In cima 
alla montagna, frega li peuo di porta, 
dovrete costruire una trappola Infilando Il 
perno nel buco della ruota, facendo 
passare il tubo sopra al perrio e 
guarnendo Il tutto con la gabbia toracica 
e l'asta. Cltecate sul buco 1n modo 
d'attirare il roditore fuon dalla tana, 
spostatevi a sinistra facendo 11 giro largo 
(passando verso il basso della trappola 
cosi che la preda non sc;app1 per la 
paura) e poi correte nella sua direzione m 
modo da farla scattare aU'lnterrio della 
cassa toracica. Catturato l'essere, 
legateci sopra Il bracciale di segnalazione 
e ... Basta cosl! Più avanti nel gioco 
cercate solo di ricordare che le console 
con quella specie di gemma pentaeonale 
servono per far allun11are I ponti di luce ... 
Tenete premuto Il pulsante e vedrete una 
passerella energetica allungarsi! 

Scusatemi tanto ma come di ce Il mio 
cuginetto di 8 anni: "Elexis (di Sin) è più 
gnocca di Lara Croft!", e questo vuol dire 
che ha già capito tutto della vita! Le 
seguenti combinazioni di movimenti sono 

da compiere durante una normale partita 
del primo Tomb Raider e vi posso 
assicurare che funzionano. Tra l'altro 
quando dico passo avanti intendo 
Shift+avanti, mentre con passo indietro 
voglio dire Shift+tndietro, chiaro? 
Supera il livello - Passo avanti, passo 
indietro, tre giri su voi stessi e salto 
avanti da fermi 
Tutte le armi - Passo avanti, passo 
Indietro, tre giri su voi stessi e salto 
indietro da fermi 
Per TR 2 valgono gli stessi codici 
precedenti, però prima dell'esecuzione 
dovrete far estrarre un tiare alla nostra 
eroina altrimenti salterà in aria, ok? Per 
TR 3, lnveoe ... 
Tutte le armi e gli oggetti -Estrarre le 
pistole, fare un piccolo passo Indietro, un 
piccolo passo In avanti, acquattatevi, 
rialzatevi, fate tre giri su voi stessi e poi 
saltate all'Indietro. 
Passaggio di livello -ilStrarre le pistole, 
fare un piccolo passo indietro, un piccolo 
passo In avanti, acquattatevi. rialzatevi, 
fate tre giri su voi stessi e poi saltate ln 
avanti. 
Oltre a tutto questo, In tutti e tre i titoli, 
la nostra eroina sarà in grado di fare 
queste mosse: 
Lara che fa una verticale - (Durante 
un'arrampicata) Shift+Ctrt+Su 
Lara si tuffa in acqua o fa una capriola -
Shift+Alt+Avanti 
Questo è tutto. Ora ... Chi vuole un 
bicchiere di Cointreau? No, siete in 
troppi, cosi rimarrò io in mutande! 

ULTIMA 8 • PAGAN 
RICOrdo che a questi punti c'è nmasta 
bloccata tanta di quella ~ che non vi 
dico! Dopo aver interrato Lo4tlien, Vlvidos 
vi dJrà di andare il pellegrinaggio verso la 
tomba di Moriens, giusto? Bene, 
rientrando nelle catacombe, cercate di 
arrivare alla porta con la scritta: 
'"Torwards fate do you travel", apritela con 
la chiave dì Scion e visitate ti dungeon ... 
In pratica quello che dovrete fare sarà 
superare l trabocchetti e le prove seguenti 

(ricordatevi che l'Open Ground potrebbe 
farvi comodo, cosi come il Golem e ti 
lancio d1 ogetti per premere pulsanti 
dtStanti) In modo d'amvare agli Zelani: 
alcuni Dei che va spieghenlnno cic) che 
dovrete fare. Dopo aver ucciso Khumash 
Gor (un ghoul parecchio cattivo) potrete 
intrapiendere il viaaiO verso ArgentRock e 
continuare l'avventura (ergo, Monens non 
serve a un cavolo} ... Per la Torre di Han<>t, 
la sequenz.a giusta è. 3,1- 3,2 -1,2 ·3,1 • 
2,3 ·2,1 ·3,1 ·3,2 ·l,2 ·l,3 -2,3 ·1,2 -
3, l ·3,2 • 1,2, numerate da sinistra a 
destra (magari mettete l'Avatar davanti a 
quella di centro e usate l'orologio per terra 
come "dito" Pef premerle}. 

Questo gioco era dawero Impegnativo, non 
ml è piaciuto oome Il predecessore, però ... 
Allora, dopo aver scollegato tutte e otto le 
dimensioni e aver recuperato gli otto peni 
di blackrock, l'unico modo per suonare Il 
Como di Praecor loth sarà fare entrare in 
voi un demone ... Ebbene, ecco passo 
passo Il sistema: nel secondo livello delle 
Ice Cavems (a SE), 1ettate Il Basllic 011 In 
acqua e poi tuffatevici dentro. Andate al 
secondo plano dei Talorids, immergetevi 
nello lovo e contcmporoncomcntc bevete 
la pozione lron Flesh (la potevi trovare al 
terzo livello dei Pits al Carnage, accanto a 
un Dire Reaper oppure puoi comprarla). 
Andando ora nell'Ethereal Vold, dirigetevi 
all'interrio del pentacolo e rompete la 
bottiglia col demone: la creatura entrerà 
in voi e 11111zle alla sua potenza libererete 
definitivamente Il castello ... Prima però, 
che ne dite di uccidere Gotha e 
prendergli il libro d'lncantesiml? 

ULTRAHLE 
Tutti me lo chiedono, perciò eccovi 
accontentati : per fare Il Quicksave con 
questo emulatore dovrete premere F6, 
per Il Quickload Invece F9. Per I 
salvataggi normali Shtft+F6, ì 
caricamenti norma li Shift + F9, se volete 
riprendere a giocare dopo aver salvato, 
o nel caso che Il gioco si blocchi, 

basterà premere Ff>. 
Il miglior Pad da usare In questi casi è 
il Sidewinder, assicuratevi però d1 avere 
l'ulbma versione del programma d1 
configurazione dei tasti, altrimenti con 
alcune Rom potrebbero esserci dei 
problemi !vedi Mario 64) .. A questo 
punto non vi converrebbe comprare un 
Nlntendo 64? 
Ah, un ultima prec1saz1one, oltre al 
soliti bug che già nel numero scorso ho 
elencato per Zelda, alcune Rom si sono 
dimostrate difettose e in alcuni casi il 
gioco non potrà essere terminato (vedi 
Zelda) ... Pork! 

Superlativo, veloce, frenetico, Insomma, 
uno dei più divertenti giochi di corsa 
che siano mai stati tatti! Ecco 
comunque un trucchetto che 
sicuramente molti di voi avranno già 
scoperto: Il sistema per fare delle 
partenze In turbo cosi da guadagnare 
fin da subito due o tre posizioni. 
Dunque, la cosa funziona più o meno 
cosi : non appena la pista verrà 
visualizzata e la telecamera inizierà a 
spostarsi verso la vostra astronave, voi 
iniziate ad accelerare cosi da portare al 
massimo l'indicatore dei giri del motore: 
a questo punto il commentatore 
dovrebbe iniziare il conto alla rovescia ... 
3,2, non appena arriverà a I voi 
lasciate l'acceleratore e, qualche 
millisecondo prima che dica GO!, 
ripremetelo fino in fondo (la barra del 
g1rl dovrà essersi abbassata almeno di 
due tacche). La chiave è capire un po' i 
tempi di reazione. Ora i codici da 
inserire nel menu principale: 
xclass -piste classe Phantom 
xteam -sc;uderia Piranha 
xtrack ·tracce audio complete (?) 
Durante la pausa Invece ecco cosa 
potrete digitare per altre facilitazioni: 
psymega -arma illimitata 
psyprotect ·energia illimitata 
psyticker -tempo infinito 
psyrapid -machinegun 



Ci sono alcune strategie di base di Myth Il che dovete tenere 
bene a mente, anche perché sono spesso necessarie per 

riuscire bene nel ~loco. Prima di tutto sfruttate sempre le altezze: 
Il vantaggio che v1 regala una collina è impagabile, specie con il 
fuoco a distanza: trovarsi sotto attacco dall'alto è una brutta 
esperienza. La gittata delle frecce, per esempio, ne riceve un 
piacevole incremento, e quindi potrete sorprendere truppe 
nemiche con il vostro fuoco prima che loro possano sparare a 
voi. Allo stesso modo, è sconsigliabile uti lizzare il fuoco a 
distanza per colpire unità che si trovano su piani rialzati: spesso 
i colpi non arriveranno nemmeno nei pressi dell'obiettivo. Anche 
i Nani possono trarre vantaggio dalle altezze, specie perché 
eviterete il rischio di vedere il colpo tornare nei vostri paraggi. 
Un altro modo per risparmiare inutili sofferenze è fare da 
specchietto per le allodole: i nemici attaccano le vostre unità 
secondo un ordine prioritario, a partire dalla più pericolosa. 
Dunque unità distruttive come i Nani verranno subito prese di 
mira; ciò può essere molto utile, se combinate questa 
caratteristica con il fuoco a distanza. Mentre state facendo fuoco 
con una schiera di Arcieri, ad esempio, potete inviare un'unità di 
pattuglia per "distrarre" li fuoco nemico, cosi che gli Arcieri 
possano scoccare le loro frecce indisturbati. Le unità in 
movimento hanno infatti maggiore agio nello schivare i colpi 
nemici, come è intuitivo. 
Quanto ai movimenti effettivi delle truppe, utilizzate le tecniche 
di Flanking e Splitting; Imparale dai Raptor: un attacco frontale 
può essere efficace, ma prendere il nemico all'improvviso da più 
lati è una strategia assolutamente vincente. In certi casi può 
essere anche utile combattere la battaglia in due tronconi 
separati, per Indebolire la compattezza del nemico. Queste 
mosse sono però complesse e vi espongo a grossi rischi mentre 
le eseguite, quindi fate sempre in modo di avere spazio e tempo 
a sufficienza. 
Le vostre unità più fragi li e più importanti vanno tenute in 
speciale considerazione; per questo, è opportuno attuare con loro 
la strategia della ritirata: non è un'onta, ma un fondamentale 
accorgimento di sopravvivenza. Ad esempio, usando un Nano, 
dovreste fare In modo che questi si trovi al sicuro dopo aver 
scoccato li colpo (potete dirigerlo di nuovo già mentre sta 
sparando). Cosi facendo manterrete anche una maggiore distanza 
con l'obiettivo, e potrete quindi sparare con maggiore frequenza. 
Stesso discorso per gli Arcieri, quando non è possibile coprire il 
loro fuoco con altre unità mobili. 
Le Unità indebolite vanno tenute in vita ad ogni costo: la parola 
d'ordine è quindi preservare le truppe. non sempre disporrete di 
un Journeyman, quindi cercate di tenere al riparo le unità più 
deboli, posizionandole in coda al gruppo e con una formazione 
che gli eviti di assorbire il maggiore impatto nemico. Allo stesso 
modo, quando fronteggiate avversari particolarmente violenti 
(capaci di eliminare un'unità sul colpo), converrà invece mandare 
allo sbaraglìo i vostri soldati feriti, per difendere quelli ancora in 
massima forma. 

LE UOVA DI PASQUA 
Quando sono stato a visitare la Bungie a Chicago, in occasione 
della presentazione alla stampa di Myth Il, ho furtivamente 
notato uno dei programmatori che stava lavorando su strani set 
di texture, suoni a dir poco grotteschi e altre faccende che con la 
programmazione generale del gioco sembravano aver poco a che 
fare. Dietro mia richiesta, il programmatore ha rivelato che il 
gioco sarebbe stato pieno delle cosiddette "Easter Egg", ovvero 
piccole e grandi sorprese nascoste qua e là. Effettivamente, Myth 
Il nasconde moltissimi segreti, anche insignificanti, che il 
giocatore più appassionato può divertirsi a scoprire. Alcuni sono 
macroscopici, come per esempio I livelli nascosti; altri sono 
quasi inutili, come le facce dei programmatori occultate In 
qualche livello, o la presenza di alcuni commenti vocati fuori del 
comune. Se avete voglia di divertirvi un po', qui di seguito 
trovate alcune (soltanto alcune) delle più simpatiche Easter Egg 
presenti nel gioco. Le altre, se ci riuscite, trovatele da soli .... 

• UNA VERA STRAGE 
Per avere molte cose in più da uccidere durante il Tutorial, fate fuori 
tutti gli animali e tutti i civili; quindi, inviate il Journeyman in 
prossimità del corso d'acqua che si trova nell'area nord-ovest della 
mappa. Dal fìume uscirà un gruppo di Thrall: eliminatelo, tornate 
verso Il mulino e ... divertitevi. 

• MA CHE BELLA VIDEOTECA 
All'inizio del livello THE BARON, se osservate attentamente 
l'immagine del Barone seduto alla scrivania, noterete che i presunti 
libri ordinatamente raccolti sugli scaffali alle sue spalle sono, in 
realtà, videocassette. Si riesce a scorgere con chiarezza il logo 
"JAWS", ovvero il film "Lo Squalo". 

• LE RANE DEL MALE 
Se andate a fare un giro nella zona in cui avete trovato le tre rane 
che vi hanno permesso di accedere al livello segreto "A Long 
Awaited Drinking Party" (vedi più avanti), sentirete in sottofondo il 
loro gracchiare, ma se fate bene attenzione capirete che stanno 
dicendo "Soul. .. blight. .. er" ... 

• L'ARMATA DELLE TENEBRE 
C'è una citazione incrociata net livello THE DECEIVER, anche se non 
è facile scoprirla. Ricordate il bellissimo film "L'Armata delle 
Tenebre" di Sam Raimi? Ad un certo punto Ash, il personaggio 
principale, deve pronunciare una frase segreta per recuperare il vero 
Necronomicon; l'incomprensibile frase ("Klaatu Serata Nictoe"), 
comunicata in precedenza da un Saggio, è tratta direttamente dal 
film "Ultimatum alla Terra" (The Day the Earth Stood Stili, 1951, di 
Robert Wise), in cui veniva declamata dall'Invasore robotico Klaatu 
nell'atto di conquistare il nostro pianeta. Ash, tuttavia, dimentica la 
frase corretta e incespica con le parole, scegliendo poi il libro 
sbagliato. Allo stesso modo nel livello sopracitato, quando muoverete 
uno del vostri Berzerk verso il Journeyman (dopo che questo avrà 
chiesto, appena iniziata la missione, "Do you know the words?" -
"Conosci le parole"?), questi si produrrà nella stessa pantomima di 
Ash, sbagliando le parole e cercando invano di ricordare l'astrusa 
formula. 

• EFFETII COLLATERALI INCONTROLLABILI 
Lanciate il level editor, Fear, quindi aprite la cartella 'Sounds', 
quindi 'lsland' e quindi fate doppio click su 'bs'; godetevi la 
canzoncina, una marcetta cantata dai Bungie. Se volete potete 
anche ascoltare il loro "talento vocale" nel gioco: si trova net livello 
THE WALL. Partendo dal ponte sul fiume, tenetevi sulla sponda 
sinistra e proseguite fino a incontrare una prima capanna, e quindi 
una seconda. Se zoomate sulla capanna sentirete la canzone; e già 
che ci siete, date un'occhiata al distìllatore per alcolici che si trova 
nei paraggi, forse l'ispirazione principale per una simile 
composizione. 

• IL BABY-GRIFONE 
Nella zona in cui recuperate l'elitra di Tain (livello RELIC) c'è un 
Grifone nascosto. Uccidete tutti i nemici e spostate la visuale attorno 
al cratere; noterete un albero nella parte più alta. Zoomando al suo 
interno potrete vedere un cucciolo di Grifone che sbatte le ali. 

• A PESCA NELLA LAVA 
Nell'angolo estremo in alto a destra della mappa dell'ultimo livello, 
THE FORGE, c'è un tizio che sta pescando nella lava ... 
presumibilmente I pesci abboccano già grigliati. 

• SORPRESA, C'E' ANCHE IL TRUCCO 
E concludiamo con un trucco, più che una Easter Egg, che funziona 
in maniera non dissimile dal primo Myth: per poter scegliere il livello 
da giocare, basta che teniate premuto SHIFT mentre cliccate su New 
Game (In Fallen Lords era la barra spaziatrice); tutte le missioni 
saranno cosi immediatamente disponibili, eccezion fatta per quelle 
segrete (due). Se volete vincere istantaneamente il livello in corso, 
invece, tenete premuti CTRL e ALT e premete"+"; se volete invece 
perdere premete"·". 

s....... GJ · --



Una bella acco1henu, non c'è che dire: un'orda 
d1 non·mortl infasttdrsce i residentr del villaggio di 
Willow Creek, che 1n tutta ri$l)Osla gridano la lofo 
paura come vecchie comari. Con 11 vostro gruppo 
ben nutrito di unità dovete eliminare ogni singolo 
Zomble dalla zona. Per pnma cosa organizzate le 
vostre truppe In lormazlone tenendo ben separati 
I Berserk dagli Arcieri: questi ultimi sono 
fondamentail e vanno usali al massimo per 
t.enere le distanze dagli zombie, che faranno 
polpette, In un corpo a corpo, sia del Nani 
(preziosissimi) che del sopracitati Berserk. I Morti 
Viventi, Infatti, seguono la luce e saranno quindi 
attratt i dalle armature e dalle frecce Infuocate; 
usate queste cose come specchietto per le 
allodole a operate la vera distruzione con I Nani e 
le stesse frecce. 

Il nostro amico Rurik deve 
raggiungere Tallow 5.'!no e 5.'!i'vo. 
Peccato che per arrivarci bisogna 
attraver5.'!re dei gran bfutti posti, 
fitti boschi abltati da anime 
perdute e nefandezze Pfoveniente 
dall'altro mondo. Ma ormai cl 
abbiamo fatto l'abitudine. Non lo 
potete controllare, quindi tenetelo 
bene d'occhio. Seguite le 
scombande di Rurik verso nord· 
est, sul sentìero, e indrviduate 
subito le colline a destra della 
S1rada, che saranno la sede d~ 
vostri Arcieri. Posizionate anche l 
Bersef1< e I Nani e attendete le 
prime orde di Thrall, assieme ai 
loro compari che amveranno da 
destra. Una volta eliminata ogni 
resistenza. riprendete la strada 
fino al bivio, e andate a sinistra 

Conducete le unità aldilà del IUS()ello, e 
posizionate gli Arcieri sulla collina che dà sul 
porcile. Un pnmo zombie amverà da sud. mentre 
un gruppo più nutrito si awìcina da est; è da 
questa direzione che 1><overranno la maggioranza 
dei nemici nel corso del livello. Basterà in ogni 
easo nmanere In questa zona e aspettare, visto 
che presto o tardi tutti i nemici (una cinquantina) 
verranno a cercarvi; andare In esplorazione è 
Inutile e risc.hioso, certo che se vi va potete 
sempre farlo. In tal easo rimanete lontani dal 
centro del villaggio, dove verreste presto 
circondati, e abblate sempre una vasta area per 
manovrare; la formuione migliore è la Short 
Une. Fate attenzione ai Nani: evitate che gli 
zombie si awlcinlno troppo a loro, copriteli 
sempre con 11 luoco degli arcieri, Non 
preoccupatevi di eliminare anche qualche villico, 
poiché ciò non andrà a Inficiare il vostro successo 
In questo livello. Nulla di complicato, passiamo 
oltre. 

(c'è anche Il cartello, In ogni caso seguite Rurik). DI qui a poco una nuova ondata 
di mostri si farà avanti, quindi potrebbe convenirvi aspettare sulla collina nei pressi 
del bivio; superato l'ostacolo, proseguite verso Il ruscello, e fate attenzione al nemici 
che galleggiano sull'acqua. L:acqua nasconde però un'altra temlblle insidia, per ora 
invisibile; mandate un Guerriero kamikaze n&I ruscello, attendete che tocchi terra 
dall'altra sponda e vedrete sorgere una nutnta schiera di Thrall dai lati. Combatteteli 
nell'acqua, perché ntrrarsl sulla terra potrebbe mettere in trappola Rurik. Inviate 
quindi I Berserk oltre Il corso d'acqua, e poi In direzione sud fino a trovare nuova 
opposizione nemica (Thrall). Fate subito ntirata e attirateli al di qua del fiume, dove 
potrete eliminare il aruppo con facilità con la coUaborazìone degli Arcieri. Quindo 
P<osecuite con Rurik, sempre In direzione sud, fino a che non vedrete una grande 
roccia In 1><oss1m1tà della nva del fiume: state pronti perché qui subirete il peuiore 
attacco del hvello. Usate il più possibile i Nano, ed eliminate r rimasugli con i 
Bersetlt. Che abbiate ucciso tutto o meno, presto sarà ora d1 proseguire (di corsa) 
verso sud, fino alle porte della città di Tallow; in 11.uesta zona d 5.'!ranno già nuovi 
awersan ad aspettlM. Quando le porte d&lla città si apnranno, avrete dei rinforzi 
(Berserk e Arcieri), che molto P<obabolmente saranno la vostra salvezza. Cercate di 
eliminare tutta l'opposizione o di condurre comunque I vostn uomini più vicini a 
Runk 1ll'intemo; I eancell1 devono essere liberi perché I cittadino di Tallow si 
decidano 1 eh1udertl Quando succederà, avrete vinto. 

ArrENZJONE: questa mappa nasconde un l~llo ~to. Conducete alcune unrtà 
nell'angolo in alto 1 sinistra sulla mappa; Qui troverete un Isolotto in mezzo al 
ruscello su cui si trovano tre rane. Uccidetele tutte e tre, e avrete cosl accesso a un 
hvello segreto In cui potrete fare un po' di caccia al cervi ..• 



VOI: Archrl, N11nl, s.tserlt, Jarl 
LORO: T/1111/, Cna/IM Styalan, Ghols. Archrl Ou:url, Brlg11nds 
COSA FARE: Aeu<hn 111/'11ru ~I Casl~/o Ml fùroM; Ab/Ja$$11te Il ponte levatolo e 
fare lngrew> Ml TOtrioM 

~ nmpolpare la sua armai. da non-morti, Il Barone Kildaer sta decimando 1 
c1ttachnl innocenti. Sarà 11usto il caso di insegnargli che queste cose non sì tanno. 
Questo lavello const. di tre obiettivi, qu1nd1 va anahu.ato In tte parto. Pnma dovrete 
arrivare sani e salvi alle mura esterne del Castello, qu1nd1 dovrete far penetrare il 
vostto Nano Jari nello stesso, asslcurarvi che egli nesca ad abbassare il ponte, e 
quindi fare lrruzìone all'Interno. 
La strada che porta al Castello à pattu&hata da nutriti gruppi dì Ghots, che ~ meglio 
non fare avvicinare troppo usando sapientemente gli Arcieri. ~questo, conviene 
che Il poslzionlate subito sulla collina che si ttova a sod~t dell'unica strada visibtle, 
e attendiate li la falange dell'oltretomba. Quindi riprendete la strada e seguitela fino 
a Incontrare un incrocio: a nord si trova il muro della città, dove vi attendono armate 
di Arcieri Oscuri e Thrall. Attraeteli con I Berserk, e lasciate fare li lavoro vero a Nani 
e Arcieri: usate le frecce Infuocate per evitare che avanzino troppo, e fate a vostra 
volta attenzione alle loro lrecce Infuocate. Eliminata questa reslstenza e accogliete 
con un sorriso I rlnlorzi che arrivano da sud. Fate una bella formazione compatta e 
marciate verso Il ponte: I Briganti che lo tengono d'occhio faranno In modo di 
sollevarlo non appena vi vedono. Fortuna che dal molo che si ttova a ovest vedrete 
arrivare Jarl: fate In modo che Il simpatico nanetto ~ua I Briganti (a opportuna 
distanza!!) e vi verrà rivelata l'entrata secondaria. Attendete che Il cancello si apra, 
entrate e con grande Indifferenza (non sognatevi di toccare niente) Individuate la 

VOI: Arcieri, Nani, Benerk, 
Gue"leto Capo, Journeyman 
LORO: Soul/es, Wl1hts, Thrall, Gho/s 
COSA FARE: lndMduare e distruggere Il ponte 
di Gonen, senza /asciare che Il Gue" lero Capo 
veng11 ucciso. 

VOI: Atcierf, Nani, s.tserk, 
LORO: Cnalierl Stygian, 
Arcieri Oscuri, Brigands, 
i/Barone 
COSA FARE: lmp«Jire 
la fuga Ml &roM, 
individuai/o rd eliminarlo. 

E' giunta !'or.i di vedersela 
con Klldaer; d manigoldo, al 
sicuro nel suo fortino. 
cercherà la fuga, ma voi 
dovrete beccarlo e fare 
vendetta per le centinaia di 
anime perdute che ha 
assogettato al suo controllo. 
Questo è inottte il primo 

L'armata di Soulbllghter Incede su di voi, e quindi 
dovete guadagnare tempo fuggendo ed eliminando Il 
ponte dì Gonen, Una schiera di non-morti vi renderà 
dura la vita: bisogna fare In fretta. Ci $0no tante 
possibili strade per raggiungere Il ponte: se doveste 
perdervi cl sono anche le Indicazioni. Iniziate 
comunque su una collinetta, da cui è opportuno 
muoversi subito: I non-morti stanno già arrivando. 
Dovreste vedere un l1ume verdoenolo poco avanlì: da 
qui potete sceatiere Il cammino da Intraprendere. Il 
mio consiglio è di seculre Il sentoero ste"ato a sud-est, 

VOI: Atcierl, Nani, s.tserA:s. Joumeyman 
LORO: Soult.s, Thllll, Ghols 
COSA FARE: Individuare Il Wofld Knol e riparar/o con l'aiuto del Nani 

rampa che conduce in cima 
alle mura. Fate atterwone agio 
Arclen d• guardia. e 
aVV1C1natevi at meccanismo 
che governa li ponte levatOIO: 
fatelo on peul. l'lltreste anche 
cercare di eliminare &11 Arcieri 
PRIMA, ma questo pottebbe 
poi mettervi In difficoltà ~ 11 
compito più lmportllnte: 
comunque sia, sfruttate al 
massimo l'Etto prima di 
vederlo cadere, sia per gli 
Arcieri che per I Briganti che 
subito dopo si faranno 
Incontro alle vostre truppe, di 
sotto. Fate Irruzione nel 
Castello, e utilizzate sapientemente I Benerk per eliminare eventuali Arcieri rimasti, 
facendo sempre In modo che qualcuno rimanga a difendere I vostri Arcieri e I Nani, 
che Intanto possono colpire a distanza. Il vostro obiettivo finale è Il Torrione, che ha 
l'aspetto di una cancellata metallica: non appena vi avvicinerete, una parata di 
Cavalieri Styglan cercherà di fermarvi. Attenzione, perché sono del tutto immuni alle 
frecce, qulrìdl dovrete darvi da fare con I Nani. Dovesse rimanere qualcosa ancora in 
piedi, fate entrare In causa I Berserk. Se l'Intera area sarà completamente libera, 
potrete muovere le vostre truppe all'Intero e salutare questo livello. 

livello all'interno. Tenete d'occhio le bibllotech&, perché contengono passaggi 
sev.etl attraverso I quah il Baron& può svignarsela: per questo, separate le vostre 
unità In gruppi ed abbiate sempre un dom1n10 sulle aree chiave. Le uscite a est e 
ovest sono tenute sotto controllo da alcuni Bnpntì: dividete le forze in due gruppi, 
posizionatevi all'oncresso delle stanze e fate entrare una sola unità: le guardie vi 
seguiranno e potrete bloccare 11 io<o incedere con frecce e mortai. Occupatevi del 
hvello per zone: prima ehm1nate ocn• presenza sospetta nell'ata ovest, quindi riunite 
le truppe e muovete dall'11tra parte. Nel vostto avanzare verso est, presto 
lncontterete (poù o meno al centro della mappa) una stanza del tmno centrale poena 
di truppe nemiche: NON enttatecl. Date pouttosto la caccia al BaroM: questo 
scapperà cercando d1 tv1t.rvi, ma alla fine lo troverete nella sua camera da letto. 
nell'anaoto no<d-est della mappa. Disponete le truppe on formallOne per l'approccio 
alla stanza, e attaccatela da due lato; l'inflnprdo dÌSj)One dì una truppa personale da 
Cavalieri e Bnpnll, che dovete necessanamente togliere di mezzo. Subito dopo, 
gettatevi a tutta foru sull'1nd1feso Barone, pnma che le truppe della stanza centtale 
{quelle che vi avevo detto do lasciar stare) si aceorpno del misfatto e corrano in suo 
soccorso. Se siete veloci, à fatta. 

e quindi guadare Il fiume In prossimità della 
secca. Proseguite fino a inconttare un secondo 
corso d'acqua. Oltrepassato questo dovreste già 
essere in vista del ponte, tenuto dì guardia da un 
b<!I gruppetto di schifezze dell'oltretomba. Non 
dovete perdere tempo In sttategle perché, nel 
lrattempo, l'armata che avete evitato sin qui sarà 
sulle vostre tracce. L'unica cosa da tenere a mente 
6 la $0prawlvenza del Capitano, che non va mal 
messo a repentaglio. Buttatevi quindi a testa 
bassa verso Il ponte e attraVl!rsatelo, eliminando 
OBJll opposizione. Non appena lo avrete fatto, le 
truppe che si trovano dall'altra parte easseranno 
sotto il vostro controllo, quindi non c'e problema 
se fin qui avrete decimato Il contingente iniziale. A 
questo punto basterà attivare le cariche sparando 
con I Nani: Il ponte andrà In pezzi e avrete 
superato il lovello. 

Le vostte truppe devono raglungere Madripl al più 1><esto, ma ci VOfTebbero giorni a piedi: però 
c'è un World Knot, una sorta di teletrasporto ancestrale, danneggiato e nascosto da qualche 
parte, in quesi. zona. Trovatelo e fate tare alle vostre truppe un bel cybef-viaggio. In questa 
missione dovete fare particolare attenzione al Nani: ne devono soprawivere almeno un paio per 
riparare Il passa1&io, altrimenti à la fono. Per raggiungere il World Knot dovete seguire uno del 
due sentieri, a nord-est oppure a ovest, e trovare in entrambi 1 casa una seua per guadare Il 
hume: l'antica costruzione si trova, infatti, su una sorta di Isolotto. Prima ancora di muovervi. 
comunque, preparatevi per Il primo corteo d'accoglienza, costituito da Soulless e Thrall. Prendete 
poi il sentiero ad ovest: passata la cascata vi ritroverete su una collina, che rappresenta 
un'ottima postazione stratecla. Attirate qui gli accorrenti Ghots (magari con un Berserk) e !ateli 
fuori con frecce e granate. Se I Ghols vi tirano addosso i loro proiettili di pus, effettuate 
Immediatamente manovre dlve!llve e contrattaccate subito. Se è Il caso, a questo punto 
prendete tempo per curare eventuali ferite. Proseguite verso nord, e verso una nuova collina: 
mettete In atto la stessa strategia per la bestie circostanti. A nord-est di quest'area potete 
guadare Il fiume: utilizzate la tecnica della Toccata e Fuga per attirare I nemici al di qua del 
fiume, e quando l'area à stai. llb<!rata, passate pure con l'Intera armata. Pr~endo verso nord 
dovreste trovare una nuova collina (immagino sappiate già cosa tare), e poco più avanti quattro 
specie di statue, che sarebbero poi li World Knot. Avanzate In formazione, se volete usate subito I Nani per aprirvi la strada, poi metteteli Immediatamente al riparo. Una volta 
che questi paraa'.111 sono stati resi sicuri, Inviate tutti I Nani disponibili verso la struttura e utilizzateli Individualmente per sistemare I frammenti viola al loro posto. Non appena 

la struttura sarì-stata riparata, nuove forze ostili si awlclneranno da nord: fate in fretta ad entrare, e vedrete le vostre unità smaterializzarsi verso il prossimo livello. 



VOI: Alrlc, Arcieri, Nani, Journeyman 
WRO: Soulles, Myrlu/d/a, Fetches 

VOI: Mieti, IUnl, &twrlrs, Joumqrmn (e«illoll1to dlii# CPVI 
WIW: Soulles, Thrall, Ghols, htcMs, Wflh1$ 
COSA FARE: Tenttt sotto conllol/o n111mso Mliii blblloteu, m«>tte il Joumeyman t«Upen Il Codù. S<:orlarlo 
quindi a/ World Knot. 

Vintenzione di SoulbUghter è di riportare in vita I Myrkridta, UNI popolazione d1 mostri 0<reod1 che non voireste mai 
incontrare. Compito del Joumeyman è impedire ctie questo acuda; almeno UNI delle wslr9 unità non dovrà mai 
abbandonare la piattafonna principale davanti all'lncresso, o la m1SS10M avrà termine. li Joumeyman farà subito 
lngre5$0 nella biblìoteca, e llOi dovrete fare la guardia alla port:a pnnclpate, d1f~ndo la piazza antistante. Ano a che 
il Joumeyman non uscirà, non dovrete mai lasciare questa lOllA. Quindi, preparatevi a rintuzzare assalti l)IO\/enienti da 
tutte le direzioni: i primo, costituito da Ghols e Fetches, amverà da ovest. Per quanto concerne le seguenti, dipendetà 
dal livello di difficoltà clie avete scelto all'Inizio del gloco: comunque vada, fate In modo di tenere lontani gli avversari 
e di eliminarli sempre dalla maggiore distanza pos$ibile. Se doveste 1rrivare al CO<po a corpo mettete subito al riparo 
Nani e Arcieri, e fatevi sotto con i Berserk. Preparate te llOStre f0<mazionl In base al tipo di attacco e atta direzione di 
provenienza: potete sempre avere qualche secondo d'anticipo osservando la mappa. In pi~. fate In modo di conservare 
qualche unità, perché una volta giunti al World Knot (che si trova a sud) avrete ancora qualche scontro da fare, con 
una banda di Soulless e Ghols. Quando avrete Individuato Il passaggio, tate In modo che la vostra armata sia compatta 
e lo attraversi In fretta, perché una volta iniziato questo processo verrete letteralmente travolti da un'orda di avversari, 
che tuttavia non avranno neanche tempo di salutarvi, se sarete veloci. 

COSA FARE: Individuare la nave e fare sa/Ire Re Alrlc a botdo. 

Lo sforzo tatto per Impedire a Soulbllghter di far riSO<gere 1 Myrkridia è andato vano; 
questi fetenti sono ora vivi e vegeti e hanno sogiogato la città di Madrigal: Re Alric 
oeve essere messo 1n salvo al PI~ presto, e tocca a VOI late 1n mooo che laSci la città 
tutto Intero. Truppe fresche per voi si trovano nel punti est e ovest. ~r questo, 
dovrete subito recuper1re le tnlppe al fine di rimpinguare le vostre fila, ed evitare 
che I Myrkridta ne faccaano polpette. li livello si apre con uno straziante massacro, a 
cui potete solo assistere; Il Joumeyman ctie viene ucciso lascia cadere un po' di 
radid mediche, che potrebbero servirvi più avanti. Quando avrete il controllo delle 
vostre unità, noterete un &JllPPC> nemico che si affaccia da nord, dì cui tuttavia so 
dovrà occuperà Re Alric letteralmente disintegrandolo. Premete il tasto dell'Attacco 
Speciale e clicate su un'unità nemica: quella, e tutte quelle nelle sue vìcinanze, 
andrà In poltiatia. SI tratta del potere noto come Dispersa! Dream, un vera "bomba" 
dì cui Alric dispone però In quantrtà tomltate: tre soltanto. C<lmunque sia, piocedete 
verso i nnforzl rintuzzando oen• attacco; I Myrkncha sono bfutte bestie, e non 
conviene attaccarli e«i i Nani, ma piuttosto a distanza e con i Berserk. Anche Alric 
sarà felice d1 menar la spada in battaefia, ma fate attenzione alta sua energia, pere~ 
la missione natur1l,,,..,te falli1ce In coincidenza della sua dipartita. UNI volta 
ricompattato 11 cruppo. andate dritti verso noni fino a Intravedere le mura delta 

VOI: Arcieri, Nini, Journeyrnen, &rserk, 
Alrlc (controllato dalla CPVJ 
LORO: Soulles, Gho/s, Thrall, Wlghts 
COSA FARE: Raulun/lffe la splaula 
éd eliminare I cannoni. 

Alrlc è a bordo della nave, e questa è sotto 
attacco. Se cl mettete troppo a raggiungere I 
vostri obiettivi, la nave affonderà e Alric con essa. 
Quindi, bisogna fare In fretta. Appena usciti 
dall'acqua verrete subito attaccati da un primo 
gruppo di nemici, che è opportuno colpire dalla 
distanza. Risolta questa formalità, dirigetevi a est 
lungo la battlg11, dove comincerete a essere 
soggetti al fuoco del cannoni, proveniente dalle 
mura fortificate: manovre diversive 
opportunamente esegurte vi eviteranno il peggio. 
Invece di muovere direttamente verso le mura, 
raggiungete l'estremità est della spiagta e quindi 
girate verso sud: In quesr1rea ta pressione degli 
1wersarl è meno ostica Vusclta dalla splaggla à 

tenuta sotto controllo da un cruppetto di 

VOI: ArciM, Nllnl, Joumeymtn, Buset* 
WRO: bre'U-. Lupi 

Soulless, che dovrete eliminare con la solita 
tattica della toccata e fuga: Inviate un'unità esca, 
ritiratevi verso Il gruppo e quindi fate fuoco con 
gli Arcieri o con i Nani. Proseguendo lungo la 
strada incontrerete svariate ondate di mostri: la 
chiave è la rapidità: potete anche permettervi di 
scarificare qualche uomo, ma dovete fare in 
fretta. Quando lntravedrete le mura del forte, 
nuove armai.e saranno pronte all'attacco: è 
necessario fare piazza pulita per procedere 
all'Interno delle mura in tutta tranquillìtà. Una 
volta dentro, Individuate le rampe di accesso ai 
cannoni e preparate una spedizione di Berserk, 
che avrà il compito di eliminare i manovratO<i 
(trattasi di astuti Ghol). Sia all'interno delle mura 
che sulle rampe ci sono svariati cattivi pronti a 
farvi la pelle: In linea dì massima, coprite le 
spalle ai Berserk e preoccupatevi soprattutto di 
eliminare 1 Ghol che controllano i cannoni. Una 
volta che essi saranno stati uccisi, infatti, la 
missione sarà stata completata con successo. 

COSA FARE: Sopnw/vere a U/11 notte Mliii foreJU. 

Raccolti lnt0<no al fuoco, I vostri uomini sono lmprovY1samente investiti da furiosi attacchi 
da parte di Ofride creature notturne ... un tranquillo week-end di paura. Il primo assalto di 
cui ventte fatti oggetto è già devastante: le vostre armate vengono infatti prese di SOfJ>Jesa 
da un nutrito gruppo di bre'Unor, (I poco socievoli abitanti delta foresta) accompagnati dai 
loro lupi. Dovete cercare di mettere In formazione le vostre truppe con grande rapidità, 
altrimenti la violenza dell'attacco causerà molte perdite. La posizione In cui vi trovate è 
Infatti estremamente stavOfevole, quindi una volta respinta questa ondata correte verso Il 
fiume e oltrepassatelo: l'incapacità del nemici di superare l'acqua costituirà una barriera 
naturale a vostro vantaggio. Se siete aià ridotti male, nell'area del fiume dovreste anche 
trovare alcune radici curative: basta che facciate colpire al vostro Journeyman quei piccoli 
cespugli grigi che compaiono qua e là. Procedete verso est, facendo attenzione agli attacchi 
che arriveranno alle vostre spalle (evitate di lasciare In coda le unità deboli), e continuando 
verso nord una volta che Il passaggio si allarga. 01 qui In poi dovrete sostenere numerosi 
attacchi , sopravvivendo al quali la missione finisce. La chiave di volta è tenere i nemici a 
distanza In tutti I modi, tacendo spesso uso del fuoco e curando ove possibile le unità ferite. 
Ogni qualvolta sia posslblle sfruttare le altezze per i vostri arcieri, fatelo. In linea di 
massima, poi, è meglio eliminare prima I tupi e poi concentrarsi sul loro padroni. Dato che 
gli attacchi provengono da oenl direzione, è consigliabile mantenere le armate In formazione 
di difesa, e ricordare che se date la schiena all'acqua, alle vostre spalle non potranno mai 
arrivare nemici. 



VOI: Atderl, Nani, .Joumeyrnan, &~tt 
LORO: S4<Jliti, Tltnll, Mauls 
COSA FARE: Con-lire 11 .Joumey=n di recuperare 
lo scettro nspin,Mdo Mli 111 allxchl Mmid. 

Il recupero dì un prwo$O ~ro à ostealato dalle 
forze del male: dovrete sopraw111ere a ondate continue 
d1 tem1blll a~hi. Ma un palo d1 •campi minati• 
potrebbero darvi una mano ... Notate subito, nei pressi 
dell'area da cui 1n1zl1te la missione, l primi due terreni 
ricchi di esplosivi: uno si uova a nord-est, in uno 
Slletto passaglo, l'altro a ovest. Queste zone Ce le 
altre che troverete) sono fondamentali per riuscire nel 
vostro compito e vanno sfruttate con crìterlo. Per 
questo, evitate di lare fuoco con i vostri Nani nel pressi 
delle carict\e quando NON à Il caso di farle esplodere. 
Del tre tipi dì nemici che Incontrerete durante Il livello, 
solamente I Mauls sono meritevoli di questo lusso. 
Quindi, lasciate l Nani dove sono e partite alla volta 
del passaggio a nord-est, e posizionate le truppe 
rimanenti In maniera tale da poter respingere ogni 
assalto. I Nani, nel frattempo, saranno otaetto del 
primo attacco: dovete assolutamente respingerlo senza 
farvi schiacciare verso Il passaggio in cui si trovano le 
altre armate; se dovesse accadere (Immaginate il 
macello), mandate subito I Nani In ritirata alle spalle 
del Berserk e usate quelll per finire il lavoro. Terminato 
questo primo assalto, ricongiungete comunque I nani 
con gli altri soldati nel passaggio, e posizionateli in 
modo tale che siano pronti a scoccare Il colpo sulle 

VOI: BetsMr 
LORO: S4<Jllff, Mau/s, Warlocb (MUtnll) 

canche inesplose. Non appena la f)OSlllOOe 
dell'accorrente armata di Maub à favorevole, fate 
saltare tutto per aria. Upletata la formall\j, muovete 
direttamente verso il secondo campo minato. 1 ovest, 
"pardleggiando" però I Nani al punto dì partenza del 
livello {poco pnma, qu1nd1). E' Importante che vi 
dirigiate laggiù con gran rapidità, specie se fin qui 
avete ìndugìato, attnmenb saranno problemi: come 
vedete, la collina che dà sulla sùada sembra fatta 
apposta per i vostri arcieri. I Berserl< vanno invece 
tenuti ben a dìstanza. motto ollle 11 campo minato. 
Tornate ai Nani, e respingete un attacco di propomonl 
pressoché simili a quello iniziale, indi ricongiungeteli 
con le altre forze e ripetete li giochetto di prima, 
facendo saltare in aria i Mauls che arriveranno. Tutto 
bene? Oal punto in cui siete verrete approcciati da due 
nuove ondate nemiche di entità l11scurabile, che I 
Nani sapranno abilmente eliminare. Non preoccupatevi 
se siete malconci, perché spostandovi verso ovest 
riceverete nuove unità: fate attenzione a eventuali 
sparuti gruppi di nemici nel paraggi (dipende dal llvello 
di difficoltà che avete scelto). Il percorso che vi ha 
condotto al rinforzi è un nuovo campo minato, bello 
pronto da utilizzare: la tecnica è la solita, con I Berserl< 
a dìstanza di sicurezza, gli Arcieri sulle colline e I Nani 
con loro, pronti a far esplodere le cariche nel momento 
In cui passano I cattivi. Dovrete fronteggiare due 
ondate, la seconda delle quali va affrontata 
muovendosi più in là, dove troverete una quarta zona 
minata. Proseguendo verso ovest riceverete ancora 

nuove truppe; a Impedirvi Il congiungimento cl saranno 
alcuni nemici, che I Nani sapranno eliminare 
rapidamente. La zona è ancora una volta ricca di 
mine: posizionatevi all'estremo ovest, e prendetevi 
cura del prìmo assalto di Maul usando un campo a 
vostra scelta. Ne arriverà una seconda. che dovrei.e 
però Invogliare a seguirvi verso un'area minata 
utilizzando un'unità esca, al solito. Obliterato ogni 
futidlo. lo scettro sarà vostto. 

COSA FARE: lndMduare Il D«:elver prima che le atmate di S4<Jlblighter lo lro'lino • 
lo ucddlno. 

rimanenze, prosecuendo 1ncora verso 
ovest; poco più avanti vi attende, Infatti, 
un'altra schiera d1 Warlocks: ripetete 11 
trucco, scappate all'ultimo istante e 
osservate 11 piacevole massacro. 
Proseguendo nella stessa direzione 
troverete il Deceìver; secondo li livello d1 
difficoltà scelto, potrebbe essere 
neassario frontegi1re una nuova 
armata di War1ocks. In oen• caso, fate 
piazza pulita dì ciò che nmane con 1 
vostri Berserk, tacendo sempre 
attenzoone a raccocllere lo scetllo se chi 
lo porta viene ucciso. Quando 11 
manufatto entrerà in possesso del nostro 
amico, la missione avrà termine. 

In questa missione avete a disposizione un semplice gruppo dì Be<Sefk. Come 
fronteaiue. quindi, I temlb<ll assaltl delle forze del male e • soprattutto, degli 
Warlock, I euardiani del DeQelver? Semplice, lasciando che si combattano fra loro. 
La rapld1U d'azione e l'astuzia sono la chiave del lovello, giacché dovrete spingere a 
scannaf$Ì fra loro le due forze ostili. La tatbca consiste quindi nell'attirare le armate 
di S4<Jlb!iahter e spi11certe tra le grinfie dei War1ock, svignandosela al momento più 
opportuno. Iniziate Il missione e lasciate pure che le unità da voi non controllate 
(Joumeymen, Nani e Arcieri) si dìripno verso sud: voi, al conllario, andate a nord 
fino a Imbattervi nell1 prima francia di Soulless e Mauls. Fate in modo che 
comincino a segulrvt, e dlrìcetevi Immediatamente a ovest: nei pressi di una collina 
circolare Incontrerete un primo covo di Wartocks che saranno ben felici di eliminare 
la minaccia al posto vosllo. Attendete l'esito del conflitto, e portatevi dietro le 

VOI: Arcieri, Berserlc 
LDRO: Ghols, Trow 
COSA FARE: Prendere Il «Jntrollo di almeno 
quattro bandierine. 

Che bello, si gioca a "capture the flag", come In 
muttlplayerl Per carantirvi la fedeltà del gigante 
Trow dovete riuscire a mantenere Il controllo di 
almeno quattro bandie<ine per la durata della 
missione (12 minuti), oppure assumere il 
controllo simuttaneo dì tutte le sei bandlerine 
disponibili. F1tevl furbi! Visto che sono quattro 
le bandiere~ conquistare. à opportuno 
concentrarsi su quelle più accessibili: quindi, 
lasciate perdere quelle che si trovano a sud 
della mappa (oltre il c:o<W d'acqua). Muovete le 
vostre Ione alla conquista della pnma (la più 
semplice), quella che si trova all'estremo ovest 
dtlla mappa. E' tenuta sott'occhio da un 

VOI: Nani, Trow 
LORO: Ghols, Fttches, Myrluld,., Shade 
COSA FARE: Praticare una /alla nel muro con I mortai ed elìminare le forze di 
d/feu IMI/a clttJ. 

Dovete Irrompere nelle mura, facendo attenzione a non perdere unità prezìose. Una 
mlsslone lunga ed estenuante, In cul la chiave è sapersi nascondere ... Datevi 
un'occhiata Intorno e scorgerete diverse costruzioni in rovina qua e là. Il vostro 
obiettivo sono le mura fortificate della città, che vanno prese di mira dal mortai del 
Nani. Per arrivarci, tuttavia, non basta dirigersi direttamente all'obiettivo, ma 
bisogna lnveoe aglre d'astuzia e avanzare lentamente, sfruttando i frammenti come 
nascondigli per ridurre al minimo I danni. La missione ha infattl termine se perdete I 
Nani, e In ogni caso dovrete arrivare alle mura con le vostre forze ben fresche se 
volete avere qualche posslbllltà. La tattica base dice di attendere l'arrivo dei nemici 
e di bombardarli, ellmlnando poi eventuali rimasugli con I Trow. Muovete le unità 
verso Il prfmo riparo disponibile Ca est) e cominciate a mettere in pratica questa 
s1rategla. Quando, infine, sarete In P-rosslmltà delle mura, noterete gruppi di Fetches 
e Myrkrfdla 11 di guardia: Inviate un esca per distrarti, e non appena saranno a 
distanza di tiro fate fuoco con I mortai. Ripetete l'operazione fino a che le ondate 

singolo Trow, che non sarà un problema 
mettere In fuga o eliminare. Quasi 
Immediatamente alcuni Ghols cercheranno di 
recuperare la postazione: Impediteglielo, e poi 
lasciate una singola unità (un guerriero) di 
guardia. Ora occupiamoci delle tre bandierine tra 
le rovine: muovete verso nord~t e combattete 
per la postazione che si trova in quest'area. Nel 
frattempo avrete perso la bandierina O<iginale. 
sicché andate subito a nprendervela. Rimangono 
ora due bandiere, una nell'area est della mappa, 
l'altra a nord, In un cratere. Conquistate questa 
(dovrebbe essere hbera), e pot muovete verso 
est. Di qui In poi dovreste avere vita fadle: le Ile 
bandiere non controllate rimarranno vostre. e 
dovrete solo dttendere quest'ultima (gli attacchi 
proverranno in larga parte da est) fino al termine 
del tempo per superare la missione con 
successo. 

non si placano. quindi muovete avanti e 
t0&1iete di mezzo I cannonl, sparando al 
loro manovratori. Se preferite, potete 
rimanere più vicino alle mura e non 
verrete colpiti. La struttura va bersagliai. 
nelle zone Intaccate, quelle più deboli; 
quando avrete aperto un varco, fate una 
toccata e fufa verso l'Interno con una 
singola unlt , e aspettate che alcuni amici 
escano a vedere chi Il disturba. 
Bombardate a più non posso e state 
attenti a scorgere Shade appena possibile: 
non dategli li tempo di colpire o saranno 
guai (anche lul possiede Il Dispersa! 
Dream, che sarebbe devastante per le 
vostre truppe. Una volta che avrete 
eliminato ogni resistenza, nuovi Nani si 
uniranno al vostro gruppo e la missione 
sarà terminata. 

.. 



VOI: ~tf. Nani, Joumflymen, ~k 
WRO: Atc/M, Nani, ~ Myrllridla (tutti fan~sml), Cavalkri StyrRn 
COSA FARE: TIO'flre la COIOM di Ibis ~ndola con uno ~ Joumeymen 

Vi piacciono I fanU1sm1, le allucinaz10nl e i posti motto, molto bui? Qui avrete pane 
per I wstri denti. la chiave di volta d1 questo livello è infatti non farsi Pttndefe dal 
panìco. Nel corso deli. miSSIOfle Incontrerete Infatti unità nemiche fantasma, che 
potrebbero 1npnnaM In due modi: primo, muovendosi contro di voi in massa, 
soltanto per poi svei.re 1'1lluslone e palesarsì come un gruppo sparuto, S«Ondo, 
assumendo le sembianze di uniU a voi familiari, che avreste la ~ntazione di 
lnlerpretare come alleato. Infine, come due mlssloni addietro, svariate \'Olle lo 
scontro aW1ene In modo Indiscriminato, owerosla esi!ilDno unttà c:he attaccano sia 
voi che Il nemico. lnlmte, non a caso, assistendo a una battaglia tra Berserk, 
Arcieri e Myrkridia fantasma. Subtto dopo Il termine dello scontJO, I Myrkridla 
superstiti muoveranno contro di vo!: state calmi e NON muovetevi, perché quando 
saranno motto vicini spariranno senza lasciare traccia. Scendete dall'altura sulla 
quale vi trovate e dirigetevi a sud, verso una nuova area elevata contra.ssegnata dal 
simbolo del Ragno. Verrete attaccati da alcuni simpatici arcieri: fate ritirata sulla 
rampa Iniziale, e sublto un nuovo gruppo di Myrkridia attaccherà gli Arcieri, per poi 
dedicarsi a voi. Eliminata la formalit• tornate verso il Ragno e ripetete il trucchetto: 
nuovi Myrkrldla, nuova ritirata, nuovo massacro. A questo punto potete finalmente 
salire l'area del Ragno e dirigervi quindi a est; via via che Il percorso si restringe, 
oomlncarete a essere attaccati da Arcieri e Nani fantasma (in prossimità di una 
curva verso nord): Intrappolate I Nani sotto Il fuoco dei vostri stessi Nani, e 
prendetevi cura degli Arcieri con Il resto del gruppo. Continuate verso nord-est fino a 
Incontrare un portale popolato da altri Myrluidia; non late l'errore di dirigervi verso 
di loro In massa, mandate Invece una sola unità, e vedrete uscire dal nulla un 
gruppetto di Nani fantasma che distruggerà buona parte della minacela. Entrate 
nella stanza, e fate attenzione a ulteriori fantasmi disseminati in giro; più avanti 
Incontrerete due file di <:Jvalleri Stygian pi«rificatl. Occhio, perché basta toccanl 
per farti tornare In attivttà. quindi mandate avanti le buppe due unità alla volta per 
evitare rischi. Dovreste ora Intravedere un anello di luce, con alcuni Berser1< dall'aria 
poco rassicurante Il attorno; non date loro fastidio, e loro non ne daranno a voi. 
Portate lenUim~te tutte le unità all'Interno del cerchio, e verrete teletraspo,Utì 
altJOve. Appena giunti alla nuova destinazione, andate a est: qui è un vero p<oprio 
festival dell'Arciere FanUisma, quindi occhi aperti. In prossimità di un cerchio 
segnato sul pavimento, vedrete un enorme gruppo di Berserk che si dirige verso di 

voi: niente paura, resistete alla t~taZione do fuggire e finire In bocca a un nemico 

VOI: Alc#tf, Nani, Guardie HM>n, ~Jrer 
LORO: htcMS, Myr/rrklla, Myrkrid/a G(fanU, Soulkss, 
Mauls 
COSA FARE: Trovare 1'.tltn di 11/n 

E dopo il Dispersa! Dream, t 1'0ta di ptovare il Blinding 
Dream ... lnwce di massacrare lnd1scriminata<Mnte gli 
avvetS11ri, questo potere magico h converte al voslJO 
controllo. Non appena il livello inizia, vedrete arrivare 
due Maul sul quali li Deceiver utihuerà subito, in via 
domostra!M, Il suo Bhndl"!! Oteam, •landovl un bel 
Maul da usare come preferite (l'altro va ammazzato). 
Procedete oltre 11 lagtietto verso sud, dove nuovi Maul 
e Soulless vi si faranno contro (a più riprese). Anito lo 
scontro, seguite la strida ancora verso sud. e poi a est 
sino a raagiungere un vecchio villaggio: qui potete tare 
Il pieno di cariche esplosive, tacendole raccogliere dai 
vostri Nanetti. Riprendete Il cammino, fronteggiate 
nuove ondate nemiche e raggiungete la parte bassa 
della mappa, per svoltare definitivamente a est. A 
questo punto dovreste già avere assoaettato alcuni 
avversari, sempre ricordando di usare Il Blinding 
Oream con cautela, perch6 Il Oecelver si alfatica 
utllluandolo e ha sempre bisogne di qualche tempo 

VOI: AtciM, Nani, ~ Guardie Heron, Trow 
WRO: Ghols, Myrlufdla, Myrfrrid/a Gi1•nll, Soulleu 
COSA FARE: Difendere le mura Mli• clltì d/111/ attl«hl nemkl, td eYentwlmente blocure la penetrazione Mi 
medesimi 1.H'intHnO del,. mura. 

Ma come, prima vi tocca distrusgerte e ora dovete difenderle? Ebbene si, le mura della città sono diventate roba 
vostra ed è Il vostro turno di tenene al riparo ... Attenzione all'assalto Iniziale: due Myrkridia Giganti farannc 
irruzione dalla porta principale della città, per poi fare spazio a un gruppo piuttosto folto di normali Myrkridìa. 
State quindi subtto pronti con I Nani, ed eventualmente con alcuni Berserk di supporto. Sopravvivendo a questo 
primo attacco verrete ripagatl con alcuni rinforzi. Le mura della città sono a rischio: I Myrkridia muovono contro 
di voi, e squadroni di Ghols cercano di lare saltare la costruzione ponendo cariche esplosive nei punti più deboli. 
Per questo, dovrete agire strategicamente: prima di tutto eliminate un nuovo attacco di Myrluidia, quindi dividete 
In due le truppe e mandate ciascuna squadra a difesa del due punti deboli delle mura, alla destra e alla sinistra 
dell'ingresso, In prossimità della frattura nella pietra. La strategia del cattivi à la seguente: I Ghol mettono giù le 
cariche e I Myrkrldla Giganti cercano di farle saltare gettando le loro bombe. Quindi, come Il buon senso 
suggerisce, è importante eliminare PRIMA I Ghol per non avere le cariche fra i piedi, visto che con le bombe da 
sole i muri non vanno giù. Se doveste Incautamente lasciare che qualche carica si depositi, recuperatela subito 
con un Nano. I Myrluldia Giganti vanno attaccati da Trow e Berserk, che non dovrebbero faticare troppo a 
eliminarti; e poi avete sempre I vostri Arcieri (che Potreste anche decidere di rimuovere dalle torri e portare con 
voi). Agendo correttamente non dovreste subtre danni alle mura; se ciò accadesse, ritiratevi Immediatamente 
all'interno e tenete di guardia l'entrata principale, usando I Nani per allontanare gtl attacchi (anche se 
francamente trovo questa tattica un PO disperata), Resistendo a tutti gli assalti otterrete un nuovo successo. 

per recuperare le foru e fare una nuova magia; Mauls e Fetches dovranno essere I 
vostri obiettivi favorlll In questo caso. Inoltre, di qui In avanti dovreste Incontrare 
diverse radici curative (I soliti cespuglietti grigi). Superate il corso d'acqua e salite la 
prima collina, per condurre da quest'altezza I primi attacchi. Muovete oltre, verso 
sud/sud-est, fino a raggiungere un ponte; alcuni Maul vi attendono dall'altra parte. 



Per avanzare nelle stanze di questo lrvello dovrete superare le barriere, raccogliete (con i 
Nano) tutti I cristalli luminosi e po51zionalell po; nella maniera corretta; per a1utaM, spesso 
troverete un cnstallo &ii posizionato, squ1te il pattern ed è fatta. Non dimenticate che Il 
Decevier ha Il potere di convertire a vostro favore smgole unità nemiche, anche m questa 
missìone sali indispensabile. Date dunque un'occhiata in giro e individuate il primo 
passaggio l>locc:ato; raccochete Il cristallo e posizionatelo nella serratura. Ve ne serve un 
secondo per uscire. Non appena avrete posizionato il primo verrete alta«atì. Uccidete tutti 
I Myrkrid1a e andate ver$0 sud-est, per prendere l'altro cristallo. Questo è ben guardato da 
gruppi di Myrkridia e Fetches, quindi tate attenzione. Prendete ciò che vi serve e andate 
alla serratura: altri nemici vi sl faranno contro. Andate a nord-est e fate conoscenza con i 
Ragni: il loro pegjor nemico sono le Fetches, quindi convertitene due o tre al vostro volere 
per ottemperare alla bisogna. Recuperate I due cristalli e aprite con essl il passaggio che si 
trova a est: entrati In questa nuova area troverete altri ragni. Parecchi ragni. Eliminata ogni 
minaccia mandate li Decelver a raccosllere Il cristallo a forma di piramide che si trova dal 
lato opposto della stanza. Procedete quindi dalla parte opposta (sud) fino a Intravedere due 
obelischi; NON passateci In meuo se non volete finire arrostiti. Invece, mandateci Il 
Oecelver con la piramide, e lasciatelo il a prendersi tutta l'elettricità. Quando tutte le unità 
saranno passate, muovete anche lui. DI fonte alla torre troverete Il Summoner con alcuni 
suoi compari. Mandate Il Decelver a vedere come sta, e state pronti a fronteggiare l'attacco 
delle sue armate. Fate attenzione al suo potere del teletrasporto, perché spedirà le vostre 
unità al di là degli obelischi, dove diventa difficile recuperarle. Tenetevi DIETRO al Oeceiver 
mentre muovete ver$0 di lui, e quando 6 a distanza di tiro fatelo secco. 

VOI: Arc1*rl, Nani, Gwrd1* /ttron, DettNer 
(controllalo dalla CPU} 
LDRO: Myrluldìa, Soul1*u, Mauls, Wl1hts. ShMJH. 
Ghols, Soulblflhter 
COSA FARE; Ubente lulll I prfllon!HI. 

Uh-Oh, ma chi dìawlo è quel farabutto che l>fende a 
pueni I llOStrl pri&iOniert? CM Soulblighter on pmona? 
E wl cosa d fate nel cempo di concentramento do 
Soulblì&hter . .. 7 Ealì •qui, a pochi passi da \IOI, che 
maltratta del poveti sci1&Uratl; ma non è ancora il 
momento di affrontarlo, non 5'ete preparati. Anzi, è 
bene che Il Capo non venga neppure a sapere della 
vostra presenza, altrimenti saranno guai. Per qualche 
motivo, alcuni del vostri Arc1en vengono liberati da 
uno scaanozzo di Shade; non perdete tempo in 
ringraziamenti, muovetevi verso nord·est e 
posizionatevi in maniera tale da fronteggiare gli 
aocorrentl Mauls. Avele pochi uomini, quindi è 
opportuno mantenere le distanze e andare a segno con 
ogni colpo. Quindi dlrlgelevl a sud verso le gabbie che 
contengono I vostri Bersert<, che si apriranno 
Immediatamente per regalarvene Il controllo. Fale 
tutto Il giro delle gabbie e, al contempo, assicuratevi 
di eliminare TUTTI I Ghol presenti che potrebbero 
lugglre e allertare chi di dovere del vostro tentativo di 
fuga. Uscite dall'area, dirigetevi a sud e giungerete In 
prossimità di un accampamento; qui alcuni awersari 
stanno facendo la guardia a una cella. Attirateli con 
un guerriero e prendeteli di mira con le vostre frecce; 
Inviate I Berserk al salvataggio, sfasciate la cella e 
riavrete I vostri fidati Nanetti. Tenete sempre gli occhi 

aperti per eventuali attacchi, quindi andate a sud 

VOI: Arc1*rl, Nani, Guard1* HM>ll 
LDRO: Fetct..s, Myrluldla, Soulless, Mauls, Gho/s 

per individuare altre due celle; osservate subito 1 due 
Ghol bianchi: sono il vostro obiettivo priontano. Subito 
dopo averli fatti fuori, eliminate il resto det cattivi e 
recuperate altri Bersert< e alcune carfdle esplosive 
dalle celle. Quindi, sposatevi verso un nuovo 
accampamento verso sud (altn Ghols da pmbimre 
in fretta), e liberate le Guard1e Heron. Può esservi 
utile. In quest'area come in quella precedente, 
posizionare alcune unità nel pressi delle uscite per 
bloccare la fuga delle spie, nel C.$0 non siate socuri di 
eliminarle per tempo. Individuate Il passaggoo 1 sud e 
oltrepassatelo, fronteggiando subito nuove armate 
oscure; in quest'area pol~e recuperare allrl Berselk, e 
quindi avantare verso est. Prendetevi Il tempo di 
rimettere In sesto ogni unità malmessa. Nell'ultima 
cella di questa stanza dovreste individuare il cristallo 
necessario per liberare il Deceiver. Tornate dunque sul 
vostri passi Ca ovest), e quindi a nord-est, dove li 
Oeceiver stesso è lntrapP<!lato In una torre. Nel 
paraggi, diversi Cavalien Stygian; è il momento di 
usare le cariche espl05ive. Solito metodo: ne mett~e 
una per terra, mandate un guerriero come esca, 
aspettate il momento buono e la fate saltare con I 
colpi dei Nani. Dirigete l'unità che ltasporta Il cristallo 
verso la torre, che si aprirà liberando Il Oecelver. 
Seguitelo fino da Soulblighter e 05servate la loro 
"conversazione". Souibllghter si darà alla fuga In 
maniera stravagante, trasformand05i In uno stormo di 
corvi, ma il Oecelver ne colpirà uno uccidendolo, e 
privando c051 li cattivo di una nuova possibilità di 
tuga. Prima di finire la missione, altre truppe nemiche 
si faranno avanti, ma non dovreste avere problemi a 
eliminarle. 

COSA FARE; Far~ tutti I ~pos/11 di munizioni «I e/im/nare lutti I W/thb. 

Un nuovo livello sesreto, in cui bisogna far saltare tutto. Che bello! Iniziate propoo 
menlte un nutnto plotone dì nemici vanegati passeggia poco lontano da wl; per 
osservarli, 1ndate verso est. Rimanete a distanza per non farvi scoprire e puntate a un 
Wight, possibilmente qu.llo più al centro del gruppo. In questo modo dovreste causare 
una belli e5j)loslone che rendeli più semplice lare fuori questa falange. Ripeterete il 
trucchetto altre due wite: esplorando l'area, infatti, altri due comizi di questo tipo 
saranno Individuabili: l'unico problema $0no I proiettili di pus che potrebbero colpire le 
vostre unità, quindi tate on modo di essere a distanza di sicurezza quando innescate 
l'espl051one. Diriptevl quindi In direzione nord fino a incontrare una e.va tenuta 
$0lt'occ.hio da un bel gruppo di nemici, che I vostri Nani sapranno accogliere 
degnamente. Nella cava sl trovano svariate cariche espl051ve: ancora una volta i Nani 
dovranno entrare In opera, raccogliendone Il più possibile e poi facendo saltare tutto. 
Procedendo verso nord-est Incontrerete po; un'ampia zona ricca dì Ghols, e più su 
ancora un ben visibile mucchio di cariche esp105lve da far esplodere. Tornate verso sud· 
est fino a intravedere una staccionata, completa di alcune guardie Soulless: nel recinto 
vi aspetta un vostro oblett1vo, owero un folto gruppo di Wights. Non avvicinatevi troppo, 
e mirate al bestione più vicino alla staccionata; se dovesse rimanere qualc05a dopo 
l'espl051one, fate pulizia e attendete di vedere nuovi nemici arrivare verso di voi. Tornate 
verso nord sul vostri passi, fino a intravedere un passaggio che conduce proprio a nord. 
Ponete le unità In formulone d'attacco e Inviate un'esca all'interno: dentro c'è un 
campo dall'allenamento per l'armata oscura, quindi state pronti al fuoriuscire del cattivi. 
Ora manca una sola baracca di munizioni da eliminare: ci $0nO alcuni Soulless Il 
attorno, ma I vostri Arcieri prima, e I vostri Nani poi, sapranno bi!ne cosa lare per farvi 
concludere con successo la missione. 

Subito dopo, Il Decelver si dirigerà verso l'uscita del 
livello, e voi potete andargli dietro e passare alla 
missione numero 22. Oppure, andate verso nord, e 
sentite quello che hanno da dire I vostri compari 
Imprigionati nella seconda cella che incontrate (la 
prima contiene solo feccia nemica), per avere un 
Indirlo sull'accesso a ... un livello segreto! L:ingresso sl 
trova all'estremo nord-est della mappa, nella forma di 
una ripida salita. Imboccatela ... 



VOI: Arderl, Nini, Guardie HMXI, W1rlod:s, BttsMI 
WRO: Fetchts. My~. /111uls, Ghols, Alcl«t Osalrl, Thnll 
COSA FARE: Dlfwldent ~ d/11 dql/ 1111«hl nemkl. 

Une delle mlSSIOOI pou drlficlll del pxo, in cur dovrete fare nchramo a tutta 
l'esperienza fin qui .equislta. Quella dip et.le rimanere in piedi! In quem miuione 
I c:oosliti Sj)ICificl da d1re sono pochi; d1fende1e ia diga vuol dire difendere la diga, 
niente di poù. Sta •I VO$tro stile e alle wstnl capacità decidere come, tutt'al più 
posso sUllMrvl che, se 1vete un buon contlollo delle formazioni e siete rapodi, il 
~odo Più semplice • rlm1ner1 sulla diga stessa (Nani esclusi per evitare rischi) e 
tffplnce1e oenl altleco uno 1111 .otta. SI pu6 perb anche difendersi attaccando, cioè 
prevenlr1 sfl attacchi alla dlp andando In cerca del nemici, ma ciò Implica la 
separazione dell'esercito in più parti e nume10Si rischi. La cosa più importante 

rimane 1n Oll'i modo la diga: 
evitate in tutti I modi dl esserne 
voi stesSl I dannepiatori, e late 
partlc:olare attenzrone alle 
canc:he esploslW che I Ghol 
potrebbero lasciar cl sopra . Gli 
attacchi prownpio da oenl 
direl!One (111'1n1zio soprattutto 
da 10tto la dip), quindi ttnete 
sii occhi apertissimi e 
guardatevi intorno spesso, 
usando la mappa. Uccidete tutti 
gli assalitori e ce l'evrete latta. 

VOI: Eroe /llciere, Eloe Nano, Elol Guardie Heron, Eroe Warlock, Dtcelver 
IJ)RO: Myrkridla, Myrlu/d/1 G/g1ntl, Sou/less, Thr1/I, Shados, Shtver 
COSA FARE: Eliminare Shlver e /e sue arma/e. 

Avrete poche unità, ma quelle giuste. I migliori del gruppo, un Nano capace di sparare di continuo, un Warlock In 
&rado di emettere due surlche Infuocate In serie. ln10mma, I berretti verdi di Myth 2. Sappiate anche che le due 
Guardie Heron trasportano radici curative, che saranno slcur1mente indispensabili. La missione inizia mentre 
assiste allo scontro tra Il Oecelver e Shlver; la mentecatta fugge vel$0 nord-est, e presto sarà 0<a di andarla a 
cercare. Ma prima. eflminate I Soulless che Potete vedere dalla vostra POStazlone iniziale. e Quindi muovete oltre. 
li .ostro obietll.o è ovviamente nord-est, e non cl IOno stride particolari da Intraprendere: anche per qU1$to, non è 
necessario occuparsi di TUTTI I nemici che Incontrate, e In certi casi conviene svignarsela. Continuate cosi fino al 
passaggio a nord~t. per arrivare a Shlver. Inviate il Oecelver a discutere con lei, che in tutta risposta ordinerà al 
suo scagnozzo di farvi secchi. Costui, ricorderete. è lo steslO tizio che aveva liberato misteriosamente I vostri 
Arcieri nel livello 20; 0<a si capisce che lo h• fatto perch6 si trova sotto Il controllo del Deceiver. Quindi, invece di 
obbedire, Il fausto bac:1Jt0<e lascia partire un bel Dispersa! Dream sul Myrtuidla che stanno nelle VM:inanze, pronti 
ad attaccarvi. Il Oeceiver comincia quindi a succhiare enercìa vrtale da Shlver. la w l morte è tuttavia l~rmente 
problematica e trascina negli Inferi anche il Dece<ver stesso. Che nposi in pace. 

VOI: Alcl«t, N.nl, Gulrdlt HMlll, ~ A/rie, 1/tn unll.à 
(control~te dal~ CPU) 
WRO: FetcMs, /ll'frl<Jld/1, Ghols, W/ghts, Thra//, M•hlr. e sempre lui, 
Sou/bl/1httr 
COSA FARE: UcckHre Sou/bl/1hter (si, C<lme no .•. ) 

Analmente un po' di potenza di fuoco! Truppe amiche che vi aspettando, e 
~lmung, la ma&1ca spad• della luce che impugna Re Alric. vi faranno sentire un 
po' meno Impotenti In questo livello... La Spada (da non confondere con il nostro 
redattore) ha la facoltà di Innescare una reazione a catena che uccide anche le unità 
immediatamente prossime a quella colpita, quindi tenetelo presente. I rlnlonl, 
Invece, si trovano In posizione nord e sud, oltre Il fiume; saranno controllate dalla 
CPU, ma vi saranno molto utili ugualmente. Quindi, oltrepassate il fiume: per farlo 
Inviate prima Alrlc e cominciate a prendere di mira da lontano I nemici che gli si 
fanno contro. Potrete 8l6 vedere I vostri rlnforz.i che combattono nelle vicinanze. 
Fate particolare attenzione al Wl&hts che potrebbero uscire dall'acqua alta, e al 
Thrall che si nascondono sotto la superficie. Le Guardie Heron trasportano anche 
Jtavolta radici curative, quindi se ne vedete qualcuna in giro usatela. Unitevi alle 
truppe nemiche, lasciando TUTTI gli Arcieri In coda, e muovetevi con Alric alla 
aulda verso nord·est. dove vi aspetta Soulblighter. Dopo qualche chiacchiera, lo 
vedrete ritirarsi e lasciare spazio al suol Berserk Myrkridia, che attaccheranno Alric 

VOI: Alci«t, Nani, Gu1rdlt Herotl, A/rie 
IDRO: Fetchts, Myrktldla, Soulltss, Thrall, e I/ 110s1Jo slmpam/co preferito, 
Soulbllthler 
COSA FARE: Uccl<Nre Soulbllghter (sul serio, sino&) 

Il fetente sta per lare esplodere la Cloudspone, e sebbene possiate gjà vederlo 
all'opera, pe< r'Cllunse<to oceotre passare attraverso une Via auas dì nemici: la 
chiave à sopr1vvlvert In forze sufficienti per eliminare Il manigoldo una .olla per 
tutte. Massacrante. La cosa inc0<agiante di questo livello è che vi portate dietro Re 
Alric con tre fantastici Dispersa! Dream a dlsposrzlone, che saranno cruciali per 
arrivare• fronteaiare Soulbiletrter con fone suffic.ienti; stavate spesso e 
ricominciate senu Induci nel caso perdiate troppe unità: diciamo che per Vincere lo 
scontro finale dovete consef\'are circa 11 60% del vostn uomini con livelli di enefife 
piuttosto alti. La ploala Incandescente, Inoltre, dannqgla solo le unità meno 
fresche, tanto per farvi capire che non potete permettervi grossi danni. 
Affrontate con I Nani la prima ondata di Thrall, quindi proseguite vel$0 est e quindi 
In direzioni sud (dovrHte intravedere un'arcata). Mentre avanzate verso sud/sud-est 
sarete attaccati da altri mostri: una volta fatto fronte alla minaccia, dirigetevi a est. 
VI troverete cosi nti pressi di una collina: assumete una formazione compatta e 
scalatela; Inviate un'unità qualsiasi dall'altra parte per attirare il nemico, quindi 
cominciate a ritirarvi scaricando Il vostro arsenale sulle ace0<rentl flotte di Thrall, 
Myrkrldla e Soulless. Scendete da dove siete venuti, e riprendete la strada, 
oltrepassando Il ponte. Da nord vi verranno Incontro nuove armate delle tenebre: Il 
vediete muovere contro di voi dal ponte successivo. Sfruttate gli spazi e proseguite 
ancora. DI qui In poi le avanzate nemiche si fanno più consistenti e variegate, 
quindi potrebbe essare necessario ricorrere a un Dispersa! Dream quanto prima; 
cercate sempre di sfruttarlo al me&tio, utilizzandolo contro gruppi ben pingui di 
nemici. Continuate a oltrepassare l ponti sino a che Il percorso non tende a sud: qui 
vi si faranno contro diversi Mahlr. che è preferibile affrontare In piccoli gruppi o uno 

e muoveranno verso dl voi. Resp1111tte 
l'attacco ponendo particolare attenzoone alla 
salute del Re, quindi andata alla caccia di 
Soulblflhter, ancora una .olta raccogliendo 
eventuali radici. Sahte la collina d1 lfonte e 
preparatevi a eliminare le armate del Fallen 
Lord, senza avvicinarvi troppo per non 
scomodare lui In pe1$0na: se dovesse 
succedere scappate via subito e probabilmente 
lui farà lo stesso. Per concludere la missione 
dovete eliminare I Mahlr. che hanno il pregio di 
essare fnvlslblll: per Individuarli, guardate le 
ombre sul terreno. Il trucco consiste nel fare In 
modo che essi attacchino una vostra unità 
(sacrificabile), parché cosl facendo 
diventeranno vl.sfblll e potranno subire Il 110Stro 
fuoco a distanza (6 conslgllablle usare frecce 
Infuocate). Uccisi tutti questi scocciatori, 
mandate ancora Alrlc a conversare con 
Soulbli&hter, che tanto per fare una cosa se la 
dari a gambe. E' venuta la sua ora. 

per volta, •nche perch6 nUOV1 
Myrtcndla arriveranno• d11 
iOfo manforte. Il ponte 
seauente è un'imboscata, 
qulndr inviate una sol• unità 
e late Immediatamente 
nbrata quando vedete 
arrivare un 
bell'assembfamento d1 
Myrkridl1, Soulless e Thrall 
se preferite usare un 
Drspersal Dream (scelta 
consi&liaUI), la uniti da 
Inviare sarà Re Alnc. Occhio, 
perché una .olta fatta fUO<l la 
prima, grossa ondata, cl sarà 
da eliminare anche un back· 
up di Fetches. Superai.e 
dunque Il ponte e girate verlO 
nord per raggiungere 11 
Soulbllghter. Il gran capo è circondato da unità difensive, che lt.lnno ovviamente 
eliminate (doveste avere un Dispersa! Dream rimasto, è Il momento di usarlo perch6 
è Inefficace contro Soulbll&hter). Ora preparatevi all'assalto finale: posizionate Re 
Alric di fronte al malva&io, e Il iesto delle truppe alle sue spalle, rivolte dalla parte 
opposta. Lo scontro avviene Infatti come una faccenda privata tra Alric e 
Soulblighter, mentre le truppe residue vi servono "IOlo" a respingere i numerosi 
attacchi provenienti da dietro. Fate quindi scudo al vostro capo e cercate di resistere 
per tutto Il tempo necessario a che ecll laccla fuori Soulbli&hter, lii liberi dal male e 
prepari la lesta finale. E' stata dura, ma ce l'avete fatta .. . 

c:::EI___ - - - - ' ····-~ ·-·· 



I nizlamo intanto con un paio di aggiornamenti sui codici, dal momento che non posso tradire le mie 
origini (J). 

Come ben sapete, dovrete premere contemporaneamente CTRL ALT SHIFT e C durante la partita e si 
attiverà una finestrella nella quale potrete darvi alla pazza gioia. Ossia semplicemente inserire uno dei 
seguenti e dare l'invio. 

CODICE 
1amweak 

xwvu 

caff cousm vmme 
sa/I on 
sall ott 
lerram one up 
terram one down 
terram ten up 
terram ten down 
broccoli 
a 

scurk 
flama 

Easter 

Slm 

fund 
pay !fibule lo *our klng 
stop forcing a vice 
power lo the masses 
water In the desert 
arba e m, arba out 

i love red tape 
torce morl1mer to say (frase} 
torce moe lo say (frase) 
torce constiìnceìo say (frase} 

torce pe611onerso say (frase) 



Dal momento che. molti tra voi riterranno limitato l'editor incluso nel gioco, ecco che un piccolo cheat può risolvere il dilemma, caricando 
direttamente dei file bitmap e trasformandoli in mappe per il vostro uso e T consumo. 

La prima cosa che dovrete fare sarà creare una bìtmap che vada bene per questo sistema; l'immagine deve essere nel solo formato BMP a scale di 
grigio e 8 bit di profondità. Oltretutto, la sua dimensione deve essere di un pixel superiore a quella della mappa in uso, sia in lunghezza che in 
largheua. Quindi: 

Dimensioni mapf» 
64 X 64 (StpeJPICcola) 
T28T128-rpìcco/a} 
T92 x I92 (media} 
250 x 25'() (B!!nde} 

Se volete potrete sempre non rispettare, ma verranno dei pasticd, pertanto fate vobis ... 
Per capire come Il programma legge la mappa, dovete considerare ogni pixel come una coordinata nell'asse zeta; un po' come avveniva con il 
sistema Voxel Space della Novalogic ogni colore è Interpretato come una determinata altezza, dal bianco (2939 metri sopra al livello dell'acqua) al 
nero (391 metri sotto al livello dell'acqua). Tutto il resto sta nel mezzo. Le possibili differenti elevazioni in Slm 3000 sono 256, esattamente come il 
numero di sfumature disponibili con i suddetti 8 bit. Ogni sfumatura nel file BMP ha un indice: lo O rappresenta il nero, mentre il 255 rappresenta il 
bianco, mentre Il 30 è circa Il livello dell'acqua. 
Ebbene, una volta preparato l'intruglio, non vi rimarrà che riversarlo nell'alambicco del programma. Iniziate una nuova partita con una nuova città 
delle dimensioni del file che avete creato, quindi pigiate la solita combinazione CTRL + SHIFT +ALT+ Ce digitate nel box che sarà apparso "load 
terrain C:\documentl\antanl\evvivaalè.bmp" dove il percorso strampalato che ho Indicato rappresenta quello del file che Intendete caricare. Se il file 
è presente Il trucco dovrebbe funzionare, anche se potrebbe essere necessario ruotare la mappa perché l'Immagine nell'angolo in basso a destra sia 
aggiornati. 

Come vi avevo ben spiegato in fase di aneddotica a suo tempo, 
all'inizio avrete l'opportunità di partire dal nulla con un gruzzolo di 

base e un territono brullo, oppure potrete mettere le vostre manacce su 
una metropoli nel fìOfe della sua esistenza. l.'.ideale prima di partire a 
capo basso dal nulla è quello di dare un'occhiata agli utili esempi che 
fornisce il programma, magari affrontando i reali problemi che possono 
poi saltare fuori. 
La prima cosa cui dovrete fare caso (per il vostro bene, è chiaro) è la 
disposizione delle aree e successivamente delle varie edificazioni 
fondamentali. 
Una volta che avrete acquisito un certo occhio, sarà lecito procedere con 
la prima ipotesi che avevamo paventato. 

Ecco un esempio di valida dbposlzlone delle 
zone. Sono tutte ben sudd1vtse e a dislanu di 
slcuruu tra l<Ho, con Il collepmento di un ramo 
autostrldale. 

Al che come compito 
numero uno, vi 
toccherà impostare il 
terreno e le sue 
caratteristiche, quindi 
falde acquifere, mare, 
monti e tutte quelle 
cose che rendono 
interessanti le 
cartoline. Diciamo che 
come prima esperienza 
è meglio evitare zone 
montuose, ma di regola 
conviene sempre avere 
dell'acqua nei paraggi: 
idropompe e 
desalinizzatori 
diventeranno infatti 
preziose fonti 
decisamente migliori 
dei serbatoi (i quali 
hanno un costo più 
superiore assai). Chiaro 
che una volta scelto il 
terreno potrete 
apportare qualche 
modifica, ma anche 
con il più cospicuo dei 
budget risulterà un 
salasso ricavare ad 
esempio una falda 
acquifera necessaria al 
sostentamento nel 
lungo periodo e 
conviene sempre 
adattare le proprie 
chiappe cittadine a 
quello che il territorio 
offre. 
Altra buona regola che 
vi conviene seguire è 
quella di sviluppare 
piccoli gruppi cittadini 
a modo loro autonomi 
alla stregua di tanti 
agglomerati che 
crescendo si uniscono 

con il tempo, invece che 
concentrarvi su un unico nucleo. 
Avrete cosl un buon numero di 
infrastrutture nelle vicinanze di 
ciascun centro che costituiranno 
le arterie dello sviluppo futuro, 
inoltre non risentirete delle 
fregature che porterà Il 
sovraffollamento urbano. 
Altro fattore fondamentale (specie 
durante le prime ore di gioco, 
quando i soldi scarseggiano) sono 
i vicini di casa, nel quattro lati 
dei quadrato di terreno che state 
edificando. Costruendo 
acquedotti, linee elettriche o ancora 
di comunicazione come strade, 
ferrovie e autostrade si presenterà 
sempre l'opportunità di creare un 
collegamento con le città limitrofe 
onde facilitare i rapporti 
commerciai! sul genere energia, 
acqua oppure smaltimento rifiuti, 
che potranno essere In entrata o 
uscita. E' quindi buona norma, 
tenere conto della possibilità di 
raggiungere Il confine abbastanza 
in fretta e con questo intendo 
anche il costo del collegamento 
aggiuntivo. Il sacrificio monetario 
iniziale sarà sicuramente ripagato 
negli anni a venire. Tutto questo, 
però, va sempre ponderato 
meticolosamente: ricordate che 
ogni qual volta si stringano dei 
contratti, non sarà possibile 
rescinderne sino a quando non cl 
pervengano delle richieste di 
mutamento dei termini, pena il 
pagamento di un'ammenda che 
talvolta può essere anche 
pesantemente salata. 
Infine c'è il rischio di concludere 
contratti in cui vi impegnate a versare 
acqua o energia al viciname, ma non 

Un Mempio di cittadina; i monti 
tuncono da barriera na111ra1e 
all'Inquinamento pnidotto dalla 
zona Industri.aie, nlqm in 
cantuccio. Non dimemlcate I 
collepmentl, ml rac:com.tndo. 

ne esiste realmente un esubero o non ne esisterà nel medio termine, il 
che si traduce in una martellata nelle zone intime, poiché sarete costretti 
a edificare In tutta fretta per fare fronte alla esigenze di due o più città in 
perenne e incontrollata crescita (infatti in caso non preveniate il 
messaggio di Imbruttimento del sindaco vicino, vi toccherà pagare la 
suddetta ammenda senza battere ciglio). 
E riguardo alle relazioni con I vicini un ultima nota riguarda l'eventualità 
dello smaltimento rifiuti sul propri territori . Sulla carta risulta sempre un 
buon affare, in quanto vi garantisce una bella sommetta di denaro, ma 
in pratica suscita proteste a valanga dagli ambientalisti, fa calare il 
valore dei terreni limitrofi e rimane un problema In continua crescita, dal 
momento che non potrete eliminarli fino alle fasi più avanzate di gioco. 
Insomma conviene che abbiate bene in mente una grande zona isolata 
sul territorio da dedicare alla discarica. 



I niz1ando da zero, come si diceva qualche 
kappa addietro, avrete un buon periodo dì 

pausa nel quale potrete decidere come e dove 
posizionare le basi del vostro paesello nascituro. 
La prima cosa da fare sarà la definizione delle tre 
aree fondamentali, ossia residenziale, industriale 
e commerciale (il porto lo tratteremo più avanti). 
La maggior parte dello spazio dovrete riservarla 
alle aree residenziali, ossia al serbatoio che dovrà 
contenere la popolazione (definizione 
agghiacciante ... ). Tenete presente che nessuno 
dei vostri popolanti sarà felice di andare a vivere 
zone più distanti di 3 quadretti dal manto stradale, 
quindi vi conviene impostare queste aree in modo 
da occupare al più 8X8 riquadri. 
Nelle vicinanze andrete a posizionare la zona 
commerciale (chiaramente la zona dove la gente 
potrà lavorare, acquistare e sollazzare, ossia 
passare buona parte del tempo), che dovrà 
assorbire non più della metà dello spazio dedicato 
alla prima. A questo punto non rimane che la 
zona industriale, che dovrete tenere a distanza 
critica dalle prime due, in modo da evitare 
Inquinamento e problemi annessi (cioè cittadini 
che abbandonano, valore dei terreni che cala ... ). 
Sarebbe anche buona cosa tenere la zona 
industriale ben distante da falde acquifere e 
similari, perché oltre che all'Inquinamento 
dell'aria, dovrete badare a quello dell'acqua non 
meno pericoloso e foriero di problemi. Sempre 
con i medesimi concetti, dovrete posizionare le 
discariche e gli eventuali inceneritori (che 
all'inizio non convengono mai, se non altro perché 
sovrastimano eccessivamente il fabbisogno della 
popolazione e costano una valanga di sesterzi; 
comunque considerate sempre di lasciare uno 
spazio in prossimità delle discariche per ospitare 
successivamente altre corbellerie a tema nella 
medesima zona •a rischio"). 
li livello di densità iniziale che consiglio è quello 
basso, dal momento che buona regola nella vita è 
quella di muoversi e agire per gradi (e TGM si fa 
maestro di vita ... ). 
Una volta sistemate le planimetrie, potrete 
rivolgervi alla centrale elettrica, che dovrà fornire 
energia al territorio industriale e alle altre zone; 
ora il problema è che i collegamenti costano, per 
cui dovrete scendere a un buon compromesso tra 
l'esigenza di cui si parlava prima (mantenere le 
zone distanti) e quella di contenere le spese per 
la fornitura di energia a tutta la città. A tal scopo 
bisogna considerare che le aree possono essere 
collegate sia attraverso dei tralicci che tra loro 
stesse (ad esempio una strada che unisca due 
punti fungerà da collegamento, mentre due 
territori adiacenti si alimenteranno a vicenda). 
Ora non vi rimarrà altro da fare che dotare l'intero 

Vedere il Bic Banc dalla propria finestra 
tutte le mattine deve dare un'emozione 
spettacolare ... 

In una città enom1e la pohwi va distnbuiU 
nel micllore del modi ~r coprire tutta la 
supeflcie; in questo caso c'à da diventare 
matti ... 

Anche il rischio Incendi • da tenere In debita 
considerazione, altrimenti le prime battute di 
gioeo saranno funemte da lncredlblli luoehl 
d'artlfido In prossimità delle zone 
Industriali ... 

Impostate tutte le variabili di cui sopra, 
sarà finalmente giunta l'ora di avviare 

l'intero agglomerato in modo da assistere alla 
sua popolazione e ai primi movimenti tra le vie 
che avrete creato. D'ora innanzi la città in 
costante evoluzione vi presenterà m 
continuazione problematiche e questioni che 
dovrete nsolvere in tempo reale; a dire il vero 

potrete sempre mettere in pausa, ma diciamo 
che ve la gustate di più in roovimento con 
velocità a discrezione vostra. 
Una volta pigiato il tast.o play, comunque, 
vedrete i molti insignificanti quadretti colorati 
che avevate predisposto, popolarsi d1 nuovi 
edifici, di genere e maniera attinente al tipo d1 
terreno; il numero degli abitanti inizierà a 
levitare e voi potrete tenere d'occhio 
visivamente la bontà delle vostre scelte: edifici 
abbandonati o in decadimento 
rappresenteranno indubbiamente una sene di 
scelte opinabili, mentre continue edificazioni 
sino al limite di saturazione dello spazio 
saranno garanzia di un buon lavoro. 
Naturalmente per tenere sotto controllo la 
situazione potrete avvalervi delle numerose 
notizie che appariranno e dei messaggi del 
vostri collaboratori, che non risparmieranno 
critiche o richieste un fìlo eccessive tirando 
l'acqua al proprio mulino. 
E veniamo quindi ai singoli aspetti che 

La popolazione Inizia ad affluire e Il pauello 
prende vita. All'Inizio sarà bello 1nche ico11ere tra 
le proprie vie gente che sl rincorre • macart con 
losche Intenzioni - come quel pixel sulla parte alta 
della schermata. 

I trasporti sono un momento cNCiale nella 
preparulone della propria cittadina: 
11trlmentl potrebbe ac:eadere che i sim· 
cittadini ulutlno come In q~sto caso. 

agglomerato di acqua potabile, quindi di mettere 
giù ldropompe (se siete furbi e avete fatto in 
modo di posizionarvi nel pressi di acqua 
potabile, come vi avevo consigl iato) oppure nel 
caso peggiore di serbatoi. Ovvio che la prima 
soluzione è sempre consigliabile in quanto avrete 
una maggiore portata e costi minori, con la sola 
e non Indifferente fregatura di dovere essere 
Installati a non più dì un paio di quadretti 
dall'acqua. Quindi proprio per questo dovrete 
tenere presente che anche il territorio bagnato 
dalle acque dolci dovrà essere piuttosto ampio (e 
sarà utile lasciarlo libero per espansioni future 
dell 'Impianto idrico), dal momento che dovrà 
ospitare sul suo perimetro le suddette. 
Ora che avrete perfezionato i collegamenti 
energetico/idrici dovrete concentrare la vostra 
attenzione sul manto stradale, che dovrà fornire 
da ( ... da che cosa? Eh caro Xam la vecchiaia fa 
brutti scherzi... NdCristina). 
Una volta sistemato tutto, non vi rimane altro da 
fare che dare una buona occhiata a tutti i grafici, 
sincerandovi che le cose funzionino a meraviglia. 
Alternativamente potrete ricorrere alla proprietà 
degli oggetti (e questo si rivelerà utile in futuro, 
quando dovrete ad esempio calcolare il volume 
acqueo che il vostro sistema idrico è in grado dì 
fornire), che ricordo si attiva tenendo premuto lo 
SHIFT e pigiando con il mouse nel loco 
opportuno. In caso qualcosa non torni 
preparatevi all'ulteriore esborso monetario per 
mettervi in pari con le esigenze idriche o 
elettriche. 
Comunque, a conclusione di questo secondo 
paragrafo, va detto che sarà bene proporzionare 
Il tutto secondo quanto vi ho indicato e 
calcolarne le dimensioni in base al budget. Non 
conviene mai eccedere In un senso, dato che 
prima o poi la cosa vi porterà alla rovina, 
Indebitandovi sino all'orlo del calzini. 

Ok, Il faro In meuo al laeo serve a poco, ~rb 
non trovate che mela ocena? 

converrà tenere sott'occhio e ai singoli 
parametri su cui potrete agire per donare alla 
vostra città Il massimo splendore. 



Volendo riassumere in un comodo pot-pourri 
gli aspetti principali, iniziamo con il tenere 

presente che dovrete controllare con una certa 
costanza alcuni edifici vitali, tra cui Polizia e 
Ospedale. Dando un'occhiata ai grafici, vi 
accorgerete se durante la crescita alcune 
componenti della vostra cittadina non siano rimaste 
provviste di questi essenziali elementi. Nel caso 
dovrete provvedere costruendone di nuovi, ma in 
caso abbiate la cassa limitata, provvedete a coprire 
almeno I punti più drastici (nel caso dell'allarme 
Incendio, per esempio, I punti drastici sono quelli 
delle centrali: se ve ne salta qualcuna potrebbe 
capitarvi di finire a terra, magari con l'ulteriore 
salasso dell'ammenda da pagare al vicini, sprovvisti 
del rifornimento pattuito). Allo stesso modo dovrete 
tenere costantemente d'occhio le centrali 
energetiche e quelle Idriche le quali degraderanno 
In prestazioni con li passare del tempo (basta 
osservarne le proprietà per accorgersene) e 
andranno quindi rimpiazzata con nuovi impianti, 
oltre che adeguate In numero, In base alla quantità 
di risorse richiesta . Naturalmente nell'integrare e 
rimpiazzare, dovrete sempre tenere conto della 
dislocazione In zone discussa all'inizio: quindi zona 
industriale Inquinante ben distante dalle altre, ma 
necessariamente collegata da vie percorribili. 
Riguardo al trasporti, sinceratevi della buona 
condizione del manti stradali e provvedete al più 
presto a costruire autostrade, metropolitane, fermate 
degli autobus o treni , specialmente se il traffico 
dovesse diventare un problema dominante: in 

I trasporti sono un momento cruclale nello preparazione della propria cittadina: altrimenti 
potrebbe accadere che I sfm·clttadlnl salutino come In que5to caso.L'Inquinamento va preso In 
tempo, prima che diventi un problema troppo crave; I cittadini potrebbero infatti lasciare la città 
se questa dovesse rtvelarsl lnvMblle sotto qunto profilo. 

questo modo lo scorrere dei cittadini ne risulterà 
decisamente agevolato. 
E generalmente costruite quello che I cittadini vi 
chiedono, sempre che abbiate del denaro: più 
saranno felici, più la popolazione si ingrandirà; 
naturalmente non dovessero bastare i fondi , evitate 
di concentrarvi su un singolo aspetto, ma cercate 
con un po' di senso politico, di accontentare tutti, 
o attraverso qualche specchio per le allodole fare 
per lo meno finta d1 farlo, in modo da mettere a 
tacere le critiche più accalorate. Comunque fareste 
sempre bene a evitare blocchi giganteschi i cui 
interni sarebbero difficilmente raggiungibili, ma 
orientatevi piuttosto sulle planimetrie che Indicavo 
all'lnlzio. Già, ma che tipo di zona costruire? Le 
Indicazioni migliori giungeranno dal piccolo 
pannello RCI In basso a destra: quando le 
rispettive barre colorate saliranno, le richieste di 
quelle zone saranno altrettanto alte e vi converrà 
adibire spazio alle zone più richieste. 
Ovvio, Infine, che la prima cosa che dovrete pagare 
non appena avrete grana, sarà un eventuale 
debito, dal momento che gli Interessi vi potrebbero 
mettere In ginocchio. E' chiaro che in fase di 
difficoltà economica, potreste essere costretti ad 
affrontare spese indispensabili, quindi in tali casi 

Altra :ron11 estrtmamente vMblle; chiaramente I valori del terreni cresceranno In base a quello 
che potrete offrire al cittadini. In questo çuo non si pu6 che innamorarsi dl un posto simile e 
decidere di tra.scorre~ un buon periodo di paçe e prosperità. E poi, che volete di più, c·~ anche 
Il club nautlc:o! 
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L'.cqua 6 insulflçiente, ocçorre provvedere 
Immediatamente! 

dovrete ricorrere ai suddetti prestiti, ma non 
esagerate mai, perché quella è la strada giusta per la 
rovina . Sempre in tema di spese e bilancio, a volte 
sarà facile essere tentati dal costruire delle 
infrastrutture molto grandi e costose, ma prima di 
farlo dovremmo assicurarci di avere i fondi necessari 
e di non essere costretti per questo a trascurare altri 
aspetti essenziali come la sanità o l'istruzione. È 
sempre bene Inoltre avere in piccolo fondo per le 
emergenze: non sarà raro vedere intere aree distrutti 
da uragani, terremoti , Incendi e cosl via . 
Il denaro potrete reperirlo anche dalle tasse, ma 
ovviamente più saranno alte, più sarà limitato 
l'afflusso della popolazione. In altre parole sul lungo 
periodo alzare le tasse non converrà mai, diciamo 
che la migliore soluzione consisterà nel procedere "a 
fisarmonica" alzandole fino a generare qualche 
malcontento (ma tenete sempre d'occhio il livello 
della popolazione, che è il valore fondamentale), per 
poi abbassarle e mettere a tacere le critiche e 
ripetere Il tutto non molto tempo dopo. Il sistema 
dovrebbe permettervi di Incamerare più grana del 
normale e mantenere nel contempo una buona 
crescita della popolazione. 



Per attirare le nonne papere della situazione, dovrete innanzitutto 
erigere zone Industriali a bassa densità decisamente spaziose 

(almeno di 8X8) alle quali owiamente arriverà la fornitura energetica, 
ma non necessariamente quella acquea, dal momento che 
prowederanno loro stessi alla riserva di liquidi personale. 
Diciamo anche che pensando a una zona coltivata non vi verrà in mente 
un'area ricca di strade, quindi anche I contadini di Sim 3000 non 
vorranno essere circondati da cemento e preferiranno una sola linea di 
comunicazione con il resto del mondo, presumibilmente da un solo lato 
del loro appezzamento. Altrettanto owio che la zona dovrà essere anche 
abbastanza pulita, quindi date uno sguardo alle mappe 

Indipendentemente dal fatto che potrei anche aver cannato a 
scrivere il nome del celebre fiume (è molto probabile, ma sono 

troppo stanca per prendermela con te ... NdCristina) e non intendo 
sincerarmene, i ponti possono apparire un attimino ostici, specie se 
lo spazio a vostra disposizione non è molto e non avete tenuto conto 
di un eventuale collegamento tra le due zone del fiume, costruendo 
come matti sul rispettivi argini. 
Per costruire un ponte, dovrete semplicemente costruire una strada 
che colleghi I due argini, partendo ad almeno cinque quadretti di 
distanza dall'acqua, procedendo attraverso il fiume e fermandovi a 
non meno di altri cinque quadretti. Se è possibile costruire il ponte 
(quindi se avete denaro a sufficienza - la spesa è notevole, costruite 
più avanti - e la zona è abbastanza piana), il colore della selezione 
diventerà blu e rilasciando il mouse, dopo un breve riepilogo il ponte 
verrà costruito. 
Non potrete però edificare nelle zone troppo profonde, mentre sarà 
consiglìabile fare riferimento a sponde parallele il più possibile 
regolari e In generale vi converrà valutare se è il caso di mandare 
avanti l'opera o di circumnavigare la zona acquea: il costo è sempre 
molto elevato. 

sull'inquinamento e cercate di piazzare le vostre ipotetiche campagne 
nel punti meno a rischio. Il massimo livello che riusciranno a sopportare 
sarà un basso valore di Inquinamento. Potrete anche incoraggiarli 
emettendo l'apposita ordinanza, comunque ricordate che sarà più tacile 
vedere sorgere delle fattorie lontane dal centro dell'agglomerato; e, 
quando una buona farmacia sarà sorta, vi converrà ripulire il terreno 
circostante, prima che qualche Industria vi trovi posto: i contadini 
fuggirebbero Immediatamente! 



I porti sono zone decisamente rognose e prima di awiame la 
costruzione dovete avere le idee ben chiare, comunque, una volta 

che il progetto sarà concluso s1 rrveleranno molto utili, incrementando in 
particolare il commercio coo le cittadine limitrofe. Tutto quello che 
dovrete fare sarà predisporre una zona portuale in prossimità di una 
costa di un bel corso d'acqua oppure marina, tenendo però ben presenti 
alcune regole fondamentali: 
• Ci devono essere almeno cinque quadretti di spazio sul mare perché 

*°"i predominanti m Sim 3000 è quella di avere un'industria 
altamente sviluppata; per ottenerla, dovrete badare a quattro 

fattori: la data, il valore dei terreni, il quoziente di educazione e le 
ordinanze. 
Dal punto di vista dell'anno, valutate che a partire dal 1900 sino al 
2200 avrete una distribuzione a crescita costante della probabilità di 
avere delle industrie altamente sviluppate; in altre parole all'inizio del 
ventesimo secolo, la probabilità sarà dell' l % e crescerà in maniera 
costante sino a raggiungere il 100% nell'anno 2200. Riguardo al valore 
dei terreni, sappiate solo che dovrà essere abbastanza alto per vedere 
sorgere palazzi e costruzioni da paura (posto che le altre condizioni siano 
soddisfatte), altrimenti dovrete accontentarvi delle solite banali industrie. 
Il fattore del quoziente educativo sarà da tenere sott'occhio in modo 
particolare, in quando contribuirà In una percentuale ricavata dividendo 
l'attuale quoziente per il massimo raggiungibìle (150); costruite quindi 
scuole di ogni genere, biblioteche e centri culturali di varia natura: I geni 
non tarderanno a farsi sentire e a offrire I loro servigi alle industrie. E poi 
cl sarebbe Il versante politico, grazie al quale potrete promuovere l'alta 
tecnologia, scoraggiando quella bassa (il che non significa che 
necessariamente troverete delle fabbriche hi-tech, potrebbe anche 
esserci il rischio di vedere zone desolate); tra le altre ordinanze cito gli 
incentivi per la genetica, quelli per l'industria aerospaziale, per 
l'elettronica, promozione turìstica (?!?), mentre per scoraggìare 
l'ìndustria poverella l'ordinanza per l'aria pulita, quella per l'impatto 

un molo venga costruito e se tenete presente che senza i moli rinunciate 
all'attracco delle navi ... 
•La zona deve essere larga almeno cinque quadretti. 
•La costa o la spiaggia sulla quale edificate deve essere diritta. 
• La zona deve esser logicamente al livello del mare, quindi ci deve 
essere sabbia oppure deve essere verde, ma non alta più di tanto. 
• Owiamente deve essere garantito Il pieno supporto energetico e idrico 
(attenzione al dislivelli del terreno: occorre sistemarli prima di stendere 
la rete idrica, onde evitare di interromperla successivamente) e la strada 
o qualsiasi altra forma di trasporto non deve distare più di se quadretti 
Ora non dovrete fare altro che mettere una cassetta di qualche 
cantautore genovese e Il resto verrà da sé. 



In un bistrot d1 Tonno 1bboamo incontrato, per lloi letton do The 
Games Mach1ne. Mao (no, non Il Della Calce ••• ) 

plccol.t antepnma? 
Questo disco, 1 differenu del 

tutto ciao t pazie di l!Ven:I concesso quem lnetnllta. Dopo le povcluctndglo, 1r11npndolo t 1111 .. fidolo. Lo sto anc;oq $CIMndo e credo che 
nperllnzit '9lewiliwt di Tokushò e Kltclletl sei ....._ • mtlsla cl Qlllo, aert un dlloo londarnent* per me qualunque cose succeda: d1C1amo che Il 

come IDI vMtlClo • 1uo - 1 
l:oppol1Ullità d1 lavar.,. con Andf8 1 di fare quel bpo di P"Jll'MICNI llllmtanza 

rtrano eri una c:ou chi ml ptbevl, quindi t stau un'es~ che mi• llldMo di 
fare. Sono nUKlto a truvn q""-a di poco telev1SM1 e quindi ad llVere la pcssibilllll di 

lal.'Otlre In man1tr1 dWtnl, llllCht perché pneralmente 11 TV non ml fa impawr1. In 
radio lo ci ho sempre lawrllO quindi non 6 stato un problema ambìentarm1ci. Per qlllntD 
ri1u1rd1 11 SUCU$$0, beh, owlamente fa pleure ptrehé t 1mpoftltnte IVl!re un certo tlpo di 
feedback d1 parte della sente, anche se lnlncamente non me l'aspeltal.'O. 

PflMIPPClllo da cui • nQI • camt una IPICl9 d• Vtiill dafl'1oaf15ta, c:on una se<ie di 
-iazlonl d• Idee U$Cllvt.ament1 casuali che comunque 1n un 1nsteme pù ampio 
dìvenbno un qualcosa di 0<p111CO • di - computo Le sonontà wanno ptù 
tllllrooicheina comunque~, anche~ IOllO molto calato nea;l1 
anni 60 t quindi uri mollD v8rie cose fato 1111 pmo con Morpn del 
Bluvlrtilo. visto chi d te bene illllma. a la dita d'uscita dovrebbe 
essete intorno a SetltmlllWOttDbrl, 
NR: Tracce CD·ADml 

NR: Il tuo rapporto con Il computer ... 
A volte devi trovate Il tuo modo d1 lavorare, I* eMmPIO adesso non sto usando il 
computer m1 Hard Disk recorder e robe varie, ~ conto di fare il disco vero e proprio 
utilizzando Il Mac con l'lntertaccla Pro Toolsi ad8sso sto lavorando sulla workstation, metto 
tutto quanto Il per poc trasferire tutti quanti I dati sul Mac. Comunque non è che ne 
caplsca molto. 

Purtroppo la t.nl • loal ptdrone del media, ml piace avere Il totale controllo delle cose 
che faccio quindi, 1 meno di non riuscir• a trovare qualcuno con I miei stessi int...al, 
oblett11n e modi di Plflllrl, non credo che lo faril. 
NR: Coli stai ucoltando In questo periodo? 

NR: Mao &loca e se Il, quanto o soprattutto cosa 1loc1? 
All0<a, partendo da un'analisi In neptlvo penso che la Ptayslatt0n sia qualcosa di 
fenomenale 1 che abbia del giochi pazzeschi ma purtroppo lo sono una persona 
estremamente malleabile, molto debole e quindi non ho mal riM:hiato di cominciare a 
a•ocare con quella robi n anche perch6 uno come me, che &fà fl fatica a Inserirsi 111111 
re1ltà qUOlld11na, non ne usc:uebbe più . Cooosco un sacco di musicisti che a 

Motti roba anni 60: a..tltl, I primi Stones, poi ho ricomprato molllalml CO cht - In 
cllMltl quindi Ltnnon, I Talld• Heads Ah l Poi Cornellus: dli Giappone stanno 
ll'llY1ndo un 11cco di robe fWlt dal sound molto sporco. anche pen:M poi R non hanno la 
paranoia dl utlliulrl l'tlttbonica 1n maniera gentile dato che l'hanno veramente 

CCIII che ml piacerebbe u11rla. 
um dlscOlrlflcl Invece? 

, oltre a continuare 1 I 
comici Cha SI 

molti ptù dischi se non -ro avuto la Play, Upo Gazzè,e come lui altn tipo dopo il J 
un pusaltmpo cht Sicuramente ti 11la$Sa ma to ml ICW10 fermato al 
lrioto ultima..-• ..., .. pubbU<'IU, qu•llo ~le racci..ttl"" 
NR: Per qu.- rtauMla lnlilrMC? 
hmmet • una fipb, ~ forse 111t wllil 6 soprlW8iullta • 
troYlrl tsl1tlmtnte quello chi cerchi. Il p!llllllma "'"' ... 
potrai 11111 llperl fino a che punto pu6 -
1111 manca un po' di l4ltorlvOltza. 
NR: Fino • podll ...i fa I videoplClltali - vili 
occhWonl • dlpll In tunD: ... ---
compie ........... acuote. Secondo .. 
...... ... _ COii tanti precjudizJ 1111 ~ 
..... ltlcnolaclel 
Clllitudlne chi oondMdo con talun1 8'Plllkrlll 
di lntormdal t la Jtessa che \ledo In molti i.n.ilcl 
dl cinema, nel senso che Il motivo per cui - li 
men. davanti 1 un monitor Ptutl0$lo che • -
schlnno cll'lematoerarte0 • quello d1 11o111r1 una 
_,, di evldere e d1 1nterprellre 11 !Mti, • 
questo m1 affascina. Comunque secondo me non 
c'è niente che 11 possa portltt 1 lare ll'!licoll d1 
vìolento se tu quella vìolenza non r111111t dentro; 
che In America ca l'abbiano con I &tOChl Violenti è 
comt nascondersi dietro un dito. Dare un potere 
del genere a quello che comunque 6 uno 
strumento di divertimento è veramente una 

maniera 5lup1d1 di affrontare Il problema, ml 
sembra più che altro Interessante, perch6 

originale, Il modo In cui certa gente cl 
specula. 

NR: So che stai realstrando Il nuovo 
album: potmtl darci qualche 

CHEMICAL BROTHERS 
SURRENDER Mrs1n) 

Il e1ldo torrido d1 q11e5te nott• d'tllN non 
aiuta 1 m1&110r1re 11 mio Cli precario equilblo 

psocolOIJCO, quindo perdonatemi l'evel'llUlll dllirio 
che potrebbe seguire n.lle prossome natie, dowlo 

anche 1 una non troppo salutari tSpOllZtOnt .U. 
Ylb<woo• soniche dell'ultimo nato del Fratelli Clllmld. 

Questo ·surrender" t dlvvero un sano e autentico_. 
della aeniahlà del dut Ed • Torn, anccn una YOlta lfl9llci di 

un plccdo capolavoro, cht ~ le Mal dellA dance t le 
straprma lino 1 otleMme una misc.11 d'lncredlbllt lmpdo, 
quasr camt mettn dli 1U01t0 rn une mecdllna 1 benzln1 
macart dopo 150 cllllDmltri lll'tandt tulto. pri vollll 
meltet9 lo ~ "Surreoder" • tatto cosi, bbotPla 
~~·per poc.rne ~r1T-nu. non• un 
dlKO Il quell "on9 ahor' elle dopo I tera MCClto sono 
buoni salo - lllllallici:Niì, 1119 una Pflllala 
dll1Nllllului• • dwa, che d ....... dr una cosi tunp 
lilltlu e dtll9 ..... dttlliilont cl ......... Gianni Wortc Il 
Oul". u ~.Hall~ In.,...,._ ... 
nondl6 di Mia - Mila cl Mllli ph) o - ...... Il 
..... • lndlcllM ................ dli Qlanàl, 
_....,. cl 1111 - illlllk:I dlncl, .... plO. flt llar 
Slim cht non dlii armai dtlUlll l'lodlO CRll"I. Non lltCllll 
cht Il vuaeo di C8lti ..- dli - .. I zlrb lii 
~ rlbllllllM • rtprllldlMI • dlrlllD di ....... 
... musica, dlt non lii Il_...~ dlll'altlllcM 
----osnl - d._ llPlllllllD con 1111 pMo cl 
llOIJI cambiati ..• 

- RYLZ (Edtl) 
Rolllyze nasce un p.to di IMI Il da Uni CllllDll 
Rolyi4e I piÌI prtc:llllMflle dal Clfltlnt. I dal 

chi, acmmunlti di Uni - piulollt ptr 11 
n'bau t Olllllli Mbllt di stimanti tour~ 

li loro puppo prindpg, cominci.-• M ~ 
ia •ri loclll dli nord ltllll lilcuol9"Clo un builll)uccmo, 
~ sopr.ttutlto al tlgllo lnllmulonafe elle rlulcfvlno I 
M 1 01111 loro tlibirionl. E' P1M81D mollo t.mpo dlll1 loro 

s · .... · ~' ......... 6.. ~ 

la ncetta comunque so tratta 
e qu1nd1 va ben1S$imo d'estate, 

bollire Il polipo, poi !Ire una *'° e del mlglt0. Fate raffreddare 
ngetecl Il polipo e del matS 
a. E' eccezionale. 

Un to flnale alla sentilinlma 
Manutll ~I della Mesca! e alla mltìa 
Federica "Glam" per Il loro fondamentale 
aupporto loelstlco e morale. 

Nicola Rou 

pnml applrizlont • Olll 
•RYU• ra~ una ..mdi punto 
cltlla sltuUlèiM dli ~ Arlyalize. In 
qu..co llllum lnfrltll 1 due llutatl. di artisti -
Rlil .... AlmamllNlla, Soul Kfnsdom e un'inedita 
Alla Aflll*, llailllO - Insieme un meltJn poi d1 
$ltuulont ._ ....... ·-dlii l...iadlco .. .... 
1'flz.apri ....................... ... 
~le con Inni•--- p!9li dltl!lbnl..,n da 
qualclle prodtilione .............. Psygnosis. Sono Jtato 
;aempte attratto dli ritmi ~ t *-n'lllss. dal loro 
--... trlbllt .. andll • • cllco ... la!Wnente 
................. cl c..tn6 ...... ,... .-. ............. pr-· dult • linllllcl c:an -*11 
lftllodld, llSll,,....... .................. - 1111 .._ 
.._.... • SplClal "-"". - .. blllillima "limi 
TrM", chi Clii I - ,_.. mu~le di5e1111 scenan 
nallurnl poR-indulliall dli IDnì moiutamente noir. Il 11neolo 
"Rallo~ ramilll ......... 911Jto per radtO O VtSlo 
111 MTY, me non l nel ..._ PIDO che va llOiiltla l'anima di 
..-. piodudaM 11111 ntlla visioni d'lnlltmt di un'opant 
cht prn I ~. in1i1m1 a Mansld, sulla vetta dliill 
DN'B ltllltnl. "RYLZ", camt I* b1119 le produzioni limlll, 
li m,_ IU ritmi moltll IOll8nuli ed • I* questo cht 
polrlbbt rllultlrl dltllclll aU'allCOho 11111 1nche 
pi~ nuovo t stlmollnle: lnserllo il CD infattl 
vi ritnMltll 1C1"*1tlti In un mondo fitto di basse 
INqllMID che polrlbbt porUrvl • un1 dlpendeoza 
crona, camt ICCldulD li ICltlDlcritlo. 

Nlcalll Raie 



ROSSI - 317 /99, 
_., STADIO DELLE ALI'! 

,...,_ _ nMI ~elu•ente 
R1~,,._,,,,. qwlcou dentro Ofnuno d1 llOI. 

Vw1 M1wmo Rwr 
E poi le note do •Aoatto". 

Cosl Vasco saluta M1ss1mo Rr1a 1 ~· ll*IO dr metà 
concefto t'11 l'OVHIOflt dellt folla dellO SDdlo cllllt Alpi di 

Tor1110. Outsl'lnno nel 10u1 li.liana di Wsco non comp119 Il 
otU di Molano 1 molti hanno scelto Tonno PI'_.... 
all'en~ma aiblzlont dli llllllC:o Soe. Rout. Il tempio del 
calclO mtltnese è steto neplD I* p<nervare 11 manto etboso 
ma Torino non à stata più osp;t11t Il dtlle Alpi ha concesso 
all'Q<Pnlzuuone solo una curva e paftt dlii• sottostante pista 
1tlehca, cosi le circa 35.000 persone si sono llCCllcate in 
quelle minima parte per aoc:tere dello spettacolo. Palco ridotto e 
quando alle 21.20 Visco compar• e inizia lo show lo ~ 
à abbastanza ,urr.,11 PI' c:IM, - me, Miei a pnll,. 
anche oltre lo sllp e nota più delta metà dello stadio wota. 
Tantissimi la gente, come sampre. Vasco à in splendidi forma 
1 U concerto è coinvolgente al mnslmo, forse 1nche perch6 
sltmo tutti cosi vicini, vicini. E allori quando Il cantautore più 
1m1to inizia 1 cantare i riflettori illuminano tutte le persone ed 
è un tripudio di braccia alzate, di m1n1 che fremono nell'aria, 
di voci che sJ uniscono alla Voce. di corpi che ballano. Vasco 
dedica perfino uni canzone a qualcuno, la dedica 1 tutti I 
b<avl ragazzi pen:h6 lui sa esserceM tanti. E la dedìel 
pr~e "Vota Sperl~ata", In anoluto la canzone più 
canllta e urlata da tutti. tanto che Vasco avrebbe 
potll10 ben1wmo permettenl di mre In sttenzoo e di 
fare solo presenza, perch6 tutto lo itadlO canta f!rio 
ad amvare a SOVTUtare la sua voce, tutti conoscono le 
parole do qutf cavallo di batta&111 eos·• che sp<np 
tutti que. rqaui ad assistere 1nnualmente 1llo show do 
Vasco? Tutti lo sanno, 1n1 - ,,_ 1 spoeprto. 
Vasco è Il moto che """· Ecco allori cN un'erOICI fl&IZZa 
~ ad evmcere la sic.- 1 a corrn sul palco fino 1 
"'88Junpre Vasco e 1 melt9!lll el callo un blnocalo I05SO 
Ovurone della folla . Tutto lo stldio.,. con Qlllla ....,,. 
e col suo samphce e audace PllD. Flll tullD llldo, • 
1*181 iilldi r;enìmentl pronta~H 1 '11 
dllf'mitllnzl meda • bordo Visco ~ 

lmpecabllt ... - lllnuù 
.....,Slbole. U'CIOllClltD 

'Wl»cll11ra•, un rllO - I nce 
di del Blasco. te SUI unidlt COMUt'le 

parole d commi• dli IUCll fan. I 
rltleaon si nacandono. l.a fati• 

Wlilll a muoverso e a defluire vetSO le uscite. 
San Soro 1997, Imola 1998, Tonno 1999 
lt suo nome è Vasco Rossi. 
La ~ casa IO stadio. 

Edy Z.mbon 

HEINEKEN JAMMIN FESTIVAL • RISVOlTI TRAGICI, 
COMICI 
E BAHFA VARIA ... 
Mia madre poco 
p<ima che partissi 
per l'Heoneken 
Jammin Festival ml 
disse preoccupata 
"Heineken?!?! 
Allora sarà una 
specie 
d'Oktoberfest ... Non 
bere troppo!!!'. Ma 
s• sa come vanno 
certe cose, Intatti l'Heineken non è stata solo musica e fingo 
ma anche tante pubbliche relazioni, conferenza stampa e 
tanta, tantissima birra senza contare le meravlallose e sempre 
d1spon1bili hostess che hanno allietato Il soaio<no • più di 

qualche glomahsta ... Ma passl1mo 1111 
notizie muslcall, I Bluvertlco h1nno 

annunciato di start laVO<ando 
1lacremente 11 Ioni nuovo album 
che dovrebbe uscire In 
setteml>te, si trana del tetzo 
lillllo della tntocia detl1 
c!Mmiel apertasi ormai qulsl 

clf!CIU9 anno fa con "Acidi E 
Basi" • p101-.i11ta con Il p.ù 

recente "Mebllo Non Metallo" Net 
cor50 cHffa ~ti stlrnpa MOtJin 

hl annunc,.1o che Quato 1lbum 1.r• un 
-.r1d più .sonttlico In Virtù def tatto d1 
-• Italo eonc.p.to per un buon 

90% nello lludoo che H INdel del 
llUIJllO si • costruito 1 casa 
Morpn Ila Inoltre tenuto un 
eloCIO tU. nuove tecnololie che 
secondo lui petmrttnnno 
1111·~ lncorl pii) 
P"!bldl delle~ 

sperimentai! bp~ dli suo 
sruppo. t Pt.cebo 11 IOflO rnostm1 

ptil normalo do quanto 
pensaul con Bnan 
Molko che at 
nstorante ha 
continuato 1 cantare 
canzoni do Toto 
Cutugno ( ••• )tutto Il 
tempo • nveltndo 
che l'amore scoc:ctto 
tra i Placebo e Oavod 
8ow1e sl concretJzzm 
con l'uscita Imminente di 
un disco. ~r quanto nguarda 
Invece Marttyn M1nson. 11 
controverso rocker amencano si è dimostrato più prevedibile di 
quanto pensassi disertando te conferenze stampa, inviando al 
alomallstl un comunicato In cui, on base ai recenti awenoment1 
di violenza giovanile a lui attrobu1b, dichiarava che "Se la gente 
t stupida non è colpa mia" (. .. ) e proponendo uno show 
piuttosto censurato. Tra una conferenza stampa e l'altra Max 
Gazzà e Mao hanno trovato anche il tempo di girare nella zona 
box anche Il video del loro nuovo singolo "Colloqulum Vitae". 
coinvoleendo anche un pubblico falcidiato da un tempo 
realmente inclemente. Gli Stereophonics, come gli Underworld 
hanno most'11to una disponobdltA lncredlblle dandosi 
letteralmente In plsto al giomallstl e improvvisando un mini 
torneo di cateto balilla Mila zona ospitahty. Scene dì puro 
divismo hanno accompagnato Invece l'ex dannata Curtney 
Lovt che. dopo uno show fatto dl lustrini e di "Do you wanna 
fuck wrth me". e apparsa on osp.tahty stampa tacenoo 
lette'111mente scaraventare dalle propne guardie del corpo un 
poveretto fa cui unica colpa era quella do -~ seduto a un 
tavolo da dove aoc:tevB una buona v1m .•• Grand1SS1mi invece 1 
81ur che, oltre 1 p<oporre un'esibizione al lulmiCOtone sedando 
tutte te wcl che h davano in un d~ono comme1ciale, hanno 
accettato l,nvitD ed assistete al concel1D del Vate Manson con 
me da....nti a una buona bottiglia di CtuantJ e accompagnab 
dalle solli. bellulme hostess. Of!NI •n 111$1biho per counto 
star syst.m. Un brftO a tutta la ~ cli Rock On Une che SI è 
dimostrala altre che sp!Op051tatemente preparati, anche 
sompata 1 disponibilt, come pene un &randlSSlmo RICCltdo 
Votanza che, destJegja.Ddosl tra una conferenu stampi e 
un capricdo clt qualche cantante, è riuscsto a trova,. U 
tempo di slldal9 11 sottoscritto e vari g1omahsb on un 
mept- di billallllno che naturalmente m1 ha 
111sto trionfatore assolUlo ma con la ptOmesSa do 
Uni tlvinclte. 

Nicoll Rosa 

NEJA THE GAME esclUSiVI il nuovo slngolO dei T1mperer "Htmmer To The 
Acnese, 26 1nn1, melllo conoscruta come Neja. SesilCI di riconoscimento: far 

bella,. tutta 111111 Cllrlrando ben tre singoli di ....,ito. vincendo il disco per 
l'estalll 99 • - do ora con llbum che ne dll1IOlt1 tutte te potenvalità sia come 

lntlfl"'ll elle come autrice. I IUOI brani spulano dille d1nce vera e propfla alla 
musica pop, anche melodica • le dieci lr9cce def dOlllllo CD (sul ucondo trovate tutti 1 

Video di Ne11 P4i.I altre im..stntt tfWlte multtmedlall) so aprono con "The Game• il b<ano 
che. ciltre • dn Il titolo lff'LP. rep,,,_,ta una dt41t Indiscusse hlt dell'estate. La playllst 

continua con ~Restlea·, Il suct- della ~ stll1ione che ha permesso a Neja di farsi 
conoscere 1nche Il di fuori dell'li.tla1 ritrovo1mo una muslcalttà motto vicina al rock In "Mum's 
Oay" men!N si torna 1 bella,. con "Ali I Wanna Do ls .. ": la pnma parte del CO sl conclude 
con Il melodie sott d1 •F11ryta1e·. Si nparte quindi blllando "U Gotta Have Th1s feehng" e Il 
successo di questo Inverno •Shock'" Come ùltlmo i-zzo tt0V1amo la nuova versione di Hallo, 
"tfallo 99• il p<1mo slntolo di Ne11 pubòhcato (prima do "Restless"). Un album da non 
confondenl con lavori d1 1rl1Sh dance qu1lunque . qui siamo infatti di fronte a un prodotto 
wramente curato, che non si appoui1 IOl1mente sulla fortuna de. singoli già pubbltcati. 
Ascoltare per credere! 

M.W. • OEEJAY PARADE ESTATE 99 
Con questa uscita la Oeejay l'lrad~ Compilation fema!• d decimo volume e lo fa alla 
&rande repl1ndoc1 tutti 1 l>fln1 dell'estaw 99 I prhnl "°"1rN dr questa stanca raccott.a. 

seteZ>Oflltl di AlbiitirlO • mirata da fa~, rislfFno Il pnmo anN 90 e costituiscono 
una ~Ile m•atoon •an~· della musica ciance in Italia In questo decennio. "Oeejay 

Parade Estate 99" • doppil, pochi llncle e un ottlmo m1Ua88JO petmeltono di &OdeBi 
le canzoni per intero -za atravol&'rnentl o taall eccesslVi e non m1 pan che 

manchi 1tr1ppello nessuno dei tanti tonnentoni estrvi. Ci sono Eifell 65 con 
"Blue". N111 con "The Cime•, Mirandi con "Varnos A La Playa• • In 

Heart". Fra la novità anche Paps'N'Ska con "Dln Don Oa Da" e Gigi 
O'Apllno con "Tanzen". La scelti di Albertino non si è limitata al soli b<ani 
p'9ttamenta commerciali ma possiamo 1nche ascoltare qualcosa di più raffinato 
come Nerlo's Oubwork feat Oery1 l'lndy con •sunsh1ne Happlness". oppu,. Basement 
Jaxx con "Red Alert" e I Funky Green Does con •9oc1y•. Unica trace;. italìana "Alla 
Consolle" d• Mimmo Am11elll. Oa non perdere se volete tutto quello che ballerete 
quest'estate. 

MIX E CO SINGLE 
In chiusura poche ri&h• per sesnalarvl l'usc111 di qualche singolo nuovo. Alexll torna sullt 
scena con "Goodbyt" nuov1u1mo •lntolo di lblmpo più pop che dance che si accompagnerà 
per tutta l'estate 1n 1ttesa del JUO terzo 1lbum previsto 1 Settemb<e. Dopo un S<lenvo di due 
inni to111ano 1nche I Ctutch con ·1 Love My o..ams• bel brano dli relrll1n da canhcchoare pet 

tutta l'Mllte. TOlna 1nche Il t.am do Sirtland con Il nuovo mgolo "Mania<: Oee1ay• e per llt 
amanti dtllt sexy dance 1nche C.rol111A M..- con "Contacto", realizz.ato con un nUOVtSSlmo 
eruppo d• p<oduzione. Inarrestabile la .,..... cl'Nllvl di G111 D'Aeostìno che. non c:onttnto d1 
IVl!fe tutto<a In orcolalìont uno dei dischi più baRatl ("Sia SII 811'1, ci ~la "Tanzen" e non 
• difficile ptevtdl<e un nuow succ- . Ptr Il lllUSICI italiana non pellliamo d1 Vista il 
Pootta con U -~· e Il rtmll dt "Rewind" di V-O Rossi curato da Molella e Oj 
08do. Che -... u Nblle MnU &li 883? E intatti anche mvoltll Max ~zzali e H suo 
gruppo, 1n .ama dttl'album In usciti dopo r- . ci fanno ballare con n remox citi nuovo 
s;,.io "Vllaio al centto del mondo"1 In llnivo MCM I temlx di "Mo ptlCI" di Ala Britti . 
Condud1Mno lo spa110 nserato ena mu$lca iteliana con Mimmo AmaNlli e Il 5UO 
brano "l\lla Contollt" on lolla con Il "Superufone" del PioCt. Plf 1111udocal5I Il 
premio •erano llmarro - 99". Con q.- è tultoo buone vacanze' 

1.019nl11Nutlm 

I CONCERTI a cura di Roberta Zampieri 
VASCO ROSSI 

2818 ""'"'° \lllodromo 
3118 Lea:e - Sled4o Comunale 

219 C- ~ SlldlO San Voto 
s.i9 e.r-.to - Slldlo Cc*>mbe 

819 Ancona - Stadio 
l 1/9 Modena - Fe•lt Uni~ 
1419 Rosà (VII • Slldoo 
16.'9 Montlchian (8S) - Flert 
I &'9 Va.- - Stadio 
Par 1!1fonN.rlonl: Mlilno Conctlll (tef 02/48702726) 

INOIPENOENT DAY FESTIVAL 99 
4/9 - Bologna ~ Pan:o Nord 

THt OfFSPRING I JOE STRIJMMER (u Clalll) I SILVEROWR 
I PUNKREAS e .nrt ---. .. 
,.., ......_..., lndlpande• Ploduzlonl (i.I. 0434/208631) 

ARTICOLO 31 
IOJ8 Gemano do L~ - Campo Sportivo 
l 'l/S Belvedere Matildnle ICS) - Clmpo Sportivo 
13/8 Latina - Milml 8Utll 
1518 castetlanell !TAJ - Nafouta 
20J8 Giutlanova (TE) - Parco Mendes 
~r lnlomlazloni: Bm Sound (tel. 02/33104747) 

NEJA 
1318 Olnnoboo (VB) - Torl<y'o 

1418 Scalel (CS) Acadìe 
1518 Slracusa - Hyppodrome 
17/8 Spetlonp (LT)-11 Fortino 
2118 Spesl1no (TV) - Odissea 
27/8 Trecate !NO) - Cetebrità 
2&'8 Mantova Mascara 
18/9 CeritplOla lfGI 
Ptt 1nlorm.ulorn1 New MuSlC lntemalional (191. 02/55400314) 

E Inoltre ... 
MASSIVE AlTACK 
819 Modtnl 



sale cinematografiche. 

Wlll Smlth, Kevin Kline, Kenneth Branagh e Salma 
Hayek sono i protegonlstl di quella che si preannuncia come la 

pellicola più folle di questa estate. Wlid Wlld West, basato sull'omonimo 
telefilm - che ha riscosso un enorme successo oltre oceano - narra le 
rocambolesche avventure degli agenti speciali West (SmithJ e Gordon 
(Kllne), che tentano con ogni mezzo a loro disposizione di catturate li 
lolle dottor Loveless (Branagh). Pur essendo ambientato nel vecchio 
west, Wild Wlld West non può certo essere definito un film comune 
nel suo genere. Gli incredibili 

Tratto dal romanzo Eater of the Dead, The 13th 
Warrior è ambientato In un medioevo cupo e terribile, nel quale i demoni non 

sono solo una leggenda. E proprio i demoni sono le prede di un insolito gruppo di 
cacciatori, costituito da un manipolo di guerrieri nordici accompagnati da un 
cavaliere arabo (Antonio Banderas). 
Speri.amo che con questo lllm, dagli ottimi presupposti, Il genere fantasy possa In 
parte riprendersi dal trauma dell'Inguardabile Beowlf. 

Dopo l' iniziale clamore non si è più parlato molto di 
questo progetto, che speriamo però non sia naufragato in qualche tenebroso 

licio di Hollywood. Inizialmente Rob Zombie, sceneggiatore e teorico regista del 
film, ha lavorato a questo progetto come un possibile sequel di The Crow. 
Secondo fonti ufficiali, Il personaggio principale di Black Rider X - un ragauo 
ucciso da uno stregone satanico, successivamente resuscitato per cercare 

Basato su un racconto di Gregory Benford, Cosm narra la storia 
di un professore di fisica che, durante un esperimento, riesce a 

creare un vero e proprio blg bang In miniatura, che a propria volta inizia a 
generare un universo di dimensioni microscopiche. 



dal televisore, 
dovrebbero portare 

la bella Sarah Michelle Gellar tra le "stelle'' del 
cinema. Il film è previsto per la fine di 
quest'anno - soliti problemi permettendo - e 
sembra che la lavorazione stia procedendo. In 
Italia lo vedremo probabilmente nella prima metà 
del 2000, ma ml auguro che nel frattempo 
qualche televisione si decida anche a trasmettere 
il telefilm, altrimenti sarà ben difficile capirci 
qualcosa. 

pellicola è infatti una giovane donna che scopre, grazie alla visita di 
un angelo, di essere l'unica In grado di salvare l'umanità. Due 

angeli rinnegati hanno scoperto che, grazie a un'indulgenza della chiesa cattolica, 
potrebbero creare un alterazione della realtà e tornare In paradiso ... cancellando 
nel processo l'Intero genere umano. 
Divertente e dissacrante, questa pellicola vanterà un cast eccezionale, con tanto 
di Alanis Morrisette nel panni di. .. Olol Attualmente sembra che la Miramax sia 
disposta a distribuire Il film, ma solo all'estero (ovvero non In America). Dal 
canto suo, Kevln Smith afferma che Il film non è In alcun modo blasfemo o 
dissacrante: la curiosità ormai dilaga. 

dell'orlglnale film di Frankenstein, del 1931, che prende 
spunto da "Bride of Frankensteln", del '35. Protagonista 

dell'animazione è Il dottor Pretorlus, che cerca di sfruttare gli esperimenti del 
dottor Frankensteln per migliorare Il corpo umano. Purtroppo l'unico modo per 
farlo è localizzare I resti del fallito esperimento di Frankenstein ... Il mostro! 
Il progetto sta attraversando diverse peripezie, più che comprensibil i data la 
sua complessità, ma speriamo di vederlo, come promesso, per Halloween del 
2000. 

realizzato a tempo di record se la Warner vorrà conservare I 
preziosi diritti. Comunque vadano le cose, preparatevi a rivedere 

Lestat nelle sale cinematografiche entro I prossimi anni. (Lungi dal voler contraddire 
I nostri esperti, ml sembra però di ricordare come la stessa Ann Rice, dopo essersi a 
lunga opposta alla scelta di Tom Cruise nel ruolo di Lestat, l'abbia poi pienamente 
riabilitato per quella che, a mio avviso, resta una pellicola eccezionale, seppure 
stordita da un finale demente. Avendo letto tutti I libri della Vampire Chronicles, non 
credo che il film di cui si parli sia un rifacimento di "lntervlew with the vampire", 
quanto piuttosto una rivisitazione In celluloide del secondo volume della serie, In 
assoluto Il più maestoso: The Vampire Lestat... NdMax). 

ancora se il nerboruto attore si 
cimenterà anche dietro la 

macchina da presa. In ogni caso, questo 
progetto - fortemente voluto dallo stesso 
Schwarzenegger - non vedrà la luce prima di 
qualche anno. 

ricevere un sequel, da anni richiesto a gran voce da molti dei 
fan. Se non conoscete Heavy Metal, posso solo consigliarvi di noleggiarlo presso una 
fornita videoteca. Ai più "colti", invece, dico che questo sequel sarà Ispirato a the 
Melting Pot, stupendo fumetto di Kevin Eastman e del geniale Simon Bisley. Tra le 
voci che dovrebbero accompagnare le Immagini di Heavy Metal 2, si parla di Bllly 
ldol e Mlcheal lronside. 
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PROSOPOPEA 

Ol'SÌI, ben arrivati e fehcttaziooi a voi 
che avete appena aperto 11 giornale, 
magari strappando la trasparenza 
plastificata confezionante e gettando 
Il gattoso ciddl net vicino cestino. Ma 
no, si scheri.ava, tanto più che il bel 
cet'Chietto argenteo non dovrebbe 
neppure esserci, ora che ml sovviene. 
Comunque a voi, che camminando 
verso l'omb<ellone, sfogliate e 
leggiucchiate. E Il leggiucchiare - che 
è forse più amabile del leggere -
appartiene anche a coloro che 
passano, palesando magari una 
dlre~ione riva per bagnetto annesso. 
E mi piace Immaginarvi cosi, 
quest'oggi agostlno, cosi rivolti in una 
muta fiumana di persone che 
dall'edicolante rivista alla mano 
camminano lieti verso la meritata 
annuale sdraio. E a voi dedico 
quesl'apertura. 

Massimo *Xam* SVllnont 

P. S. Chiedo perdono per la malle<lnza 
di cortesia, vosslgnorilettort, ma 
conoscendo i miei poi/i, a«io che il 
numero di S#JtteNbre sia più 
opportuno per una pr~tazione 
cum pumpa ttacotante di significato. 

E on, mentre Il S()/e v1 colpisce 
impietosamente la coccia, il pensiero 
si sofferma su quanto accaduto m 
data ... 

WTO Il GIUGNO TEJl~A. PWCETA 'IOUllZA 

Effervescente redazione di TGM, ml 
chiamo Andrea, ho 21 anni e da quaJI 8 
vi seguo assiduamente. TralMClando I 
(meritatissimi) compllmentl di nto, !)3SSO 
subito al motivo che mi ha splnto a 
scrM!vi: Il 5«1uestro, ordinato dalla 
ma&ìstratura, di tutte le copie di entrambi 
gli episodi di "Resldent Evll" Niente di 
nuovo quindi, l)OlCht awenlmentl come 
questo sono vecchi quanto ol computer. 
Pt!ò ~· la ridicola mollVIZtOnt: 
"Sì tratta d1 un &loco Idoneo 1 oftendete Il 
sentimento morale del minon di 14 ami o 
a costituire per essi incllamento alla 
c:omJZione, al ~litto o al suicidio. Scatena 
Istinti vlolentl e lnd1sclphna sociale e 
~ poter1Nlmente un cr- e 
lmmechato nschlO per la saluta e l'int.sntà 
~ di-..lllNllDrl. 
Pensate che per all'Mltl a questa 
lluminante conduslone 6 mta necessll1a 
la collaborazione di un criminokl&o e dr un 
neul!lpSichlatra. Chrssà quante volte 
Nnno finito D pnmo episodlO Mrtose.ic: e I 
comandante Mcan per diYentare ccsl 
crudeh lo l'ho f1tto 4 '<IOiie- oCl1I ~ 
ehminaYO un membro della mia famiclia e 
loltunatamente non ho amici (de4 resto 
~·asociale cronico). 
TralMdando Il fin troppo facile sarcasmo, 
vorrei far notare come, 1 più d1 un anno 
dall'll5CÌla dei primo epbodlO e a 6 mesi 
dalla pubblicazlone del secondo, nessuno 
sia ancora stato mangiato VM>. Forse 
perché I ragazzi di oat sono 
particolarmente Intelligenti, o mapn 
peiché I benpensanti sono particolarmente 
Idioti. 

Alldl'N Saltallmaccllia 
Carissima (ml cost41te 14.900 11'1! : ) ) 
Redazione di Tgml 
Sono un vostro affezionato fan 1 vi seguo fin 
dal primissimi numeri! 
VI scnvo peiché vorrei un pa~ da llOi sul 

ntuo dal mtrato dì Resident Evil l e 2. 

IL RESTO Dll WUllO 
<>ai (Il I~) ho comprato a lloq!\a 
Il RESTO DEL CARLINO e in prima 
p;111na ho IJovalo il titolo: *IL VIDEO 
GAME CATTIVO FlNISCE AJORI LEGGE* 
lncul'10$4!0 leao l'articolo e nmare> 
colP<to e indignato da tanta ottusità! 

c.to per la cronaca, parte del testo: "Si 
chiama RtSldent Evil e da qualche llOIT10 
le sue due vefSIOni, il primo e ìl secondo, 
sono ruon ieae rn Italia. Lo ha stabolìto 
un magistrato sulla scorta dì una 
denuncia presentata da Franco Corbelli, 
leader del Movimento per 1 d1nttJ clviii. 
~lii accusa Il videoeioco di istigare 
alla violenza e gli esperti consultati dal 
magistrati ·il cnmlnologo Francesco Bruno 
e Il neuropsichiatra Infantile Gianpaolo 
Nicolais • gll hanno dato ragione. 
Pilò lat male peiché insegna la 
sopraffazione. 
Il giudice ha scatenato gli uomini della 
Guardia di Finanza che hanno 5«1uestrato 
5.500 confezlonl e bloccato ordinativi per 
1.000 esemplari." 
Il RESTO DEI. CARLINO del 19/06199 

Ma dico lo stiamo schemndo! 
Queste persone hanno realmente v1Sionato 
il &loco o si sono soltanto fennab alla 
prima scena e frustrati dalla sconfitta 
(dM>nti daeli zombi aH'ìstante) ~ 
deaso dl denunciare il gioco? 
Non metto In dubbio che RE sia violento 
o no, ma si tJatta pur sempre dì un 
vldeopme non della realtà, un gioco da 
Intrattenimento con una stona fantastica 
1rrule, con una trama da film homlr, dove 
lo scopo non è SOPRAFFARE rawersario 
ZOMBI, ma nusc1re alar luce su una 
trama "complessa• e piena di enitJni! 
Comunque un Videogame non drffetente 
da tanti altn, (non sto a citare 1 trtoh 
pen:hé sarebbe lunghissima la lrsta, da 
Space lnvaders 1n su!) 
Quello che ml da più fastidio è che il 
videogame sia stato ritirato dal meicato: 
posso •quasi accettate" il tatto che sia 
Imposto un limtte di età per poterlo 
giocare ma sequestrarlo completimente 
ml sembta esagerato e a dir quasi 
fascista; lo ragazzo dì 20 anni pienamente 
maggjolenne, non posso comperarmi quel 
videogame, perçhé lo stato "pensa• che 
ml istiglli alla violenza e alla 
sopraffazlone .... cioà decide per me quello 
che• giusto e non giusto! Oovrel ben 
essere capace lo di tarlo! 
Non 6 certo In questo modo che si 
~ i problemi legati alla violenza, 
cioè censurandoli. ma bensl 
comprendendoli, insegnando a conoscete 

la dm-nza tra cii> che è reale e cii> che 
6 pura invenzione o lantam. 

Apprnlitto dl wì per 181 sapere a mio 
1;11rere e quello deì ragani della mia età. 
E infine arpnento che deve far nft-1 

Vi rircrazio e vi saluto!! 

Sono certo che molti tra \'Ol stntceranno A 
naso all'ennesima llOiata sul tema "violenza 
ner Videogiochi", ma l'ennesima notizia 
commentata da fiumi di lettori ml ser;e 

all'esplorazione di una questione lìmi!Jola, 
anzi circoscrivente. Allora, lasciamo da parte 
per un secondo la lac:cenda della 
ghettìzzazt0nt del nostro anfratto di 
divertimento e rastrelliamo il furore 
partigiano per muoverci in senso più In 
generale, petehé è qui, ragazzi, che troviamo 
11 l'ondamentale problema. 

Che lo si sla voluto o meno, con lo sciogliersi 
del tabù la viojenza è entrata a lar parte 
della cultlJra di fondo della noroa civiltà. 
Non solo I video8iochl. quindi, ma se si 
osserva Cfl'IÌ angolo d1 media, dal cinema al 

fumetto, daDI musica alf'lnform&Zlone t tutto 
intnso di im,.,..nVsuonV'rnlonnallonl • 
camtere Vldeoto, tanto che I OD 11 quasi 

più clamore un teleplmale senza notizie 

neptille. 
E tutto questo SI t dep:i511Jto (e conlwlua I 
deposrtar$1) SUI fondo delle COIClll\le d1 tutti 
come una patini nens!Ja, SI t dep:i511Jto 
senza chiedere 11 PlflllllSSO ed t entrato dt 
~ nella lista comune deì credo. È 
sua:esso con tuttr, dai r1PZZ1ni qll adul1l, 
solamente che rn quest'ultimo~ la presa 
è stata presumll>olmente minore, pen;h6 $1 
suppone che un adulto abbia &là maturato In 
qualche misura la propna cosclenz.t. 
Il ragazzino per0 no. E le pnem10nl future 
cresceranno probabilmente con una 
coscienza di fondo awttenata da questi 
concettl, intrisa di logiche che ogl a noi che 
cl riflettiamo sopra possano sembrare 
Impensabili, o comunque aliene al modo In 
col viviamo. Non si tratta di distinguere 
semplicemente realtà da finzione, si tratta di 
un'impronta chiara e precisa sutl'educazìone 
delle alovanl menti 1n crescita, di una 
manlera peculiare di vedere il mondo, la 
soelttà • I _. olmlh 
Non sono un veaente e non ho Intenzione di 
lanciarmi m previsioni sul prossrno futuro, 
ma quello che semplicementa ~ t un 
ceno SMSO di pencolo, una certa paura. È 
un po' come restare a cuatdare ~ mare che 
si ine'ossa e attendere la crande ondN 

1'1:11, dopo - nllt1tuto, llTMlte alla llOSlra 
MhlO, ma, pnma dì assapcnre ff piacere di 
una buona pennkxhetla, vi solle!lca l'idea d1 
un giro in vela. Che late? PnMte a chiederlo 
a1 1ettm che seaue. 

lADRNiGINE E FOCOMWA 

Tiepida e -11lata mattina domenicale di 
tarda primavera. Veta o The Thiet? 
8eh ... oddio ... la schien.1 fa un po' 
male .. .'mazza che ventacclo ... beh quasi 
quasl me ne sto a casuccia a 1iocare a 
Thief ... almeno quello posso farlo In 
pantofole. Scarallo un lntefll macchinetta 
di caffè nella tazza e via come un proiettile 
nelle tenebrose catacombe a ladrar ... 
Enore madornale: mal scarallarsl un caffà 
prima di giocare al Ladrone, ciò potrebbe 
comportare l'lmmediablle fusione del 
vostro Jlstema ntfVOSO. 

Capisco il rNilsmo l)e<MCIJito con mlnuzla 
e perizia, per0 talune volte si sconfina nel 
sado-maso-ludlSmO esasperato, Il nostro 
anti-eroe, SlCllramente pro11ato da una VII.a 
di stentl e da una dieta povefa di vitamine 
e quant'altro. in linea con di ~I 
dell'epoca • di sicuro non bnlla per doti 
acrobltiche ... ma quid si lrovl dl fronte a 
un dJsperato ~ di focomelia addrzlonata 
con una notellOie dose d1 poj!Omelrtismo 
da far rabbtMdft .. pet 8'M I!! Ho 
contato i tentnvl tsperlÙ da me 
medesimo per scendere elle cuc#le 
nell'ossano, ammontano 1 un numeio 

prossimo alla quarantina .. Calma calma, 
esorc1ZZO H pensieto d1 essere lo un 
focomelico lattnlll, etqpando ancm ~ 
llOita u mento filolotllco del 
l>fOll)'ammalllri ... che Invi, filllratevi se a 
quei tempi qualcuno sJ Pf'Odevl la b11p 
di ll>ellere il sudicio dalle travt..poì che 
diammine è un buen sistema per evitare I 
solltl topl di fn&'Qrilelo nottuml ... lnsomma 
la cucina t Il CUOll! della domus (secondo 
un lnteipretazione pstro-achrtettonlca) 
Meiiamola ... Slamo ladri non agentl segreti 
di sua maestà britannica, perbacco, ... ehm 
sarà ... però lo più che ladro in questo 
momento ml sento 
strangolatore ... owero ... POFFARBACCO 
DATEMI UNO DI QUEI 
PROGRAMMATORI, SOLO 
UNOOOOOO!!!l!!l!ll! 

Ehh, Giuseppe, l'arte del ladro à dura e 11 

rubare è mesbete funesto e funestalo da 
acxadmenti anche ~. anche tetn. E 
oosl come faceva anche Robm Hood, pnma 
d1 accqitiere qualche oovane eme nella sua 
Al1e&Ja ~. b deYO melt!te in guardia 

(ehl, chi ha parlato di ~ia!) dal risdu del 
mesbett. "°' bisqpla anche aggiuogeie che 
lui era un po' po) eroe di te, dal momento 
che en genemso; e tu, che te ne fai di llJtte 
quelle belle c:osine che rubacchi? Volevi 
sollazzarti e Il hanno punrtD! Swvla, se b 
pull consolare, anche io - amentandom1 nel 
ruolo dr ladro (cosa che ml è andata un po' 
stretta essendo stato prima un nano 
guerriero, quindi un mago) - ho trovato 
queste scure vesti un po' strettlne e questi 
passi che ad altri riuscivano felpati un po' 
pesanti. l'agilità la acqulsiscì con 
l'allenamento ed è anche quello che ho 
Imparato lo. E se proprio non riesci a balzare 
sopra a tutte quelle travi piene dì SCIOiina 
(perçhé non sono realmente spoiche, guarda 
bene), ho Idea che ti rimane solo una 
dupl~ scelta: cali li livello dì cattiveria 
oppure salti su un qualsiasi trabiccolo a vela 
e ci si fa questa ve~ta. Veleggio, lo ........... 
E sono SlCllro che la gita In vela o 
catamarano vi ha fatto bene, vi ha temp<ato, 
perché adesso siete tornati e siete anche 
molto desiderosi d1 SCX>IWVe che cosa ha 
nbadrtD Mrlfe.R sulla faccenda dellli ormoni 
redattonali: come quali ormoni'? 

Coao ragazzi, come butti? 
Mentre scmo sto ascoltando l'ultimo cd d1 
Pa1rlclt Rcndat (per lo meno fultrmo che t 
uscito in ltalla); Amphibia. f'l!r chi non lo 
~dico solo che è un~~ 
chilamstil che ha espresso il massimo d1 
se nel suo album Rape d The 
Hearth ...... lmperd1bde. A proposito: ml 
ricordo una volta di ~ vis1o una loto d1 
Dave con una chitarra In mano, spero che 
almeno lui lo conosca. 
I motivi per cui tomo a scrivervi sono 
sostanzialmente due: il primo è che la 
sempre piacere pa~are oon degli amlcli Il 
secondo è che non ml è affatto piaciuta la 
risposta di Paolone alla lettera pubblicata 
sul numero di giugno, In partlcolare per 
quanto conc:erne la prima parte nella quale 
mi lamentavo del sempre piu marcata 
lreddezza dei redllttori nei nostri confronti. 
Quello che vi vcg!io 181 capire è che se un 
~come me compra T&m, non lo fa 
so1o per ~ informato: 1o 1a socnttutto 
perché sa di poter ietgere qualcosa scntto 
da persone che come lui condividono la 
sl!ssa passlOne e che come lui hamo 
dovuto lottare per difendere un hobby 
sempre piÙ blslrattato dalla maggior parte 
delle persone. 
Non a caso pnma ho dello 'parlare con 
deai• anua• e non n11 stupirei se leggendo, 
qualcuno si Sia fatto una nsata: capcsco 
che ruso del tennme 'amico' possa 
sembrare una forzatura, se rnnto a dette 
persone che a lomisccoo un seMllO e 
wngono pagate per questo; sa~ come 
ntenere amico Qllll frutbvendolo, Cfl'll 
bansta o pealo ancora (visto che con i 
pnml due SI hanno comunque contatti 
diretti) Qllll giornalista. 
Non t colpa mia se, però, fin da quando 
ero plccolo, ai tempi In cui ogni ora 
passata davanti al computer era Il frutto di 
una dura lotta Infinita con I miei genttori, 
\'Ol oostituivate l'unica ancora di salvezza, 
le uniche persone che mi capivano, con le 
quali poteisi confrontare, anche solo 
leggendo delle pagine fitte di caratteri 
pensati e scritti chissà quanto tempo 
prima da persone a me sconosciute. 
È vero che moltJ di llOi sono invecchiati, lo 
ho 22 ami e Il posso capire solo in parte 
(rosica Dospa), ma non posso credere che 
si siano già dimenticati del tempi in eui Il 
tatto di scrivere per una rivista di 

ca .. s ·· .. . ............... :· 
- . .· :·· 



vidqloclll poteva sembtate quasi una 
be*mmil *'le orecchie del loro aenitori e 
di chissà quante ..... persone. 
Datemi ptn del nostatp:o, ma quelli si 
che enno bel tempi!!! 
Ploblbitmente pedlé anche \'Oi ....ievate 
nelll IMm un modo di ~mere Il \il05tro 
pensiefo I persone che Il ~ 
c:ome \'Oi, a raeazzi che come \'Oi VMM1110 

le stesse awenture anche se 
semplicemente~ un videoCioco
Credeteml se vi dico che nel 70% della 
rivista traspare una sensazione di 
stincheml e di dc:Nefe, più che di piacere 
e di svago; la lettura, da piacevole 
conflOnto con de&fl amici quale era, 6 
dNentata quasi una routine, una tonata 
assimilazione di lnfomiai:ionl su 
Informazioni. 
E vi assicuro che questa à una sensazione 
che la scrittura 6 capace di dare con una 
certa ptecisione: quante volte vi sarà 
capitato di stire In chat su Internet e dl 
capire lo stilo d'animo di una pe1S0na da 
poclll lnterventl fatti, dalle pause tra un 
messaggio e un altro, dalle parole usate, 
dalla punteglatura: sono quelle dasslche 
cose che si fanno senza pensare, che si 
sanno senza sal)efe i>efChé. che si 
ilYWftOnO Inconsciamente, alle quali non 
setnj)le si dà lede e che pe'6 molto Sj)eSSO 

risultano esatte. 
Ciro Pacione, come vedi questa volta mi 
sono tcOpeflD completamente, ho akato 
il tutto pet tutto pet cefCate dl farti ~ 
quello che penso, nschllndo di passare 
pet semphciOllll, debole e sentmentale, 
sperando che quesù volta non ml loqu!di 
con un cinico: "Sono I tempi che 
QmbUno: ~llmOd". 
Infine ml scuso per ...., cereato di 
~mere cose difficllrnente espnmibili a 
patelt, riuscendo prcbabQmente I rendeie 
ancora più lndecilrabile un mio modo d1 
scriYere sjà funti daU'esse<e SCO<TMle e 
cominnslb41e(sto al teno anno di 
~ •..• Clpit!milll). 

Ciao dal vollrO Milly·R 

P.S. Un saluto a due miei amici di Ire 
(ebbene si anche loro amici, clo6 persone 
ccn le quali condividere qualcosa ...... ): 
Bonzo2000 e (Falco, che evito di 
chiamare come sono ab4tuato perch6 
altrimentl ml censurereste ;).Ahh •... sallllo 
anche tutti 811 altri che sennò si offendono: 
Hell, Cesek. Up, 'Rosclol3' ecc. ecc. (ml 
scusino 811 altri ma ho la memoria 
occupata da campi eletlJicl, teoremi di 
Stokes e affini). 
P.P.S. VolellO sapete se a quel pacioccone 
del Gaburropode sono llrivate le mie 
lettete, llOIMI d!111i che ml piace molto 
come scrive (sei uno del pochi che ancora 
sento vM> ••••• ) e llOIMI salutal1o. 

Credo che tutti sarebbe<o Sllli felici dì sapn 
come cl1iaml H tuo amico Flk:o. ma 
Clel13mente non .._-nmo pubbliclto, quindi 
anche questo plocdo ~ rimarrà una 
curiosllà nelle menti del lettori. Lettori che 
del resto non lt'adimbero sapere di che 
trattano I teoremi di Strokes, dal momento 
che posso prantlte d1 persona sulla tedìosità 
dell'arpnento. Ma I lettori, a q- pare 
sono interessati I noi. Non ~ la prima lettera 
dì questo genere che ml 6 capitatD dì leflgere 
nella TGM Mafl, ma ricordo anche di aver 
letto qualcosa di nettamente opposlO: si 
trattava di qualcuno che eratlflcava fl modo 
In cui scrt.evamo, cl ponevamo e In aeneiale 
banfavamo tra queste pagine patinate. 
Personalmente attraveno un pe<iodo di 
pausa, reduce da una trafila di artlcoll ln cui 
ho battibeccato a lungo prima con Il barone 
BoseTI (che è seml)<e stato al centro detlll 
Improperi più vividi, per lo meno tra le 
paaine del Natlonal), quindi con n Ouspa, 
mentre di recente ml à addlrtttu11 capitato 
tra le grinfie h Conte. ~ chiaro che se lo 
facdo sono corrispos1o con amo.evole 

daltrm!ria, qutndì le paeine si colotano dl 
piccoli af!rescN do lllte reclanonali, parallele e 
ncn. E se poo andate avanti a sfogliare, 
pctete lroYate la prosa poetica del p-.de 
GabuRRi (che tra non mollo andrò a 
sotlDlineare con qualche genere di ep!Qfflo), 
nonché la vena aeatJva del buon Tode5chinl 
I quale-anche se non rawte notato - ha 
confezionato pml dì gran ctasse. E che ml 
dite delle boìale del Rallo e del Sirm'? Suwia, 
siamo pur ~ un popolo dì matti e IO 
non am~ più di tanto queslo discorso 
della crescita e degjì ormoni che cambiano e 
cl fanno fare I set!. No, lo la metterei più su 
una questione momentanea: ma dico, Il 
Ouspa ha dlmentlcato da un pezzo come si 
scrM>no i numeri con il due dinanzi, 81lela 
concediamo una piccola crisi (cfr. speciale 
E3, numero dì Giugno)? 

E se girando, tra le fini sabbie della 
lunshisslma spial!llÌ8, trovaste un tondo 
pezzo di vetro, dal sapc<e matllco? 

REDATIOA1 OECU ANNI MURI 

Ave, o BoYas, 
'sia lettera rho sc:ritta quasi un anno fo 
(prima che partissi militase, slgtl) ma non 
l'ho mal spedita (che slaticalo, eh?). 
RileQendola ml sono accor1o che sarebbe 
un peccato relegare tal soave prosa al 
"Recyde Bin", quindi ho deciso di 
irMaMla, ~ancora 
S01pieude11te111eu~ attuale (ahem .. più o 
meno. • .) 

Ieri ho deciso di mettere un po' d'online 
nella mia cametetta. Ho aperto rarmactìo e 
mi sono cadute addo5'so un sacco di 
cianfNsa&lle. Dopo essermi liberato dalla 
stretta mortale dei .ecchi numeri di Zzap! 
e da quel fastidiosissimo numero 8 di 
OetectJve Comics (me lo ritnM) SM1pre tra 
I piedi!), ho trovato un qigetto che ha 
Immediatamente attirato la mia atmmone. 
SI trattava di una grossa palla di vetro che 
non ave.o mai visto prima. 
E questi eia dove salta fu<wl? • Ml sono 
chiesto. ~ho posata sulla scrivania e ho 
Iniziato a osseivarla: la pallona si è 
illuminata e al suo Interno si vedeva 
nitidamente un numero ... 2002. FZZzzzz • 
effetto neve; una botta alla sfera e le 
Immagini riprendono ad apparire. Un tizio 
con 811 occhiali e la bartia fl!rma una 
ragazza che passegja In un'affollata via 
milanese. li losco figuro, che indossa uno 
spolvMno, fissa la poveretta con occhi 
sgranati e iniettati dì sangue. S1ringe H 
braccio della ragazza e, mentre un filo di 
bava 811 scende da un lato della bocca, 
dice con 110Ce ansimante "Vuol sapete 
pedlé mi chiamano Paolale?". 
Probabilmente si tratta di un'interfefenza ... 
8onk • FZZzzz.. 1."mrnagSie cambia e 1< 

vede la scritta "Annah Cronospazlah • Anno 
2002" 

GENNAIO • The Games Machine dHenla 
Il rivista numero l in campo OlllOfrutticolo, 
superando persino le ~ di "Orto 
Today" e "Arnica ~·.La Eldos 
lnteractive ha batbJto ceni record di 
vendita • nelfultima settimana d• 
Oamtwe • con "Tomb Ralder Vl: La 
wndetta dei sorel veneziani". È uguale a 
TR2, ma nessuno sembra accotgersene. 

FEBBRAIO · Max va a Las Vegas senza un 
motivo particolare e vince 35 millcnl di 
dollari al ta'JOlo del BlackJack, salw 
perdere pure le mutande cinque minuti 
dcpo. La A.neo annuncia Kick Off 2002 
mentJe Dino Dìnl si unisce alla Electronlc 
Arts e prepara "FIFA '2 • The long I0118 
walk towards the long-awalted pd·plated 
worid cup". La EA ha sjà pianificato di far 
uscire, non appena avrà venduto mlliardi 
di copie (owero appena prima che inizino I 
veri mondlalO "FIFA Worid cup 2002", 
stesso gioco (solo con due opzioni In piÙ e 
altre 35 in meno). li commento della 

stampa sarà "Anco no4 abbiamo AFA 
dell'EA! Gli diamo 100, ,_,,, ce va de 
pnitestà•" 

MARZO · u Son MiCtosyslemS Clii Il 
pidizio Il Miaosoft, Il quale aveva clà 
intrapmo IZIOl1i lepll oontlO la Gta'/1$ per 
1111er copiato le sue "Mutande con Fotte 
Feedbadt". U Gtllvl$, dal canto SUO, ha 
denunciato la Vlrlln pedlé lii sta sulle 
palle, mentre la Vì'IP" 5' è denuncata da 
sola pet ~'° u Slmulmondo polla In 
tribunale la ~ailex percM non vuole 
sembrare da meno. Il Ouspa, dcpo tJe cn 
spese a SCl!Yele la recensione-fiume di 
fogneraft lii su un monitor da cinque 
pollici, decide dl far riposare 811 occhietti 
pet elnque minuti, posando 811 occhiali 
sulla sedia accanto. Il malcapitato abbassa 
lo sguardo e In un attimo si consuma la 
tragedia: La Roberta sbuca fuofl dal nulla 
e si 5iede sulla sedia In questione 
frantumando I dellcad e finissimi occhiali 
der sor Ouspa, condannandolo a una vita 
da talpa finch6 l'ottico mafioso di Quarto 
Ogglaro non Il sosfrtuirà. 

APRILE • The Games Machlne crea Il 
Pacione d'Aprile definilM>: Pubblica un 
coupon grazie al quale basle1ebbe 
~rsl In un q~ negozio (anche 
dal macellalo) per avere in omaeP> una 
scheda Voodoo4 3Dlx, più rehca di un 
folCker della Prima Guemi Mondiale 
(,_na per raffreddare I tutto). 
Risultato: cenbtlala di penone d ~ 
e la redazione Xerlia viene d'ISINtta dalla 
lolla Inferocita (ma sopratutto dal 
negozianti). Max è ri-erato con prqpl05i 
riseMù al S.Camilo O pm1 sono lllT'IVllti 
fino a Roma). I llov.ls, con tutti I dentl 
rotti, IJUrano di non fare più scherzi ma è 
owlo che Il pro5.11mo eprile Il storia si 
ripeterà Il SIMst1I non si pieoccupa più d1 
tanto, visto che ha altre 8 vtte 
(M1ilaoooooo). 

MAGGIO · La SEGA fallisce: A cinque 
minuti dal grande successo del lancio di 
Oreamcast Il, la Nlntenclo ha fatto uscire 
la ccnsole ''$<} Mejo det Dreamcast ma 
Costo un Sotto", mentre la Sony faceva Il 
suo ingresso sul mercato con Il "Sò Mejo 
de Tutt'e Due, Aclateve". Er maalco 
Du5pa va finalmente a ritirare "la merce" 
dall'ottico malavttoso, ma viene coinvolto 
In una sparatoria nel neaozlo (a quanto 
pare un regolamento di conti), durante la 
quale I suol occhiali nuovi veogono 
fnc:e<1efitl. 

GIUGNO • Ali' E3 di Toronto (eh sl, 
l'hanno spostatO ancorai~ 
presentati uno Stra88ottO(tm) di alochl 
ultraspetbcclari che fanno uso della 
Voodoo 4, pieni di colori, traspafeflze, 
alochl di luce, ombre clnes< e ••z:zi van ... 
Marco Auletta' ·"Ma petChè tutti ali stand 
fanno vedere lo stesso maledetto &joco?I?" 
SS da gatto. si trasfonna In mulo, costretto 
a ~ In pro pet Il fiera 354 numen d1 
TGM, del peso d1 650 ~' l'uno. 
Alcuni lllnsll IJUrano d1 aver 1llSIO una pila 
dì asoman semoventi che muaucnava m 
incomprens.blh bpo: ·"Fortuna che è Il 

- senu i Stlvtr DVD. " 

WGLl()(AGOSTO • T111tj ar ma,_, tutti 
ar ma.-e, 1 mostrà le ~we 
cl1iareeeeeee!I Oaw e Pacione fanno le 
vacanze separate ("A Paolo, vado alle 
Selchelles!" • "Beato a te, lo vado solo In 
Costa Smeralda!"). salvo Incontrarsi 
entrambi all'Idroscalo di Miiano. In seguito 
a una tragica gara di tuffi, finiscono 
entrambi con Il melone Incastrato nello 
Yacht dello Shogun, che •passava di Il per 
casoi-••• 

SETTEMBRE • La Bally si allea con la 
Groiler e l'Activlslon per creare •11 gioco più 
bello mal visto" (parole tratte dalla pi-.. 

rei-). Dopo tre giorni di spasmodica 
attesa arriva In redWone 11 DVD col demo 

.--· p CD .. -·. ................ ' ·.. ---------··: 

r-:!,;t Miner meets The Zorichobbit", 
remalue (nativo per Voodoo 4) dì un 
platform e di un'adYmb.ve ll!5tLlale del 
pnmi MW1i '80. La redaDone rvnane 
~ (ma sarebbe ltlelilìo dire 
"basitai dmanzl a tale capoir.Qo. 
Tranne, OWiamente, Marco Auletta che sta 
ancora l81tando di finite Rocket f!areer. 

OTTOBRE • La Microsoft corrompe H 
jplldìce e vince la causa contro la Gr.MS, 
che non poera più produrre sllp con Force 
Feedback ma sti già progettando i 
·~uni con lo Scossorle", utilìssìml 
50prltutto per andare in discoteca, Dopo 
15 anni MA finisce Rod<et Ranser (con 
S0111mo stupore degli astanti) e inizia a 
giocare $9tiamente a The Sentine! ("Ci 
sono gli alben, sono tanti e si menano ... È 
il gioco della mia vrta." ·MA.I Il Ouspa 
comincia a rassesnarsl a una vita da talpa. 

NOVEMBRE • "La UbJ.Solt stl creando un 
nUOYO, originalissimo gjoco, una roba 
senza precedenti.• Max strappa la Pfes5 
release: ·"È un gioco di guida." La 
LucasArts annuncia la sua nuova 
awentura IPfka che uscirà a Natale. SI 
tratta del seguito dì Full Throttle, con una 
nuova llile!facda cosl evoluta che per 
finire d gioco basl!tà dìcxa<e a casaccio 
finch6 non accade qualcosa. 

DICEMBRE · Escono in coutemporauea 
Tomb Ralder Vll, Moltal K.ombal 6, ~ 
S e altri SO llOChl dal nome famoso. Il 
bello à che sono tutti ll1feriori llli ~. 
ma la ~ li compra lo stesso. Max tJwa 
Il pace inl2nore e 5i tras&risce a las 
Veps, accampato con tenda e sacco a 
pelo davanb al la"'*> del 8lackJack. 
Stefano Silvestri eredita la dava del 
giudlZlo e !naia a sperimentare a suo 
utili= sulla c:ocozza del Raffo. I 8o"3s 
aprono un1mpresa dì ia-azione cami, la 
quale SI va ad affiancare alta BolaCoea 
Company. Marco Auletta, in un momento 
di lnumlnazione mistica, finisce tutti I 
~tonovantanowmila e 
~tonovantallOlll! livelli di The 
Sentine! in cinque minuti, al che viene 
visitato dallo splrtto di Geolf Ctammond 
che 811 Indica la via: "Impara a 
programmare In e++ e crea Il gioco 
definitivo, secondo le mie indicazioni,..". 
Marco se ne frega altamente e inizia a 
giocare a Ps)ocho Pìgs UXB della Jalec:o 
("Cl sono I pooel, sono tanti e si menano ... 
t n gioco della mia vita." -MA>. Il Ouspa 
tJwa sotto l'albero di Natale un palo di 
occhiali nuovi. SI mette a plarc- come 
un bambino. Dal TGS:"Un manlaco 
sessuale viene arrestato nella penferia 
milanese. .,,ava ampletamente nudo, con 
addos$O sdo uno spclyerm ... lncMSUralO, 
d losco fWillo nspone al nome di Paolo 
l!essef, In lllle Paolone. Al momento 
delf'- continuava a cfoe che 1NfN1I 

una cosa che llOleva assdutamen1e far 
Yedere • tutb .. ." 

Con un ces10 d'onore allontano la stm e 
ml copro I 'o'Ofto ... È davwro questo I 
futuro che Cl asiietta? Starno davvero cosl 
ciechi davanti alle catastrofi che accadono 
tutti i giorni sotto 8 nostro naso? Verremo 
realmente colpiti da queste sciagure 
lmmani7 ... O sono Mie *'*'late? Lo 
SCXJpriremo solo ragiurcendo un luogo ••• 
Al confini della realtà. (Ninonano • 
nlnonano • plriplri - pirlplrl ... ) 

Massimiliano "MX" Pacclùano 

P.S.:l.a $!era è caduta a terra e si è rotta. 
Probabilmente ciò che ho visto era solo 
un'Illusione, una delle tante realtà 
posslb411. Ma prima che la sfera andasse 
deflnltlvamerrte perduta, ml è sembrato di 
scorge<e alcune Immagini del passato ... 
Marco Auletta In mezzo a una !dia 
danzante, con una pettorina arancione, 
nvotto verso un palco doYe si eslbisa>no 811 



Afmamegretta. Significa IOl$4! qualcosa? 

Ok. la lette<a è semanticamente datata e 
manca all'appello qualche elemento. Ma 
come sostenevo Jl(lma, Muro o passato che 
sia, noi restiamo sempre li 1i11Jppo di 
mentecatti e birboni. E questa wglia anche 
essere una sorta di saluto commemorativo al 
Paolone. che tutto sommato ha partecipato a 
una buona fetta della storia di TGM. Un 
saluto della serie •10 vogliamo ricordare 
cosl" ..• 

E, adesso che vi siete stesi, alle fatiche 
estive arresi, fissate con sguardo vacuo il 
nuvolame fievole che affolla Il cielo e senza 
dubbio vi chiede~ come sarà mai. .. 

lA GIORNAIA OEl GABURRI 
(si coMejìa musica all111111l 

Al mattino lui si sveglia 
E si mangia anche la sveglia 
Poi rotola gl11 dal letto 
E prova a mangiarsi un capretto 
Va a lavarsi al lavandino 
Mentre mangia un tegollno 
Esce di casa e sul pianerottolo 
Sta ingoiando un salsicciotto 
Sale In macchina con calma 
Mentre si strozza con la lasagna 
Parte In quinta e vola via 
Divorando la torta di sua zia 
Si femia all'incrocio, compra le sigarette 
Per mangiarsi le cicche a tutte le orette 
Arriva al lavoro stanco e affamato 
Per non sbagJlare si prende un affogato 
Saluta gll amici, bravi redattori 
Ma In verità sta pemando a un pranzo da 
signori 
Sl stanca e suda, lavora fino a sera 
E ritornando a casa sgranocchia una pera 
Finisce la cena In quattro e quattr'otto 
e addormentandosi si mangìa un 
maritozzo. 
Olà ec<:elsi redattori, spero che il Gaburri 
non se la prenda male. 
Gaburri sei sempre li migliore! Continua 
cosl! 

Alohaaaaaaaaaal 
lone "OYo· WoH 

Adesso vi dico un segreto: il GabuRRJ è un 
docente bello e buono, una persona seria. O 
almeno cosi ha cercato di farmi credere 
quando si è mostrato a me nel suo ufficio In 
compagnia di al1re menti di sicuro valore. Ha 
un che di PfO(esslonale, sapete? Quando 
Insegna e cadenza stralci dl codice In 
modula 2 Intercalando con la sua piosa 

amabile e fluida. Potrei farmi promotore di 

una manifestazione di quelle che partono 
pulmini da tutta Italia e r~gono mandrie 
di lettori portate In una giornata di grande 
festa ad assistere a uno di questi 
prosopopeici eventi. 
E direi che sl, questa poeslola In rima di 
sperticata adutazìone se la merita In pieno. 

Ma lo sguaJdo rivolto al tiepido blu non dura 
molto, non poò durare molto, cosi vi voltate 
ad altezza sdraio e vi accorgete che avete 
una vicina, una vicina di ombrellone. È una 
ragazzina sul timido, che è molto per 
l'aneddotica. quanto piuttosto per la storia 
gieca •.• 

ARISTOTElES 

Prologo. 
Quando morl Aristotele, Epicuro aveva 
circa vent'anni, e Menandro Il 
commedlognfo, era suo coetaneo. La 
stagione d'oro della cultura greca stava per 
finire: Iniziava quello che viene chiamato 
l'Ellenismo, un periodo nel quale l greci 
vissero gr.1zie al loro mito ..• 

Parte I -!Ave Cesare morituri te salutantl 
Cfassic Gamlng 
I videogiochi, arte o no, hanno avuto i loro 
miti "classici • tanti anni fa ... volenti o 
nolenti è cosl. Il ritorno al classlcl si è 
dimostrato deleterio per chi, come me, 
cercava di ritrovare tra un byte e l'altro, tra 
un caricamento e l'altro, tra un disc 
swapping e l'altro Il primo amico, l 
primissimi glocattoll legatl ali' Infanzia, I 
momenti lelìcl passati nella Jl(ima casa, 
quando il padre gli regalò a soli 7 anni A 
C=64 •.• 
Coltivare la passione dell'emulazione e la 
conseguente "corsa alle rom", prende un 
aspetto differente dal principio C08J1itlvo di 
base, dallo scopo primario: l'uomo si 
Impossessa del suo passato, dei suol 
ricordi, li domina •.• Una ROM come una 
fotografia, un filmato, un ricordo •.• 

Parte Il • (Ludus in vita est. .. & viceversa J 
Vrta In ludo est 
Mentre per le simulazioni sportive il fine è 
quello di andare simulando anno dopo 
anno, sempre meglio, la realtà sportiva 
dell'evento, per le avventure grafiche e per 
gli altri giochi lo scopo è di simulare realtà 
passate o del tutto Inventate. Vedi lo 
straonfinarlo gioco Ultima On Une, o 
Metal Gear Solld, o Zelda (64]. 
Questi sono vincenti per Il loro concept, 
per la wglia dì farsi giocare ... non S<llo per 
la gr.1fica .•• non solo per Il genere a cui 
possono appartenere, ma perché sono 
accattivanti, sono un qualcosa che cl 

manca dentro; giocandoli compensiamo 
una nostra Insoddisfazione •.. un'esperienza 
che prima non c'era e ora c'è. Proprio per 
questo processo speculativo della memoria 
tra 10 anni ci stupiremo degli ologrammi e 
di supporti In grado di contenere tutta la 
filmografia mondiale dal tempi del fratelli 
lumiere sino ai giorni nostri ... 
Per questo ml Indigno quando vedo titoli 
che sall!bbero statJ glà vecchi 10 anni fa; 
e il baluardo di questa masslftcaZione si 
Incarna (ma non solo ..• ) In una scatoletta 
color trigJla consumata che ho nel salotto, 
la plutl Idolatrata Playstation. Eh già .. ., la 
Sony crede proprio che sia un 
elettrodomestico eh eh eh ... 

Parte lii - [De gustibus .•. dlsputandum est) 
Concept ls what 'u make of it 
Quella che nelle arti si chiama citazione, 
•stranamente" nel paesafiliio di silicio 
viene apostrofata come ladrocinio [di 
Idee ... ]. La vita è tutta un clone: Cloni di 
Pacman, di Quake, dei l..ewis. dei Rayban, 
della Nutella, dei BeaUes, delle Nike ... 
Si dice che la vita è bella perché è 
varla ... non ancora per molto aggiungo io. 

Un saluto al canale #TGM & #EMUITA 
su Irene!. 

Marcello iocaror Fllacchionl 

Un modo carino quello che aveva Aristotele 
di vedere Il discorso emulazione •. • •una rom 
come una fotografia" ••• mi piace l"odea. 
anche se potrebbe essere dìfficile spiegarto a 
Sony e Nlntendo. A loro delle fotografie credo 
interessi poco, o meglio preferiscono quelle 
con I volti del personafilii famosi e la 
filigrana, ma non è che ml sento di dargli 
contro. Era una considerazione, cosl •• . e 
adesso mi è anche venuta voglia di andare a 
sfogliare l'album fotografico. La sapete una 
cosa? Credo che la parete dinanzi al 
computer di Oi71Uno di noi dovrebbe essere 
Interamente dedicata a fotografie, una specie 
di collage della propria vita. Quando ml 
sposterò da.Ila prowisorla cucina credo che 
ml Inventerò qualcosa di simile .•. 
Parlando del ludere e del gustare, direi che 
la prima cosa che mi viene in mente quando 
associo I concetti a un vldqoco è la parola 
"esperienza" e quella "stupore". Il Thlef di 
cui si parlava qualche lettera Indietro, 
indipendentemente dall'altemativa della vela, 

è valido In quanto esperienz.a, In quanto 
momento di emozione condensato, Jl(e
pensato e pagato al programmatori verso cui 
il nostro Giuseppe Balsamo si scagliava. E 
quando si vivono delle novità. immersi in 
una storia credibile e degnamente 

CERCHIAMO COLIABORATORI 

orchestrata, al10ra sl che si è trovato il bello 
del vJdeosjocare. Ma non è detto che 
l'orlglnalità del mezzo sia d'obbligo. Da 
qualche parte ho letto qualcuno che, 
riguardo alla figura dell'artista della penna, 
$Crlveva: è colui che risçrive quanto scritto 
da altri nella sua peculiare forma e maniera. 
Che in al1re parole significa che l'origjnalltà 
pura non esiste. lo sono un filo più ottimista 
e credo che il progresso nel nostro campo 
come pure negJi altri sia mosso da una 
infinita serie di piccole trovate origjnall (o 
geniall) che si sovrappongano come 
Immaginari mattoni di un altissimo muro. 

Ok, ora avete anche le armi per una sana 
dìgresslone filosofica con la fanciulla di cui 
sopra, ma lei che fa? Si gira e vi Inveisce 
contro perché non avete fatto altro che 
fissarla per llJl ultimi diecl minuti. 

CO, CONTElllTORi INFIHITl 

Clauz al Bovas e a tutta la redazza. VI 
seguo fin dal tempi di Zzap! (per chi si 
ricorda: il numero con Matchday Il: 
bleahl) ma non ml è mal passato per la 
cabeza dl salvervl. Finora ... Ho diviso la 

lettera In due parti ben distinte ( + l'lntro 
d'obbligo). 

Parte I: Una Critica. Nel Il 120 vi siete 
scagliati contro il Bleeml e I Vibes\Cryo, 
entrambi rei di aver venduto x finito un 
Jl(odotto ancora In fase di tesling e'o 
sviluppo. Beh ••• 
Mi dite cosa ne è stato delle pg. 4445 
della rivista: non hanno passato Il 
beta·testìng'? Esiste una patch? Dove 
posso scaricarla? Tornando seri ... Fate + 
attenzione la prossima volta: fra tante 
prevlew è saltata proJl(lo quella di Soldler 
al Fortune :( Disdettai 

Parte Il: Una Proposla. Il mercato 
vldeoludlco è In giande estensione. Ogni 
mese vengono presentati sempre taaaaantl 
nuovi titoli: non Mli vedono la luce, ma 
sempre e comunque troppi per llSsefl! 
recensiti tutti. A volte vi potrebbe capitare 
di preparare una recensione che poi salta 
per far spazio a qualche titolone 
dell'ultimo momento. Cosl la recensione 
slitta al mese successivo, e poi a quello 
ancora dopo e cosl via ... fino a che finisce 
nel dimenticatoio peiché ormai fa parte del 
passato. Ad esempio: che fine ha fatto la 
recensione di Recoll (uscito ormai da 
mesi)? Dopo questo sproloquio, eccomi al 
punto: perché non Inserire sul Sllver Disk 
(in HTML o PDF, come vi pare. .. ) tutte 
quelle recensioni che, per motivi di spazio 
o quant'altro, non trovano spazio sulla 
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Un salwuuuuuuuuto: 

Cosl a ocdlio, credo che - anche se 
potremmo non IYtl'a IMI pensalo SI 

innesti una fac:cendl lepta Il budpt. Ossia 
lii arbcd1 su cd andttbbero paptJ come lii 
lltri (altrimenti • popolo red.1llonale 
lnsotgerebbe o si rffiutelebbe do la~1), ma 
come tutte le cose ~I anche TGM 
ha un budl't che non ~ esse.e supeialo. 
Al dl là del lomlatl e del ratto che alcuni tra 
voi il cd non lo comprano, sarebbe come 
avere una nvista elg.antesca allo stesso 
prezzo della versione normale e se ml 
permettete I conti non tornerebbero. Pol se 
ritocdllamo Il preuo, protestate. Eh, come 
siete permalosi.. . 
Comunque, l'Idea della filosofia con la vicina 
il andata a mare e girandovi dall'altra parte 
trovate sdraiato In un'enonne posa culturale 
un tale dalla barba Irsuta e occhlall spessi 
che vi colnvolp In una discussione. 

OCGfJTO rt:llCllf IL rOlLO 
HA mRA'ltRSATO U STRADA! 

Miei cari Bovas, ~ propG(VI delle 
"pro(ollde" considefazJonl postate da un 
lettore di Exl)losion 
(www.dadac&sa.comleiqiklsion il srto nel 
quale scmo) on meri1D atl'araomento di cui 
sopra tn caetto. Traetene Yl)j le 
conduSloni. M1 aspetto anche una llOSln 
~ ... 

Un salulDne, - lorlluiml ... 

PS: un saluto paltlc:Olare al Pastore, ho 
superato la sua conft1Urlllione da un 
pezzo. .. 

MAESTRA D'ASILO: Per andare dall'altra 
parie della strada 
ARISTOTELE: È nella natura del pollo, 
attraversare la stnlda. 
KARL MARX: Era stoncamente inevilablle. 
SAODAM HUSSEIN: È stato un atto non 
provocato del nbelll e avevamo perlanto oanl 
diritto di buttarJll addosso SO tonnellate di 
ps neNino. 
CllNTON: Non sono mal rimasto da solo -
questo pollo. 
RONALD REAGAN: Non ricotdo. 
CAPITANO JAMES t KIRK: Per arrivare O, 
dalle nessun pollo en mal al!Mlto. 
HIPPOKRATE: Pet via di un'eccessNa 
lentezza del pancieas. 
MARTIN WTHER KING, JR.: Vedo un 
mondo in cui tutti i po/li satanno liberi' di 
ittravenare stnde, senza che o loro motrvi 

vercano messi "' questione. 
MOSE': E Dio - dal ctelo, e dGSe Il pollo 
"Oevi atmM!rsMe Il SVada" E W pollo 
attravenò Il strada, e a fu p1nCle 1J11b11o. 
FOX MULD€R: lei ha VISID ccin I suol occhi I 
pollo attraversare Il snda. Quanti ~h 
dewno ancora atlrlMtsare la SVada, pnma 
che lei cl creda? 
RICHARD M. NIXON Il pollo non ha 
iltttaYelVID la slnlda. Ripeto, g pollo NON ha 
attraversato Il sll9da 
MACHIAVELLI: Clmportante il che il pollo ha 
attra-10 la strada A chi Interessa A 
motiw? CattravetSamento della strada 
giustifica oeril posslblle motM>. 
FREUD: li fatto che lel sl poop la domanda, 
perché il pollo ha attraversalo la strada, 
esprime la sua sub-co5ciente Insicurezza 
sessuale. 
BILL GATES: Ho appena lanciato il nuovo 
Pollo 2000. che non solo attravefSa la strada. 
ma la anche le llOVI di cloccc4ato, 
amminlstra documenti lmPortantì e pstisce Il 
vostJo cento in banca. 
DARWIN: I polli furono selevonatl dalll 

natun atlJllveno un IUf1IO periodo di tempo 
11 modo da essete ge11ellca111e11te In l!'ado di 
atlr.lversare strade. 
EINSTEIN: Se è staio i pollo ad at1r.Metsare 
la strada O se la è strada che SI è spostal3 

sollo al pollo, dipende dal - ambito dì 
nfenmento. 
BUOOHA: Con tale domanda nnneght la tua 
natin dt pollo. 
RAlPH WAlOO EMERSON: Il pollo ncn ha 
atlr.lversato la strada l'ha trascesa. 
ANDERSEN CONSULTING: La 
deregolamentazione sul lato della strada del 
pollo minacciava la sua posiztOne di mercato 
dominante. Il pollo sì è trovalo di Ironie delle 
sfide significative a sviluppare le competenzie 
richieste per poter affrontare rlUOlll mercati 
competitivi. In una sb"etta collaborazione col 
cliente And~ Consulting ha aiutalo Il pollo 
a elaborare una strategia di distribuzione 
fisica e un processo di riconversione. 
Utilizzando il Modello di integrazione 
dell'Uccello (MIU) Andersen ha aiutato Il 
pollo a impiegare le sue capacità, 
metodolo8ìe. conoscenze, capitale ed 
esperienza per lndirizure i dipendenti, i 
processl e le tecnoloeie proprie del pollo Yel$O 

la nccnverslone della sua strateaja 8@flefllle 
nell'ambito del 1'1-qiram-Management. 
Andersen Consultirc ha utitJzzalo un team 
WOli< composlD di analisti do strade e dei 
mlgllOli polli, nonché consulenti Andersen ccin 

noteYOle esperienza noi settore dei trasporti, 
che In due 81CJ1ri di riunione e brain slOrmirc 
hamo pottalD ~ pttJpio bagaclio dt 

conoscenze, sia l3crto che manifeslo, a un 
l.....alo comune, e che hamo aeato sinelgie 

per rapi~ lo scqlO prefiss;lto, -
l'elaborazione e la noonvets1one di LII sistema 
dei Valore managenale all'interno del 
processo dell'uccello medìo. Le riurnoni 
hanno avuto ltJO&O in un parco, per ottenere 
un'almoslera test efficace, che sl basa sulla 
sùatelPa llf'l/lstl. focalizzata sul settore 
anallZZllto e che conduce a chiare e 
consistenti assunzioni di mercato. Andersen 
Consultlng ha aiutato il pollo a riposizionarsi, 
per ottenere un maggiore successo. 

Ho un pollaio pieno di galline. 

È chiaro che questa discusslctne vi ha Pfe50 
per tutto fl meriggio, sicché senza che ve ne 
slall! accorti, quando il filosofo vi !ascia, vi 
guardate attorno e nel buio non trovate 
nessuno. Solo un'immensa volta stellata ... 

IN UNA GAWSIA VICINA YICIW 

Cari Bovas nonché redazione di TGM 
intera, chi vo scrive per la prima volta è un 
normale lettore di una splendida nvosta. E 
qui finiscono I brevi compllmentì anche 
pe<d1' i molM> della mia lettera non è 
l'adulazione delle vostre penane, bensl un 
fatto che polJebbe tnletessaM e di cui 
mag;an siete già a conoscenza. 
Ebbene io ho un amico che, avendo 
accesso alla rete delle n!b pratJcamenll! "' 
modo i ltmrtato lawlando alrunoversità, 
OWiamen1e scanca di tutto come un 
loisennato e 1P13ndo di qua e di là ha 
beccalo un non so quale sito molto pirata 

dal quale era possibile scancare 
completamente 11 film ... tenetevt folte ... 
EPISODE ONE: THE PHANTOM 
MENACE. Quando ml ha detto cl6 quasi 
mi è venuto un coa:olone e a stento ci ho 
creduto. Manco a di~o se l'è subito 
scaricato In più riprese e avendo il 
masterizzatore, potete capire bene che fine 
abbiano fatto i due file di cui è composto Il 
film. Il film esiste veramente, non è una 
balla come credevo, lo stesso ho preso 
visione di alcune scene a casa del 
suddetto amico. Ovviamente è interamente 
In lingua O<igjnale e pen:l6 poco 
comprensibae (almeno da mel e devo dire 
che non sl vede neppure male! Ho visto di 
motto peaio. Penso che u tipo che rtia 

.. ·· E 
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regjstrato si • portalo al cinema U111 
telecamtrl e l'ha pWnta davlllti lllo 
schenno, Watb all'inizio 11'1 sotlDlondo sl 
sentono llcut1i pldolinl del pubbhco 
"1mente. l:llTllCO ml ha anche llfOP0$1D di 
coplatmelo ma lo mi sono nfiut:l1o: 
comunque non rlMli visto, PNfertsco 
i$l)eltare settembre e vede1melo bene su 
uno schennone del cinema, sentJrto In una 
ltnpa a me poÙ comprensibole e mapn 
godetmelo In qualche sala ccin efletto 
"sunound". Oltre 1 questo film ce ne enno 
altn comt THE MATRIX (che ho VISlo e 
apprezzalo In Italia al cinema) e 111" 
ancora che ncn ricotdo. 
lii chiedetete perchl\ vi ho scritto: primo, 
per chiedervi se volete una cCll)la In 
anteprima nazionale del primo episodio di 
Star Wars (ml sembra che tra voi ce ne 
siano parecchi appassionati) alla modica 
cl!ra di lire 200.000 + spese postali 
(ovviamente sto scherzando :-)). 
Secondo, per portaovl alla conoscenza di 
questi tatto e per laovl riflettere 
sull'assoluta assenza di limiti della 
pirateria lnlotmatica e sulla mente malata 
di alcuni che sl portano la telecamera al 
cinema per reaistrarsl li film mapri 
rischiando di essere beccali. Lascio voi e I 
lettxl<i nella ri!lesslone più assoluta. 

lo aedo che esJsooo dei limitl In ques10 
pneft di imptme I bue di madre delle reti. 
Non tanto del lomiti tecmtM. quamo del 
limiti fislcl, fisiolock:I. U mondo d1 lntiemet • 
enorme, variepto lnZl omnicomptenslvo e 
sinceramente d SI Slupisce sempre meno 
dell'ultima novoli che l Sllltata fuori. PW In 
questo specifico caso. I conc:etto s1mso di 
scaricare un lnllrO film, mapri di quelli a 
l1Jt91 lttesl. dalla rete per "austlfMlo" 
comodamente seduti donanzl Il proprio 
computer più che preoccuparmi, ml la 
sooldere. Vccllo dire, volete mettere con la 
vtStone nella sala cinematQgraf'~ con 
schemlo gigante e lmpian10 eudio da paure? 
E poi cl sono lfl amici, c'il l'uscita di fVUppo 
e l'Idea della setata. Insomma Il cinema è 
ancora un evento e fino a quando resl!fà 
tale, tutte queste trovate da maniaci che 
vivono di &jugslole ccin I propri conoscenti le 
tengo come aneddoto. 

ONUNE 

Ciao a tutti, 
sono un vostro lflezlonalo lettore ed il Il 
prima volta che vi scrivo. Vonel fate alcune 
nftesslonl riguardo a Internet e llle 
comunità che In esso sl formano, sia nei 
8iod1i online sia nel calllll IRC o In .itre 
sedi. Questa rillesslone ~ 11'1 5eC11i1D I 
uno $pÌICeVOle-- che ha 
~ colptlD (211&99) uno del 
più famosi "messaae boald" dedicati • 
Ultima IX, r • UIX Honzon dlSQISSlon 
boald"(www.allpmins-~ 
html). lnlatb, uno del poÙ assiduo nonch6 
pureenti frequentatori di esso, IWI "lord 
Bnme" lbur& è meno, suicidandOlsi 
~mente, ncn lo •conoscew• molto 
(per quanto si possa - una 
persetna su lntemel). Quello che ml stl più 
a cucn à Invece rilevare la moblJrtazlone 
del fVUppo in questione, avuta notizia del 
fatto. Sono S1llti latti si1l In sua memoria, 
contenenti poesie, ncordi persooall e altro. 
La cosa più lm~nte il In qJll caso 
osseovare come petsone che nemmeno 
avevano aWID uno SCllmblo dlllettlco ccin 

lul, abbiano fatto sentire la loro tristezza e 
commozione per e~ che à successo. 
Evidentemente, per conoscere, o 
comunque proyare qualche sentlmento per 
un'altra persooa non à sempre necessario 
il contatto a tutti I costf 1 basta dividere con 
essa le stesse emozioni, Idee, custf, anche 
se solo a livello mutttmedlale. Tornando al 
caso specifico, se andate al $1to 
hltl>'//home.eartl'lllnk.net/-tu!Jl)M>nnn&'in 

dex.htm polrete osservare uno del siti a lui 
dedicab: si sta progettando di inserre una 
lapide In Ultima IX. ccin su scntto un breve 
epo1afrio. E polrete inoltre OISstMlre quante 
penane abblalio fatto sentire la loro 
solidane!à neo confronti della lamlgfia. 
Vedete, tante volte si accusa la Rete 
d'ompersonafltì ma è in casi come questi 
che si notano I veri legami e le poll!nzialità 
a llYello sociale do tale strumento. 
Personalmente, gioco a Ultkna Online 
oramai dal tempi del bela test del '97 e ho 
potuto osservare la crescita di questo 
mondo. Ho diviso con decine e decine di 
gicxatori delle stupende emozioni. Con loro 
ho solferto per le sconfitte, ho gioito per le 
vittorie, ho trepidato per le numefOSI! 
awenture vissute. Non screditiamo (come 
purtroppo tanta gente sta facendo) un 
mezzo che è sempflcememe un altro 
modo per stabilire contatti umani, che-si 
basano semplicemente su sensazioni ed 
emozioni, proyablli in ambedue gli 
ambienti. Naturalmente c'è anche l'altra 
faccia della medaglla: In una lettera 
all'Horizon board, uno dei suoi fiell ha 
cercalo di spiegare le cause che possono 
aver portalo lord Brinne a tale decisione, 
e tr3 esse t:!"'" anche il disco<so 
rieuardante Internet. Spesso stava anche 
10 ore al giorno sul computer, cercando 
comprensìone ed emazioni che 
probabilmente la vita là fuori non lii 
oflriva. Non so. ci sarebbero tante cose da 
dite, tani! pro e contro, ma penso di aver 
scrittD questa e.mail più che altJO per far 
capwe come le tanto sospettate comunità 
online siano anche questo: una l!Jllflde 
famil!lia che per siate bene insieme ha 
solo b1ScJer1o d1 provare un emonone in 
comune. 
Vi ,,...,._, anticipatamente, 

Le comunità ìrltemet come focolai dì 
solldanetà. La solidarietà è un sentimento 
umano e viene più naturale ìn particolare 
quando sì provano emozioni comonl. Le 
comunità della rete sono ~ppl di amici 
accomunati evidentemente da interesse 
comune e comuni modi di Intendere la rete, 
sede della loro amicizia. Cosi tra le fila si 
celano bricconi di ot!Jli risma sempre in pado 
di tlmre fuori d meslio da asnl serata (vedi 
canale di TGM e I ritrovi periodici), come pure 
essere solitari, mossi da proloode crisi o 
tris1me. E ~ bello di questa struttura à la 
posslbllltà di venire lncootro a queste petsone, 

di fomlre per lo meno LII appoalo. Ma Ime 
questo appoato non è sufficiente. ci vuole 
anche del contatlD persaiale e le comunità 
della rete - specie que11e più etetceeo ieaoo tente 
doslriluite - quesm non possono prop10 

lcml1o. 

AU REVOIR 

La prima è andata con le sue 
occasiono per il sooiso e gli spunti dì 
riflessione. Ma ora che la vostra 
giornata estiva è finita, se mi 
pennettete, posso consigliarvi la 
lettura per la notte, un libro che 
cercavo da quando ero poco più che 
pischello, da quando spulciando tra i 
titoli di coda di uno dei migliori anime 
mai realizzati, posai lo sguardo su 
quell'anonimo titolo. E ora, 
soffermatomi incidentalmente in una 
fumetteria, non potrei descrivere la 
grande emozione provata nel vederlo; 
un enorme, fantastico tuffo nel 
passato. 
The lncredible Tide. 

Grazie Kappa Boys. 








