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anche v L0 38 an(orz broppo alto per

Emenhichi, v molgo stmedialaments b wouse
pOCO legabe comparse w0 SCOFSD NUMEFD. SBMo purtroppdo ancord
gvasiona el “pikelion: assazum ©f ha CORD per Certl vers imprepa-

oito si verficasse propno in quelle pagine delle quah non ave-

) e dita & spenama che per questo mese: th ttto Iscio
pariare di questo numem &1 pa nel dettagho. Dunaue, i pezzo Torte &

dalle numerosissime previsw “amencane, alcune defle quah vera

sm. Il nostro goco d copertina, Doom e Alonein The Dark ), ma del resto, dopo
1 Natakizia del numers scorso, erd-anche prevedibile. Fra ke vane rubnche {(tranguil
Bt Scout @ tomato), v segnalo anche una guida all'utiizzo det Protracker, malizzata
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INVERNALI, TRA CUL LA DISCESA
LIBERA, LO SLALOM GIGANTE, IL
BOB E IL PATTINAGGIO DI
VELOCITA'.
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Gabriel Knight

GENERE: AVVENTURA.
CELEBRA 1 25 ANNI DI UNA
DELLE PIU" POPOLARI

IL NUOVO EPISODIO DI UNA
DELLE PIU' FAMOSE AVVENTURE
DELLA SIERRA, LA "PREMIATA"

i by S B s

% Sovi-Lantlils Thirlker Domies o L

UN'ALTRA GRANDIOSA
AVVENTURA, AMBIENTATA
NEL SINISTRO MONDO

e
| PERSONAGGI

E CALATI IN UN'ATMOSFERA  LILLEHAMMER '94. 10 DIVERSE BOUDI DA COMPETIZIONE.
MEDIOEVALE, COMBATTONO SPECIALITA' SPORTIVE PER LA
UNA VERA E PROPRIA XVII"EDIZIONE DEL PIU'
BATTAGLIA SUL CAMPO, A SPETTACOLARE EVENTO SULLA
TRATTI DRAMMATICA, A NEVE DELLA STAGIONE!
TRATTI UMORISTICA. IN ITALIANO!

NELLA CONFEZIONE IL
MODELLINO DI UNA PORSCHE
911 SLANT NOSE DA MONTARE!

SERIE CINEMATOGRAFICHE CASA AUTRICE DELLE MITICHE DELL'ORRORE E DELLA MAGIA
E TELEVISIVE: STAR TREK. SAGHE 'KING'S QUEST' E NERA.
'SPACE QUEST',

Kyrandia|
g

DELLA IL GIOCO UFFICIALE DELLE ..UNA SERIE DI GARE SU SH BRANDON, L PROTAGONISTA
SCACCHIERA, ANIMATIIN 3D OLIMPIADI INVERNAL!I DI CRCUTO ALLA GUIDA DI POTENT DI UNINCREDIBILE LEGGENDA E,

INSIEME, L'UNICA SPERANZA DI
RISCATIO PER L MAGICO REGNO
DI KYRANDIA

IN ITALANO!

(DROV

TI::'X
“a

:".'\.ﬂ
~=
e i (@) 4 =, 9§ ) a5

UNA SIMULAZIONE DI VOLO

RIVOLUZIONARIA. LE PIU'

AFFINATE E STRAORDINARIE
TECNICHE DI COMBATTIMENTO.

DETTAGLI MISSIONI
SU SCHERMO E MANUALE
IN ITALIANO!

ISPIRATO ALL'OMONIMO
FILM CAMPIONE D'INCASSI
REALIZZATO DA SPIELBERG.
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, PER
LA PRIMA VOLTA INSIEME,
L'UOMO E IL DINOSAURO.

UN APPASSIONANTE GIOCO
DI RUOLO DI AMBIENTAZIONE
FANTASY DELLA POPOLARISSIMA
SERIE 'ADVANCED DUNGEONS
& DRAGONS'.
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PREVIEW 12 CHAMPIONSHIP MANAGER 11 .4 i
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BOVABYTE 126 STAR TREK 25th 108
BOARDGAME 128  TUBE WARRIDR 1
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THE MUSIC MACHINE 132 48
TEM MOVIE 134 §5
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TEM MAIL 141 88

Ecco a voi, brevemente

riassunte, le poche _ = . 1/5 Indica un

informazioni nmu%ﬁ:é T : giudizio non i

alla piena comprens (5 w B saddistacente | I I
il 1 (D
utilizzato nel giudirio dei 25 Indica un

giochi recensili. | giudizia nel

Allinterna del box piii complesso b0, Dio, bic, {io, bio, bi, blo, blo, bia, blo, blo, bia, bio, bio, b, bia, bio,
grande troverete un . sufiiciente bin, bio, bio, bio, blo, blo, blo, Dk, blo, bio, bio, bia, bla, bla, bla, b, b,
esaunente commento del :

recensore sui dati tecnici . 3/ Indica un

del gioco, mentre nel box _ : _ giudizio discreto

pil piccolo sono evidenziati
con delle palline | giudizi
relativi a tre fatton

b Questa @ la sezione dedicala al commenio
45 Indica un personale del recensare che ha curato la

fondameniali: = giudizio mollo recensione. In alcuni casi questo pud essere
TECNICA, = convincente atfiancato da quello di altn redatton del quall
GIOCABILITA® - = companra la Elgllﬂ. Il lﬂmuﬂ' in ﬂllﬂ'.lﬂdlﬂﬂ mnvece
& INNOVAZIONE. by ' 55 Indica un per quale macchina e stafo testato il gioco,

il primo di quest fattori vi . giudizio

dice quanto il computer in entusiastico =
queslione sia stato

siruttalo e come.

It secondo vi indica invece p L I:I ." E H

se il gioco in questione sia 90-94 Un intuitivo sistema grafico -

divertente da giocare e a torta viene utilizzato per = —

quanto a lungo vi polrebbe : x : quantificare il valore delle = =

tenere impegnati, tre voci Tecnica, Giocabilita

L'ultimo fattore vi dice Questi sono i due e Innovazione. =

invece quanto questo gioco bollini di qualita che = =

sia innovativo rispetto ai vengono attribuiti ai

suoi precedesson, giochi piu meritevoll, 1

Un punteggio globale, Lo Star Player & per I 1 [
infine (che vana fra il 10 e il qguei titoli che " : : WL
100%), vi da un giudizio raggiungono una — —— - —
finale complessivo su tuthi i votazione di almeno : :

tattoni del gioco. 90%. il Top Score Questa & la pegella riasuntiva presente in ogni

er aueli nvece che recensione, che no evidenzia i punteggio globale ¢ I

- - o valore dell- “—~ Cerunie FYEE T
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RON GILBERT... US GOLD

Un nome che certo non

Chi poteva accaparrarsi la
ligenza per la versione
ufficiale di USA ‘94 su
futt |

MILLE MILLENIUM

Veramente nolevole il campionario Mil-
lannium per questo 1994, Si comincia
con OPERATION STARFISH - James
Pond 3. gid uscito per Megadrive ed &
veramante una bomba (la versione Amiga
sl attende in questi gioml...), Passiamo
un misterioso platform, chiamato

che comunque lascia molto ben

SENSIBILE

Menfre procedono |
lavori su Sensible World
Of Soccer, Jon Hare e

compagni hanno gia
cominciato una nuova
simulazions sportiva che
avra dell'incredibile:
Sansiole Golf, Una beila
praview quanto prima.

ANGCORA GRYD NOVITA’
ITI llll — : eI T {] :_;E:m.'-_il-r,-'e team d aviluppa francese

In arriva In data . il : che saprete essersi declsameanta
ancora da destinarsi w ] D= indirizzato verso le platteforme CD,
(attorno ad aprile ; =i appresta a un annata rj.a‘lJ!'t_.'EﬂE:Int{l
comungue) uf . rotagonista. Le uscite: CONSP
nuova gioco tutto ACY, rifacimento di KGB, che
italiana: Rico Plays verra pubblicato dalia Virgin molto
Tennis sara un pro- e . presto. MEGARACE (che ho prova-
dotto manageriale ! to a Las Vegas e necessita ancora
i . di un sacco di cormettivi per quanto
riguarda |a giocabilital, pubblicato a

Marzo dalla Mindscape. SAURLIS,

iniziaimente chiamato Eden,

_.F CRC hi_'. A :
re.  Appe ambientato nella
| reistoria e pub-
licato in estale
dalla Virgin. E
uindl DRAGON
ALES, cul si rife-

rigcono le foto,

pr
a8 quest ultimo
titolo & gla pro-
grammata per Il
prossimo pume-

UN'OGCHIATA DI GORE

In attesa di un speciale che troverate Il mese prossimo, ecco
un breve accenno al progatti attuaimente In via dl sviluppo.
Partlama con 'ultrarimandate DARKMERE. che & ormal ban
lanciato a superare | anno secco di ritardo. ., Il gloco dovrebbe
essere praticamenta hnito per la fine del mese. Passtamo cosl

a due seguiti, uno ufficiale (HEIMDALL I} e I'altro {(chiamato

UNIVERSE) che rappresenta una sorta di seguito per Curse I I. E “ l I': ﬂ |I [ I. ll “ I " || 3 n l P [

Of Enchantia. Dopo Alfred Chicken, nuovo platform ultrademenziale in arvo per Amiga e CD32, Il
titolo? OUT TO LUNCH. | protagonista? Un simpatico “chet” in giro per il mando...

»
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In arrive dalla Microids un nuovo
simulatore scliatico Il cul scopa &
gualic di rivelarsi il piu realistico in
cirgolazione. L'usgita dovrebbe
essere pravista per || mesae di
Marzo,

FEIII!I?III SOFTWARE

END-
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Grazie ai nostri nuovi servizi 144 oggi potrai comunicare
con la Redazione di tutte le riviste Xenia gquando vorrai. Ti
ricordo che il nostro servizio 144 costa solo 635* lire al
minuto, che & una tariffa di media cailcolata per non
penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. Chiamando
guesto numero potrai lasciare in ogni momento un tuo
messaggio, un consiglio, una richiesta d’aiuto, la tua
lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le
riviste in uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se
poi il tuo problema richiede una risposta personale
provvederemo a scriverti o a telefonarti personailmente.
E’' un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce guando e
come vuoi un filo diretto con i Redattori.

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare o
scambiare hardware e software, conoscendo cosi nuovi
amici appassionati come te di computer e videogiochi o
addirittura discutere e chiacchierare
con tutti | nostri Redattori.

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION e CD
MAGAZINE ti aspettano in ogni momento... anche adesso!
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Creare un mondo,
anche solo
diqihle, é
un’impresa
indubbiamente
“divina”, ma
come da svo
costume la
grande casa
americana non
sembra tirarsi
indietro.
Dopotutto il motto
ormai lo dovreste
conoscere: “"We
Creafe Worlds” ...
e vediamo quindi

vali sorprese ci
riserbera questo
1994.

O Finalmente il nostro intrepido Max, dopo
aver perso ['intera tredicesima e buona parte dei
suoi risparmi sui tavoll di Black Jack di Las Vegas
(“Sento che la forza questa volta ¢ con me; ah ah,
Shogun, Shogun, sbancheréd tutto, sbancherd tut-
to!”), & penosamente ritornato qui in redazione.
senza mutande ma pieno zeppo di giochi interes-
santi da recensire e di preview gustose da pubbli-
care, tutta roba che nol redattori ci siamo pronta-
mente e “civilmente” accaparrad e divisi fraterna-
mente... Causa imminente esame e regime di vita
particolarmente tirato, per questo mese volevo
tenermi leggero e ho percid scelto quasi a caso u-
na semplice cartelletta, quella appunto della Ori-
gin, sperando di potermela cavare in un paio d'ore
di sano e continue lavore. Purtroppo solo dopo
ho scoperto, con mio parziale mancamento, che
dovevo riempire sel pagine della nostra rivista
(“Bravo Luca, fammi un trentamila caratteri, che a
me I'Origin sta proprio simpatica!”), e cosl, tanto
per cambiare, mi sono ridotto all'ultimo momen-
to a scrivere in fretta e furia nel tentativo di non
essere defenestrato e/o malmenato dal caro supe-
riore che purtroppo alloggia troppo vicino al miel
appartamenti per eludere con scloltezza |a sua
ferrea sorveglianza. Bene bene, di cose da dire e
di materiale ne ho In abbondanza (cosi almeno
spero), percid vediamo di partire subito occupan-
doci di tutti | prossimi progett in fase di sviluppo.
Il primo titolo in lista & anche uno del piu attesi (e
non solo dagh amant! dei giochi di ruole), trattan-
dosi dell'ottavo capitolo dell'intramentabile saga
di Ultima, ovvero il grandioso PAGAN. Gid un po’
di numeri fa eravamo riusciti a raccogliere qualche
immagine da farvi vedere e Marco non aveva
perso occasione per esaltarne le nuove caratteri-
stiche; questa volta abbiamo a nostra disposizione
anche una bella press-release percio finalmente
potremo iniziare a scoprire qualcosa di pil sulla
trama e sugli aspetti tecnici del gioco, soddisfa-
cendo la vostra crescente curiosita di lettord.

Bene, per la prima volta in tutta la serie vi trove-
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rete a vagare in una terra completamente diversa
dal consueto mondo di Britannia, dove i giocatoni
pilt anziani hanno combattuto per @anti anni; infat-
ti alla fine del precedente capitolo I'Avatar era
stato rapito dal Guardiano, suoc eterno nemico, e
imprigionato in una strana terra, Pagan appunto.
Qui wrro viene controllato e dominato da quat-
tro titani “elementali”, quello della terra, del
vento, del fuoco e dell'acqua, e il povero Avatar
dovra assolutamente riuscire a interagire con |
vari abitanti del luogo nel tentativo di crearsi sicu-
ri alleatl. |l suoc scopo finale & riuscire a ritornare
nella sua amata Britannia e salvarla dai progetti di
conquista del Guardiano, nonche prepararsi a
mandare all'aria I'ultimo e pilt audace obiettivo del
nemica, linvasione della terra stessa... (Ultima IX,
The Ascension? Bah, cosl si mormora).

Logicamente la vostra missione si rivelera
tutt'altro che elementare & dovrete combattere
con un'orda completamente
nuova di mostruosi avversari
e portare a termine ardue
prove per riuscire a soprav-
yivere e ritornare vittoriosa-
mente nella vostra terra.
Dalla vostra parte avrete
comungue un Yastissimo
assortumento di incantesimi,
rune, rituali, e reagenti da
pronunciare € da usare per
proteggervi & sovrastare le
forze del male, potrete inol-
tre interagire con il mondo
esterno in modo veramente
completo sia facendo com-
piere al vostro personaggio
un sacco di azioni fisiche dif-

ferenti come saltare, arrampicarsi, correre e fan-
ciare oggetti, sia raccogliendo e usando pratica-
mente qualsiasi cosa vedrete sullo schermo.

Le novitd del nuovo episodic sono comungue
molte e, tanto per cambiare, anche questa vola
'aspetto grafico e le qualitd tecniche del gioco
sono completamente diverse e assai pil sconvol-
gentl dei suol predecessori. La visione isometrica
a 45 gradi vista dall'alto utilizzata in Pagan da otti-
mamente la sensazione delle tre dimensioni, il
personaggio principale & costituito da pid di 1200
frame di animazione, mentre | nemici o quelli
secondari ne hanno a disposizione almeno 400;
inoltre | combattimenti avvengono tutti in tempo
reale, richiedendo molta attenzione e una buona
dose di strategia per evitare una fine prematura.
Le leggi fisiche che controllane il movimento degli
oggett e del personaggi sono tenute in grande
considerazione e ogni essere vivente nel gioco
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vive secondo certi orari e cert schemi, aggiun-
gendo cosi molto realismo a tutto il prodotto.
Un'altra qualitd degna di nota & il sonoro: verran-
no infatd utilizzati quattro canall simultaneamente
permettendo I'emissione di pill suoni digitalizzati
in contemporanea; sentirete cosi i colpi delle
spade, gli urll di dolore (si spera degli avversari...)
e in sottofonde il mormorio di un ruscello o lo
scoppiettio di una torcia; per chi vuole proprio
esagerare verri messo in commercie uno Speech
Accessory Pack venduto separatamente attraver-
50 cui potrete godervi frasi digitalizzate di alcuni
personaggi ¢ sequenze animate extra. Leffetto
globale non potra non coinvolgervi e sicuramente
aluterd a creare quel genere d'atmosfera che vi
terra attaccati al monitor per mesi e mesi,

| requisiti tecnici necessari per far funzionare otti-
mamente il gioco sono abbastanza restrittivi:
Pagan necessita per lo meno di un 386 33 MHz
(benché la casa editrice consigll vivamente il 486),
4 MB di RAM (meglio 8 se possibile}, 29 MB d|
spazio sull'Hard Disk e scheda grafica VGA. Con-
siglaa anche una bella Sound Blaster, una AdLib,
una Midi o una qualsiasi altra scheda compatibile
per godersi interamente |l sonoro. |l gioco
dovrebbe essere disponibile a breve termine
(molto probabilmente per la meta di Marzo), e
sono sicuro che ben presto potrete godervi la
recensione completa tra le nostre pagine.

e b
r GHIAGEHERANDO CON RIGHARD GARRIOTT r
i |
] Visto che sul numero scorso non ¢'é stato lo spazio per occuparei dei nuovi prodotti Origin (abbiamo comunque compensato questo mese con ben sei pagine a |
| lel dedicate), non ho avuto nemmeno I"occasione di rassumervi brevemente quanto emerso da un'informale intervista (cominciata alla manifestazione berli- |
] nese della Intel e proseguita la sera durante un'interminabile cena all'intercontinental, in compagnia di altri esponenti Origin, Electronic Arts, Peter Moulinex |
| dei Bullfrog e giornalisti vari) con quella figura ormai mitica che risponde al nome -d'arte- di Lord British... i
I i
1 Richard Garriott é una di quelle persone delle quali non si pué non rimanere affascinati. No, non preoccupatevi, non sto in alcun modo cercando d'arruffianar- |
; mi pubblicamente Mr Origin (tanto non paria l'italiano e non potrebbe capire nulla di quanto scrivo, a prescindere dal fatto che, comunqgue, non credo proprio |
| possa essere particolarmente interessato a simili apprezzamenti), né tantomeno attraversando improvvisi vacillamenti in quelle preferenze di natura sessuale |
; alle quali sono tanto affezionato... Ma in effetti I'aggettivo “carismatico” non potrebbe trovare migliore impersonificazione (vuoi per le magliette o camicie, |
; generalmente nere, con misteriosl ricami che é solito indossare, vuoi per | pendagli e anelli a forma di serpente, o vuoi, piu semplicemente, per la voce ridon-
dante e la chiarezza con la quale esprime le proprie idee...), tanto che risulta difficile comprendere come sia riuscito, dal nulla, o quasi, a costruirsi un impero |
; valutato in decine di milioni di dollari. |
; Chiudendo qui questa -forse inutile- introduzione, vediamo di ricordare quanto emerso dall'incontro, e ho usato un verbo che implica un'attivita di memoria
; dal momento che, a differenza di altri, detesto prendere appunti o registrare le interviste, preferendo confidare su quanto rimane impresso nel mio cervello |
(mosso dalla consueta, incontenibile, presunzione), e finendo cosi per lasciare lungo la strada buona parte di quello che mi viene detto... Fortuna che esistono
( le press release! (Beh, tutto sommato, l'intervista con Peter Moulinex sul numero scorso non mi sembrava fosse venuta poi troppo male, anche senza nulla ﬁ"'l.l
, le mani, o almeno cosi mi auguro...). :
I Dunql:_zlpart:llmu naturalmente dalla serie di Ultima, visto che & stata proprio questa a dare la vita alla figura di Lord British, consegnandolo all'olimpo degli ,
, immo l Allora, Ultima 8 & ormai in fase di playtesting (recensione sul prossimo numero! Forse), ma gia si pensa al prossimo episodio: come forse g’i&l
 saprete l'intera saga di Ultima @ suddivisa in trilogie, e questa terza terzina (allitterazione ridondante, ma corretta) & anche lei avvolta da un suo filo condutto-
, e Se ben ricordate la confezione di U7 (Black Gate) era interamente nera, bene, quella di U8 (Pagan) sara di fuoco, mentre quella di UY (che forse verra chia-
mato Ascension) dovrebbe essere assolutamente bianca, a testimonianza del processo di crescita, evoluzione e purificazione spirituale che il nostro buon Ava-

|
I

' tar ha subito nel corso delle sue incredibili peripezie. Come effettivamente sari il nuovo capitolo ancora non si sa di preciso, ma non é affatto escluso il |
' gio alla prospettiva in prima persona. Il fine ultimo, dichiarato, & 'ancora utopica “realti virtuale”, e in questa chiave mi & stato confermato che alla Origin .

| gia da tempo in sviluppo un progetto che si avvale di visore ottico e dataglove (il guanto a senseri), ma il tutto & ancora avvolto nella nebbia pio fitta. I

| Passiamo cosi alla saga di Underworld che, seppure non in templ brevi (anche perché i Looking Glass, | suoi autori, sono tutt'ora impegnati negli ultimi ritocchi !

' a System Shock), sembra comunque destinata ad avere un terzo eplsodio. Nessun'altra notizia al riguardo. !

| Ricordo poi di avere chiesto a Richard, durante il CES di Chicago dello scorso anno, quale fosse stato Hprnduttaudwlﬂlﬂ'ﬁgimdimall‘am?ndiﬂ

! nell’esplorazione di nuove tecnologle, avesse riscosso maggior interesse negli ultimi tempi. La risposta ¢ stata, sottovoce, “'Alone in the E, a dire il vero,

| anche noi stiamo lavorando su un progetto simile, ma & ancora troppo presto per parlarne...”; beh, leggendo questa preview dovreste aver capito che il gioco !

: Lna;q:ﬁtu & Bioforge, primo titolo della nuova serie denominata Interactive Movie (della quale mi auguro vivamente che Luca vi avra illustrato | presupposti di :

).

! Altro argomento che abbiamo trattato & stata questa sorta di “cannibalismo” che esiste nel mondo PC, con i nuovi processori che spazzano via aneﬂi prece- |

! denti in templ sempre pil ristretti. Dal momento che la Origin & senza dubbio una delle case che & solita richiedere esigenze hardware pil esigent: & evidente |

| come ia via da lei prescelta sia quella del progresso tecn superspinto, destinato ad accelerare in modo per certi versi preoccupante il naturale processo |

| di obsolescenza delle varie macchine. Questo comporta comunque del problemi, anche di carattere commerciale; m'ha infatti confidato Richard che titoli |

| come Strike Commander, ma soprattutto Privateer, non hanno riscosso il successo sperato negli Stati Uniti (imponendosi invece in modo per certi versi |

| imprevedibile qui in Europa, tanto che il solo mercato tedesco, nel caso di Privateer, é stato pari a circa il 70% di quello americano!), questo perché negfi States |

1 il volume degli utenti 386 & ancora troppo elevato, e questi non sono certo i pit indicatl per apprezzare appieno giochi quali quelli Origin, A quanto sembra |

1 mentre qui in Eu il 386 é stato solo una “"breve” transizione fra il 286 e il Eﬁ, lo standard attuale, in America il 486, come macchina consumer, non & mai |

: I riuscito ad imporsi in modo determinante, tanto che sembra probabile, o quantomeno auspicato, un salto a pié pari sul Pentium, |
i i Con guesto ho chiuso... Anzi no! Un'ultima cosuccia... con quale vetturina il nostro biondo sfreccia per le strade del Texas? Sparate, sparate |
| grosso e ci siete: una Lamborghini Diablo! Aaargh, sogno w:vh{uﬂwmcm&m:pdaﬂmh&mhﬁhmhhmmmﬂadmlm!ﬂﬂmj
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Iinteresseranno tutti i lettori che hanno gid volato
e sofferto con Strike Commander e non vedono
I'ora di ributtarsi sui comandi di un aereo: si trat-
ta di Pacific Strike e Wings of Glory 1917-1918.

PACIFIC STRIKE & uno spettacolare simulatore di
volo della seconda guerra mondiale in cui dovrete

affrontare diverse missioni d'attacco sull'Oceano
Pacifico alla guida delle forze americane; combat-
tendo nei nove principali siti di guerra contro i
giapponesi (Pearl Harbour, Coral Sea, Midway,
Guadalcanal, Solomon Islands, Marianas, Layte
Gulf, Iwo Jima e Okinawa), avrete l'occasione di
mettere a dura prova le vostre abilita di volo e
soprattutto potrete addirittura cercare di cambia-
re Il corso della storia. Infatti la caratteristica piu
interessante e affascinante di questo prodotto & la
possibilita di “vivere” differenti possibili futuri a
seconda dei vostri successi e insuccessi; cosi se
per esempio non riuscite ad abbattere una por-
taerei giapponese nella battaglia di Coral Sea,
molto probabilmente ve la vedrete comparire
ancora, magari in quella di lwo Jima, rendendo pit
ardua la vittoria delle forze americane e pil stre-
mante || vostro compito di pllota. Se riuscirete a
portare a termine ogni missione in modo magi-
strale potreste addirittura evitare |l lancio della
bomba atomica, qualora invece falliste ripetuta-
mente potrebbe essere 'America a firmare tratta-
ti di resa. Man mano che procederete nel gioco
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(sempre se sopravviverete abbastanza a lungo),
avrete parecchie occasioni di salire di grado e
conseguentemente di cambiare aereo su cul vola-
re (ce ne sono otto a disposizione tra cui il Wild-
cat, il Corsair, ['Hellcar, il Devastator, il Dauntless
e ['Helldiver, ognuno con le sue caratteristiche
tecniche e |a sua specifica strumentazione di
bordo riportata sui nostri schermi fin nei minimi
particolari); su alcuni di essi avrete anche |'oppor-
tunita di prendere il controllo della mitragliatrice
di coda mentre il computer badera al controlli di
volo, su altri invece potrete decidere 'armamento
che preferite trasportare a seconda della missione
che dovrete affrontare. Queste in tutto sono 37 e
vanno dal semplic combattimenti aerel contro le
forze giapponesi (potrete incontrare piG di dodid
modelli diversi di aerei nemici, dai Zero ai Kate,
dai Val ai Baka), fino ai pit emozionanti bombar-

damenti nei territori nemici o alle silurazioni delle
corazzate avversarie (pensate che soddisfazione
abbattere la Yamato!). Inutile dire che tutto cié
avverra nello splendore del 3D RealSpace System
(gia abbondantemente apprezzato nel precedente
Strike Commander), assicurando una grafica stu-
pefacente, accuratissima in tutti i dettagli (volando
vicino agli aerei nemici potrete addirittura ricono-
scere | piloti o le insegne sui lat della fusoliera!), e
la possibilitd di muovere la visuale in tutte le dire-
zioni all'interno della cabina rendendo |'esperien-
za di volo incredibilmente realistica. Anche per
questo gloco & previsto uno Speech Accessory
Pack venduto separatamente per godervi le
comunicazioni radio in viva voce e altri piccoli
tocchi di classe che sicuramente apprezzerete.
Purtroppo, come gia successo per Strike Com-
mander, per poter giocare in modo pil che soddi-
sfacente sarete praticamente costretti a possede-
re come minimo un 486 veloce, scheda grafica
VGA (ormai un classico), MS-DOS 5.0, 4 MB di
RAM (8 MB vivamente raccomandati), 20 MB
sull'Hard Disk e possibilmente un Joystick (mi
sembra Il minimo) e una scheda sonora. |l gioco
dovrebbe essere lanciato sul mercato pit © meno
nello stesso periodo di Ultima Vill, vale a dire fra
al massimo un paio di mesi.
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Proseguiamo l'articolo con |l secondo simula-
tore di volo in arrivo dalla Origin: WINGS OF
GLORY 1917-1918. Tecnicamente parlando sia
| requisiti necessari per poterci giocare sia il
motore utilizzato per la gestione della grafica
(ancora il 3D RealSpace) sono gli stessi appena
visti in Pacific Strike, nonostante questo & evi-
dente, confrontando le date e le fotografie,
che ¢l troviamo davanti a un gioco completa-
mente diverso. Ambientato all'inizio della
prima guerra mondiale, vi troverete alla guida
dei primi aerel da combattimento della storia
armati soltanto di una semplice mitragliatrice
{con oltre tutto pochi colpi a disposizione) e
del vostro tenace coraggio; lo scopo principale
del gioco sara quello di abbattere durante le
varie missioni il maggior numero di caccia
tedeschi, di palloni aereostatici di sbarramento

e di bombardieri (e, se ¢l riuscite, anche qual-
che zeppelin') guidando prima i velivoli inglesi
e piu tardi, quando gli Stati Uniti entreranno in
guerra, quelli americani (in tutto avrete cinque
aerei a vostra disposizione, il Sopwith Pup, il
Sopwith Camel, I'SE5a, lo SPAD XIII e il
Fokker Dr. 1), cercando logicamente di ripor-
tare a casa la pellaccia il meno sforacchiata
possibile.

Certamente se siete abituati a svolazrare con
il meglio della tecnologia moderna e a sparare
missili @ bombe intelligenti contro bersagli
multipli, guidare vecchi biplani potrebbe sem-
brarvi un po’ restrittive (gli aerei tecnologica-
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FEXTIJINAT. VIEW

mente pli avanzati della prima guerra mondia-
le erano quelli dunun:lmrdlﬂdﬂ
motore con | propri colpi...), comunque I'Ori-
gin assicura una profondita di gioco e un‘azio-
ne cosl coinvolgente che nessuno ne rimarra
deluso; sicuramente il gioco richiedera abilic
di volo notevoli se vorrete riuscire a portare a
termine le missioni pil ardue (dovrete ben
presto venire a patel con | punti deboli del
vostro velivolo e imparare a sfruttare quelli

degli avversari per ottenere |l massimo vantag-
gio possibile), e se anche cio dovesse avvenire
& sempre possibile utilizzare I'apposito editor
oer creare (... @ salvare per usl futuri) nuovi |
scenari in cul potrete dare libero sfogo alla |
vostra fantasia: generando |potetici scontri

contro qualsiasi combinazione di mezzi nemici.

Per saperne di pil dovremo comunque aspet-

tare ancora un po’, poiché la versione finale
dovrebbe essere pronta verso |'Aprile di
quest’anno (verrd percio pubblicato un meset-

to dopo Pacific Strike),

httpﬂwmw ﬂldgamesmalla net;’
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Arriviamo cosl a SYSTEM SHOCK. un‘avwentura
con visuale in prima persona in una futuristica
ambientazione spaziale. L'anno & il 2072 e anto
per cambiare vi svegliate dopo un lungo sonno
frammisto a vaghi e imprecisi ricordi per scoprire
tragicamente di essere l'unico essere umano
ancora vivo su di una remota stazione spaziale
(enfatizziamo I'ancoral); appena ripresi dallo
shock ricevete un disperato appello clografico in
cui venite informati sulla tragica condizione in cul
& caduta I'avamposto, armai completamente con-
trollata da Shodan, un computer super-intelligente
e con ben pochi scrupoli (ma perehé non insegna-
no le tre leggi della robotica anche al computert),
che a quanto sembra ha preso Il controllo di turti
i sistemi roborici di sicurezza e degli Impiant bio-
logici di riproduzione. Purtroppo il nostro simpa-
tico Chip non ha perso tempo e, giocherellando
un po' con il DNA, ha creato un'orda di cose
schifose biometalliche ¢ non per proteggersi da
possibili attacchi nemici, e ora guarda con sempre
maggior interesse alle immense risorse della
terra; soltanto voi avete abbastanza tempo a
disposizione per fermare il crescente pericolo che
gravita attorno al nostro ridente planeta, percid
con ladrenalina al massimo cercate di introdurvi
con la vostra interfaccia neurale nello Cyberspa-
ce, il sistema informatico della stazione, alla ricer- - .
ca di un buon modo per disattivare Shodan R
dall'interno, sempre pronti a eliminare qualsiasi -
orrore genetico vi blocchera Ia strada con una
buona dose di piombo.

Diretto dagli stessi programmatori di Ultima
Underworld, | Looking Glass, questo nuovo pro-
dotto a trama fantascientifica vi trasportera in una
nuova dimensione caratterizzata da una grafica
superlativa, da un ottimo controllo fisico sul
movimento degli oggetti e dei personaggi (con
anto di cambi di gravitd, esplosioni e forti corren-
ti d'aria), da un'innovativa routine di controllo
della luce (zone ombrose, luci Iampaﬂlnnti.
improvvisi flash), da movimenti veloci e fluidissim|
e da spettacolari animazioni tridimensionall.
Artraverso il monitor potrete esplorare con |

voastrl acchi la stazione spaziale alla ricerca di armi
g strumentl per fermare definitivamente Shodan,
\_\ " missione che riuscirete a risolvere vittoriosamen-
J te solo utlizzando al massimo il vostro intuito e fa

e vostra intelligenza.
. In giro per | dieci livelli di gioco potrete raccoglie-

3 re @ usare occhiali infrarossi, telecamere radioco-
4 o . mandate e display multifunzione attraverso cui
i -""q,.- -'-.- .
e ————

.

ey
=

analizzare gli oggetti, le condizioni fisiche dei

. nemicl, Il livello di radiazioni o la presenza di bat-

— | terl nell'aria, ma soprattutto dovrete trovare
E comodi accessi al Cyberspace dove sono nascosti

messaggi @ indizi su come sconfiggere Shodan; il

A controlio totale sul vostro personaggio vi permet-

T L - 2 Y N — -+ terd di arrampicarvi sulle scalette d'emergenza,
s - spiare | nemicl dal bordo di un angolo, strisciare

in tubl e condotti dell'aria, saltare precipizi e addi-

rittura svolazzare con |l jetpack per raggiungere

SSION QU0
camere e laboratori altriment irraggiungibili. Pur-

r - _.|. -
L]
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troppo i requisiti tecnici sono anche in gquesto addirittura la stessa Origin consigla l'utilizzo del
caso veramente proibitivi: avrete infatti bisogno Pentium per risultati ottimali. Bah, vedremo
come minimo di un 486 33 MHz per ottenere una meglio fra qualche mese (probabilmente attomo a
fluidita di movimento piu che soddisfacente, e Maggio) se il gioco vale veramente la candela.

PR e e

SUPER WING COMMANDER

Un breve accenno per I'imminente versione per JDO di Wing
Commander, ribattezzato piu che giustamente SUPER WING
COMMANDER. La trama a grandi linee gia la sapete, siamo
ormai nel ventisettesimo secolo e gli umani combattono contro |
Kilrathi, pelosi esseri intelligenti dalle sembianze di tigre che
vogliono impadronirsi di tutto I'universo a nostro discapito; i
combattimenti spaziali tra le due fazioni sono ormai all ordine
del giorno e solo i piloti piu capaci riescono a portare a casa la
pelle dalle innumerevoli missioni che il comando gli assegna. La
versione per PC si guadagno giustamente il titolo di gioco - CUNS®
dell’anno nel lontano 1991, ma vi posso assicurare che quella per ¥ MEAP: M3 MiZzila
3DO avra dell'incredibile, un vero passo avanti nel campo tecno-

logico: tutto il parlato @ stato accuratamente digitalizzato, gli

effetti e la colonna sonora sono d’altissima qualita, tutte le astro-

navi e le sequenze animate sono state completamente ridisegna-

te uﬂltuﬂu migliala di colori ottenendo risultati cosi realistici

da dare veramente l'impressione di assistere a un film (guardate-

e TR =TS B R R B R B B B B
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Bene bene, per introdurre il prossimo titolo mi
sembra Il caso di partire da un'interessante
digressione sul concetto di Interactive Movie,
almeno cosl come lo concepisce la Origin. Nel
1990 quest'ultima, in collaborazione con Chris
Roberts, pubblicd un gioco che fece molto paria-
re di sé: Wing Commander. Per la prima volta il
giocatore si trovava davanti a un vero e propric
mondo, un universo in cul il proprio personaggio
aveva una ragione d'esistere e una posizione da
mantenere; le missioni non eranc pis semplice-
mente una serie di combattimentl senza significa-
" to & spesso ripetitivi, poiché dietro ognuna di
- esse c'era un ben preciso scopo, un obiettivo fina-
~ leda nﬁuugem a tutel | costl, una trama che

correlava Il tutto. Pian piano ci si affezionava agli
si instauravano simpatie e discordie con gli
‘membri dell'equipaggio e con gli avversari, si
saliva di m:ﬁ rischtava la pelle in missioni
sempre pil imp ve e coinvolgent; il futuro
non era gid scritto, wvostro fallimento non porta-
a alla fine ma a nuove situazioni spesso
Tm#muﬂmamtﬂ? mentre il

Iwwﬁi permetteva d{rpurmrrur: nuove stra-

volo agli inquietanti “Nel frattempo, dall'altra
parte della galassia...” tatticamente disposti qua e
l& per tenervi aggiornat sulla situazione vostra e
del nemico; la sensazione globale era quella di
assistere a un vero e proprio film in cul voi inter-
pretavate || personaggio principale con la determi-
nazione di vincere per il bene della propria razza,
spinti non solo dalla curiosita di vedere la prossi-
ma missione ma soprattutto dalla determinazione

| http://www.oldgamesitalia.net/
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di non voler deludere i vostri superiori o lasciare
invendicata la morte dei vostri compagni caduti
nelle tante battaglie.

Lincredibile successo del primo episodio convinse
ben presto | programmatori della Origin a pubbli-
care un seguito, YWing Commander II: Vengeance
of the Kilrathi, in cui lintroduzione del sonoro
digitalizzato e l'ottimo utilizzo del 3-D Studio
hanno permesso di aggiungere al gioco tanti pic-
coli tocchi di classe e un sacco di nuove sequenze
animate sempre pil curate dal punto di vista grafi-
co, alutando a sviluppare un'atmosfera sempre pil
coinvolgente e realistica da cul era ormai quasi
impossibile staccarsi; ora come ora l'evoluzione
tecnologica sta spingendo | programmatori verso
nuovi e inaspettati orizzont, e si sa di certo che
per |l terzo capitolo della serie verranno utilizzat
attori professionisti, nuove tecniche cinematogra-
fiche (con manto di zoommate e panoramiche) e
una grafica cosi realistica per la creazione dei fon-
dali da rendere le transizioni dalle parti attive 2

I'appunto Interactive Hmrle e
che prevede tutta una serie di

accorgimenti tali da coinvolgere fino in fondo il
giocatore: |l personaggio principale & la maggior
parte degli altri sono statl creati riprendendo con
la telecamera attori professionisti e trasportando-
ne le immagini digitalizzate all'interno del gioco,
rendendo l'impatto grafico veramente stupefacen-
te; comungue, a discapito di molti altri prodotti
simili, l'interazione con il vostro alter-ego ¢ stata
incredibilmente ottimizzata permettendovi cosi di
compiere una svariata quantita di azioni e movi-
menti, rendendovi il verc interprete dell'azione
dell’'avventura. Per aumentare la Wal"h
sensazione “cinematografica”, ognl :

sposterete da un luogo all'alee
biera automaticamente con zog
cambiamenti d'angolo e panoraf
simile lo avevamo gia apprezzatd
Dark | e ll), ricreando al meglig
stare assistendo a un film di fi
pero togliere niente all'aspetto
dinamica dell'azione. Come SEI'ITPI‘I I sonoro fark

pres -;_- con quattro canall di eifuni

rumore del passi i AL
tocco finale a cialEhs
effetti il nuovo pun

. hmmnmnméiun .

amente cancellata e una parte del mm
O COMpOSTo d::mvpunenrj bio-mec
ina vaga sensazione che qualcosa asso-
1." ra v iphge a reagire e a pren- ‘

) destino, alla ricerca

] che vi st
o che sicu
1 scappati




archeologi sono state bloccate da un gruppo di
scienziati senza scrupoli che vogliono utilizzare a
proprio vantaggio gli avanzatissimi strumenti di
questo luogo, pronti a tutto pur di guadagnarci
abbondantemente, Purtroppo le cose sono sfuggi-
te di mano per qualche oscuro motivo, forme
I aliene mutanti di dubbia provenienza girano per |
hul I ;iiswni nnn rispondono pil come
rebbero y sembra imminente; se
2 & con decisione nel luogo

' l'm per vol non ¢l sard

amente immersi nell'atmosfe-
trama e I'azione ¢ terranno svegli

perienza sard cosi coinvolgente
amente indistinguibili le sezioni
ive! Bah per fortuna Iﬂ sapre-

Ipl‘ﬂe 1 rﬂqumtl tecnici (non pol cosi limitant)
richiedono almeno un 386 33 MHz 4 MB RAM,
VGA. [ﬂ mega su Hard Disk e se possibile una
Sound Blaster; con tutto cid potremo
gndﬁti almeno 35 ore continuate di gioco piene
zeppz di fort emozioni che difficiimente scorde-
D, per lo meno cosi ci assicura I'Origin, e sin-
gnte non vedo I'ora di poterio confermare
 persona...
mo ancora soggetto: per tutti gli amanti
do spaziale e delle azioni commerciali che
A8 abbondantemente esaltat giocando a Pri-
Meeressera sicuramente sapere che ben
dowrebbe essere in commercio Righteous
ressante Data Disk con cul esplorare
_1 _profondita lo spazio del settore
pstra disposizione avrete altre venti-
oni In cul cimentaryl, ulterior| opzioni
i per la vostra astronave e nuovi

4 http://www.oldgamesitalia.net/ o

personaggi da incontrare con tanto di dialoghi
digitalizzati. La trama continua esattamente dove
finiva Prevateer; dopo aver distrutto il potentissi-
mo Steltek Drone avete deciso di prendervi una
bella vacanza girando per gli allegri mondi del set-
tore, quando improvvisamente un brutto matting
scoprite che la vostra ricompensa di tante fatiche,
il cannone Steltek, & stato rubato dalla vostra
astronave (non si accontentano pil dell'autora-
dio...). A questo punto dovrete ricominciare una
serie di pericolose missioni alla fine delle quali riu-

-_—'-_--'-H--——-__"""—-ﬂ“-ﬁ"——-“h‘_--—i_—-_

GHIACGHERANDD CON GARY IIIIHEIIE

scirete (forse) a rimettere le mani sulla vostra
preziosa arma e a mandare a rotoli i criminosi
piani nemici, che in qualche modo vogliono riu-
scire a impadronirsi della base spaziale della Con-
federazione.

Bene bene, sono ormai giunto quasi al termine
(accidenti che fatica!); 'ultima Press Release for-
nitami dalla Origin avverte dellimminente uscita
di Shadowcaster per CD-ROM; la nuova versione
oltre a occupare ben poco spazio su Hard Disk
(solo 5 MB) e richiedere ben poca RAM (2.7
MB), sard fornita di un sonoro logicamente
potenziato con effetti, colonne e digitalizzati vari
migliorati e riveduti, di animazioni extra molto
curate e di ben due nuovi livelli di gioco turti da
esplorare, Che dire, se non lo avete ancora com-
prato e avete la passione per il trasformismo la
versione su CD potrebbe proprio fare per voi (il
prezzo dovrebbe infatti rimanere invariato);
meditate gente, meditate.. E con questo chiudo
(sai che bello ora devo aprire il libro di Mate Il e
per un paio di settimane non vedrd pil la luce del
sole! Addio, addio...).

A . o . S S O . S S S . . —

| Per chi non avesse letto 'introduzione della mini intervista con Richard Garriott posso solo dirvi che a Berlino c'era anche lui... L'autore di Wing e

Strike Commander!

i
| Lontano dal carisma istrionico di Richard Garriott, Gary Roberts sembra una persona come tante altre, confuso fra la folla e, almeno inizialmente,
|

non di troppe parole...
Partiamo occu

Natale. Allora, per prima cosa vi segnalo che |l
ne ridotta su floppy; I'aspetto sicuramente pid
nante sulla velocita di
lunque tipo di 386 in circolazione...

|
i
]
|
/
i
i
i
I
I
:

naturalmente di Wing Commander 3, che verra presenta

isponibile inizialmente su CD, e solo in un secondo tem
garantisce
gioco, anche se alla mia domanda “ma su quale macchinal™ la risposta & stata un sorriso che lasciava

sara d
teressante @ l'introduzione dell’alta risoluzione che,

Ll-l—_ﬂ—ﬂi'ﬂ—l—l—t—!ﬂh—!-------—_-'—
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to ufficialmente al prossimo CES di Chicago e dovrebbe uscire per

dovrebbe saltar fuori una versio-
ris, non in modo determi-

poca speranza a qua-

mi engine tridimensionali, non avessero ancora realizzato un simulatore di guida...
sviluppate proprio verso quella direzione, prima

didde:ullm per lo
".-"‘a.."" kiors rephcain che, s vote
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AMIGA (1 Mega), AMIGA 1200

Richiede: mouse.

PC

IBM PC & 100% compatibili; MS-DOS 3.2 o superiore.
Schede grafiche: VGA/MCGA 256 colori,

Richiede disco rigido.

Roccomandoto: mouse.

Supporta tuthe le principali schede sonore.

1993 Adventure Soft (UK) Limited, P.O. Box 786 Sutton (
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nteramente in italiano, con |'assistenza e la qualita totale".
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DETTAGLI MISSIONI SU SCHERMO E
MANUALE IN ITALIANO

NON £ UNA SEMPLICE SIMULAZIONE: ————1 AL COMANDO DELLE FORZE D'INTERVENTO AEREE

| DEL'ONU HAI IL COMPITO DI ASSICURARE LA PACE IN
ALCUNI FRA GLI SCENARI POLITICI A MAGGIOR RISCHIO.
AVRAI A TUA DISPOSIZIONE UNO FRA | TRE AERE PIU'

QUANDO GIOCHI A TFX LA PRIMA COSA CHE TI =

COLPISCE E LA MINUZIOSA ACCURATEZZA DEL

PAESAGGIO, PER NON PARIARE DELL'INCREDIBILE COSTOS! ESISTENTI:
2000
REALISMO E DELLA VELOCITA DI GIOCO. i“;;F'GHTER 00

LA VISTA ROTAZIONALE A 360° DELLA CABINA, LA F-117 STeAUTH FIGTHER

5 ]
FOSSIBILITA DI PERSONALZZARE L'APPARECCHIO E DI IBM PC & COMPATIBIE - 386 25 MHZ O SUPERIOR

2 Meca Ram - VGA - Disco Ricipo - DOS 5.0 © Superior!
SUPPORTA SCHEDE SONORE ADUB, SOUNDBLASTER E
Rotanp LAPCI.

FARE RIFORNIMENTO IN VOLO SONO SOLO ALCUNE

DELLE INNUMEREVOL CARATTERISTICHE CHE LO

PC CDROM

RENDONO SUPERIORE.

DIGITHL IMAGE DESIGN
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Ma che vedone le
mie fosche
pupille: ben
quatiro pagine di
preview su fuifo
quello che ha in
serbo Iuﬂl:camh
Per que
novantaquaiiro!
Bene, bene.

0 to il titolo non pesso non cominciare

dall'ormai attesissimo sequel di X-Wing. Sto par-
landa cvviamente di;

TIE FIGHTER
La Lucas, con fa pubblicazione di-questo strano

seguito, ha deciso di creare un nuovo e diverso

Enlail N [TIE
o n s

ero Colpisce Ancora, con I'A
e i ' I. ..Ilri :H:I 'r-: . 'J.'. -r a8
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TIE craft delllmpero.

Come nuova recluta delllmperial Navy Academy,
il vostro scopo sara quello di rispertare il manda-
to dell'imperatore Palpatine, vale a dire mettere
le vostre sudicie mani su tutti | bei sederi della
galassia.., ehm, scusate, ma con un nome del
genere... & stato pil forte di me, vi chiedo perdo-
no. Dicevo del mandato: ripristinare I'ordine e la
legge nella galassia, in parole povere sconfiggere |
Ribell. _

La campagh sard strutturata su grosse, grossis-
sime, battaglie, ognuna di queste contenente una
serie di sotto-missioni. A tle proposito parto
subito con le innovazioni apportate rispetio
all'engine base di X-Wing. Dunque, I'ordine con
il quale affrontare le diverse battaglie & modifica-

parlando, come sviluppare |a camps
nel confronti dei Ribelli. Nelig®

poi, sona stati imple una.

di che vi permetteranno di dial
ciale dl briefing (appunto}, il
serie d'informazioni e di suggeri
completare nella maniera mighe

missiong che da li.aspaca

TUMP! Stavolta ho perso anche la mascella...).
Manco a fario

Lucas, dato il clamoroso successo, hanno ben

- (-
= o — :

(22

dellimpero finiscano in mano ai Ribelll, sla q
Wi devrete condurre direttamente |'agsalto

B0
di due ulteriori veicoli: il TIE Advanuidi

A PROPOSITOD DI RIBELLI...

La volete sapere una simpatica notiziola riportata su una press release della LucasArts Enter-
tainment Company datata 10 Dicembre |993! Rebel Assault ha battuto tutti | record di vendite
di un qualsiasi titolo su CD-ROM: nella prima settimana di permanenza sul mercato sono state
divorate la bellezza di oltre centomila copie, lo stesso quantitativo del gioco su CD-ROM che
fino a quel momento aveva venduto di pil (Tth Guest... TUMP! Scusate, mi & caduta la mandi-
bola per terra...) e che per Natale avrebbero raggiunto il top di ben duecentomila copie (ari-

apposta in una successiva press release, datata cinque Gennaio 1994, ci trovo
sopra scritto che Rebel Assault é stato il titolo su CD pit venduto di tutti | tempi e che alla
pensato di svilup
CD-ROM (speravate in una versione per CD-12, eh! O magari
anch'io, ma per il momento nisba) la cui data di uscita, tuttavia, ci é ancora ignota. £

o

strategica rispettd @ X=Wing e, proprio per ques
sto, se per casa allinizie della missione in ques
stione avesté deciso di seguire i suggerimenti di
cui sopra, Una valta in valo potrete sempre cam-
biare idea. Questo sard possibile grazie a un
computer (di serie nell'equipaggiamento di un
qualsiasi Tie} che vi parmettera. in un qualsiasi

momento, @l accedere 2 quelle stesse informa-
zioni delle giali vi aceennavo poco fa.
Nel primo et di |é volerete sotto le diret-

tive di alcunl d U guotati gemandanti
dell'lmpero, qualPll padre di Luke Skywalker
(Lord Vader) & i'Vice Ammiraglio Thrawn, €
potrete préndere Il controllo di ben quattro_difs
ferenti starfighter: || TIE Fighter, il TIE Bomber, il
TIE Interceptor e | Assautt Gunboat, Questl vei-

coll ¥ sérviranno per portare a terming sia le
missioni strategiche, come ad esempio quella in
cui dovrete evitare che dei documenti segreth

delle forze nemiche.

.

ti, invece, potrete prendere il ¢

gnato direttamente da quella mente mallta
Darth Vader, & un pil potente e misteriofn TIE
craft, di cui non saprete nulla manco dal man

e una versione per Macintosh
per 3DO! A dire il vero ci speravo

i e e R
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RINNOVAMENTI IN
FAMIGLIA...

Il prir'rlu MNovembre del novanta-
tré George Lucas, il supermega-

caratteristiche anche del
primo X-Wing, che vi accom-
pagneranno lunge lo svolgi-
mento di tutto il gioco e che

iy rasdnce dals Lcuhrs 5 o sy ch e
annunciato che per completare il tare la gid elevata felicita dei

Per quanto riguarda |'aspetto
acustico, c'é da dire che TIE
si avvarra del plurilo-
IMUSE (Interactive
and Sound Effects), i
audio sviluppato dalla
Lucas per le sue avventure, e
che sara presente un sacco di
digitalizzato vocale registrato
e masterizzato in uno studio
professionale, cosl come per
le colonne sonore,
All'interno della confezione
inoltre troverete un libro,
realizzato esclusivamente per
questo gioca, pieno di ilu-
strazion| e descrizioni tecni-
che su tueto [l materiale da
guerra & non dell'impero (a
parte il TIE craft di cul
sopra), oltre alia storia di una
giovane recluta della flotta
imperiale (e mi s2 tanto che si
tratta di voi...).
Per concludere, mi rimane
solo da dire che per girare il
gloco avrd bisogno della solita
super-mega-configurazione:
almeno un 386, quattro mega
di RAM, VGA. hard disk, joy-
stick © mouse. Per |'audio
saranno supportate la Sound
Blaster, I'Adlib, la Roland, la
General Midl e le compatibili.

piano di ristrutturazione delle
compagnie Lucas (iniziato nel
Febbraio dello stesso anno con
I'elezioni di Gordon Radley come
presidente della Lucasfilm Ltd., e
di Lindsley Parsons Jr, come pre-
sidente della Lucas Digital Ltd.) ci
vuole un nuovo uemo in grade di ;
risanare, tramite nuovi progetti e
nuove ideologie, le imperfezioni
della societd. Il nuovo presidente
della LucasArts eccetera eccete-
ra ¢ Randy Komisar, fino ad allo-
ra vice-presidente delle operazio-
ni finanziare della GO Corpora-
¢ tion, A lul il compito di portare
| avanti | progetti di cul vi parliamo
in ue:te rra;lne- e, perché no,

= del gioco stesso, L'unica cosa che si sa & che
. tratta di un evoluzione dello stesso TIE
Advanced e che nessun veicolo Ribelle ¢ in
grado di tenergll testa In quante a prestazioni e
afmamenti,
Passando invece alle innavazion| tecniche appor-
2 guesto nuovo prodotto del duo Hollands
am (gli stessi autor] di X-Wing), non posso
iminciare da quellayghe salta subito agll
g dalle foto che udqmqmc‘am
gtto grafico. Come in X&Wing, anche
idi volo treddi di TIE Fighter e costi-
2 da un fluidissimo engine, per il calcolo del
vimento dei poligoni, combinato a della spet-
fica bitmap per gli effetti speciali,
@ésplosioni. Questa volta perd, per
la definizione e il realismo d

erg di poligond
ging. Questa

=30 tale che il veicolo sembri ancora piu reale,
@ non solos pensate al fatto che ogni lato &
SOSUEUITO Oa un colore, bene, la tecnica in que-
suone effettua una funzione di smooth (avete
gresente il Dpaint!) rendendo cosi quel singolo
colore una serie di gradazion dello stesso. Se
i i tiene conto del gia ottima rl:ulem.u che si

http:ffwww.nldga'rnesitalia.netf

sto TIE Fighter non pud che risultare una giola
per i nostri occhi. Naturalmente, sempre per
quanto riguarda P'aspetto grafico, saranno pre-
senti numerose sequenze cinematografiche,

L'uscita & prevista per Marzo, a un anno esatto
dal lancio di X-Wing (inutile dire che faremo di
tutto per bissarne la copertina a dodici mesi di
distanza)..,

VERSIONI PARLANTI

Alla Lucas sembra proprio che abbiano preso la linea del CD-ROM, Di Rebel Assault abbiamo
parlato a sufficienza, mentre sono gia disponibili le versioni “talkie” di Indiana Jones And The
Fate Of Atlantis e Day Of The Tentacle. Inutile dirvi che quando avrete tra le mani questo
numero di Febbraio sara gia uscita anche la versione CD di Sam & Max Hit The Road con le
seguenti chicche ad aspettarvi: uno) le voci dei protagonisti verranno digitalizzate a 8 bit, con
una frequenza di 22 KHz; due) una serie di “Star" delle voci dei piu famosi cartoon e non negli
States sono state utilizzate per questa speciale versione,

Come? Yolete un po' di nomi? Ok. Bill Farmer nella parte di Sam, piu qualche altro personaggio.
MNei cartoni della Walt Disney & la voce ufficiale di Pluto, Pippo e Orazio. Nick Jameson sara

Max. Nella serie The Critic (degli
stessi autori dei Simpsons), che
debuttera a Gennaio sugli schermi
dell’ABC, ha fatto la bellezza di quin-
dici/venti voci differenti per episodio.
Yi saranno inoltre attori famosi del
calibro di Irwin Keyes

o | Jeffersons?), il quale interpretera
Joe Rockhead e Bruno The Bigfoot,

nalla: seric gloralicra 5%%“&3‘"
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THE DIG

(MAZZATE SUI DENTI PER CHI NON
POSSIEDE UN CD-ROM!)

Cari | miei Matusalemme. Gia lo so che vi & cre-
sciuta la barba e venuto Il latte alle ginocchia nelia

logorroica attesa di mettere le vostre sudicie
mani sulla nuova avventura targata LucasArts e

co-prodotta da Steven Spielberg: ma l'attesa sara
ancora piU lunga poiché ['uscita di The Dig & slit-
tata a cavallo tra la fine del 1994 e l'inizio del
1995 (TUNK! Questo era il rumore della mazza
ferrata..). La causa di questo ulteriore slictamen-
to! Semplice: hanno definitivamente abolito lo svi-
luppo del gloco su dischetti per farne un'unica
versione su CD-ROM (STU-TUNK! Doppla maz-

STAR WARS SGREEN SAVER
Vi ricordate la prima volta che avete visto Guerre Stellari al cinema o in televi-
sione! Come dite! Non l'avete mal visto! Cambiate pagina. Forza! Non sto
scherzando. Non vl parlo pid, ecco. Anzl, mi rifiuto di andare avanti: entro in
sciopero della fame e per di piu non finisco quest'articolo. GROAAARRR! -
MNon é il verso di Chewbacca, ¢ il nostro fido caporedattore - Come dici Max!
No, ti prego, non puoi... ARRGH! Eccomi di nuovo a voi. Yolete sapere cosa mi
& successo! Niente, sono stato costretto a stare tutta la notte davanti al moni-
tor a guardarmi gli screen saver pil squallidi dell'universo.
Cosa c'entra tutto questo con Guerre Stellari? Ebbene si, a primavera, sia per
Macintosh sia per PC (sotto Windows), saria disponibile lo screen-saver della
famosa trilogia ideata da George Lucas.
“Siamo in una galassia lontana lontana, lontanissima dal maiall e dai toaster

con le ali..." queste le parole di Kalani Streicher produttore della Luca-
sArts. Nello Star Wars Screen Saver non ¢l saranno piu le solite cavolatine
(vedi anche pallina che rimbalza per lo schermo o | fuochi d'artificlo pixel-
losi che devastano | monitor dei Mac della redazione), bensi delle anima-
zioni velocissime di combattimenti tra I=Wm§ e TIE Fighter, le schede
complete dei vari personaggi, la narrazione dell'intera trilogia con relative
scene prese dai film (che mazzata!) e delle cose che per uno screen saver |
hanno dell'incredibile. Oltre al notevole impatto grafico, all'interno di que- |
sto SWSS cl saranno oltre cento effetti digitalizzati, inclusi il respiro affan-
noso di Darth Vader, gli urli di Chewbacca | beep di R2-D2 (che in ltalia
dovrebbe essere C|-P8...), le esplosioni dei laser e via dicendo.

B i

full motion video, altrettante In treddi renderizza-
tﬂ. un sacco di digital mhtdnﬂ-whnne
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sioco e hanmo prese in mano Il designer Hal
sarwood (suo Indiana jones And The Fate Of
Atianus) e Steve Dauterman (direttore dello svi-
ppa). Loro stanne pertande santi 1l lavora ini-
pato da Brian e-assieme a un team uitra-accredi-
@to di grafici @ programmatorly fon dimentican-
coci del lavora di Mr, Spielberg, contano di tirare
gl un'avventura senza precedent
B in questione, @Nto per sparare un po’ di
i, @icomposto da Bill Egken, che ha curato |a

http://www.oldgamesitalia.net/

grafica dei fondali e ha stabilito
quindi la visuale di gioco; tra gli
-animatori grafici spiccano i nomi di
Bill Tiller, Anson Jew e Avril Harri-
sor. con la collaborazione di Chris
Hockabout e Shane Pickerill. Per lo
sviluppo del moduli treddi sono a
lavoro Leonard Robel, Bill Sto-
neham e James Dollar, mentre il
team di matori & compo-
sto dalla bellezza di sette persone:
Gary Brubaker e Stephen Shaw, gli
artefici principali, Mark Crowley,
Ron Baldwin, jonathan Ackley, Ed
Kilham e Mark Heigh-Hutchinson i
collaboratori. Per chi non lo sapes-
se si tratta. piu o meno, di quelle
stesse persone che < hanno fato
passare notli insonni nel tentativo
di risolvere i vari Monkey !siand (|
e |1}, Indiana jones (lll & IV) &
Maniac Mansion (I e ll), non certo
dei primi sprovveduti che passavano, e, anche se
questo The Dig sard un po’ pill serio dei suoi pre-
decessori (non temete, di umorismo ce ne sara
fin troppo, mi riferisco all’ambientazione e
al'atmosfera che si respirera giocandovi), non c'é
da dubitare che si trattera di un capolavoro asso-
luto.

Approposita di ambientazione... non ve ne ho
ancora parlate. Cavele, non sapete neanche che
cosa dovreste trovarvi davanti! Ok, rimedio
subito. Dungue, si tracta di un graphic adventure

e NP 2 N TN
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:puiale (in entrambi | sensi) amblentato
nell'anne 1998, Un gigantesco asteroide &
sopraggiunto dallo spazio profondo e ha assun-
to una pericolosa e instabile orbita attorno al
pianeta Terra. Qual'é il pericolo se non vengo-
no presi i prmd#mantﬂipum in frecta?
Niente di triagico: il meteorite entra nefl’atmo-
®i 5i sfracella al suolo e mette in
pericolo I'in umanitd. Mi sembra sia un
motivo piu che Sufficiente per mandare una
squadra speciale diastronauti, capltanati dal
comandante Boston Low (che poi sareste voi),
nel tentativo di deviare & traiettoria del meteo-
rite, Il vostro compito sara infatti quello di ana-
lizzare la superficie dello stesso, di piazzare
delle cariche nucleari nel punti giusti e di spera-
re In Dic. Se avrete successo la Terra avra una
nuova luna, ma se fallirete una seconda era gla-
clale sara la conseguenza del disastro.
Una volta atterrati sull'asterolde in questione
una grossa sorpresa vi attende: chiarissimi segn
dl una civiltd aliena sono sparsl ovunque. Non
fate neanche in tempo ad aprire la bocea dalla
meraviglia che cadete in una trappola. Niente
d'irrimediabilmente drastico, venite semplice-
mente teletrasportati su un pianeta lontano
migliaia & migliaia di anni luce dalla Terra. A
questo punto sta a voi cercare un modo di tor-
nare a casa sani e salvi,
Chi poteva ideare una trama che, solo da
quest'introduzione, risulta gid cosi complessal
Ma quella mente di Steven Spielberg, natural-
mente. Lidea originale era per un serial televisi-
vo di archeclogia spaziale, ma il budget sarebbe
$tato troppo costoso e nell’BY decise cosi di
contattare la Lucas per proporne un'avventura
grafica. Dopo una serie di discussioni, modifi-
che, “eppalievarie” che sl sono protratte per
circa quattro anni, ecco finalmente arrivare
allinizio del '93 il via per lo sviluppo di questo
The Dig. |l lavero di Spielberg, avviamente, &
continuato anche durante l'arco di tutto lo
5COrso anno @ proseguira nel corse di questo:
malti del puzzle che carateerizzane il gioco
sono difattl stati (deati direttamente da lui; ma
ancora molte sono le sorprese in serbo.
Beh, nol siamo qui: ora &l tratta esclusivamente
di attenderne pazientemente |'uscita...

Emanuele “SHIN" Scichilone

" COME ON INDY!

Mentre pare ormal sicuro che il nostro
prode archeologo sia destinato a tornare
nuovamente sugli schermi di tutto il
mondo (anche se non ¢ ancora accertata
la presenza del grande Harrison Ford), in
un nuovo episodio della mitica saga che
dovrebbe vedere il ritorno alla regia di
George Lucas (che non si occupava di cine-
ma in prima persona dal tempi del primo
Star Wars), anche alla LucasArts si sono
fatti scappare una piccola indiscrezione
relativa all'imminente inizio dei lavori per
una nuova avventura grafica con Indiana
Jones come protagonista. Se tutto va bene
il titolo potrebbe essere ufficialmente
annunciato al CES di Chicago che si terra
a Glugno... Speriamo bene, Ah, niente di

nuovo, invece, per quanto rlgu:.rda ia saga
Wfﬂmilw revi,
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mnl'i nullu rlvlslnm
Hluhlmln cosi I"uscita

MILLENIUM per Amiga
el secondo episodio
serie per PC e

EREG—=

| | primn per Amigal),

| | vediamo quulig::lrl

rrn efti tiene in urbo

rplay per .* |

quest’annata...

A differenza di cié che capita il piﬁ delle volte, in vesto preciso 3

momento mi frovo davanti a dve fantastiche cartellette :nnlelnlllu -

sacco di comunicati stampa, accompagna ‘due dischetti esplicativi il
cui contenuto ce l'avete ¢ 1ente sotto gli nel momento in cui

leggendo: & infafti mmm;: . te ad udotthluu fe

ermate che uunm!mgmnﬂ ques [T

‘idea precisa. Direi comunque di non

ntazioni, ed enirare dlm

da menzionare sono i

STONEKEEP

E veniamo a quello che sara certamente uno dei punti di forza di questo articolo, nonché
dell'intera produzione Interplay prevista per il 1994 (avevamo detto lo stesso I'anno scor-
50, ma poi il gioco non s'é visto, speriamo bene...). Quando parlammeo a suo tempo di Sto-
nekeep lo etichettammo come un gioco di ruolo fantasy in stile Dungeon Master condito
da splendida grafica e avvincenti ambientazioni. Dopo qualche mese, possiamo tornare a
parlarne, restituendo ai vostri occhi anche qualche piccolo esempio dell'incredibile grafica,
sotto forma di schermate pubblicate a lato (o sotto, o sopra, dipende da Angelo e da cosa
gli va di fare...). In ogni caso, con questo titolo la Interplay intende confermare la fama
ruolistica che gia tanti anni fa riusci a guadagnarsi con veri e propri classici come la serie
Bard's Tale (chi non se la ricordal! Ehi, vecchie volpi sessantaquattriste, dico a voil), o
comungue piu semplicemente come software house in grado di sfornare ottimi giochi
destinati a entrare nel mito: Battle Chess, Star Trek 25th Anniversary... Stonekeep inten-
de dunque battere la concorrenza (davvero esosa quantitativamente) nel campo dei GDR
fantasy, e [a sua trama comincia quando la dea Thera intende affidarvi la missione piu deli-
cata della vostra esistenza: cercare le Sfere della Vita (incredibile il doppio senso che si

s " | ntravede in questa espressione, ma tanto vi & sulla press release, che io fedelmente ripor-

¥ L e i to. Redattor non porta pena), combattendo il Signore delle Tenebre e la sua legione di

gy~ e T T creature malvagie. Durante questa epica avventura, sarete totalmente immersi neil’azio-
ne, sia grazie al d:tta lio ?Icu e la visuale in prima persona, sia grazie alle musiche rea-

listiche che vi daranno I'impressione di essere dentro lo schermo. Michael Qua.rlﬂ* il pru-l:luttnre del gioco, ci spiega infatti come per I'ambientazione
¢ la sceneggiatura siano state utilizzate vere e proprie tecniche cinematografiche, per assicurare il massimo realismo e il maggior grado di interatti-
vita possibile. Il giocatore potra cosl contare su un'azione a tutto schermo senza scomodi menu o finestre a scomparsa che |a interrompano fastidio-
samente: tutto quello che sard necessario per giocare, infattl, saranno i tasti cursore & un mouse.

Non & stata ahimé riportata, perd, la data di uscita precisa del gioco, e I'unico riferimento temporale a nostra destinazione (a meno che Max non sap-
pia quu.i:m:ﬁ piu preciso ﬁmodm } & un “entro I'anno in corso™ che fa ben sperare. Tuttavia, vista la mole di lavoro che c’é dietro, non me la
sento di escludere Per PC & Compatibili.

ol
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Per tutti coloro che intendano arrivare laddove nessun uomo era

mai arrivato prima, e per tutti gli orfanelli di Star Trek che, com-

pletato Judgment Rites e rivisto il 25simo anniversario su CD,
avessero perso ogni scopo nella vita, la Interplay ha pensato di
programmare questo ennesimo gioco di colonizzazione e com-
battimento interplanetario. Lo scopo di Star Reach, infatti, & pro-

prio dominare la galassia con la propria flotta spaziale, ingaggian-
do combattimenti ove si rendesse necessario, e colonizzando

tutti | pianeti colonizzabili. Come al solito avrete a disposizione

una bella astronave e tutta la sua a ata strumentazione: gra-
zie ad essa vedrete tutto cid che c'é da vedere, |

pianeti da con- wE

quistare, le navicelle da abbattere, persino il nemico che potrete

mandare a quel paese quando uno del suol missill vi abbatte...

Tecnicamente parlando, il

giutu :uppurtari grafica in
ng per le navi spaziali

e dﬂlﬂltﬂ digitalizzato per
che riguarda I'audio, e si
prﬁp-unn come un gioco dalla
gestione semplicissima grazie

:mlir Ihww niente male
miste di azione e stra-

s
— S G S S e

“ STAR TREK: STARFLEET
AGADEMY

Tanto per ri. ... * in tema spaziale,  in
arrivo anche cu=sio simulatore di volo
futuristico in cu: dovrete assumere per
"ennesima volta | panni di un novello capi-
tano Kirlc dovrete assicurare i rifornimen-
t 2ile forze federali in una zona controlla-
iz non proprio legalmente dai temibili
¥lingon. Tuttavia dovrete fare molta
amenzione al vostro comportamento, per-
=he una sola mossa falsa potrebbe scatena-
T& uUna guerra, oppure mettervi in cattiva
‘wce presso | vostri superiori. STSA vi
affrira dunque dozzine di missioni
=&l ultima frontiera", e vi mettera al
comando di tre vascelli spaziali concepiti
per le missioni diplomatiche, ma anche
per le battaglie pid cruente. |l gioco, previ-
sto anche lui solo in versione PC, uscira in
Zata non meglio precisata Iun;u Il :nrm
2=l 1994, Riuscirete a diventare | migliori
sdoti della galassia, e a prendere persino |l
posto dei vostri superiori? L'ultima frontie-
rz2 & davanti a vol...

I e I—J.I—I._-I——I——.——d——l.—l.—

DUNGEDN HASHII i

o= minuto... E qul cosa vedo! Incredibile,
=a dietro un anonimo foglietto in carta
satinata, si nasconde proprio I'annuncio
o= szguito del pil famoso RPG a visuale
seggettiva che la storia ricordi: |l caro e
2wen vecchio Dungeon Master! Bhe, si,
=S=txivamente, alla di giochi pid vicini
2 nostra epoca DH sentiva proprio il

SRR
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GABRIEL
MULTIMEDIALE

Chi di voi non ha mai

l. 4
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sentito parlare di Peter
Gabriel? No, non preoc-
cupatevi, non avete sba-
gliato rubrica, questa
non € il music Machine...
Il fatto & che Gabriel ha
avuto l'idea che ogni
buon videogiocatore
musicofilo probabilmen-
te aspettava da tempo:
un album interattivo, che
non si limitasse al solo
ascolto della musica, ma
che si spingesse un po'
oltre. Il risultato di que-
sta idea & “Xplora |", sti-

ato su un comodo CD-

om per Macintosh e
ﬂnﬁi leggibile da qual-

| Mac provvisto di un lettore CD,
Questa opera si suddivide in

Rewsiad M, | P86

Cataone Ma  Chartsme,Virge PGS
(WP Charmmna, Virgn PGMC 5

(Mgl Charisrma,Vrgn PGCD 5
[COL Yvgn PGLDP 5 Prture OO

RHE'H.
Elrdgrhanrmes
Don't g up
Thet veice Bpan
b o e
Mharcy Street
Big Tierw
W dawho! vee're told [Milgrom's 37)
This is the piaturs (Exoellent firds) -
tte and CD enly”

quattro sezionl. Una legata ad “Us", l'uitimo album musicale del

noto artista, nella quale & possibile ammirare il lavoro che sta dietro al singoli pezzi dell'album,

del suono, visto che & imperniata
del tutti quei personaggi che, in un modo
mentre la quarta & espressamente dedi

ceer Gabril,

.annrmuﬂmdﬁuﬂnu&demﬂeimpmhﬁldiﬂmﬁuﬂlﬂ:m:mhmmmLa
- seconda & un vero e proprio ‘mappamondo
. world music. La terza sezione & una breve
_nuﬂ?ﬁmhﬁu#ﬂn:d&eﬁmmr

ata interamente sulla
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VOYEUR

In seguito ad un accordo esclusivo, che permette
alla Interplay di distribuire in formato PC e Mac CD-
ROM tre titoli Philips originariamente dedicati al
sistema CD-l, il primo gioco che sard convertito
anche per questi due (piu) diffusi formati sari pro-
prio quel Voyeur che sulla console Philips ha destato
cosi tanto interesse. Il gioco in questione, infatti, &
un thriller vagamente erotico in cul voi impersone-
rete un onesto quanto anonimo cittadine il cui
“vizietto™ pil evidente & quello di essere un guardo-
ne. i, avete capito bene, uno di quegli individui che
non si vorrebbe mai avere per vicini di casa, sempre
pronti a spiare attraverso le finestre degli apparta-
menti alla ricerca di qualche situazione “proibita".
Ebbene, questo vizio vi porterd ad essere involontari
testimoni di un omicidio: Reed Hawke, infatti, era
un pluridecorato pilota dell'aviazione americana, e il
suo sogno nel cassetto era diventare presidente
degli Stati Uniti. All'interno della sua famiglia, pero,
c'era chi lo invidiava e non voleva assolutamente che
lui riuscisse nell'intento, e per minacciare |a sua can-

T S e R S e e e S R R R S S S S S
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dove li hanno messi
dopo, certamente non
in una Fiat 500), per poi
zombificarli e rimetterli
in giro nella nostra
epoca: approfittando
dello scompiglio gene-
rale, gli Sputacchioni di
Cervello avrebbero
facilmente preso il
tere in tutti gli stati,
nutile soffermarci
sull’ ita o meno
di zombificare i dino-
sauri, dato che sarebbe-
ro stati spaventosi
comunque, quello che
perd non ha funzionato
nel pianc apparente-
mente perfetto degli
alienacci cervellotici, &

Ll T T e —————

LOMBIE DINOS FROM THE PLANET DF ZELTDID

Dietro ad un nome cosi orribile, si nasconde il secondo titolo dell’accordo
Interplay/Philips, e in questo gioco potete pure dimenticarvi il fascino del “proibito”
che caratterizzava il precedente: a farla da padrone, qui, saranno infatti i dinosauri
(chissa perche, ma inizio a non soffrirli pid nemmeno io), trascinati nella nostra epoca
non da uno scienziato in vena di costruire parchi, ma da una pericolosissima razza alie-
na il cui intento & -indovina indovinello- conquistare il nostro pianeta. La storia & infatti
questa: arrivati da non si sa quale pianeta, i Brain Blobs (liberamente tradotti dal sotto-
scritto “Sputacchioni di Cervello”) hanno costruito una geniale macchina del tempo,
servendosi della quale hanno catturato uno stuolo di dinosauri (non chiedetemi perd
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S

didatura, intendeva rivelare un compromettente che tra i tanti bestioni TR & 2 nme

segreto di famiglia (e non era la sua abitudine a met- I!_Iln_tl_ e _‘lﬁrldi, ce — ~ _ _r_-.—J b ied
tersi le dita nel naso, sarei pronto a scommetterci). n'era uno intelligente: Sotolulutioafel e WA B 2V —
Chiaro, dunque, che Reed non sia stato molto con- | Dexter, il quale & riusci-

tento della situazione, e per costringere al silenzio i || ; to a fuggire e ora si &

suol familiari, non abbia esitato a ricorrere a qualsia- | preposto Lﬂlh uah) di

si mezzo, omicidio incluso. Proprio a questo punto sgominare [a banda alie-

entrate in scena vol, che da bravi patrioti non potre- na. ZDFTPOZ sara dun-

ste mai sopportare un assassino alla Casa Bianca. que un gioco strategico

Cosa fare! la Polizia! Naaa, troppo bana- per tutta ia f; miglia, ed

le, @ poi correreste il rischio di non essere creduti, o ESPress - ICALs

addirittura di subire I'ira del un potente Reed.
Meglio dunque continuare ad assumere il ruolo di
impiccione e raccogliere le prove necessarie ad inca-
wﬂmwhmﬂwﬁﬂﬁm

quella di rivivere emozioni
del ﬂmmm“’hm:ﬂ
Cortile™ di Alfred Hitchcock, a cul il gioco si & non

Ll

T

dalle scene cul vi troverete ad assistere.

RS e e e

-

WIERITETS 3

Vi piace giocare a Bridge! A tutti gli amanti di questa disciplina

(g S0 ﬂ J i{14é ¢ Plad Bint | con le carte da gioco, la Interplay ha pensato di dedicare questo
’ - Y | imminente CD-Rom, che, come potete benissimo vedere dalle
(il ol iy / Hd Loy | schermate pubblicate, intende porsi un gradino pid in alto

| r?‘PESF alla concorrenza, a cominciare da un'interfaccia grafica
piu a.

) La scenografia non & comunque tutto in una simulazione di que-

TR sto tipo, che si propone anche di migliorare (o addirittura intro-

Y durre) l'utente in questa complessa disciplina (mi piace quel

5
"

Fpﬁpj “di a", mi sembra di regalare ad un gioco di carte la stessa
et o di uno sport come la scherma, il calcio, il pattinag-
a: sia | novellini contare

gio...). In ogni caso: sia

S1917]1614)
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ENHANGED CD-ROM VERSION

(Ovvero: come dare nuova linfa ai vecchi capolavori!)
La Interplay ha inoltre annunciato parecchi “remix” su CD-Rom dei suoi titoli pid giocati,
Quello che certamente fard pil scalpore sara proprio Star Trek: the 25th Anniversary, che
nella sua versione CD-Rom si fara piu realistico e divertente che mal, contando su un suppor-
to che permette non solo una migliore quantita grafica, ma anche un audio perfetto: e proprio
per rendere unica questa esperienza di gioco, la Interplay ha richiamato tutti gli attori della
serie originale americana (William Shatner, Leonard Nimoy, Deforest Kelley, e via dicendo),
per doppiare le loro controparti digitali. Grandioso per gli appassionati americani, forse un po’
meno attraente per il giocatore italiano: sarebbe davvero grande se il gioco venisse tradotto
anche nella lingua di dante, usando i doppiatori della serie originale (sogna, Paolone,
Segue poi uno dei giochi in assoluto iu amati da noi tutti, di cul & recentemente uscita la ve
sione “2000" ad opera della Maxis: gllm City Enhanced CD-Rom vi mettera nuovamente :ull:
poltrona del sindaco per amministrare la vostra cicta. |l gioco si differenziera dalla vecchia
versione solo per gli intermezzi animati e
per qualche miglioramento audio e video
gua e la: con Sim City 2000 in giro, non ci
sembra proprio il titolo pil attraente che ci
siz. Ma giudicare a priori & sempre ia-
to... C'e poi anche il secondo “Sim
(Ant) che pare ormai pronto per il suo
rilancio digitale, con animazioni
colate da paura, senza dimenticarci a
E.m punto dﬂh riedizione di Castles
digitalizzata in
pii {imntu splendide dgmonmi-
:h& dei varl ﬁlll«lmi Chiudiamo con
Mario Teaches Typing: un simpatico

htgm-nmaw apprendere ['arte della
che vedra come
ﬁldm:ﬂﬁmm

,m;

= ..._.......:-....:r__'ﬂ-.'.t"*- E B WA e -...;“-.'..n..-..._m
MA QUANTA BELLA ROBA PER IL MACINTOSH!
Da sempre (mal)trattato come un computer serioso e ultraprofessionale, con la multi-
medialita offerta dai CD-Rom anche il Macintosh sembra essere determinato ad entrare
con forza nel mondo dei videogiochi. E come potremmo rifiutare un ospite cosi gradito?
Alla Interplay hanno addirittura fondato una nuova etichetta che si occupera solo ed
esclusivamente del computer Apple: MAC Play. | titoli previsti per il momento sono
Mario Teaches Typing, I'onnipresente Star Trek: 25th Anniversary, la conversione di
Castles Il, e un film interattivo originale per Macintosh dal titolo "In Search of the Fabu-
lous Fuzzbox"”, ambientato a cavallo tra il 2047 e il 2094, quando si & gia diffusa una
nuova religione dall’altisonante nome di Chiesa di Ap-nulyfm Tra le sacre reliquie della
medesima, pensate, ci sard persino la storica “fuzzbox" di John Lennon, un piccolo
oggetto che secondo un'antica leggenda servi al complanto ex-beatle per distorcere ia
chitarra nel brano “Revolution”. Ebbene, un:l:n leggendario :m:lgat scomparira nel
1047, e cinquant’anni pid tardi, tre parti aggi cercheranno di ritrovarlo,

al giocatore una lunga serie di enigmi da risolvere... Una doverosa menzione
memmm&:&mammm

E QUANTA BELLA ROBA PER IL 300!

Terminiamo dunque questa grassa preview con due titoll di sicuro richiamo per l'incredibile console di casa Panasonic: Battle Chess e Another
World, Questi due giochi non sono nemmeno da considerare conversioni, infatti la Interplay ha deciso di non seguire | modelli originari, ma di ridise-
gnare tutto da capo in modo da sfruttare appieno (seee, voglio proprio vedere) tutta |a tecnologia offerta dal 3DO, Per chi non lo sapesse (ma dove
vivete!) Battle Chess & una godibilissima versione del gioco degli scacchi, dove potremao divertirci a far massacrare tra di loro le pedine, invece di
“mangiarle” in modo pil tradizionale. Another World, invece, sara uno splendido gioco di azione (era gia splendido su Amiga, non oso immaginare
cosa saranno in grado di tirare fuori da un mostro

come questa console), che fara largo uso della grafica

poligonale e della palette pressoché infinita messa a

disposizione dalla macchina. In pid la sezione audio

sara caratterizzata da ben 51 branl orchestrali diretti

dal maestro Andrew Dimitroff: qualcosa mi suggerisce

che, grazie ai CD, avremo dei giochi che sembreranno

sempre di piu veri e propri film, e di questi condivide-

ranno forse le esose spese di produzione. Che fine

faranno le piccole software house!
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COMMODORE
13521 SCORPION JUNIOR Lit. 29.900 (IVA inclusa)

Joystick digitale per Commodaore Amiga e T84, design modarmo ad ergonomico, B microswitch,

2 pulsantl di fuoco, basa con ventose.
13522 SCORPION + Lit. 39.900 (VA inclusa)

Joystick digitale per Commodore Amiga e C64, design modemo ed angonomico, & microswitch,

2 pulsanii di fuoco, autofuoco, base con venlioss.

NINTENDO

13529 SNES CONTROL PAD + Lit. 49.900 (VA inclusa)
Control pad per SNES, controllo autoluoco & turba per tutti | 6 pulsant, funzione “slow motion”
{rallantalone)

JTECNO;
SCORPIGN 4 +

S

ey

PC IBM E COMPATIBILI

13523 HAWK JUNIOR Lit. 39.900 (VA inclusa)
Joystick analogioo per [BM PCAXTIAT, 386, 486 & compatindl, Design modamo ed ergonomico, aut
centralura pracisa senza bisogno di regolaziona, 2 pulsanti dl fuoco, autofuoco, basa con ventoss.

13524 HAWK + Lit. 49,900 {IVA inclusa)

Joystick analogico per IBM PC/XT/AT, 386, 486 e compatibill. Design modemo ad angonamic
modalita aulocentrante o bero, regolazione degll assi X e Y. 2 pulsanti gl fuoco, autofuoco &
alta velooith, base con ventose

SEGA

13528 MEGA CONTROL PAD + Lit. 49.900 (VA inclusa)
Controd pad per MegaDnive, controlio autofuoco & turbo per tutti | 3 pulsanti, funzione siuw
miation” (ralkentaton)

ZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITA http//www.oldgamesitalia.net/
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The Most Realistic Football
Management Simulation Ever! ...
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Oiﬂﬁmwm che ormai nen pechi
di uﬁm mr.l gomprare The Terminator
llmlﬂ della casay lﬂuw

mmm assal soddisfacente (avvlimente su
‘ormal sono un must: parlo del

Wﬂﬂtmmnu diventati perfattamente
normali tﬂ,{‘ rogrammatori di simulatori vard)
viziato-da un unica difecto, per me grosso come
!.ﬂm,rmﬂl"dll suoi livelll e la scarsissima
::H]bﬂﬁl ﬂi’ ‘hﬂﬂl.tl varl. Insomma: una lnl.tl
contro la noka ancora prima che contro la vita. Ma

questo esula sinceramente dall'argomento di que-

s@ plﬁihw Per un motivo Sﬂmpﬂdw ﬁ'ﬂﬂh

Fth A imparang ﬁ i 4
ﬂmm di buon livello, @ fa Bethe:
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Uno dei termini piv martellanti
di un mondo videoludico in continua
evoluzione é Hroprm quello: realta
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ione di “essere
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Eodiils
PORTATA DI MANO
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nﬂi fittizio. E da un po’ di tempo

Iu Bel'hesdu ﬂ ‘ba

nnniwmhuhu del lome, I'h:ni-m.h I"' ¥

difficile che qualcuno
Mum “sindrome da enormitd” in et
non pochi anche altre case cadono pensando
M#hﬂ:pmme al videogiocato-
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abbia gid m‘ come

P ——

tte per darcene
sui nostri computer,

provvisti di visori 3D e
. Ma, in fin dei conti,

valanga d, MI non gio-
canti (NPC, per gli esperti)
che si possono quanﬂﬁmr& :n

=2} alcune centinaia. tuttl

‘«:r““'"'mh.:L.,:.w

~_Daopoil

samente diversi o quasi. m

. menti le otto razze e e

diciotto classi disponibili che
¢ stanno a fare?

E non ho detto ancora niente:
2500 oggett magici disponibili
e migliaia di svariati incantesi-
mi a disposizione, con ia sem=
plice soluzione delle magie
custom-tailored. Detto in

parole piu semplici potete
creare futte le meraviglie cne
preferite combinando ra loro
B0 effetti magici diversi, esat-
tamente come facevate in
Legend (e nel relativo seguito
Son af the Empire). Solo che
I3 gl gffetti erano al massimo
una ventina. .

A Questo punto per stendervi
uRaWalta per tutte mi baste-
rebbe Eitare il numero dei tipi

ﬂ-mﬂ gisponibili ma preferi-
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gioco e sul suoi diretti influssi

— s '|_-.‘|'.r!'_ L :- -4 L
dove Powerdrome ci ave

(ovvero, con molto &

o, ]

bocca), non & lecito atp tars
niente di menc. Il manifesto Fl.lh'-
blicitario dice: “Dela-V, la nuova
definizione di velocicd™: non vedo
I'ora di toccare con mano questa
velocita, anche perché & recente |l
mezzo fallimento di Cyberace e
et noi aspertiamo solo di vede-
re qualcosa di veramente buono.

Ma stiamo un pochettino coi
piedi per terra: Delta-V presen-
tera scenari molto simili, struttu-
ralmente, a quelli del gid citato
Powerdrome, ma la potenza dei
computer attuali ha permesso ai
programmatori di aggiungere
importanti elementi come

ombreggiature Guu d e texwur
n‘nppmg che non 4 '

Suf:wnrks sl:ll-hunrmd::: alacremente con una
casa productrice di' hardware per m@u un
“qmi:m-l {nenuna :pﬁclfum E, rapelata

con I'agg dlmhﬂﬂhlmllﬂmaém
nmlmmhmmeﬂhmmwuqH&5$ﬂMIW$
tazione di un gloco di basket che gid era a suo
tempo. Allora, infactl, si era optato per una nor-
male visuale prospettica a sostituzione di scher-
mate (o almeno cosi mi ricordo, sapete: la mia
memoria per | giochi di scarso valore & quella che
&) con del ridicoli sprite minuscoli e sfarfalianti.
Adesso, Infatt, Il punto di paragone & Micheal
Jordan in Flight e infatti dalle foto non potete non
notare le incredibili somiglianze tra questi due
prodotti. Con un punto a favore a testa il pro-
dotto della Electronic Arts supportava fa SuperV-
GA ma solo Il basket 3 on 3, mentre guesto ci
offre il basket standard cinque contro cingue in
normale VGA. Chi vivra vedra. Mﬂmw
sperare in opzioni finalmente buone: quelle di
Michael jordan lasciavano molto a desiderare '

e

sto ho pressoche finito! godetevi iy

- b .r. '.__I-::I\_I.-: -:.m Wi il . .. BN
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0 Chiarendo innanzitutto che i titoli qui

trattati sono ttti per un PC di cui la configura-
zione minima non é stata sp-eclﬁcata (ma & suppo-
nibile 386+ con 2Mb e disco rigido), come capoli-
sta abblamo GUADALCANAL, che, I'avrete capi-
to, & un simulatore bellico ambientato nel pacifico
ai tempi della seconda guerra mondiale. Ma non
solo: si tratta addirittura della versione rivista di
Great Naval Battles, che tempo fa era stata
recensita assai favorevolmente su queste pagine, e
infatti porta la dicitura “Volume 2", Ora, la prima
cosa da specificare su questo nuovo volume é
I'uso della grafica SuperVGA: la S| compie quindi
il salto di qualita e vedremo come sard il gioco
finito. Un breve inciso: come gia successo per |l
suo predecessore la programmazione & firmata
IO Design.

Allora, lo scenario sard |l Pacifico meridionale
negli anni 1941-43, e includera cinque battaglie
tattiche, tre con le portaerei, due campagne e il
creatore di missioni. In base alla precedente espe-
rienza posso affermare senza dubbio che le batta-
glie gid incluse non saranno significative per fissa-
re i gradimento, in quanto la vera forza di GNB &
la campagna bellica. Nondimeno la possibilica di
creare missioni & sempre molto gradita, e infatd il
“vecchio” GNB guadagnava molto acquistando a
parte il relativo modulo.

Dunque, innanzitutto ¢'é da dire che la struttura
generale pare essere rimasta intatea: ogni nave &
sempre divisa in sezioni e si pud affidare al pro-

gramma Il controllo automatico a vari livelli, Gra-
zie a questa compartimentazione | giocatori
potranno decidere autonomamente il livello di
controllo che preferiscono avere su ogni combat-
timento, dato che sara possibile, per esempio, la
gestione di tutti | cannoni di ogni nave in gioco
(una prospettiva da stakanovisti, come minimo)
fino al semplice controllo del timone dell'ammira-
ghia lasciando in automatico tucto il resto.

Una grossa differenza rispetto a GNB | sara la
visuale anche dagli aerei. Si, proprio cosi: in GNB
gli aerei c'erano, ma la loro presenza era margina-
le, con la lunghissima operazione d'allestimento e
la loro limitata utilitd se non li si lanciava da una
portaerei. Qui, invece, come lo fu nella realta,
sard importante coordinare bene le forze aeree

htt;-:nz_ffwww.uldgamesitalia.netf

Pow

notizie di

vesio 1994
la S$SI intende
procedere softo il
segno della vela
gonfia. Per
adesso abbiameo

valtiro

succosi titoli che
mimmmonlro
Pasqua. Ma sono
sicuro che vorrete
conoscere i
dettagli, quindi
procediamo!

parallelamente a quelle navali, e appunto la visuale
diretta da bordo dei vostri aerei sara di notevole
importanza. Non & stato espressamente specifica-
to, ma il tipo di grafica dovrebbe essere a sprite
come gia visto in GNB |, e quindi & possibile (ma
¢ solo una mia supposizione) che le visuali esterne
mostreranno sempre mare aperto con gli sprite a
vari angoli e distanze.

La ferramenta a disposizione comprendera 100
tipi di navi, diconsi cento, e venti aeroplani diversi.
Secondo la 551 ci sara la possibilita di combattere
anche a terra, oltre che in aria e in mare, perd in
merito non ci sono altri dettagli e quindi aspette-
remo Il gloco finito. Linterfaccia utente sara sem-
pre basata sul mouse, e garantira la massima sem-
plicita possibile come gia in effetti avveniva in
GNB |, in apparenza complicato, ma in effetti dif-
ficilmente sintetizzabile ulteriormente. Infine, &
stato aggiunto un videoregistratore per esaminare
a tavolino tutti gli aspetti interessanti e deprimenti
delle vostre precedenti battaglie.

Di questo volume 2 ci sono state date parecchie
foto su disco, dalle quali si potevano rilevare
essenzialmente due dettagli: Innanzitutto, come
annunciate, sono state usate numerose foto
dell'epoca digitalizzate come fondali per le varie
sezionl operative. In pratica, quindi, si vedranno
queste foto sullo sfondo coperte dalle varie
immagini principali come le sagome delle navi
eccetera, mentre alcune sezioni, tipo quella di
combattimento, saranno prive del fondale e use-
ranno (giustamente) tutto lo schermo per
mostrare | vari strumenti a cui ¢ aveva abituato fa
versione | di GNB. L'altra cosa da segnalare
riguarda la presenza dei colori nelle immagini dise-
gnate, che non & eccelsa, ma questo & solo un 3
dettaglio. L'uscita di questo secondo volume &
prevista per il mese di febbraio, quindi rizzate le
antenne perché entro uno ¢ due numeri arrivera
la recensione: GNB 2 promette di uno dei miglio-
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Zato), ma in compenso ci saranno turbini di guai e
avventure in un vero ambiente da fiaba. Iniziando
con l'annuncio dell’azione in tempo reale e dei
combattimenti in stile arcade, si tratta in fondo di
un gioco di ruocio a persanaggio singolo.
La storia! Siete un diseredato, una di quelle per-
sone che ha perso 'onore di famiglia in una
societd dove conta solo quello. |l vostro clan una
volta era potente, ma ora che cosa vi resta! Solo
un cervello funzionante e una gran voglia di ven-
detta. Dovrete cosi recuperars 'onore perduto in
| una gigantesca battaglia contro | Genii pit potent,
- T vy V) = : dove naturalmente per genii non si intendono
. coloro che hanno oltre |50 punti di QI né | geni
del DNA, bensi quelle creature eteree & magiche
che potrebbero uscire da una vecchia lampada
araba nel tentativo di pulirla strofinandola
Il vostro personaggio, assai complesso e pregene-
rato, vi permettera di saltare tutta la noiosa crea-
zione che ¢ lo scoglio iniziale del giochi ruelistici
multipersonaggio (per me & fondamentale, ma
sicuramente qualcuno la odiera). Il gioco sara
gestito da una complessa interfaccia del tipo
punta e prem| come ormai € la norma, che
rimarra valida anche durante gii scontri contro le
strané creature di questo mondo: imprevedibili
genil, saggl eremitl, stregoni corrotti e tant altry,
el L2 Ognuno <on | propri parametri operativi (be,
e ‘] T o8 Tk L L O O L L N N TFTeCTECS = I ormai & il minimo). Dovrete risolvere parecchi
e L : praoblemi, Interagendo nel modi pid vari con gii

oggetti, che potranno finanche essere rotti, oltre
Finita cosi questa prima anteprima (gioco di paro-
fe voluto) scrita con molt “se” atterno al mio
concederci una piacevole scampagnata nel territo-
riz che presumibilmente alla 551 piace di piG
t2f'infuori dei simulatori strategici che, vedi caso,
‘= danno il nome), Sto naturalmente parlando
Zell'ambito ruolistico, in cui la nostra 551 si cimen-
= anche stavolta per interposta persona appog-
gando il lavoro dej Cyberlore Studios.
Orbene, si tratea di AL-QADIM, che non si pre-
senta come un titolo a sé stante quante pil pro-
zramente ur mondo in cui saranno previste varie
smbientazioni. In particolare questo primo episo-
S0 sard intitolato "GENIE'S CURSE", una scelta
zquanto loquace dato che svela, oltre al nome
2ellz serie, anche I'ambientazione reale. Si trat-
==r3 infatti di un mondo da Mille e una notte, in
zul non ritroveremo |a fantasiosa Shahrazid
lsovrebbe essere la grafia araba corretta, invece
= Sheherazade che non & certo un nome italianiz-

|l Sl ) B
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alle solite azioni. La grafica sara MCGA 256 colo-
e "~ | s nle ri, ricca di animazioni e gestita a sprite, mentre
o s e —— - per aiutare vari livelli di giocatori si potra variare
: la difficoled del gioco, date che, come detto, la
componente arcade sara sviluppata
La 85I ci ha fornito alcune foto, da cui emerge
chiaramente la fisionomia del gioco: sara basato in
stile Ultima 7 sulla visuale principale, forse scorre- =0 -
vole, con schermi di stato probabilmente a fine-
stra o altermanti. La grafica & coloratissima e in
stile un po’ da fumetto, moito morbida e carezze-
vole senza per questo scivolare nello stile giappo-
nese. Ci saranno sprite immensi, come quello del
grande genio, ed effetti grafici di vario tipo nel
miglior stile del genere. L'uscita per PC CD-ROM
& da porre a marzo, mentre fa versione per PC
semplice & destinata all'apparizione un mese
dopo, nel piovoso aprile.
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CLERIC 139890

scheda grafica,
dato che ormai la
SYGA sta diven-
tando una norma,
quanto di compro-
messo per massi-
mizzare la risolu-
zione grafica e
minimizzare Ja
potenza motrice

Adesso, senza lasciare 'ambito ruolistico manto
caro alla SSI, parliameo di un altro titolo-serie
prodotto dalla Dreamforge, che sara dedicato al
nuove mondo di RAVENLOFT. Sembra un nome
tratto da un romanzo di Poe, all'infuori delia
celebre poesia “ll corvo™ che persenalmente
non mi piace. Questa citazione di Poe non &
peraltro vaniloquio, in quanto lo scopo dichiara-
to @ la creazione di un gioco di ruolo basato su
soggetti dell'orrore gotico. Non abbiamo gia
sentito questa parolal In riferimento a Gabriel
Knight gia recensito e basato appunto sul neo-

I gotico, non occorre una mente geniale per anti-

cipare le tendenze attuali di tale costume.

Ora, una stranissima novita di Ravenloft sara
I'introduzione del modo grafico VGA 320x400
con 256 colori, in modo da avere la qualita della
SuperVGA, al prezzo della VGA. Secondo me il
vero vantaggio non & tanto una questione di

richiesta per I'ani-
mazione tridimen-
sionale, dato che Ravenloft seguira lo schema 3D
di Legend Of Valour. 5ara bene chiarire pero che
Ravenloft non & un titolo quanto un intero
mondo elettronico come gia Al-Qadim, in cul
saranno ambientati diversi episodi. Il primo, che
qui trattiamo, ¢ STRAHD'S POSSESSION,
I'unico annunciato finora a breve termine,

Lo scopo sard cercare e sconfiggere Strahd, un
orrendo personaggio, muovendosi all'interno di
un mendo inquietante, ricco di dettaglio e cura-
to nell'illuminazione e nelle animazioni. |l tipo di
grafica, come detto, sara tridimensionale con |
personaggl a sprite sul modello, se vogliamo, di
Legacy, e sono stati annunciati trenta mostri da
vedere e combattere. Ci saranno naturalmente
vari sotterranei oltre a decine di magie (precisa-
mente sessanta) per la vostra delizia di avventu-
rieri, mentre speciali colonne sonore e di effettl
digitalizzati cospireranno a trasformarvi in gelati-

na, In pil, dato che questa & anche una storia di
vampiri e cacclatori di vampiri, dovrete prestare
grande attenzione alle fasi solari & lunari. Casl,
dope il tramonto potrete aspettarvi proprio
tutto. Carino, vero!

L'interfaccia utente, prevedibilmente, sard del
tipo “punta & premi” tutta a mouse, descritta
come “anti-frustrazione”™ dalla S5l, questa per-
mettera di gestire l'inventario di un intero grup-
po (quattro personaggi) su un unico schermo,
mentre, tornando alla giocabilita, sara presente
un sistema di mappatura automatica che vi per-
mettera anche di stampare e personalizzare gl
stampati aggiungendo vostri riferimenti persona-
li.

Di questo titolo c'erano parecchie foto interes-
santi: l'insolito impatto visivo 'della risoluzione
320x400 praticamente non si nora, anche se la
grafica ha un sapore nettamente distinto da quel-
lo della MCGA, ragion per cui & impossibile sba-
gliare. La nuova tecnica consente comunque di
avere numerose scritte in piccolo piuttosto leg-
gibili (per i dialoghi), anche se i disegni dei per-
sonaggi sembrano meno colorati del solito. Si @
anche potuto esaminare un bel primo piano di
un mostro in attacco: vedendolo a tutto scher-
ma si nota che | pixel diventano belli grossi, ma
d'altra parte Legend Of Valour aveva una defini-
zione certamente peggiore anche contando la
riseluzione della grafica, e i pixel grossi, con le
tecnologie grafiche attuali, sono un difetto inevi-
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rabile. Ricordate, quindi, che circa a marzo
potrete beccarvl recensione e gioco, quindi state
n campana e spalancate | fanali. Spalancateli
soprattutto perché a marzo uscira solo la versio-
e PC CD-ROM: chi volesse quella per PC nor-
male dovra aspettare un mese in pid.

Ora, lettori miei, siamo arrivati al dolce finale
iempre nelle acque tempestosamente insicure
del mondo fantasy, I'ultimo titolo per queste
sagine &€ DARK LEGIONS, lasciato come lumina-
ria di coda solo perché la sua uscita & stata
nchiodata al mese di aprile con il kombinat PC e
*C-CD. Con questo titolo la tastiera del destino
ndica i Silicon Knights come responsabili della
programmazione, e non ditemi che non i avete
mai sentiti nominare,

A differenza dei precedenti due titoli 551 non si
tratta di un monde destinato a vari episodi, ma
4 un titolo a sé stante che tentera di combinare
"approccio strategico a un massiccio uso di abi-
", degno del giocatori pil accreditati e spavaldi
La formula per il successo sara quindi un intrec-
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cio di forza bruta e intelligenza che potra scor-
rere furiosamente (come il sangue sul campo)
nelle linee telefoniche, dato che & previsto I
gioco via modem, ma ¢ sara un vantaggio pit o
meno lieve dell'intelligen-

za. L'obiettivo sara sem-

plice: come a scacchi

dovrete accoppare il re

nemico (che poi in realta

e un generale), & come a

Stratego dovrete riuscire

a trovarlo.

Saranno previsti vari sce-

narl gia pronti per distinti

livelli di gioco, ma vi si

potranno aggiungere sce-

nari creati da voi. Cié che

conta & che in questo

gioco troverete ogni sorta

di trucchl e trappole,

poterl magici di vario

tipo, cinguanta diversi tipi

“SCLICT CLASS ™

di mostri e amenita simili, il tutto con tempo di
gioco infinito, Dura la vita, eh?!

Di questo gioco ¢i sono solo tre foto che
mostrano due visuali distinte, una prospettica e

una dall'alto, con sprite espressivi
e di generose dimensioni. Speria-
mo che le animazioni siano
all’alterza, e soprattutto che lo
scorrimento, se & usato, sia suffi- |
cientemente fluido |
Citazione finale: & annunciato per
questi giorni il disco dati di Tony |
La Russa [I: 1993 MLPBA
PLAYERS, che vi permettera di
ageiornare al 1993 tutd | daci del
gioco. Ci saranno oltre mille famo-
si campioni, con foto digitalizzate a
256 colori e ognl dato possibile e
immaginabile su tutti.

Willi
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& Pool 'n‘r'ilu- ﬂu-'ﬂ-. mrup : n::

prossimi mesi dal Team 17 come budget.

o Pid che una simulazione guesto Pool & un

sm=te (mica per niente si chiama Arcade Pool). infatti
= ootrappone & virtualismi tridimensional-poligonali
= come pariof) del giclelino programmato da Archer
M=c=an, proponendo una ben piu classica visuale
=aF == preferita in molti giochi da bar di questo gene-
= Sw-csissima quelio con ie manga-donning)
==ommetio che qualcuno sl stard domandando come
== | T2am 17 si sia messo a programmare un Poaol
Wece butli spettavano qualcosa tipo Project-X 2, beh
™ s deludervi, ma non lo sappiamo neanche noi;
sememements | progetto @ stato sposteto in attesa di
st mighorl, per adesso dovrete accontentarvi di
mesmsr simpatico giochilio di cul vi sto per lllustrare la
===—=—ztiche salientl.

=== o= incominciare in Arcade Pool potrenna pren.
se== sarte pil glocatorl contemporanaamenta in yna
= = tomel e specialitd, vengona infatti simulate

R R LT
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tori contemporaneaments, ma
I'opzione pid particolare sembrereb-
be il “kilier pool™ che non & un tizio
che va in giro per le sale giochi a
sparare & quelli che giocano a biliar-
do, ma uns gara multi-player in cul
si applica la regola dell eliminazione
direita.

Dopo la parte teorica, passiamo a
quelia tecnica (la mia prefentall; ini-
zio col darvi una bella notizia, Arca-
de Pool sard compatibile sia con i
chip-sel vecchio (I'ECS) sia con
gquello dell’ A1200/4000 (I"AGA),
Infatti il gioco sard in grado di rico-
noscers automaticamente la mae-
ching su cul gira @ quindi adattarsi
di conzeguenza.

Chi dispone di AGA quindl sl godra
il gioco pelic stupore del 128 colod,
meantre chi & rimasto fermo al

Non sono
improvvisamente

impazzito (peggi
clesi‘! ( 3

impossibile!), ma le

novita che i Team
17 si stanno
reparando a
anciare sono
proprio un
simulatore di Pool

e la nuova versione

di Assassin...

s e spoe Jificall ded gioco a otto (tavolo inglasa,
mmemnc ton panne verde o biu) & 8 nove palle (con
T T ane),

W @= coone interessante @ lo Speed Pool, sl tratta
% = whms sotevole | cul scopo & quello di ripulire I
mesm = maners pil veloce possibile. Esiste pol un
e ec & cul possono prendars parte pil gioca:

http://www.oldgamesitalia.net/

500/600 etc., si dovrd accontentare di sole 32 tinte.
Par entrambe la verzioni | programmaton (che o sel
dimenticale di dire essere ftabanil NdMax) hanno pro
messo un movimento rotatorio defle pafie (ehm. scuss
te ma sono schiave della batbdaXouesto ragsrro & un
genio... NdShin) con eggiomamenti & 50Hz cosi fusd
da mozzare | fisto (esageral) & musiche, ma soprattut-
to effetti sonon campionst i modo assolutamente
partatio e cristalling

-

»)

B3 Sednng
TELG

|

-1..
|.. T =1
ol 2

L'unica cosa che lascla un po’ perplessi & proprio la
visuake: ormal su tomputer of 8l & cosl abituati al siste-
ma In prima persona utilizzate nel gia citate Pool di
Archer & non sono molto slicuro di quanto successo
posga riscuotere questo nuovo prodotto del Team 17;
ma dal resto blsogna anche vedere |l rovescio della
medaglia, Infattl Il gloto sl propone come un arcade &
non come una simylazione super accurata, senza
dimenticara anche Il discorso prezeo, visto che dopo
F17 Challenge anche questo Pool sars venduto a prez-
zo di budget!

Ma adessc passiamo ad un altro titolo di particolare
attenzione, sl tratts di Assassin Special Edition. un
vera & propria rielaborazione del famosissimo platform
del Psionic System, in cul Il classico eroe doveva
affrontare mostruosl & gigantaschi nemici nal tentative
di far fuor il cattivona finale (un vero fessol. Quastia
nuova versione & praticamente identica, solo che
costa molto di meno (4 budgst) & i vostro eroe non
spara plu assurgl boomerang. ma polantl scariche
asar, disponibili grarie al suo nuovo innasta blonico,
Contenti? Come dite’ Aveta un CD327 Ma allora per
voi ¢'& Body Biows CDI Del gioco dovresie sapere
ormal tutto & le novith di questa verzione non sono
molta: dovrebbero essarci il | personagg del primo
e del secondo episodio e in pil vi collazzerete alla
vista di mermvighos! fondali a 128 colon praticamente

LY
i *
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EFFdFERESN
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perfetti,

Adesso che gl smighistl sono contentl passiamo al

pelistl,

Sembrava impossiblie ma Loro {maiuscola voluta) ce

anno fatta, Superfrog sta par arrivare anche su PC!

il gioco, che sard gdisponibiie @ marzo, utilizzera lo

SCIoRNg piu vesoCe che st §ia mal visto su un compat-

pile. con una Huidta impressionante da 50Hz

insomma ‘e premesse cl gono proprio tutte, Super-

frog potrebbe deventare L'Arcade assoluto per MS-
Dos

Sene, 8 quanto sembra abblamo accontentato proprio
tutlth, quingdi W \ascic con una intarassanta notitia, i
Team 17 sono appena traslccati & Waketield ¢ quesio
& | meno, hannd infatlll annunciato di aver aumentato
il personale di oltre il 50% e. cosa plu importante, sl
§iBNN0 ANCIAndo in NUOVD Bree._. co8a stanno traman-
do Martin Brown g socl? Lo scopriremo sclo vivendo

Mirko “TMB" Marangon

) MR ML
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FoEP ™ 5

——
-":’?'a-_l.-‘:.;-.m
Elog ", .....___:

21 35 J:-!.!;fS“Tﬂ[liSt 1 domanda si pu:rn - 57
GHHSEISENE;EH‘H ]:. | osl pochi in gire! Perchee
ENG, T TR thanno dei costi esorbitanti.

di mech a cui & possibile fare
psto ampia, il pil economico
pito al di la delle possibilita
RIS cittadino ricco: senza consi-g
- nol presi in considerazione
sombattimento (quindi chiamass
i quanto tali, vanno continuass
Fidinneggiamenti indotti d

avversario.
Moltl di vol avranno avuto modo di appass
un po' di tempo fa, alla serie di cartoni al
intitolata a questo ipotetico futuro pieno di rote
da combattimento e di piloti impegnati ad affron-
tare sempre nuove battaglie. Sicuramente un
numero inferiore di voi sa che esiste tutta una
serie di giochl da tavolo collegata a questa
“ambientazione storica’ e che, a causa del succes-
s0 di pubblico riscontrato, gl e stato
| costruito attorno tutte un mondo
fantascientifico, completo di trame
storiche e complotti interpianetari. in
modo da assicurare agli appassionati
del lancio dei dadi e degli scenari fit-
tizi un contesto altamente coinvol-
gente nel quale ambientare le proprie
avventure casalinghe. Nel corso degli
Afnr 51 SN0 CDI'I]LIﬂq-UE S?TIUPPEIE
trame sempre pil complicate, tutte
riportate all'intafno di apposite pub-
I F I blicazioni della FASA Corporation,
Drind accompagnate da un sémpre maggio-

imminente - o gl gl i sar

MECHWA“IQR II acquisita dal battlemech e piu intrica-

- “‘0 C|ﬂn’ - :lad:ivulnta: la situazione politica
galassia...

A quasi quatiro di
distanza
dall’uscita del
rimi episodio
ﬁr,"ﬂtlivlslon ci
riprova con

Ma faceiamo un altro passo avanti

~altri i vol, ige e

=20 0 o W i . _ | '
:' P e : 2.4 01 av .f
‘ ' a ' chi per PC che usciron
E' suo il Marauder rosso parcheggiato qui “BATTLETECH" ¢ "M

fuori? titolo pud vantare ben B | 5t ;
Arrivera un giorno in cui potremo viaggiare in molto simili tra loro e divertentl a breve scadenza
“mech” e passeggiare con il jet-pack personale,  a causa della scarsa varietd dello schema di gioco
ma per il momento (stiamo parlando del rentu-  presente. |l secondo, potrd vantare due ttoli tra
nesimo secolo) dobbiamo accontentarc di utiliz-

zare quelle enormi macchine come mezzi da e L T | Ty
combattimento. Non che non si prestino allo | :
scopo: sono alte dai dieci ai quindici metri, posso-
no portare un numero spropositato di armi e ud-
lizzarne altrettante, si possono librare in volo e
correre a velocita relativamente alte, possono
compiere missioni anfibie e operare in assenza di
gravita senza troppi problemi; anche le condizioni

T

http://www.oldgamesitalia.net/ 40 http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/
4|

-—

R S

At AL X L X Y

MISCELLANEA SU BATTLETECH

Dal momento dmnﬁulnm ancora riusciti a vedere
un demo funzionante del gioco e che le informazioni
giunteci sono piuttosto scarse, andiamo ad elencare
una serie di caratteristiche tlph:h-u della versione da
tavolo del gioco che probabilmente verranno inserite
nella versione elettronica dello stesso (Hei, fermi un
attimo... lo I'ho provato al CES, con tanto di Thrust-
Master e pedaliera, e posso dirvi che m'é sembrato
veramente ben realizzato, tecnicamente valido e
discretamente realistico. NdMax),

Mi sembra d'obbligo iniziare dalla trattazione dei
mech che bbero trovarsi nella versione definiti-
va del gioco, A giudicare dalla presenza del Mad-Cat
Marauder nelle foto, il gioco utilizza le regole e qii
equipaggiamenti del “Technical Readout 3050
Dovreb essere simulati ben 16 mech differenti e
una buona fetta degli armamenti avanzati (piG di 40
dice il bollettino, ma non ci & dato sapere quali). Sard
sicuramente presente il cruccio di ogni giocatore di
Battletech, ovvero il livello del calore generato dal
proprio mezzo, che andra tenuto basso a ogni costo,
pena la sospensione di ogni funzione del robot per un
tot di tempo (lunghissimo a passare quando vi spara-
no addosso).

Sicuramente presente anche il sistema di localizza-
zione dei danni e di gestione dell'armatura di tipo
avanzato. Immancabile fa possibilita ai librarsi in volo
e quaiche perplessita sulla effettiva presenza dei siste-
mi elettronici ausiliari per i vostri mech. |l livello delle
missioni non dovrebbe risultare particolarmente
complesso pur risultando necessaria una certa dose di
strategia per evitare di farsi ridurre in lattine.

. plone che troneg At
pmpr‘lﬂ r.he verra riproposta l'azione’l
poco originale. In MECHWARRIOR, 1l giocato
=stiva | panni di un mechwarrior (pilota di battle-
. } mercenaric, che si guadagnava da vivere

spondendo alle richieste di “manodopera” delle
| € (se non erro) famiglie in guerra a quei
i- Si inm:u la propria cagpiera con uno

o ammacco.
= guesto seguito dall'aria particolaffnente violen-

=1 Mad Cat Marauder che vedete w-
"= ¢ uno dei bartlemech piu potent po,

S
~ctivision ha ben pensato di “truccare™ il pro-

TR e

-

maniera graduale, accaparrandovi co
acquistando Battlemech sempre pil potent fino a
 diventare un pnlu@dﬁl gruppo elitario dei merce-
nari. Ciliegina :ullmuruf ecco che & stata Inserita
l'opzione per lo ﬁuﬁm: uno-contro-uno, effet-
T Iln contro un ‘I‘-l:.u se avete la possibilica di
sm o comungque in paralle-

°C. o contro il computer sceglien-

rrattl e

aecibile fﬁ:'-’:*f.

duu
ﬂdmmm
s—erman principale che consistono
= wma modalitd da combattimento
m=r= per avere subito soldi e vio-
=== gratuita a josa, e in una moda-
= S “carriera’, in cui dovete segui-
== & crescita del vostro pilota in

.

http://www.oldgamesitalia.net/

spertacolal
di vederne un pajo e la qualica & Mduhhia_

dhuﬁ-:

giocatori

taglia e sono attive pii stazioni di combatti-
mento in modo da poter
ri nella stessa giornata.
della struttura consiste nella qualita della
simulazione del combattimenti. 1l cabinato
in cul venite posti
del mech & veramente incredibile. Tra
tastiere, joystick, video, pedali e
sembra di trovarsi nella cabina di un Boeing
747 e la cosa migliore & che ogni elemento
ha una propria funzione. Una esperienza
unica da vivere assolutamente,
uno dei 25 centri Battletech che verranno
inaugurati nel 1994,

successo nei confronti del grande pubblico. |
giocatore si ritrova, a tutd gli effetti, nella cabina
di pilotaggio del suo battlemech. Davanti a sé
put osservare tuttl i monitor e le sple di con-
trollo di tutt | sistemi con cui @ equipaggiato il
colosso di metallo, Si va dalle spie di stato delle
armi a quelle di controllo della temperatura e
della velocitdi di movimento, passando per lo
schema dei danni riportati dal sistemi interni e
dalla corazza esterna

La visione dell'esterno gl arriva tramite una pro-

spettiva in prima persona poligona-
le piena. || monde che circonda il
mech, o | mech, risulta essere piut-
tosto dettagliato e comungue pus
vantare la possibilica di poter spa-
Ziare atiraverso un grande numero
di ambientazieni riproducibili (dal
deserto, all'ambientazione cittadi-
na, passando per quella glaciale e
montuosa). Il brush-mapping
dovrebbe imperare tanto sul mech
verl @ propri quanto sugli altri ele-
menti del paesaggio. Le possibilita
di movimento dei vari robot

dovrebbero essere pi e
supportate e || sistema di gestione”
delle agmi permettera di effettuare
gl 2 mai

sario su di un Vided casalingo
Una volta portata a termine la mis-
sione, potete fare ritorno alla
vOs(ra amata base per rifociliarvi
un po’, riscuotere la parcella ed
eventuaimente far riparare il vostro
mech o, magari, personalizzario
comprandogli qualche simpatico
“gadget” (tipo un altro particellare
o che so io). Chiudo con la data
d'uscita, prevista per Him:: e con
la se &0 - CO

=1

2 e g o
n r!ri -IH !;‘?‘ ru f:*-l ]

Giancarlo Calzetta

Imnu-i tra battlemech in
tioni ambientali. Fino a sei

possono prendere parte alla bat-

pill scena-
sensazionalita
prendere i controlli

spie varie

magari in

__IEMFFRRAOIAL
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VIDEOGIOCHI - UTIL . MICALI - VIDEOCASSETTE

0‘“' E' IL MEGLIO D! Emm

SIMON THE SORCERER // PC - MANUALE IN ITALIANO! e BN s

VIDEOGIOCHI & SIMULAZION!  giRRRSFRRre Ty . Y
PER PC PER AM

LB ?

PC - ARCADE PC - SIMULAZIONI AMIGA - ARCADE AMIGA - SIMULAZIONE

BARTV'STHENEWWORLD  69.900  ACES OVER THE PACIFIC 99.900 _
BATMAN RETURNS 79.900  ACES OVER EUROPE 129.900 ﬂ;: :msmz ;:m Eﬂ%ﬂfm AR ,g'ﬂ
BODY BLOWS 79.900  BLUE FORCE 19.900 ALIEN BREED 2 (AMIGA 1200)  89.900  JURASSIC PARK 59.900
HUMANS 2 - JURASSIC LEVELS  59.900  DOGFIGHT 119.900 BARTVSTHENEWWORLD  59.900  JURASSIC PARK (AMIGA 1200) 69.900
HUMANS 2 - DATA DISK 39.900 EYEOFTHEBEHOLDER3  109.900 0DY BLOWS 69900 LOTUS 3 50,000
KRUSTY FUN HOUSE 69.900  FLIGHT SIM. TOOL KIT (VINDOWS) 119.900 B0DY BLOWS 2 79.900  SIMON THE SORCENER - ITALIANO 89.900
LITIL DIVIL 89.900  GABRIEL KNIGHTS : el BODY BLOWS 2 (AMIGA 1200) 89.900  SIMON THE SORCENER (A.1200) 99.900
MORTAL KOMBAT 79.900  GOAL - KICK OFF 3 79.900 BURNING RUBBER 69.900  TORNADO - ITALIANO §9.900
OSCAR - TROLLS 2 69.900  HARRIER SUPER VGA 109.900 CANNON EODDER £9.900
RALLY - ITALIANO 89.900  JURASSIC PARK 79.900 CHAOS ENGINE 59,900 MORTAL
RETEE 21 69.900  KING'S QUEST VI 109.900 F. 59.900
SENSIBLESOCCER 92/93  79.900  LANDS OF LORE 99.900 colL 9,900 KOMBAT
SILVERBALL 89.900  LEISURE SUIT LARRY ¥ - [TALIANO 99.900 HUMANS 2. JURASSIC LEVELS 59,900 AMIGA /
STREET FIGHTER 2 79.900  LEISURE SUIT LARRY Vi 139.900 HUMANS 2 - DATA DISK 39900 MANUALE
STRIKER 69.900  LOTUS 3 89.900 KRUSTY'S FUN HOUSE 59.900 ITALIANGS
SURF NINJAS 79.900  SIMON THE SORCENER 99.900 MORTAL KOMBAT £9.900
TERMINATOR 2: THEARCADE 79,900  SPACE QUESTV - ITALIANO  109.900 0SCAR - TROLLS 2 59900
WINTER OLYMPICS 99.900 T.EX. 119.900 OSCAR - TROLLS 2 (AMIGA 1200) 59.900
TORNADO RALLY - ITALIAND 79.900 -
ROBOCOP 3 59.900
SENSIBLESOCCER 92/93  69.900 ﬁ;f'?m . ._
STREET FIGHTER 2 [TXT I | JURASSIC PARK
SURF NINJAS 59.900 AMIGA T2, s <
TERMINATOR 2: THEARGADE ~ 69.900 ©°
—————d THE CHAOS ENGINE (AMIGA 1200)69.900 PROGRAMMA E ()
WINTER DLYMPICS ||'-'II-!?:-'..';".’."L mﬂlma ﬁlm mﬂﬂﬂﬂ
AMIGA / PC URIDIUM 2 69.900  ITALIANO!
(D ROM /(D 32 X 70012 69.900
(DROM, FT WINTER OLYMPICS 89.900
ety CD-ROM PC UTILITY WINTOTUS & WINTOTUS L
J;lﬂt:ﬁﬁbﬂ{ DAY ( LASER DISK ) NOVITA'
AASUALEN AL AUTOROUTE EXPR. ITALIA (DOS) 149.900 Il B
BATILE CHESS 109.900 AUTOROUTE EX. IT, (WINDOWS) 199.900 S Window W
ERIC THE UNREADY 99,900 AUTOROUTE EX. EUROPA (DOS) 149900

AUTOROUTE EX. EUR. (WINDOWS)199,900  #F5 WIRDOWS

EYE OF THE BEHOLDER 3 99.900

GREAT NAVAL BATTLES 119.900 PCAUTO ol

HUMANS 1 + 2 89.900 S PCUOMO 99.900 k20

JURASSIC PARK 79.900 SENSIBLESOCCER 92/93  PC COSMOS 99.900

KING'S QUEST VI 179.900 (D 32 / AMIGA / PC PC ASTROLOGIA 149.900 ' o e

| GRANDI ARTISTI DEL '900  119.900 PCAEREQ 149.900 PQF[—"!‘@”" .

IRON HELIX I Sensiole EE EfglEﬂﬂEM ::gggg -

LAURA BOW 2 109.900 M : =
DANGEROUS STREETS 79900  LEGEND OF KYRANDIA 119.900 sor-cm PFS: WINDOWSWORKS 10 99900 = ol
HUMANS 1 + 2 69.900  (EISURE SUIT LARRY VI 119.900 PFS: WINDOWS WORKS 20 199.900 = HIRam “U“
JAMES POND 2 69.900  LORD OF THE RINGS 109.900 P8 B VINTOTUS (WINDOWS) RV  — P AEREO
JURASSIC PARK 69.900  MOTOR STARS (COM MODELLINO) 149.900 1 WIN TOTUS LIBRA (WINDOWS) 179.900 st e —
MORPH 69.900  0SCAR 69900 M & g ‘ ——
SENSIBLE SOCCER 69.900  pROTOSTAR 3920 oo AUTOROUTE EXPRESS ITALA / Eukop FOAERED el
mﬂmﬁ :::gg RINGWORLD 109.900

t SHERLOCK HOLMES 89.900

THE LOTUS TRILOGY 69.900  STAR TREK 2 89.900 SPEDIZIONI PER POSTA
TROLLS 69.900 715X, 119.900 L.5.000
WHALE'S VOYAGE 198900 L TAGLIAERBE 109.900 CON CORRIERE L. 15.000
WINTER SUPER SPORTS 69.900  THE 7TH GUEST (CON VHS)  199.900

ML MELLO

100L 69.900  T0RNADO 109.900 VASTO ASSORTIMENTO
WINTER SUPER SPORTS 69.900
WOLFPACK 109900 €D MUSICALI E VIDEOCASSETTE

PER ORDINI E INFORMAZIONI: TEI.EFONA AI.I.D 0332 / 370222 OPPURE INVIA IL TllO FAX ALLO 0332 / 87078
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O Partiamo da una breve introduzione a

{OURNEYMAN PROIECT: un‘avventura su CD
stile Iron Helix" dove dovete impersonare un
agente del tempo (eh, gid, perché nel futuro
avranno_inventato la macchina del tempo), e
-ome del résto era prevedibile, dovete trottare
ra un‘epeca e un'altra per evitare che alcuni
sirati temporali possano cambiare irrimediabil-
nente il corse della storia, e compromettere
cosi l'idilliaco (honché utopistico) clima di pace,
onestd e serenita che [a societa del 2318 ha
sotuto conoscere dopo secoli di civilizzazione. |
gioco, gid disponibile nei formati PC & Macinto-
sh, pud contare su un'ambientazione totalmente
rridimensionale, su pit di mezz'ora di animazio-
né cinematografica con attorl verl, e su una
colonna sonora hi-fi registrata direttamente sul
supporto. Buon viaggio attraverso | secoll, dun-
Jue, @ se per caso doveste
»assare per Recanati (un
zerto “natio borgo selvag-
zio".) nell'800, sapete gii
cosa dovete fare.
DISCOVERIES OF THE
JEEP (foto 1), invece, sara
:n gioco di esplorazione
semi-educativo, pensato
e intrattenere i giovani,
meno giovani, @ gil emuli
gl Jacques Cousteau: a
tordo di un sommergibile
s=illstituto Oceanografico
della Forida, potrete infat-
@ esplorare gli abissi stan-
dovene comodamente
seduti sulla poltrona di
z232... Non so fino a che
PuNto potra interessare,
m=2 una cosa sembra certa:

il gioco & previsto per
PC & CD-Rom, e
dovrebbe gia essersi
reso disponibile nel
momento in cul leggete.
Passiamo cosl a
HOMEY D CLOWN
(foto 2), bastato su un
“noto” personaggio di
un'altrettanto "nota’
trasmissione chiamata
“In Living Colour”, Le
virgolette sono d'obbli-
go perché se é vero che
nel nuovo continente
questa fantomatica tra-
smissione & seguitissi-
ma, qui proprio non la
conosce nessuno (o
almeno 10 non la cono-
$co. E cid basta, visto il mio proverbiale ego-
centrismo). In ogni caso, il gioco vi mettera
proprio nei farghi panni di Homey, il quale ha
ricevuto un invito da parte dellz Artroops Pro-
duction per comparire in ONa NUCvz Trasmissio-
ne. Peccato perc che il perfido Klutzo, ciown in
una trasmissione concorrents, non abbia digeri-
to moito bene la cosa, cercando dunque di
mettere | bastoni tra e ruote al NnosStre povero
pagliaccio: un gioco d'azione, con qualche ele-
mento di avventura grafica, presto disponibile
su PC.

E per completare I'opera, ecco a voi NOMAD
(foto 3), un gioco spaziale in cui ¢l saranno |
soliti alienacei bavesi che cercheranno di con-
quistare la Terra: a bordo di un'astronave aliena
rubata in un parcheggio di San Donato Milanese
(o qualcosa di meno demente, ma decisamente
deja vi) dovrete infatti analizzare l'avanzata alie-
na per carpire informazioni sulla sua tecnologia,

'-l
S L &

L )

- =

Sull’onda del
successo mondiale
oHtenuto da
Frontier, la
Gnmmi(
comincia questo
‘94 con un
discreto numero
di nuove
produzioni...

?

in modo che sulla Terra, fino allora sprovvista di
simili artifubi, sla possibile copiare le astronavi e
rispondere agl attacchi, Inutile dire che in que-
sto pseudo-adventure sarete completamente
soli, Va invece detto che Il gioco uscira presto su
Da citare, per concludere, THE BEVERLY HILL-
BIES (foto 4), un tie-in di cui faremo presto
conoscenza, ma sul quale non posso esprimermi
pit di tanto (il film dovrebbe arrivare in Europa
solo a Maggio). E con questo ho veraméente con-
cluso. Come! Volete sapere qualcosa di pil? Ok,
allora permettetemi una breve estensione al
Music Machine di questo mese: in questo
momento sto ascoltando il CD “Bigger, Better,
Faster, More'", delle 4-Non-Blondes, che vi con-
siglio vivamente di ascoltare, per lo meno |a ver-
sione ORIGINALE (e non quella che si balla in
discoteca) di “What's Up!"..

Paclo Besser

http:ﬁwww.ald'r_.;émesitéIia.netf
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Q Ah! SIc;cl'liu la lnll":lll ﬁ alza,
Dunque, i due grandi che si sono fusi re é s m .rl

i la MicroProse e la HoloByte,
e A i o ok Ay Ko ‘arancio tra due grandi
| . Lacsord s sace ggunia na core s COMpagnie nel mondo della
T e e Mmwiasions: Lo seaps ? Lo
| princpaltatey Bt teodal R S craetat conguista del mondo!
| in sintesi, di un'alleanza strategica per lo sviluppo

comune dei nuovi programmi e, naturalmente, per
la lore distribuzione,

alentnes durarite i feroc
tto, Ora, gli aerei disponibili
fima non & ancora chiaro se saranno

RULto o per bandiera. Ci saranno natural-
gee | letali Zero, che al secolo sono “Mitsubishi,
Wi stupisci”, oltre al Corsair e ai Wildcat Come
gia aveva tentato la Dynamix, tutti gli aerei saranno
riscostruiti nei loro parametri funzionali e nelle
e ratteristiche di maneggevolezza e compor-
in eley in modo da rendere per quanto

htt|::::N1.«“.r'1r'w.aﬂu.'.-.::-Ii::ig:am-zaaitaIi.z;u.m:_rt_rr
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possibile la corretta sensazione del pilotaggio.

Una particolaritd di questo prodotto, anche se si
& gid vista una cosa del genere in Strike Com-

‘mander e TFX, sari la cosiddetta “cabina virtua-

le”, che fard ruotre realisticamente la cabina di
pihuglnehvmnhmmﬁch&pmﬂm

‘a grossi balzi nelle poche direzioni cardinali, Per
'-hnmumurnd&pdﬁguﬂﬂuﬂrihmﬂﬁmnh

no i loro bravi disegni superficiall, e naturalmente

sara garantito un ricco dettaglio 30
Le missioni disponibili saranno centinala, distri-

buite in cinque campagne (Midway, Santa Cruz,
Isole Salomone, Mar dei Coralli, Mar delle Filippi-

ne), ci sard poi un editor cinematico per poter
registrare tutte le azioni e rivederle da ogni ango-
lo. Non mancheranno le missioni originali, e la
possibiliti di poter combattere da entrambi i lati
servira per acquistare nuove prospettive di gioco.
Non finisce comungue qui, perché si potra gioca-
re via modem in duelli roventi nei cieli pieni di
Allora, la configurazione sara PC 386/16+, IMb
RAM (raccomandati 4), memoria estesa, ardisco
con |0 o |5 Mb liberi, DOS 5.0+ e grafica VGA.

‘Consigliato, naturalmente, il joystick, mentre &

previsto il supporto per tutte le migliori schede

ca Gouraud, mentre oggetti come il mare avran-  sonore.

r /. ffﬂ

ok, i
b o .
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SPECTRUM HOLOBYTE

2 parte della Spectrum HoloByte abbiamo un titolo di indubbio richiamo, vale a dire STAR TREK: THE NEXT GENERATION, proposto in versione
2-ROM per PC e anche 3DO. La versione PCCD sara basata su un episodio intitolato “A Final Unity", dove I'Enterprise e il suo equipaggio inizieranno
F =2 ricerca di portata galattica per la Quinta Pergamena, cercando di mantenere l'integrita della galusla Ci saranno centinaia di stelle da esplorare e

-.1
I
I
i
|
sumerosi planeti alieni con cui trattare in spazio tattico tridimensionale, La versione 3IDO avra invece una storta diversa, e grazie al superiore potere di |
=aborazione potra sfruttare la tecnologia degli attori virtuali: ogni personaggio apparira infatti come un'immagine resa in 3D, I
sempre dalla Spectrum HoloByte ci sono diversi dischi dati, tutti gia disponibili, per la serie EBS di Falcon 3.0. 5i tratta di HORNET e MiG-19, che per- |
=etteranno di aggiungere il MiG-29 e lo FIA-18 al vostro Falcon 3.0 originale. Il primo, Hornet, consentira la creazione di missioni combinate di F/A-18 e |

=-18 contro | MiG 29 in sette teatri bellici: Panama, Israele, Kuwait, Corea, Giappone, India e Bosnia, quest'ultimo appena aggiunto. 5ara del tutto com- |

satibile con I'altro disco dati di Falcon 3.0 (Fighting Tiger), e anche con MiG-29. Quest’ultimo, a sua volta, ptnnettera un approccio inverso e includera

=uove missioni in Kuwait, Israele e Panama. La cosa interessante & che esiste anche MiG-29 il simulatore di volo, ossia la versione falce e martello di Fal- *
c== 1.0, presente come programma indipendente a cui possono essere aggiunti | due succitati moduli EBS. Tutti questi simulatori, presenti per PC
Z8&/1 1+ con almeno |Mb di RAM e DOS 5.0, permetteranne il gioco via cavo, sia tramite modem che in rete, e sono gia in commercio. |
= america sara inoltre presto disponibile ART OF THE KILL in formato multimediale ma senza CD! 5i tratta di un’enciciopedia di volo militare, consi- |
mente in un manuale di 180 pagine, una videocassetta VHS da 72 minuti e un disco dimostrativo di Falcon 3.0. Vi fornira molti dettagli tecnici dei com-

elle varie tecniche |

I

I

I

|

|

I

I

I

I

sectimenti aerei moderni, conditi da aneddoti e testimonianze di veterani, con i rimandi alla videocassetta che mostrera I'esecuzione
. »=ia realtd, e quindi l'invito alla prova diretta con l'accluso demo di Falcon 3.0.

Lsmunciamo quindi la disponibilita di TETRIS GOLD, cio# un'edizione speciale commemorativa dedicata al gioco russo ormai diventato uno del pochi

—=ssici moderni, La raccolta includera tutti i titoli con base Tetrls finora usciti, quindi anche Welltris, Wordtris e altri. Ci sara inoltre una speciale inter-

wata di diecl minuti con Alekei Pajitnov, il creatore di Tetris originale. Troverete infine la versione nnfinnlt di Tetris per MS5-DOS programmata dal

scottenne Yadim Gerasimov, che impressiond la Spectrum HoloByte e la indusse alla pubblicazione del fenomeno Tetris. Tutto questo trovera posto su
== singolo CD-ROM, in versione PC (DOS e Windows) e Mac.
Sempre per gli amanti del volo, & poi prevista anche una grande enciclopedia digitale intitolata WILD BLUE YONDER, tutta su CD-ROM per PC (e
*acintosh) e dedicata alla presentazione di tutti i grandi aerei come FlA-| E F-16, YF-12, ripresi in sequenze di volo e illustrazioni varie. Potrete esamina-
== ogni aspetto interessante, curiosando fra i vari strumenti nel cruscotto oppure ascoltando interviste con J.‘-iluti sperimentatori e progettisti. L'enciclo-
=<3 includera B0 ore di esplorazione aerea, e ne sono stati annunciati due tomi: jet moderni (primavera '94) e dagli albori alla seconda guerra mondiale &
=stzte "94), Sembra che ne seguiranno altri... i
mfee abbiamo la versione CD-ROM per PC Windows di IRON HELIX. Si tratta di un’avventura ca di ambiente fantascientifico, ambientata inun
fscuro di fredda minacciato da una tremenda arma biologica. Vantera una grande ricchezza di animazioni tridimensionali e azione continua per

== totale di circa un'ora di animazione, e per ogni dettaglio vi rimando alla recensione per Mac gid pubblicata.
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Dopo avervi parfato nella pagina precedente di
Pacific Air War, rimaniamo sempre nell'ambito
del volo ma ambientato in un periodo un pochino
pit moderno; il nome vi dovrebbe dire gid tutto:
F-14 FLEET DEFENDER. Lidea si basa sard quindi
quella di diventare una specie di Top Gun, che
sona piloti della Marina, pilotando | Tomcat nel
loro classico ruolo di difesa delle operazioni navali,
Ambientato nei primi anni ‘80, il gioco cercherd
dichiaratamente di emulare le emozioni aeree
del sopracitato film, aggiungendo naturalmente il
necessario realismo.

Il volo avverra in coppia, dove Il vostro guarda-
spalle sara in realta un pilota digitale a cui si
potranno dare ordini e che sard includibile
nelle strategie. Un oblettivo del prodotto sara
poi ricostruire il vero ruclo degli F-14 nelle
operazioni navali, sia In missionl indipendenti
sia come supporto per spedizionl punitive
composte da A-6 Intruder, A-7 Corsair, F/A 18
Hornet e finanche E2C Hawkeye, ossia aerei
AWACS che vi daranno un bel paio d'occhi
radar in pil. Essendo il Tomcat un aereo della
Marina, avranno parte rilevante | decolli e gii
atterraggi sulle portaerei. | capricci del tempo
e le condizioni di visibilita (giorno o notte)
potranno dare seri fastidi nell'atterraggio finale,
che rappresenta la sfida definitiva al termine di
ogni missione, difficile o no.

Ci saranno reali scenari di volo accuratamente
ricostruiti, e si combatrera contro | terribill russi
di una voita o contro i paesi del terzo mondo. La
grafica fard ampi sfoggio di tutte le tecniche
moderne: oggetti e terreno con ombreggiatura e

disegni superficiall, texture mapping e gouraud

shading a volonti. La configurazione prevista &
PC 386+ (raccomandati 33 MHz almeno), con
10-12 Mb su ardisco e 4 Mb al minimo di RAM e
DOS 5.0+. La grafica sard la solita MCGA 256
mhrhumpﬂomnduihrppm:!
joystick.

Procediamo ora con il titolo numero tre, che
sard sempre a carattere bellico ma che cl portera

su uno scenario terrestre al tempo del Terzo
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Reich. Volete il titolo! Ecco qua: ACROSS THE
RHINE, che condurra il giocatore a rivivere le
battaglie corazzate tra il famoso giorno D e la
caduta della croce uncinata sull’Europa. La possi-
bilita di combattere come tedeschi o americani
sara di notevole valore strategico, perché, come
affermano alla MicroProse, la filosofia costruttiva
dei carri armati era completamente diversa, |
tedeschi avevano carri potenti e sofisticati che si
rompevano facilmente e che richiedevano parec-
chio tempo di officina, mentre gli americani usa-
vano carri pit semplici come tecnologia e ripara-
zione, quindi pit affidabili, anche se meno poten-
ti. Due di essi, tra i pil famosi, sono lo Sherman
M4 per gli americani e il Panther Pan-
rerKampfWagen V per i tedeschi.

Il gioco offrira vari livelli di comando, dal pilotag-

gio del singolo carro all'aito comando strategico,

.mﬁpﬁwhmmﬂﬁ

sfruttata un'interfaccia a finestre multiple.

Anche qui si sfrutterd un'avanzata tri-

3t

MMMMMHm

-wu}nnadaiumpidibmﬂinedulump&

atmosferico e cronologico. Ci saranno natural-
mente tutte le pit famose divisioni americane &
tedesche, rese tanto dall'accuratezza storica

‘quanto dal livelio di dettaglio grafico.
‘La richiesta minima sara 386/25 con ardisco, 4

Mb di RAM e DOS 5.0, mentre i previsto il sup-
parto per grafica VGA e SVGA. Non & chiaro se

S 1392 MiKroProse Software, Ing.

Il gloco finita sard effettivamente anche in SVGA
(ancora nessuna foto disponibile e ancora nessu-
na data di uscita annunciata),

Ultime ma non meno importante, come disse
non so piu chi, abbiamo DRAGONSPHERE,
un‘avventura interattiva ambientata, come é
intuiblle dal titolo, nel mondo fantasy. Lidea di
Dragonsphere ¢ fornire al giocatore una storia il
pil possibile malleabile, in cui Il protagonista non
sia obbligato a seguire una certa trama, né sia
immerso In unmmﬂmm
zitutto ¢i saranno personaggl complessi e detta-
gliatl, che si muoveranno all'interno di ﬁnmmﬁu
pieno di invenzioni, capace di rap  da
solo una notevole parte dell'attrattiva. Ora, una
noviti riguarda il ruclo delle conversazioni: spes-
so sono state sfruttate semplicemente per forni-
re informazioni al glocatore e metterlo cosi al
corrente di come deve essere seguita la trama.
Al contrario, Dragonsphere sfrutteri questi dia-
loghi come un vero e proprio albero decisionale,
per dare al glocatore la possibilita di scegliere
senza lasciare indizi su quale sia la decisione
migliore. In sostanza, il giocatore sard realmente
Fautore della trama che si svolgera suo monitor.

‘Un'altra innovazione riguardera poi la composi-

zione del mondo fantasy: non si seguira il classi-
co approccio pieni di elfi, gnomi, hobbit e via
dicendo, ma saranno sfruttati temi presi un po'
dappertutto, dalle Mille e una notte ai miti del
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Galles, senza dimenticare altri soggetti di diretta
produzione MicroProse. La parola chiave resterd
comunque “interattivid”, permettendo al gioca-
rare moderno cit che aspetta veramente: la sen-
sazione di vivere in un mondo alternativo.
L'obiettivo, e qui mi ripeto, & creare personaggi
talmente realistici da rendere credibile e in certo
mado "attesa” ogni loro reazione o motivazione,
& in pil |a trama, dicono, conterra uno sviluppo
talmente speciale che potrebbe entrare nelia
Nista del grandi segreti del videogioco. Bella, que-
sa! Addisittura, incoraggiano | fortunati scopri-
gontaria in giro, e se volete sapere
mio parere ‘non avrebbero potuto trovare un
»do m[glinrn per suscitare la curiositd. Speria-
ma che il risultato valga I'aspettativa.

D e s S I S el S T G T N T S O S

MUSICA MAESTRD!
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Altri dettagli! Ci sard upa commistione di azio-
ne, intrigo @ romanticismo, e lo scopo del gioco
sara salvare || mondo dal perfido stregone
Sanwe, mentre voi sarete il buon re Callash. 5i
usera l'interfaccia MADS, gia vista in Rex Nebu-
lar & Return Of The Phantom. Le tecnologie
grafiche impiegate saranno miglioramenti di
altre gia viste: una miscela di grafica disegnata e
digitalizzata con sprite resi in 3D e trattati con
la tecnica del rotoscopio. In pid troverete il
livello di difficolta variabile e la possibilita di
personalizzare il gioco.

La configurazione & una gradita sorpresa: si
parte dal 286/12 con DOS 3.0 {c-::n;lgli

D 1993 MicroProse Software, hJ:

Sempre dalla MicroProse, c’é una novita tutta particolare per il 3DO, destinata agli amanti oeila |
musica classica. Si intitola CPU BACH, ed & il primo :nmpmltm automatico di musica in |

reale: la sua motrice

&muﬂedi:lgmfu'ni

ricavati direttamente |

dalla musica di Bach, che renderanno il 3DO in grado di sfornare una varieta illimitata di com- |

MMhﬂﬂMMMMmimhnﬂﬂm |
L cony -mm%ﬂﬂﬂnmmlmmm
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modesto 386/16 con DOS 5,0), anche se
saranno necessari 2 Mb di RAM con pilota
EMS; grafica MCGA, e naturalmente sard indi-
spensabile I'ardisco con 10-12 Mb liberi. Consi-
gliato il mouse, ma sard possibile I'uso della
tastiera.

Chiudeo annunciando brevemente la disponibi-
lita di Civilization per Windows, che richiedera
un 386 con 4Mb RAM almeno eda éa |3 Mb
di spazio sull'ardisco. Sara prevista tanto la gra-
fica a |16 quanto a 256 colori e il supporte

delle schede sonore a norme MPC, & offrira
ovviamente | vantaggl di Windows relativi alla
gastione di finestre e processi. Sempre dalla

-

MP & stato inoltre annunciato F-15 Il su CD-
ROM, con il plecolo inconveniente che si ren-
dera disponibile solo verso I'estate. Le novita
saranno, prevedibilmente, un’introduzione
molte piU ricca, la storia del velivolo, un com-
oleto tutoriale per I'uso delle armi e del radar.
Si potra giocare in due via cavo sfruttando vari
modi di pilotaggio (duello o cooperativo). Con-
figurazione: 386/16 minimo, 33 MHz raccoman-
dati, MCGA, 2 Mb RAM e DOS 5.0.
Alla prossima! _
Wwilli
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‘ O E qui magari starete gid cominciando a

| pensare cose del tipo “non mi interessano |

‘umetti”, oppure "sono tutte bambinate”, ecc.

Piccolo particolare: la casa produttrice ha ufficial-

mente etichettato il suo futuro Noctropolis come

an “sofisticato adventure dedicato a un pubblico

mamre’,

£ qui mi sembra sia proprio il caso di splegare.
zosa o sia di “adulta” in tutto questo (di sicuro
non lo & nel senso che a voi piacerebbe, statene

certi!), P
Partiamo quindi dalla an
o un lonmano futurc 1 libri di fumerd sono

animati & hanno il potere di interagire con
Fambiente circostante. |l protagonista, dal canto
suo, conduce un negozio che si occupa esclusiva-
mente di tale merce, data anche la sua passione
viscerale per il genere. E come molta gente & un
grande fan di due ben not eroi; Darksheer e 5t-
‘etto. Immaginatevi dunque la sua sorpresa nello
scoprire che la "casa editrice” ha deciso di cessa-
re |a produzione delle avventure di Darksheer.

™a la vera sorpresa & ancora dietro [angolo: stra-
namente gli arriva a ¢asa una edizione speciale
limitata in cui le avventure di Darksheer prose-
guono come se niente fosse. Preso dalla curiosita
# nostrofvostro amico decide di leggersi ben bene
I libro ma.., viene risucchiato al suo interno. E si

(RAKE:
(AL ETYS
CHACOLATE
COri AT WRbGE
LOMPRAT MATCK

e n
v £

]
e [
L TP ol

.:.' ziun della Electronic

TICALTS OF THE GALREY
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No, grazie!
Tangentopoli da sola
¢i basta e avanza e
infatti il mio é stato
unicamente un banale
gioco di parole: in
realta questo nuoveo

Arts con la politica non
ha niente a che fare.
Al massimo coi fumetti...

T |
® g L J
]J:—[ e

J“?—"‘Jr&tl.: seudlant™o sSEr e e

Ao i

: 1 iy "
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50 have ‘em set up a meeting, mah man.
Call ‘e and have 'em send 3 limo o

5o what's this dude's phone number? ‘B
B
pick me up in my customary style 0] ﬂ‘ ¢

ritrova Immerso in una trama pazzesca fn cul tutt volete proprio saperio, anche di Links - un gioco
i nemici di Darksheer vorrebbero scambiare il per | suol templ assal cinematografico.
mondo reale ¢ quello immaginario. Con questo ho finito: aspettatevi la recensione

E propric in quests immaginario mondo di Noc- completa entro un paio di numeri al massimo.

tropolis || nostro eroe sfigats causa dovra colla- Bye!
borare con il suo idolo Stiletto per impedire che
il suo mondo venga distrutto. Sulla carta parrebbe
guindi una curipsa avventura con
una trama per nol assai irrealistica,

L T L

. - L S e L

ma il bellc & che il giocatore dovra : 1

e

I,
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proseguire nella storfa utilizzando concetti e
conoscenze che spaziano dai normali rapporti
gmani finc 2 temi pid profondi come le radici

t]
be abbastanza per scomodare Freud.
1 Difficile agpungere molto aktro: le quattro diapo-

nascoste della personalid. Insomma: ce ne sareb-

sitive diffuse allo scorso

CES tastimoniano Il note-

vole impatto visivo del

progetto, che |'Electronic

Arts considera finito gid 1l
per il mese prossimo, '
s'intende per i vostri PC e
compatibili {anche per
CD-ROM). In aggiunta i &
posso tranguillamente -
dire che la tecnica sard B
parecchio notevole con

utilizzo combinato di per- v
sonaggl Interamente digi-

Elm.ﬁ_mmrt disegnadi
a mano (la grafica & natu-

ralmente la solita VGA 2
256 color)

Del resto, se i program-
matori si sono sobbarcati
la registrazione di ben
ventisel ore di animazioni
continue su videocamera,
che pol hanno dovuto
condensare parecchio ()
minuti di sola interazione
col personaggi sono
“appena” 60 per la ver-
sioné HD e un po di piu
per quella CD) per evi- |
denti motivi di spazio,
posslamo star sicuri che
di sequenze mozzafiato
ce ne saranno. Non a
caso uno dei “uzl” dietro
al gioco @ Brent Erikson,
gid fra gll autori di Mar-
tan Memorandum - e, s

G.B.

L ] T
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: Praticamente questo ¢ |l filo conduttore

della prossima uscita della Sierra, la famosa casa di
software americana specializzata in avventure gra-
) fiche. Gia, starete pensando, ma dalle foto non
sembrerebbe una avventura grafica. E avete per-
fettamente ragione. OUTPOST si pone infatti a
meta strada tra ll genere strategico e quello di si-
mulazione. Per comprendere appieno questo con-
cetto, basti fare riferimento a due nomi che, a lo-
ro tempo, hanno segnato uno standard tra i giochi
di questo tipo: Millennium 2.2, con il suo seguito
Deuteros e Utopia. Per chi proprio non avesss
presente i due classici appena citati, vi ricorde che
Utopia era un gioco basato sulla mmulﬁﬁnldnlln
sviluppo di una colonia terrestre: Imudlmﬂiu di
un pianeta inevitablimente abitato da Indlml'*u-'
stili. Il gioco vi metteva di fronte a tutta una serle

di problemi tipicamente organizzativi: era indi-
spensabile fare in modo che il livello della qualita
della vita rimanesse piuttosto alto e planificare at-
tentamente [a mappa della colonia a mano a mano
che questa si sviluppava, onde evitare inutili di-
spersioni di energia e manodopera. || twtto men-
tre si doveva sempre tenere presente la possibilita
di un attacco da parte degli avversari e la neces-

http//www.oldgamesitalia.net/
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rie prime. Yeramente gustosa risultava iy m
delle risorse economiche e la gestiong dei posti di
lavoro da offrire ai coloni.

Per Millennium, invece, le cose si strutturavano

diversamente. Pjll ¢he di mmm tra

le mani vi mwmmummﬂk
prese con h ﬂl W punes
cardine del gloco non risiedeva nell'organizzazio-
ne civile o militare dell'avamposto, quanto nella
necessitd di spingere sempre piu avanti le proprie
conoscenze scientifiche, in modo da avere mezzi
sempre pill efficienti da utilizzare nella ricerca e
nell'estrazione delle materie prime

La trama di QOutpost ci pone dunque in un futuro
piuttosto prossimo (cinguanta anni a venire) in
cui, come anticipato, gli astronomi captano la pre-
senza di un grosso meteorite in rotta di collisione
con la Terra. Come in film degli anni settanta di
cui adesso mi sfugge il nome, le potenze militari
del globo formano un’alleanza e cercano di
distruggere il “grosso sasso” (come viene confi-
denzialmente chiamato) che vaga nello spazio
Purtroppo, pero, i loro tentativi naufragano mise-
ramente e inizia la corsa per riuscire a costruire
abbastanza navi coloniali da poter trasportare in
salvo quanta pil gente possibile. In realta, il pro-

50)

La dimostrazione
--sﬁlonl'lﬁﬂl che i

i non erano
| nfi menire
vmani lo sono? Ai
bastato un meteorite ben
assestato per condannarli
all’estinzione; IY'umanita si é
beccata un meteorite che zli
ha cllsirlll'lo il pianeta ed
ancora i n?u" per la galassia
a fare contusione.

sita di approvigionarsi di cibo, acqua, IF e mate-

li esseri
inosavri é

getto di fuga iniziale che prevedeva la costruzione
di numerose “piccole™ navi coloniali, termina in un
progetto mulﬂnulunale inteso a costruire
un'unica enorme nave madre capace di attraversa-
re distanze impensabili per una semplice nave
coloniale ed esplorare una maggiore quantita di
sistermi stellari; oltre a pmcm;dnﬁre la base di
partenza per molteplici progetti di colonizzazione
In questo modo si sarebbe portata in salvo una
quantitd minore di gente, ma e possibilica di suc-
cesso nﬂl'l‘-nuntnr di dare un futuro alla stirpe
umana sarebbero state di molto maggiori.

L& missione del gioga Inizia proprio pochi giorni
Fﬁ'ﬂl del disastro, €8N voi al comando della gran- ‘
de nave di cul sopra. bna volta abbandonato il

http://www.oldgamesitalia.net/
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modo 6 spprezzare giochi tipo-Sim ey @ Uiopia
avra di che rifarsi gl occhi. Il pianeta sfoggers

tutta una serie di WMIﬁH
colaritd geologiche, fisiche & met 8. =0

sviluppo della colonia riservera ngnllurl}tﬂ pm—

blema possibile e immaginabile e non potra :‘.‘Hripi !
mancare lo scontro pill o meno aperto con le

aitre colonie terrestri (ribelli e non) o con altro..
Il gioco, che sara disponibile su CD, pud vantare
una grafica di tutto rispetto, piena zeppa di sensa-
zionali animazioni in Ray-Tracing, un sonoro di
altissima qualitda e un livello di simulazione vera-
mente alto. Giusto per rendere l'idea di quanto

. Lo

ﬂbmlnM' > nella gestione
di :umiwwmmﬁﬁ;;
Spwdumbmmehmm ioco e |
sca a tenermi sveglio nelle lunghe nottate ¢
verili, vi rimando alla futura recensione (pry
per Magglo).
Giancarlo “jH" Calzetta

possa corrispondere a realtd quest'ultimo dato,
basti pensare che uno dei programmatori era
coinvolto nel progetto Galileo (ricordate la sonda
che ha “visto" da vicino s cometa di Halley?), e
che il gioco si basa sulle ultime ricerche svoite
dalla NASA nel campo del terraforming (modifi-
care le caratteristiche ambientali di un planeta per
renderlo adatto alla vita), della robotica e della
progettazione delle navi spaziali, Per giocarlo,
avrete bisogno di un PC 3856/25Mhz o pid con
almeno quattro mega di RAM, il Windows 1.1 o
superiore, un mouse e cinque o venti mega di
spazio su hard disk a seconda se lo installerete,
rispettivamente, da CD o da dischetri.

Da quello che abblamo portuto vedere, il gioco ha

veramente tutte le carte in regola per poter aspi-
rare 2l ttolo di “classico™. La struttura di gioco s

sistema Terra-Luna, che ha ancora ben poco
t=mpo a disposizione per poter vantare [a voce
Terra” nel proprio identificative, vi tocchera
zestire tutte le risorse di cul potete disporre in
modo da condurre la razza umana, o meglio quel-
= che ne resta, alla scoperta di uno o pid pianeti
%4 tul ricominciare, Utilizzando strategie che sicu-
—~mente non risulteranno completramente nuove

:hi ha giocato Millennium, dovrete costrulre
-nde su sonde da spedire in giro per lo spazio in
erca delle ormai famigerate materie prime @ d
eventuali planeti colonizzabill Una volta identifica-
® uno di'questi ultimi, WiiMetterete a capo di una
elle colonie che scandera a prendere possesso
a8l planeta. A questo punto chi ha gia avuto

-q.

Qutpost & sicuramente il progetto di spicco per questa primavera Sierra, ma in California stanno
gia lavorando su un sacco di altri progetti destinati a vedere la luce pit avanti nel mesi. Comincia-
mo la rassegna con due nuove realizzazioni firmate Roberta Williams, la prima, come prevedibile,
altro non & che il settimo episodio della fortunata serie di King's Quest, per la seconda si tratta
invece di un gioco per CD-Rom chiamato Phantasmagoria (spero che si scriva cosi, perché men-
tre la cara Emmanuelle procedeva alle sue proverbiali dimostrazioni ero troppo concentrato nel
1 tentativo di mantenere lo stomaco al suo posto, in preda a spasmi per l'ingerimento (assai avven- |
tato) del cosi definito “gelato dell’astronauta” (una sorta di polverina liofilizzata dalla colorazione |
nauseabonda)... Un'esperienza veramente indimenticabile). Dungque, avete presente Tth Guest!
Bene, perché dalle schermate che abbiamo avuto modo di sbirciare I'impostazione dovrebbe
essere simile; la grafica in rendering & assolutamente strepitosa (perfino superiore a quella del
capolavoro dei Trilobyte, almeno secondo i miei gusti), con una cura negli arredamenti degli
interni assolutamente strepitosa. C'era anche qualche breve filmato di animazione dei personag- |
gi, ma tutto ancora allo stadio preliminare...
Passiamo quindi all'elencazione di nuovl seguiti su cul si sta gia lavorando alacremente: Space |
Quest V1, Police Quest (non il ¥V, perd, una nuova “semiserie’), un nuovo gioco “familiare” di Al |
Lowe e il seguito di Gabriel Knight, di cui & uscita una splendida versione CD che forse troverete
recensita da parte in questo stesso numero.
Gia che ci siamo, anche se ormali & tardi, tengo a precisare come il gioco, recensito sul numero
scorso, meritasse in effetti qualche voto in pid, il bollino Star Player non sarebbe stato affatto
sciupato. Me ne scuso pubblicamente.
Max
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Un Baseball
NUOVO NUOVO,
una battaglia
ventimila leghe
soiHto | mari,
' uno sconiro fra
~ robotioni e alire
3 cosuccie ancora é
~ quanto ci riserbq
* la Dynamix
questo 1994...

O I primo titolo di cui ci andiamo a occu-

pare & ACES OF THE DEEP, un simulatore bellico
che vi vedra impegnati a bordo di un sottomarino
militare, per la precisione un U-Boat tedesco
della seconda guerra mondiale. Dopo l'incredibile
riscontro commerciale ottenuto dai due prece-
denti "Aces” (Over Europe e Pacific), la Dynamix
cerca infatti di ripetersi anche sotto il livello del
mare... Tecnicamente parlando, il comunicato
stampa non lascia spazio a dubbi: dovremmo tro-
varci di fronte a una delle pil realistiche e accura-

| te simulazioni degli ultimi anni, Il gloca infatti pre-
sentera Gouraud in quantita per le ombre dei
sottomarini e delle navi,  questi ultimi elemend si
muoveranno in uno spazio tridimensionale provvi-
sto di onde, nebbia, nuvole e agenti metereclogici
vari. Non mancheranno effetti scenici vari come
esplosioni, navi che affondano circondate dalle
flamme, eccetera eccetera, Dal punto di vista sto-
rico, Incltre, ci troveremo fra le manl una rico-
struzione accurata degli elementi & una fedele
riproduzione geografica dei luoghi,

FIAFALUSEF
FHANTOM
GLAYER

ETRYDER | &O0.00
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LOREIC.

Durante le battaglie davrete non selo pilotare al
meglio il vostro sottomarino, ma dovrete fare |
conti con | “colleghi” della marina avversaria, le
navi nemiche e persino [‘aviazione. Aces of the
Deep presentera un ricco campionario di macchi-
ne da guerra, ben 7 sommergibili diversi utilizzati
realmente nelle storiche battaglie di metd secolo,
pitt di venti modelli differenti di nave e persino
otto aere| diversi potranno costituire una peri-
gliosa minaccia a cui fare estrema attenzione. Non
nascondo infine una certa soddisfazione - una
volta tanto - a impersonare la parte del “cattiva”,
visto che la stragrande maggioranza delie simula-
zioni belliche ci ha permesso sinora di prendere la
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gioco & previsto in

giocare a partire da un 3

no 2 mega di RAM con

grafica VGA e disco fisso.

Fassiamo cosi dal mal di mare alle risse negli stadi
dove, anche se non avremo direttamente a che
fare con gli scalmanati ultras della Marrapollese,
ma con il sempre compostissimo pubblico statuni-
ense, rroveremo certamente di che divertirci.
Ricordate l'eccellente Front Page Sports Football,
recensito qualche numero addietro e da tutti defi-
nito come la miglior simulazione di football ameri-
cano n circolazione? Bene, perché visto il grande
successo meritatamente riscosso da quel prodot-
to alla Dynamix hanno deciso di arricchire la serie

can un nuove sport, anch'esso tipicamente a
“stelle e strisce”... FRONT PAGE SPORTS BASE-

BALL &, almenc nei piani della software house
produttrice, destinato a diventare anche lui il
nuovo punto di riferimento per questa disciplina
che, almeno in Europa, continua comungue a non
decollare (I'anno scorso a Chicago sono andato a
vedere | White Socks, a meta del terzo inning,
assieme ad altri quindici italiani, abbiamo abban-
donato la stadio disgustati, facendo molta atten-
zione a non calpestarci le palle che per la noia
erano rotolate git dagli spalt... NdMax). Anche in
questo caso ¢ troveremo dij fronte a una simula-
zione accurata con un sacco di opzioni per soddi-
sfare || videogiccatore che non deve chiedere mai:

pil di 50 giocatori disponibili per ogni squadra (in

]

un numero variabile a seconda della divisione in
cul milita) disegnati utilizzando modelli fisicl reali,
si muoveranno in uno stadio tridimensionale per-
mettendo al giocatore tutte le strategie e'le azioni
possibili. Tra le chicche tecniche promesse dalla
press release, ci saranno opzioncine interessanti
come la possibilita di videoregistrare e rivedere le
proprie azioni, da qualsiasi angolazione si voglia, di
controllare In ogni istante la carriera di ogni sin-
golo giocatore, di selezionare le squadre pil
famose e via dicendo. Ma la novitd pid succosa &
sicuramente |'utilizzo dell'alta risoluzione, che
assicura un impatto visivo senza precedenti, a tale
proposito possiamo dirvi di aver visionato un
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ACES OF THE
DEEP

s=mo & limpressione generale & state delle pid
Aache qui, servira lo stesso hardware visto in
sr=cedenza per Aces of the Deep.

*2=sizmo ora al progetto che pil di et mi ha
se=ressato, non appena ne ho visto le foto: BAT-
TLEDROME. Il gioto avrd come assoluti protago-
=0 dei massiccissimi Mech che cercheranno di
massacrarsi tra di loro. Anche se non sara possi-
sie guidare direttamente il celebre Gundam, fa
mente, tutti | novelli Peter Rey troveranno e
=g= che seguono certamente interessanti... Nulla
2 o= vedere, comunque, con picchiaduro futuri-
= upo Rise of the Roborts, qui ¢ troveremo di
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fronte alla “solita” grafica a poligoni solidi e a bat-
taglie nello spazio tridimensionali. Quanto sara
effettivamente giocabile il tutto ¢ ancora da
vedersi, Infatti il gioco pare funzionare a partire
da un 386/25, ma almeno un 486/33 & vivamente

e G D e . e e — S I o — —

" DYNAMIN E 300

| La recensione di Draxon's Revenge ﬂ

| avete gia potuto gustarvela sul

| numero scorso, prendiamo quindi g

| in considerazione uno degli ultimi

| cavalli di battaglia della Dynamix,

| che sara presto disponibile anche su

| 3DO: The Even More Incredible

1 Machine, il divertente rompicapo

; che si propone come la naturale

, evoluzione del suo predecessore: ﬂ
The Incredible Machine (originale, _ﬂ

. eh?). Entrambi i giochi vi vedono
nei panni di uno strampalatissmo

. inventore, che per far svolgere ad

. una macchina le azioni piu semplici

consighiato. Cio che fa invece veramente ben spe-
rare, & che il programma supportera il collega-
mento via modem, questo implica che sara possi-
bile glocare linkando due computer direttamente,
oppure a chilometri e chilometri di distanza
ingrassando le bollette SIP. Yedremo quanto le
armi in dotazione riusciranno a rendere i com-
battimenti avvincenti e spettacolari, per cid rima-
nete pure sintonizzati sulle pagine di TGM, per-
ché purtroppo al momento non abbiamo altre
notizie a nostra disposizione...

Un'ultima notizivola che merita certamente una
menzione, & una compilation compatibile con &
Yindows contenente tre giochini interessanti:
Crosswords, Pinball e The Even More Incredible
Machine. Se dell'ultimo ce ne siamo gia occupati
di recente (vedi la recensione di Incredible Toons,
TGM di Dicembre), & persino in queste stesse =
pagine (vedi box 3DO), | primi due meritano |
qualche riga di commento: Crosswords é il solito |
gioco di cruciverba in Inglese, e non so se riuscira

a scalzare Tetris dal primo posto nella hit parade
del giochi "da ufficio”, mentre Pinball & un simpa-
tico flipper, non eccezionale, ma comunque diver-
tente. La compilation, nomata TAKE THREE,
dovrebbe gid essere disponibile,

Paclo Besser

e — ——

ed inutili, deve ricorrere ad una [
. serie via via pil complicata di levee | =
ingranaggi. Non mancheranno J .
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. comunque “pezzi” assurdi come

. cannoncini € motorini vari, il tutto

per assicurare il massimo del divertimento all'intera famiglia (adesso, detto tra noi: non vi fa un
B bor ﬁqmdnﬂpmhﬁ Conadla thie: puintaalivants, salts SaoHl)
al E questa
e si avvarri delle capacity grafiche messe a disposizione dalla
console, con un sacco di colori su schermo e divertenti animazioni. Riuscird a mettere insieme la

. macchina che risolve automaticamente i probiemi di analisi matematica? Ho | miei dubbi...
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: per 3DO & prevista in
|
1
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=

fronte al neo-focolare televisivo grazie
La conversione
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GLI SCREENSHOTS 51 RIFERISCONO ALLA VERSIONE INGLESE

- Gareggia nel rally RAC ¢
(Royal Automobile Club} inglese 1993! &

- Nei panni di alcuni fra i veri piloti, a bnn:’ai
delle macchine principali che vi
partecipano, vivi le emozioni della gara di |
rally piv famosa d’Inghilterra, valida per iil

Campionato del Mondo.
l
- La gratica digitalizzata, gli straordinari

effetti sonori ed il navigatore che ti dara le
note, sono solo alcune delle caratteristiche
che rendono questa simulazione
estremamente realistica. ‘

PROGRAMMA E MANUALE IN [TALIAN
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La domanda é d’obbligo: era
necessario tirare fuori I'ennesimo

gioco di footbhall americano quando

neanche troppi mesi fa ce ne sono

capitati due

i fila, uno targato

Dynamix e I'altro Microprose?

o La risposta &: si! Per 'Accolade era

==cessario: da sempre la casa ha un debole per
=ochi sportivi pil © meno simulativi e questa &
e=a ghiotta occasione per far capire bene alla
g=¢ chi & il migliore in questo campo. Al di I3
==lz intenzioni un filo pretenziose, la Accolade
s=n pare affatto scherzare. Non a caso il suo
wruro gioco, UNMNECESSARY ROUGHMNESS
zapito il titolo?), battezzera ufficialmente una
swova etichetta denominata appunto Sport
&ccolade, |l che @ un po' come dire: debbiamo
== assolutamente bella figura, pena la perdita
=iz faccia.

' zroblema non viene assolutamente dalla cara-
=t dei prodotti della concorrenza: li ho visio-
===z entrambi € mi sono sembrati entrambi
mmcoe buoni, ma nessuno dei due eccelleva in
=o20 particolare e dove 'uno aveva dei pregi
2=ro presentava dei difetti e viceversa (questo
= | parere personale di Giorgio. qui in redazio-
== ronsideriamo Front Page Football un vero
=ociavoro, ndMax). Insomma gualcuno avrebbe
S=wito raggruppare insieme i loro punti di forza
¢ z=ar= che la Accolade si stia muovendo esatta-
mente in questo senso.

*2 mon finisce qui: la casa & andata addirittura
a accordarsi con la NFLPA (ovvero NFL Player
&=zociation, associazione dei giocatori), per
=z in esclusiva statistiche e caratteristiche
&= warl giocatori con tanto di relative ritratto
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in SuperVGA. Traverete cosi ottime immagini
digitalizzate dei vari Thurman Thomas, Ronnie
Lott, Barry 3anders, Reggie White, Delon
"Neon” Sanders e compagnia bella (per me
sono solo una massa di emeriti imbecilloidi sco-
nosciuti ma & meglio che non lo diciate all Acco-
lade!).

Ma, venendo al sodo, il programma sari il prime
nel suo genere a offrirvi la cosiddetta Infinity
Cam, ovvero una nuova tecnologia grafica che
permette 2i giocatori di vedere il Gampo da

S

qualsiasi angolazione. E anche il sonoro pare ™
non sara da meno con la notevole Introduzione
della voce del ben noto (in America, sia chiaro)
annunciatore sportivo Al Michael che abbiame
gia avuto modo di conoscere in Hardball 3 (di’
chi era! Della Accolade? Ah, tutto sl spiega!). . .
E fin qui ho volutamente evitato praticamente .
I'unica vera novita rilevante del gioco (se si° °
esclude la gid citata Infinity Cam che personal- & &
mente mi lascia abbastanza freddo: “se non® ™ = _
vedo non credo” vi dice niente!): 'adozione &
della SuperVGA in modaliti 640x400, ovvero
I'esatto quadruplo della solita 320x200 a 256
colori, ovvero ancora la stessa identica risolu-
zione di Michael jordan in Flight delfa Electronic
Arts, |
Premesso che sari comunque possibile utilizza-
re il consueto modo VGA/MCGA In bassa riso-
luzione, & lecito chie-
dersi come si muoveri
questo mostro, Michael
Jordan ci riusciva piut-
tosto bene (su di un
486 a 33 MHz), ma in
questo caso & la Acco-

lade stessa a raccoman- il

- w =T

dare un bel 486 a Eﬂi:ii‘ .
MHz con ben 8 Mb 4|:Iiﬂh_.i |
RAM totale, Il che & un
po’ come dire: una delle
pil pretenziose richie-
ste mai sentite! Anche’
perché sapplamo tutti
che spesso volentieri la
configurazione consi-
gliata & sempre un filo |
inferiore a quella su cui§
un programma gira in
maniera ottimale (vor-
rei sbagliarmi ma mi sa
che il gloco & stato svi-
luppato su di en 66 MHz). E lampante per tutti | - i
che al limite ci si pud accontentare della solita »
grafica in 320x200 ma anche in questo caso la|

casa consigliza nientepopodimeno che un bel

3186 2 33 MHz con 4 Mb di RAM,

insomma: se volete rimanere stupiti assicuratevi
anzitutto di avere un PC stupendo, E leggetevi

prima la nostra recensione che sard quasi sicu-
ramente sul prossimo numero (il gioco, infatt,

doveva uscire gia per gennaio),

v

G.B.
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O Ospite dei come sempre g&nﬂifssimi
Martin Kenwright e Shaun Hollywood, ero vera-
mente curioso di constatare di persona come
stesse procedendo il loro INFERNQ. Intendiamo-
cl, non che un gioco di primissima qualita, che
seguiamo con interesse da pil di un anno, potesse
improvvisamente perdersi per strada...

Facciamo prima un piccolo passo indietro: TFX é
ormai diventato un enorme hit-internazionale,
dominatore delle classifiche di vendita dell’assai
lucroso periodo natalizio. Da molt definito, nol
compresi, il miglior simulatore di volo in circola-
zione, TFX ha saputo strappare votazioni da pri-
mato su tutte le riviste, conguistando centinaia di
miglaia di giocatori in tutto il mondo. Shaun non
nasconde tutta la sua soddisfazione, anche perché
“con il solo TFX dovremmo essere riusciti a
coprire | costl di produzione di entrambi | nostri
due ultimi progetti, questo significa che con infer-
no dovremmao raggiungere un saldo attivo tale da
permetterci nuovi e massicei investiment”,
Occupiamoci quindi di quest'inferne, premetten-
do che le foto sono esclusivamente tratte dalle
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tranquillita

di una svite del

ropto i

dai clamori del
Convention Center
di Las Vegas, i
DID presentavano
la loro prossima
creatura...

spettacolari sequenze animate in rendering, man-
cano ciceé immagini delle sequenze arcade vere e
proprie, che avrebbero testimoniato un impatto
grafico a dir poco notevole (alcune ve le avevamo
comungue gid mostrate all'interno delle prece-
denti preview comparse nel corso dell'ultime
anno). Parto sottolineando come, almeno inizial-

mente, il progetto portasse il nome di Epic 2, sigh
che sembrava essere comunque destinata a
sopravvivere come sottotitolo e che & invece
adesso scomparsa del tutto dalla confezione ("l
fatto & che il primo Epic non ha ottenuto il suc-
cesso che speravamo In alcuni paesi, e quindi non
ci sembrava una scelta commerciale azzeccata
presentare Inferno come il suo seguito.."). In una
delle missioni in particolare & comungue ben visi-
bile il legame fra le due produzioni, dal momentso
che volerete attraverso il cimitero della navi
abbattute, riconoscendo quegli stessi vascelli che
avevate affrontato nel corso della precedente
campagna.

Graficamente Inferno & semplicemente impressio-
nante, ia mole & la qualitd della grafica d'intermez-
zo la potete constatare vol stess| nelle foto, men-
tre per quanto riguarda l'engine tridimensionale,
funziona che & una vera meraviglia.

http://www.oldgamesitalia.net/
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= scendiamo finalmente un po' pili nei dettagli
izgnalandovi come all'interno del programma
sano presenti ben TRE modelli di volo differenti!
Uno riproduce la prevalente assenza di gravita
ssaziale, con un effetto alla X-Wing “multirotazio-

v'e 2 360™ (che non so nemmeno io che cosa
»=55a significare, ma mi suonava bene), il secondo
¢ cdedicato al volo "atmosferico” sulla superficie
8= vari planeti (praticamente Il medesimo engine

- _'=—-—.=-?-—_—.-:—:—
- e e
@ TFX leggermente rhibum-ﬁ mentre il terzo &
=3ato alle .ﬂﬂ;ﬂﬁltlﬂm degli interni. Gia, pgr- .
1mm dettovi qual thE tempn adme-:rn. a

fraggiungere la stanza del
i “termine di un’interminabile
sgses. farlo saltare per aria e quindi levarsi di
== prima che esploda l'intera struttura @ stato
semente entusiasmante (e di cose del genere da
== C£ ne 50n0 una moltitudine?).
Sgurgs 2 questo punto che Infermo potra esse-
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braio, o almeno gquesta & la nostra previsione. Per

re giocato sia nella modalita “alla Wing Comman-
der”, cioé modello telenovelas con le varie fasi
collegate fra loro, sia con impronta tipicamente
arcade nella quale ad ogni missione felicemente
portata a termine verranno assegnati un punteg-
gio specifico.

MNon posso poi negare una nota di riguardo alla
SENSAZIONALE colonna sonora composta dagli
Alien Sex Fend, in tutta sincerita non sono riu-
scito a capire se fosse la versione CD o meno, in
ogni caso alcuni pezzi erano assolutamente epicl
(non per niente alla Ocean stanno pensando di
mettere in commercio un CD audio con lintera
sound-track!).

Un'altra particolaritd sara invece l'inclusione
allinterno della confezione di un libro a fumetti
curato da Shaun Philips, prevedibiimente una
sorta di introduzione alle vicende di gloco, un po'
come gid accaduto con Beneath A Steel Sky.
Uscita prevista... "Noi contiame di consegnare ||
nostro master alla Ocean entro la fine di feb-

quanto riguarda la data effettiva del lancio sul
mercato dovremmo essere nei negozl nel perio-

i dl Apnie mentre Infernc & in sviluppo su
CD32. C'& perd una brutta notizia in arrivo, e
clo# che “quest potrebbero gli ultimi due titoli
che sviluppiamo anche su Amiga, a meno che il
CD32 non riesca a guadagnarsi una fetta di mer-
cato interessante...’.

E per il futuro, su cosa stanno lavorando i nostri
Digital Image Design? Risponde sempre Shaun:
“Al momento abbiamo quattro nuovl progetti in
fase di sviluppo, due verranno prescelt per esse-
re portati a termine per l'inizio dell'anno prossi-
mo. Ma per il momento non posso proprio
aggiungere nulla d'altro!”.

Max
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“VERAMENTE UN GIOIELLO: GLI “MORTAL KOMBAT E IL MIGLIOR “UN VERD E PROPRID GIOIELLOY"
APPASSIONATI NON DEVONO FARSELD PICCHIADURD PER PC APPARSO 85% AMIGA ("C+VG" GENNAID) AMIGA
SFUGGIRE E TUTTI DOVREBBEROD SIND AD ORA SUL MERCATOD",

PROVARLD ALMENO UNA VOLTA(...)". 93% PC (“TGM" GENNAID)
K GIOCO AMIGA ("K" DICEMBRE '93)

MANUALE
IN ITALIANO

2 AL TS /ALlaim
ORI EUZIONEL] MIDWAY.

Moy Rhanufer vy Koy
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" IL NUOVO GIOCO DELLA
PAPYRUS DESIGN PUO'
ESSERE A BUONA RAGIONE
’ DEFINITO IL FALCON 3 DEI
-y - &~ S SIMULATORI AUTOMOBILISTICI
: | PER IL SUO SPESSORE MA
ANCHE UNO DEI GIOCHI PIU'
BELLI MAI PUBBLICATI PER LE
EMOZIONI CHE RIESCE A
REGALARE IN CHI VI SI CIMENTA.
IN UNA PAROLA SOLA
E' SUPERBO.
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(K VOTO 975 " K " DICEMBRE )

"(...) FINALMENTE UNA NUOVA
PIETRA MILIARE NEL CAMPO DEI
SIMULATORI AUTOMOBILISTICL"

“{...) RARAMENTE CAPITANO
SIMILI CAPOLAVORI (...). "

"{...) SPETTACOLARE NEL VERO
SENSO DELLA PAROLA. *
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386 DX - 25 MHz E]SUPEF!IEIHF. 4 ME RAM. M5 - DOS 3.3 0 SUPERIORI. VGA
DISCO FISSO CON 15 MB LIBER]. RACCOMANDATL: JOYSTICK E SCHEDA SONORA.
SUPPORTA
AD LIE, SOUND BLASTER, PRO - AUDID SPECTRUM, ROLAND E SOUND BLASTER COMPATIBILE

IROPEAR AHD THE HELMER LOGD KAE FEADERGARES OF THE INDGURAROUS MOTOR SPEENELT [EAPORATION, UNDER EXTLUSIVE LICERSE 150 [ AU S AL WAL IR TEANG
DHAMAPOLES 500t T SAmARON 15 & TRADEVURE (F THE MOWALROLE SOR0R WPEEOWNY CORRORATION. [NDSAMAPOLIS 500 15 4

DEWARK CF THE MOSARAPOLS MOTOR SFEEDMOY (ORPOEATION. PAFYERS & & TRADEMARR 0F PAFYEUS DESIGH GREOUF, INC VSGIN 15
TRADEMARE [F VRGN SHTERRERSES, LT0

NUMERO VERDE
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# an il nome Trilobyi olt el oo 6 i pIb TREioviants: Faladava nefia
lumlg1icro ai piv, ma per quelli che non lo 20 e nelie resle jnerattivies con I
'sanno sono gli avtori della prima r::mw;m

8 “Settimana Enigmisti inhrnl'huﬂ CD. R R e oo

L. C'é bisogno di t“l'Vi a _ i o ml:wm
* ““ p&l‘liﬂ P"Pﬂﬂ, com : : IHHIIII'I contenuto in due

se proprio mon vi viene in | o< -
mente il titole, date BV T Tt B cicine i i cnen che tadics
un’occhiata alle foto e mh Wy 1T s valers
_sicuramente la risposta che o O b ] P m‘"’"““‘""‘
M cercate (altrimenti continvate |l & ) s s aeec

B y X ciness, perd di solito... ) che
a leggere che fcl'o prlmn) thE#s o | ksl pari st yea.) i
- i luccica, dato che The 7Tth
Guest ha venduto una moltl-
tudine di copie & ha comun-
que riscosso un consenso 4
llnlrmltl_: unanime s4 tu!t,

-. ““‘ h %" ebbe una crisi mistica
= -n— .5 ';F—"ni"'” = (come quelie
. ‘-:"ﬁ_ ri de lotto mentre si sta
i 5 di mettersi a costrui-
,::,f'! qll!r-l-tnitidllm
_'.1'. abini che risiedevanc nelle vici-
morzafisto | ze del vecchio e diroccata manlero dove
d,,J viveva perfetta solitudine, al riparo da occhi
#‘1 nd Nel trattempo, perd, | bambini ini-
}‘E‘ 2in Ml-nﬂnh-ﬂegﬂmmu. mentre sei
: '._-._-,-_ nze durant persone venivano ospitate nel maniero, con lo
‘gioc ”g ORoro ste- !H’P' carcare | moxzl per potere esaudire il

- *hi— sfor t: ar _dusiderio pia grande della propria lr_l!a Lo
] (]
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s=opo del giocatore era guello di calarsi n-l
sa=nni del Settimo Ospite, appunto, &,
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sprirsi la strada attraverso svariati -nhm
svelare quest'infinita di misteri, che aleggiano

selle ventidue stanze della spettrale costruzio-
. N

11th Heur inizia propric dalla fine di The Tth
Guest (che sinceramente non ho mai raggluns
= di persona, in quanto la resistenza-ai g

%ci enigmi mi ha provato non poco... ho cioé
=ollato il colpo dopo avers messo pilede in
@na stanza dentro la qunh dlmnmu 2w .
serie di acheletrd h-u-uﬂ o tuo-
rire nell’'esatta se e T
=hiuse tutte le l:||..'l|riII ’r:' ::. -
Siamo ancora nella vecel a ..’E o, €
= ancora pii spettrale o & '"ET- [
sane passati ben settanta anni ¢

= di persone viventi, i famosl &
zwesta dimora dello psicopatic

&
ar'u ,_.-_..r.-,,rf"
L

; I 'I- . “ I l t j .1 ¥ I. Ly I 1]

nndnhnuhuiﬁhu\m'tmm & ento par g

derat il buon Dénning & stato anticipato -p-. L
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: W _ ora & pio veloce e f0@crolling rende
ndovinate adesso chi dovrd soc fa? I :lﬂmn-lhpiﬁ stico, senza conta-
. proprio voi! Comunque ' - re le digitalizzate
@ leh. eh), dato che vi bast :Ilunﬁm-mpﬁuﬂlmdldrﬂmunh
pigere una moltitudine di in minuti girato in una magione nell’Oregon,
oltre ad una nuova grande colonna sonora
realments d'atmosfera (0l tutto contenuto su
due CD stracolmi di dati), peré la nnu:l
rimans qualla che sia migliorata solo la &
ca ignorande del tutta Ia giocabifita l'i :
" rattivita (date che lﬂﬁr:hlﬂ'll @ rimasto lo
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| THE STORY SO FAR...

| La Trilobyte & una software house giovanissima, dato che e stata fondata nel 1991 dal suo pres:- |
| dente Greame Devine e dal direttore creativo Rob Landeros. |l primo ha iniziato glovanissimo par-
| tecipando alla programmazione della versione inglese del mitico Pole Position per I'Atari, prima di |
| iniziare a interessarsi seriamente di grafica tridimensionale e rendering. |l secondo, invece, @ sicu-
| ramente noto a qualcuno dotato di buona memoria, dato che & l'artefice della grafica di alcuni
| memorabili prodotti della defunta Cinemaware quali Defender Of The Crown, Rocket Ranger,
y King Of Chicago e Tv Sports: Foothall. Il compite di strutturare la storyboard, spetta invece a
: Matthew Costello che oltre ad essere un affermato scrittore di science fiction @ stato l'autore della |
, delirante storia di The Tth Guest. Le musiche sono affidate a Gmﬂliﬂlﬁr Sanger, meglio noto ;
::nmuThnFatHannmml’u-umagrm noto nel
. colonne sonore di moltissimi dimm.miquﬁ
Ulﬁnuumr-wldethn?thﬁﬂﬂ.hﬁﬂ#hmhlﬂrﬂwunmﬂuﬂ,

IMFI'EMMI cor im“tﬁﬂdm

i T b
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UNA SIMULAZIONE Di VOLO
RIVOLUZIONARIA. LE PIU
AFFINATE E STRAORDINARE
TECNICHE DI COMBATTIMENIC

BOB E IL PATTINAGGIO DI
VELOCITA',

DETTAGLI MISSIONI
SU SCHERMO E MANUALE

PRENDI ANCHE TUPOSTONEL FUTURO. e

Leisure Suit Larry 6

JUDGMENT RITES

QOO
ISPIRATO ALL'OMONIM:

GENERE: AVVENTURA. UNA

DELLE SAGHE PIU' INDIMENTICABL FILM CAMPIONE D'INCAS
ED ENTUSIASMANTI DELLA REALIZZATO DA SPIELBERE
STORIA DEL CINEMA! DOPO 65 MILIONI Di ANNI, PE
LE ESILARANTI AVVENTURE DI LARRY, IL PIU' SIMPATICO PLAYBOY LA PRIMA VOLTA INSIEME

DELLA STORIA DEI VIDEOGIOCHI! L'UOMO E IL DINOSAURO.

Malvau ul
Dunye " g;lr OIS

IL TERZO ATTESISSIMO EPISODIO  DALL'OMONIMO RACCONTO DI ...UNA SERIE DI GARE SU SH BRANDON, L PROTAGONISTA DAL POPOLARE ROMANZO I
DELLA SERIE DI GIOCHI DI FANTASCIENZA Di LARRY NIVEN CIRCUITO ALLA GUIDA DI POTENTI DI UNINCREDIBILE LEGGENDA E,  FANTASCENZA E DAL'INGUETAN
RUOLO CHE HA SAPUTO UNA NUOVA ENTUSIASMANTE BOLDI DA COMPETIZIONE, INSIEME, L'UNICA SPERANZA DI FLM CON STING UN AFFASCINANE

APPASSIONARE MIGLIAIA DI AVWENTURA. CONFRONTATI CON RISCATTO PER IL MAGICO REGNO  AVWENTURA GRARCA

GIOCATORI IN TUTTO IL UN MONDO SCONOSCIUTOE  NELLA CONFEZIONEIL  DIKYRANDIA

MONDO. IOTTAPERLASOPRAWMENZA.  MODELLINO Df UNA PORSCHE IN ITALIANO! IN ITALIANO!
911 SLANT NOSE DA MONTARE!
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PROTOSIAR

A MISSIONE DEL GIOCATORE?
EVITARE LA DISTRUZIONE, DA
PARTE DELLE FORZE ALIENE,
DELLE POSTAZIONI TERRESTRI!

SHERIOCK HOLMES

_ONSUTTING DETECTIVE

SENERE: AVVENTURA. NEI
SANNI DEL PIU' FAMOSO
SETECTIVE DEL MONDO IL
SOCATORE DEVE FAR LUCE
S UN INQUIETANTE NUMERO
WOEL.

SN APPASSIONANTE GIOCO DI
SHERA, LA PIU' EMOZIONANTE
SCOSTRUZIONE DI UNO
SCONTRO FRA SOTTOMARINI.

INTIN
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CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA
TRAMA ROMANZESCA ED
AVVENTUROSA... PARTI ALLA
RICERCA DI UNA PRINCIPESSA
IN PERICOLO.

TI MISURI CON UN NUOVO
MISTERO: LA SCOMPARSA DI
UN PREZIOSO PUGNALE EGIZIO
DA UN FAMOSO MUSEOQ. PER
TUTTI GLI APPASSIONATI DEL
GIALLO...

= . ATLANTIC
= 1933-43

UNA STRAORDINARIA UN GIOCO A PIATTAFORME UNA PROVERBIALE SMULAZIONE
SIMULAZIONE NAVALE ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, DI VOLO. IL MASSIMO DEL
AMBIENTATA NEL MARE DEL LIDEALE SEGUITO DEL FAMOSOE REALISMO, UNA DURA SFIDA

NORD NEL CORSO DEL II* COLORATISSIMO "TROLLS",
CONFLITTO MONDIALE.

ANCHE PER | PIU' ESPERTI
ACROBATI DELL'ARIA!

IN ITALIANO!

DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI  ISPRATO AL AIM "L TAGUAERBE" UNA STORIA HORROR Di
DELLE PERIPEZIE DEGLI HUMANS, ACCOMPAGNA IL GIOCATORE GRANDE IMPATTO EMOTIVO.
| CAVERNICOU INTERPRETI DELLA  NELLO STRAORDINARIO MONDO 30 MINUTI DI FULL-FRAME,

PIU" COMICA RICOSTRUZIONE DELLA REALTA' VIRTUALE.
DELL'EVOLUZIONE UMANA!

IN ITALUANO!

AIALINEAPCC

ALY
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DIALOGHI E PERSONAGGI
INTERPRETATI DA ATTORI VERI E
SENSAZIONALI EFFETTI SPECIALL

UNA GRANDE COLLANA
DEDICATA ALLE COLLEZIONI
D'ARTE PRIVATE, NORMALMENTE
NON ACCESSIBILI AL GRANDE
PUBBLICO.

IN ITALUANO!

CADARIO




PSYGNOSIS

O Gid, chi lo diceva? In effecti non in pochi,

e in fondo anche a ragion veduta. E' bastato vede-
re alcuni titoli a dir poco scandalosi come, ad
esempio, rifacimenti di avventure in cui la sola dif-

per PC ClUeRom
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ti anni e, benché grazie a questa rivalitd siano
diventate incredibilmente potenti spronandosi
vicendevolmente, nessuna delle due & mai riuscita
a prevalere, fino ad arrivare a un punto di rottura:
uno dei presidenti decide di far rapire Il suo anta-

Chi & che

affermava che
ancora non
esistono giuhi
che sfruttine
appieno i CD-
ROM?

gonista e d'impiantargli nel cervelio un robot
miniaturizzato che gl fornisca la possibilita di con-
trollare il rivale come se questo fosse un automa.
Le guardie del corpo del presidente rapito 5i avve-
dono troppo tardi del terribile avvenimento e
invano cercano di soccorrere il loro capo: pur-
troppe il microrobot & gia stato irrimediabilmente
impiantato. E allora? Semplice, qualcunc deve
introdursi nel corpo del presidente a liberarlo
dall'intruse. Cosi voi, il Tozzi Fan della situazione,
venite miniaturizzato assieme a una speciale
navetta & "sparatc’ nel sistema circolatorio del
vostro supermegapresidente galattico,

farenza consisteva nei dinloghl diginlizzati o nelle
colonne sonore incise sul CD stesso.
Dopotutto possiamo anche scusare (in parte) le
case produttrici di sofeware che hanno preferito
immettere fretrolosamente sul mercato quaiche
prodotto, anche se scadente, piuttosto che atten-
dere un po’ di piu per sviluppare gli engine neces-
sari ¢ | metodl di compressione & decompressio-
ne dei dati che meglio si adatano alla scarsa velo-
cith del CD.
Pai. per fortuna, & giunto nelle nostre mani Rebel
Assault e, dopo averlo visionato, abbiamo trato
un bel sospire di sollievo, sicuri che la Lucas, con
il suddetto titolo, abbia settato lo standard di qua-
lita per i giochi su supporto ottico (almeno ci
auguriamo... dopotutto anche dopo Ultima
' Underworld continuiamo a vedere scadentissimi
' RPG con movimento "a quadrat").
" Ed eccoci quindi a parlare di questo Microcosm
| tra |'altro gia uscito in versione CD-31,
~ Andiamo ad esaminarlo dettagliatamente. Emerge
~ chiaramente dalle immagini che I} gloco & un
~ autentico capolavoro di grafica, soprattutto quan-
. do si tiene presente che tutto quello che vedete &
* | favolosamente animato e non statico. Ma quante
volte abbiamo visto grafiche mozzafiato in giochi
 che in definitiva risultavano poco pill che medio-
cri! (A wle proposito vorrei ricordare Mantis in
versione CD...). Microcosm, comunque, non fa
parte di questa categoria, anche perché la Psygno-
sis finora ci ha decisamente abituato bene.
Parliamo della storia: niente di pil facile. Avete
visto “Salto nel buio™ Quel film in cul un militare
viene infettato nel corpo di un tipo un po’ stram-
bo? Ebbene la storia & molto simile, difatu riguar-
da, in parole povere, una gitarella all'interno del
corpo umano. Non male, eh! Rispetto al film
cambia il background: ¢ troviamo sulla terra o su
un altro pianea in un periodo non specificato,
che potrebbe facilmente essere [a terra del futuro
in stile molto cyberpunk (davvero belle le ambien-
tazione esterne). Due compagnie di ingegneria
genetica-robotica, la CyberTech e la Axiom, si
fanno una tremenda concorrenza da ormai svaria-
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Szzenzialmente Microcosm & uno shoot’'em up.
~ico essenzialmente, perché sarebbe riduttiva
some definizione; le animazionl & le ambientazioni
=ono favolose, per non parlare della sorprendente
Sudits. MNon accade praticamente mal che ¢ sia
sn'attesa tra due sezioni separate o che le anima-
vonl risultine scattose, come abblamo visto,
anche se-solo in parte, nello stesso RA,
“er rendere il gioco piu vario, | programmatori
=anno diviso le varie sezioni tra vedute in sogget-
=va, cice dall'interno dell'abitacolo della vostra
averta, vedute dall'esterno in cul ammiriame la
mastra astronave da dietro, e una terza visuale in
cui F'astronave & fissa (anche se non capisco bene
zanso di quest'ultima).
“awralmente, come in ogni shoot'em up che si
“zpett, troviamo le varie armi aggiuntive da pren-
z=re nel corso del gioco sulle quali troverete
=aggiori delucidazioni
2l relativo box. Non
=anca |l solito boss di
m= livello, che in questo
=50 @ rappresentato da
sna sorta di senda che
» occlude laccesso alle
Za23i d’atracco situate
== fine del livello. Non
==ppo facile da elimina-
= poiché a potete col-
== solo in un preciso
zwnto per di pit in con-
ImUo movimento @
t=nuto- conte che vi
=#ersa addosso una
=area di colpi; I'obietti-
e = di eliminare “|'osta-
2ia” prima che lui lo
= con vol utilizzando
== le vostre risorse.
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tanto alla fine del fivel-
lo 'enargia viene inte-
ramente restituica,

Un “particolare” per il
quale Microcosm si
distingue dagli
shoot'em up tradizionall seno le sequenze di
intermezzo, veri e propri capolavori della rende-
rizzazione e animazione, che ci accompagnano tra
una sezione e l'altra aggiungendo moltissimo alla
bellerza del gioco. Curioso il fatto che allinterno
del corpo di quest'uomo ci sia una rete capiliare
di installazioni stile basi spariali, collegate tra loro
tramite lunghe tubature. Le installazioni ci per-
mettono principalmente di portarci da una zona
ail'altra del corpo umano, sfruttando una specie di
metropolitana che viaggia nelle summenzionate
tubature (davvero degne di nota le animazioni di
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attracco). Tra ['altro caplterd spesso di cambiare
astronave, dato che questa rimane alla base dove
avete atrraceato, |l npstro objettivo & raggiungere
il cervello, dove & stato installato il robottino ma
prima di arrivarcl ¢ necessario attraversare una
marea di livell,
Il cervello & di sicuro il livello pia bello dal punto
di vista grafico (anche ['interno delle ossa non &
male perc’.), cosi per potércelo mostrare imme-
diaamente (dato che altrimenti sarebbe I'ulumo),
| programmatori hanno fatto in modo che vi si
giunga tra | primi livelli per poi scoprire che siamo
nell emisfero sbagliato,
dovenda cOsi intra-
prendere un lungo giro
dell’'oca per raggiunge-
re Ialtra meta (pratica-
mente dovete scende-
ré fino allalluce destro
e ritarno, giusto per
rendere || gioco piu
duraturo....).
La considerazione fina-
le : Il CD-ROM, dopo
una lunga fase di incu-
bazione; sta davvero
prendendo piede;
cominciate a pensare
seriamente ad acquista-
re un lettore, perche
quest| glachi non s
copiano.
Mauro Ferri
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ECCO A VOI LE ARMI

In alto a destra, all'interno della nostra astronavetta, ci sono cinque
indicatori che ci aggiornano sulla situazione attuale delle armi a
disposizione del giocatore. Esse sono, dall"alto verso il basso:

= SINGLE FIRE. E’' lo sparo con cui si inizia. Non ha assolutamente
niente di speciale.

- DOUBLE FIRE. Qui va gia meglio; & molto simile al single, ma
spara due colpi contemporaneamente, dandoci una maggiore poten-
za di fuoco.

- TRIPLE FIRE. Adesso si che si ragiona! Questo & 'er meio' della
lista. Conferisce al nostro piccolo mezzo una potenza di fuoco

impressionante, con cui si & in grado di blastare gqualsiasi cosa ci
attraversi la strada; uno shallo.

- HOMING MISSILE. Distrugge tutti | nemici pil vicini semplicemen-
te premendo un tasto e con molta soddisfazione del giocatore.

- SHIELD. Un compagno inseparablle ed estremamente importante.

Cercate di non pe e mai uno, soprattutto se non avete a dispo-
sizione altro che il single fire, poiché non sarete in grado di difender-
vl con successo dal vari attacchi e dalle continue collisioni,
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SHIELD #
OUERL O

NUTO FIRE

STORECSE5590
HLGLTE -
iHELD ——
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Marco & come sempre disfattista oltre limite, anche se poi la sua buona

parte di ragione finisce per avercela. In effetti Microcosm, come gioco in
s€, non € certo lo stato dell’arte (Rebel Assault sembra lontano anni luce),
ma come “esperienza cinematografica interattiva” non & affatto male,
riuscendo a creare un'atmosfera di tutto rispetto.
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Dietro Microcosm c'é sicuramente
dell'impegno, soprattutto per cio che
riguarda 'aspetto grafico preso
nell'insieme. Peccato pero che tutto
questo impegno sia rimasto vincolato
alla parte puramente tecnica. | pro-
grammatori hanno infatti probabil-
mente trascurato troppo la giocabi-
litd, lo schema di gioco ecc. Questo
nuove gioco Psygnosis non acchiappa
pili di tanto: uno lo guarda, dice “cari-
no"”, ci fa un paio di partite e poi lo
mette sullo scaffale. Non brutto, ma
forse troppo scontatol
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ANATOMIGAMENTE PARLANDD

Per cercare di semplificare un po’ Il gioco
vi consigliamo di andare a recuperare |
vostri libri di scienze delle medie e, scherzi
a parte, riportiamo una piccola ma pur
sempre utile guida ad alcuni dei livelli che
dovrete attraversare:
- IL CERVELLO: questo livello & diviso in
Zue sezioni ed & la parte piu incasinata.
Avete mai provato a fare la mappa di tutti
canali del cervello!?
- LE YENE: sono dei lunghi canali che
attraversano tutto il corpo. Collegano
cuttd gli altri livelli.
- LE OSSA: tramite un vertiginoso insegui-
=ento, vi porteranno alla scena finale.
- IL CUORE: la sezione pil tortuosa del
gioco. Davvero difficile da superare a
causa delle numerose curve.

Microcosm & il trionfo dell'inutilita e dello
spreco: avevamo tutti capito da tempo che
cosa si puo riuscire a schiaffare su un CD con
un po' di buona volonta (Tth Guest ci aveva
debitamente illuminati in propesito), quindi
perché ora ci dobbiamo sorbire un altro tito-
lo che i ricordi l2 lezione! A parte il fatto
che non sono riuscito a capire come mai
all'internc del corpo umano riesca a entrarc
Morte MNera, riuscite a spiegarmi come mai
dopo mesi e mesi di sviluppo sono riusciti
solo 2 mettere insieme uno scarsissimo
spara-e-fugg sulla falsariga di un Operation
Woll qualsiasi! Un'uitima cosa: di solito le
introduzioni di questi giochi sono interessan-
ti, spettacolari, accattivanti... Perche invece
qui in ufficio dopo due minuti tutti quanti si
sono lanciati sul tasto ESC?

T

T St o ..-—i-

Anche la Psay-
Enuh.. dopo la

ucas, sforna
un bel capola-
VOro su suppor-

IR &5

fa ben sperare per le future produzioni:

d-ogutulto siamo solo all'inizio!
Ditficile dare un oblettive commento sulla

tecnica, dato che mancano i termini di
confronto, a parte RA, dal quale si pud
forse individuare un minimo miglioramen-
to per quanto riguarda la connessione
delle diverse sezioni di gioco.

Media nel complesso la giocabilita, anche
se all'inizio si riscontrano difficolta con il
controllo del velivolo, soprattutto a causa
delle tre differente visuali che rendono
necessario 'apprendimento di ben tre
diversi metodi di volo. C'é perd anche un
particolare che gioca a nostro favore:
durante tutte le sexzioni di gioco, & senza
dover premere alcun tasto, sono disponi-
bili tutti e tre | metodi di comando (tastie-
ra, mouse e joystick); alternativa molto
utile se si considera che in alcune sezioni
& meglio utilizzare il joystick mentre in
altre & preferibile I'uso del mouse (fate
perd attenzione a non tirare gomitate al
mouse, mantre smanettate sul joystick...).
Decisamente da acquistare.

http://www.oldgamesitalia.net/
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POWER SCANNER PER TUTTI 1
MODELLI
64 GREY SCALE 400 Dr1
CON SOFTWARE E MANUALE
TESTI A PARTE
L.. 269.000

SOFTWARE GIOCHI/PROGRAMMI
IN OFFERTA SPECIALE
DA L. 9.900 1N SU

OFFERTE SPECIALI DISCHI
DD 100 ez L. 89.000
HD 100 pezzn L. 120.000

GENLOCK MAXIGENT Y/C SE/ARDO
2 CVBS IN/OUT

1 SVHS IN/OUT L. 899.000
A1200 e A4A000 CROMAKEY
INCORPORATO VIA SOFTWARE

1 K IIl Acnion RepLAY PER ASO0
L. 139.000

POowER SCANNER PER AS00/2000/4000
12 giT REALL 400 Dyl COLORE
SOFTWARE CoMP. AGA rer 4000 OCR
PER RICONOSCIMENTO TESTI SEPARATO
L. 590.000

Espansione PC 1208 rpErR AMiGA 1200
CON 4 MB CON POSSIBILITA DI MONTARE
FING A 8 MB E COPROCESSORE MATEMATI=-
CO FINO 50 MHz

L. 510.000

cb 32

Controller GVP per A500/500+
HD con possibilita di montare
finoa 8 Mb
a scheda compatibile MS-DOS
L. 599.000
JOYSTICK
Quicktoy | L. 9.000
Qj turbo | L. 12.000
Quicktoy turbo L. 15.000
Qj super charger L. 15.000
super star L. 30.000
Mega star jr. L. 49.000
Top star L. 55.000
Speed king L. 39.000
Tec 2 L. 30.000
MECCANICA HARD DISK
HD SCSI 170 MB peramiga 35" L 499.000
HD IDE 30 MB per A12002,5" L. 239.000
HD IDE 80 MB per A1200 2,5" L. 590.000
HD IDE 120 MB per A120025" L 715.000
HD SCASI 50 MB per Amiga 35" L 349.000
Hard Disk 215 MB 4Ms L. 699.000
Hard Disk 340 MB 9Ms L. 1.200.000
Hard Disk 480 MB 9Ms L. 1.400.000
Hord Disk 540 MB 9Ms L. 1.600.000

MEGA WOTITL

LA NUOVA CONSOLE
COMMODORE A 32 BIT CON
CD Rom
INCORPORATO.

IL CUORE DELLA

MACCHINA E’ IL MOTOROLA
68020 A 14 MHz

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 - 15.30/19.00 » APERTO IL SABATO

DT ANTONITO ClA

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 02 f935052 |
VIA BUGATTI, 13 - 20017 RHO (M)

porere EromAEaLLo  ULIJ00UNY
INFACALD. 02/9350521

SPEDIZIONIIN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIER

68030 con 126 Mb HD - 2/4 Mb Ram

http://www.oldgamesitalia.net/

AMIGA 4000/30/3/80

Scheda di interfaccia SCSI per Amiga 4000 P p—
L. 80.000 _

- TUTTI | MARCHI CITATI SONO DE] LEGITTIMI PROPRIETA

TUTT! | DIRITTI RISERVATI

AMIGA 4000

il potentissimo computer Commodore
con prestazioni da workstation.

CPU Motorola 68040

Clock 33 MHz, 256.000 colori
AmigaDOS 3.0

6 Mb di RAM, HD 130 Mb

UN COMPUTER PICCOLO DALLE GRANDI PRESTAZIONIZ

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz

1 Mb ROM, ilﬂ:iﬂMﬂEsp.u 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori
Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale

" 2 porte per mouse, joystick, paddle

centronics, seriale R5232C fino o 31250 baud
vscita oudio stereo, PCMCIA,

1 slot per processore alternativo

AmigaDO$ 3.0 italiano con possibilita di
lettwra/scrittura MS-DOS

Al primI 100 ACQUIRENTI IN OMAGGIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL vaLOoRE p1 £. 50000

@ NEX INTERMNATIONAL 1993 -
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NEGOZIO: 02/93505280 + ORDINAZIONI: 02/93505942 « FAX: 9350521¢
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o!.um.{: schifo. Ma non mi veniva niente

in mente per un cappello decente e allora ho

deciso di andare sullo squallido andante, quasi

sull'oscido oserei dire (dillo pure. NdBDM). Par-

lando poi di un gioco che con 'orrore ha molto a

che vedere e dove gli zombie, che spuntano fuori
peggio dei bambini grassocci...

Siamo nel ventiquattro (I'anno), nella soleggiata

= California. Sono gli anni di piombet il proibizioni-

smo ¢ la parola d'ordine per le forze di polizia di

quei tempi. e per | contrabbandieri d'alcool é

lotta a suon di mitragliate tutti i santl giorni.

Edward Carnby, investigatore dell’'occulto, & appe-

¥ na tornato tutto intero da Derceto, ove ha risolto

il suo ultimo caso (il primo episodio di Alone In

The Dark vi dice niente?), ma una brutta sorpresa

S lo attende: il suo collega Ted Sticker & sparito nel

S nulla, pit nessuna notizia da una settimana a quel-

oo~ la parte. Al rientro in ufficio Ed trové | document

. relativi al caso di cui I'amico si stava occupando: il

rapimento di Grace Saunders, una bambina di

otto anni scomparsa il mese scorso. Tali docu-

menti indicavano chiaramente che il sospettato

numero uno per il rapimento della bambina era

One Eye Jack, famoso contrabbandiere di whisky.
Quest'ultimo possedeva una proprieta sittiata tra
San Francisco e Los Angeles nomata Hells Kit-
chen e molto probabilmente era fi che la bambina
doveva essere tenuta prigioniera. Non era difficile
a quel punto immaginare che Ted fosse andato in
quel villone a strapiombo sull'Oceano Pacifico per
tentare di liberare la giovane fanciulla e che, quasi
sicuramente, Non era stato trattato come un
ospite d'onore.

Ma perché un contrabbandiere del calibro di One
Eye Jack, colosso sullo stile Al Capone, aveva rapi-
to una bambina’ Fosse figlia di un vomo ricco e
potente, capirei, ma una qualsiasi bambina... boh?
Come mai tutti gli appunti lasciati da Ted facevano
riferimenti alla magia voodoo e ai pirati d'inizio

hrtp:ffwww.nldgamesita[ia.net; |
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diclottesimo secolo? Un godziliardo di domande
tormentavano il cervello del nostro pavero
Carnby, domande a cui non sapeva darsi una
risposta. Ma non c'era tempo da perdere, biso-
gnava andare a salvare Grace e, possibiimente,

Sticker. Sperava solo che gli scagnognozzi di One

Eye Jack, "come regalo”, non T'avessero omaggiato
di una pallottola in fronte. Era la vigilia di Natale,

Zombie! Esci e
compi il fvo
destino, mordi un
vomo e diventi
assassino. La
catena cosi
iniziata mai piv si
fermera e 'vomo
morso zombie

di?ﬁ"ﬁ--- /

Manco a dirlo voi vestirete | panni di Edward
Carnby. Questa volta perd, al contrario di quanto
succedeva nel primo Alone In The Dark (e qui ini-
ziamo con le differenze...), iniziando a giocare, ci s
accorge di poter prendere |l controlle solo del
cosiddetto “investigatore dell'occulto” (o indaga-
tore dell'incubo, che tanto 'i stess) e non di un
secondo personaggio quale era Emily Hartwood.

All'inizio del gioco vi
un'intreduzione che sem-
bra essere ' apposta per
svelare parte dei misteri
che assillano la vostra
mente. Difatti si vede
quando una settimana &
prima Ted era arrivato a B8
Hell's Kitchen nel tentati-
vo di salvare la piccola
Grace. Entrato nella villa
e trovata la bimba tutto
sembrava filare liscio

lo attaccd alle spalle
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facendogli perdere | sensi o, forse, uccidendole.
Questa magia nera (un pupazzo che si anima
all'improvyiso vol come lo spieghereste?) era
opera di Elisabeth Jarret, maga voodoo del diciot-
tesimo secolo ancora viva e vegeta nel 1924,
Com’e possibile direte voi! Beh, potenza della
stregoneria.. Tant'é vero che durante Il gioco una
serie di flashback, rappresentati da delle scherma-
te fisse, vi faranno venire a conoscenza del fatto
che (mi faccio schifo da quanto sono sadico..), il
24 Dicembre del |721, una nave di pirat attacco
= depredd il Flying Dutchman, il vascello di Sua
Maesti. Cosa c'é di strano? Beh, sono passati
oltre duecento anni e quel disgraziato di One Eye
lack & ancora vivo e vegeto. Provate un po’ a
ndovinare chi era il comandante di quella nave di
pirati.., Prima il pirata, poil Il contrabbandiere
d'alcool: & proprio vero che le buone abitudini
non si perdono mai!

Ora, su quel vascello era tenuta prigioniera la
sopracitata Elisabeth Jarret e quando il nostro

srbo amico la liberd, | due scesero a partti e
suest'ultimo, grazie ai poteri di un pil potente
stregone voodoo, si fece donare la vita eterna
Cove sta la fregatura? Eccola: ogni cente anni,
anno pil anno meno, "Il Guercio” deve sacrificare
== vergine! Hai capito il furbacchione! Per non
~schiare usa le bambine...

Come avrete notato la trama é completamente
@versa dal primo AITD: savolta I'ambientazione
mon centra con | racconti di H.P. Lovecraft, ma
zon c'e nulla da temere, il trio di sceneggiatori
Thardot-Nabais-Cornet ha fatto ugualmente un
=mmmo lavoro, mantenendo intricata e logorroica
F=nto basta, forse fin troppo, a trama di questo
s che ﬂﬁdn sagml:a {dnqmrn:n ore di gioco!).

=nando al wl al L, THE sl
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innovazione & stata apportata a quella che ne era
la struttura base: stesse inguadrature (piu che
cinematografiche) da maniaco, stessa interfaccia e
stesso metodo di controllo. Per gli sprovveduti e
gll smemorati vi faré un rapido refresh della
memoria. Oltre a camminare potete eseguire
altre due azioni sempre selezionabili nell'inventa-
rio e indipendent dagli oggetti che si possiedono,
e sono: combattere a mani nude e spingere. Per
guanto riguarda la seconda non c'é nulla da dire,
per la prima invece solo che a seconda della com-
binazione di tasti eseguite diverse mosse (testata,
pugno, colpo di karate e calcio sulle gengive). Poi,
a seconda degli oggetti che vi capitera di racco-
gliere; di fianco a essi compariranno uno o pid
verbi rappresentanti guello che in pratica ne

potrete fare (mangiare/bere, leggere, utilizzare...).

Le novita del gioco stanno tutte nello sviluppo |
tecnico. Alle animazioni treddi della grafica poligo- |

nale (i personaggi e gll oggett! del fondale), sono
state implementate delle ulteriori animazioni a
due dimensioni, per rendere piu realistici i fondalk:
questa volta |'acqua scorre, | vari animaletti che

popolano il glardino si spostano (camminano, stri- SR
sciano, volano...), ascuri visi nelle siepi vi guatano 3

e via dicendo. Ma non solo, I'engine della gestione
dei poligoni & stato notevolmente migliorato, per-
mettendo cosi un movimento pil fluido e veloce
di ben tre voite rispetto a quello del suo prede-

cessore. Altro aspetto curiosa, ma non troppo in

fondo, & che pid avanti nel gloco vi capitera di
essere catturati {non fate confusione con ia scena
di morte, avvero quando vi buttanc git dal diru-
po, I siete gia deceduti..)) & rinchiusi, e

guentemente di prendere il controllo di Grace (la

tirare testate agli zombie, antomeno calci in fac-

cia o fucilate in mezzo agh occhi: alla fin fine si W90
trattera di giocare a nascondino con quattro defi- S

cienti di zombie, che in fondo al loro cuore
(putrefatto) si sentono ancora bambinoni. Non d

credete’ Aspettate di vedere guando vi capitera f§

di trovare con Carnby il vestito da Babbo Namle
e poi capirete. Approposito di Carnby, quando
questi sara prigioniero ¢ vol avrete il controllo di
Grace, manco a dirlo, dovrete riuscire a liberario:

allora scoprirete | vantaggi e gl svantaggi di essere
un tappao, ma questo lo scoprirete giocando..
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bambina grassoccia). Inutile dirvi che non potrete ' 4
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Se devo essere sincero, credo che | tanto decantati combattimenti, non siano un aspetto
cosi negative del gioco come pud sembrare; certo, nel primo episodio di Alone in the
Dark si era preferito impostare il gioco soprattutto sulla risoluzione degli enigmi, ma
non sono d'accordo quando si dice che | combattimenti nel seguito, sfatano una quasi
leggenda. lo nel primo episodio mi ero divertito soprattutto a combattere, e cosi in que-

sto seguito.

f

Alone in the Dark 2 non & un brutto gioco, ma
non pud contare sulla spettacolarita che aveva
suscitato il primo episodio; c'é stato un arric-
chimento grafico dei fondali bitmap non indif-
ferente. In pratica tutte il gioco & cresciuto,
perd... C'é un pero: il primo episodio era molto
pili orientato verso gli enigmi che non sui com-
battimenti, questo seguito invece rappresenta
I'esatto contrario. Enigmi sempre presenti,
ma troppi, davvero troppi, combattimenti.

La giocabilita rimane comunque buona, anche
se a volte la vostra sopravvivenza risulta osta-
colata dalle inquadrature spettacolari da vede-
re, ma veramente ostiche per i combattimenti.
Se sopravvivete a questi difetti allora aprite
pure il vostro portafoglio...

Kirk out!

MNon male, veramente non male...
forse come seguito ci si poteva
aspettare un po' di piu, le routine
non sono state migliorate di molto,
ma l'impatto visivo dovuto ai fonda-
li dalle assurde prospettive non ha
niente da invidiare al primo episo-
dio.

Peccato per il numero elevato di
combattimenti, sembra che | game
designer abbiano optato verso un
tipo di gioco arcade, dimenticando-
si che il punto forte della produzio-
ne erano i vari enigmi.

in definitiva non un brutto gioco,
ma troppo legato al primo episodio,

http://www.oldgamesitalia.net/
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APPROPOSITO

Quella che risulta essere una

véra costante nel gioco &,

secondo me, la genialita con il

quale sono strutturati i vari

enigmi che sarete costretti a

risolvere man mano che

andrete avanti. A tale proposi-

to vi posso dare un suggerimento in particolare: fate parecchia
attenzione al materiale cartaceo che trovate in giro! Tale materiale
vi risultera estremamente utile nel ricavare indizi per risolvere |
vari puzzle. Non ci credete! Fate un po’ caso alle foto qui vicino...
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Caratteristica di questo
gioco, come lo & stato per il
suo predecessore, ¢ la mas-
siccia presenza di inquadratu-
re alternative, tipiche dei film
horror (i film di Hitchcok) e
dei registi post-moderni (cito
Sotto il Yestito Niente). Un

Alone In The

Dark 2: per la

serie vorrei ma

non posso. Non

s0, Qualcosa

non mi convin-
ca. Eppure dovrebbe trattarsi di un miglio-
ramento rispetto al primo... Cosi purtrop-
po non é. Dal punto di vista tecnico si trat-
ta sicuramente di un passo in avanti,
anche se n distanza di un anno l'impatto
grafico non & stato sconvolgente come
allora. Le routine si muovono bene persi-
no su un 3B6sx/16 (il mio, anche se a
giorni lo cambio con un 486dx2/66)dav-
vero interessante! NdBDMMa me intores.
sa! NdRaffo) & di memoria espansa chiede
solo 256 Kb, L'aspetto che tuttavia mi ha
lasciato perplesso & stato il livello di diffi-
colta, causato dagli innumerevoli combat-

aspetto assolutamente innovativo, tut-
tavia, & rappresentato dal fatto che in
questo seguito sono presenti una serie
di animazioni con zoommate che
ricordano molto quelle di Flashback,
belle "“I“““ che subentrano :Ilr.-
“normali" inquadrature quando risol-
vete particolari enigmi...
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Il problema di Alone in The Dark 2 & solo uno: quello di essere il seguito di
un gioco che, giustamente, & stato a suo tempo premiato come |'avventu-
ra migliore e pil rivoluzionaria dell'anno. Evidente quindi come che quelle
stesse routine, anche se lievemente migliorate, non potessero sortire il
medesimo impatto del primo episodio. Intendiamoci: questo non toglie
che come avventura rimanga un classico, e quindi vi invito a non lasciarve-
lo scappare... -

73

timenti, troppo elevato fin da subito: cio, a
mio parere, ha compromesso non poco la
giocabilita, anche perché a un certo punto
comincia a subentrare |'effetto “frustrazio-
ne". Non che sia da stroncare, anzi, chi é
impazzito col primo trovera pane per i
suoi denti, grazie soprattutto a un’atmo-
sfera da film horror veramente coinvolgen-
te @ a una serie di puzzle veramente ben
congeniati. E' che mi aspettavo gqualcosa
in piG, probabilmente un capolavoro asso-
luto. Beh, in fin dei conti un buon seguito.

- -
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VIC20, ha segnato la storia degli anni ottanta, per-
mettendoci di poterci avvicinare al mondo della
programmazione senza dover fare salti mortali o
corsi intensivi della durata decennale.

Tornando al Bliz Basic, beh, sembra funzionare
molto bene & come si vede dal gioco in questione
permette di fare un sacco di cose. Per di pil sup-
-porta I'AGA cosa che I'Amos, per esempio, anco-
ra non fa. | nessi logici a questo punto continuano
& adesso m'é venuto in mente che Skidmarks & in
grado di detectare il chipset AGA e la quantiti di
memoria che avete nel vostro computer. Questo
comporta che se possedete un Amiga 500 con un
solo mega di Ram giocate normalmente, ma senza

Y ~//.> X

Oooooooh, finaimente un gioco con le macchinine fatto bene, ci
voleva tanto a realizzare un prodotto migliore di quell'Off-Road
uscito ormai un sacco di anni fal Meno male che ci ha pensato la |
Acid House (& con un nome del rnnrn. non potevano non realizza-
re qualcosa di buono!). L'idea di poter giocare in due con lo split-
screen & veramente ben pensata, insomma mi sembra chiaro che se
siete alla ricerca di un arcade dannatamente esaltante, DOVETE
comprare %uutn Skidmarks, sia che abbiate un A600 sia che abbia-
te un A400

fa musica d'accompagna-
vattro dischi

http://www.oldgamesitalia.net/

mento {avrete bisogno di piu
memoria), se avete il 1200 le
voStre autoverture saranno
molto meglio definite, colo-
rate e il ray tracing meglio
realizzato, ma potrete met-
tere al massimo due tipi di
vetture diverse alla volta in
pisﬂ. Manco a dirlo con un
po’ di Ram in pil, oltre ai
due mega standard, potrete
selezionare witto guello che
volete con quattro auto a
disposizione.

Ol mi sembra di essermi ga
dilungato abbastanza su
aspetti solo relativamente
inerenti al gioco e siccome
dello stesso vi ho detto
tutto quello che c'era da
dire possiamo anche passare
ai comment,

Emanuele “SHIN" Scichilone

effettivamente

un po frop-
i e se il gioco
F osse stato pro-

TG

nﬂumhwmﬁ:

s s mﬁ“‘ un po’ i Vncrediote
giocabilite. Come detto nella rmnsmm pit il
vostro A.lmgﬂ ¢ " gr::m v ct.llupgf“:d; Eoirah

sostonzo, ﬂ';"l'll'ﬂ azione, rimane nel

mmJ
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ISPRATO ALLA POPOLARISSIMA
SERIE DI CARTONI ANIMATI: DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI

PROTAGONISTA UNA COMUNITA' - DELLE PERIPEZIE DEGL HUMANS,
DI BIZZARRI E STRAVAGANTI > ] | CAVERNICOLI INTERPRET! DELLA
! ) PIU" COMICA RICOSTRUZIONE

DELL'EVOLUZIONE UMANA!
IN ITALIANO!

; |
limen
LE STRAORDIMARIE PERIPEZIE DI p V
UN RAGAZZING SONNAMBULO,
AlL QUALE UN FEDELISSIMO

CAGNOLNO E' IMPEGNATO A

syl THE HUMANS | - ]

TUTTO IL BRIVIDO DELLA
FORMULA 1 SIGLATA DAL

GRANDE PILOTA INGLESE, [ SPRATO ALLOHONINC

VINCITORE DELLA PASSATA [ = =0 1 s CAMPIONE D'INCASS

EDZIONE DEL CAMPIGHU gl B COMPITO DEL GIOCATORE:

ot 10 B R %0V Lk Foi D U JURASSIC PARK el
‘ SULTANO IMPRIGIONATA DA e

UN MALVAGIO VISIR E |
TENTARE UN'EROICA FUGA Imﬂsmﬁ“ﬁfm' l_UDMD =

DALLE SEGRETE DI UN s
CASTELLO. OCe0)

UN DIVERTENTE GIOCO
A PIATTAFORME.
PROTAGONISTA UN POLLO,
ALFRED, IMPEGNATO A
FRONTEGGIARE UN GRAN
NUMERO DI MINACCIOSI
NEMICI.

LIBERATI®N

SIMULAZIONE DI GUIDA. A THE LOTUS TRILOGY

DISPOSIZIONE L'INTERA
RACCOLTA DEI GIOCHI
LEGATI ALLA LOTUS, UNA
FRA LE PIU' VELOCI E | S '
FIAMMANTI AUTOMOBILI : IN UNA STERMINATA CITTA'

DA COMPETIZIONE! DEL FUTURO IL GIOCATORE S NEI PANNI DI ZOOL, LA PUJ

MISURA CON UNA SERIE DI IMPAVIDA DELLE FORMICHE

SPARATORIE FRENETICHE, NINJA, DEVI ESPLORARE

SEMPLICEMENTE UNO DEl PIU' INDAGINI E MISSIONI UNA SERIE DI MONDI

ACCLAMATI GIOCH! DI CALCIO ESPLORATIVE. SBARAZZANDOTI DI UN

DI TUTTI | TEMP!! NUMERO INIMMAGINABIE
DI OSTACOLL

INSIEME OTTO DIFFERENTI

G SPECIALITA' INVERNAL, TRA CUE
S5 4 LA DISCESA LIBERA, LO SLALOM
| }t European Champions GIGANTE, IL BOB E IL
ol C | PATTINAGGIO DI VELOCITA',

- B 25

| ISPIRATO AD UNO DEI FItM iU | JRICSESI iRl L _
.,I ATTES| DELLA STAGIONE § 5 < mm v Aot IN ESCLUSIVA DA:

ik DRI CINEMATOGRAFICA, PROPONE LE | |~ | |
'.Lllﬂ..! AVVENTURE DI UN GRUPPO Di —=-
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“Oh

casa
serv ti in

morire lIIIIEI:G

J Dennis €-l'ennesima canversione cinematog

targata Ocean, ispirata allomonimo film che ha per pre
nista, appunto, un ragarzino biondo con la classics.
22 bravo bambino, dalle guanciotie paffuteile &

s1pressione alquanto pacioccosa. Dietro questo viso dange-
2 3l nasconde perd, come B tradizione insegna, un Carattere
4N pO° Lroppo vivace...

L1 storfa racconta di come Dennls, In una sola Hﬂﬂﬁ
ruscito a metters a sogquadro i wita di un uomao;

agni e recuperare fa refurtiva. In
. E;;ﬁin se la gente dovesse mai
ner _j;lnl:ri dire che un qualcosa di
a farro & che in fondo, forse,

digtrutta, cassaforte svaligiata da un tadruncolo (per di plt'un
suono a nulla) e come se sse. jo spetmacoio natus
rale delf orchidea notturna, ighe flortsce unz sok voita e pol

Inescrablimente perdito per causa sua. Dennis a

5to punto capisce cheé 13 sua presenza in quella famiglia
iﬂl partare solo danni (pard, per essere un Bambine di cin- il gioco & m i | g, “vi" mette nei panni, 19 Aon
sue anpbragiora bene!) e quindi decldﬂﬂ._mdn-mnl Ma ci EEengo pre w&'ﬁ ondo pargoletto che; alla
disperata : -!-__ oy affrontare cinque dif-

0 ;u:r h.'.r.m'lh mp-!déﬁ';ﬁhl Wilson che,

che | due amici di ferenti lh-dﬁz i_" e il gasa2 del Signor Wikion, si passa
e calidh M giu fino alle fogne per finire

i sfida finale con-

- ! 83 ¢ ..' Fbl.‘_'fl!'.& i

i L] stuﬂ‘rapm colul che ha
wvaligiato €asd %’ Il ;
~O8tro intrepido I'I'Il:'vcg ! ir f
# quindi di lanciars . .

a  capofitto

. Come se non bastasse, ¢ tono anche | “mostriT di
HI'EHHHE Si va da Berry, la bambina racchia _"' :
‘sca, 3 Beeferman, I'istruccore d ;Inm.lﬁﬂ,. per i
" trare addirittura un pesce gigante che ilh?ﬂlu
del livello "fogna”. Tuti quest nemicl dov essere
iﬁ'ﬂ!‘ﬂﬂ' ¢on tre tipi di armi selezionabill tramite & barra
Epu sono fa pu:u:ﬁ ad acqua (decisaments inu-
tecrsar #,.-_":__-—:- ) & la cerboram (lz

e flott i sangue!
Ento nnl gioco & |l menu

r -'-_':. * o |l numero di vite

&l pvwentury: inten-

mn di nove}, la
Ehetta O sot-
. la poss:halich
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ma che birichino che é questo
bambino! Non solo h
ammazzato il

adesso sta anche rellnmlﬁ con
quel bel lanciafiamme...”

iYL

_glislﬂlﬂo la
sHto, rotto il

nol'lurnu, ma

.
Y] @-

19100
R

sCone
CoOuUnMAOR

Mi chiedo cosa
spera di ottene-
re la Ocean
continuando a
immettere sul
mercato simili
glochi. Ma soprattutto vorrel sapere una
cosa: come mai la scelta di produrre que-
sto gioco per Aml‘nn 1200, dato che le
capacita di quest'ultima non vengono
sfruttate per niente. Niente di speciale,
niente che faccia dire “questo & un gioco
per 1200". La grafica i:ll'qclnnunh sem-
pliciotta: pochi colori, schermi vuoti e
molto spesso insignificanti. La trama &
sampre la stessa, pii che girovagare per
il Ihr-lln allo s di raccogliere monete
e uccidere stupidi gatti viola (quando mai
si vedono che saltellano sul posto?)
non si fa. Per non parlare della gioca-
bilita praticamente nulla, che, anche
al primo livello, la difficolta & gia immen-
n. Se si pensa pol chu il nostro
io se ne va un po' dove vuole infi-
g?nnduaurm altamente dei movimenti
d-l joystick...
Che dire a.m:nrl? Ah si, se c'#@ una cosa
che odio & il dover ricominciare da ca
un livello quando si perde una vita. Indo-
vinate cosa succede in Dennis? Esatto:
si viene sconfitti si deve ricomin-
:ﬂm livello da capo. Tra I'altro, non c'é
mhﬂmm“mhmﬂuhl
pargoletto, non una sequenza, non un
movimento, niente! La scena di gioco
scompare, appare Dennis con una faccia
da cane bastonato e il numero delle vite
rimaste. Non so se lo avete capito, ma
questo Dennis & un vero disastro. Lascia-
te perdere...

r'l
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CLLLlis i ddns

xR % %%

" UN GRANDE GIOCO: NON

C1 SONO ALTRE PAROLE PER

DEFINIRE QUEST'ALTRO HIT
DELLA FACTOR 5 ",

K VOTO 910

{ " K" OTTOEBRE )

TTERE CON ASSOLUTA

sl

| N DI TURRICAN

ERTEZZA CHE FA

; DWEE‘FIR&HHG DAVVERO T:.IhLHTE
CON TURRICAN 3 L.l -

v () POSSO AMME

n ol » TGM
| 9L ITALIANO

MANUALE IN

T
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ENTURA

CADARID

:' VELOCE, FRENETICO, INTENSO "
IL CONSIGUO ™ NON FATEVELD 5FUGGIRE
SOPRATTUTTO PER CHI AMA | GIOCHI

DAL RITMO ESAGERATO ".

(97% " TGM ™ OTTOBRE )
MANUALE IN ITALIANO
AMIGA 1 MEGA
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"% NOVITA’ DEL MESE

M N,

n /

WUARTONE - APELADE MDA - BRIV MAGATY S0GRE - IONTE . sCCUENREA - TITONY « ALBOAITD
. Plager's Handbook (WY 110N, - AL

[::"', / / E oYl ‘_;\-_’} LA AT ) c."f:.:I': i /j

MANAGER:.

: Am Orricial
Prodoeci of the ¥

FIR Farmuola

fine Worid

Champinnzhip

TR TR A ST T LU T LT TR T )

LA - TR - POETIRCE - DTN L DR Do D - iR RRGEE TP

CHAMPIONSHIP MANAGER '93/'94 Fl

{.'Jr_’_‘ .-"'I AMMICSA _

Simulazione di calcio manageriale estremamente realistica e dettagliata Il GIOCO UFFICIALE clel Campionate Mendiale di Formula 1, une sirepitoso
K VOTO BP0, Programma e manuale IN ITALANO successo in versione Sega Mega Drive! Un gioco di guida divertente, veloce,

avvincente per correre su veri circuiti, da Monza a Montecarlo e gareggiare
contro delle vere scuderie e dei veri pilofi, da Prost a Alesi
Maonuale IN ITAUANO

FABLES&F]

7~

THE HAND OF FATE (THE LEGEND OF KYRANDIA 2)
PC

I mifico sequito di “THE LEGEND OF KYRANDIA”. Protagonista della nuova brillante avwentura della Westwood Studios, caratterizzata da una gru{'icu
a dir poco eccezionale, una giovane maga apprendista, alle prese con un mondo incantato e con i suoi curiosi abitanti. 92% ("“TGM" gennaio)

Progromma e manuale IN ITALLANO

1P AMED
R st R AT

= 1 DS TR LSl O E] - ) M EARED bosiby oo m nt"igiﬁl:lﬂ, con le istruzioni in italiano, I'assistenze & lo 9%
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IDEOGIOCHI

NOVITA" DEL MESE

DAVID BRABEN PRESENTS

« =i ONAMI

Bad -'.

Z0OL 2 | ELITE Il -
Fob |I .':. LI :- 5
: _:J.:E;_H:unufe gIoCo JFJIL:IHE_‘.I{I.‘_.“""!‘E' F’IL:T_J'::«._.r'u_-J.J Zool, un |I"r||;_.{ -'It‘lrJ il sequilc i uno et piu granad: success! ai fullo la storia dei '-'ir:|E!|:1~_t__qii}r:|1l'
—rmica r'|r||rt impegnala a difendere ['ennesima dimensione dall'attocee Scopo del gioco, una simuloZione con la s m _.:._ scola; porfare o lermine una

i -

1 minaccioso esercito. 4% [*TGM” dic vianuale IN ITALLANC serie @i Mison, Commerciare :_.-_.::.':.'- i dai pirah p_m* "| m.r.:.”mc. Tu'rh.

lf_.L.l'-'l.H‘ali

CCAMI7 TRAMI7

PROJECT'X,

*ROJECT X-SE + F17 CHALLENGE
INSIEME DUE DEI PIU GRANDI SUCCESS EIGLATI TEAM 17, QUELLI DI ° BUDT B Uw'\*S PER INTENDERCI 11}

| [ &,
T X-SE: 'edizione aggiornata di uno shool’em’up estremamente giocabile e coinvolgente. Manuale IN [TALIANO.

"HALLENGE: un velocissimo gioco di corse che permette di giocore un intero Gran Premiel 16 circuiti, in competizione 21 piloti. Manuale IN [TALIANO

Bl VY = | CHIAMATA GRATUITA
e LML/ "

e

167 - B21177

e ELIDRAZIIOWNIE] "LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, I'assistenza e lo garonzia totale”.
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INTERPLAY per PU

5TAR TREK : «
JUDGIMENT RITES

. . E cosi la Interplay ci riprova: dopo il
sSpazio, ultima frontiers.”. Quini dinoi GJFCIMCA@ successo oHtenuto dal 25th
hanno sentito fino alla nausea la frase r.l‘:lpﬁrtura n“ivers“ry' ﬂpPa“u “sci'o ““che per

dell'ormai mitica serie televisiva di Gene Rodden-

-
barry! Sicuramente tanel, Ricordo ancors I Amiga (e recensito piv avanti nel
marea di videogiochi dedicati a Star Trek: tantissi-
e i domins < pon per 64 Amgn. 7 MUIMEr0), €€co un nuovo gioco
{qualcuno rammenta il vecchio Star Trek V della dedi‘“h &5 Kl'k &= ‘ompﬂgnlui.'

Mindscape?). Il seguito che questo telefilm ha

avuto nel corso degli anni & stato qualcosa l

nel commento, la pensata ha i
riscosso tutti i nostri favori...
Ma veniamo ora al gioco: jud- ST“H

gement Rites & strutturato,

come il precedente, in episo- p L n I" ER

di diversi, vere e proprie pun- S—

tate indipendenti che mette- t-:i{'
ranno alla prova, oltre alla
vostra intelligenza, anche la
vostra affinitd con il capitano Kirk. Dovete sapere
infatti che ogni missione (se non ricordo male
dovrebbero essere otto o nove) offre pill soluzio-
ni: c'é quella rude (della serie: tu mi stai antipatico
e io t scarico il phaser sul naso), quella pacata (ho
paura di tutti e non rischio mai) e quella “alla
Kirk" (la classica via di mezzo). A seconda di
come completerete ogni singola missione, la UFP
(United Federation of Planets) vi elargird un tot di
punti (zero per una missione catastrofica, uno per
una missione sufficiente o discreta, due per una

d'impressionante, con punte di fanatismo per
certi versi maniacali (del tipo: tutta la serie video-
registrata e imparata, quasi, 2 memoria!). Peccato
perd che di tutti i videogiochi usciti sino ad oggi,
nessuna, tranne Star Trek 25th Anniversary, si
riuscito a riprodurre in modo adeguato il feelin
del serial televisivo.

Quest'ultimo, uscito circa un anno e mezzo fa
(proprio nel periodo in cui l'ideatore della serie,
Gene Roddenberry, mori), riscosse un grande
SUCCEsSSD per certi versi inaspettato, visti i buchi
nell'acqua dei precedenti prodotti. Questo segui-
to ricalca pari pari le orme del precedente episo-
dio: stesso engine, qualche miglioria a livello grafi-
co e poco altro. Infatti, probabilmente forti del
vecchio detto “squadra che vince non si cambia”,
i programmatori della Interplay hanno pensato
fosse meglio cosi. E come avrete modo di leggere

http://www.oldgamesitalia.net/ @i http://www.oldgamesitalia.net/



performance buona, tre per una ottima e quattro
se vi chiamate James T. Kirk) che influiranno sulla
valutazione finale.

Le missioni sono divise essenzialmente in due fasi:
B prima & quella arcade, dove impartendo ordini
a Sulu, Checov, Uhura, Spock e Scotty dovrete
riuscire a far giungere I'Enterprise sana e salva a
destinazione (non disdegnando qualche sano
combattimento con i nemici di turno: siano essi
Elasi, Klingon, Romulani ecc.). Rispetto al prece-
dente episodio questa parte del gioco ha subito
pochi cambiamenti: & stata aggiunta la possibilita,
durante uno scontro armato, di lockare i phaser
su un bersaglio (melto utile quando vi tro-

vate a combattere contro pid navi nemi- & 3
che), controllare la velocita tramite il
mouse (in 25th Anniversary il controllo
motori era affidato alla tastiera) e utilizzare lo
schermo del ponte per guardarsi in giro. Sfruttan-
do infatti le telecamere dell'Enterprise potrete
mandare sul video principale I'immagine di cio che
c'é dietro di voi, di fianco ecc. E' stato poi aggiun-
wo anche il “magnifica-
tore” che vi permet-
terd di effettuare una
sorta di zoom sul ber-
saglio e 'utile Target
Analisys potra essere
attivato tramite icona
fm 25th ecc ecc biso-
gnava utilizzare per
forza la tastiera...). Ma
che cos'é il Target Ana-
Bsys! Se date un occhio
alle foto del ponte
moterete che sui lati
destro e sinistro ci
sono due monitor;

http:ﬂwww.oidgamesitalia.net!
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questi forniscono un rap-
porto danni sullEnterprise
e, tramite il dispositivo
appena citato, anche su
una qualsiasi altra astrona-
ve presente nelle vicinanze.
Tenete comunque conto
che potrete visualizzare il
rapporto danni di solo
un'astronave per volta.
Fate quindi vostri calcoli...

Per quello che riguarda
I'aspetto grafico durante i
combattimenti | programmatori hanno migliorato
l'engine riuscendo a ottenere un dettaglio grafico
notevolmente superiore, principalmente grazie a
un uso intensivo di brush mapping. Niente di
nuovo per la struttura di gioco di questa sezione:
alzate gli scudi, armate i phaser, decidete la velo-

=

* Es

*-n-._‘__ .

i-‘_!
-\.H-.‘.

Citd e sparate a piU non posso su tutto cid che si
muove. Praticamente Wing Commander con una
nave ammiraglia al posto del caccia... .
By the way, una volta giunti a destinazione, a
seconda della missione che dovrete affrontare,
sbarcherete sul pianeta o sulla stazione spaziale
con parte del vostro equipaggio (di contorno non
poteva naturalmente mancare la classica scena del
teletrasporto...), ma attenzione: non pin Kirk,
Spock, McCoy e un ufficiale della sicurezza saran-
no gl unici ad affrontare gli enigmi a terra, bensi, a
seconda della missione, vi capitera di sbarcare con
Scotty, Checov, Sulu e via dicendo. Unico perso-
naggio sempre presente & Kirk {(almeno per ades-
s0, mi mancano ancora un paio di missioni prima
della fine..). Anche questa rappresenta una picco-
la miglioria rispetto all'originale. Dico piccola per-
ché linterfaccia, peraltro estremamente funziona-
le, di gioco della sezione “adventure” & rimast la

Py,

L

5 [}
5
e

B T T T W W T8

——— -
—

medesima: cliccate con il tasto destro del mouse
e scegliete tra usa, guarda, parla e raccogli,
L'inventario di base & anch'esso identico: un tri-
corder scientifico (utilizzato da Spock o dall'uffi-
ciale scientifico di ruolo), uno medico, un comuni-
catore (che, per qualche strana ragione, NON
FUNZIONA MALl!) e il mitico phaser che potri
essere utilizzato per stordire, per uccidere o per
liberare dallo sporco impossibile un particolare
slot che troverete in una delle missioni pit avan-
ti...

Stefono “BDM” Petrullo
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Finalmente & arrivato!!! Ho passato mesi di angoscia ad attendere il secondo episodio di Star Trek
e adesso, finalmente, & tra noi. Oddio, & anche vero che prima di riuscire a giocarlo ho dovuto
aspettare un altro paio di giorni per riuscire a recuperare lo spazig necessario sugli hard disk di
redazione e per avere abbastanza tempo libero da seguire |'istallazione nello svolgimento, ma
devo dire che ne ¢ valsa la pena. Come forse avrete intuito da cio che
avete letto finora, sono un grande fan della serie fantascientifica pid
famosa dell'universo e, ai tempi della sua uscita, osannai il primo epi-
sodio del gioco per PC. |l secondo ha dalla sua tutto quello che c'era
nel primo e poco di piu a livello di struttura di gioco, ma molto piu
dettaglio nelle varie locazioni. Mentre nel primo Star Trek era diffici-
lissimo trovare oggetti inutili durante lo svolgimento delle missioni,
adesso di roba “coreografica™ se ne incontra in quasi tutte le stanze e
questo, anche se rende piu difficile completare ogni missione, contri-
buisce non poco ad aumentare 'atmosfera di gioco. Per il resto non
c'é troppo da dire. E' possibile utilizzare tutti | personaggi presenti sul
ponte, invece del solo terzetto base, & aumentato in maniera conside-
revole lo spazio che il gioco occupa su hard disk e le routine di gestio-
ne degli scontri stellari sono state migliorate. Ma la morale rimane
quella: "'Se siete un fan della serie non potete mancare questo titolo
neanche se avete il precedente”. Per tutti gli altri rimane pur sempre
un ottimo esempio di come combinare due schemi di gioco completa-
mente differenti tra loro.

Bgell Dunl DN ROl T RN e

"MA CON LA PATENTE B L’ENTERPRISE LA POSS0 GUIDARE?

E ci mancherebbe! Non stiamo mica parlando di un Ducato, ecco quindi un rapido riepilogo di tutti i membri presenti sul ponte e delle loro
mansioni;

CAPITANO JAMES TIBERIUS KIRK: E' il capoccia, responsabile della vita di tutte le circa quattrocento persone imbarcate sul'NCCIT701.
E' il pit giovane capitano della Federazione e per certi versi il pia valevole.

Durante il gioco potrete utilizzarlo per leggere i punteggi delle varie missioni, teletrasportarvi su un pianeta e settare le opzioni (carica,
salva gioco, sonoro e cosi via).

PRIMO UFFICIALE SCIENTIFICO SPOCK: |l vuleaniano, freddo e razionale, ogni tanto lascia trasparire le proprie emozioni ereditate

dalla madre di origini terrestri. Ama gli scacchi (perd non quelli che giochiamo noi comuni mortali del ventesimo secolo...). Potrete inter-
pellarlo per accedere al data-base

dell"astronave, farvi dare utili con-
sigli sullo svolgimento della mis-
sione e infine attivare il Target
Analisys, molto utile nei combat-
timenti.

TENENTE UHURA: E" I'unica
donna presente sul ponte, come
per la Roberta in redazione gesti-
sce le comunicazioni con |'ester-
no: rivolgetevi a lei se avete biso-
gno di contattare la Federazione,
lanciare un segnale di soccorso o
contattare una nuova razza alie-
na.

GUARDIAMARINA PAVEL CHE-
COV: Assieme a Sulu rappresen-
ta I'autista dell'Enterprise, impo-
sta la rotta per il prossimo siste-
ma, arma | phaser e | torpedo e
infine applica il lock alle astronavi
nemiche.

E' di origine russa (o giu di li visto
il cognome)(é russo, & russo...
NdP).

TENENTE HIKARU SULU: E' di
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Come & successo per

il primo episodio
k&mt Rites rop-
presenta cio che
ogni fon di Star Trek
si dovrebbe aspeio-
re da un gioco dedicalo o Kirk e compognia. Miglioro-
menti sostonzicli ce ne sono stali veramente pochi,
diciamo che questo nuovo prodotio Interplay @ un per-
fexionamento del vecchio 25th Anniversary.
Lo graofico & stoio comungue in alcuni ospetti ritoccata,
come ho infatti gia accennato nella recensione, il brush
mapping applicato alle astronavi & eccellente (i pixel si
nolono molte meno rispetio ol precedente episodiol e i
pragrammateri hanno aggiunte parecchie scene
d'intermezzo. Quasi nulli invece | combiamant per cid
che concerne la sezione "o terra”, un uso leggermente
migliore dei colori e un'inferozione moggiore con |
fondal.
Una nota di meritc va poi al sonoro, finalmente abbia-
mo del parlafo compionato come si deve e vi assicuro
che senhire il PC az:?nmum “... 1o boldly go where no
mon has gone before...” menire I'Enterprise si allonto-
na da un pionela é veramenie commaovente,
Alira coso che mi ha piocevolmente impressionato @
siofa la gior flessibilita delle missioni: il massime
per un frekkie come me sarebbe visitare l'interno
dell Enterprise inferagendo con tuti i pid impartanti
membri dell'equipoggio. E in Judgement Riles ¢'é una
missione dove poirele metiervi o girore per I'Enterprise
con il fomoso Turbolift, I'ascensore che si muove in
arizzontale, verticale e diogonale (pit che un ascensore
una metropolitana...]. Tutti gli ombienti dell’astronave
sona shati ricreati alla perfezione. Fanlashicol
Certo quolche difetto & rimasto... il puntotore risulta o
volle un po’ poco preciso e linstallazione & da inforto;
un sacco di mega di hard disk, ma non & tuttel Un ora
o mezzo per scompatiare i dofi non & poco, Tecnica-
mente parlondo comungue il gioco risulta globalmente
pii che valido, eccezion fatta per lo pecche appena
citohe.
il voto di questo recensione @ abbastonza indicotivo, se
siete dei fon di Star Trek iu un paio punfi e
NON PERDETEVELO FEﬂoﬁIESE NA EE?'DNE Al
MONDQ, in coso contrario fateci pure un bel pensieni-
no... il gioco & molio valide dal punto di viste “adven-
ture”. Lo parfe “simulalore” svolge infaHi pi un compi-
to di completamento che altro...
Live long ond prosper!

II I-III. I|
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_EMPIRE per PC. Amiga

0 Ve lo avevo gl accennato nella preview

dello scorso autunno & qui lo riconfermo: Cam-
paign 1 inizia dalla fine del suo predecessore, ov
vero dal termine della Seconda Guerra Mondiale.
E infatti questo secondo episodio ci mette alle
prese con quasi cinquant'anni di storia (se fosse
uscito nel '95 sarebbero stati 50 esatti) tutta da
rivivere e modificare a placimento. |l gioco, infatti,
comprende in un'apposita directory tutt | mag-
giori conflitti del dopoguerra, tra cul non poteva
assolutamente mancare il Vietnam, né tantomeno
la guerra del Golfo {non sari stata una grande

guerra in senso storico, ma proprio perché cosi
vicina & difficile dimenticaria).

Ma torniamo a Campalgn 2: stavo dicendo che vi
sard permesso rivivere gll scontri bellici pid
importanti degli ultimi anni In prima persona, con
I'interessante possibilita di scegliere di volta in
volta da quale parte schierarsi. Probabilmente la
parte di Saddam non riscuoterd grandi consensi, &
forse per questo sard lo stesso manuale ad indi-
rizzarvi in modo eloquentemente filoamericano;
cito (non propric testualmente) |a descrizione

http://www.oldgamesitalia.net/

A dire il vero lo
aspeftfavameo
per il numero di
dicembre, ma
¢’é stato
qitlﬂl:he piccolo
tardo
imprevisto che
¢i ha fatio
perdere d’un
soffio anche
Yuscita di
ennaio. Ok,
siamo a
febbraio, ma la
recensione non
¢c'é cerlo
scappata...

LR L T e X
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tecnica del nuovo MIAI-HA Abrams:
“versione ultrarinforzata del modello
originale utilizzata con enorme suc-
cesso nella Guerra del Golfo: duemila
carri iracheni distrutti, nessun M|
perso....

Ma ovviamente pit © meno tutti sap-
piamo che le guerre, nel loro com-
plesso, non sono quasi mai facili o
immediate nei risultati e infatti alla
Empire hanno pensato a noi novellini
con una decina di battagliuzze di
addestramento di difficoltd crescente
tutte stipate in un'altra directory
chiamata non a caso “training”.

Tutto qui? Ma neanche per sogno: a

86)

Your %r]mer reports:

:':':‘“ I ‘! '1""‘ = o Al

spot ed

innalzare il livello di giocabilita contribuisce in
maniera determinante ['editor di missioni che per-
mette di modificare | terreni in quasi ogni lore
dettaglio (si possono creare montagne e laghi con
una facilita tale che sembra quasi di usare il
Deluxe Paint), compresi campi minati, cittd, paludi
e tanti altri tipi di terreno. Una volta stabilito il
“tabellone di gioco”, si devono soltanto mettere i
mezzi delle diverse fazioni in guerra, semplice-
mente trascinando le icone relative al tipo di unitd
bellica sulla mappa (fanteria, carri armati, contrae-
rea, elicotteri, ecc,). A vostra disposizione, infatt,
¢l sono un mucchio di nazioni diverse e ognuna di
esse ha gid le sue formazioni predefinite (morale:
non dovete affatto scegliere tra una lista di cento-
cinquanta mezzi per ogni unita che volete piazzare

http://www.oldgamesitalia.net/ )
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modo divisione e avete individua-
to solo un plotone (che & parec-
chio pit piccolo) questo non
diverra mai visibile finché non
aumentate il livello di magnifica-

zione. Avremo poi i combatti-
‘ menti, dotati pure loro di

un'apposita mappa (stavohta globa-

le & non scalabile) in cui si pud

" intervenire sulle formazione e tat-

sulla mappa), peraltro completamente editabill.
Lunico neo di tutta questa manna pare essere la

Wi ab

pirati: ad ogni caricamento di scenari non originali
vi viene chiesta la protezione (e gid ve la dovete
sorbire quando caricate Il gioco. Urgh!).

£ veniamo al gioco vero e proprio: la mappa stra-
ragica & pluttosto intuitiva e pud essere visualizza-
ta con diversi livelli di zoom che poi in realti sono
correlati con quelli delle dimensioni degll eserciti,
o meglio col livello gerarchico (plotone, divisione,

paura folle che | programmatori provano per | g ,
Sermngipat
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battaglione, reggimento, ecc.}, Possiamo quindi

muovere | nostri mezzl a gruppl oppure singolar-
mente a seconda del livello di zoom impostato,
Ovviamente spesso volentieri si fard ricorso alla
visione pill ampia, soprattutto quando il nemico &
zncora da individuare (la storiella del campo
visuale la conoscete tutt...). | problemi sorgono
nerd quando gli avversari vengono effettivamente
'ocalizzati; appare una finestra per ogni armata
visibile & poi si trara di cercare il nemico anche

sulla mappa! Questo perché se tenete lo zoom in
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TORDAN |

singole unita, scegliendo all'occorrenza,
quale mezzo comandare. |l bello di
Campaign 2, infatt, & la possibilita di
vivere le guerre in prima persona: il joy-
stick o la tastiera sono per il pilota, il
mouse per lartigliers. | combattiment,
infatti, possono essere completamente
automatici {ovvero, non vedete una
verza di mente, tranne i report prima e
dopo la battaghia), oppure semiautoma-
tici, modalith in cui si possono modifi-
care in qualsiasi momento i termini
della vostra partecipazione alle lotte
(potete cosi essere un semplice spetta-
tore, fare solo il cannoniere, lo strate-
g, il pilota o una qualsiasi combinazio-

_'l-!

.G%LL::: >

WL

ne di queste opzioni), Del resto licona di pausa
permette di tornare in ogni istante alla mappa
In fin dei contl, su questo non ¢'é niente da ridi-
re. Campaign 2 avri anche i suoi difetti, ma per-
mette diversi tipi di approccio, pit o meno vir-
‘tuali, per cercare di soddisfare quasi ogni genere
di videogiocatore. E adesso: la parola ai com-
menti!

G.B.

Che dire? Cam-
paign 2 pud ‘
essere definito
un bel seguito:
un mucchio di
mezzi (tra cui
anche elicotteri, mancano perd gli aerel),
diversi conflitti del ﬂn?ﬂﬂﬂlrﬂl ia pre-
senti su disco, un utilissimo editor di
mappa per creare qualsiasi battaglia, ecc.
A conti fatti mancherebbe solo 'opzione
per glocare in due via cavo e sulla carta
sarebbe perfetto. Peccato perd che
all'Empire abbianc commesso lo stesso
errore da me accennato nella preview
{probabilmente [l programmatore,
onathan Griffiths, non capisce I'italia-
no...): voler a tutti | costi realizzare due
versioni pressoché identiche del gioco, ed
sccocl cosi costretti a togliere il dettaglio
sull'Amiga (1200 compreso) e a ridere
anche col dettaglioc massime su un PC
Discreto, ma niente pid.

2
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Tutto secondo

-l le aspettative:
- Campaign 2 &
semplicemente

una notevole evoluzione del prime episo-
dio sotto diversi aspetti @ come tale offre
sicuramente alcuni pregi ma mantiene
urtro sempre le stesse imperfezioni.
er chi non avesse giocato Campaign, lo
potrel riclassificare come un interessante
mix fra un simulatore bellico “"classico"” e
un simulatore Microprose. Il che & come
dire: “sposiamo la profondita strategica
con il realismo virtuale tipico del 3D soli-
do e cerchiamo di offrire qualcosa che
chiunque voglia giocare”. Con due impor-
tanti premesse. Primo: un simulatore
Microprose @ comunque superiore sotto
ogni aspetto pur senza voler essere un
wargame. Due: la grafica di Campaign 2
su un PC risulta sinceramente un po’ anti-
quata @ solo I'adozione di un po’ di textu-
re o gourad (o altre diavolerie) avrebbe
salvarla. Detto in due parole: alla

mpire sono riusciti a realizzare un war-
molto pit amichevole del soliti, ma

che presenta comunque alcune pecche
tecniche. come un mucchio di fastidiesi

-hrhlhhn:;ﬂ nﬂ;mppl strategica. Si
poteva meg ma questa non vuole
essere affatto una bocciatura...

TECNICA  CIOCABILITR" InNOURZIONE ﬁ|‘|
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Rivivi le emozioni mozzafiato del

CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1

UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA!
CORRI SU VERI CIRCUITI, DA MONZA A MONTECARLO E i
GAREGGIA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI!

Mega Drive: Lit.139.900
Game Gear: Lit. 89.900
Amiga: Lit. 59.900
PC: Lit. 69.900

Prezzi al pubblico IVA inclusa.

MANUALE
IN ITALIANO
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“;;I"ﬁnnnnquunxn:ans.purutnn:; nulla ha a
che vedere con quest'ultimo predotto della
Domark. Comincio dicendovi come la serie dei
Champlonship Manager abbia sempre riscosso un
wcredibile successo in Inghilterra, raggiungendo
sstematicamente le vette delle classifiche di ven-
2t Ed ecco cosi arrivare fra noi questa versione
mteramente in italiano del pluridecorato calcio
manageriale d'oltremanica, riscuoterd lo stesso
consenso anche da noi! E' quello che staremo a
! wle che per primo riveld la grandissima verita
ceiata nella frase “al lunedi I'ltalia si riempie di
¥lenatori, manager e calciatori”, adesso si senti-
~zbbe realmente tentato di aggiungere: “Fatevi
wma partita a Championship Manager e vediamo
on po’ come ve la sareste cavata...”.

Fattn
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Certo, il calcio rimane pill interessante da giocare
che da guardare e gestre sullc schermo, ma se
propric non vi va di tirare quattro caici 2 un pallo-
ne, o se davvero volete confronre la vostra abi-
litd con quella del Trap o di Capello, eccovi la
grande occasione. Data un lettura veloce al
manuale vi tocca decidere se volete affrontare
una stagione calcistica completamente personaliz-
zata (nel senso che il computer ne genera una

appositamente per voi) o se volete partire subito

In atxaco. &
P FORTLM |

o U

utilizzando come sfondo la stagione 93/94. Nel
primo caso, tenete pronti tre dischetti da 880k e
una mezz'ora circa di pazienza per poter installare
e decompattare tutti | dati di cui il gioco ha biso-
gno; nel secondo caso, invece, potrete cimentarvi
subito con quello che il gioco ha da offrirvi.

Il precampionato € la prima fase con cui avrete a

Settinana i Precampionato 1

UED1 18
'I':-'IEEFLLﬂHIZ l"ﬂl'l'l!rln'll'
i Y

1_
“ndabhe  aATCRED WS O

SeREIBNe

vaRtiVa

| wANAGER WAZIORALY

T T e e P,
''''''

mﬁmmuﬂﬂmﬁmmu

vincitrici dei due gironi, si disputeranno la coppa

in finale a Wembley:

Per quello che riguarda I'effertivo metodo d
gestione del campionato e, pil genericamente,
def'e squadre, bisogna ammettere che il sistema
di controllo & molto intuitivo. Basta conoscere
qualcosina di sport per riuscire a entrare nella

“simulazione in maniera pressoche immediata.

c«mmhmammmm
riuscire a vincere un campionato o altro, ma |l
traguardo & sicuramente alla portata di tuttl. In
definitiva, un programma per chi ha voglia di sen-
tirsi Trapattoni almeno davand al proprio compu-
ter.

. - E che dire di

- glmstn gioco?
he non cerca

1315 sfruttare

' Ieratln scia

che tutti si

aspettano dai mondiali in USA: & ancora
troppo presto. Ma che cosa offre che |
giochi di calcio normali non offrono? La
ilith di riuscire a far bene anche a

chi, con un joystick in mano, non riesce a
far altro che rimestare la polenta. Cham-
pionship Manager 93 & un programma
manageriale @ come tale di indubbia
profonditia. La lista delle opzioni presenti
& infatti interminabile, garantendo un
grado di completezza decisamente alto
(anche se per certi aspetti Premiere Mana-
ger 2 ghi rimane superiore). Il vantaggio di
essere poi interamente in italiano va tenu-
to debitamente da conto, permettendogli
di strappare un punteggio nel complesso

W trovato a volte frustrante 'assenza di
eventuali icone di “skipping”, che non ci
avrebbero costretto a sorbirci sfilze di
schermate riassuntive non troppo interes-
santi (come quelle dei trasferimenti), Se
amate questo genere di prodotti non pote-

te non pre in considerazione...
=
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v 7 Vavrebbe mai
|~z defto che “vai
N Top ull'llltlemu"
t vn giorno
Jl SCoRe e esse
rappresentare
TN un augurio
per chi lo riceve e
un friste annuncio
per gli occupanti
del lvogo in
Fond questione? Beh,
ik non si smefte mai
¢ Bl di imparare...
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0 . ATTENLIONE!
| Doom, almeno per il
Strano ma vero, anche le dimensioni :

parallele prima o poi possono diventare
sovraffollate. Un posto come [linferno, poi! Con
tutta fa gente che ci & finita con il passare del
tempo, non ci meraviglia che [l "gestore del loca-
le" abbia deciso di cercarsi una nuova sede, pil
spaziosa e magari vicina alla ferrovia.

Un giorno come gli altri prese, ando in edicola e
compré Secondamano. 5fogliando le pagine,
saltd subito all'occhio il seguente annuncio:
“VENDESI pianeta, ampia superficie calpestabile,
da ristrutturare, gid libero, prezzo trattabile.

momento, non & dispo-

nibile nei negozi. Per

quanto riguarda la ver-
sione shareware (conte-

nente l'intero primo !
livello), questa la trova- |

te su Ultimo Impero,
gratuitamente, mentre

per ordinare il gioco |

completo dovete rivol-
gervi alla Software
Creation BBS il cui
numero & 001 - 508 368
7036,

E [ 3
=

- -

i e .
-'_—_"-_ —.—“ 5 I _-—
l ﬁ i "' ‘. ==Y
T ] T fralSs
. Ar'e 1 o 1, -+ - - . I = ._-r T '] E .J
iinini¥) B = MU -

i e 1 b
ﬁ_r..f_.c.‘rl Aiilal

non & importante.

Quello che conta, & che Doom & il nuovo gioco
della ID software, gli stessi di Wolfenstein 3D (e
di Spear of Destiny), e soprattutto che rappre-
senta un evoluzione sostanziale dei giochi di que-
sto tipo. Ma quale tipo! Vediamo di spiegarci
meglio.

In Doom guidate un maniaco assetato di sangue
attraverso una serie di costruzioni dalla planime-
tria pill @ meno arzigogolata, risolvendo enigmi
del tipo “trova la chiave con relativa porta”,

i ;.4 F ‘# .h..:" §

Telefonare ore pasti al..." . Un'occasione imper-
dibile! L'individuo in questione si mise in contat-
‘to con il locatore, firmé al volo il contratto
pagando un titanico acconto e comincio i prepa-
rativi per il trasferimento di alcuni element del
suo staff.
Ma il bidone, come sempre, era in agguato: il
posto in questione non & affatto libero, si trata
infatti della Terra e, guarda caso, i demoni hanno
deciso di sbarcare proprio vicino a casa vostra.
Bello, eh?

L ]

L] "
Al LT LLL w4 i 1 EN il SRE ¥l L

http://www.oldgamesitalia.net/ i~ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

© TU SEIIL MALE, E 10 SOND LA CURA...

| Mi dispiace, niente aspirine questa volta. Eccu comungue un paio di rimedi disponibili in Doom
| garantiti contro ogni tipo di problema. Che dite! No, non vi preoccupate, la ricetta non serve...

llllllllllllllllllllllllllllllllllll

, Con relativo tirapugni, of course.

, Abbastanza inutili, usateli solamente

A) se siete disperati e/lo senza muni-

zioni, B) se avete raccolto un partico-

lare bonus che vi aumenta la forza e vi

permette di staccare je teste a mana-
te.

“cerca l'interruttore” e cosi via.
Durante |'esplorazione verrete osta-
cofati da un numero sempre crescen-
w2 di avversari differenti tra loro per
farma e cattiveria, avversari che
Zovrete macellare prontamente utlliz-
mndo l'arsenale a vostra disposizio-

';-:
MOTOSEGA :

Disponibile sin dal secondo livello, & molto divertente da usare, ma e F
poco efficente, visto che dovete avvicinarvi in maniera pari:nlnu. I

Ottima per | maniaci. l -

PlSTnLA R e

L'unica arma d:. ﬁll:l-m :ha lwr-&tu sempre a dis

ne. Fin qui, nulla di nuovo o di parti- sizione: poco potente, abbastanza precisa e a a-
rica rapida (se vi & piaciuta la scena di Terminator

:j:rtarmente jpitsRtivo: gioch) 20y & : 2 dove Sarah Connor spara al T1000 in ascensore,
c'erano anche sul 64, La vera novit, 1 vi divertirete a usarla).

ntrodotta abbastanza di recente, @ la |
visuale: i labirinti, | nemici e tutto I
resto infatti vengono rappresentati in
3D per dare l'illusione di “essere”
veramente nel gioco (se non riuscite
2 capirmi, provate a dare un'occhiata
a'e foto). |l passo successivo a tutto
4 & stato fornire un rilievo abba-
szanza realistico a questi labirinti, e
cioe dei piani ad altezze differenti: in
Wolfenstein infatti avevamo una serie
& fivelli tutti “in pianura”, mentre in
Doom ci sono scalinate, camminamen-

-+«+« FUCILE A POMPA
Un vero spasso da usare: & 'arma del gaurro per eccellenza,
fa abbastanza male a lunga distanza ed é devastante da vicino.
Molto lento da ricaricare, & I'arma che si usa piu spesso,

HH SRR E aEEasdEadisaEdaEAEiEEEEEEES W
Hﬂnnipmmﬂlﬂnmhemn“mmﬂnm:ud:
una grande impressione ma & meno

fucile a pompa. Utilizza gli stessi colpi della pisto-
la, perd & a fuoco rapido ed & quindi utile per fal-
ciare i gruppi di nemici che vi caricano con inten-
zioni poco amichevoli.

Estremamente potente, &

@ rialzati, passerelle e torrette. Insom- altrettanto Con un solo colpo

=2, come Ultima Underworld? Non poltiglia mostriciattolo, ma state attenti 2
aropria, visto che il titolo della Origin troppo vicini al punto d'impatto, perché potreste farvi
zzrmertteva piani a diverse altezze

: sti e inclinati (¢'erano cioé

w { FI 'cILEALH .s“‘ II'I“..‘.““"‘.“.

zunicoli che passavano sotto altri pas-
=gpi, passerelle sospese e cosi via): le

Bruttissimo da vedere, & sufficiente-
mente devastante e spara pure a ripe-

routine di Doom infatti permettono di tizione - un danno senza precedenti.
creare un mondo “a gradoni” ma L'unica pecca & che & disponibile solo
senza incroci... E' un po' un casino, avanti nel gloco ¢ utllizza un particola-

ma neanche tanto, e comungue non &

ool importante...

= ogni caso, il risultato & che il giocatore si
=trava a gironzolare per delle costruzioni abba-
m=nza complesse tra ascensori, camminamenti,
postazioni rialzate e scalinate varie, ammazzando

==mici di ogni genere con un sacco di armi diffe- mart-bomb, dove atterra il “proietti
==nti, procurandosi i bonus pil incrediblli e com- - MDY BEGHIR IS S raﬁ.-ra A
portandosi esattamente come nei migliori film i J.ﬂr-c::n"'"ﬁr-ﬁwﬂf ST 'sfj’ i

azione tra appostamenti da cecchini, scontri a g | i
saco da dietro gli angoli, :

massacri in campo aperto e corse furiose per
evitare la pioggia di colpi. La ID infatti & riu-
scita a organizzare una struttura di gioco e
un'intelligenza artificiale dei nemici capace di
ricreare scontri estremamente realistici, ric-
chi di pathos e generalmente molto diverten-
ti. In effetti, cosi divertenti eccetera eccetera
che quasi vi displacerd arrivare alla fine del

gioco!

http://www. uldgamé;te;lla net/
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> Qaillll

Non ho parole. Non mi sono mai, e ribadisco mai, sentito cosi
coinvolto in un gioco. Giocare a Doom & un incredibile susse-
guirsi di emozioni: ansia, rilassamenti, paura, terrore, scariche
di adrenalina, situazioni da infarto per i deboli di cuore... Pur
essendo un gioco di “pura azione blastativa", un massiccio uso
della materia grigia direi che & assolutamente necessario se si
vuole rimanere vivi (beh, uno pué sempre decidere di andare
allo sbaraglio e di farsi massacrare). Ma non solo, tendere imbo-
scate, sparare a decine e decine di metri di diit.m::a a cecchini
appustal:i e vederli rotolare per le scale: non vi dico la soddisfa-
zione, Sard anche una mente malata, ma sto cercando di finirlo
a livello ultra-violence (sono al terzo livello d'Inferno...)... Que-
sto Doom & sicuramente l'esperienza pio “cattiva” che abbia
mai provato...

-hj.,, ’{* E

l'. e 'f.- ‘.'"_' I.__ ..-uﬁ*
Dovete fare un regalo a un folle guerrafondaio il cui unico divertimento & spargere le interiora
dei suoi avversari nei posti pii strani! Ecco alcune idee che non mancheranno di stuzzicare la

vostra fantasia... = “

AMPLIFIGATORI DI LUGE

il :
Questo simpatico dispositivo dalla durata abbastanza '
limitata vi permette di vedere senza problemi con qual- ﬁ ‘ £
siasi luce. Ottimo per esplorare i cunicoli piu bui, e per
fare scherzi di ogni genere ai vostri amici,

TUTE ANTI RADIAZIONI

L'atmosfera si fa pesante! Dovete attraversare di corsa delle vasche contenenti materiali tossici! Ecco quello che fa per voi: con questo
elegante completino non avrete nulla da temere nelle succitate occasioni. Disponibile solo in grigio.

INVISIBILITA' PARZIALE

Immaginate lo spasso: c’& un party a casa di alcuni conoscenti (non vi hanno invitato, perd), e voi riuscite a
mettere le mani su questo congegno. Riuscite a entrare di nascosto ie al vostro aspetto “alla Preda-

A 1 -
“h e b I7
L HEALTH lAdMs

- ..I"'
e

(IDEE REGALD

tor", estraete il vostro fucile a pompa da sotto I'impermeabile e fate fuori tutti, Sarete I'anima di tutte le

feste!

INVULNERABILITA’

| mostri pit grossi di voi continuano a tirarvi la sabbia negli occhi in spiaggial Con

. lare indisturbati
Ww mn mpnmiam

BERSERK

| ﬂnntltl : wnmm.m# -

e yTsl 3
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piena di saliscendi,
ri il sonoro

ultracollaudato.
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> il 4

poi mi vengono a parla-
re dl Ultima Underworld,
ma per favore! Alla Cllrigin
dovrebbero prendere
lezioni dalla 1D, questi
geni della programmazio-
ne hanno realizzato qual-
cosa di incredibile, | sogni
di tutti i videogiocatori
sono stati realizzati. A
parte la grandezza di
gioco (una cosa mai vista),

questo Doom stupisce per

{ i- JtL
! LL
i A
l..l.‘..i.

15‘[

EQ .

Jog

I"'incredibile violenza, sicu-
ramente con le nuovi leggi
dell'ELSPA gqualcuno rom-
pera indubbiamente le
scatole, la carneficina che
provocate massacrando
mostri di ogni genere &

ualcosa che farebbe
impallidire anche Syndica-
te! Se solo avessero
aggiunto il lanciafiamme...

Doom & veramente un gran bel
stiche di Wolfenstein 3D mngﬂmn:hlm azione in soggettiva, violen-
za e sangue. La grafica & a dir poco strepitosa, ma il vero punto forte
e il design dei livelli: oltre a essere dettagliati vantano una struttura

>4

gioco che incarna tutte le caratteri-

passaggi segreti e scalinate da panico. Per cio che

gli effetti sono anch'essi a dir poco strepitosi, rea-
lizzati bene dal punto di vista tecnico e atmosferici. Pensate di esse-
re soli in una stanza poco illuminata, ad un tratto avvertite un rumo-
re alla vostra sinistra (eh gid, perché il sonoro & in stereo...scheda
permettendo), vi girate di colpo impugnando la sega elettrica e vi
lanciate verso il soldato. Rumore di carne che si spappa e via verso il
nuovo fetentone. Chiaro il concetto! Per cio che riguarda la giocabi-
lita nulla da ridire; Doom non & per niente originale e forse & proprio
per questo che & tanto divertente. D'altronde lo schema di gioco &

Se avete un PC non potete assolutamente perdervi DOOM (la ver-

sione shareware la trovate su Ul, gratuitamen-
te..), un'esperienza di splatteramento senza
alcun precedente. Ora vado, il mio shotgun si
sta raffreddando...

Ineredibile... Avve-

nimenti del genere

possono davvero

sconvalgare la mia

fragile mente. La ID

che caosa ha fatto
fino ad ora? Se non sbaglio, si era praticamente limi-
tata & Wolenstein luscito piu o meno nel periodo di
Underworld] & relative seguito... Intendiamoci, due
prodotti d'eccezione, ma nulls che facesse pensare a
questo! Doom & una vera e propria rivoluzione: dopo
pile su pils di avwenture, glochi di ruolo, simulazioni e
giochi pesanti in geners. ecco imporsi un vero e pro-
pric arcade dal ritmo sostenuto, coinvolgente e stu-
disto nel minimi particolari. Pur non rappresentando
nulla di particolarments nuovo (a tutti ghi effetti & un
Wolfenatein con piani ad alterze differantl) rappresen-
ta una spacie di anomalia del mercato, contando che
1} & decisaments veloce (si pud giocare anche a tutto
schearmo, & |'agglomamento rimane superiore a qual-
piasi programma di questo tipal, 2} & estremameante
violanto pur essendo di provenienza statunitense, 3)
un terzo del gloco & disponibile sotto forma di sha-
reware. Ma non & finita qui: esiste anche la possibilita
dl glecarci anche in compagnia collegando in rete
quattro PC (e non vi dico lo spasso di sparare nella
schiena di un eompagno con il fucile a pompal.
Comunque, quello che conta alla fine non & tanto
I'innovazione tecnologica o || tasso di violenza, ma il
divertimanto vero @ proprio: giocando a Doom
(soprattutto le prime volte) ci si ritrova a sudare fred-
do & a sobbalzare per l'arrivo inaspettato di qualche
orribile mastro, a gridare come dei pazzi mentre si fal-
ciano | nemicl a decine con I'M-80 e ad assumere
aspressioni da maniaco mentre si salta addosso a un
ignaro soldatine brandendo |la motosega - un coinval-
gimento senza parl, L'unica pecca che ho potuto
riscontrare (@ questa & pil che altro una cosa sogget-
tival & che i nemici diveniano sempre pii astratti, pas-
sati infatti | soldati delle prime fasi si passa a strane
creature marroni che lanciano palle di fuoco, enormi
maostri rosa. teschi volantl e addirittura qualche behal-
der, Insomma, se proprio devo fare un massacro
lasciatemi aimeno || gusto di sparare a qualcosa di pid
credibile di un branco di omini verdi con le antenne. ..
Tagliando corto, Doom rimane un gioco a dir poco
eccarionale. un vero e proprio avvenimento: installar-
lo in pianta stabile su hard-disk (occupa solo una
quindicina di megal non & semplicemente consigliato,
& quasi indispensabile. Al limite vi potete accontenta-
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GAMETER per PC CDeRom

O Confesso che quando Max mi ha affidato

questo gloco da recensire dicengomi che si trat-
tava di una RPG massiccio su CD-ROM mi sono
esaltato non poco: a me il genere place molto ed
essendo s5u cd mi aspettavo un capolavoro
(soprattutto dopo aver visto Rebel Assault e

J55
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Microcosm). Ora, dopo aver visionato il prodot-
to, ho dovuto un po' sgasarmi: Il gioco, benché
per certi versi molto piacevole, non & la meravi-
glia che mi aspettavo (almeno come spertacola-
rita).

La storta non & dissimile da molte altre: dalla terra
di Elsopea cominciano ad arrivare strane notizie a
proposito di una prossima invasione: un sinistro e
breve “silenzio stampa" precede purtroppo il
temuto attacco, Il problema principale é rappre-
sentato dal fatto che gli invasori non sono umani,
ma bensl delle specie di mostri nerastri ed estre-
mamente potenti che vengono definiti come
demaoni

Le difese vengono prontamente organizzate, ma,
al momento dello scontro, armata terrestre si
trova a combatteres cContro un nemico nettamente
superiora grazie ai suol poten occuitl, & non e in
grado di fare altro che soccombere. Dato il risul-
tato sl procede a una ritirata generale delle forze

Daemon’s Gate
e il primo vero
RPG su CD-
ROM. La
shmgu
americana ne
ha deHo un
gran bene,
votandolo
addirittura
come il miglior
prodotio del
SUO genere...

alleate del vari paesi a cui consegue una pr

va avanzata del mostri fino alla cittd di Tormis.
dove vengono fortuncsamente fermatl, Quest'ult-
ma & un vero e proprio baluardo che si frappone
tra i demoni e la conquista di un intero paese. Gi
abitant della stessa fortificano eccezionalmente iz

cittd, ma per la difesa da @li attacchi soprannatu-

rali necessitano di rinforzi; le citta ﬂi:fnl.tipirt non
accettano di inviare a quella assediata il loro con-
tributo umano, preferendo sfruttare il tempo che

Tormis permette loro di guadagnare per preparar-

sl ad affrontare il nemico. Yoi vestirete | panni de
Capitano Gustavus, della guardia di Tormis, duran-
te il lungo assedio che le forze nemiche tengonc
presso la vostra contrada. Yostro compito, natu-
ralmente, salvare capra e cavoli; ci riuscirete’
Vorrel tornare ora al gioco in sé stesso; per cert
aspettl DG & un normalissimo RPG, forse anche
peggio degli ultimi che abbiamo visto: vedutz
dall'alto con degli orrendi omini animatl con due
soli sprite che ricorda vaga-
mente Ultima V. Da altri punt
di vista, invece, raggiunge risul-
tati mai visti prima su nessun
gloco di questo genere; davve-
ro degno di nota & il sistema di
interazione con gli aleri perso-
naggi (I quali seno un infinita)
che & di gran lunga Il pit com-
plesso e il migliore mai creato
Se, ad esempio, durante un dia-
loge, un personaggio accenna 2
qualche particolare di rilevanzz

e di cui vale la pena approfon-
dire 'argomento, si pud sele-

zionare una parola e metteria
da parte per dopo, Inoltre, tra-

U S S —
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mite quattro pulsanti,
31 ha la possibilita di
scegliere gli argomenti
su  cui  formulare
somande tra Persone,
~uoghi, Armi e Varie.
Ogni volta che appren-
dete qualcosa di nuovo,
Juesto compare in uno
dei suddetti raggruppa-
=menti cosl che, dalla
¥oita successiva, sarete
n grado di porre
Zomande anche su tale
argomento. Tutte le
nformazioni che racco-
giete, pol, vanno a con-
fuire in un'ulteriore
s2zione denominata
—onoscenze Acquisite,
tramite |a quale siete in
grado di riesaminare
zutte le informazioni
altro punto a sfavo-
f.m...."l.“.ﬂ. A
<hé fino a quando rima-
mete in cittd avete una
=appa su carta che vi indica la posizione di alcuni
=difici salienti (in ogni caso quelli important, li
ovrete trovare da voi), una volta all'aperto tutto
siventa un po pil problematico. Ho apprezzato
rvece il fatto che, passando in prossimita delle
sorte degli edifici, automaticamente compare una
scritta che comunica al giocatore la funzione della
costruzione (se si tratta di una libreria piuttosto
=ne della sede della gilda dei ladri).
Aftri dati da valutare sono limpossibilita di creare
sersonaggi, ma @ anche owvio, visto che vi viene
=ndato un ruolo preciso sin dall'inizio del gioco; il
suon numero delle caracteristiche del personag-
g2 (Darklands possiede pi0 di quaranta diverse
=ratteristiche che rappresentano il protagonista)
e, almeno a mio giudizio, in un gioco per com-
suter dovrebbero sempre essere abbondati,

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ#ﬁﬂi"ﬁi
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anche per aggiungere realta allo stesso; é decisa-
mente meglio avere a disposizione venti differenti
abilita per altrettante armi piuttosto che un'unica
caratteristica denominata Capacitd di combatti-
mento che vaiga per tutte e vent, non trovate
anche voi?!

Altro fatto da notare &, naturaimente, ['estensio-
ne della mappa del gioco, che comprende innume-
revoli miglia quadrate (di gioco, non effettive...).
Da non dimenticare anche le colonne sonore:
non essendo DG un gioco che accede continua-
mente al CD per caricare immense sezioni di gra-
fica (purtroppo...) abbiamo sul disco stesso otto
lunghe canzoni in stile medioevale/RPG molto
carine che potrete sentire anche nel vostro letto-
re di cd musicali.

Infine, vediamo la gestione dei personaggi e

ﬁm thupm imn.im:mhml

-m.wmm ﬂmmw’t

I'interfaccia utente: la prima non & affatto bella.
Troppo complicata © meglio, poco intuitiva e
veloce da usare. C'& un sacco di spazio attorno
alla finestra di gioco (peraltro molto piccola) che
sarebbe stato meglio utilizzare mettendo le icone
delle funzioni principali, piuttosto che relegarle in
un menu da aprire abbandonando cosi la zona di

capire dove cliccare esattamente per selezionare

l'oggetto desiderato.
Per ulteriori considerazioni vi rimando a questo

punto al commento,
M.F. “Raistlin™

COSLORDN ) st

chissd quall
scene in Full
—— Motion Video di
un party che
combatte contro un drago o scene
di un scontro in campo aperto tra due
asarciti @ ancora dungeon da favola,
I, siote isamente fuori
strada... Perché? Perché Invece slamo
ancora alla veduta dall'alto. Bahl
Ha del pro e del contro, questo I'.'Im
Gate, ma temo nl:mrr la mnnrlnr
del pubblico | sec superino prlml La
g & quella che & assal
colare, ma come avventura I"lllltl molto
coinvolgente ed estremamente realistica:
la cura con la quale sono caratterizzati |
bt "“..'L?ﬂ#:‘ﬁ:’:ﬁiﬂ‘:.ﬁ
‘am
da lasciarti un attimino smarrito. Per
gli amanti del genere che non hldlnu
molto all'estetica (dopotutto io gioco
ancora con Moria che & solo testualel)
che hanno trovato facili e comun-
que corte le avventure, que-
sto & uramente un da non farsi
l'lu ire. lT‘l’EHII’D E PERO': SOLO
a..l' I Gli altri & meglio che lascino per-

~ T
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SIERRA per PL

OTranquiHL non & che la

software house abbia deciso di
tirarsi da sola |z zappa sui piedi
e di farsi concorrenza con le
sue stesse produzioni. Sono
semplicemente due programmi
usciti in quasi concomitanza e
che stranamente trattano
entrambi di argomenti che
farebbero felici Zio Tibia. La dif-
ferenza di base sta perd tutt

http://www.oldgamesitalia.net/

nella specializzazione: Gabriel
Knight pare riprendere il film
“Ascensore per l'inferno” coi suoi riti voodoo,
mentre Shadows of Darkness si & probabilmente
ispirato all'attuale successo di Dracula E cosi ci
propone avventure tutte nuove in quel di Morda-
via, localita immaginaria che pare essere una
novella Transiivania.

In effetti, cosa credete che significhino le “ombre
nelle tenebra” del titolo. Ve lo spiega la sequenza
insita nella schermata di selezione della classe:
lasciatela girare e ben presto apparird 'ombra di
un vampiro svolazzante. E il bello & che sulle
prime non ve ne renderete efattaments conto e
penserete invece di essere capitatl in un incubo di
Giger (chi non si ricorda il genale creatore-dise-
gnatare di Alienf). Vi rls-.'egltnr.e. infat, sullo sche-
letro aggrovigliato di un'enorme quanto indefinibi-
I creatura {ora che ci penso avrebbe potuto
anch'essere un dinosauro, Aargh! Jurassic Park &
proprio dappertuttof) e solo con la risoluzione di
aleuni facili enigmi (e anche dopo aver preso uma
bella strizza) vi wovate finalmente all’esterno,
dove una misteriosa donna vi indica la strada per
la cittadina pil vicina. Che poi & anche 'unica:
Mardavia,

Vol naturalmente cercate di seguire le sue scarne
indicazioni e incappate in una serie di disavventu-
re: sabble mobili da cul spuntano scheletri poco
promettent, conigli mannari e vampirucci di bassa

“It 15 s0 cold here 1n this
lake. Please come and

hold me and help me to
be warm again.”
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lega lungo il cammino (e se siete proprio lellatt
beccatevi il velenoso wyvern!), iﬂmﬁﬂ:@-
tro col custode del castello di Mordavia, luogo in
cul nessuno osa avventurarsi per le mortale
influenza che il padrone pare avere sul viandanti.

E per fortuna che c'e quella celestiale ninfa nuda
che spunta dallo stagno e che desidera solo strin-
gervi tra le sue braccia... Stop! Fine del sogno:
abblamo detto che € un gioco horror e @le rima-
ne: costei non chiede di meglio che di abbracciar-
vi ¢ pol trascinarvi nel suo elemento, che pur-
tropeo non € il vostro.

Vabbeh! Dicevo che savate cercando la cittadina
di Mordavia e in effetti la trovate: | pochi abitant
vl guardano con sospetto @ vi raccontano strane
storie di vampiri, merti viventi, lupi mannari, stra-

mm e, come se non bastasse, scienziat
pazzi. Per giunta nell'aria aleggia continuaments
Mw condimento locale: I'aglic.

h'gclli Slerm,
che ci lnlroduce

nuowm(ie:l-e in un
ceum
espll::ngo in un
aliro recentissimo
titolo della stessa
casa: Gabriel

M- S'O

deo
doll'honor!

Insomma: |l panorama non @ dei pil rosei ma se

vostro primo impulso era scoprire come avers
fatto a capitare in quei luoghi, adesso si @ tramuta-
to in: “come scappo da questi luoghi?”

E veniamo a discorsi pid tecnici: come sempre
potete creare un perscnaggio da zero scegliende
tra una delle tre classi a disposizione (le solite
guerriero, mago o ladro), oppure importaris
direttamente da uno dei vostri salvataggi di unc |
qualsiasi del tre precedenti Quest for Glory. Con
un simpatico bonus: se con tale tizio avete risoltc
una delle dette avventure, potrete impersonare
addirittura un paladino, cvvero un guerriero con
nuove potenzialita,

La scelta iniziale, comunque, influisce direttamen-
te sugli enigmi futuri e sulle loro possibiliti &
soluzione e, indirettamente, anche sulla difficols
di gioco. Del resto un guerriero ha poca scela =
in genere si tratta di usare la forza bruta, mentr=
per il mago, ad esempio, le cose si fanno pil varie
gate (e quindi pit difficili. Lo dico per esperienz
personale), ' 3

E ora veniamo ad alcune piccole novith: | combat-
timenti, anzitutto, hanno subito una consistents
miglioria. Confesso di non sapere come fossero
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3 ._ Tnalhy Fire: rmmu:rld e molto sche-
ici non solo sono diventati orizzontal,

DOS 5.0, VGA e |7 Mb su hard disk. Se poi vole-
te gusmr'ﬁ il tutto In qualche finestra di Win-
dows, | megabyte necessari di RAM raddoppiane,
ma si puds ovviare con un file di swap permanente
di 4 Mb su disco.

$ tutto: passo e chiudo, E vedete di non farvi

addentare dal padrone del castello!

Innanzitutto &

meglio precisa-
-l re che la confe-
zione & stata

accolta con un
certo scettici-
smo qui in redazione. Alla luce dei fatti,
quindi, normale che il gioco si sia rivelato
meglio del previsto. Del resto la serie
Quest for Glory non & certo da buttare via,
e anche se si trascina dietro certe idiosin-
crasie di fondo (tipo |'obbligo di allenarsi
ogni tanto per migliorare il proprio perso-
naggiol, peraltro tipiche di tutti | giochi di
ruolo, & anche 'unica a permettere una
certa rigiocabilith, viste le tre classi a

disposizione che implicano diversi ap
ci per risolvere determinati puzzle. E non
fortuna una serie di consigli di livello crescente. p-n»ni-imn r;ﬁP:Tth!‘Hﬂugl Tm I.Il:":'tl’ﬂ
: T TR - . cosat ci de ierra stavo nno
Tali consigli ¢i instradano infatti verso fa meta ﬁr:l' dnmrngnupn S roeslipasobatt - lofinicroSase g4
: & ci offrono la possibilica di soluzione immedia- un adventure ho visto paesaggi cosi ﬁi
semplicemente proceden (se si escludono le convenzionall real -
"’L 4 P o Eﬂl‘l . ﬂdﬂm B zioni della foresta) e anche gli effetti grafi-
,:Hnﬂ di "“55“'“3 non DISOENS ci dell'alba e dell'imbrunire sono davvero

. realizzati ad arte.

Se poi contiamo che la trama & come al

:’ﬂgitlﬂ II :nmputer al \’ﬁ'ﬂ posto e voi, dnvm
salo settare dei parametri di attaccoldifesa, Cosi

m'i'

2meno non potrete neanche dire che I'avventura nius lﬂln!i&m che ten:; di u:reara il suo solito interessante e tenebrosa al punto
= "“J\"IHEU;EI. dai caml:mtimanu Frankenstein tﬁ;ﬁhﬂ, al dl I2 delle sue pazze idee, giusto, che la colonna sonora & nv\rﬂilgnntu

Javitd, inoltre, a;q#lfn sul fronte degli enigmi: i sard di incommensurabile aiuto) sono decisa- :.::;I_‘;‘T'?E;E:t:“rﬂ.g“;m;“ :::P:;:Lﬂ
sono presenti aleunl puzzle, spesso curiosi ma  mente fastidiosi, che per una volta la ?Inérrn; I;? camm d;;:-
- ' isazioni < vero di accontentarci. E vi dico anche che
a-;ch:nus: e insulsi da risolvere (finora ne ho E. ora alcunﬁ._p_mnle precisazioni hardware: il e fadtace aunato &l Couars Ouliriet Kulaht
#sti solo sel, comunque) che offrono, per nostra  gioco necessita di un bel 386 con 4 MB di RAM, che, ho gid avuto modo di dire a mio

tempo, non mi ha stupito Pﬁi molto. E allo-
ra vi domanderete: com'é che ha preso
cosi "poco”? Semplice: vi sono diversi
bug ricorrenti qua e la (problemi di sono-
ro, soprattutto), certi puzzle sono un po'
infantili, @ poi conta anche il fatio che &
una delle avventure meno umoristiche in
assoluto prodotte dalla Sierra (esattamen-
te il contrario di quello che dice sulla con-
fezione: “fun-filled”. Almeno siate onestil).
Ma vale sempre la vostra attenzione.

N
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Turt::: comincio qumﬁ:ﬂn
tale di nome Gundﬁ fece le sue

prlma
stan:&-"

120, Pur essanJﬁ

’
2

Slulglloolq

donne non ll
d_wov-!lo_

il W
r_d
] - o |
SR o ] o :
il L
T
.,‘ 'il
II
h ’ 5 con ﬁn

ﬂdro? >

caus: del ;munpen:%:
Tnun veniva solo
Wilieato, ad essere franchi
*lnd'll un po’ ingrassia) |
bisagna proprio dire che
sempre un impreci-
S5ato numero di mazzate sui
entl dalle inviperite donzelle. Fosse solo
uerm-ll preblema avrebbe potuto anda-
l‘-!l_i seuola diikarate o calmare i suoi
it animali con getti d'acqua gelida, ma
dal momento :hﬁﬁ ragazze che frequen-
erano tutte glﬁ;u cattive e paptico- qmi‘% fmfm w
|I:.= gnte inC... motivate, qualsiasi tentati- non
o di autodifesa n} inutile, & Gunder : Dunque, la vostra pr}rru upp:ﬁ
uava a subire come un vero Servo Boom-Boom, dove Intmiqantr. pnte:e
» f IlI Gleba. Cosa poteva I"ﬂl‘ﬁ ﬁl‘li“ THE BATTLE UF “‘l! lﬂlﬂ ll lES solamente iscrivere fl w

. indoyinate un po’, ci siete anche voi.
Adesso non cominciase a dire ‘ma io

v&ramen YEYOD Un II'I"IPEEI‘II:I o “ieri

sera ho mangiato pesante, non m*iﬁéi[
:asn p&rﬂ'lé ormal sull'isela ci

r

’

F

| o povero protagonista?. Finalmente, S K “’ all'albo dei fighter, & ﬂi do#. in se
e in una notte bula e tempestosa, mentre il tvﬁ prenderete tutte e decisioni rela iye 2i

vento fischiava mﬁalhm 4 dove urla e Ay combattimenti e agli avwersari che e

biancheggla il mare... ‘ok, ok, mi sono fatto 5.‘,-_[?:1 affrontare. Una vqha isc ﬂ'alhu pngeue

LT
:'h

visitare i due negozlettl di armi e cianfrusa-

r pmndem la mane.... Gunder prese |a
glie varie: Armors ‘REUs, dove & possibile

| decisiong di sfruttafe le notevoli capacita
1} "pestatorie” delle signorine in questione
(a proposite di neologismi, colgo I'occa-
o sione per rammentarvi che il “Noyissimo Orchesi femminile. NdMovimentoFemminista-

b 1994 lq{a disponibile 2 giorni nelle migliori libre- ControlLaDiscriminazioneMeiVideo-

‘/ rie. Grazie). Riuni cosi wtte le adete pill capaci e. gioghi), anche se sono probabilmente

non #no. belle, nd inizid ad alienarie su un'isola pa’il' furbe (a tale riguarde vorremmo
1 Heﬂu Istand, per | I'l.mi delle perferte riabllitare TGM come rivista impegna-
. Oltre alle técniche del "due ta pella lotta alla discriminazione dei
cche vnﬂ e della "parata del grande ses8i nei videogiochi. NdMovimento-
D*I.II note oramai 2 tutre le fagazze)Gundar  Femminista ) e quindi Gunder, prima
insegno alle cald ?nhnﬁamnnﬁ'ld. caz- di poter lanciare le sue paladine in
zotti in plena » gomitate, proiezioni, w.q.‘lml Nlotte all'uitimo Sangue, dovette aspet-
sivi @ dhpﬂ:llﬁ-ﬂ Ma, come & noto, le 4un tre la creazione, da parte di una ditta

sono pftdhpasb ﬂsi:amente anto l[l #ppunaﬂ. di speciali tute da com-
&l :i?

tale rlgl.nrdﬂ vorremmo indl GM come rivi= bﬁumantﬂ. chiamate Robo Armor

sta discrimlnim: e alamente del sesso | Attrattl da tali, letali, bellezze (e po

.!.

) C— | l::l
LB DHIOOD 8.

'i.l
gl lf'*n|-l-—..+

p e

-_.._.._._._.__..i il A e e

AAaMe. | LLAM‘} ‘5
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. DEPARTMENT
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—— .-‘--n.--p---'l'j-..-l-lr.-d l" -—--- rh-—n-' -*_-—-

d..hc.ra.l.

'._'-.I- [

.

con armature alla undam e soprattutto place
sime donzelle poco vestite o seminude
seconda della v /M. 13 o VM. 18) che
plizieranno se sarete abbastanza bravi d% 5

erle in mmhattirﬁ'lntu. MNullaltro duire a

Iin Lisand |h-'

[l AeChia-=TU at S an i o ] A .I_ ; . F e | i
| . e :| o Bl - I_l ‘

T EnT el e - -

Do plraled ganes trash hard delves™

-
T o O o e o e o s e o e 8 Ty g,
g ol il vl ol sl n o ek el v el o FFF—-Ir'F'r"—.l-' —f"F -
e T O AT T T T T LY T T T Ty
IO e T I T T T -—r—-—-—r—-—-—.:—r—-—-— = L 1
= EEE Y N T (P P e T o
T T T [ (T P T T ST T _—.—r—-:-—-r—'r
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 lhr— '.-.—.-..-..-.,—..,.-....._.-.._._I.j
P ey pas g w1 P 2 = e n, S e e e e e
bt et B T S s s et
,

. s s ..._._.._._.,._,.._._l-........__._,....._._..._l,....._,
FPTY T (YT Y T PTIY T € YT T YT T (Y T I Y

- e e e e e T e S e |

mette la vostra tuta

sono le st@sse con - :nmlzlm
were nossibi mihfﬂrnﬁmﬂm- m— = ‘pp & un picchiadu-
rneg rl.camtu vari, Una volta aqulpa,gghu ﬁ meglia za che ¥i si para :2: 3‘.‘,‘.}."::’:“:

tornate al bar, & Il decidete il da farsi; se non vi i vi m-daumnﬁ*ﬂ_‘mﬁjﬁﬁrﬁ suo favore vista
Mﬂ gﬂmmﬂ ‘aartello mﬁ-‘*' :'1':* ', ve potete utilizzare a l'inflazione degli uitimi tempi, e inoltre
nﬁ ¥ anche poco ben fatto. Oltre ad essere
m Ff’ﬂ’ﬁ'ﬁ come nei m'glm” F“M ~|| alquanto limitato, o meglio poco innovati-

Ty

la X e rovistage frai
_ndl 5@ aﬁ puﬂ.g:l:r*! u%ﬂ si rispettino, con le classiche combinazioni vo in fatto di mosse, non riesce nemmeno

d interessare sotto il profil isitamen-
amico non dovete fare a!tm ghe o — == di pugno+avanti, calcio*salto e palle 5 teantios ti Iprltl.P-l Grena) ik BEGH

'I- 1| | P

: due nomi nella tabnl!l . N ;;\ varie, oltre ad una serie di mosse :]nrl?iz:illl Il;nnhnu“t:lu po puht:‘..hl ;::::;
" - -- . N ™ i i animazione, il che uce a bam
Hi#.c n-g:u S Y i’ N speciall (una per ogni ‘&I"matl.l legnosi ¢ sgradevoll da vedere; gli sfondi
AL = —— k - ra) che dovrete scoprirvi da sono alguanto poveri, anzi, quasi fatiscen-
mﬂlg soli. Tutto questo pestare, ti, con pochi dettagll e scarsita di colori;
w . le immagini di contorno sono molto ben
EY hll‘l‘ﬂ, e sempre che siate abba- disegnate, ma sl possono tranquillamente
ﬂtte invece fare a stanza abili e allenati, vi trovare del sosituti in una BBS dedicata
~otte. m?%\ﬂbn dovrebbe condurre :::;‘:_'“L':‘i'l‘n"nllﬂ]'l "':L::E‘I"’“:';: ?::ii I
.-JDIE'I_E.[.JE vere pro- dalle prime insignifi- resto, rendendo Metal & Lace un gioco
=zoniste del gioco, cantl e inesperte lot= &0 0 e O R trebbaro trovare in que.
:lord pagate la tatrici fino agh Ulti- sto ultl:ﬂ:; prodotto H-tztﬁ“'?ih ﬂ'l..rinl:ll::ha
=stra Quota di iscri- i motivo di interesse, ma gli altri sono
. e Chlmpmn:. d| caldamente invitati a pensarci su due o tre
Done . tevi a MeCha Isiand, guerrieri volte  pol propendere per Mortal Kom-
srendel Appena di ogni razza, sesso e bat. Sayonara.
--=5) sl campo di bat- gusti musicali pronti a

() [)

-~z gontroilare il parcle una specie di
zstraisprite non & Bison, Vega e Sagat -
cos facile come di Street Fighter IL )

Il bello di questo

F.

~zzlizzerete
“~& pULte
< MOssSe

ﬁ. i

-/ g
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- COME AVVENTURA

1292

n-ling, Inc

o,
COME..MERRA!

Come in un film,
meglio che in un film..

i Slera L)

QUINTO EPISODIO DELLE AVVENTURE
DI ROGER WILCO L'EROE SPAZIALS
PROTAGONISTA DELLA SAGA " SPACE QUEST

05 A REGISTERED TRADEMARE OF SIERRA OUME, IKC 0 ALL RIGHTS RESERVED

CALATI NEI PANNI
DELLINTREPIDO CAPITANO
ROG " WILCO E COMBATTI
CONTRO ORDE DI TEMIBILI
MUTANTI SPAZIALIL PIETRE
ASS5AS5INE E ANDROIDI
ASSETATI DI SANGUE CHE
VIAGGIANO INDISTURBATI
NELLA GALASSIA.

) SIERRA

IL TUO COMPITO CONSISTE
NELL'EVITARE CHE QUESTI
PERSONAGGI
COMPROMETTANO LE SORTI
DELL'UNIVERSO
DANNEGGIANDO
IRREPARABILMENTE
L'EQUILIBRIO ECOLOGICO.

NON MANCANO LE
INNUMEREVOLI SITUAZIONI
COMICHE TIPICHE DELLA

L. 109.900)

o

RICHIEDE: VGA 256 COLORI O
EGA 16 COLORI; DISCO
RIGIDO, 640 K, 2B6 O
SUPFPERIORI.
RACCOMANDATO: MOUSE.
SUrProRTA: THUNDERBOARD,
PRO AUD SPCTRM, ADLIB,
SOUNDBLASTER, MT-32
COMPACT, SOUND SRC.

’\‘6’ e e N ¥4

: O BRI BT ONE
http://www.oldgamesitalia.net/
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CADARIO

COME AVVENTURA
-

COME..SIERRA!

Come in un film,
meglio che in un film...

LE "PICCANTI" E SENSLIALI
AVVENTURE D'AMORE E DI
SPIONAGGIO DI LARRY, LN
FPLAYBOY RICCO DI CHARME E
SEMPRE CIRCONDATO DA
MAGNIFICHE RAGAZLE

ANCHE NEL QUINTO
EPISODIO DI QUESTA
INCREDIBILE SAGA, LARRY E
AFFIANCATO DALL AGENTE
SEGRETO PIU' SEXI DELL'FBI.
PASSIONATE PATTIL

IL LORO COMPITO E' QUELLO
DI INTRODURSI
NELLORGANIZZAZIONE
DELLA PORNPROD CORP.,
CASA PRODUTTRICE
DI FILM PORNO, E
INCASTRARE IL PROPRIETARIO.

PC L. 99.900

Le R AL LAl

RICHIEDE: 640 K, DISCO
RIGIDO, 286 O SUFERIORI.
RACCOMANDATO: MOUSE.
SUPPORTA: THUNDERBOARD,
PRO AUD SPCTRM, ADLIB
ROLAND MT-32/LAPC-1/CM-32L,
SOUNDBLASTER.

o

CHIAMATA GRATLITA
!mumm’

http://www.oldgamesitalia.ne ti originali con il il le in it Ilu
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T5UNAMI per PC CO=RO

The
{ltfmate
Social

Ndrenture

xy gﬂma ? ; f 'Ura Al stesso tempo uau;u:u lare | ponti con vecchie afge
l ' - . on L cizie ormal nllrnem:h.,'lrr Eccovi quindi che, armagl
ccanvre : l- AR ] -+ _ '_ ol g . di una Mammante auto cabriolet, vi dirigete, su
‘ -' J'L'I."- i B - 1 Lol
'ﬂl"ﬂ e‘ . ' consigli@gel vostro caro amico Nick, in una rino-
B S s TR | "'.'.-_ P T T mata casa di appuntamenti

ﬂg“ﬂfdﬁ lﬂ nTure su =K< Il nome della suddetta? Ma & chiaro: Man Enough
N‘ Purm _ e Bl LI €conos '|1r'J£Jr| | ‘.Pnirnr‘u.\l [a u"ﬁ'

.-'7|-
| '|

-""-"ﬁl_.uu un breve ma molto selettivo colloquio, vi

ra di accedere alla p*'eJ- a dove avrete

possibilitd di conoscere =-'!I-!::|Ili splendide ragazze

-
o rn T B & DEODT rotaeon-
rete e propri p __|=|_,...

YOSLID 3COD0 54rd QuUeii

(una par voltal) esclusivamente a
almeno cosl sembra, visto che di voi nel
gra si vede ben poco
[gioco vi limiterete a scegliere di volta in
tre frasi che vi verranno proposte
quella giusta le cose andranno 2
mg:min q_uemune vi rispondera

-__ ! Pﬂ SEBS50 Un
,-_* 'hmm

» della vostra preda ten-

'-=|::ll.1 nerc fino a guande
 rif _'Mﬂdacapn.

- 2 no! Tutte le ragazze

mente impensabili e dif-

woltc difficile conquistar-

i b-mter m Ila

{I.In po' nevrotica’

i  atletica, adora

Hrunntn i
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-~

sl Hidedcary s Une JormDbelly baave all e | o0
Ly
fdn ton kEncea T HEHEY My b
il il

.T|'||'|F||-r."i et |

ah, talc & break Your booy looks 000 CnOUZN 10 MK
rta0u v . L
d | i ' I- g got your condom shipment, babe You take deliveries

: § n e rear-s
Foftunatamente Jeri & sempre pronta ad aiutany - Irlu love doctoreRsiolin’ in' Ya ot any patients: for me?
con i suoi preziosi consigli 3 I"'m the presiddnl of the amateur gunecologlst’ club. My
sulla situazione, dicefidovi _ motto 1s, “HIMSUS &t your Carvix

male. in t@npo reale (nag

lp--r-
-

isposizione [a scheda rela-
tiva alla sua persona, che invece & presente per le
altre ragazze all'interno della scatola).
Unica variante sullo stile di gioco, alquanto mono-
tono oserei dire, & una sezione arcade presente
quando tenterete di mnquimre Quinn. Lei &

ptucto. Durante il vostro g@iioquio inizia-
fcon la proprietaria venite @ g@noscenza del
tto che se riuscirete a conquistire tutte quante
le ragazze avrete un premio &R jeri si conce-
dera a voi. Manco a dirlo, la cara e dolce padron-
cina della casa di appuntamenti & una gran bella
figlola (Miss California dell'anno scorso, I'ho sco-
perto a Las Vegas... NdMax), e tanto per non sfa-
ware il mito, sard anche quella che risultera piu dif-
ficile da conquistare (anche perché non avrete a

Mi dispiace

assegnare un

E{}[:I] Hum voto negativo a
un prodotto per

e : carti versi origi-
-rullnr come gquesto, ma purtroppo devo
esprimere quello che penso senza nessun
condizionamento: Man Enough, qui in
redazione, non ha riscosso un gran suc-
cesso, anche se, a essere sinceri, sia
stato puntualmente portato a termine... |l
rotocollo alla lunga diventa noloso:
runlnmndlhuimﬂﬂamtml Be

per giocare al Gotcha: una sorta di scon
armato testa a testa, nel quale i giocaton d]ﬁprm«
gono di speciali fucili caricati con proiettili fasulli
pieni di schifezze colorate. Inutle dirvi a cosa pud

servire portare a termine vit-
toriosamente il suddetto scon-

sia noiosa e ripetitiva. Dapu
gualche minuto mi son detto:
“qui chiudo facile..”", ma cosi
non & stato! In redazione

abbiamo usato un meschino

4,

C e sperare di aver azzeccato la risposta

iusta.
%Hutwno quando riuscirete a conquistare
una delle rngmo vi accorgerete come di
“sexy” Man Enough possegga ben poco. E
non crediate che le cose cambino andan-
do avanti, & cosi per tutte, anche con Jeri.
Anzi per di pid alla fine fate pure la figura
del bacchettone!
Tecnicamente poteva essere molto
meglio: le digitalizzazioni video sono di
mﬁh qualiti e I'unica cosa che si salva é
il pariato, coinvolgente e ben curato. Mi
ha lasciato veramente di stucco il fatto
che il gioco tlﬁll automaticamente le
i Jeri impartisce | suoi

scene nelle qua

ek,

ficchetto basato u ”5PU'5'-E consigli se non & presente una scheda
m - sonora: questione facilmente risolvibile

) senza non troppl problemi. Non dico che |
programmatori siano degli incompetenti,
ma in questo modo chi non possiede una
scheda sonora risulta letteralmente
“tagliata fuori” poiché il 88% delle scene
sono n:cnmpnnnntﬂ dalle voci sensuali

S delle ragazze. E pensare che sarebbe
sa la ﬂmmﬂm che finire g@:r stato lu#lcluntc aggilungere al sonoro un
adottare anche voi. testo scritto, cosa che peraltro & stata

implementata nel resto del gioco.
Un discorso a parte va fatto per quello
che riguarda il lettore CD-ROM: se & a
in velocithd le animazioni risultano
ﬂum:ulirni anche su un computer non
velocissimo. Infatti non influlsce in alcun
modo 'utilizzo di un 386-33 oppure un
486-66: questo & uno dei pochi casi in cul
la velocith del microprocessore non ha
effetto sulla velocita di scorrimento delle
animazioni
Mah, per me non ne vale comunque la

pena...

Alessio " Ax]" Ean.lﬂ:i.

(|

C
J

)
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STAKAR COMPUTERS | mmasmn: :
SOUNDMAN GAMES LOGITECH 15:
> MOTHER BOARD VESA LOCAL BUS 3 SLOTS + ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE (P241/21F) | SDUND BLASTER PRO DE LUXE -
-~ Tﬂ K F‘R SCHEDA VIDEO YGA CRRUS LOGIC CL5428 VESA LOCAL BUS (TRUE COLOR+WINDOWS ACCELLERRIOR) | SouND BLASTER 16 MULTI CO/ 16 MULT! CD ASP 340/3%¢
ROINT GARANZIA 12 MES! - ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE - ol Iugﬂn}ﬁﬁa s Wm
@y AW GARD BDISK  SCHEDA VEA MIDI LASTER/WAVE BLASTER 370/358
386DX-40 4MB 170MB (L5428 1.340 ﬂﬁﬂﬁ;{#ﬁl}m EDION) gﬁ
486DX-33 4MB 170MB Cl5428 1.740| S5 €D DISCOVERY KIT (5(D) 699
| S8 (D16 PERFORMANCE KIT (4(D) 8%¢
486DX-40 4MB 170MB CL5428 1.790| 5 <016 PREMIUM KIT (6CD) 991
S8 CD16 EASY CD [LETTORE CD-ROM ESTERNO + MM KIT)  1.040
486DX2-66 4MB 170MB CL5428 2.190 GENLOCK Eﬁ“?ﬁ%ﬁﬁ FADE N FADE OUT 1.390 gg
e
PfHﬂUM-ﬁO P('l' BMB 170MB 5386(’805 4.890 DRIVE (D-ROM MITSUMI DOUBLE SPEED E:
HARD DISK 210MB /250 MB /108 | D e 8 (kA D% -
HARD DISK 340MB/540MB +200/750 | CASSE ALTEC LANSING ACS50,/ACS300 liﬁfgg
CONTROLLER HD/FD LOCAL BUS VESA + 60 RVER KEY (/6410 PAL COMERTER) STERAD 150
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Era gia I'alba quundo
finaimente vuscii dal mio
ufficio. Avevo un forte
| P & - dolore alla testa, di
conseguenza del lavoro
di quella notie. Un sol
pallido e malato stay
sorgendo dietro queg
ormi casermoni d
cristallo della cenfrale
guando, tutto ad un

v

fratto, un gni'hln ruppe il
lienzio, pol uno sparo,
oi ancora il silenzio.

] [ . s R L]
gn 1 mia fedele

| _ i
# N T

provenuto il colpo

e vidi un vomo che
giaceva per ferra
sangvinante,

morto. Ecco come
cominciare vna
nuova giornate
nella sporee

0 La vita di un poliziotto a Los Angeles non
¢ sicuramente delle pit tranquille, con un tasso di
criminalita che & uno dei pil alti dell'interc piane-
.

Quella notte fu comungue una delle piu termbili
per il detective John Carey della sezione omicidi
‘ in un vicolo buio di unoygdel quartieri pid malfama-

ti di Los Angeles venne vato il cadavere orri-

.- pilmente mutilato di un uomo, un poliziotto per
'esattezza: |'agente Hickman, il migliore amico di
John. i
Sul sue corpo Carey BB
violenza provocati da .
ogni probabilita, ance ApEI 4l
atresa di seminare nUKNSENENY . _ o che si p come una
sulle sue vittime. B one de

IOl evidenti segni di
Rl omicida che, con

quella che potrebbelEsserela macab ' X € 3 8 battute non vi sard
dE”.HU[DrE dE| dEIi o ! ..". ) | Bs s limlar A - e e re e Pt n . urmin!
misteriosa sigla “'R BTSN S—raes Quest |V, come del resto anche i preceden- il gioco dovrete cercare di immedesimarvi Il pid

Nonostante ancora ISt : hock per la p#l- ti episodi della serie, si differenzia da molte altre possibile nel personaggio, cercando di adempiere

scrupolosamente a tutti i doveri e a turtte le fun-

= x
& 1 & T

sensazione concreta di essere un poliziotto in
carne e distintivo!
| Provate ad esempio a immaginare al rigido proto-
WE'“ | collo che un detective deve seguire durante le F
nul'-lﬂﬂ : sue indagini: interrogatori, inseguimenti mozzafia-
# ' | ) . to, sparatorie; in buona sostanza molta, moltissi-
ma azione. ln effecti la vita diiuppoliziotto ¢
: fimenti del
medaglia.
In'indagi-
ne, oltre a trovarsi di fronte testimoni ed enigmi
da risolvere, deve anche espletare un sacco di
pratiche legali e, per dirla brevemente, si trova
davanti a dover "fronteggiare” un sacco di scar-
toffie.
Ed & propric questo che Police Quest IV vinse-
sna’ la dura vita di un vero poliziotto, perché se si

“temecpppoiogy B BB
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particolare, con i funzionari della scientifica e con
quelli dell'obitorio che vi sapranno dare dE!lE
informazionk ' '
questo ne CONs

linea con il suo real
gine che si basa si fondame
dellspettore capo, ma che'f
concetto di “veam”, di lavoro di |
perazione, tipico peraltro degh arne-
placiuta anche l'impostazione €
realizzazione (sotto questo ASp

tile sottolineare 'abisso ¢
PQ e quelle di Larry o di
oltre tutto in perfetta linea
tato. 5e nel corso dell’a
azioni senza un senso paf
inutili || gioco stesso vi rice

un livello di realismo elevato, oltre alla
£lssica componente dl pura e sana "azione',
bisogna considerare anche tutte le varie procedu- tracce di un temibile assass e
re legall, | rapporti da consegnare e | protocolli da doveta @ ke Per gsempio, ad un certo
sepuire. Da questo punto di vista PQIV mi ha punto, mi Sof 0 ¢ i3 un distributore
esaltato non poco, poiché giocandoci si ha a sen- T automatico ol Candy Bar egli snack 2!

il =,

sazione di essere calathimnuun classh fi ceccolat o) & ho mes:s d geli spiccioli per
ricang: questo grazie sia alle camteristic L uno. Cunuu fo nirei fantoz- "
esposte, sia alla grafigeid ziana il mio spuntino o all'interno
poco sorprendente, GEll della macchina stessa. A tato di sbloc-
animazioni da Oscar. carla e il gioco subito BO con gueste
Al riguardo, risulta MOKENSUS testuali parole: “il two & quello d
ziale in cui l'ispettofe Care ~ aggiustare macchine dis Candy Bar, ma

dell’'omicidio. Osseryare di trovar sino!” (io gl
tutti i poliziotti riunitiingos -adiver _ = = = yrei ris & gli affaracci
scientifica e i testimaof ato v . [rner e T '. Ioi, che’ oglio mangja-
mi veramente all'intafo dl Un episoe i ' " NdSE do conto che
Hooker (il grande ¥¥illiam & : e er un bo che abbia
NdBDM,) o del tenentl ol _ B agari iso Sam and
Fin dalfinizio dovretiEREES NG e RS »w ! 2 Day of the

i, P : e T s

l ' plere di totalmente
—d Strampal irsi di fronte
un'avve

Bnere possa
rlsultare fraumatico”,

tracciare con Il gesso
corpo e collaborare con | colleghl. E' quindi inte-
ressante sottolineare ['importanza dell'interazione
con i membri dei vari dipartimenti e, In maniera

comungue bise er presente
£ | peodotd sopracg ano gl anti- 3
podi del genere del on solo per l
,-"F' juanto riguarda |'impestazione generale, ma
: | mchapar to copigerne gli enigmi, i dialoghi e

| sonoro. Chi ! FQWnnnéMlltﬂ :

sono interamente dlgitallnatl e questn non fa
altro che elevare il livello di realismo di cui paria-

vo prima. Linterfaccia utente utilizzata in questo
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on uita dal poligono
di tiro. Infacd vi sara da la possibilitd
di migliorare la vostra mira alla Police
Academy. Con fa visione di gioco rigo-
rosamente in soggettiva dovrete spara-
re al bersagli che vi verranno incontro,
ogni volta da una diversa distanza e con
una velocita differente. Prima di poter 7y
accedere ijgono di tiro dovrete ]
# perd mmmummenu all'ufficiale 1
incaricato, prefdere le munizioni, gli PN
occhialini e le guffie anti-rumore che
aviteranno ng joRecitazion al Yostri
gmpani, C'§ iETtra chicca: il gioco

& stato C BNEe sczioni che riguar-
| ifica | compiti

dano in [

corpo dif Dar}d F Game
quale & fARNRRRIRC o pii: FalR
| Los AngelRRRERIRENS chatn

.I'l.- i . : ATall e ;" ere Dol
di trovare in questo quarto stupendo episodio di
Police Quest tanto pane per i loro denti,

Daniele “Dielle” Lepido

——
i o (@

di esperigt i polis
californiafigh Come ben ricorderece, anche’l pre

| cedenti titoli de .:ullinl iV 10 avuto un
llenza, quel | alls che &

"padr'rnu'" d'e

S —
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Ed eccoci di
fronte a un
nuovo prodotto
Sierra... Duran-
te quasti ultimi
mesi ho recensito un bel po’ di avventure
di questa software house e devo dire che
erano quasi tutti dei buoni prodotti, non
troppo innovativi, ma comunque diverten-
ti @ coinvolgenti., Police Quest IV, a mio
parere, & il migliore rispetto a tutte queste
ultime uscite, sia per gli enigmi che sono
strettamente legati al caso che dovete
risolvere, sin per la grafica quasi “televisi-
va", Ogni personaggio ha una sua propria
caratterizzazione che lo differenzia dagli
altri, tanto nel modo di parlare quanto in

uello di essere. Avrete cosi I'opportunita

i conversare con dei barboni ::Eo si rivol.
geranno a vol in slang stretto, oppure con
immigrati che all'inglese inframmezzeran-
no gualche vocabole delia loro lingua,

roprio come nella realta.

e animazioni sono nel complesso vera-
mente positive, super fiuide e realistiche,
Anche il sonoro & ben realizzato, con un
sacco di effetti digitalizzati e di musiche
intriganti.

Tuttavia dovrete pagare lo scotto di tutta
questa magnificenza tecnica: il gioco
occupa piu di 24 Mega sull'hardisk e
richiede come configurazione minima un
386, anche se per giocarci bene softo
Windows & consigliato un 486.

PNI“TI.HI dicendovi che la difficolta degli
enigml & abbastanza elevata, costringen-
dovi a immedesimarvi fino in fondo nei
panni del protagonista, compiendo tutte
quelle axioni che un “vero” detective com-

nella realta.

olto bella la confezione, all'internc della
quale troverete il manuale della polizia di
Los Angeles con tutte le regole da segui-
re.

Come nel precedenti episodi (e piud in
enerale come in tutti | glochi che portanc
ﬂ marchio Sierra) vi potra accadere di
morire anche se con minore facilita). Mi
ricordo per esempio che in PQIIl ad ogni
minima azione sbagliata che si effettuava,
compariva lo spavaldo Jim Walls a dirvi
che avevate -Eugllatu @ che il vostro
posto era su una sedia elettrical Differen.
temente, in cltunﬂn PQIV se compite
un'azione non :zir.u o comungue errata @
il gloco stesso ad ammonirvi attraverso la
finestra del dinlogo presente al di sopra
dell'interfaccia utenta.
Prima di finire questa avventura starete
certamente per un bel po' attaccati al
vostro monitor. Armatevi quindi di corag-
gio e spirito d'osservazione, riuscirete
cosi a sgominare un altro criminale in
questa sporca citth. La citta di Los Ange-
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O L'avete riconosciuta’! Ma certo: é l'intro

di Balle Spaziali convertita al “caso” di oggi che si
siede sul mio divanetto per una psicanalisi com-
pleta. Adunque, voi dovreste sapere, altrimenti vi
beccate un due in storia, che la Guerra delle Due
Rose comportd una serie di belligeranze molto
sanguinose, in quel del quindicesimo secolo
nell'isolotto d'Albione.

Le Rose, una rossa e una bianca, rappresentavanc
le case di Lancaster e di York, dove per "case” si
intendono ovviamente le casate nobiliari. Con
simili premesse storiche, appare ormai chiaro che
il paziente & un gloco strategico, uno di quegli
strategismi dedicati a chi ha una passione smodata
per battaglie e intrighl di potere.

Ma il presupposto ludico di Kingmaker mette
tutte le vele al vento, per il motive che vorrebbe
! essere il simulatore definitive nel suo ambito, &
} qui mi perdonerete se sosterrd che mi sembra di
aver gid udito qualcosa di vagamente simile. Satira
a parte, la US Gold ¢ salpata dal porto glusto: cl
sono troppl cotechini strategici, sostenutl finan-
the da ampi blasoni o da tastiere llustri, che poi
fatalmente palesano una facile solubilia con una
strategia ideale, determinata per caso o per calco-
lo.

LUintesa & raggiunta, allora: | prodi cavalieri della
US Gold hanno tentato di creare un'intelligenza
artficiale flessibile e pugnace per offrire a noialtri
delusi una sfida degna del nostro inusitato talento;
E quivi & indispensabile citare |l gioco da mvole,
perché Kingmaker esiste come gioco da tavolo da
vent'anni, & il prodotto elettronico vuole rico-
struire il senso di caos e sfacelo in cul sl macerava

la grande fortezza galleggiante: |'Inghilterra di quei
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tempi. Soprattutto, Kingmaker & diventato un
classico perché non aveva strategie perfette, e la
US Gold si & impegnata al trasporto in digitale di
questa desiderabile caratteristica,

Definiamo lo scenario: |a situazione era tale che si

aveva al vertice una lotta di eredi al trono. L'attua-
le Re, un Enrico V| vecchio e spompato, era per
purc miracole riuscito ad avere un erede al trono
proprio guando sembrava che il suo scettro stes-
se mettendo le ali,
sono tanto semplicl, perché < sono una caterva
di sangue-blu che potrebbero diventare regnant.
Lo scopo del gioco si rivela acquisire il controllo
di questi nobili per poter assicurare alla propria
fazione Facquisizione del potere centrale & termi-
nare Sarah Connor, ossia k2 confusione di poteri
Se vl interessa un'ulteriore documentazione, il
manuale dedica decine di pagine alla sola parte
storica, cosi per certo j dati essenziali non vi man-
cheranno.

Nel gioco possono scontrarsi fino a cinque fazioni
concorrenti, oltre fa vostra, e ogni fazione & com-

pe:r:j nel gi:u:-::- le cose non

posta da noblll realmente esistiti come per esem-
pio Oliver Cromwell. E' intulbile che un numero
piu alto di fazioni sia fonte di un gloco pid antago-
nistico e caotico, accrescendo cosi la difficolta. In
piu & possibile far incidere il tempo atmosferico,
che puo, per esempio, creare guai alle navi e trup-
pe, o anche controllare direttamente le battaglie,
invece che lasciarle alla gestione computerzzata, e
altre opzioni avanzate del genere. Un effetto inte-
ressante lo causeranno anche le scarse condizionl
igieniche dell'epoca, che potranno procurare falc-
die piu © meno gradite in varie cita.

Sul gioco vero e proprio vale una menzione al
sistema di aiuto integrato, che permette ai princi-
pianti con conoscenza dellinglese un ingresso
senza rovi e tribolazioni. Anche il pilotaggio con il
mouse sara un gradito biglietto d'accesso, con
I'evidente contorne dlicone e di mappe diginlizza-
te che offriranno un veloce ed efficace riscontro
ottico, Ma non finisce qui: Kingmaker fa ampio
ricorso all'araldica dell'epoca per indicare | vari
personaggl da pilotare via via, e | vari agglomerati

il
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urbani hanno immagini pit o meno digializzate
che li raffiguranc.

Allora, la situazione Iniziale non ¢ semplice. Si
principia con alcuni nobili, che potrebbero essere
ttolati o no, un certo numero di cariche & uffizi,
ed eventualmente wruppe mercenarie di sostegno
o navl. In questa prima fase dovrete cercare i
assegnare meglio che patete | titoll, anche clerica-
i, sapendo perd che potrebbero essere impossi-
bile distribuirli tucti. Certi titoli posscno essere
assegnati sono ai nobill gia con un titolo, mentre
altri sono pil elastici. Ognl nobile e ogni titolo
hanno un proprio numero di truppe e una dislo-
cazione, cosicché conviene, se possibile, assegna-
re a un nobile un potere extra nella sua zona o
comunque poco distante. Come guida, le figure
piti important sona | nobili titolatl, con decine di
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truppe, mentre i nobili senza titolo hanno gene-
ralmente 10 miseri soldati. In pil, § grandi nobili
hanno numerosi castelli, mentre quelli piccoli ne
posseggono uno solo, Assegnare uffizi locali ai pic-
coli nobili & una potente aggiunta di truppe (30 o
50), ma ogni tanto costoro dovranno anche bada-
re a cio che il loro nuovo incarico richiede. e non
potranno combattere per voi.

Questa fase preliminare & critica, e puo essere
una dannazione o un merito. Una dannazione per
i novellini, che magari sceglieranno malissimo &
troveranne una partita dura, oppure un merito
per gli esperti dato che la partita va giocata con
strategia, mossa dopo mossa.

Ora. in pratica il gioco si disputz su una mappa
scorrevole, ma sark possibile richiamare 2 mappa
generica con indicazioni di massima. Sulla destra
vedrete una batteria dlicone in bassc per il pho-
taggio, mentre in alto c'e la sinopsi dej vostri
nobili con | relativi scudi, le cariche, le navi e le
truppe disponibili. In piu potrete accedere all'albe-
ro genealogico della casa reale per avere un‘idea
del nobili che dovete cercare di controllare.
Molto, nel gioco, & deciso dalle battaglie. La scon-
fitta spesso & una disfatta totale e sanguinosa,
secondo la bella regola “niente prigionieril” che
farebbe illividire fa convenzione di Ginevra. Il vin-
citore pud sollazzarsi con un piacevole saccheg-
gio, ma prima c'é tutto da giocare, e qui & possibi-

Bingmaker
® @
4]

le decidere se lasciare la contesa in mano al pro-
gramma per la determinazione automatica oppu-
re entrare attivamente nel merito del risultato.

Durante il gioco si creeranno trottole di potere e
intrighi generalmente nebulosi, senza contare che
dovrete spendere energia mentale solo per non
farvi spiazzare dagli eventi speciali. Tutto |l gioco
seguird quindi la sua strada fino all'incoronazione
finale, con una delle tante scene animate di cui il
gioco & contornate. Lo scopo! Riprovate, gente!
Il punteggio perfetto & sempre qualche metro

avanti a vol...
Willi

TN

: *:.‘:?1,
__' O il

Che si pud dire?

Come gioco strate-

ico & notevole.

nnanzitutio la parfe

storica & curatissi-

ma con un oftime manuale che spiega tutto di tutio
senza contare |'eccellente supporto su video. Dol
punto di vista kattico il programma si rivela un avver-
sario degno di nota, aggressivo e poco prevedibile,
it o meno come | programmatori desideravano
sse. Non va fanto invece la gestione dello
mappa, perché & impossibile avere un chioro qua-
dro globale senza farla scorrere a destra e a
manco. Le variant di gioco offerte sono molto
numerose, e valutando anche la parfenza casuale
oserei dire che Kingmaker sia o rigiocabile, a
ifferenza di aliri giochi s ici che dopo la vitte-
ria si abbandonano. Volete altro? Provatelo e

= -
z Z
7 =
= =
o= -
e r:'
— =
- -‘-,'.."-'-=|
F=4 e

ai

A

T

httpﬂww.oldgamesitaI-ia.netf



http://www.oldgamesitalia.net/
MS-DOS Prezzo L | AMIGA Preeso L
UNICA SEDE TFX 109 900 | MORTAL KOMBAT 69 9
Via Rivoll 38/A AVSB HARRIER ASS. 99.900 | SIMON THE SORCERER 89 900
Orbassano ( TO ) COMANCHE MAX O. 119.900 | BODY BLOWS GALACTIC 79.900
Tel 011 /903.15.67 KING'S QUEST V1 119.900 | RETEE 2! 59 o0
Fax. 011/ 903.46.48 INDIANA ] FATEQF A 109.900 | FATMAN 69, 9K
LEISURE SUIT LARRY & 99 900 | CHAOS ENGINE (A1200) 69900
SPACE QUEST 5 109 900 | JTURASSIC PARK §9 900
VENDITA PER PRINCE OF PERSIA 2 119.900 | SOCCER KID (A1200) 59900
CORRISPONDENZA SAM & MAX 119900 | SENSIBLE SOCCER 92/93 69 900
SPEDIZIONT A REBEL ASSAULT 149.900 | FIRE & ICE 49.900
DOMICILIO DAY OF TENTACLE 129 900 | ALIEN BREED II 79,9500
TRAMITE CORRIERE JURASSIC PARK 79,900 | ALFRED CHICKEN 69.900
ESPRESSO TNT TRACO | STRIP POKER LIVE 59.900 | FIRE FORCE 49.500
SENSIBLE SOCCER 79.900 | HUMANS 59.900
INDY CAR RACING 99.900 | LEEDS UNITED 49.900
Per motivi di spazio non FRONTIER ELITE II 99 900 | SLEEPWALKER 39.900
gon elencat] tuttl i titoli BIRDS OF PREY 109.900 | STRIKER 59.900
disponibili. POPULOUS II 99.900 | GUNSHIP 2000 59.900
WING COMMANDER 2 99900 | LOTUS I 59 900
SIMPSON 49.900 | MONKEY ISLAND 2 109.900 i
MICROPROSE SOCCER 24 900 | POWER MONGER 69900 |
SUPER OFFERTE - ( Prezzi IVA compresa )
SOUND BLASTER PRO Il DELUXE L. 210.000 AMIGA 1200 + 2 GIOCHI + 3 PROGR.  1..679.000
SOUND BLASTER 16 BIT NO ASP L 391 0060 AMIGA CD32 + 100 GIOCHI L.669.000
SOUND BLASTER 16 BIT ASP L. 475000 AMIGA 600 L.429 000
CD-ROM INTERNO COMP. FOTO-CD 399 000 AMIGA 600 + | GIOCO L.449 000
ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA - 2 GIDEPEL il L. IE*T-‘IHT!?_ UPER HITE'E?'-"[HJ + 4 GIOCHI L.299 000
MASTER PIX s G " o0 | menesa e
Via Zappellini 4 Al g Bt A teel iy s
ang. Via Montebello B Hokits, w05 79000 | Cannon Foaes 80,000
21052 BUSTO ARSIZIO o 4l PR sl e pse
Combat Air Patrol 9,000 Dragon Knight Il
 TUTTELE ULTIME NOVITAT M rte: Ba 78,000 BERAE Doty O ] Tel
TUTTE LE ULTIME NOVITA Opber Racs S 06| e Kt
Dark Sum 166 000 | innocent B9 000
Dennis 69.000 Legend Of Kyrandia ||
SOFTWARE E HARDWARE PER Dog Fight 99,000 109,000 | Ul Divil
AMIGA-MSDOS-CD ROM il P fdeon 9 ::2
SUPERNINTENDO-NEO GEO- S i el Pt el |
GAME BOY-GAME GEAR H!nhi Simulator Toolkit 119,000 | Second Samurai Tel.
MEGADRIVE-LYNK- St Ao ¥ e i 2000 &
GIOCHI E UTILITY o U N e s e
PER AMIGA 1200- CD 32BIT mealt Gooal LENEN Y e oy e 58.000
Larry VI : 138,000 § Them Park
PER LE CONSOLE S| NOLEGGIANO LE CARTUCCE || Maniac Mansion i o] Morcpobbe PR e
Muight Magic WV 128.000 § Darksun Cd Hom
e A1 Patriot 109.000 nu.ngm Hack CdRom
(" VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA || munr = oo "26.000 | Hett Cab CaRom
SPESE POSTALI L.10.000 Sam And Max #a 130,000 | inca | Cd Roam
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA e nee ::f"t_ ospond] Rl ol ORI
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO LR o S i 108000 f_:';;",: Sa Sl Bom
Saihverbali 8% 000 J Lawnmower Man Cd Rom
| PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI Syeriens B L
TELEFONARE Terminator § arcade 88.000 76.000 | Night Trips Cd Rom
PER CONFERMA Ufima Vil Roodpiriel Lo ucbabtpe bt
TEL. 0331-620430 SN Iinchin i Ll Sesonai L B A
Winter Olympics £8.000 55.000 | Star Treck N Cd Rom
PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI iSsy  (aonie) BOANNE = e U SRR S T
L __J Tool 2 59 000 Tomado Cd Rom
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DYNABYTE PER PC

Ohl},imbm. ora, ha cambiato rotta: da

foware house & di R A
siva privata chiamata D.EF. Television. "Ma che
cavolo dice questo?”, vi chiederete! No, ¢ vero!
Infazti il nuovo gioco da loro prodotto consiste
Parliamo un pa’ di questa piccante trasmissione
condotta da una certa Vera Cyntex. Voi siete |
protagonisti di questa alternativa avventura (pen-
“sate che potete giocare fino a un massimo di
guattro comtemporaneamente) che ha inizio
nella tarda nottata.

Il numero dei concorrenti partecipanti a questo
gioco & sempre quattro, voi compresl, e 1o scopo
& quello di scegliere una preda e di riuscire a
conquistarla cercando di assomigliare Il pit possi-
bile al “tipo ideale” della fortunata che avete pre-
scelto. Potrete capire i suol gustl facendole delle
domande del tipo: “qual & il wo colore preferi-
to!”, “Che taglio di capelll deve avere il tuo
uomo ideale!”, o anche "“cosa ne pensi del matri-
moniol™; e in base a quello che lei risponde
dovrete “modificarvi” per riuscire a farla vostra,

vostro aspetto fisico (A volte & addirite
sario cambiare sesso.. ) ISe er e
ragarza che a voi |
capelli rossi? Non c'é pro
possibilita di reqsl'ﬂ'.- "
nogozi e cliniche di outt
certi servigi bisogna pagan
un'altra sesm:ﬁﬂ.' i
wurno difart la presentatric
dz tra una lista di argo
rispondendeo correttament:

su soldi
54 5O

ACE

oy '\I-
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Mo letto con intercsse l'"_ﬂiﬂﬂl" gi Omero. il cantore

Vada per le ideologie, ma come fate a2 cambian

CifCO

fluido indica la carica erotica del SOggettc
fare cid, visto che il sedurre & 5o
una sfida psicologica, dovrete ¢
successo a delle piccole ma 1..L._;:-'--::- ti
riguardanti il sesso opposta.
Quando avrete passato la proy
con successo e definitivimn
ragazza da vol prescelta potreste
pensare che Il gloco si ;
Visto che siete il camplone |
spunta ancora Vera Cyntex che
re la puntata successiva’pe
Orgasmatic le due rimahenze p

preda. E tutto ricomincia. N

Al primo impat-
to uesto mi
sembrava uno
del tanti giochi
senza Senso

che purtroppo

Enpnlnnn | nostri computer, ma dopo
reve mi sono reso conto che Late Night
eccetera eccetera diventa sempre pid
entuslasmante e coinvolgente. Di notevole
impatto & la grafica realizzata con estrema
accuratexza tramite il 3D Studio, sia per
quanto riguarda le schermate statiche che
per lo animazioni delle pubblicita (potete
notarlo anche dalle foto): la faccia e il
corpo di Vera, dei due telespettatori
“tipo” e del vari concorrenti sono realizza-
ti in un modo assolutamente eccezionale
(beh & relative, ad alcuni potrebbe dar
fastidio glocare con del concorrenti che
sembrano dei manichini... NdShin).

Il gloco gira praticamente con qualsiasi
tipo di computer: difatti necessita solo di
'..'-ggk di memoria di base (per avere anche
gli effetti sonori bisogna perd diﬂmm di
un po’ pid di memoria, circa 610k}, di una
comunissima VGA e di circa 20 Mega
disponibill du Hard Disk.

Carine, Infine, le colonne sonore che vi
accompagnano durante l'intera durata
dello show, grazie al su rto delle sche-
de audio A:I-?.ih o Sound Blaster. In defini-
tiva ve ne consiglio caldamente I'acquisto
visto che, oltre a essere divertente, &
gstremamente intrigante e loengevo...

e
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SIAMO | PROFESSIONISTI}
RHO PIU SERI ED AFFIDABILI

Via Corridoni, 35
| _ | AMIGA CD™ joypagi2games L. 669.000
‘ A4000/030-HD 120 2upvam L.2.499.000

S(_)Fr[~~ WARE - HARDWARE | A4000/040-HD120 2uv+aus L.3.849.000
| AMIGA.PC MS.DOS . C 64 A1200«umexsL.719.000

‘ con DPaint IV + 2 games + 2 professionall
GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMFRESA

MBX 1200 +CLOCK+882/33 MHz L.559.000

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PE‘R GENERE, MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MHz L_.749.000
GRAFICA, GIOCABILITA. HD 80 MB x A600-A1200 L..435.000
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE :‘g{%’t‘gﬂ‘ﬁi t-gg:-gﬁ
MAGGIDRI CASE DI DISTRIBUZIONE SIMM - CﬂPHﬂGEEEﬂ.ﬁl x MBX E:uwu.umau
COLLAUDIAMO
VENDITE RATEALI OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA
PERSONALIZZATE SPEDIZIONI ACCURATISSIME
IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO
CONCESSIONARIO UFFICIALE
RHO 4
Vi Comidoi, 35 S = Commodore
Tel. 02/935.04.891 Collegno - TORINO |
rax “2":335'“#*393 _____ C.so Francia 92/c Tel. 011/4110256 (r.a)

- —_

Y R -3
FAICOME JOY ETELE, VIENI ANCHE TU DA.. % GAME CENTER l
'~ - VIA DELLE PALME 56/2-
COMPUTERS GAMES sl (CENTOCELLE) ROM:
. E GAME CENTER rel./Fax 06/2589383 B.B.S. 21808122
ALTRO Vi propone il suo a_s_sammen to:
HARDW - SOFTWARE PC LOCAL BUS JOYSTICK
il 486 DX 66 - CACHE 128 VL-BUS PYTON 3 - MEGADRIVE
CONSOLLE - GAMES MONITOR SVGA 0,28 SG - SUPERBOARD
RD 210 M8 CONTR. HOD VL-BUS MACH | / IPLUS
e ead s SETR ) ARAMXTMB:+ FLIGH STICK (nuovo)
®-FAX (0967) 22169 DYSIGS FLatiang VIRTUAL PILOT
VENDITA ANCHE PER L. 2.790.000 f. lFVA gl | WARRIOR ...ed oltre
CORRISPONDENZA CD ROM INTERNO ‘
MITSUMI MULTISESS HMEEE:!:"DDUHE
TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : COMPATIBILE PHOTO CD JOYSTICK *
MEGADRIVE, SUPERNES, GAMEBOY ,GAMEGEAR NES L. 335.000 + IVA L. 475.000
AMIGA, AMIGA CD 32, PC MSDOS . ey ’ :
TUTTE LE ULTIME NOVITA'!! COMMODORE
ARRIVI SETTIMANALI imgqg f LSSLEH ik E'EEM‘L‘?UE".TBBD‘"-‘. SS'&“&E
A PREZZI ECCEZZIONALI !!! R A e ann L. 899.000
GAMES mu&gmﬂb 1:'5 ImA gﬁ%ﬁ ﬂi l]: ::-m L. 475.000 AMIGA 1200 + JOYSTICK
GAMES NES - GAME A . 49, L. 750.000
ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA + 2 GIOCHI
GAMES AMIGA - PC MSDOS A PARTIRE DA L. 19.900 et e N s —
SOLO SOFTWARE ORIGINALE LEADER - CTO == | MODEM DA
AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI GIOCHI %ﬂ-mﬁg;ﬁ}?% IR 3
GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC - CREATIVE TITOLI PER AMIGA-PC E ACCESSO GRATUITD
S/NINTENDO - GAME BOY - GAME GEAR | alLABBS.
PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA LISTINI TELEFONA SUBITO. MEGA DRIVE - S.M. SYSTEM
RICEVERAI LA NOSTRA CARD CHE TI PERMETTERA' DI SUPERFAX PER WINDOWS
PARTECIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE Al NOSTRI ROCK GEN PLUS L. 399.000 L. 20.000
CLIENTI PIU" FEDELI o —
| Trasformiamo i hio PC!!!

http;ffwﬁw.nldgamesitalia,neta’
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DYNABYTE per PC

O Tutea la storia del

torneo & nata in seguito ai
problemi che otto viaggiato-
' ri abituali della metropolita-
na st ritrovavano a ognl fine
I mese: un centinaio di corse
Ogni quattro settimané non
era certo l'ideale per far
gquadrare | contl, visto
soprattutto il prezzo del
biglietto, quindi decisero di |
trovare un sistema per safire B8
sul vagoni senza dover paga-
re.
All'inizio non fu tutto rose e
fiori: tentarono di mimetiz-
zarsi con il pavimento (veni-
«ano inesorabilmente calpestati), di correre vl
cissimi in modo da non essere visti (si sfasciavane
sempre nel cancelli girevoli), di tnmnmpm I'con-
troflori (spendevano pil del biglietto) & di accam-
pare scuse (ho I'abbanamento, I'avevo messo qui,
sccidenti, dove saral), ma non funziond nulla, Alla
fine, tra cure ospedaliere e spese extra | uscite a

macchine per uccidere (spendendo notevoli
somme di denarc) e andarono a mazzuolare il
personale delle stazioni. Arrivati a destinazione
perc si accorsera di una cosa: anche i controllori
erano andat in palestra, ed erano molto pild gros-
si di loro. Non restava altro che continuare a
pagare il biglietto, e per rifarsi un po' delle spese

fine mese risultavano pm:iumema organizzarono un tornec di arti marziali con spet-
Come fare! f tatori 2 pagamento. Gli otto ebbero cosi tanto
knpqﬂwm non si sa a dli un successo che riuscirono a trovare un grosso
perché non uﬂqf)qr-ﬁ"lm casing, d-::-.:ﬂ:i in presario, il quale W'FIIII:& loro una tournée e
3l giorno in pﬂnﬁm per poi &Jventare enc pm to in giro per il monde a faré un sacco di
Sortissimnl e € successivament ldi (meno il 25% che se lo teneva lui). E tuttl

dire | controllori? fatto: d—a-pu
allenamento Intenﬁm i otto divent

um felici e contenti.
Marco Auletta

http://www.oldgamesitalia.net/
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T-RAGER

| fan degli shoot’em-up hanno di che star
contenti: la Dynabyte sta per pubblicare T-
Racer (che avete gia potuto :nnnsmre
grazie al talent scout), uno s mafu

tnuﬂ:lmmt- im

Um... Fino ad
ora, tutti i tenta-
tivi di ricreare il
successo di
Street Fighter |l
su Amiga sono
pia o meno falliti, a cominciare dalla con-
versione dell'omonimo gioco ad opera
della U.S. Gold (quasi il minimo storico
del livello di programmazione, e panso
ormai che adesso i sa dire tranquil-
lamente) fino ad arr uillluFll mediocri
Bodyblows & s ortunatamen-
te, gli “aspiranti capolavori” continuano
ad apparire all'orizzonte (Elfmania appa-
rira tra un po' di tempo, ma non sperate in
chissa cosal, @ questa & la volta di un
gioco italiano che stavamo aspettando da
parecchi mesi. Tube Warriors, continuan-
do la tradizione dei swoi predecessori, si
pud considerare come “altamente medio-
cre”; abbastanza curato sotto il punto di
vista della grafica (e questo lo potete
vedere anche vol), discretamente lento
come ritmo, numero bassino di frame
e e

rap vera maz-
zata & il sistema di controllo, assolutamen-
te inaffidabile e fonte di Innﬂdlbﬂe nervo-
sismo... E non & certo la cosa migliore da
dire a proposito di un gioco di questo
genere! Se poi proprio vogliamo essere
cattivi potremmo dire che | in
tutto sono solo otto (e se ne possono con-
trollare solo sette), che non sono il massi-
mo dell'originalith e... Vabbé, avete capito

E\ /7

mmﬁw' A\
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INTERPLAY per AMIGA (200K

piv famosa
del mondo?
Male, anzi
malissimo!

Tutto sommato siete perdonati, del resto
il CD di Edelweiss (l'autore materiale di Beam me
up) qui in ltalia & pith raro di una mosca bianca. Ma
adesso & meglio parlare del gioco, visto che si
tratta di una vera pietra miliare nel panorama lu-
dico dell' Amiga 1200.
star Trek & uscito circa due anni fa per PC.
All'epoca tutti i fan della serie (e vi assicuro che
sono davvero tanti) ringraziarono in ginocchio
Fnterplay per aver tirato fuori il prime VERO
gioco dedicato a Kirk e compagni.
Del resto Star trek & diventato quello che & gra-
zie alle trovate geniali del suo ideatore: il mitico
Gene Roddenberry scomparso proprio nell'anno
del 25 anniversario della serie (il 1991).
Maturalmente dopo la prima serie e i sei film era
logico aspettarsi un videogame che rendesse giu-
stizia all'equipaggio della NCC-1701.
Del 25th Anniversary si era parfato fin dai primi
mesi del '93: correva voce che la Interplay stesse
curando una versione del gioco esclusivamente
per Al200; la notizia sembro perdere consisten-
za, fino a quando qualche mese fa la Electronic
Arts confermd che il gioco sarebbe uscito SOLO
in versione 1200, ma sarebbe stato necessario
l'uso dell'hard disk (per evitare un continuo scam-
bio di dischi).
Qualche utente di A1200 senza hard disk potreb-
be aver qualcosa da ridire, ma era inevitabile che
prima o pol accadesse, i giochi (principalmente le
avventure) necessitano di memorie di massa
sempre pill capienti e i dischetti sono ormai un

http://www.oldgamesitalia.net/
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Computer:

MASRDAN

STHR TREK

s ANNIVERSARY

media troppo scomodo e lento per poter garanti-
re una giocabilita nella media.

Le software house stanno sfornando giochi sem-
pre piu grossi, questo Star Trek occupa nove
mega su hard disk, Simon the Sorcerer & su nove
dischetti, il recente Beneath a Steel Sky ha rag-
giunto quota |5 (") e la stessa sorte tocchera a
TFX (probabilmente anche quest'ultimo solo per
HD).

Mon si possono certo biasimare i programmatord,
del resto con I'HD il buon vecchic Amiga sta’
riscoprendo le avwenture (non dimentichiamo che
& imminente anche King Quest VI), cosa piu che
positiva non vi sembra?

A questo punto mi sembra il caso di parlare un
po’ pit del gioco, altrimenti Max, anzi
BDM (nominato caporedattore
dispotico sostitutivo), si scatenera in
tutta la sua furia su noi comuni mor-
tali... Per quelle due persone al
mondo che non lo sapessero, Star
Trek & un'avventura grafica strurtura-
ta nello stile della serie TV: ci sono
un totale di sette episodi che andran-
no risolti in sequenza e nella maniera
pit corretta possibile (infatti 2 secon-
da dalla vostra condotta usufruirete
dei punti della federazione, pid il
vostro comportamento sara “alla
Kirk™ piG punti accumulerete). La
storia dovreste conoscerfa a memo-
ria, I'astronave Enterprise se ne va in
giro per 'universo alla ricerca di

nuove civilta e incredibili mondi, il suo equipaggio
e composto da svariate decine di ufficiali, otto
pero rivestono le cariche pid significative: il
comandante & il mitico James Tiberius Kirk che,
diventato famoso per il suo “Kirk to Enterprise”,
seguito sempre dal classico “ma questo dannato
comunicatore non funziona mai!”, potrete utiliz-
zario per salvare o caricare la posizione di gioco,
quittare, eliminare la musica o gli effetti e, cosa
importantissima, teletrasportarvi sulla superficie
del planeta.

Vi & poi Mr. Spock, meta vulcaniano, meta umano.
E’ freddo e calcolatore come la gente di Vulcano,
ma ogni tanto si lascia andare in comportamenti
emotivi tipici della specie umana. Il suo scopo a
bordo dell'Enterprise & quello di ufficiale scientifi-
co:. quando siete a bordo potrete parfarci o ordi-
nargl di accedere al computer dell'astronave, un
vero database contenente notizie di ogni genere
(in realta non ¢ utilissimo, ma fa scena),

Scotty @ Il personaggio pit grande di tutti i tempi;
& l'ingegnere della nave e il suo scopo sarebbe
quello di far funzionare tutto a puntino, peccato
che nove volte su dieci non s'accendono neanche
le luci, Tutte le volte che I'Enterprise deve affron-
tare un combattimento corre da una parte
all'altra della nave per riparare i danni (infatti ci
mette un bel po’, vista la mole), & in grado inoltre
di attivare momentaneamente l'energia di emer-
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genza in caso di serio pericolo.

C'e poi il tenente Uhura che, nonostante sia brut-
ta come la fame, sfoggia sempre delle minigonne
da paura (nel senso che la gente scappa quando la
vede con simili abitini). E’ 'addetta alle comunica-
zioni, potrete utilizzarla per lanciare dei messaggi
a stazioni orbitanti o astronavi aliene.

A Sulu sono affidati i controlli di navigazione, pec-
cato che ogni tanto alzi un po’ il gomito e decida
di andare a warp 10 in mezzo a un campo di aste-
roidi, ma a parte questo ¢ una brava persona. A

lui & affidato il
Imﬁr'.ﬁ--"f 5 compito  di
: N alzare e abbas-

sare gl scudi e
di far entrare
in orbita
Fastronave.
Non dimenti-
chiamoci poi
dell’assoluta-
mente grande
dottor Leonard "Bones” McCoy, medico di bordo
ed eterno nemico-amico di Spock.

Lultimo personaggio di questo simpatico gruppet-
to & il guardiamarina Checov: in pratica é quello
che vi fa andare in giro per i pianeti di twtto I'uni-
verso alla ricerca di nuovi e... ok, la storia & sem-
pre quella. Un altro compito a lui affidato & quello
di attivare gli armamenti di bordo, al vostro
comando sparera una scarica di siluri al fotone
oppure una di fasatori (o se proprio siete cattivi
le sparera entrambe, ma ricordate che hanno
bisogno di tempo per ricaricarsi).

La maggior parte dei vostri problemi andranno
comunque risolti sulla superficie dei vari pianeti:
di volta in volta la Federazione vi informera sui
problemi riscontrat in alcune zone dello spazio e
voi dovrete intervenire e pmsibiirr'iente risolverli;
l'equipaggio a terra e sempre formato da quattro
persone, il capitano Kirk, Spock, il dottor McCoy
e un ufficiale della sicurezza. Quest'ultimo é
F'unico che pué morire durante la missione senza
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Capt. Kirk choice 3
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drastiche conseguenze (Game
Qwver, NdShin).

La maggior parte delle azioni
vedranno all'opera James T. Kirk,
ma quando c'é da osservare qual-
cosa di strano, spesso pud risultare utile la colla-
borazione di Spock, mentre per la cura delie per-
sone “malandate” che incontrerete sara essenzia-
le l'appoggio di Bones.

Se vincagliate in qualche punto dell’avventura é
sempre consigliabile parlare con tutti i vostri
compagni; le azioni da compiere sono abbastanza
semplici, oltre a parfare si pud osservare cio che
vi circonda, prendere degli oggetti e utilizzark. I
tutto tramite un'interfaccia a scomparsa.

A vostra disposizione vi sara sempre il tricoder di
Spock (un'apparecchiatura per analizzare cid che
pit vi interessa), quello di McCoy per analizzare
gli organismi viventi, un phaser con cui stordire o
eliminare del tutto | vostri ayversari, una cassetta
del pronto soccorso (il cui uso mi sembra alquan-
to scontato) e il comunicatore che spesso e
volentieri non funzionera.

Ogni missione & irta di pericoli, spesso dovrete
combattere tra le stelle contro le navi pirata Elasi
e Warbird romulani (queste possiedono un siste-
ma desimulazione che le rende invisibili!): b grafi-
ca di questa sezione sfrutta una tecnica molto
simile a quella di Wing Commander, dovrete uti-
lizzare al meglio le risorse dell'Enterprise: tirate
su gh scudi, attivate le armi, settate una velocita
dei motori. A questo punto apparira un mirino

sul video, muovetelo e
I'Enterprise seguira i vostri
ordini, puntate e sparate
per sopravvivere e se qual-
cosa dovesse andare storto
ordinate a Scotty di attivare
i sistemi di emergenza. Se
qualcosa poi si dovesse
rompere non disperate: @
sufficiente dare la priorita a
quel dispositivo e tutti i
tecnici si metteranno a
lavoro.

Visto che lo spazio & tiran-
no taglio corto e passo al
commento... ok Scotty ci

A K RN K-y

riporti su... Scotty! Scotty?? Mannaggia a ‘sto
cavolo di comunicatore, mai una volta che funzio-
ni, vabbé, vorra dire che prendera 'autobus...

Mirko “TMB" Marangon

La prima avven-
tura "only 1200"
e “"only HD", era
aral Dopo un
anno mi aspettavo qualcosa di grandioso e
la Interplay ha fatto senza dubbio un buon
lavoro. Le sezionl alla Wing Commander
sono ottime: il tutto si muove benissimo
anche utilizzando 'opzione di “full screean”
{con almeno un mega di Fast), ma in alcuni
casi ¢l sono del rallentamenti dovuti al
caricamento da hard disk. Tra le altre cose
ho notato anche una certa Inaccuratezza
nella programmazions, la quale non fa un
uso della memoria per evitare inutili cari-
camentl, costringendo a un continuo tor-
chiamento il povero HD del 1200.
Un‘altra cosa che mi ha dato parecchio
fastidio & la lentezza e |'imprecisione con
cul si muove il puntatore del mouse, viene
da chiedersi se | programmatori abbiano
mai sentito parlare di sprite hardware!
Spesso infatti & molto pid comodo utilizza-
re la tastiera per richiamare | comandi: si
fa decisamente prima.
Comunqgue al di la di tutto la conversione &
decisamente ben riuscita, | 258 colori della
versione PC ¢l sono proprio tuttl @ incltre
il sonoro & una piacevole sorpresa: della
sua conversione se ne @ occupato uno dei
compositori pit apprezzati su Amiga, Alli-
ster Brimble del Team 17 (un nome una
garanzia, o quasi), forse I'unica nota nega-
tiva riguarda |'introduzione, un po' di par
lato potevano anche mettercelo, no?
L'avventura in sé& stessa & davvero bella e
ben congegnata, rlesce a cogliere in pieno
lo spirito della vecchia serie televisiva,
peccato solo che l'interfaccia risulti ogni
tanto un po' macchinosa tanto che nalla
quarta missione mi sono dovuto contorce-
ré par convincere McCoy a raccogliere
una fialetta verde; in definitiva si tratta di
un acquisto essenziale per tutti | possesso-
ri di A1200 dotati di HD (senza dimentica-
re | fortunati che hanno un bel 4000), pre-
paratevi quindi a liberare 15 mega dal
vostro disco rigido (fortunatamente alla
fine dell'installazione il gioco ne occupa
solo 8) e... live long and prosper.

I|II|.'||-
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LA XVIIF
| EDIZIONE DELLE
“"OLIMPIADI INVERNALI:
IL PIU’ SPETTACOLARE
EVENTO SPORTIVO MAI
' RAPPRESENTATO SULLA NEVE!
12 SPORTS, 55 DISCIPLINE.
PIU’ DI 1800 ATLETI,
IN GARA PIU’ DI 60 NAZIONI. | |

UNA AUDIENCE TELEVISIVA — P

| DI 2 MILIARDI DI TELESPETTATORI. PAS

FORZA, TENACIA, ABILITA’:

LE COMPONENTI DEL SUCCESSO.

MISURATI CON 10 DIVERSE SPECIALITA’

'SPORTIVE, ACCETTA LA SFIDA E PUNTA

ALL’ORO OLIMPICO IN UN GIOCO

RDIN RIAMENTE APPASSIONANTE!
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DARK SUN:

SHATTERED LANDS.
RISOLTO!
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Questo mese vi

Q = I | = Parlate con la ragazza (Gailia). Vi chieder: di
P"Po andare via perché ha mal di testa.
INTRODUZIONE niamo ia 2 - Parlate con il tpo che gironzola ogni tanto
Per ragioni di spazio, mi sono limitato a descri- “I“ﬁﬂ“&, (trustee) e fatevi aprire la porta per le cucine.
vere le azioni principali che dovrete svolgere al 3 - Parlate con il cuoco e conducetelo dalla
fine di completare questo RPG; azionl quali com- ‘omploh di m ragazza con |l mal di testa; egli la curerd. Fatevi
battere o far riposare il party per recuperare lo Ineg Pe' quindi dare, dalla ragazza, la locazione della

forza e incantesimi sono sottintese e da eseguire
a vostra discrezione quando servone.
Buon divertimento!

PARTE I : LA GRANDE

dell’
SSi.

porta segreta.

4 - Aprite la porta segreta premendo il pulsante
sul muro a nord. Prendete |a gemma nella secon-
da stanza.

5 - Parlate con Mirlon. Dovrete combattere

FUGA PALL'ARENA ancora nell'arena, prima che possiate dargli |z
tere e vincere per iniziare l'avventura. Se vi ser-  gemma. Mirlon vi aiuterd a fuggire ma, in reala,
SLAVEPENS vird, potrete andare 2 far riposare il party nella vi sta conducendo in una trappola.

Inizierete trovandovi nell'arena; dovete combat-
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LEGENDA MAPPE

MAPPA | - THE SLAVEPENS
MAPPA 1 - THE SEWERS

o TH LY y =

.t.

cella ad est con il cerchio di pletre.

|
|
|
| MAPPA 3 - DAGOLAR'S LAIR it sy
| MAPPA 4 - FIELDS OUTSIDE DRA|
;| MAPPA 5 - OUTSIDE - AREA | : =
| The First Desert
;| MAPPA 6 - THE CITY OF TEAQUETZL Thetastie2 [  sedron BUT S10E 0TS0
| MAPPA 7.OUTSIDE - AREA G : ren [ saravas
The Salt Fields R
: MAPPA 8 - OUTSIDE - AREA A : L —
1 The Thretened Oasis The tastie | BOT510E WUTSINE OR1SI0E
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The Sewmers

The Slavepens

Quindi, una volta che arrivate dallo Slavpen

bapelar's bair
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Master o vi fate una bella corsa fino al punto 7 e
scappate nelle fogne o andate al punto 6, uccide-
te I'Head Templar per conquistare la spada
3magica Bloodwrath e vi aprite la strada fino al
1.

6 - Questa & la stanza dell'Head Templar. Egli
possiede la Bloodwrath ed e il protettore di
Mirlon. Se parlate con lui ed accettate la sua
propasta vi condurra in una trappola.

7 = Qui si trova |'entrata alle fogne.

SEWERS

| - Vi troverete in questo punto. Le porte, in
questa zona, vengono aperte e chiuse tramite
delle maniglie rotonde. Se minacciate | tipi che
vengono a rompere, vi lascieranno in pace. Pote-
te parlare con Il capo, ma se accettate la sua
missione di uccidere l'altro Tari, non fatelo.
Andate alla locazione 2.

2 - Parlate con il capo dell'altra tribi di uomini-
topo ed accettate |a sua missione di salvare sua
figla. 5e gli chiederete dello Skull Temple, egli vi
consegnera un pexzo d'osso (bone crank) che
potrete usare per aprire le porte le cui ruote
sono rotte. Non ha alcun senso che andiate ora
allo Skull Temple, percid procedete alla locazio-
ne 3.

3 - Parlate con I'vomo pazzo. Rifiutate di pren-
dere parte al sacrificio, Uccidete lui e tutti i
suoi seguaci, liberate |a figla del capo e riporta-
tela alla locazione 2. Assicuratevi che sia con
vol, quando oltrepassate il cancello della zona
degli uomini-topa, poiché, se la lasciate indie-
tro, tutti penseranno che & morta. Parlate
ancora con il capo: quindi andate a combartere
con i seguaci del pazzo che si trovano intorno
al tempio. Una volta finito il massacro, il capo vi
dard I'Helm of Contemplation. Andate ora nel
tempio (locazione 4).

4 - Aprite il tempio utilizzande il bene crank.
Parlate con uno dei teschi; prendete una delle
ciotole di fianco al teschi e cercate nella tuba-
tura alla locazione 5 per trovare la Staff of Par-
ting. Portatevi ora alla locazione 6 o 7 (leggl
s0tto),

6 - Se volete guadagnare esperienza extra e
divertirvi ad uccidere ancora un po', potete
andare a trovare il caro Dagolar (ATTENZIO-
MNE questa sezione non & necessaria per termi-
nare il gioco), Per entrare nel dungeon di
Dagolar usate la Staff of Parting in questa loca-

zione per far scomparire la cascate ed aprire
I'ingresso.
T - Questa & |'uscita nei campi di lavoro subito
fuori Draj,

DAGOLAR

| - Qui incontrerete il Gatemaster. In realt
egli € Dagolar ma scomparira se tenterete di
fargli del male; non vi nuocera comungue, quin-
di portatevelo dietro (non preoccupatevi se
viene ucciso in uno scontro, tanto ritorna...).
Portatevi alla locazione 2.

1 - Uccidete le guardie e procuratevi non meno
di quattro Hound Amulet (uno per personag-
gio) che vi serviranno per oltrepassare le porte
di casa di Dagolar. Andate al 3.

3 - Una volta che avrete gli amuleti, sarete in
grado di aprire queste porte. Attenzione pers
ché nella stanza grande subito sopra (locazione

4) dovrete scontrarvi con un bel po' di mostri.,

Andate ora al 5.

5 - Aprite la porta, Se il Gatemaster/Dagolar &
ancora con vol, restera fuorl, Parlate con lo
zombi e convincetelo 2 portarvi da Dagolar
{suo fratsilo, che I'ha gentilmente ridotto allo
stato attuale). Appena lo zombi esce, il Gate-
master/Dagolar se ne andra. Andate al &

6 - Lo zombi pensera ad aprirvi la strada, sal-
tando nelle flamme e disattivandole. Andarte al
A

7 - Dagolar uccidera lo zombi, cosi come il suo
aiutante. Quindi vi attacchera creando una
decina di Slime. Se non volete che vi attacchino
tutti insieme, tornate indietro un bel po’ e fate
in modo che Il gruppo si sfaldi, quindi affronta-
teli. Non dimenticatevi perd Dagolar, il quale vi
fornird un bel po' di punti esperienza e mold
tesori interessanti. Tornate ora alle fogne ed
uscitevi tramite la locazione 7.

FIELDS OUTSIDE DRAJ

| « luomo che troverete vi dara una gemma se
acconsentirete ad aiutarlo. Fatelo. Mettete poi
la gemma nell'obelisco alla locazione 2 e lascia-
tela |I.

3 - |l vecchio One Eye vi aiuterd solo se siete
usciti dalle fogne tramite l'uscita segreta (non
descritta in questa soluzione).

4 - Questo mercante vende dei frutti per recu-
perare | punti ferita persi.

5 - Finalmente la liberta : questa & la strada che

porta nei deserti esterni. Uccidete le guardie
che trovate ed uscite.

PARTE 2 : ALLA RICEREA
DI UNA NUOYVA CASA

OUTSIDE - AREA ] : The First Desert

| - Non appena sarete apparsi in questa nuova
locazione, il vostro compagno che avete appena
salvato, verra ucciso. Eliminate |'uccisore, pren-
dete la pergamena che ha addosso e leggetela.
Parlate con Ergus, scoprite dove si trova Tea-
quetzl e dirigetevi a nord per recarvici.

TEAQUETZL

| - Parlate con il sindaco del paese, accettate la
sua proposta ed andate al 2.

2 - Prelevate la vostra ricompensa dai forzieri (la
Swiftbite +2 si trova in uno di essi); in questa
locazione potete anche far riposare | vostri per-

v sonaggi.

3 - Questo & il pozzo.

4 - Andate a trovare il Vislonario e parlate con
lui in modo da ottenere la Llods Rod (serve per
teletrasportarsi).

PARYTE 3 : ALLA RICERCA
Pl ALLEATI

OUTSIDE - AREA G : The Salt Fields

| - Fendon, il mercante di sale, vaga in questa
zona; da Fendon potrete comprare del sale, ma
non & che serva a molto.

2 - L'uomo che cammina sul percorso &, in
realtd, un venditore di psi-bracelet (braccialetti
che posseggono un potere psionic). Parlategli,
quindi seguite il percorso tre volte, avanti ed
indietro, finché non ottenete 500 punti esperien-
za, Parlate ancora con il mistico e potrete com-
prare da lui | vari braccialetti.

3 - Dopo che avrete minacciato I'annunciatore
alla locazione | di OUTSIDE - AREA L, scavate
nell'occhio del drago con un badile e troverete
alcuni pezzi di valore (Aposs's heart e una perga-
mena).

QUTSIDE - AREA A : The Threatened Oasis

| - Parlate con il Druido delle Acque che incon-
trate e pregatelo di liberare I'oasi. Andate alla
locazione 2.

2 - Attaccate il Templar e le sue guardie. Ci
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vorra un po’ di tempo, ma non sara troppo diffi-
cile. Una volta che sono tutti morti, tornate alla
locazione | e parlate al druido per guadagnare
esperienza e scoprire la locazione del tesoro che
si trova in OUTSIDE - AREA |.

OUTSIDE - AREA B : The Hotsprings

| « Uccidete il Templar e tutti i soldati attorno
alla sorgente per guadagnare un po’ di punti
esperienza,

OUTSIDE - AREA F : The Courier

| - Quando sarete vicini al corriere, questi vi
manderi contro degli slaad. Uccideteli ed elimi-
nate il cordiale amico. Dopo che avete fatto piaz-
za pulita, leggete la Messenger Scroll per ottene-
re altra esperienza.

OUTSIDE - AREA L ; The Pond and Arena
Announcer

| - Parlate con l'annunciatore & minacciate di
ucciderio se non vi riveta la posizione del tesoro
Il tesoro di cui vi paria si trova alla locazione 2 di
OUTSIDE - AREA G (ne abbiamo parfato poco
sopra).

OUTSIDE - AREA H : The Painted Badlands

| - Alagorn si trova da qualche parte, in questa
zona. Egli identificherd per vol alcuni oggetti
magicl. Vi dara anche una bacchetta di ricerca dei
metalll e una gemma per |'obelisco alla locazione
2 quando terminerete di conferire con lo stesso.
3 - Se Padre Garyn di Teaquetzl vi ha gia chiesto
di portargli un po’ di “rarike pith", potrete pro-
curavela qui da Notaku.

4 - Donami, [istruttore di quella specie di scor-
ploni gigant, & un frodatore. Vi venderd uno di
questi simpatici animaletti per alcuni sacchi di
sale ma, appena tenterete di lasciare la zona, il

mastyrial, scappera per tornare dal suo padrone.
Non perdete tempo 2 comprarne uno.

OUTSIDE - AREA K : The Caravan
| - Portatevi al vagone rotto ed attaccate le

A I

5]

il ritorno dei guerrieri. Attendete che Kalinin (il
capo del gruppo) venga a parlarvi. Chiedetegli di
unirsi alla vostra grande causa; riceverete inoltre
una harnblade sword.

CARAVAN

| - Kel vende alcuni oggetti magici, ma la maggior
parte di essi sono fint. Gli unici oggetti degni di
nota sono l'ascia Soulcrasher e la gemma per
I'obelisco alla locazione 3.

2 - Non bevete nessuno dei vini di Tobrian. Se lo
farete, egli vi derubera di tucti | vostri averi,

3 - L'obelisco.

4 - Visitors circle. Parlate alla donna per alcune
informazioni e spiegazioni.

OUTSIDE - The Ruins and Entrance to
the Wyrm

| - Parlate allo sciamano-rogue. Egll vi guidera
alla locazione 1.

1 - Sconfiggete tutte le ombre che troverete tra
le rovine. Potrete prendere [aneflo di El da terra
(questo & il tesoro del quale vi ha parfato il Drui-
do delle Acque). Non tornate dal Ssaurans poi-
ché vi attaccherannoc per farvi diventare uno spi-
rito.

3 - La testa a forma di scheletro e l'entrata al
Wyrm. Anche questa sezione non e necessaria
ma molto divertente e guadagnerete molta espe-
rienza e tesori,

AREA | -

WYRM |

| - Parlate allo schiavo che si trova all'entrata e
chiedetegli di portarvi dal suo capo.

2 - |l capo degli schiavi vi offrira un’alleanza, ma il
gioco non da la possibilic, tramite le risposte, di
unirvi a lul, cosi dovrete combatterli,

3 - Alle due uscite sarete attaccati da alcune

ombre,

WYRM 2

| - Sarete contattati da Balkazar, che vi avvertira
di tenervi alla larga.

2 - Un gruppo di Thri-Kreen vi attacca

3 - Dei Babau (?7) vi attaccano.

4 - Alcuni Babau stanno tormentando un Megera.
Attaccateli prima che la uccidano e fate che vi
portl (la megera) da Balkazar.

6 - Balkazr vi parlera e vi offrird un'alleanza.

Rifiutatela poiché, anche se la accettate, finirete
per combattere con |ui. Iniziato il combattimento
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NON colpite Balkazar poiché non gli farete nien-
te e l'unico risultato sara di fargli evocare altri
maostri; dirigetevi immediatamente verso il triplo
specchio e colpitelo tre volte. Attenzione perché
lo specchio rispondera ai vostri attacchi, quindi
non andate a distruggerio senza punti ferita.
Dopo che I"avrete frantumato, Balkazar sara di
nuovo vulnerabile.

7 - Potete andare a fare scorribanda nella stanza
del tesoro di Balkazar, che & controllata da tre
vrocks (nel tesoro troverete anche Light of
Dawn e Belt of Might)

B - Teleportal. Entrateci e vi ritroverete all'alro
teleportal a nord (dovrete prima eliminare uno
Styr). Ora entrate nei teleportali nel seguente
ordine (la loro posizione & relativa a dove appari-
rete): EST, SUD, NORD, OVEST, EST.

Prendete il Draketooth. Rientrate nel portate,
sconfiggete | 4 styr e tornate indietro attraverso i
portall,

PARTE 4 : GLI ALLEATI DIl
€ELDRITE

THE VILLAGE OF CELDRITE

| - Parlate con Chaya, il capo del villaggio. Se le
parierete con gentilezza, ella si scusera e vi con-
segnerd la gemma per 'obelisco alla locazione 6.
Accettate |a sua missione e liberatevl dei banditi.
Andate alla locazione 2,

2 - Parlate con Karior il nano e fatevi portare
all'entrata della caverna, alla locazione 3.

3 - Per entrare nelle caverne, guardate la grossa
pietra a nord e usatela. Ora entrate,

4 - Se volete, potete andare ad una grande caccia
(solo per guadagnare altri punti esperienza). La
caccia avverra alla locazione 5.

5 - Uccidete queste creature (poco impegnativa)
per guadagnare punti esperienza.

7 - Entrata per il tempio sotterraneo.

THE CAVES

| - Parfate con unc delle Prime Persone. Andate
alla locazione 1L

1 - Parlate con uno dei ribelli delle Prime Perso-
ne. Potete accettare la loro missione per elimina-
re i ragni, ma non fatelo. Non & questo il modo
corretto per svolgere tale missione. Andate alla
locazione 3.

3 - Parlate con I'Outcast. Accettate la sua missio-
ne per liberario mmmm
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al dirupo della locazione 4.

5 - Sparate o attaccate il muro; quindi eliminate
gli slaads che appariranno.

6 - Mettetevi | quattro amuleti Nagl, uno per per-
sonaggio, per ottenere un po’ di protezione da
entitd male. Prendete il pendente dorato dal for-
ziere nell'angolo. Andate alla locazione 7.

7 - Parlate con la regina e accettate la missione di
liberarfa dall'entita.

8 - Attendete attorno a questo punte che arrivi il
principe & mettetevi d'accordo con lul per aiutar-
lo a portare via il trono alla regina. Andate alla
locazione 9.

¥ - Uccidete i ragni del male che sono a guardia
del buco. Ponete il pendente d'oro preso alla
locazione 6 nel buco ed uccidete I'entiti. Tornate
alla locazione 7 e la regina vi attaccherd. Uccidete
lei ed i maghi con 'aluto del principe. Parlate poi
con il principe ed accettate di portarlo dai ribelli.
Andate alla locazione 2 e convincete | ribelli che
il principe yuole la pace, Chiedete quindi ai ribelli
di alutarvi ad entrare nel castello. Tornate
dall'Outcast alla locazione 3 e prendetevi, come
ricompensa, un‘armatura.

|0 - Potete prendere il tesoro della regina dalla
sua stanza del trono (attaccate il paravento
mediante {'icona a forma di spada)

|| - Andate all'entrata del castello con una delle
Persone.

THE CASTLE
| - Attaccate la guardia che tenta aprire le gabbie
delle Viverne prima che ci riesca. Salite le scale.

THE CASTLE 2
I-chidmrdmmmhdelhmncheéaﬂnr-

dia della porta, quindi apritela.

2 - Parlate con il druido ed accettate di aiutarlo,

Prendete la chiave da terra ed andate alla locazio-
ne 3.

3 - Usate la chiave ottenuta alla locazione 2

4 - Uccidete il signore delle Viverne, Prendete il
Wyvern Hook dal suo corpo e la chiave verde da.

dietro il suo letto. Andate alla locazione § ed

usate la chiave verde sulla porta.
5 - Prendete tutto il tesoro e ritornate alla loca-
zione 1. Date al druido il Wywern Hook e pren-

ﬂmhpﬁmﬂﬂﬂmmmmi
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essere sicuri di averla eliminata (Tara). Tornate
alla locazione 2 per sapere dove si trova il tesoro.
Tornate al livello |.

THE CASTLE (di nuovo)

Usate la pozione del vento su questo livello per
ottenere 500 punti esperienza.

2 - Parfate con lo zombie. Guardate nel barattolo
nelf'angolo di nordest. Prendetegli stivali di ser-
pente e mettetevel,

3 - Uccidete | vrock che sono a guardia del teso-
ro. Osservate il muro di nord da vicino; se avete
gh stivali di serpente si aprird. Prendete 2 spada
Dark Flame alla locazione 4 ed usate la bacchetta
di Liod per tornare a Celdrite.

PARTE 5 : GLI ALLEATI BI
GEDROMN

GEDRON

| - I sindaco. Parlategli e scoprirete che il villag-
glo & controllato dal mago Wyrmias, Accettate la
missione di Wyrmias consistente nel recuperare
due pezzi di una statua.

Attenzione: per completare questa missione facil-
mente e senza troppi danni avrete bisogno di
circa 35000 cp. Potrete vendere | vostri oggerti al
mercante di Gedron, che si trova a nordest del

pozzo.

OUTSIDE - AREA C

| - Parlate con Arant, il capo dell'accampamento
e pagatelo per | gladiatori. Andate alla locazione
o

4 - Dite ai gladiatori di attendere il vostro ritorno.

OUTSIDE - AREA D

| - Procedete fino al cerchio dei tam-tam, e ucci-
dete tutte le guardie che si mettono in mezzo,
Andate alla locazione 2.

2 - Dietro ad una delle tende c'é un grappling
hook. Prendetelo e andate alla 3.

3 - Ukilizzate il grappling hook sulla parte rotta
del ponte. Attraversatelo e andate alla 4.

4 - Entrate nella bocca del serpente e cliccate
sull'isola con la ragazza incatenata alle rocce, cosl

da arrivarci. Parlate con lei (Jasmine) e liberatela,

Eliminate lo Slit Horror e il Daraken, Prendete il
pezzo di statua dal Daraken. Parlate ancora con
Jasmine e fate in modo che vi dia alcune pergame-
ine ed un libro di magia. Seguitela alla locazione 5.

5 - Prendete le pergamene ed il libro, quindi tor-
nate a Gedron.

GEDRON (di nuovo)

2 - Parlate con Linasa. Datele |l libro di magia di
Jasmine e lei vi rivelera dove si trova il tesoro di
Wyrmias. Andate alla 4.

4 - Osservate gl arazzi sul muro, aprite la porta
segreta e procedete alla locazione 5.

5 - Osservate |l tappeto e forzate o scassinate la
cassaforte che vi si trova sotto. Troverste molt
oggetti tra i quali il Metal El's-Drinker.

3 - Parlate con Wyrmias, dietro il pozzo, e con-

segnategli il primo pezzo di statua.

QUTSIDE - AREA E
Parlate con | Ssaurans e pagate loro 18000 cp per
il loro pezzo di statua, quindi tornate a Gedron.

GEDRON (e sono tre)

3 - Parlate con Wyrmias. Egli vi chiedera di tenta-
re di sopraffarlo, dopo che gli avete consegnato
l'altro pezzo di statua. Fatelo, quindi uccidete la
statua in cui si trasformera

PARTE 6 : LA BATTAGLIA
FINALE!

RUINS

| - Apritevi la strada fino a Cragg incontrerete
varie trappole e mostri, ma non importa cosa
dicono o fanno, sono tutte illusioni. Parlate con
Cragz ed accettate di riportargll |l suo corpo in
cambio della bottiglia con Il genio. Andate alla
locazione 2.

2 - Questo €' un corpo finto. Si teletrasporterd
via, quando vi avvicinate. Entrate nel teleportale
anche vol (potri capitare che dobbiate cammina-
re dentro il muro, poiché la grafica sempre piaz-
zata al posto sbagliato..)

3 - Apritevi la strada sino alla locazione 3; sarete
attaccati da Pseuron e Masterial. Prendete il
zione 1; parfate con Cragg e seguitelo alla 4,

4 - Riponete (| corpo nel centro del nnutuim.-.
mumﬂwumw.
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Oiciamo subito che questo articolo @ nato un po’ per ini-
ziativa personale, e non essendo stato preventivamente
piznificato {se lo vedete pubblicato & perché un bel giorno
sono andato da Max e gl ho detto "Maasaax. guarda qui
cosa ti ha scritto il Paclone...”, naturalmente con aria fur-
betta & senza pretesa di pubblicazione), non so nemmeno
quanto verrd lungo, se una o due pagine, o addirittura due
puntate. Lo scopriremo solo leggendo

Ma bando alle ciance, per fare musica col computer le vie
SONO tante, ma sono tutte riconducibili a due filoni essen-
zialt:

1) sfruttare le risorse interne del computer (processori,
schede, ecc ecc)

2) collegare qualche strumento al medesimo via Midi

Mi sembra chiaro che b seconda possibilith risulta imme-
diatamente pil costosa e pil lunga (molto, pil lunga) da
descrivere, e cosi ho preferito per il momento soffermar-
mi solo sulla prima: | pr che ci serveno sono di
pubblico dominio & la loro reperibilith & davvero alla por-
tata di turti. Inoltre le considerazioni che faremo innanal
sono universall, e valgono sia per Amiga sla per PC, e
addirittura per Macintosh. Con la soddisfazione di chi &
Fuscito 3 proporre un discorso universale & poliglotta, mi
appresto dunque a descrivere 'uso del Tracker, ded Sam-
ple e dei Modull, ben consapevole perd che quello che
seguira 3ard solo un discorso introduttivo, atto a chiarifi-
care eventuall dubbi e a mettere ['utente in condizione di
INEZIARE 3 fare qualcosa: sard pol la pratica costante di
quest'ufimo a portare a mighori rischtatl.

| TRAGKER E | MODULI

Innanzitutto, cosa & un wracker dovrebbero proprio sapeér-
lo tutti; sl tracza semplicemente di un programma che per-
mette di scrivere le note di un brano in sequenze di 64
battit ciascuna. Immagmate di trovarvi dl fronte a un pen-
tagramma, & di togliergll le righe (aaagh!) e le diverse
notazionl per la durata di ogni singala nota. Mettete inve-
ce ogni nota al suo posto in una “striscia” lunga 64 caselle,
decidendo voi la durata di ogni singolo battito (di solito
|25 per minuto) & indirizzate il tutto ad un unico canale.
Quelio che avete ottenuta & un Blocce Ora fate lo stesso
per gli altrl tre canali e affiancatell in un unico pattern:
l'ecuzione di quest ultimi in sequenzs penera |l brano nella
U3 gamma strumentale.

Owviamente specificare la nota non basta, € necessanio
che ad ognuna di esse sia associato uno srumento ben
specifico, | tracker accettano due tipl di strumento
Finstrument e il sample. Il primo & ceramente I pid vec-
chio, originaramente era addirittura sintetizzato Sal com-
puter, & lo i rova di solito stpato in librene che ne con-
tangona a frotte: il secondo & invece un suonNo provensen-
te dal'esterno e successivamente digitalizzato e trasfersto
in memoria. A conti farti per ['vtente non ¢'e quella gran-
de differenza tra un sample e uno strumento, i possono
utilizzare in maniera del tutto analoga, ma si tenga presen-
te che per variare la tonalith di un sample. il computer &
costretto a variarmne la velocith di esecuzione (pit lenta
per un tono piu grave, piu veloce per uno plu acuto,
rispetto alla tonalith originale di campionamento). Una
volta che il brano € stato composto, occorre dungue regi-
strario su disco o hard-disk, & conviene sempre farlo
sotto forma di Modulo. Questa procedura permette di

http://www.oldgamesitalia.net/

Il numere di letiori
che ha chiesto un
articolo
espressamentfe
dedicateo alla musica
fatta col computer é

vnrﬂmenl'ei i
lmpresslnnnnie {14
ho deciso di
acconfentarli...

alia F, che

della
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MECIMALE ED ESADECIMALE
Come ognl applicazione informaitica che si
rispetti, | Tracker utilizzano prevalentemente
la notazione esadecimale (in base |6), invece di
quella decimale (in base 10). Cio implica che
dopo il ¥ verrd una A, una B, e via dicendo, fino

esadecimale [0 vale in realta 16 e I'I), 17, Per
convertire gli esadecimali in decimali, non
dovete fare altro che partire da destra e molti-
plicare la cifra che trovate per la
e In cul siete -|. Esemplo, 2A3 &
3*16 elevato a 0 (prima meno | posizione) pii
10%16 elevato a I,

dire 3+160+4511=17

L_--_--—“—-mhﬂﬂﬂ-——J

nta t numero 15, Il numero

di 16

Eh:l 2*16 al quadrato, Vale a

N S e e e G S

so modulo su computer diversi, conviene sempre evitare

archiviare in un unico file sia la sequenza delle note (deta in compattazions

Song), sia gli strumenti utilizzati. | Tracker pit avanzati,
addirittura, sfruttano le librerie present in memoria per
registrare | modull gid compattati, secondo | canonl pil
diffusi (Zip e Powerpacker). Se pero volete usare lo stes-
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1- Menu Frlnnip-h: p-rm-th di suonare un muiuln.
Mﬁmm-:u ed entrare nei meni Edit, I:Iilh
Iﬂ-ﬂtﬂh:-mdlmml uilu.lh:- graficamnete la lﬂ-l'l'l'lll
| d'onda di ciascuna traccia.

|
;3= Menu secondario: a rotazione, rm-th un controllo

diretto sui moduli, sui sample e accordi,

'4. Menu Edit: taglia, ricuce, inverte, T pﬂ' di tutto su |
' moduli, blocchi e tracce. |
| 8- Tracce Audio: praticamente, |l “pentagramma” dei/
| tracker. Qui sono r -hnutuihmlutﬂlﬂliil
| canali audio |
| &- Informazioni sul modulo in memoria I

Lp—l————l———.-——_-l--u..—-——.——#-'—"“l—.—.‘i

SPERIMENTANDD S°IMPARA

Ma a questo punto entra in gioco la pratica, e per adden-
trarci nel discorso all'utente € richiesto solo quanto

segue: |- un computer g dotato
dl apparato sonoro (Amiga di base
o PC can Soundblaster}, 2- un
tracker tra | pil recenti (in guesto
artcolo © fara riferimento al Pro-
tracker 3.1 per Amiga, ma uno
qualsiasi va bene), 3- un modulo gia
pronto o una serie di sample & 4-
Uha minima conoscenza della musi-
ca. Una volta che vi wirete procu-
Fati tutto quesio, potrete prose-
guire nella lettura

Bene, caricate il Tracker in memo-
ria, & pol un modulo gia preconfe-
zionato. Una volta che questo sars
in memoria, cancellatelo con
I'opzione “clear song™. In questo
modo la sequenza di note verrd
resettata ¢ vol avrete sample e
strumenti ancora In memoria. Se
nian avete il modulo, caricate due
strumaentl con le apposite opzioni
(disk op, & poi load samplefinstru-
ment) facendo attenzione a modifi-
care il numero di riconoscimento
del sample considerato (nel menu
principale c'é sempre un numero
can scritto “sample” a fianceo.
Bene, & quello). A questo punto
avrete gia qualcosa su cui lavorare,
Selezionate edit dal menu principa-
le, & portatevi sulla prima nota del
primo patcern. Pigiate Q sulla
tastiera. Questo tasto coincide con
la nota DO della terza ottava, e
come per incanto sulla barra appa-
rird la scritta C-3010000. In quella

rlI-l—ll-lrl—lll-i'-ll——l—li'-l—-llllll--—ll—-ll——_——q--r--—---———r—.-——--—-—-----

| SETUP

| Questo sottomenu (a cui @ possibile accedere dal menu principale}, permette un]

globale sulie impostarioni del programma.

TN e
WL P e e
I'_._'.' E Iﬁ

T H s

= e e

v oW F — — liao=

e T i o i
LAFEE- = o
o

i ' "

e L Ll

. S N . . G S N

7- Note Setup: controlla Inl
frequenze ;I campionamento,
m.mudulu in memoria, e!
svolge anche qualche l“l"-’ll:
funzione di controlio

su carta

. |

B- Settings: cambia llcuni|
aramelr
g I'attivazione dai

“minori™ Tul
f Ilri,
auvtomatica a ﬁﬂ

caricamento, la directory!

I automatica non appena sil

i seleziona il menu disk op, ecc ecc...

| 9- Preferences: centra la visualizzazione del programma, ne controlla i colori su schermo, |

I-'IH:“E..-

L--------------------ﬂ_d—ﬂh*—————-“—-_-_-J
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| DISK OP |

| E' uno dei menu pid importanti di tutto il programma: |
jorganizzato in maniera certamente pil razionale e,
comoda rispetto le precedenti versioni, questo menu
| permette di fare qualsiasi cosa con | moduli registrati su '
| memoria di massa, disco fisso, dischetti, ramdisk o |
! scheda PCMCIA che sia.

o i =

o RN TR

il e 1" LI S i -
E =

e

i,

| 40- Menu comandi: & diviso in due parti, a sinistra c'e ba !
llista dei comandi vera e propia, che permette dil
|cancellare o rinominare files, caricarli in memoria, |
| oppure registrare song, moduli e sample in memoria. A
| destra c'é la lista dei dispositivi fisici connessi nl|
computer, sui quall é possibile svolgere le funzioni
Iril:hlnlln. l
| 11- Directory: In questa finestra viene visualizzata la lista |
i di moduli/canzoni/samples disponibili nel cassetto|
j selezionato. Quelle da caricare viene evidenziato. i

R e —— e e e e R T

r————-ﬂ-_-----—————————n-—

SAMPLER

| 0gni Tracker che si ode all'interno un menu !
Iche permetta la gestione diretta dei sample e deglil
| strumenti. Non un r completo e el
| intendiamoci: - a parte, come corredo
l-lh'-munahlliun digitalizzatrici, Comunque, IIl
sampler interno al Protracker ?'rm-th un discreto
| controlio delle forme d’onda, I'eliminaxzione di partil
I inutili, Il “boost” del sample, I'i della forma |
| d'onda (potete cosi sentire, che so, i! “Guardatelo!!™ di |
| Roberto al contrario), e via dicendo. Non ci

Imnlh sullargomento, perché & del tutto
richiederebbe
i

i

sede, visto che un
sopra, comunque, & parecchio

a0 T T, | e
T TS

(— —— — — — —— —

sigla i sono e le informazioni che il
computer deve sapere sulla nota medest-
ma. In un 2pposito box viene spiegato
per filo e per segno anche al lettore.
Spostatevi di quatoro caselle pill in basso
con i tasti cursore, e alla posizione 04
battete W. Ecco apparire D-3010000.
Adesso spostatevi col puntatore sul
secondo canale, vale a dire sul pattern
immedistamente a destra. e cliccatelo.
Poi andate sul numerc del sample &
incrementarelo da | 3 1. Memetevi sulla
posizione della nota 00 del secondo
canale, & te B. Ecco a vol un bel
3-2020000. Uscite dall opzione edit con
la barra spaziatrice e selezionate PLAY
SONG, se wito va bene dovreste ascol-
mre due note eseguits con il sample 0|
e, contemporaneamente alla prima, un
Sot proferito pil grave dal sample 01 A
questo punto capite che mettere le note
in sequenza & veramente un gioco da
ragazzi, @ che con molta pratica si puo
tirar fuori dal computer un vero capola-
voro. Se per caso sbhagliate a mettere
una nota, il msto P la cancellera. Quando
un pattern (o un blocco) e pieno, per
editarne uno uguale o per ripeterio non
& necessario rifare da capo tutto Il lavo-
ro, con I'opzione COPY PATTERN
(BLOCK) potete memorizzarlo & pol
ricopiaric su un altro pattern. Ricordate
che anche questi vitimi hanno un nume-
ro di riconoscimento, esattamente coma
| sample. Tenete inoltre presente che di
solito | Tracker riconoscono come lun.
ghezza dell'intera canzone il numero che
affianca la scrita {guardacaso) LENGTH,
¢ se aggiungete pil pattern, dovrete
incrementare anche guello. Giecando
con le opzioni CUT, COPY e PASTE, &
poi possibile ottenere ['esecuzione con-
temporanea dello stesso blocco da canali
diversi (ottimeo con "Amiga, visto che
sinistra e destra scno fsicamente sepa-
rate), magari cambiando nel frattempo
anche io strumento (si pud agire in i
senso modificando le sigie C-3010000 e
via dicendo, si veda il box), oppure allun-
gare a pacimento la canzone facendo
ripetere volonariamente le paru salient
(o che placciono ¢ pil). Ricordatevi in
ogni caso di modificare i lungherza tot-
le del brano.

CERELUSIANI
Bene, avete fatto il vostro brano &
l'avete registrato sotwo forma di modulo,
non vi resta che fario sentire agll amici &,

=
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MA ADESSD, CHE PROGRAMMA D507
Dipende, come al solito, dal computar che si ha in casa. Esistono infatti una selva di Tracker che fanno al
caso nostro, Vediamone gualcuno:
Per AMIGA
PROTRACKER V3.10 (0): & certamente il tracker pit famoso tra gli utenti Commodore. Unisce ad una
buona facilita d'uso un'interfaccla utente moderna, graficamente placevole e funzionale: sott'occhio avete
tutto cié che vi serve, e per lavorarcl sopra non dovete fare altro che leggere questo articolo. La beta ver-
sion non dispone perd di opzionl MIDI e quindi, usandola, dovrete limitarvi al solo sonoro E-mfnritu da
Amiga (la ¥2.3 supporta il protocollo e cosi dovrebbe fare anche la futura versione completa 3.01)
OCTAMED V5.0: Ig:wlrn Il massimo che potete chiedere a un Tracker. Questo programma, infatti, pos-
siede delle caratteristiche uniche nel suo genere. E' possibile gestire fino a 4 canali via MIDI oppure fino a
8 col solo computer, e si pud anche scegliere la notazione madawwgmnma] oltre a quella tipica dei
tracker: la conversione tra i due fo avviene in tempo reale. Ottimo per chi & affezionato alla care vec-
chie note su righe e spazi. || tutto sacrificando perd la parte dedicata agli occhi: l'interfaccia utente usa
infatti | setup tipici del Workbench!!!
Per PC
MR H'S TRITON FAST TRACKER: dietro a un nome cosi
simile al Protracker. Anzi, a ben pensarci & stato creato quasi del tutto identico proprio per favorire tutti
coloro che fossero gia abituati al suddetto. Vale dunque il discorso fatto per il Protracker. La sua caratteri-

stica sallente, comunque, & quells di poter disporre di 8 canali audio invece di 4, analogamente a quanto
m A con Octamed. S B B N

non si cela altro che un Tracker molto

TN
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G-30100007 D-020006107
Come avrete certamente notato, || Tracker
considera la tastiera del vostro computer come
se fosse una tastiera musicale a tutti gli effetti,
e copre un arco di due ottave. Per scendere o
andare oltre & necessario impartire al compu-

ter un apposito comando. In ogni caso, la nota-
tione nuda e pura di ogni singolo suono non &
sufficiente per ottenere dei buoni risultati,
spesso & necessario conferire alle note degli
effetti Le ultime 4 cifre (esadecima-
i) della notazione del tracker ci viene in aiuto.
Prendiamo in esempio C-3010000, le prime tre
lettere (C-3) indicano la nota e I'ottava consi-
derata, le seguenti due (01) lo strumento che la
deve suonare, le due successive il comando spe-
ciale, mentre le ultime sono il parametro del
comando. Ma vediamo questi comandi uno per
une, In ordine alfabetico.

A-YARIAZIONE DEL YOLUME

[0A + velocitd Innalzamento + vel, Diminuzio-
ne

Fﬁ:ll'mﬂtt di variare Il volume da un valore ad
un altro, La prima cifra del parametro rappre-
senta I'innalzamento del volume, la seconda la
diminuzione. Esempio: C-301 0A40 innalza il
volume con velocita 4, mentre C-301 0A0S lo
diminuisce.

B-SALTO A POSIZIONE

[0B + posizione]

Esegue un salto alla posizione specificata dal
parametro, esempio C.301 0BI1 salta alla posi-
zione 11. Funge anche da fine-pattern.

C-CAMBIAMENTO VOLUME

[0C + nuovo volume]

Cambia durante I'esecuzione del brano il volu-
me ad un nuovo valore, da mettere nel para-
metro.

D-PATTERN BREAK

[0D00)

sancisce [a fine “prematura” di un pattern, e
I'esecuzione passa a quello immediatamente
sSuCCessivo.

F-VELOCITA'
[OF + nuova velociti]

al comande C, solo che varia la velo-
cita d'esecuzione (sono accettati valori com-
presi tra 0 e IF)

0-ARPEGGIO

[00 + seconda nota + terza nota]

Esegue un accordo su un unico canale con le
due note selezionate nel parametro e quella
corrente, Esemplo: C-3010037 produce un
accordo minore, C-3010047 uno maggiore.

1/12-PORTAMENTO UPIDOWN

[0X (I o 2) + velociti portamento]

Varia Il tono della nota verso |l basso o verso
I'alto, con la velocta specificata nel parametro.

3-TONOQ PORTAMENTO

[nota destinazione + 03 + velocita]

Specifica la nota verso la quale deve avvenire la
variazione, per esemplo C-30F 0305 indica che
C-3 & la nota che deve saltare fuori dalla varia-
zione, che deve avvenire con velocita 05.

4-VIBERATO
[04 + velocita vibrato + ampilezza vibrazione]
Fa oscillare il suono, con velocitd e ampiezza

da specificare nel parametro.

T S R e S (R R . .
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s¢ il prodotto & veramente valido, proporio a qualche
software house come colonna sonora per un gioco,
oppure direttamente a quaiche etichetta come brano da
pubblicare. Se poi siete particolarmente gelosi delle
vostre creazioni, potete anche farle registrare alla SIAE
per metterie sotto la tutela del diritto dautore. Ma & una
cosa relativamente costosa e da farsi solo se veramente
COnVigne.

Paoclo Besser
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I BAMBINETTO
SCASSABALLE

IL BAMBINETTO | |4
CHE LEGGE descﬁifone (le

illustrazioni esplicative
CONSOLEMANIA sono opera di Davide
Manzi, da questo mese
nostro “vignettista
ufficiale”)...

......
---------
ey ol L e
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: Certamente lndividuo pits percoleso

di tuetl Tranquillo ¢ sommesso quando & da
1olo, I sue carattere si fa g altezzoso quando
¢ in coppia. S5e poi sono In re iniiano gia a
rompere l¢ scatole a et | glocatori © ad una
vittima designata dopo un veloce consulto. Se
10n0 in quattro potete gia temere per il
vostro portafogli e se sono in cinque o pil, fa
rissa ¢ assicuraca l:ll'l Cingque contro unag,
naturalmente. In meno non si fidana). |l
migliore amico del tamarro & il suo coltelling,
che cura amorevolmente come se fosse
un'estensione metallica del proprio
organismo. Lo mastra spavaldo per incutere il
terrore & cade in uno state di profonda
depressione quando il poliziotto di turno
glielo sequestra. In ogni caso, il mmarro & di
casa nelle sale glochi pid malfamate, e averlo
per amico potrebbe qualche volta rivelarsi
utile. Fate solamente attenzione ai suoi loschi
traffici ed evitate || pil possibile di rompergh
le scatole, E' comunque un ottimo rimedio
per 'eliminazione del bambinetti scassaballe e
di quelli che leggono Consclemania: dove c'é
lui, lore non ci sona,
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O Fanno parte di questa specie solo uno :

o due esemplari in tutta ltalia, tuttavia sono
riusciti @ generare un tale scompiglio fra |
mass-media
_ che ha |

' presto
VIDEQGAMES o r.__.; portato

v alla demonizzazione del videogioco. Nan sono rari,

invece, coloro che pmm:ndo nel ginw pjnn lr.l

| d Indifesi, :
. | abbracein  de

f_;}J i e ,

=0 appogglando il ' Questo essere & forse il piu strano in assoluto:
suo mento sulla loro spallo, e non manifesta alcun tipo di contatto umano da parecchio

dopo qualche strusclamento tattico e | tempo, vive tutta la sua giornata in sala glochi e

complimenti di rito ("come sei bravol Che  l'abbandona sclamente all'ora dei pasti @ per andare a

begli occhi che hail Ecc acce”), arriva alla letto, L'allucinato & talmente invasato e concentrato sul

fatidica domanda: “ME LO DAI UN 'ﬂiﬂﬂ ﬂ'hi sta o ﬁhdnil.l ht'minir"-";qh
GETTONE?". Come pud lo stressatissimo ab : _ ;

videogiocatore medio resisterle? E infatti sl
narrano tragiche storie di cuor spezzati e dl
gente finita sul lastrico a furia di prestare
gettoni senza ottenere nulla in camblo.
Parché & inutile che vi montiate la testa: la
dodicenne lasciva, da val, vuola SOLO Il
gattone!
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——La Fiera del Giocatiolo di Milano é
= ormai alle porte, ma purtroppo
gonon abbiamo il tempo per parlarvene
—SU questo numero. Nel frattempo
— possiamo rifarci con I"vifimo
nafo della serie GURPS, il sistema
vniversale tradotto in ltalia

O- dalla DAS.

o Innanzitutto & bene chiarire cosa si

intende con Cyberpunk, un concetto che per
aleuni @ ancora pluttesto vago e nebuloso: nato
inizialmente come genere letterario - I cul arche-
tipo @ individuabile nel premiatissimo "Neuro-
e MANTE", romanzo di William Gibson {anche se
alcuni vogliono vedere tracce di questo filone fan-
tascientifico-gia di Philip K. Dick) - il Cyberpunk si
distacca narevoimente dalla classica e idilliaca
visione del future, Di contro a una visione utopica
@ otumistica came quella di isaac Asimov, trovia-
Mo un'esistanza buia @ cupa, dove la violenza
diviene cargrtere dominante della societa e
|'uomo perde |l proprio valore, se non come
potenziale fonte di guadagni. Non i tratta & un
future remoto © fantasiosa, bensi di un estremiz-

N A S

.

zazigne di quelli che sono oggl i maggiori proble-
mil ‘della societs trasposta all'inizic del nuovo mil-
lennic. Il mondo & governato da poche e potentis-
& sime corporazioni, multinazionali capaci di eserci-
tare forti influenze su uomini e governi, da cui
dipendono e leggi e le regole. Nessuno-pud
opporsi al lare volere, e | diritth umanl valgono
solo fintango che & rado di pagarseli,
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Al di |a della corruzione sociale e politica, della
violenza e della perdita di Identita del genere
umano, due sano i fattori che contraddistinguono
il genere Cyberpunk, entrambi legati all'evoluzio-
ne tecnologica: la Rete e gli impianti artificiali.
Con il termine Rete viene identificata una zona
“virtuale" di Spazio, alla quale é possibile accedere
tramite appositi computer; In pratica, I'uomo non
si limita piv a controllare dall'esterno il modo
informatico, bensi vi penetra, trasferisce la pro-
pria essenza vitale all'interno di macchine e circui-
ti, percependo informazioni e dat sotto forma di
realta virtuale. Gli impiant artificiali sono invece
l'eveluzione degli odierni trapianti: non pid arti e
organi voltl a riprodurre, in’ maniera non sempre
soddistacente, guelll-onginali, bensi sofisticatissimi
congegn Gapaci & imgréementare all inverosimile e
capacita umane, dafla forza alla vista, dal radar ai
chip di personalic.

GURPS Cyberpunk, come potranno
faciimente intuire colore che gia
conoscono il gloco base, non contie-
ne un regolamento completo, bensi
solo le informazioni-necessarie per
adattare il sistema base di Gurps a
questa. particolare ambientazione. |l
valume si apre can una breve ma
esauriente introduzione al mondo
Cyberpunk, subito seguita dalla crea-
zione del personaggio. In quest'ulti-
mo capitolo troviamo vantaggl, svan-
taggi e abilita con cui corredare il
proprio personaggio, oltre a un esau-

riente lista di pessibili professioni: L
b

Assassino, Broker, Celebrita, Corpo-
rativo, Criminale, Cyberprep {ricchis-
simo ma privo di alcuna esperienza
sul mondo reale, alla continua ricerca &
del divertimento), Emarginato, Guar-
dia del Corpo, Guerriero della Stra-
da; Ladro, Mercenario, Metrunner
(colui che sl collega alla Rete), Poli-
ziotto, Reporter, Segaossa (medici ed
esperti di impianti cybernetici), Sol-
dato, Spia e Tecnino. Come avrete
avuto modo di constatare la lista
delle possibili scelte & alquanto nutri-
ta-e consente di affrontare il gioco in
modi molte diversi, variando conti-

T

nuamente il proprio “punto di vista” della societa

Maturalmente non pud mancare un ampio spazio
dedicato alle protesi cybernetiche, e infatti trovia.
mo ben |2 pagine dedicate all'argomento, con
tanto di lista dei possibill impianti e modalita &
installazione, Oltre al costo delle singole apparec-
chiature, viene posta molta attenzione anche sulls
complessita dell'eventuale operazione: se infato
puc essere "semplice” farsi corazzare braccia =
gambe, l'installazione di un radar non & affatto ur
lavore facile, e il rischio di incorrere in qualche
problema durante |'operazione & senza dubbio piu
aleo. Non tuttl sono comunque disposti a metters
nelle mani di qualche segaossa, con il rischio d
non svegliarsi pitl soltanto per avere una maggiors
potenza di fuoco: per questi ¢ comungue disponi-
bile una lista estremamente fornita di-armi, ed
equipaggiamento assortito, spesso sufficienti 2
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sopperire ai vantaggi di un_impiants. Le
armi, in particolare, sono estremamente
varie ed eterogenee, e si passa da comuni
pistole a pallottole a pid sofisticati conge-
gni.laser, senza dimenticare congegni
ameni tipo gli spara-ragnatele,

Passiamo quindi all'esame della Rete, vero
e proprio fulcro del modulo, alla quale
vengono destinate ben 22 pagine. Tutto
cio che il Master deve conoscere viene
spiégato dettagliatamente, con tanto di
elenco delle Reti attualmente esistenti e
dei programmi di incursione e difesa.
MNaturalmente con.il tempo tutte queste
informazioni potrebbero non essere pld
sufficientl,»ma il Master avra gioco facile
nel creare, ex-novo; altri sistemi da dare
al propri glocaton.

Per il background viene lasciata mola libera al
Master: tutti i punti salienti, dall'organizzazione
sociale alla tecnologia spaziale, vengona breve-
menteé foccatl e schizzati, senza pero essere.esa-
minath nel dettaglio. Naturalmente sono previsti
moduli-di_espansione, all'interno dei quali potran-
no essere recuperate tutte le informazioni neces-

B F BN "= - ) BENEEEENEDY

0 Grass, tradotto e distribuito da Strategia

& Tattica, & stato presentato a Milano nella ludo-
teca Ore Felici (via Gigante 3). Largomento & uno
del pit discussi dei.nostri tempi: quello delle.dro-
ghe leggere (Grass=Erba). Ecco quind| giungere la
puntualé precisazione: all'interno del gioco non-si
trovano assolutamente incitameénti-all'uso_di
sastanze stupefacenti, ma solo wna.simpatica
sdrammatizzazione del-mondo dei trafficanti del
quale cercherete di diventare un “"barone” di fama
internazionale...

Grass & fondamentalmente un gioco di carte,
dove 2-6 giocatori si possono scontrare nel tenta-
tivo di ottenere il controllo della maggior. quantita
possibile di erba, raggiungende [‘agognata vetta
dei 250.000 dollari, Le carte sone divise in
otto gruppi principali, all'interno del quall vi
sono poi diverse ramificazionl, Innanzitutto
troviamo le carte mercato, che seryono.ad
aprire e chiudere i giri d'affari, le carte "erba’,
su cui sono segnat ivalori delle singole colti-
vazioni (da 5.000% per.le piante domestiche
fino al 100.000% delle super sviluppate), le
carte d'attacco, per
bloccare le coltiva-

zioni ‘avversarie, | Protected:*15000

Grab a snack

Stonehigh
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sarie, ma un Master dotato di buona volonta e
fantasia_potrd dare vita autonomamente-al pro-
prio monde.

\Un paragone che sorge inevitabile & quello con
Cyberpunk, [l gioca di-rtolo tradotto dalla Strate-
libri pits di-un anno fa. | punti in comune tra | due
giochi sono molti, ma.e possibile cogliere delle

quelle di difesa, le carte di furto e di protezione e,
naturalmente, quelle di euforia o paranoia (massi-
ma allegria © massima depressigne, che si tradu-
cono rispettvamente in grandi vantaggi o grandi
svantaggl per il giocatore),

La meccanica.di gioco & molto semplice: ciascun
giocatore, riceve sei carte e, al proprio turno, ne
pesca-Upa dal mazzo, scartando poi quella che
preferisce. Normalmente le carte scartate vengo-
no “attivate . il che rende praticamente impossi-
bile disfarz} di una carta Paranoia senza doveria
usare {subendo | relativi svantaggl). Lo scopo e
quellodi aprire un proprio mercato - utilizzando
una carta Open Marker =-e farlo crescere alimen-
tandole con sempre maggiori coltivazionl, Natu-
ralmente & malto iMportante-anche riuscire a fer-
mare |'avanzata avversaria.-con. lin continuo crear-
si e sfaldarsi-di alleanze contro un nemico comu-
ne, e-a.tradimenti repentini, Una volta che si é
raggiunto un determinato distacco dagli avversari,
¢ poi possibile chiudere il mercato, dando fine al
primo turno di gioco e permettendo df passare a
eventual| trattative. | turni si susseguono fino a
quando uno dei giocatori.riesce a ottenere un
mercato da 250.0008.

Per coloro che giocano per la
prima volta, ¢ anche suggerito
un ottimo sistema dl introdu-
zione: nel primo turno vengo-
no utilzzate soltanto le carte
erba, quelle di attacco e quelle
di difesa, Al secondo turno le
carte restano. identiche, ma &
data anche la possibilitd di
contrattare con |'avversacio
(senza esclusione . di colpi: “Se
mi dai una carta di apertura
mercato_ti offro ia cena...").
Al terzo vengono finalmente
inserite le carte di protezione
e gquelle'di furto, mentre &
solo.al quarto che entrano in
giocoleuforia e la paranoia.

In realtd una.yolta compreso il
significaro delle single carte, i|
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sostanziali differenze: a favore di GURPS Cybe-
runk troviamo una varietd di personaggi e situa-
zioni decisamente maggiori, con la possibilitasdl
sostitgire alla classica visione ditGibson
un'ambientazione “preppy”, o diicheare dei cross-
over con altri genére (fntasy, space, ecc.). un
attentissimo esame delle attrezzature, degli
impianti @ molti riferimenti, sia bibliografici che a
situaioni reali. Cyberpunk puo invece vantare una
lista di armi piu fornita e un sistema di combatti-
mento pili idoneo, un background estremamente
curato, un buon numero di moduli gia wradotti (e
una serie di nuovi mondi, tra cui il cyber-hefror e
Nathan Never), e una grafica migliore. Natural-
mente GURPS Cyberpunk ¢ lideale per goloro
che gid possiedone il regolamento base di
GURPS, ma per gli altri & molto difficile stabilire
quale dei due sistemi sia migliore: dipendg unica-

mente da quello che $i sta cercando!
Andrea Fattori

quanta non possa o
sembrare, ma glocan-
dolo con un gruppe
abbastanza numeroso
(quattra persone @
l'ideale) vengono a
crearsi sicuazioni di
gioco = frenetiche,
divertenti e terribil-
mente incasinate. Per-
fetto s& siete tanti,
con poco spazio € una
buona quantitd di
goliardia!

Andrea Fattori

o Due modull annunciati per questo mese

anche se la loro data di uscita non é ancora certa’’
Solitario di Ventura e Dungeons of Doom {mn i
conosce ancora Il titolo italiano di questul
primo contiene tutta una serié di '
utili per chi gioca a Cyberpunk e IIMI kull‘l:arl
(mercenari che agiscona per conto proprio),
Oltre a nuove armi ed equipaggiamento trovias
un‘interessante analisi dello stile di vimdi !

iy Foi i

particolari personaggi, sicuramente di aluto
creare un solido background e una personalita ,
consistente.

Dungeons of Deem & invece una racm*“ ,
avventure; dove trappole e satterranei la fanno

padroni. Il punto pill interessante del mod ..
senza dubbio la grafica, curata da Riceardo C—rﬂsa.
con ll! ﬂl‘il situazioni illustrate sotto fnrma di

" TEM REROAL
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Il mitico First Samurai & arrivato anche

& su SuperNES

Ommncﬂmwuumn-
tieri grandi notizie, quest'anno sembra non ci sono
stati grandi “movimenti”, a quanto pare il periodo
di calma profetdzzat da Max mesi addietro sl é in
parte concretizzato, le noviti presenti in fiera non
hanno stupito nessuno, pochi | titoll veramente
menitevoll d'attenzione (e vorrei citare il grandissi-
mo Super Turrican |l che potrebbe far ben sperare
per un Turrican 4 su Amy!)(Oltre 2 Virna Racing
per Megadrive, assolutamente fantastice... NdMax),
e le motivazioni sono semplici da capire; in questo
momento il mercato sta subendo una massiccia
invasione di macchine di ogni genere e per le
software house stare dietro a diecimila standard
diversi & un vero casing, il lavoro si rallenta, si
cerca di accontentare un po’ wutt (Panasonic, Phili-
ps. Commodore, etc.) e i risultati finali si evidenzia-
no per cio che riguarda la qualitd e soprattutto per
| tempi di sviluppao.

Dopo questa breve (si fa per dire) introduzione
vediamo di parlare un po’ di Sega; nell’actesa della
nuova e mostruosamente potente console a 32bit

SuperMova, I'Il"l'l;l.im{l clone di I:Ilﬂul
(SuperNES)
(il Saturn, per chi non lo sapesse), vediamo di
divertirci un po’ con le novitd per |'antiquato (per
questi tempi) Megadrive.

Tanto per non smentirsi, alla Sega hanno deciso di
trasformare quel capolavoro di Puyo Puyo (sento
gia le urta di Max) in un altro surrogato di Senic!

http://www.oldgamesitalia.net/

Quando faremo una rivista in full motion video
nan ci saranno pit di questi problemi), ebbene si, il
tanto atteso seguito di Robocod & approdato su
Megadrive molto prima che su Amiga (ma dovreb-
be ormai essere imminente, almeno su Al200) e i
risultati sono alquanto strani... inizialmente sembra
una schifezza, la grafica assomiglia esageratamente
a quella del primi episodi e la giocabilica lascia
alquanto perplessi, poi, dopo qualche ora di gioco,
siete cosl incollat al video che neanche a lancia-
fiammate vi spostano! Insomma alla Millenium
hanno fatto un ottimo lavoro, P3 (che non st per
Jurassic Park 3) risulta eccezionaimente divertente
e vasto, tanto che potrebbe far concorrenza a quel
dannatissimo idraulico coi baffi!

Qualche riga pil sopra parlavamo di opere com-
merciall del signor Sega, a quanto sembra, non sod-
disfatto di aver maltrattato un mito redazionale ha
deciso di sfruttare per I'ennesima volta il suo spor-
co porcospino ficcandolo in una specie di centrifu-

James Pond 3, guardatelo bene perché
sta per arrivare anche su Amy (MD).

ALY 23208 29508

g NeEr

in mente: Chaos Engine ..... n h
penso che abbiate capito :Eh&ﬂ
titclone dei Bitmap Erntheﬁ 2
stato felicemente convertito ;mdu
per Megagive, solo | colori sono
pit scialbi rispetto alla versione
Amiga.

Il gioco pil acido del mese non pud essere che
Toejam & Earl 2, seguito di un vecchio gioco total-
mente fuori di testa! Anche in questo episodio w

CONSOLEMAN [A CORNER
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Scusi, ha da accendere?
(Plok su SuperNES)

accadranno cose assurde, pensate che lo scopo del
gioco & quello di cacciare gli umani che hanno inva-
so il pianeta alieno, | nemici non sono quindi schifo-
se amebe mutanti (quelli sono vostri amici), ma
odiosi bambini in vena di scherzi, giapponesi che w
flashiano con le loro macchine fotografiche e via &
questo passa. Semplicemente fantastico,

Come ultimo titolo per MD come non citare quel-
la robaccia di Virwal Pinball? Un bel flipperone di
cui nessuno sentiva la mancanza.

Ma mentre la Sega si concentra sul suo Saturn, la
Nintendo si esalta con il Project Reality, macchina
che nasce dal connubio con la Sificon Graphics &
che nei prossimi anni dovrebbe portare in twrte le
case quello che oggi ammiriamo nei cinema (e m
riferisco a Jurassic Park), il wirto a soli 250 doltari
(che oggi come oggl sono poco pit di 400.000 fire);

http://www.oldgamesitalia.net/
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ROODAAAARRR! |
Sono improvvisamente rincretinito! No (almeno spero), il titolo @ prettamente dedicato alla nuova |

console Atari, il 64bittesco Jaguar. Questo spazio lo vorrei dedicare a tutti quelli che si sono bevuti |
la trovata pubblicitaria dell'Atari, dai, non avrete mica creduto che fosse davvero una macchina 2
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Un altro dei tanti cloni di SF 2
BattleMaster su SuperNES)

di computer soprattutto adesso che ne & uscito il
seguito, si tratta di The First Samurai, platform
molto giocabile (ma che dimostra un po’ gli anni),
ben convertito anche su questa console.
Uno dei videogiochi i pits strani del mese & indub-
biamente Gambare Goemon 2, una specie di Ludus
in cui pil tipi di giochi prendono vita in uno strano
io; il gioco in se stesso & molto simpatico,
ma fino a quando non ne uscira una versione in
inglese sara praticamente impossibile combinare
qualcosa, infacti per risolvere alcuni enigmi bisogna

ety |

3 - ] : < T 'lr_ ¥ A

! IS B el G
{}-—-. i ff"':-%j"; | ﬂl";—\“H
Al TS N

Ma chi sara mai quel fesso dentro 1l
carrello? |Sonic Spinball)

parlare con | personaggi che troverete sulla vostra
strada, ma fintanto che il testo & in giapponese,
sara dura capirci qualcosa

Un altre platform completamente fuori di melone
& Plok, il gioco vede come protagonista un tipetto
a cui hanno rubato tutte le bandiere e che decide
di parure per un lungo viaggio attraverso una serie
di assurde isole, piene di esseri ancor pil assurdil
Ma le assurdita non si fermano qui, Il protagonista
¢ infatti composto di velcro e usa lanciare | propri

Preparatevi al massacro totale! (Fatal
Fuw Spmlll per Hanﬂm}

J -‘Jrrrﬁrnmzr..._._.* Mo

-’?‘"‘f_l‘y |
r
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é4bit! Vediamo di fare un po' di luce.

Il problema & che moltissimi confondono due concetti basilari, ci passa di mezzo un oceano tra il
dire che una macchina & a 64bit e I'affermare che € ARCHITETTURALMENTE a é4bit! Signori, oggi |

come o
2005 (3
di il mito secondo cui il Jagu

una CPU RISC a 64bit come I'Alpha AXP costa milioni! Come sp iegnn il costo di soli
000 lire circa)? Semplicissimo, la CPU & un normalissimo 68000 a 13.3
ar fosse munito di un processore RISC a b4bit), altrimenti il costo sareb-

hz (svanisce quin-

be lievitato ben oltre quello del 3DO; semmai sono | due chip custom (Tom & Jerry) ad essere

BASATI su RISC e a lavora tramite un buffer in modalita 64bit, questa
di lavorare con delle DRAM (ram dinamiche) a é4bit

'mhmnuﬂmmu

caratteristica differi-

purnuttadtm:ﬂmph di lmwm dati al secondo! Cun::imn lunga superiore .mu'

LY Lt e sl

arti come arma di difesa! Ogni tanto, quando tre
vate del bonus particolari, pud usufruire dit
potentissime tipo lupara, lanciafiamme, lane

etc., che lo mutane anche nell'aspetio {aﬁw

quando usate il lanciafiamme indossate una tuta
d amianto).

Un titolo da tenere sott'occhio @ Mr. Nugz, video-
gioco che ben presto prendera vita anche su Amiga
e Al200; si rarta di un pladorm dove il ruolo prin-
cipale viene affidato a uno scolattolo, it gioco non é
niente male, staremo a vedere come lo converti-
Fanno su computer.

Mr. Nutz, 'ultimo eroe della
presto anche su Amiga (SuperNES)

Ma se siete dei tipi ultraviclenti che non si sono
mai persi una puntata di Ken il Guerriero questa
notizia potrebbe farvi felici, & appena uscito Hoku-
to Mo Ken 7, settimo videogioco a prendere spun-
to dalle gesta del sacro successore della scuola di
Hokuto; purtroppo per voi (e per noi) il gioco &
una vera delusione, fa grafica ¢ penosa e | pochi
frame di animazione non aiutano a risollevarne le
tristl sorti.

13

qum:lnn :

Ilﬂ&.whm Darius! Massi, quello che in
:ﬂﬁ:ﬂﬁm&.ﬂ:henm affiancati ralmente era
larga Farea di gioco! Beh, in ogni caso ne & appena

uscita 'ennesima versione sotto il nome di Super
MNova & i risultati non sono propriamente positivi,
Sorvoliamo oltre e passiamo a parfare di araru-
ghe, ninja naturalmente; | quattro fetidi esseri tanto
simpatici al nostro BDM sono stati appena conver-
viti sul SuperiNes nella loro ultima reincarnazione,
TMNT Tournament Fighters (il titolo pit lungo del
mese). Del gioco abbiamo gid parfato il mese scor-
50, & un picchiaduro molto ben realizzato e grafica-
mente accattivante (frase presa direttamente dal
manuzle del bravo redattore).

Toejam & Earl 2, il gioco pii: acido del
mese (MD])

Lultimo titolo per questo mese & Soldier of Fortu-
ne, uscito contemporaneamente alla versione
Megagiaiv, in questo caso va segnalata una grafica
pitl colorata, ma stranamente pil “grassa’, i perso-
naggi sembrano infatti decisamente pil tozzi delle
altre versioni, mah, misteri videoludici,

http:ﬁwww.nldgamesifalia.netf
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COSI" LONTAND, GOSI’ VICIND...

MNon sono ancora andato & veders i film (Fino alla Fine del Mondo mi ha guasi ucciso dalls
noiaXFareway, So Close & invece veramente splendido, o visto due volte di fila ed é una
cosa che d solito non faccio... NdMad, ma Stay degli LIZ la so a memania. P 0 meno in que-
sti giomi re @ uacito i singolo, diviso in due CD- sul primo (Swing Format) troviamo ovwiamen-
te Stay pui I've Got You Under my Skan cantata in coppia con Sinatra (sbbastanza interessan.
te, peccato canti ancha Il buon vecchio Frank, che di voce non ne ha proprio pil) e due diffe-
rentl versionl di Lemon, sul "tecnologico”™ andanta. Molte pli interessante & il secondo (Live
Format), che ripropone ancora Stay, lnedita (s assclutaments affascinante, nonché complets-
ments acustica - tanto per 2ittire quelli che non gradiscono | *nuayl™ U2) Slow Dancing linedita
baltata) assieme a Bullet the Blue Sky e Love is Blindness, cantate dal vivo & totalmente coin-
volgenti, Slow Dancing & imperdibile. quindi se siete degll appassionati del quartetto di Dublino
fiandatevi dal vostro eliddivendolo e informatesd, Altra notizia divvero intersssante che riguarda
sempre Hewson @ amiol 6 quella della prossima uscita di una raccolta di alouni loro pezzi tratti
gjﬂ géhlunu Baby & Zooropa riproposti m versione dance. Stiamo gia scaldando il nostro lettora
MA
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NIRVANA IN TOUR STONE FREE: IL RITORND DI T10R:

Finaimente in Nalia I| gruppo “grunge” per eccellenzal | NIR- B, = =1k JI.I ﬂ“nﬂll : '
VANA, reppresentant! del nuovo movimento musicale e di IS 7" SRNENE. | | | Mo, purtroppo il chitarrista pit grande della storia delia :I I fl ..I [
costume che ha invaeo | mondo partendo da Seattle, porte. musica ek & ballo che seppelito eotto tarra dal Set- :
ranno & Febbraio la loro musica carica di energla neile tembre del 1870 e &8 meno che qualcuno non abbia I.'llll.l
seguEnt citth J : trovato un alislr che faccla resuscitare | mort, qul | Solo una citazic-
21 MODENA conti non tomano propno per niente. Scherzi & parte. ne per un CD che inte-
27 ROMA Stone Free: A Tribute To Jimi Hendrix & samplice- by il B
242572 WRLANO . _ mente un contributo di grandi musicisti dei nostri gior- Thrash & Death
Devero inoccssiome da nonpedesperwifcas dal e || : ni per commemorare, anche es penens che ricordare mpre |
s brevura @ { volore ﬂ:l'- hﬂ! N Pocs WMpC NiE g uno come Hendrix sia superfluo & ridondanta, la
(mentatarmente] | verto ciassfiche mondiss morte di uno del pih grandi artisti mai vissull @
informagiont: BONNECHANCE Tel 02/48T060ST. d - fare rivivere mﬂz una volta attraverso la ﬂmg
Roberta Zampiar . . sucnata, & non chiscchierata, il mito, la leggenda.
' - ~lom pérchd non incidara tn disco in cui | plu grandl
sfponenti musicali del momento remterpretassero e
TUgaGN CaNZ0nt Lanche S& CRMmamn censoni e composizions o Hendrix & un
tantine ridutfive! non semplicemente suonando delle cover rispettandone
fedeimenta i3 musica onginale, ma cercande d dame ancha i timbro carst- _ _ A
tensiico di ogni mterprete, Efettvamente non & una cose del tutio nuova lano. Fllo candutiera
quella di fipropome new version di brani i successo di Jimi, visto che Sting dall'intera realizzazio
ci aveva gia pansato quando in ... Nothing Like The Sun aveva cantato Little & la pazzia, in tutte le
Wing (rifatta anche dagll Skid Row In un mind LP, compasto intersmente da e “afacetiature”,
cover), una canzone che colpiva profondamente per intensita e dolcezza. Lo
stesso Sting ha falto sua anche Purple Haze cantandola pil volte dal vivo
(se qualcuno fosse interessato, consigho I'scquisto del bootleg Ain't No
Sunshine, registrato tra ['sltro &l Arena di Milano un paio d'snai f2). Proprio
Purple Haze é il branc d'apertura ed & intespretato (per la gicia dal nostro
capo redattore) dal Cure in maniera del tutto innovative, con un'infinits di
sintetizzalon & lo solite vool sluggevoll @ steres lipiche dells band dark: un
perrn “ala Core” insomma. Come inizrio direi che non & niente male pend
se si pensa che o sono mosir sacri come Pat Metheny, che nterpreta
magistraimente Third Stone From The Sun, | Living Calour con Crosstown
Traffic, Seal & Jeff Beck nefla storkca Manic Depression, i “nuov™ travol-
genti Spmn Doctors alie prese con Spanish Castie Magic, Boddy Guy con la
bives Red House, Slash con Paul Rodgers e The Band Of Gypsys con una
ispiratissima versione di | Don't Live Today, ¢'é veramente da sedersi, pren-
dere fiato ed ascoltare attentamente la perizia tecnica con cul ogni singolo
pezzo & realizzato, | pazzi fort dell'intero disco spettanc comungue al solito
eclettico Eric Clapton in grande vana che cf propina I'dhmensa Stone Free
con una disinvoltura disarmante, mantre la palms d’ora per la migliore iner-
etazione spetta al Body Count, con lce-T alla voce in vena di grazia, che
ﬂnna saputo rendere al meglio forse la migliors canzone di Hendrix, quelia
Hay Joe che & diventato un innd per molte generazioni. In una intervista rila-
sciata a Life Megazing nad 1969 Jimi Hendrix aflermava: “Un musicists, se
& un messagen, & come un bambing che non & stato trattato troppe volte
da adulto, che non ha avuto impronte nells sua mente. Ecco perche la musi-
ca € cosi pill pesante rispetio a qualsiasi cosa tu shbia mal provato”™, Acca-
paratevi questo disco potote se no comete il rischio di ucciders
Jimi per |a saconda volta. Chi ha orecchie per intendere..
Andrea “"MAD" Delia Calce
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BIT MUSIC
‘94

Nelf ambito dells settima
adizione del BIT MOVIE,
Ia nota manifestazione di
Computer Grafica che =i
terrd a Riccione dal 31
Marzo al 4 Aprile, &
svolgera & partire da
quest'anno il BIT
MUSIC. Si tratterd di un
concorsa musicale inthr-
nazionale riservato a
compositor diettanti e
non, appassionati di
Computer Music, che
avranno la possibilits di
proporme le propie cres-
rioni, rigorosamanta raa-
lizzate softo forma df fie
General MIDI Standard.
Il materiaie dovrh essare
imviato entro il 7 Marzo
presso la sede milanese
del BIT & quanto presen-
tato verrd sottoposto al
pludizic di una giuris &
persino del visitator
della manifestariona. A

completare i

di BiT MUSI(g VENTRNNG
arganizzatl concarti,
seminard @ dimastrazion.
Si concretizzano dungue
| progetti sinora imaaliz-
ol o creane und SpENRD
interamenta musicale
all’interno della fiera.
Una buona occaslone
per | lettori di TGM che
oltre a conoscers | com-
puter vantano quaiche
nopone di musical

Per informazioni: BIT
MUSIC '94 . Michale
Lurille Tel, 02/316240

http://www.oldgamesitalia.net/

| DISCHI PIU" VENDUTI DEL Illl IN USA

E:ﬁ:lmllu mnﬁll.l album & ded singoll pid Stati Uniti tra i

gennaio del * E‘?ﬁmﬁd'm{ dn hg-mmtei

dagii slbum usciti prima del 1903 & di quello

m: mmunﬁuhﬁm:lummﬁmdﬂlmnmﬂmmemﬂw

nthprmmawndure Quasto elenco ha percid pid che altro lo scopo di dare

un'idea generale del limﬂnmhmnmm dedla g di dischi

cha vengono ogri anno, non rispecchiando evidentemente il numens tota:

hdm@mﬂneﬁmWWUMmMumm

meno nel mondo. Spera che si rivedl interessante per vol lettori
cosi come io & stata per noi

ALBUM CHE HANNO VENDUTO ALMENO UN MILIONE DI COPIE

- ARTISTA -COPSE VENDUTE

. Colonna Sonom
- Janet Jscksnn

COMMON THREAD:
THE EDI'ME OF THE EAGLES

IT'E"I"EMHﬂhLL
ARE YOUI GONNA GO MY WAY?
TI"I'IHG

Smashhﬂ Pump:mu
Michae Jackson

Sncw
Srerait

Jor
Bryan Adams

http:ffwww.{}idgamesité!ia.nev

LIFE'S A DANCE
19 NALIGHTY il
DIRT

THIS TIME

IT WON'T BE THE LAST
BACDAFUCUP
PROMISES AND LIES
TELL ME WHY

ieeg
B
&

Icha
By Nature - 1000000

THE BEAVIS & BUTT.HEAD EXPERIENCE - Hﬂﬂﬂﬁﬂiﬂlﬂud
- Brooks & Dunn

BRAND NEW MAN

CRYIN'
INSANE IN THE BRAIM
CON'T WALK AWAY

F

IT WAS A GOOD DAY
CANWE TALK
ORDINARY WORLD
OMNE LAST CRY
REBIATH OF SLICK

RIGCARDD
COGGIANTE
Parta 3

rtlﬂl pi::' m L
longevi (musicalmente par-
[} del panorama itakiana.

parti distinte: nalla prima,

dells durata di circa 40 minu-
ranno 4 cantanti,
definire

tour, che si protrarrd fino 8
Sta Thdaior

1/2 PALERMO - TEATRO
METROPOUITAN

9.10/2 CATANIA . TEATRO
METROPOLITAN

12/2 BAR! - TEATRO TEAM
Consigliato o lettort di TGM

" TEM FERAREDIN O
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Se il mondc la mu: 1 F\Y Y,
ha subitfo un sen R LA s

rallentamento dowvt WA “All For lL.ove”
a una llﬂl'lll'lllﬂ "m G | Y Pttty By A o ieest i Stisng
natalizia, lo stesso non

si pud certo dire del cinema. R ARt
I.eulo:inomu ulll:he S MU‘alx TEERS

offrono film per i gusti,
con I’alteso ritorno di

i del calibro di
E:bi nﬁﬂim:l,‘?dal Brooks e LI8E MASERETIILN
Richard Gere. J

Athos, Porthos e Aramis (I Tre Moschettieri), il giovane sca-
vexrzacollo d"Artagnan, il Cardinale Richelieu... questi i grandi protago-
nisti del celebre romanzo di Alexandre Dumas,
I'epica avventura in cui quattro coraggiosi guer-
rieri difendono l"'onore della regina nella Fran-
cia di Luigi X1l e Luigi XIV. E questi anche i
protagonisti dell'omonimo film, | Tre Moschet-

tieri, rivisitazione hollywoodiana del romanzo.
Inutile dire che & I'azione a farla da padrona,
un'azione ora rocambolesca, ora eroica,
all'interno della quale si muovono con grande
esperienza Kiefer Sutherland e Charlie Sheen.
Perfetto se volete divertirvi spensieratamente!

FREEWILLY

" }
" Possono due creature totalmente diverse, appartenenti a mondi e specie differenti, stringere un

vero legame affettivol Pud un bambino di 12 anni trovare un'amica in un'orca assassina di oltre sette me-
tri! Sembrerebbe proprio di si!

La storia che Simon Wincer (famoso per “Carabina Quigley” e per la propria familiarita con | paesaggi
naturali, amante della natura e del mare) ci propone & quella di un giovane ragazzo emarginato, Jesse (Jason James Richter), strappato alla madre
poiché ritenuta inadatta a crescerlo e affidato a una serie pressoché infinita di tutori, che riesce a trovare I'amicizia e la comprensione che cerca
proprio in un'orca assassina, Willy.

Jesse viene fermato dalla polizia per atti vandalici, e si trova costretto ad accettare di entrare a fare parte di una nuova famiglia (i Greenwood,
interpretati da Michael Madsen e Jayne Atkinson) per non finire in riformatorio. Proprio questa decisione gli permette di arrivare a conoscere
Willy, un animale sottratto dal proprio habitat naturale e costretto a esibirsi in un parco acquatico, per il divertimento degli spettatori. Ma Jesse,
dopo aver incontrato |a propria “amica”, scopre che i suoi proprietari hanne in serbo per lei un plano crudele e spietato, e decide di intervenire.
Freewilly, che si avvale di una colonna sonora di eccezione, a cui ha partecipato anche Michael
al mhpﬁnm“wm'l'wﬂeﬂum",m“mim:hi risvolti sentimen-
tali all'azione piu pura, raggiungendo cosi un pubblico giovane & maturo allo stesso tempo. Il film,
gluhohhuuuthuﬂ.ﬂ:wﬂndl:ﬂhb«ﬂuiwﬁmmmhmm
superare mille peripezie per riuscire a dare finalmente vita al proprio lavora, tra tutte la
ricerca di un esemplare adatto a interpretare la parte di Willy e uno per di Jesse. Per la
creazione di m"mﬁﬂn‘_m destinata a sostituire Willy nelle scene pii pericolose, il
regista ha fatto ricorso Wﬂmm mmmawrmw-
Rotta Verso la Terra™ e dei veicoli i l'm a1 :
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MRS. DOUBTFIRE

glio, come i personaggi estroversi e pazzi che spesso interpreta sullo .
schermo - non pud essere che un sogno. Un uomo allegro e sempre ¥
pronto al gioco, capace di dare libero sfogo al fanciullo che si porta den-

tro, senza dover sottostare alle regole imposte dalla societa alle perso-

ne “adulte”. Ma non & detto che tutte le mogli possano ritenersi soddi- ] Un uomo energico, ir-

sfatte di dover dividere la propria esistenza con un simile tipo di uomo, . resistibile, travolgente... un

spesso sfuggente e troppo stravagante. ' vero polo d'attrazione per le

Proprio questo & il caso che ci presenta Chris Columbus, gia reﬂsta del ' persone che lo circondana:

divertente “Mamma Ho Perso I'Aereo” e del meno fortunato “Mamma nessuno, fino a questo mo-

th Fill'parm I'Aero”, cunﬂn'lr::'i-el l-li illard (Robin Williams, per :I'iappunl:u] mento, era mai rluscito a resi-

che interpreta un simpatico doppiatore, momentaneamente disoccupa- :

to, per irﬂuﬂe i figli provano u: gﬂattn incondizionato e totale. Ma pgn- :;T:ﬂ?;:ﬁ:ﬁ::]m e

prio le caratteristiche che lo rendono cosi caro ai bambini, la spensiera- Jones, pero, & molto malato, la sua psiche profondamente turbata:

tezza e |a goliardia di cui parlavamo prima, allontanano da lui la mogli h
(Sally Fieldy, stufa di dover fare i conti con un marito irresponsabile - Sn svam I"::,g:?::‘:'hi'ﬁﬁ“;fh;";uﬁ;ﬁ:ﬂf;a;m;:ﬂ'
almeno in apparenza - e poco uso alle norme del comune senso sociale. b Shrsiarl astramiamsits perl Sass :

Cosi, la cu?pia'giur!ga alla fine al divorzio, dopo ben quattordici anni di Il rischio non sembra peré spaventare la dottoressa Libbie Bawen
matrimonie, e i figli vengono affidati alla donna. che, nonostante anni di esperienza nel .E'rupnu lavoro, si lascia

Naturalmente, Mr Hillard non & certo il tipe di uvomo disposto ad accet- : .
tare in silenzio, considerato soprattutto il legame affettivo Instaurato tﬁulmu trascinare e intrappolare dalla mente oscura e intri-
rsi allingiusta proprio paziente.

con i figh. Cosi, dopo aver provato in ogni modo a oppo - realizzato
sentenza, all'ingegnoso doppiatore nl:rr;gllﬂ resta che una possibilita per ety & a San nll =
oter restare vicino alla propria famiglia: indossare | panni di Mrs. ad da Hllteﬁu‘
ubtfire, novella governante di casa Hillard! is, che & riuscito a
Proprio su questo punto si regge I'intera trama del film, sull'interpreta- - ﬂ-.rlim .i con :
zione di un “personaggio dentro al personaggio”, cosi che Robin Wil- de im;.:ﬁ la h‘rg“a
liams si trova, con I'usuale maestria, a recitare un duplice ruolo, sovrap- la potenza di un senti-
ponendo con grandissima abilita due figure totalmente diverse, Ovvia- P to quale I'amo
mente non & solo la commedia, la trovata farsesca del travestimento :‘h.“ﬁtn?nqm.:qﬂurﬁ
(gi usata con successo da Dustin Hoffman, in “Tootsie™) a con- da una donna che
durre le fila della trama: sotto all'abbondante umorismo si cela anche la . comprende dolorosa-
voglia di rappresentare ? dolore di una ~ mente la triste condi-
familiare, I'umiliazione di zione di un uomo
chi pué trascorrere solo pochi - e pre- malato, e ne perde tal-
determinati - giorni con le persone che mente la ragione da
il ama, cﬂibﬂﬂh‘ﬂi che gl ~ arrivare addirittura a
asi Il ruclo , Se non t- g fin
s el dl seambiE. Agauraze 4 eanfiy
iuliiunlluchapubﬂmilﬂlﬂlﬂtﬂ 'Sa natare: Plinieens
del film non ci sono dubbi: | carica,
I'espressivita e la comicita insite in
Robin Williams ﬂmm a w stato
pienamente un tema dal gran to dal personaggio che, prima di
resse, portando camionate di risate sefprae,  apfemesih m.ﬂ.--.l
o B : .1 i ha trascorso

O ‘
Per molti ragazzi avere un padre come Robin Williams - o me- S e — ‘ l\
j MR. JONES "

et w--:" o fin
Bt raeaighes g il it
r = ;-'";‘?‘l.#q. :-*-Fr_ﬂj‘l'*é'f'ﬁi : A )
N S S BT s v SRS N [
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ROBIN HOOD - UN UOMD IN CALZAMAGLIA

O

Qualche anno & trascorso da quando abbiamo visto I"aitante Kevin

Costner vagare per la Foresta di Sherwood indossando i panni di Robin
Hood, ma tutt'ora sembra che le avventure del nostro eroe non siano an-
cora giunte al termine!
Mel Brooks, maestro della comicita e della parodia, ha finalmente realizza-
to un desiderio a cui aspirava da tempao: resuscitare in chiave umoristica le

disavventure di Robin e di tutti i suoi simpaticissimi compagni di avventura, riprendendo un tema su cui aveva gii lavo-

rato in passato (ci riferiamo alla serie televisiva di Robin Hood, ovviamente in chiave ironica, realizzata proprio da

Brooks

I ragiﬂ}; ha voluto giocare con la vicenda dell’eroe, mescolando alla consueta tradizione medicevale un

po’ di esuberanza moderna... “Eroismo e poesia sono rimasti intatti”, dice il regista, “tutto perd ora

diventa pii imprevedibile e gli slanci eroici del protagonista non hanno sempre esito vittoriosa.

Le gag, nel rifacimento, non risparmiano alcun personaggio... lo Sceriffo Ruttingam non manca mai di

mandare all'aria tutto quel che combina e, come se non bastasse, Lady

amiﬂmmﬁmﬂaﬂﬂﬂmﬂhhm:muﬂ:fmﬂmw

Cosa si pud dire invece del malvagio principe Giovanni, nel panni di un womeo insicuro e ansioso, che vive

nel terrore che il fratello tornl dalle crociate da un momento alf’altro? Richard Lewis, che ha interpreta-

to il personaggio, descrive addirittura il minaccioso come: “Un rompiscatole urlante vestito da acrobata

vino da messa ed esecutore di circoncisioni, ha creato indubblamente una simpatica parodia, ma anche

questa volta, come del resto in “Vita da Cani”, sembra aver perso il mordente, Si sente la mancanza

'|||-._... i b l__ ‘.J"!_._ 1_.1.: .‘—__-.
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PROLOGO

Ed eccocl nuovamen
te fra vol, pid cattivi di
prima (anche perché i

Mmese SCOrso non
C eravamo’)
Monostante il nogtro

appelio i quaiche
mese fa || Talent Art
cerca sempre piu pre-
potentemente di
prendere il soprav-
venta sul Talent
Scoutl: QUESTO
NON DEVE SUCCE-
DERE. ribadiamo che
il Talent Art deve
BESEre un complo-
mento al Talent
scout, non una rubri-
ca a sé (altrimenti
dovremo prendere
provvedimenti drasti-
ci). Vi chiediamo pol
di non spedire sprite,
aspettate magari
ualche mese e marn-

ateci una demo del

Fnﬂl:‘i: I Lﬂmrazinnn,

IsCOrsn par

cit [.‘Euﬂ ri uafdnplﬂu
immagin| ﬂgitaliz:&
te... s& sono originall
bene altrdimenli ciccal
Per il Talent Art spe-
dite le immagin| su
dischi da BBOK
iga) o 720K (MS-
DOS). Continuiamo
poi & consigilare ni

Wﬂm

?5
]
3
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SHOOT'EM'UP

L

'.'_L"'_: ;|'.'|.":'-"'I:|"'._':-.; e A ra':‘l.'-.'-'.J : .'." T

di Giovanni Bottini
Mi aspettavo qualcosa di pil da questa update, ci dirtelo Giovanni, ma non sismo molto sicuri che il tuo prodotto sia cosl bello
mmhManhmﬁ.m_dammmm' “lo scroll di Lionheart & una cacchiata” o si aspetta quaico-
sa & quantomeno scanvolgents e Invece... Beh, tecnicamente non & affaito male, anz. hai ampiamente dimostiato che ol sal fare dev-
..--'- .._ - . -1::'- '..I__ %ﬁ.ﬁi ;' | .'..:' 5-'.“‘. A0 ! [] T ol 1' I. I" l‘tlﬁlﬁlﬁh‘.&ﬂ?*ﬁ‘-‘a

|=rr o e e R ety

WORLD OF MANGA SLIDESHOW

dei Koga Design

Una delie mighon produzioni che si siano mai viste qui nel
Talent Scout! Un demo AGA semplicemente fantastico,
curato in modo sensazionale, qualcosa di mai visto... beh,
ad essere sincerl qualche mese fa ¢'era pervenuto un
demo basato su immagini jappa (il Manga Slide degli Inda-
strial, ma In questo caso slamo quasi su un'altro mondo.
L4 oltre 50 immagini sono state realizzate in 640x512 in 16
@ 256 color e pensate che occupavano qualcosa come
guattro dischetti
Ma I tecnica con cul le picture venivano visualizzate deno-
tavano una conoscenza delle specifiche delll AGA fuori dal
comune: fade normalli ed incrociati a 24bit la dicevano
lunga, cosl come lo scroll ad incrementi di un guarto di
plxel, Ad essere sincerl non & che tutte queste conoscenze
siano cadute dal clelo, infatti hanno avuto delle dritte dai
Team Hol, un gruppo di doders che ha realizzato Il primo
demo per AGA in assoluto (Planet Groove), Se poi pensate
che |l loro demo & finite addirttura tra le pagine di CU
Amiga aggiudicandos! un fantastico 90%, vi potrete rende-
re conto da sofl dells bonta di tutta la produzione. Insomma
continuate cosl parché siete davvero grandi
Se vinteressa guesto demo collagateni a UL lo troverete

in cass gl probiemi gl downioad (bpo troppi dischill
lasciate & un msg a me o a TMB

- L 1] L ] L L I’ . ' | i
s Tao SLICEL e RE e T SO AP TEN

By

‘-,-I:I-L'Ir!ﬂ
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KNA
di Cippo Lippo Software
Un gioco decisamente carino clonato da Flashback,
ma con una differenza sostanziale: il protagonista &
TMB... Ehm volevo dire un koala. Insomma una bestia.
ﬂ;Fmdaﬂ animati moito carini, ;‘u:.am-ﬂ ben fatte e flui-
hltruﬁfunhchunnnaq;?npﬁu delle piti comode, La
soquenza d’ ricorda mdh:r th ui!lllﬂ

AAA CERCASI

Cristiano "Rave Master”
Guerra cerca programma
tori Assembly, grafici.
musicisti, per contattarlo
Via Ariosto 6, 20010,
Canagrate (ML)

Ruscio Giuseppe cerca
P rammaton, mussicist] @
grafici per realizzare uno
shoot'em’up per PC: Via
Cavour 2, 88023, Filadelfia
(CZ).

Maurizio Colagiovanni & In
cerca di programmatori e
musicisti per future realiz-

zazionl: Hesistenza 3, : .
04018, Sezze Latina. el e e s e
AP ERTE R NSO
l(l]l Hl{IIIHES
ﬂlﬂﬂ llEl lTIE REHII
Wm%mm&wﬂtrpﬂudﬁmﬁg waujmémwmﬁw

con discreto successo; :ih'atl':cwe elide con Ninsenments di alcune musiche rave veramente
ber realizzate (davwero bella ). Invece pardando del nostro caro (si fa per dire) DJFK (tra altro nuovo
acquisto del TGM crew '94), come rimanere Insensibill davanti a delle composizioni degne solo di Jarre... MA o e -
VERGOGNATH Possi-
bile che con sal fare
nient altro che remix di
roba teknotrancerave
che piace solo al malati
di menta? (Abbassa ||
volume dello sterao.
Stefano, altrimantl ci

cacclano di casa)(Sl, ULTIMATUM

sffattivemante M'”"'-“* di Massoli Luigi e

mio 2 & un filino Borghi Massimo

te HdEDM“. "um' Si tratta di uno shool em'up ancora in fase

metiimo | puntid sulle primitiva che necessita ancora di parecchi
i: Ia dE."':'F' ':“"d perfezionamentl Le routine sembrerebbero

:‘:?I!;E'-i‘:“ oS h;’ﬂ;“: non mancarvi, lo scroll & perfetto, ma | fon-

e P ke A rERL m :u;pn trupﬁ;:n grezzl e gli npﬂla che ci

0. G Qroppos: SRCOK) della vita; inoltre 'I'Edll'l come

do. & mie musiche non
sono affatto pesanti. E
terzo... BDM. ved d
restitulrmi al piil prasto

Manikomio 21
NdDUFKD.
di Nicola Chirico
\ Questo gioco non ha molte FrretE!BE nasce mfatti con
I'intenzione di divertire senza tn:;ppc scopo &
SBEAGL I PUMNTI Sh“ﬂlﬁnnﬂ uallo di eliminare una serie di ostacoli per patur poi
@ by Four Season inl.nu gere una specie di cristalio; l'idea & discreta, cosi
1 12 Team grafica { ﬂnﬂg!brmﬂelfmdahegllﬂ te in
Che tipo di gioco wnlel' ma tutto sommato si rivela un discreto no
potrd essere? Ma un wmmﬁﬂmuwm

clone di Columns no?

MNon si capiva?
l .ﬁ LA 8 & Lt ok DEMO

s & . l Street Fighter | mas- by Soft One

‘ 4 e w 0 sscrali da un non ben Ne avrel dovuto parare nel numero di Dicembre, ed effetti-
o - identificato tizio pre- vamente 'ho fatto. Peccato che gualcuno chiamato TMB
& - > &l “I ml ol H"ﬂ’ neilintro- abbia dato a Max |a versione non corretta dell'articolo dove il

suddetio pezzo non era ancora stato scritto. Ci scusiamo

- e _ - glaco.
’i"' Tew- .u. Fﬂhﬁﬂi “""""I Em‘“ pubblicamente con gli autori per questo equivoco. Ad ogni

: impatica moda quello che abblamo visto & realmente stupefacente:
4‘ & H ﬁ # # .“ e adatto a ;‘“H“ effetti solitamente presenti in demo dei Future Crew (chi non
- m ora li conosce sl colleghi a Ultimo Impero e vada in area PC

N ,ﬂ} A e T Dumuth'iqiuﬁmldﬁuimmpﬁﬂﬂhmdm . Effetti
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IL GABINETTO INTASATO INFAME

ovvero FINALMENTE GLI UNTORI

SONO STATI INGHIOTTITI DALL'I-
" DRAULICO LIQUIDO

S0 niore gquesto mess, Bene
bere_.. |l serpaboone nsponde -al nome di
Faolo Minisini ¢ ha mandato un innocuo
Lalmeng per cio che riguarda § 1200) Sad-
dam Virus. Ah Ah Ah... niente di pil facile
da Individuare. Altro che Schwarcoso
Massi, il capoccla delle truppe americane
nel Golfol

SI DICE CHE '

s
Finaimenie novita per cid che riguarda
I'AMOS PC che. tra le altie cose, non si
chiema nemmeng. cosi: & guanlo pare
infattt | nomi PCMOS, PICOS (e chi ha
oracchie perintendera..), il PMOS,
PCOS e via dicendo suonavano abbastan-
za male, || programmatore (Lionet Fran-
gols, stesso delif AMOS) ha portato a ter-
rine Il package durante il éaf:rindn natali-
2o, | nome per adesso & Click And Play.
MNon si conosce perd ne la data di rilascio
s eventuali caratteristiche tecniche. Per
favore non lelefonatec in redarione!l!
Passo la parota a TMB
Malti utenti di tutta Europa si sono infuriali
quando hanno saputo cha il tanto Gtteso
Amos Pro Compiler naon am ancora com-
patibile con FAGA, il tullo si & ancor pid
aggravato quando la Europrass ha accen-
nato che di versionl par A1200/4000, pro.
prio non se ne parlava, Con la recente
introduzione del potente Blilz Basic 2 non
sono statl pochi qualli che hanno deciso di
emigrare verso il linguaggio prodotio dalla
Acid House, infatti & noto che giochi com-
merciali come Querkill e ﬁldmarks
{entrambi utilizzano I'AGA) sono stati
competaments programmatl con questo
innovative Basic, cosa che non @ mai
accaduta con UVAmos
Allora tutti | programmaton i Amos debr
bono obbligatorramente passare al Blilz
se vogliono usare appleno 'AGAT A
fuanto pare, na! Francois Lionat ha infatti
annunciato ufficialmente che sta lavoran-
do al noovo Amos Pro AGA, l'uscita del

pacchetlo & stata ritardata a causa di
Click and Play, ma adesso

aambra cha

e r f maglio. E
ferma intenrione di Lionel nsecrnivers
buona parte del codice di Amos Pro che
pEr sud slessy ammissions rsulta modto
viecchio, incltre o sfruttamento dell AGA
sord tolale, si potranno utilizzare sia
aoherml| che bobs a 256 color & verrd
falto ampio uso della palette a 24bit
(anche per il copper). Insomma, finalmen
te DAMOS entrara in una nuova anm

tulto stai pr-‘u‘:F--:IEt'.u:E-;_..
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(esageratamente i cattiva) che si
aggira sul milioncing
G

fano Crespi ci chiede se conviene
pRSSare a un o.a un 486, la rispo-
sta ml sembra cwvia: tieni conto che
ormal Il PC entry-level & un 488 DX 33,
almeno 4Mbyte di RAM, una SVGA,
hard disk da 80 mega minimo, DOS 6 e
tastiera (mi raccomando non dimenti-
cartelal). ; &tpuui.ﬁ: il.'iﬂal le possibilita
economiche ti consigliamo comungue

66Mhz Lt:!l::éllgI

un Bus e B Mega di
Hama]unhelleﬂﬂm{}ﬂﬂﬂagmidmble
er | programmi anti-virus il discorso &

complicato e la sede non & quella adat-
ta. Anyway tieni conto che un antkvirus
deve eéssere aggiomato frequentemen-
te (@ In questo caso lo Scan della McA,
fag & uno del miglion). il CPAV é effi-
ciente, ma non & il migliore. lo Ui consi-
glio di usare pid anti-virus_contem -
neamente: noi usiamo Scan, Thun-
derbyte Anti-virus e CPAV. Ultimo con-
sigho: MAI LANCIARE ANTI-VIRUS DA
NDOWS NEANCHE SE SONO
REALIZZATI APPOSITAMENTE PER
QUESTO AMBIENTE. Il prodotto Micro-
soft gestisce infatti i task in un modo
tutto suo, se il virus si infila in mezzo al
task sei finito, Visto che siamo in argo
mento: usa poco Windows, magari
aspetta Chicago (package molte pro-
mettente che incorpora DUS 7 ribattez-
zato appunto Chicago e Windows 4)
L'Autodesk Animator e carino, tutto
dipende da come ti trovi tu, se le scher-
mate le devi anche ritoccare o digitaliz-
zare usa il Photoshop per Windows, il
Dpaint Animator & carino, ma essendo
vecchio supporta solo la bassa rnsolu-
zione. E' comungue ancora molto usalo
(Molte animazioni di Star Trek Il sono
stare in parte realizzate con gquesto
ackage),
bk. per_questo mese BOM vi saluta.,
Signor Sulu Warp 7, ci porti fuoril

Y

W OGTGO0N

TALENT ART

H Talent Art di questo mese & parecchio ridot-
to, vuoi perghé siamo stufi di dcevera tonnelia-
te di immagini, vuoi perché, tra box e Talent
scout abbiamo consumato buona parte delle
spano. par questi cue mothvi, siamo costretti a
ridurre il numero di auton.

D'ora in poi solo | pii mertevoll vermanno inse-
riti 1n questa parte della rubrica, quindi dovrete
guadagnarvi il vostro angoletta impegnandovi

al massimo, ma lo spazio stringe, quindi &
meglio passare subito al sodo.

Iniziamo subito con delle splendide imma-
gini di Girald: Massimiliano, questo ragaz:
z0 ha fatto un lavoro ecocezionale, 1o stile
di disegno non ha potuto non stupirci,
l'uso superbo delle sfumature e dell’antia-
It ci fa pensare che tu sia nato con il
mause In mano! | 5 tti (Gundam, Ken,
Flash ?I'Tlﬂ mft?:r '4 pﬁfettummu; richi-
sagnatl su monitor, insomma complimen-
i, varremmo vedeme pid spesso di simili

opere.
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http//www.oldgamesitalia.net/

Concludiamo con le pictore & Lums

| nostre simpatico Stalla Stefano (una vecchia conoscenza redazionale) ha realizzato un paio di immagini Gr’.anlut_;a e T pablen ERne 6
nignle male, entrambe realizzate con il classico 3D Studio. mente da dire, | soggetii e indubblamente origl fan dei Guns'n Hoses ﬁtnmhtth! lid
nali (la maggior parte dei letton ¢ spediscono scacchi ¢ scacchiere) e I complessita dafla “camera™ e disegnato il logo); in FI' e
abbastanza alta, le uniche cose che non ci hanno totalmente soddisfatto sono proprio | soggettt. ¢ varrebbe e s il i

UBMBRE ancar A EANRIBS, tn ' it dels Hghe . to cha la macchine (una F-40 & una

Hablo) siano un po’ troppo Ih!ima-zz:e.
al contraro il logone deit G'N'R era:
- L F accuralamentie disegnalo e parbico-

; laregquato
UH, per questo mese & davvero
lutto, congludiame con la speranza
che aumenti il livello quatitativo e
dimenissca in modo imeversitile quel
o guantitatnvo, alla prossima

11 FEBBARID 3
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lmr_l lettere vanno inviate a NENIA EDIZIONI

GTNTIRIE N GTATAIL SOMAMAI Sommel

E'maﬁu la :ﬂgﬁlﬂl mug C

questi e ad altri pressanti interrogativi,
forse, un giorno risponderemo nel TGM
Mail, confrontando gli interventi di tutti i let-
tori che intendono esporre il proprio autore-
vole parere. Nel frattempo, noi Bovas conti-
nuiamo ad occuparci delle solite problemati-
che legate al mondo dei videogiochi, di The
Games Machine, e naturalmente dei suol let-
tori. Proprio a questi ultimi, quaiche meset-
to fa abbiamo posto il seguente interrogati-
vo: “Vi place come curlamo la postal”, e
nonostante sia passato ormai un bel po' di
temnpo, non abbiamo ottenuto che due o tre
risposte (tutte positive, per fortuna). Segno,
probabilmente, che la “novita" non vi ha
sconvolti piu di tanto, e che anzi & stata viep-
pit gradita. Tuttavia, ci esponiamo nuova-
mente volentieri a questo piccolo plebiscito,
semplicemente perché & nel nostro vivo
interesse sapere esattamente cio che va e
cio che invece non va, per migliorare sensi-
bilmente I"appuntamento mensile con la
Posta secondo i gusti del nostro grande pub-
blico. Yi aspettiamo, come al solito, nume-
rosi...

Moi Bovas

UNA LETTERR IN UNDIEI PORTI

Bari,11/12/1983
Cari Bovas, vorrei espoe alcune mie considerazion
sulla rivista, & sul mondo del computer-gaming in
generale, vi avwerto che sard lungo e che non preten-
do di essere pubblicato, ma pretendo risposta ad
alcuni quesiti che via via vi presenterd.

1) La Lucasdurts: & pos una marcia indietro nelle
loro decision dl mﬂmﬂng‘? Vigti g ultimi stravelgi-

menti del mercato Amiga (CD32, Amy 1200-4000)
¢id & auspicabile: del resto le vendite (a detta
diﬂ'ngemu CTO per la Puglia) erano modeste ma
c'erano (e che cl fossero qua in Pugla & un miracolo),

_pt‘nhlﬂn'ﬂ tacnicl non ce n'erano (un mio amico gioca-
va a Indy IV s un BOBE, che eappctaio aH -ﬁn@.,ﬁ

pol adesso I'HD dovrebbe essere a _ i
sui 600:1200, e con il CD la memoria di m

un problema. Che ne pensate? o mi Sono-
Manisc Il & mi perderd Sam & Max quindi
comprerd il plicchio..,
2) ..equi sta il pmnmnﬁ

rato che tirumﬂmnunhﬁﬂﬂ nnparmu che nessu-
no mi vuole comprare, devo optare per un rincalzo
mmdmm che mi permetta
almeno di giochicchiare un po’. Premesso che non
mmwdmmmmsm
o Megadrive pnrmﬁmﬂchalplmnm in seguito, ho
ponderate vare prababilita di scquisto. La mia confi-
wmﬂmnmﬁﬂ&.ahudlﬁ;ﬁnmmmmﬂlﬁﬂdm
MMMWMFMME

con un CD32 da un pegoziante umano,
mhdm'ﬂ-mmpwn ﬂmmm
Il cambic? Il CD32 avra il successo sperato? Ed inol-
tre vorrei chiedervi; leggendo le caratteristiche tecni-
che della macchine ho notato che & dotata di un con-
nettore RF per I'antenna TV; dato che il mio oscidissi-
mo 26 poliici non ha la presa SCART vorrei valutare
ia validita di tale connettore, perché se & anche solo

http//www.oldgamesitalia.net/

- TGM MAIL -

lontanamente simile all’ AS20 I modulatore TV per
I"Amy 500), mmmwmhw:ﬁfnrm
qualche cosa sullo schermo se non Interferenze, e
quindi devo tenermi Il monitor, o comprare una TV

con SCART, la convenienza va s farsi benadire;
quindi vi chiedo, o Dei di TGN este placare | miel
atroci dubbi visto che que songerie di nequizie
del mio negoziante non sa repande

3 Molte righe pii sopra ho partalo di SNES e MD.

Non intendo pronunciarmi suﬁ’lﬁ‘lﬂam o ne

dell'anima nelle console. ma le assurde speculazion
della Nintendo sul costo defle cartucce mi fa gtar
maie, e ritengo |'MOD inferiore all' Amiga @il Mega CD
una spesa inutile. La Nintendo dopo quella squallda
vicenda del prezzo delle cartucce vuote da venders
agll Europel, sembra determinata pil che mal a non
entrare nel mercato CD. E in eHetti le conviene:
vende cartucce che costano pil della meta della con
sole stessa, esse sono pill hardware che software.
Mario Kart ha un coprocessore matematico, Starwing
addirittura un chip per la gestione del poligoni. Se
dovesse ideare un'espansione CD per il SNES,
dovrebbe venders una volta per tutte questi miglora-
menti, & non a ripetizione come fa adesso, & vende-
rebbe | CD ad un prezzo umano come con il CD32
fanno adesso le software house. Quando venni a
sapare del chip SFX pansavo che sl patesse agevol-
menta Installare da gualche parte nella console, & non
di doverlo pagare ognl volta che si compra un gioco
cha lo utilizza: Pol non & possibile imitare s creativith
gei programmaton con una cos stretta sorveghanza
su ogni prodotto software, non ¢ & pil religione

4) | Mass-Medla parano di videogliochi solc se c'é da
parlar male. Tempa fa a Studio Aperto ho visto imma
gind Lrastte da Moral Kombat coin-ogp, e tanto per cam
biare paravano scandalizzati della violenza ne video
game. quando proprio fsha | alle 20 30 trasmette
fi'm con morti @ sangue a profusione... Bah! Su Rai3
hanno pariato bane della realta virtuale e quesio m
ha falto piacere, ma parlando della virtualita in ambito
videogiochistico sl potevano nsparmiare la domanda
sull estranizzione dalla realts vers

2 Uin parere: sacondo me | giochl con scarsa gioca
bilita, anche se hanno una slupenda grafica vannag
stroncati, voi recensite giochl, non demo grafici.

8) Anche se sono molto valide, eliminate le rubrche
chie non riguardanc | videogiochi, perché non centra-
no niente con argomento della nivista; al contrario
continuate il Consolemania Comer, poiché ritengo
giusto informare lutente su tulte le sfaccettature
possibili che il videogiocare comprende; e ritengo
percio utile anche una rubrica sulls realta virtuals (s
differenza di altre riviste non ne parlate quasi mai, é
uscita di recente sul mercato una nuova macchina )
7) Goblins 3 uscira anche per Amiga?

8) Quando esce il Data Disk di Syndicate su Amiga?
8) Ottima Uidea di rinforzare la rivista: 500 lire non
sono niente rispetto alla soddisfazione di non vedere
pli le copertine sparse per casa, ed onore al marito
per essere rusciti a mantenens Il cosl basso
per tanto tempo a differenza di alti che non hanno

-camblato niente nella riviste. non usano | vastr fondinl

psichedelici (anche se a volte cromatico-repellenti
(rosso su azzurro, AAAAAARGH!, o cancellstori
{naro su nero, blanco su hiance...)) ma I'hanno
aumentato gia da parecchio.

10) Dove =i trovano | kistini prezzi defle ditte inglesi
che spediscono fochi ariginali, di cui paravate
tempo fa nella posta? Qui a Barl & peggio che andar
di nolte, per farteli spedire in 10 gioml devi aggiunge-
re 10 sacchi al prezzo che & gia allo.

112 Non mi sembra giusto che | redation deila vostra
rivista debbano essere obbligatordamente di Milano,
mi fate pentire di essermi trasferito qui all’ara pulital!
Nan creiamao una elite recensorio-razziale: dite spes-
8o di essers oberati di lavoro, quindi decentrate la
redazione in vane parti d'itaelia. so che costera tantis-
simo e, utilitaristicamente parlando, non servira a
niegnte, | vostr editon guadagnano gid tanto cosi, ma
usiamo |l videogioco per rinsaldare la fratelianza che
cl unisce sia come videogiocator sla come italiani,
scopriamo nuove leve di talentosi recenson magar a
MNapoli alla faccia della camorra e dei pirati che al sud
prosperanc, mi sto esaltando non poco, ma ascolts
temi, & brutto sentirsi dire non polrai mai recensire

<
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perché’ non-abiti a Milanolf! Capisco benissimo che
una proposta del genere va: contro ogni regola di
markaling, ma sarebbe belissimo veders un giomo
tante piccole redaziont di TGM sparse per tutto lo sti-
vale!

So benissimo di essere stato prolisso, logomoico &
via dicendo, aspstto una risposta sulle pagine della

rivista, ciao.
Marnsueto Marcello

Carigsimo Marcello, ho letto con notevole interesse
la tua migsiva, perché come non capitava pld da
molto tempo, tocca diversi argomenti e lo fa in manie-
ra ragionavole e ragionata. Quindi tagho corto sui rin-
grazismenti (la lettera era comodamente stipata in un
piccolo dischetta blu., ), @ passo a nepepderti punta
par punto,

1) Che lo sappia la LucasArts sembra non essere
intenzionata a cambiare idea. aimefo di questi tempi
Purtroppo |a comaditd di macchine il Y200 e it
4000, per non parlare del CD32; non & bastata a con-
vincere la software house amerigana a tormare sul
svo| passi. Ed & un vero peccato, perché se & sacro-
santo che in America ls bage'di Amiga installati & dav
vero ridicola. € anche vero che in Eurppa titoll come
Sam & Max o Day Of The Tentacle diventerebbero
prestissimo del best-seller anche fra I'utenza Com.
modore,

2) Il modulatore TV del CD32 & un diretto parente di
quelo inserito nel 1200, al quale va rnconosciuto
lodevole tentalivo di riportare su un comune Tv-color
almend le nsoluzionl “tradizonali” del mondo Amiga,
e in modo decente, Tuttavia, il tentativo di cui sopra
non porta sempre al nsultatl sperati: 1 faccio notare
che sto scrivendo :—|I mare, ad Alassio, ¢ il mic 12008

collegato ad un Mivar 14CTV di forluna. Se nor
arenln Ceco 20esst prasums che Nl O OveEreno
ME fHa: immagine traballante, caratierd maamente
definit) .;\JI,_m che vanno e vengono.., lnscmma, la

gualita dell'immagine & strettamente legata al teleyl
sore a cul collegate |l computer, @ per sicurezza
sempre megho disporme di un manitor, Forse il iug
portafogh si metterd a plangers, ma | luci cochd fa.ng
saranno veramente grati, fidati.

3) Questione di punti di vista. non mi pare |l caso d
riaprire questo tipo di diatriba, GFustmrmiﬁl fatto
notare che una console non & esattamente |s macchi-
na che i serve, maqmﬂaémﬂﬂ;ﬂﬁw
soitanto te e chi versa nelle tue slesse condizionl.

Ci& perd non toglie che le console offrano giochi d
bellezza inaudita, compresi quall) che anche te I!f.u.l
citato. Tuttavia la tua pmpcstaﬁlw: I chip SFX
direttamente all'interno della console & valida, ma
tianl presente che ['utente miedio di una console non
& certo avwezzo a modifiche hardware o ad

che implichino I'apertura della magchina. Molto pid
pratico tanche se costoso), dunque, corredare ogni
singolo gloco dei chip custom di cul ha bisogno.

4) Cosa ci vuoi fare? Tanta gente pradica bene e pol

razzola clamorcsamente male. Se la prendono con la

wviclenza simulata. e non sl rendono conto che In

fondo un film simula la realtd malto meglio. Cioé, se
io 50 che quello che vedo uscire dalla console & solo
un gruppetto di pixel colorato di rosso, non mi
impressiono per niente -anzi, mi faccio due ghignats,
come & tempi 4 Barbarian-, ma s& io vedo un attore
sgozzato (anche per fintal, mi fa tutta un'altra impres-
siong. Inoltre nal videogloco | “morto”™ resuscita ad
ognl partita, nel fim muore & basta. Non 86 cosa sia
meglio...

5) E' verissimo, noi non recensiamo stideshow o ani-
mazigni (quelle, semmal, trovano spazio nel talent
scout), perd & anche vero che la grafica & la prima
cosa che si nota In un gloco, & molto spesso diventa
vitale per Il successo del gioco stesso. Con questo
non voglio assolutamente dire che |a giocabliita contl
meno (non sia mal, anzl, semmal & il contrano), perd
ia nostra opiniona @ che le recensioni tengano obietth
vamenté conto di tutll gl aspetti di un programma, &
nella glusta misura. Comunque, invito tuttl gh aliri let-
tori a farsl sentire sull'argomento...

&) Recenlemente abblamo sottoposto il pubblico di
TGM ad un semplice sondaggio telefonico, ponando
a titti coloro che ci lelefonavano alcune domande sul
gradimento delle rubriche. Beh, Il risultato & stato

1
I
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-molto incoraggiante: nel bene & nal mals, sono state
tutte promosse, persino il Consolemania Comar, che
allinizio sembrava tanto contestato, Ci implica che |
lettori che leggono ed apprezzanc le rubriche ¢ song,
e quindi non vediamo proprio il motivo per cui
T) Goblins 3 per Amiga? Pud darsl, Max. lluminaci...

8 Il data I:Eaih d Syndicate & gia- m necensilo per
PC. e la versione Amiga dovrebbe o rudta,

9 Grazie, sapevama che ['sumento del prezzo -inevi
tabile, visto lo sforzo economico costituito dalla rivi
sta, in ogni sua parte- sarebbe stato compreso dalla
maggioranza dei lettorl. In fondo & la prima volta che
lo ritocchiamo da ben cinque anni..

10) Guarda che se anche ordini un prodotto all este-
ro. questo ti amivera in ltalla grazie alle care vecchie
FT. che nonostante la loro proverbiale lentezza, offro-
no comunque |la quasi certezza che || pacco arrivi
{non sempre, lo sapplamao, e certe lamentele da parte
dei nostri abbonati fanno fede), per di pid intero

11) La scelta di limitare a Milanc & dintomi la possibi-
le residenza dei redattorl, non nesce certo da motivi
razzigtl, nasce solo ed esaclusi-amails dall'asiganza
dl lavorare in tempi strettissim|, con del materisle che
dave -per forza di cose- amivare ad un'unica destina-
zione (la Redazione, appunte), Avere tanti piccoli
"poli” estemni, si tradurrebbe unicamernte nella molti-
plicazione dei problemi che gla affiggona le riviste del
settore cosl come sono, sarebbe necessaria un'ade-
guata suddivisione del lavoro e una perfetta coordina-
zione dl tulte le "sedi”, e, credimi, lavorare in questo
modo sarebbe davvero ulopico; soprattutto quando
mancano pochissime ore alla "chiusura™ di agni
numero. Sono comunque d'eccordo con te che ||
videcgioco debba farci sentire tuttl uniti, non solo nod
videogiocatori italiani. ma di tutto 1l monda. Fermo
restando, perd, che le differenze ideclogiche, politi
che, razziali, & culturali di ciascuno di nol debbano
essere rispetiate e tollerate da tutll, parché sono
propric quesie differenze a costituire quel bagaglio
individuale che ci rende uno diverso dall’altro, e unici
in tutto i mondo come ke nostre impronte digriak

PS: 1a prossima volta che ¢l invil un dischetto, perd,
controlia che sul medesimo non ci sis il Byte Bandit
Virus:.

BEL MESE...
Ultradivina redazione di TGM, non so piti a chi rivol
germi per ottenere aiuti lluminator circa il mondo
videoludico & non. Vi scrivo tonnellate di leftere
senza mai ricevere la minima rsposta. Non vedo chi
altro, pli di vol, carl {ma non troppol redatton, possa
aiutarmi... Non pretende dl essere pubblicato, né ci
spero (e possibilita sano matematicaments troppa
basse), e sto parlando seramente. Pretendo solo di
avere dei chiarmentl su alcunl argoment! che mi tor-
turano per intere nattl, lo capisco che la stessa cosa
la- diranno .miglisia di persone @ mi scuso se sono
stato troppo duro: non era assolutamente mia Inten-

zione. Sto attraversando un momento difficile: mio

padre vorrebbe passare ad un PC486 & vortebbe

venders I'A1200. Tutto cio & avwenuto perché lul

lavora con un vecchio PC ed ‘ﬁﬂfﬁlﬁhm
“carg” mmntehanmzl
mmhaMtwmﬁmnlww
co il PC sta dominando e dominerd incontrastato.
Non voglio riaprire |8 diatriba Amiga vs PC, ma o,
ragazzo 1Benng. con voli a scucls sbbastanza buoni
ﬂdadkmtunwtnurﬂuﬂnlpart avrdy almene || dint-
to di trascorrere quella mezz ora giomaliera con
un'Amiga, ca##@1111 TUTT!, inoltre, affermano che. a
liveflo programmi, IL PC & NETTAMENTE SUPERIO-
HE: quello che interessa a mio padre & un buon archi-
vio. ma sia il Miamiga file Il che INAmiga Mailing 2.0
{entrambi originall non lo hanna soddisfatic; il primo
perché non & predisposto per le stichette od Il secon-
do perche incompleto e limitato. Vorrel sapere il
nome e il prezzo approssimato di un buon archivio e
se & vero tutto cid.

Conviene vendere 'A1200 + drive estemo (8 utto il
resto) per passare ad un 486 buoho o comunque
solo comprarko senza vendere la macchina Commo-
dore?

E buono un 486dic 40 mhz?

lo, comunque, e carreggetami se ho torto, crado che
tutti fanno lo stesso discorso: "Amiga & fatto scio

TG
' Hﬁﬁlﬂﬂﬂﬁlﬂlﬂﬂl“ﬂﬂlmﬂl ,

per i giochi, il PC per | programmi & anchea per i gio-

chi. Ma chi l'ha detto 117471

Mi sono fatto instaliare da poco un hard disk intemao

da 130 MB: ha una velocita paurcsa (oltre allimmen-

Ell ;:Eﬁinmhmm
sono,

Mmmmmmmmm

Darkseed, Indy 4, ‘& Wing Commander,
Secando me fa co ompatibiitd con i
wmtbﬁ-adzan, i giochi caricano

prm ﬁlcuru | problemi ci: Incompsa samammmr
anche per | PC: pud succedere che un programma
non sia per esempio compatibile con una certa sche-
da sonora anche se quest ullima viene spacciata
come 100% sound blaster compatibile e faccia anda-
re in-crack il sistema... NdD). Non tutti | giochi si pos-
sono installare & guesto perche non sono dischi

DOS,

SECONDA PARTE

(meno importante):

Domande varie:

13 Merranno mal prodotti lettort CD per A12007

21 Quanto costa e come si chiama un digitalizzatore &
16 bit? Ed un bucn programma relativo?

3) La sequenza finale della parte facile di Monkey
Island |l & uguale a quella della parte difficile?

43} Ppiché avete detto che I'A1200 & 5 vaolte pil velo
ce dell ASOD, & come dire che un computer con un
Motorola a 35mhz & 2mb di memoria a 16ba ha ia
stessa velocita dell’ A 12007
5 Sul manuale, come al solitc
male. Vomrel sapere s esistono programmi o g

MS-DOS compatital con 1A 1200 {magar con | ausilk

e = L
= L Bl

del Crossdos {0 similld) & 5 che serve crecsaments
J_‘u'EHE Llfimo
6} Che risoluzione hala TV7

7Y Per una sfumatura con # Dpaint AGA si possono
usare 256 colorn CONTEMPORANEAMENTE?

8!} Vorrei zapers, se possibile, che vou avete attnbu-
to & seguentl al seguerti giochi: Defender of the
Crown, Super Hang On, Zack Mckracken, Gods,
Last Battle & Menace.

8) & vero che esistono pirati per console?

10? Dalls vostra BBS si possono prendere programimi
buoni o solo dema?

Ed ora | saluti: io sto continuando a giocare & lennis
quindi, come sempre, anche se non ve lo rcorderets,
saluto tutti quelli sppassionati di questo sport ed in
particoiare Mary. Lin saluto anche & Jullia En;-:rmhﬁfb::-
so che non & appassionata di tennis, ma io la
salutare lo stessole uno Wl‘ﬂﬂﬂﬂiﬂ&thmnﬂ- alla- Hulln

Hogan &l care  Max{e Massimillana,
ahahahahahahiahha),

P. . Balbo, Abel Baltic, Abel Balbo, Abel Balbo,
Balbo, Balbo.., »
LAZIO FUOAI  DALLE  COPPE.
shahahshahahahahahatttitt
Sampdoria 3-MILAN 2, ashaahahahahahabahhhil

PP SV mmdaﬁﬂpﬂumﬁum

to di :Ilar.-gm Promessowv.

P. P P. S. QUIZ MUSICALE:

| am a man who walks alone

and when I'm walking in a dark road

al night or strolling trought the park
when the lights begins to change
Imrmtinasfaﬂlarﬁuevamge

a bftle ahxious when it's dark,...

P. P. P. P. 5. Non osste dire che in questa lattera e
domande “che possono diventare di interesse gene-
rale sl riducano a una o due” (nd Bovas) perche
sarebbe una BESTEMMIA. Inolire io non penso che la
maggior parte dei leftor sappia le nsposte. MEDITA-
TE. MEDITATE. ...

Leus detto aulla Terra " Daniale Michatti®
Corpo terrestra residente in:

Via Emanusle Ciacern N.20

00156 Roma

Dunque, caro Daniele, vadiamo di chiarirti le idee

che sicuramente avrai gid utiizzato) mmm

'preuadere tale np:lnnl. : ,':-'_1,-4
posse Installare anche | gioehl
docel...

Wﬂ%“lﬂhmﬁfﬁlmm

NAD), Tieni cominge 'ﬁrasanta che la mag:
gior parte utllizza un esiguo numero di dischettl Gn
genere due o tred; quindl |'eventuale installazione non
& poi cosl indispensablle. Quando lo &, come nel caso
di un'mwenturs sille "Lucas Ars”, alioma l'installer &
sempre stato insento dal programmatorl (sarebbe
seccante avere un hard digk da 200 mega e dover
confinuamente scambtare undicl dischetti...). Ora
passo a neponders alle lue domande:
1} Certo, bisogna solo saper aspettans. ..
2) Per qul}ntr.'- niguarda un buon digitafizzatore t consi
o i contatiare uno dei nostrl inserdonist, Se pery|
uol un congiglio spassionato, opta per Clanity 16
costa, 58 non erro, sulls 300 000 lre
3) Mon ho mai giocato a Monkey Island 2 nel livelio
[ L] -_-J_'-r'l'F'i-:u_ ._.__r1|-"-.l'-'_;!__r'- O SErti
fatto che non cambia Hulla
4) Non & proprio la stessa cosa, anche =a | conti o
nas --_:- Il 68000 & un processore a 16 bit, § 680208 32

E-'I Dunqm i CrossDos non é altro che un program-
nudunnm-mtuﬂutlﬁmlﬁmhﬁlmm
fossero normalissimi drive MS DOS & 2 _
(T20K s un dischetto formattato). lﬂ"
potrat trasferire testi e file varl tra. ummnﬁlhm.
Questo purtroppa non fard in
ter siano compatibill... —
6) La domanda corretta sarsbbe:
arrivare la nsoluzions di J
miclto semplice: non plt nl 3405
Amiga & senza attivare | cyerscan.
TiCero. . '
8) Dungue. non posso dani dlatl cartl, ton ¢ possia-
mo ricordare | voll di tutti | giochi che abbiame recen-
Barnhn;ﬁ comungue di venici in aiuto: Defender
un aveve merilato su Zzapl la bellezzs di
!ﬂﬁqwma mie parers meritato, almeno per I'epoca
in cul em uscito (non potrel dimenticarmelo. M ero
mangioto le manl per mesi consecutivi pensando ad
un mio amice che sveva appena atquistato il glorioso
Amiga 10001 NdDI, Super Hang On non mi & mai pia-
ciuto, il gioco perd ers molto simile alloriginale, Zac
McKracken avrd sicuramente meritato phis di 90,
Gods sl ern sppicppato un bel 892 (almeno cosi mi
sembra, NdD), Menace (reslizzato dalla DMA Design,
propao quelll dl Lemmings...) fu un altro successons,
Last Battle erm una conversione pil o meno simile al
gioco originaele per Mega Drve, che, dstto tra noi,
non ern propao un gran che..
9) Purtroppo per nol. | piratl esistono in ogni settore...
100 Se 1l aspetti di tirarti gil giochi che normalments
siano m vendita ovviamente no, pucl perd trovare
immagni & varko genere & programmi PD (=pubblico
dominic)
Spero di essere stalo esauriente & di avere chiarito
tutti | tuoi dubbil..

ALTRI CHIRRIMENTI
SUAMIGA...

Salve ragazzi, come va7 Mi chiamo Robert, ho 16
anni & dal Matale 1292 posseggo un'Amiga 600 con 2
Megabyte di CHIP RAM e un drive esterno.

; i
{0 ovre da chi o ha
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) Eluui‘é 1 ulpltnn‘:nne massima dl m

W

un‘Amiga 6007
6) In alcuni giochi defla Simulmondo l.'DlnI:mlIlr. Dyian
Dog. Time Runners) & in “indiana Jones and the Fate
of Atlantis™. tra una schermata & |'altra occorme atten-
dere guaiche secondo, Quello che mi infastidisce,
pero, & guando devono apparire delle animazioni;
molté volte bisogna attendsre gualche secondo di
troppo. La domanda & questa: Se acquisto un Hard
Disk da 40 Megabyte queste attese sparirenno oppu-
e no?

7) Se non sbagho la palette di color dell’ Amiga 600 é
di 4096 colori mentre la palette del 1200 & di 16
milioni di color ('hal detto, NdD), & possibile creare
una schermata in ray-tracing a 4096 colori sul 600
ocodl come & stata creata immaging a 168 milionl
colort in ray-tracing di Zool sul 12007

8) Perché s palette de! suddetio computer & di “sof|”
4096 colori?

9) Esiste “Super Mario Bros.” per Amiga?

10} E "Out Run”7 (Posseggo gia Out Run Europa ma
prefensco quello che era in circolazione un paio. di
anni fa nelle sale giochi & che aveva come protagoni-
sta una Ferran Testarcssa d una bella biondona).

11) Esiste “Nibbler" par Amiga?

Mi piacerebbe molto visitare la redazione & conoscer-
vi di persons anche perche un mke compagno di scuo-

la {gi chiama Federico Famoso) dice di conoscere

bena Stefano "BOM” Petrulle (fagll pure le condo-
glianze da parte mia... NdD). & possibile visitare |l
vostro “covo” (dipende da quanto sei dispostc a
shorsare. . NdAD)7 Non vi preoccupate anche se mi
dite di no non mi arrabbio. Ora vi salulo sperando che
mi rispondiate ai piu presto.

: Habert

Dungue Robert, come puol vedera non sei il soio ad
mﬂ.ﬂ:ﬂ inerentl | monda Amiga. ma stal tranquil

h. hhﬂm«ﬂ & righe lutte le tue
dopo mm
ﬂimdﬁmpuﬁﬁser& chiamato indistinta:

3 mmmtﬂnrmnlnﬁm

ossitile per un mpﬁ:hmnm mative. Un

00, pon pﬁﬁ'ﬁhﬂ! reggere” tali chip, In
! pﬂhﬁ utilizzare schede Aga compa-

pumﬂin mmh ghe perd non si possono
su ABOD L m della scarsa espandibilita

M 8i puo sostituire con il 68020,
Wﬂﬁm In piti, essendo tutti | chip saida:
\ . non & neanche possibile tngl 3
BO0O ‘ed wiillzzare una piccola basetta con

tato un 68020 (cosa invece pﬂﬂmhﬂlﬂ 5
2000). Se ci fossero sul mercato sche
ﬁihwtignqlvmmnnh astiern

[nbu‘bad}ruaH :
G}L&ﬁﬁuﬂupusta ;
vuol il chip set Aga devl
A1200. i
mﬁ;ﬁﬁmﬁmgm
61 Nella maggior dei casi con luso deli"hard
disk le attese si fino & diventars i

bill, questo almena s Il “rallentamento” & causato da
un carlcamento, Se la causa dovesse essere qual.
cos altro non namh{&mh bea nulila.
7) Tutto & passibile, hﬂhdimxradi uno spazic ade-
guato di memoria (eggl comprati un’espansiona. ).

B! Perché fa uso di un chip grahco abbastanza vety-
sto...

9) No, ma esiste un clone abbastanzs simile a Super
Marlo Bros. Sto pardando di Graat Giana Sister, un
titolo relativameante vecchio ma declsamente accattl-
vante... (Gid, se solo non lo avessero ritirato dal mer-
ﬂlit:} proprio per la medesima somiglanzs, Dave...

10) Si. al tempo mi sembia che era stato convertite
anche per Amiga. Temo perd che avrai qualche diffi-
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'“')"mm r Nibbler? Se Intendi un tipo di

doll’X-Copy
cosa ti serve? Se invece intendevi (| vecchissimo cain

rhpultt&ﬁnﬁﬂw & una delle apzion|
& dl altrl programmi gimilari, ma a cha

npndmﬂuuﬂmmuﬂumm
la versioni diverse, lutte di pr

aubblico dominiolll
Bene, come puol vedere ha fisposto a tutte le tue
dnﬂwﬂu spero in modo soddisfacente. Ci sentia-
ALTRIMENT RImenT!

Cl ARRABBIAMD. ..
Spettabile redazione di TGM, premesso che siamo
due accaniti lettori della vostra rivista videoludica e
che ognl mese non aspettiamo altro che la siia uscita,
accettando sempre ogni vostra decisione riguardo a
cambiamenti grafici & non. vorremmo sottolineare un
problems di non poca importanza per | scftware.
dipendanti merddionali. Da qualche tempo il mensile
non & pio mensils. Infatti Iattesa della vostra rvista in
edicola si protrae guast sempre fing all'8-9 di ogni
mese, permetiendo ai letton meno tedell di acquista:
re altri mensill videoludici. & nostro riguardo la scelta
rimane invanata, preferendo TGM ad altro. a differen-
2a della maggior parte dei lettor, { quali hanno
mostralo pi inleresse per la guantith che per la qua
lita defle recensioni, delle quali slamo pienamente
soddisfatii, Sarebbe opportuno, quindi, che la reds:
ziona di TGM si Interessasse maggiormente del set-
tore della distribuzione che, attualmente, ha presenta-
to delie difficolts nell'egsere puntuale [n aloune regioni
itsliane, comportando, di conseguenza, una perdita
potenziale da pane di alcund lettod
La prasente non vuole essere una letters d accusa,
ma unsa latlera che dimostra il nostro interesse a
miglorare | rapparto giomale-lettare ed a rendere
ancora piu afficlenta una rivista gid di per sé leader
nel settore, ed & per tale ragione che vi chiediamo di
llustrarci i motivi di questa momentanee. speramo,
dehcienze,
Bud & Terence
P.S. La S V. @ pregata di pubblicare a ri
anche in modo sinletico, atrimenti... C arrabbiamo

x=ira ellera

Bud e Terence Non vorrete mica venire in redaziong
0 scazzottarci witl, spero? In fondo la colpa non @
nistra, noi la rivista la niamo sempre nel lempi stabi-
liti, | ritardi da voi menzionati non dipendono percio
direttamente da noi. Cra che lo sappiamo, perd,
segnalerama la cosa a chi di dovere, nella speranza di
migliorare Il servizio. Grazie anche per | complimenti...
Ciao, & non menate troppo e mani..,

LE CARTUCCE S0R0 DISPERDID.
SE. | GIOCH! PIRATATI NOD...

Dunque, snche se vi saguo ds sempre, questa & "la
mia prima volta™ gid, la prima volta che ho preso cara
& penna per sorivervl e discuters di un- argamentﬂ
nuovo, stimolante, eccitante (ritardante. ‘ehm. )
vssia; | videogiochl e le macchine su cul gh‘ana
Ok, lo ammetto, non & un argomento propric innovealis
v, ma dopotutio sta mista & dedicata propric a que-
sto {anche se ogni tanto qualcuno se ne dimenfica e
i spedisce la ricetta dei tortellini della nonna o i risul:
tati del totocaleiol,
Premetto che non sono qui per polemizzare sulle
macchine da gioco, vorrel invece analizzare e capire. .,
Gia, perche a questo punto non cf capisco un cavolo
Ho 18 anni compiutl & da quando ne avevo 10 sulla
mia scrivania o & sampre siata una macchins targata
Commodore {a tale proposito vomrel fare le mie pid
santite condoglianze per la morte di Zzapl). Attual-
mente possiedo un Amigs 500 (che amo e odio allo
stesso tempol, insomma, come vedete, ho sempre
continuato a seguire la "politica” della Commodore,
pEr0 ora non sONo pil SiIcuro se T volern  ancora per
ML Vedets, io sono un semphce vwieogiocatore che
col computer al massimo ¢ gestisce |'agenda teleto-
nica. In parcle povere sono un'ignorante smanetions,
nk‘-’-‘ Quindi vorrel sempre il massimo da un videoga-
. Ma, purtroppo, non sempra | sognl sl avwerano
e rm:dh:- spesso sl tramutano in delusionl. Un titolo &
caso? “Street Fogna due”. Non ricordo chi lo recensi
(Paglone, NdD), ma ricordo che nella recensione
¢ era scritto " potevano farlo tranquillamente uguale a

[GITINTIRILS S GTTNTIRI S GITNTIRI S GHTTNTIRIL

quelic per Super Nes..”. Beh. lo (da ignorante sma-
nettone} non ¢l credo. Si, & dipeso maolto dall'incapa-

cité dei programmator Grifatti Mortal Kombat su Amy
@ proprio un miracolal), perd anche | caro "cinguing”
ha i suci limitl ed alcuni giochi lo hanno spremuto
(forse) af massimo... Un titolo a caso? Lionheart.
Quando per la prima volta ho sentito le parole
“A1200" e chip Aga gia immaginavo un mega mostro
che avrebbe demolito la concomenza. Beh, forse
avevo sognato ad occhi... chiusi, perche quando i ho
riaperti ho visto nnlr:: roba che edce dal 500, viena
ritoccata con una " di colori in pid, guamita
di un paio di livelll dl parallasse ed |l gioco & fatto,
D'accordo, | giochi sono anche pil veloci e pid Auidi,
ma... Non mi basta. Ha ragione Martyn Brown quan-
da dice “ho la sensazione che la gente si aspetti qual-
cosa di eccessivamente straordinario da questa
nuova macching, se & cosl crede proprio che &tlann
sopravvalutando le virtd di questo computer...
“I'Amiga non possiede nessun super mega accesaa
rio che lo distingua cosi tanto dal suo cuginoe pil
ansiano” (tratti dal diaric di Alien Breed 2). Insomma.
qual’e la macching da gioco definitiva? Possibile che
debba per forza comperare un PG per giocare a X
Wing? Un “Supernando” per poter picchiare a Street
Fighter 2 o un Megadrivico per fare una partitella a
Sonic? It's impossiblaill

lo (da disoccupato che sonc) non potrei permettermi
di mantenere una console lé cartucce costano vers-
mente troppo. Quando dai uno sguardo nel cassetto,
per decidere a cosa glocare, H accorgl che la tua @
una collezione un po’ magra, magari possiedi solo
una decina dl certucce ... Forse sembrerebbe || caso
di comprare un altro titolo... Altl Fermi tuttil! Ma vi
rendete conto? Una decina di cartucce & |'equivalente
di un milione @ mezzo di lire (circal... No, costano
troppo (certo ¢che é pil convenienle pagare un gioco
mille lire a disco, non trovi? NdD)

Devo perd vergognosaments ammattere che io sono

uro dei “tantl” amighisti che non compra giochi origi-
nali (beh, allora non ho voglia di ripeterti fa solita sto-
ria, & ciogé che se comprate un gioco pirata i program-

maton e le softwane house o perdono, si ha a dispo-
smione sempre mend fondi ed | glochi ne risentong In
qualita... Ops, I'ho detto... NdD). Gia forse lo sto
uccidendo anch'ic | mercato Amigs {I'hai detio
NdD3...
Che posso fare per rimediare? Corro 8 comprare un
CD327 Bah, anche su di lul ho | miei dubbl. Certo,
anche lul le capacit le ha, ma ha pure una shilza di
titch “previsti o imminenti®, insomma, troppl "fnru"
troppi “chissa”. Idem come sopra pee ll 3D0 &
Atarl Jaguar. Saranno loro | mostrl che non avmrm
niente da invidiare a nessuna? A voi la risposta.
Comunque. al di la del consiglio che vi sto chiedendo,
cos'@ che spinge a passare ad un sistema superiore?
Secondo me cf vorrebbe quel titolo che ti lascia a
bocca aperta e ti convince che quella macchinag & un
vero mostro. Quando credevo che il mio CE4 fosse |l
top. mi & bastato vedere Beast su Amiga per capire
che era || momento di cambiare, Quindi, finché non
vedrd qualcosa di veramente eccezionala sui nuovi
*Commodore’ non mi fiderd ad acquistarli (ed andral
avanti & copiartl | dischetti, vero? NdD? (vuoi un tito-
lo7 Eccotelo: Allen Breed Il NdP). lo la penso cosi.
Ditemi che ne pensate._.

Aoberto Pulito,

E" difficile risponders alle tue domande. almeno per
adesso. Apro una piccola parentesi pro A1200: dun-
que, io non ko vedo poi cosi male, & i dird che dopo
un anna che ne possiedo uno sono ancora perfetia-
mente soddisfatto del mio acquisto, Questo perché
FA1200 sl & dimostrato un computer malto versalile,
veloce e soprattutie a buon mercate. Owio che una
macchina come questa non serva solo per inserire |l
joystick nella porta due. prova a far girare i vari pro-
grammi tipo Dpaint ed affini per vedere finalmente
tutto quello che puol fare. Owio perd che per non
essere vincolati da cambl continul di dischetti sia
necessario un bell'hard disk da almaeno 40M, cosa del
tutto normale (i PC ne fanno uso ormai da anni...), E'
vero, 1u sei solo interessato all'aspetto “giocoso”
della macchina, ti faccio comunque notare che i giochi
per A1200 soho iniziati ad uscire @ molti di essi non
song certo una spruzzata di velociti e di colore in pid
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mriﬁudll per AS00. Vuol un esempio? Bene,
che ne dicl dell' ormal prossimo Simon The Sorcarer a
256 colori su schermo? Non fa chiamensi propric una
spruzzata di colore. visto che |'o ne aveva solo
32. E’ comungue ovvio che in futuro lo standard sarh
rappresentato dal’A1200, e allors ne vedremo delle
belle. Per quel che riguarda Street Fighter 2 concor-
do con Paolo. Forse, almeno su cinquecento, | color
sarebbero potuti essere |'unica carenza del gioco,
tutto il resto dipendeva dalla programmazione. Non
parliamo poi di come sarebbe potulo essere su
A1200, con tutti | suol 256 color sullo schermo. Per
quanto riguarda la macchina da gloco definitiva non
voglio pronunciarmi, @ owwio cha In un prossimo futu-
ro chi non potra usufruire di un lettora CD sard meno-
mata. La scelta dovra quindi cadere su di un compu-
ter che possa ulilizzare un CD (Amiga PC o Mac) o
addirittura su di una console, quale I| 3DO, Il CD32, |l
Saturn {quando uscird). Sard poi || destino a decidera
chi avra la maglio... Ora un’altra piccola parantesi: tu
affermi che | giochi per console costano tanto e che
diecl titoll equivalgono a pit di un milione. Beh, se tu
avessi comperato 15 giochl ORIGINALI non avrast! di
certo speso di meno. Hifletti su quanto ho detto.

LA SACRA CRITICR DI DHUTOD
Ingiusta redazione di TGM, ahblamo da farvi delle cri:
tiche:

12 i voti sono sballati, come ad esempic il recente
Turrican 3, che non & all’altezza nemmeno del primo
episodio.

2) |a pagella (se cosi la voghamo chiamare NdRey) fa
pena & non riusciamo a caplra perché non & coma
quella di CM, eppure in molti v avevano gia chlesto
di cambiarla, evidentemente la rivista deve placere
s0lo 3 voi redatton, dimenticandow del lattor

3} perche "a volle usale gai lond cosl gerf)

4) come mal pariate sempre bane del giochi itakani =
dal Team 177 Forse vi sono cosl simpatici da averv
fatto dimenticare cos'é MNobletthvitd? E seconda vol |
giochi del Team 17 sono veramante cosi beli? A noi
sembrano decisaments piattl. L'unico semplicemente
carino & Superfrog.

53 Mol stamo cresciuti col C64 e rivolgiamo una
domanda al nostalgicl che dicono di non divertirsi con
-) giochi odiemt, E allors perché noi ¢l divertiamo tanto
con Strest Fightar II7 Per finire un consiglio a TGM:
diventa come CM. Auguri e un saluto particolare a
Max; Paclone ed Emanusle “Shin” (aaargh! NdRay)
Scichilone. Vostrl carissimi

‘Cancer, Shura, Rey, Kenshiro,

PS" non assillate | Hlﬂl'l con il 1200 e il CD32. | gio-

“chi dipuntn di vista della glocabilith non cambieran-
no, (Bella scoperta davwero. E' chiaro che la giocabi-
lith &.un concetio che non pud camblare nel tempo,
‘ma permettatem| di evolvere tutto cid che le sta -per
cosi dire- intemao: grafica, sohoro, spazio a disposi-
.zhﬁu sul supporte, ecc ecc... NdP)

L-'hr;m qualcuno, leggendo, potrebbe ﬁh‘t‘ldﬂ‘l# I
vl per cul abblamo pubblicate’ ﬂnﬂhﬁh‘ a
fatto ¢ p!‘m tutto

prima wista cosi campate In arla. i
citr che viene a:pru-aaa in
m:ml sintetica, & slato ripreso

agll insulti, mmmmmmm
proprio capitare 8 puntino, sbblamo deciso di dare
umn@ﬁ:ﬁwﬂlww%

1) Una recensione, checché ne dicano certl lettor,
non & composta dalla sola pagella & dal voto giobale
espresso a8 fondo pagina. No, ¢'& un intero articolo
con tanto di commento (a wvoite molteplice, per giun-
mm:mdm se non intera redazio-

espresso nel giobase. Cosi,
se voi aveste fatto la fatica di leggere il commento
scrtto da Mirko (uno del redattor pidl in gamba della
nostra scuderis, senza ombra di dubbio), avreste
letto che Turrican 3 non poteva essere messo sullo
stesso piano dei suoi predecessorl, proprio perché
l'impostazions generale data al gioco ara leggermen-
ta diversa da quella originaria, Slamo tutti d'accordo
che i primi due episod: della inlogla siano “far better”
rispetic all' ultimo nato, ma & anche vero che Turrican

3. preso di per sé, merita appieno Il suo 92%.

Elumﬂummmmmqﬂinﬂn
ancora Consolemania non esisteva, e si proponeva

come qualcosa di semplice ed immediato, che non
mmﬁudagimthwﬁdnmm
ti nell’'unica voce “tecnica”™), ma che premiasse In
qualche modo anche [orginalita del gloco stesso,
oitre alla sua effettva giocabilita. Anche i voli espres-
si graficamente facevano la loro parte. Che differenza
mmhnmmmm&nm*m
“glocabliith™? Resta glocabilissimo lo stesso. Se pol
aggiungiama che questi voli numerici sarebbero stati

capite che fare confronti di questo lipo sarebbe

diventato inutile oltre che azzardate. Vi faccio un
asamplo. Se é vero che alla giocabliita dl Mean Are-
nas lo avrei dato B4, qualcun altro-awrebbe potuto
dargll 78. | tre gquarti di torta mettono d accordo
entrambl e non confondono il lettore, essendo molto
pit intuitivi. Un discorso a parte merita invece Il globa-
la, che essendo l'unico termine di paragane finale
possibile tra tutti | giochi, deve necessariaments
eqsere aspresso in forma numerica da tutta la reda-
zione. Se pol con le nostre successive "creazion|”
abblamo sempre cercato di fare qualcosa di nuovo, &
samplicemente per non ribollire mai la stessa fritta-
ta;..

3) La sedeta nalla stesura delle recension| & stata una
scelta necessaria ed obbligata: Tuttavia si fanno sem-
pre piu insistenti le lettere di colora che non la
apprezzanc visto che, in fondo “si sta parlando di gio-
chi”, & come tali devono divertire & non annolara
I'titente, Questo & vero e sacrasanto, ma se lo invece
di pariarti del gioco che ho di fronte, ti parlassi del

mio pescioling rosso e di tutte e boccecce che mi Ta,
tu cosa penseresti? Che sono un incompetente, che
ia rivigta € inulile perche invece d parart del gioco
paria di pesciohini rossi_. Cor =
ntendiamo certo assumers un hnguagg :
privo i batiute 0 di piccole fAaceds vogiamo sola
mente dedicare maggior spazic 3! gioco, alle sue
peculiarits, ai sool difetti, ece ecc. Facciamo cos

maia’

4) Questa crtica proprio non la digeramo. 1l Team 17
si & piti voite rivelsto capace di mettere in piedi giochi
decisamente ball, & sempre al di sopra deila media.
Opinione. guesta, che viene comungue condivisa
daila maggior parie dei lettor. Tuttavia, non & possibl-
le mettere d'accordo Wuttl (c'era persino gente che
non apprezzava Bubble Bobble su C64), e lettere
come la vostra sono Ia prova evidente delta validita di
quella massima latina che diceva “da gustibus dispu-
tandum non est” (=non bisogna discutere sul gusti). |
giochi italiani non ci sembrano affatio “pompat|”
come dite voi, anche perché & da parecchio tempa
che di realizzazioni nostrane non se ne vedono pil in
giro (a parte, naturalmente, F17 Challange, commer-
cializzato guardacaso dal Team 17), e certi giochl
sono statl nconosciuti come del veri capolavor anche
all'estaro: Mippon Safes Inc ha spopolato sulle riviste
di tutta Europa, Clik Clak & diventato Gearworks ed &
stato convertito su tutti i formati, e il futuro riserva
sempre delle ottime novita Gvedere le pagine defle
preview, o il talent scout).

5) no comment :

Speriamo, stavolta, di essere stat esaurientl.

EROTISMO GIAPPORESE S1° 0

RO? IL DIBATTITO E° APERTO-
Carigsima redazione di TGM, chi vi scrive & un vostre
assiduo lettore, appassionato di videogames nonché
nippofanatico o mangafan che dir si voglia. Ho preso
carta e penna subito dopo aver letto 'infamante lette-
ra di Marco Polo Cuomo & Anonimo apparsa sul
numerc 59 ("l due della Papera Feroca™, per inten.
derci NdP). Questi ultimi criticavano fortemente il
gioco Cobra Mission e fin qui nulla da ridire ( giudizio
sui videogames & in molli casi soggettivol. se non
che le crtiche eranc mosse non sulla grafica o sulla
giocabilita. bensi sulla caratterizzazione di stampo
indubbiamente giapponese. Voi dite che | gioco pre-
genta insulsi disegnini oscenl e per giunta nipponict,
come se nipponico” fosse un dispregiative. Ebbene,
cari Marco e Anonimo, per me siste sicuramente de
bravi ragazzi. ma dimostrate una fastidiosa avwersione
@ poco rispetto (forse dettato dall'ignoranza) verso o
stile e la mentalita di una cultura (quelia glapponese),

(14D

che & nuscita a sviluppare nel corso di 40 anni una
tecnica di animazione e di caratterizzazione assoluta-
mente originale e di alta qualita. Incitre parlate di
un invasione di queste immagini su giornali, telescher-
mi @ sale Beh. sul teleschermi pili
che di invasione di recessione, grazie alla
Flrmﬂﬂnhtrllmﬂtnmﬂmmmﬂuﬂlw
s0 vietati sl maggion di 5 anni con sigle da psicolesi,
mentre al cinama ¢'é un vero o olocausta
tranne per l'eccezione (che conferma la regola) di
Akira. Il fatto grave quindi & che il vostro pansiero.
rispacchia quello che I'opinione pubblica italiana e
non, ha da 15 anni a questa parte sulle produzioni
giapponesi, che sono state cacciste come streghe
dagll stesal psicologi che oggl spacciano | videnga-
mes come dannosl per la salute. Complimenti per la
rivista che migliora esponenziaimente, ho apprezzato
malto la nuova rilegatura @ penso che I'aumento di
500 lire sia irrisorio rispetto a quello della qualita.

Michele “Fox* Moccia

Concordo pressoché su tutto cib che hai scritto,
anche se trovo [l tuo gl “sill'operato della Finin-
vest un po’ troppo di parte, E' ehiaro che | cartoni ani-
mati arrivino sul telsschermi italian| brutalmente cen-
surati, ma & anche vero che la cultura giapponese -e
tu stesso lo affermi- & esattamente agll antipodi
riepetto quella cristian/occidentale presente in ltalia.
Cosi, se In oriente si pud parlare di sesso ai bambini,
magari con fumettl e cartonl animati specificatamente
dedicati, qui in ltalia si dd per scontato che vedere un
sano disegnato possa corrompere le candide
cosclenze del bambinl & provocare nelle loro fragill
:-Emﬂnﬂ_&nﬂ shack irreparabili che solo un maggioren-
‘trabbe sopportare, Da qui I'esigenza di censura-
apporiare r"hr:ln alle opere di animazione nipponi-

i ] .

~he un'opinione pubblica fortemente retrograda
5U tutto. ha da tempo refegato a puro intrattenimento
infantile. Come | videogiochi, Comungue, df questo e
gl aitro si parla in uh interessantissima intervista ad

Alessandra Valerd Manera pubbiicata sul numeny 30
di Mangazine (Granats Press), che consiglio a tuthi i
nippofanatici di laggere, se non altro per vedere la
situazione anche dal punto di vista della bistrattatissi-
ma Finimvest.

IN DISCOTECA CON L'AMIGR

Bergamo, 7 Dicembre 1893,

Gentilissima redazione di TGM, chi vl sarive & un
ragazzo di 17 ann (18 ammmﬂum
un pa' in ritardo... HﬂEmHIIH'IQ ' un Amiga
2000 dal lontanc 1989. |l mio problema & che non re-
acuulmunmunpacnhnmmmwﬁudlwi-
luppare "musica da discoteca”. Anche se & vol sem-
brerd I'esaltato di turmo (W assicura che non & cosl), e
possedendo un Amiga (sono cosa risaputa e sue
peculiardtd In amblto muslcale), sarel anche disposto

‘ad scquistare un digitelizzetore audio. Gradirel una

vostra risposta nell' angolo postale o nel Talent Scout,
ed accolgo volentier! delucidazionl dguardo TFMX-The
Sound Tool & al Protracker, nonché sull utilizzo dei
medull muslcal,

In attesa di una vostra risposta, porgo | miei pil cor-
diall salutl.

Manuel

Carissimo Manuel, Ia tua lettera capita proprio a
fagiolo. Infatt! un articolo che spiega I'uso del Pro-
tracker e dei tracker in genarale & gia pronto da un
po’ di tempo, e aspetta solamente che lo spazio
necessario alla sua pubblicazione (due o tre pagine) si
renda disponibiie. Quindl, se non & gid stato pubblica-
1o su quasto stesso numero, dovresti trovarlo su uno
dei prossimi. In ogni caso, Macquisto di un digitalizza-
lore audio sl rende decisamente necessario, visto
che per comporre dei buoni brani techno @ necessa-
rio poter campionare dei suoni provenienti dall’ester-
no. In tal caso non posso fare a meno di consigliart
Clarity 16, il digitalizzatore a 16 bit attualmente pid
economico e col miglior rapporte qualitd/prezzo sul
mercato. In ognl caso, dovral iImpegnarti parecchio.
Comporre col tracker & si facile, ma necessita
comundgue un tirocinio non indiferente.
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13 anni, & tu gig bl senti morto,

Diel di non essere nessuno, neanche
Mi dispiace per te, ma se ti senti
allora... Se invece hai ancora un pa’ di
credl ancors nella gants, ma toptm
stesso, allora potrai arrivare ovungue, (

anch’io, quando credevo che tutti i miel amiel mi
odiassero, quando credevo di essere nmasta sola,
allora ho capito di poter contare unicamente su me
steass. Lo so, & difficlle & lo & stato, e lo sard per
tuttl coloro che, come te, sl ritengono un nulla, Scap-
pa da tutlo cié che ti opprime. grida in faccia alla
gente "Ehi, o sono anch'iol Vivo e voglio vivere, io ¢l
s0No & se non mi volete, beh, peggio per voi”. Ribal.
latl alle stupide battuting dei tuoi amici, smetlila i
farti sottomettere.

13 anni, un ragarzo: hai ancora una vite davantl. non
gpracaria pensando di essere una nullitd, se tu fi ame-
ral, Inlzieranng ad amarti anche gl altr.

13 annl, e tu gis ti sentl morta.

Fedsarica C.

PS: spero di esserti stata d'aluto, lo spero proprio

E" varo, cara Federica, nol non siamo come il televi-
sore dl casa o la lavatrice che hanno bisogne di una
corrente elettrica provenients dall'estemo per funzio-
nare. Nol esseri umanl abbiemo qualcosa che ¢l con-
traddistingue dalle macchine con le quall giochlamo o
lavoriamo, & che ¢i rende unicl parsino se paragonatl
agll altrl animali, ovwero tutti quegll esser che condivi-
dono con not evidenti affinith biologiche. [l pensiero, la
personakta, |'"anima”, insomma. E' quelanima che a
volte ¢l fa sentire grandi, & a volte ci trascina verso la
depressione, ci f2 gioire davanti ad un semplice sprite
ben animato; e ci fa amare un'altra persona. E a volte,
coma nel caso di Graziano Chialese, ci fa scrivare
appaasionate letters d' amore nella speranza che ven-
gano pubblicate almeno nella posta di TGM. Ve ne
leggo qualche pezro: “Ciao, Lucia, anche se sono
; una cosa & rimasta immutata: mi innamoro
sempre delle ragazze shagliate, che poi si divertono a
mie spese... Sono terrorizzato all'idea di non Innamo-
rrmi mai pil. Ancora adesso non capisco perché a
guelia festa mi hai provocelo, ero venuto solo per
passare un pomeriggio In compagnia, & non per dirtl
ety che provave per ta. Tl vedevo cosi dolce e simpa-
tica, che mi illusi di essere ricambiato. Purtroppo Il
deating mi & sempre awerso, & per questo mi odio,
Uﬂﬂﬁﬂﬂlﬂpﬂl‘ﬁhﬂmﬂlﬂamﬂe uccidersi
d’'amore sarebbe k2 cosa pll facile per me_. Per que-
sto & altrl mothv, voleve chiedert! di uscire dalla mia
vita, lo ti amo; vorrsl dimenticarti. ma non cf riesco”
Ebbepe, Federica, penso che le tue parole possano

servire anche a Grazlano, per questo ho inserito le

pene d'amore di cul sopra nella risposta alla tua mis--
siva, Quell'anima che ci fa aufmre & anm4m.

umprunnnﬂndbegum Cosi, :

sto dimenticherai Lucia e tutte ie sofferer
prmmuntn.tlgem-a“nmm .
pnidmnmmpahrmqll' :
glal

I SINTESI...
(Including ZZRPASTAI)

Questo mese la posta sintatica inizis con la strampa-
latissima missiva di Alex "Falco nemo” Foletto (grazie
anche per gii auguri) e Fabio “Pelé” Colombara, che
ol hanno scritto in dialetto veneto. “Xe dal lontan
MNovembre novantuno ca continuemo: a dire che le
letere dee tose. porca vaca, le vien sempre publich &
invesse quele nostre a xé da Novemnbre, porcassa, ca
non sin ghin vede una gnaca a meterse live coa lente
a sercarla .. Ne piase legere BOVABAIT parché &
forte; se propio voli saverio semo indrio scoltare na
canson che gnialtri a ne fa Impassire: “O’naltra ti* de
Romassotl... Un saluto particolare ale pi bele tose
d'ltalia: Hossella & Elisa”, Slccome noi Il veneto non
lo conosciamo, possiamo solamente trodigarcl in una
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risposta in originale Viginin. il dialetto della nostra cit-
tedina alle porte di Milano: “Alira, &l mutiv par cul

' publictima dumd | ktar di fililett & no | vostar a I'é par-

ché i lir létar son pusé interesant, & | Milett che | scri-
van sun da men. Té capi?”, Comunque, grazie per
tutto il gadgettame ulhua!n schadine tmmhin
usata, invitl par discoteche (scaduti), sce ecc... Vale-
rlnlammuﬂnunlhuapnﬂn 3 sun versione dissa-
crante di "Come mai”. sperando in una fulura pubbli-

mﬁunmﬂ'mmlnd h, & vedra, || fatto
thﬂmﬁpﬂ'IEM=" - , In giro ¢'# anche

un sacco di altra gente, mica possiamo sfottere sem-
pre loro e Masini, vi pare? In ogni casc 1a tua canzon-
cina era veramente ben fatta, fatti dsentire. Salvatore
Carboni ¢l ha spedito | suci personalissimi auguri di
buon anno, con tanto di complimenti per il migliora-
mento della rivista. Grazie, buon anno anche 2 te,
sebbene leggerai quaste parcle solo a febbraio. Mat-
tes Mogno ¢ ha spedito invece le sue considerazionl
su “Jurassic Park” e su tutto il clamore che ha susci-
tato, chiedendosi come mai sbbia poluto avere suc-
cesso un film dalla trama cosi demenzale. 1l trucco,
penso te ne sia accorto, sta tutto negll effetti speciali
e nella suspance che questi sono effettivamente riu-
sciti a creare. Per cld che riguarda la trama mi devo
dire d'accordo con te, me secondo Il mio modesto
parere, si & trattato comunque di un gran film. Chiaro
cha se ti aspettavi una pellicola impagnata erl un po’
fuor rotta... Passiamo dunque a Gaetano Sehagaio e
al problemi del suo drive intemo: sl & guastato pochi
giomi dopo |'acquisto del 1200 & quando # si & recato
nell'unico computer.center di Barl, & stato preso pure
in giro perché, a detta dei present, la linea amiga &
costitulta da elementl di pessima qualita. L unico con-
siglio che ti posso dare, & di non mettere pii piede in
guel negozio, Se un drive si rompe dopo qualche
cambic di dischetto, & semplicemente parché era
difettoso, e quindi la rparazione dovrebbe essere a
carico della Commodare stessa, visto che il tuo 1200
& ancora in garanzia, A mano che, naturalmente, tu
non abbia insarto | floppy in modo sbagliato (cosa
che posso escludere a priori), o che ti sia divertito a
sperimentare In qualche modo la capacita del drive di
subire urti o simill iml pare improbabile.. ) FPer guanto
riguarda invece il tasso di compatibilith tra 1200 e
S00 che tu dici di aver provato sperimentalmente
(52%), ci seambra decisamente basaino, Hal provato a
esciudere cache e chipset AGA, magarl usando il
Relokick? Vedral che la compatibilith salird vertigino-
samenta. Piero Fatton of chiede di far rinascere la rivi-

sta Zzap!, magar paando in essa di CD-Rom, Come

avrai potuto benissimo accorgertene da solo, la rivi-
sta CD-only o'é gia, si chiama CD-Magazine ed & ia
nostra pil recente “creatura”. i primo numero & gia
in edicola @ ci resterd ancora per un po’ di tempo, fi
conviene darcl un'occhiata, cosl come conviene a
tutti coloro che desiderano avere delucidazioni su
wito il panorama hardware & software su compact
disc. Michele Mossa @ Vincenzo Pizzo ¢l hanno spe-
dito il loro invidiabile record a Pinball Fantasies, ben
1.085.058.260 puntl, comprovata anche da una foto-
grafia dove |'agonistico punteggio fa bella mostra di
8é. Come vedate, va I'abbiamo pubblicate. Tuttavia
not i TGM preferiamo non pubblicare record sempli-
cements perché barare @ molto facile, basta avere un
trainer o un quﬂﬂuwmﬂwwmlum
le modifiche del caso. Questo non per mettere in
dubbio la vostra buona fede (ci mancherebbe altrol,
ma semplicemente per giustificare la nostra politica a
riguarda. Daro Giovannelli ci chiede se | titoll per
COTV funzionano anche su CD32. La risposta ¢ "in
parte si®, dato che molti di essi si implantano o
comunque danno dei problemi. E poi. scusa, quale
vantaggio ricaveresti dall'usare software concepite su
una macchina dalle potenzialith inferiorl, su una con-
sole radicaimente nuova? Simone Cleconl se la pren-
de con Mirko per | voto "esageratamente allo” con-
ferito a Turrican 3. anche se riconosce la totale vali-
dité del giudizio espresso nel commento. Della cosa
ne abbiamo gla pariato qualche riga pll sopra, e pre-
cisamante nella lettera intitolats “la sacra critica di
okuto”, alla quale ti rimandiamo. Tibor Camanzo &
una degll aspiranti redattori defta rivista, ma lo dobbis-
mao disincantare subito: tanto per cominclare, se chie-
diamo alla gente di inviarci le letters su un disco a
BASSA densita, & Inutile che ci spediscl la tus su uno
ad alta, perché Il drive a bassa densith di serie

9

nell’/Amiga, fa proprio fatica a digeririo {(mena male
cha ho provweduto a comprarmi unh drive estemo ad
alta densita, ringrazia | sample da un mega e pid con
cul sono abiteato a lavorana NdP), poi, se vuot diven-
tare redattore, non puol chiederci cosa sia ['O5/2,
visto che si presuppone che un redatiore sappia
almene cosa sia un sistema operativa e -pil o meno-
come funzionl, Come si suol dire, ritenta, saral pid
fortunato... Rinaldo Lorenzo (qual'e i noma?) ol ha
spedito un interessantiasimo listino prezzi di un nego-
zio cha vende tanli bei dischetti pirata, sul quale si
trovano mirabolanti descrizioni degne dell’” Angolo
della prof™ di CM. Vie ne cilo due o tre: “BITURBO -
Corsa di moto”™, "CD MAN - gioco di Fak-Man”®,
"LEMMINGS 3 - Astuzia e rapidita”, "OSPEDALE -
Gioco dell'ospedaie”, & chi pli ne ha, pili ne matta.
L'unica cosa che ti consiglio di fare. & di spedire altre
copie di quest listinl e della tua missiva a Leader
Distribuzione e alla CTO, che prenderanno i provve-
dimenti del caso...
Bene, @ per questo mesa la posta di TGM & temina-
ta, passiamo msiﬁmdmlddhw,aiqmu
dobbiamo tirare un po’ le orecchie: rags, capisoo che
la rivista sia mornta e che sul Eﬁi.#ﬁiut&ﬁﬂn tutte il
possiblle, ma non & possiblle che anche la qualitd
media delle vostre (poche) missive abbia preso I'ine-
sorabile via del tramonto: & posta di Zzap!, era for-
mata per lo pil da squallide " revisioni™ di aloune can-
zonl famose, TUTTE DEGLI 883! Bah. iniziamo..
Pensare che tutti abbandoneranno e dimenticheranno
Il C84 riesce parecchio difficile 8 Emanuele Roasi,
anche se pure lui ha seguito Il progresso (in casa ha
un A500+ e un A1200). Beh, che tuttl lo abbandone-
ranno é logico, ma sta pure tranguillo che dimenticar.
sl dal commeodoring sard molto difficiie, tutti nol gl
dobbiamo qualcosa. "ENZAI", & Il brano che | vanti-
cingue firmatar di una sola missiva hanno dedicato
alla morte di Zzapl, riporto solo |l ritomello per darv
un idea: “Enzat Che cosa hal fatto. Enzal Perche sel
morta. Enzal Sei fradda fredda. Enza! Su dammi
lenza, Enzal™ Naaaaa.... Veloce veloce per lvan Zuc
caring: grazie per | compliment! che mi fai, come vad
uno spazietto per i vecehl sessantaguattristi, nel
TGM mail, ci sard eempre. Al contrario, per Davide
Bonicelli, Il sottoscritto (Paolo) & un “gran str**%o”
(si, @ me ne vanto, eh ah ehl NdP), "C'é una vecchia
teoria secondo la quale | redattod di riviste di video-
games si rincoglioniscono. Su Zzapl, hai detto di
seguire Zzap! dal rumero 1, mentre su CM dici che 1l
mancano | primi numeri...* Guarda, il disguido ha una
splegazione molto semplice: io n&m:tvu Zzap| Dal
numern 7, @ verso la fine del Im richiesi tuttl gl
ametrat che mi mancavano, La Xenia mi sped dun-
que | numer dal 2 al 6 (ero un lettore, aliora), addu-
cendo mille scuse perché Il numero | era esaurito.
Da qui, in epoca pit recente, la mia richiasta veloce-
mente esaudita- ai lettori di Consalemania di procu-
rarmi in qualche modo il numern mancante, Fine della
storia. Jack mi ha comungua detto che un giomeo
serd da casa tua per menarti di persona, mentre
me sl augura che 1| tifno tante belle badilate in fac-
cla. Occhio... Federico Cloohetta ci ha spedito gl
augur di Hn!n!a. raffigurant! una coppia di bambinetti
pacioccosi che guardano il cielo & inneggiano alla
pace. Inutile dire che il buon Dave §i ha subito utilzze-
tl come bersaglio per le freccette... Salutiamo dun-
que Orlando Marullo e concludiamo con la dispera-

‘zione di Flavio Ferri: non tl preoccupare, alla tua eté &

maolto facile farsi prendere dalla nostaigla una volta
passatl @ un sistema superiore (& capitato anche a
me, nal lontanc 1986, quando passai dal C16 al

C128), ma dopoun po’ passa...
CORCLUDERDO

Un altro mese & passato, e un'altra Posta
all'insegna dell’abhondanza ha visto la luce
sulle auree pagine di TGM, che con gueste
poche righe di commiato vi saluta, e vi da’
appuntamento al mese prossimo, Chissa per-
ché, ma ogni volta che si arriva in fondo naon si
sa mail cosa dire, Vabbé, questo mese ¢i pen-
seremo su e vedremo di proporvi qualcosa di
originale anche in questo angusto angolino.
Contenti? Ciao a tuttil

Noi Bovas

n ERRETRIR NI
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LA GUERRA NON E’ MAI STATA
COSI’ DIVERTENTE!

DAI GENIALI PROGRAMMATORI DI “SENSIBLE SOCCER” UN G10CO STRAORDINARIO PER
METTERVI ALLA GUIDA DI POCHI MA VYALOROSI SOLDATI, BEN ADDESTRATI ED
EQUIPAGGIATI. MISURATEVI CON BEN 24 MISSIONI, CIASCUNA DI ESSE AMBIENTATAIN
UN PARTICOLARE SCENARIO E DIVERSA PER OBIETTIVO E LIVELLO PI DIFFICOLTA’,
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"LEADER distribuisce prodotti originali con ie istruzioni in italiano, 'assistenza € lo gumn:lu fotole.”

LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ITALY - TEL. 0332/ 874111 (10 linee) FAX 0332 /870890
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