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TOP 
SCORE 

STAR 
PLAYER 

1/5 Indica un 
giudizio non 
soddisfacente 

2/5 Indica un 
giudizio nel 
complesso 
sutticlente 

3/5 Indica un 
giudizio discreto 

4/5 Indica un 
giudizio molto 
convincente 

515 Indica un 
giudizio 
entusiastico 
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lii lllllll ... 
Un nome che certo non 
dovrebbe suonarvi nuovo, 
dal momento che è alato 
l'inventore delo SCUMM e 
le mente che ha partonlo I 
due Monkey lsland I 
meglio onformali sapranno 
anche che 11 vecchio Ron. 
lasc&ata le l..ucas. ha fonda. 
to le Humongous Software, 
dando alle luce due othml 
prodOlti. anche rrorab per I 
pubblico più · <eotto 
gh otto ann~e Putt 
Putt e Fatty Bear. 8-. la 
notizoa bomba che m · he 
confidato Il buon Davld WtJ. 
son del.EA a Las Vegas è 
che sono già com1nclat1 I 
lavori su una nuova produ · 
zione rivolta a un pubbloco 
pcù maturo e: "tutti I fan d1 
Guybrush non ne rimarran • 
no delusi. ·, parola d1 Ron 
Gilbert. 

ANCORA 
ITALIA! 

In arrivo in data 
ancora da destinarsi 
(attorno ad aprile 
comunque) un 
nuovo g ioco tutto 
italiano: Rlco Play& 
Tennis sarà un pro­
dotto manageriale 
orientato, come diet".' 
~ titolo. alla camera 
tennistica di un 
certo Rlco. Il nome 
della software 

US GDlD 
MONDIALE 

Chi poteva accaparrarsi la 
licenza per lo versione 
ufficiale d1 USA ·94 su 
tutti I computer e conso-
1 e? Beh, la risposta è 
scontata 

GOlf 
SE NSIBllE 

M enlre procedono I 
lavori su Senslbte World 
Of Soccer. Jon Hare e 
compagni hanno già 
cominciato una nuova 
simulazione sportlVll che 
avrà dell 'Incredibile: 
Sensible Golf Una bella 
prevlew quanto prima. 

UN'OCCHIATA DI CORE 
In attesa di un speciale che troverete Il mese prossimo. ecco 
un breve accenno al progetll attualmente In via di sviluppo. 
Partiamo con l'ultrarlmandato DARKMERE. che è 0<mal ben 
lanciato a superare l'anno secco di ritardo ... Il gioco dovrebbe 
essere praticamente finito per la fine dal mese. Passiamo cosl 
a due seguiti. uno ulficlele <HEIMDALL lll e l'altro <chiamato 
UNIVERSEl che rappresenta une sorta di seguito per Curse 
01 Enchantla. 

CRYD NDVITA' 
Il geniale team di sviluppo francese. 
che saprete essersi decisamente 
Indirizzato verso le piatteforme CD. 
si appresta a un'annata da assoluto 
protagonista. Le uscite: CONSPl­
RACY. rifacimento di KGB. che 
verrà pubblicato dalla Vlrgln molto 
presto. MEGARACE (che ho prova­
to a Las Vegas e necessita ancora 
di un sacco di correttM per quanto 
riguarda la giocabilitàl, pubblicato a 
Marzo deAa M•ndscape. SAURUS. 
Inizialmente chiamato Eden. 

MlllE MlllENIUM 
Veramente notevole il campionano Mii· 
lennlum per questo 1994 SI comincia 
con OPERATION STARFl5H - J ames 
Pond 3. già uscito per M egadnve ed è 
veramente una bomba <la versione Amiga 
al attende 1n questi giom1. J. Passiamo 
poi a un m1stenoso platform. chiamato 
PINKIE. che comunque lascia molto ben 
sperare <uscita paaqualel. Verso maggio 
dovTebbe essere pronto anche Il seguito 
uffic1ale d1 T rolla TROLL ISLAND Più 
......,,11 nea·.,no Mr MAGOO BRUTA!. 
SPORTS DIGGlRS 

ambientato nella 
preistoria e pub· 
blicato in estate 
dalla Vlrgin E 
quindi DRAGON 
TAi.ES. cui S> nfe­
riscono le foto, 
pubblicato dalla 
M1ndscape e pre­
visto anche lui per 
l'estate. Una bella 
preview dedicata 
a quest ·ultimo 
titolo è già pro­
grammate per il 
prossimo nume· 
ro ... 

Il CUOCO DE llA MINDSCAPf 
Dopo Alfred Chioken. nuovo platform ultrademenzlale In an1vo per Amiga e C032. Il 
titolo? OUT TO LUNCH. Il protagonista? Un simpatico ·chef· In giro per il mondo ... 



PflllilllSAM 
I lii PSYlilD· 

SII 
Si h1ama PERIHE­
UON ed è un interes­
sante APG lsometnco 
che avreste potuto tro­
vare recensito su que­
sto stesso numero se 
alla Psygnosis stessa 
fossero nusc1li a dupli 
care 11 master protelto 
cosl bene dai program· 
matorl da risultare 
tncop<ab1le .. 

TllllDI SU llllil 
La versione PC continua a far discutere; chi la considera 
un capolavoro di realismo. chi un programma ormai 
obsoleto ... La converat0ne per Am1ga. anch'eesa In tta­
liart0, ripropone 11 problema. anche 1e la velocità suHa 
macchina Commodoro non è delle migll0<1. 

BLUES TITUS 
Ritorno in grande stile per I Blues Brothors, sempre per mano della 
Francese Titus. Il nuovo platform serà sottotitolato Jukebox Adven­
ture e promette di essere un platform carico di azione e divertimen­
to. 
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SOFTWARE 
i CD 

Questo • nome di 
un nuovo distnbu· 
tore ufficiale di 
software 1taflano 
che ha comincia· 
to la sua attività 
lo scorso 24 gen­
naio. L'elenco dei 
P""" trtob ufficiai 
mente importati 
sul prossimo 
~ 

SUPERSKI 3 
In arnvo dalla M icroids un nuovo 
simulatore sciistico 11 cui scopo è 
quello di nvelars1 11 ptu real1shco n 
c1rcolaz1one. L'uscita dovrebbe 
esa~re prevista per Il mese di 
Marzo 

VIVIDE 
PRIVISIDll 

Dopo awr Analmenta 6n lo ti 
loro splendido Second 
Samurai 1 VMd Imago Oes~ 
gn sort0 giA tomatl 81 lavoro. 
Il nuovo progetto al ch1s 
merà Hod1a. 81 tro11erà di 
una spettacolere awenlura 
grafica au CD e sarà 
ambientato In llabie Reggo. 
levi forte ~ perché dlflì. 

Il prtme 

Il RITDRID 
DElill 

AlliDIAITI 
Assenb dal panorama 
computer1stico (per· 
ché 1mpegnat1 a SVIiup­
pare chip e titoh su 
SuperNesl dall'uscita 
di Blrda of Prey. gli 
Argoneut Software 
Cquelll di Starghclerl 

eano ·-~ 

PIRATES liDlD! 
E' adesso 
disponibile 
anche per 
CD32. Ve lo 
diciamo per· 
ché si tratta 
di una con· 
versione coi 
fiocchi. uno 
dei migtiori 
titoli ln circo­
lazion e per 
questa mac· 
china. 

TUTTI AliNElll? 
Avete sempre sognato di fondare e dlrtgere una fabbrica di automobili? Bene. gra· 
zie alla lmpresslons potreste realizzare questo sogno. La simulazione a cui laccia· 
mo riferimento sl chiama Detrolt e sarà disponibile a Marzo. 
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Grazie ai nostri nuovi servizi 144 oggi potrai comunicare 
con la Redazione di tutte le riviste Xenia quando vorrai. Ti 
ricordo che il nostro servizio 144 costa solo 635* lire al 

minuto, che è una tariffa di media calcolata per non 
penalizzare chi ci chiama da fuori Miiano. Chiamando 

questo numero potrai lasciare in ogni momento un tuo 
messaggio, un consiglio, una richiesta d'aiuto, la tua Q. 

CD - lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le 
i riviste In uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se f poi Il tuo problema richiede una risposta personale 
! provvederemo a scriverti o a telefonarti personalmente. 
g E' un servizio Xenla Edizioni che ti garantisce quando e 
~ come vuol un filo diretto con I Redattori. g 
0 Fra breve, Inoltre, potrai anche vendere, cercare o 
• e 
.lJ e 

~ 
: 
~ -· N -· o 
• 

scambiare hardware e software, conoscendo così nuovi 
amici appassionati come te di computer e videogiochi o 

addirittura discutere e chiacchierare 
con tutti i nostri Redattori. 

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION e CD 
MAG_•ZINE ti aspettano In ogni momento ••• anche adesso! 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
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Creare un mondo, 
anche solo 
di~itale, è 
un Impresa 
indubbiamente 
11 divina'', ma 
come da suo 
costume la 
grande casa 
americana non 
sembra tirarsi 
indielao. 
Dopotuffo il mollo 
ormai lo dovreste 
conoscere: ''We 
Create Worlds'' ••• 
e vediamo quindi 
'luali sorprese ci 
riserberà questo 
1994. 

o Finalmente il nostro intrepido Max. dopo 
aver perso l'intera tredicesima e buona parte dei 
suoi risparmi sui tavoli do Black Jack di l.as Vega.s 
f 'Sento che la forza questa volta è con me; ah ah, 
Shogun. Shogun, sbancherò tutto. sbancherò Wt· 
to!'), è penosamente ritornato qui In redazione, 
senza muiande ma pieno zeppo d1 giochi interes­
santi da recensire e d1 prevìew gustose da pubbll· 
care, tutta roba che noi redattori c1 slamo pronta­
mente e "civilmente" accaparrati e divisi fraterna­
mente ... Causa imminente esame e regime di vita 
particolarmente tirato, per questo mese volevo 
tenermi leggero e ho perciò scelto quasi a c.aso U· 

na semplice cartelletta. quella appunto della Ori· 
gin. sperando di potermela cavare in un palo d'ore 
di sano e continuo lavoro. Purtroppo solo dopo 
ho scoperto, con mio parziale mancamento, che 
dovevo riempire sei pagine della nostra rivista 
("Bravo Luca. fammi un trentllmila caratteri, che a 
me l'Origln sta proprio simpatica!"), e cosl, tanto 
per cambiare, mi sono ridotto all'ultimo momen· 
to a scrivere in fretta e furia nel tentativo di non 
essere defenestrato elo malmenato dal caro supe­
riore che purtroppo alloggia troppo vicino al miei 
appartamenti per eludere con scloltena la sua 
ferrea sorveglianza. Bene bene, di cose da dire e 
di materiale ne ho In abbondanza ( cosl almeno 
spero), perciò vediamo d1 parore subito occupan­
doci di tUtti i prossimi progeru In fase di sviluppo. 
Il promo titolo in lista è anche uno del più attesi (e 
non solo dagli amanti dei giochi di ruolo). trattan· 
dosi dell'ottavo capitolo dell'intramontabile saga 
di Ultima. ovvero il grandioso PAGAN. Già un po' 
di numeri fa eravamo riusciti a ra.ccogliere qualche 
immagine da farvi vedere e Marco non aveva 
perso occasione per esaltarne le nuove caratteri· 
stiche; questa volta abbiamo a nostra d1sposiZJone 
anche una bella press-release perciò finalmente 
potremo iniziare a scoprire qualcosa di più sulb 
trama e sugli aspetti tecnici del gioco. soddisfa­
cendo la vostra crescente curiosità d1 lettori. 
Bene. per la prima volta in tutta la serie vi trove· 
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rete a vagare in una terra completamente diversa 
dal consueto mondo di Britannia. dove i giocatori 
più anziani hanno combatruto per tanti anni; infat· 
ti alla fine del precedente capitolo l'Avatar era 
stato rapito dal Guardiano. suo eterno nemico, e 
imprigionato in una strana terra. Pagan appunto. 
Qui tutto viene contr0lbto e dominato da quat· 
tro titani "elementali". quello della terra, del 
vento, del fuoco e dell'acqua, e il povero Avatar 
dovrà assolutamente riuscire a Interagire con i 
vari abitanti del luogo nel tentativo di crearsi sicu· 
ri alleati. Il suo scopo finale è riuscire a ritornare 
nella sua amata Britannia e salvarla dai progetti di 
conquista del Guardiano. nonché prepararsi a 
mandare all'aria l'ultimo e più audace obiettivo del 
nemico, l'invasione delb terra stessa ... (Ultima IX, 
The Ascension! Bah, così si mormora). 
Logicamente la vostra missione si rivelerà 
tutt'altro che elementare e dovrete combattere 
con un'orda completamente 
nuova di mostruosi avversari 
e portare a termine ardue 
prove per riuscire a soprav· 
vivere e ritornare vittoriosa­
me nte nella vostra terra. 
Dalla vostra parte avrete 
comunque un vastissimo 
assortimento di incantesimi, 
rune, rituali. e reagenti da 
pronunciare e da usare per 
proteggervi e sovrastare le 
fon.e del male, potrete inol­
tre interagire con il mondo 
esterno in modo veramente 
completo sia facendo com­
piere al voStrO personaggio 
un sacco di azioni fisiche dif· 

ferenti come saltare, arrampicarsi, correre e bn­
e1are oggetti. sia raccogliendo e usando pratica· 
mente qualsiasi cosa vedrete sullo schermo. 
Le novità del nuovo episodio sono comunque 
molte e, tanto per cambiare, anche questa volta 
l'aspetto graflco e le qualità tecniche del gioco 
sono completamente diverse e assai più sconvol· 
genti del suol predecessori. La visione isometrica 
a 45 gradi vista dall'alto utilizzata in Pagan da otti­
mamente la sensazione delle tre dimensioni, il 
personaggio princapale è costituito da più di 1200 
frame di animazione, mentre i nemici o quelli 
secondari ne hanno a disposizione almeno 400; 
Inoltre i combattimenti avvengono tutti in tempo 
reale, richiedendo molta attenzione e una buona 
dose di strategia per evitare una fine prematura. 
Le leggi fisiche che controllano il movimento degli 
oggetti e del personaggi sono tenute in grande 
considerazione e ogni essere vivente nel gioco 



vive secondo certi orari e cero schemi. aggiun­
gendo cosi molto realismo a tutto il prodotto. 
Un'altra qualità degna d i nota è il sonoro: verran­
no infatti utilizzati quattro canali simultaneamente 
permettendo lemissione di più suoni digitallnati 
in contemporanea; sentirete cosi i colpi delle 
spade, gt1 urli di dolore (si spera degli avversari ... ) 
e in sottofondo il mormorio di un ruscello o lo 
scoppiettio di una torcia; per chi vuole proprio 
esagerare verri messo in commercio uno Speech 
Acceuory Pack venduto separatamente attraver· 
so cui potrete godervì frasi digttalinate d1 alcuni 
personaggi e sequenze animate extra. L'effetto 
globale non potrà non coinvolgervi e sicuramente 
aiuterà a creare quel genere d 'atmosfera che vi 
terrl aaaccati al monitor per mesi e mesi. 
I requisiti tecnici necessari per far funzionare ota­
mamente il gioco sono abbastanza restrittivi: 
Pagan necessita per lo meno di un 386 33 MHz 
(benché la asa edit r ice consigli vivamente il 486), 
4 MB di RAM (meglio 8 se possibile), 29 MB di 
spazio sull'Hard Disk e scheda grafica VGA Con· 
sigliata anche una bella Sound Blaster, una AdUb, 
una Midi o una qualsiasi altra scheda compatibile 
per godersi interamente Il sonoro. Il gioco 
dovrebbe essere disponibile a breve termine 
(molto probabilmente per la metà di Marzo), e 
sono sicuro che ben presto potrete godervi la 
recensione completa tn le nostre pagine. 

' r---~~ ---------- --~- ---~---~--w~- .rt.I~ ---, 

1 CHIACCHERANDD CON RICHARD GARRIDTT 1 
J I 
~ Visto che sul numero scorso non c'è stato lo spazio per occupard dei nuovi prodotti Oricin (abbiamo comunque compensato quesco ~con ben sei pagine a I 
S lei dedicate), non ho avuto nemmeno roccasione di ri355umervi brevemente quanto emel"SO da unrinfonnale intervista (cominciata alla manifestazione berli· I 
I nese della lntel e proseguita la sera durante un'lntenninabile cena all'lntercontinental, in compagnia di altri esponenti Origin, Elearonic Arts, Peter Moullnex I 

dei Bullfrog e giornalisti vari) con quella figura onnai mitica che risponde al nome ·d 'arte· di Lord British... I 
r 

Richard Garrlott è una di quelle pel"SOne delle quali non si può non rimanere alfa.sdnati. No, non preoccupatevi, non sto in alcun modo cercando d'amrlfianar· 1 
mi pubblicamente Mr Origin (tanto non paria l'italiano e non potrebbe capire nulla di quanto scrivo, a prescindere dal fatto che, comunque, non credo proprio I 

I possa essere particolarmente interessato a sim ili appreuamenti), né tantomeno attraversando improvvisi vacillamenti in quelle preferenie di natura sessuale 
I alle quali sono tanto affezionato ... Ma in effetti l'aggettivo " carismatico" non potrebbe trovare migliore lmpel"SOnificazione (vuoi per le magliette o camicie, I 
1 generalmente nere, con misteriosi ricami che è solito Indossare, vuol per ì pendagli e anelli a fonna di serpente, o vuoi, più semplicemente, per la voce ridon· 1 
I dante e la chiarezza con la quale esprime le proprie Idee ... ), tanto che risulta difficile comprendere come sia riuscito, dal nulla, o quasi, a costruirsi un impero I 
I valutato In decine di milioni di dollari. I 
I Chiudendo qui questa -forse inutile- introduzione, vediamo di ricordare quanto emerso dall'incontro, e ho usato un verbo che implica un'attività di memoria 1 dal momento che, a differenza d i altri, detesto prendere appunti o re&istrare le interviste, preferendo confidare su quanto rimane impresso nel mio cervello 1 
1 (mosso dalla consueta, incontenibile, presunzione), e finendo cosi per lasciare lungo la strada buona parte di quello che ml viene detto ... Fortuna che esistono 1 
1 ie press release! (Beh, tutto sommato, l' intervista con Petu Moullnex sul numero scorso non mi sembrava fosse venuta poi troppo male, anche senia nulla fra 1 le mani, o almeno cosi ml auguro ... ). J Dunque , partiamo naturalmente dalla serie di Ultima, visto che è stata proprio questa a dare la vita alla figura di Lord British, consegnandolo all'olimpo deg11 : 

1 
immortali •.. Allora, Ultima 8 è ormai in fase di playtesting (recensione sul prossimo numero? Forse), ma già si pensa al prossimo episodio: come forse già 

1 
1 

saprete l'intera saga di Ultima è suddivisa in trilogie, e questa teru tenina (allitterazione ridondante, ma corretta) è anche lei avvolta da un suo filo condutto· 
re. Se ben ricordate la confezione di U7 (Biade Gate) era interamente nera, bene, quella dl U8 (Pagan) sarà di fuoco, mentre quella di U9 (che forse verrà chla· 
mato Ascenslon) dovrebbe essere assolutamente bianca, a testimonianza del processo dl crescita, evoluzlone e purificazione spirituale che il nostro buon Ava· 

~ tar ha S<1bito nel corso delle sue Incredibili peripe:tle. Come effettivamente sarà il nuovo capitolo ancora non si sa di preciso, ma non è affatto escluso il passag­
I gio alla prospettiva in prima persona. Il fine ultimo, dichiarato, è l'ancora utopica "realtà virtuale'', e In questa chiave ml è stato confermato che alla Origin è f 

già da tempo In sviluppo un progetto che si avvale di visore ottico e dataglove (il guanto a sensori), ma Il tutto è ancora avvolto nella nebbia più fitta. 
I Passiamo cosl alla saga di Underworld che, seppure non In tempi brevi (anche perché l Looking Glass, I suol autori, sono tutt'ora impegnati negli ultiml ritocchi I 
I a System Shock), sembra comunque destinata ad avere un terzo episodio. Nessun'altra notizia al riguardo. I 
I Ricordo poi di avere chiesto a Richard, durante Il CES di Chicago dello scorso anno, quale fosse stato Il prodotto ~he alla Origin, da sempre all'avanguardia l 
I nell'esplorazione di nuove tecnologie, avesse riscosso maggior interesse negli ultimi tempi. La risposta è stata, sottovoce, "Alone in the Daric. .. E, a dire il vero, t 

anche noi stiamo lavorando su un progetto simile, ma è ancora troppo presto per parlarne.-"; beh, leggendo questa preview dovreste aver capito che il gioco I 
I in questo è Bloforge, primo titolo della nuova serie denominata lnteractive Movie (della quale mi auguro vivamente che Luca vi avrà illustrato I presupposti dl t 
l b~ ' 
I Altro argomento che abbiamo trattato è stata questa sorta di "cannibalismo" che esiste nel mondo PC, con I nuovi processori che spanano via quelli prece- I 
I denti in tempi sempre più ristretti. Dal momento che la Origin è senza dubbio una delle case che è sollta richiedere eslgen1e hardware più esigenti è evidente I 

come la via eia lei prescelta sia quella del progresso tecnologico superspinto, destinato ad accelerare In modo per certi versi preoccupante Il naturale processo I 
di obsolescenu delle varie macchine. Questa comporta comunque dei problemi, anche di carattere commerciale; m'ha infatti confitlato Richard che titoli I 
come Stn'lte Commander, ma soprattutto Privateer, non hanno riscosso il S<1ccesso sperato neg1i Stati Uniti (imponendosi invece in modo per certi versi 

I imprevediblle qui in Europa, tanto che il solo mercato tedesco, nel caso di Privateer, è stato pari a circa Il 70X di quello americano!), questo perché negli States ~ 
I il volume deg11 utenti 386 è ancora troppo elevato, e questi non sono certo i più indicati per apprexure appieno giochi quali quelli Origln. A quanto sembra I 
I mentre qui In Europa il 386 è stato solo una "breve" transizione fra Il 286 e il 486, lo standard attuale, In America il 486, come macchina consumer, non è mal 
J riuscito ad Imporsi In modo detennlnante, tanto che sembra probabile, o quantomeno auspicato, un salto a piè pari sul Pentium. I 
J Con questo ho chiuso ... Anzi nol Un'ultima cosuccia. .. Sapete con quale vetturina Il nostro biondo Rlchard sfreccia per le strade del T exas? Sparate, sparate 

grosso ed siete: una Laml>oflhlnl Diablo! Aaargh, sogno di una vita (anche se continuo a preferire la Countach), ce la faremo ma.i ad anrivare a tanto? Chissà. • 
I Ma 
i...- - - --



Puswno ora ad altri due titoli che sicuramente 
interesseranno tuai i lettori che hanno già volato 
e sofferto con Strike Commander e non vedono 
l'ora dì ributtarsi sui comandi di un aereo: si trat­
ta di Pacifìc Strike e Wìngs ofGlory 1917-1918. 
PACIFIC STPJKE è uno spettacolare simulatore di 
volo della seconda guerra mondiale In cui dovrete 

affrontare diverse missioni d'attacco sull'Oceano 
Pacifico alla guida delle forze americane; combat­
tendo nei nove principali siti di guerra contro i 
giapponesi (Pearl Harbour, Coral Sea, Midway, 
Guadalcanal, Solomon lslands, Marianas. layte 
Gulf, lwo Jima e Okinawa), avrete l'occasione di 
mettere a dura prova le vostre abilità di volo e 
soprattutto potrete addirittura cercare di cambia­
re Il corso della storia. Infatti la caratteristica più 
Interessante e affascinante di questo prodotto è la 
possibilità di "vivere" differenti possibili futuri a 
seconda dei vostri successi e insuccessi; cosi se 
per esempio non riuscite ad abbattere una por· 
taerei giapponese nella battaglia di Coral Sea, 
molto probabilmente ve la vedrete comparire 
ancora. magari in quella di lwo jlma. rendendo più 
ardua la vittoria delle forze americane e più stre­

mante Il vostro compito di pilota. Se riuscirete a 
portare a termine ogni missione In modo magi­
strale potreste addirittura evitare Il lancio della 
bomba atomica, qualora invece falliste ripetuta· 
mente potrebbe essere l'America a firmare tratta· 
ti di resa. Man mano che procederete nel gioco 
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(sempre se soprawiverete abbastanza a lungo). 
avrete parecchie occasioni di salire di grado e 
conseguentemente di cambiare aereo su cui vola· 
re (ce ne sono otto a disposizione tra cui il Wild­
cat. Il Corsair, l'Hellcat. il Devastator, li Dauntless 
e l'Helldiver, ognuno con le sue caratteristiche 
tecniche e la sua specifica strumentazione di 
bordo riportata sui nostri schermi fin nei minimi 
particolari); su alcuni di essi avrete anche l'oppor· 
tunità di prendere il controllo della mitragliatrice 
di coda mentre il computer baderà al controlli di 
volo, su altri invece potrete decidere l'armamento 
che preferite trasportare a seconda della missione 
che dovrete affrontare. Queste In tutto sono 37 e 
vanno dal semplici combattimenti aerei contro le 
forze giapponesi (potrete incontrare più di dodici 
modelli diversi di aerei nemici, dal Zero al Kate, 
dai Val al Baka). fino ai più emoZtonanti bombar-

, 

damentl nel territori nemici o alle silurazlonl delle 
corazzate awersarie (pensate che soddisfazione 
abbattere la Yamato!). Inutile dire che tutto ciò 
awerrà nello splendore del 30 RealSpace System 
(già abbondantemente apprezzato nel precedente 
Strike Commander). assicurando una grafica stu· 
pefacente, accuratissima in tutti i dettagli (volando 
Vicino agli aerei nemici potrete add1rittura ricono­
scere I piloti o le Insegne sui lati della fusoliera!), e 
la possibilìtà di muovere la visuale in tutte le dire­
zioni all'interno della cabina rendendo l'esperien· 
za di volo Incredibilmente realistica. Anche per 
questo gioco è previsto uno Speech Accessory 
Pack venduto separatamente per godervi le 
comunicazioni radio in viva voce e altri piccoli 
cocchi di classe che sicuramente apprezzerete. 
Purtroppo. come già successo per Strike Com­
mander. per poter giocare in modo più che soddi· 
sfacente sarete praticamente coscretti a possede· 
re come minimo un 486 veloce, scheda grafica 
VGA (ormai un classico), MS-DOS S.O. 4 MB di 
RAM (8 MB vivamente raccomandati), 20 MB 
sull'Hard Disk e possibilmente un Joystlck (mi 
sembra il minimo) e una scheda sonora. Il gioco 
dovrebbe essere lanciato sul mercato più o meno 
nello stesso periodo di Ultima VIII, vale a dire fra 
al massimo un p;uo di mesi. 
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Proseguiamo l'articolo con Il secondo simula­
tore di volo in arrivo dalla Orlgln: WINGS OF 
GLORY 1917-1918. Tecnicamente parlando sia 
i requisiti necessari per poterci giocare sia il 
motore utilizzato per la gestione della grafica 
(ancora il 30 RealSpace) sono gli stessi appena 
visti In Pacifìc Strike, nonostante questo è evi· 
dente , co nfrontando le date e le fotografi e, 
che cl troviamo davanti a un gioco completa· 
mente diver so. Ambientato a ll'Inizio della 
prima guerra mondiale, vi troverete alla guida 
dei primi aerei da combanlmento della storia 
armati soltanto di una semplice mitragliatrice 
{con oltre tuno pochi colpi a disposizione) e 
del vostro tenace coraggio; lo scopo principale 
del gioco sarà quello di abbattere durante le 
varie miss ioni il maggior numero di caccia 
tedeschi, di palloni aereostatlcl di sbarramento 

e di bombardieri (e, se cl riuscite, anche qual­
che zeppelin!) guidando prima l velivoli Inglesi 
e più tardi, quando gli Stati Uniti entreranno in 
guerra. quelli americani (in tutto avrete cinque 
aerei a vostra disposizione, Il Sopwith Pup. il 
Sopwith Carnei, l'SE5a, lo SPAD Xlii e Il 
Fokker Dr. I). cercando logicamente d1 ripor· 
tare a casa la pellaccia Il meno sforacchiata 
possibile. 
Certamente se siete abituati a svolazzare con 
il meglio della tecnologia moderna e a sparare 
missili e bombe Intelligenti contro bersagli 
multipli, guidare vecchi biplani potrebbe sem· 
brarvi un po' restrittivo (gli aerei tecnologica-
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mente più avanzati della prima guerra mondia­
le erano quelli che non si affettavano l'e lica del 
motore con i propri colpi ... ). comunque l'Ori· 
gin assicura una profondità di gioco e un'azio­
ne cosi coinvolgente che nessuno ne rimarrà 
deluso: sicuramente Il gioco richiederà abilità 
d1 volo notevoli se vorrete riuscire a portare a 
termine le missioni più ardue (dovret e ben 
presto venire a patti con I punti deboli del 
vostro velivolo e imparare a sfruttare que lli 

degli avversari per onenere il massimo vantag· 
gio poss1b1le). e se anche ciò dovesse avvenire 
è sempre poss1b1 le utilizzare l'apposito editor 
per creare ( ... e salvare per usi futuri) nuovi 
scenari 1n cui potrete dare libero sfogo alla 
vostra fantasia· generando Ipotetici scontri 
contro qualsiasi combinazione di mezzi nemici. 
Per saperne di più dovremo comunque aspet· 
tare ancora un po', poiché la versione finale 
dovrebbe essere pronta ve rso l'April e d i 
quest'anno (verrà perciò pubblicato un meset· 
to dopo Pacific Strlke). 

, 
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Arriviamo cosi a SYSTEM SHOCK. un'avventura 
con visuale in prima persona in una futuristica 
ambientazione spaziale. L'anno è il 2on e tanto 
per cambiare vi svegliate dopo un lungo sonno 
frammisto a vaghi e 1mprec1S1 ricordi per scoprire 
tragicamente di essere l'unico essere umano 
ancora vivo su di una remota stazione spaziale 
(enfatizziamo l'ancora!); appena ripresi dallo 
shock ricevete un disperato appello olografico rn 
cui venite informati sulla tragica condizione In cui 
è caduta l'avamposto, ormai completamente con· 
crollata da Shodan. un computer super-intelligente 
e con be11 pochi scrupoli (ma perché non Insegna­
no le tre leggi della robotica anche ai computer/). 
che a quanto sembra ha preso Il controllo di tutti 
i sistemi robotici di sicurezza e degli Impianti bio­
logici di riproduzione. Purtroppo Il nostro simpa· 
dco Chip non ha perso tempo e, giocherellando 
un po' con il DNA. ha creato un'orda di cose 
schifose blometalllche e non per proteggersi da 
possibili attacchi nemici. e ora guarda con sempre 
maggior interesse alle Immense risorse della 
terra: soltanto voi avete abbastanza tempo a 
<frsposizione per fermare il crescente pericolo che 
gravit2 attorno al nosr:ro ridente pianeta, perciò 
con l'adrenalina al massimo cercate dr rnr:rodul'V! 
con la vostra interfaccia neurale nello Cyberspa­
ce, il sistema inforrnaoco della swione. alla ricer­
ca di un buon modo per disattivare Shodan 
dall'interno. sempre prono a eliminare qualsiasi 
orrore geneaco vi bloccherà la strada con una 
buona dose dr piombo. 
Diretto dagli stessi programmatori di Ultima 
Underworld. i Looking Glass. questo nuovo pro­
dotto a trama fantascientifica vi trasporcerà in una 
nuova dimensione caratterìnata da una grafica 
superlativa, da un ottimo controllo fisico sul 
movimento degli oggetti e dei perso11aggì (con 
tanto di cambi di gravità. esplosioni e forti corren­
ti d'aria), da un'innovativa routine di controllo 
della luce (zone ombrose, luci lampeggianti, 
improvvisi flash), da movimenti veloci e fluidissimi 
e da spettacolari animazioni tridimensionali. 
Attraverso il monitor potrete esplorare con I 

vostri occhi la stazione spaziale alla ricerca di armi 
e strumend per fermare definitivamente Shodan. 
missione che riuscirete a risolvere vittoriosamen· 
te solo utili=ndo al massimo il vostro intuito e la 
vostra intelligenza. 
In giro per I dieci livelli di gioco potrete raccoglie­
re e usare occhiali infrarossi, telecamere radioco­
mandate e display multifunzione attraverso cui 
analizzare gll oggetti, le condizioni fisiche dei 
nemici, Il livello dr radiazioni o la presenza di bat­
teri nell'arra, ma soprattutto dovrete trovare 
comodi accessi al Cyberspace dove sono nascosti 
messaggi e indizi su come sconfiggere Shodan; il 
controllo totale sul vostro personaggio vi permet­
terà di arrampicarvi sulle scalette d'emergenza, 
spiare i nemici dal bordo di un angolo, strisciare 
in tubi e co11dotti dell'aria, saltare precipizi e addi­
rittura svolazzare con Il jetpack per raggiungere 
camere e laboratori altrimenti irraggiungibili. Pur-



troppo i requisiti tecnici sono anche in questo 
caso veramente proibitivi: avrete infatti bisogno 
come minimo di un 486 33 MHz per o ttenere una 
fluidità di movimento più che soddisfacente, e 

r - -~---------------~----------
~ SUPER WING COMMANOER 
I Un breve accenno per l'imminente versione per 300 di W ing 
I Commander, ribattezzato più che giustamente SUPER WING 
I COMMANOER. La t rama a grandi linee già la sapete, siamo 
I ormai nel ventisettesimo secolo e gli umani combattono contro i 
I Kilrathi, pelosi esseri intelligenti dalle sembianze di tigre che 
l vogliono impadronirsi di tutto l'universo a nostro d iscapito; i 
I combattimenti spaziali tra le due faxionl sono ormai all'ordine 

1 del giorno e solo i piloti più capaci riescono a portare a casa la 
t pelle dalle Innumerevoli missioni che Il comando gli assegna. la 

1 
versione per PC si guadagnò giustamente il titolo di gioco 

1 dell'anno nel lontano 1991, ma vi posso assicurare che quella per 
300 avrà dell'incredibile, un vero passo avanti nel campo tecno­

: logico: tutto Il parlato è stato accuratamente dlgltalixzato, gli 

1 
effetti e la colonna sonora sono d'altissima qualità, tutte le astro-
navi e le sequenxe animate sono state completamente ridisegna· 

: te utilinando migliaia di colori ottenendo risultati cosi realistici 

1 
da dare veramente l'impressione di assistere a un film (guardate· 

I 

addirinura la stessa Origin consiglia l'utilizzo del 
Pentium per risultati ottimati. Bah. vedremo 
meglio fra qualche mese (probabilmente anorno a 
Maggio) se li gioco vale veramente la candela. 



Bene bene, per inuodurre il prossimo titolo mi 
sembra il caso di partire da un'interessante 
digressione sul concetto di lnteractive Movie, 
almeno cosi come lo concepisce la Origin. Nel 
1990 quest'ultima. in collaborazione con Chris 
Roberu, pubblicò un gioco che fece molto parla­
re di sé: Wing Commander. Per la prima l/Oh:a il 
giocatore si uovava davanti a un vero e proprio 
mondo. un universo in cui Il proprio personaggio 
aveva una ragione d'esistere e una posizione da 
mantenere; le missioni non erano più semplice­
mente una serie di combattimenti senza significa· 
to e spesso ripetitivi, poiché dietro ognuna di 
esse c'era un ben preciso scopo, un obiettivo fina­
le da rqgiungere a tutti I costi, una trama che 
correlava il tutto. Pian plano ci si affezionava agli 
amld. si insQUravano simpatie e discordie con gli 
akrt membri del'equìpaggio e con gfi avversari, si 
saliva di gndo e si rischiava la pelle in missioni 
sempre più impegnatiVe e coinvolgenti; il futuro 
non era già scritto. M vostro fallimento non porta· 
va alla fine del gioco, ma a nuove situazioni spesso 
più difllcill da risolvere Ylttoriosamente, mentre il 
successo vi permetteva di percorrere nuove stra· 

de ancora inesplorate. Il gioco vero e propno era 
poi conlDmato da innumerevoli sequenze anima­
te, dall'lmroduzione alla prossima missione alle 
conversuloni con Il resto dell'equipaggio, dalle 
stnzlanti s~ di morte del I/Ostro compagno di 

volo agli inquietanti "Nel frattempo. dall'altra 
parre della galassia..:• tatticamente disposti qua e 
là per tenervi aggiornati sulla situazione I/Ostra e 
del nemico; la sensazione globale era quella di 
assistere a un vero e proprio film In cui voi inter­
pretavate il personaggio prlnclpale con la determi­
nazione di vincere per il bene della propria razza, 
spinti non solo dalla curiosità di vedere la prossi­
ma missione ma soprattUttO dalla determinazione 
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di non voler deludere i vostri superiori o lasciare 
invendicata la morte dei vostri compagni caduti 
nelle tante battaglie. 
L'incredibile successo del primo episodio convinse 
ben presto i programmatori della Origln a pubbli­
care un seguito, Wing Commander Il; Vengeance 
of the Kllrathi, In cui l'introduzione del sonoro 
digitalizzato e l'ottimo utiiino del 3-D Studio 
hanno permesso dì aggiungere al gioco tanti pie· 
coli tocchi dì classe e un sacco di nuove sequenze 
animate sempre più curate dal punto di vista grafi· 
co. aiutando a sviluppare un'atmosfera sempre più 
coinvolgente e realistica da cui era ormai quasi 
impossibile staccarsi; ora come ora l'evoluzione 
tecnologica sta spingendo i programmatori verso 
nuovi e Inaspettati orlnonti, e si sa di cerro che 
per Il terzo capitolo della serie verranno utilin:ati 
attori professionisti, nuove tecniche cinematogra­
fiche (con tanto di zoommate e panoramiche) e 
una gnfica cosi realistica per la creazione dei fon­
dali da rendere le transizioni dalle parti attive a 
quelle passive del gioco praticamente 1mpercetti-

bili. 
Ma questa è stata solo una 
direzione in cui muoversi 
verso il cosldeno "cinema vir­
tuale", l'altra è infatti quella 
che verrà sviluppata in questa 
nuova serie denominata per 
l'appunto lnteractive Movie e 
che prevede tutta una serie di 

accorgimenti tali da coinl/Olgere fino in fondo il 
giocatore: il personaggio principale e la maggior 
parte degli altri sono stati creati riprendendo con 
la telecamera attori professionisti e traspon:ando­
ne le immagini digitalizzate afl'lntemo del gioco, 
rendendo l'Impano grafico veramente stupefacen­
te; comunque, a discapito di molti altri prodotti 
simili, l'interazione con il vostro alter-ego è stata 
incredibilmente ottimizzata permettendovi cosl di 
compiere una svariata quantità di azioni e movi· 
menti, rendendovi il vero interprete dell'azione e 
dell'avventura. Per aumentare la suspense e la 
sensazione "cinematografica", ogni volta che vi 
sposterete da un luogo alf'al 
bierà automaticamente con zo 
cambiamenti d'angolo e pano 
slmlle lo avevamo già apprezza 
Dari< I e Il), ricreando al megfi 
stare assistendo a un film di 
pero togliere niente all'aspetto 
dinamica dell'lllone. Come sempre il sonoro fari 
la sua bella presenza con quattro canali di effetti 
digitallnati (per io se un personaggio si sta 
avvicinando alla tra posizione sentirete il 
rumore dei passi ntare di intensità), dando Il 
tocco finale a cl e sembrerebbe a ad 
effetti Il nuovo p di riferimento per gli I 
ractive Movie, di cui BIOFORGE sarà il prl 
esemplare. 
Volete sapere qualche cosa della trama1 Bene: vi 
~te Improvvisamente in un complesso alie­
no a voi sconosciuto, la vostra memoria è stata 
compleamencie cancellata e una parte del vosuo 
corpo è ora composto da componenti blo-mecca· 
nicl; solo una Ylp aensazlone che qualcosa asso· 
lutamente non quadra vi spinge a reagire e a pren· 

il conuollo del ""trv destino, alla ricerca 
risposte aie m• domande che vi state 

In un vllgglo lnteraaivo che sicuran>e11 
te dimenticare. Appena scappati 

wsua C!lla vi ritrovate nele rovine di un anti 
semi-cl~ laboratorio di una civiltà ali 
altamente svil ta; le ricen:he parte d 



archeologi sono state bloccate da un gruppo di 
scienziati senza scrupoli che vogliono utilizzare a 
proprio vantaggio gli avanzatissimi strumenti di 
qu~sto luogo, pronti a tutto pur di guadagnarci 
abbondantemente. Purtroppo le cose sono sfuggi· 
te di mano per qualche oscuro motivo, forme 
aliene mutanti di dubbia provenienza girano per i 
bui corridoi, I sistemi non rispondono più come 
dovrebbero e la catastrofe sembra Imminente; se 
non si agirà in fretta e con decisione nel luogo 
giusto al momento giusto, per voi non cl sarà 
sicuramente un domani... 
rimarremo completamente immersi nell'atmosfe· 
~del giocol LI trama e l'azione cl terranno svegli 
tulla la noalll &:esperienza sarà cosl coinvolgente 
dia re jillltcamente indistinguibili le sezioni 

quelle passive? Bah. per fortuna lo sapr1!· 
o presto, probabilmente verso l'lnizJo di 

aprile. I requisiti tecnici (non poi cosi limitanti) 
richiedono almeno un 386 33 MHz. '4 MB RAM, 
VGA I O mega su Hard Disk e se possibile una 
bella Sound Blaster; con t ut to ciò potremo 
goderci almeno 35 ore continuate dì gioco piene 
zeppe di forti emozioni che dìfficllmente scorde­
remo, per lo meno cosi cl assicura l'Origin. e sin· 

te non vedo l'ora d1 poterlo confermare 
persona ... 
o ancora soggetto: per tutti gli amanti 
o spaziale e delle azioni commerciali che 

si ndantemente esaltati giocando a Prl­
vateer in&eresserà sicuramente sapere che ben 
presto dcWrebbe essere In commercio Rlghteous 
Fire, un'illlllressante Data Disk con cui esplorare 
sempre t In profondità lo spazio del settore 
Gemini; a tra disposizione avrete altre venti· 
d I In cui cimentarvi, ulteriori opzioni 

I per la vostra astronave e nuovi 
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personaggi da incontrare con tanto di dialoghi 
digitallnati. La trama continua esattamente dove 
finiva Prevateer; dopo aver distrutto il potentissi· 
mo Steltek Drone avete decìso di prendervi una 
bella vacanza girando per gli allegri mondi del set· 
tore, quando improvvisamente un brutto mattino 
scoprite che la vostra ricompensa di tante fatiche, 
il cannone Steltek, è stato rubato dalla vostra 
astronave (non si accontentano più dell'autora· 
dio ... ). A questo punto dovrete ricominciare una 
serie di pericolose missioni alla fine delle quali riu· 

"-'-~ .. -----~------------------------- ....,~---

sclrete (forse) a rimettere le mani sulla vostra 
preziosa arma e a mandare a rotoli i criminosi 
piani nemici, che in qualche modo vogliono riu· 
sc1re a impadronirsi della base spazìale della Con­
federazione. 
Bene bene, sono ormai giunto quasi al termine 
(accidenti che fatica!}; l'ultima Press Release for· 
nitami dalla Origin avverte dell'imminente uscita 
di Shadowcaster per CD-ROM; la nuova versione 
oltre a occupare ben poco spazio su Hard Disk 
(solo S MB) e richiedere ben poca RAM (2.7 
MB), sarà fornita di un sonoro logicamente 
potenziato con effetti, colonne e digitalizzati vari 
migliorati e riveduti, di animazioni extra molto 
curate e di ben due nuovi livelli di gioco tutti da 
esplorare. Che dire, se non lo avete ancora com· 
prato e avete la passione per Il trasformismo la 
versione su CD potrebbe proprio fare per voi (il 
prezzo dovrebbe Infatti rimanere invariato); 
meditate gente, meditate ... E con questo chiudo 
(sai che bello ora devo aprire il libro di Mate Il e 
per un palo di settimane non vedrò più la luce del 
sole! Addio, addio ... ). 

Lulce 

----~--~---,, CHIACCHERANDD CON GARY RDBERTS I 
1 Per chi non avesse letto l'Introduzione della mini Intervista con Richard Garriott posso solo dirvi che a Berlino c'era anche lui ... L'autore di W ing e I 
• Strike Commanderl 

1 Lontano dal carisma Istrionico di Rlchard Garrlott, Gary Roberts sembra una persona come tante altre, confuso fra la folla e, almeno lnlz:lalmente, I 
non di troppe parole... [ 
Partiamo occupandoci naturalmente di Wing Commander 3, che verrà presentato ufficialmente al prossimo CES di Chicago e dovrebbe uscire per I 
Nat21e. Allora, per prima cosa vi segnalo che Il '1oeo ~ disponibile inizialmente su CD, e solo in un secondo tempo dovrebbe saltar fuori una versio-
ne ridotta su ffoppy; l'aspetto sicuramente più interessante è l'introduzione dell'alta risoluzione che, garantisce Chrts, non peserà In modo determi· 
nante sulla velocità di gioco, anche se alla mia domanda "ma su quale macchina?" la risposta è stata un soniso che lasciava ben poca speranu a qua· 1 
lunque tipo di 386 In clrcolaz:lone... , 
Ricordo di aver chiesto come mai alla Origin, con i loro potentissimi engine tridimensionali, non avessero ancora realluato un simulatore di guida. .. 
Scopro così che (udite udite) le prime routine di Wine Commander erano state sviluppate proprio verso quella dlrez:lone, prima di decollare per lo 
spazio profondo (ma non ditelo In efro!). La risposta di Chris alla mia domanda è stata che, per quanto realistica, una simulazione di euida non può 
essere in grado di riprodurn in maniera adeeuata l'esperienu al volante e quindi perde inevitabilmente d'interesse; eli ho allora repllcato che, a vole r 
essere pignoli, anche Wing Commander non è che sia poi Il massimo del realismo ... La controrlsposta è stata bruciante e valida: "probabilmente no, 
ma chi è che lo può dire! Quanti di noi hanno svolazuto a bordo di un'astronave? Guidare la macchina è Invece un'esperienu che noi tutti abbiamo 
provato e che continuo a preferire a qualunque simulazione ... ". E già e se lo dice lui che nel suo parco macchine custodisce una Lotus, una Ponche e , 
una Fernri 512, e'!. proprto da crederetll 
Max 

I 
- - - - - -- - - - ---- - ....... ...,._._ _.,..,.,_...,, .... ~ .......... ..,.. - ___ ...... _...._.::-Jl"9 ~ ...r-'.'.>"'l:l ___ _ 
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q AMIGA (l Mego), AMIGA 1200 
a. Richiede: lllOIM. . 
.., PC ., 
E IBM PC e IOO'X.compotibi~; MS-005 3.2 o superiore. 
_, Schede grolkhe: VGA/MCGA 256 colori. 
~ Richiede disco rigido. 
;; Roccomondoto: mouse. 
~ 54Jppo!1a Mie le principali schede sonore. 

SIMON THE soRCERER 
!l'insegna 

Un'avvent~ra a della comicità. 
dell'umorismo e ·1 

. Simon a salvare ' 
Aiuta il simpatico Ile grinfie del perfi~o 
mago.Calypso da n l'aiuto della magia 
Sordid il quale, c~istare il mondo. . 
nera vuole conq ·1 coraggio potrai 

' · per 1 tuo 
(orne pren:'IO O iÙ grande sogno: 
realizzare ti tu . Pfalli&ile mago. 

• diventare "" '" 

tNTERAMENTE IN ITALIANO. 
= 

a oweD=tl1Re s0.çc 
nteramente in italiano, con l'assistenza e la qualità totale". http://www.oldgamesitalia.net/ 





Ma che vedono le 
mie fosche 
pupille: ben 
quallao pagine di 
prevlew su tutto 
quello che ha In 
serbo la LucasA•ts 
per ...... . 
novaadaquallaol 
Bene, bene. 

Dato Il titolo non posso non cominciare 
dall'ormai attesissimo sequel di X-Wing. Sto par­
lando OYViamente di: 

TIE FIGHTER 
La Lucas, con la pubb"Wi lk• 'ili 1111e1to strano 
seguito, ha deciso di creare un nuovo e diverso 
capitolo nell'cwu.i epica allop di Guenw Stella­
ri Di&al,per lil ploa wlla "* 111ddeua ... la 
stren111 loéra aa M 1• e ba d ... apao vM11e 
VISQ dalla p!Wf«d• .... uldid. 
La trama riprende pratk:loliela q1•.., IUCtede­
va In L'Impero Colpisce Ancora, con l'Alleanza 
Ribelle coscnaa ad evacuata .U. propria bue 
,.., ... lftUICli ... •c111t plllMltl Hodt. ... 
WI -...:0 jlCWIMli» .. fora...,...., ... p 
Zie I ........... --~ N>' 1 tl'lftl 
Conii..,. pri..I ...,_...del c:ombM .. ,.., 
d e..., lò n111,fpo .. nma wrrl .tsro Mlii 
Wltl -clill CICIM lflllllll per 11M0110m1111. con 'IO!, 

~•~tt..·• pl'WICllrete n contto11o !IOl,l 
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TIE craft dell'Impero. 
Come nuova recluta dell'Imperlai Navy Academy, 
il vostro scopo sarà queRo di rispettare Il manda­
to dell'Imperatore Palpatlne. vale a dire mettere 
le vostre sudicie mani su tutti I bel sederi della 
galassia ... ehm, scusate. ma con un nome del 
genere ... è stato più forte di me. vi chiedo perdo-
no. Dicevo del mandato: riprlstlnare l'ordine e la 
legge nella galas$111, In parole povere sconfiggere I 
Ribelli. 
La campafllJ sarà stnlUUrata su grosse, grossis­
sime. battaglie, ognuna di queste contenente una 
serie d1 sotto-m1ssioni. A tale proposito parto 
subito con le innovazioni apportate rispetto 
all'englne base di X-Wing. Dunque, l'ordme con 
il quale affrontare le diverse battaglie è modifica-

bile, ovvero, potete scegliere, 1trategicainente 
parlando, come svOuppare la pagna d'attacco 
nel confronti del Rl!!fil,J'.le ll briefing room" 
poi, sono stati lmpl~ erie di coman­
di che v1 permetteranno di d1 
ciale d1 br1efing (appunto). il 
serie d'1nformazìoni e di s 
completare nella maniera m 
missione che da li vi 
Tuttavia. TIE Fighter 
minore linearità e 

v1 fornirà una 
enti utili per 

e possibile la 
rà Impegnati. 
lnato da una 
componente 

strategica rispetto a X-Wing e, proprio per q 
sto, se per caso all'Inizio della missione In q4!!>.., 
stione aveste deciso di seguire i suggerimenti di 
cui sopra. una volta In volo potrete sempre ca'll.;, 
biare idea. Questo sarà possibile grazie a un 
computer (di serie nell'equipaggiamento di un 
qualsiasi Tie) che vi permetterà, in un qualsiasi 
momento, é(I accedere a quelle stesse Info rma­
zioni delle qiliali vi accennavo poco fa. 
Nel prlmofet di baalle volerete sotto le diret­
t ive di alcuni d.,.ù quotati ~omandan ti 
dell'Impero, quall Il padre di Luke Skywalker 
(Lord Vader) e 11 Vice Ammiraglio Thrawn, e 
potrete prendere il controllo di ben quattro dif­
ferenti starfighter: il TIE Fighter, il TIE Bomber, il 
TIE lnterceptor e l'Assault Gunboat. Qutstl vel· 

coli vi serviranno per portare a termine sia le 
missioni strategiche, come ad esempio quella In 
cui dovrete evitare che dei documenti segreti 
dell'Impero finiscano In mano ai Ribelli. sia que .. 

lovr-ete condurre direttamente l'asSllfo 
· delle forze nemiche. 

ti, invece, potrete prendere il comand 
di due ulterio ri veicoli: il TIE Advancedltd1 
gnato direttamente da quella mente mapta di 
Darth Vader, e un più potente e mlsterlOl(l TIE 
craft. di cui non saprete nulla manco dal man ..... ,_....,...,,,.. ..... _________________ _ 

A PROPOSITO DI RIBllll •• . 
La volet e sapere una simpatica noti:riola riportata su una press release della luc:asArts Enter• 
tainment Company datata 20 Dicembre 1993? Rebel Assault ha battuto tutti i record di vendite 
di un qualsiasi titolo su CD-ROM: nella prima settimana di permanenza sul mercato sono state 
divorat e la bellezza di oltre centomila copie, lo stesso quantitativo del gioco su CD-ROM che 
fino a quel momento aveva venduto di più (7th Guest. .. TUMPl Scusate, ml è caduta la mandi­
bola per terra. .. ) e che per Natale avrebbero ran iunto il top di ben duecentomila copie (arl­
TUMPl Stavolta ho perso anche la mascella. .. ). 
Manco a farlo apposta in una successiva press release, datata cinque Gennaio 1994, cl trovo 
sopra scritto che Rebel Assault è stato il titolo su CD più venduto di tutti i tempi e che alla 
Luc:as, dato il clamoroso successo, hanno ben pensato di svilupparne una versione per Madntosh 
CD-ROM (speravate in una versione per CD·32, eh? O magari per 3DO? A dire il vero cl speravo 
anch'Io, ma per il momento nisba) la cui data di uscita, tuttavia, cl è ancora Ignota. 



e del gioco stesso. L'unica cosa che si sa è che 
•ì.-[fatta dì un evoluzione de llo stesso TIE 
o\dvanced e che nessun veicolo Ribe ll e è In 
5rado di tenergli testa In quanto a prestazioni e 
armamenti. 
"usando invece alle Innovazioni tecniche appor­

a questo nuovo prodotto del duo Holland­
am (gli stessi autori d i X-Wing), non posso 

lnciare da quelloie salta subito agli 
he dalle foto che rredano quest'artl­
etto grafico. Co In X·Wln(. anche 
di volo treddl di TIE Flghter è costi· 

un fluidissimo engine, per Il calcolo del 
vimento dei poligoni, combinato a della spet­

fica bitmap per gli effetti speciali, 
esplosioni. Questa volta però. per 
e la definizione e li realismo d Ile varie 

o ·, è stata implementata, al gi 
ero di poligo • 

ding. Questa 
~ùllti di contatto tra 

->Odo tale che il veicolo sembri ancora più reale, 
non solo: pensate al fatto che ogni lato è 

QStlWlto da un colore, bene, la tecnica ìn que­
suone effettua una funzlone di smooth (avete 
;nsente il Opaint!) rendendo cosi quel singolo 
colore una serie dì gradazioni dello stesso. Se 
;10t SJ tiene conto del già o ttimo risultato che so 
~a detta io massimo in X-Wl 

RINNOVAMINTI IN 
f AMIGllA ... 

Il primo Novembre del novanta­
trè George Lucas, il supermega· 
fanta-presidente della LucasArts 
En t e rtainment Company, ha 
annunàato che per completare il 

, plano di ristrutturazione delle 
compagnie Lucas (in iziat o nel 
Febbraio dello stesso anno con 
!'elezioni di Gordon Radley come 
presidente della Lucasfilm Ltd., e 
di Undsley Parsons Jr. come/re· 
sidente della Lucas Digitai Lt .) cl 
vuole un nuovo uomo In grado di 
risanare, tra.mite nuovi procettl e 
nuove ideologie, le Imperfezioni 
della società. li nuovo presidente 
della LucasArts eccetera eccete­
ra è Randy Komlsar, flno ad allo· 
ra vice-presidente delle operazio­
ni finanziare della GO Corpora­
tion. A lul Il compito di portare 
avanti I proietti di cui vi partiamo 
In q ueste paalne e , perch• no, 
quelU Muri. 

caratteristiche anche del 
primo X-Wing, che vi accom­
pagneranno lungo lo svolgi­
mento do tutto il gioco e che 
non faranno altro che aumen­
tare la già ipata felicità dei 
vostri bulbi oculari. 
Per quanto riprda l'aspetto 
acustico, c'è da dire che TIE 

ter si awuri ciel plurilo-
1 MUSE (lnteractlve 
and Sound Effecu), il 
audìo sviluppato dalla 

Lucu iper le sue avventure, e 
che sarà presente un sacco di 
digitalizzato vocale registrato 
e masterizzato In uno studio 
professionale. cosi come per 
le colonne sonore. 
All'Interno de lla confezione 
inoltre troverete un libro, 
realizzato escluaiYllmente per 
questo gioco, pieno di Illu­
strazioni e descrizioni tecni­
che su tutto il materiale da 
guerra e non dell'Impero (a 
parte Il TIE craft di cui 
sopra), oltre alla Storia di una 
1tovane recluta della flotu 
imperiale (e mi sa tanto che si 
tratta cfi VOL •• ) . 

Per concludere , mi rimane 
solo da dire che per girare il 
gioco avrà bisogno della sohta 
super-mega-configurazione: 
almeno un 386, quattro mega 
d1 RAM. VGA. hard disk, joy­
stock o mo use . Per l'audio 
saranno supportate la Sound 
Blaster, I' Adlib, la Roland, la 
Generai Midi e le compatibili. 

sto TIE Fighter non può che risultare una gioia 
per I nostri occhi. Naturalmente, sempre per 
quanto riguarda l'aspetto grafico, saranno pre· 
senti numerose sequenze cinematografiche , 

L'uscita è prevìsta per Marzo, a un anno esatto 
dal lancio di X-Wing (Inutile dire che faremo di 
tutto per bissarne la copertina a dodld mesi di 
distanza) ... 

r--- VIRSIDN I PARlANTI 
Alla Lucas sembra proprio che abbiano preso la linea del CO-ROM. DI Rebel Assault abbiamo 
parlato a sufficienza, mentre sono già disponibili le versioni "talkie" di Indiana Jones And The 
Fate or Atlantis e Day. or The Tentacle. Inutile dirvi che quando avrete tra le mani questo 
numero di Febbraio sarà gia uscita anche la versione CO di Sam & Max Hit The Road con le 
seguenti chicche ad aspettarvi: uno) le voci dei protagonisti verranno digitalizzate a 8 bit, con 
una frequenza di 22 KHz; due) una serie di "Star" delle voci del più famosi cartoon e non neglì 
States sono state utilizzate per questa speciale versione. 
Come! Volete un po' di nomi? Ok. Bill l'armer nella parte di Sam, più qualche altro personaggio. 
Nei cartoni della Walt Oisney è la voce ufficiale di Pluto, Pippo e Orazio. Nlck jameson sarà 
Max. Nella serie T he Critic (degli 
stessi autori dei Simpsons) , che 

r debutterà a Gennaio sugli schermi 
r dell'ABC, ha fatto la bellezza di quin­

dici/venti voci dìfferenti per episodio. 
VI saranno inoltre attori famosi del 
calibro di lrwin Keyes (avete presen­
te serial del calibro Laverne & Shirley 
o I Jeflènons?), il quale ~ 
Joe Rodchead e Bruno The Bicfoot, 
mentre Manha Ciarle (protagonista 
nella serie giornaliera "The Culcllns 
Upt") farà le voci di iEYe1Jn Morri­
IOll, dela tipa ciel ftl..call e della e.o 
.,. del v-... Insomma ... cast cl 
tuUo ...... per - pnM'tlle -
... "t ..... ··-.. --id ... 



(M&llATf SUI DENTI PER CHI NON 
POSSIEDE UN CD-AOM!) 

Cari i miei Mawsalemme. Già lo so che vi è cre­
sciUQ la barila e WllllU> il latte alle ginocchia nella 
logorroica attesa di mettere le vostre sudicie 
mani sulla nuova avvenwra targata LucasArts e 
co-prodotta da Steven Spielberg; ma l'attesa sarà 
ancora più lunga poiché ruscra. di The Dig è slit­
tata a cavallo tra la fine del 1994 e !"Inizio del 
1995 (TUNK! Questo era il rumore della mazza 
ferrata ... ). La causa di questo ulteriore slittamen­
to/ Semplice: hanno definitivamente abolito lo svi­
luppo del gioco su dischetti per farne un'unica 
versio ne su CD-ROM (STU-TUNK! Doppia ma:t· 

STAR WARS SCREEN SAVER 
VI ricordate la prima volta che avete visto Guerre Stellari al cinema o In televi­
sione? Come dite? Non l'avete mal visto? Cambiate pagina. Forzai Non sto 
scherzando. Non vi parlo più, ecco. Anzi, mi rifiuto di andare avanti: entro in 
sciopero della fame e per di più non finisco quest'articolo. GROAAARRR! • 
Non è Il verso di Chewbacca, è Il nostro fido caporedattore - Come dici Max! 
No, ti prego, non puoi ... ARRGHI Eccomi di nuovo a voi. Volete sapere cosa mi 
è successo? Niente, sono stato costretto a stare tutta la notte davanti al moni­
tor a guardarmi gli screen saver più squallidi dell'universo. 
Cosa c'entra tutto questo con Guerre Stellari? Ebbene si, a primavera, sia per 
Macintosh sia per PC (sotto W indows), sarà disponibile lo screen-saver della 
famosa trilogia ideata da George Lucas. 
"Siamo In una galassia lontana lontana, lontanissima dal maiali e dai toaster 

zata!), caratter iu:ata da ·un I o • s~e in 
full motion video, altrettante In treddl renderizza­
to, un sacco d._.,,., *MO 'llOClle • dille CIDlonne 

Incassato I cdpo {vi *" ...,_,,, 111111 posto llr 
altro che anllil 1 Mllll • 1 r. • wt UllO quelo che 
sappiamo al rigulnlo. i' aie 11 w l&la punalll­
mente recuperato da Max al CES cli Las Vegas. 
Dunque, 1* lillnll da in w•• che ml M lncu-
rk41111> ....... e che 1111 pcM••llllcl I ...... 
vi chi ti• di sao .... no 111C1!f cllllasso "a1• by 
Lucas". ~ ...... -~--· s .... !pl•hrr ........ rtiiiN lllO p.; 
ciò• m11 ~4rruwo 1111 • .....,.. 
- IOQflO, vl llc:;welle ~ • lo IClllW'J· 
llllN principale era &tu!~ AclellO le COM 

IOftQ u...afilll\tMJ Cll'liblate. .. reìllill dii 

con le ali ... " queste le parole di Kalanl Strelcher produttore della Luca­
sArts. Nello Star Wars Screen Saver non cl saranno più le solite cavolatine 
(vedi anche pallina che rimbalza per lo schermo o I fuochi d'artificio pixel­
losl che devastano I monitor del Mac della redazione), bensl delle anima­
zioni velocissime di combattimenti tra X-Wlng e TIE Fighter, le schede 
complete del vari personaggi, la narrazione dell'Intera trilogia con relative 
scene prese dal film (che mazzata!) e delle cose che per uno screen saver 
hanno dell'Incredibile. Oltre al notevole Impatto grafico, all'Interno di que· 
sto SWSS cl saranno oltre cento effetti digitalizzati, inclusi il respiro affan· 
noso di Darth Vader, gli urli di Chewbacca I beep di R2·D2 (che In Italia 
dovrebbe essere Cl-P8 ... ), le esplosioni del laser e via dicendo. 



gioco le hanno prese in mano Il designer Hai 
o.ilerwood (suo Indiana Jones And The Fate Of 

.:.tJ~ Steve Dauterman (direttore dello svi· 
ppo}.tti o stanno portando avantj lt lavoro lni· 

::iato da Brian e assieme a un team ultra-accredl· 
:.to di grafici e programmatori, non dlmentlcan· 
:;oci del lavoro di Mr. Spielberg. contano di tirare 

un'avventura senza precedenti. 
m in questione, canto per sparare un po' di 

omposto da Bill n, che ha curato la 

' 
offi 

grafica dei fondali e ha stabllito 
quindi la visuale di gioco; tra gli 
animatori grafici spiccano i nomi di 
Bill Tiller, Anson jew e Avril Harrl· 
son, con la collaborazione di Chris 
Hockabout e Shane Pickerill Per lo 
sviluppo dei moduli treddl sono a 
lavoro Leonard Robel , Bill Sto· 
neham e james Dollar. mentre il 
team di programmatori è compo· 
sto dalla bellezza di sette persone: 
Gary Brubaker e Stephen Shaw, gli 
artefici principali, Mark Crowley, 
Ron Baldwin. jonathan Acldey. Ed 
Kilham e Mark Heigh-Hutchinson i 
collaboratori. Per chi non lo sapes­
se sa oam. p·u o meno. d1 quelle 
stesse persone che ci !'.armo fatto 
passare notti insonni ne tentativo 
dì risolvere 1 van Monkey ls and (I 
e Il), Indiana Jones (lii e IV) e 
Maniac Mansion (I e lij, non certo 

dei pnm1 sproweduti che passa'<allO. e, anche se 
questo The Dig sarà un po' più serio dei suoi pre­
decessori (non temete, di umorismo ce ne sarà 
fin troppo, ml riferisco all'ambientazione e 
all'atmosfera che si respirerà giocandovi), non c'è 
da dubitare che si tratterà di un capolavoro asso­
luto. 
Approposito di ambientazione ... non ve ne ho 
ancora parlato. Cavolo, non sapete neanche che 
cosa dovreste trovarvi davanti! Ok, rimedio 
subito. Dunque, si traaa di un graphlc adventure 

spaziale (in entrambi 1 5ensi) ambientato 
nell'anno 1998. Un gigantesco a5teroìde è 
sopraggiunto dallo 5puio profondo e ha assun· 
to una pencolosa e instabile orbita attorno al 
praneta Terra Qual'è il perlGDlo se non vengo­
no presi !i:provvediment • .,pure m fretta! 
Niente di co: il meteorite entra nelratmo· 
sfera terres s1 sfracella al suolo e mette in 
pericolo l'int umanità. Mi sembra sia un 
motivo p1u che 1Uffic1ente per mandare una 
squadra speciale di astronauti. capitanati dal 
comandante Boston i- (che poi sareste voQ, 
nel tentativo di deviare la tra1ettona del meteo­
rite. Il vostro compito sar.I infatti quello di ana­
lizzare la superficie dello stesso. di piazzare 
delle cariche nucleari nei punti g1ust1 e di spera­
re In Dio. Se avrete successo la Terra avrà una 
nuova luna, ma se fallirete una seconda era gla­
ciale sarà la consegueraa del disastro. 
Una volta atterrati sull'asteroide In questione 
una grona sorpresa vi attende: chiarissimi segni 
di una civiltà allena sono sparsi ovunque. Non 
fate neanche In tempo ad aprire la bocca dalla 
meraviglia che cadete in una trappola. Niente 
d'irrimedlabilmente drastico. venite semplice­
mente tele trasportati su un pianeta lontano 
migliaia e migllala di anni luce dalla Terra. A 
questo punto sta a voi cercare un modo di tor­
nare a casa sani e salvi. 
Chi poteva ideare una trama che, solo da 
quest'Introduzione, risulta g1i cosi complessa! 
Ma quella mente d1 Steven Sp1elberg. natural· 
mente L'idea originale era per un sena! televisi­
vo di archeologia spaz~le, ma 11 budget sarebbe 
stato troppo costoso e nell'89 decise cosi di 
contattare la Lucas per proporne un'avventura 
grafica Dopo una serre d1 discussioni. modifi­
che, keppallevarie' che si sono protratte per 
circa quattro anni, ecco finalmente arrivare 
all'inizio del ·93 il via per lo sviluppo di questo 
The Dig. Il lavoro di Spielberg. ovviamente, è 
continuato anche durante l'arco di tutto lo 
scorso anno e proseguirà nel corso di questo: 
molti dei puzzle che caratterizzano Il gioco 
sono difatti stati Ideati direttamente da lui; ma 
ancora molte sono le sorprese In serbo. 
Beh, noi slamo qui: ora si tratta esclusivamente 
di attenderne pazientemente l'uscita ... 

Emanuele "SHIN" Sc:lchllone 

COME ON INOY! 
Mentre pare ormai sicuro che il nostro 
prode archeologo sia destinato a tornare 
nuovamente sugli schermi di tutto il 
mondo (anche se non ~ ancora accertata 
la presenza del crande Hanison Ford). in 
un nuovo episodio della mitica saga che 
dovrebbe vedere Il ritorno alla regia di 

~ George Lucas (che non si occupava di cine­
ma in prima persona dal tempi del primo 
Star W ars), anche alla Luca5Arb si sono 
fatti scappare una piccola indiscrezione 
relativa all'imminente Inizio dei lavori per 

.. una nuova avventura grafie.a con Indiana 
Jones come protaconista.. Se tutto va bene 
Il titolo potrebbe essere ufficialmente 
annunciato al CES di Chlca10 che si terrà 
a Glupo ..• Speriamo bene. Ah, niente di 
nuovo, Invece, per quanto riguarda la sap 
di Monlcey, almeno In tempi brevi. 
Max 



mlLLEDIUm per Am1ga 
Visto che cli Star Trek 
ce ne occupla1no 
altllondante111ente più 
avanti nella rivista 
(salutando cosi l'uscita 
élel secondo episodio 
della serie ~r PC e 
della conversione clel 

I I 
primo per Amlga), 
vediamo guaii altri 

I I 
........... 1 'In rplay per 

quest'annata ••• 
A cllfferenza di ci• che ca,lta Il più delle volte, In f.1Uesto preca.o 
1nomento ml 11 ovo davanti a clue cartellette contenenll ••• 
sacco cli comunicati stampa, acco eia due dischetti esplicativi il 
cui contenuto ce l'avete certamente sollo all occhi nel momento In cui 
state leggendo: • infatti sufficiente else an"ilate acl adocchiare le 
schermate che accomragnano queslo (lungo) articolo per avente 
ua'ldea precisa. Dire comunque cli non l..._lare oll1e con le 
'-resentazionl, ed enlaare direttamente nel vTvo cli questa prevlew. I 
llloll da menzionare sono lnfalll cosi tanti, che per una volta _prefe1 laco 
cledlcare a ciascuno cli loro un paragrafo a pa1 le, l•l1wdotlo dal lltolo 
•••••o ... 
Paolo Besser 

- - - - ._ ............. _.. 

STDNEKEEP 
E veniamo a quello che sarà certamente uno dei punti di forza di questo articolo, nonché 
dell'intera produzione lnterplay prevista per Il 1994 (avevamo detto lo stesso l'anno scor­
so, ma poi il gioco non s'è visto, speriamo bene ... ). Quando parlammo a suo tempo di Sto­
nekeep lo etichettammo come un gioco di ruolo fantasy In stile Dungeon Master condito 
da splendida grafica e avvincenti ambientazioni. Dor,o qualche mese, possiamo tornare a 
parlarne, restituendo al vostri occhi anche qualche p ccolo esempio dell'Incredibile grafica, 
sotto forma di schermate pubblicate a lato (o sotto, o sopra, dipende da Angelo e da cosa 
gli va di fare ... ). In ogni caso, con questo titolo la lnterplay intende confermare la fama 
ruollstica che già tanti anni fa rluscl a guadagnarsi con veri e propri classici come la serie 
Bard's Tale (chi non se la ricorda? Ehi, vecchie volpi sessantaquattriste, dico a voi!). o 
comunque più semplicemente come software house In grado di sfornare ottlml giochi 
destinati a entrare nel mito: Battle Chess, Star Trek 25th Annlversary ... Stonekeep Inten­
de dunque battere la concorrenza (davvero esosa quantitativamente) nel campo del GDR 
fantasy, e la sua trama comincia quando la dea Thera intende affidarvi la missione più deli­
cata della vostra esistenza: cercare le Sfere della Vita (Incredibile il doppio senso che si 
Intravede In questa espressione, ma tanto vi è sulla press release, che io fedelmente ripor-
to. Redattor non porta pena). combattendo li Signore delle Tenebre e la sua legione di 
creature malvagie. Durante questa epica avventura, sarete totalmente immersi nell'azio­
ne, sia grazie al dettaglio grafico e la visuale in prima persona, sia grazie alle musiche rea- l 

llstlche che vi daranno l'Impressione di essere dentro lo schermo. Michael Quarles, li produttore del gioco, cl spiega Infatti come per l'ambientazione 1 
1 e la sceneggiatura siano state utilizzate vere e proprie tecniche cinematografiche, per assicurare il massimo realismo e il maggior grado di lnteratti· 

vltà possibile. Il giocatore potrà cosi contare su un'azione a tutto schermo senza scomodi menu o finestre a scomparsa che la interrompano fastidio­
samente: tutto quello che sarà necessario per giocare, infatti, saranno I tasti cursore e un mouse. 
Non è stata ahimè riportata, però, la data di uscita precisa del gioco, e l'unico riferimento temporale a nostra destinazione (a meno che Max non sap­
pia qualcosa di più preciso in proposito) è un "entro l'anno in corso" che fa ben sperare. Tuttavia, vista la mole di lavoro che c'è dietro, non me la 
sento di escludere eventuali ritardi ... Per PC & Compatibili. 

' 



STAR REACH 
Per tutti coloro che intendano anivare laddove nessun uomo era 
mal arrivato prima, e per tutti gli orfanelli di Star Trek che, com· 
pletato judgment Rites e rivisto il 25slmo anniversario su CD, 
avessero perso ogni scopo nella vita, la lnterplay ha pensato dì 
programmare questo ennesimo gioco di coloninuione e com· 
battimento interplanetario. Lo scopo di Star Reach, infatti, è pro­
prio dominare la galassia con la propria Rotta spaziale, ingaggian­
do combattimenti ove si rendesse necessario, e coloniz.zando 
tutti i pianeti colonlz:z.ablll. Come al solito avrete a disposizione 
una ~Ila astronave e tutta la sua adeguata strumentazione; gra· 
zie ad essa vedrete t utto ciò che c'è da vedere, i pianeti da con­
quistare, le navicelle da abbattere, persino il nemico che potrete 
mandare a quel paese quando uno dei suol missili vi abbatte ... 

., , e-"· 

.• ·~ -----' 'ff.t I ' . . . , 

STAR TRII: STARflEET 
ACADEMY 

Tanto pu ri,,,..,,_ • in tema spulale, è In 
urivo a nche C:~4's~o simulatore d i volo 
futuristico in Cli< dovrete assumere per 
· ennesima volta I panni di un novello capi· 
:.no Kirk: dovrete assicurare I rifomlmen· 
:i alle forze federali In una zona controlla· 
::a non proprio legalmente dal temibili 
( li ngon. Tuttavia dovrete fare molta 
=enzione al vostro comportamento, per­
e>e una sola mossa falsa potrebbe scatena· 
~ una guerra, oppure mettervi In cattiva 
.-ce presso i vostri su periori. STSA vi 
o'lrirà dunque dozzine d i missioni 

Tecnicamente parlando, Il 
gioco supporterà grafica in 
ray-t:raclng per le navi spaziali 
e il parlato dlgltall;n:ato per 
quello che riguarda l'audio, e si 
propone come un gioco dalla 
gestione semplicissima grazie 
ad un'Interfaccia utente user· 
frlendly. Davvero niente male 
per un misto di azione e stra· 
tesfa alla Star Control! La ver· 
slone PC sarà presto dlsponlbl­
le, quindi state pure sintonlz· 
zatl sulle pqlne di TGH per­
ché la ....ione t orm.i ... 
parte... 

GABRIEl 
MUlTIMEDIALE 

Chi di voi non ha mai 
sentito parlare di Peter 
Gabrieil No, non preoc· 
cupatevi. non avete sba .. 
gllato rubrica, questa 
non è ii music Machlne. •• 
Il fatto è che Gabriel ha 
avuto l'idea che ogni 
buon videogiocatore 
musicofilo probabilmen· 
te aspettava da tempo: 
un album interattivo, che 
non si limitasse a l solo 
ascolto della musica, ma 
che si spingesse un po' 
oltre. Il risultato di que· 
sta idea è "Xplora i ", sti· 
pato su un comodo CD­
Rom per Macintosh e 
quindi leggibile da qual· 

S<J 
'· %? ,, 

g ......... .. .,..., .... ... 
"'"'-... ... _.,... 
,.,_.,, S1t.., 
!ifTloM 
w .............. hW(~ ..... i!7) 
TNlllh-(b llrdo)· 
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--ell'"ultima frontiera", e vi metterà al 
comando di tre vascelli spaziali concepiti 
:>e:r le missioni diplomatiche, ma anche 
:ier le battaglie più cruente. Il gioco, previ· 
ro:i anche lui solo in versione PC, uscirà in 
:a.ca non meglio precisata luneo Il corso 
~ 1994. Riuscirete a diventare I mlatlorl 
>iod della galassia, e a prendere persfno Il 
[?OStO dei vostri superiori! L'ultima frontle· 
ne davanti a voi. .. 

............. ........ ft. ......... ,., ......... ..., ......... ..,. ___ ....... 

DUNGIDN MASTER Il 

slasl Mac provvisto di un lettore CD. 
Questa opera si suddivide In quattro sezioni. Una leeata ad "Us", l'ultlmo album musicale del 
noto artista, nella quale è possibile ammirare li lavoro che sta dietro al sineoll pez.zl dell'album, 
e raggranellare ulteriori notizie sulle impressioni di alcuni artisti a contatto con le musiche. La 
seconda è un vero e proprio mappamondo del suono, visto che è Imperniata Interamente sulla 
worid music. La terza sezione è una breve "blotnfla" del tutti quel penonagl che, In un modo 
o nell'altro, hanno avuto a che fare con Peter ~riel, mentre la quarta è espressamente dedi· 

~ mmuto ... E qui cosa vedo? Incredibile, 
.a éil!tro un anonimo foglietto in carta 

=-iata, si nasconde proprio l'annuncio 
Qe! seiuito del più famoso RPG a visuale I 
maettiva che la storia ricordi: Il caro e 
~" vecchio Duneeon Master! Bhè, sl, 
elhc:hamente, alla luce di giochi più vicini 
.ila aostra epoca OH sentiva proprio Il 
J11UO des ii anni, ma a quanto pare alla 
t plaf haNlo deciso cli dire -· linfa 

rah anche a quuCD Immote.le cavdo cl 
5 ... . Dunpon " .. u (The Lq:ncl 

S • !ep) wi ... DaM- In 
PCMlo .411216collllf 

• 'n • 
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cata all'autore, alla sua biografia, 
alle - Impressioni e via dicendo. 
Xplora I t stallo interamente con­
cepito e realizzato su computer 
Appie, e per U momento - sem­
bra -re soaetto ad eventuali 
COll'IWlionl per altri ... iillld (pec-
am), 1lilliD 10p1'41i .... I canttmre ......................... 
I •eta· w •tw• pra ...... ne •icn••-..,., ...... ... 
d1 ftlf 21l1a1 « •lt~ ..... ~ .... --· -

eoilijll Mllli.R 
lf:Job.:A. 
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r----------------------, 
I VOYEUR I 
I In seguito ad un accordo esclusivo, che permette I 
I alla lnterplay di distribuire in formato PC e H .. c CD· I 
I ROM t re titoli Philips originariamente dedicati al I 

sistema CD-I, Il primo 'loco che sa rà convertit o I 
anche pe r questi due (piu) diffusi formati sarà pro- I 
prio quel Voyeur che sulla console Philips ha destato I 
così tanto interesse. Il gioco In questione, infatti, è I 
un thriller vagamente e rotico In cui voi lmpersone· I 
re t e un onest o qu an to anon imo cittadino il cui 
"vizietto" più evidente è quello di essere un guardo· 
ne. Si, avete capito bene, uno di quegli individui che 
non si vorrebbe mal avere per vicini di casa, sempre 
pronti a spiare attraverso le finestre degli apparta­
menti alla ricerca di qualche situazione "proibita' '. ~ 
Ebbene, questo vi:tlo vi porte rà ad essere involontari 
testimoni di un omicidio: Reed Hawke, Infatti, era I 

I un pluridecorato pilota dell'aviazione americana, e il I 
suo sogno nel cassetto era diventare presidente I 

I degli Stati Uniti. All'Interno della sua famlella, però, I 
1 c'era chi lo Invidiava e non voleva assolutamente che I 
I lui riuscisse nell'Intento, e per minacciare la sua can· I 
I didatura, Intendeva rivelare un compromettente I 
I segreto di famiglia (e non era la sua abitudine a met· 
I tersi le dita nel naso, sarei pronto a scommetterci). 
I Chiaro, dunque, che Reed non sia stato molto con· 
I tento della situazione, e per costrineere al silenzio i 
I suol familiari, non abbia esitato a ricorrere a qualsia· 
I si mezzo, omiddlo Incluso. Proprio a questo punto 
l entrate in scena voi, che da bravi patrioti non potre­
i ste mai sopportare un assassino alla Casa Bianca. 
I Cosa fare? Chiamare la Polizia! Naaa, troppo bana· 

i le, e poi correreste Il rischio dl non essere creduti, o 
add irittura di subire l'ira del un potente Reed. 
Meglio dunque continuare ad usumere Il ruolo di 
impiccione e raccogliere le prove necessarie ad Inca-
strare Il futuro presidente. La sensazione, sarà pro­
prio quella di rivivere in prima penona le emozioni 
del protqonlsta di un celebre film, ula finestra sul 
Cortlle" di Alfred Hltchcodc, a cui Il atoco si 6 non 
poco Ispirato. Questo, con la maliziosa punta di -
tlsmo ciata dalle sceM cui vi erov.NCe ad Ulfttere. 
Voyeur san dlsponlblle per entrambi I tonnati Il 
prossimo autunno. 

r------------------------------------, 
1 ZOMBIE DINOS fRDM THE PlANET Of ZElTDID 1 
I Dietro ad un nome così o r ribile, si nasconde Il secondo titolo dell' acco rdo I 
I lnterplay/Philips, e in questo gioco pot ete pure dimenticarvi Il fascino del "proibito" I 
I che caratte rizzava il precedente: a farla da padrone, '!ui, saranno infatti I dinosauri I 
I (chissà perché, ma inirlo a non sotrrirll più nemmeno lo). trascinati nella nostra epoca I 
I non da uno scienrlato In vena di costruire parchi, ma da una pericolosissima razza alie· I 
I na il cui intento è · indovina indovinello- conquistare Il nostro piane ta. La storia è infatti I 
I questa: arrivati da non si sa quale pianeta, i Brain Blobs (lìberamente tradotti dal sotto- 1 I scritto "Spucacchioni di Ce rvello") hanno costruito una geniale macchina del tempo, I 
I servendosi della quale hanno catturato uno stuolo di dinosauri (non chiedetemi però 1 I dove li hanno messi I 
1 dopo, certamente non 
I in una Fiat 500). per poi 

zombificarli e rimetterli 
1 in giro nella nost ra 
: epoca: appr ofittando 

1 
dello scom piglio gene· 
raie, gli Sputacchioni di 
Cervello av re bber o 
facilmente preso il 
pot ere In tutti gli stati. 
Inutile soffe r marci 
sull'opportunità o meno 
di zombifìca re i d ino· 
sauri, dato che sarebbe­
ro stati spavent osi 
comunq ue, quello che 
però non ha funz:lonato 
nel p iano apparente· 
mente perfetto degli 
allenaccl cervellotici, è 
che tra I tand bestioni 
1l1anti e stupidi, ce 
n'era uno lntellleente: 
Dexter, il quale è riusci­
to a fuulre e ora si 6 
preposto (uah uah) di 
sprninare la banda alie­
na. ZDFTPOZ sarà dun­
que un gioco stratqlco 
per tutca la fami&lia, ed 
"fl'lllFFll la ... . 
• - ptllalllcD pl6 .. .. 
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Vi piace giocare a Bridge! A tutti gli amanti di q uesta disciplina 
con le carte da gioco, la lnterplay ha pensato di dedicare questo 
imminente CD-Rom, che, come potete benissimo vedere dalle 
schermate pubbli cate, Intende pors i un grad ino plò in alto 
rispetto alla concorrenza, a cominciare da un'Interfaccia grafica 
più bella. 
La scenografia non è comunque tutto In una simulazione di que· 
sto tipo, che si propone anche di ml1llorare (o addirittura lntro· 
durre) l'utente In questa complessa disciplina (mi piace quel 
''disciplina", mi sembra di regalare ad un gioco di carte la stessa 
onorabilità di uno sport come la scherma, Il calcio, Il pattinac· 
gio-.). In opi cuoft!~.t.' esperti sia I novellini potranno contare 
su un proll'l"'ma lisslmo e In lf'&do di costituire una vera 
e propria sfida per Il giocatore più ln pmba e nel contempo 
••- ... utile m111ttG per chi 6 ancora de pr'.me armi. 
11 tutorial, miKepito da due tnndl campioni di lrldp come 
Onw hrfff e Tonr S-C., i mect p.oa1MlmlllD In modo da ICCOfl::r-l!a:niri. tp hl 11 llwllo M1111•1D I ::!tlti e 
le lln-........ ...,, ............... opllanl .... r11 •• .1nwh 
• • - -•• -11•11'11111111at11 tì&ta lii prec•h••a. a I 

ftRapadl• Tw14rn•n1;a 1&11., 



~-------------------------- ---~·--INHANCIO CD-ROM VIRSIDN 
(Ovvero: come dare nuova linfa ai vecchi capolavori!) 
La lnterplay ha inoltre annunciato parecchi "remix" su CO-Rom dei suoi titoli più giocati. 
Quello che certamente farà più scalpore sarà proprio Star Trek: the 2Sth Anniversary, che 
nella sua versione CD-Rom si farà più realistico e divertente che mal, contando su un suppor· 
to che permette non solo una migliore quantità grafica, ma anche un audio perfetto: e proprio 
per rendere unica questa esperienza di gioco, la lnterplay ha richiamato tutti gli attori della 
serie orlelnale americana (Willlam Shatner, Leonard Nimoy, Oeforest Kelley, e via dicendo), 
per doppiare le loro controparti dleitaJI. Grandioso per gti appassionati americani, forse un po' 
meno attraente per il gioatore Italiano: sarebbe davvero grande se il gioco venisse tradotto 
anche nella lingua di dante, usando I doppiatori della serie originale (sogna, Paolone, sogna. .. ). 
Segue poi uno dei giochi in assoluto più amati da noi tutti, di cui "recentemente uscita la ver· 
slone "2000" ad ope ra della Maxls: Sim City Enhanced CD-Rom vi metterà nuovamente sulla 
poltrona del sindaco per amministrare la vostra città. Il gioco si differenzierà dalla vecchia 

versione solo per gli intermezzi animati e 
per qualche miglioramento audio e video 
qua e là: con Sim City 2000 in giro, non cl 
sembra proprio Il titolo più attraente che ci 
sia. Ma giudicare a priori è sempre sba,lla· 
to ... C'è poi anche Il secondo "Sim' 
(Ant) che pare ormai pronto per il suo 
rilancio digitale, con anirnuioni precaJ.. 
colate da paura, senia dimenticarci a 
questo punto della riedizione di Castles 
Il con un sacco di 1rafica digìtaliuata In 
più (veramente splendide le panorami· 
che del vari castelli). Chiudiamo con 
Mario Teaches Typlng: un simpatico 
provamma per apprendere l'arte della 
dattilosrafia, che vedrà come protapnl· 
stl I due celebri testimonial della Nln· 
tendo: Mario e l uigt, che In America, 
secondo I sondaaf, sono più famosi di 
T opollno e l'lppo- Bel colpo, lnterplaJI 

________ ..., ....... 
MA QUANTA BlllA ROBA PIR Il MACINTOSH! 

Da sempre (mal)trattato come un computer serioso e ultraprofessionale, con la multi· 
medlalltà offerta dai CO-Rom anche Il Macintosh sembra essere determinato ad entrare 
con forza nel mondo dei videogiochi. E come potremmo rifiutare un ospite così gradito? 
Alla lnterplay hanno addirittura fondato una nuova etichetta che si occuperà solo ed 
esclusivamente del computer Appie: MAC Play. I titoli previsti per il momento sono 
Mario Teaches Typing, l'onnipresente Star Trek: 2Sth Annlversary, la conversione di 
Casties Il, e un film interattivo orielnale per Macintosh dal titolo "In Search of the Fabu· 
lous Fuzzbox", ambientato a cavallo tra Il 2047 e il 2094, quando si " già diffusa una 
nuova religione dall'altisonant e nome di Chiesa di Apocalypso. Tra le sacre reliquie della 
medesima, pensate, ci sarà persino la st orica "fu:rzbox" di John Lennon, un piccolo 
ogetto che secondo un'antica legenda servì al compianto ex-beatle per distorcere la 
chitarra nel brano "Revolut lon". Ebbe ne, 'luest o legeendarlo 1adget scomparirà ne l 
2047, e cinquant'anni più tardi, tre partlcolansslml personag l cercheranno di ritrovarlo, 
proponendo al giocatore una lunp serie di enigmi eia risolvere. .• Una doverosa menzione 
anche per Il celebre Alone In The Darle, la cui conveni- è ormai praticamente ultima· 
ta. 

I QUANTA Bllll ROBA PIR Il 300! 
Terminiamo dunque questa grassa preview con due titoli di sicuro richiamo per l'incredibile console di casa Panasonlc: Battle Chess e Another 
World. Questi due giochi non sono nemmeno da considerare conversioni, infatti la lnterplay ha deciso di non seguire I modelli originari, ma di rldlse· 
gnare tutto da capo in modo da sfruttare appieno (seee, voglio proprio vedere) tutta la tecnologia offerta dal 300. Per chi non lo sapesse (ma dove 
vivete!) Battle Chess è una godibilissima versione del gioco deell scacchi, dove potremo divertirci a far massacrare tra di loro le pedine, invece di 
"mangiarle" In modo più tradizionale. Another World, invece, sarà uno splendido gioco di azione (era già splendido su Amiga, non oso im maginare 
cosa saranno in grado di tirare fuori da un mostro 
come questa console), che farà largo uso della grafica 
poligonale e della pale tte pressoché infinita messa a 
disposizione dalla macchina. In più la sezione audio 
sarà caratterizzata da ben 52 brani orchestrali diretti 
dal maestro Andrew Oimitroff: qualcosa mi suggerisce 
che, grazie ai CO, avremo del giochi che sembreranno 
sempre di più veri e propri film, e di questi condivide­
ranno forse le esose spese di produzione. Che fine 
b.ranno le piccole software housel 
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COMMODORE 

13523 ,r 

13529 

13521 SCORPION JUNIOR Lit. 29.900 (IVA Inclusa) 

/ 

I 

Joysilck d1gl1a10 par Commodoro Amiga e C64. design moderno ad ergooomico, 6 mìcroswiten. 
2 pulsanti di luoco. base con ventose. 

13522 SCORPION + Lit. 39.900 (IVA inclusa) 
Joys1Jc:I< dlgllaie per Commodo<e Amlga e C64, design modemo ad ergonomiCO. 6 mocroswrt<:h. 
2 pulsanti dì fuoco. autofuoco. base con ventose. 

NINTENDO 
13529 SNES CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVAinctusa) 
Conirc>I pad per SNES. contrc>llo autoluoco e lurt>o per luru 16 pulUnu. lunzJOO<t "slow-· 
(rallen1a10<e). 

-
13524 

13528 

PC IBM E COMPATIBILI 
13523 HAWK JUNIOR Lit. 39.900 (IVA Inclusa) 
Joysook snaiOglco per IBM PC/XT/AT, 386. 486 e compalblll. Oeslgn moderno ed ergooom.co, aut 
centratura p<eclaa senia bisogno di regolazione, 2 pulsanti di fuoco. su1ofuoco. base con ven1ose. 

13524 HAWK + lit. 49.900 (IVA Inclusa) 
Joystlck analogoco per IBM PCf)(T/AT, 386, 486 e oompatiboi. Design modemo ad ergonomic 
modal là au1ocentrante o hbero. regolazione degi assi X o V. 2 pulaanll di luoco, aulOluoco a 
alla veloolà, base con ventose. 

SEGA 
13528 MEGA CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA Inclusa) , 
Contro! pad per MegaOnve. controllo autoluoco e turt>o per 1utu 13 pulsanti. !unzione "slow 
mo1ion· (ra11en1a10<e). 
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Dlt ruiu """8gtr10 che ormai non pochi 
di voi siano conf a comprare The T11111l111t->r 
llampltfl. l'llldml uscia della cm, un prodotto 
tllCnimnenle ..i toddisfacente (owllmente su 
computer che otMll sono un must: parlo del 
'llllocl 4116 che.,.... siano diventati perfettamente 
normlll ira I pro01111matorl di simulatori vari) 
vizllro da un .ico difetto, per me grosso come 
una Clii, renormltl dei suol livelli e la scanlalma 
dlsponlbllhi di bonus vari. Insomma: una lotta 
coniro la noia ancora prima che contrO la vita. Ma 
questo esula .mc.nmente dall'argomento di que­
D pr9'lew per 1111 motivo semplicissimo: da-. 
pre le cue tllllClorlo a Imparare dli praprt _,.... 
O almeno quelle di buon livello, e la lldt•da 
- t Cii ID 11'1 le uldlne del loao. P'w cul.flClft t 
dlficile che qualo.ino abbia già pl1nlllcacio came 
riniecliare a quella "sindrome da lllOlmlrà" In Ciii 
non pochi anche altre case cadono pensando 
e1ron_.. cl In un piacere al vicleop>ar.o-

"' lrtfaui uno del prossimi &1ochl Bedlwclj..Cllf~ 
ELDER SCROW ARENA. non fa #ff4M 
riprwnMl W crlllilMD e ~6..rdl 
10'l•'o111l1 a CUllD sdM11LO cl T11 nllnMor Ram-
1111' e • rlprQllOl'celo In 111'mnblenwlone fanmy 
che fin da 111'1110 Ilda I ._ colossi della O. l&frt 
Ullln• Undelworid (• c't pura un prodoaD dii 
tuUO simile In anho dlii D1'phlne: In Exaemll). 
Ma fin da ade110 la loaa ....,. assai impari a 
ama a 6Nore de( nUO'IO w. vacchlG. Dal reno. 
almeno a llv.1110 
scenograflco, un 
mondo virtuale a -
tutto schermo t 
assai pili relllsdco 
d i uno che ne 
sfrutta poco pKI di 
un quano. E' owlo 
che anche la flui· 
dltà giocherà una 
parta _, rilevan-
te ma. ormai si t 
atplto: tutd I Clochi 
mlgllori che -
no Il &IOl'llO ctOf;d 
chiedonoMmpN 
_,...palioitl 1 ... rate (diti '486133 MHz in su, 
per aplld):. SIJ• COIW ~ i Mella ripetere il ....... •Il! 
Ma a '11*ino~111t M.Jb!O'Wlll 91•11 barbosi 
diaconi Clalld a,-CUI tOto-..l!('Cl!ra .tfeulva 
pucrl dn 11111 ti; llltll~ ·-•il• per 
112•11 lr •IOCi ............. qullCD Elcler 
SCrals Anjm. 

1;p~•P>m·=.r~ ..... equt,(1111•.W cl;dtlomecrl 
•-i4d,1111:w•-..~ pi>,kW '" 

Uno clei ter1nlnl più martellanti 
cli un monclo vlcleolucllco In continua 
evoluzione è ..-oprio quello: realtà 
vlrluale. QueHa tale tecnol~la che 
clà la •nsazione cli 11 euare In un 
molllO fittizio. E eia un ~, cli tempo 
la Bethescla al laatte per darcene 
continui sui nostri comP-uler, 

ente r.rovvlstl cli visori 3D e 
.-clal • Ma, In fin del conti, 

' 
valanga cl personaggi non gio­
canti (NPC, per gli esperti) 
che si possono quaMificare in 
alcune centinaia. tutti rigoro­
llll'll!f1te diversi o quasi. ,4\la lo 
menti le otto razze e te 
dldoao classi disponibili che 
d scanno a fare! 
E non ho detto ancora niente: 
2500 oggetti maglcl disponib:U 
e migliaia di svariati incantesi­
mi a disposizione, con la sem­
plice soluzione delle magie 
custom-taliored. Detto in 

parole più semplici potete 
creare rutte le meraviglie che 
preferite combinando tra loro 
80 effetti magici diversi. esat· 
tamente come facevate in 
Legend (e nel relaavo seguito 
Son of the Empire). Solo che 
là gli effetti erano al massimo 
una 'ielltina. .. 

......... ~ ;ic:, 
1'l&Ìllql!Ul~ '.Ji',, b-

A ql*tO punto per stendervi 
una volta per tutte mi baste· 
rebbe citare il numero dei tipi 
cl mostri disponibili ma preferi· 



t 
1 

KD rilplnnllnl ~· t che non IO!) e man-
àlrvi a guardare le bio. -.O assai sugesM. 
..on vi sembra abbuQnza! Aggiunprò lolo lii 

,;aro: 25 Mb su hard disk. E già l'mmtlllO ...... 
-.tor IWnpage ne occupava "solo" 181 

-

a..; ,.r'n Jo ora al secondo M lim, 

M'tlllbe ben ma 11ato dì --cNi • per 
rami illlD assai \'Clendid se non MISSI 
iuplllneutiiie ami i clsoorsi iniziali sulla 
Termina~ Rampage. DELTA-V. infam. ptr non 

discosanclosi .. *'1lalìà pro­
- dlla aD. diwi UTla teClll· 

ca un pacbeaino nuova che punta 
tutto non tanto sul dettaglio 
maniacale. quamo sulla velocità di 
gioco e sui suoi diretd influssi 
sulla mentalità del vodeogoocatore. 
Del resto, trattandosi di un gloCX> 
di corsa futurisdciO che da 

(ovvero, con molto ama 
bocca), non è lecito aspettarsi 
niente di meno. Il manifesto pub­
blicitario dice: "Delta-V. la nuova 
definizlone di velocità": non vedo 
l'ora di toccare con mano questa 
velocità, anche perché è recente il 
meno fallimento di Cyberace e 
tuai noi aspettiamo solo di vede­
re qualcosa di veramente buono. 
Ma stiamo un pochettino col 
piedi per terra: Delta-V presen­
terà scenari molto simili, Struttu· 

ralmente, a quelli del già citato 
Powerdrome, ma la potenza dei 
computer attuali ha permesso ai 
programmatori di aggiungere 
importanti elementi come 
ombreggiature Gourad e 
mapping che non si 
deconre I soliti 

mencio• 
nlZione -·-·" -.u. ad-· 

agg1un1ere anconl L'as1....-.. creenrt 
momo al prodouo nella nostra ,.....ziolle è già 
molto alla e le foce non &Mo che evìdenmre le 
unoche-che la nosua m~ a sugge­
nsce: uri~ una meravl&fia. 
Ed è nteressance nota re che la Bethesda 
Softworl<s sua lavorando alacremente con una 
casa produrtnce d hardware per realizzare un 
"qualcosa" (nessuna specifica lealia è cnpelaa 
finora) che pompi al mlAimo ~ grafi­
co/~ cjll Dli•~ 

llWIQ pochlalma... 
'illmpre per lo - perk>-

lnMlllClc:ll04~ H mese pnl "*"") è pre­
ff ~.NCAA: RQADi10 THE 

Il nome l Mmpllcemente lo stesso 
con rqg1un1a di un banale 2. ma il gioco è una 
cosa totalmente differente da quella squallida Imi­
tazione di un gioco di b:uket che già era a suo 
tempo. Allora, infatd, si era optato per una nor­
male visuale prospetdca a sostituzione di scher­
mate (o almeno cosi ml ricordo. sapete: la mia 
memoria per I giochi di sano valore è quella che 
è) con del ridicoli sprlte minuscoli e sfarfallanti. 
Adesso, Infatti, Il punto di paragone è Micheal 
Jordan In Flì~t e lnfatd dalle foto non potete non 
notare le incredibili somiglianze tra questi due 
prodotti. Con un punto a favore a testa: il pro­
dotto della Electronic Arts supportava la SuperV­
GA ma solo Il b:uket 3 on 3, menue questo ci 
offre il basket standard cinque contro cinque in 
normale VGA Chi vivrà vedrà. Almeno potremO 

sperare in opzioni finalmente buone: quelle di 
Mochael Jordan lasciavano molto a desider-. 

questo ho pressoché finito:~ 
cl foco che vi n mando 

~- .. -~ 
-de-~ 
'*"""~ 



Chiarendo innanzitutto che i titoli qui 
trattati sono tutti per un PC di cui la configura· 
zione minima non è Stata specificata (ma è suppo­
nibile 386+ con 2Mb e disco rigido). come capoli· 
sta abbiamo GUADALCANAL. che, l'avrete capi· 
to, è un simulatore bellico ambientato nel pacifico 
ai tempi della seconda guerra mondiale. Ma non 
solo: si tratta addirittura della versione rivista di 
Great Naval Battles, che tempo fa era stata 
recensita assai favorevolmente su queste pagine. e 
infatti porta la dicitura "Volume 2". Ora .. la prima 
cosa da specificare su questo nuovo volume è 
l'uso della grafica SuperVGA: la SSI compie quindi 
il salto di qualità e vedremo come sarà il gioco 
finito. Un breve Inciso: come già successo per il 
suo predecessore la programmazione è firmata 
IO Design. 
Allora, lo scenario sarà il Pacifico meridionale 
negli anni 1942~3. e includerà cinque battaglie 
tattiche, tre con le portaerei. due campagne e il 
creatore di missioni. In base alla precedente espe­
rienza posso affermare senza dubbio che le batta­
glie già incluse non saranno s1gn1ficat1ve per fissa­
re il gradimento, m quanto la vera forza di GNB è 
la campagna bellica Nondimeno la possibilità d1 
creare missioni è sempre molto gradita. e infatti il 
"vecchio" GNB guadagnava molto acquistando a 
parte il relativo modulo. 
Dunque, innanzitutto c'è da dire che la struttura 
generale pare essere rimasta intatta: ogni na11e è 
sempre divisa in se21oni e s1 può affidare al pro-

gramma il controllo automatico a vari li11elli. Gra· 
zie a questa compartimentazione i giocatori 
potranno decidere autonomamente il livello di 
controllo che preferiscono avere su ogni combat· 
cimento, dato che sarà possibile, per esempio, la 
gestione di tutti i cannoni di ogni nave in gioco 
(una prospettiva da stakanovisti, come minimo) 
fino al semplice controllo del omone dell'ammira­
glia lasciando in automauco tutto il resto. 
Una grossa differenza rispetto a GNB I sarà la 
visuale anche dagli aerei Sl, proprio cosl: in GNB 
gli aerei c'erano. ma la loro presenza era margina· 
le, con la lunghissima operazione d'allestimento e 
la loro limitata utilità se non li si lanciava da una 
portaerei. Qui, invece, come lo fu nella realtà, 
sarà importante coordinare bene le forze aeree 
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Per questo 1 994 
la 551 intende 
procedere sollo Il 
segno della vela 
gonfia. Per 
adesso abbiamo 
notizie di quall10 
succosi titoli che 
usciranno enli'O 
Pasqua. Ma sono 
sicuro che voi 1 ete 
conoscere i 
del lag_li, quindi 
proceilia1110! 

• 

I 
__ ,,, 
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parallelamente a quelle navali, e appunto la visuale 
diretta da bordo dei vostn aerei sarà di notevole 
importanza. Non è stato espressamente specifica. 
to, ma il tipo di grafica dovrebbe essere a sprite 
come già visto in GNB I, e quindi è possibile (ma 
è solo una mia supposizione) che le visuali esterne 
mostreranno sempre mare aperto con gli sprite a 
vari angoli e distanze. 
La ferramenta a disposizione comprenderà I 00 
tipi di navi, diconsl cento, e venti aeroplani diversi. 
Secondo la SSI e.i sarà la possibilità di combattere 
anche a terra, oltre che in aria e in mare, però in 
merito non cl sono altri dettagli e quindi aspette­
remo Il gioco finito. L'interlaccia utente sarà sem­
pre basata sul mouse, e garantirà la massima sem­
plicità possibile come gia in effetti avveniva in 
GNB I. In apparenza complicato, ma in effetti dif· 
ficllmente sintetizzabile ulteriormente. Infine, è 
stato aggiunto un videoregistratore per esaminare 
a cavolino rutti gli aspetti interessanti e deprimenti 
delle vostre precedenti battaglie. 

Di questo volume 2 ci sono state date parecchie 
foto su disco. dalle quali si potevano rilevare 
essenzialmente due dettagli: innanzitutto, come 
annunciato, sono state usate numerose foto 
dell'epoca digitalizzate come fondali per le varie 
sezioni operative. In pratica, quindi, si vedranno 
queste foto sullo sfondo coperte dalle varie 
immagini principali come le sagome delle navi 
eccetera, mentre alcune sezioni, tipo quella di 
combattimento. saranno pri11e del fondale e use· 
ranno (giustamente) tutto lo schermo per 
mostrare i vari strumenti a cui ci aveva abituato la 
versione I di GNB. L'altra cosa da segnalare 
riguarda la presenza dei colori nelle immagini dise­
gnate, che non è eccelsa. ma questo è solo un 
dettaglio. L'uscita di questo secondo volume è 
prevista per 11 mese di febbraio. quindi rizzate le 
antenne perché entn:> uno o due numeri arriverà 
la recensione: GNB 2 promette di uno dei miglio-



:C,,,na cosl questa pnma anteprima (gioco di paro­
" voluto) scritta con molti .. se'' attorno al mio 
;"'Chioruo elettronico. possiamo tranquillamente 
::oocederci una piacevole scampagnata nel temto­
"'o che presumibilmente alla SSI piace d1 più 
~·infuori dei simulatori strategici che, vedi caso. 
e danno il nome). Sto naturalmente parlando 
:ell'ambito ruolistico, in cui la nostra SSI si cimen­
::> anche stavolta per interposta persona appog­
r-ando il lavoro del Cyberlore Studios. 
:)-tiene, si tratta di AL-QADIM, che non si pre­
s.eflta come un titolo a sé stante quanto più pro­
~ente un mondo in cui saranno previste varie 
a:..,bientazioni. In particolare questo primo episo­
:.ea sarà intitolato "GENIE'S CURSE", una scelta 
i.quanto loquace dato che svela, oltre al nome 
~la serie, anche l'ambientazione reale. Si trat­
:er.i infatti di un mondo da Mille e una notte, in 
:_ non ritroveremo la fantasiosa Shahrazàd 
:ovrebbe essere la grafia araba corretta, Invece 
~ Sheheraude che non è certo un nome Italiani?-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

uco). ma 1n compenso ci saranno turbini di guai e 
awenrure 1n un vero ambiente eia fiaba. Iniziando 
con l'annunùO delraz1one In tempo reale e dei 
combattimenti in stile arcade, si tratta in fondo di 
un gioco di ruolo a personaggio singolo. 
u storia! Siete un d1sereclato. una di quelle per­
sone che ha perso l'onore di famiglia in una 
società dove conta solo quello. Il vostro dan una 
volta era potente, ma ora che cosa vi resta! Solo 
un cervello funzionante e una gran voglia di ven­
detta. Dovrete cosi recuperare l'ooore perduto in 
una gigantesca battaglia contro 1 Genii più potenti, 
dove naturalmente per genìi non si intendono 
coloro che hanno oltre I SO punti di QI né i geni 
del DNA, bensl quelle creature eteree e magiche 
che potrebbero uscire da una vecchia lampada 
araba nel tentativo di pulirla strofinandola. 
Il vostro personaggio, assai complesso e pregene­
rato, vi permetterà di saltare tutta la noiosa crea­
zione che è lo scoglio Iniziale dei giochi ruolistici 
multipersonaggio (per me è fondamentale, ma 
sicuramente qualcuno la odierà). Il gioco sarà 
gestito da una complessa Interfaccia del tipo 
punta e premi come ormai è la norma, che 
rimarrà valida anche durante gli scontri contro le 
strane creature di questo mondo: imprevedibili 
genii, saggi eremiti, stregoni corrotti e tanti altri. 
ognuno con I propri parametri operativi (bè. 
ormai è il minimo) . Dovrete risolvere parecchi 
problemi, interagendo nei modi più vari con gli 
oggetti. che potranno finanche essere rotti, oltre 

alle solite azioni. u grafica sarà MCGA 256 colo­
ri, ricca di animazioni e gestita a spnte. mentre 
per aiutare vari livelli di giocaton s1 potra vanare 
la difficoltà del gioco, dato che, come detto. la 
componente arcade sara sviluppita. 
u SSI ci ha fornito alcune foto, da cui emerge 
chiaramente la fisiono1111a del gioco: sarà basaco in 
stile Ultima 7 sulla visuale pnoopale, forse scorre­
vole. con schermi d1 staro probabilmente a fine­
stra o alternanti. u grafica è coloratissima e in 
stile un po da fumetto, molto morbida e carene­
vole senza per questo scivolare nello stile giappo­
nese Ci saranno spnte immensi. come quello del 
gnnde genio, ed effetti grafici di vario tipo nel 
miglior stJle del genere. L'uscita per PC CD-ROM 
e da porre a mano. mentre la versione per PC 
semplice è destinata all'apparizione un mese 
dopo, nel piovoso aprile. 



Adesso, senza lasciare l'ambito ruolistico tanto 
caro alla SSI, parliamo di un altro titolo-serie 
prodotto dalla Dreamforge, che sarà dedicato al 
nuovo mondo di RAVENLOFT. Sembra un nome 
tratto da un romanzo di Poe, all'infuori della 
celebre poesia "Il corvo"' che personalmente 
non mi piace. Questa citazione di Poe non è 
peraltro vaniloquio, in quanto lo scopo dichiara­
to è la creazione di un gioco di ruolo basato su 
soggetti dell'orrore gotico. Non abbiamo già 
sentito questa parola! In riferimento a Gabriel 
Knight già. recensito e basato appunto sul neo­
gotico, non occorre una mente geniale per anti­
cipare le tendenze attuali di tale costume. 
Ora, una stranissima novità di Ravenloft sarà 
l'introduzione del modo grafico VGA 320x400 
con 256 colori, in modo da avere la qualità della 
SuperVGA al prezzo della VGA Secondo me il 
vero vantaggio non è tanto una questione di 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

I scheda grafica, 
dato che ormai la 
SVGA sta diven­
tando una norma. 
quanto di compro­
messo per massi· 
mizzare la risolu· 
?ione grafica e 
minimizzare la 
potenza motrice 
richiesta per l'an1· 
maz1one tridimen· 

sionale. dato che Ravenloft seguirà lo schema 30 
di Legend Of Valour. Sarà bene chiarire però che 
Ravenloft non è un titolo quanto un intero 
mondo elettronico come già Al-Qadim, in cui 
saranno ambientati diversi episodi. Il primo, che 
qui trattiamo, è STRAHD'S POSSESSION, 
l'unico annunciato finora a breve termine. 
Lo scopo sarà cercare e sconfiggere Strahd. un 
orrendo personaggio, muovendosi all'interno di 
un mondo inquietante. ricco di dettaglio e cura· 
to nell'illuminazione e nelle animazioni. Il tipo di 
grafica, come detto, sarà tridimensionale con i 
personaggi a sprite sul modello, se vogliamo, di 
Legacy. e sono stati annunciati trenta mostri da 
vedere e combattere. Ci saranno naturalmente 
vari sotterranei oltre a decine di magie (precisa· 
mente sessanta) per la vostra delizia di avventu· 
rieri, mentre speciali colonne sonore e di effetti 
digitalizzati cospireranno a trasformarvi in gelati-. - . 

na. In più, dato che questa è anche una storia di 
vampiri e cacciatori di vampiri, dovrete prestare 
grande attenzione alle fasi solari e lunari. Cosl, 
dopo il tramonto potrete aspettarvi proprio 

Ca . I tutto. nno, vero. 
l'interfaccia utente, prevedibilmente, sarà del 
tipo "punta e premi" tutta a mouse, descritta 
come "anti-frustrazione" dalla SSI, questa per­
metterà di gestire l'Inventario di un intero grup· 
po (quattro personaggi) su un unico schermo. 
mentre, tornando alla giocabilita, sarà presente 
un sistema di mappatura automatica che vi per· 
metterà anche d1 stampare e personalizzare gli 
stampati aggiungendo vostri riferimenti persona­
li. 
Di questo titolo c'erano parecchie foto interes· 
santi: l'insolito impatto visivo della risoluzione 
320x400 praticamente non si nota, anche se la 
grafica ha un sapore nettamente distinto da quel­
lo della MCGA, ragion per cui e impossibole sba­
gliare. la nuova tecnica consente comunque di 
avere numerose scritte in piccolo piuttosto leg· 
gibili (per i dialoghi), anche se i disegni dei per· 
sonaggi sembrano meno colorati del solito. Si è 
anche potuto esaminare un bel primo piano di 
un mostro in attacco: vedendolo a rutto scher­
mo si nota che i pixel diventano belli grosso, ma 
d'altra parte Legend Of Valour aveva una defini· 
zione certamente peggiore anche contando la 
risoluzione della grafica, e i pixel grossi, con le 
tecnologie grafiche attuali, sono un difetto inevi-
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tabile. Ricordate. quindi. che circa a marzo 
pocrete beccarvi recensione e gioco, quindi stace 
n campana e spalancate i fanali. Spalancateli 

soprattutto perché a marzo uscirà solo la versio· 
ne PC CD-ROM: chi volesse quella per PC nor­
-nale dovrà aspettare un mese in più. 
Ora, lettori miei, siamo arrivati al dolce finale. 
Sempre nelle acque tempestosamente insicure 
ael mondo fantasy. l'ultimo titolo per queste 
:iagine è DARK LEGIONS. lasciato come lumina­
- a di coda solo perché la sua uscita è stata 
nchiodata al mese do aprile con il kombinat PC e 
"C-CD. Con questo titolo la castiera del destino 
~dica i Slllcon Knights come responsabili della 
;irogrammazlone, e non ditemi che non li avete 
'!lai sentiti nominare. 
o\ differenza del precedenti due titoli SSI non si 
~-atta di un mondo destinato a vari episodi, ma 
C• un titolo a sé stante che tenterà di combinare 
approccio strategico a un massiccio uso di abi· 
ta, degno del giocatori più accreditati e spavaldo. 

...a rormula per il successo sarà quindi un increc-
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cio di forza bruta e intelligenza che potrà scor­
rere furiosamente (come il sangue sul campo) 
nelle linee telefoniche, dato che è previsto Il 
gioco via modem, ma ci sarà un vantaggio più o 
meno lieve dell'Intelligen-
za i: obiettivo sarà sem· 
plice: come a scacchi 
dovrete accoppare il re 
nemico (c:he poi in realtà 
e un generale), e come a 
Stratego dovrete riusc:ìre 
a trovarlo. 
Saranno previsti vari sce­
nari già pronti per distinti 
livelli di gioco, ma vi si 
potranno aggiungere sce­
nari creati da voi. Ciò che 
conta è che on questo 
gioco troven!te ogni sorca 
do trucchi e trappole. 
poteri mag1c1 di vario 
opo. cinquanta doversi tipi 

di mostri e amenità simili. il cutto con tempo di 
gioco infinito, Dura la vita, eh? 
DI questo gioco ci sono solo tre loto che 
mostrano due visuali distinte, una prospettica e 

una dall'alto, con sprite espressivi 
e di generose d1mens1oni. Speria­
mo che e animazioni siano 
all"altena e soprattutto che lo 
scorrimento. se e usato, sia suffi­
cientemente fluido. 
Ota2ione finale: è annunciato per 
questi giorni Il disco dati di Tony 
La Russa Il: 1993 MLPBA 
PLAYERS, che vi permetterà di 
aggiornare al 1993 tutti i dati del 
gioco. Ci saranno oltre mille famo­
si c:ampioni, con loto digitalizzate a 
256 colori e ogni dato possibile e 
immaginabile su tutti. 

Willl 
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1119,9 POPl.lOUS 2 61,9 THE SPOllS Of WAR 
- l'OPULOUS 2 CHALL.EllGE 199 TllEATREOfl 
- l'Ol'\A.OIJS WORLO EDITOR lit.I 

193 l'OSITllOHIC BRIDGE BASIC ru : l:°tA~~ .. 
49,9 l'OWEJIJ.IONGER 39,1 TCIHY LARUSSA BASEBALL 1112 
89$ PREMIER MANAGER 2 129,I TOllY LARUSSA BASEBALL 11 

- · PRIME llll\IEll 39,1 TONY LARUSSA D!llSK 119$ PRINCE Of PERSIA 2 118.1 li.I TORNADO 139,9 PRl'IATEER 
69,9 PRl'IATEERSpeeohl'lck 19,9 _ TROOOLERS 

- · P!IOJECl·X 68,1 - TUBE WARRIORS A"'I~ 1200 
89~ PROPllECY OFTHi SHAOOW 69,9 - TURRICAN3 
99.9 RAGS TO RICllES 139,t UlTIMASECONOTRILOGYIY·V.YI 
593 RAILROAOTYCOOHCLASSIO 139,9 ULTIMA UNOERWORLO 

129$ RAILROAD TYCOON DELUXE 13i,9 ULTIMA UNDERWORLD 11 
89,9 RA•LY 59,9 ULTIMA UNOERWORLD Promorlono 
24.9 RBI BASEBALL 2 19,9 ULTIMA 'llThl f1l1t Prophtl 
99,9 RE.lCH FOR THE SIOES 139,1 ULTIMA VII 
59.9 RE.lCH FOR THE STARS 3nl E~t. 139,9 ULTIMA VII P1rt 2 SERPEHTISLE 
79~ REAL WEATl!ER PILOT 4'5.0 

_ REDZONE 69,9 ULTIMA VD TllE SILVER S(EO 

- RETEE2! 119,9 UNUr.llTED AOYENTURES AD&O 
109,9 RETURNOfTNEPHANTOll .... 89,9 UNNATURAL S(LECTION 
t 89,9 R!NGWORlO 69,9 .... URIDlllM 2 
39'3 ROBIN HOOD t09,9 USA EAST 
89.9 ROBOCOO Jar1'As Ponci 2 139,9 V F<IA YICTORY Il 

- ROBOCODJames Ponci 2 l Aml1200 139,I YFORYICTORYlll PEl'Ol1Q) 
109,9 RULES OF ENGAGEMCNT 2 139,9 YF<IAYICTORYIY 
79,9 RYOER CUP JOHNNIE WALKER 119,9 VEIL Of OARKNESS 

_ RYDERCUP JOHNNIE WALKER Ami 119,I YICTORY PACIC 
119,9 SAll & llAX 19,9 VIKIHGS Flo~i ol Conqutll 
BU SAN FRANCISCO SCENERY 5.0 119, WALLS Of ROllE 
99,9 SAN FRANCISCO SCENERY S.0 Eur. .... 

139,I WARINffUSSU. 99, SCEHERY COLLECT. CALIFORllA 
~ 89;f WAR IN 1HE GULF 99,9 SCEHERY COllECT. GIEAT BllTlll 

49,9 SCEHERY OISK 11 ·- W AR 111 lHE GULF Amtr1c1no 
19.9 SCEHERYOISK12 ~ 129,I WARLORDS I 
49,9 SCEHERY OISX 1 49,J WARRIDl!SOfLEGEICI 
193 SCEHERY OISX 9 111,t WAYME GRETlXY HOCID 3 

119$ SCEHERYOISXITALY 6!,t WAYMES WORLO 
119,9 SCEHERYlllSltlTALYbhno 'llJ WHALE'$ YOYAGE 
t!l.9 SCEHERYOISXWEST. EURC>PE.IH 99,1 99,t M1EH TWO-.OS W.\11 

109,9 SCRASBLE lllJ nD WEST WOfllD 
89.9 SECIITT Of llON"ID ISlAICI 11U WffTOTUSU8RAllodows 
19,9 SEHs:BLESOCCER19923 129,I Ml TOTIJS-1 
29..9 SERVE & YOUEY 39,1 - WV40 CHALLEJ«;ERS nu SEVal CITES Of GOLO 
99,9 SE1:Y TV SHOW 8U IH l\'l'IG COllllANDER 
79$ SRDE IN'IEl!HAll 11,9 Y\lfG OOl1IWIOEFI ACAOEllY 

13!.9 SHAOOW CASTEll nu W1NG C0111W111Eli I 
- SHAllCJWOAJ«)El! I - 7'.I 'lllNG COlllWllER I Sp 090<. 1 &l 
- SHAOOWOF THE BEAST a 11$ ""1ER Ol YllPICS 

s,s SllADOWOll1DS llJ WIZARORY TRlOGY I 
111,I SHADOWS OF DARKNESS liU WIZARORY Y Hoorl ol -
119~ SII & AIS INCREDl!ILE TOONS $1.9 WOHOEROOO 
19$ SI. \'a!BALL 109J WORLD W AR I Sol.eh P,.,flc 
69$ Slll CITY Cl.ASSIC 68,9 69,9 WORLOSOF LEGEND Soo of ~ 
109~ Slll CITY DE LUXf 49.9 ... WWF 2 EUllOl'EAN RAllPAGE T R 

- 5111 EAl!TH 99.i X 'lllNG 119~ 5111 FARii pgl1l}CO 129,t X 'lllNG + S.'lffiG 
99~ Slll UFE 19,t X 'lllNG B·WING 999 Slll UFE Wlndon 
99~ SIMON THf SOflCERER 79,9 X 'lllNG IMPERIAL PUASUll 

.... SlllON THE SOflCERER Amoga 1200 39,9 39,9 XENON 
19,9 SLEEPWALKER .... 69.1 YO'JO 

l9,9 - ZOOl http://www.oldgamesitalia.net/ 
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19,9 .... SLEEPWALJ(ER l Ar.llga 121111 
99,9 SMOKltf GUNS 59.9 zrco 



Più che una simulazione questo Pool è un 
" :3de mica pe< niente si chiama Arcade Pool>. Infatti 

=""J3PPOne ai v1nualisml trid1men1lonal·pologonah 
., :-:--.e patio?) del gioielino programmato da Atcl>er 
h :'!$'\. proponendo una ben più cla111ca visuale 
~-= preferita in motti goochì da bar di questo gene· 
'3'1CS!SS1mo quello con le manga·donninel. 

- ::-e:to che qualcuno si starà domandando come 
- eam t7 si sia messo a programmare un Pool 

:i;.11~ ~spettavano qualcosa topo Proje<:t-X 2. beh. 
"'""e deludervi. ma non lo sappiamo neanche nQi. 
= =roeote 11 progetto é stato spostato in attesa d1 

"l:!ce:~ mgllorl. per adesso dovrete accontentarvi di 
u~ ur.patJco goochollo di cui vi sto per IUustrare le 
:w:~e sallentl. 

....- ln<:Omlnclere In Arcade Pool potranno pron • 
i:-:te più giocatori contemporaneamente In una 

:OMei e specialità. vengono Infetti simulate 

• • • 
• • 

~ -.dali del gioco a o\\o (tavolo Inglese, 
~~-~ con panno verde o blul e a riove palle <con 
~~). 

:!'.e r.teressante è lo Speed Pool, si tratta 
,.. "Olevole ~ cui scopo è quello d1 npuhre 1i 

-ar'..4lfll più veloce pos11b1le. Esiste poi un 
~in .:lJI possono prendere parte più giOcs-

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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tori contemporaneamente, ma 
I' opzìOne par particolare sembrereb­
be d • kilie< pool" che non è un bzio 
che va in giro per le sale giochi a 
sparare a queRi che goocano a bdsar. 
do, ma una gara mulb-player in cui 
si app~ca la regola dea·ellminazjone 
diretta. 
Dopo la parte teorica, passiamo a 
quella tecnica Oa mia prefentall; tnl · 
zio col darvi una bella notizia, Arca­
de Pool sarà compatibile sia con li 
chip·set vecchio Cl' ECS> sia con 
quello dell'A1200/4000 Cl'AGA>. 
Infatti li gioco sarà in l)rado do rico· 
nascere automaticamente la mac· 
china su cui gira e quindi adatterai 
di conseguenza. 
Cht dispone di AGA quindi si godrà 
il gioe<> nello stupore del 128 colorl, 
mentre chi è rimasto fermo al 

Non sono 
lmprovvisame11te 
lmpc1zzito (peggio 
di cosi? 
lm~sslblle!), ma le 
noYltà che I Team 
17 si stanno 

r.re~rando a 
anelare sono 

• proprio un 
simulatore di Pool 
e la nuova versione 
di Assassin ••• 

500/600 etc .. si dovrà eccontentare d• sole 32 u-ra. 
Per entrambe le versioni I pr<l9rammaton Cche li se 
dimenbca\o di dire essere ilabnil NdMail hamo ~ 
messo un movimento rotatorio oo.:e pare lei'Jt ~· 
te ma sono schiavo del;a battutal<qc.esto ra;= - un 
gen1<1. NdStunJ con aw.aman-.e<1~ a SC-z CCSl &JbJì 
da mozzare 11 fiato (esage<a'l e mus '=''" ''"' s:>prattul· 
to effetti sonon campio!"laU m modo asso1uta!'l\ente 
perfetto e cnsta:. 1no 

1 
• ACrtr .. 

• •soc-
• ·-

• f 1 1 

I: • • • • • ...... , ...... 
I ' • • 

.,, • • • • • • t • ~,,A 

. . . ~ 

L'unico cosa che lascia un po' perplessi è proprio la 
visuale; ormai su computer et al è cosi ebltuat• al s1ste· 
ma In primo persona utilizzato nel già citato Pool di 
Archer e non sono molto sicuro di quanto successo 
posso riscuotere questo nuovo prodotto del Team 17; 
mo del reato bisogna anche vedere Il rovescio delle 
medaglia, lnfott1 il gioco si propone come un arcade e 
non come una slmula:ttone super accurate. senza 
dimenticare anche li discorso prezzo. visto che dopo 
F17 Challenge anche questo Pool sarà venduto e prez. 
zo di budget! 
Ma adesso passiamo ed un altro titolo di penlcolere 
attenzione. si tratta di Asaessln Special Editoon. un 
vera e proJ)<1e rlelaborallone del famosissimo platform 
del Ps1onic System. on cui li classico eroe doveva 
affrontare mostruoat e giganteschi nemicl nel tootarn10 
di far luon 1t cattlv<>ne finale (un vero fesso> Q.;esta 
nuove versione è praticamente ldentoca solo che 
costa molto di meno lè budget) e 11 vostro eroe non 
spara più assurd boomerang m• potenti scanche 
laser dlspcnti1i grane al suo nuovo innesto bion co . 
Contentl7 Come dite' Avete ll1l CD327 Ma a!lo<a per 
>IOì c"è Body Slow• CDI Del gJOCO dovreste sapere 
orma tutto e le 'lOVltà di questa versione non sono 
molte· dov.-ebbero esserci tultl 1 personaggo del pnmo 
e del secondo episodio e 1n più vi sollazzerete alla 
vista di meravtgllOsl fondaQ e 128 colon praticamente 

perlettl. 

••••••••• ••••••••• ••••••••• • • • •••••••• ......... • . •e······ ·-· 

Adesso che gli emoghisU sono contenti passiamo al 
pcHstc 
Sembtava impos~ ma Loro !maiuscola voluta> ce 
l'hanno fatta. Superlrog sta per amvere anche su PCI 
Il gioco che earà disponlblle a marzo. utilizzerà lo 
sc:rolling ~ veloce che si sia mal visto su un campati· 
bile con """ fWtà ~sstonante d• sottt. 
INc"'1Tl8 e premesse Cl sono proprio tutte. Super­
f:og potrebbe diver-tare L'Arcade assoluto per MS­
'.>os 

' 

Bene. a q~to sembra aòblamo accontentato proprio 
W\ti. quindi lii lasdo con un& m\eressan\e notizia. i 
Team I 1 ~ appena traslocab e Wal<eheld e questo 
è l meno. hanrio ltlfaW annunciato d1 aver aumentato 
s personale di oltre n 50% e, cose più 1mponante, s1 
stanno lanciando In nuove aree ... cosa stanno tramen· 
do Man1n Brown e soci? Lo scopriremo solo vivendo. 

Mirko "TMB" Morangon 

• • • • 



A quasi quallro di 
distanza 
dal l'uscita del 
primi episodio 
I' Acllvlslon cl 
riprova con 
l'ormai 
imminente 
MECHWARRIOR Il 
• The Clans ••• 

• 
/ I 

-
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o E' suo il Marauder rosso parcheggiato qui 
fuori I 
Arriverà un giorno in cui potremo viaggiare in 
"mech" e passeggiare con il jet-pack personale, 
ma per il momento (stiamo parlando del trentu­
nesimo secolo) dobbiamo accontent2rci di utiliz­
zare quelle enormi macchine come meni da 
combattimento. Non che non si prestino allo 
scopo: sono alte dai dieci ai quindici metri, posso­
no porare un numero sproposit3to di armi e uti· 
limrne altrettante, si possono librare in volo e 
correre a velocità relativamente alte, possono 
compiere missioni anfibie e operare in assenza di 
gravità senza troppi problemi; anche le condizioni 

avversarlo. 

di mech a cui è possibile fare 
sto ampia, il più economico 
lto al di là delle possibilità 
cittadino ricco: senza consl 
noi presi in considerazione 

mbattlmento (quindi chia 
quanto tali, vanno contin 
neggiamenti indotti 

Mold di voi avranno avuto modo di appas 
un po' di tempo fa. alla serie di cartoni 
Intitolata a questo ipotetico fuwro pieno di 
da combattimento e di pilod impegnad ad affron­
tare sempre nuove battaglie. Sicuramente un 
numero inferiore di voi sa che esiste Wtta una 
serie di giochi da tavolo collegata a questa 
"ambientazione storica" e che, a causa del succes­

so di pubblico riscontrato. gli è stato 
costruito attorno tutto un mondo 
fantascientifico, completo di trame 
storiche e complotti interplanetari. in 
modo da assicurare agli appassio.,;iti 
del lancio dei dadi e degli scenari fit­
tizi un contesto altamente coinvol­
gente nel quale ambientare le proprie 
avventure casalinghe. Nel corso degli 
anni si sono comunque sviluppate 
trame sempre più complicate, tutte 
riportate all'interno di apposite pub­
blicazioni della FASA Corporadon, 
accompagnate da un sempre maggio­
re sviluppo tecnologico. Più la storia 
progrediva, maggiore era la potenza 
acquisita dal batdemech e più intrica· 
ta diventava la situazione politica 
della galassia ... 
Ma facciamo un altro passo avant1: 
Uri • voi. pià navi-

~ ~en -·~ 
d..me ~~ i:N per PC che usci • serie di 

"BATILETECH" e " • I primo 
titolo può vanare ben l!odil ~ attiVo: 
molto simlb tra loro e dl\wllllit&~ scadenza 
a causa della scarsa varietà dello schema di gioco 
presente. Il secondo. potrà vantare due titoli tra 



titolone che trone a 
ra proprio che verrà riproposta l'azione 

originale. In MECHWARRIOR, il giocatore 
.estiva i panni di un mechwarrìor (pilota di batde­
~) mercenario, che si guadagnava da vivere 
'"'S!IOOdendo alte richieste di "manodopera" delle 

ue (se non erro) famiglie In guerra a quel 
1. Si iniziava la propria carriera con uno 
ldissim11> medl da vena tonnellate (il minimo 

..... idi> per i mech da c:ombaaimento e quin­
* ) e armato pradc:amente di un lanciasputi 
-olto violento. Si acceaavano cosl I contratti 
="erti. presando auemlone a non pestare trop­
- • piedi a una qualche Clii In plnicolare onde 
• ::are di farsi troppi nemici, • cl si lanciava 
llo àitaCCO. 

• ~uesto seguito dall'aria particolarmente vlolen­
::o. Mad Cat Marauder che vedete nelle fotogra­
~ e uno dei battlemech più potenti diii tempo, 
- :tivision ha ben pensato di " truccare" Il pro-

~ prodouo inlir1n4D ......... lt 
-lsdcllle del ..... QO. . 

•- c1 sudi tm • u•e­
-••-•31f•~ • - \'GI\,.. ... ·--

- oc:ss b ile giocare secondo due 
!:2"!Qr'C differenti selezìonabtlì nella 

e'!!2tl principale che conSJStono 
:'2 modalità da combattimento 

=.-'.:.. per avere subito soldi e vio­
~ ~ a iosa. e In una moda· 

C21T1era", In cui dovete segui· 
- =--escita del vostro pilota in 

lllCEllANEA l i IATTllTECH 

successo nei confronti del grande pubblico. Il 
giocatore si ntrova. a tutti gli effetti. nella cabina 
di pilotaggio del suo battlemech. Davanti a sé 
pu6 osservare turo i monitor e le spie di con­
trollo d1 turo I sistemi con cui è equipaggiato il 
colosso d metallo. S1 va dalle spie d1 stato delle 
armi a quelle d1 controllo della temperatura e 
della veloc1ta di movimento, passando per lo 
schema dei danni nportaa dai sistemi interni e 
dalla corazza esterna 
La visione dell'esterno gh amva tramite una pro­

Dal momento che non siamo ancora riusciti a vedere 
un demo furttionante del gioco e che te Informazioni 
glunteci sono piuttosto scarse, andiamo ad elencare 
una serie di caratteristiche tipiche della versione da 
tavolo del gioco che probabilmente verranno inserite 
nella versione elettronica dello stesso (Hei, fermi un 
attimo ... lo l'ho provato al CES, con tanto di Thrust· 
Master e pedaliera, e posso dirvi che m'è sembrato 
veramente ben realizzato, tecnicamente valido e 
discretamente realistico. NdMax). 

I 
I 
I 

} 
I 
I 
I 
I 

spettiva m pnma persona poligona­
le piena Il mondo che circonda il 
mech. o 1 mech. nsulta essere piut­
tosto dettagliato e comunque può 
vantare la possibilità di poter spa­
ziare attraverso un grande numero 
di ambientazioni riproducibili (dal 
deserto, all'ambientazione cittadi­
na, passando per quella glaciale e 
montuosa). Il brush-mapplng 
dovrebbe Imperare tanto sul mech 
veri e propri quanto sugli altri ele­
menti del paesaggio. Le possibilità 
di movimento dei vari robot 
dovrebbero essere pienamente 
supportate e il sistema di gestione 

Mi sembra d'obbligo Iniziare dalla trattazione del 
mech che potrebbero trovarsi nella versione definiti· 
va del gioco. A giudicare dalla presenu del Mad-Cat 
Marauder nelle foto, il gioco utilizza le regole e gll 
equipaggiamenti del "Technicat Readout 3050". 
Dovrebbero essere simulati ben 16 mech differenti e 
una buona fetta degli armamenti avanzati (più di 40 
dice il bollettino, ma non ci è dato sapere quali). Sarà 
sicuramente presente il cruccio di ogni giocatore di 
Battletech, ovvero il livello del calore generato dal 
proprio meno, che andrà tenuto basso a ogni costo, 
pena la sospensione di ogni funzione del robot per un 
tot di tempo (lunghissimo a passare quando vi span­
no addosso). 

delle etter.\ di effettuare 
gli a 9'«•wollri che mai 
siano CIX'l• un awer-
sano su di un Video casalingo. 
Una volta portata a termine la mis­
sione, potete fare ritorno alla 
vostra amata base per nfocillarvi 
un po' , nscuotere la pilrcella ed 
eventualmente far nparare il vostro 
mech o. magari. personalizzarlo 
comprandogli qualche simpatico 
"gadget" (tipo un altro particellare 
o che so 10). Chiudo con la data 
d'uscita, prevista per Marzo, e con 

Sicuramente presente anche il sistema di localizza­
zione dei danni e di gestione dell'armatura di tipo 
avanzato. Immancabile la possibilità di librarsi in voto 
e qualche perplessità sulla effettiva prese nza dei siste­
mi elettronici ausiliari per i vostri mech. ti livello delle 
m issio ni non dovrebbe risultare par ticolarme nte 
complesso pur risultando necessaria una certa dose di 
strategia per evitare di farsi ridurre in lattine. 

L.,... - - - -...-·.-...--u ...... - .... r1-..,..U"..., ..... 1"'1.ra.r<' ~e~~~ 
maniera graduale , accaparrandovi contratti e 
acquistando Battiemech sempre più potenti fino a 
diventare un pilota del gruppo elitario del merce­
nari. Ciliegina sulla torta, ecco che è stata Inserita 
l'opzione per lo scontro uno-contro-uno, effet­
tuabile contro un amico se avete la possibiiià di 
~r'lt tramlta modem o comunque In paralle­
lo con un altro PC, o contro il compucer sceglien­
do YOi I contendenti. 
Superata la fase inizflllle della scelta della modalità 
di gioco e della miSSIOfle da affrontare, H gioco si 
trasforma in quello che dovrebbe garantirgli il 

) 
J 
l 

di spettacolari animazioni, abbiamo avuto modo 
di vederne un palo e la qualità è Indubbia ... 

Giancarlo Calzetta 

111111 111111 Clii fllZllll 
Il 11117 

Neafl Stati Uniti, • precisamente a Chicago 
(se non vlldo errato), è In funzione un Bat­
detech Center. In questo centro, sono Inse­
riti diversi sistemi Informatici dedicati che 
simulano desii scontri tra battlemech in 
diverse condizioni ambientali. Fino a sei 
siocatori possono prendere parte alla bat­
taglia e sono attive più sta:zloni di combatti­
mento In modo da poter 1iocare più scena­
ri nella stessa giornata. La sensazionalità 
della struttura consiste nella qualità della 
simululone del combattimenti. Il cabinato 
in cui venite posti per prende re I controlli 
del mech è ve rament e incredibile. T ra 
tastiere, )oysdck, video, pedali e spie varie 
sembra di trovarsi nella cabina di un Boeing 
747 e la cosa migliore è che ogni elemento 
ha una propria funzione. Una esperienza 
unica da vivere assolutamente, magari in 
uno del 25 centri Battletech che verranno 
inaugurati net 1994. 
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PC· ARCADE 

BART Y'S THE NEW WORLD 69.900 
BATMAtl RETURNS 79.900 
BODY BLOWS 79.900 
HUMAHS 2 · JURASSIC LEYEl5 59.900 
HUMAHS 2 · DATA OISK 39.900 
KRUSTY FUH HDUSE 69.900 
LJTIL DIVIL 89.900 
MORTAL KOMBAT 79.900 
OSCAR • TROLLS 2 69.900 
RALLY· ITALIANO 89.900 
RETEE 2! 69.900 
SENSIBLE SOCCER 92/93 79.900 
SILVERBALL 89.900 
STREET FIGHTER 2 79.90D 
STRIKER 69.900 
SURF NINJAS 79.900 
TERMINATOR 2: THE ARCADE 79.900 
WINTER OLYMPICS 

WlNTER OLYMPICS 
AMIGA / PC 

""-=-' -TT' . ~ 
-.~ 

• 
\ • 

" . , 
/ i. 

;: 
./ . , \ 

99.900 

WINTEl SUPER 
SPOlTS • 
CD ROM / CD 32 

TERMINATOR 2: 
JUDGMENT DAY 
AMIGA/ PC 
»lllUAlf IN ITAUAJI 

CO MM ODORE 
AMIGACD32 

DANGEROUS STREETS 79.900 
HUMANS 1 + 2 69.900 
JAMES POND 2 69.900 
JURASSIC PARK 69.900 
MORPH 69.900 
SENSIBLE SOCCER 69 .900 
SLEEPWALKER 69.900 
SURF NIHJAS 69.900 
THE LOTUS TRILOGY 69.900 
TROLLS 69.900 
WHALE'S VOYAGE 79.900 
WINTER SUPER SPORTS 69.900 
ZOOL 69.900 

® 

PC · SIMULAZIONI 

ACES OYER THE PACIFIC 99.900 
ACES OYER EUROPE 129.900 
BLUE FORCE 99.900 
OOGFIGHT 119.900 
EYE OF THE BEHOLDER 3 109.900 
FUGHTSIM. TOOL KIT (VINDOWSJ 119.900 
GABRIEL KNIGHTS lel. 
GOAL · KICK OFF 3 79.900 
HARRIER SUPER VGA I 09.900 
JURASSIC PARK 79.900 
KING'S QUEST VI I 09.900 
LANDS OF LORE 99.900 
LEISURESUIT LARRY V -ITALIANO 99.900 
LEISURE SUIT LARRY VI 139.900 
LOTUS 3 89.900 
SIMON THE SORCENER 99.900 
SPACE OUEST V· ITALIANO I 09.900 
T.F.X. 119.900 
TORNADO 99.900 

VtDEOGtOCHt & SIM 
PER AMIGA .......-.... 

ii; 

"' .... 
== =:t 

~ e 
es 
&. 

lflSGil 
surr 
lARR Vl 
PC / 
CD ROM 

AMIGA · ARCADE 

ALIEN 3 59.900 
ALIEN BREED 2 79.900 
ALIEN BREED 2 (AMIGA 1200) B9.900 
BART V'S THE NEW WORLD 59.900 
BODY BLOWS 69.900 
BODY BLOWS 2 79.900 
BODY BLOWS 2 (AMIGA 1200) B9.900 
BURHING RUBBER 69.900 
CANNON FODDER 69.900 
CHAOS ENGINE 59.900 
F • 1 59.900 
GOAL! 69. 900 
HUMANS 2 • JURASSIC LEVELS 59.900 
HUMANS 2 · DATA DISK 39.900 
KRUSTY'S FUN HOUSE 59.900 
MORTAL KOMBAT 69.900 
OSCAR · TROUS 2 59. 900 
OSCAR · TROUS 2 (AMIGA 1200) 59.900 
RALLY · ITALIANO 79.900 
RETEE 2! 59.900 
ROBOCOP 3 59.900 
SENSIBLE SOCCER 92/93 69.900 
STlEET FlGHTER 2 59.900 
SURF NINJAS 59.900 
TERMINATOR 2: THE ARCADE 69.900 
THE CHAOS ENGINE (AMIGA 1200) 69.900 
TURRICAN 3 69.900 
URIDIUM 7 69.900 

AMIGA · SIMULAZIONE 

DOGFIGHT • ITALIANO 99. 900 
Fl 17 A 109.90C 
JURASSIC PARK 59. 900 
JURASSIC PARK (AMIGA 1200) 69.900 
LOTUS 3 59.900 
SIMON THE SORCENER · ITALIANO B9.900 
SIMON THE SORCENER (A.1200) 99.900 
TORNADO · ITALIANO B9.900 

JURASSIC PARK 

r. 1? 

PROGRAMMA E 
MANUALE IN 
ITALIANO! 

MORTAL 
KOMBAT 
AMIGA/ 
MANUAl. 
ITALIANC 

.._..._ __ ,. T.F.X. ZOOL 7 69.900 

BATTLE CHESS 109.900 
ERICTHE UNREADY 99.900 
EYE OF THE BEHOLDER 3 99.900 
GREAT NAVAL BATTlES 119.900 
HUMANS 1 + 2 89.900 
JURASSIC PARK 79.900 
KING'S QUESTVI 129.900 
I GRANDI ARTISTI DEL '900 119.900 
IRON HELIX 99.900 
LAURA BOW 2 109.900 
LEGEND OF KYRAHDIA 119.900 
LEISURE SUIT LARRY VI 119.900 
LORD OF THE RINGS 109.900 
MOTOR STARS (CON MODELLINO) 149.900 
OSCAR 69. 900 
PROTOSTAR 89. 900 
RINGWORLD 109.900 
SHERLOCK HOlMES 89.900 
STAR TREK 2 89.900 
T.F.X. 119.900 
IL TAGLIA.ERBE 109.900 
THE 7lH GUEST (CON VHS) 199.900 
TORNADO 109.900 
WINTER SUPER SPORTS 69.900 
WOLFPACK 109.900 

CD ROii / PC WINTER OLYMPICS 89.900 

SEllSIBlE SOCCER 92/93 
CD 32 / AMIGA I PC 

AUTOROUTE EXPR. ITALIA (DOSI 149.900 
AUTOROUTE EX. IT. (WINDOWS) 199 .900 
AUTOROUTE EX. EUROPA (OOS) 149.900 
AUTOROUTE EX. EUR. (WINDOWS)199.900 
PC AUTO 99.900 
PC UOMO 99.900 
PC COSMOS 99.900 
PC ASTROLOGIA 149.900 
PC AEREO 149.900 
PC ECOLOGIA 149.900 
PC METEO 149.900 
PFS: WINDOWS WORKS I.O 99.900 
PFS: WINDOWS WORKS 7.0 199.900 
WIN TOTUS (WINDOWS) 129.900 
WIH TOTUS LIBRA (WINDOWS) 179.900 

PFS. WlllOOl'f; 
WOR~S I.O 

& 2.0 

AUTOROUTE EXPRESS ITAUA I EUROPA PC AEREO 

SPEDIZIONI PER POSTA 
LS.000 

CON CORRIERE l. 15.000 

VASTO ASSORTIMENTO 
CD MUSICALI E VIDEOCASSEnE 

PER ORDINI E INFORMAZIONI: TELEFONA ALLO 0332/870222 OPPURE INVIA IL TUO FAX ALLO 0332/87078 
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Partiamo da una breve Introduzione a 
JOURNEYMAN PROJECT; un'awentura su CO 
"stile lron Helix" dove dovete Impersonare un 
~ente del tempo (eh, già. perché nel futuro 
avranno inventato la macchina del tempo), e 
come del resto era prevedibile, dovete trottare 
:ra un'epoca e un'altra per evitare che alcuni 
"rati temporali possano cambiare irrimediabil­
"llente il corso della storia, e compromettere 
:osi l'idilliaco (nonché utopistico) clima di pace, 
::>nestà e serenità che la società del 2318 ha 
:iotuto conoscere dopo secoli di clvillzzazlone. Il 
gioco, già disponibile nei formati PC e Maclnto· 
sh, può contare su un'ambientazione totalmente 
tridimensionale, su più di mezz'ora di anlmazlo­
oe cinematografica con attori veri, e su una 
colonna sonora hi-fi registrata direttamente sul 
supporto. Buon viaggio attraverso I secoli, dun­
;,ue, e se per caso doveste 
:iassare per Recanati (un 
:erto "natio borgo selvag­
g-,o" ... ) ne11'800, sapete già 
:osa dovete fare. 
'.)ISCOVERIES OF THE 
J EEP (foto I), invece, sarà 
-~ gioco di esplorazione 
semi-educativo, pensato 
~ intrattenere i giovani, 
:neno giovani, e gtl emuli 

: Jacques Cousteau: a 
:ionio di un sommergibile 
:lell'lstituto Oceanografico 
~la Rorida, potrete lnfat· 
::: esplorare gli abissi stan· 
:ovene comodamente 
seduti sulla poltrona di 
:asa. .. Non so fino a che 
: Jnto potrà interessare, 
~ una cosa sembra certa: 

il gioco è previsto per 
PC e CD-Rom, e 
dovrebbe già essers i 
reso disponibile nel 
momento in cui leggete. 
Pass iamo cosi a 
HOMEY D CLOWN 
{foto 2), bastato su un 
"noto" personaggio di 
un'altrettanto unota" 
trasmissione chiamata 
"In Living Colour". Le 
virgolette sono d' obbli­
go perché se è vero che 
nel nuovo continente 
questa fantomatica tra­
smissione è seguitissi­
ma, qui proprio non la 
conosce nessuno (o 
almeno IO non la cono­

sco. E ciò basta, visto il mio proverbiale ego­
centrismo). In ogni caso, il gioco vi metterà 
proprio nei larghi panni di Homey, il quale ha 
ricevuto un invito da parte della Anroops Pro­
duCtJon per comparire 1n una nuova uasnussio­
ne Peccato pero che il perfido Klut:to, cloW".I li\ 
una trasmissione concorrente. non abbia d gen­
to molto bene la cosa. cercando dunque d i 
mettere i bastoni tra le ruote al nostro povero 
pagliaccio: un gioco d'azJone, con qualche ele­
mento di awentura grafica, presto disponibile 
su PC. 
E per completare l'opera, ecco a voi NOMAD 
(foto 3), un gioco spaziale in cui ci saranno I 
soliti alienacci bavosi che cercheranno di con· 
quistare la Terra: a bordo di un'astronave allena 
rubata in un parcheggio di San Donato Milanese 
(o qualcosa di meno demente, ma decisamente 
dejà vù) dovrete infatti analizzare l'avanzata alle­
na per carpire informazioni sulla sua tecnologia, 

Sull'onda del 
successo 111ondlale 
ottenuto da 
Frontiere; la 
Ga111elek 
comincia questo 
1 94 con un 
discreto numero 
di nuove 
produzioni ••• 

In modo che sulla Terra, fino allora sprow1sta di 
simili artlfubl, sia possibile copiare le astronavi e 
rispondere agli attacchi. Inutile dire che in que­
sto pseudo-adventure sarete completamente 
soli. Va invece detto che 11 gioco uscirà presto su 
PC .... 
Da citare, per concludere, THE BEVERLY HILL­
BIES (foto 4), un t ie-in di cui faremo presto 
conoscenza. ma sul quale non posso esprimermi 
più di tanto (il film dovreb~ arrivare in Europa 
solo a Maggio). E con questo ho veramente con­
cluso. Come' Volete sapere qualcosa di più! Ok, 
allora permettetemi una breve estensione al 
Muslc Machl ne d i questo mese: in questo 
momento sto ascoltando Il CD "Bigger, Better, 
Faster, More!", delle 4-Non-Blondes, che vi con­
siglio vivamente di ascoltare, per lo meno la ver­
sione ORIGINALE (e non quella che si balla in 
discoteca) di "What's Up!" ... 



Dunque, i due grandi che si sono fusi 
sono stati la MicroProse e la Spectrum HoloByte. 
e ne è risultato un colosso che In America detiene 
un 40% del mercato simulativo per PC e Maclnto­
sh. L'accordo è stato raggiunto nel corso della 
scorsa estate, e ha recentemente incluso perfino 
la Bullet-Proof Software, che peraltro sì occupa 
principalmente di prodotti Nintendo. Si è trattato, 
in sintesi, di un'alleanza strategica per lo sviluppo 
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Ah! Stavolta la mira si alza, 
_perché si laalla cli fiori 

d'arancio la'G clue grandi 
compagnie nel mondo della 
simulazione. Losco~? La 

conquista clel monclol 

comune dei nuovi programmi e, naturalmente, per 
la loro distribuzione. 
Adesso passiamo alle succose notizie di anteprima. 
Dunque, d sono quauro grossi titoli MlcroProse 
In pNVllione di uscltL Sono lad annundad per la 
pi .......... quindi le IWlionl 111 N8nMo tra 
podlfnlmo: nel hainpo, ~Il pacco. .. 
lnlzlerwno con 1942: THE PACIFIC AIR WAR. 
c:he pal 6 un linllatiOre ~ •guerra­
nel Plclllco durlllbl la Mmlda guerra molidial:a. 
Non dlceoni che non 11 ..,.._ 
Sepndo la falllrip cl pradoal lluari QOll1e il 
rwnoc:o kM Of The Pldlc dtila ~ o il 
lllOlinlmo Gliarllbnll della SSI, aww110 un pro­
dallC> deslll.-o a rki&l'e raonadera cli bordo di 
YM'i ...i llllWlclnl • 1·Jfl0Mli durante i feroci 
sconcrl del c:onllldo. On. gli aerei disponibili 
- lllCf, !ID non è ancora chiaro se saranno 
cllC:I In tutto o per bandiera. O saranno narural­
IMl!le i leali Zero. che al secolo sono "Mìtsubishi. 
ml srupisci'', oltre ai Corsair e ai Wìldcat. Come 
già aveva tentato la Dynamix. tutti gli aerei saranno 
riscostruiti nel loro parametri funzionali e nelle 
loro caratteristiche di maneggevolezza e compor­
llllllllllCI In volo, in modo da rendere per quanto 
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possibile la corretta sensazione del pilotaggio. 
Una parocolarità di queste prodotto. anche se si 
è già vista una cosa del genere in Strike Com­
mander e TFX. sarà la cosiddetta "cabina virtua­
le", c.he farà ruotare realisticamente la cabina di 
pilotaggio e la visuale esterna anziché procedere 
a grossi balzi nelle poche direzioni cardinali. Per 
la smussatura dei poligoni si userà la solìta tecni­
ca Gouraud, mentre oggetti come il mare avran-

---------- _..,.. -~ .................... .,,. ........... _..,.,..,, ........ ___ - _.., ............... 
SPICTRUM HDlDBYTf 

no i loro bravi disegni superficiali, e nawralmente 
sarà garantito un ricco dem&tio 30. 
Le missioni disponibili saranno centinala. distri· 
bulte in cinque campagne (Mldway, Santa Cruz, 
Isole Salomone, Mar dei Coralli, Mar delle Filippi­
ne), ci sarà poi un editor cinematico per poter 
registrare tutte le azioni e rivederle da ogni ango­
lo. Non mancheranno le missioni originali. e la 
possibilità di poter combattere da entrambi i lati 
servirà per acquiscare nuove prosperove di gioco. 
Non finisce comunque qui, perché s1 potrà gioca­
re via modem in duelli roventi ne• cieli pieni di 
nemici. 
Allora, la configurazione sara PC 386/ 16+. 2Mb 
RAM (raccomandati 4), memoria estesa, ardisco 
con I O o 15 Mb liberi, DOS 5.0+ e grafie.a VGA 
Consigliato, nawralmente, Il joystick, mentre è 
previsto il supporto per wtte le migliori schede 
sonore. 

--------------~ ....... .,., ....... 
À parte della Spectrum HoloByte abbiamo un titolo di Indubbio richiamo, vale a dire STAR TREK: THE NEXT GENERATION, proposto In versione ~ 
::>-ROM per PC e anche 300. La versione PCCD sarà basata su un episodio intitolato "A Flnal Unlty'', dove l' Enterprise e il suo equipaggio Inizieranno ~ 
4'.1 ricerca di portata galattica per la Quinta Pergamena, cercando di mantenere l'integrità della galassia. Ci saranno centinaia di stelle da esplorare e ~ 
..merosi pianeti alleni con cui trattare In spazio tattico tridimensionale. La versione 300 avrà Invece una storia diversa, e grazie al superiore potere di I 
~razione potrà sfruttare la tecnologia degli attori virtuali: ogni personaggio apparirà infatti come un'Immagine resa in 3D. I 
Wipre dalla Spectrum HoloByte ci sono diversi dischi dati, tutti già disponibili, per la serie ESS di Falcon 3.0. Si tratta di HORNET e MIG-29, che per- I 
~eranno di aggiungere il MiG-29 e lo F/A-18 al vostro Falcon 3.0 originale. Il primo, Homet, consentirà la creazione di missioni combinate di F/A-18 e I 
~. 6 contro i MIG 29 in sette teatri bellici: Panama, Israele, Kuwait, Corea, Giappone, India e Bosnia, quest'ultimo appena aggiunto. Sarà del tutto com­
a:;.oile con l'altro dis<:o dati di Falcon 3.0 (Fighting nger), e anche con MiG-29. Quest'ultimo, a sua volta, permetterà un approccio inverso e Includerà 
&..Cwe missioni in Kuwait, Israele e Panama. La cosa Interessante è che esiste anche MiG-29 Il simulatore di volo, ossia la versione falce e martello di Fai· 

3.0, presente come programma indipendente a cui possono essere aggiunti i due succitati moduli EBS. Tutti questi simulatori, presenti per PC I 
?le. 2+ con almeno I Mb di RAM e DOS 5.0, permetteranno il zioc:o via cavo, sia tramite modem che in rete, e sono già in commercio. 
~erica sarà inoltre presto disponibile ART O F THE KILL in formato multimediale ma senxa CDI SI tratta di un'enciclopedia di volo militare, consl· I 

EUte in un m anuale di 180 pagine, una videocassetta VHS da 72 minuti e un disco dimostrativo di Falcon 3.0. Vi fornirà molti dettagli tecnici dei com· 1 
:an:menti aerei moderni, conditi da aneddoti e testimoniant e di veterani, con i rimandi alla videocassetta che mostrerà l'esecuzione delle varie tecniche 1 

realtà, e quindi l'invito alla prova diretta .:on l'accluso demo di Falcon 3.0. 1 
--Jnciamo quindi la disponibilità di TETRIS GOLD, cloe un'edi1ione speciale commemorativa dedicata al gioco nisso ormai diventato uno dei pochi 1 
~ci moderni. La raccolta includerà tutti I titoli con base Tetris finora usciti, quindi anche Welltris, Wordtrls e altri. Ci sarà inoltre una speciale Inter­
_,. di dieci minuti con Alekei Pajitnov, Il creatore di Tetris originale. Troverete infine la versione originale di Tetris per MS-DOS programmata dal 1 

=conenne Vadlm Geraslmov, che impressionò la Spectrum HoloByte e la indusse alla pubbllcazlone del fenomeno Tetris. Tutto questo troverà posto su 1 

<mgolo CD-ROM, In versione PC (DOS e Windows) e Mac. I 
Se-jlre per gli amanti del volo, è poi prevista anche una grande enciclopedia digitale intitolata WILD BLUE YONDER, tutta su CD·ROM per PC (e ~ 
1".aci.,tosh) e dedicata alla presentazione di tutti i grandi aerei come F/A-18, F-16, YF-22, ripresi In sequenze di volo e illustrazioni varie. Potrete esamina. ~ 
~ "i"' aspetto Interessante, curiosando fra i vari stnimentl nel cruscotto oppure ascoltando Interviste con piloti sperimentatori e progettisti. L'enciclo· 1 

2 ncluderà 80 ore di esplorazione aerea, e ne sono stati annunciati due tomi: jet moderni (primavera '94) e dagli albori alla seconda guerra mondiale I 
~e '94). Sembra che ne seguiranno altri... ~ 

lm:ne Abbiamo la ve"ione CD·ROH per PC Wìndows di IRON HELIX. Si tratta di un'awenwra strategica di ambiente fantascientifico, ambientata In un 
Lea o di guerra fredda minacciato da una tremenda arma biologica. Vanterà una grande ricchem di animazioni tridimensionali e uione continua per 

aic:ale di circa un'ora di animazione, e per ogni dettaglio vi rimando alla recens;one per Hac già pubblicata. 

45 Il 111111 
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Dopo avervi parlato nella pagina precedente di 
Padfic Air War, rimaniamo sempre nell'ambito 
del volo ma ambientato in un periodo un pochino 
più modecmo; il nome vi dovrebbe dire gìà tutto: 
f. J 'I FLEET DEFENDER. l:idea si basa sarà quindi 
quella di diventare una specie di Top Gun, che 
sono piloti della Marina, pilotando i Tomcat nel 
loro classico ruolo di difesa delle operazioni navali. 
Ambientato nei primi anni '80, il gioco cercherà 
dichiaratamente di emulare le emozioni aeree 
del sopracitato film, aggiungendo naturalmente il 
necessario realismo. 
Il volo avverrà in coppia, dove Il vostro guarda­
spalle sarà in realtà un pilota digitale a cui si 
potranno dare ord ini e che sa rà Ineludibile 
nelle strategie. Un obiettivo del prodotto sarà 
poi ricostruire il vero ruolo dogli F- 1 '1 nelle 
operazioni navali, sia In missioni Indipendenti 
sia come supporto per spedizioni punitive 
composte da A-6 Intruder, A· 7 Corsair, F/ A 18 
Hornet e finanche E2C Hawkeye. ossia aerei 
AWACS che vi daranno un bel palo d'occhi 
radar In più. Essendo il Tomcat un aereo della 
Marina, avranno parte rilevante i decolli e gli 
atterraggi sulle portaerei. I capricci del tempo 
e le condizioni di vlslbilltà (giorno o notte) 
potranno dare seri fastidi nell'atterraggio finale, 
che rappresenta la sfida definitiva al termine di 
ogni missione, difficile o no. 
Ci saranno reali scenari di volo accuratamente 
ricostnriti, e si combatterà concro I tenibili russi 
di una volta o concro I paesi del terzo mondo. La 
grafica fari ampi sfoggio di tutte le tecniche 
moderne: oggetti e terreno con ombreggiatura e 
disegni superficiali, texwre mapping e gouraud 
shading a volontà. La configurazione prevista ~ 
PC 386+ (raccomandati 33 MHz almeno), con 
10-12 Mb su ardisco e 4 Mb al minimo di RAM e 
DOS 5.0+. La grafica sarà la solita MCGA 256 
colori, e per pilotare si darà larp preferenza al 
joystick. 
Procediamo ora con Il titolo numero tre, che 
sarà sempre a carattere bellico ma che cl porterà 
su uno scenario terrestre al tempo del Terzo 
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Relch. Volete il titolo! Ecco qua: ACROSS THE 
RHINE, che condurrà Il giocatore a rivivere le 
battaglie corazzate tra il famoso giorno D e la 
caduta della croce uncinata sull'Europa. La possi­
bilità di combattere come tedeschi o americani 
sarà di notevole valore strategico, perché, come 
affermano alla MicroProse, la filosofia costruttiva 
dei carri armati era completamente diversa. I 
tedeschi avevano carri potenti e sofisticati che si 
rompevano facilmente e che richiedevano parec­
chio tempo di officina, mentre gli americani usa­
vano carri più semplici come tecnologia e ripara­
zione, quindi più affidabili, anche se meno poten­
ti. Due di essi. tra i più famosi, sono lo Sherman 
M4 per gli americani e il Panther Pan­
zerKampfWagen V per i tedeschi. 
Il gioco offrirà vari livelli di comando, dal pilotag· 
glo del singolo carro all'alto comando strategico, 
che permetterà la miglior coordinazione delle 
differenti unità belliche. Per consentire la visione 
contemporanea di più azioni in una YOlta, sarà 
sfruttata un'interfaccia a finestre multiple. 
Anche qui si sfrutterà un'avanzata tecnologia tri· 
dimensionale, includente anche la co11 ett:a rico­
struzione dei campi dì battaglia e del tempo 
atmosferico e cronologico. O saranno natural­
mente tutte le più famose divisioni americane e 
tedesche, rese tanto dall'accuratezza storica 
quanto dal livello di dettaglio grafico. 
La richiesta minima sarà 386/25 con ardisco, 'I 
Mb di RAM e DOS 5.0, mentre a previsto il sup· 
porto per grafica VGA e SVGA. Non è chiaro se 

il gioco finito sarà effettivamente anche In SVGA 
(ancora nessuna foto disponibile e ancora nessu­
na data di uscita annunciata). 
Ultimo ma non meno Importante, come disse 
non so più chi, abbiamo DRAGONSPHERE, 
un'avventura Interattiva ambientata, come è 
Intuibile dal titolo, nel mondo fantasy. L'idea di 
Dragonsphere è fornire al giocatore una storia il 
più possibile malleabile, In cui Il protagonista non 
sia obbligato a seguire una certa trama, né sia 
Immerso in un'avvencur.a priva di sapore. Innan­
zitutto ti saranno personaggi complessi e detta­
gliati, che si muoveranno all'Interno di un mondo 
pieno di lnvenzlonl, capace di rappresentare da 
solo una notevole parte dell'attrattiva. Ora, una 
novità riguarda Il ruolo delle convenazionl: spes­
so sono state sfruttate semplicemente per forni­
re Informazioni al giocatore e metterlo cosi al 
corrente di come deve essere seguita la trama. 
Al contrarlo, Dragonsphere sfrutterà questi dia­
loghi come un vero e proprio albero decisionale, 
per dare al &locatore la possibilità di scegliere 
senza lasciare Indizi su quale sia la decisione 
mi&fiore. In sostanza, il giocatore sarà realmente 
l'autore della trama che si svolgerà suo monitor. 
Un'altra Innovazione riguarderà poi la composi­
zlone del mondo fantasy: non si seguirà il classi­
co approccio pieni di elfi, gnomi, hobbit e via 
dicendo, ma saranno sfruttati temi presi un po' 
dappertutto, dalle Mille e una notte ai miti del 
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Galles, senza dimenticare altri soggetti di diretta 
produzione MicroProse. La parola chiave resterà 
comunque '"interattività". permettendo al gioca· 
:ore modemo citi che aspetta ve1"1tnente: la sei\· 
sazlone di vivere in UI\ mondo alternativo . 
• ·obiettivo, e qui mi ripeto, è creare personaggi 
almente realistici da rendere credibile e in certo 
'llOdo '"attesa" ogni loro reazione o motivazione, 
e In più la trama, dicono, conterrà uno sviluppo 
:almente speciale che potrebbe entrare nella 
.sa del grandi segreti del videogioco. Bella. que· 
sa! !E incoraggiano i fortunati scopri-
tori narla in giro, e se volete sapere 

mio , non avrebbero potuto trovare un 
"10do migliore per suscìtare la curiosità. Speria· 
'"IO che il risultato valga l'aspettativa. 
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Altri dettagli! Ci sarà una commistione di azio­
ne, Intrigo e romanticismo, e lo scopo del gioco 
sarà salvare Il mondo dal perfido stregone 
Sanwe, mentre voi sarete il buon re Callash. Si 
userà l'Interfaccia MADS, già vista in Rex Nebu· 
lar e Return Of The Phantom. le tecnologie 
grafiche Impiegate saranno miglioramenti di 
altre già viste; una miscela di grafica disegnata e 
digitalinata con sprite resi in 30 e trattati con 
la tecnica del rotoscopio. In più troverete il 
livello di difficoltà variabile e la possibilità di 
personalizzare il gioco. 
la configurazione è una gradita sorpresa: si 
parte dal 286112 con DO S 3.0 (consigliato un 

- - -------------------------MUSICA MAESTRO! I 
Sempre dalla MicroProse, c'è una novità tutta particola.re per Il 300 , destinata agli amanti Otlla 
musica classica. Si intitola CPU BACH, ed è il primo compositore automatico di musica in 
tempo reale : la sua motrice loalca ~ una serie di algoritmi compositivi ricavati direttamente 
dalla musica di Bach, che renderanno il 300 In grado di sfornare una varietà illimitata di com- ~ 
posizioni secondo lo stile di Bach. Pocrà sembra.re fanwdenza, mentre si tratta In realtà di una 
tecflOloala concepita fin dal lonunl anni ' 50, di cui si era occupato anche U nostro italo Grulotln 
con un lunao trattato IUlla ceorla della composizione musicale In via autornatb 
Ora, H ~ 6 In• ado • comporre musica bvocca tee0ndo ..,.,,.cri ll11111f1101Ulllt11dd •voi, 
coordlriMdola i:on un 41 ... ucntla Intonala Ila muìlca Con CPU llMh nleia 

~che nalllrllmllltll "''"...,...a plld-

modesto 386/ I 6 con DOS 5 .0 ), anche se 
saranno necessa ri 2 Mb dì RAM con pil ota 
EMS; grafica MCGA, e naturalmente sarà Indi­
spensabile l'ardisco con I 0-12 Mb liberi. Consi­
gliato il mouse. ma sarà possibile J"uso della 
casti era. 
Chiudo annunciando brevemente la dispombr· 
lità di Civllization per Windows. che richiedera 
un 386 con '\Mb RAM almeno e da 6 a 13 Mb 
di spazio sull'ardisco. Sarà prevista tanto la gra­
fica a 16 quanto a 2S6 colo ri e il supporto 
delle schede sonore a norme MPC. e offr1ra 
ovviamente I vantaggi di W indows relat1v1 alla 
gestione di finestre e processi. Sempre dalla 

MP. è stato Inoltre annunciato F-1 S lii su CD­
ROM. con 11 piccolo inconveniente che si ren­
derà disponibile solo verso l'estate. Le novità 
saranno. prevedibilmente, un'introduzione 
molto più ncca. la storia del velivolo, un com· 
pleto tutonale per l'uso delle armi e del radar. 
Si potrà giocare In due via cavo sfruttando vari 
modì di pilotaggio (duello o cooperativo), Con· 
figurazione: 386/16 minimo, 33 MHz raccoman­
dati. MCGA, 2 Mb RAM e DOS 5.0. 
Alla prossima! 

Wllll 



distribuito in esclusiva da 

C.TO 



E qui magari starete già cominciando a 
pensare cose del tipo "non mi Interessano i 
'umetti ... oppure "sono tutte bambinate". ecc. 
:>\ccolo particolare: la casa produttrice ha ufficial­
:nente etichettato il suo futuro Noctrop0lis come 
.m "sofisticato adventure dedicato a un pubblico 
maturo". 
E qui mi sembra sia proprio ti caso di spiegare 
rosa ci sia di "adulto" in tutto questo (d1 sicuro 
non lo è nel senso che a voi p;acuebbe. statene 
~!). 
"artiamo quindi dalla 11111'11: lii stolta ~ ambientata 
"' un lontano futuro In ail i libri di fumetti sono 
•nlmati e hanno il potere di interagire con 
·ambiente circostante. Il protagonista. dal canto 
suo, conduce un negozio che si occupa esclusiva­
'11ente di tale merce, data anche la sua passione 
'1Scerale per Il genere. E come molta gente è un 
grande fan di due ben noti eroi: Darksheer e Sti­
,eno. Immaginatevi dunque la sua sorpresa nello 
scoprire che la "casa editrice" ha deciso di cessa­
-e la produzione delle avventure di Darksheer 
"1a la vera sorpresa è ancora dietro !"angolo: stra· 
namente gli arriva a casa una edizione speciale 
limitata in cui le avventure di Darksheer prose­
gvono come se niente fosse. Preso dalla curiosità 

nomo/vostro amico decide di leggersi ben bene 
libro ma ... viene risucchiato al suo intemo E si 
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proseguire nella storia utilizzando concetti e 
conoscenze che spaziano dai normali rapporti 
umani fino a temi più profondi come le radici 
nascoste de I• ~onahtà. Insomma: ce ne sareb­
be abbastanza per scomodare Freud. 
Diffteile •gg ungere molto altro: le quattro diapo­

s 1 uve diffuse allo scorso 
CES testimoniano il note­

No, gn•zie! 
Tangentopoli da sola 
ci basta e avanza e 
infatti il mio à stato 
unicamente un banale 
gioco di parole: In 
realtà ~uesto nuovo 
gioco della Elecl1 onlc 
Arts con la ~lltlca non 
ha niente a che fare. 

vole impatto visivo del 
progetto. che l'Electronic 
Arts considera finito già 
per 11 mese prossimo. 
s'intende per 1 vostri PC e 
compaub (anche per 
CD-ROM). In aggiunta vi 
posso tranquillamente 
dire che la tecnica sarà 
parecchio notevole con 
utilizzo combinato di per­
sonaggi Interamente digi­
rallmtl e scenari disegnati 
a mano Qa grafica è natu­
ralmente la solita VGA a 
256 colori). 

Al massimo coi fumelli •.. Del resto, se I program­
matori si sono sobbarcati 
la registrazione di ben 
ventisei ore di animazioni 
continue su videocamera, 
che poi hanno dovuto 
condensare parecchio (i 
minuti di sola interazione 
col personaggi sono 
"appena .. 60 per la v~r­
sione HD e un po· do più 
per quella CD) per ev1-
dent1 motivi do spazio. 
possiamo star s1cun che 
d1 sequenze mozzafiato 
ce ne saranno. Non a 
caso uno de> " UZJ" diecro 
al gteteo è Brent Enkson, 
g1a fra gli autori di Mar­
oan Memorandum - e, se 

ritrova Immerso in una trama pazzesca in cui tutti 

i nemici di Darksheer vorrebbero scambiare n 
mondo reale e quello 11t1maguwio. 
E proprio in queste '""mag'!WÌO mondo d1 Noc· 
tropol•s 11 nostro eroe sfg;rus causa dovra colla· 
borare coo il suo dolo Soleuo per impedire che 
il suo mondo •enga distrutto. Sulla carta parrebbe 
quindi uro curiosa avventura con 
una lnllU per n<> assai irrealistica, 
ma w ~ o e che 11 giocatore dovrà 

volete propno saperlo. anche d1 Links - un gioco 
per I suoi tempi assai cinematografico. 
Con questo ho fini to: aspettatevi la recensione 
completa entro un palo di numeri al massimo. 
8ye1 



Praticamente questo è Il filo conduttore 
della prossima uscita della Slern. la famosa ca.sa di 
software amencam spec:1alrzzata in ONVenture gra­
fiche. Già, starete pensando, ma dalle foto non 
sembrerebbe una avventura grafica. E avete per­
fettamente ragione. OUTPOST si pone infatti a 
metà strada tra d genere strategico e quello di sl­
mulllZione. Per comprendere appieno questo con­
ceao, basti fare riferimento a due nomi che, a lo­
ro tempo, hanno segnato uno standard tra i giochi 
di questo tipo: Millennium 2.2, con Il suo seguito 
Deuteros e Utopia. Per chi proprio non avene 
presente i due classici appena citati, vi ricordo che 
Utopia era un gioco basato sulla simulazione dillo 
sviluppo di una colonia terrestre Insediatisi su di 
un pianeta Inevitabilmente abitato da "lndlpll" o­
stili. Il gioco vi metteva di rronr. a tum una Hl'le 

La ............. . 
scle11llfl• che I 
dlno•url 11on erano 
lntelll ••1111 e gll esseri 
u•an lo sono? Al clino•url è 
baslato un •eleorite ben 
asseslato per conclannarll 
all'estinzione; l'u•anltà si è 
beccata un •ele•rlle che gll 
ha clistrullo Il pianeta ecl è 
ancora in giro per la galaula 
a fare confusione. 

sita di approvigionarsi di cibo, acqua, aria e mate­
rie prime. Veramente gustosa risultava la • .._ 
delle risorse economiche e la gesDone del posti cl 
lavoro da offrire ai coloni. 

Per Millennium, invec:e, le CIOle si SU'UUlll"IVl!lo 
diversamente. Più che di una colonia spazlale. O'a 

le mani vi rlDOWMU una base lunue sempre alle 
prese con la necessità di sopmYiverl. Il punto 
c:arclne del gfoc:o no n risiedeva nell'organizzazio­
ne civile o militare dell'avamposto, quanto nella 
necessità di spingere sempre più avanti le proprie 
conoscenze scientifiche, in modo da avere mezzi 
sempre più efficienti da utilizzare nella ricerca e 
nell'estrazione delle materie prime. 
La trama di Outpost ci pone dunque in un fuwro 
piuttosto prossimo (cinquanta anni a venire) in 
cui, come anticipato, gli astronomi captano la pre­
senza di un grosso meteorite in rotta di collisione 
con la Terra. Come in film degli anni settanta di 

pao d1 fuga Iniziale che prevedeva fa costnaione 
cl runerose "piccole" navi coloniali, termina in un 
pro1eno multlnulonale in teso a costruire 
un'unia ...,. .. ,. ,_madre capace di attr.l'Yel sa­
re distanze Impensabili per una semplice nave 
coloniale ed esp1onn una magiore quantità di 
sistemi stelllrl, oltre a pcar cosà!Ulre la base di 
panenza per mokeplc:I progull di coloni> azione. 
In queno modo si sarebbe poi Ilda In salvo una 
quantità minore di .. ice. ma le possibilità dì suc­
caso nell'lnc.nto di dare un futuro alla stirpe 
umana sarebbero stHI di molto maggiori. 
La mllslone del gioco Inizia proprio pochi giorni 
prima del dllUCl'O, con voi al comando della gran­
de nave di cui sopra. Una volta abbandonato Il 

cui adesso mi sfugge il nome, le potenze militari 
di problemi tipicamente organizutlvi: era indi- del globo formano un'alleanza e cercano di 
spensabile fare in modo che li livello della qualità distruggere ìl "grosso sasso" (come viene confi-
della vita rimanesse piuttosto alto e planìflcare at- denzialmente chiamato) che vaga nello spazio. 
tentamente la mappa della colonia a mano a mano 
che questa si sviluppava. onde evitare Inutili di- Purtroppo, però, i loro tentativi naufragano mlse-
spersioni di energia e manodopera. Il tutto men- ramente e inizia la corsa per riuscire a costruire 
tre si doveva sempre tenere presente la possibilità abbastanza navi coloniali da poter trasportare in 
di,..µJ1,..attacco da p~rte de&ll avvec.sa.d. e lueces..,- __ s_a_lv_o quanta più gente possibile. In realtà, il pro-
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! scema Terra-Luna, che ha ancora ben poco 
·empo a disposizione per poter vantare la voce 
Terra" nel proprio Identificativo, vi toccherà 

ioestire tutte le risorse di cui potete disporre in 
-.odo da condurre la razza umana. o meglio quel. 
e che ne resta. alla scoperta di uno o più pianeti 
su CUI ricomlnciare. Utilizzando stntegie che SÌCU· 

..._ 'Tlente non risulteranno completamente nuove 
• chi ha giocato Mlllennlum, dovrete costruire 
.sonde su sonde da spedire in giro per lo spazio In 
~ delle ormai famigerate materie prime e di 
~tuali pianeti coioninablli. Una volta identifica· 
~ .JllO di questi ultimi, vi metterete a capo di una 
~ e colonie che scenderà a prendere possesso 
·e pianeta. A questo punto ch i ha già avut o 

modo cl 1f1f11 cwe giochi tipo Slm City • Umpia 
avrà cl che rifarsi gli occhi. Il plaMCa sfop"à 
tutta una serie di cor.dirioill dilllliche • cl panl­
colarità geologiche, fisiche e ~ lo 
svìluppo della colonia riserverà ogni sona cl pro­
blema possibile e lmmaginabìle e non potrà certo 
mancare lo scontro più o meno aperto con le 
altre colonie terrestri (ribellì e non) o con altro .•. 
Il gioco. che sarà disponibile su CD, può vantare 
una grafica di tutto rispetto. piena zeppa di sensa· 
zionali animazioni in Ray-Tracing, un sonoro di 
altissima qualità e un livello di simulazione vera· 
mente alto. Giusto per rendere l'Idea di quanto 
possa corrispondere a realtà quest'ultimo dato. 
basti pensare che uno dei programmatori era 
coinvolto nel progetto Galileo (ricordate la sonda 
che ha "visto" da vicino la cometa do Halley!), e 
che Il gioco si basa sulle ultime ricerche svolte 
dalla NASA net campo del terraformlng (modifì· 
care le caratteristiche ambientali di un pianeta per 
renderlo adano alla vita), della robotica e della 
progettazione delle navi spazlali. Per giocarlo, 
avrete bisogno di un PC 386/25Mhz o più con 
almeno quattro mega di RAM. il Windows 3. I o 
superiore, un mouse e cinque o venti mega di 
spazio su hard disk a seconda se lo Installerete, 
rispettivamente, da CD o da dischetti. 
Da quello che abbiamo potuto vedere, il gioco ha 
veramente tutte te carte in regola per poter aspi­
rare al titolo d1 "classtco". La struttura di gioco sr 

-.. ._:x: 
,_ 

in--mokD-.. • r11111Gtf&'a c11e i. Ullma­
zioni e I - rtuco.w a et•- è Wl'llllllllll 
nottvole. L'unico campo cli perplesskl viene 
generato da quala stmplClca ICI lta che d ama. 
che ti gioco ha bisogno di Windows per ...... 
Personalmente, odio bellllllllltl Windows per­
ch6 lo uovo lncredllllmlntl llllllo nela .-ione 
di wno! Perché allidargll un llmile flnl1IDI 
Sperando m bene e in un 111...,..no flom che rte­
sca a tenermi sveglio nelle lunghe - jNkl• 
verili, vi rimando alla futura recensione (piella 
per Maggio). 

Giancarlo "JH" Calzetta 

J SIERRA NEWS 
i Outpost è sicuramente il progetto di spicco per questa primavera Sierra, ma In California stanno 
I già lavorando su un sacco di altri progetti destinati a vedere la luce più avanti nel mesi. Comincia· 

mo la rassegna con due nuove realluazioni firmate Roberta Wiiliams, la prima, come prevedibile, 
altro non è che Il settimo episodio della fortunata serie di King's Quest, per la seconda si tratta 
invece di un gioco per CD-Rom chiamato Phantasmagoria (spero che si scriva cosi, perché men­
tre la cara Emmanuelle procedeva alle sue proverblail dimostrazioni ero troppo concentrato nel 
tentativo di mantenere lo stomaco al suo posto, in preda a spasmi per l'ingerimento (assai avven· 
tato) del cosl definito "gelato dell'astronauta" (una sorta di polverina liof~iz:uta dalla colorazione 
nauseabonda) ... Un'esperienza veramente indimenticabile). Dunque, avete presente 7th Guest? 
Bene, perché dalle schermate che abbiamo avuto modo di sbirciare l'impostazione dovrebbe 
essere simile; la grafica in rendering è assolutamente strepitosa (perfino superiore a quella del 
capolavoro del Trilobyte, almeno secondo i miei gusti), con una cura ne1ll arredamenti desii 

• Interni assolutamente strepitosa. C'era anche qualche breve filmato di animazione dei personag· 
gi, ma tutto ancora allo stadio preliminare ... 
Passiamo quindi all'elencazione di nuovi seguiti su cui si sta già lavorando alacremente: Space 
Quest VI, Pollce Quest (non Il V, però, una nuova "semiserie"), un nuovo gioco "familiare" di Al 
Lowe e il sesulto di Gabriet Knisht. di cui è uscita una splendida versione CD che fone troverete 
recensita da qualche parte in questo stesso numero. 
Già che cl slamo, anche se onnai è tardi, ten10 a precisare come il gioco, recensito sul numero 
scorso, meritane In effetti qualche YOto in più, Il bollino Star Play.,.. non sarebbe stato affatto 
Kiupato. He IMI scuso pubblicamente. 
Max 
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Un Baseball 
nuovo nuovo, 
una ballaglia 
ventimila leghe 
sollo i mari, 
uno sconl10 fra 
robolloni e all1e 
cosuccie ancora è 
~uanto ci riserba 
la Dynamix per 
questo 1 994 ••. 

o Il primo titolo di cui cl andiamo a occu­
pare è ACES OF THE DEEP. un simulatore bellico 
che vi vedrà Impegnati a bordo di un sottomarino 
militare, per la precisione un U-Boat tedesco 
della seconda guerra mondlale. Dopo l'incredibile 
riscontro commerciale ottenuto dai due prece­
denti "Aces" (Over Europe e Pacifk), la Dynamix 
cerca Infatti di ripetersi anche sotto il livello del 
mare ... Tecnicamente parlando, il comunicato 
sampa non lascia spazio a dubbi: dovremmo tro­
varci di fronte a una delle più realistiche e accura­
te simulazioni degli ultimi anni. Il gioco Infatti pre­
sentera Gouraud ìn quantità per le ombre dei 
sottomarini e delle navi, e questi ultimi elementi sì 
muoveranno in uno spazìo tnd1mensionale provvi­
sto di onde. nebbia, nuvole e agenti metereologid 
vari. Non mancheranno effettJ scenici vari come 
esplosioni, navi che affondano circondate dalle 
fiamme, eccetera eccetera. Dal punto di vista sto­
rico, Inoltre. ci troveremo fra le mani una rico­
struzione accurata degli elementi e una fedele 
riproduzione geografica del luoghi. 

Durante le battaglie dovrete non solo piloare al 
meglio 11 vostro sottomarino, ma dovrete fare i 
conti con i "colleghi" della marina avversaria, le 
navi nemiche e persino l'aviazione. Aces of the 
Deep presenterà un ncco campionario di macchi­
ne da guerra, ben 7 sommergibili diYersi utilizzati 
realmente nelle storiche batuglie di metà secolo, 
più di venti modelli differenti di nave e persino 
otto aerei diversi potranno costituire una peri­
gtlosa minaccia a cui fare estrema attenzione. Non 
nascondo inflne una certa soddisfazione - una 
volta tanto - a impersonare la parte del "cattivo", 
visto che la stragrande maggioranza delle simula­
zioni belliche ci ha permesso sinora di prendere la 

parte delle sole forze alleate. Speriamo bene... Il 
gioco è previsto in versione PC, e lll'à possi':le 
giocare a partire da un 386/ll prowlsco ci alme­
no 2 mega di RAM con EMS. MS-005 5, scheda 
grafica VGA e disco fisso. 
Passiamo cosl dal mal di mare alle risse negli stadi 
dove, anche se non avremo direttamente a che 
fare con gli scalmanati ultras della Marrapollese, 
ma con 11 sempre compostissimo pubblico satuni­
tense. troveremo ceramente di che divertirci. 
Ricordate l'eccellente Front Page Spora Football. 
recensito qualche numero addietro e da tutti defi­
nito come la miglior simulazione di football ameri­
cano m circolazione! Bene, perché visto il grande 
successo merlata.mente riscosso da quel prodot­
to alla Dynamlx hanno deciso di arricchire la serie 
con un nuovo sport, anch'esso tipicamente a 
"stelle e strisce" ... FRONT PAGE SPORTS BASE-

BALL è. almeno nei piani della software house 
produttrice, destinato a dìventare anche lui il 
nuovo punto di riferimento per quesa disciplina 
che, almeno in Europa. continua comunque a non 
decollare (l'anno scorso a Chicago sono andato a 
vedere i White Sodcs, a metà del terzo inning. 
assieme ad altri quindici italiani, abbiamo abban­
donato la sadio disgustati, facendo mola atten­
zione a non calpestarci le palle che per la noia 
erano rotolate giù dagli spalti ... NdMax). Anche in 
questo caso ci troveremo dì fronte a una simula­
zione accurata con un sacco di opzioni per soddi­
sfare il videogiocatore che non deve chìedere mai: 
pìù di SO giocatori disponibili per ogm squadra (in 

un numero variabile a seconda della divlsìone In 
cui milita) disegnati utilizzando modelli fisici reali, 
si muoveranno in uno stadio tridimensionale per­
mettendo al giocatore wtte le strategie v !e azioni 
possibili. Tra le chicche tecniche promesse dalla 
press release. ci saranno opzione.ne interessanti 
come la possibilità di videoregistrare e rìvedere le 
proprie azioni, da qualsiasi angolwone si voglia, di 
controllare In ogni istante la carriera di ogni sin­
golo giocatore, di selezionare le squadre più 
famose e via dicendo. Ma la novità più succosa è 
sicuramente l'utilizzo dell'ala risoluzione, che 
assicura un impatto visivo senza precedenti, a tale 
proposito possiamo dirvi di aver visionato un 
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~"'° è l'impressione generale è state delle più 
=:-wincenti. 
... -°'e qui, servirà lo stesso hardware visto m 
::ncedenza per Aces of the Deep. 
"2ss'2m0 ora al progetto che più di tutti m1 ha 
· • "" essaro. non appena ne ho visto le foto: BAT· 
-..:011,0ME. 11 gioco avrà come assoluti protago-

èe• massiccissimi Mech che cercheranno di 
"?•sacrarsi tra di loro. Anche se non sarà posst­
...,. guidare direttamente Il celebre Gundam, fa 
_.._-__.•e. tutti i novelli Peter Rey troveranno le 
7"' che seguono certamente interessanti ... Nulla 

e::-~ vedere, comunque, con picchladuro futuri­
:ie>o Rise of the Robots, qui ci troveremo di 
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fronte alla "solita" grafica a poligoni solidi e a bat· 
taglie nello spazio tridimensionali. Quanto sarà 
effettivamente giocabile il tutto è ancora da 
vedersi. Infatti il gioco pare funzionare a partire 
da un 386/25, ma almeno un 486133 è vivamente 

consigliato. Ciò che fa invece veramente ben spe­
rare, è che il programma supporterà il collega­
mento via modem, questo implica che sarà possi­
bile giocare hnkando due computer direttamente, 
oppure a chilometri e chil ometri di d istanza 
Ingrassando le bollette SIP. Vedremo quanto le 
armi in dotu1one nusciranno a rendere i com· 
battlmeno avvincenti e spettacolari, per ciò rima· 
nete pure sintonano sulle pagine di TGM. per· 
ché purtroppo al momento non abbiamo altre 
notizie a nostra disposizione ... 
Un'ukima noti?iuola che merita certamente una 
menzione, è una compilation compatibile con 
Windows contenente tre giochini interessanti: 
Crosswords, Plnball e The Even More lncredible 
Machine. Se dell'ultimo ce ne siamo già occupati 
di recente (vedi la recensione di lncredlble Toons, 
TGM di Dicembre). e persino in queste stesse 
pagine (vedi box 300), I primi due meritano 
qualche riga di commento: Crosswords è il solito 
gioco di cruciverba In Inglese, e non so se riuscirà 

a scalzare Tetrts dal primo posto nella hit parade ••··;;; 
del giochi "da ufficio", mentre Pinball è un simpa· 
tico flipper, non eccezionale, ma comunque dìver­
tente. La compilation, nomata TAKE THREE, 
dovrebbe già essere disponibile. 

Paolo Sesser 

................. ~ .... -............... ~..-( ...................... ,... ............ ____ ........... 
1 DYNAMIX E 300 
I La recensione di Oraxon's Revenge 
) avete già potuto g usta rvela sul 
) numero scorso, prendiamo quindi 
J in considerazione uno degli ultimi 
J cavalli di battaglia della Oynamix, 
J che sarà presto disponibile anche su 
~ 300: The Even Mo re lncred lble 

Machlne, il dive rtente rompicapo 
che si propone com e la naturale 
evoluzione del suo predecessore: 

~· 
14 

~ 
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l ...... : ...... ,,. ..... _ .. The lncredible Machine (originale, 
eh!). Entra mbi I giochi vi vedono 
nei panni di uno strampalatissmo 
Inventore, che per far svolgere ad 
una macchina le azioni più semplici 
ed inut ili, deve ricorr e re ad u na 
serie via via più complicata di leve e 
lneranaggi. Non mancheranno 
comunque 11pez::zi'• assurdi come 
cannoncini e motorini vari, Il tutto 
P"r asskurare il massimo del divertimento all'intera famlella (adesso, detto tra noi: non vi fa un 
po' ridere tutta 'sta menata dell' intera famiglia radunat:a di fronte al neo-focolare televisivo srazie 
al 300? E' da quando si parla di questa console che, puntualmente, salta fuori!). La conversione 
P"r 300 è prevista in primavera e si avvamì delle capacità craflche messe a disposlzlone dalla 
console, con un sacco di colori su schenno e divertenti animazioni. Riuscirò a mettere Insieme la 
macchina che risolve automaticamente i problemi di analisi matemadca? Ho I miei dubbi ... 





La domanda è d'obbligo: era 
necessario tirare fuori l'ennesimo 
gioco di football americano quando 
neanche troppi mesi fa ce ne sono 
capitati due di fila, uno targato 
Dynamix e l'altro Microprose? 

La risposta è: si! Per l'Accolade era 
~essario: da sempre la casa ha un debole per 
a:hi sportivi più o meno simulativi e questa è 
- 2 ghiotta occasione per far capire bene alla 
~e chi è Il migliore in questo campo. Al di là 
:.= e intenzioni un filo pretenziose, la Accolade 
.:.· pare affatto scherzare. Non a caso il suo 
. :.ro gioco, UNNECESSARY ROUGHNESS 
= to Il titolo!), battezzerà ufficialmente una 
. ::va etichetta denominata appunto Sport 

• ::olade, Il che è un po' come dire: dobbiamo 
· = assolutamente bella figura, pena la perdita 
: a faccia. 
~-oblema non viene assolutamente dalla cara­
,-, dei prodotti della concorrenza: li ho vislo-
:: entrambi e ml sono sembrati entrambi 
~ · : buoni, ma nessuno dei due eccelleva in 

- -,.:::1 particolare e dove l'uno aveva dei pregi 
-:o presentava dei difetti e viceversa (questo 

::arere personale di Giorgio, qui in redazio­
:onsiderlamo Front Page Football un vero 

- • avoro, ndMax). Insomma qualcuno avrebbe 
.:o raggruppare Insieme i loro punti di forza 

:..<.-e che la Accolade si stia muovendo esatta· 
e ~e in questo senso. 

4 ·<:>n finisce qui: la casa è andata addirittura 
;;tordarsl con la NFLPA (ovvero NFL Player 
::t ation, associazione dei giocatori), per 
~ n esclusiva statistiche e caratteristiche 

v giocatori con tanto di relativo ritrano 

In SuperVGA. Troverete così ottime immagini 
digitalizzate dei vari Thurman Thomas, Ronn1e 
Lott, Barry Sanders, Reggie White , Oelon 
"Neon" Sanders e compagnia bella (per me 
sono solo una massa di emeriti imbeci1101d1 sco­
nosciuti ma è meglio che non lo diciate a:i Acco­
lade!). 
Ma, venendo al sodo, pro;gramrra sara il pnmo 
nel suo genere a offrrv .a cos ooe:u lni n1ty 
Cam ovvero una n:iava ;ec.-:> 05 a grafia che 
per..,ette ;.i g ocaton G •eCere ompo da 

qualsiasi angolazione. E anche il sonoro pare 
non sarà da meno con la notevole Introduzione 
della voce del ben noto (ìn America, sia chiaro) 
annunciatore sportivo Al Mlchael che abbiamo 
già avuto modo dì conoscere In Hardball 3 (di 
chi era! Della Accolade! Ah. tutto si spiega!). 
E fin qui ho volutamente evitato praticamente 
l'unica ve ra novità rilevante del gioco (se si 
esclude la già citata lnfinity Cam che personal­
mente mi lascia abbastanza freddo: "se non 
vedo non credo" vi dice niente'): l'adozione 
della SuperVGA in modalita &40x100, ovvero 
l'esatto quadruplo della solita 320x200 a 256 
colori, ovvero ancora la stessa identica rtsolit­
zione di Michael jordan in Aight della Electronic 
Arts. 
Premesso che sarà comunque possibile utlllzza­
re Il consueto modo VGA/MCGA In bassa riso-

luzione, è lecito chie­
dersi come si muoverà 
questo mostro, Mlchael 
Jordan cl riusciva plut· 
costo bene (su di un 
486 a 33 MHz) . ma In 
questo caso è la Acco­
lade stessa a raccoman­
dare un bel 486 a SO 
MHz con ben 8 Mb di 
RAM totale. Il che è un 
po' come dire: una delle 
più pretenziose richie­
ste mal sentite! Anche 
perché sappiamo tutti 
che spesso volentieri la 
configurazione cons i­
gliata è sempre un filo 
inferiore a quella su cui 
un programma gira in 
maniera on 1male (vor­
rei sbagliarm ma m1 sa 
che L gioco e stato svi­

luppato su di un 66 MHz E' lampante per tutti 
che al I m te ci si puo accontentare della solita 
grafica n 320x200 ma anche in questo caso la 
casa consiglia nientepopodimeno che un bel 
386 a 33 MHz con 4 Mb di RAM, 
Insomma: se volete rimanere stupiti assicuratevi 
anz.tutto di avere un PC stupendo. E leggetevi 
prima la nostra recensione che sarà quasi sicu­
ramente sul prossimo numero (Il gioco, infatti, 
doveva uscire già per gennaio). 

G.8 . 



, o Ospite dei come sempre gentilissimi 
Martin Kenwnght e Shaun Hollywood. ero vera­
mente curioso d1 constatare di persona come 
stesse procedendo il loro INFERNO. Intendiamo­
ci, non che un gioco di primissima qualità, che 
seguiamo con Interesse da più di un anno, potesse 
improwlsamente perdersi per strada ... 
Facciamo prima un piccolo passo indietro: TFX è 
ormai diventato un enorme hit-internazlonale , 
dominatore delle classifiche di vendita dell'assai 
lucroso periodo natalizio. Da molti definito, noi 
compresi. il miglior simulatore di volo In clrcola­
zlone. TFX ha saputo strappare vocazioni da pri­
mato su tutte le riviste, conquistando centinaia di 
migliaia di giocatori in tutto il mondo. Shaun non 
nasconde tutta la sua soddisfazione. anche perché 
"con il solo TFX dovremmo essere riusciti a 
coprire I cosu d1 produzione di entrambi i nostr1 
due ultimi progetti, questo significa che con Infer­
no dovremmo raggiungere un saldo attivo tale da 
permetterci nuovi e massicci investimenti". 
Occupiamoci quindi di quest'Inferno, premetten­
do che le foto sono esclusivamente tratte dalle 

Nena l1anquillità 
di una suite del 
Mirage non 
t1•op~o 1ontano 
dai clamori del 
Convention Center 
di Las Vegas, i 
DID presentavano 
la loro prossima 
creatura ••. 

spettacolari sequenze animate on render1ng. man­
cano ooe immagini delle sequenze arcade vere e 
proprie. che avrebbero cest1mon1ato un impatto 
grafico a dir poco notevole (alcune ve le avevamo 
comunque già mostrate all'Interno delle prece­
denti preview comparse nel corso dell'ultimo 
anno). Parto sottolineando come, almeno Iniziai-

mente, il progetto portasse 11 nome di Epic 2, sigla 
che sembrava essere comunque destinata a 
sopravvivere come sottotitolo e che è invece 
adesso scomparsa del tutto dalla confezione ("il 
fatto è che il primo Epic non ha ottenuto il suc­
cesso che speravamo in alcuni paesi. e quindi non 
ci sembrava una scelta commerciale azzeccata 
presentare Inferno come il suo seguito ... "). In una 
delle missioni in particolare è comunq~e ben visi­
bile il legame fra le due produzioni. dal momento 
che volerete attraverso Il cimitero della navi 
abbattute. riconoscendo quegli stesso vascelli che 
avevate affrontato nel corso della precedente 
campagna 
Graficamente Inferno è semplicemente impressio­
nante, la mole e la qualità della grafica d'intermez­
zo la potete constatare voi stessi nelle foto. men­
tre per quanto riguarda l'engine tridimensionale. 
funziona che è una vera meraviglia. 



.. 

< scendiamo finalmente un po' più nei dettagli 
egnalandovl come all'interno del programma 
'"° presenti ben TRE modelli di volo differenti! 

-"o riproduce la prevalente assenza di gravità 
s:eaziale, con un effetto alla X-Wlng "multirotazio­
'"M! a 360°" (che non so nemmeno io che cosa 
: =ssa significare, ma mi suonava bene), il secondo 
• dedicato al volo "atmosferico" sulla superfic:le 
:E vari pianeti (praticamente H medesimo engine 

TfX leggennence 1 ltoccato), mentre il terzo è 
• ei<KU alle esplorazioni degli interni. Già. per· 

c:ame già dettovi qualche tempo addietro, una 
peculiarit:I più rilevanti di Inferno è proprio 

ç...>._. do poter penetrare all'interno delle 111111 
"· addentrandovi in una molòod le di CXll'ri> 
! cunicoli realimtl alla ptria1one (con. tlllà> 

~"'etti luminosi estr~nte r•hdd). Ho 
:>0rtare a termini 11111 dìlle missioni e vi 

o assicurare che nafungere la stanza del 
_.,...0"1! Clll'ltlale al termine di un'interminabile 
• :.a farlo saltare per aria e quindi levarsi di 
=~ :irma che esploda l'intera struttura è Stato 
<EL&:-iete entusiasmante (e di cose d~ genere da 
--a r>e sono una moltitudine!). 
'e "l" a questo punto che Inferno potrà esse· 
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re giocato sia nella modalità "alla Wlng Comman· 
der", cioè modello telenovelas con le varie fasi 
collegate fra loro. sia con impronta tipicamente 
arcade nella quale ad ogni missione felicemente 
portata a cermine verranno assegnati un punteg· 
gio specifico. 
Non posso poi negare una noca di riguardo alla 
SENSAZIONALE colonna sonora composca dagli 
Alien Sex Fiend, in tutta sincerità non sono riu· 
scito a capire se fosse la versione CD o meno. in 
ogni caso alcuni pezzi erano assolucamente epici 
(non per niente alla Ocean stanno pensando di 
mettere in commercio un CD audio con l'intera 
sound-tracie!). 
Un'altra particolarità sarà invece l'Inclusione 
all'interno della confezione di un libro a fumetti 
curato da Shaun Phillps, prevedibilmente un;a 
sorca di introduzione alle vicende di gioco, un po' 
come già accaduto con Beneam A Steel Sky. 
Uscita prevista .. "Noi contiamo di consegnare Il 
nostro master alla Ocean entro la fine di feb· 
braio, o almeno questa è la nostra previsione. Per 
quanto riguarda la data effettiva del lancio sul 
mercato dovremmo essere nel negozi nel perio­
do pasquale". 

Al\flll• dieJ~ non abbiamo anco­
,.,..atdel'AIWp. E già. perché la conversione 
• lllX per 1200 dovrebbe essere pronta per la 
fine di Aprile. mentre Inferno è in sviluppo su 
CD32. C'è però una brutta notizia In arrivo, e 
cioè che "questi potrebbero gli ultimi due titoli 
che sviluppiamo anche su Amlga. a meno che il 
CD32 non riesca a guadagnarsi una fetta di mer­
cato interessante .. ;·_ 
E per il futuro, su cosa stanno lavorando I nostri 
Digitai lmage Design! Risponde sempre Shaun: 
"Al momento abbiamo quattro nuovi progetti In 
fase di sviluppo, due verranno prescelti per esse­
re portati a termine per l'Inizio dell'anno prossi· 
mo. Ma per ìl momento non posso proprio 
aggiungere nulla d'aluo!". 

Max 

. ' . . . ' . ' ' 
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RACING 

EAGL 

MANUALE IN ITALIANO 

IBM PC & COMPATIBILI 
REOUISm FC IC. 

386 DX· 25 MHz O SUPERIORI. 4 MB RAM. MS· OOS 3.3 O SUPERIORI. VGA. 
DISCO FISSO CON l 5 MB LIBERI. RACCOMANDATI: JOYSTICK E SCHEDA SONORA. 

SUPPORTA: 
AD LIB, SOUND BLASTER, PRO· AUDIO SPECTRUM, ROLAND E SOUND BLASTER COMPATIBILE. 

\ 

lllO't(At J.110 Tiit HEOIO LO(;() Alf rt..\DW..tlS Qf Jll ID!Wt\IS NOTCC Sft!Ull ct«l'OUllOll.. ll•CB [l(UJ5M UClllSE TO OWltlOM59 ,lfJfO l;,(l"G JU.'15 
CIAll.VOU~ soo. fN ~ilOll' IS • Wow•s Of Til ~ MOTOI SfUDWAY COlf'OtlllOll. lllCUWCt!S SI) 15 i 

fl llll U.W."115 MOfot SPEEDIAT CDCPOUDOll PAmtl515 J. WOWJ:I Of '1\rtl\IS OOIGll Grotl,. lllC WIGlll 
-HOfVllGIJlllTt1112$ll, li) 

" IL NUOVO GIOCO DELLA 
PAPYRUS DESIGN PUO' 

ESSERE A BUONA RAGIONE 
DEFINITO IL FALCON 3 DEI 

SIMULATORI AUTOMOBILISTICI 
PER IL SUO SPESSORE MA 

ANCHE UNO DEI GIOCHI PIU' 
BELLI MAI PUBBLICATI PER LE 

EMOZIONI CHE RIESCE A 
REGALARE IN CHI VI SI CIMENTA. 

IN UNA PAROLA SOLA 
E' SUPERBO. 

( K VOTO 975 • K • DICEMBRE) 

•( ... )FINALMENTE UNA NUOVA 
PIETRA MILIARE NEL CAMPO DEI 
SIMULA TORI AUTOMOBILISTICI.• 

•( •.. )RARAMENTE CAPITANO 
SIMILI CAPOLAVORI ( ... ). • 

"( ... )SPETTACOLARE NEL VERO 
SENSO DELLA PAROLA. " 

" NON HO SEMPLICEMENTE 
PAROLE. INDYCAR E' PER 

MOLTISSIMI VERSI 
IL PIU' REALISTICO SIMULATORE 

AUTOMOBILISTICO 
DISPONIBILE AL GIORNO D'OGGI 

SUI NOSTRI PC. " 

( 96% " TGM " NOVEMBRE ) 

NUMERO VERDE 
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Forse il no•• Trii.,.. non è mollo 
famlgliare ai più, ... per quelli che non lo 

i.....-...~ sanno sono gli auton della prima 
usellimana Enigmistica" interalliva R CD. 
•e'• bisogno cli dirvi a cosa ml riferlS•? 
Non penso proprio, co111a11que, 
se proprio non vi viene in 
mente il titolo, date 
un'occhiata alle foto e avrete 
sicuramente la risposta che 
cercate (altrimenti continuate 
a leggere che fate prima). 

Sicure mente 
tutti voi ricorderete lo 
etrepltoeo •••••••o 
che The 7th Gu••t 
rllDDSM qmlcM• JD 
............... 1'111111,. 
•• delle m••••· \l!lt 
q ..... _ ......... 
slml veri prodotti Inie· 
nttlirl eu CD, • -te· 
nc11do - Hrl• di 
pc~ 1'ecl•omo•to 
• 21 I astaoltl. 
Lo epot-.a.ri ... -
rletlcho elle Tho 7t'­
G•11t wbaYll .. ~ 

lllco - •kwl •• 
te la graficia WI I n'•I ..... ,. ..... .. ( 

dual- s. 

··-~·· -=.i:: 

•• ••• ••• •• 

SCORVOlgonlot l'Ullloo -· cho poi oU. fin fine 
rf...ite .... ,. Il plu lmpoNnto, risiedeva nella 
gloccbllltil o ... 11o roolo 1-rattlvltil con la 
,,....., doto che Il tutto- si •cftomotiuava in 
utUI eerfo di -i-ti MOito htlto1I e vincola· 
ti oa••q• - oars ... ,...,... .. ..., di cervet­
lcltlcl giochetti, tipici dolio pffa .-!lenite pagi· 
ne ... Un1• In nlat1el tonlo fumo e poco 
llll'loelo, ••llNllO le ,.,, .. ,..,Mi caratten.. 
otkhe -nlclle <w vMN! elo9gliannl, - U 

tutto ere -enuto In due 
aeppDftl ollld per un totole 
.. clrcii - .... ..,.. ....... 
- Il oodlce dc l•-llere 
........... Dlek ere di poche 
dec:iae di ... _ olle ...... 
... ,. aull'effettlvo velore 
del prodotto>. Nono-nt• 
quaato, ... Vlfvln - rlu­
Mltl ..,..__ o .......... 

l'entlco proverbio cln••• 
Cnon •o •• alo roolmonto 
ci-, per6 di .ollto. .. > cho 
non • tutt'oro quello cho 
lucclco, doto che The 7th 
Gunt ho venduto '""' molti· 
tudlne di copio • ho comun· 
que rlacoaso un consenao pre•-"' unenlmo au tutte 

le rlvlato •peclollaoto dol Nitore. 
Adeooo vi •toreto chlod•ndcJ Il .......... di 
tuteo que- lu"9o cl ...... , onohe .. w1hall • 
queeto :•nto • ._,. •rtcmente .. lnlto che 
- • .ta11t'1li'9 ... Uft pret ...... .....,.._ 
re I •&lilHlf afllc:lelo e The 7* Qaa .. OOITJJPN 
11th H-. l'IHldlce ..... _.Mo pltalC = 
.... del ... _,._~=,,,, .. JI 
rfcordloono 911 eveull- 7 àlicathdl illol 
prflftO cepltolo. 
Il cettlv- • -- • ••&&' ,._,,. .. ,.ltlvo 
•re Ull Cl»tlt ....... 70 •• •più futuro, 
dlv ....... •:.sz • l•hl•z .... lo portova 
o cca: ""' I ;"cari o ... tura. Un bel 
112 • I t1 7 1811L.r.a•1 una crisi mistica 
--•••• trlsh•• --sc Cco- q-U• 
• li!I r.·I B I rrt dol lotto menti. 11 -
I llAI ... fil lotthv:b di mattarsi e costrul-
~11• 1 I, p 1 le e oltre Bftl..,ltli del ge~ 
,. ~1111 ... 1111 che rfslodev- nelle VIC1· 

del v-hlo • diroccato maniero dove 
.. perhtlO solltudlne, cl rfporo ù occhi 

Noi fnt-po. per6, I baiMblnl ilol· 
-.no e "'°"re lneplegobllmonto, mentre sei 
per- venhritno oepliote nel ...... rero, con lo 
scopo cli c-ra I moal por .,-... es udire il 
dealdorlo pita grando della propria vita . Lo 



scopo del giocatore •ra quello di calaral n•I 
"""ni del Settimo Ospite, appunto, e doveva 
çrirsi la strada attraverso av•riatl enigmi pet 
... 1.,.. queet'inflnltà di misteri, che al911glano 
....ile ventidue stanze della 1pettral• collru<lo· ..... 
• 1th Hour lnida proprio dalla fin• di The 7th 
~si <che sinceramente non ho mal rnggl.,.. 
» di penona. in quanto lo re1f1tenu al grenl• 
....; enigmi ml ha provato non poco ... ho clo4 
-nato Il colpo dopo av•ff m•sso pled• la 
·"" stanita dentro la quale dimoravano -
serie di scheletri ball•rlni che 111101- illuo­
•re nell'esatta eequenu per faN rt-..­

diuse tutte le ....... o ....... 11t1oo1. 
S..mo ancora nella vecchia ••al•••• •12111& 
a ancora più spettrale e dlNocete lii ,,, r ?ID 
'°"" passati ben settanta -1 ........ • .W. 
.a di persone viventi, i fawl ..... a•••• .. 
-ta dimora dello 1>9icopMlco Henrr Sta ... 

e questa volta dovrà calarsi tMt 
a.le Cert D••hl .... ill _,... 

glornall•1 ···--te vi._ di aoloci,._..1a11..._,...-. 
uf, che - è ce(lo rlnoma'- pet' la 
lltà o la .... caclna. Chi è chi ha 

dello la facendo un .. r.rldlt 8111 mieterlo· 
el ~ avv.null allllÌ ...-.1 Beh, c:cwnpli. 
me nti. eta andato molto vicino vieto • conal· 
clarato ci6e il buon Denning t - anticipato 
dalla ..._ dolce metà, Robia Morales, anche 
tel 1epor1lr. per l11•s••Ym aMi Jnieterl dJ ca1a 
Stauf. 
l:'u•b arr o qualcosa va storto, e Rllllln • 
ICI •lllla lasciare tracce di sé nel me 
dalle -tidue etaftze maledetta della 
ne ... davinate adesso chi dovrà 
E:s.ao. proprio voi! Comunque no 
dlffhlt t.h, eh>, dato che vi ba~ 
te ftlallere una moltitudine di · ~~~ 

..... ..,.. ......... 
~'!I •ltazlone. ................ 

?HiiilìfiJWt4 ~ 
-laoala - oal ~ ti •••""' 
I• raeutele • l 4Url _. •In• .... •••• ......llO, - .. - o1t9plllwfp1•• .. .,. .. . 
...... dilWllò .......................... _ 
mentop.,. l!hlllo •1i•1Ja·lii.n1l1 ..._....., 
..... di q to _, .._...,.to i.o liella ........ , ............. .. 

~llie.JO" ···-· ...... .,. 
4 quale a T~ Gueel 11'119 

o confermare p anta. NdMax>. 
lamocl, la atrabllla aflce Nnderlz· 

ora • più v•loc• e a crolllng rende 
'eft"-'IO 30 moho più raaftstlco, aenza conta· 

mulonl, completamente digitalizzate 
d• un vero • proprio fllm di elrca ••••anta 
minuti glr•to In un• magione nell'Oregon, 
oltre ad una nuova grande colonna sonora 
"'81rn•nte d'atmosfera 01 tutto contenuto su 
due CD etracolml di dato, però la sansulona 
rimane quella che sia migliorata oolo la tecna. 
ca igftOrendo del tutto la giocabllità a l'inte· 
rattivllà (date che lo 1chama • rimasto 11.!t 
..... o, ovvero un c.otillnuo girovagare ,_.. la 
caaa 911a rlceree di qUlllche indoviMllo ...,_ 
ao da flMlve~. C1•nque ... lii~ tutti 
con ansia, .... ~sii D, chi fidu.• 
•J'~lta • 1 ltllM1"t • p p<tr la 
.... aPitf ...... '11. t .. ,,i;,z1 
•1111•1 • •BIJLa. aclfttosh, #CW,. R vista, BABYI 

De/fil Cake 

THf STOBY SO fAB ... 
I La Trilobyte è una software house giovanissima, dato che è stata fondata nel 1991 dal suo presi· 

dente Greame Devine e dal direttore creativo Rob Landeros. Il primo ha iniliato giova.nissimo par· 
tecipando alla programmuione della vel'$ione inglese del mitico Poi e Position per I' A tari, prima di 
ini:tlare a interessarsi seriamente di grafica aidimensionale e rendering. Il secondo, invece, è sicu· 
ramente noto a qualcuno dotato di buona memoria, dato che è l'artefice della grafica di alcuni 
memorabili prodotti della defunta Cinemaware quali Defender Of The Crown, Racket Ranger, 
King 01 Chicago e Tv Sports: Football. Il compito di strutturare la storyboard, spetta invece a 
Matthew Costello che oltre ad essere un affermato scrittore di science fictìon è stato l' autore della 
delirante storia di Tbe 7th Guert. Le musiche sono affidate a George Alistalr Sanser, meglio noto 
come The Fat Man ovvero l'uomo grasso, noto nel panorama videoludlco per avere firmato le 
colonne sonore di moltissimi giochi di successo, tra i quali spiccano Loom, Win1 Commander, 
Ultima Underworld e The 7th Guest. La Trllobyte ha all'attivo un solo sloco, The 7th Guest 
appunto, ma pare che ben presto i c · si amplieranno sempre più nel mer-
cato del CD, con _.e inaedibili SàNrno a vedeN. 
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o Già, chi lo diceva/ In effetti non in pochi, 
e in fondo anche a ragion veduta. E' bastato vede­
re alcuni titoli a dir poco scandalosi come, ad 
esempio, rifacimenti di avventure in cui la sola dif· 
ferenza consisteva nei dialoghi d1g1talizzati o nelle 
colonne sonore incise sul CD stesso. 
Doporuno possiamo anche scusare (m parte) le 
case produnrki di softw.are che hanno preferito 
immettere frettolosamente sul mercato qualche 
prodoao. anche se scadente, piuttosto che atten­
dere un po' di più per sviluppare g!ì engine neces­
sari e i metodi d1 compresst0ne e decompressio­
ne dei dati che meglio s1 adattano alla scarsa velo­
cità del CD. 
Poi, per fortuna, è giunto nelle nostre man• Rebel 
Assault e, dopo averlo visionato, abbiamo ttrato 
un bel sospiro di sollievo, sicuri che la Lucas, con 
il suddetto titolo, abbia settato lo standard di qua· 
lità per i giochi su supporto ottico (almeno ci 
auguriamo ... dopotutto anche dopo Ultima 
Underworld continuiamo a vedere scadentissimi 
RPG con movimento "a quadrati"). 
Ed eccoci quindi a parlare di questo Microcosm 
tra l'altro già uscito in versione CD-32. 
Andiamo ad esaminarlo dettagliatamente. Emerge 
chiaramente dalle Immagini che il gioco è un 
autentico capolavoro di grafica, soprattutto quan· 
do si tiene presente che rutto quello che vedete è 
favolosamente animato e non statico. Ma quante 
volte abbiamo visto grafiche mozzafiato in giochi 
che in definitiva risultavano poco più che medio· 
cri! (A tale proposito vorrei ricordare Mantis in 
versione CD ... ) Microcosm, comunque, non fa 
parte di questa categoria. anche perché la Psygno­
sis finora ci ha decisamente abituato bene. 
Parliamo della storia: niente di più facile. Avete 
visto "Salto nel buio"? Quel film in cui un militare 
viene miettato nel corpo di un tipo un po' Stram· 
bo! Ebbene la storia è molto simile. difatti nguat· 
da, in parole povere, una gttarella all'interno del 
corpo umano. Non male, eh? Rispetto al film 
cambia il background: ci troV1amo sulla terra o su 
un altro pianeta in un periodo non specificato, 
che potrebbe facilmente essere la terra del futuro 
in role molto cyberpunk (davvero belle le ambien­
tazione esterne). Due compagnie di ingegneria 
genetica-robotica, la CyberTech e la Axlom, si 
fanno una tremenda concorrenza da ormai svaria· 

t i anni e, benché grazie a questa rlvalità siano 
diventate incredibilmente potenti spronandosi 
vicendevolmente, nessuna delle due è mai riuscita 
a prevalere, fino ad arrivare a un punto d1 rottura· 
uno dei presidenti decide di far rapire il suo anca-

Chi è che 
affermava che 
ancora non 
esistono 9iochi 
che sfruff1no 
appieno i CD· 
ROM? 

gontsta e d'impiantargli nel cervello un robot 
mlniaturinato che gli fornisca la possibilinl di con­
trollare il rivale come se questo fosse un automa. 
Le guardie del corpo del presidente rapito si awe­
dono troppo tardi del terribile avvenimento e 
invano cercano di soccorrere il loro capo: pur­
troppo 11 microrobot è già stato Irrimediabilmente 
Impiantato. E allora! Semplice, qualcuno deve 
introdursi nel corpo del presidente a liberarlo 
dall'intruso. Cosi voi, il Toni Fan della situazione. 
venite miniaturizzato assieme a una speciale 
navetta e "sparato" nel sistema circolatorio del 
vostro supermegaprcsidente galattico. 



Essenzialmente Microcosm è uno shoot'em up. 
.)1co essenzialmente, perchc sarebbe riduttiva 
;ome definizione: le animaz1on1 e le amb1entaz1oni 
sono favolose, per non parlare della sorprendente 

uidità. Non accade praticamente mai che ci sia 
.m'attesa tra due sezioni separate o che le anima· 
::.onl risultino scattose, come abbiamo visto, 
•~che se solo in parte, nello stesso RA. 
:•r rendere Il gioco più vano, i programmatori 
"2nno diviso le varie sezioni tra vedute in sogget· 

-a, cioè dall'interno dell'abitacolo della vostra 
".ll'o'etta. vedute dall'esterno 1n cui ammiriamo la 
·.osa-a astronave da dietro, e una terza visuale in 
:_ l'astronave è fissa (anche se non capisco bene 

!enso dì quest'ultima). 
"iaruralmente, come In ogni shoot'em up che si 
--specti, troviamo le varie armi aggiunwe da pren· 
-:ere nel corso del gioco sulle quali troverete 
- ~ggiori delucidazioni 
~= I relativo box. Non 
.2nca il solno boss di 
~ r....,11o. che in questo 
= e rappresentato da 
:c:i sorta di sond3 che 

xclude l'accesso alle 
:::s. d'attracco situate 
= fine del hvello. Non 
~ facile da el1m1na· 
-e. polche la potete col· 

;; solo 1n un preciso 
-ro per di più in con­
• uo movimento e 

_'luto conto che vi 
ersa addosso una 

":l<ea di colpi; l'obietti· 
- e di eliminare "l'osta· 
• o prima che lui lo 
ca con voi utilizzando 
:e le vostre risorse ... 

tanto alla fine del livel­
lo l'energia viene inte­
ramente restituita. 
Un "particolare" per il 
quale Microcosrn si 
distingue dagli 
shoot'em up tradizionali sono le sequenze di 
intermezzo, veri e propri capolavori della rende­
rizzazione e animazione, che cl accompagnano tra 
una sezione e l'altra aggiungendo moltissimo alla 
bellezza del gioco. Curioso il fatto che all'interno 
del corpo di quest'uomo ci sia una rete capillare 
di installazioni stile basi spaziali, collegate tra loro 
tramite lunghe tubature. Le installazioni ci per­
mettono principalmente di portarci da una zona 
all'altra del corpo umano. sfruttando una specie di 
metropolitana che viaggia nelle summenzionate 
tubature (davvero degne di nota le animazioni di 

attracco). Tra l'altro capiterà spesso di cambiare 
astronave, dato che questa rimane alla base dove 
avete attraccato. Il nostro obiettivo è raggiungere 
il cervello, dove è stato Installato Il robottino ma 
prima di arrivarci e necessario attraversare una 
marea di livelli. 
Il cervello è di sicuro il hvello più bello dai punto 
di vista grafico (anche l'interno delle ossa non è 
male pero' ... ). cosi per potercelo mostrare imme­
diatamente (dato che altnmeno sarebbe l'ulomo), 
i programmatori hanno fatto 1n modo che vi st 

giunp tra i pnmt livelli per po• scoprire ctie siamo 
nell'emisfero 1bagliato, 
dovendo cosi tntra· 
pn!fldere un lungo giro 
dell' oc>. per raggiunge­
re l'altra meta (pratica­
mente dovete scende­
re fino all'alluce destro 
e ritorno, giusto per 
rendere il gioco più 
duraturo.-.}. 
La considerazione fina­
le ; il CD-ROM, dopo 
una lunga fase di incu· 
bazlone, sta davvero 
prendendo piede; 
cominciate a pensare 
seriamente ad acquista· 
re un lettore, perché 
questi giochi non si 
copiano. 

Mauro Ferri 



ECCO A VOI LE ARMI 
In alto a destra, all'Interno della nostra astronavetta, cl sono cinque 
Indicatori che cl aggiornano sulla situazione attuale delle armi a 
disposizione del giocatore. Esse sono, dall'alto verso il basso: 
- SINGLE FIRE. E' lo sparo con cui si inizia. Non ha assolutamente 
niente di speciale. 
• DOUBLE FIRE. Qui va già meglio; è molto simile al single, ma 
spara due colpi contemporaneamente, dandoci una maulore poten­
xa di fuoco. 
• TRIPLE FIRE. Adesso si che si ragionai Questo è 'er melo' della 
lista. Conferisce al nostro piccolo mezzo una potenza di fuoco 
Impressionante, con cui si è in 1rado di blastare qualsiasi cosa cl 
attraversi la strada; uno sballo. 
• HOMING MISSILE. Distruge tutti i nemici più vicini semplicemen­
te premendo un tasto e con molta soddisf.uione del ciocatore. 
• SHIELD. Un compagno inseparabile ed estremamente Importante. 
Cercate di non perderne mai uno, soprattutto se non avete a dispo­
sizione altro che 11 slnale lire, poiché non sarete in irado di difender­
vi con successo dal vari attacchi e dalle continue collisioni. 

• 

Marco è come sempre disfattista oltre limite, anche se poi la sua buona 
parte di racione finisce per avercela. In effetti Mlcrocosm, come gioco In 
sé, non è certo lo stato dell'arte (Rebel Assault sembra lontano anni luce) 
ma come "esperienza cinematografica Interattiva" non è affatto male: 
riuscendo a creare un'atmosfera di tutto rispetto. 



ANATOMICAMENTE PARLANDO 
Per cercare di semplificare un po' Il aloco 
vi consigliamo di andare a recuperare I 
vostri libri di sden2e delle medie e, schenl 
a parte, riportiamo una piccola ma pur 
sempre utile guida ad alcuni del livelli che 
~ovrete attraversare: 
. IL CERVEUO: questo livello à diviso In 
~ .. e se z.loni ed è la pa rte più Incasinata. 
A•et e mal provato a fare la mappa di tutti 
canali del cervello! 

• LE VENE: sono del lunghi canali che 
attraversano tutto Il corpo. Collesano 
am:i gli altri livelli. 

LE OSSA: tramite un vertiginoso lnsecul· 
-a.to, vi porteranno alla Kena finale. 
. l CUORE: la se21one più tortuosa del 
1 oco. Davvero dlfflclle da superare a 
a.usa delle numerose curve. 

Dietro Microcosm c'è sicuramente 
dell'impegno, soprattutto per ciò che 
riguarda l'aspetto grafico preso 
nell'insieme. Peccato però che tutto 
questo Impegno sia rimasto vincolato 
alla parte puramente tecnica. I pro· 
grammatori hanno infatti probabil· 
mente trascurato troppo la glocabl· 
lità, lo schema di gioco ecc. Questo 
nuovo gioco Psygnosis non acchiappa 
più di tanto: uno lo guarda, dice "cari· 
no", ci fa un paio di partite e poi lo 
mette sullo scaffale. Non brutto, ma 
forse troppo scontato! 

Microcosm è il trionfo dell'inutilità e dello 
spreco: avevamo tutti capito da tempo che 
cosa si può riuscire a schiaffare su un CO con 
un po' di buona volontà (7th Guert ci aveva 
debitamente illuminati in proposito). quindi 
perché ora ci dobbiamo sorbire un altro tito­
lo che ci ricordi la lezione? A parte il fatto 
che non sono riuscito a capire come mal 
all'interno del corpo umano riesca a entrarci 
Morte Nera, riuscite a spiegarmi come mal 
dopo mesi e mesi di sviluppo sono riusciti 
solo a mettere insieme uno scarsissimo 
spara+fuggj sulla falsariga di un Operatlon 
Wolf qualsiasi? Un'ultima cosa: di solito le 
Introduzioni dì questi giochi sono interessan· 
d, spettacolari, acca~ti .. ., Per~hé inv~c~ 
qui In ullìclo dopo due m1nuu tutti quanti s1 
sono lanciati sul tasto ESC? 

Anche la Psy· 

P.COCDRom 
gnosls, dopo la 
Lucas, •forna 
un bel capofa· 
voro su s"ppoP... 
to ottico che c:I 

fa ben eperare per le future prodw:lonl: 
dopotutto alamo eolo all'lnlxlo! 
Dlfflclla dare un obiettivo commento sulla 
tecnica, dato che mancano I termini di 
confronto, a parta RA, dal quale si pub 
forse Individuare un minimo mlglioramen· 
to r.•r quanto riguarda la connessione 
del a diverse aezlonl di gioco. 
Media nel complesso la glocabllità, anche 
aa all'lnlxlo al riscontrano dlfRcoltà con il 
controllo del velivolo, soprattutto a causa 
delle tra differente visuali che rendono 
necesearlo l'aprrendlmento di ben tre 
diversi metodi d volo. C'è pero anche un 
particolare cha gioca a nostro favore: 
durante tutta la sezioni di gioco, a senza 
dover pNmere alcun tasto. sono disponi· 
bili tutti e tre I metodi di comando (tasti• 
ra, mouse e joystlckl1 alternativa m~lt~ 
utile •• 11 con1lde,. che In alcune sez.1oru 
• megllo utlllzzare Il joyatlck mentre In 
altra è preferlblla l'uoo del mouoe (fate 
però atten.zlone a non tirare gomitate al 
mouH, mentN 1m11nett:ate 1ul joystick .. J. 
Decisamente da acqulotare. 

/ / o ~ ,..,. 
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POWER SC ANNER PER n rm I 

MODELLI 
64 GREY SCALE 400 DPl 

C ON SOFTWA RE E MAN UALE 

TESTI A PARTE 

L. 269.000 
SOFTWARE G IOCJ-U/ PROGRAMM I 

IN OFFERTA SPECIALE 

DA L. 9.900 IN su 

OFFERTE SPECIALI DISCHI 
00 100 PEZZI L. 89 .000 

HO 100 PEZZI L. 120.000 

GENLOCK MAXIGENT Y/C SE/ARDO 
2 CVBS IN/OUT 

1 SVHS IN/OUT L. 899.000 
A 1200 E A4000 CROMAKEY 
INCORPORATO VIA SOFTWARE 

1 K lii ACTION REPLAY PER ASOO 
L. 139.000 

POWER SCANNER PER AS00/2000/4000 
12 IJIT REALI 400 01'1 COLORE 

S o F'TWARR COMI'. AGA PER 4000 O C R 
l'ER IUCONOSCIM ENTO TESTI SEPAf<ATO 

L. 590.000 

EsPANSIONE PC 1208 PER AM IGA 1200 
CON 4 MB CON l'OSSllHLITÀ 0 1 MONTARE 

FINO A 8 Mli E C01'ROCESS0RF. MATl>MATI· 
CO FINO 50 MHZ 
L. 510.000 

-

I 

I 
I 

I 

I 

Controller GVP per A500/500+ 
HD con possibìlità di montare 

fino o 8 Mb 
o schedo compatibile MS-DOS 

L. 599.000 

I JOYSTICK 
I Quicktoy I L. 9.000 
Qì turbo I L. 12.000 
Quicktoy turbo L. 15.000 
Qj super chorger L. 15.000 
Super star L. 30.000 
Mega star jr. L. 49.000 

1 

Top star L. 55.000 
Speed king L. 39.000 
Tee 2 L. 30.000 

I MECCANICA HARD DISK 
HD SCSI 170 MB per amiga 3,5" L. 499.000 
HD IDE 30 MB per Al200 2,5" L. 239.000 
HD IDE 80 MB per A 1200 2,5" L. 590.000 
HD IDE 120 MB per A 1200 2,5" L. 715.000 I HD SCASI 50 MB per Amiga 3,5" L. 349.000 

Hard Disk 21 S MB 4Ms L 699.000 
Hard Disk 340 MB 9Ms L. 1.200.000 
Hard Disk 480 MB 9Ms L. l. 400.000 
Hard Disk 540 MB 9Ms L. 1.600.000 
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LA NUOVA CONSOLE 

COMMODORE A 32 BIT CON 

CDRoM 
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UI AN I UNIU ~IAMl-' 11 I 
NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 02193co52 
VIA BUGAm, 13 • 20017 RHO (Ml) iJ 
PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

02/9350591 

02/9350521 
SPEDIZIONI IN TUTIA ITALIA PER POSTA O CORRIE 

IJl 

AMIGA 4000/30/3/80 
68030 con 126 Mb HD - 2/ 4 Mb Ram 

AMIGA 4000 
il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 

UH COMPUTER PKCOLO DAUE GRANDI PRESTAZIONI: 

CPU Motorola 68020, Clo1k 14 MHz 
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X S 12, 256.000 1olori 
Disk Drive da 3,S" 880 Kb, HD opzionale 
2 porte per mouse, joystick, poddle 
1entroni1s, seriale RS232C lino a 31250 baud 
uscita audio stereo, PCMCIA, 
1 •lot per pr0<e55ore alternativo 

AmigaDOS 3.0 italiano 1on po55ibilitò di 
lettura/5<rillura MS·DOS 

Al PRIMI 100 ACQUlllllTI lii OMAGGIO Ull JOISTICI MIClOSWITCH Dll YllOll DI [. 50000 
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Lo so, fa schifo. Ma non mi veniva niente 
in mente per un cappello decente e allora ho 
deciso di andare sullo squallìdo andante, quasi 
sull'oscldo oserei dire {dillo pure. NdBDM). Par­
lando poi di un gioco che con l'orrore ha molto a 
che vedere e dove gli zombie, che spuntano fuori 
peggio dei bambini grassocci. .. 
Siamo nel ventlquattro (l'anno), nella soleggiata 
California. Sono gli anni di piombo: il proibizioni­
smo è la parola d'ordine per le forze di polizla di 
quei tempi. e per I contrabbandieri d'alcool è 
lotta a suon di mitragliate tutti i santi giorni. 
Edward Camby, investigatore dell'occulto. è appe· 
na tornato tutto intero da Oerceto, ove ha risolto 
il suo ultimo caso (il primo episodio di Alone In 
The Darle vi dice niente!). ma una brutta sorpresa 
lo attende: Il suo collega Ted Sticker è sparito nel 
nulla. più nessuna notizia da una settimana a quel­
la parte. Al rientro In ufficio Ed trovò i documentl 
relativi al caso di cui l'amico si stava occupando: il 
rapimento di Grace Saunders, una bambina di 
otto anni scomparsa il mese scorso. Tali docu­
menti Indicavano chiaramente che il sospettato 
numero uno per Il rapimento della bambina era 

One Eye jack. famoso contrabbandiere di whisky. 
Quest'ultimo possedeva una proprietà situata tra 
San Francisco e Los Angeles nomata HeU's Kit· 
chen e molto probabilmente era n che la bambina 
doveva essere tenuta prìgìoniera. Non era dlflicìle 
a quel punto lmmagìnare che Ted fosse andato In 
quel villone a strapiombo sull'Oceano Pacifico per 
tentare di liberare la giovane fanciulla e che, quasi 
sicuramente, non era stato trattato come un 
ospite d'onore. 
Ma perché un contrabbandiere del calibro di One 
Eye Jack. colosso sullo stile Al Capone, aveva rapi· 
to una bambinai Fosse figlia di un uomo ricco e 
potente, capirei. ma una qualsiasi bambina... boh! 
Come mal tutti gli appunti lasciati da Ted facevano 
riferimenti alla m a voodoo e ai irati d'inlzlo 

STAR 
PLA'l&R 

diciottesimo secolo! Un godziliardo di domande 
tormentavano il cervello del nostro povero 
Carnby, domande a cui non sapeva darsi una 
risposta. Ma non c'era tempo da perdere, biso­
gnava andare a salvare Grace e, possibilmente, 
Sticker. Sperava solo che gli scagnognozzl di One 
Eye jack. "come regalo", non l'avessero omaggiato 
di una pallottola in fronte. Era la vlgìlia di Natale. 

Zombie! Esci e 
compi il tuo 
destino, mordi un 
uomo e diventi 
assassino. La 
catena cosi 
iniziata mai più si 
fermerà e l'uomo 
morso zombie 
dive1,'à ••• 

Manco a dirlo voi vesti rete I panni di Edward 
Camby. Questa volta però, al contrario di quanto 
succedeva nel primo Alone In The Darle {e qui inl· 
ziamo con le differenze ... ), lnlzlando a giocare, cl si 
accorge di poter prendere Il controllo solo del 
cosiddetto "investigatore dell'occulto" (o Indaga· 
tore dell'incubo, che tanto 'I stess) e non di un 
secondo personaggìo quale era Emily Harcwood. 

All'inizio del gioco vi è 
un'Introduzione che sem­
bra essere n apposta per 
svelare parte dei misteri 
che assillano la vostra 
mente. Olfatti si vede 
quando una settimana 
prima Ted era arrivato a 
Hell's Kitchen nel tentati· 
vo di salvare la piccola 
Grace. Entrato nella villa 
e trovata la bimba tutto 
sembrava fllare liscio 
come l'olio, ma qualcuno 
o qualcosa (un pupazzo-.) 
lo attaccò alle s alle 



facendogli perdere i sensi o, forse, uccidendolo. 
Questa magia nera (un pupazzo che si anima 
all'improvviso voi come lo spleghereste1) era 
opera di Ellsabeth jarret. maga voodoo del diciot­
tesimo secolo ancora viva e vegeta nel 1924. 
Com'è possibile direte voi! Beh, potenza della 
stregoneria ... Tant'è vero che durante Il gioco una 
serie di flashback. rappresentati da delle scherma­
te fisse, vi faranno venire a conoscenza del fatto 
che (mi faccio schifo da quanto sono sadico ... ), il 
2~ Dicembre del 1721, una nave di pirati attaccò 
e depredò il Flying Dutchman, Il vascello di Sua 
'1aestà. Cosa c'è di strano! Beh, sono passati 
cltre duecento anni e quel disgraziato di One Eye 
,itk è ancora vivo e vegeto. Provate un po' a 
'ldov1nare chi era il comandante di quella nave di 
01rati ... Prima il pirata, poi Il contrabbandiere 
:'alcool: è proprio vero che le buone abitudini 
ion si perdono mai! 
Ora, su quel vascello era tenuta prigioniera la 
sopracitata Elisabeth jarret e quando il nostro 

:-bo amico la liberò, I due scesero a patti e 
~.est'ultimo, grazie ai poteri di un più potente 
~ne voodoo, si fece donare la vita eterna 
::ove sta la fregatura! Eccola: ogni cento anni. 
r"° più anno meno, "Il Guercio" deve sacnflcare 
;;i-a vergine! Hai capito il furbacchione! Per non 
-a.chtare usa le bambine... 
:.,;ne avrete notato la trama è completamente 
~ ;ersa dal primo AITO: navolta l'ambientazione 
..,., centra con I racconti d1 H.P. Lovecraft. ma 
~<X" c'è nulla da temere, il uio di sceneggiatori 
:.urdot-Naba1s-Comet ha fatto ugualmente un 
::cmo lavoro. mantenendo lntncata e logorroica 
=1to basta, forse fin troppo. la trama di questo 

che valido seguito (cinquam:a ore di gioco!). 
-ornand al io h a k a 

innovazione è stata apportata a quella che ne era 
la struttura base: stesse inquadrature (più che 
cinematografiche) da maniaco, stessa interfaccia e 
stesso metodo di controllo. Per gli sprovveduti e 
gli smemorati vi farò un rapido refresh della 
memoria. Oltre a camminare potete eseguire 
altre due azioni sempre selezionabili nell'inventa­
no e indipendenti dagli oggetti che si possiedono. 
e sono: combattere a manì nude e spingere. Per 
quanto nguarda la seconda non c'è nulla da dire, 
per la prima invece solo che a seconda della com­
binazione d1 taStì eseguite d'iverse mosse {testata. 
pugno. colpo d1 karate e calcio sulle gengive). Poi. 
a seconda degli oggetti che vi capiterà di racco­
ghere, d1 fianco a essi compariranno uno o più 
verbi ra resentanti uello che,,;i;.;n.-,:;; 

potrete fare (mangiare/bere, leggere, utilizzare ... ). 
Le novità del gioco stanno tutte nello sviluppo 
tecnico. Alle animazioni treddl della grafica poligo­
nale (I personaggi e gli oggetti del fondale), sono 
state Implementate delle ulteriori animazioni a 
due dimensioni, per rendere più realistici i fondali: 
questa volta l'acqua scorre. I vari animaletti che 
popolano Il giardino si spostano {camminano, stri· 
sciano, volano ... ), oscuri visi nelle siepi vi guatano 
e via dicendo. Ma non solo. l'engine della gestione 
del poligoni è stato notevolmente migliorato. per -
mettendo cosi un movimento più fluido e veloce 
di ben tre volte nspetto a quello del suo prede­
cessore Altro aspetto cunoso. ma non uoppo in 
fondo, é che più avanti nel gioco vi capiterà di 
essere catturaa {rion fate confusione con la scena 
do morte. ovvero quando vi buttano giù dal diru­
po. n siete g1a deceduu_.) e rinchiusi. e conse-

guentermnte di prendere il controllo di Grace ~a 
bambina grassoccia). Inutile dirvi che non potrete 
tirare testate agli zombie, tantomeno calci in fac-
cia o fucilate In mezzo agi, occhi: alla fin fine si 
tratterà di giocare a nascond100 con quattro defi­
cienti di zombie. che in fondo al loro cuore 
(putrefatto) si sentono ancora bambinoni. Non ci 
credete' Aspettate d1 vedere quando vi capiterà 
di uovare con Camby il vesato da Babbo Natale 
e poi ap<rete Appropos1to di Carnby. quando 
quesu sara pngiOniero e voi avrete il controllo di 
Grace. manco a dirlo. dovrete riuscire a liberarlo: 

allora scoprirete I vantaggi e gli svantaggi di essere """""'"" 
un cappo, ma questo lo scoprirete giocando... 



Se devo essere sincero, credo che i tanto decantati combattimenti, non siano un aspetto 
così negativo del gioco come può sembrare; certo, nel primo episodio di Alone in the 
Dark si era preferito impostare il gioco soprattutto sulla risoluzione degli enigmi, ma 
non sono d'accordo quando si dice che i combattimenti nel seguito, sfatano una quasi 
leggenda. lo nel primo episodio ml ero divertito soprattutto a combattere, e così in que· 
sto seguito. 

Alone in the Dari< 2 non è un brutto gioco, ma 
non può contare sulla spettacolarità che aveva 
suscitato il primo episodio; c'è stato un arric· 
chimento grafico dej fondali bitmap non lndif· 
ferente. In pratica tutto il gioco è cresciuto, 
però ••. C'è un però: il primo episodio era molto 
più orientato verso gti enigmi che non sul com· 
battimenti, questo seguito invece rappresenta 
l'esatto contrario. Enigmi sempre presenti, 
ma troppi, davvero troppi, combattimenti. 
La giocabilità rimane comunque buona, anche 
se a volte la vostra sopravvivenza risulta osta· 
colata dalle inquadrature spettacolari da vede· 
re, ma veramente ostiche per i combattimenti. 
Se sopravvivete a questi difetti allora aprite 
pure il vostro portafoglio ... 
Kirl< out! 

Non male, veramente non male ... 
forse come seguito ci si poteva 
aspettare un po' di più, le routine 
non sono state migliorate di molto, 
ma l'impatto visivo dovuto ai fonda· 
li dalle assurde prospettive non ha 
niente da invidiare al primo episo­
dio. 
Peccato per il numero elevato di 
combattimenti, sembra che i game 
designer abbiano optato verso un 
tipo di gioco arcade, dimenticando­
si che il punto forte della produzio-

, . . . 
ne erano 1 van en1gm1. 
In definitiva non un brutto gioco, 
ma troppo legato al primo episodio. 



APPROPOSITO 
DI ENIGMI. .. 

Quella che risulta essere una 
vera costante nel gioco è, 
secondo me, la genialità con il 
quale sono strutturati i vari 
enigmi che sarete costretti a 
risolvere man mano che 
andrete avanti. A tale proposi-
to vi posso dare un suggerimento in partìcolare: fate parecchia 
attenzione al materiale cartaceo che trovate in giro! Tale materiale 
vi risulterà estremamente utile nel ricavare indizi per risolvere i 
vari puzzJe. Non ci credete! Fate un po' ca.so alle foto qui vldno ... 

MACCHEBBEllA 
lA REGIA .. . 

Caratte r istica di questo 
gioco, come lo è stato per il 
suo predecessore, è la mas­
siccia presenza di Inquadratu­
re alternative, tipiche dei film 
horror (i film di Hitchcok) e 
dei registi post-moderni (cito 
Sotto il Vestito Niente). Un 

aspetto assolutamente Innovativo, tut· 
tavia. è rappresentato dal fatto che in 
questo seguito sono presenti una serie 
di animazioni con zoommate che 
rìcordano molto quelle di Flashback, 
belle sequenze che subentrano alle 
''normali'' inquadrature quando risol· 
vete particolari enigmi ... 

Il problema di Alone In The Dark 2 è solo uno: quello di essere il seguito di 
un gioco che, giustamente, è stato a suo tempo premiato come l'avventu­
ra migllore e più rivoluzionaria dell'anno. Evidente quindi come che quelle 
stesse routine, anche se lievemente migliorate, non potessero sortire Il 
medesimo impatto del primo episodio. Intendiamoci: questo non toglie 
che come avventura rimanga un classico, e quindi vi invito a non lasciarve .. 
lo scappare ... 

Alone In The 
Dark 21 per la 
serie vorrei ma 
non posso. Non 
so, qualcosa 
non ml convin­

ce. E.ppu,. dovrebbe trottarsi di un miglio· 
ramento ri9petto al primo ..• Coal purtrop­
po non •· Dal punto di vista tecnico si uat· 
ta sicuramente di un passo in avanti, 
onche se n distanza di un anno l'impatto 
grafico non è st ato sconvolgente come 
allo ra. Le routine si muovono bene persi· 
no su un 386sx/16 <Il mio, anche se a 
giorni lo cambio con un 486dx2/ 66l<dav. 
vero inteteasantel NdBDMJ<a me tnteres­
sa! NdRaffol e di memoria espansa chiede 
solo 256 Kb. L'aspetto che tuttavia mi ha 
lasciato perplesso è atoto il livello d i d iffi· 
coltà, causato dagli innumerevoli combat· 
timenti, ùoppo elevato fin da subito: c:iò, a 
mio parere. ha compromesso non poco la 
giocabilità, anche perché a un certo punto 
comincia a subentrare l'effetto Mfrustrazio­
ne". Non che sia da •troncare. anzi, chi 6 
Impazzito col primo troverà p•n• per i 
suoi denti, grazie soprattutto a un'atmo­
sfera da film horror veramente coinvolgen­
te e a una serie dl puzzle veramente ben 
congen inti. E' che ml aspettavo qualcosa 
In più, probabilmente un capolavoro asso­
luto. Beh, in fin dei conti un buon aeguito. 

/ /, ~ .,,.... 
~ ~ 
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ACID SOFTWARE per Am1ga 
• 

Apparentemente nulla. visto che uno è 
sulla falsa riga di Asteroids mentl'e l'altro ricorda 
parecchio Super Off-Road. Due giochi completa­
mente d1vers1, ma che dei punti in comune Il 
hanno comunque. Quali! Beh. tanto per comin­
ciare entrambi sono delle notevoli evoluzioni dei 
loro capostipite. 
Star Dust è caratterizzato da un uso massiccio del 
ray tracing, da una programmazione con i contro· 
fiocchi e da una notevole giocabilità. E Skidmarks! 
Dunque, come detto, si tratta di un gioco di 
corse automobilistiche simile a 
Super Off-Road (vi ricordate il 
coin-op!), con la prospettiva. 
quindi. da tre/quarti clall'alto e 
l'utilizzo di quattro diversi vei­
coli fuori strada (due tipi diver­
si di Bigfoot. una Dune Buggy e 
una macchina sportiva dal 
motore cruccato). 
Le varie macchine sono realiz­
zate In ray tracing (ben otto­
cento frame In totale. tutti 
"renderati" con l'lmagine. 
NdTMB). mentre le piste sem­
brano fatte di poligoni arricchiti 
e ritoccati presumibilmente col 
Deluxe Palnt. Caricando il 
primo disco si accede al menu 
delle opzìoni nel quale è possi­
bile scegliere a quale team di 
corse appartenere (Bad Acids, 
Manie Metallers e altri nomi 
assurdi su questo genere), il 
grado di difficoltà (Novice, 
Rookie, Pro e Insane), il nume­
ro di giri per ogni pista (due, 
quattro, sei o otto). la vettura con la quale gareg­
giare e quelle che dovrete affrontare, se fare pra· 
tica, se giocare nel modo "Match" o se effettuare 
la Championship Season. Quest'ultimo è il classi­
co campionato a punti: dovrete percorrere tutte 

le piste nell'ordine con la quale vi vengono propo­
ste e, a seconda se arriverete primo, secondo, 

' 

• • . -~ . 
- •• 'ì'* " . 
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Dopo la BloodHouse e il suo 
0H1mo Star Dust ecco a voi 
una seconda nuova etichella 
spuntare nell' ollmpo del 
sOftware ludico. Cos'ha in 
comune guesto Skidmarks con 
il sopracitato capolavoro 
uscito il mese scorso? 

STAR 
PLAYER 

• 

• 

terzo o quarto riceverete un tot di punti. Qualun­
que sia il vostro risultato non importa, prosegui· 
rete nella stagione ugualmente, se poi alla fine 
della suddetta arrivate ultimi, beh sono affari 
vostri. 
Dopo ogni gara vi verrà inoltre segnalato li 
miglior tempo sul singolo giro e se vorrete migt10-

I 

• 
... . . . 
• I 

rare la vostra posizione non c'è 
problema, potrete riaffrontare il 
medesimo circuito. 
Il Match Mode consiste in una 
gara semplice: sarete m grado di 
selezionare il circuito che desi­
derate e corrervi sopra. gareg­
giando naturalmente contro gli 
altri ere avversari presenti. 
La pratica invece è strutturata in 
maniera intelligente: comincere­
te gareggiando da soli e a ogni 
giro portato a termine compa­
ri rii un nuovo avversario in 
pista, fino a giungere a un massi­
mo di quattro. 
Per quanto riguarda l'opzione di 
doppio, questa sfrutta uno split­
screen orizzontale molto effi­
ciente, senza rallentare in alcuna 
maniera né lo scrolling né l'azio­
ne di gioco, anzi si ha la netta 
sensa-zione che il tutto si velo­
cizzi ulteriormente ... mah. 
misteri della programmazione. 
Approposito di programmazio­
ne mi ha incuriosito parecchio il 

fatto che Skidmarks sia realinato In Blitz Basic e 
non in Assembly o C. Che cos'è il Blitz Basic dire­
te voi! Effettivamente non si tratta di un linguaggio 
molto conosciuto e, come s'intuisce dal nome 
stesso, non può che essere la naturale evoluzione 
di quel linguaggio ad alto livello nomato Basic, che 
tramite l'ausilio di computer come il C64 o il 



.:. 5 - (Il: 
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VIC20, ha segnato la storia degli anni Ott3nta. per­
mettendoci di poterci avvicinare al mondo della 
programmazione senza dover fare salti mortali o 
corsi intensivi della durata decennale. 
Tornando al Blitz Baslc, beh, sembra funzionare 
molto bene e come si vede dal gioco In questione 
iiennette di fare un sacco di cose. Per di più sup· 
oorta i'AGA cosa che l'Amos, per esempio, anco­
-a non fa. I nessi logici a questo punto contmuano 
e adesso m'è venuto in mente che Skidmarl<s è on 
grado di detectare 11 chipset AGA e la quantlta di 
me.moria che avete nel vostro computer. Questo 
comporta che se possedete un Amiga 500 con un 
solo mega di Ram giocate normalmente, ma senza 

Oooooooh, finalmente un gioco con le macchinine fatto bene, ci 
vole.va tanto a realizzare un prodotto migliore di quell'Off-Road 
uscito orma.i un sacco di anni fal Meno male che ci ha pensato la 
Acid House (e con un nome del genere, non potevano non realizza. 
re qualcosa di buono!). L'idea di poter giocare in due con lo split· 
screen è veramente ben pensata, Insomma ml sembra chiaro che se 
siete alla ricerca di un arcade dannatamente esaltante, DOVETE 
comprare questo Skidmarl<s, sia che abbiate un A600 sia che abbia­
te un A4000. 

'lì 
..,,,,,.. 
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la musica d'accompagna­
mento (avrete bisogno di più 
memoria), se avete il 1200 le 
vostre autovetture saranno 
molto meglio definire, colo­
rate e il ray rracing meglio 
realizzato, ma potrete met· 
cere al massimo due tipi di 
vetture diverse alla volta in 
piSta. Manco a dirlo con un 
po' di Ram in più, oltre ai 
due mega Standard, potrete 
selezionare rutto quello che 
volete con quattro auto a 
disposizione. 
Ok. mi sembra di ~nn1 p 
dil ungato abbastanza su 
aspem solo relaovamente 
inerena al 1(oco e siccome 
de.il o stesso v1 ho detto 
tutto quello che c'era da 
dire poSSJamo anche passare 
ai commenti. 
Emanuele "SHIN" Scichilone 

i<CIO 
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Quottro dischi 

l'llll I ru·11l ~·~~~~~ 
r.i e se 11 gioco 
osJe stato pro· 
gro m m a t o 

meglio, magari in Assem~, avrèbbe sicuromenle 
occupato meno s~. Còmunciue, questo Skid­
morks ci ho stupili un po' tutti per l'incredibile 
giocobilitò. Come dello nello recensione più il 
vostro Amigo i •grosso• più upgrode potrete 
appreuare, anche se quello ctle ne è (o vera 
soston10, OVYerO velocità e o:z:ione, rimane nel 
compiono inohen.ta. Non dowesle perdervelo. 

/ / / 
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ACCENDI IL TUO 

e 
lf SlRAORDtNARIE PERIPEZIE DI 
~RAGAZZINO ~O, 
Al QUALE UN FEDELISSIMO 
CAGNOLINO E' IMPEGNATO A 
RISPARMIARE UN'INTtRMINA811f 
SERIE DI GUAI. 

ISPIRATO AD UNO DEI FILM PIU' 
ATTESI DELLA STAGIONE 
CINEMATOGRAACA, PROPONE lf 
AWENTURE DI UN GRUPPO DI 

E PROPRI MAESTRJ 
NINJA. 

DUE DNERTENTISSIMI EPISODI 
DEll.E PERIPEZIE DEGU HUMANS, 
I CA VERNICOU INTERPREll DEIJA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DEil'EVOLUZiONE UMANA! 

IN ITALIANO! 

COMPITO DEL GIOCATORE: 
RITROVARE LA FIGLIA DI UN 
SULTANO IMPRIGIONATA DA 
UN MALVAGIO VISIR E 
TENTARE UN'EROICA FUGA 
DALLE SEGRETE DI UN 
CASTELLO. 

IN UNA STERMINATA CITTA' 
DEL FUTURO Il GIOCATORE SI 
MISURA CON UNA SERIE DI 
SPARATORIE FRENETICHE, 
INDAGINI E MISSIONI 
ESPLORATIVE. 

linea 



Oennis è l'ennesima conversione cinemawgnalica 

argaa Ocean, ispiraa all'omonimo mm che ha per pro~ 

"WSta. appuntO. un r2gll21M) biondo con la cbsslca &cci.ta 
da bravo bamb1no, dalle cuanciotte paffutelfe t con " " 

espASS!one alquanto picioccoso. O.euo questo"''° d"lllP' 
o s1 nasconde però. come b tradmooe megna. un carattere 

""' po' troppo vivic;e .•. 
La storia rac;conta di come Oennls. In una sola serata, sia 

nusclto a mettere a soqquadro la vita di un uomo: cua 

d strutta. c:usaforte •vollgìaca da un ladruncolo (per di più un 

buono • nulla) e, come se non baswse. lo spemcolo "'w-
e del0orchida nouuma. che fior10<e una sola vola e POI 

"""'°"'· 1MSonbilmt nte perduto per causa .sua. Dennls a 

Mito punto <>pisce che b su> presenza in quella faml&112 
può porcare solo danni (però, per essere un bambino di e.I,,. 

'l'IO IMl ragiona bene!) e quindi decide di andarsene. Ma 
~sta per !>sciare la casa, ode la signora Wllson che. 

-lando con U manto, doce di aver sentJCO che I due am1d di 

°"""" Joey e l1atpre<. sono sccmpars• Non 
u perc:W. ma netb tenei1m dt Oennis 

kosa &Il fa pensare che I suol amld 
siano n ati rapiti da colui che ha 
tvallgiato c.asa WUson. Il 

"O.Stro intrepido moc­

:.iOSO quindì di landaf'.. 

s a capo fin:o 

-. avventura: inten· 

110h< ma che birichino che è questo 
bambino! Non solo ha distruHo la 
casa, ammazzato li gallo, roHo il 
servi.zio In porcellana cinese e faHo 
morire la mia orchidea noHurna, ma 
adesso sta anche glocherellando con 
quel bel lanciafiamme ••• '' 

de dlfmi salvare I suo0 compagni e recuperare la refuMML In 

questo tnOclo. ne&il anni a venire. se la ient• d<M!sse mai 

~nn1s. j.]tneno pocri dire t:he u.n qualcosa di 

positM> ... sua .,.. 16 a-. fatto e che 1n londCL forse, 

non era cosi tmtwo ..• 

Il gioco ci meue,... panni (anzi . .. vi .. mette net panni. lo non 

ci tengo proprio a farlo) del biondo pargoletto tho, alla 

dispera<> ricerca dol IUOI amid. dovrà affroncare cinque dif· 

ferenti llveU.: " pol1ll c!*,casa citi siinor Wdsor. SI """ 

per I pirco. per le c:alcble e pai giù fono alle foine per f'wiire 
nel bosco dove Der1llls 

uo d cawvone di • Sam. 
Durince questo vi caotico a dit e U 

wro ... ) Dennls inco ........ anmpila· 

ti, e canro per i....- ..,,,pio. al pua dai paJ 
Y!ola(!), cht pl6 che rimbalzare non sanno fare. Il 
soro vwdo. 

Come se non bas<use. d sono anche 1 ·mosur di 

fine INello S. va da Beuy, la bambina racch.a •mane-
sca. a. Be1f1rman. l'iwunore di gin03.Sttca, per 1ncon­

trare addlrltwn un pesce gigante che troverete alla fine 

del li'VeUo "focna". Tutti questi nemici dovranno esse.re 

•ffronud con tre tipi di armi seltl:lonabUi cramlte la barn 

dlpzio Esse sono la ptstob ad acqua (decisamente inu­

........ ('*-"8 debole) • la corboaano (la 

r*ll'W->· Tf'"'•fioco di .. ,..... 
~ 6 ~nto. Altro elemento ntl gioco è Il menu 

opnonl, B quale VI per1 di ,...Nere Il numoro di vite 

con cui affromare Il &ioCO (fino ad un massimo di nove), la 

possibdili di scecller. se ascolano • muslthecu di so<-
*""ndo oppure glt elolli "specbll". e onfile. la possobo'liti 

di inseve o dtsabiare b: cors:i amrnatia. ovvero se 

permeaere a 8enntS dt cotref't o meno. 
luno qu1. Passiamo al commento finale. et.e è 
meglio .• 

Rlcl<y " DJFK" Borbazn 

77 

Mi d>iedo cosa 

C [tl;!g1I1l 1 ~~~~:~r~ 
Immettere eul 
mercato simili 

giochi. Ma soprattutto vorrei sapere uno 
coaar come mai la scelta di produrre qu• 
eto gioco per Amlga 1200, dato che le 
c•pacltà di quest"ultlma non vengono 
efrvttate per niente. Niente di speciale. 
niente che faccia dire "questo è un gioco 
per 1200". La grafica• deeleamente sem· 
pllclotta: pochi colori, schermi vuoti e 
molto 9pesso lnelg nlflcantl. La t rama • 
aempre la stessa, più che girov·agare per 
Il livello allo scopo di raccogliere monete 
e uccidere stupidi gatti viola (quando mal 
el vedono gatti che saltellano sul posto?) 
non al fa. Per non parlare poi della gioca· 
bifità praticamente nulla, dato che, anche 
al primo livello, la difficoltà è già immen. 
••· Sa si pensa poi che Il nostro perao· 
naggio se ne va un po' dove vuole lnfl· 
•chlandosene a ltamente dei m o vimenti 
del Joystick. .. 
Che dire ancora? Ah al, se c'è una cosa 
che odio è il dover ricominciare da c•:r.o 
un llvello quando si perde una vita. In O• 
vinate cosa succede In Dennis? Eaatto1 
•r,pena si viene sconfitti ai deve ricomtn .. 
c are ìl livello da capo. Tra l'altro. non c '• 
un bel niente c;he caratteriul la morte del 
pargoletto, non una sequenza, non un 
movimento , nlentel La s c e na di gioco 
scompare, appare Dennls con una faccia 
da cane bastonato a Il numero delle vite 
rimaste. Non so •• lo avete capito, ma 
questo Dennls è un va ro disastro. Lascia· 
te perdere ..• 

GLOBALE 
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" UN GRANDE GIOCO: NON 
Cl SONO ALTRE PAROLE PER 
DEFINIRE QUEST'ALTRO HIT 

DEUA FACTOR 5 ". 

K VOTO 910 
( " K .. onOBRE , 

AMMEITTRE CON ASSOLUTA 
" ( .•. ) =CHE I FAN DI T\JRRICAN SI 

CE;IVERTIRANNO DAVVERO T~NTO 
CON T\JRRICAN 3 ( ... ) · 

92010 .. tGM .. onoaRI l 
l MANUALI IN ITALIANO 

• . ' -

http://www.oldgamesitalia.net/ 
NUMERO VERDE 
167. 821177 

" ( ... ) E' VELOCE, FRENETICO, INTENSO •. 
" ( .•• ) Il CONSIGLIO • NON FATEVELO SFUGGIRE • 

VAlE SOPRATTUTTO PER CHI AMA I GIOCHI 
DAL RITMO ESAGERATO •. 

( 91 °/o Il TGM " onOBRE ) 
MANUAU IN ITALIANO 

AMIOA 1 MIOA 
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CHAMPIONSHIP MANAGER '93/'94 
PC/ AMIGA 
Simulazione di calcio manageriale estremamente realistico e dettagliato. 
K VOTO 890. Progrommo e manuale IN ITALIANO. 

THE HAND OF FATE (THE LEGEND OF KYRANDIA 2) 
PC 

NOVITA' DEL MESE 

Fl 
PC 

& 
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Il GIOCO UFFICIALE del Campionato Mondiale di formulo 1, uno strepitoso 
successo in versione Sego Mega Drive! Un gioco di guido divertente, veloce, 
owincenle per correre su veri circuiti, do Monza o Montecarlo e gareggiare 
contro delle vere scuderie e dei veri piloti, do Prosl o Alesi ... 
Manuale IN ITALIANO 

Il mitico seguito di "THE LEGEND OF KYRANDIA". Protagonista dello nuovo brillante owenturo dello Westwood Studios,corotlerizzolo do uno grafico 
o dir po<:o eccezionale, uno giovane mago apprendista, olle prese con un mondo incantalo e con i suoi curiosi abitanti. 92% ("TGM• gennaio). 
Programmo e manuale IN ITALIANO. 

• rAnrn 
ar,;n~1t•t~nr:J:t.'"-4f1~•;'i".r~a . • . . . . 
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D 32 

_., eccezionole gioco o piottoforme. Protogonisto Zool, un'impovido 
~ico ninjo impegnalo o difendere l'ennesimo dimensione doll'ottocco 

un minaccioso esercito. 9.d'l:. ("TGM" dicembre) Manuale IN ITALIANO 

· OJECT X-SE+ F17 CHALLEN9E 

NOVITA' DEL MESE 

ELITE Il - FRONTIER 
CD 32 
E' il seguito di uno dei più grondi successi di tutto lo storia dei videogiochi I 
Scopo èlel gioco, uno simulazione con lo s maiuscolo: portare o termine uno 
serie d1 missioni, commerciare, guardarsi dai pirati spozioli ... insommo tutto 
quanto potrebbe sognare di !ore un piloto di coccio in un uni-.erso ltintoscienfifico. 

_ 2 INSIEME DUE DEI PIU GRANDI SUCCESSI SIGLATI TEAM 17, QUELLI DI "BODY BLOWS" PER INTENDERCI!!! 
~-ECT X-SE: l'edizione aggiornato di uno shoot'em'up estremamente giocabile e coinvolgente. Manuale IN ITALIANO. 

- CHALLENGE: un velocissimo gioco di corse che permette di giocore un intero Gron Premio! 16 circuiti, in competizione 21 piloti. Manuale IN ITALIANO. 

"LEADER dis!ribuisce prodotti originali, con le istruzioni in itoliono, l'assistenza e lo goranzio totale". 

CllAllATA OAATUl'A 
UMEROWIW 
167 . 821177 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 

;:: 

"' -., ;:: 
Q. 

~ 
Q. 

"' .., --~ 
"' ·-.,, 
~ 
o 
e 
o 
"' 
J:. 
~ .. 
E 
·-::: 
:J 
I-



~ 
~. 

~ -• -.. • _,,. 
• 

-
/b. 

• 

• • •t 

I 

STAR 
PLAYER 





~ ( F:;m: ) ~ 
Finalmente è arrivato!!! Ho passato meti di angoscia ad attendere il secondo episodio di Star Trek 
e adesso, finalmente, è tra noi. Oddio, è anche vero che prima di riuscire a giocarlo ho dovuto 
aspettare un altro paio di giorni per riuscire a recuperare lo spaz~ neceuario sugli hard disk di 
redazione e per avere abbastanza tempo libero da seguire l'istallazione nello svolgimento, ma 

devo dire che ne è valsa la pena. Come forse avrete intuito da ciò che 
avete letto finora, sono un grande fan della serie fantascientifica più 
famosa dell'universo e, ai tempi della sua uscita, osanna.i il primo epi· 
sodio del gioco per PC. Il secondo ha dalla sua tutto quello che c'era 
nel primo e poco di più a livello di struttura di gioco, ma molto più 
dettaglio nelle varie locazioni. Mentre nel primo Star T rek era diffici· 
lissimo trovare oggetti inutili durante lo svolgimento delle missioni, 
adesso di roba ''coreografica" se ne incontra in quasi tutte le stanz.e e 
questo, anche se rende più difficile completare ogni missione, contri· 
buisce non poco ad aumentare l'atmosfera di gioco. Per il resto non 
c'è troppo da dire. E' possibile utilinare tutti i personaggi presenti sul 
ponte, invece del solo terzetto base, è aumentato in maniera conside­
revole lo spazio che il gioco occupa su hard disk e le routine di gestio· 
ne degli scontri stellari sono state migliorate. Ma la morale rimane 
quella: "Se siete un fan della serie non potete mancare questo titolo 
neanche se avete Il precedente". Per tutti gli altri rimane pur sempre 
un ottimo esempio di come combinare due schemi di gioco completa· 
mente differenti tra loro. 

MA CON LA PATENTE B L'ENTERPRISE LA POSSO GUIDARE? 
E ci mancherebbe! Non stiamo mica parlando di un Ducato, ecco quindi un rapido riepilogo di tutti I membri presenti sul ponte e delle loro 
mansioni: 

CAPITANO JAMES TIBERIUS KI RK: E' il capoccia, responsabile della vita di tutte le circa quattrocento persone imbarcate sull'NCCl701. 
E' il più giovane capitano della Federazione e per certi versi il più valevole. 
Durante Il gioco potrete utilinarto per leggere i punteggi delle varie missioni, teletrasportarvi su un pianeta e settare le opzioni (carica, 
salva gioco, sonoro e così via). 

PRIMO UFFICIALE SCIENTIFICO SPOCK; Il vulcaniano, freddo e razionale, ogni tanto lascia trasparire le proprie emozioni ereditate 
dalla madre di origini terrestri. Ama gli scacchi (però non quelli che giochiamo noi comuni mortali del ventesimo secolo ... ). Potrete inter· 

pellario per accedere al data-base 

~~-- ·---- . . -- . - . - - -· . 

- (avam pr111nm ...... d porti a - •alDCkà Warp 5"?) e rei1t1-in Ol1lita. 

dell'astronave, farvi dare utili con· 
sigli sullo svolgimento della mis­
sione e infine attivare il Target 
Analisys, molto utile nei combat· 
ti menti. 

TE NENTE UHURA: E' l'unica 
donna presente sul ponte, come 
per la Roberta in redazione gesti· 
sce le comunicazioni con 1•ester­
no: rivolgetevi a lei se avete biso· 
gno di contattare la Federazione, 
lanciare un segnale di soccorso o 
contattare una nuova rana alle· 
na. 

GUARDIAMARINA PAVEL CHE· 
COV: Assieme a Sulu rappresen· 
ta l'autista dell'Enterprise, impo· 
sta la rotta per li prossimo siste· 
ma, arma i phaser e I torpedo e 
Infine applica Il lock alle astronavi 
nemiche. 
E' di origine russa (o giù di n visto 
il cognome)(è russo, è russo ••. 
NdP). 

TENENTE HIKARU SULU: E' cli 
origine monaola (ehm .•. ). si occu­
pa di attivare le varie telecamere 
poste lntomo a1rEnterprtse. deci­
de Il fattore di Zoom del video 
principale, la velocità cleH'astro:-

DOTTOll LIONYD MCCOY: E' I daUclN d bardo, ha tm ntJllO"fO d -Ilo nel -·· ond d Spock, mo1ect amko del capitano -
.... z.-.. ..... pz•lil•-••'zdi..:l-lecriMaalPli1110Ullidzlee..._.anlln_.1mzlooe. 



Come 6 WCOl$>0 ""' a primo ·~i.odio 
~tRn..rop­
presento ciò ctle 
ogni lan cli Stor T rwlc 
si clow.bbe a~ 

ro da un gioco dedicolo a Kirlt e compagnia. Miglic<a· 
menti sos·tcnzioli ce ne sono stati veromen .. po<hi, 
diciamo che qoesto n1J<M> Ptoda4lo lnto<play 6 un per· 
fezianamenlo del vecchia 2!ilh Ann~. 
la grofica è $loto comunque in okuni aspetti ritoccata, 
come ha infatti già accennalo nello rocensiane, il brush 
mapping opp(icalo alle cntronavi è eccelienle ft f)ixel 1i 
nolono mo110 mena rispello al precedtnle e~ioodio) e i 
P.rogrammotori hanno aggiunto parecchie scene 
ct'in*1neno. Quo.si nuUi invece i cambiamenti per ciò 
che concern& le sezione No tett0"', un u.so ~germente 
migltore dei colori e un'interazione mo991ore con i 
!arida~. 
Una nolo di merito"" pai al oonoro, finalrnenle abbia­
mo del portato çompionato come si clrte e vi a1Ucuro 
che oentire a PC esclamare • .•• lo boldly go where no 
mon has gone be/ore. •• • .-Ire l'fnlorpri,. li ailanto· 
no da"" pianelo è _,,,,,.,,le e-le. 
AltTO co$0 che mi ho piocevalmenle impres.ianolo è 
skrlo kJ T Res.s.ibitttò delle missioni: ~ mass.imo 
per un trek~ ~ come me sarebbe visitare l'intemo 
clelrE~te~ inlera!r'ndo can tutti i più imporlonti 
membri equipaggoo. E in Judgernent Rii.. <!6 uno 
miuiane dove potrete mellem a giroro I*' l'EnlerpfÌj• 
con il famoso Turbolift, l'ascensore cfle si muove in 
oriuonlole, verncale e diagonale (plù che un aKOn>Ore 
una metropolitana ... ). Tutti 11li am'blenti ct.ll'ostronave 
50na sloti ricreati alla perfei:10ne. Fanlo1tical 
Ceno qualche difetto è rimaslo ... il punlotore risulto a 
volte un po' poco f>l'e<i>O e l'instollmiano 6 da infarl<>; 
un socco di mega di hard disk, ma non à tuttol Un oro 
e meua eer scompattare i dati non è poco. T ecnko· 
menle posiondo comunque ~ gioco risuhO globalmente 
più e~ valido, eccezion fatta per le pec<he appeno 
citale. 
ti YOlo di que5la recensione è abbaolonzo indicotiw, >e 
siele dei fan di Star Tre!< aggiu~ un paia pun6 e 
NON PERDETEVELO PER NESSUNA RAGIONE Al 
MONDO, in _., connmo la!e<i pure un bel pensieri· 
no... a gioco è mollo w&do dal """'° cli vista • act-. 
ture•. la palio •sim<Jlatore• svolge infatti più un camp;· 
lo cli campletaménlo che altra ... 
L.ive long Ond prooper1 
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g Ve lo avevo già accennato nella preview 
dello scorso autunno e qui lo riconfermo: Cam· 
palgn 2 inizia dalla fine del suo predecessore. ov­
vero dal termine della Seconda Guerra Mondiale. 
E infatti questo secondo episodio ci mette alle 
prese con quasi cinquant'anni di storia (se fosse 
uscito nel '95 sarebbero stad SO esatti) rutta da 
rivivere e modificare a piacimento. Il gioco, infatti, 
comprende in un'apposita directory tutti I mag· 
giori conflitti del dopoguerra, tra cui non poteva 
assolutamente mancare li Vietnam, né tantomeno 
la guerra del Golfo (non sarà stata una grande 
guerra In senso storico, ma proprio perché cosi 
vicina è dlfllclle dlmendcaria). 

Ma torniamo a Campalgn 2: stavo dicendo che vi 
sarà permesso rivivere gli scontri bell ici più 
importanti degli uldml anni In prima persona, con 
l'interessante possibilità di scegliere di volta In 
volta da quale parte schierarsi. Probabilmente la 
parte di Saddam non riscuoterà grandi consensi, e 
forse per questo sarà lo stesso manuale ad indi· 
rizzarvi In modo eloquentemente filoamerlcano: 
cito (non proprio testualmente) la descrizione 

Yoor piner reports: 
T~ spotted 

I I .. ~ 

- - -
. . 

---- • ... 
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A dire il vero lo 
aspeffavamo 
~er il numero di 
Clicembre, ma 
c'è stato 
ctualche piccolo 
ritardo 
Imprevisto che 
ci ha faHo 
perdere d'un 
soffio anche 
l'uscita di 
gennaio. Ok, 
slamo a 
febbraio, ma la 
recensione non 
c'è certo 
scappata ••• 

·.v.· • 

Your gunner reports: 
T-=eo spot ed 

• • • 

• • -....;; . : ..,,... -- -

tecnica del nuovo MIA I -HA Abrams: 
"versione ultrarinforzata del modello 
originale utilizzata con enorme sue· 
cesso nella Guerra de.i Golfo: duemila 
carri iracheni distrutti, nessun MI 

" perso_ . . 
Ma ovviamente più o meno tutti sapo 
piamo che le guerre. nel loro com· 
plesso, non sono quasi mai facili o 
immediate nei rìsuliati e infatti alla 
Empire hanno pensato a noi novellini 
con una decina di battagliuzze di 
addestramento di difficoltà crescente 
tutte stipate in un'altra directory 
chiamata non a caso "training". 
Tutto qui1 Ma neanche per sogno: a 

- -- - - - -- -

Innalzare Il livello di glocabllità contribuisce in 
maniera determinante l'editor di missioni che per· 
mette d1 modificare I terreni In quasi ogni loro 
dettaglio (si possono creare montagne e laghi con 
una facilità tale che sembra quasi di usare il 
Deluxe Paint), compresi campi minati, città. paludi 
e tanti altri tipi di terreno. Una volta stabilito il 
~tabellone di gioco", si devono soltanto mettere i 
meni delle diverse fu1oni in guerra. semplice· 
mente trascinando le icone relative al tipo di unità 
bellica sulla mappa (fanteria, carri armati, contrae­
rea, elicotteri, ecc,). A vostra disposizione, infatti, 
ci sono un mucchio di nazioni diverse e ognuna di 
esse ha già le sue formazioni predefinite (morale: 
non dovete affatto scegliere tra una liSta di cento­
cìnquanta meni per ogni unità che volete piazzare 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



5'Jlla mappa). peraltro completamente editabili. 
_·unico neo di Wtta questa manna pare essere la 
;aura folle che i programmatori provano per i 
~irati: ad ogni caricamento di scenari non originai! 
vi viene chiesta la protezione (e già ve la dovete 
sorbire quando caricate Il gioco. Urgh!). 
E veniamo al gioco vero e proprio: la mappa stra· 
tegica è piuttosto Intuitiva e può essere visualizza· 
ci con diversi livelli di zoom che poi In realtà sono 
correlati con quelli delle dimensioni degli C$ercltl. 
o meglio col livello gerarchico (plotone, divisione, 
battaglione, reggimento, ecc.). Possiamo quindi 
muovere I nostri mezzi a gruppi oppure singolar­
mente a seconda del llvello di zoom Impostato. 
Ovviamente spesso volentieri si farà ricorso alla 
Visione più ampia. soprattutto quando il nemico è 
ancora da individuare (la storiella del campo 
<isuale la conoscete tutti ... ). I problemi sorgono 
::>erò quando gli awersari vengono effettivamente 
<>ealizzatl: appare una finestra per ogni armata 
& ibile e poi si tratta di cercare 11 nemico anche 
sulla mappa! Questo perché se tenete lo zoom in 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

modo divisione e avete individua­
to solo un plotone (che è parec­
chio più piccolo) questo non 
diverrà mai visibìle finché non 
aumentate il livello di magnifica­
zione. Avremo poi i combatti­
menti, dotati pure loro di 
un'apposita mappa (st2VOlta globa­
le e non scalabile) in cui si può 
intervenire sulle fonnazione e tat­
tiche di attacco dei gruppi o delle 

"'o;r----....,,.,ou- slruc ure o ro 

' != I 

• 

H3 Halftrack I singole unità. scegliendo all'occorrenza. 
----------------------...: quale mezzo comandare. Il bello di 

• 

Campaign 2. infatti, è la possibilità di 
vrvere le guerre in prima persona: il joy­
stick o la taStie.ra sono per il pilota. il 
mouse per J"an:igliere. I combattimenti, 
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infatti, possono enere completamente 
automatici (ovvero, non vedete una 
verza di mente. tranne i report prima e 
dopo la battaglia), oppure semiautoma­
tici, modalità in cui si possono modifi­
care in qualsiasi momento i termini 
della vostra partecipazione alle lotte 
(potete cosi essere un semplice spetta­
tore, fare solo il cannoniere, lo strate­
ga. il pilota o una qualsiasi combinazio-

. 

ne di queste opzloni). Del resto l'icona di pausa 
permette di tornare in ogni istante alla mappa 
globale per ogni evenwale modifica. 
In fin dei conti, su questo non c'è niente da ridi· 
re. Campaign 2 avrà anche i suoi difetti, ma per­
mette diversi t1pi d1 approccio, più o meno vir­
wal1, per cercare di soddisfare quasi ogni genere 
di videogiocatore. E adesso: la parola ai com­
menti! 

G.8. 

Che dire? Cam· 

J
r l 111 J lu) ,r l ::~:::. :.fl~1t: un bel seguito1 

un mucchio di 
mezzi (tra cui 

anche elicotte ri, mancano però gll aerei>, 
dlv•rel conflitti del dopoguerra già pre· 
•enti eu dl1co, un utllleelmo editor di 
mappa per creare q ual1la1I battaglia, ecc. 
A conti fatti mancherebbe solo l'opzione 
per giocare In due via cavo e sulla carta 
earabbe perfetto. P•ccato perè che 
all'Emplre abbiano comm•••o lo stesso 
errore da me accennato nella preview 
Cprobabllmente Il programmatore, 
Jonathan Grlfflthe, non caplece l'ltalla· 
no ••• )1 voler a tutti I coiti realizzare due 
verelonl preseoch6 Identiche del gioco, ed 
eccoci coel coetrettl a togllere D d-glio 
eull'Amlga (1200 compreeo> e a ridare 
anche col dettaglio ma11lmo su un PC 
488. 
Dlecreto, ma ni.m. p iù. 

TCCQICA CIOCABILITR' IRROUAZIDRC 

®~ l 
o o o GLOBRLE 

Tutto secondo 
le aspettative: 
Campaign 2 è 
aempllcemente 

una notevole evoluzlone del primo episo­
dio sotto dlver1I aspetti e come tale offTe 
elcuromente alcunl pregi ma mantiene 
purtroppo sempre le ate11e Imperfezioni. 
Per chi non aveaae gloceto Campalgn, lo 
potrei rlcla1elflcare come un Interessante 
mlx fra un elmulatore bellico "classlco" e 
un elmulatore Mlcroprose. Il che è come 
direi "apoalamo la profondità etrateglca 
con Il realismo vlrtual• tipico del 30 soli­
do e cerchiamo di offrire qualcosa che 
chiunque v09lla giocare". Con due Impor­
tanti preme•••· Prlmor un simulatore 
Mlcroproee è comunqu• superiore sotto 
ogni ••petto pur een•a voler essere un 
warvame. Due1 la grafica di Campaign 2 
su un PC ri1ufta alnceramente un po' anti­
quata e solo l'adozione di un po' di textv­
re o gourad Co altre diavolerie) avrebbe 
potuto .. 1varla. Detto in due parole: alla 
Empire sono riusciti a ,..Jizzare un war­
game molto più amichevole del soliti, ma 
che present8 comunque alcune pecche 
tecnic he, come un mucchio di fastidiosi 
sfarfallamenti nella mappa strategica. Si 
poteva far di meglio, ma questa non vuole 
eesere affatto una bocclatuta ..• 

IECOICA CIOCABILITA' IRROUAZIODC 

®~ ~ 
o o o 6LOBRL& 

a 
• • 
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Rivivi le emozioni mozzafiato del 

CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1 
UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA! 
CORRI SU VERI CIRCUITI , OA MONZA A MONTECARLO E 
GAREGGIA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI! 

Mega Drive: Lit.139.900 
Game Gear: Lit. 89.900 
Amiga: Lit. 59.900 
PC: Lit. 69.900 
Prezzi al pubblico IVA Inclusa. 

MANUALE 
IN ITALIANO 

D MARK e 

UA. 22 • 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) IT AL Y • TE 



PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO'~:.-: 

Tutto quesu> caos, purtt0ppo, nulla ha a 
:~e vedere con quesc'ultimo prodotto della 
Jomark. <Amlncio dicendovi come la serie dei 
:::hamplonshlp Manager abbia sempre riscosso un 
-.credibile successo in Inghilterra, raggiungendo 
:..scematlcamente le vette delle classifiche di ven­
:-::a. Ed ecco cosi arrivare fra noi questa versione 
- 1eramente In italiano del pluridecorato calcio 
-anageriale d'oltremanica, riscuoterà lo stesso 
::>nSenso anche da noi1 E' quello che staremo a 
-edere ... 

tale che per primo rivelò la grandissima verità 
:elaca nella frase "al lunedì l'Italia si riempie di 
1;. enatorl, manager e calciatori", adesso si senti­
-ebbe realmente tentato di aggiungere: "Fatevi 
.-ia partita a Championship Manager e vediamo 
.. -. po' come ve la sareste cavata .. :•. 

. " . ... 

Certo, il calcio rimane più interessante da giocare 
che da guardare e gestire sullo schermo. ma se 
proprio non vi va di arare quanro ald a un pallo­
ne, o se davvero volete confrontare la vostra abi­
lità con quella del T rap o dì Capello, eccovi la 
grande occasione. Data un lett ura veloce al 
manuale vi cocca decidere se volete affrontare 
una stagione calcistica completamente personaliz­
zata (nel senso che Il computer ne genera una 
appositamente per voi) o se volete partire subito 

utilizzando come sfondo la stagione 93194. Nel 
primo caso, tenete pronti ere dischetti da 880k e 
una mezz'ora circa di pazienza per poter lnscallare 
e decompattare tutti I dati di cui il gioco ha biso­
gno; nel secondo caso, Invece, potrete cimentarvi 
subito con quello che il gioco ha da offrirvi. 
Il precampionaco è la prima fase con cui avrete a 

19 

che fare. In quesce poche settimane (non importa 
quante siano effeulvunente. sembreranno Hm­

pre troppO poche) vi dovi ete impegnare nel cal­
cio l'Mf'CaU), nelle amichevoli per provare la for. 
nmioni e l'efficacia del propri uomini, ~ 
nella gestione dei bilanci per preventivare gli 
acquisti e i compensi per i giocatori, nella prepa· 
razione adetlca e tattica della squadra. 
A qualche domenica dall'inizio del campionato 
vero e proprio, cominceranno gli impegni seri. 
Ma un po' tutti voi sanno come procede Il 
mondo del caldo. quello che ancora non sapete è 
che oltre a tutte le competizioni europee più 
famose (come la coppa UEFA, la coppa delle 
coppe e la coppa det campioni), è sma inserita 
anche la coppa anglo-italiana. Questa è una curio­
sa competizione in cui si affrontano, In gironi 
separati per le due nazionalità, le squadre del 
campionaco Inglese e del campionato Italiano. Le 
vincitrici del due gironi, si disputeranno la coppa 
in finale a Wembley. 
Per quello che riguarda leffettivo metodo di 
ge5tione del campionato e, più genericamente, 
del1e squadre, bisogna ammettere che il sistema 
di controllo è molto intuitivo. Basta conoscere 
qualcosina di sport per riuscire a entrare nella 
simulazione in maniera pressoché Immediata. 
Certo, avrete bisogno di molta pratica, prima di 
riuscire a vincere un campionato o altro, ma Il 
traguardo è sicuramente alla portata di rutti. In 
definitiva, un programma per chi ha voglia di sen­
tirsi Trapatt0nl almeno davanti al proprio compu­
ter. 

E che dire di 

I
r1 IIJ J fu) Il] ~~:·~~ng~':.~~! 

di sfruttare 
l'effetto acle 
che tutti si 

aspettano dal mondiali in USA: 6 ancora 
troppo presto. Ma che cosa offra che i 
giochi di calcio normali non offrono? la 
possibllità di riuscire a far bana anche a 
chl, con un joystlck In mano, non riesce a 
far altro che rimestare la polenta. Cham· 
pionshlp Manager g3 è un programma 
managarlala a coma tale di indubbia 
profondità. La lista delle opzioni presenti 
è infatti Interminabile, ga rantendo un 
grado di completezza decisamente alto 
<anche se per certi aspetti Premiere Mana· 
ger 2 gli rimana superiore>. li vantaggio di 
essere poi interamente in italiano va tenu· 
to debiùmant. da conio, permettendogli 
di stnppare un punteggio nel complesso 
lusinghiero. 
Ho trovato a volt. fnlstrante l'assenza di 
eventuali icone di .. skipping". che non cl 
avrebbero costretto a sorbirci sflize di 
schermate ria1•untive non troppo intere• 
santi (come quelle dei trasferimenti), Se 
amate questo genere di prodotti non poi• 
te non prenderlo In considerazione •.. 

/ / / o 
...... ~ ~ o e:"' ~ ~ <' ~ ~ .:;::> ,,.... ~ ~ 
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IO Softw are per PC 

g Strano ma vero, anche le dimensioni 
parallele prima o poi possono diventare 
sovraffollate. Un posto come l'inferno, poi' Con 
tutta la gente che ci è finita con il passare del 
tempo, non ci meraviglia che ìl "'gestore del loca­
le" abbia deciso di cercarsi una nuova sede, più 
spaziosa e magari vicina alla ferrovia 
Un giorno come gli altri prese, andò in edicola e 
comprò Secondamano. Sfogliando le pagine, 
saltò subito all"occhio Il seguente annuncio: 
"VENDESI pianeta. ampia superficie calpestabile, 
da ristrutturare. già libe ro, prezzo trattabile. 

Telefonare ore pasti aL .. " . Un'occasione 1mper· 
dibilel l'individuo in questione si mise in contat· 
to con il locatore, formò al volo il contratto 
pagando un titanico acconto e cominciò i prepa­
rativi per il trasfenmento di alcuni elementi del 
suo staff. 
Ma il bidone, come sempre, era In agguato: il 
posto in questione non è affatto libero, si tratta 

•infatti della Terra e, guarda caso, I demoni hanno 
deciso di sbarcare proprio vicino a casa voscra. 
Bello, eh1 

>&8-UiliP · fa.çr,~ p·· 

r-11ffii io1iifi 
i Doom, almeno per Il 

1
1

1 
momento, non è dispo· 
nibile nei negozi. Per 

I quanto riguarda la ver· I 
) sione shareware (conte· I 
I nente l'intero primo • 
I livello), questa la trova· I 
~ te su Ultimo Impero, I 
~ gratuitamente, mentre I 
, per ordinare il gioco I 
I completo dovete rivol· I 
1 gervi alla Software I 
t Creation BBS il cui ~ 

numero è 00 I • 508 368 t 
7036. l _________ .J 

TOP 
SCORE 

E chi 
l'avrebbe 111ai 
cleHo che ''vai 
all'i11ferno" 
un giomo 
potesse 
rappresentare 

• un augurio 
per chi lo riceve e 
un triste annuncio 
~er _gli occupanti 
ilel ruogo in 
questione? Beh, 
non si s111el le 111ai 
cl •• 1 1111parare ••• 

non è importante. 
Quello che conta, è che Doom è il nuovo gioco 
della ID software, gli stessi di Wolfenstein 3D (e 
di Spear of Destiny), e soprattutto che rappre­
senta un evoluzione sostanziale dei giochi di que· 
sto tipo. Ma quale tipo! Vediamo di spiegarci 
meglio. 
In Doom guidate un maniaco assetato di sangue 
attraverso una serie di costruzioni dalla planime­
tria più o meno arzigogolata, risolvendo enigm• 
del tipo "'trova la chiave con relativa porca", 



cerca l'interruttore" e cosl via. 

--.... -~ ..... ~ - ___ ..,________ _ ____ ..I'•~-

~ Mi dispiace, niente !~iri~! ~u~ ~~~f ic!o ~m~~~eDunl ~ai~! !~;cij disponibili in Doom 
1 garantiti contro ogni tipo dì problema. Che dite! No, non vi preoccupate, la ricetta non serve ... 

I PUGNI · ·•••· · •·••· •·• ·••• ••• ·••••·• •••• ••••• 
Con relativo tirapugni, of course. 
Abbastan:ta inutili, usateli solamente 

~ A) se siete disperati e/o senza muni­
:tioni, B) se avete raccolto un partico­
lare bonus che vi aumenta la for:ta e vi 
permette di staccare le teste a mana-

I te. 

:>urante l'esplorazione verrete osta· 
: olati da un numero sempre crescen­
:e di avversari differenti tra lo ro per 
'orma e cattiveria. avversari che 
=ovrete macellare prontamente utlliz· 
:2ndo l'arsenale a vostra dlsposizlo­
·e. Fin qui, nulla di nuovo o di partl­
:olarmente innovativo: giochi cosl 
: erano anche sul 64. La vera novità, 
<>trodotta abbastanza di recente, è la 
lSuale: i labirinti, i nemici e tutto Il 

-esto infatti vengono rappresentati In 
30 per dare l'illusione di "essere" 
eramente nel gioco (se non riuscite 

1 capirmi, provate a dare un'occhiata 
i..e foto). Il passo successivo a tutto 
:iò è stato fornire un rilievo abba­
:::anu realistico a questi labirinti, e 
::oè dei piani ad altene differenti: in 
Nolfenstein infatti avevamo una serie 
• livelli rutti "in pianura", mentre in 

::ioom ci sono scalil'ate, camminamen­
._ rialzati, passerelle e tt'lrrette. lnsom­
°""'· come Ultima lJnderworld! Non 
:::<oprio, visto che il titolo della Ong1n 
:ermetteva piani a diverse altezze 
::ivrappostì e inclinati (c'erano cioè 
.~nicoli che passavano sotto altri pas­
Jaggi, passerelle sospese e cosi via): le 
--:<itine di Doom infatti permettono di 
:·eare un mondo "a gradoni" ma 
.~nu incroci ... E' un po' un casino. 
~ neanche tanto, e comunque non è 
~sl importante ... 

-·-~'--~----........ ....-..····MOTOSEGA 
Disponibile sin dal secondo livello, è molto divertente da usare, ma è C 
poco efficente, visto che dovete avvicinarvi In maniera pericolosa. r 
Ottima per i maniaci. 

- ogni caso, il risultato è che 11 giocatore si 
-:rova a gironzolare per delle costruzioni abba-
".':31\Ia complesse tra ascensori. camminamenti, 
:-::scazioni rialute e scalinate varie, ammazzando 
·:miei di ogni genere con un sacco di armi dlffe­
-.·ti. procurandosi i bonus più incredibili e com­
;ç-andosi esattamente come nei mlgllorl film 
: :uione tra appostamenti da cecchini, scontri a 
.:ico da dietro gli angoli, 

I 

Bf 9000 

PISTOLA • • • • • • · • · • • • • • • • • • • • • • · · · • · · · · · • · · · · · · • · • · • • • • • • 
L'unica arma da fuoco che avrete sempre a dlspo­
si:tlone: poco potente, abbastan:ta precisa e a rica­
rica rapida (se vi è piaciuta la scena di Termlnator 
2 dove Sarah Con nor spara al TI 000 In ascensore, 
vi divertirete a usarla). 

· · · · FUCILE A POMPA 
Un vero spasso da usare: è l'arma del gaurro per eccellenza, 
fa abbastanza male a lunga distan:ta ed è devastante da vicino. 
Molto lento da ricaricare, è l'arma che sl usa più spesso. 

M·60 · • · • • · •• · · · • • • • · • • · · · • • • · .•.••. • .••••••••••••••••••• 
Noto tra i più malati anche come " rotellone", fa 
una grande impressione ma è meno dannoso del 
fucile a pompa. Utiliz:ta gli stessi colpi della pisto­
la, però è a fuoco rapido ed è quindi utile per fai. 
ciare i gruppi di nemici che vi caricano con Inten­
zioni poco amichevoli. 

==· · ·. LANCIARAZZI 
Estremamente potente, e 
altrettanto pericoloso. Con un solo colpo potrete ridurre ln 
poltiglia qualsiasi mostriciattolo, ma state attenti a non stare 
troppo vicini al punto d'impatto, perché potreste farvi molto 

1 
mal~ 1 

FUCILE AL PLASMA · • • • • · "· • • · · · "· • • · • 
Bruttluimo da vedere, è sufllclent .. 
mente devastante e spara pure a rlpe­
tizjone • un danno seni.a precedenti. 
L'unica pecca è che è dlsponlblle solo 
avanti nel slo<o • utlllua un pvtlcola­
re t ipo di munii.Ioni abbutanu rare 
(delle celle enerptlche). 

l'lù che un fucile sembra un'astronave: se avete bltop cli IHl'anna che 
trasformi I vostri avversari In macchie n.w da scl'Olt:llN via dalle pareti, 
questo è proprio quello che ra per voi. In perole poven 6 una specie di 
sman.bomb, dove atterra 11 "proiettile" Infatti viene d!Rruao bene o male cucco nel raglo cli 
una decina di metri. E dove sta la Ire~ Tah-dah: udllzza le munizioni del rudle al plllll'na, 
ne consuma ciu-ta .. volta (la lllCl mwlma 6 dnquanàa) e I colpo ,.... con un 
ritardo di un .,.io di _.a. 

mauacri in campo aperto e corse furiose per 
evitare la pioggia di colpi. La ID Infatti è riu­
scita a organrzure una struttura di gioco e 
un'intelligenu artificiale dei nemici capace di 
ricreare scontn estremamente realistici, ric­
chi dt pathos e generalmente molto diverten­
ti. In effetti, cosi divertenti eccetera eccetera 
che quasi vi dispiacerà arrivare alla fine del 
gioco! 



IDI I RIGALO 

Non ho parole. Non mi sono mal, e ribadisco mal, sentito cosi 
coinvolto in un gioco. Giocare a Doom è un incredibile susse­
guirsi di emozioni: ansia, rilassamenti, paura, terrore, scariche 
di adrenalina, situazioni da infarto per i deboli di cuore ... Pur 
essendo un gioco di "pura azione blastativa", un massiccio uso 
della materia grigia direi che è assolutamente necessario se si 
vuole rimanere vivi (beh, uno può sempre decidere di andare 
allo sbaraglio e di farsi massacrare). Ma non solo, tendere imbo· 
scate, sparare a decine e decine di metri di distanza a cecchini 
appostati e vederli rotolare per le scale: non vi dico la soddisfa· 
zione. Sarò anche una mente malata, ma sto cercando di finirlo 
a livello ultra-violence (sono al terzo livello d'lnfemo ... ) ... Que· 
sto Doom è sicuramente l'esperienza più "cattiva" che abbia 
mai provato ... 

Dovete fare un regalo a un folle guerrafondaio il cui unico divertimento è spargere le interiora 
dei suoi avversari nel posti più strani? Ecco alcune idee che non mancheranno di stuzzicare la 
vostra fantasia ... 

AMPLlflCATORI DI LUCI 
Questo simpatico dispositivo dalla durata abbastanza 
limitata vi permette di vedere senza problemi con qual· 
siasi luce. Ottimo per esplorare i cunicoli più bui, e per 
fare scherzi di ogni genere ai vostri amici. 

TUTI ANTI RADIAZIONI 
L'atmosfera si fa pesante? Dovete attraversare di corsa delle vasche contenenti materiali tossici? Ecco quello che fa per voi: con questo 
elegante completino non avrete nulla da temere nelle succitate occasioni. Disponibile solo In grigio. 

••••• 

INVISIBILITA' PARZIALE 
Immaginate lo spasso: c'è un party a casa di alcuni conoscenti (non vi hanno Invitato, però), e voi riuscite a 
mettere le mani su questo congegno. Riuscite a entrare di nascosto grazie al vostro aspetto "alla Preda· 
tor", estraete il vostro fucile a pompa da sotto l'Impermeabile e fate fuori tutti. Sarete l'anima di tutte le 
festel 

INVULlll IAlll IT I' 
I mostri più grossi di voi condnuano a tirarvi la sabbia nesll occhi In spiaggia! Con 
questo interessante congegno potrete gironzolare Indisturbati senza poter essere 
danneggiati dagli attacchi nemici e dalle varie trappole. Chebbellol 

1111111 
VI sentite un po' depressi e cleboluccl? Siete resistiti fin 
ll'OppO a scariche di piombo e utlaflate? ~ultimo pl­
get vi rimetterà in piena salute, e vi fornirà una forza 
sovrumana che vi coM•Htil l 41 amman- a pugni qia•a­si avvenarlo. ..... _ .... ,_ .. __ 

Non llTll9 la pl6 pmllda Idea 41 dove sdate ......i Nl•lla ....... CCIII la ....... alolllle dli h•a, pi I d ...... 
coi•nl, doti 1119 -rllalto questu- ilrllwln&a prolil..._ • 



~ e enm:> ~ 
Doom è veramente un gran bel gioco che incarna tutte le caratteri· 
stiche di Wolfenstein lD, migliorandole: azione in soggettiva, violen· 
za e sangue. La grafica è a dir poco strepitosa, ma il vero punto forte 
è il design dei livelli: oltre a essere dettagliati vantano una struttura 
piena di saliscendi, passaggi segreti e scalinate da panico. Per ciò che 
riguarda il sonoro gli effetti sono anch'essi a dir poco strepitosi, rea· 
lizzati bene dal punto di vista tecnico e atmosferici. Pensate di esse­
re soli in una stanza poco Illuminata, ad un tratto avvertite un rumo· 
re alla vostra sinistra (eh già, perché il sonoro è in stereo ... scheda 
pennettendo), vi girate di colpo impugnando la sega elettrica e vi 
lanciate verso il soldato. Rumore di carne che si spappa e via verso il 
nuovo fetentone. Chiaro li concetto! Per ciò che riguarda la giocabi· 
Htà nulla da ridire: Doom non è per niente originale e forse è proprio 
per questo che è tanto divertente. D'altronde lo schema di gioco è 
uitracollaudato. 
Se avete un PC non potete assolutamente perdervi DOOM (la ver· 

slone shareware la trovate su UI, gratuitamen· 

E poi mi vengono a parla· 
re di Ultima Underworld, 
ma per favore! Alla Origin 
dovrebbero prendere 
lezion i dalla ID, questi 
geni della programmuio· 
ne hanno realizzato qual· 
cosa di incredibile, i sogni 
di tutti i videogiocatori 
sono stati realizzati. A 
parte la grandezza di 
gioco (una cosa mai vista), 
questo Doom stupisce per 
l'incredibile violenza, sicu· 
ramente con le nuovi leggi 
dell'ELSPA qualcuno rom• 
perà indubbiamente le 
scatole, la CMlleficina che 
provocate massacrando 
mostri di ogni genere è 
qualcosa che farebbe 
impallidire anche Syndica· 
te! Se solo avessero 
aggiunto il lanciafiamme. .. 

te ... ), un'esperienza di splattcramento senza 
alcun precedente. Ora vado, Il mio shotgun si 
sta raffreddando ... 

Incredibile ... Avve· 
nin1enti del genere 
po11ono davvero 
aconvolgere la mia 
ftagOe mente. La ID 
che coaa ha fatto 

fino ad ore? Se non tbaglio, 11 era praticamente limi. 
tata 1 Wotfens111n (uecito più o meno nel periodo dJ 
Underworld> e relativo aeguito ... Intendiamoci. due 
prodotti d'~zk>ne. ma nulla che facesse pensare a 
questo! Doom • una vere o proprie rivoluzione: dopo 
pile su pile di ewentu<e. giochi di ruoto. simula.rioni e 
gioch1 peunti in 99ner9. ecco importi un vero e pro­
prio •~• del ntmo •Mi.nuto. c:olnvotvente o otu­
dillto noi minimi potticoilln. Pw non roppRsentando 
nullo di porucolonnoMa """"'° (o Mli gi effetti e un 
Wolhnitoin c:on poonl od altea• din.rentil rapp.e...,. 
te UN apoao do anomalie del mercato. <Ontando che 
1) • doçiN,,,..,te -. Caì pu6 gioc:ar9 enci. a tutto 
schermo. e I' agg&om.mento rimane euperiore a quaJ. 
sjfl•I programma di quetto tipo>, 2) • estremamente 
vlolento pur eSMndo di provenienu statunitense. 3> 
un terzo del gioco • di•ponibllo 90tto fonna di sha· 
reware. Mn non• finita qui: esiste anche la possibilità 
di giocarci anche In compagn1a collegando in rete 
quattro PC (e non vi dico to spasso di sparare nella 
schiena di un compagno con Il fucile a pompa). 
Comunque, quello che conta alla fine non à tanto 
l'innovazio~ tecnok>glca o Il tasto di violenza. ma il 
divertimento vero e proprio: giocando a Ooom 
Ctoprattutto le prime volte) cl ti ritrova e tudare fred­
do e e tobbetzert per l'arrivo inaspettalo di qualche 
orribile mostro, a gridare con1e del pazzi mentre si fal­
ciano I nemici a dechle con l'M 4 60 e ad assumere 
e1pre11lonl dn n1anloco n1entr1 ti talla addosso a un 
ignaro sold11tlno brandendo la motosoga • un coinvol· 
gln1ento senza pari. L'unica pecca che ho potuto 
riscontrare <e quetta • più che altro una cosa sogget· 
tival i che I nemici diventano aen1pre più astratti, p..,.s. 
•oti Infetti I 1oldetl delle pl'in1e fosl 11 passa a strane 
creature n1n1TOnl che lnnclano palle di fuoco, enormi 
n101trl t01a. teschi vo1antl e addlritture qualche behol­
der. ln1omn1a, •• proprio devo fare un n1assacro 
lasciatemi almeno Il gu1to di sparare e qualcosa di più 
credibile di un bral"ico di omini verdi con le antenne ••. 
Tagliando corto. Ooom rfn1ene un gioco a dir poco 
occer.ionale, un vero e ptoprio avvenimento: installar· 
lo in pianta 1l:abll1 au h•rd-disk <occupo solo una 
quindicina di meoa> non• aempticemente consigliato, 
è quasi indl1pensabilt. AJ limite vi potete accontenta­
re del primo livello sharowaro ••• 

/ / ~ ....... ~ ~ 
(:"> ~ ~ t:? 

~ ~ ~ - ~ ~ 
t:? ::::::. ~ .,p .,p ~ 



GAffiETEH per PC CDcRom 

Confesso che quando Max m1 ha affidato 
questo gioco da recensire d1cendom1 che si trat­
tava di una RPG massiccio su CO-ROM mi sono 
esaltato non poco: a me il genere piace molto ed 
essendo su cd mi aspe ttavo un capolavoro 
(soprattutto dopo aver visto Rebel Assault e 
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Microcosm). Ora, dopo aver visionato il prodot­
to. ho dovuto un po' sgasannl: il gioco, benché 
per cerò vwsi molto piacevole, non è la meravi­
glia che mi aspettavo (almeno come spettacola­
rità). 
La noria non è dissimile da molte altre: dalla terra 
di Elsopea cominciano ad arrivare strane notizie a 
proposito di una prossima Invasione: un sinistro e 
breve "silenzio stampa" precede purtroppo il 
temuto attacco. Il problema principale è rappre­
sentato dal fatto che gli invasori non sono umani, 
ma bensl delle specie di mostri nerastri ed estre­

mamente potent i che vengono definiti come 
demoni. 
Le difese vengono prontamente organizzate. ma. 
al momento dello scontro. l'armata terrestre si 
trova a combattere conuo un nemico nettamente 
superiore grazie ai suoi poten occulu, e non è in 
grado di fare aluo che soccombere Dato il risul­
tato si procede a una ritirata generale delle forze 

Daemon's Gaie 
è il primo vero 
RPG su CD· 
ROM. La 
stamea 
americana ne 
ha deffo un 
gran bene, 
votandolo 
addlriHura 
come il m,irlior 
prodollo el 
suo genere ••• 

alleate dei vari paesi a cui consegue una progressi­
va avanzata del mostri fino alla città di Tormis 
dove vengono fortunosamente fermad. Quest'ulti­
ma è un vero e proprio baluardo che si frappone 
tra i demoni e la conquista di un k11ero paae. Gi 
abitanti della stessa fortificano eccezionalmente la 
città, ma per la difesa da tali attacchi soprannatu­
rali necessitano di rinforzi; le città vicine però noo 
accettano di Inviare a quella assediata Il loro con­
tributo umano, preferendo sfruttare Il tempo che 
Tormis permette loro di guadagnare per preparar­
si ad affrontare il nemico. Voi vestirete I panni de. 
Capitane Gustavus, della guardia di Torm1s, duran­
te il lungo assedio che le forze nemiche tengono 
presso la vostra contrada. Vosuo compito, natu­
ralmente, salvare capra e cavoli: ci riuscirete! 
Vorrei tornare ora al gioco in sé stesso; per certi 
a.spetti DG è un normalissimo RPG, forse anche 
peggio degli ultimi che abbiamo visto: vedu ta 
dall'alto con degli orrendi omini animati con due 

soli sprite che ricorda vaga­
mente Ultima V. Da altri puno 
di vista. invece, raggiunge risul­
tati mai visti prima su nessun 
gioco di questo genere; davve­
ro degno di nota è Il sistema di 
interazione con gli altri perso­
naggi (i quali sono un Infinità) 
che è di gran lunga Il più com­
plesso e il migliore mal creato. 
Se, ad esempio, durante un dia­
logo. un persona,ulo accenna a 
qualche pardcolare di rilevann 
e di cui vale la pena approfon­
dire l'argomento, si può sele­
zionare una parola e metterla 
da parte per dopo. Inoltre, tra-



-,1te quattro pulsant,f, 
s. ha la possibilità di 
scegliere gli argomenti 
"' cui formulare 
~omande tra Persone, 
_uoghl, Armi e Varie. 
::>gnì volta che appren­
:ete qualcosa di nuovo, 
~uesto compare in uno 
~ suddetti raggruppa­
-,enti cosi che, dalla 
iolta successiva, sarete 
n grado di porre 

:omande anche su tale 
1rgomento. Tutte le 
~Jormazioni che racco­
~tete, poi, vanno a con­
'lui re in un 'u lteriore 
sezione denominata 
:::onoscenze Acquisite, 
:nmite la quale siete In 
1rado di riesaminare 
tutte le Informazioni 
che avete raccolto. 
Un altro punto a sfavo • 
.-e è la mancanza 
oell'automapping; ben­
::-è fino a quando rima­
•:te in citcà avete una 
-appa su carta che vi Indica la poslzlone di alcuni 
!ddìci salienti Qn ogni caso quelli Importanti, li 
::DVrete uovare da voi), una volta all'aperto tutto 
:rventa un po' più problematico. Ho appreznto 
-vece il fatto che, passando In prossimità delle 
:10rte degli edifici, automaticamente compare una 
scritta che comunica al giocatore la fun:zlone della 
=uuzione (se si tratta di una libreria piuttosto 
:e della sede della gilda dei ladri). 
.:...ui dati da valutare sono l'Impossibilità di creare 
:ersonaggì, ma è anche ovvio. visto che vi viene 
r'idato un ruolo preciso sin dall'inizio del gioco; il 
:i..<>n numero delle caratteristiche del personag· 
:o (Darklands possiede più di quaranta diverse 
::intteristiche che rappresentano Il protagonista) 
=-~. almeno a mio giudizio, In un gioco per com­
:.ter dovrebbero sempre essere abbondati, 
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anche per aggiungere realtà allo stesso; è decisa­
mente meglio avere a disposìzione venti differenti 
abilità per altrettante anni piUttosto che un'unica 
caratteristica denominata Capacità di combatti­
mento che valga per tutte e venti, non tr0vate 
anche voi! 
Altro fatto da notare è, naturalmente, I' estensio­
ne della mappa del gioco, che comprende innume­
revoli miglia quadrate (di gioco, non effettive ... ). 
Da non diment.icare anche le colonne sonore: 
non essendo DG un gioco che accede continua· 
mente al CD per caricare immense sezioni di gra· 
fica (purtroppo ... ) abbiamo sul disco stesso otto 
lunghe canzoni In stile medioevale/RPG molto 
carine che potrete sentire anche nel vostro letto­
re di cd musicali. 
Infine, vediamo la gestione dei personaggi e 

l'interfaccia utente: la prima non è affatto bella. 
Troppo complicata o meglio, poco Intuitiva e 
veloce da usare. C'è un sacco di spazio attorno 
alla finestra di gioco (peraltro molto piccola) che 
sarebbe stato meglio utllluare mettendo le Icone 
delle funzlonl principali, piuttosto che relegarle in 
un menu da aprire abbandonando cosi la zona di 
gioco. Molto più Interessante, Invece, la gestione 
del penonaglo: questa • divisa in due sch«ma· 
te, una con le ~ dello n.ao In cui 
non v'• nulla degno di noca e l'llkra con l'ln'lenfa­
rio che • Invece molto ben 1'9111znta, soprauuuo 
per Il fmo che non Il ha una lisca tesCUlle d9gli 
oa•ld ma pluuosio li Il vede lndolsad dli perso­
naglo e per q- rnod\IO 11 lmplrp un po' a 
capire dove cliccare esattamente per selezionare 
l'oggetto desiderato. 
Per ulteriori considerazlonì vi rimando a questo 
punto al commento. 

M. F. "Rolrtlln" 

PCOCDRom 
~ ~::r:-::.: 
c hi••• quali 
acene In Full 
Motlon Video di 
un perty che 

combatte contro un dNgO o ..,....,. -
di un acontro In cempo •p•rto tr• due 
••••citi • •ncore dungeon d• f•vol•, 
mo•tri paaeachl, •i.t. declNm- fuori 
atr•d•· · · P•rch•? Perch• Invece •l•mo 
•ncoftl •Ila veduta dall'alto. •hl H• del pro e del contro, que-D-• 
Gate, m• temo che per la maggior parte 
del pubblico I eecondl euperfno I prfml. La 
g .. flca • quell• che 61 a•NI poco epetbl· 
cola,., ma come avventura rl•ulta molto 
coinvolgente ed ••-m•mente ... 11at1ca1 
I• cura con la quale aono ca .. ttertautl I 
mlllonl di pareon•ggl 6 lncredlblle • 
l'amplem del mondo ffploniblle di quelle 
da l•ecl•rtl un attimino em11rrfto. Per tutti 
gll •m•ntl del genere che non b•d•no 
molto •ll' eetetlc• (dopotutto lo gioco 
•neon con Morf• che 6 eolo ~I> • 
che hanno trov•to troppo facili • comun· 
que tror.po corte le ultime •vventure, q_. 
eto 6 • cu .. mente un gioco d• non farsi 
afugglre. ATTENZIONE PER0'1 SOLO 
~,!~I Gli •Itri• meglio che laeclno Pff-

/ / / o 
...... ~ ~ o ~ ~ ~ e> 
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TranquiUl, non è che la 
software house abbia deciso di 
dnni da sola la zappa sui piedi 
e di farsi concorrenza con le 
sue stesse prodUZJoni. Sono 
semplicemente due programmi 
usciti in quasi concomitanza e 
che stranamente trattano 
entrambi di argomenti che 
fulbbero felici Zio Tibia. La dif­
ferenza di base sta però tutta 
nella specializzazione: Gabriel 
Knight pare riprendere il film 

., 
~ 

\ I 

~ 'J 

wAscensore per l'inferno" coi suoi riti voodoo, 
meno e Shadows of Darl<ness s1 è probabilmente 
Ispirato all'attuale successo d1 Or3cula E cosi d 
propone awenwre tutte nuove 1n quel di Morda? 
via, località immaginaria che pare essere una 
novella Transilvania. 
In effetti, cosa credete che significhino le "ombre 
nelle tenebre" del titolo. Ve lo spiega la sequenza 
insita nella schermata di selezione della classe; 
lasciatela gir3re e ben presto appanrà l'ombra dt 
un vampiro svolazzante. E 11 bello è che sulle 
pnme non ve ne renderete esattamente conto e 
penserete invece di essere capitati In un incubo di 
Gipr (chi non si ricorda il genoale creatore-dise­
gnatore di Alien!). Vi risvegliate, infatti, sullo sche­
letro aggrovigliato di un'enorme quanto indetìnibi· 
le creatura (ora che ci penso avrebbe potuto 
anch'ess«e un dinosauro. Aargh! Jurassic Park è 
proprio dappertuao!) e solo con la rìsolurione di 
alcuni facili emgrni (e anche dopo aver preso una 
bella strizza) vi trovate finalmente all'esterno, 
dove una misteriosa donna vi Indica la strada per 
la cittadina più vicina. Che poi è anche l'unica: 
Mordavia. 
Voi naturalmente cercate di seguire le sue scarne 
Indicazioni e incappate in una serie di disawentuz 
re: sabbie mobili da cui spuntano scheletrì poco 
promettenti. conigli mannari e vampirucci di bassa 

"It is so cold here il'l. tnis 
lake. Please come and 
hold me al'l.d help me to 
be warm again." 

o r 

\ 

(] I o 

~ A 

lega lungo il cammino (e se siete proprio h'zj 
beccateYJ il velenoso wyvem!), addlrlaura l'lncor;. 
tro col custode del castello di Moi davll. llmto in 
cui nessuno osa avventurarsi per le mortale 
influenza che il padrone pare avere sui viandanti. 
E per fortuna che c'è quella celestiale ninfa nuda 
che spunta dallo stagno e che desider3 solo strin­
gervi tra le sue braccia ... Stop! fine del sogno: 
abbiamo detto che è un gioco horror e tale rìma2 

ne· costei non chiede di meglio che di ablncciar2 

v1 e poo trascinarvi nel suo elemento. che pur­
troppo non e ' vostro-
Vabbel-1 Dteevo che scavate cercando la cittadina 
d1 Mordav1a e 1n effetti la trovate: t pochi abitanti 
vi guardano con sospetto e vi raccontano strane 
norie di vampiri, morti viventi, lupi mannari, stra· 

..... e ... 
nuovoeplaodlo 
continua aaache la 
••••• clegll 

·RPG 
lm91i!ll Sie1ta, e 
chè cl i11l10 duce 
nuovamente in un 
ca111 ià 

• e 1n un 
all1'0 rece11lissl1110 
lltolo clella slessa 
cmas Gabriel 
Kn hl. Sto 

=••'honor! 
ne sparizioni e, come se non butasse, scienm e; 

pnzt Pw giunta nell'aria aleala continuamen~ 
rodln .. princ:ipele c:onci11-1oc:a1e: raglio. 
lnsomr111; R penor3ma non è del più rosei ma se 
vostro primo impulso era scoprire come ave~ 
fatto a capitare in quei luoghi, adesso si è tramuta­
to in: "come scappo da questi luoghi!''. 
E veniamo a discorsi più tecnici: come sempre 
potete creare un personaggio da zero scegliendc 
tra una delle tre classi a disposizione (le solite 
guerriero, mago o ladro), oppure importarie 
direttamente da uno dei vostri salvataggi di une 
qualsiasi dei tre precedenti Quest lor Glory. Cor 
un s1mpattco bonus: se con tale tizio avete risolte 
una delle dette awenture, potrete Impersonar< 
addirittura un paladino, owero un guerriero co.; 
nuove potenzialità. 
La scelta iniziale, comunque, influisce direttamen­
te sugli enigmi futuri e sulle loro possibilità d 
soluzione e, indirettamente, anche sulla diflìcolta 
di gioco. Del resto un guerriero ha poca scelta e 
in genere si tratta di usare la forza bruta, menn 
per il mago, ad esempio, le cose si fanno più varie-­
g;ite (e quindi più difficili. Lo dlc:o per esperienza 
personale). 
E ora veniamo ad alcune piccole novità: i combatz 
timenti, anziwuo, hanno subito una consistente 
miglioria. Confesso di non sapere come fossero 



<Uelli del terzo episodio (non ho mao avuto ol pia­

cere di Yederlo. peccato), ma mi ricordo benosso­
.,,o queli di T rial by Fire: isometrici e molto sche· 
-mtici. Ora non solo sono diventati orinontali, 
con guadagno della posizione del mostro o dei 
mostri rispetto a voi. ma hanno anche due distintl 

sterni di approccio: arcade o strategico. Nel 
,rimo modo dovete come al soloto scegli- i 
::!<tipi giusti per attaccare e difendervi, ola ecM 
-::e.- avanzare o indietreggilre, mentre nel secon· 
:o gioca il computer al vostro posto e voi dovete 
>:>io settare dei parametri di attacco/difesa. Cosi 
• -neno non potrete neanche dire che l'avventura 
• rovinata dai combattlmenti. 
.ovità, inoltre, anche sul fronte degli enigmi: 
~o presenti alcuni puzzle. spesso curiosi ma 
-~cchinosi e insulsi da risolvere (finora ne ho 
'5ti solo sei, comunque) che offrono. per nostra 

forruna una serie di consigli di livello crescente. 
Tali consigli ci instradano infatti verso la meta fina. 
le e ci offrono la possibilità di soluzione immedia· 
la semplicemente procedendo con le richieste di 
aiuto. In linea di massima non bisognerebbe farlo, 
ma i quattro presenti nella casa del Docror Cra­
n lus (lo scienziato che cerca di creare il suo 
Frankensteln ma che, al di là delle sue pazze idee, 
vi sarà di incommensurabile aiuto) sono decisa· 
mente fastidiosi. 
E ora alcune piccole precisazioni hardware: il 
gioco necessita di un bel 386 con 4 MB di RAM, 

DOS S.O. VGA e 17 Mb su hard disk. Se poi vole· 
te gustarvi Il tutto in qualche finestra di Win· 
dows. i megabyte necessari di RAM raddoppiano, 
ma si può ovviare con un file di swap permanente 
di 4 Mb su disco. 
E' tutto: passo e chiudo. E vedete di non farvi 
addentare dal padrone del castello! 

Innanzitutto è 
meglio precisa· 
re che la confe­
zione 6 stata 
accolta con un 
certo scettici· 

smo qui In reduione. Alla luce dei fatti, 
quindi, nonnale che Il gioco si sia rivelato 
meglio del previsto. Del resto la serie 
Queat for Glory non • certo da buttare via, 
e anche .. si trascina cllet'ro certe ldlosln· 
crasle di fondo (tipo l'obbligo di allenarsi 
ogni tanto per mlgllorare il proprio perso­
naggio>, peraltro tipiche di tutti I giochi di 
ruolo, • anche l'unica a permettere una 
certa rìglocabllltà, vlate le tre classi a 
disposizione che Implicano diversi approc· 
cl per risolvere detennlnati pwczle. E non 
possiamo neppure dimenticarci di un'altra 
cosa• I grafici della Sierra stavolta hanno 
davvero superato •• atessll Raramente In 
un adventure ho visto paesaggi cosl belli <•• si escludono le convenzlonall r'$allua­
zlonl della foresta> e anche gli effetti grafi· 
cl dell'alba e dell'lmbrunl,. sono davvero 
realizzati ad arte. 
Se poi contiamo che la trama 6 come al 
sol,to lnterea•ente e tenebrosa al punto 
giusto. che la colonna sonora è avvolgente 
e che I combattimenti hanno subito un 
severo e Intelligente restyling, scopriamo 
che par una volta la Sierra ha cercato dav· 
vero di accontentarci. E vi dico anche che 
pr$ferisco questo al severo Gabrlel Knlght 
che, ho già avuto modo di dire a mio 
tempo, non ml ho stupito r,ol molto. E allo· 
ra vi domondereter com è che ha preso 
cosl "poco"? Sempllcet vi sono diversi 
bug ricorrenti qua e là <problemi di sono­
ro. aoprattutto), certi puzzle sono un po' 
lnfantlll, e poi conta anche Il fatto che è 
una delle avventure meno umoristiche in 
assoluto prodotte dalla Sie,,.,. <esattamen­
te il contrarlo di quello che dice sulla cor>­
fezione: ._.un·fllled ... Almeno siate onesti Il. 
Ma vale ••mpre la vostra attenzione. 

/ /1 o ,,. 
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Tutto commc16 quando un 
tale di nome Gunder fece le sue 
prime esperienze con le ragaz-
ze. Pur essendo abbastanza 
bello~questO gio-
vanotto spesi"& volen-
geri · to dalle fanciulle a 
causa del suo imperdonabi­
le vwo do allllf1lll'e le mani. 
In realtà non veniva solo 
rMlutato, ad essere franchi 
(e anche un po' incrassia) 
bisogna proprio dire che 
pnndeva sempre un impreci-
sato numero di mazzate sui 
denti dalle Inviperite donzelle. Fosse solo 
questo Il problema avrebbe potuto anda­
re a scuola di karate o calmare i suoi 
Istinti animali con getti d'acqua gelida, ma 
dal momento che le ragazze che frequen­
cava erano tutte grosse, cattive e panjco­
llrmente inc... motivate, qualsiasi tentati­
"° di autodifesa era inutile, e Gunder 
çontinuava a subire come un vero Servo 
della Gleba. Cosa poteva allora fare il 
nostro povero protagonista! Analmente, 
In una notte bula e tempestosa, mentre il 
vento fischiava tra gli alberi, là dove urla e 
biancheggia il mare ... ok, ok, mi sono fatto 
prendere la mano.... Gunder prese la 
decisione di sfruttare le notevolì capacità 
"pestatorie" delle signorine in questione 
(a proposito di neologismi. colgo l'occa-
sione per rammentarvi che il "Novissimo Orchesl 
1994" Ari disponibile a giorni nelle migliori libre­
rie. Grule). Riunl cosi rune le atlete ptù capaci e, 
non ultimo. belle, ed iniziò ad allenarle su un'isola 
desena. MeCha lsland, per farne delle perfette 
p1cchlatric1. Oltre alle classidle teeniche del "due 
di picche volante" e della "parata del grande 
Due". note oramai a tutte le ragazze, Gundar 
insegnò alle pulzelle calci volanti. awìtamenti, caz­
zotti In piena faccia, gomitate, proiezioni, audìovl­
slvi e diapositive. Ma, come è noto, le donne non 
sono predisposte fisicamente quanto gli uomini (a 
tale riguardo vorremmo Indicare TGM come rivi­
sta discriminante e altamente offensiva del sesso 

l . 
.... -

femminile. NdMovimentoFemminista­
ControlaDiscriminazioneNeiVideo­
giochi), anche se sono probabilmente 
più furbe (a tale riguardo vorremmo 
nal>ilttare TGM come rivista impegna­
ta nella lotta alla discriminazione dei 
sessi nei videogiochi. NdMovimento­
Femm1111sca._) e quindi Gunder, prima 
di poter lanciara le sue paladine in 
lotte all'ultimo sangue, dovette aspet­
tare la creazione, da parte di una ditta 
giapponese, di speciali tute da com­
battimento. chiamate R.obo Armor. 
Attratti da tali, letali, bellezze (e poi 

Sbagllo o le 
donne non si 

dovevano 
toccare 
neanche 
con un 
flore? 

ditemi voi se queste rime 
non sono poesi._) decine cli 

- ·' combaaenll si all'ollano sulla 
MeCha lsland, e fra costoro. 

Indovinate un po', cl siete anche voi. 

Adeìso non cominciate a dire "ma lo 
veramente avevo un Impegno ... " o "iel"' 
sera ho mangiato pesante, non so se è 11 
caso ... " perché ormai sull'isola ci siete e 
quindi dovete fare del vostro m'lllo per 
non prenderte. 
Dunque. la vostra prima tappa ~ H bar 
Boom-Boom, dove ln1z1almente potete 
solamente iscrr.- ff vostN nome e sesso 
all'albo dei fighter, e da dove, in seguito. 
prenderete tutte le decisioni relative ai 

combattimenti e agli avversari che 'IOl'Tete 

affrontare. Una volta lscrltd all'albo potete 
visitare i due negozlettl di armi e cianfrusa­
glie varie: Armors 'R' Us, dove è possibile 
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scegliere l'armawra da acquistare e conosceme 
~regi e difetti, e n Media Parts Oepartment. dove 
e irwece posslblle compme scudi, booster, batte­
.,e e ricambi vari. Una volta equipaggiati ai meglio 
tomate al bar, e n decidete il da farsi: se non vi 
°"1Ce il serup predefinito andate sul cartello lnd1-
::ato con la X e rovistate a piacere fra I parametri 
ndicatl; se avete voglia di massacrare un 
imico non dovete fare altro che 
nserire due nomi nella tabella 
:lei combattenti e cliccare su 
~ue agghiaccianti wrestler 
spaparanzati su un tavolo 
a scolarsi birra; se 
.olete Invece fare a 
:>atte con le Robo 
:iabes, le vere pro­
:agoniste del gioco, 
Llor a pagate la 
>Ostra quota di Jscri· 
'!i<lne e preparatevi a 
:•enderle. Appena 
scesi sul campo di bat­
~ scoprirete infatti 
:~e controllare il 
""suo sprite non è 
: :rs facile come 
. :-..bra, e 
s ~pra t tutto 
·=~·-nerete 

:. .. e tutte 

e ..-.osse 
e VI 

j 

mette la vostra tuta 

sono le s tesse con 
cui la simpatica ragaz­
za che vi si para 
davanti vi sta devastando. Ogni tuta infatti dispone 
di una serie di colpi che potiMe utilizzare a piad­
mento proprio come nei migliori picchiaduro che 

si rispettino, con le classiche combinazioni 
di pugno+avanti. calcio+salto e palle 

varie, oltre ad una serie di mosse 
speciali (una per ogni armatu­

ra) che dovrete scoprirvi da 
soli. Tutto questo pestare, 

sempre che siate abba­
stanza abili e allenati, vi 
dovrebbe condurre 
dalle prime Insignifi­
canti e inesperte lot· 
tatrici fino agli Ulti· 

mate Champioros di 
HeCha lsland, guerrieri 
di ogni rana, sesso e 
gusti musicali pronti a 
farvi la pelle: in poche 

parole una specie di 
Bison, Vega e Sagat 
di Street Rghter Il. 

Il bello di questo 
picchiaduro è 

però la gra­
fica: tutta 

disegna­
ta nel 

car-

ronoso stile giapponese, vi farà titillare le pupille 
con armature alla Gundam e soprattutto piacevo­
lissime donzelle poco vestite o seminude (a 
seconda della versione V.H. 13 o V.H. 18) che vi 
delizieranno se sarete abbastanza bravi da scon· 
flggerle In combattimento. Null'altro da dìre a 
questo punto se non: arrivederci al commento. 

Andy Orchesl 

Sostanztalmen· 
ta Metal & Lace 
• un plcchladu­
ro, e già qUffto 
non depone a 
•uo favore vista 

l'lnflazlone degll ultlml tempi, e Inoltre 
anche poco ben fatto. Oltre ad es1ere 
alquanto !Imitato, o meglio poco Innovati­
vo In fatto di mo•M. non rieece n.emmeno 
ad lntere••are •otto Il profilo squisitamen­
te tecnico• gll •prlte, •I grossi ma poco 
caratterlaz;atl, hanno tro:r.po pochi frame 
di anlmaz.lone, Il che Il rl uce a bambolottl 
legno•I e agradevoll da vedere; gll sfondi 
•ono alquanto poveri, anzi, quasi fatlacen· 
ti, con pochi dettagll e acaraltà di colorii 
le Immagini di contorno sono molto ben 
dlaegnate, ma al po••ono tranquillamente 
trovare del aoaltutl In una BBS dedicata 
alle Immagini dlgltallzzate e disegni a 
mano. La glocabllltà •carals•lma fa poi Il 
resto. rendendo Metal & Lace un gioco 
•olo da vedere e non da giocare. Gll aman­
ti del Giappone potrebbero trovare in que­
eto ultlmo prodotto Megatech qualche 
motivo di Intere•••· ma tutti gli altri sono 
caldamenta Invitati a pensarci •u due o -
volte e poi propendere per Mortai Kom­
bat. Sayonara. 
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Come in un film, 
meglio che in un film .. 

QUINTO EPISODIO DELLE AVVENTU~_ 
DI ROGER WILCO L'EROE SPAZIA_ 
PROTACONlSTA DELLA SAGA " SPACE Qj.JE.Si 

CALATI NEI PANNI 
DELL'INTREPIDO CAPITANO 
ROG • WILCO E COMBATTI 

CONTRO ORDE DI TEMl~ILI 
MLITANTI SPAZIALI. PIE'tR.E 

ASSASSINE E ANDROIDI 
ASSETATI DI SANGUE CHE 
VIAGGIANO INDISTURBATI 

NELLA GALASSIA. 

IL TUO COMPITO CONSISTI. 
NELL'EVITARE CHE QUESTI 

PERSONAGGI 
COMPROMETTANO LE SORTI 

DELL'UNIVERSO 
DANNEGGIANDO 

IRREPARABILMENTE 
L'EQUILIBRIO ECOLOGICO. 

NON MANCANO LE 
INNUMEREVOLI SITUAZIONJ 

COMICHE TIPICHE DELLA 
SERIE. 

L. 109.900 
PC 
RIC HIEDE: VGA 256 COLORI O 
EGA 16 COLORI; DISCO 
RIGIDO, 640 K , 286 O 
SUPERIORI. 
RACCOMANDATO: MOUSE. 
SUPPORTA: THUNDERBOARD, 
PRO AUD SPCTRM, ADLIB, 
SOUNDBLASTER, MT- 32 
COMPACT, SOUND SRC. 
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Come in un film, 
meglio che in un film ... 

PC 

LE. PICCANTI E SENSUALI 
AVVENTURE. D ' AMORE. E. DI 
Sf'IONAGGIO DI LARRY. UN 
PLAYBOY RICCO DI CHARME. E. 
SEMPRE. CIRCONDATO DA 
MAGNIFICI IE RAGAZZE. 

A N CHE. N EL Q UINTO 
EPISODIO D I QUESTA 

INCREDIBILE. SAGA. LARRY E· 
AFFIANCATO DALL 'AGENTE 
SEGRETO PIU ' SE.Xl DELL'FBI, 

rASSIONATE rATTI. 

Il LORO COMPITO E' QUELLO 
DI INTRODURSI 

NELL ORGANIZZAZIONE. 
DE.LLA PORNPROD CORP .. 

CASA PRODUTTRICE 
DI FILM PORNO. E 

INCASTRARE Il PROPRIETARIO. 

re L . 99.900 

RICHIEDE: 640 K , DISCO 
RIGIDO, 286 o s urERIORI. 
RACCOMANDATO: MOUSE. 
surroRTA : THUNDERBOARD, 
rRO AUD s r C TRM . ADLIB 
ROLAND MT- 32/ LArC - l /CM - 32L, 
SOUNDBLASTER, 

' 

167 • 821177 
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una vera e 
riguardo le 
No. Purl110 

mero d1 G 
Corridoio e t 
lo lascia ben tper'31' 
va dedsamenffl bene. 
cosi non è. ~.o 
il perché... 
La trama è piè o meno la 

••• 

stesso tempo riallacciare i ponti con vecchie allll­

cizìe ormai dimenticate. Eccovi quindi che, armati 
di una fiammante auto cabriolet. vi dirigete. su 
consiglio del vostro caro amico Nlck. in una rino­
mata casa di appuntamenti. 
Il nome della suddetta/ Ma è chiaro: Man Enough. 
Ll conoscerete )eri (la proprietaria), la quale. 
dopo un breve ma molto selettivo colloquio, vi 
permetterà di accedere alla palestra dove avrete 
possibilità di conoscere cinque splendide ragazze: 
Quinn, Fawn, Kellie. Blair e Erin. 
D'ora in poi diventerete i veri e propri protagoni­
sti dell'awentura; il vostro scopo sarà quello di 
nuscire a conquistare tutte e cinque le ragazze 
(una per volta!) esclusivamente "a parole". o 
almeno cosi sembra, visto che di voi nel corso 

s1 vede ben poco. 
·oco vi limiterete a scegliere dì volta in 

tre frasi che vi verranno proposte. 
e quella giusta le cose andranno a 

la ragazza in questione vi risponderà 
assul'lllllCID al tempo stesso un 
J'lldd.li• ...,..i.; in caso con­

a noildrtllare randamento del 
'tpon della vostra preda ten· 

111111• più nero fino a quando 
IUUO da capo. 

e no! Tutte le ragazze 
nte impensabili e dif­

dlffidle conquistar-
1 boxer, ama l'astrologia 
tica (un po' nevrotica? 
11na dpa atletica. adora 

sfrenato ... 



Fortunatamente ]eri è sempre pronta ad aiutarvi 
con i suoi preziosi consigli e vi terrà aggioi 
aulla situazione. dicendovi slfltate se~ be 
male, in po r (no con rnd mp • 
vi • a dire agarl tpte PtP co Juderft o 

l
no v1 s a, e qùesta spunta fuori per 

. . . ') 1 e tutto ... tse. . . 

r n tutto. Durante Il vostro colloquio Inizia-
co n la proprietaria venite a conoscenza del 

fatto che se riuscirete a conquistare tutte quante 
le ragane avrete un premio l!llll'•: ]eri si conce­
derà a voi. Manco a dirlo, la cara e dolce padron­
cina della casa di appuntamenti è una gran bella 
figliola (Miss California dell'anno scorso, l'ho sco· 
perto a L.as Vegas ... NdMax), e tanto per non sfa· 
care il mito, sarà anche quella che risulterà più dif· 
ficile da conquistare (anche perché non avrete a 

disposizione la scheda rela-
dva alla sua persona, che invece è presente per le 
altre ragazze all'interno della scatola). 
Unica variante sullo stile di gioco, alquanto mono­
tono oserei dire, è una sezione arcade presente 
quando tenterete di conquistare Quinn. Lei è 
quella che adora il contatto fisico e gli sport 
assurdi. e durante il vostro ~to vi 
condurrà in una strana costrUzione ram lppOSQ 
per gio care al Gotcha: una sorca di sco ntro 
armato testa a testa, nel quale i giocatori dispon­
gono di speciali fucili caricati con proiettili fasulli 
pieni di schifezze colorate. Inutile dirvi a cosa può 

servire portare a termine vit· 
toriosamente il suddetto scon­
tro ... 
Passando ad analizzare più da 
viano la struttUl'a d gioco. e e 
solo da ribadire quanto questa 
sia noiosa e ripeuuva Dopo 
qualche minuto mi son detto: 
"qui chiudo facile .. : ', ma cosi 
non è stato! In redazione 
abbiamo usato un meschino 
trUCchetto basato su risposte 
random e salvataggi continui 
per riprendere senza pe rdere 
tempo la cc.11- via in caso di 
errore. E tutto sommato credo 
che alla fine sarà proprio que­
sta la stretegla che finirete per 
adottare anche voi. 

Alessio "Axl" Sanavio 

Ml diapiace 

Pc COHDID 
assegnare un 

O voto negativo a 
un prodotto per 
certi versi origl· 

nale come que• to. ma purtroppo devo 
eaprimere quello che penso senza ne•sun 
condfz:lonamentoi Man Enough, qui in 
redazione, non ha riscosso un gran suc­
cesso, anche se. a •••ere sinceri , sia 
1tato puntualmente portato a tennlne ... Il 
protocollo alla lunga diventa noioso: 
l'unica cosa da fare • 1c9111iere tra A, B e 
e • spera,.. di aver a.u:ec:cato la risposta 
glu-. 
Oltretutto quando riuscirete a conqulstare 
una del a. rag•rze vi accorgerete come di 
""xy" M•n Enough pouegga ben poco. E 
non cNdJai. che le cose cambino andan­
do avanti, • coa1 fMr tutte, anche con Jeri. 
Anal per di più alla fine fate pure la figura 
ol bacchettone! 
T ecnicame nte pote v a e••ere molto 
meglio 1 I• d lglte lizzazlonl video sono di 
media qualità • l'unica cosa che si salva• 
Il parlato, coinvolgente e ben curato. Mi 
ha laaclato veramente di •tucco Il fatto 
che Il gioco tagli automaticamente le 
scene nelle quali Jeri Impartisce I suoi 
conolgll •• non • presente una scheda 
aonora1 questione facilmente risol·vibile 
senza non troppi r.robleml. Non dico che I 
programmatori 1 ano degli Incompetenti, 
ma In queeto modo ch1 non po.sslede una 
achedft 1onora rl1ulta letteralmente 
"tagliata fuori" polch' Il 98% delle scene 
1ono accompagnate dalle voci sensuali 
delle rngazze. E pensare che sarebbe 
stnto sufficiente aggiungere al sonoro un 
testo scritto, cosa che per'altro 6 stata 
Implementata nel resto del gioco. 
Un discor10 n parte va fatto per quello 
che riguarda Il lettore CD·ROM1 se è a 
dor,•pla velocità le animazioni risultano 
flu dla1lme anche su un computer non 
velocl11lmo. Infatti non lnflulace In alcun 
modo l'utlllzzo di un 386-33 oppure un 
486·66• questo • uno del pochi casi in cui 
la velocità del microprocessore non ha 
effetto sulla velocità di s corrimento delle 
anlmulon1 
Mah, per me non ne va le comunque la 
pena ... 
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1- ®ìf &i!K$ifftl ©@fNl[p(Jjjìf&fftl® 
©m&alrnllll& ~ /jliJ(l!)f!,~ 
SCHEDA ADUB COMPATIBILE 11 
SOUNDMAN GAMB LOGITECH l s: 

5Tf'.KAR 
MOTHER BOARO vtSA LOCAL BUS 3 SLOTS +ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVf (P24T/ZIF) SOUND BLASTLR PRO DE LUXE 19! 

SOUND BtASTER 16 BASIC 27: 
SCHEDA VIDEO VGA ORRUS LOGIC CLS428 VESA LOCAI. BUS (IiUE COLOl.tWJHDDWS ACUII EWOll SOUND BtAmR 16 MULTI CD/ 16 MULTI CD ASP 340/39: POINT G.WHZIA 12 MESI· ASSISTENZA DlRETIA IN SlDE · PREZZI x 1000 ESCLUSA IVA I 9% SOUND BLASTIR 16 SCS~ll 39; 

MIDI KIT/ MIDI CONNECTOR BOX 90/14: «j>;i) IRMil ID~IRID ©3$!« $~f})~@à W®b.\ llJDI BtmDIWAVE Bl.ASlil 370/3st 
386DX-40 4MB 170MB CL5428 1.340 VIDEO SPIGOT/VIOEO BlASTEl 49C 

VIDEO BLASTtR SE (SPEOAL EDITION) S9C 
486DX-33 4MB 170MB CL5428 1.740 sa (D DISCOVERY KIT (SCO) 69: 

SB CD16 P!RFORMANa KIT (4CD) 89: 
486DX-40 4MB 170MB CLS428 1.790 SB CD16 PR!MlUM KIT (6CD) 99: 

sa CD16 EASY CD (lfl!OlEW.IOMESTmO +Mli Ql) l.04t 
486DX2-66 4MB 170MB CLS428 2.190 

PENT/UM-60 PCI BMB 170MB S386C805 4.890 
HARD DISK 210MB/2SOMB + 60/100 
HARD DISK 340MB/S40MB + 200/750 
CONTROLLER HD/ FD LOCAL BUS VESA + 60 
MS DOS 6.2 +WINDOWS~. ] l!f l!ALIANO + 200 

G!NlOCK AVfR·PRO/AVER FAOE 111-FAOE OUT 1.390/6~ 
G!NLOCK GVP+ swmowJONE PRIMf TIME 129; 
DRIVE CO-ROM MITSUMI OOUBLE SPEED 42C 
ORM CO-ROM PANASONIC DOUBLE SPEED 44C 
DRIVE CO.ROM CREATIVE sa UPGRAD! D.S. 49C 
CASSE ALUC LANSING ACSSO/ ACS300 160/S4' 
TV CODER CREATIVE (VGA TO PAl CONVERTIR) 29C 
AVER KEY (VGA TO PAL COHVERTER) ESlliHO 1 se 
CYBERMAN LOGITEOI 1 se 

LOTUS SMARJSUIIE 2 PER WINDOWS (AMI PlO 3.0·LOIUS 1,2,3 4.0·FllHANCE GlAPHICS-CC MAILI +ISO 
EPSON STYL~~w: ~ S4C MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 420 
EPSON LXlOO • 9A BOC 200cps ~ 29C MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI/ NI LR 470/ 490 EPSON LQlOO • 24A 80( 167cps 37t 

MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI LR ·DIGITALE 20 MEMQRIE 540 NEC P22Q -24A 80( 192cps/P32Q 136( 470/6.;ç 
NEC P42Q • 24A 80( 216cps (COLORE)/PS2Q 136C 640/790 

lNJ@'jj'(J[I@@ ©@4\m© \l2@M\ ~Il ©O!J& 
3 SlOTS • 128 KB CAC!tl EXP. 2S6KI · MULTI CPU 
ZOCCOLO PER OVERPRIYE PEHIIUM IP24I/Zlfl 

386DX-40 MHZ (AMD) 240 
486DX·33 MHZ UNTEU 690 
486DX·40MHZ IAMD) 740 
486DX2-66 MHZ llNTEU 1090 
486DX-XX NO CPU 190 

c:@m® ~ 4U?oillr!afì 
210MB WESTERN DIGITAL l Sms 
25<1M8 W.D./ CONNEl/SEAGATI 15ms 
340MB W.D. / CONNER I SEAGATE l 2JM 
425MB WBTIRH OIGITAL I Oms 
540M8 WESTIRH GIGITAl IOms 
OJLt<AOI{ PROMISI OC4030 VESA LOCAL IUS D> 16MB 
Oll+CAOII PROMISI OC420 VESA LOCAL BUS Sl2XblMI 
~ !W\4\ {TRtJf CIXOR + WflffXJWSICC) 
ORRUS LOGIC CLS422 I MB ( TC I "rF.'J 
CLS426 IMB ·~ 
Cl 5426 1MB>2MB YESA LOCAL BUS 
Cl 5428 IMB>2MB VESA LOCAt BUS 

390 
440 
S40 
790 

1.040 
290 
240 

140 
170 
190 
240 

@m'lllfl(J?nm o~ 
TAVOLETTA GRAFICA ACECAD 12xlr 
TAVOLETTA GRAFICA ACECAD 1Bx12" 
HANDY TRUST B/W 256 + OCR 

!'1· 290 490 r 190 
390 HANDY TRUST COLOR 276.000C +OCR 

HANDY LOGITECH SCANMAN 16.7 MC 
SCAHHlR PIANO A4TRUST 1200dpi 16,7 MC + O(R · 
SCANNER PIANOM UMAX UC-6301200dpl 16,7 MC t OCR 
SCANNER PIANOA4 UMAX UC-8401600dpl 16,7 MC+ OCR 
SCANNER PIAHOA4 UMAX UC-12602400dpl16,7 MC t OCR 
~fj 

6SO 
1.290 
1.690 
2.040 
2.990 

14"TRUST8/Wl024x0.28 190 
14" HANTAR!X 1024x0.28 420 
14"HANTAREX 1024x0,28 Hl ll 470 
14"HANTAR!X 102410.28 Hl DIGIT S40 
14"LARIS 1024x0.28 ll 490 
14" TRUST l 024-0.28 NI ll S40 
14" NEC SVGA 102410.28 Hl ll 640 
15" TRUST l 024-0.28 Hl ll 790 
15" LARIS 1280x0.28 Hl ll DIGITAlf 840 
15" NEC lV 102410.28 ll 990 
15" NEC 4FGe lpm 102410.28 Hl li l.3SO 
1r NEC SFGe f024x0,28x0 28 Ml li 1.790 
lr NEC SFG 1280xl02410.28 Ml li 2.240 
1r SONY OEM 1024x768x0.2S NI li 1.640 
l rROYAl 1280d024x0.28NI 1.490 
lr GOLDSTAR 1024x768x0.28 Hl DIGITAU 1.290 
20" SAMPO 1024x768x0.31 Hl 1.690 
20' SONY 20361280xl024x0.Jl Hl li DIGITALE 3.7SO 
21" NEC 6FG l 280xl02410.28 Hl li DIGITALE 3.890 

~~70MBSUPERMATI 8 2.690 
486DX·XX 4MB NO CPU · NO HD 2.190 
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~~ ~ HPDESKJETSIO·INKJE13000pi S4ç 

YiID[l(]&ii' +SOFTWARE BIICOM BIIFAX DOS ~rr ~~L~:I ~:3 itW~E~iJ~ cri ~OO Dpì (COLORO sro 
SUPERFAX PER WINDOWS HP DESKJET SOOC. 300 Dpì 240cps (COLORE) 740 

2400/9600 INTERNO t VJDEOTEL 190 HP D!SKJET SSOC . 300 Opi 240cps (COLORE) 1.040 
2400/9600 EillRHO t VIDEOTEL l • ... • l 240 HP LASERJET 4L - lMB/300 Opl 1.190 
14400/14400 INTERNO 290 HP LASERJET 4P. 2MB / 600 Dpi/ 4ppm 2.190 

1::~~1::~ =0
+ VIDEOTEL ~i~ ~~SE\~~~~·:r:r ~~A0&Vc8ffo1cps 2·~~~ 

sonwARESUPERFAX X WINDOWS so MT83 . 24A 80C 216cps ICOLOREJ/MT 84 136C 440/SSO 
sonwARE WINFAX LITE X WINDOWS so MANN!SNANN T701 a IHKJEl 8-0C lBOqis 300dpi 390 

~%-ffl)ljfjli/ MANN!SMANN T900S ·(UD) 6PfM 990 
80387 Sll 6/33. DX 33 IHTEL 1 so STAR LC 1ooc9A aoc 1 SOcps A COLORI 320 
8-0387 OX-40 ULSl/llT ~ 170 STAR LC 24·201l 24A 80C 2ltkps 470 
SlM.11256 KB ....,..- 2S STAR SJ·144 COLORE 10% 
SIMM l MB 90 ~Cl @WJP MW'jl 
SIMM 4 MB 290 AMJGA 1200 
rSl_MM_•_MB_12_P,IN==:;:;:;;.;:r.:r.:;----.--

34
...,
0 

AMIGA 1200 DYNAMIT! (+ s PROGRAMMI) 
fil@'t l/11'14\!WI AMIGA CD·32 + 2 GIOCHI 

WIN·WORllS 2•0 90 GIOCHI SU <DX AMIGA CD·32 (VARI TITOLI) 
WORKS 3.0/ UPGRAD! 240/ISO ESP .MEMORIA Al200 lMB ESP 9MB (OPZ. COPR.) 

COPROCESSORE 6B8B2 40MHZ 
WlN·PUtUSHlR 1.1/2.0 UPGRADE 9o/lSO MEMORIE ZIPP lMB x ESPAHSIONEA1200 
WlN-fUIUSH!R 2.0/DESIGN PACI 1.0 240/lOO HD INTERNO 2,S• AMIGA 1200 DA 80MB 
WlN·WORD 1.1 (S,251 9o HD INTERNO 2,s• AMIGA 1200 DA 120MB 
MS DOS 6.2 lOO HD INTERNO 2,S• AMIGA 1200 DA 170MB 
WINDOWS 3.1 UPGRADE/WINDOWS 3.1 1SO/l90 GVP Al230 TURBO+ PER AMIGA 1200 (40MHZ) 
WINDOWS 1 WORKGROUP (UPGRAD!l 190 GVPA1230 + 4MB RAM 

~~.~~D~~:w~.~D~~s ITAllANO 2~~ SIMM 4MB 36BIT 60nsec (AMIGA 4000) 
COR!l DRAW 4.0 +CD ITAUANO (UPGRADll 490 GVP A 1208 SCSI KIT 
CD COR!l ART SHOW/ CD COR!l PHOTOS 60/39 CONTROLLER HD ESTIRNO IDE PER A500/A500t 
MS fllGHT SIMULATOR S 90 HANDY SCANNER COLOR (AGA) 

DlGITALIZZATORE VIDEON 4.1 GOLO ©fil m@lifl1 
TH! 7TH GU!ST (2CD1/ +VIDEO Q 12S/1SO GENLOCK MICROGEN PLUS 

90 GEHLOCK GVP G-LOCK 
~::r:Prl~~Ml1 (CORSO DI LINGUA) 140 SOFTWARE VIDEOTITOLAZIONE X-TlnER PRO 
MICROSOFT CIN!MANIA / DINOSAURS 110 OPAL VISION 2.1 MOTHER BOARO 
KING'S QU!ST V/ GOY SPY I SPACE OUlST IV 59 OPAL VISION VIDEO PROCESSOR 
Tltl SECRET OF MONKIY !SI.ANO 90 GVP ! GS 28/24 SPECTRUM (16.7 MC) 

S90 
630 
S70 

S9 
270 
290 

90 
390 
490 
S90 
690 
990 
290 
340 
220 
S90 
310 
290 
790 
290 

1.390 
1.940 

900 
TEMPRA ACQSS IPHOTO CD) 49 
SECRET W!APONS Of Tlf! LUFTWAFFE S9 r.---,..---..,=======~ 
Tlf! QIP ART WAaEHOUS! (CHESTNUT) S9 
Tlfl WORLD Of COMPUTER SOfTWARE (3 CD) 120 
DIHOSAUR ADV!NTUR! 7S 
GAME PACX Il 49 
ULTIMATE COLUCTION I / Il 39/49 
GIGA GAMlS (WALllUT CIUI) 39 
SPACl & ASTRONOMY (WAIJIUT CRI!l) 39 
Tlfl ANIMALS / MULTIMIDl.l ENCYQOPml.l S9 
TOO MANY TYPUONTS (O!ESTllUT) 120 
D!ATllSTAR ARCADE IATruS (CHESTICUT) 39 
Tlfl COMPlflt W111DOWS SET/ POWER UTIUTI!S 39 
Tltl !DUCAT1011Al DISJC / Tlfl PIOGRAMM!R DISI 39 
SUPER ARCADE G.UAES 39 
TI!! SlXllST WOMEN ON CD 39 
Tifi SOUND Of MUlTlMlDl.l 39 
T1Ml TAIU Of HISTORY: SODICI & lllllOVlTION 49 
TIME TUU OF HISTORY: ARTS & EIITTITllNMDIT 49 
TIMl TUll Of HISTORY: IOSINESS,POUTK'S & MEDIA 49 
CURS!OflNCHlNTll S9 
DICTIONlRY UVING WORLD S9 
GREAT OTIES Of Tltl WORLD I/ li 100 

SCONTO 10°6 PER 3 TITOLI CD A SCELTA 
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SIERRA ~er PC 

La vita di un polìziouo a Los Angeles non 
è sicuramente delle più tranquille, con un tasso di 
criminalità che è uno dei più alti dell'Intero piane­
ta. .. 
Quella none fu comunque una delle piu tenibili 
per Il detective John Carey della sezione omicidi: 
in un vicolo buio di uno Q!i quartieri più malfama­
ti di Los Angeles venne r9Pvaro Il cadavere orri­
bilmente mutilato di un uomo, un poliziotto per 
l'esattezza: l'agente Hickman, il migliore amico di 
John. 
Sul suo corpo Carey 
violenza provocati da 
ogni probabilità, anc 
anesa dì seminare 
sulle sue vittime. 

fil evidenti segni di -D omicida che, con 

quella che potrebb 
dell'autore del deli~JÌÌllCl11111 
misteriosa sigla "RBGf". 
Nonostante ancora in stato ct"'ock per la perdi-
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• 

re a q 

• 

Era P.ià l'alba 9uanclo 
fina mente uscii clal mio 
ufficio. Avevo un forte 
dolore alla testa, diretta 
conseguenza clel lavoro 
cli ~uella noffe. Un sole 
pallido e malato stava 
sorgendo dietro 'lu~ll 
enormi casermoni .­
alalallo della cenlaale 
~o, tutto ad un 
IMllo un grido ruppe il 
.a1e;.;L;, poi uno sparo, •••r• il silenzio. 

la mia fedele 
•l~i I 

wene 11 clal ........ 
provenuto il colpo 
e vidi un uomo che 
giaceva per terra 
sanguinante, 
morto. Ecco come 
cominciare una 
nuova gitf.••la 
nella s Ollll.! clffà 
di Los 

che si propone come una 
del mondo della poli­
~te non vi sarà 

n per panare a termine 
Quest IV. come del resto anche I preceden­

ti episodi della serie, si differenzia da molte altre 
il gioco dovrete cercare di immedesimarvi Il più 
possibile nel personaggio. cercando di adempiere 
scrupolosamente a tutti i doveri e a wtte le fun­
zioni che sono proprie di un ispettore di 
Andw-... 1111 
Wo di redsmo 
sensazione concreta di essere un poliziotto in 
carne e distintivo! 
Provate ad esempio a immaginare al rigido proto­
collo che un detective deve seguire durante le 
sue indagini: Interrogatori, inseguimenti mozzafia­
to. sparatorie; in buona soStanza molta, moltissi­
ma azione. I · lizlotto è 

lmentl del 
edagfia. 
'indagi­

ne, oltre a trovani di fronte testimoni ed enigmi 
da risolvere, deve anche espletare un sacco di 
pratiche legali e, per dirla brevemente, si trova 
davanti a dover "fronteggiare" un sacco di scar­
toffie. 



ra un livello di realismo elevato, oltre alla 
ss ica componente d i pura e sana "azione". 

bisogna considerare anche tutte le varie procedu­
re legali, i rapporti da consegnare e i protocolli da 
seguire. Da questo punto di vista PQIV m ha 
esalato non poco, poiché giocandoci st ha la sen­
sazione di essere calao in un classKo ime­

ricano: questo grane • Ile c:111uei1sdche sopra 
esposte, sia alla grafici d1g112limta che è a dir 
poco sorprendente. concia COI! ama lii& serie di 
animazioni da Oscar. 
Al riguardo, risulta mo11D a pdva hena Ini­
ziale in cui l'ispettore Cll'9l' punae sul luogo 
dell'omicidio. Osserwii'e qnlllll ~za con 
tutti i poliziotti riuniti •IJlllDmO Il Clliiiwe. con la 
scientifica e i testimoN, ml • Hlllbl llD di trovar­
mi veramente all'lntll,'llo di un episodio di T.J. 
Hooker (il grande Wllllam Shatner, mitico .. . 
NdBDM) o del tenen1t Colombo. 
Fin dall'Inizio dovrete f11Ulre In maniera rposa 
le procedure di reperimento delle postb!Qrove, 
tracciare con Il gesso sul terreno la sagoma del 
corpo e collaborare con I colleghi. E' quindi inte· 
ressante sottolineare l'Importanza dell'interazione 
con i membri dei vari dipartimenti e, In maniera 

particolare, con i funzionari della scientifica e cor 
quell i dell 'obitorio che vi sapranno dare delle 
lnformazioiu molto uàli per le vostre indagini. Da 
questo ne consegue che l'awentura, sempre In 
linea con il suo re~ un tipo cl'incla­
glne che si basa si fon~ sulla figura 
dell'ispetto re capo, ma che fa risahare anche 
concetto di "team", di lavoro di gruppo e cli coo­
perazione, tipico peraltro degli americanL Mi è 
piaciuta anche l'Impostazione "seria" delrintera 
reallzzailone (sotto questo o è perfino Inu-
tile sottolineare l'abisso c la serie cl 
PQ e quelle di Larry o di t 
o ltre tutto in perfetta linea 
tato. Se nel corso dell'av 
ailoni senza un senso pa 
inutili Il gioco stesso vi rie 
tracce di un temibile assassino e che qùlridl non 
dovete Per esempio, ad un cerco 
punto. 1111 · a un distributore 
autou!MlcD cl degli snack al 
oocoola~) e ho messo li spiccioli per 
averne uno. Con una t finirei fantoz-
21ana il mio spunano 
della macchina stessa. 
carta e il gioco subito 
testuali parole: "il tuo 
agustare llllCChlne d1 

di trova 

encacle 
piere d 
scrampal 

to all'interno 
co di sbloc­
con queste 

n è quello di 
Candy Bar, ma 
sino!" (io gli 
i gli affaracci 

voglio mangia-
o conto che 

o che abbia 
uso Sam and 

Day of the 
tuato a com­
t o talmente 

un'avve e nere possa 
risultare r aumatico" , 
comunque er presente 

che I prodotti sopraci no gli anti-
podi del genere de solo per 
quanto riguarda l'i uzione generale, ma 
anche per quanto cogpme gli enigmi, i dialoghi e 
il sonoro. Chiaral11419 PQIV non è consigliato a 
quei vldeogiocacori che ricercano negli advenrure k_... unpbl 
chtiddlli 



pxo è quella classlca delle rmnture Sierra. SI 
crova nella parte Inferiore dello schenno (come In 
l.alT)' 6) ed * costituita dalle 1olltl Icone che vi 
permeuono di pertare, di agire llllrambleme dr· 
cosanw, di camminare e di guardlre. Come Hm­

pre abbiamo 111che l'Icona sis- che vi abUlui a 
salYare il gioco quando lo desiderai. e 
l'Inventarlo che vi mostra tutti gli 
ogetd che avete fino a quel moment0 

raccolto. 
I prograrma Include poi .,- una 
sezione arcade costituita dal poligono 
di tiro. Infatti vi sali daca la possibilità 
di miglionre la vostra mrra alla Police 
Academy. Con la visione di gioco rigo· 
rosamente in soggettiva dovrete spara­
re ai benagli che vi verranno incontro, 
ogni volca da una dr.ersa dtscanza e con 
una velocità differente. Prima dr poter 
accedere al ._ilgono dr tiro dovrete 
però mostra~ocumenti all'ufficiale 
incaricato, prendere le munizioni, gli 
occhialini e le cuffie antl·rumore che 
eviteranno inucl JO~ecitazioni al vostri 
timpani. C'è wMtra chicca: Il gioco 
è stato c Mie sezioni che rlguar· 
dano in specifica I compiti d 
corpo di , da Daryl F. Gat 
quale è ~ pollziotto più 
Los Angel "'111 
di esperi. nel c 
californiZl'iili Come ben ricorderete, • 
cedenti tftol i della collana avevano avuto un 
"padrino" d 'ec~penza. quel Jlm Walls che è 
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recentemente passato alla Tsunami per ~api 
del discreto Blue Force, recensito lo scono an~ 
Per concludere vi posso dire che d troviamo h 
le mani un prodotto di grande qualltà, mirato 
mapri a non conquistare 1lltCI gll amanti delle 
avventure grafiche, ma che farà sicunmente 

imp genere po sco, pac 
di trovare In questo quarto stupendo episodio di 
Pollce Quest canto pane per i loro denti. 

Daniele "Oielle" Lepido 

Ed eccoci di 
fronte a un 
nuovo prodotto 
Sierra ••• Duran· 
te questi ultimi 

mesi ho recensito un bel po' di avventure 
di questa software houae e devo dire che 
erano quasi tutti del buoni prodotti, non 
troppo Innovativi. ma comunque diverten­
ti e colnvolgentl. Pollce Queat IV, a mio 
parere, à Il migliore rispetto o tutte quffte 
ultime uscite, sia per gli enigmi che sono 
strettamente legati al caso che dovete 
rtsolvere, ala per la graffca quasi ~levisi­
va". Ogni personaggio ha una sua propria 
caratterluazlone che lo differenzia dagli 
altri, tanto nel modo di parlare quanto In 
quello di essere. Avrete cosi l'opportunità 
di conversare con del barboni che al rlvol· 
gera nno • voi In elang atretto, oppure con 
Immigrati c he all'Inglese lnframmezzeran· 
no qu• lc h• voc•bolo della loro lingua, 
proprio come nella realtà. 
Le animazioni sono nel complesso vera .. 
me nte positive. super fluide e rea listiche. 
Anche Il sonoro à ben realizzato, con un 
sacco di effetti dlgltallzzatl e d i musiche 
Intriganti. 
Tuttavia dovrete pagars lo scotto di tutta 
ques ta magnificenza tecn ica: Il gioco 
o ccupa plil d i 24 Mega s ull•hardlsk e 
richiede come conflgura:done minima un 
386, anche •• per giocarci bene sotto 
Windows à consigliato un 486. 
Pro999uo dicendovi che la dlfflcoltà degli 
e nigmi à a bbastanza ele vata, costrlng•n· 
dovi a Imme desimarvi fino In fondo nei 
panni del protagonista, compiendo tutte 
quelle azioni che un .. vero" detective com­
pirebbe nella realtà. 
Molto bella la confezione, all'Interno della 
quale troverete Il manuale della polizia di 
Los Angeles con tutte le regole da segui­
re. 
Come nel precedenti episodi Ce plil in 
generale come In tutti I giochi che portano 
Il marchio Sierra) vi potrà accadere di 
morire <anche se con minore facilità). Ml 
ricordo per eeemplo che In PQlll ad ogni 
minima azione ebagllata che si effettuava, 
compariva lo spavaldo Jlm Walla a dirvi 
che avevate ebogllato a che Il vostro 
posto era eu una sedia elettrica! Dlfferen· 
temente, In iuesto PQIV se compite 
un'azione non oglca o comunque errata è 
Il gioco stesso ad ammonirvi attraverso la 
finestra dal dialogo presente al di sopra 
dell'Interfaccia utente. 
Prima di flnlrs questa avventura starete 
certamente per un bel po' attaccati al 
vostro monitor. Armatevi quindi di corag­
gio • spirito d'oaeen1azione, r iuscirete 
coel a sgominare un altro c riminale In 
questa sporca città. La città di Los Ange­
les ... 

GLOBALE 



L'avete riconosciutal Ma certo: è l'incro 
di Balle Spaziali convertita al "caso" do oggi che si 
siede sul mio divanetto per una psicanalisi com· 
pleca Adunque, voi dovreste sapere, altrimenti vi 
~ccate un due in noria, che la Guerra delle Due 
Rose comportò una serie di belligeranze molto 
sanguinose. in quel del quindicesimo secolo 
nell'isolotto d'Albione. 
Le Rose, una rossa e una bianca, rappresentavano 
le case di Lancaster e di York, dove per "case" si 
intendono ovviamente le casate nobiliari. Con 
simili premesse storiche, appare ormai chiaro che 
il paziente è un gioco strategico, uno di quegli 
strategismi dedicati a chi ha una passione smodata 
per battaglie e intrighi di potere. 
Ma il presupposto ludico di Kingmaker mette 
cune le vele al vento, per il motivo che vorrebbe 
essere il simulatore definitivo nel suo ambito, e 
qui mi perdonerete se sosterrò che mi sembra di 
aver già udito qualcosa di v~mente simile. Satira 
a parte, la US Gold è salpata dal porto giusto: ci 
sono troppi cotechini strategici, sostenuti fìnan· 
che da ampi blasoni o da tastiere illustri, che poo 
fatalmente palesano una faole solubilità con una 
strategia ideale, determinata per caso o per calco· 
lo. 
L'intesa è raggiunta, allora i prodi cavaloen della 
US Gold hanno tentato do creare un'ontelhgenza 
artificiale flessibile e pugnace per offnre a noialtri 
delusi una sfida degna del nostro Inusitato talento. 
E quivi è indispensablle citare Il gioco da tavolo, 
perché Kingmaker esiste come gioco da tavolo da 
vent'anni, e il prodotto elettronico vuole rico­
struire il senso do caos e sfacelo on cui si macerava 
la grande fortezza galleggiante: l'Inghilterra di quei 

.. 
ti 
ti 

·~ 

tempi. Soprattutto, Kingmaker è diventato un 
classico perché non aveva strategie perfette, e la 
US Gold si è impegnata al o:rasporto in digitale di 
questa desiderabile caratteristica. 
Definiamo lo scenario: la situazione era tale che si 
aveva al vertice una lotta di eredi al trono. L:anua­
le Re, un Enrico VI vecchio e spompato, era per 
puro miracolo riuscito ad avere un erede al trono 
propno quando sembrava che il suo scettro nes· 
se mettendo le ali, però nel gioco le cose non 
sono tanto semplici. perché ci sono una caterva 
di sangue-blu che potrebbero diventare regnanti. 
Lo scopo del gioco si rivela acquisire il controllo 
di questi nobili per poter assicurare alla propria 
fazione l'acquisizione del potere centrale e termi· 
nare Sarah Connor, ossia la confusione di poteri. 
Se vi interessa un'ulteriore documentazione, Il 
manuale dedica decine di pagine alla sola parte 
stOrica, cosl per certo i dati essenziali non vi man­
cheranno. 
Nel gioco possono scontrarsi fino a cinque fazioni 
concorrenti, oltre la vostra, e ogni fazione è com-

.. 

posta da nobili realmente esistiti come per esem­
pio Oliver Cromwell. E' intuibile che un numero 
più ~lto di fazioni sia fonte di un gioco più antago· 
nlstico e caotico, accrescendo cosi la difficoltà. In 
più è possibile far incidere il tempo atmosferico, 
che può, per esempio, creare guai alle navi e trup­
pe. o anche controllare direttamente le battaglie, 
invece che lasciarle alla gestione comp11terizzata, e 
altre opzioni avanzate del genere. Un effetto inte­
ressante lo causeranno anche le scarse condizioni 
igieniche dell'epoca. che potranno procurare falci­
dìe poù o meno gradite in varie città. 
Sul gioco vero e proprio vale una mentione al 
sistema do aiuto integrato. c.he permette ai princì· 
pianti con conoscenza dell'inglese un ingresso 
senza rovi e tribolazioni. Anche il pilotaggio con il 
mouse sarà un gradito biglietto d'accesso. con 
l'evidente contorno d'icone e di mappe digitalizza· 
te che offriranno un veloce ed efficace riscontro 
onico. Ma non finisce qui: Kingmaker fa ampio 
ricorso all'araldica dell'epoca per Indicare I van 
personaggi da pilotare vfa via, e i vari agglomerati 



urbani hanno immagini più o meno digitalizzate 
che li raffigurano. 
Allora, la situazione lni11ale non è semphce. Si 
principia con alcuni nobih, che potrebbero essere 
molati o no. un certo numero di anche e u'f111. 
ed evenwalmente truppe men:enane d1 sostegno 
o navi. In questa prima fase dovrete cerare d 
assegnare meglio che pocece i ocoh. anche clena­
h. sapendo però che potrebbero essere 1mposs1· 
bile distribuirli tutti. Certi titoli possono essere 
assegnati sono ai nobili già con un titolo. mentre 
altri sono più elastici. Ogni nobile e ogni t1colo 
hanno un proprio numero di truppe e una disio· 
cazione, cosicché conviene, se possibile, assegna· 
re a un nobile un poce re extra nella sua zona o 
comunque poco distante. Come guida, le figure 
più importanti sono i nobili titolaci. con decine di 

truppe, mentre i nobili senza titolo hanno gene­
ralmente I O miseri soldati. In più, I grandi nobili 
hanno numerosi castelli, mentre quelli piccoli ne 
posseggono uno solo. Assegnare uff12i locali ai pic­
coli nobili è una pocente aggiunca di truppe (30 o 
50), ma ogni canto costoro dovranno anche bada­
re a ciò che il loro nuovo incarico richiede, e non 
potranno combattere per voi. 
Questa fase preliminare è critica, e può essere 
una dannazione o un merito. Una dannazione per 
I novellini, che magari sceglieranno malissimo e 
troveranno una partita dura, oppure un merito 
per gli esperti dato che la partita va gioaca con 
strategia. mossa dopo mo ssa. 
Ora. in praoca il g;oco si disputa su una mappa 
scorrevole. ma sarà possibile richiamare ia mappa 
genenca COtl ndtcazJOf1 · d massima. Su a destra 
vedttte una batteria d eone m basso per ti pii<> 
tagg•o . mentre tr. aito c·e la smopsi dei vostri 
nobt con i relaov1 scudi, le cariche, le navi e le 
tr1.1ppe disponibili. In più potrete accedere all'albe· 
ro genealogico della casa reale per avere un'idea 
del nobih che dovece cercare di contr0llare. 
Molco, nel gioco, è deciso dalle battaglie. La scon­
fitta spesso è una disfatta totale e sanguinosa, 
secondo la bella regola "niente prigionieri!" che 
farebbe illividire la convenzione di Ginevra. Il vin· 
cltore può sollazzarsi con un piacevole saccheg­
gio, ma prima c'è tutto da giocare, e qui è possibl-

le decidere se lasciare la contesa in mano al pro­
gramma per la determinazione automatica oppu­
re entrare attivamente nel merito del risultato. 
Durante Il gioco si creeranno trottole di potere e 
lncrighi generalmente nebulosi, senza contare che 
dovrete spendere energia mentale solo per non 

• 
farvi spianare dagli eventi speciali. Tutto il gioco 
seguirà quindi la sua strada fino all'incoronazione 
finale, con una delle canee scene animate di cui il 
gioco è contornato. Lo scopo1 Riprovate, gente! 
Il puncegglo perfetto è sempre qualche metro 
avand a voi. .. 

Willl 

Che si può d ire? 
Come gioco strate­
gico è notevo1e. 
lnnan:zitutto la porle 
storico è curotissi· 

ma con un olrima manuale che spiego tutto di lutto 
sonio contare l'eccellente 1uppor1o su video. Dal 
punto di visto tottico il programma si rivela un avver-
sario degna di noto

1 
aggressivo e poc<? f'"!Vedibile, 

più o meno come 1 programmatori desideravano 
loJSe. Non va Ionio bene invece la ges~one dello 
mappc;o, perché 6 ill)P.,OJSibile avere un chiaro qua· 
dro globale senia farla scorrere a destra e a 
manca. le varianti di gioco offerte sono molto 
numerose, o valutondo anche la parlenm casuale 
oserei dire ohe Ki~maker sia P.O!"!"O rigiocabile, a 
dimnm di altri giachi sh'!Jhlgici che dOpo la vitto­
ria si abbandonano. Volete altro? Provatelo e 
vedrele. 

/ / o 
~ ....,... 

~ ~ o ~ ~ ~ .:-> 
~ ~ ~ - '<: ~ 
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COJlfPUTER WORK 
MS-DOS Prezzo L. AMIGA 

UNICA SEDE TFX 109.900 MORTALKOMBAT 
Via IUvoU 38/A 
Orbusano ( TO ) 
TcL 011 1903.1!.67 
Fu. 011 / 903 . .0.,8 

A V8B HAJlRIER ASS. 99.900 SIMON 1llE SORCER.ER 
COMANCHE MAX O. 119.900 BODY BLOWS GALACTIC 
KING'S QUEST VI 119.900 REIEE 21 
INDIANA J FATEOF A. 109.900 FAlMAN 
LEISURE SUIT LARRY S 99.900 CHAOS ENGrNE 
SPACE QUEST 5 109 900 JURASSTC PARK 

VENDITA PER 
CORRISPONDEN?.A 
SPEDIZIONI A 
DOMICfLI() 

PRINCEOFPERSIA2 119.900 SOCCERKID 
SAM &: MAX 119.900 SENSIBLE SOCCER 92/93 
REBEL ASSAULT 149.900 FIRE .t ICE 
DAYOF TENTACLE 129.900 ALI.ENBREEO ll 

TRAMITE CORRIERE 
ESPRESSO TNT TRACO 

JURASSIC PARK 79.900 ALFRED CHJCKEN 
STRIP POICERLIVE 59.900 FIRE FORCE 
SENSTBLE SOCCER 79. 900 HUMANS 
INDY CARRACING 99.900 L8EDS UNITED 

Per motivi di soaLio oon 
son etcuc.at1 tutti i tiloli 
dlsl'OnlbilL 

FRON'I lEll ELITE I I 99. 900 SI .EEPW ALKER 
BIRDS OF PREY 109.900 STRIKER 
POPULOUS li 99.900 GUNSHIP 2000 
WING COMMANDER 2 99.900 LOTI.JS ra 
SIMPSON 49.900 MONKEY ISLAND 2 
MlCROPROSE SOCCER 24.900 POWER MONGER 

SUPER OFFERTE - ( Prezzi IV A compresa ) 
SOUND BLASTER PRO Il DELUXE L. 210.000 AMIG.4. 1200 + 2 GIOClil + 3 PROGR. 
SOUND BLASTER 16 BIT NO ASP L. 391.000 AMIGA CD32 + 100 GIOCHI 
SOUND BLASTER 16 BIT ASP L 475.000 AMIGA 600 
CD-ROM INTERNO COMP FOTO-CD L 399 000 .>\MIGA 600 + l GIOCO 
ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA .... 2 GfOCHI L. 159.000 SUPER NlNTTht>O + 4 GIOCHI 

MASTERPIX nTOLO AMI IBM mo Lo 
Aces Over Ewope 129000 .Alten Bleed 
AHen 8teed I 79.000 Apoaolypoo 

Via Zappellini 4 Alien Il 59.000 Boneath A Steot Slcy 

ang. Via Montebello None In tho Darll P 129 000 Bu1>bo 'N Sllx 
Batma.n Retuns 49.000 79000 C•mon Fodder 

21052 BUSTO A RSIZIO Campajgn Il 89.000 99 000 Oangerout S'reet 
Comanche Mssion Oirt 79000 Dnt.U• 
Combat Ai1 Patrol 09.000 Oregon Knlghl lii 
Cool Spo1 79.000 Exo'eml1 

TUTTE LE ULTIME NOVITA ' ' Cyt>e, Race 69000 G<obriol Krl9'11 
Cyl>erp<.nk 59.000 fndy Ca.r Racing 
Oa1k Stai 169.000 tnnocent 
Oenni1 ee.ooo Lo;end Of KY'•ndl• Il 

SOFTWARE E HARDWARE PER Oog Fight 99.000 109.000 Util Divll 

A MIGA -M SDOS-CD ROM Doom Tel. Magio Boy 
Oungeon Haek 99.000 Magie carpet 

SUPERNINTENDO-NEO GEO· Eanh lnvu ion 89.000 Monal Kombot 
F117 109.000 Pofleo OUut rv 

GAME BOY-GAME GEAR Flight Slml.A:ator Toolkh 119.000 Second Samurai 
Fligtit Slmutato' V 139.000 Setder1 

M EGADRIV E-L YNK- Qobdvce Tol Slm City 2000 

GIOCHI E UTILITY GobHlns Jll 89.000 99.000 Slrnon The SOf'ceter 
Hfrod gun1 69.000 89.000 SwdlJ11 

PER A M IGA 1 200- CD 32BIT Inca li 139.000 S1rett Flghl•r Il 
J11a1slc Pvk se.ooo 79.000 Tt<mlna1or Ra mpage 
L.anyVl 139 000 Thtm P ari( 

PER LE CONSOLE SI NOLEGGIANO LE CARTUCCE 
Ma.nlac Manslon I 119 000 Turrie•n In 
Metal & La.ce 109,000 ATP U1t. Cd Rom 
Mì9hl Magie V 129.000 D• r1t•t.1n Cd Rom 
Pabiot 109000 Oungeon Hact Cd Rom 
Ouest For Glory rv 109000 Gobf1ln1 Hl Cd Rom 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA Rally 89000 Holl Cab Cd Rom 

SPESE POSTALI L.10.000 Sam And Max ltl 139 000 Inca IC<I ROM 
S<en&J)' FSS N•w York 89000 ron Hollx Cd Rom 

PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA Scenary FSS Paris 99000 Journeyman Pr-OJect Cd Rom 

PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO Secnary FS5 Son Faneisco 109 000 J\nHle Pori< Cd Rom 
Slla-Casru 129 000 Llbillnt Of Timo Cd Rom 
Sdvefboll 89000 LrMvn.,_ Man Cd Rom 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI S)ndicate 09000 89000 M&niac M8m;on M Cd Rom 
TF.X 119 000 Now Vlow Of S~e Cd Rom 

TELEFONARE T erminator I vc:ade 09000 78.000 Nlghl T~s- Cd Rom 

PER CONFERMA Tornado 99.000 0$.catCdRom 
Ultima VII 139 000 Rebel a1s.aft Cd Rom 

TEL. 0331 -620430 Unab.nl Selediion Tet. Rea..n To Zott Cd Rom 
Win•uz Tot SOWld 01 Muli meda Cd Rom 
Wimer Otympics 89.000 99.000 Stlr Trtck ti Cd Rom 

PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 
1Mza1dl'y Vll (chporibile) 99.000 99.000 svtte Command« Cd Rom 
Xantll 109.000 T.f .XCdRom 
Zocl 2 59000 Tornado Cd Rom 

PrCLLO L 
69.90\., 
89.90C 
79. 9()(' 

59.90<' 
69.90<. 

(A 1200) 69.900 
59.90o 

(A 1200) 59.90t 
69.900 
49.900 
79.900 
69.900 
49.900 
59.900 
49.900 
39.900 
.59.900 
59.900 
59.900 

109.900 
69.900 

L.679.000 
L.669.000 
L.429.000 
L.449.000 
L.299.000 

AMI 

59 000 
Tot 
Te! 

69.000 
09.000 

Tel 

89.000 

59.000 

69.000 

Tel. 
Tel. 

89.000 
Tel. 

59.000 

59.000 

181 
9900 

1 .. 

89.00 
Te! 
Tol 
Te! 

99.00< 
99 COI 

119.00t 
89.00C 
59.00< 

Tel 
79.00 

119.00I 

Te! 
99.000 

79.000 
119.00I 

Tei 

169 000 
128.000 
99.000 

1'9.00C 
189.000 
159.00I 
179.00C 
99 ()(Jj 

79000 
129.00C 
9900C 

129 ooc 
7900C 
99.0ot 
6900C 

1'9.000 
t4900C 
79.000 
89.000 

T• 
119 000 
109.00C 
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HO letto COll lllttl'CllC l '" OCRSIU" 

Do~ I successo di Ni 
lnc. la promette te c 
si rigetta nella mlsch 
nuovo prodotto de 
1'-Ubbllco plullodo 61 

iltolo? Leila Nlght 

ceco la ooaoa1101 par Roaa101 

o La Dynabyte. ora. ha ambiato roaa: da 
software hou1e è drventata una emittente televi­
siva privata chiamata D.E.F. Televis1on. "Ma che 
cavolo dice queSto!", v1 d11ederete! No. è vero' 
Infatti il nuovo gioco da loro prodotto consiste 
nel quiz televisiVo più acclamato e, allo stesso 
tempo, conrestato dell'anno: Lue Nlght Sexy TV 
Show. appunto. 
Parliamo un po' di questa piccante trasmissione 
condotta da una certa Vera Cyntex. Voi siete i 
protag0nisti di questa alternativa avventura (pen­
sate che potete giocare fino a un massimo d1 
quattro comtemporaneamente) che ha lnlzio 
nella tarda nottata. 
Il numero dei concorrenti partecipanti a questo 
gioco è sempre quattro, voi compresi, e lo scopo 
è quello di scegliere una preda e di riuscire a 
conquistarla cercando di assomigliare Il più possi­
bile al "tipo ideale" della fortunata che avete pre­
scelto. Potrete capire i suoi gusti facendole delle 
domande del tipo: "qual è il tuo colore preferi­
to!", "Che taglio di capelli deve avere Il tuo 
uomo ideale!'', o anche "cosa ne pensi del matri­
monio!"; e in base a quello che lei risponde 
dovrete "modificarvi" per riuscire a farla vostra. 
Vada per le ideologie, ma come bte a cambiare d 
vostro aspeno fisico (a 'IOka è addirittura ,.,., 
sario cambiare sesso ... }P~ Per esemplcx la 
ragazza che a voi piace ijJf ~ occhi azzum • 
capelli rossi! Non c'è I po VI offre a 
possibilità di recarvi a dal piena d 
iogozi e cliniche di tutti 1 l'lnanlmlm:e per 

Il 
TV1i9w. 

••• • 
·-~ 

certi servigi bisogna qui llllft In gioco 
Jn'altra sessione del qu Ad opl ~volta che 11111 - conquistato la preda 
rumo difatti la presenta - clomln-
da tra una lista di argom WllCI a sc.lta a 
rispondendo corretta111ent IOkll 
su soldi 

eno ... nella fase finale del r 
al VR Ot&llPlPICo 51•--dlSPeae cl nald 
virtuale che vi permetterà di tentare di acquisire 

nsuale stro pa 

cieco 

~ . ~---- ~,.......---, 

fluido indica la carica erotica d•I soggetto), e pet' 

fare ciò, visto che Il sedurre à sostanzialmente 
una sfida psicologica. dovrete rispondere con 
successo a delle piccole ma terrificanti domande 
riguardanti Il sesso opposto. 
Quando avrete passato la prova clall'Orgasmatlc 
con successo e definitivamente conquistato la 
ragazza da voi prescelta poa "1:a essere portati a 
pensare che il gioco sia carmlnato ... e invece no! 
Visto che siete Il carnpta,le In carica, ecco che 
spunta ancora Vera CY9< che vi Invita a torna­
re la puntata successlva~r portare all'infernale 
Orgasmatlc le due rimanenze più una nuova 
preda. E wtto ricomincia.. 

Al primo impat· 
to questo mi 
sembrava uno 
del tanti giochi 
senza senso 
che purtroppo 

popol•no I noatrl computer, ma dopo 
bteve ml aono teao conto che Late Nlght 
ecc'et•r• eccetera dlv•nta sempre più 
ent\lalaamante e coinvolgente. DI notevole 
Impatto à la grafica realizzata con estrema 
accurateua tramite Il 3D Studio, sia .,.r 
quanto riguarda le achermate statiche che 
1Mr le anlmaaJonl delle pubblicità (potete 
notarlo anche dalle fotol1 la faccia e Il 
corpo di Vera, del due teleapettatorl 
"tlr,o" e del varf concorrenti sono realizza· 
ti n un modo aesolutamente eccezionale 
(beh à relativo, ad alcuni potrebbe dar 
faatldlo giocare con del concorrenti che 
sembrano del manichini ... NdShlnl. 
Il gioco gira praticamente con qualsiasi 
tipo di computen difatti neceaelta solo di 
520k di memoria di boae <per avere anche 
gli effetti aonorl bisogna però disporre di 
un po' più di memoria, circa 610k>, di una 
comunissime VGA e di circa 20 Mega 
dlaponlblll du Hard Disk. 
Carine, Infine. le colonne sonore che vi 
accompagnano durante l'Intera durata 
dello show, grazie al au:rporto delle sche­
de audio Ad·Ub • Soun Blaster. In defini­
tiva ve ne conalgllo caldamente l'acquisto 
visto che, oltre a essere divertente, è 
estremamente Intrigante • longevo ... 

/ /' / o o .... ~ ~ o o "' ~ ~ <" ~ ~ ~ - ~ ~ 
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RHO 
Via Corridoni, 35 

SOFTWARE-HARDWARE 
AMIGA, PC MS.DOS , C 64 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

RHO 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 

Via Corridonl, 35 
Tel. 02./935.04.891 
Fax 021935.04.893 BITLINisas 

FAl COME JOY E TELE, VlENJ ANCHE nJ DA ..... 

COMPUTERS GAMES 
E 

ALTRO 
HA.RDW ARE - SOFfW ARE 

CONSOLLE - GAMES 

~ o VIA AMTRANTE,S9 SOVERATO (CZ) 

tl-FAX(0967)22169 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

TilOVBRAI HARDW A1UI SOFIW ARE ACCESSORI PBR IL ruo : 
MEGADRIVE,SUPBRNBS,GA_MB80Y,GAMEGEAR)mS 

AMIGA. AMIGA CD 32, PC MSOOS . 
1UITE LE ULTIME NOVITA'l!I 

All.RMSETI'IMANAU 

A PREZZI ECCEZZIONALI ! ! ! 
GAMES MEGADRIVE - MS Il A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMEBOY A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES AMIGA - PC MSOOS A PARTIRE DA L. 19.900 
SOLO SOFIW ARE ORIGINALE LE.ADBR - CIO 

AMIGA - PC MSOOS A PRElZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCI'ECH - NEWTllONIC - CltBA TIVE 

PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA LISTINI TELEFONA SUBITO. 
RICEVERAI LA NOSTilA CAaD CHE TI PERMETI'ERA' DI 
PARTECIPARE ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE AI NOSTRI 
CLIENTI PIU' FEDELI. 
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SIAMO I PROFESSIONISTI 
• 

PIU SERI ED AFFIDABILI 
AMIGA CD32 

1oypad+2111mu L. 669.000 
A4000/030-HD120 211b+211b L.2.499.000 
A4000/040-HD120 211~11b L.3.849.000 

A 1200 KrTNATALE93 L. 719.000 
GARANZIA COMMODORE ITALIANA· IV /I. COMPRESA. 

MBX 1200 +CLOCK+882133 MHz L.559.000 
MBX 1230ACCELERATRICE40MHz L.749.000 
HD 80 MB x A600·A1200 L.435.000 
VIDEON IV GOLD L.339.000 
MICROGEN PLUS L.289.000 

SIMM - COPROCESSORI x MBX E A4000/030 ---- · ----
COLLAUDIAMO 

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 
IMBALLI ROBUSTI· CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO 

GAME CENTER 
VIA DELLE PALME 56/a-t 

(CENTDCELLE) ROPI • 
GAME CENTER Tel./Fax 0612589383 B.B.s. 2180813: 

Vi propone il suo assortimento: 
PC LOCAL BUS JOYSTICK 
486 DX 66 · CACHE128 VL·BUS 
MONITOR SVGA 0,28 
SCHEDA SVGA VL·BUS 
HD 210 MB - CONTR. HDD VL·BUS 
4RAMX1 MB+ 
DOS 6.0 ITALIANO 

L. 2. 790.000 + IVA 

CD ROM INTERNO 
MITSUMI MULTISESS 
COMPATIBILE PHOTO CD 

L. 335.000 +IVA 

PYTON 3 - MEGADRI~ 
SG • SUPERBOARD 
MACH I / IPLUS 
MACH 11 / 111 
FLIGH STICK (nuovo) 
VI RTUAL PI LOT 
WARRIOR ... ed oltre 

COMMODORE 
AMIGA 600 + 
JOYSTICK 
L. 475.000 

-...a. .. Wiliil....; COMMODORE 
SOUND BLASTER 16 BIT HDD DA 20MB A 200MB 
L. 391.000 ESEMPIO HDD 120MB 
SOUND BLASTER 16 ASP L. 899.000 
L. 475.000 AMIGA 1200 + JOYSTICIC 
ADLIB + 2 CASSE+ CUFFIA+ 2 GIOCHI L. 750.000 
L. 165.000 MODEM DA 

GIOCHI L. 93.000 +IVA 

TITOLI PER AMIGA·PC ~~~~~fs~Dci~~fim'~R~ 
S/NINTENDO · GAME BOY · GAME GEAR ALLA B.B.S. 

MEGA DRIVE · S.M. SYSTEM 

1 
SUPERFAX PER WINDOWS 

ROCK GEN PLUS L. 399.000 _ L. 20.000 

Trasformi v chio PC!!! 



avnnevT& per PC 

D'accordo, la ••~Iliana 
non è un .... posto al .... 

inco11l1 are qualche 
borseggiatare, maniaci w 
soliti gallattl. Ma I 

un torneo di s ghting! 

o Tutta la storia del 
torneo è nata in seguito ai 
problemi che otto viaggiato­
ri abiruah della metropolita­
na si ritrovavano a ogni fine 
mese: un centinaio di corse 
ogni quattro settimane non 
era certo l'ideale per far 
quadrare i conti. visto 
soprattutto Il prezzo del 
biglietto, quindi decisero di 
trovare un sistema per salire 
sui vagoni senza dover paga­
re. 
All'inizio non fu tutto rose e 
fiori: tentarono di mimetiz­
zarsi c-0n il paV1mento (veni­
vano inesorabilmente calpestati), di correre velo­
cissimi in modo da non essere visti (si sfasciavano 
sempre nei cancelli girevoli), di corrompere I con­
trollori (spendevano più del biglietto) e di accam­
?M" scuse (ho l'abbonamento, l'avevo messo qui, 
accidenti, dove sarà!), ma non funzionò nulla. Alla 
fine, tra cure ospedaliere e spese extra le uscite a 
-ne mese risultavano praticamente quadruplicate. 
Come fare1 
~prowisamente, non si sa a chi venne un'Idea: 
;ierché non allenarsi un casino. andare dodici ore 
• giorno In palestra per poi diventare enormi, 
'ortlssimi e cattivissimi e successivamente Intimi­
~ re controllori! Detto fatto: dopo sei mesi cli 
a enamento Intensivo gli otto divennero dele 

macchine per uccidere (spendendo no tevoli 
somme di denaro) e andarono a mazzuola re Il 
personale delle stazioni. Arrivati a destinazione 
però si accorsero di una cosa: anche i controllori 
erano andati in palestra. ed erano molto più gros­
si di loro. Non restava altro che continuare a 
pagare li biglietto, e per rifarsi un po' delle spese 
organizzarono un torneo di arti marziali con spet­
tatori a pagamento. Gli otto ebbero cosi tanto 
successo che riuscirono a trovare un grosso 
Impresario, il quale organizzò loro una tournée e 
Il portò in giro per li mondo a fare un sacco di 
soldi (meno il 25% che se lo teneva lui). E rutti 
vissero felici e contenti. 

Marco Auletta 

----------------, T ·RACf R I 
I fan degli shoot'em-up hanno di che star t 
contenti: la Dynabyte sta per pubblicare T­
Racer (che avete già potuto conoscere 
grazie al talent scout), uno sparaefuggl 
appunto tecnicamente Impeccabile, molto 
bello per quanto rlparda la vaflca e deci· 
samente interessante nel complesso. Le 
soluzioni adottate In alcuni llYeHI per lo 
scroll pll'Allactko riccwdulo delle - &Il 
viste In Uonheut • e non • -W UM bnlt­
ta-. L 'ulclta • pNWllta,..--. .. 

Um ... Fino ad 

11 J' J I lu
) JJ ora, tutti i tenta· 

tlvl d i ricreare li 
s uccesso di 
st ... t Fighter Il 
s u Amlga sono 

più o meno falliti, • cominciare dalla con· 
ve .. alone çlell 'omonlmo gioco ad opera 
della U.S. Gold (quasi il minimo storico 
del livello d i programmazione, e penso 
ormai che adesso lo si passa dire tranqull­
lamente> fino ad a rrivare ai mediocri 
Bodyblows & Bodyblows Il. Fortunatamen­
te, gli "aspiranti capolavori" continuano 
ad apparire all 'orizzonte <Elfmania appa· 
rirà tra un po' di tempo, ma non operate In 
chleeè cosa>. e questa è la volta di un 
gioco Italiano che stavamo aapettando da 
parecchi mesi. Tube Warrio,.., continuan· 
do la tradizione dei suoi predffessori, al 
pu6 considerare come • attamente medio· 
cre"1 abba.stanza curato sotto Il punto di 
vlata della grafica <e questo lo potete 
vedere anch e voi), discretamente lento 
come ritmo, numero basslno di frame 
d'animaDone e sonoro più che accettabile. 
Quello che però rappresen'3 la vera mai· 
zata è il sistema di controDo, aaoolutamen· 
te Inaffidabile e fonte di incredibile nervo· 
sl1mo ... E non • certo la cosa migliore da 
dire a p ropos ito di un gioco di questo 
generel Se poi proprio vogliamo essere 
cattivi potremmo dire che I .,.rsonaggl In 
tutto sono solo otto <e se ne possono co.,.. 
troflare solo sette>. che non sono il massi· 
mo dell'originalità •··· Vabbè, avete capito 
voi. 

/ / / 
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e'"> ~ ~ <:" 

~ ~ -:::' .... ~ ~ 
<:" :::;::. ~ 
-:P -:P. (:'> 

GLOBnLC 



IDTERPLRV Rffil6R 120 

STAR 
PLAYER 



lJ·::-lc•:•r1 . .;- t(, •:.i.11· t·,or·1•: ... Tt·1ar·.~ ··:·•.i •i:·r· 
r·.:- :s1r·1r1·1 •:·•J!" :.:.r,::,r11•:.iJ+t·i:~·1, · 

E lkI61I1t:) f.i~~~;?~~ 
anno mi aspettavo qualcosa di grandioso e 
la lnterplay ha fatto eenza dubbio un b<lon 
lavoro. Le sezioni alla Wing Commander 
sono ottime: Il tutto el muove benissimo 
anche utilizzando l'opzione di ''full acreen" 
<con almeno un mega di Fast>, ma in alcuni 
casi cl sono del rallentamentl dovuti al 
caricamento da hard disk. Tra le altre cose 
ho notato anche una certa lnaccuratezza 
nella programmulone, la quale non fa un 
uso della memoria per evitare Inutili cari· 
camend1 costringendo a un continuo tor­
chlamento il povero HD del 1200. 
Un'altra cosa che ml ha dato r.•recchlo 
fastidio à la lentezza e l'imprec alone con 
cui 11 muove il puntatof'e del mouM, viene 
da chiedersi se I programmatori abbiano 
mal eentlto parlare di sprlta hardware! 
Speeeo Infatti à molto più comodo utllJzza. 
re la tastiera per richiamare I comandi: si 
fa declumente prima. 
Comunque al di là di tutto la conversione à 
decisamente ben riuscita, i 256 colori della 
versione PC cl sono proprio tutti e Inoltre 
il sonoro è una plncevola eorpre1a1 della 
.sua conversione se ne è occupato uno del 
compoeltorl più apprezzati su Amlga, Alll· 
ster Brimble del Team 17 (un nome una 
garanzia, o quasD, forse l'unjca nota nega­
tiva riguarda l'introdu.zione, un po' di par. 
lato potevano anche mettercelo, no? 
L'avventura in sà ateau è davvero bella e 
ben congegnata, rieece a cogliere In r,ieno 
lo spirito dalla vecchia seri• telev slva, 
peccato eolo che l'in1erfaccla rleulti ogni 
tanto un po' macchinosa tanto che nella 
quarta miss.ione ml sono dovuto contorce· 
re per convincere McCoy a raccogliere 
una fialetta verdet in definitiva 11 tratta di 
un acquisto essenziale per tutti i poeseuo­
rl di A1200 dotati di HD <senu dimentica· 
re i fortunati che hanno un bel 40001, p,... 
paratevi quindi a llberare 15 mega dal 
vostro disco rigido <fortunatamente alla 
fine dell'installar.Ione Il gioco ne occupa 
solo lll e ... llve long and prosper. 

/ ~ .,.,.. 
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LA xv11° 
EDIZIONE DELLE 

~ OLIMPIADI INVERNALI: 
IL PIU' SPEnACOLARE 

EVENTO SPORTIVO MAI 
RAPPRESENTATO SULLA NEVE! 

~~ 12 SPORTS, 55 DISCIPLINE. 
PIU' DI 1800 ATLETI, 

IN GARA PIU' DI 60 NAZIONI. 
UNA AUDIENCE TELEVISIVA 

- -

DI 2 MILIARDI DI TELESPEnATORI. 
FORZA, TENACIA, ABILITA': 

LE COMPONENTI DEL SUCCESSO. 
MISURATI CON 1 O DIVERSE SPECIALITA' 

SPORTIVE, ACCEnA LA SFIDA E PUNTA 
ALL'ORO OLIMPICO IN UN GIOCO 

ORDINARIAMENTE APPASSIONANTE! 

-r 
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Per ragioni di spazio, ml sono limitato a descri­
vere le azioni principali che dovrete svolgere al 
fine di completare questo RPG; azioni quali com­
battere o far riposare Il party per recuperare 
forza e incantesimi sono sottintese e da eseguire 
a vostra discrezione quando servono. 
Buon divertimento! 

PARTE I : LA GRAMDE 
FUGA DALL'AREMA 

SLAVEPENS 
Inizierete trovandovi nell'arena; dovete combat· 

Questo mese vi 
proponiamo la 
soluzione, 
completa di tutte 
lem=, 
dell' di casa 
SSI. 

tere e vincere per iniziare l'awentura. Se vi ser· 
virà, potrete andare a far riposare il party nella 
cella ad est con il cerchio di pietre. 

I • Parlate con la ragazza {Gallia). Vi chiederà d 
andare via perché ha mal di testa. 
2 • Parlate con Il tipo che gironzola ogni tanto 
(trustee) e fatevi aprire la porta per le cucine. 
3 • Parlate con il cuoco e conducetelo dalla 
ragazza con Il mal di testa; egli la curerà. Fatevi 
qu indi dare, dalla ragazza, la locazione dell a 
porta segreta. 
4 • Aprite la porta segreta premendo ìl pulsante 
sul muro a nord. Prendete la gemma nella secon­
da stanza. 
S • Parlate con Mirlon. Dovrete combattere 
ancora nell'arena, prima che possiate dargli la 
gemma. Mirlon vi aiuterà a fuggire ma, in realtà. 
vi sta conducendo in una trappola. 
Quindi, una volta che arrivate dallo Slavpen 

r--~-~-~---·---~~-~~~~------------------------------ --~ 
1 lEGENDA MAPPE 

_,.. _______ _ 
I MAPPA I • THE SLAVEPENS 
I MAPPA 2 • THE SEWERS 
J MAPPA l • OAGOLAR'S LAIR 

1
, MAPPA 4 • FIELDS OUTSIOE DRAJ 

MAPPA 5 • OUTSIOE ·AREA J : 
I The Flrst Oesert 
) MAPPA 6 • THE CITY OF TEAQUETZL 
I MAPPA 7 • OUTSIOE · AREA G : 
1 The Salt Fields 
I MAPPA 8 • OUTSIOE ·AREA A : 

The Thretened Oasis ! MAPPA 9 • OUTSIOE · AREA B: 
The Hotsprlnp 
MAPPA IO· OUSIOE · AREA F : The Courier 
MAPPA 11 • OUTSIOE ·AREA L: 
The Ponci and the Arena Announcer 
MAPPA 12 • OUTSIOE · AREA H : 
The Panltecl Badlands 
MAPPA Il · OUTSIOE · AREA K: 
TheCaravan 
MAPPA 14 • OUTSIDE · CARAVAN 
MAPPA 15 • OUTSIDE ·AREA I: 
The llulns lllld the Encnnce to the w, .... 
MAPPA 16 • WYllM I 
MAPPA 17 • WYllM 2 
MAPPA 11 • THI YIUAGE OF CELDIUTE 
MAPPA lt • THE CAVES 
MAPPA 2t • THI CAITU I 
MAPPA 21 • THI CAITU 2 
MAPPA 22· G&llON 
MAPPA D· OUTllDI •AllAC: 
IW'PA 24 • OUlllDI ·MIA D 
tlUJA2S C!ft'lml••A-t. MUM» W ·-..,,· .... i,,..;;:, 
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Master o vi fate una bella corsa fino al punto 7 e 
scappate nelle fogne o andate al punto 6, uccide­
te l'Head Templar per conquistare la spada 
3magica Bloodwrath e vi aprite la strada fino al 
7. 
6 - Questa è la stanza dell'Head Templar. Egli 
possiede la Bloodwrath ed e· il protettore di 
Mlrlon. Se parlate con lui ed accettate la sua 
proposta vi condurrà In una trappola. 
7 - Qui si trova l'entrata alle fogne, 

SEWERS 
I - Vi troverete in questo punto. Le porte, in 
questa zona, vengono aperte e chiuse tramite 
delle maniglie rotonde. Se minacciate i cipi che 
vengono a rompere, vi lascieranno In pace. Pote­
te parl~re con Il capo, ma se accettate la sua 
missione di uccidere l'altro Tari, non fatelo. 
Andate alla locazione 2. 
2 - Parlate con il capo dell'altra tribù d1 uomini­
topo ed accettate la sua missione di salvare sua 
figlia. Se gli chiederete dello Skull Tempie, egli vi 
consegnerà un pezzo d'osso (bone crank) che 
potrete usare per aprire le porte le cui ruote 
sono rotte. Non ha alcun senso che andiate ora 
allo Skull Tempie, perciò procedete alla locazio­
ne 3. 
3 - Parlate con l'uomo pazzo. Rifiutate di pren­
dere parte al sacrificio. Uccidete lui e tutti I 
suoi seguaci, liberate la figlia del capo e riporta­
tela alla locazione 2. Assicuratevi che sia con 
voi, quando oltrepassate il cancello della zona 
degli uomini-topo, poiché, se la lasciate Indie­
tro. tutti penseranno che è morta. Parlate 
ancora con il capo; quindi andate a combattere 
con i seguaci del pazzo che si trovano intorno 
al tempio. Una volta finito il massacro, 11 capo v1 
darà l'Helm of Contemplation. Andate ora nel 
tempio (locazione 4). 
4 - Aprite il templo utilizzando il bone crani<. 
Parlate con uno dei teschi; prendete una delle 
ciotole di fianco ai teschi e cercate nella tuba­
tura alla locazione S per trovare la Staff of Par­
tlng. Portatevi ora alla locazione 6 o 7 (leggi 
sotto). 
6 - Se volete guadagnare esperienza extra e 
divertirvi ad uccidere ancora un po'. potete 
andare a trovare il caro Dagolar (AITENZIO­
NE questa sezione non è necessaria per termi­
nare il gioco). Per entrare nel dungeon di 
Dagolar usate la Staff of Parting in questa loca-
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zione per far scomparire la cascate ed aprire 
lingresso. 
7 - Questa è l'uscita nei campi di lavoro subito 
fuori Draj. 

DAGOLAR 
I - Qui incontrerete il Gatemaster. In realtà 
egli è Dagolar ma scomparirà se tenterete di 
fargli del male; non vi nuocerà comunque, quin­
di portatevelo dietro (non preoccupatevi se 
viene ucciso In uno scontro, tanto ritorna ... ). 
Portatevi alla locazione 2. 
2 - Uccidete le guardie e procuratevi non meno 
d1 quattro Hound Amulet (uno per personag­
gio) che vi serviranno per oltrepassare le porte 
di casa di Dagolar. Andate al 3. 
3 - Una volta che avrete gli amuleti, sarete in 
grado di aprire queste porte. Attenzione per­
ché nella stanza grande subito sopra (locazione 
'4) dovrete scontrarvi con un bel po' di mostri. 
Andate ora al 5. 
5 - Aprite la porca. Se il Gatemaster/Dagolar è 
ancora con voi, resterà fuori. Parlate con lo 
zombi e convincetelo a portarvi da Dagolar 
(suo fratello. che ,"ha genolmence ridotto a lo 
stato auuale). Appena lo zombi esce. 11 Gate­
master/Dagolar se ne andra. Andate al 6. 
6 - Lo zombi penserà ad aprirvi la strada, sal­
tando nelle fiamme e disattivandole. Andate al 
7. 
7 - Dagolar ucciderà lo zombi, cosi come il suo 
aiutante. Quindi vi attaccherà creando una 
decina di Slime. Se non volete che vi attacchino 
tutti insieme, tornate indietro un bel po' e fate 
In modo che il gruppo si sfaldi. quindi affronta­
teli. Non dimenticatevi però Dagolar. il quale vi 
fornirà un bel po' di punti esperienza e molti 
tesori interessanti. Tornate ora alle fogne ed 
uscitevl tramite la locazione 7. 

FIELDS OUTSIDE DRAJ 
I - L'uomo che troverete vi darà una gemma se 
acconsentìrete ad aiutarlo. Fatelo. Mettete poi 
la gemma nell'obelisco alla locazione 2 e lascia­
tela Il. 
3 - Il vecchio One Eye vi aiuterà solo se siete 
usciti dalle fogne tramite l'uscita segreta (non 
descritta in questa soluzione). 
4 - Questo mercante vende dei frutti per recu­
perare i punti ferita persi. 
5 - Finalmente la libertà : questa è la strada che 
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porta nei deserti esterni. Uccidete le guardie 
che trovate ed uscite. 

PARTE 2 : ALLA RICERCA 
DI UNA MUOVA CASA 

OUTSIDE - AREA J : The Fil"St Desert 
I - Non appena sarete apparsi in questa nuova 
locazione, Il vostro compagno che avete appena 
salvato, verrà ucciso. Elìmlnate l'uccisore, pren­
dete la pergamena che ha addosso e leggetela. 
Parlate con Ergus, scoprite dove si trova Tea­
quetzl e dirigetevi a nord per recarvici. 

TEAQUETZL 
I - Parlate con il sindaco del paese, accettate la 
sua proposta ed andate al 2. 
2 - Prelevate la vostra ricompensa dai forzieri (la 
Swiftbite + 2 si trova in uno di essi); in questa 
locazione potete anche far riposare I vostri per­
sonaggi. 
3 - Questo è li pozzo. 
'4 - Andate a trovare il Visionario e parlate con 
ui m modo da ottenere la Uods Rod (serve per 
teleuasporan1). 

PARTE i : ALLA RICERCA 
DI ALLEATI 

OUTSIDE - AREA G · The Salt Flelds 
I - Fendon. il mercante di sale, vaga in questa 
zona; da Fendon potrete comprare del sale. ma 
non è che serva a molto. 
2 - L'uomo che cammina sul percorso è, In 
realtà. un venditore di psi-bracelet (braccialetti 
che posseggono un potere pslonlc). Parlategli, 
quindi seguite il percorso tre volte, avanti ed 
indietro, finché non ottenete 500 punti esperien­
za. Parlate ancora con il mistico e potrete com· 

• prare da lui i vari braccialetti. 
3 - Dopo che avrete minacciato l'annunciatore 
alla locazione I di OUTSIDE - AREA L. scavate 
nell' oc;chio del drago con un badile e troverete 
alcuni peni di valore (Aposs's heart e una perga· 
mena). 

OUTSIDE - AREA A : The Threatened Oasis 
I - Parlate con il Druido delle Acque che inc:on­
trate e pregatelo di liberare loasi. Andate alla 
locazione 2. 
2 - Attacc:ate Il Templar e le sue guardie. Ci 

Il I I I I I I 
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vorrà un po' di tempo, ma non sarà troppo diffi· 
cile. Una volta. che sono tutti morti, tornate alla 
locazione I e parlate al druido per guadagnare 
esperienza e scoprire la locazione del tesoro che 
s1 trova in OUTSIDE • AREA I. 

OUTSIDE ·AREA B: The Hotsprlngs 
I • Uccidete il Templar e tutti i soldati attorno 
alla sorgente per guadagnare un po' di punti 
esperienza. 

OUTSIDE • AREA F : The Courler 
I • Quando sarete vicini al corriere, questi vi 
manderà contro degli slaad. Uccideteli ed elimi­
nate il cordiale amico. Dopo che avete fatto piaz· 
za pulita, leggete la Messenger Scroll per ottene­
re altra esperienza. 

O UTSIDE • AREA l : The Pond and Arena 
Announcer 
I • Parlate con l'annunaatore e minacciate di 
ucciderlo se non vi mela la poswone del tesero. 

Il tesoro d1 cui vi parla si trova alla locazlo<re 3 d 
OUTSIDE • AREA G (ne abbiamo parlato poco 
sopra). 

OUTSIDE • AREA H : The Palnted Badlands 
I • Alagorn si trova da qualche parte, In questa 
zona. Egli identificherà per voi alcu ni oggetti 
magici. Vi darà anche una bacchetta di ricerca del 
metalli e una gemma per l'obelisco alla locazione 
2 quando terminerete di conferire con lo stesso. 
3 • Se Padre Garyn di Teaquetzl vi ha già chiesto 
do portargli un po' di urarlke pith", potrete pro­
curavela qui da Notaku. 
4 • Donami, l'istruttore di quella specie di scor· 
pioni giganti. è un frodatore. Vi venderà uno di 
questi simpatici animaletti per alcuni sacchi di 
sale ma, appena tenterete di lasciare la zona, il 
mastyrlal. scapperà per tornare dal suo padrone. 
Non perdete tempo a comprarne uno. 

OUTSIDE • AREA K . The Caravan 
I • Portatevi al vagone rotto ed attaccate le 
megere a sud, prima che 1 png1on1eri vengano eli· 
mlnad. Dopo che avrete UCCISO tutti (lasciate vivi 
I prigionieri ... ), parlate con uno del prigionieri. 
Andate ora alla 2. 
2 • Aaaccace le guardie megera. Pariate con uno 
dli p~ e portadl tutti al vaione alta loca­
:àone I. Una volta che saranno riuniti. attendete 
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Il ritorno dei guerrieri. Attendete che Kalinin (il 
capo del gruppo) venga a parlarvi. Chiedetegli di 
unirsi alla vostra grande causa; riceverete inoltre 
una hornblade sword. 

CARAVAN 
I · Kel vende alcuni oggetti magici, ma la maggior 
parte di essi sono finti. Gli unici oggetd degni di 
nota sono l'ascia Soulcrasher e la gemma per 
l'obelisco alla locazione 3. 
2 • Non bevete nessuno dei vini di Tobrlan. Se lo 
farete, egli vi deruberà di tutti I vostri averi. 
3 • l'obelisco. 
4 • V1sitors cirde. Parlate alla donna per alcune 
informUJoni e spiegazioni. 

OUTSIDE • AREA I : The Ruins and Entrance to 
theWyrm 
I · Parlate allo scoamano-rogue. Egli vi guiderà 
alla locazione 2 
2 • Sconfggete tutte le ombre che troverete tra 

le rov.ne Potrete prendere l'anelo d1 E da terra 
(questo e il tesoro del quale VI ha parlato 11 Drui· 
do delle Acque). Non tornate dai Ssaurans poi· 
ché v1 attaccheranno per farvi drventare uno spi­
rito. 
3 • la testa a forma di scheletro e' l'entrata al 
Wyrm. Anche questa sezione non e· necessaria 
ma molto divertente e guadagnerete molta espe­
rienza e tesori. 

WYRM I 
I • Parlate allo schiavo che si trova all'entrata e 
chiedetegli di portarvi dal suo capo. 
2 • li capo degli schiavi vi offrirà un'alleanza. ma il 
gioco non da la possibilità tramite le risposte, di 
unirvi a lui. cosl dovrete combatterli. 
3 • Alle due uscite sarete attaccati da alcune 
ombre. 

WYRM2 
I • Sarete contattati da Balkazar, che vi awertirà 
di tenervi alla larga. 
2 • Un gruppo di Thri-Kreen vi attacca. 
3 • Del Babau (11) vi attaccano. 
4 - Alcuni Babau stanno tormentando un Megera. 
Attaccateli prima che la uccidano e fate che vi 
porti (la megera) da Balkazar. 
6 • Balkazr vi parlerà e vi offrirà un'alleanza. 
Rifiutatela poiché, anche se la accettate, finirete 
per combattere con lui. lnizlato il combattimento 

NON colpite Balkazar poiché non gli farete nien· 
te e l'unico risultato sarà di fargli evocare altri 
mostri: dirigetevi immediatamente verso il triplo 
specchio e colpitelo tre volte. Attenzione perché 
lo specchio risponderà ai vostri attacchi. quindi 
non andate a distruggerlo senza punti fenta. 
Dopo che l'avrete frantumato, Balkazar sarà di 
nuovo vulnerabile. 
7 . Potete andare a fare scorribanda nella stanza 
del tesoro di Balkazar, che è controllata da tre 
vrocks (nel tesoro troverete anche light of 
Dawn e Belt of Might) 
8 • Teleporul. Entrateci e vi ritroverete all'altro 
teleportal a nord (dovrete prima eliminare uno 
Styr). O ra entrate nei teleporull nel seguente 
ordine (la loro posizione è relanva a dove appari· 
rete): EST, SUD, NORD. OVEST, EST. 
Prendete Il Draketooth. Rientrate nel portate, 
sconfiggete 1 4 styr e tornate indietro attraverso i 
portali. 

PARTE 4 : GLI ALLEATI DI 
CELDRITE 

THE VILLAGE OF CELDRITE 
I - Parlate con Chaya, il capo del villaggio. Se le 
parlerete con gentilezza, ella si scuserà e vi con­
segnerà la gemma per l'obelisco alla !oc.azione 6. 
Accettate la sua missione e liberatevi del banditi. 
Andate alla locazione 2. 
2 · Parlate con Karior il nano e fatevi portare 
all'entrata della caverna, alla locazione 3. 
3 • Per entrare nelle caverne, guardate la grossa 
pietra a nord e usatela. Ora entrate. 
4 • Se volete, potete andare ad una grande caccia 
(solo per guadagnare altri punti esperienza). la 
caccia awerrà alla locazione 5. 
5 . Uccidete queste creature (poco impegnativo) 
per guadagnare punti esperienza. 
7 · Entrata per il tempio sotterraneo. 

THECAVES 
I • Parlate con uno delle Prime Persone. Andate 
alla locazione 2. 
2 - Parlate con uno dei ribelli delle Pnme Perso­
ne. Potete accettare la loro missione per elimina­
re i ragni, ma non fatelo. Non è questo Il modo 
corretto per svolgere tale missione. Andate alla 
locazione 3. 
3 • Parlate con l'Outcast. Accettate la sua missio­
ne per liberarlo dalla maledizione. fatevi aiutare 
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al dirupo della locuione 4. 
5 • Sparate o attacc.tte il muro; quindi eliminate 
gli slaads che appariranno. 
6 • Mettetevi i quattro amuleti Nagl, uno per per­
sonaggio. per ottenere un po' di protezione da 
entità male. Prendete il pendente dorato dal for­
ziere nell'angolo. Andate alla locazione 7. 
7 • Parlate con la regina e accettate fa missione di 
liberarla dall'entità. 
8 • Attendete attorno a questo punto che arrivi il 
principe e mettetevi d'accordo con lul per aiutar­
lo a portare via Il trono alla regina. Andate alla 
locazione 9. 
9 • Uccidete i ragni del male che sono a guardia 
del buco. Ponete il pendente d'o ro preso alla 
locazione 6 nel buco ed uccidete l'entità. Tornate 
alla locazione 7 e la regina vi attaccherà. Uccidete 
lei ed i maghi con l'aiuto del principe. Parlate poi 
con il principe ed accettate di portarlo dai ribelli. 
Andate alla locazione 2 e convincete I ribelli che 
Il principe vuole la pace. Chiedete quindi ai ribelli 
di aiutarvi ad entrare nel castello. Tornate 
dall'Outcast alla locazione 3 e prendetevi, come 
ricompensa, un'armatura. 
I O • Potete prendere il tesoro della regina dalla 
sua stanza del trono (attaccate Il paravento 
mediante l'icona a forma di spada) 
11 • Andate all'entrata del castello con una delle 
Persone. 

THECASTLE 
I • Attaccate la guardia che tenta aprire le gabbie 
delle Viverne prima che ci riesca. Salite le scale. 

THE CASTLE2 
I • Uccidete l'elementale della terra che è a guar­
dia della porta, quindi apritela. 
2 • Parlate con Il druido ed accettate di aiUtarlo. 
Prendete la chiave da terra ed andate alla locazio· 
ne 3. 
3 • Usate la chiave ottenuta alla loazione 2. 
4 • Uccidete il signore delle Viverne. Prendete il 
Wyvern Hook dal suo corpo e la chiave verde da 
dietro il suo letto. Andate alla locazione 5 ed 
usate la chiave verde sulla porta. 
S • Prendete tutto Il tesoro e ritornate alla loca­
zione 2. Date al druido il Wywern Hook e pren· 
dete la pozione del vento. Andate alla locazione 
6. 
6 • Uccidete Tara e gll zombi. Appena terminato 
Il combattimento, usate la pozione del vento per 
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essere sicuri di averla eliminata (Tara). Tornate 
alla locazione 2 per sapere dove s1 trova il tesoro. 
Tornate al livello I. 

THE CASTLE (di nuovo) 
Usate la pozione del vento su questo livello per 
ottenere 500 punti esperienza. 
2 • Pariate con lo zombie. Guardate nel barattolo 
nell'angolo di norden. Prendetegli stivali di ser­
pente e metteteveli. 
3 • Uccidete I vrock che sono a guardia del teso­
ro. Osservate il muro di nord da vicino; se avete 
gli stivali di serpente si aprirà. Prendete fa spada 
Dark Flame alla locazione 4 ed usate la bacchetta 
di Llod per tornare a Celdrite. 

PARTE 5 : GLI ALLEATI DI 
GEDRO• 

GEORON 
I • Il sindaco. Parlategli e scoprirete che il villag· 
gio è controllato dal mago Wyrmlas. Accettate la 
missione di Wyrmias consistente nel recuperare 
due pezzi di una statua. 
Attenzione: per completare questa m1ss1one facil· 
mente e senza troppi danni avrete bisogno di 
circa 35000 cp. Potrete vendere i vostri oggetti al 
mercante di Gedron, che si trova a nordest del 
pozzo. 

OUTSIDE • AREA C 
I • Parlate con Arane, il capo dell'accampamento 
e pagatelo per I gladiatori. Andate alla locazione 
2. 
2 • Dite ai gladiaton di attendere il vostro ritorno. 

OUTSIDE • AREA D 
I • Procedete fino al cerchio del tam· tam. e ucci­
dete tutte le guardie che si mettono in mezzo. 
Andate alla locazione 2. 
2 • Dietro ad una delle tende c'é un grappling 
hook. Prendetelo e andate alla 3. 
3 • Utilizzate il grappling hook sulla parte rotta 
del ponte. Attraversatelo e andate alla 4. 
4 • Entrate nella bocca del serpente e cliccate 
sull'isola con la ragazza incatenata alle rocce, cosi 
da arrivarci. Parlate con lei Oasmine) e liberatela. 
Eliminate lo SHt Horror e il Daraken. Prendete il 
pezzo di statua dal Daraken. Parlate ancora con 
)asmine e fate In modo che vi dia alcune pergame­
lie ed un libro di magia. Seguitela alla locazione 5. 

121 

5 • Prendete le pergamene ed li libro. quindi tor­
nate a Gedron. 

GEDRON (di nuovo) 
2 • Parlate con Linasa. Datele Il libro di magia di 
jasmine e lei vi rivelerà dove si trova il tesoro di 
Wynnias. Andate alla 4. 
4 - Osservate gli arazzi sul muro, aprite la porta 
segreta e procedete alla locazione 5. 
5 • Osservate Il tappeto e forzate o scassinate la 
cassaforte che vi si trova sotto. Troverete molti 
oggetti tra I quali il Metal El's-Drinker. 
3 - Parlate con Wynnias, dietro Il pozzo. e con­
segnategli il primo pezzo di statua. 

OUTSIDE • AREA E 
Parlate con I Ssaurans e pagate loro I 8000 cp per 
li loro pezzo di statua, quindi tornate a Gedron. 

GEDRON (e sono tre) 
3 • Parlate con Wyrmias. Egli vi chiederà di tenta· 
re di sopraffarlo, dopo che gli avete consegnato 
l'altro pezzo di statua. Fatelo. quindi uccidete la 
statua in cui si trasformerà. 

PARTE 6 : LA BAftAGLIA 
FlllALEt 

RUINS 
I • Apritevi la strada fino a Cragg; incontrerete 
varie trappole e mostri, ma non importa cosa 
dicono o fanno, sono tutte illusioni. Pariate con 
Cragg ed accettate di riportargli Il suo corpo in 
cambio della bottiglia con Il genio. Andate alla 
locazione 2. 
2 • Questo e un corpo finto. Si telea asporterà 
VJa, quando vi avvicinate. Entrate nel teleportale 
anche voi (potrà capitare che dobbiate cammina­
re dentro il muro, poiché la grafica sempre piaz· 
zata al posto sbagliato ... ) 
3 • ApriteYi la strada sino alla locazione 3: sarete 
attaccati da Pseuron e Masterial. Prendete il 
corpo e teleportatevi indietro. Tornate alla loca· 
zione I : pariate con Cragg e seguitelo alla 4. 
4 • Riponete il corpo nel centro del mausoleo. 
Prendete la bottiglia del genio ed usatela. Qaer. 

rete tre desideri (ovviamente ... ). 
Fate quello che volete ma se volete rendervi la 
Vita più facile : "Help me defeat an evil army" 
(aiUtami a sconflaere un'armata del male) vi con­
ferirà un Nekode incantato e vi libererà di una 
ondata incera di mosa l 

Quindi, a meno che non abbiate un'Idea m1&1-. 
dovreste usare quel desiderio e prepararvi per 
una megabattaglla con fiocchi e I concroflocchl 
(per non essere volgari-)· 

Il finale non • N massimo. ma ant'L .,M.F. R I_, 

. . . . . 
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Diciamo sub1co che questo arucok> e N to un po' ~r 1nt­
IlaUV3 pe.nonale. e non essendo suto prevencivamentt 
panific.uo (•e lo vedete pubblicato• perch6 un bel giorno 
sono andato da Max e gli ho detto "Mu:w.x. gyarda qui 
cos:i a hi senno 11 Paok>ne. '", nawnlmente con a.ria fur­
~ e senza pretesa dt pubbf1cauoM}. non so nemmeno 
quanto verri tungo. se ul\l o due paa1ne. o addirittura due 
punate. Lo ltopnremo •olo legpndo 
Ma bando aUe ciance, per fare rmnia col computer le vie 
sono Wlte. 1m sono tutte nconc:JucttHl1 a due fJloni essen­
ziali: 
I) sfi"Uuare le nsorse interne del c.omputer (processori. 
~e, ecc ecc) 
2) collegare qualthe ttrvmento al medeSltno m Midi 
Mì lembra chW'O che b seconda poss1bohd n•ulta imme­
diaamente pou costosa e pou lunga (moko. pou IU11p) da 
delcnvere. e cosl ho prefento per d momento soffermar· 
mo loia sulb pnma; i programmi che c. serwino sono d• 
pubblico domimo e la loro repenb1hd • daW<1ro allo por· 
12a cli wro. Inoltre le conslderulono che faremo innan:b 
sono univers;ili, e valgono sia per Amìp si.J. per PC. e 
addimwn P'" Mac1ntosh. Con la soddosfailone do chi è 
riuscito a proporre un discorso Yn1versale e poh,totta. m• 
appresto ".funque a descnvere l'uso dei Tracker, dei Sam­
ple e del Moduli, ben connpevole però che quello che 
segi.un sara solo un discorso ln[roducclvo, atto a chiarif,. 
care evenruaJ1 dubbi e a mettere l'utente tn cond1%f0ne di 
INIZIARE • fare qualcosa: uni poi la pratica costAnte di 
quen'ulomo a portate• migliori rlsul12ti. 

I TIACKll 11 Ml llll 
lnnanZlrutto, cosa e un tracker dovrebbero proprio saper­
lo tutti: .si uaua semplicemente di un programma che per· 
mette di scnvere le note di un brano In sequem.e di 61 
battici ciascunJ. fmnu.rnJte di trovarvi di fronte a un p<!O· 
cagramma, e d' togliergli le rlahe {a.,gh!) e le diverse 
notuloni per la durata ~ oinl s.ingola nota. Mattctt inva .. 
ce ogni nota 11 suo pono 1n una ··scrlsc1a" lunga 64 caselle. 
decidendo voi b dura12 di oin1 s•nzolo bottito (di solito 
125 per minuto) e lndirante d tutto ad un unico canale. 
Quello che avete ottenuto • un bkxco Ora fate lo stes:so 
per gli altri tre ca1Ul1 e affianate4' 1n un unico pattern; 
l'ecuzoone di quem ultimi., Stq\lerlII pnera ol brano nella 
sua gamma strumentale. 
Ow1unente spectfiare b noa non basQ. e ne<essano 
che ad ognuna di esse si:a usoc.11to ""'° stn..tmento ben 
spectfìco. I t racker accewno due t1p1 di strumento 
rinstrument e 11 ...,..,1., H pomo e certamentè I pou vec­
chio, origimrwnente en 1dd1ntwra s•ncttltZ2to dal com-. 
puter, e lo " U'O'tl do solito sdpato 1n lobrwM che ne con­
ungono -a frotte: d secondo t invece un suono pr'O\'en.en­
te diU'est.em0 e SUCCHSMtnente digrulrmto e uufenc.o 
in mernona. A cono fatti per l'utente non c't quello ,...,,_ 
de differenza mi un umpfe e i.;no smunento. 11 petSSQ(IO 
uolanre in maniera del rutto anaiop. ma si tenga presen­
te che per vari.ire b toml1d d1 un wnple. il computer t 
costretto a VJn:ame la velocrd d1 esecutione (più lenta 
per un tono più grave. più veloce per uno più acuto, 
ri.spetto -alfa tonal1ti or1"n1le d1 camp10t1;amento). Una 
vola che il brano t StiltO composto. occorre dunque regt .. 
stnrlo su disco o hard-disk. • conviene sempre farlo 
sotto forma di Modulo. Questa procedura permette di 
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Il numero di leffori 
che ha chiesto un 

articolo 
espressamente 

dedicato alla musica 
falla co l computer è 

veramente 
impressionante. E cosi 

ho deciso di 
accontentarli ••• 

r----iiCi .. i 1i'1i iiii1c1i1ii----, 
Come oanl appllcaiione informatica che si : 
rispetti, i Tracker utiliuano prevalentemente 
~ notuione esadecimale (in base 16), Invece di I 
quella decimale (in bue I O). Ciò lmpfica che I 
dopo il 9 verrà una A, una B, e via dicendo, fino I 
alla F, che rappresenta il numero 15. 11 numero I 
e$adeclmale IO vale In realtà 16 e 1'1 1, 17. Per I 
convortlre 111 esadeclmall In decimati, non I 
dovete lare altro che partire da destra e molti· I 
pllc<lre fa cifra che t rovate per la potenza di 16 I 
della posizione In cui siete . 1. Esempio, 2Al è I 
3• I 6 elevato a O (prima meno I posizione) più I 
10•16 elevato a I, più 2•16 al quadrato. Vale a I 
dire l+ 160+5 I 2,.175. I 

L------------------~ 
archiviare in un unico file sia la sequeflza delle noce (detta 
Song). sia gli strumenti utrli:zzati. J Tracker più avanuti, 
addinctura. sfrurcano le librerie presenti in memoria per 
registrare 1 modulì già c:ompattat i, secondo i canoni più 
diffusi {Zip e Powerpacker). Se però volete usare lo stes· 

so modulo su computer diversi. conviene 5empre evitare 
la com~ctaz1one. 

IPlllllNTllll l ' IMPAIA 
Ma ~ que5tO punto entra in gioco la pratica, e per adde.n­
trarc.1 nel discorso all'utente è richie5to solo quanto 

r---------------------- ---, 
I SCHERMATA PRllCIPAlE I 
I Q....to • Il primo panneno davanti al quale vi troverete una 1 
I volta caricato Il Protracker. Da qui potete agire sul comancll 1 
I principali e più lmnMldlatl, ed anche accedere alle opdonl 1 I "secondarie". I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I J 
I I 
I I 
f I 
I I 
I I 
I I 
I 
I 
I 
11. Menu Principale: permette di suonare un modulo , 1 
l bloccarne l'esecuzione, ed entrare nel menù Edlt, Disk I 
I Operetlon, Setup • S.mpler. I 
I .Z. Analizzatore di spettro: visualizza graflcemnete le lorma I 
f d'onda di ciascuna traccia. I 
13· Menu secondario: a rotazione, permette un controllo I 
1 diretto sul moduli, sul sample e persino sugll accordi. 

I
' 4- Menu Edit: taglia, ricuce, Inverte, fà un po' di tutto su 1

1 moduli, blocchi e tracce. 
I 5· Tracce Audio: praticamente, Il "pentagramma" del I 
I tracker. Qui sono riportate le note in sequenza, su tutti• 4 IJ 
I canali audio dlsponlbill. I 
1 &- lnfonnazloni sul modulo in memoria 1 

L.------------
______________ ...... 

seiuc.: I· un computer già dotato 
di apparato sonoro {Amip di bo•e 
o PC con Soundblaster), 2· un 
tncker tra I piu recenti (in questo 
arucok> SI tara nfenmenco al Pro-­
tricker 3. I per Amiga. ma uno 
qualllUI vo bene). 3· un modulo gsa 
pronto o una serie di sampfe e 4-
una msn1mi wnoscetlu della mu:sr 
a. Una volca che Vi sarete proai­
ra" tutto que.sto. potrete prose­
gy.-o nella lenun. 
Bene. e> nate 11 T nd<er In memo­
na. e poo un modulo gsa preconfe­
uonato. Una vol12 che questo sani 
1n memori-a. cancellitelo con 
l'opzione .. clear song". ln questo 
modo la sequenza di note verrà 
resetuta e voi avrete sample e 
strumenti ancon in memor,a. Se 
non avete il modulo. caricate due 
strumenti con le ;apposrte opzioni 
(disk op. 1 poi load somple/instru­
ment) facendo attenzione a modifi­
Cal'e il nun1ero d1 riconoscimento 
del sample considerato (nel menu 
prlnc.lpale c'è sempre un numero 
con scritto "samplc" a fianco. 
Bene, è quello). A questo punto 
avrete già qualcos.a su cui t.lvor;are. 
Seloi lonate edlt dal menu principa­
le. e portatevi sulla prima notll del 
primo panern. Pigiate Q sulla 
cisuera Questo tasto coincide con 
la nota DO della terza ottava. e 
come per Incanto sulla bar111 appa­
rui la ltritta C-30 I 0000. In quell• 

r----------------------------------------, 
I SET UP I 
I Questo sottomenu (a cui è possibile eccedere dal menu principale), permette un t 
I controllo globale sulle Impostazioni dal programma. I 
1 7· Nota S e tup: controlla le 1 
1
1 

frequenze di c •mplonamento, 1
1 penne tte di stampare au carta 

I l' Intero modulo In memoria, e I 
I svolge anche qualche altra I 
I funzione dì controllo. I 
I 8· Settlngs: cambia alcuni I 
I par•metrl umlnorl" quali 

lattivazione del filtri , I 
1

1 

!'esecuzione automatica a fine 1

1 c•rlcamanto, la directory 
I •utomatlca non appena si I 
I seledona Il menu disk op, ecc ecc. - I 
J 9- Pntfarences: centra la visualizzazione del programmm, ne controlla I colori au schenno, 1 
1 ecc ecc... I 

L----------------------------------------J 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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r------------------------, 
1 DISK OP 
I E' uno del menu plìi lmportentl di tutto il progremme: 
orgenlzzeto In menlere certemente più rezlonele e 

1
1 
comoda rispetto le precedenti versioni, questo menu 
permette di fere qu•lslasl cose con I modull reglatretl su 

I memori• di messe, disco fisso, dischetti, ramdisk o 
I schede PC,MCIA che si•. 
I 

I 
I 1 O- Menu comandi: è diviso In due parti, • slnlstr• c 'è la I 
I lista del comandi vere e prople, che permette di I 
I cancellare o rlnomlnere flles, c•rlcerll In memoria, I 
I oppure registrare song, moduli e semple In memoria. A I 
1 destra c'è la llst• del dispositivi fisici connessi al I 

I 
computer, s ul qua li è possibile svolgere le funzioni I 
richieste. 

I 11. Directory: In questa finestre viene vlsualluata la lista I 
I di modull/canzonl/aemples dlsponlblll nel cessetto I 
I selezionato. Quello da cerlcare viene evidenziato. I 

L------------------------~ 
r-- - --- - - - -1iitt11-- - ------ -, 
I Ogni Trecker che si rispetti, possiede ell'lntemo un menu I 
I che permette I• gestione dirette del semple e degli I 
I st~ti. Non un sempler completo e multlfunzlonele, I 
1 lntendlemocl: quello è disponibile e perte, c- corredo I 
1 
elle apperecchleture dlgltellzzatrlcl. Comunque, 11 1 sempler Interno al Protracker permette un discreto 

I controllo delle forme d'onde, l ' ellmlnealone di parti I 
I inutili, Il "boost• del semple, l 'Inversione delle forme I 
t d'onde tpotete cosi sentire, che so, Il "G&UU'datelo!!" di I 
I Roberto al contrerlo ), e via dlc-.. Non cl dllunghiemo I 

1 
molto sutl'ergomento, perchè è del tutto Impossibile In 1 

I 
questa sede, visto che richiederebbe un attlcolo • perte.

1 Giocarci sopra. comunque, è perecchlo divertente~ 
I I 
l I 
I I 
I l 
I I 
I I 
I I 
I I 

sigja ci s.ono wtte le informuioni che il 
computer deve sapere sulla nota medesì­
m;i. In un apposito box \f1ene spiegato 
per filo e per segno anche al lettore. 
SpostateVi di quattro asdle piu in basso 
con i taStJ cursore.. e alla posrz.1one 04 
battete W Ecco apparire D-3010000. 
Adesso spos-tatevi col puntatote sul 
Stt:ondo canale, vale a dire sul 1»nem 
1mmediawnente a deJtn. e diccatelo. 
Poi andate sul numero del s.ample e 
incremenatelo da I • 2. MetteteVi sulb 
postzione deJJa nou 00 del secondo 
anal•. • premete 8. Ecco a voi un bel 
G-2020000. Usate dall'opZJOOe edìt con 
b borra spuiatnee e sele?1orute PlA Y 
SONG. se rutto va bene dov,.,,.te uco~ 
are due note .. egtiiU! con il wnple O I 
e. contémporaneamente alb prima, un 
Sol pn>ferno più grave dal wnple 02. A 
questo ptJnco capite che metcere le note 
in sequenn é veramente un gioco da 
nga.m. e che con molta pratica 51 può 
tirar" fuori dal computer un vero capola· 
voro. Se per caso sbagliate il mettere. 
una noca, il wco P la can<:ellel'à. Quando 
un pattern (o un blocco) è pieno. per" 
èd1wne uno uguale o per ripeterlo non 
è necessario rifare da e.a.po tutto Il bvo· 
ro, con l'optione COPY PATTERN 
(8lOCK) poce<e memontzarlo e poi 
ricopia.rio su un a.la-o paccem. Ricord3te 
che anche questi ukiml hanno un nume .. 
ro dt riconos.ci.mento, esattamente tome 
I samplc. Tenete 1noltte presente c.he dì 
.solito i Tracker riconos.cono come lun· 
ghezza dell'inten. eanxone il numero che 
affianca la scrim (guardaca>o) lENGTH, 
e. se aggiungete più pattern. dovrete 
incrementare anche quello. Giocando 
con le opzioni CUT, COPY e PASTE, è 
poi possibtle ottenere l'esecuzione con· 
tempora.nea de:llo stesso blocco da canali 
diversi (octimo con l'Amiga, visto c.he 
s.trustr"i e destra sono f™a..mente sepa· 
rate), magan cambiando nel frattempo 
<indte k> stnJmento ($.1 può agire in ta1 
senso modJfiando le Sigle C-30 I 0000 e 
m dt<endo. si veda d box). opptitt alun­
gue a pqctmento la canzone facendo 
~"""' volonwwnente le paro ulieno 
(o che fl'><ciono d, .,.U) l\Jcot'date"Ji In 
"6"i caso do mod&tre la lunghe= tota· 
le del brano. 

Cl lCl llllll 
Sene. avete. fatto il vostro brano e 
l'avete repuato sotto forma di modulo, 
non vi resta c.he farlo sentire a.gli amici e, 

r----------------------------------------, 
MA Alllll, Cli PllCIAMMA 1117 

Dipende, come al solito, dal compute r che si ha in casa. Esistono infatti una selva di Tracker che fanno al 
caso nonro. Vediamone qualcuno: 
PerAHIGA 
PROTRACKER VJ. I O (B): 6 certamente Il tracker più famoso tra gli utend Commodore. Unisce ad una 
buona fatllità d'uso un'Interfaccia utente moderna, graficamente piacevole e funt.ionale: sott'occhio avete 
tutto ciò che vi serve, e per lavora.rei 1opra non dovete fare altro dte leggere questo articolo. La beta ver· 
sion non dispone però di opzioni MIDI e quindi, usandola, dovrete !Imitarvi al solo sonoro proferito da 
Amlga (la V2.3 supporta Il protocollo e cosi dovrebbe fare anche la futura versione completa 3.0 I) 
OCTAMED VS.O: Davvero Il massimo che potete chiedere a un Tracker. Questo pr0gramma, infatti, pos· 
siede delle caratteristiche uniche nel suo genere. E' possibile gestire fino a 64 canali via MIDI oppure fino a 
8 col solo computer, e si può anche scegliere la notulone standard (pentagramma) oltre a quella tipica dei 
tracker: la conversione tra I due formaci avviene in tempo reaJe. Ottimo per chi è affezionato alla e.are vec-

i chle note su righe e spazi. Il tutto sacrificando però la parte dedi"'ta agli occhi: l'interfaccia utente usa I 
1 Infatti I setup tipici del Workbenchl!I I 

Per PC 
, MR H'S TRITON FAST TRACKER: dietro a un nome così lungo non si C4'1a altro che un Tradcer molto I 

simile al Protradcer. Anzi, a ben pen1ard è stato creato quasi del tutto identico proprio per favorire tutti I 
• coloro che fossero Jiil abituati al suddetto. Vale dunque Il discorso fatto per il Protracker. La sua cuatterl· 1 

stie.a saliente, comunque, è quella di poter disporre dl 8 canali audio invece di •. analogamente ~ quanto ~ 
avvledt su Amip con Octamed. 1 
DOTTOR TRACK I .JO: prosramma tutto italiano, ad opera di Alessandro Scotti, non brilla per motivi par· 
dcolari, se non per la'"" comodiù di utdi1zo. l~nterfaccla sembra fatta in Modula·l, e l'impressione che si 
ha cuardandolo, è di trovarsi di fronte a un word processor. Se ce l'oete già, comunque, potete fame buon 
uso. 
HODULE l'LAYER 
Esistono poi una terie di prosramml atti alU sola eseanione del moduli: VI'. REG è.., -•IO pia,... per 
l'C che "°'Se anclie una marea di alai compiti. come ad _....,io miscelar8 suoni .,,.._,ionci da fond 
--...,....,. poi di un'interfllccla utente veramente eccezionale • dall'aaiuio .,._. l'HI', .,.,... 
per PC, si dlsdnpe lmece per la ... apvlf,à di suonare modul wht ,.....,...,matte"»• I'" (nel'_. 
ne del mep di....,_..,_ l'w Amlp_wl ,_ ...,..iar. n<41ES e l'STP, che 11-..Nlod:•oao dad 
111trt,..nulll0Wdiwo loolr • ...._......,ma lo lte'co lavoro può 1r11n lr•k1 • m l• nolto •che a. '*""'""""' rrw :-moa ........ • vllCa .,.aco. came ad 1nmplo 1'111111111..._. o I DAS HDP. In 
..... _, ...._ Pta,. - ...,,.,.. end d 2 e ·.,an,...... ............ fii- ......... 
""'1llld*i _,. • d11ulowl cuaL U•hmod + y• a cor.dudere dlceillle....., •punii Ilo,.... 
•&1118111•••1 ................ ed' l ......... Ml--del~dOll'llnlDedelo .... 
IW& .. edlaplrdllG ....... m.C..•1ppll Il ti fP aa•1t•wlaUdmolnfltol 
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r - - - - c:ai 1i1i1'7 i'1I1i1iiii- - - -, 
I
l Come avrete certamente notato, 11 Tracker : 

considera la taStlera del vostro computer come 
I se fossa una wtlera mu1lcale a tutti gli •fletti, I 
I e copre un arco di due ottave. Per Kendere o I 
I andare oltre è necessario lmp..Ure al compu- I 
I I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

ter un apposito comando. In oani caso, la nota· I 
zlone nuda e pura di osnl slnsolo suono non è I 
sufficiente per ottenere dei buoni risultati, [ 
spesso è necessario canferlre alle note degli I 
effetti particolari. Le ultime 4 cifre ( .... decìma· 
11) della notulone del tracker cl viene In aiuto. 
Pttndlamo in esempio C-30 I 0000, le prime tre 
lettere (C·3) Indicano la nota e l'ottava consJ. 
derata, le seguenti due (O I) lo strumento che la 
deve suonare, le due successive 11 comando spe· 
clale, mentre le ultime sono Il puametro del 
comando. Ha vediamo questi comandi uno per 
uno, In ordine alfabetico. 

A·VARIAZIONE DEL VOLUME 
[OA + velocità Innalzamento + vel. Dimlnuilo· 
ne) 
Permette di variare Il volume da un valore ad 
un altro. La prima cifra del parametro rappre· 
senta l'Innalzamento del volume, la seconda la 
diminuzione. Esempio: C-30 I OA40 Innalza Il I 
volume con velocità 4, mentre C-301 OAOS lo 
diminuisce. 

B·SALTO A POSIZIONE 
[08 + posl<lone) 
Esegue un salto alta posit.ione 1pecificata dal 
parametro, esempio Cs30 I 0811 salta alla posi· 
zlone 11. Funae anche da finespattem. 

C·CAHBIAHENTO VOLUME 
[OC + nuovo volume] 
Cambia durante l'e.s.ecu2Jone del brano if volu· 
me ad un nuovo valore, da mettere nel para· 
metro. 

D·l'ATTERN BREAK 
[ODOO) 
sancisce la flne 11prematurat' di un pattern, e 
l'esecuzione passa a quello 1mmedlata.me.nte 
successivo. 

F-VELOCITA' 
[OF + nuoYa velocltà] 
Analogo al comando C, solo che varia la velo­
cltà d'esecuxlone (sono accettati valori com· I 
presi tra 01 e IF) 

O-ARPEGGIO 
[00 +seconda nota + ten.a nota] 
Eseaue un accordo su un unico canale con le 
due note selezionate nel parametro e quella 
corrente. Esempio: C·lO I 0037 produce un 
accordo minore, C-30 I 0047 uno maggiore. 

112-PORTAHENTO UP/DOWN 
[OX (I o 2) +velocità portamento] 
Varia Il tono della nota verso Il basso o verso 
l'alto, con la velocù specificata nel parametro. 

3-TONO PORTAMENTO 
[nota dtstlnaxlone + 03 + velociù) 
Specifica la nota verso la quale deve avvenire la 
variazione, per esempio C-30 ~ 0305 indica che 
C·3 6 la nota che deve saltare fuori dalla varia· 
t.lone, che deve avvenire e.on velocità 05. 

4-VIBRATO 
[CM +velocità vibrato + amplezu vibrazione] 
Fa oscillare Il suono, con velocità e ampie.na 
da spedflcare nel parametro. 

L------------------~ 
se il prodotto è veramente valido. proporlo a qu:ilche 
software house come colonna sonora per un gioco. 
opptire d•~mente a quakhe e!Kheua come bnno da 
pubblicare. Se poi siete particolarmente gelosi delle 
vosue creat1on1. potete anche farle reginnre alb SIAE 
per metterle sotto la tutela del d1ntto d'autore. Ma è um 
cosa rebtMmente costou • ~ farsj solo se veramente 
c0f\v1ene 

Paolo Besser 

11 I I I I I I 
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TIP Il Il 1111111 
Come era flClle pno;edn ,... ....,, Ms.00.. • muco 
Doom li - • p<lmlalima posiZIOOe già dlla ... 
pnma a..s.sc. 
Otbmo 111se mento di I~ MK e Rebel Aasault 
mentre Sam & Max ec:ende ~ ... fino ... 15 

~ "' pt1ma poejZIC>1e rttroWlmo anccra .., pro­
dotto lvmet Team t 7 .U... Breed 2 talonato da CM­
non fodder !dapon e nela vers one •natalizia" nel 
nostro BBS> 
Senlers 1 11\settace mollo bene on ottava posizione e 
sono da t""""' d occhio 9l'ldle I goochl al n""'90 10. t 1 e 
12 
Vi rlcordlomo che 090 mese le class foche verranno 
aggoo<nate per cui se d<!slòe<ate ~mbiare le sortt della 
Top Gam<!s Mach1ne. non ., reste altro che et.amare 
Ultimo lmfl"ro allo 02-55303002 
Ctn"' P. 1illa pro11a mftll! 

#:Possibolo nsposte 
t :Doom 
2 .Day Of T entacle 
3:1ndycar Racing 
4 Mortai Kombiit 
5:Rebel Assault 
6:Foimula One Grand Prlx 
7:X.W1ng 
8:Synd1cate 
9.Monkey lsland Il 
I O:Ultima Undarworid Il 
t I :Stnke Commendar 
12 :Alone In tha Dari< 
t 3 Indiana Jones IV 
t 4 Sensoble Soccar 
tS:Sam & MftX 
16Aashback 
17 Stai Trel<" 
18 Beneath Steel Sky 
19~•3 
20 laity6 
21ALIBO 

"P .. f' pos•e 
1 Ale!lS 8reed 2 
2 CaMOn Fodder 
3Superfrog 
4 Dune I 
5 Fonrua One Gtar1d Prtx 
6:Goell 
7 :Mortai Kombet 
8:SettJen1 
9.Flashbeck 
tO·Jurassoc Park 
11 :Benenth Steel Sky 
12Sterdust 
13.Proiect X 
14:Turrlcan 3 
I S:Gunshlp 2000 
I 6:Sensible Soccer 
17 :Syndocate 
I S:Dlspogoble Hero 
I 9:Plnball Fentoslos 
20:Body Blows Galactlc 
21:Zoof 2 
22:Klck Off 2 
23:ALTRO 

: Percentuale 
: 16.8"' 
: 13.6 "' 

7.7 % 
: 6.4 % 
. 5.8% 

5.1 % 
5.1 % 

: 4.5 % 
: 4.5 o/, 

3.8 % 
: 3.2 % 
.3 2 % 
:2 5 % 

19 % 
1.9% 
1.2"' 
1.2"' 
06% 
0.6% 
06 % 
84 % 

Pen:entuaie 
10.2"' 
10 2"' 
8.8"' 
8 I % 
8 I '9 
4.7 ,. 
4 7% 

·4.7% 
4.0"' 

. 3.4 'Yo 
: 2.7 % 
: 2.7 % 
: 2.7% 

2.7% 
: 2.0 "' 
: 2.0'Yo 
: 2.0 % 
: 1.3 'Yo 
: 1.3 % 
: 0.6% 
: 0.6 % 
: 0.6% 
: 10.8"' 

'Popolo ltal ano, IO "' prometlo mari o monb .. .", ml sa 
cha con i ol ma r;he si è creato 1n queat ufliml mesi 
ncstro bai paese. b sogna slare tutti plu attonlt a quello 
eh• SI dice e soprattutto a q,elo che 11 promette. 
E' per questo che noi preletiamo parlare d1 meno per 
pas68'9 s..O.to ai fati coocrct. 
Le vostra partacpaz100EI e~ vostro affetto ci hanno fatto 
capore che I seMbO che vt abbiamo offerto fino a ora è 
stato grad>to al Il 0% 
No. contonue<.....O semp<e ... queste linea ontens1ficando. 
per q..ar:•o ci sta PQ6sble. le lruJ3t11<e che possano onte­
ressaM magg:om>e<l!O 
A quHto ponto non ,,.. resta che saltAaM Mli <a vorrà 
un po perché aoele tantJSs rro. J e ttcordaM che qualora 
~sta bisogno di qualsiaal nlormaziooe sul'IJflM!fSO 
infOllMbco o s1 "11rlf'casse la necess.tà di prelevare un 
parbcolare filo ., sorà suff1Ceinte oofle9atvi a UI per nce­
vere quelo che desiderate 
P S 14 dischi· MIX del mese secondo I SysOp: Da Blitz 
• Let Me Be. Paraie . Aromalexioo. Corona · The Rhythm 
Of The Night, J1nny . One More Time 
Un saluto OO·hno da SysOp ... 



IE' pl'111ne. ovunque. • ... 
ata Mo lletCIOà qùando en.,. *-' ,,_., 

.... tfochl, • modo che - Pllllilte 
lncliviclulrlo a priori a, quindi, mateant 
In etio lultl I prowedimenti nacauarl 
per la - allmlnulone Il bambinetto 
«111ilblllle fa pari) la aua '""orebihl 
_..,.. dopo I prllnl dnqua minuti 
fioco, quando la concentrazione t 
lll4r'Me1119 Cl'lall'*,.. 81111M11kc 11 • 
abllattara o eull orda di aalr•ll.li\.f 

... t n1JJlichJc:llevl..._•MI $! 
E' qui alle ........ ~ ........ 
dletolta dati ......... .........._,_......,..., 

.. 
• . ..... 

•••• 

Direttamente deriveto dal 
precedente, il piccolo lettore di 
Consoleman·a ha in più la facoltà di 
poSHdare a caN rum le console aur 
=rxa«o. • di - pmlo cl plillNI 
dlelowrro•._. 1 o r: alUTIE 

I I I 9 CM 

-

126 

Avet 
stran 

mai notato quali 
individui circoli 

all'in mo di ogni sala 
Giochi di borgata clae 
rispetti? Noi Bovas 
(purtroppo) sì, e cosi 
abbiamo deciso di 
descrivere i più singol 
quelli innoqui e quelli 
pericolosi, quelli 
intelligenti e, ahimè, 
quelli.,il cui QI è in/ erion 
persino a quello di una 
gallina. Ma non 
induciamo oltre, e 
passiamo così alla 
descrizione (le 
illustrazioni esplicative 
sono opera di Davide 
Manzi, da questo mese 
nostro "vignettista 
ufficiale") ... 

Il TAMARRD 

o Certamente r1ndMduo più pericoloso 
d1 tuttL T r"1nqu1llo • sommesso quando è da 
solo: ~ suo anttere " fa ,,. akezzoso quando 
è 1n coppia. S.. poi sono 1n tre inÌllal10 già a 
rompere le satole a 1ut1i i giocatori o ad una 
v1n1nu dC!slanaa dopo tJn veloce consulto. Se 
sono In quattro potete già temere per i l 
vostt0 porafoafi e se sono tn cinque o più. la 
rissa è assicurata (in cinque contr o uno . 
naturalmen1e. In meno non si fidano). Il 
migliore amico del tamarro è il suo coll•llino. 
che cu ra amorevolmente come se. fosse 
un 'estensio ne metall ica de l proprio 
organismo. Lo mostra spavaldo per incutere il 
terrore o ca de ln uno stato di profond~ 
depressione quando li poliziotto di turno 
glielo soquestr.1. In ogni caso. il tamarro è di 
casa nelle sale giochi più malfamate: e averlo 
por omlco potrebbe qualche volta rivelal'll 
utile. Fate solamen1e anentione al suoi loschi 
1nfflcl ed evitate Il più pos11bli• di rompergli 
te scatole . e· comunque un otomo rimedio 
per rehm1nuione del bambinetti scassaballe e 
d1 quelli che leggono Consolemanla· dove c'è 
lui, loro non ci sono . 



CO 
verttg noi • 
8'inigonne 
p r ovoc a nti .....,.d'....,no 
con25 C­
aero E111 11 
1vviclna con 
fare 1m1ll1i1to 
al glocotorl plil 

lndile1I, Il 
abbrecolo de 
t 1 r g o 
appoggiando Il 

suo mento aulln loro apatia, e 
dopo qualche •tru1cla1nento t1ttlco 1 I 
complimenti di rito ("con1e ••i brevol Chi 
begli occhi che hei! Ecc ecc"), arriva alln 
fa tidica domanda : "ME LO DAI UN 
GmONE?". Come pu6 lo 1tre11otl11lmo 
videogiocatore n1edio r1ti1tel'le? E Infatti sJ 
narrano tragiche 1totl1 di cuori t pezzaU e di 
gente finita aul lasttlco a furie di prestare 
gettoni senza ottenere nulla In cambio . 
Perché 6 Inutile che vi montiate la tetta: 11 
dodicenne lasciva. da voi. vuole SOLO Il 
gettone! 

g Fanno parte di questa specie solo uno 
o due esemplari in tutta Italia, tuttavia. sono 
riusciti a generare un tale scompiglio fra i 

VIPEOltAM~ S o 

mass-media 
che ha 
p r e a I o 

po r tato 
alla demoni-zzezione del videogioco. Non aono rari, 
Invece, coloro che pe,.overando nel gioco pet ore ed 
ore. hanno manifeotato comportamenti Irrazionali e 
g ludlceti eaaurdi dai più: impereonlflculone con 
l'eroe dal videogioco, movimenti convulal. occhi 

•r091etl. Ml'VOlllMO llltwilta, ftno ed ........ a,,... e 
~;::'.:) proprie crlal di laterla•o qualora 11 pania ' • '•••a.,._ o 1 ., ......... ..._r • ••-

lh;llllf ......... li .. tll !"".~ .•.. ~·~~=:: .... • lii ..... 

Questo essere è forse il più s trano in assoluto: 
non manifesta alcun tipo di contatto umano da parecchio 
te m po , vive tutta la sua giornata in aal a giochi e 
l' abbandona solamente all'ora dai pasti e per andare • 
letto. L'allucinato è talmente Invasato a concentteto aul 
gioco che ata cercando di termina re. che non lo 
abbandona par ore ad ore. al termine delle quali viene 
colto de allucinazioni <non P•• niente • un alluclnatol • da 
atnni complHai prima di superiorità. poi cli lnr.rlorità, fino 
e glungeq a -i di colpa e di peraecullone Se vollla 
,_.. utlllc010 per lui ollontonotolo dal GOlll op 1114!:• 

da.e! " 



-La Fiera del Giocallolo di Milano è 
, • ormai alle porte, ma purtroppo 
COI non abbiamo il tempo ~er parlarvene 
~~su questo numero. Nel lrallempo 

possiamo rifarci con l'ultimo 
nato della serie GURPS, il sistema 

~universale tradollo in ltalla 
• ::: dalla DAS. 

_. - Innanzitutto è bene chiarire cosa si 
~ intende con Cyberpunk, un concetto che per 
~ alcuni è ancora piuttosto vago e _nebuloso: nato 

inizialmente come genere letterario - Il cui arche­
tipo è individuabile nel premiatissimo "Neuro-

:., ___ ...... mante''. romanzo di Wìlliam Gibson (anche se 
alcuni '°8fiono vedere tracce di questo filone fan­

--. rt 1J tasdentffico già di Ph1l1p K. Dick) - il Cyberpunk si 

~ 
distacca notevolmente dalla classica e Idilliaca 

~-....1. visione del futuro. Di contro a una visione utopica 
e ottimistica come quella di lsaac Aslmov, trovia­
mo un'esistenza buia e cupa, dove la violenza 

I 

Q diviene carattere dom1nanreo della soc•eta e 
l'uomo perde proprio Valore, se aon come 
potenziale kiniz d iu;idagni. Non si tratta do lii' 
futuro remoto o fantasioso. bensì d1 un'enrema-

[. -

:zazione di quelli che sono oggi i maggiori proble­
mi della società trasposta all'inizio del nuovo mil­
lennio. Il mondo è governaro da poche e potentis-

• sìme corporazioni, multinazionali capaci di eserci­
tare forti influenze su uomìni e governi, da cui 
dipendono te leggi e le regole. Nessuno può 
opporsi I loro volere , e i dfritti umani valgono 
solo finta o che · è I g o di pagarseli. .._ 

~·· · ~ -.J. 
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Al di là della corruzione sociale e politica, della 
violenza e della perdita di ldentiri del genere 
umano, due sono i fattori che contraddistinguono 
il genere Cyberpunk, entr;1mbi legati all'evoluzio­
ne tecnologica: la Rete e gli Impianti artificiali. 
Con il termine Rete vieni! Identificata una zona 
"virtuale" di spazio. alla quale è possibile accedere 
tramite appositi computer. In pratica. l'uomo non 
si limita più a controllare dall'esterno il modo 
informatko, bensì vi penetra, trasferisce la pro­
pria essenza vitale all'interno di macchine e circui­
ti, percependo informazioni e dati sotto forma di 
realri virtuale. Gli impianti artificiali sono invece 
l'evoluzione degli odiemi trapianti: non più arti e 
organi volo a riprodu<l'. ln maniera non sempre 
soddisfacente. quell ongmal1, bensl sofisticatissimi 
congegn atpaCJ di vicrementare ~l'inverosimile le 
capaota umane. dalla fOna alla vista. dal radar ai 
chip d1 personafita. 
GURPS Cyberpunk, come potranno 
facilmente Intuire coloro che già 
conoscono il gioco base, non contie­
ne un regolamento completo, bensl 
solo le Informazioni necessarie per 
adattare 11 sistema base di Gurps a 
questa particolare amblencazlone. ti 
volume si apre con una breve ma 
esauriente Introduzione al mondo 
Cyberpunk, subito seguita dalla crea­
zione del personaggio. In quest'ulti­
mo capitolo troviamo vantaggi, svan­
taggi e abiliti con cui corredare il 
proprio personaggio, oltre a un'esau­
riente lista di possibili professioni: 
Assassino, Broker, Celebrità. Corpo­
rativo. Criminale, Cyberprep (ricchis­
simo ma privo dì alcuna esperienza 
sul mondo reale, alla continua ricerca 
del divertimento), Emarginato, Guar­
dia del Corpo, Guerriero della Stra­
da, Ladro, Mercenario, Netrunner 
(colui che si collega alla Rete). Poli­
ziotto, Reporter. Segaossa (medici ed 
esperti di impianti cybemedcl), Sol­
dato, Spia e Tecnino. Come avrete 
avuto modo dì constatare la lista 
delle possibili scelte è alquanto nutri­
ta e consente di affrontare Il gioco In 
modi molto diversi, variando conti-
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nuamente il proprio "punto di vista" della societa. 
Naturalmente non può mancare un ampio spano 
dedicato alle protesi cybernetiche, e infatti trovia­
mo ben 12 pagine dedicate all'argomento. con 
tanto di lista dei possibili impianti e modalità do 
Installazione. Oltre al costo delle singole apparec· 
chiature, viene posta molta attenzione anche sulla 
complessità dell'eventuale operazione: se Infatti 
può essere "semplice" farsi corazzare braccia e 
gambe. l'installazione di un radar non è affatto un 
lavoro facile, e Il rischio di incorrere in qualche 
problema durante l'operazione è senza dubbio piu 
alto. Non tutti sono comunque disposti a mettersi 
nelle mani di qualche segaossa, con Il rischio d• 
non svegliarsi più soltanto per avere una maggiore 
potenza di fuoco: per questi è comunque disporu­
bile una lisca estremamente fornica di armi ed 
equipaggiamento assortito. spesso sufficienti a 

• 



sopperire al vantaggi di un impianto. Le 
armi, in parcicolare, sono estremamente 
varie ed eterogenee, e si passa da comuni 
pistole a pallottole a più sofisticati conge· 
gni laser, senza dimenticare congegni 
ameni tipo gli spara-ragnatele. 
Passiamo quindi all'esame della Rete, vero 
e proprio fulcro del modulo, alla quale 
vengono destinate ben 22 pagine. Tutto 
ciò che il Master deve conoscere viene 
spiegato dettagliatamente, con tanto di 
elenco delle Reti attualmente esistenti e 
dei programmi di incursione e difesa. 
Naturalmente con il tempo tutte queste 
Informazioni potrebbero non essere più 
sufficienti. ma il Master avrà gioco facile 
nel creare, ex-novo, altri sistemi da dare 
ai propri giocatori. 
Per il background viene lasciata molta liberà al 
Master: tutti i punci salienti, dall'organlllllione 
sociale alla tecnologia spaziale, vengono breve­
mente toccati e schizzati, senza però essere esa­
minati nel dettaglio. Naturalmente sono previsti 
moduli di espansione, all'interno del qual! potran· 
no essere recuperate tutte le Informazioni neces-

Grass, tradotto e distribuito da Strategia 
& Tattica, è stato presentato a Mtlano nella ludo­
teca Ore Felici (via Gigante 3). !:argomento è uno 
del più discussi dei nostri tempi: quello delle dro· 
ghe leggere (Grass=Erba). Ecco quindi giungere la 
puntuale precisazione: all'interno del gioco non si 
trovano assolutamente incitamenti all'uso di 
sostanze stupefacenti. ma solo una simpatica 
sdrammatizzazione del mondo dei trafficanti dèr 
quale cercherete di diventare un "barone" di fama 
intemazion.lle ... 
Grass è fondamentalmente un gioco di carte, 
dove 2-6 giocatori si possono scontrare nel tenta­
tivo di ottenere il controllo della maggior quao.tità 
possibile di erba, raggiungendo l'agognata vetta 
del 250.000 dollari. Le carte sono divise in 
otto gruppi principali, all'interno del quali vi 
sono poi diverse ramificazioni. lnnanututto 
troviamo le carte mercato, che servono ad 
aprire e chiudere i giri d'affari. le carte "erba", 
su cui sono segnati i valori delle singole colti· 
vazionl (da 5.000$ per le piante domestiche 
fino al 100.000$ delle super sviluppate), le 
carte d'attacco, per 
bloccare le coltiva­
zioni avversarie. 

ss,ooo 
pédcle 

pror.ected: •25,000 
Grabasnack 

sarie, ma un Master dotato di buona volontà e 
fanwia potrà dare vita autonomamente al pro· 
prio mondo. 
Un paragone che sorge inevitabile è quello con 
Cyberpunk, il gioco di ruolo tradotto dalla Strate· 
libri più di un anno fa. I punti In comune tra I due 
giochi sono molti. ma è possibile cogliere delle ... 
quelle d1 difesa. le carte di furto e di protezione e. 
naturalmente. quelle di euforia o paranoia (massi· 
ma allegria o massima depressione. che si tradu­
cono rispettivamente in grandi vantaggi o grandi 
svantaggi per Il giocatore). 
La meccanica di gioco è molto semplice: ciascun 
giocatore riceve sei carte e, al proprio turno, ne 
pesca una dal mazzo. scartando poi quella che 
preferisce. Normalmente le carte scartate vengo­
no °"attlY3te', il che rende praticamente mpossi· 
bile disfarsi di una carta Paranoia senza doverla 
usare (subendo I relativi svantaggi). Lo scopo è 
quello di aprire un fll'Oprio mercato • utilizzando 
una carta Open Market • e farlo crescere alimen· 
tandolo con sempre maggiori coltivazioni. Natu· 
ralmente è molto Importante anche dusclre a fer­
mare l'avanzata avversaria,-eon-un continuo crear-
si e sfaldarsi di alleanze contro un nemico comu­
ne. e a tradimenti repentini. Una volta che si è • 

• raggiunto un determinato distacco dagtr avversari. 
è poi possibile chiudece il mercato, dando fine al 
primo turno di gioco e permettendo di passare a 
eventuali trattative. I turni si susseguono fino a 
quando uno dei giocatori riesce a ottenere un 
mercato da 250.000$. 

I 

Per coloro che giocano per la 
prima volta, è anche suggerito 
un ottimo sistema di incrodu· 
zlone: nel primo wmo vengo- • 
no utilizzate soltanto le carte 
erba. quelle di attacco e quelle • • di difesa. Al secondo turno le 
carte restano identiche, ma è 
data anche la possibilità di 
contrattare con l'avversarlo • 
(senza esclusione di colpi: "Se • 
mi dai una carta di apertura • 

--. mercato à offro la cena ... "). • 
Al terzo vengono finalmente : 
inserite le carte di protezione 
e quelle di furto, mentre è • 
solo al quarto che entrano In • 
gioco reuforia e la paranoia. ~ 
In realtà una volta compreso il • 
significato delle single carte. il 

glovmolto più s·1~ic di 
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sostanzi~li differenze: a favore di GURPS CJbe· 
runk troviamo una varietà di personaggi e situa· ~ 
zioni decisamente maggiori. con la possibilità di ~ . 
sostituire alla classica v1s1one di Glbfon 
un'ambientazione "preppy", o di creare dei cross-
over con altri genere (fantasy, space, ecc.), un 
attentissimo esame delle attrezzature, degli 
impianti e molti riferimenti, sia bibliografici che a 
situaionl reali. Cyberpunk..può invece vantare una 
lista di arpii più fornita e un sistema di comòattl· 
mento plò Idoneo, ùn background estremamente 
curato, un buon numero di moduli già tradotti (e 
una serie di nuovi mondi, tra cui il cyber-horror e 
Nathan Never), e una grafica migliore. Natural· 
mente GURPS Cyberpunk è l'ideale per coloro 
che già possiedono il regolamento ba~e di 
GURPS, ma per gli altri è molto difficile stabilìre 
quale del due sistemi sia migliore: dipende unica· 
mente da quello che si Sta cercando! 

Andrea Fattori 

••• • ••••••••••• •• 

quanto non possa 
sembrare, ma giocan­
dolo con un gruppo 
abbastanza numeroso 
(quattro persone è 
l'ioeale) vengono a 
crearsi situazion i di 
gioco frenetiche. 
divertenti e terribil· 
mente ncasinate. Per­
fetto se siete unti, 
con poco spazio e una 
buona quantità d i 
goliardia! 

Andrea Fattori 

Marlciet Close 

Due moduli annunciati per questo mese, 
anche se la loro data di uscita non è ancora certa: 
Solitario di Ventura e Oungeons of Ooom (non si 
conosce ancora il titolo italiano di quest'uldmo). Il 
primo contiene tutta una serie di informazioni 
utili per chi gioca a Cyberpunk e utilizza I Solitari 
(mercenari che agiscono per conto proprio). 
Oltre a nuove armi ed equipaggiamento troviamo 
un'interessante analisi dello stile di vita di questi 
particolari personaggi. sicuramente di aiuto PII!: 
creare un solido background e una penonalità , 
consistente. 
Oungeons of Ooom è invece una raccolta lii 
awenwre; dove trappole e sotterranei la fanno d 
padroni. Il punto più Interessante del modulo 
senza dubbio la grafica, curata da Riccardo Crosa, 
con le varie situazioni illustrate sotto forma di 
diverten · vignette. 



o Nonosi:ante 11 CES porti spesso e volen­
tieri grandi noa:tie. quest'anno sembra non a sono 
stao grandi "movimenti", a quanto pare ol penodo 
do calma profetizzati da Max mesi addietro si è in 
parte concretin:uo, le novita presenti In fiera non 
hanno stupito nessuno. pochi i titoli veramente 
meritevoli d'atten21one (e vorrei citare d grandissi­
mo Super Tunic:an Il che poO"ebbe w ben sperare 
per un Tumc:an 4 su Amt)(O!tre a V•rtua lbcmg 
per Megadrive, assolutamente fancasoco. NdMax). 
e le motivazioni sono semplici da capire; 1n questo 
momento il mercato sci subendo una massiccia 
Invasione di macchine di ogni genere e per le 
software house stare dietro a diecimila scindard 
diversi è un vero casino, ìl lavoro si rallenta, si 
cerca di accontencire un po' rutti (Panasonic, Phili­
ps. Commodore, etc.) e i risultati finali si evidenzia­
no per ciò che riguarda la qualità e soprattutto per 
I tempi di svìluppo. 
Dopo questa breve (si fa per dire) introdu~lone 

vediamo di parlare un po' di Sega; nell'attesa della 
nuova e mostru0samente potente console a 32bit 

SuperNova, l' ennesimo clone di Darius 
(SupcrNES) 

(il Satum, per chi non lo sapesse), vediamo di 
divertirci un po' con le novità per l'anoquato (per 
questi tempi) Megadrive. 
Tante per non smentirsi, alla Sega hanno deciso dì 
trasformare quel capolavoro di Puyo Puyo (sento 
già le urla di Max) In un altro surrogato di Sonicl 
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trna:t In glpnte nipponico .. penmo di sfrutanl 
renonne successo che d gloco ha riscosso i1 Giap­
pone. trUlormandolo In Dr. Robacnlk's elle. (il dro­
lo COfl1IJleto Ye lo - I* dl6 occupa almeno lnl 
rp), i1 sosanza • 'jocD 6 111111" lo SCIBSSO. solo 
che i penonag non sono piu d.i buffissimi llZI 

stile manga. ma dei cattivissimi esseri prcMnleflO 

dal vari Sonic (a proposito, sapevate che esce Il 
teno episodlo1 Pensate, è uguale a gli altri due). 
Wciamo da parte le alquanto dlscutibifi operazioni 
commerciali della Sega e dedichiamoci alla visione 
di james Pond lii (Come drte1 Non 'oledete nulla! 

Quando faremo una rivista in full motion video 
non cl saranno più di questi problemi), ebbene si, il 
tanto atteso seguito di Robocod è approdato su 
Megadnve molto prima che su Amiga (ma dovrel>­
be ormai essere imminente, almeno su A 1200) e i 
risultati sono alquanto strani ... inizialmente sembra 
una schifena, la grafica assomiglia esageratamente 
a quella dei primi episodi e la glocabilità lascia 
alquanto perplessi, poi, dopo qualche ora di gioco, 
siete cosi incollaci al video che neanche a lancia­
fiammate vi spostano! Insomma alla Millenium 
hanno fano un ottimo lavoro. JP3 (che non sta per 
Jurassic Park 3) risulta eccezionalmente divertente 
e vasto, tanto che potrebbe far concorrenza a quel 
dannatissimo idraulico coi baffi! 
Qualche riga più sopra parlavamo di opere com· 
merciai! del signor Sega. a quanto sembra. non sod­
disfatto do aver maltrattato un moto redazionale ha 
deciso do sfruttare per l'enneslma volta il suo spor­
co porcospino ficcandolo in una specie di centrìfu-

p Cha qililcuno deciso • ~ J ·.,;..L~~ 
mare Sonlc Spinba In pratica .si 
aeaa • .-Sf*:t1 di flipper Clii 
Scnc&lapmwdlllp1he"Oi 
1o pocmcoe sbelXdlllre a1r­
dell'-me i.alo cl Ooco. l'Idea 
non è male. peccato che la realizza.. 
zione faccia~ da tutte le pam. 
tecnicamente è pe®SO. la vafic:a si 
muove male e a Wo di giocabilid 
ce da farsi da farsi venire un esauri­
menro nervoso. Complimenti' 
Vi dice niente il nome Soldìer of 
Fortune! No eh! Vediamo se cam­
biando il titolo vi viene qualcosina 
in mente: Chaos Engine ... ok, 
penso che abbiate capito che il 
titolone dei Bitmap Brothers è 
stato felicemente convertito anche 
per Megagive, solo i colori sono 
più scialbi rispetto alla versione 
Amiga. 
Il gioco più acido del mese non può essere che 
Toejam & Earl 2. seguito di un vecchio gioco total­
mente fuori di testa! Anche in questo ep1sod10 " 

accadranno cose assurde, pensate che lo scopo de 
gioco è quello di cacciare gli umani che hanno inva­
so il pianeta alleno, I nemici non sono quindi schifo­
se amebe mutanti (quelli sono vostri amici), ma 
odiosi bambini on vena d1 scherri, giapponesi che "' 
tlashiano con le loro macchine fotografiche e m di 
questo passo. Semplicemente fantastico. 
Come ultimo otolo per MD come non citare quel­
la robaccia di Virwal Pinba111 Un bel flipperone d 
cui nessuno sentiva la mancanza. 
Ma mentre la Sega si concentra sul suo Saturn, la 
Nintendo si esalta con il Project Reality, macchma 
che nasce dal connubio con la Silicon Graphics e 
che nei prossimi anni dovrebbe portare in wtte le 
case quello che oggi ammiriamo nei cinema (e "' 
riferisco a Jurassic Park). il tuno a soli 250 della,.; 
(che oggi come oggi sono poco più di 400.000 lire): 
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di computer soprattutto adesso che ne è uscito il 
seguito, si tratta d1 The First Samurai, platform 
molto giocabile (ma che dimostra un po' gli anni), 
ben convertito anche su questa console. 
Uno dei videogiochi i più strani del mese è indub­
biamente Gambare Goemon 2, un3 specie di Ludus 
in cui più tipi di giochi prendono vita in uno strano 
miscuglio; il gioco in se stesso è molto simpatico, 
ma fino a quando non ne uscirà una versione In 
inglese sarà praticamente impossibile combinare 
qualcosa. infaai per nsolvere alcuni enigmi bisogna 

panare con i personaggi che troverete sulla vostra 
strada, ma fintanto che 11 testo è in giapponese. 
sarà dura capirci qualcosa. 
Un altro platform completamente fuori di melone 
è Plok. il gioco vede come protagonista un tipetto 
a cui hanno rubato wtte le bandiere e che decide 
di partire per un lungo vtaggio awaverso una sene 
di assurde isole, piene di essen ancor più assurdi! 
Ma le assurdità non si formano qui, Il protagonista 
è infatti compoSto di -.elcro e usa lar>ciare i propn 

RDDDAAAARRR! I 
Sono improvvisamente rincretinito? No (almeno spero). il titolo è prettamente dedicato alla nuova I 
console Atari, il 6•bittesco )aguar. Questo spaz.io lo vorrei dedicare a tutti quelli che si sono bevuti I 
la trovata pubblicitaria dell' A tari, dai, non avrete mica creduto che fosse davvero una macchina "I 
64bltl Vediamo di fare un po' di luce. I 
Il problema è che moltissimi confondono due concetti basilari, ci passa di mezzo un oceano tra il I 
dire che una macchina è a 6•blt e l'affermare che è ARCHITETTURALMENTE a 64bit! Signori, oggi I 
come oggi una CPU RISC a 6•bit come I' Alpha AXP costa milioni! Come spiegarsi il costo di soli 1 200$ (340.000 lire circa)! Semplicissimo, la CPU è un normalissimo 68000 a I 3.3Mhz (svanisce quin- 1 di il mito secondo cui il )aguar fosse munito di un processore RISC a 64bit), altrimenti Il costo sareb- 1 be lievitato ben oltre quello del 300; semmai sono I due chip custom (Tom & )erry) ad essere I 
BASATI su RISC e a lavora tramite un buffer in modalità 64bit, proprio questa caratteristica differi· 

~ sce la console Atari dalle altre, la possibilità di lavorare con delle ORAH (ram dinamiche) a Mbit I 
permette di trasferire più di I 00 megabyte di dati al secondo! Cosa di gran lunga superiore a tutte le 

I console presenti sul mercato, 300 compreso. Con questo non voglio 
I crimlnallnare nessuno, ma solo far capire a certa stampa "speclallz· 
uca" che non • tutto oro quello che luccica, dò non toglie nulla 
al'Acari che ha rulizzato - macchina favolosa, a mio parere con 
tutte le carte In ,.pta per l'npre il caN JDO, che da quanto ho 
...,..., - sta andando bene came tutd li ...,ettavano, f- In 

,. _ .._lkllfl4'11 lu.-111: etlel YIL ti- WltflN chi 
~~:~1111 CD(• COita 

arti come arma di difesa! Ogm tanto. quando tro­

vate del bonus particolari, può usufruire di armi 
potentissime tipo lupara, lanci3fiamme, lanciarazzl 
etc., che lo mutano anche nell'aspetto (ad esempio 

quando usate il lanciafiamme indossate una tuta 
d'amianto). 
Un titolo da tenere sott'occhio è Mr. Nucr, video­
gioco che ben presto prenderà vita anche su Amiga 
e A 1200: si tram d1 un pladorm do-.e il ruolo pnr>­
cipale viene affidato a uno scoiattolo. il gioco non e 
niente male, staremo a vedere come lo converti· 
ranno su computer. 

Ma se siete dei api ultraviolentl che non si sono 
mai persi una puntata d1 Ken il Guerriero questa 
notim potrebbe farvi felici, è appena uscito Hoku­
to No Ken 7, settimo videogioco a prendere spun­
to dalle gesta del sacro successore della scuola di 
Hokuto: punroppo per voi (e per noi) il gioco è 
una vera delusione, la grafica è penosa e i pochi 
frame di animazione non aiutano a risollevarne le 
tristi sorti. 
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Anche i piu &naoa fan della sene non a giocheran­
no per più di qualche ora. insomma l'ennesima 
OCC3$ione mancata! 
Bene. ve lo ricordate Darius? Massi, quello che in 
sala giochi aveva tre schermi affiancati talmente era 
larga larea di gioco! Beh, in ogni caso ne è appena 
uscita l'ennesima versione sotto il nome di Super 
Nova e i risultati non sono propriamente positivi. 
Sorvoliamo oltre e passiamo a parlare di tartaru­
ghe, nmja naturalmente; 1 quattro fetidi esseri tanto 
simpatici al nostro BDM sono stati appena conver· 
tltì sul SuperNes nella loro ultima reincarnazione, 
TMNT Toumament Rghters (il molo più fungo del 
mese). Del g1oco abbiamo già parlato 11 mese scor­
so. è un picchiaduro molto ben realizzato e grafica· 
mente accattivante (frase presa direttamente dal 
manuale del bravo redattore). 

t:ultimo titolo per questo mese è Soldler of Fortu· 
ne, uscito contemporaneamente alla versione 
Megagiaiv. in questo caso va segnalata una grafica 
più colorata, ma stranamente più "grassa", i perso­
naggi sembrano infatti decisamente più tozzi delle 
altre versioni, mah. misteri videoludici. 

M irl<o '7M8" M arongon 
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CDII ' lDNTAND, ~lii' VICINI ... 
Non tono - lfldolo a wdele I film <fino ala FN del Moftdo "' ho q;J8li ucciso dola 
noioXFn....,.. So 0oee 6 inve<:e """"'""te splendido. 1no '""'° due lldte c1 ,,.. ed • ..... 
COA che cl eoko non facao .. NdMaxl. ma Stay degli U2., oo a memono. l\i o meno in que­
sti QIOfT' net U1010 •singolo. ciYlso n due ro sut pm.o <Swrig rom.o t""*"" .,._,,.,.,. 
te Stay pù rve Got You Unde< "'f Sian cantata in c:cppa con Slnetn Cobbutanla lnt........,. 
te. peocatO can• lnCho ~ buon veccl>O Frank. che cl YOCe non ne ho ptoprio più) e due diffe­
renb -.Ioni di lemon. sul "teonologoco· andante. Molto più lnt11t11t1entt 6 W secondo tlM! 
Fonnatl. che rlptq>ono ancora Stay, l'inedita <e assolutamente affuclnente. nonché oompleta­
mente BC<Jsticll • tanto per ZJttire quelr. che non gradiscono I ·nuovi" l.12> Slow Oencing Gnecbta 
ballata> etaleme • Bullet the Blue $l<y e Love is Blindness. centote dol llNo e to181mente coln· 
vclgend. Slow Oanclog è Imperdibile. quindi se siete degli appasslonetl del quartetto di OIA>lino 
Aonclatevl dol vostro cicldivendolo e lnf<mnatevi. Altra .-;o dawe<O lntore11onto che rlguatdo 
~· Hewson o emici I> quella della prossima uscita di Wl8 nicoolte cl alcuni loro pezzi lllltti 
de Achtung Baby e Zooropa riproposti in versione dance. Stiamo già eceldsndo Il nostro lettore 
di CO .•. 
MA 

Ellllll ••• 11111 11111 

G~ rltomo eullo acene music81e itaiane; diciotto canzoni Inedite che speziano dal '"I' lncanato a 
quello pac$1o di uns tenera sto<ta d'amore <Serenate Rapl 

Non lii •dtelò - cl ..... to ... "" i'l bla - ...... - cl - -
~--..... ---dacenlrl90Cill ma non tono"'porr..palonliche 
«1 llOlta) che ~1110 *VCllO 9'dtMti per ricertala I gn>90•natM•.cNl'lllglri1pe110 e 
~ pn>1lil• dli'-"!~ ed etl!••-lle cor111ien:illl !per - 'IQD!mgl 
YOdn ~..,. ctodli cl ......,,. o dogli l.12. elle _..Ido ma non oono - cl opeciole. 
porò ccnn... ed end9re. gonlle vele..J. Beh. io ..... ,., .. _ ...... -che molli~ 
p "*'11 non illlnO qi,.,. __ iilerlo<t a.,-ab-ed• por~ che ho ..uo 
...,_..I tultl I coett 1'"'1mo CO dogi e.ii-. bond tlnoh di Mlorlo cl CUI ho po1eto..,,,.. 
- quolcht ._ "'nello epezlo doclcato ol conc:eito del Melllco 1 Tanno, In qull1lo 
aono ltltl 11'1 I euppo<18r migliol1 che ni sia mai coptalo cl...._ dli >Mi. Ploud. Poweriul 'n' 
.Aliw t ""punto le~ di un"estate da aupflOIUr, dalo chi llllll le _ti conl9nute 
nel mtnl CD eono roglltJett eppun!o al concef!O di TO<lno con I Metallce e cl Bergamo con d 
grande, ~ ed lnMaUl1bile VttlCO. I 9e1 pezzi. auonMI In men11r9 lntcC<lplbile anche 
dal v!Yo. "" hoMO fitto -.. rw- di un ~ cf1' "" he colpito profcndamente­
dopo un gtW>de In@ con l..aw)'er's lnc., tutte le oltre oongo eeguono 1 ~ 1n un t1lmo frone. 
liCO I ~I cornln0ial9 da Chld 0" l!oogaow. Modem 'fwnll 8 Oleploced, 11*1 .._ 

dal pnmo album IA:iolt Tenoion /14 The Seomo. Non~ certo ...... 1a .. - ·-· 
del'~ ed 111'tmitle11me Joi-. Hende in8llme ad un lltra lnldlta lr_... Too DNnk To 

Joyanotti dlroostra &e"'I'"' più ohe 11 suo proceaso di ·matura· 
....---, %iOne musicala· è In co1tan1e Cl'ffcil4: I btoll più slgni!lcativi del 

• 

CO sono sicuramente "Mano' u padre>. "Barabba·. ·s.._· 
Celie contiene un meuegg.o contro le chiusura forzata delle 
discotochel, "I futuro del mendo· <sfogo contro l'in~ 
ncalzantel e "Porote • <una nlletolcM>e su chi siamo e cosa fac. 
CiamO) 

Da ciWe onclie ·1o • cerchttò", une canzcne d'amore tenera. 
ben-Idei rooio lultl I ~lii - bend sono malto 
"*il e motto oraoch•bie 

Fudc !elwn. > 19g1111., Il Fog di Mlorlo cb.a un....., QllllClt- In 411 - un buon 
dieco che-·- lort ""'- - 6 piÙ lii.:...-. dio"""'- ... Id 
ota non hlmo PllO Il un ..:ceooo paporm• Ile loro i.-. U. ....., ~ I 
--6 .. .,,..,"" 6 - ran.... e 6aciar ••• .....-111 elrl "on lloge .- <i 
._. •"' ria1ooo. un po· p:1o1,-.. ... 11 n.,. ~ ~ Mllxn • .-1n..., 6 un 
anr'lo e eh• In quanto a qu.alit• del suono lasciav1no un po' 1 de1id9"1re 
ArOel • MAO' Oelo Calce 

Questo CO 5i -14. qubf. come ..,. sopente scel!a do 
me'P»- hJttt clwni. ma con tl"I w1ic:o No~~ 
- do òei testi camte<ltbel cl Jo.snolb. aomplci • sfgr1ill­
calM al tempo.,...., . ..,..,_,,, e l'llleuM. 
Probabfmenre i mrg1.,, CO di LDfeNO Cllerut;ni. 
Star.no "BOM" Petrullo 

NIRVANA Il liii 
Fìnelmenlt In Italia Il gruppo • grunge • per eccellenze! I NIR· 
VANA, rapp<esenl4nU del nuovo movimento musicalo e dl 
coswmo che ho "''"to I mondo partendo d• Seattle. pott• 
ref'lno e Febbf-1~ la k>ro musica canea di ertergia nell-e 
ngu.niionà 
2112 MODENA 
22/2 R<W.A 
24 . 2512 MtANO 
°"'1Yll'O W. 'oe< MO ie da nQn pe de'\< ?i'" Ye".3cw '= $11 wttlO 
la - o I ""'°"' di .- band elle rn """° :emoo no tç­
guntO ~)I~ deCe ............ mon<fol 
PerinlomlOZICnl. 80NNECIW>ICE T!l 02.48706()9' 
Rcllette z.,....., 

/ 
• 

PElll .Ili · 1:11111 
1:11111111 

FìnalmAnte. dO!'O che ml è etato tagliato per 
problemi dì spezlo qualche meu fe. rltsco a 
recenalre I' ultime fatica del Pe"'1 Jsm Intitolala 
V"'8U$ <o Flve AQtinst One o semplieemente 
Pearl Jem, non ho ancora ben capilo quale 118 
I vero btotoXVe NdMaxl. Sicuramente ovrete 
avuto rum la pogoibllrtà di aecoltere qualche 
brallO Ctanto per citare t puJ famosi Once, 
&on Ao.t. AIM!l del loro pnroo album T en 
che ha risco1to un auccesto l'ttwn&ZJOnaie 

- p9Cedenu por un """"° -vente 
-dire che. come quaoi la moggoonma del ""°""' "OUIM', lnche I Peor1 Jom """'"1l>'llO'«>• •11g11eta• gtunge ~e do 

Sootuo o tintomi CNfvlna. Ab in Oans, Sotnlgonlen). me quolo che <letrngue ' 
.,...,iono copegg11110 dallo atraomnoro ....,..,t Eclcfre Veddor • oenz"oltro., ciane.e 
lo stile con Cui agi-. pa= _,. ~. VetSUS è di gran lunga ~ do T en. 
che era molto melocflooo e ·solere·. poiché presenta uno voneta dr Compo$l%1oni 
-~ encht ee più OJpe, o se ""lllioroo. più Intime !aeCCIUl!e la oong cl chruoRlra 
del <loco. ~e. e ditemi cht non la - la pale d'oce dall'rntentrtà di emo­
lilonl che Wtdlal: anche tutti gli altri pezzi sono di grondosillmo tmpalto. vuol per la 
solita strepltoee ""elca. vuoi per i resti dal grandi contenutJ IOcilll, me I migliori sono 
,..,.. dubbio la gl\Jnge Go. la grandls8'me ballad Oeughter, Glo<1Aed G. 0.1slclent. 
ANMewmlm>r e W M.A. 
l'ultimo cooa do 1ottollne8re è che ~spetto a Tan. queota volta la voce di Vedde< non 
6 più la leode< lnoontraalllla delle canzoni Cmelgredo une voce del genera ola funda· 
~ per un g11Jppo come 1 Peer1 Jaml. ma fiNl<nente c'è spazio per IOppfeZZllre 
anche • "'°"' · """""· dm cholarre do GosS8!d e McCl9ady. dol boaoo di Ameni e 
della battene di Abòruzzeoe. In 6eftMrva un grande allum. conSiglreto oopllltutto 8i ""'°" della buona mutica. indipendonramente che qiieata 111 g11J"119. dori<. molai. 
thraoft. hord rock. ecc - <Si Max. ho capto che te lo <IMI pres..-. t CO però fwTm 
l'wwe ls .-. ptme. >. Anche 'MAO" o.la 
Calce 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

STONI f RII: IL RITORNO DI 
JIMI HINDRIX 

No, purtroppo 11 chitanlsta più gronde della storia delle 
musico rock è bollo che seppellito sotro t""'8 dal Set­
tembre del 1970 e e meno che qualcuno non abbia 
trovalo un ellol< che faccia re5'Jscitare I mortJ. qui I 
cond non tomono prop<io per niente. Schero a parte, 
Stone Free, A Tnbute To Jimi Hendnx è semplice­
mente un contft>uto di grandi roosrasti dei nostri geo<· 
n1 per convnemotate. anche se penso che f1c::Cwdere 
uno come Hendnx sia superfluo e ridondante, la 
motto di l.W10 dei prù gretd arb$ti mao ..,.W e per 
'- ,,.,.,..,. .....,._ una >Olia attraver.so la musica 
IUC<\llta. e non chiocch1erata, i mito. la leggenda. 
Mn ~ non inaden! un disco In CUi I più groncl 
.._, ~ del momento rerte<pretasSero le 

nyon ~ <...no se chiamn canzon0 le composlZIOl1i di Hendrtx è un 
tantno no"'1M>l non """""lcemtt1te """'"""° delle cave< rispettandone 
ledeln-.enr• la muSICI ~. me ce<cando cl darli• anche ~ timbro COtDI· 
teristico do ogni lntetp'Olt Effett1Y8menle non e une cosa del tutto nuova 
quella di rtproporte new veralOn d• btl,_. Q successo d1 Jtmi. Yi:Sto che St1ng 
ci aveva già pe111ato quando In ... Nothlng Uke The Sun avr<1a camato Uttle 
\Vilg (rifatta onche dagli Slocl Row in un mini LP. composto interamente do 
cowrl, una canzone che colpiva profondamente per Intensità e dolcezza lo 
stesso Sting he fatto 1ua anche Puiple H8le cantan~ più volte dal ""'° 
lse qualcuno fosse Interessato. consiglio l'acquisto del bootleg Aln't No 
Sunshlne. registrato tra l'a~ro ell"Atone di Milano un palo d"aml fal. Propno 
Purple Haze è I b<anO d0

1j)e<tU111 od 6 lnterp.-.teto <per la goa del IC>Stro 

capo redattore} dsi Cure ., maniera del Mto llV10vativa con ''"infìnilà di 
sintetiu.atotl e lo <Olrte "°" sfugg<M>li e eteree tipk:l>e delfa band ~ un 
pezzo ·a1a Cure" momme Come lnmo dra che non e lien:e male pet6 
se so .,..... che o oono -111 oacrt come Pet M.otheny. che interpreta 
Ma!PS•almente 1lwd Srone Ft0m The Sun. 11.Jwç Cobx con Crosstown 
Tralfìc. SeaJ e JeR Bock nolo storica Men1c ~. i . ,...,.,,. . lra\<ol­
genlJ Si*> ~ aie p-. con Sper.sh Castle Magie. Boddy Guy con la 
blues Red House, Slesh con Peul Rodge<o e The Band Of Gwsys con uno 
ispiratissima VOISione di I Oon't Uve Today. c'è ""ramente da sedersi. pt$1-
dere fiato ed ascoltare etrentemente la perizia tecnica con cui ogni singolo 
peno è realizzo IO I pezzi f0<1I dell'Intero disco spettano comunque al sdlto 
eolettico Etìc Clapton In grande ""na ohe cl propona l'illlmensa Stone Free 
con 1.r1a cisirwottura disarmante. mentre la palma d'oro per la migliore iner· 
pretazione spetta al Body Count. con lce·T alla voce in vena di grezia. che 
!\anno seputo rendere al meglio f0<8e la migliore canzone di Hendrlx. quella 
Hey Joe che è diventato un Inno per molte generazioni. In una interviste rila­
eeiata a Ufe MllQOMe noi 1969 Jiml Hendll>< affermava: ·un musicista, so 
è un messogero, è oome un bombino elle non è stato trattato troppe volte 
da a<kitto. che non ha 111111to 1n'4><cnto nella sua mente. Ecco perchè le musi· 
ca è cosi pìÙ pesoote rispetto e qualolasl cose tu abbia mai provatO ·.Acca· 
porral<M qlJOSIO cieco eppene potete so no COfT8te I rischio ci ucadere 
Jirri per la seconda llCltl O. ho orecdroe per rntenclere ... 
Ando'ea ·MAO· o.la Calce 

AlllSA 
TOR: 

CIREBBAl 
llPlDllDI 

Solo una veloce cltazlo­
no por un CO che inte­
resserà certamente a 
tutti gli estimatori ctel 
genere Thraeh o Deoth 
M@tJI. da ...,,.,... poco 
trwttalo ... ~ nm 
ca.Cer-~·· 
• """"' - dogl N;. getor, une p<on>@ttente 
IJond •tallhi che. wmo 
81eui1. fora po<We molto 
cl .. " futÙtO Il"""' ... 
sue elevata qiJàlltà tecn1-
ce, una ventata d1 atia 
fresca nello stantio 
panorama musicale Ita­
liano. Fiio conduttore 
deO'lntera reallnazlonc 
è le pania, In tutte le 
sue • afacettature •• 
come ad esempio la 
descrizione dello P.8'Zi8 
di un uomo aolo in 
mezto al deserto. che 
viene moreo da una 
tarantola (da ·rarantu~ 
le "l. Notevole anche la 
tr1ttat1one del tema 
det11 morte proprio in 
·cerebr1l lmploston• 
"" ....,.. \.mano muore 
tolo ql*ido è "' ,,..,:e 
ed '"'"'•ndon&rlo. una 
morte principalmente 
cerebrale, dunque .•• 
Francesco Capasso. 
Andrea Bellazzl. Oano 
Zanebon1. G1Bnluca Me!~ 
no e TlZleno Colon>b< cl 
P.ropongono undici btar> 
èla at0oltare 1 tutto volu­
me dlmenanado Il ca!'?"' 
clono. tre I quali due 
1truroontal1 • uns godibl­
llt t I ma versione di 
'ljelp • del Beades Del 
teno brano. "The 
Cago', 6 ateto Inoltre 
glr1to un video, che 
~vederesu 

. In'{*,.. 
<Per 1nform1z1on1. tet 
0381.42724) 
Paoboe&O... 



BIT MUllC I DISCHI PIU' VENDUTI 111 1883 Il USA UFE'SA DANCC • John Mlehael Montgomeoy· 1000000 
19 NAUGHTY 111 • Naugilly By Nature • 1000000 

' 14 Eooo qua la lista COJrdeta d4 ab.me dei. u>goi poi~ Stati U>JCI tra I 
prwno gerviaio del ·93 o I primo del ·94 lnpottBta_ da . logoeementt I 
numero di ""f'Ì" vendute dOgi album ueelti prima del 1993 t m~ di quello 
riportato. COSI oome molti cb;hi uaelll verao la fine dell'anno corrtoJXJano e oont;. 
nueranno ancora e vende..,. Questo elenco ha perciò più che allro lo scopo di d""' 
un'"* genell!le del gusU americani In campo musicale e della quantité di d.sehi 
che vengono """1"811 ogni amo. non rl~ evidentemente • nume<o tot. 
lo dì oopie realmènte Wndute da un s0eemco LP o ~ 11 Amenea e lanto 
_., nOC mondo. Spero che QUOSt4 ""'°""' si nvel ln<-....te per ""' lelton 
t'* oome lo è stalt per noi oeda""'1 

OIRT • Ab ~ Cliains • 1000000 

Nell'emboto - Mttima 
edt"""9 del BIT MOVIE, 
la nota manifestcWane di 
~.,.Grafica che si 
terrà a Riccione dal 31 
Mario al 4 Aprile, si 
evolgeri a partire da 
quest'anno Il BIT 
MUSIC. Si tratterll dì un 
concorso musicale lntèr· 
nazionale riservato a 
eompositor1 dilettanti e 
non. appass1on1t' di 
Computer Muatc. che 
"""'"no la poa11bolotà di 
propo<re le propne C188• 

Voni, rigorosamente rea· 
llzzate sotto fonna dì file 
Generai MJOI Standard. 
lmatenaladowà ........ 
ifMato entro U 7 M8llo 
p<eSSO la sede milanese 
del BIT • qu811to presen­
tato verrà sottoposto al 
giudizio di une giuria e 
persino del visitatori 
della manifestazoone. A 
complelare I programma 
di BIT MUSIC Vomlllno 
organizzati concerti. 
seminari e dlmostmzlonl. 
8' concretiuano dunque 
I pnigetti sinora ìn'eaR· 
zalJ di cteate uno eplDo 
Interamente mu11ca1e 
all'interno della fiera. 
Una buona occnslone 
per I lettori di TGM che 
ottre a oonosoere I com. 
puter vantano qualche 
noliOne ci musa' 

THISTv.AE -~V- -1000000 
~~~EIAST - ~'&,-0,,US ::: 
PROMISES ANO LIES • U8'IO • I 000000 
TELL ME WHV • \'IYnonna • 1000000 
THE BEAVIS & BUTT -i'EAD EXPEf'JENCE • Béavls & Butt-Head • 1000000 
BRANO NEW MAN • Broolts & DuM • 1000000 

UJKE 
SINGOLI CHE HANNO VENDUTO ALMENO 

MEZZO MILIONE DI COPIE 

Per informazioni BIT 
MUSIC '94 · Michele 
Lurillo Tel. 021316240 
Roberta Zampleri 

lllE IF 
Fllll 111 
IEllTlll o.-o-·· ....... do f•ve che m1 lacca 

'"'""""" e ae dolio clre la verità non 6 che ml 
......., .. poi di tonto, ... 
poi sono procioni di un 
certo c:alibro Come 
M'ttle U11ta••• Intuito 
del titolo c1 troviamo 
dawnU ed una band et... 
negli ultimi eMI 6 giunte 
all'splce di tutte le dlUi-
fteh• con tre d11ch1 di 
gr1~1ss11no 1ucce110 

ALBUM CHE HANNO VENDUTO ALMENO UN MILIONE DI COPIE 

mOLO · ARTISTA -COPIE \tNDIJl! 

THEBODYGUARD -ColomaSonata -~ 
JANET. • Jane< Jad<son • 4300000 
VS • Pearl Jam • 3800000 
BREATHLESS Kenny G • 3800000 
MUSIC BOX Menah Cariey • 3300000 
THE CHRONIC • Or. Ore • 2900000 
UNPUJGGED • Erie ~on • 2900000 
IN PIECES • Garth Bìoob · 2800000 
CORE • Stone TOJ!1Pe Plocs • 2700000 
BAT OUT OF HEl.L Il; BACK INTO HELL Meet l.QGf • 2600000 
RNER OF DREAMS • Blv Joel • 2600000 
POCKET FULL OF KRVPTONITE · ~fn Dottor • 2500000 
GET A (lRIP • Aèrosmlth • 2500000 
DOOGY STVLE • §ooop Doggy Dogo • 2400000 
1CN • Pearl Jam · 2300000 
SLEEPlESS IN SEATI\.f Coloma Sonata · 2300000 
UNP\.UGGED ... ANO SEATED Rod Stewiwt • 2200000 
IT'S ABOUr TIME • &iW • 2100000 
SOME GAVE ALL • Bllly Ray Cyrus • 1900000 
A LOT ABOUT LIVIN' 
!ANO A LOT ·sour LOVE> 
1CN SUMMONER'S TALES 
ZOOROPA 
DUETS 
LOVEDELUXE 
TONI BRAXTON 
BLACK SUNOAV 
BUNOMELON 
COMMON THREAD: 
THE SONOS OF THE EAGLES 
IN UTERO 
lrS VOURCALL 
ARE YOU Gor.tlA GO MV WAV1 
THE ONE lHlNG 
LOSE CONTROL 
GRAVE DANCERS UNION 
Al.ADDIN 
IF I EVER FALL IN LOVE 
GREATEST HTS VOLUME TWO 
THECHASE 
HARD WOAKIN' MAN 
BACKTOBROADWAV 
SIAMESE DREAM 
DANGEROUS 
12 INCHES OF SNOW 
PURE COUNlRY CSOUNDTRACKJ 
JONSECADA 
SO FAR SOGOOD 
3 VEARS s MONTHS & 2 OAVS 
IN THE UfE OF ... 
METAWCA 
BIGGEA. BETIER. FASTER. MORE! 
DURANDURAN 
EVERYBODV ELSE 15 
DOING IT. SO WHV CANrT Vvt? 
I ST1LL BBJEVE IN YOU 
AUTOMATIC FOR THE PEOl'l.E 
TIMELESS CIHE CLASSICS) 

• Alan Jack.son 
· Sting 
• U2 
• Frank SNtra 
• Sode 

Toni B<axton 
• Cypress Hol 
• Br.òd Melon 

• Artisti Va,; 
Nirvana 

• Reba McEnhre 
• L"""Y KnMtz 
• Moehàel Bolton 
• Solk 

Soul Asytum 
Colonna Sonora 

• Shal 
- ReòaMe&ltiro 
Garth brooks 
Brooks & Ounn 

- SattaraSU9tSand 
• SmashinQ PumpnJ<s 
• Mlehael Jeeksòn 
5now 
Oe<ooe Snt 

. Jon Sècada 
-B<yanMmo 

• Amlsted Developmoot 
· Metallica 
• 4 Non Blondes 
• Dunin Duran 

The Cranbenleo 
VnceGI 

· A E.M. 
• Mchael Bolton 

. 1900000 

. 1900000 
• 1800000 
• 1800000 
• 1700000 
• 1700000 
• 1700000 
• 1700000 

. 1600000 
• 1500000 
• 1500000 
• 1500000 
• 1500000 
. 1500000 
• 1500000 
. 1500000 
• 1400000 
• 1400000 
• 1300000 
. 1300000 
• 1300000 
• 1300000 
• t300000 
. 1300000 
• 1300000 
• 1300000 
. 1200000 

• 1200000 
• 1200000 
• 1200000 
• 1200000 

• 1100000 
• 1100000 
• 1000000 
• 1000000 

moLo 
WHOOMPI CTHERE IT ISl 
l'D DO ANVTHlNG FOR LOVE 
<BUT I WONI DO THAn 
I Wl.L ALWAVS LOVE VOU 
ffiEAKME 
INFORMER 
CAN'T HELP FAWNG IN LOVE 
NUTHIN' BUT A ·G· THANG 
ALL THAT SHEWANTS 
0/1.ZZFf OUKS 
GANGSTALEAN 
THAT'S THE WAV LOVE GOES 
KNOCKIN' DA BOOTS 
AGAIN 
WHOOT. THERE IT IS 
WEAK 
DREAMLOVER 
OITTV 
SlAM 
LAlaV 
FUST KICKIN' IT 
HERO 
ORE DAY 
SHOOP 
l'M GONA BE tsOO MILESl 
v.t«ATSUP 
HAVEI TOLDVOULAlaV 
HIP HOP HOORAV 
I OET AROUND 
THREE UTTLE PIGS 
l'LL NEVER GET OVER VOU 
BOOMI SHAKE THE ROOM 
RUNAWAV TRAlN 
SHOW ME LOVE 
BAD BOVS ClHEME F1lOM 'COl'S'l 
CRVIN' 
INSANE IN THE BRAIN 
DONIWALKAWAV 
ALLFOALOVE 

A WHOlE NEWWORl.O 
l'M SO INTO VOU 
lf 
IT WASAGOODDAV 
CANVvtTAU< 
ORDINARV WORLD 
ONELASTCRV 
REBIRTH OF SUCI< 
WIU. YOU BE THERE 
COMFORTER 
CHECKVOSELF 
MA. WENJAL 
IGOTAMAN 
ANOTHER SAD LOVE SONG 
ALRIGHT 
HEVMRO.J. 
BREATHE AGAIN 
RIOHT HEREIOOWNTOWN 
F I HAONOLOOT 
CAT'S IN THE CRADlE 

come Mia: Far l'ho Masses. Vdl/IDI e Songs Of Fellll & 
Clevobon. DM U.. 6 pratieamentt I u1bmo LP ._.,...., Inte­
gralmente dal VM>, quindi non come le ti~ degli 
elbum di questo genere un .empi~ revival dei pezzi di meg. 
gior -o ., esaoluto. ma è le fedele lnlspooulone di 
- braro """""""' In Songs Of fallh And °"""""" Sicua­
mente de wnptM per tue coloro non nxwa " pc 11111 ~ 
di Songs Of Fellll And Devo<ion, merbe per I ~ 
leliCi pouessort del album da .- rnta un'oeceeione Ulice 
per - le .,.glohe otmoafere create da Davld Gllhlln e 
c:ompegnla bella dlnnte la llionfale toumee europeo Ce noi di 
TOM vi Blll>iorno -- propno qualche meoe la I ,_. 
conto deltsolJllo - memotabie dola ò MMno - el 
fonln>. Per - di =-:a "°""""" I pem ~ In 
CJJe11D LP oono I feti Vou. w~ ~ My Slioes. Condem­
netlon, Men:)'~ Vcu. Judes. In Vour Room. Oet A9>t Wlltl 
Me. Rush. One C-1 e Higher t...... owlamente lrl tutto lo 
"""'1dore delle veraooni dal vtvo Molto d·impallo anche U 
- del lbotlto che mostra - foto lnecite do grande 
ellelto oon dlii~ da !avola. - a concfrlj dai 
DM che non fanno altro che completare eg<eg.amente 
lcpera. Thol'salt 

TIE 11111 llllETEEll 

AndrM ·MAO. Delle Calce 

I Cinema negli ultimi lomp sta nponendo tultl I suoo sfo,.,. ..,1 ptOgetto dì rtpmpon-e gtl!tldo 
cleaslcl della létteflltura, e cosi come è tocceto a Oraeula o Robon Hood, ora tooea alla l'IM­

ead edìtlon de I Tre Moschettieri. di prossima usata (per6 si p<esenta bene. dato che nel 
c:aat oono presenu duo tra , miei 8llOri ~ti di ...,..,,.. Kleler s..1heriand CVoung (luns) 
• o.ne si_. <Pioloonl. Dopo""""' lotto questo lllQO piearnbolo vi-· c:lioedendo 
oooe Cl laccia noie pogr>e dedicate alo-. I _,.. beh. l - • ~dato 
eh<t por la <:donna "'"°"' sono ate~ 1ctlto tJe mooel>et!Jer1 d ·ecc~• come 6<)'!111 
Adamo !lo detesto con tutte le mie forze' O megloo. le sue fottute C8l\ZOl10 mo pattano solo 
dloewtnture .. NdMax>, Rod Slewen e l'Immenso Sting che. dlrettJ delo stesso Adems. 
haòno lnte!preteto questo pezzo Intitolalo Ali For Love che Il jl<Opone come front aong del 
film i.., po' come are 1UOC<!$$O per~ I Do per Robn Hood: Pnnee Of The rt.e­
-. tra 1·a11ro scn!lll e int9tp<81a1a poprto da Bryan Adamll I 9"'g0io. and>e M - pre­

sto~ r ...... colonna 
tanara. contitne eolo due 
pezzi Ali for Love e Ali For 
i.ov. lnstrumental. sulla bese 
della quale potrete clmentatvl 
nelle vane ...... ..- voeall di 
.... - tre ganct """- Con­
tlglooto a - I 1anetJeJ otql>­
re n h di 45 g111 !come me e 
Max) e e tutti quelli che 
apprezzano almeno uno dei tre 
cantanti sopracitati Credo 
~cheanonoeqwtare 
-"' sO>gOlo .... .., _. 

- on pochi Andrea ·MAo· Dolla Calce 
SI RINGRAZIA PER LA COL· 
LABORAZIONE • NEW SAN 
FRANClSCO ". Via Pinturic· 
cllio s . Mlin> 

-ARTISTA 

• Teo T .. m 

• Meet l.oaf 
-~Houston 

S4lk 
Snow 

· UB40 
· Dr. Ore 
- AoeOf Base 
. Ouioe 
· DAS 
. Jonet Jacicson 
• H·Town 
• Jonet Jaekson 
• 95 South 
-SWV 
. Maolah Carey 

Pspeit>oy 

:~ 
• Xscaf>e 
• Marlah Carey 
· Or. Ore 
• Sslt ·N·P<!pa 
• The Pmcl8"nerl 
• 4 Non Bionde$ 
. Rod $tewort 

• ~ly By Natt.re 

• Green Jelly 
- ~se 
. ~azzy Jeff/Fresh Pnnce 
· Soll~um 
• Robn s. 
• lnner a.de 
• Aeroomith 
• <;ypress Hil 
-Jàde 
·-BJ)l!ln ArJams/ 
Rod Stewart/Stlng 
- Peol*>~Bele 
&iW 

• Jene< Jacicson 
-lceQbe 
• T 1Mn Campbell 
· Dunin Duran 
• B<len McKnlght 
• Olaable Pianeti 
• MIChael Jaekaon 
. si. 
l:eQ.i>e~O.EFX 

. Anested Oewlopmeot 
• Posotiv<! K 
• T onl Braxton 
• Krls Kross 
• Zhane 
T °"' Elra>ctM . &fW 

• T cnyf Tani! T one1 
• LJolY Kld Joe 

-COPl'VEWME 
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• 1300000 
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• 1100000 
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800000 
800000 
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700000 
700000 
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600000 
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600000 
600000 
600000 
600000 
600000 
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600000 
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500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 
500000 

llCCAllD 
CICCIAITE 

Pal1e a lebbt8to d nucM> tout 
d• uno degi anlstl pio aman e 
longevi <mus1c"fmente par· 
landoll del ponorama llllli8oo. 
Coooiente rlaald la fl'.'nisola 
oon una tournée teotÌllle: una 
dJmOn$10fle nuove ~· Roe • 
oardo. abruato ad esit>im on 
palazzetti dello spon. lo 
show sarà articolato In due 
P.Brti distinte: nella prima, 
della durata di circe 40 minu­
ti, si esibiranno ~ cantanti. 
et... polnlmO del'.iwe ~ 
dei veri e JIRlPr1 • -er· 
mentre nèfta nconda parte 
dello spettacolo sarà Coc­
claote a cantare. Oltre al 
bruni del suo IAUrno LP, I' atti· 
sta J'4lropo"8 I • class1e1· del 
suo repertorio, successi 

=~:~ di elri ne atibeeno intacCatO 
18 benezza. E=vo le dote del 
tour. ehe ai protra.trà fino a 
metà maggio: 

7 /2 PALERMO • TEA TAO 
METROPOUTAN 
9-10/2 CATANIA TEATflO 
METROPOUTAN 
12/2 BARI • TEATRO TEAM 

Consigliato al letton di TGM 

=~ 



Se Il mo 
ha subito un se 
rallentamento do 
a una naturale pausa 
natallzla, lo stesso non 
si pu6 certo dire del cinema. 
Le sale cinematografiche 
ofhono fllm P-er IUttl I gusti, 
con l'atteso rltomo cli 
personaggi del call•ro cli 
Robln WIUlams, Mel Brooks e 
Rlcharcl Gere. 

I TRE MOSCHETTIERI 

o Athos, Porthos e Aramis (I Tre Moschettieri), il giovane sa­
ve.zzacollo d'Artaenan, il Cardinale Rlchelieu ... questi i grandi protago­

nisti del celebre romanzo di Alexandre Dumas, 
l'epica avventura in cui quattro coraggiosi guer­
rieri difendono l'onore della regina nella fran,. 
eia di Lui&i Xlii e Lui&i XIV. E questi anche I 
protaeonisti dell'omonimo film, I Tre Moschet­
tieri, rivisitazione hollywoodiana del romanzo. 
Inutile dire che è l'azione a farla da padrona, 
un' azione ora rocambolesca, ora eroica, 
all'Interno della quale si muovono con grande 
esperienza Kiefer Suthertand e Chartie Sheen. 
Perfetto se volete divertirvi spensieratamente! 

FREEWILLY 

Possono due creature totalmente diverse, appartenenti a mondi e specie differenti, stringere un 
vero legame affettivo? Può un bambino di 12 anni trovare un'amica in un'orca assassina di oltre sette me­
tri! Sembrerebbe proprio di sì! 

La storia che Simon Wincer (famoso per "Carabina Qui&Jey" e per la propria famlliarltà con I paesaggi 
naturali, amante della natura e del mare) cl propone è quella di un giovane ragano emarginato, )esse Qason James Richter), strappato alla madre 
poiché ritenuta Inadatta a crescerlo e affidato a una serie pressoché infinita di tutori, che riesce a trovare l'amicizia e la comprensione che cerca 
proprio in un'ora assassina. Wllly. 
)esse viene fermato dalla polizia per atti vandalici, e si trova costretto ad accettare di entrare a fare parte di una nuova famiglia (i Greenwood, 
Interpretati da Mlchael Madsen e Jayne Atldnson) per non finire In riformatorio. Proprio questa decisione &JI permette di arrivare a conoscere 
Willy, un animale sottratto dal proprio habitat naturale e costretto a esibirsi in un parco acquatico, per Il divertimento de&JI spettatori. Ma )esse, 
dopo aver incontrato la propria "amica", scopre che i suoi proprietari hanno in serbo per lei un plano crudele e spietato, e decide di intervenire. 
Freewilly, che si avvale di una colonna sonora di eccezione, a cui ha partecipato anche Hichael 
Jaclcson con la canzone "Wlll You Be There", accosta una situazione dai grandi risvolti sentimen­
tali all'azione più pura, raatunpndo cosi un pubblico sto- e maturo allo stesso tempo. Il film, 
girato In ben sette anni, si avvale di collaboratori veramente cli pruno piano, che hanno dovuto 
superare mille peripezie per riuscire a dare finalmente vita al proprio la~ma tra tuth la 
rlcem di un esemplare ..iatto a Interpretare la parte di Wllly e - per di ,lesse. Per la 
creazione di una "controflaura" sintetica, destinata a sostituire Wl1ly nelle scene più perlcabe, Il 
regista ha fatto ~ ali'espertenza di Walt Conti, &li autore della .,.._ di "Star Trek IV • 
Rotta Veno la Terra" e del velcoll IOCtOmarinl di .. ,.,,,...., metibe raspetto scenoaraftco, di 
C:,'r• • - ~.i cillllln futuaialu lob Talhot, ~z'Lta nel ria..,.. mamri-

U rilultallO i un fllm V9loce, c11v---. mpp111lct....,. e Mdle pieno cl wb, doft lo spetl•"­
- • • seplre r_..__ ICUriao pder'lila1e••• 11, 
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MRS. OOUBTflRI 

Per molti ragazzi avere un padre come Robln Wllllams • o me· 
gllo, come i personaggi estroversi e pa:tzi che spesso Inte rpreta sullo 
schermo • non può essere che un sogno. Un uomo allegro e sempre 
pronto al gioco, capace di dare libero sfogo al fanciullo che si porta den­
tro, senu dover sottostare alle regole imposte dalla società alle perso· 
ne "adulte". Ha non è detto che tutte le mogli possano ritenersi soddi· 
sfatte di dover dividere la propria esi.stenza con un simile tipo di uomo, 
spesso sfuggente e troppo stravagante. 
Proprio questo è il ca.so che cl presenta Chris Columbus, già regista del 
divertente "Mamma Ho Perso l'Aereo" e del meno fortunato " Mamma 
Ho Riperso l'Aero" , con Danlel Hillard (Robin Williams, per l'appunto) 
che Interpreta un simpatico doppiatore, momentaneamente disoccupa· 
to, per Il quale i figli provano un affetto incondizionato e totale. Ha pro­
prio le caratteristiche che lo rendono cosi caro ai bambini, la spenslera· 
texza e la goliardia di cui parlavamo prima, allontanano da lui la mogli 
(Sally Fleld), stufa di dover fare I conti con un marito irresponsabile • 
almeno in apparenza • e poco uso alle norme del comune senso sociale. 
Cosi, la coppia giunge alla fine al divorxio, dopo ben quattordici anni di 
matrimonio, e i figli vengono affidati alla donna. 
Naturalmente, Hr Hillard non è certo il tipo di uomo disposto ad accet· 
tare in silenzio, considerato soprattutto il legarne affettivo instaurato 
con I figli. Così, dopo aver provato In ogni modo a opporsi all'lneiusta 
sentenxa, all'ingegnoso doppiatore non resta che una possibilità per 
poter restare vicino alla propria famiglia: indossare I panni di Hrs. 
Doubtfire, novella governante di casa Hlllard! 
Proprio su questo punto si regge l'Intera trama del film, sull'Interpreta· 
zlone di un "personaggio dentro al personaggio", cosi che Robln Wil· 
liams si trova, con l'usuale maestria, a recitare un duplice ruolo, sovrap· 
ponendo con grandissima abilità due figure totalmente diverse. Ovvia· 
mente non è solo la commedia, la trovata farsesca del travestimento 
(già usata con grande sucusso da Dustin Hoffman, in "Tootsle") a con· 
durre le fila della trama: sotto all'abbondante umorismo si cela anche la 

voglia di rappresentare il dolore di una 
separazione familiare, l'umiliulone di 
chi può trascorrere solo pochi • e pre· 
determinati • giorni con le persone che 
più ama, con i bambini che assumono 
quasi Il ruolo di oggetti, se non addlrit· 
tura merci di scambio. 
Su quello che può essere Il r isultato 
del fllm non ci sono dubbi: I carica, 
l'espressività e la comicit à Insite In 
Robin W illiams riescono a sfruttare 
pienamente un tema dal grande inte· 
resse, portando camionate di risate 
per tutti. 
Andrea Fattori 

MR. JONIS 

Un uomo energico, ir­
reslstlblle, travolgente ... un 
vero polo d'attrazione per le 
persone che lo circondano: 
nessuno, fino a questo mo­
mento, era maJ riuscito a resi­
stere allo stupefacente fascino 
della sua personalità! 
j ones, però, è molto m alato, la sua psiche profondamente turbata: 
è un esemr,lare maniaco-depressivo, talvolta Invaso da un'lncredl· 
bile energ a vulcanica che può, In un momento di depressione, 
rivelarsl estremamente pericolosa. 
Il rischio non sembra però spaventare la dottoressa l ibble Bowen 
che, nonostante anni di esperienza nel proprio lavoro, si lascia 
totalmente tnsclnare e intrappolare dalla mente oscura e Intri­
gante del proprio paziente. 
Il film, realizzato a Los 
Anseles e a San Diego, 
è diretto da Mlke Fig· 
gls, che è riuscito a 
evidenziare con gran· 
de Intensità la foru e 
la potenza di un senti­
mento quale l'amore, 
vissuto in questo caso 
da una donna che 
comprende dolorosa· 
mente la triste concli­
zi on e di un uomo 
malato, e ne perde tal· 
mente la ragione da 
arrivare addir ittura a 
Ignorare I co nfini 
deU'etlca professionale ••• 
Da notare l' Impepata Interpreta.zio· 
ne cli ltlchard Gere (Mr jones, ovvia­
ment e). Il quale ha detto di essere 
stato talmente affascinato e incuriosi­
to dal personaggio che, prima di 
indossarne I pann~ ~ trascorso diver· 
so tempo con i pazienti dell'otpadala 
di Los Anaeles. e ora alfenna: "Sono 
cosi lnCNéllbllmente brHland ••• è ltu­
pafacenta e- riescano a ltlmol-11 
tuto emotivo di qualsiui p-nar·. 
Dunque, un cut eccezionale, una sto• 
ria allmol .... te, un penonaalo atra­
yqanee, per un lllm dedlcatio a tua! 
colOfo che - udare al d­
per r1m, .. •L-.1 d i ... 

ROBIN HOOO • UN UOMO IN CAlZAMAGllA 

Qualche anno è trascorso da quando abbiamo visto l'aitante Kevin 
Costner vagare per la Foresta di Sherwood indossando i panni di Robin 
Hood, ma tutt'ora sembra che le avventure del nostro eroe non siano an­
cora eiunte al termine! 
Hel Broolcs, maestro della comicità e della parodia, ha finalmente realizza· 
to un desiderio a cui aspirava da tempo: resuscitare in chiave umoristica le 

disavventure di Robin e di tutti i suoi simpaticissimi compagni di avventura, riprendendo un tema su cui aveva sii lavo­
rato in passato (ci riferiamo alla serie televisiva di Robin Hood, ovviamente in chiave Ironica, realinata proprio da 
Brooks). 
Il regista ha voluto giocare con la vicenda dell'eroe, mescolando alla consueta tradizione medioevale un 
po' di esuberanza moderna. •. "Eroismo e poesia sono rimasti Intatti", dice il regista, "tutto però ora 
diventa più imprevedibile e ali slanci eroici del protagonista non hanno sempre esito vittorioso. 
Le gag, nel rifacimento, non risparmiano alcun personaggio ... lo Sceriffo Ruttlngam non manca mai dì 
mandare all'aria tutto quel che combina e, come se non bastasse, Lady Marian è si rafllnata e romanti· 
ca, ma indossa una cintura di castità che oranW ha la ruggine e non vede l'ora di potersene liberare! 
Cosa si può cfire invece del maJvaaio principe Giovanni, nel panni di un uomo insicuro e ansioso, che vive 
nel llll'rOre che U fratello tomi dalle crociale da un momento all'altro? Richard Lewis, che ha interpreU· 
to il penonaaio, descrive llddirlttura H minaccioso c- "Un rompiscatole urlante -cito da aaobata 
del dn:ol''. Mel 8roolcs, che• lllche lntenenuto nel film nel fl"llni del Rabbino Tuclanan, forni-.. del 
vino da messa ed esecutore di circondsion~ ha creato indubbiamente una simpatica parodia, ma lllche 
questa volta, come del resto In "Vita da Cani" , sembra aver perso il mordente. SI - la mancanza 

dello spirito aofiardlco e brlU1111te che invece gli aveva relO molti trlbud con "Frankesteln Junior" e tutti I suoi vecchi capolavori! 
Valentina Castallani 



PROLOGO 
Ed eccoci nuovamen· 
te fTa voi. più cattM di 
prima <anche percM d 
mese scor.so non 
c·eravamol>. 
Nonostante il nostro 
appello di qualche 
mese fa il T alent Art 
cerca sempre più pre­
potentemente di 
prendere Il soprav· 
ve nto sul Talent 
S cout : QUESTO 
NON DEVE SUCCE· 
OEAE. ribadiamo che 
Il Talen1 Art deve 
essere un comr,le· 
men to al Ta ent 
Scout, non una rubrl· 
c a a sé (altrimenti 
dovremo prenqere 
prowedimentl drastl· 
cl>. Vi chiediamo poi 
di non spedire aprite, 
aspettate magari 
qualche mese e man· 
dateci una demo del 
gioco in lavorazfone. 
Analogo discorso per 
ciò che riguarda le 
Immagini digitalizza· 
te ... se sono orlglnall 
bene alù1mentl cicca! 
Per il T alent Art spe­
dite le Immagini su 
dischi da BBOK 
<Amiga) o 720K <MS 
DOS>. Continuiamo 
poi a cons1gflare a l 
possessoo di modem 
di mandare I loro lavo­
ri a U tomo Impero I 
BBS ufficiale (e gnt­
tu to> d TGM l'C 
ACTlON e della neo­
nata pta<Mttente CD 
MAGAZINE <compra. 
tela m raccoman 
do) 
Ulbma coaa In qu&­
sto numero earnev. 
leoco abbiamo Il pia­
cere di oepftere .... 
pagine delle noet111 
rubrica .. prima com­
politrlce di musiche 
.. ~.Unbm­
~ e lei e e tutte 
1e--che 
vorranno apedlre 1 
propri la\lorL 
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WORLD OF MANGA SLIDESHOW 
del Koga Design 

Una delle migliori produzioni che si siano mal viste qui nel 
Talent Scoutl Un demo AGA semplicemente fantastico. 
curato In modo sensazionale, qualcosa di mai visto ... beh, 
ad essere sinceri qualche mese fa c ' era pervenuto un 
demo basato su Immagini Jappa 01 Manga Slide degli lnda· 
strleJ. ma In questo caso slamo quasi su un·altro mondo. 
L$ oltre SO Immagini sono state realizzate In 640x512 In 16 
e 256 color! e pensate che occupavano qualcosa come 
quattro dischetti. 
Me le tecnica con cui le plcture venivano vlsuallzzate deno­
tavano une conoscenze delle specifiche dell'AGA fuori dal 
comune: fede normell ed Incrociati a 24blt la dicevano 
lunge. cosi come lo scroll ad Incrementi di un quarto di 
pixel. Ad essere sinceri non è che tutte queste conoscenze 
elano cedute dal cielo. Infetti hanno avuto delle dritte dai 
Team Hol, un gruppo di ~oders che ha realìzzato il primo 
demo per AGA in assolulo <Piane! Groove>. Se poi pensate 
che Il loro demo è finito addirittura tra le pagine di CU 
Amlga aggiudicandosi un fentastoco 90%, ,,; potrete rende­
re conto da soli della bontà d1 tutta la produzione. Insomma 
continuata coal perché siete davvero grandi. 
Se v·.n1eressa qoes:o demo collegate"1 a UL. lo troverete 
n In caso d prob erru d downloed (t·po tropp• d•sct• 
lasctate a un rnag a me o a Th'B 
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AAACERCASI 
Cristiano ·Re ve Master" 
Guerra cerca programma· 
tori Assembly. grafici. 
musicisti. per contattarlo: 
Via Ariosto 6, 2001 O, 
Canegrate (Ml). 
Rusclo G iuseppe cerca 
programmatoli. musicisti e 
graflcl per real1uare uno 
shoot'em'up per PC: Via 
Cavour 2. 88023, Rladelfia 
<CZ>. 
Maurwo Colaglovanni è in 
cerca di programmatori e 
musicisti per future realiz· 
zazlonl: Via Resistenza 3, 
0401 B. Seue Latina. 

ACID MACHINES 
M1Nr MELu1ffi'NRiM1x 

KNA 
di Cippo Llppo Softwere 

Un gioco decisamente carino clonato da Flashback, 
ma con una differenza sostanzlale: Il protagonista è 
TMB ... Ehm volevo dire un koala. lnoomma une bestia. 
Fondali animati molto carW. animanoru ben fatte e Rui­
de. Abbiamo riscontrato qualche problemino riguardan­
te l'lnte<faccla che non è proprio delle più comode. La 
eoquenza d'introduzione ricorda molto quelle clullca 
~ nal demo. POlllM> ... 
Comlggl I clf9ttl e r.tll rll•llile. Dlrnanllcevo, le -. 
che amio mallio cncclcllllll e cllc1 ....... ote "11°11i11. 

by Rave Maeter 
Vecchie conoscenze (sono già apparti un pa.o di mesi fa>. questi appassionati di musica tecno rave. eseltaij 
dall'essere apparsi sulle nostre pegone Ca propo&•to. le 100.000?J hanno deciso di ntentarcl e ancora una volta 
con dlscreto successo; sr tratta sempr<> ciel classiCO s!Jde con nnsetlmento d1 alcune musiche rave veramente 
ben realizzate (dawetO bella ACCA2.> Invece parlando del nostro caio Csl fa per d1rel DJFK (tra l'altro nuovo 
acquisto del TGM crow '94l. come rimanere Insensibili davanti a delle composizioni degne solo d1 Jarre ... MA 

VERGOGNATI! Possi 
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bile che con sai fare 
nient'altro che remuc di 
roba teknotrancereve 
che piace solo al mnlati 
di mente? CAbbaesa Il 
volume dello s tereo. 
Stefano. altrimenti cr 
cacciano d1 casa><SI. 
effettivamente Maniko­
mio 2 à un fllino pesan· 
te NdBDMJ<Allora, 
mettiamo ' puntlni 111Jlie 
·; ·, la demo • M1nd 
Meltauon • l'ho fatta 
tutta lo, da solo e 
senza laiuto di nessu­
no del gruppo: secon­
do. le m·e muSlche non 
sono aff1ltto pesanll. E 
terzo ... BDM. vedi di 
restituirmi al più presto 
Manlkomio 2• 
NdDJFIO 

SAVOIARDO 
by Four Seawon 

Team 
Che tipo di gioco 
potrà essere? Ma un 
clone di Columns no? 
N on si capivo? 
Bello il fondrno Ispira­
to ai personaggi di 
Street Rghter Il mas· 
sacrali de un non ben 
Identificato tizio pre· 
sente anche nell'intro­
duZlone ciel glOCO. 
H gioco non è nulla df 
eccezionale, simpatico 
e adatto a passare 
qualche ora di diverti· 
mento. 
In aggiunte abbiamo 
poi delle muliche di 
Velenlln• Sgeggero. 
Programm1trtce con 

__.. tllell 

ULTIMATUM 
di Massoll Luigi e 
Borg.hl Massimo 

SI tratta dl uno shoot' em 'up ancora In fase 
pnmitiva che necessita ancora dl parecchi 
perfezionamenU. Le rou~ne sembrerebbero 
non mancarvi. lo scroll à perfetto. ma i fon. 
doli sono troppo grezzi e gli sprlto che cl 
avete spechto non sono proprio il massimo 
della vrta, bisognerà inoltre vedere come 
implementerete la gestione degli Sf>'lle (fino 
e quando se ne muove uno è un conto, ma 
quando ce ne eono 1 O è tutw un altro paio 
di maniche, qulnllt S!ettt ettentil. lf\~c:imm& le 
cose mlghorebiU 90no tante, starà a voi 
~cl~ 

EH Il 
di N leola Chlrico 

Questo gioco non ha molte pretese. nasce Infatti con 
l'lntenziotle dl drvertlre senza troppo Impegno. lo acopo è 
quello di eliminare una serte di ostacoli per po ter poi 
dlatr'\Jggere una specie di cristallo; l'idea è discreta. così 
come la grafica (dovresU migliorare I fonda" e gli sprlte in 
generalel. ma tutto sommato si rivela un doserete giochino 
1nsenbile tranqu•larnente rn qualche libteòa di giOChi PO. 

DEMO 
bySoft One 

Ne avrei dovuto parlare nel numero di Dicembre. ed effetti­
vamente l'ho fatto. Peccato che qualcuno chiamato TMB 
abbia dato a Max la versione non corretta dell'articolo dove il 
~no pezzo non era ancora stato scntto. Cl scusiamo 
pubblicamente con gU autori per questo equilloco. Ad ogni 
modo quello che abbiamo visto è realmente stupefacente: 
effetti solitamente presenti In demo dei Future Craw Cchl non 
U conosce si colleghi a Ultimo Impero e vada In area PC 
Demo. b~ giù Second Reahty e poi ml laBCi un msgl. Effetti 
dots landasaf!l" eccelentt. tanti punti e acroling fluidiaa.mo. 
rotazione (e mi pare anche zooml di un'Immagine b<tmap. 
uso di bobs eccellente e via cllacorrendo. lo e TMB slamo 
appauklnetlaalml di demo del ~re (lo ~ molto Il PC 
senza comunque di~ I Arrry e TMB vicevenal. ne 
ebblerno 1llsti • blaalfe. ,,. come quulD oe ne amio In giro 
--pechl, Appena.,,.,.., ne - In....., una 
Y8'llon8 clèftnltMi non l8mele, ne~ lllil dlltlQl!e­
-• In occa1I- cleD' ~é4 vieto Che 



• 

IL GA BI NETIO INTASATO INFAME 
ovvero FINALMENTE Gli UNTOR I 
SO NO STATI ING HIOTTITI DAL L'I-

DRAULICO LI QU IDO 
S o ...... ut1to re questo me! e Bene 
beo •"'"'caticone nsponde ol nome dì 
Paoio ~ ci ha mandato un innocuo 
Calm ..no per ciò che nguarda j 1200) Sad­
dam Vinos Ah Ah Ah. 111enl e do p<ù facole 
da ndov1duare. Altro che Schworcoso. 
M assi. ol capoccia delle truppe emencane 
nel Oolfol 

MA· LO SAPEVATE CHE IN 6110 
SI DICE CHE L'AMOS •.• 

. Analmente novità per clO che · r1guar:dn 
.. ; i'AMOS PC che. tra le. altre OOSl'l, non so 
·J-,f; Chiama nemmeno cosi: li guanto pare 

· lnlelli 1 nomi PCMOS. PICOS <e chi ha 
(". orecchie per intendere ... >. il PMOS;, 
. · : PCOS e via dicendo suonnvl1110 .ubbéttilan~ 

Zfl male. Il programmatore <Lionet Fran··. 
co<s, stesso dell'AMOS> ho parlalo e lerò_::.~ 

. mine il package durante d periodo natali-,·; j 
ZJO. Il nome per adesso è Click And Play;.>' 
Non &i però né la dota di · · 
n6 IM!ntuali carotteristJche tecniche. Per. 
flMl<e non te tea in r · clii 
Passo la parola a TMB. · · · . 
Molti utenti di tutta Europa si sono Lnfurii;tt• 
quando hanno saputo clie il tanto atteso 
Amos Pro Comptler non era LHlCOtC1 com­
pnllbilc con i'AGA. il tutto si è 01tcor piU 
flggrnvéllo quando la Europress hll élCcen­
nato che di versioni per A 1200/4000, pro­
prio non se ne parlava. Con la recente 
introduzione del potente Bl1t.z Baslc 2 non 
sono staU pochi quelW che hanno deciso d1 
emign!re verso ~ lìnguaQ\J•O prodotto dalla 
Acid House. infatti è noto che gioclli co.-n-. 
merciali come Ove1k1ll e Skidmarks 
<entrambi utilizzano i'AGA> sono $lati 
comploramente ti con questo 
innovativo Basic. cosa che non è mai 
accaduta con l"Amos 
Allora tutli i programmatori di Amos deb­
bono obb!igatorian">ente passare al Bt11z 
so vogliono u sare appieno i'AGA? A 
quanto pare, no! FrarlCOIS L!onat ha infatti 
annunciato ufficialmente che sta lavorai•· 
do ol nuovo Amos Pro AOA. rusc1to del 
pacchetto è stata ritardata a cfluse d1 
Click and Play. n1a adesso sembra che 
tutto stai procedendo per 11 meglio. e· 
ferma intenzione d1 Lionet r1acr1vere 
bu<:ina parte del d1 Amos Pro che 
per sua stessa ammis::ioione nsulta molto 
vecchK>, inoltre lo sfruttamento delJ'AGA 
sa1b rotale. s ì potranno ut 11izzn1e sia 
schermi. che bobs a 256 colori o veri à 
fal l o amp io uso cle lla palette a 24bit 
(t111che per il copper). lnson1ma, f1n<1hnen­
I <~ l'Arnos enlrerà in unci nuova era . 
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d~· 1_.~~~!!~J"'!il la notizia sembra 
fon La di ll8cita della Wl'llk> 
ne 12 è P8fÒ ancora sconosciuta 
Alcuni lattòr1 hanno riscontr8to problemi 
con M drty• esterno del 1200, ll'nDort8to 
spesso dal vecchio 500 600 ecc'. U pro­
blema è de riscontrarsi nella lirlENI di cor 
rente ut lizzata da alcuni vecchi dnve 
costruib ·alla buona· senza nsoettare 
le d rettive della Commodore Cnon la 
chramo plU grande e oerché ultimamen 
te mr ha deluso . .> DOvete Infetti ~ 
re che 11 1200 usa per alimentare il DF 1 
la linea a S Volt consumando circa un 
terzo della corrente nspetto al 500. Se 
c'è poca corrente il drive non val Capi­
i()? 
Sempre Davide ci chiede poi se è facile 
da usare il Real 30. Come 30 Studio e 
tutti 1 pr~rammo di 3D che sr nspett1no 
la facilità él' uso è inversamente propor 
z1onale alla potenza_ Il Real 30 è un 
sacco pote~te Fatti i tuOt calcoli tenen­
do conto del prezzo della versione 2 
Cesageratamente più cattrva) che si 
C!>JQira sul m looncino. 
Slefano Crespi ci chiede se conviene 
passare a un 386 o a un 486. la nsfX>' 
sta ml sembra ovvia · toen1 conto che 
ormai ti PC entry-level è un 486 DX 33, 
almeno 4Mbyte dì RAM una SVGA. 
hard disk da 80 mega m1n1mo, DOS 6 e 
tastiera Cmi raccomando non dimenll· 
carteJai). Se puoi e hai le poss1bol1ta 
economiche t1 consighamo comunque 
un DX2 66Mhz LocarBus e 8 M~ d1 
Ram e un bel lettore CD Cmagan dOuble 
§Peedl. 
PerCramm1 anb-\llrus 11 discorso è 
com reato e la sede non è quella adat­
ta. ywrry tieni conto che un anti-vin.is 
deve essere aggiornato frequentemen· 
te <e in questo caso lo Scan della McA· 
fee è uno del migliori)_ il CPAV è effì­
ciente, ma non è 11 migliore. lo ti consi­
glio di usare più anll-virus contef!)pOra­
neamente: noi usiamo Scan. Thun 
derbyte Anli·VlnJS e CPAV. Ultimo con­
siglio: MAI LANCIARE ANTl-VIRUS DA 
WINDOWS NEANCHE SE SONO 
REALIZZA TI APPOSITAMENTE PER 
QUESTO AMBIENTE. Il prodotto Micro­
soft gestisce infatti i task in un modo 
tutto suo se il vin.is si infila in mezi:o ai 
task sei finito. Visto che siamo 1n argo­
mento: usa poco Windows, magari 
aspetta Chicago <packag_e molto pro­
mettente che incorpora DDS 7 ribattez­
zato apP,unto Chicago e Windows 4). 
L'Autoaesk Animator è carino, tutto 
dipende da come ti trovi tu. se le scher­
mate le devi anche ritoccare o digitaliz­
zare usa 11 Photoshop per Winclòws, il 
Dpaint An1mator è canno, ma essendo 
vecchie supporta solo la bassa risolu­
zione E' comunque ancora molto usato 
<Molte animazioni di Star T rek Il sono 
stare in parte realizzate con questo 
Q_ackage>. 
Ok. per Questo mese BDM vi saluta .. . 
Signor Sulu Warp 7, ci porti fuori! 

TALENT ART 
Il Talent Art di questo mese è parecchio ridot­
to. vuol perché siamo stufi d1 ricevere tonnella­
te d• immagini. vuoi perché. tra bo~ e Talent 
Scout abbiamo consumato buona pane de"e 
&pa.tJO. per questi due motM. s1amo costretti a 
ridul'Ta ~ numero <i autort. 
D 'ora on poi solo i poù mentevolo verranno 1nse­
nh .n ques1a parte della rubrica, quindi dovrete 
guadagnarvi Il vostro angoletto lmpegnandolli 
al massimo. ma lo spazio s tringe. quindi è 
meglio passare subito al sodo. 

Iniziamo suboto con dele splendide Imma 
91111 d• OirakJ• M assimiliaoo. questo ragaz. 
zo ha fatto un ia-o E>CCeZJOOale. lo sllle 
d1 disegno non ha potuto non stup.rco. 
l'uso supertio delle sfumature e dell'antia­
l1as c i fa pensare che tu S•8 nato con 11 
mouse 1n mano ! I soggetb <Gundam. Ken. 
Fl• sh e T az) sono stati perfettamente ridi· 
segnob su monitor, insomma compllmen 
ti, vorremmo vederne più spesso di •lmill 
opere. 
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Passiamo poi a Banchini Andrea. già 
apperso sulle nostre pag<ne (vi ncon:late 
l'Immagine di Ranma I /27). ancora una 
volta l'impegno profuso nella reallzzezlo· 
ne delle pitture ha dato I suoi fruiti. infatti 
soa la lamù che ~ Mobil SI.lit da te dise· 
9nat1 sono veramente fantastici. forse 
potevi evttartl I mini personaggi (quelli 
tipo sprite>. ma anche quest'ultimi non 
erano affatto male. cosa dirti se non. 
continua cosi? 
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Tra le immagoni realizzate con a 30 Studoo e uploa· 
date In BBS. segnalo queRa dì Alessandro Leonardi 
e di Francesco Gabrielfi: li primo ha ·costruito· un~ 
specie di marionetta di legno messa davanti a p<u 
specchi con le relative conseguenze <canna l'idea. 
ma povera la complesSttàJ, mentre~ secondo auto­
re ha optato per una bella astronave che passa 
davanti ad un pianeta <molto originale e ben realiz· 
zata. peccato che ol soggetto pnncipale assomigli 
beo poco ad un vascello spaziale) 
Passiamo o4tre. Luca Tommaslni cl ha spedito quai· 
cosa come cinque immagini di cui un paio ricolorate 
<cerca sempre di essere originale, comunque Tea 
Pot era rifatta molto bene>. in generale le migliori 
era quene con ti two "gel down" e rautontratto 
<una caricaturo veramente slmpattea). 
Adottando una serie di stiU e tecniche diverse Righi 
Davide ha disegnalo alcune picture di discreta fattu· 
ra. comunque la cosa po;, negativa nmane mdubbia· 
mente l'uso de! colon e ~ tratto abbastanza grezzo. 
unico appunto. gli soan, te Il potevo propno n&pat­
mlare (e labbiamo ripetuto già un n1lflon0 d1 voltel. Il 2n Team Cnon è che ve.levate scrivere 2nd Team?) 

é un gruppo di appassionato lettort do Nathan Never 
<e come-t:Mas1marfi1 NdTMB> cl\4· hanno redhzzato 
alcune tmmag1n1 sull'er°" boneilieno 1s.ptrand0St allo 
stile del mitico Claudio Castellini, una bella impresa 
non c'è che dire 
Lo stde non vt manca <soprattutto nei pr1nd piani, 
davvero be hl magan qualche m.ghotia P<>tteste 
apportarla per ciò che r1guarda le propo<21onl <come 
nel caso dello shuttle che esce dalrhangarl. il censi 
gllo che vi diamo è quell~ do ricolorare da voi le 
immagini. questo Vi pc>ftera via 1ndubbtamente ptu 
tempo. ma ti risultato finale sarè ndubbtamente 
supenore. 



~-- ~ ..... ~ 
1&4 

PA&INE 
--- DI MAlllA ç;:;: 
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le vostre lettere vanno inviate a KINIA IDIZIONI - TGM MAll - CASlllA PDSTAlE 85121 MllAHD 

BRRDDI DlllDDE 
E' meglio la sveglia col muggito, o l'o"ac­
chiotto che diventa cuscino? Con lo sviluppo 
di Taylor, vengono meglio oppure no, le 
foto? Perch6 i piccioni, quando camminano, 
muovono freneticamente anche la telta1 A 
questi e ad altri pressanti interrogativi, 
forse, un giorno risponderemo nel TGH 
Mail, confrontando gli interventi di tutti I let­
tori che intendono esporre il proprio autore­
vole parere. Nei frattempo, noi Bovas conti­
nuiamo ad occuparci delle solite problematl­
che legate ai mondo dei videogiochi, di The 
Games Hachine, e naturalmente dei suol let­
tori. Proprio a questi ultlmi, qualche meset· 
to fa abbiamo posto il seguente interrogati­
vo: "Vi piace come curiamo la posta!", e 
nonostante sia passato ormai un bel po' di 
tempo, non abbiamo ottenuto che due o tre 

risposte (tutte positive, per fortuna). Segno, 
probabilmente, che la "novità" non vi ha 
sconvolti più di tanto, e che anzi è stata vlep· 
pi~ gradita. Tuttavia, ci esponiamo nuova­
mente volentieri a questo piccolo plebiscito, 
semplicemente perché ~ nel nostro vivo 
Interesse sapere esattamente ciò che va e 
ciò che invece non va, per migliorare sensi· 
bilmente l'appuntamento mensile con la 
Posta secondo i gusti del nostro grande pub· 
blico. Vl aspettiamo, come al solito, nume­
rosi ••• 
Noi Bovas 

lii LETTEll 11 l lDICI PIR TI 
Barl.1 1 /1211993 
Carl Sovas. vorrei esporre alcune mie considerazioni 
sulla rivista. e sul mondo del computer·gam1ng In 
generale. vi awerto cl>e sarò lungo e cl>e non preten­
do di essere pubblicato. me pretendo nsposle ad 
eJcunl queSlli che "'a via vi presenterò. 
1 l La LucasArts: è posSlbile una marcia Indietro nelle 
loro decisioni di markeUng7 Visti gli ultimi s travolgi· 
menti del mercato Amlga <C032. Amy 1200°4000) 
ciò è auspicabile, del resto le vendite <a delta 
dell"agente CTO per la Puglia) erano modeste ma 
c'erano Ce che cl fossero qua In Puglia è un miracolo>. 
problemi tecnici non ce n'erano (un mio amico gioca­
va a lndy IV su un 8086. che rapportato all'Amy .. .l. 
poi adesso i'HO dovrebbe essere abbastanza usato 
''" 6Q0.1200. e con i CO la memonadimeua non è 
un problema. Che ne pensate? lo mi sono già pereo 
Manlac Il e ml perderò Sam & Max quindi ft~ non 
comprerò Il picchio ... 
2> .. e qui sta 11 prossimo problema che vi vorrei 
esporre. Pnma o poi dovrò comunque prendere un 
PC. a causa den'urWersltà Cho già deciso do prendere 
1ngegnena 1nformeliea). ma adesso la mia moneta è a 
livelli paurosamente lnflml, pertanto. lllsto e conslde· 
rato che tiro avanti con un ASOO espanso che nessu· 
no mi vuole comprare. devo optare per un rincalzo 
momentaneo grave ad una permuta, che ml pe'l'netta 
almeno di 91och.cchiare un po' Premesso che non 
intendo abbassenno ad aborti commercta5 qua SNES 
o Megadrive per ragioni che spiegherò in seguito, ho 
ponderato varie probabilità di acquisto. La m"' confl· 
gurazione consiste. oltre all"Amiga. In un 1084$ ed In 
un drive esterno. quindi vendendo o giochi onglnaN e 
permutandolo con un C032 da un nego""'1te umano. 
me la dovrei cavare con poco: ma quanto mi conviene 
Il cambio? Il C032 avrà il successo sperato? Ed Inol­
tre vorrei chiede.vi: leggendo le caratteristiche tecni· 
che della macchina ho notato che è dotata di un con­
nettore AF per l'antenna TV: dato che d l'l1IO oacidossi­
mo 26 pallia non ha la presa SCART vone1 vslutare 
la valod1til di tele connettore, perché se è ancl>e solo 
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lontanamente simile all'A520 W modulatore TV per 
l'Amy 500). che non ne wole sapere di far appanre 
qualche cosa sullo schermo se non interferenze, e 
quindi devo tenermi Il monitor. o comprare una TV 
con presa SCAAT. la convenienz• va e farsi benedire. 
quindi vi chiedo. o Dei di TGM. potreste placare 1 miei 
allOCI dubbi vosto che quell"orrida congerie di nequ1Z1e 
del mio negoZ1ante non sa rlspondenni? 
3) Molte righe più sopra ho perlato di SNES e MO 
N on Intendo pronuncia rmi sull'esistenza o no 
deU'anlma nelle console. ma le assurde speculazioni 
della Nontendo sul costo delle cartucce m1 fa star 
male. e ntengo l'MO mfenote aU'Amtga ed Mega CO 
una spesa inuble La N1ntendo dopo quella squallida 
vicenda del prezzo delle cartucce vuote da vendere 
agli Europei. sembra determinata più che mal a non 
entrare nel mercato CO. E in eHetU le conviene' 
venda cartucce che costano più della metà della con· 
sole stessa. esse sono piiJ hardware che software. 
Mario Kart ha un coprocessore matematico. Starwing 
addlnltura un chip per la gestione del poligoni Se 
dovesse ideare un'espansione CO per il SNES. 
dovrebbe vendere una volta per tutte questi migliora· 
menti, e non a npetizione come fa adesso. e vende­
rebbe • CO ad un prezzo umano come con 11 C032 
fanno adesso le software house. Quando venni a 
sapere del chip SFX pensavo che si potesse agevol· 
mente Installare do qualche parte nella console. e non 
di doverlo pagare ogni volta che si compra un gioco 
che lo Utìlaza PoO non è posStbile km•tare la creatività 
dPi programma1on con una cosi stretta sO<'oleglianza 
su ogni prodotto software. non c'è più religione ... 
4) I Mass·Medla pal1ano di vkleoglochl solo se c"è da 
parlar mele. Tempo fa a Studio Aperto ho visto Imma· 
glni tratte da Mortai Kombat coin·op. e tanto per cam· 
biare parlavano scandaltzzati della Vlolenza net video­
game. quando proprio lta§a I alle 20.30 trasmeue 
film con morti e sangue a profusione .. Bahl Su Aal3 
hanno parlato bene della realtà virtuale e questo mi 
ha fotto piacere. ma parlando della virtualità In amlJlto 
llldeogtochistlco s i potevano nsparmoare la domanda 
suU 1.o..tlraniaziol"e dalla realtà \.èr& 

Sl Un parere: secondo me 1 gioeh• con scarsa gooca­
bllirà, anche se hanno una stupenda grafica vanno 
stroncati, voi recensite giochi. non demo grafic i. 
6) Anche se sono motto valide, eliminate le rubnche 
che non rlguardano i vodeogtoehl. perché non c'entra­
no niente con fa1"90mento della rivista; al contrario 
continuate d Consolemania Comer. poiché n tengo 
giusto informare l'utente su tutte le s faccettature 
posslbll1 che il vldeoglocare comprende. e ritengo 
perciò utile anche una rubrica sulla realtà virtuale Ca 
differenza di altre nvisle non ne patiate quasi mal, è 
usora di recente sul mercato una nuova macchtna .l 
7l Gobl1ns 3 usorà anche per Amtga? 
8) Quando esce Il Data Disk di Synclicate su Amiga? 
9) Ottima l'idea di rinforzare la rivista, 500 lire non 
sono niente rispetto alla soddisfazione di non vedere 
pjit le copertine sparse per casa. ed onore al mento 
per essere riuscii a mantenere d preuo cosi basso 
per tanto tempo e differenza cli ahn che non hanno 
cambiato niente ne"a rivista. non uaono 1 vostn fondini 
psichedelici <anche se a volte crometico-repellentt 
Crosso su azzurro. AAAAAARGHll. o cancellatoti 
Cnero su nero. bianco su bianco. >> ma l'hanno 
aumentato già da parecchio. 
1 O> Dove s1 trovano 1 ~stini preZZt dele ditte 1ng;,,,.. 
che sped<scono videogiochi ong1nah. di cui parlavate 
tempo fa nella posta? Qui a Bari è peggio che andar 
di nolte. per farteli spedire In 1 O giorni devi aggiunge­
re 1 O sacchi al preuo che è già alto ... 
I l l Non mi sembra gousto che i redauon deDa vostra 
RV!Sta debbano essere obblìgatorlamente di Milano. 
ml fate pentire di essermi trasferito qui all"aria puhtall 
Non creiamo une ehte recensono.razziale: dite spes· 
so di essere oberati di lavoro, quindi decentrate la 
reda%ione In varie pert1 d"ltalia. so che costeril tanUs· 
simo e. utilitansticamente parlando. non seMrà a 
mente I vostn editori guadagnano già tanto cosi, ma 
usiamo Il videogioco per nnsaldare la fratellanza che 
cl unisce sia come videogiocatori sia come Italiani. 
scopriamo nuove leve di talentosi recensori magari a 
Napoli aaa facc"' della camorra e del pjrati che al sud 
prosperano. ml sto e$81tando non poco. ma ascolta· 
temi, è brutto senttrs1 dire non potrei mal recensire 

perché non abib a Mdanolll Capisco benissimo che 
una proposta del genere va contro ogm regola do 
marketing, ma sarebbe bellissimo vedere un giorno 
tante piccole redazioni di TGM sparse per tutto lo stl 
vale! 
So benissimo di essere stato prolisso. logorroico e 
1/18 dicendo. aspetto una risposta sulle pagine della 
nvìsta. Ciao. 

ManstJeto Mar""/lo 

Carissimo Marcello, ho letto con notevole interesse 
la tua missiva. perché come non capitava più da 
molto tempo. tocca drverai argomenti e lo fa 1n maNe­

re ragionevole e ragionata. Quindo taglt0 corto SUI nn­
grazlsmenll Cla lettera era comodamente stipata in un 
piccolo dischetto blu .. .>. e passo a nspondertl punto 
per punto. 
1l Che lo sappia la LucasArts sembra non essere 
intenzoonata a cambiare idea. almeflO di questi 1emp1. 
Purtroppo la comodotll do macchine come ol 1200 e il 
4000. per non patlere del C 0 32. non è bastata a con· 
vincere la software house amerlcana a tornare sul 
suol passi. Ed è un vero peccato. perché se è sacro. 
santo che Jn America la base cli Amiga Installati è dav­
vero ridicola. è anche vero che "' Europa btoli oome 
Sam & Max o Day 01 The T entacle diventerebbero 
prestissimo del best·seller anche Ira l'utenta Com 
madore. 
2l Il modulatore TV del C032 è un dltetlo parente di 
quello 1nsento nel 1200. al quale va ric.onosc1uto •I 
lodevole tentativo di nportare su ..., comune T v-color 
almeno le nsoluzJon1 ·tradizionali· del mondo Amiga. 
e in modo decente. Tuttavia. il tentativo di cui sopra 
non porte sempre al risultati sperali: Il faccio notare 
che sto &<:rivendo al mere, &d Alassio, o Il mie 1200 è 
collegato ad un Mivar 14C I V di fortuna. Se non 
divento Cieco adesso. presumo che non lo O.venterò 
mai più: Immagine traballante. caratteri malamente 
deHniti, colon che vanno e vengono Insomma. la 
qualità dell'Immagine è strettamente l11gate al !elevi 
sore a cui collegate Il computer. e per sicureua è 
sempre meglio disporre di un morutor Forse il tuo 
portafogh so metleril a poangere. ma • IUOI occr.i te ne 
saranno verarnente grati, ~dab. 
3> Questione di punii d1 vista. non ml pare 11 caso d1 
riaprire questo tipo di diatriba. Giustamente ha• fatto 
notare ct1e una console noo è esattamente la macchi· 
na che b serve. ma questa è una cosa che nguarda 
soltanto te e chi versa nelle tue steaee condizioni. 
Oò però non toglie che le console offrano giocho d 
belleua Inaudita, compresi quelli che anche te hai 
citato. Tuttavia la tua proposta di Inserire Il chip SFX 
direttamente all"tnterno della console è valida. ma 
tieni presente che lutente medio di una console non 
è certo awezzo a mod1f>cl>e hardware o ad operazionl 
che 1mpl1chino !'aperture della macchina Molto p1u 
pratico <anche se costoso>. dunque, corredare ogni 
singolo gioco dei chip custom di cui ha bisogno. 
4) Cosa ci vuol fare? Tanta gente p1edtea bene e poi 
rauola clamorosam.mte male. Se la prendono con la 
violenze simulata. e non si rendono conto che in 
fondo un film simula la realtà molto meglio. CiOé, so> 
io so che. quello che vedo uscire dalla console è solo 
un gruppetto di pixel colorato di rosso. non ml 
1mpress1ono per niente .anzi. mi faccio due ghignate. 
come ai tempi di Baibarian-. ma se IO vedo un attore 
sgozzato (anche per hnta>. mi fa tutta un"altra impres­
sione. Inoltre nel videogioco n · morto" resuse<ta ad 
ogni partita, nel film muore e basta. Non so cosa sia 
meglio ... 
5l E' verissimo. n0< non recensiamo slldeshow o ani· 
mazloni <quelle. semmai. trovano spazio nel talent 
scout>. pero è anche vero che la grafica è la pnma 
cosa che si nota in un gioco. e molto spesso diventa 
vitale per 11 successo del gioco sle$SO. Con questo 
non voglio assolutamente dire che la glocablfità conti 
meno <non sia mal. anzi. semmai è d contrario>. però 
la nostra opulione è che le recensioni tengano obietb­
vamente conto di tu!U gh aspetti di un programma. e 
nella giusta misure Comunque. invito tutb g~ altri let 
tori a farsi sentire sull'argomento ... 
6> Recentemente abbiamo sottoposto Il pubblico di 
TGM ad un semplice sondaggio telefonico. ponendo 
a tutti c;ojoro che Ci telefonavano alcune domande sul 
gradimento delle rubi1che. Beh. 11 nsultato è stato 



molto incoraggiante· nel bene e nel male. sono state 
tutte promosse. persino ti Consolemanta Corner. che 
a1·1nizJo sembrava tanto contestato. Ciò implica che i 
lenori che leggono ed appreuano le rubriche ci sono. 
e quindi non vediamo proprio il molivo per cui 
dovremmo elìmlnatle. 
7) Gobl1ns 3 per Amaga7 Può darsi. Max. illul1Wl&Ct. 
8l U data àsk d• Synd<:ate è già stato recens.to per 
PC. e la versiOne Amiga dovrebbe segu re e ruota 
9> Gtatie. sapevamo che raumento del prezzo ·Inevi­
tabile. VIS!o lo sforzo economieo coa~tuito dal& rM­
sta. in ogm sua parte· sarebbe ' tato cornpr990 dalla 
maggioranza dei lettori. In fondo è la prima \/Olta che 
lo ritocchiamo da ben cinque anni . • 
IO! Guarda che se anche ordini un prodotto ail'este· 
to. questo ti arriverà in Italia grazie alle cara vecchie 
PT. che nonostante la loro proverbiale lentezza. offro. 
no comunque la quasi certezza che 11 pacco ernvi 
Cnon sempre. lo sappiamo. e certe lamentele da parte 
del nostll abbona!I fanno lede>. per d1 più intero. 
I 1l La scelta di limitare a Milano & dintorni la posalbl· 
le residenza del redal!orl, non nasce certo da mot1Vi 
razzisti. nasce solo ed esclusivamente dell'esigenza 
di lavorare In tempi strettissimi, con del meterlaie cho 
deve ·per forza d1 cose· arrivare ad un'unica destina· 
zlone (la Redazione, appunto!. Avere tenti piccoli 
"poli" esterni, si tradurrebbe unicamente nella moltl­
plk:azlone del problemi che glè affliggono le riviste del 
settore cosl come sono. sarebbe necessaria un'&de· 
gusta suddivisione del lavoto e una perfetta coordina· 
zlone di tutte le ·sedi" . e. credimi. lovorare In questo 
modo sarebbe dawero utopico. soprattutto quando 
mancano pochissime ore ella ·chiusura· di ogni 
numero. Sono comunque d'accordo con te che il 
Videogioco debba farci sentire tutti un1t1, non solo noi 
videogiocatori 1tallanl. ma di tutto li mondo. Fermo 
restando. però. che le d,fferenze ideologiche. pohti· 
che. razziali. e culturalì di ciascuno do noi debbano 
essere rispettate e tollerate da tutti. perché sono 
proprio queste differenze a co•tatulre quel begag!Jo 
individuale che ci rende uno diverso da!'eltro e unici 
in tutto i mondo come le nostre impronta dtgoUlli 
PS: la pross.ma volta cN! cl .,...,. •n dischetto. per0 
controlla che sul medesuno non ci sta a Byte S..ndat 
Virus ... 

I SIPEI ll llRIDlftl 
IEL ll ESE ... 

Uhta<fivìna redaztooe d1 TOM, non so più a chi nvol 
germi per ottenere aiuti illuminatori circa il mondo 
videoludico e non. V1 8Cf1vo tonnellate di lettere 
senza mal ricevere la m1n;me risposta Non ve<lo chi 
altro, più da voi, can Cma noo troppo) redattori, possa 
aiutarmi ... Non pretendo d1 essere pubbhcato, né cl 
spero <le possibilità sono matematicamente troppo 
basse), e s to parlando seriamente . Pretendo solo di 
avere dei chiarimenti su alcuni argomenti che ml tor· 
turano per intere noni. lo capisco che la stessa cosa 
la diranno migliaia di persone e ml scuso se sono 
stato troppo duro: non era assolutamente mia lnten· 
zlone. Sto attraversando un momento dtfflclle: mio 
padre vorrebbe passare ad un PC486 e vorrebbe 
vendere l'A 1200. Tutto ciò è ewenuto perché lui 
lavora con un vecchio PC ed un "bel .. giorno un 
"caro· negoztante ha affermato che l'Amlga In gene· 
raie non ha futuro perché anche sul campo llideolutl· 
co Il PC sta dominando e dominerà lncontrastalo 
Non voglio rlapnre la diatnba Amlga vs PC. ma lo. 
ragazzo I Senne, con volt e scuola abbastanza buoni 
e dedicato molto anche allo spon. avrò almeno il dorit· 
l o di trascorrere quella mezz'ora g1ornaf1era con 
un'Amiga. ca#•011111 TUm. inoltre, affermano che. a 
llveno programmi, IL PC é NITTAMENTE SUPERIO­
RE: quello che inte<essa a mio padre è un buon B<ch~ 
vio. ma sia 11 Miamiga file Il che l'Amiga Maffing 2.0 
(entrambi originalìl non lo hanno aoddashitto: al pnmo 
petché non è predisposto per la etichette ed O secon· 
do perché incompleto e limitato Vorrei sapere Il 
nome e d prezzo approssimato di un buon archivio e 
se è vero tutto ciò. 
C<inviene vendere l'At200 +drive esterno Ce tutto I 
resto> per passare ad un 486 buono o comunque 
solo comprarlo senza vendere la mocchana Commo. 
dore? 
E' buono un 486dlc 40 mhz7 
lo, comunque, e correggeten" se ho torto. credo che 
tutti fanno lo stesso discorso: l'Amaga è fatto solo 
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per i gaochr. 11 PC per 1 progtammi e anche per 1 g•o· 
cha. Ma chi l'ha detto?i?•7171 
M1 sono fatto •nstallare da poco un hard disk interno 
da 130 MB: ha una veloctta paurosa Coltre all'amme<>­
sa qoantiti> di MB a disposaJonel!!ll 
Ci sono. però. alcuni problema: ho 'nstallato alcuni 
giochi. Quelli che non cancano sono Monkey lsland U, 
Oarkseed. lndy 4, Populous Il e W1ng Commander. 
Infatti comparono solo delle tmmaglni 1ncornprensbl1 
Secondo me la colpa è deil 1ncompaUb1 olà con li 
Wori<bench 3.0 Pfemetto che que~ giochi caricano 
normalmente da dischetto. Come posso risolvere il 
ptoblema? Cé ndicola uraa srtuazìooe del genere. con 
un PC qualslaSJ gioco si potrebbe installare e cariche· 
rebbe sicuramente> <beh, su questo oon essere pro­
pno sicuro. i problemi di incompattbiJ1tà sussistono 
anche per i PC: può succedere che un programma 
non sia per esempio compatibife con una certa sche­
da sonora anche se quest'ultima viene spacciata 
come I 00% sound blaster compatibile e faccia anda 
re 1n crack il sistema ... NdOJ. Non tutti i giochi si pos· 
sono Installare e questo perché non sono dischi 
DOS. 

SECONDA PARTE 
(meno importante). 
Domande varie: 
I) Verranno mal prodotti lettori CD per A 1200? 
2) Quanto costa e come Si chiama un digltalizzatore a 
16 bil? Ed un buon programma relatiVo? 
3l La sequenza finale della parte facile do Monkey 
lsland Il è uguale a quella della parte d1fficale? 
4l Poiché avete detto che l'A 1200 è 5 \/Olle più velo· 
ce delrASOO. è come dire che un computer con un 
Motorola a 35mhz e 2mb di memoria a 16bat ha la 
stessa velocità dell'A1200? 
51 Sul manuale. come al solito, è spiegato Mto molto 
m;sle Voneo sapere se esistono programmi o g>oehi 
MS·OOS compabbilì """ rA 1200 Cmagan con r auSJlio 
del Cross-dos <o s1rn..u e a dle serve. preosamecite. 
quest u i1mo. 
6> Che n~ ha la TV? 
71 Per una sfumatura con i Oparnt AGA SJ possono 
usare 256 colori CONTEMPORANEAMENTE? 
8l Vorrei sapere. se poSSJbile, che voti avete attribui­
to ao seguenti al seguent• giochi: Defender o f the 
Crown. Super Hang On. Zack Mckracken. Gods, 
Last Battle e Menare. 
9) è Veto che eS1stono pirati per console? 
10) DaHa vostra BBS si possono prendere p<ogrammt 
buoni o solo demo? 
Ed Oi'3 1 sah.Jti: io sto continuando a giocare a tennis 
qu1nd1, come sempre, anche se non ve la ricorderete. 
saluto tutti queU. appassionato di questo sport ed in 
pan1colare Maiy. Un saluto anche a Julìa CoombsClo 
so che non è appassionata dì tennis, ma lo la vagito 
salutare lo stesso)e uno sch.iacciaschiena alla Hulk 
Hogan al caro MaxCo Masslmlltano, 
ahahahahahahahha>. 
P. S. Balbo, Abel Belbo. Abel Balbo. Abel Balbo, 
Balbo, Balbo ... 
LAZIO FUORI DAL LE COPPE, 
a ha ha ha hahahahahaha I!!! I 111111 ! 
Sampdoria 3·MILAN 2. aahaahahahahahahahhhllll 
P P. S Vi manderò al più presto 11 mio super-dischet· 
to di disegni promessovi. 
P P P S. QUIZ MUSICALE: 

I am a man who walks alone 
and when I' m walktng 1n a dari< toad 
at nlght or strolling trought the park 
when the Mghts begins to change 
I somebmes feel a iottle strange 
a kttle anxtOUs when ot's dark. 

P. P. P P. S. Non osate dire che in questa lettera le 
domande ·che possono d1Ventate di interesse gene­
rale si riducano a una o due· Cnd Bovasl perché 
sarebbe una BESTCMMIA. Inoltre IO non penso che la 
maggio< parte de letto<i sappta le nsposte MEDITA-
TE. MEDITATE ....... . 

Zeus detto sulla Terra "Daniele Michetb " 
Corpo terrestre residente •n: 
Vaa Emanuele Ciacen N .20 
00156Roma 

Dunque. caro Daniele, vediamo d1 chiar1rt1 le idee 

senza nto41evafe rormm spero defunta daatnba Amoga 
vs PC Dunque. do una parte tuo padre può avere 
ragione vedi, possedere il computer più usato nel 
mondo del lav0<0 può avere i SUOI vantaggi, e ciOO un 
numeto sempre maggaore do programmi di quai.là per 
le eppllcazioni serie Ow;o perciò che pochi program­
mi Seri per Amaga 1i1100 In grado à reggere il parago­
ne Cfr;:1 questa tengo a catare 1'1talianisS1mo C t T ext. 
che llcuramente evra1 gia utJ!izzatol. Non vedo però 
perché si debba vendere a tutti I cosb rAl200. che 
resta sempre un ottamo computer. ma da utiliuare an 
eltn settort come quello vldeoludico, quello musicale. 
que"o groAco i... acheda da te nomonata non è male, 
ma tiena conto che d mercato dei PC si evolve molto 
1n fretta. Cons1gl10 qu1nd~ a tuo padre almeno un 
4860X2 a 66mh1 Il problema di lncompattbahtà da te 
rlscontruto si può risolvere 1n quattro e quattr• otto. 
Non devi far altro che premere contemporaneamente 
I due tasti del mouse dopo un reboot e settare I chip 
set sotto "or1g1n.11· Le schermate ta saranno subito 
piil comprensibtll Per quanto nguarda i 9ioch1 non 
1nstallab11i tt do r11gaone, ormai l'hard dJSk è uno stan· 
dard usato enche su Amlga e tutta I titoli dovrebbero 
prevedere tale opzione. anche quelli non dos Csi 
posso Installare tinche I giochi o tracce. Nippon Safes 
docet .. NdDl. Tieni comunque presente che la mag· 
glor parte utlhzui un esiguo numero di dischetti Cin 
genere due o trol. quindi l'eventuale lnswllailone non 
è poi cosi lndlsponsebllo Quando lo è. come nel caso 
dt un'owentura stile "Lucas Arts". allora l'lnstaller e 
sempre stato 1nser1to dai programmatori (sarebbe 
seccante avere un hard disk da 200 mega e dover 
continuamente scombiare undici dischetti .. .!. Ora 
passo a rispondere aRe tue domande: 
t) Certo. bisogna solo saper aspettare •. 
2) Per quanto ngua<da un buon d1g1ta11ZZatore b consì· 
gho di contattare uno dei no•lli •n•erzionistl. Se però 
vuOI un consiglio 1passionato. opta per Ciarity 16. 
costa, se non erro. sulle 300.000 ~re. 
31 Non ho mai gìocato a M onkey lsland 2 net livello 
più semplice. comunque ho sen~to dire da chi lo ha 
hitto che non CM>bla nulla .. 
4l Non è proprio la stessa cosa. anche se i conti t0<· 
nano. I 68000 è un processore a 16 bit. ~ 68020 a 32 
bit 
Sl Dunque. ti CrossOos non è altro che un program­
ma che 11 consente di uti!J:zzare 1 drive Amiga come se 
fossero normalossiml drive MS DOS a bassa densità 
C720K su un dischetto formattatQl. Ciò s•gn•fica che 
potrai trasfenre testi e ~le vari tra un formato e l'altro. 
Questo purtroppo non farà In modo che 1 due compu· 
ter stano compatablli. 
6) La domanda corretto sarebbe. a QUANTO può 
arrlvaro I.a nsoluzlone dt un TV? Beh, la risposta è 
molto aempli.:4 non più d1 640' 5 I 2, Almeno con un 
Am19(1 e ~en2a ottlvere roverscan. 
1> Certo .. 
8) Ounque. non posso darti dati certi, non cl possla· 
mo ncordare I volt di tutti I g>oehl che abbiamo recen· 
sito. Cercherò comunquo d1 V1-Jnlrt1 in e1uto; Defender 
or The Crown Aveva me1 Italo su Zzapl la belleua di 
99°A1. voto a rnlo parere meritato. almeno per l'epoca 
In cui era uscito Cnon potrei dlmentlca1melo. Mi ero 
mangiato le mani per mesi conse<:utivl pensando ad 
u11 mio umico che aveva itppena acquistato il glorioso 
Amlga t 0001 NdD>. Suf'<!t Hong On non mi è mai pia· 
c1uto. •I gioco però ere molto somlle all'originale. Zoe 
McKracken avrà elcuramente meritato phi di 90, 
Gods si era appioppato un bel 92 Calmeno cosi mi 
sembra, NdO>, Menace Creahzzato dafta DMA Design. 
propno que!U do Lemm1ngs ) fu un altro successone. 
Last Battfe era une converst0ne più o meno simile al 
gioco ong1nale per Mega Drive. che. detto tra noi, 
non era proprio un gran che .• 
91 Purtroppo per noi, 1 ptrata esistono •n ogrn settore ... 
1 Ol Se tt a>pettt dr t"·arta goù goochi che normalmente 
siano n vendita ow\amente no. puoi però trovare 
immegoni dr varie> genere e programmi PO <=pubblico 
domrniol. 
Spero dr essere alato esauriente e di avere chianto 
tutti I tuo dubbi. 

ALTRI CHIARlmEDTI 
SU AmlGA ... 

Salve ragaz21. come va? M1 chiamo Robert. ho 16 
anni e dal Natele 1992 posseggo un'Amiga 600 con 2 
Megabyte do CHIP RAM e un drtve esterno. 
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Vì ho scntto alcune specifiche del moo computer per­
ché"""" alcune domande da faM. 
I> Il nuovo Chipset montato sull' Amtga 1200 è deno· 
minato "AA" o "AGA"7 
2> E" possiblle soslltulre il Chipset dell'Amiga 600 con 
quello del 12007 
3> Se s;, occorre anche sostituire Il processore 
<68020 a 32 b<t al posto de! 68000 e 16 bit)? 

41 Conviene apportare queste moddiche o è più fog1 
co comprare un t 200? 
S> Qual 'è l'espansione massima di memoria per 
un'Am1ga 600? 
6) In alcuni giochi de la Simulmondo CD1abol1k. Dylan 
Dog. Time Runners) e in "Indiana Jones and lhe Fate 
of Atlanbs". tra una schermata e l'altra occorre atten· 
dere qualche secondo. Quello che ml Infastidisce. 
però, è quando devono apparire delle animazioni; 
molte volte bisogna attendere qualche secondo di 
troppo. La domanda ~ questa; Se acquisto un Hard 
Disk da 40 Megabyte queste attese sponranno oppu· 
re no? 
7l Se non sbaglio la palette di colori dell'Amiga 600 è 
d1 4096 colori mentre la patelle del 1200 è d1 16 
mlhoni di colof1 Cl'ha• detto, NdDJ. è possibde creare 
una schermata 1n ray·tracing a 4096 colori sul 600 
cosi come è stata creata l'immagine a 16 milioni di 
colon in <ay·t1aclng di Zoo! sul 12007 
Bl Percre ia palette del suddetto computer è d; • soV 
4096colon? 
9> Esiste "Super Mano Bros. • per Amiga? 
10) E "Out Run"? <Posseggo già Out Run Europa ma 
preferisco quello che era In circolazione un palo di 
anni fa nelle sale giochi e che aveva come protagonl· 
sta una Ferran Testarossa ed una bella biondonaJ. 
11) Esiste "Nibbler· per Amiga? 
Ml piacerebbe molto vtsrtare la redazione e conosce<· 
vi di pe<"S-OOa anche perché un mio compagno di scuo­
la (si chiama Fedenco Famoso> d•ce di conoscere 
ben o Stefano • BDM · Petrullo (fagli pure le condo· 
glianze da parte mia ... NdDl. è possibile visitare 11 
vostro ·covo" !dipende da quanto sei disposto a 
·borsare . NdDl7 Non 111 preoccupate anche se ml 
d<te do no non rnt amibbio. Ora vi saluto .perando che 
mi nspondiate al pcù presto 

Roberr 

Dunque Robert. come puoi vedere non sei Il solo ad 
aYere du~ 1nerenh il mondo Am.ga. ma stai t:ranqu1I+ 
lo. dopo la lettura di queste poche fighe tutte le tue 
incertezze saranno chiante ... 
Il Il nuovo eh p aet può essere chiamato indtstinta· 
mente in tutti e due 1 modi .. 
2> Non è possibile per un semplicissimo motrvo. Un 
no1male A6-00 non potrebbe "reggere· lall chip. In 
teoria sarebbe possibile utilizzare schede Aga compa· 
tlb•i• come la famoo8 Metlin che però non si possono 
Installare su A600 a causa della scarsa espandibò' là 
del computer stellso 
3) lf processote non s1 può sosl1tu1re con il 68020. 
-0lmeno sulla basetla In più. essendo tutti I chip salda· 
ti direttamente, non è neanche possibile togliere Il 
68000 ed utilizzare una piccola basetta con glà mon· 
rato un 68020 Ccosa invece posS1bile >u di un Amiga 
2000>. Se et fossero sul mercato scliede acceleratrici 
da msenre nel vano sotto la tastiera I tuo problema 
1erebbe risolto. sfortuna per te nessuno si e ma 
preso la briga d1 reahnare un dispos•t1vo almae ... 
4) Le mie risposte ti avranno già fatto capire che se 
vuoi 11 chip sei Aga devi per for ltt acquistare un 
A\200. 
5l Puoi arrtvar" hno e 8 mega. 
6> Ne"a maggior parte dei casr con I uso dell'hard 
disk le attese si rfd'*>no fino a diventare 1mpercett1 · 
biil, questo atmano se il ·rallentamento· à cavsato da 
11n caricamento. Se la causa dovesse essere qual· 
cos'altro non cambierebbe nulla . 
7l Tutto è possibile. basta disporre di uno spazio ade· 
g,l<llo di memona <leggi comprab un'espanSione .. .l. 
8> Perché fa uso dl un clllP granco abbastanza vetv 
sto. 
9) No. ma esiste un clone abbastanza simile a Super 
Morio Bros. Sto parl<1ndo di Great Giano S1ster, 11n 
titolo relativamente vecchio ma decisamente accatti· 
van1e. <Già, se so&o non lo avessero r1tlri1to dal mer· 
cato. proprio per la medesima som1gl1anza. Dave .. 
NdPl 
I 01 Sì. al tempo mi sembra che era etato convertito 
anche per Am;ga. Temo però che avru; qualche diffì 
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colta per procurartelo . • 
I I) Cosa intendo per N1bbler7 Se intendo un tipo d1 
copiatore la r1sposta è positiva. è una delle op2lonl 
dell'X-Copy e di altri programmi similari. ma a che 
cosa ti serve? Se invece Intendevi il vecchissimo coln 
op col -ermone che si allunga. ne e5lsteranno duerni 
la versioni d<ven;e tutte di pubbhco domioo!ll 
Bene, come puOI vedere ho nsposto a tutte le tue 
domande. spero in modo soddisfacente. Ci sent1a 
mo .•. 

ILTRlmERTI? ILTlllEDTI 
Cl AIRABBIAml ••. 

Spettabile redazt0ne d1 TGM. premesso che sramo 
due accaniti letton della vostra nv1sta w:leolod1ca e 
che ogni mese non aspettiamo altro che la sua uscita. 
accettando sempre ogni vostra decisione riguardo a 
cambiamenti grefici e non. vorremmo sottolineare un 
problema di non poca Imponenza per I software· 
dipendenti mend1onaiJ Da qualche tempo il mensile 
non è più mensrle Infatti l'attesa delle vostra flVISta in 
edicola si protrae quasi sempre fino all'B-9 di ogni 
mese. pennettendo ai lettori meno fedeli d1 acquista· 
re altn mensili Vldooludici. A nostro riguardo la scelta 
rimane invarlaia, preferendo TGM ad altro. a differen· 
za della maggior parte dei lettori, 1 quali hanno 
mostrato prù interesse per la quantità che pe< la qua· 
htà delle recensioni. delle quali siamo pienamente 
oodd1sfatti. Sarebbe opportuno, qu1nd1. che la reda· 
z1one d1 TGM si Interessasse maggiormente del set 
tore della dlstnbuzione che. attualmente. ha presenta· 
to delle difl'ìcoltà nell'essere puntuale In alcune regioni 
italiane. comportando. di conseguenze. 1,.1na perdita 
poteniiale da parte d1 alcuni lettori 
La presente non vuole essere una lettera d'accusa. 
ma una lettera che dimostra il nostro interesse a 
migliorare il rapporto giornale·lettore ed a rendere 
ancora più efficiente una nvlsta già di per sé leader 
nel settore. ed è per tale ragione che vi chiediamo di 
illustrarci i motlvJ d1 queste momentanee. speriamo, 
dehcienze. 
Bud e T erenc-> 
P.S. La SV. è pregata di pubbacare la nostra lettera. 
anche 1n modo s1ntet :o. a trimen~1 C• orrabbiamo1 

Bud e Terence? Non vorrete mica venire In reda2lone 
e scazzottarci tutti. spero7 In fondo la colpa non è 
oostra. noi la rivista la Fin;amo sempre nei tempi st at>.· 
hb. 1 ntardr da voi menzionati non dipendono perciò 
direttamente da no•. Ora che lo eappiamo. però, 
segnaleremo la cosa a chi di dovere. nella speranza d1 
migliorare il servizio Grazie anche per 1 complimenll ... 
Ciao. e non menate troppo le mani ... 

LE CRBTUCCE sana DISPEDDl8• 
SE . I llDCH I PIRITI TI 08 ... 

Dunque. anche ~..: v1 seguo da semprtt questa è -1.a 
mia p11ma volta" già. la prima volto che ho preso carta 
e penna per scrtvervl e discutere di un argomento 
nuovo, stimolante, eccitante Crllttrdante, ehm .. ). 
ossia: i videogiochi e le macchin~ su cu• "girano" 
Ok. lo ammetto. non è un argomento p<opno rnnovat>­
vo. ma dopotvtto •sta rMsta è dedicata proprio a que· 
sto <anche se ogni tanto quak:uno se ne dimentica e 
"' spedisce la ricetta det tortellini della nonna o i risul 
t•tl del tolocaloiol. 
Premetto che non sono qui per polemizzare sulle 
macchine da g~. vorrei invece aneliuare e capire 
G,.;. perché a qUOtito punto non ci capisco un cavolo 
Ho 18 ann1 COMfltUl1 e da quando ne avevo IO sulla 
"'a scrivania c·è sempre stata una macchina targata 
Commodore <a tale proposito vorrei fare le mie più 
sentite condoglianze per la morte di Zzapll. Attuai 
mente possiedo un Amiga 500 (che amo e odio allo 
~tesso tempo>. insomma. come vedete. ho sempre 
..ontlf'luato a seguire la "politica- de"a Commodore. 
petò ora non ,;ano pru sicuro se ·voterò· ancora per 
"" Vedete, lo sono un sempltce videogiocatore che 
col computer al massimo cl gestisce l'agenda telefo· 
nlca. In parole povere sono un'Ignorante smanettone. 
ok? Quindi vorrei aempre il massimo da un videoga· 
me ... Ma. purtroppo, non sempre I sogni si awerano 
e molto spesso .i tramutano in delusioni. Un titolo a 
caso? "Streel Fogna due· Non ncordo chi lo recensl 
(Paolone. NdDl. ma ricordo che nella recensione 
c'era scritto "potevano fa~o tranquillamente uguale a 

quello per Supitr Nes ... •. Beh. IO <da ignorante sma 
nettonel non ci credo. Sì. è dipeso molto daJl'lncapa 
cltà dei programmatori (infatti Mortai Kombat su Amy 
e propno un miracolo!). però anche Il caro "cinquina· 
ha i suoi limiti ed alcuni giochi lo hanno spremuto 
Cforsel al massimo. Un tllolo a caso7 Uonheart 
Quando per la prima volta ho senhto le parole 
·A 1200· e chop Aga già immagonavo un mega mostro 
che avrebbe demolito ta concorrenza. Beh. forse 
avevo sognalo ad occhi ... chiusi, perché quando Il ho 
riaperti ho visto solo roba che esce dal 500, viene 
ritoccata con una "spruzzata" d1 colori In piu. guarnita 
d• un paio di hvelll di parallasse ed Il gioco è fatto. 
D'accordo, 1 giochi sono anche plU veloci e più ffuidi, 
ma. .. Non mo bosta Ha ragione Martyn Brown quan· 
do dice "ho la aen&azlone che la gente si aspetti qual· 
cosa di eccessivamente straordinario da questa 
nuova macchina. se è così credo proprio che stiano 
sopravvalutando le virtù d1 questo computer ... •. 
" l'Amlga non possiede nessun super mega accesso· 
no che lo di&l ingua cosl tanto dal suo cugino più 
anzJaOO • (tratti dal diario di AJ1en Breed 2J. Insomma. 
qual'è la macchina da gioco defìniwa? Possibo1e che 
debba per forza comperare un PC per giocare a X 
Wing? Un "Supernando • per poter picchiare a Street 
Fìghter 2 o un Megadri\/ico per lere una partitella a 
Sonic? lt's lmpossible!ll 
lo <da dìsoccupato che sono> non potrei permettermi 
di mantenere una console le canucce costano vent· 
mente troppo Quando dai uno sguardo nel cassetto. 
per decidere a cosa giocare. ti accorgi che la tua è 
una collezione un po' magra, magari possiedi solo 
una decina di cartucce ... Forse sembrerebbe il caso 
di comprare un'altro titolo ... Alti Fenni tutti!! Me vi 
rendete conto? Una decina dt cartucce è l'equivalente 
di un rnibone e mezzo di Hre <circal No. costano 
troppo (certo che é più con-eniente pagare un gioco 
mlle lire a disco. non trovf? NdDJ. 
Devo però vergognosamente ammettere che io sono 
uno del "tanti " amighislì che non compra giochi oflgl· 
nali <beh, allora non ho voglia di ripeterti la solita sto· 
na. e cioè che se comprate un gioco pirata i program· 
malori e le software house Cl perdono, si ha a dlspo­
smone sempre meno fondi ed t (1ochi ne risentono W'I 

qualità ... Ops. l'ho detto ... NdDl. Già forse lo sto 
uccidendo anch'io Il mercato Amiga <l'hai detto 
NdDl ... 
Che posso fare per rimediare? Corro a comprare un 
CD32? Bah, enc:he su di lul ho I miei dubbi. Certo. 
anche J.., le capacità le ha. ma ha pure una sfilza di 
trtoli ·previsti o UTVTimenti ·, insomma. troppr ·forse· 
troppi • ch1ss~ • Idem come sopra per 11 300 e ·sto 
Atan Jaguar Saranno loro i mostri che non avranno 
niente da invidiare a nessuno? A voi la risposta. 
Comunque. al di là del consiglio che vi sto chiedendo. 
cos'è che spinge a passare ad un sistema superiore? 
Secondo me cl vorrebbe quel titolo che ti lascia a 
bocca aperta e 11 CO<M<1Ce che quela macchina è un 
vero mostro. Quando credew che •I mio C64 fosse Il 
top. mr è bastato vedere Beasi su Amiga per capire 
che era Il momento di cambiare. Quindi. finché non 
vedrò qualcosa di veramente eccezionale su1 nuovi 
"Commodore· non mi fiderò ad ecqulstarM Ced andrai 
avanti a copiarti I dischetti. vero? NdDl (WOI un 11tc> 
lo? Eccotelo: Aloen Breed Il NdPl. lo la penso cosi . 
Ditemi che ne pensate .. 

Roberto Pulito. 

E. d1ffietle nspondere alle tue domande. almeno per 
adesso. Apro une piccola parentesi pro Al 200: dun· 
que, lo non lo vedo poi cosi maie. e li dirò che dopo 
un anno che ne possiedo uno sono ancora perfette 
mente soddisfatto del mio acquisto. Questo perohé 
l'AI 200 si è dimostrato un computer molto versellle. 
veloce e soprattutto a buon mercato. Owlo che una 
macchina come questa non seiva solo per inserire il 
joySbCk nela porta due. prova a far girare i vari pro­
grammi tipo Dpa1nt ed affini per vedere finalmente 
tutto quello che puoi fare. Owio però che per non 
essere vincolati da cambi continui di dischetti sia 
necessario un bell'hard disk da elmeno 40M. cosa del 
tutto normale (I PC ne fanno uso ormai da anni...l. E' 
vero. tu sei solo interessato all'aspetto "giocoso" 
della macchina. ti laccio comunque notare che i glOCN 
per A1200 sono maiati ad usare e molti di esSl non 
sono certo una spnrnata di velocità e dr colo<e In piu 
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rispetto al gioehi per ASOO Vua< un esempio? Bene. 
elle ne dici dell'ormai prossimo S1mon The Sorcerer a 
256 colori su schermo? Non la chiamerei proprio una 
spruzzata di colore. \listo che l'ongrnale ne aveva solo 
32. e comunque ow1o che In futuro lo a1&ndard sarà 
rappresentato dal.A 1200. e allota ne vedremo delle 
belle. Per quel che nguarda Street F'ighter 2 COOCO<· 

do con Pao«i. Forse. almeno su cinquecento. I colori 
sarebbero potuti essere l'unica carenza del gioco. 
tutto d resto dipendeva dalla programmazione Non 
partiamo poi d1 come sarebbe potuto essere su 
A 1200, con tutti I suoi 256 colori sullo sche<mo. Per 
quanto riguarda la macchina da gioco dehn1tlv8 non 
""!Ilio pronunciarmi. è owlo che In un prossimo futu· 
ro chi non potrà usufruire d1 un lettore CD sarà meno­
mato. La scelta dovrà quindi cadere su di un compu· 
ter che possa ulllizzare un CD CAmlga PC o Macl o 
addirittura su di una console. quale Il 3DO. il CD32. il 
Satum (quando uscirà). Sarè poi Il destino a decidere 
chi avrà la meglio ... Ora un'altra piccola parentesi: tu 
affermi che I giochi per console costano tanto e che 
dieci moli equivalgono a più di un milione. Beh. se tu 
avessi comperalo 15 giochi ORIOINALI non avresti di 
certo speso di meno. RIAeUI su quanto ho detto ... 

LR SACRA CRITICA DI OHU TD 
Ingiusta redazione di TOM. abbiamo de farvi delle Cli· 
tiche: 
1l i voti sono sballati. come ad esempio il recente 
Turrlcan 3. che non è all"altezzo nemmeno del primo 
episodio. 
2) la pagella (se cosl la vogHsmo chiamare NdRey> fa 
pena e non nusclamo a capire perché non è come 
quella di CM. eppure in molti lii avevano già chiesto 
d1 cambiaria. evidentemente la rivista deve piacere 
solo a voi redatton. dlmentieando...t del lettori. 
3> perché · a volte· usat e del t0<'4 cosl sen? 
4l come ma par1a!e emp<e bene del gioch :Wnl e 
del Team 17? Fcne lii sono oocl 11mp&tid eia ._..,. 
fatto dimenlica-e coa'è rot.~·MtA? E secondo voi I 
giochi del T ea'TI 17 sono veramente coal beln A noi 
sembrano declsa.,,..,te pìat~. L'uno:o semplicemente 
canno è Superfrog. 
5) N01 s amo cresciuti col C64 e rivolgiamo una 
domanda a1 nostalgici che dleono di non dNertiral con 
l giOchi odierni. E allora perché noi cl divertiamo tanto 
con Street F"ighter Il? Per finire un consiglio a TOM 
diventa come CM. Auguri e un saluto particolare a 
Max. Paolone ed Emanuele • Shln • (aaatghl NdReyl 
Seichlone. Vostri carissimi 

C,ncer. Shura. Rey. Kenshiro. 

PS: non asstllate I lettori con Il 1200 e Il CD32. I glo· 
chi dal punto di Vista della gloeablhtà non cambleran· 
no. <Bella scoperta dawero. E' chiaro che la gloceb~ 
lltà è· un concetto che non può comblare nel tempo. 
ma permettetemi di evolvere tutto ciò che le sta ·per 
cosi dire- Intorno: grafica. sonoro. spazio e disposi· 
zlone sul supporto. ecc ecc ... NdPl 

Uhmm. qÙelcuno. leggendo. potrebbe chiedersi I 
motivi per cui abbiamo pubblicato delle critiche e 
prima lllste cosi campate In ana. Il fatto è che tutto 
ciò che \/lene espresso in questa lettera In maniera 
cosi sintetica, è stato npreso con toni più gravi e 
melensi anche da attri lettori, a volte ricorrendo anche 
agli insulti. Cosi. \/lato che questa missiva sembrava 
propno capitare a puntino. abbiamo deciso di dare 
una nsposta che valga per tutti. Allora .. 
1 l Una recensJone. checché ne dieano certi lettori. 
non è composta dalla sola pegella e dal voto globale 
espresso a fondo pagina. No. c ·è un Intero artieolo 
con tanto di commento Ca volte molteplice. per glUn· 
tal dove U redattore di turno. se non l'intera redaZJO. 
ne, spiega per f\lo e per segno tutte le motivazlOnl 
che giusbficano 8 giUdlzìo espresso nel globale. Cosi. 
se voi aveste fatto la fatica di leggere d commento 
scritto da Multo <uno det redatton plU In gambe della 
nostra scuderia. senza ombra di dubbio). avreste 
letto che T urrlcan 3 non poteva essere messo sullo 
stesso piano dl!1 suoi predecessori. propno perch6 
t'impostBZ1one generale data al gioco era leggermen­
te diversa da quella originaria. Siamo tutti d'accordo 
che I pnm1 due eplsoc! della 1nlogie siano ·far better· 
rispetto all'ultimo nato. ma è anche vero che Tunican 
3. preso di per sé. merita appieno Il suo 92%. 
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2> La pagella di TOM era stata concepita quando 
ancora Consolemania non esisteva. e sl plOj)Olleva 
come qualcosa di semplice ed 1mmed10to. che non 
tenesse conto solo òegli aspetti grafìd e sonori <nunl· 
ti neu·unica voce • tecniea "l. ma che premiasse 1n 
qualche modo anche l"origtnalità del gioco stesso. 
oltre alla sua effettiva giocabiità. Anche i voli esp<es· 
si grafìcamente facevano la loro parte. Che differenza 
potJà mai fare se un gioco prende 85 o 88% alla voce 
"gioeabilità"? Resta~ lo stesso. Se po; 
aggiungiamo che questi voli numt!l1ci sarebbero stab 
sottoposti a1 parametri soggeltivì d1 ogni redattore. 
capite che fare confronti di questo tipo sarebbe 
diventato inutile oltre che azzardato. Vi faccio on 
esempio. Se è vero che alla giocabilità di Mean Are­
nas 10 avrei dato 84. qualcun altro avrebbe potuto 
dargli 78. I tre quarti di torta mettono d·accordo 
entrambi e non confondono il lettore. essendo molto 
più Intuitivi. Un discorso a parte menta invece 11 globa· 
le. che essendo l'unico termine di paragone finale 
posslbfle tra tutti I giochi. deve necessariamente 
essere espresso in forma numerica da tutta la reda~ 
zfone. Se poi con le nostre successive "creazioni* 
abbiamo sempre cercato di fare qualcosa di nuovo. è 
semplicemente per non ribollire mai la stessa fritta­
ta ... 
3> La serietà nella stesura delle recensioni è stata una 
scelta necessaria ed obbligata. Tuttavia si fanno sem· 
pre più Insistenti le lettere di coloro che non la 
apprezzano visto che. in fondo ·si sta penando di gio· 
chi". e come tali devono divertire e non annoiare 
l'utente. Questo è vero e sacrosanto. ma se lo Invece 
di parlarti del gioco che ho di fronte, ti parlassi del 
mio pesck>lino rosso e di tutte le boccacce che ml fa, 
tu cosa penseresti? Cl1e sono un incompetente. che 
la rM&ta è '""""' pen:hé nvece d parlartl del 9o0e0. 
parta 0 1 p esoo rr ro-ss. . Con .. serietà·. noi non 
lntend amo c@rto ass-~,,,ere un nguagg10 formale 
pnvo a. battute o d p;ccole iacebe. vo9hamo sol&­
mente dedicare magg.or spaz o aJ g ioco. alfe sue 
pecu aotà . a• suoi difetti. ecc ecc. Facciamo cosi 
male? 
4) Questa cntiC8 propriO non la diget1amo. I Team 17 
si è più volte rivelato capace di mettere in piedi giochi 
decisamente bell. e sempre al di sopra della media. 
OpinJone. questa. che viene comunque condivisa 
dalla maggior parte dei letton. Tuttavia. non è possibi· 
le mettere d'accordo tutti <c'era persino gente che 
non apprezzava Bubble Bobble su C64l. e lettere 
come la vostra sono la prova evidente della vakd1tà d1 
quella massima latina che diceva ·de gustlbus dispu· 
tandum non est" <•non bisogna discutere sul gustll. I 
giochi Italiani non ci sembrano affatto "pompati" 
come dite voi, anche perché è da parecchio tempo 
che di realizzazioni nostrane non se ne vedono più in 
giro <a parte. naturalmente. F17 Challenge. commer­
cralizzato guardacaso dal Team 17), e certi giochi 
sono stati riconosciuti come dei veri capolavori anche 
all'estero: Nlppon Sales lnc ha spopolato sulle riviste 
di tutta Europa. Clik Clak é divenl?tO Oaarworks ed è 
stato convertito su tutti i formati. e il futuro riserva 
sempre delle ottime novità <vedere le pagine delle 
preview, o Il talent scout). 
S> no comment. 
Speriamo, stavolta, di essere stati esaurienti. 

EID TISIO l l lPPllESE s1 · D 
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Canssima redazione di TOM. chi lii scrive è un vostro 
asslduo lettore. appassionato di Vldeogames nonché 
nippofanaliOO o mangafan che dìr si voglia. Ho preso 
carta e penna subito dopo wver letto l"infamante lette­
ra di Marco Polo Cuomo & Anonimo apparsa sul 
numero 59 ("I due della Papera Feroce·. per inten· 
derc1 NdPl. Questi ultimi criticavano fortemente Il 
giOCo Cobra M<SS>On e fìn qLi noia da '1dire <i giudizio 
sui videogames è in molti casi soggettNo), se non 
che le critiche etano mosse non sula grafica o sulla 
g1ocabilità. bensi sulla carattertzzaz1one di stampo 
1ndubb4amente giapponese. Voi dite che • gioco pre· 
senta insulsi disegnini osceni e per giunta l'llppomci. 
come se "nipponico" fosse un dispregiatM>. Ebbene. 
cari Marco e Anonimo, per me siete sicuramente de; 
braVI ragaw. ma dimostrate una fastidlOS8 avversione 
e poco rispetto (forse dettato dalrignoranzal verso lo 
stile e la mentalità di una cultura <quella giapponese>. 

che è riuscita a sViluppare nel corso di 40 anni una 
tecnica di animazione e di caratterizzazione assoluta· 
mente originale e di alta qualità. Inoltre parlate di 
un'invasione dì questo immagini su giornali. telescher­
"" e sale Clnemstograhche. Beh. SUI teleschermi più 
che di invasione parlerei d1 recess1one. grazie alla 
FlninveSt che trasmette cartoni censurati o più spes· 
so vietati al meggiOfl di 5 anni con sigle da psicdesi. 
mentre al cinema c'è un vero e proprio olocausto 
tranne per leccezione Cche conferma la regola> d1 
Al<ire. 11 fatto grave quindi è che il vostro pensiero 
rispecchia quello che !'opinione pubblica italiana e 
non. ha da I S anni a questa parte suUe produZioni 
giapponesi. che sono state cacciate come streghe 
degli stessi psicologi che oggi spacciano I Vid~ 
mes come dannosi per la salute. Complimenti per la 
rllllsta che migliora esponenzialmente. ho apprezzato 
molto la nuova rilegatura e penso che l'aumento di 
500 Ure sia lrrisolio rispetto a quello della qualità. 

Michele • Fox • Moccia 

Concordo pressoché su tutto ciò che hai scritto. 
anche se trovo Il tuo giudizio sull'operato della Anln· 
vest un po' troppo di parte. E' chiaro che I cartoni ani­
mali orrllllno sul teleschermi Italiani brutalmente cen· 
surall. ma è ancha vero che la cultura giapponese -e 
tu stesso lo affermi· è esattamente agli antipodi 
rispetto quella crfstlan/occidentale presente in Italia. 
Cosi. se In oriente si può parlaro di sesso ai bambini. 
magari con fumetti e cartoni animali specificatamente 
dedicati. qui In Italia al dà per scontato che vedere un 
seno disegnato possa corrompere le candide 
coscienze dei bambini e provocare nelle loro fragm 
persona 1tè shock orreparabili che solo un maggioren· 
ne potrebbe aopportare. Da qui l'esigenza dì censura­
re o apportare tagl• alle opere di animazione nippOl'li· 
che. che un'oplròone pubblica fortemente retrograda 
su tutto. ha de tempo relegato a puro Intrattenimento 
1nfant1le. Come 1 llldeoglochi. Comunque. di questo e 
di altro Il parla In un ·interessantissima intervista ad 
Alessandra Valerl Manere pubblicata sul numero 30 
di Mangazine <Oronata Presa>. elle consiglio a tutti i 
nlppofenatJ<:i d• leggere. se non altro per vedere la 
S•t1.18lione anche dal punto di vista dela bistrattaltssi­
ma Finlnvest. 

Il l l SCITECI Cli L. 11 111 

Bergamo. 7 Dicembre 1993. 
Oentlllsslma redazione di TO M . chi vi scnve è un 
ragazzo di 17 anni (18 a gennaloll <Auguri. anche se 
un po' in ritardo. NdBovesl che possiede un Amfga 
2000 dal lontano 1989. Il mio problema è che non rfe· 
sco e trovare un pacchetto software In grado di svi· 
luppare "musica da discoteca". Anche se a voi sem. 
brerò l'esaltalo di turno Clii assicuro che non è cosil. e 
possedendo un Amlga <sono cosa risaputa le sue 
peculiarità In ambito musicalo). sarei anche disposto 
ed acquistare un dlgltallzzatore audio. Oradirel una 
vostra nsposta nell"engolo postale o nel T alent Scout. 
ed eccolgo volentlen delucldazionf riguardo TFMX-The 
Sound Tool e al Protracker. nonché sull'utilizzo del 
moduli muslcaH. 
In attese di une voalra nsposta. porgo I miei più cor. 
disii saluU. 

Manuel 

Carissimo Manuel. la tua lettera capita proprio a 
fagiolo. Infatti un artleolo che spiega l'uso del Pro­
tracker e dei tracker in generalo è già pronto da un 
po· di tempo, e aspetta solamente che lo spazio 
necessario ana sua pubbliCazJone <due o tre pag1nel si 
renda d1sponlbla. Quindi. se non è già stato pubblica­
to su questo stesso numero. dovresti tIOvarlo su uno 
dei prossimi. In ogN caso. l'acquisto di un digitalizza. 
tore audio al rende decisamente necessario. visto 
che per comporre dei buoni brani techno è necessa­
rio poter campionare del suoni provenienti daB'est_er· 
no. In tal caso non posso fare e meno di consigliarti 
Clarlty 16. il d1g11ahzzatore a 16 bit attualmente più 
economico e col miglior rapporto qualità/prezzo sul 
mercato. In ogni caso. dovrai impegnarti parecchio. 
Comporre col trecker è si facile. ma necessita 
comunque un broclnlo non Indifferente. 
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13 anni. e tu già li senti morto. 
Dici di non essere nessuno. neanche per te stesso. 
Ml dispiace per te. ma so ti senti veramente cos1. 
allora . Se Invece hai ancora un po· di fiducia. se 
credi ancora nella gente. ma soprattutto se cn>df 1n te 
stesso. allora potrai arrivare ovunque. Credimi, 
ench 'io. quando credevo che tutti i m1el arn1c1 m1 
od1cJssero. quando credevo d; essere rtmasta sola. 
allora ho capilo di poter contare unicamente su me 
stessa. Lo so. è difficile e lo è stato. e lo serà per 
tulU coloro che. come le. si ritengono un nulla. Scap· 
pe da tutto ciò che ti opprime. grida in faccio alle 
gente "Ehi. el sono anch'Io! Vrvo e voglio vivere. lo cl 
sono e se non ml volete. beh. peggio per voi· Aibel· 
lati elle stupide battutine del tuoi amici. smettile d1 
farti sottomettere. 
13 anni. un ragazzo: h111 ancora una vita davanu. non 
sprecarla pensando d1 essere una nullità. se tu ti eme· 
ral. Inizieranno ad amarti anche gli altri. 
13 anni. e tu già ti senti morto. 

Fedenca C. 

PS: spero di esserti stata d'AJuto. lo spero proprio. 

e· vero. cara Fedenca. noi non siamo come il teleln· 
eore d1 casa o la lavatrlCe che hanno bisogno d1 una 
con ente elettrica proveniente dall' es temo per funZlo­
nare. Noi esseri umani abbiamo qualcosa che cl con· 
treddlsllngue dalle macchine con le quali giochiamo o 
lavoriamo. e che cl rende unici persino se paragonell 
agli altri animati. ovva.-o tutti quegli essen che condivi· 
dono con noi evidenti affinità biologiche. fl penStero. la 
pe..anaittl. r ·anima·. Insomma. e· quelf anima che a 
volte c1 fa sentire grandi. e a volte cl trascina venio la 
depressione. cl fa gioire devanb ad un semplice spnte 
ben animato. e cl fa amare un'altra persona. E a volte. 
come nel caso di Graziano Chlalese. ci le scrivere 
appassionate lettere d'amore nella speranza che ven· 
geno pubblicate almeno nella posta di TGM Ve ne 
leggo qualche pezzo: ·Ciao. Lucia. anche se sono 
camb'ato. una cosa è rimasta Immutata: mi innamoro 
sempre delle ragazze sbegliate. che po; si divertono a 
mie spese ... Sono terror1J:Zato al 'idea di non Innamo­
rarmi mai più. Ancora ad<>sso non capisco perché e 
quelle festa ml hai provocato. ero venuto solo per 
passare un pomengglo in compegnle. e non per dirti 
ciò che provavo per te. TI vedovo così dolce e simpa­
tica. che ml illusi di essere ncamblato. Purtroppo Il 
destino mo è sempre avverso. e per questo ml odio. 
Un odio che potrebbe portannl aUa morte, ucciderai 
d'amore sarebbe la cosa J'fÌJ facile per me ... Pe< que­
sto e altri motM. volevo chiederti di uscire dalla moa 
vna lo b amo. vorrei dimenticarti. ma non cl riesco·. 
Ebbene. Federica. penso che lo tue parole possano 
servire anche a Graziano, per questo ho lnsertlo le 
pene d'amore di cui sopra nella rtsposta alla tue mls· 
slve. Quell'anima che cl fa soffrire. è anche l'unico 
serbatoio di energie a nostra disposizione. Non c'6 
une ptesa a cul collegarsi Cosi caro Graziano p<e­
sto dlmenbcherai Lucia e tutte le sofferenze che b he 
provocato. li getterai in nuove avventure che. pttma o 
poi, dovranno per forza do cose andarti bene. Corag· 
gioi 

Il SllTCSI ... 
[ l 1 cl1~111 ZZ I PIS Tl l ] 

Questo mese la posta slntebea inlZoa con la strampa· 
latissima missiva di Alex "Falco nero· Foletto <grazie 
encho per gli auguril e Fabio "Pelè • Colombara. che 
cl hanno scritto In dialetto veneto. • Xe dal lontan 
Novembre novantuno ca contlnuemo a dire che lo 
!etera dee tose. porca vaca. le vien sempre publlcà e 
1nvease quele nostre a xè da Novembre. porea<sa. ca 
non son ghin •ede una gnaea a meterse live coa lénte 
a serca<la •. Ne poase legere BOVABAIT parch6 lè 
forte: se propio voli aaverlo semo 1ndo1o scoltare ne 
canson che gnialtn a ne fa lmpasslre: "O'naltra 11· de 
Ramessotl ... Un saluto particolare aie pi bele tose 
d'Italia: Rossella & 81sa •. Siccome noi il veneto non 
lo oonosclemo. possiamo solamente trodigarcl In una 
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risposta on ongonate Vig;nun. U dialetto della nostra clt· 
tadina alle porte d1 Milano: • Alùre. al mutìv par cui 
publicùma dumè 1 lètar di fìùlett e no 1 vostar a r è par· 
ché i lùr Jètar son pusè interesànt. e I ftùlett che I scti-
11en sun da men. Tè capì?". Comunque. grazie per 
tutto il gadgettame allegato: schedine totocalclo 
usate. inviti per discoteche <scaduti). ecc ecc ... Vale­
rlo lammartlno cl ha spedito la sua versione dissa­
crante di "Come mel". sperando In une futura pubbli­
cazione nell'angolo do BovaByte. Beh. si vedrà. Q fatto 
è che non ne possiamo più di ricevere solo canzoni 
degli 883 da parte vosl1'l. insomma. In giro c"è anche 
un sacco di altra gente. mica possiamo sfottere sem­
pre loro e Maslnl. vi pare? In ogni caso la tue canzon­
cina era veramente ben fatta, fato r1sentlre. Salvatore 
Carboni cl ha spedito I suoi personallselml auguri di 
buon anno. con tanto di complimenti per il migliora­
mento della rivista Grazie. buon anno anche a te. 
sebbene leggerei queste parole solo a febbraio. Mal· 
teo Mogno el ha spedito imleCe le sue considerazioni 
su • Jurassic Park" e su tutto U clamore che ha susci· 
tato. chiedendos< come mai abbia potuto avere sue· 
cesso un film dalld trama cosi demenziale. Il tl'\Jcco. 
penso te ne sia accorto. sta tutto negli effetti speciali 
e nella suspance che questi sono effettivamente riu· 
scltl a creare. Per ciò che riguarda le trama ml devo 
dire d"accordo con te. ma secondo il mio modesto 
parere, si è trattato comunque di un gran film. Chiaro 
che se ti aspettavi una pellicola impegnata en un po" 
fuon rotta Passiamo dunqtie a Gaetano Selvaggio e 
al problemi del euo drtve interno: si è guastato pochi 
giorni dopo l'acquisto del. t200 e quando è si è recato 
nell'unico computer.center di Ban, è atato preso pure 
In giro perché, a detta dei presenti, la linea amlga è 
costituita da elementi di pessima qualità. L'unico con· 
slglio che tJ posso dare. è di non mettere plù plede In 
quel negozio. Se un drive si rompe dopo qualche 
cambio di dischetto. è semplicemente perché era 
difettoso. e quindi la nparazione dovrebbe essere a 
canco della Commodore stessa. visto che il tuo 1200 
è ancora In garanzia A meno che. naturalmente, tu 
non abbia Inserito I floppy In modo sbagliato <coss 
che posso escludere a pr1orl>. o che ti sia divertito a 
sperimentare 1n qualche modo la capacità del drive di 
subire urti o s1m1U (ml pare improbabile .. .> Per quanto 
riguarda invece Il tasso di compatlb111tà trs 1200 e 
500 che tu d.:1 di aver provato spe11mentalmente 
<52%>. cl sembra deciaamente basSlno. Hai provato a 
escludere ceche e chipset AGA. magari usando li 
Reloklck7 Vedrei che la compatiblfitò aohrà vertigino­
samente. Piero Fattori cl chiede di far rinascere la rrvl· 
sta Zzapl. magari parlando In essa di CD·Aom. Come 
avrai potuto benissimo accorgertene da solo. la rivi· 
sta CO-only c'è già. si chiama CD·Megazlne ed è la 
nostra più recente ·creatura·. I pnmo numero è già 
in edicola e cl resterà ancora per un po· di tempo. ti 
conviene defci un'occhiata. cosl come conviene a 
tutti coloro eh& d&slderano avere delucldazlonl su 
tutto il panoramo hardware e software su compact 
dlsc. Michele Mosse e Vincenzo Pizzo cl hanno spe­
cillo il loro lnvldlobile record a Pinball Fentasies, ben 
1.085.058.260 punti, comprovato anche da una foto­
grafia dove l'&llO"lstico punteggiO fa bella mostra di 
sé. Come vedete. ve l'abbiamo pubblicato. Tuttavia 
noi di TGM prefenamo non pubblicars record sempil· 
cemente perch6 barare è molto facole basta avere un 
trainer o un qualche programma monitor per fare tutte 
le modifiche del caso. Questo non per mettere in 
dubbio la vostre buona fede (cl mancherebbe altro>. 
ma semplicemente per giustificare le nostm politica a 
riguardo. Darlo Giovannelll ci chiede se I tlloli per 
CDTV funzionano anche su CD32. La r1sposta è "In 
parte sì" . dato che molti di essi si Impiantano o 
comunque danno dei problemi. E poi. scusa. quale 
vantaggio ricaveresti c1ae·usare softwate concepto su 
una macchina dalle potenzialità inferiori. su una con· 
sole radicalmente nuova? Simone Clcconl se la pren­
de con Mirko per Il voto ·esageratamente alto· con· 
ferito a Turrlcan 3. anche se riconosce In totale vali· 
dltà del giudizio espresso nel commento. Della cosa 
ne abbiamo già parlato qualche riga più aoprs. e pre­
cisamente nella lettera intitolate "le sacre critica di 
okuto". alla quale ti nmand1amo. libo< Camanzo è 
uno degb asp4rsnt1 redattori della rivista, ma lo dobbia­
mo disincantare subito: tanto per cominciare. se chie· 
diamo alla gente di Inviarci le lettere su un disco a 
BASSA densità, è lnutlle che ci spedisci lo tua su uno 
ad alta. perché Il drive a bassa densità di serie 

nell'Amlga. fa proprio fatica a digerirlo (meno mele 
che ho provveduto a co~nnl un dr1ve estemo ad 
alta densrtè. nngrazia I aample de un mega e più con 
cui sono abituato a lawrare NdPl. poi. se vuoi drven· 
tare redattore. non puoi chiederci cosa sia l'OS/2, 
visto che si presuppone ohe un redattore sappia 
elmono cosa sia un slstemo operativo e ·più o meno~ 
come funzlonl. Como si suol dire. ritenta. sarei più 
fortunato ... Rinaldo Lorenzo <qual' è il nome?) cl ha 
spedito un 1nteressantlsslmo Qstlno prezzi di un nego· 
zlo che vende tanb bel dischetti porata. sul quale st 
trovano mirabolanti descnzioni degne dell' " Angolo 
della prof" di CM. Ve ne cito due o tre: ·arruRBO . 
Corsa d1 moto". "CD MAN· gioco d1 Pak-Men-. 
"LEMMINGS 3 · Astuzia e rapidità". "OSPEDALE · 
Gioco doli' ospedale·. e chi più ne ha. più ne molte. 
L'unica cosa che ti consiglio di fare. è di spedire altre 
copie di questi listini e della tua missiva a Leader 
Dlstnbuzione e ala CTO. che prenderanno i provve­
dimenti del caso ... 
Bene. e per questo mese la posta di TGM è termiM· 
te. possiamo cosi 81 reduci della Zzaposta!. ai quaù 
dobbiamo tirare un po' le orecchie: ragà. caplsco che 
la rivista sia morta e che sul C64 è steto detto tutto Il 
possibile. ma non è posalbilo che anche la qualità 
media delle vostro Cpoche> missive abbia praso l"lne· 
sorabile via del tramonto: la posta di Zzapl, era for· 
meta per lo più da squallide ·revisioni' di alcune can· 
zono famose. TUTTE DEGLI 883! Bah. 1niZ1emo ..• 
Pensare che tuttl abbandoneranno e dimenticheranno 
Il C64 riesce parecchio difficile a Emanuele Roasl, 
anche se pure lui ha seguito 11 progresso Cin casa ha 
un A500+ e un A 1200>. Beh. che tutti lo abbandono 
ranno è logico. ma sta pure tranquillo che dimenticar· 
si del commodorino sarà molto difficile. tutti noi gli 
dobbiamo qualcosa. "ENZAI". è li brano che I vanti· 
cinque flrmatart di una sola mossiva hanno dedicato 
alla morte di .Zz.apl. riporto solo il rttomello per daM 
un"ldee· "Enza! Che cosa hel fatto. Enza! Perché sei 
morte . Enza! Sei fredda fredda . Enza! Su dammi 
lenza. Enza!· Naaaaa .... Veloce veloce per Ivan Zuc· 
carino: grazie per i complimenti che mi lei, come vedi 
uno spazietto per i vecchi sessantaquattrlstl, nel 
TGM mali. cl sarà sempre. Al contrarlo, per Davide 
BonlceHI. il sottoscr1tto <Paolo) è un ·gran atr'""o • 
(rl e me ne vanto. eh eh ehi NdPl. "C"è una vecchia 
teona secondo la quale I redotto<t di riviste di video· 
games si nncogloonlscono Su Zzapl. hai detto di 
seguire Zzapl dal numero t . mentre su CM dici che ti 
mancano I primi numeri ... • Guarda. il disguido he une 
spiegazione molto semplice: 10 seguivo Zzapl Dal 
numero 7. e verso la fine del 1989 richiesi tutti gli 
arretraU che ml mancavano. La Xenla mi spedi dun 
quo I numert dal 2 al 6 <ero un lettore. aUora>. addu 
cendo mUle scuse perché li numero t era esaunto. 
De qui, on epoca più recente. la mia richiesta ·veloc• 
mente esaudita- ai letton do Consolemanla dì procu· 
rarm1 In qualche modo R numero mancante. Fine della 
storia. Jack ml ha comunque detto che un giorno 
passerà da casa tua per menarti di persona, mentre 
Dave si augura che ti tirino tante belle badilate In foc. 
eia Occhio ... Federico Clcchetta ci ha spedito gli 
augu<t di Natale. raffiguranti una coppia di bambinetti 
pacioccosl che guardano 11 cielo e inneggiano alla 
pace. lnut.te di.re che ~ buon Dave W ha subito utJlina· 
tl come bersaglio per le fraccette... SalutJamo dun­
que Orlando Mal'\Jilo e concludiamo con la dispera. 
zlone di Flavio Ferri: non ti preoccupare. alla tua età è 
molto facile farsi prendere dolla nostalgia una volta 
passati a un sistema superiore <è capitato anche o 
me. n~I lontano 1986. quando passai dal Cl6 el 
Cl28). ma dopo un po' passa. 

CllCLIDEDIO 
Un altro mese è passato. e un"altra Poste 
all'Insegna dell 'abbondanza ha visto la luce 
sulle auree pagine di TGM. che con queste 
poche righe di commiato vi saluta. e vi da' 
appuntamento al mese prossimo. Chissà per· 
ché. ma ogni volta che si arriva in fondo non si 
sa mai cosa dire. Vabbè. questo mese ci pen· 
seremo su e vedremo d1 proporvi qualcosa di 
originale anche in questo angusto angolino. 
Contenti? Ciao a tutti! 

Noi Bovas 

11 11 1 1 11 
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ARCADE 
Alren Breed Spec. Ed ...... 39.900 
Blue Angels... ... . ... . . .39 900 
Subbie Bobbte .... ... .29 9CX) 
Face Off Hockey. 29 9CX) 
Fimbo's Ouest 29 9CX) 
Gazza &Joer Soccer 29 9CX) 
Go for Gold 29 9Xl 
Hil Street Blles 29 9CX) 
lotus 11 29 9CX) 
N111111 Ae'TOJC 29 9CX) 
Outrun Eoropa 29. 9Xl 
Pa02a l<Jc< Boxe" 29 9CX) 
Pnce ai Persa 29 9CX) 
Pro T erus T Ol.f' 29 90J 
Rainbow lslands 29.9Xl 
Robocop 2. ..... 29 9Xl 
AVF Honda ..... 29.9Xl 
S Mooaco GP ... 29 9Xl 
Taytors Soccer Olal. 29 90J 
T erm111aur 2.. .. . .. 29 9Xl 

SIMULAZIONE 
F1 7 Olallenge .. ....... 39.900 

ARCADE 
30 World Boxmg .. . . .. .. .39 900 
30 World Soccer . .. ... 39.900 
30 World Tenis .. .. ...... 39.900 
Addems Fam1ly .............. 39.900 
Alfred the Chrcken ........ 69.90J 
Allen 3 .. .. .. . .. .. .. ... .. .. telefonare 
Allen Breed 2 . .. . 79 90J 
Alien Breed 2 
(am1ga 1200). .. . 
Apocelypsa 
ArablSn N ght& 
Bart VS The World 
Bòtlleioads 
Beastlord 
Bea\'et'S 
818St81' 
BIOb 

• 

8990J 
59 Ell'.J 
49!lll 

tee'onare 
te:Sfonare 
u!'efonare 

49900 
... 59.900 

....... 59.900 
..... 69.SCXJ 

79.900 
Body Blows 
BodyBlows 2 
BodyBlows 2 
(amoga 1200) .... 89 900 
8rutal Foclbal ... telefonare 
Bumng Rubber telefonare 
Ca fomra Gemes I 39 900 
Cennon Foddar telefonare 
Olaos Eng.ne . 59 900 
Oluck Aoc1c I {1 mb) . 59 900 
Creatu'8S .. . 59 900 
Oangerous Screet .. telefonare 
Oeep Cere • .59 900 
Oeonos. •• .. . • ...... telefonare 
01ggen; (amiga 1200) ... 89 900 
01sposable Hero .... .. . telefonare 
Oook . . . . ...... 59.900 
Oribbl ng .. .. . . .49.90 
E spana Tha games 92 ... 69 900 
E.xtasy ... .. . 39. 900 
F1 ........................... telefonare 
Global Gled1ators .......... 59.900 
Gnome Alone ................. 49. 900 
Goal! (K1ck OFF 3) ........... 69.900 
Gulp .......................... telefonare 
Humans ........................ 59.0CO 
J&M. Cevemen N1nja ....... 49.0CO 
K240.. . .... .. .. ..... telefonare 
Kit ViCIOus. ..... .. .. ...... telefonare 
Krusty's Fon House .... telefonare 

Legacy ot Sorasi .......... telefooare 
lJon hear [1Mb) .............. 59.900 
Magie Boy ................ telefonare 
MallChester United ...... telefonare 
Mario rs M ssing .... .. .79.900 
MC Oonald Land ..... ..... .59.900 
Mean Arenas. ...... .telefonare 
Morph.... .. 59 9CXJ 
Mortai Kombat . ... .. . telefonare 
Mr NU!2. . . .telefonare 
Nige; ManseL ............... 59 900 
Nige' Marse' 
(BtnlQS 1200) ... .. 59 900 
11.'o SeoJnd PnzE ............. 59.900 
One Step Beyond . .. ..... 49 900 
Oscar (Trol.s 2) ............ telefonare 
Overdnve ........... ............ 69.900 
Overlall [amiga 1200) ...... 49.SCXJ 

Premrer Manager 2 . telefonare 
Reach Out tor Gold ...... telefonare 
Realms of darlcness ...... telefonare 
Retee! ......... . .............. 39.900 
Retee 21 ........................ 59.900 
Robocod (amiga 1200) ... 79.900 
Robocop 3 ..................... 59.900 
Ayder Cup ................... telefo!l8re 
SenslJle 9xcer 92/93 ......... 69.0CXJ 
7 Sword of Mendor ...... t.elefonare 
Sleepwalker {1Mb) .......... 49.900 
Sleepwalker 
[amiga 1200) .. ................. 49.90 
Smash .......................... 49 900 
Street Fi9hter Il ............ 59.900 
SITlkel' 2 .. . ................. telefonare 
Stnp Poker l.Ne .............. 59. 900 
Superfrog ...................... 79.900 

Sori Nlfl/aS ... telefonare 
Tensa' telefonare 
Tem\111at.er 2: . .••. .. .. telefonare 
The Lost V1kings • . . 69 900 
Total Camage... . .... telefonare 
Troas .. . .... .. .. 49 900 
TroUs (am1ga 1200) ....... 49.900 
Tumcen 111 ......... ........ telefonare 
Ur.d1um Il . .. ..... telefonare 
Yol Joe. ... .. .. ............ 69.900 
W1nter Olymp1cs ......... telefonare 
W1nter Sport '92 ............ 49.900 
Zool .... ....................... 49.SCX) 
Zool (am1ga 1200) .......... 59.900 
Zoo I 2 ........................ telefonare 

SIMULAZIONE 
Asr Bucks .................. 69.900 
All'bus A320 (1mb) ..... 99.900 
A-Trarn (1mb) ............. 99.900 
A-Trarn Constr.Set 
(dlSCO aggrunwoJ .. 
AVSB Hamer Assault 
B 1 7 Fl'jlng Fortress . 
Battle isle ·~ 
Biade of Oestiny. 
C&esar ... •. . .. 
Càmpaign ..... 
Càmpaign MtsSIOf'I Dslt 
Oiempronship Man.'93 
CMfll8llon (1rnb) 
CMrz8tJOn 

. 49.900 
. 89900 
109900 

.. 69900 
119.900 
79900 
79900 
39900 
69900 
89900 

(amoga 1200) . 99 900 
Oylan Oog . 39.SOJ 
O-Oay ... • . .99 900 
Oogfight .. .. ...99 900 
Oregons La1r lii .. ... .89.SOJ 
Dune Il .... ........ .. .. .. 89.900 
Ehte Il - Front>er..... .. telefonare 
F117A ................. 109900 
Flashback .. . . .. .. . .. . 89 900 
Grand P1'lx (1mb) .......... 79 900 
Gunsh1p 2000... ..... .. . 99. 900 

Hook (1MbJ ................. 69.9:r: 
Jack the R'pper ........... telefOllo-: 
Jurass1c Parl< ................ 59.S::X: 
Jurass1c Park 
(am1ga 1200) ................. 69.9X: 
Krngmaker .................. telefofla"'= 
Klng's Quest V (1mb) ....... 99.9:r: 
Klng's Quest VI ............ telefona-= 

Leg of K~néia (1Mbl ... 89.00:: 
leg. of valolr (1Mb) ...... 109.0CC 
Lotus 3 . . . . . . . . . . . . . . . 59 9:[: 
W'e of Tempt. (1Mb) .. 109 9X 
Maefslrom 89 9X 
Napoleonrcs ...... .. .. 79 !:CC 
Nrci< Faldo Dlallll.Golf .89 9:r: 
Pool ..... ... . .. ..... 69 9:X::: 
Reach for the Skyes .... 89 00:: 
Som I.de (amrga 1200) ... 89 ro:: 
Srnon me Sorcerers ....... 89.0CC 
Srmon the Soroerers 
(am.ga 1200) ................. 99.ll 

• Sopertell'les [1Mb) .......... 79.9I 
Tex Wdler: ..................... 39.SCC 
The Manager ................. 59.0CL 
Twilight 2000 ................. 79.90C 
War in the Gulf ............... 89.SO:: 
Whale's Voyage .............. 69.SOC 
Whale's Vqyage 
[amlga 1200) ................. 69.90: 
Words of Legends .......... 69.SO:: 

GAMES C032 
Humans I + Il ............... telefona,.,; 
James Pond 11 .............. telefonan; 
Juressik Parl< ............. telefonano 
Sens1ble Soccer ........... telefonare 
Sleepwalker ................. telefonara 
Surf Ninjas .... .............. telefonare 
The Lows T nlogy .......... telefonare 
Trolls.. ..... . ..... ..telefona..., 
W111ter Super Sports .... telefona"e 
Zool . . . .. . ......... .. telefona.'1: 



ARCADE AZIONE 
"" Angels 39 9CXJ 

tor Ofd 29.9CXJ 
Street Blues 29.0CO 

iy & Last Crusade ... . 29.SCXJ 
leroprose Socc8".. . . 29. 9CXl 
trun.. ... . .... 29.900 

111za Kick Box8" .. .. .. .... 29.900 
ball Magie.. .. . ...... .... 29.900 

1ighter " " " . .. .. " 29.900 
k Dangerous 2 . 29.900 

'arg1der 2 29.900 
't<el Thunder 39.900 
-=digl'CE<' 29.9CXJ 

SIMULAZIONE 
9 Stealf.h F1ghter . . .. 49.9CXJ 
•Tank Platoon ... .. .. ..... 39.9CXJ 
.,, Tennis Tour .. . ... ..... 39.9CXJ 
am Suzuki. . ... .... .. .. .39.9CXJ 
1ota GT4 Rally.. . .. ...... 39.9CXJ 

ARCADE/ AZIONE 
: Wortd Boiong 49.9CD 
: Wortd Temos 49.!DJ 
en Breed .. 99.900 
,bush .... ..... 99.!DJ 
!SS Oenied . . .. .. telefonare 
.n; VS The World .. ... telefonare 

. trman !Ile Rea.rns .. 79 !DJ 
~ Blows 79.9CXJ 

,ra/ Foubal . . . . . telefonare 
1er Giri Pok .... .. .69.9CXJ 

.;,;ble Oregon 3 . . .... 49.000 
<'O Soccer .. .. .. . . .... 4 9. 9JO 
;asy """" ' " " " . . " . . " .. 49.9CXJ 
:redibla Mach1ne . .. . telefonare 
-. & Ice.. .... . . . telefonare 
- Chess Tutor ... .49.9CXJ • 
'll'lle Alone. .. ...... 59.9CXJ 

Humans .............. ..... 59.9:Xl 
J &M. Caveman NinJa ...... 69.90CI 
Krusty's Fun House ....... telefonare 
Legacy of Sores l. ......... telefooare 
Liverpool . . .. a 9. 9CXJ 
Magie Boy ... ..... . .. telefooare 
Maochesler lk11ted . telefonare 
Mano •S flll55<19 ...... 99.9CXJ 
Ma-pii .. wefonare 
Mortai Kombat .. telefonare 
Omar Shar1f Bridge ....... 99.SCD 
One Steep Beyond .......... .49.900 
Osca.- (Trolls 2) .......... telefonare 
Premier Manager 2 ...... telefonare 
Quaterpole .. .. ........ telefonare 
Realms of Darkness .. te'efonare 
Retee 21 . .. ............ 69.9CXJ 
Robocod 89 9CXJ 
Ryder c..., telefonare 
SenSlble Soccer 92/93 .. 79 9CXJ 
7 9.Yord of Mendor ... telefonare 
S1lverball . . .. telefonare 
Sleepwalker . . . .......... 59 900 
Speed Racer . .. . . .. . . .. telefonare 
Street Fìghter 2 ....... ....... 79.900 

Strker . • ....... telefonare 
Snp Poker Live .59 !O) 
Surf Nonj8S .. .. , telefonare 
Tensa1 ... .. .... .. .. .. .. telefonare 
T erm1nar.or 2 .... ....... telefonare 
The Lost V1k1ngs .. . .. ...... 79.9CXJ 
Tìm Toons .. ............. telefonare 
Total Camsge ... . .. telefonare 
T reasure S<lverlake .... telefonare 
Troddlers ... . .... telefonare 
Trol!s ...... 49 9CXJ 
Yo1 Joe . .. .......... 69.9CXJ 
Winter Olympcs telefonare 
Zool ... ... 79.900 

SIMULAZIONE 
Alr Bucks ....... .. .. ....... .. 79.900 
Alr Warrior 2 . .. .... ... 99 900 
Armored FtSt.... ..... .. . telefonare 
At:.es of f.he Pac~1c .. .. 99 900 
At:.es aver E\lrope... 129.0CO 
Arl>us A320 . ... . ...... 99.!DJ 
Amenca n me AdantlC 
(agg GR NAV BAffi.) .... . 59.900 
Ashes of Empire ............ 99.900 
A·Tra1n . . .. . .. . . .. . ..... 99.900 
A·Tra1n Constr.Set 
(disco ag91untJvol ....... .. . 39.900 
AVf.8 Hamer Assault ...... 99.900 
817 FIY)ng Fortress ........ 99.900 
Battle 1sle '93 ... .... ....... .. 69.900 
Batrayal st Krondor ....... 139.0CO 

Biade of Oestiny .. .......... 119 900 
Blue Force ... ............... telefonare 
Ceeser .. .. .. ................ .. 89.900 
Camf)31gn .. ............. ... 89 90 
Campeogn Mission Disk ... 49 900 
CMmp1onsh p M '93 79 900 
Oiess Maniac ........... 139 9CXJ 
Oless Master 4lXO T...00 
(WllOONs) 89 900 
CMftla~on . ... .... ...99 900 
Clash of Steel . .. .. . .. . . 119 9CXJ 

Comanche M CNerl<il .... 119 9CXJ 
Comanche MisSIOll llsk 
(òsco egg unovol ......... 79 9CXJ 
Conquered Kngcbn ..... telefonare 
~ Dari< Savant 159 9CXJ 
Oarlt Sun·Shattered .. telefonare 
O.Day. . ......... .... .... 99.900 
Delta ....... ..... .... ....... telefonare 
Oogfight .... ... ...... ....... 119.900 
Oregons LIII ... ...... .... ..... 99 900 
Dune .. ........ .. .... ... 79 900 
Dune N. . ...... 99 900 
~an Oog •......... 49.900 
Ecoquest I . . . .. . . . . . . . . ... 109 9CXJ 
ElFsh ....... 89.900 
Site 11.frontlel' ........... .. telefonare 
Elv1re2 .... .. .......... 89900 
Empire de Luxe ............ 129 900 
Eye of the Beholder 3 .... 109 900 
F1 Gsrnd Prix ............... 109.900 
F15 Stnke Eagle lii ...... .. 109 900 
Felcon 3 .. ............ . .. 109 900 
Felcon MisS!On O sk 
(disco agg.,ntJvO) ...... 69 900 
F>etds of Gory ... .. .129 900 
Flashback 109 9CXJ 
FtWdy Pharl<as " " . • .. • . • 119 9CXJ 
Gabrtel K!Jght .. .. . . telefonare 
Goal! (K1ck Off 3) ............ 79.900 
Grand Pnx Uni mited ....... 79.900 

Great Nevai Battle .. , .... 99 900 
Gubshlp 2000 . .... .......... 89.900 
Gunsh.2000 M.O 
(disco aggiuntivo).... ... 69 900 
Hamer Jurnp Jet... .. . 109 900 
Hamer Super Vga . telefonare 
Hook 79 90 
Hoy1es aassics. .. .. . .. .. 119 900 
lncrsdtble MaclWle 109 OC() 
fntemaoonal Open Golf.. 69. 900 
Jack the Ripper ........... telefonare 
Jurass1k Park... ........... 79 900 
K1ng Maker ............ ..... telefonare 
Klng's Ouest V....... ....... 99 900 
K1ng's Ouest VI ............ 109.900 
K1ng's Ouest VI ...... ..... 119 900 
Lands of lore .. . . . .. 99 900 
Legend of K'f'Snd a 89 900 
legends o! Vaiour 109 9CXJ 
Le1su-e &lit l.atTy V 99 9CXJ 
w OtW " B9 900 
lotus 3 . .............. .89 90 
l ure of the Temptress .. 79 900 
Maelstrom ......... ............ 99 900 
Mlght & Magie V ...... ..... 129 900 
Monopoly .......... ............ 89 900 
Nepoleomcs . .. . . . . . . . . .. .. 79 900 
N F L 94 . . ... ..... .. .telefonare 
NFL FootbaU...... 119 9CXJ 
Nel< Faldo. ...... .. • . 99 900 
Nogel Mansel .... 89 900 
Pacmc lsiands. 79 9CXJ 
Ptrates Gold ... ... 139. 900 
Premier Manager .... ...... 79.900 
Quest F Glory 3 .. ..... .. .109 900 

Reach for the Skyes ... 99 OC() 

Aed Baron ........ 99900 
Red baronMD 
(disco aggnmovo) .... ... . 79 9CXJ 
Red Crystaj ....... .... . . telefonare 
Retum of the hanrom 129 900 
Ring Wortd ........... ..... 109.900 
Sfide Invernali ............. ... 79.900 
Shadoz Pres1dent .. .. ...... 159 900 
S1m Ant ...... ....... . . ..... 89 900 
StmFarm ... 89 900 
Sim I.ife ............... 99900 
Son l.rfe (Windt:Jfls). 99900 
S.mon the Sorcerers 99 9CXJ 
Space Ouest IV ...... 99900 
Spce Quest V ..... 119.90 
Space Ouest V .... ........ 109 900 
Space Quest Saga P ...... 149 900 
Starlord .... ... ..... ..... ... telefonare 
Star Reach ... ..... ...... . .. telefonare 
Software T /Works Star Ware 
Chess .. .. .. ' .... .. telelonare 

http://www.oldgamesitalia.net/ _ i possono subtre vanazooni 1n caso di eventuah erron Upografici o 

Subwars 2050 
Supersrip {d.agg a 
Greao Naval B I 
Su~ 
T asi( Force .... 

telefonare 

T ex Winer· Piomba C . 

59 OC() 

89900 
129 900 

49 900 
109 900 TF.X. .................. . .. 

The Complete Chess .. 
The Elder Scrolls: 

99900 

The Arena...... .. .. . 
Th e Legacy . .. . .. 
Tornado. . . .. 
Tornado ... 
Vrklng&Fields 
of Conquest 
War lii the Gulf 
Wfl'f"e Gretzkey 

.. . telefonare 
139.90 
99900 
99900 

799CXJ 
89900 

Hockey 3 ... . ... 1<19.900 
Whafe's Voyage 79. 900 
Whirtv1.Snooker .. . . 79.900 
Words af legends .. .... . 69.900 
World Tenr\ls Champ. .. 79.900 
World War 111946 (d agg. 
Aces or Pacmc). . 59. 900 
WWF Battles of S P telefonare 
Yserbus telefonare 

COMPILATION 
Colossus Comptlauon 69 900 
Space Legends... . . 99 900 
Sports Mast.ers .. . .. .. 79 900 
The Orearn Team .. .. .. . 69.900 

GAMES CO-ROM PC 
Enc the Unready 99900 
Eye et the Behold8" 3 .99.900 
Gre8' Naval Batdes 1199CXJ 
Humans I+ Il telefonare 
Jurass1 k Pari< . . . . . . . . .. .. 79 900 
K1ng's Ouest VI .. .... .. .. 129900 
I Grandi Arùsti '900 .. .. 119.9CXJ 
Laura 8ow 2 .. . . .. .. .. .... 109 900 
Legend ot Kyrandia .... .119.900 
Leistre Suit Larry VI telefonare 
Motor Stars 149.900 
Oscar (Trolls 2) telefonare 
Pror.os:ar .• " •. " .. telefonare 
R.ngwtrld . " . . . . . . • 109900 
5hertock Holmes telefonare 
Star Tre!< 2 .... ... cetefoMre 
T.F.X ........ ... telefonare 
The Lewnmower Man telefonare 
The 7• Guest ... ... 199 9CXJ 
Tornado .... ..... .... telefonare 
Winter Super Sports .. telefonare 
Wolfpack .. " telefonare 
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