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In questa pagina troverete tutte le indicazioni sul metodo che utilizziamo in redazione per assegnare aJ 

giochi recensiti Il punteggio. Cosl eviterete di scriverci, telefonarci e tormentarci sul come e sul perché. 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box colorato con un bolli11u 11µv1 tc:1111 .. Il 11<>11"' voi 
computer testato. Nel box è contenuto Il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputato di assegnare al 
gioco. Questo giudizio è una vera e propria ch1acclierata Ira 1101 lettori e noi redattori. 6 uno 9iudi~io por 

quanto possibile obiettivo e assegnato da redattori competenti, che da molti anni si interessano d1 
videogiochi. Sotto il glùdizio del recensore troverete invece due caselle, quella di destra con il punteggio 
GLOBALE di cui vi parlero più avanti, e quella di sinistra con delle faccine che ora vi illustrerò. 
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Quindi, oltre al·giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre 
giudizi che vengono assegnati da tutta la Redazione. 
li primo è denominato TEChr.... e v1 dice se I computer in questtone è stato sfruttato bene. Cioè se 
tecnicamente i programmatori panno fatto un buon lavoro. Comprende il nostro giudizio sul sonoro, 
sulla grafica, sull'uso dei colon, eccetera. 
li secondo è denominato GIOCABILll A e vi dice se il gioco è più o meno giocabile. cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno. Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualità delle 
istruzioni. 
li terzo l'abbiamo defìnito INNOVAZIONE e v1 dice quanto quel gioco sia innovativo rispetto aì suoi 
predecessori dello stesso genere. Un gioco come TETRIS, ad esempio. avrebbe in questa casella una 
faccina pazza, mentre ARKANOID Il avrebbe probabilmente una faccina normale o triste poiché 
nspetto al suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo. 
Infine troverete il punteggio che parte da un minimo d1 1 Oo/o a un massimo di 1 OOo/a. Questo 
punteggio è il rapporto tra Tecnica, Giocabtlita. Innovazione, qualrtà e prezzo e rappresenta il verdetto 
finale di tutta la Redazione o, per lo meno, della maggioranza; per questo può discostarsi dal giudizio 
scritto del recensore. Un'ultima cosa: oell'acqu1sto di un gioco non basatevi solo sul giudizio Globale, 
ma osservate li punteggio delle altre voci, poiché, per esempio , se TETRIS costasse 100.000 lire, nel 
Globale trovereste un punteggio Intorno al 60°/o perché if rapporto qualità prezzo non regge; però 
trovereste la faccina pazza nelle voce Innovazione. 

Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione I tantissimi titoli nel panorama Internazionale del software ludico. Da parte nostra c'è 
un grande sforzo per darvi Il massimo e cercare di essere il più obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 
La Redazione. • • ' 
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Eccomi reduce da Londra e dall'ECES, la manifestazione di cui 
troverete ampie notizie in questo numero di The Games Machine. 
C'è un po' di subbuglio qui in Redaz10ne, come al solito facciamo 
girare un po· di competenze perché così tutt1 i collaboraton 
possono prendere visione del meccanismo che porta una nvista 
dalla sua creaz10ne alla stampa Comunque sia a stiamo diverten
do sempre di più e ci auguriamo che la rivista trovi sempre di più 

vostro gradimento. Ah proposito d1 gradimento: Alex ha passato 
notb insonni per finire d1 elaborare le nsposte del questionano d1 
TGM e dobbiamo dire d1 essere stati molto soddisfatti dal vostro 
gradimento Parleremo comunque 1n modo dettagliato delle vostre 
nch1este che intanto cercheremo d1 accontentare al pcù presto, 
lasaatea solo un po' d1 tempo' 
In questo numero troverete 8 pagine 1n p1u d1 cui ben 100 a colOn, 
invece delle 84 dei numen precedenti: per noi è un grande sforzo 
cne ci auguriamo venga apprezzato da vo1 letton. 
Nelle pagine che seguono troverete comunque le prev1ew d1 
tantiss1m1 giochi di grandissimo livello; v1 aspetta qu1nd1 un annodi 
software di grande quahta. e una nv1sta che migliorerà mese dopo 
mese ... parola di tutta la Redazione 

• • 

. •, • • • 

Ed~Dl'I X- Edi2'0n: S r • \fi;i o.!f ArnJncìa!a 31 20121 l.lilano Direllllnl Responsabtle· ROIJel1o Fem Olltllort 
EseailfYO Ste1an1> Gal:J1 Capo Rl!llattllre; t.tt:ssrno ~ A$mtlftlt llll Rdlzlolll Gùllle Pasq:Jali 
Rodo"°" -nd<o R=tto O.vide C4<rodo. G2lriele ?asquah c.org.o S.ldaa:n, Luca ~ Massimo 
~ P-aok' Besser Stetano Mam. Ste!aoo ~ Wi!2m 8a1aaccn. Se9retana di Red121- DoNte!la EN 
lmpagtWJOM tllClroaoc:a I grafia SluàtO TllP Cnselo Balsamo lM > RedlllGlll XeR3 ease:a Poslale 853 
20101Mtlano TelrfAX 02 6468706-V\deocf!Maibox:221707$ Falnltta;EUfOC)e311Colordlli'IWl Mitnl 
si..,,.10,. R<ltoldO lombardo S p A . c.n.isro Sul NlvlQllO IAIJ Ccnasslooarta di l'llblltlellà ~ Pllmle 
Artllinl!l 9·20159Mdano Tl!I 102)68827 111 66800.246 Distnbultone MEPESpA ·lflàlFamagoSla.75 
20124 Milano 
l'ltllhlr.a1lnnf> IT1PIKllP • RPOtStr T nllunale dl Miiano Nr 587 Oei 19'S 1988 • Pullbllctta •n!enort al 70% 
Abbon1mtn10111 nùmeri ltt 50 DOD. arretraH H dOCIPIO del prezzo di toj1ertln1solocon ~..,..~ • r''" 
,, 1'15~. ;()<! lllteSlJIO a Xl!flta EdlZlool s r Via Del!'Annunaala 31 • 20121 M l.!no 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 





ECES STORY 8 e PREVIEW 10 
REVIEW 42 CALIFORNIA GAMES Il (L. 69.900) 70 
MAXI TRICKS 51 F-14 TOMCAT (L. 59.900) 59 
POSTA 103 ULTIMATE BASEBALL (L. 49.900) 101 

IG 

BATTLE CHESS Il (L. 59.000) 47 
BLADE WARRIOR (L. 49.900) 50 
CHAMPION DRIVER (L. 49.900) 60 
DFATH KNIGHTS OF KRYNN (L. 69.900) 98 
DOUBLE= DOUBLE BILL (L. 59 900) 86 ST 
!:LI= (L 29.900) 92 
LOTUS TURBO LOTUS TURBO 
CHALLANGE Il (L. 49.900) 42 CHALLANGE Il (L. 49.900) 42 
MANCHtSTFR UNITEO MANCHESTER UNITED 

EUROPE (L.49.900) 89 EUROPE (L 49.900) 89 
OUT RUN EUROPA (L. 29.900) 66 OUT RUN EUROPA (L. 29.900) 66 
RODLAND (L. 49.900) 82 RODLAND (L. 49.900) 82 
THE SIMPSONS (L. 29.900) 74 THE SIMPSONS (L. 29.900) 74 
FOOTBALL CHAMP (L. 59.000) 79 FOOTBALL CHAMP (L. 69.000) 79 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Ormai bisognava partire, anche sa Max perle veritè non 
sopporta benissimo l'aereo che, discorsi di sicurezza a 
parte, lo 'slacca da terra• un po' troppoperll8nqulllzzar1o. 
Comunque sia cl troviamo all'aeroporto di Llnate alla 8 
del mattino, puntuali. Il solito chack·ln, ed eccoci pronti 
per la nostra awentura londinese che, a dire Il varo, 
comincia con l'acqulslo al Duty Free di articoli decisa
mente non anglosassonl.11 volo è motto tranquillo, su un 
Alrtlus Alllalla, a mentre lo giocavo sul Game Boy Duck 
Tales che ml era appena arrivato a casa, Max cercava 
di attaccare bottone con una ragazza seduta nella fila a 
fianco pat1ando dal tempo, di Londra a ellissi di quali 
altrl grandi problemi sociali. 
La ragazza non è che sia prop1io bella ma Max, ml 
spiega dopo, amvati In aeroporto, ha del& sue latbche: 
"beccare' quelle brutte che SENZ'Al TRO ti faranno 
conoscera poi le loro amiche più carina bila, OOllVlnto 
h.d ••• 
lo stacco la facci8 dal Game Boy quando la coppia dì 
anziani sJgnori che sedava vicino a ma ml la domanda 

• su Londra e le sue bellezza; ha colto glUSlo pelChé iO 
adoro queffa atta a ml metto a sp.egare, nicc:ontare, 
consigliare. Siamo an1vati a Londra. 
Dopo un po' dt peripezie fra fotot-re e sleftina, 
prendiamo la metropohtana che d porterà al T OW8f 

Bndge, dove ci attenda Il nostro albe(go: THE TOWER 
HOTEL. 

8/100 TGM TX 035:10/91 
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L'albefgo è molto grande, tutto marmo e lootane, e si 
allac::cia al T ower Bridge da una parte e al porto dt Santa 
Catertna dall'altra. Ottimo panorama. 
La slanza non è molto grande, ma c'è tutto, compreso O 
pentolino elettrico per farsi Il lè a Il caffè, la pressa per 
stirarsi i pantaloni e altre amenità ... si Max, lo so che 
c'era anche la TV a circuito chiuso ... ma non lo volevo 
dire al nostri lettori ... 

Poslarnole vallge, d dllmOuna mfrescata e via, pronti 
a partire verso la meta, l'European Compu1ar 
Entertalnment Show 
Abbiamo già ~ appuntamenti con varie Software 
House, ma la maggior parte di questi aono llssati per 
sabato 
Cosi utilizziamo quMlo glovedl per salutare gff amld 
ttaRanl che abbiamo lnconll81o là e per fissare tutti gli 
appunlamentl per I prossimi due giorni. Il pomeriggio 
vola via, e Max riesce ad abbordare Burt Simpson che 
si aggirava per I corridoi della fiera. 
Fissando gli appuntamenti ci slamo guardati bene da 
EVITARE In assoluto Il vanardl pomeriggio, perché 
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ravremmo dedicato alle spese pazze ••• e cosi 6 stato 
Si torna il albergo, 11 cena, e si va al primo party 
delrawenture. E' una feste motto divertente, sorretta 
da una brevissima band di giovani ingleslche ballavano 
e cantavano a ritmo di famosissimi brani suonati davve· 
robene.11 party era quello della US GOLD, PSYGNOSIS, 
CORE e alùe grandi Software House. Tiliamo le tra di 
notte e In pista rasla poca gente: lo, Max, Anna, Katia 
e Mk:hael dela leader e LWl8 certa ragazza dell' AclMson 
che Max votrebbe restasse anonima (fabbjamo cono
sciuta quello stesso pomeriggio al Cocktail 
delrActivision) ... ma te stanchezza e un tipo con gli 
occhiali non pennettono l'Incontro ... sarà per domani? 
Venerdl mattina A fatica ci svegliamo allo otto del 
mattino. abblamo degli appunlamenti e dobbiamo ri· 
spettarli. Il tempo è sempre motto bello. AITivlamo in 
Fiera, conàudiamo I nostri oncootri e pranziamo con uno 
del nosùl Editoo (nonché O.rettore R"POf\$8blle di 
ques1a rivista). Ammettiamo la nostra colpe "Niente 
appuntamenti questo pomeriggio signor Fem. dobbla· 
mo andare in giro per edicole a cerca rivisto di computer 
e ... dischi!'. 
Non ci sono problemi, meglio la sincerità che I sotterfu· 
gl, del resto poi abbiamo cosi tanti appuntamenti per h 
glomo dopo che un po' di relax non ci pu6 fare che bene. 
Ma che relax del caspita? Correte per le stntde di 
Londra a fare acquisti. vedere dischi e cercare la 
maglietta dell'Hard Rock Café é stato uno streas mica 
da poco ..• 
Comunque sia un po' di 'am-Jsement" non fa certo 
male, e corriamo al Trocadero dove hanno appena 
aperto una sala giochi grandissima con col~p del
l'ultima generazione: film tridimensionali da glocara col 
Joy$tick (è lnaedlbite, votrel fare un articolo solo su 
questo arcade), bit a segni gestiti dal videodisco con 
personaggi recitati da attori, realtà virtuale con una gara 
automobilistica e rimmanceblle G-LOC a 360 gradi che 
non abbiamo esitato a provare. 
Dopo questa •faticosa" giornata. ritorniamo ln albergo e 
ci attendooo due cene: una con la US GOLD e I 
personaggi Leader, l'altra con hiCORE e I peraonaggl 
SOFTEL. Dobbiamo es&Olutamentededdere per quale 
delle due optare, non sl possono fare due cene, ed è 
&piacevole doverne saltare una (non per la cena in sé 
stessa, ma per 11 piacere di conoscere nUOYI personeggi 
e stare Insieme al nostri amici delle varie Soc:ietll 
Importatrici Italiane). comunque sia accettiamo 11nvito 
della US GOLD perché avevamo dato Il nostro OK il 
glomo prima, mentre per quanto riguarda la CORE 
l'abbiamo saputo solo aJruttirno momento. 
La cena è stata ottima, e Marie della US GOLD ha scelto 
un delizioso ristorante ltallano. Fra fettucone, ravool e 
aalbmbocca alla romana (a proposito, chi ha bevuto 
tutto il vino? Non ml guardare cosi, Max, lo non rho 
toccato ... !) la serata si è risolta benissimo con una bella 
puntatina in discoteca: l'Hlppodrome. Slamo stanchi, 
sono le quattro, e ci aspetta !'indomani la colazione alle 
otto con l'Editore e poi una decina di appuntamenti con 
le Software House. Donnlamo troppo poco, ma comun
que a riusciamo ad alzare (vero, Max?) e lniZlamo cosJ 
la nostra giornata dl sabato. 
Max net cotridol detrECES cen:a $8fflpra la sua bella 
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u veni conquista di Max: Burt Slmpsonl 

delrActlvlslon, (ma figurati, avevo già cambiato marca) 
Nd.Mal< ma ormai è troppo preso dalle novità che 
quesla Fiera ci ha mostrato per poter pensare ancora a 
lei, e la goomata finisce fra coaoqu1. esclusNe e appun
tamenU Cl resta la serata. E ci aspetta un party incredi
bile. Cl prepariamo, giacca e cravatta, perché siamo 
ospiU del party della OCEAN che sl svolge su un battello 
e ruota del 1890 tipico del Mississipi: l'Ellzebethan. Il 
programma d.ella serata prevede, ottre al cocktail e alla 
cena, anche una bella giocata alla Roulette e al Black 
Jack (runico gioco che mi spinge ed andare al casinò) 
e una crocoera dl un·ore lungo a Tamigi. 
Propno una bela serata. /'J casinò sul battello non sl 
giocano soldi veri, abbiamo 50 sterline in fiches da 

u ~ulsta di Stefano: 
Nlkkl della TeQMglkl 

puntare al tavolo che vogliamo e alla fine della serata chi ha più flches vince una 
bottiglia di Champagne. Max stravince ella Roulette, mentre io vinco (ma motto 
meno) al Black Jack, e cosi decide di andare con Michael a giocare al Casinò 
vero. Ma lo ritroverò In stanze motto più tardi senza che sia riuscito a entrare nel 
vero Casinò perché quello scetto ere riservato solo al soci. In compenso però .•. 
lo invece resto sul battello, ml godo la gita sul Tamigi a fianco di Anna. dl Katia 
e di Nilà della T ecrnagllc e alle due scendo con loro (Nilò esclusa perch4si è 
dileguata) (ti è andala male, eh Stefano? Nd Max) e andìamo a fare un giro ìn 
Trafalgar Square. Slamo slanchi e andiamo nel rispettivi alberghi. Sono te tre 
passate. 
E' domenica, è rora di ripartire e tornare a Miiano. L'aereo è alle 1 O e 55, cl 
prepariamo, usciamo e arriviamo all'aeroporto. SI parta. si chiacchiere. si prende 
l'aereo e si arriva In Italia. Max è trepidante perché non vuote perdere essolu· 
lamenta la partenza del Gran Premio a Monza. ma un Coniere della Sere 
sottratto gentilmente a un passeggero gli comunica che questa awerrà alle 15 ••. 
farà in tempo cosi a seguirla In TV. Fantastico! 
Cl salutiamo. Abbiamo un sacco di cose da racconlare e da mostrare ln 
anteprima. Leggetevi allora le prossime pagine, perché Il ci sono tutti I progetti 
del luturo. e sono dawero tanUssiml. Grazie anche a Max che da questo numero 
della rivista diventa Il Caporedattore di The Games Machlne. Gli faoclamo 
1antlsslml auguri. e Londra e stata la sua promozione. 
Cosa dici/'Jessandro? Che Amiga Format ha organizzato a Londra un'altra Fiera 
del $Oltware? Ok ... ci andiamo ... ti dìspiace non essere venuto anche tu, vero? 
Coel IMPARU 
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Il titolo di testa non 
potrebbe non esse
re l'attesissimo 
CRUISE FOR A 
CORPSE che è or
mai finito! Per la re
censione, slittata 
ancora di un nume
ro. attendiamo che 

• sia disponibile la 
versione in Italiano, 
ma posso già dirvi 
che il gioco è sem
plicemente favolo
so, il Top Score lo si può già considera
re prenotato ... Altro titolo di notevole 
richiamo è l'atteso OUT-RUN EURO
PA che siamo miracolosamente riusciti 
a recensire su questo stesso numero e 
potrete quindi 
rendervi conto 
da soli di come 
abbia ben poco 11 
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Per cominciare alla grande que
sto numero decisamente impo
stato sulle prevlew In anteprima 
presentate a Londra occupia
moci subito di una delle case 
che ha, come sempre, il maggior 
numero di prodotti In arrivo ... 

a vedere con i suoi due predecessori. 
Per il resto ci sono parecchi altri titoli 
che abbiamo già personalmente 
visionato all'Eces (anche se versioni 

non defini
tive) e dei 
quali sono 
quindi in 
grado di 
dirvi le mie 

Il 

prime impressioni. Praticamente ulti
mato, ALIEN STORM è la conversione 
del colorato coin-op della Sega, il gio
co è sviluppato in tot livelli suddivisi in 
tre sezioni differenti ciascuno: la prima 
mi è sembrata un attimino scattosa, 
decisamente ben fatta la seconda e 
addirittura troppo veloce la terza, gra
ficamente discreto e sostanzialmente 
fedele la considero una conversione 
discreta. Molto bello e giocabile m'è 
parso MEGA TWINS, simpaticissimo 
platform games per due giocatori a 
scorrimento orizzontale, gli sprites tondi 
e ben animati sono indubbiamente 
convincenti, da verificare la facilità ... 
Altre due importanti conversioni sono 
quella di BONANZA BROS, che sta 
venendo uguale all'originale (cioè 
bene), e soprattutto quella di FINAL 
FIGHT che a causa delle dimensioni 
dei personaggi si preannunciava 
quantomai complicata ... E così è sta
to! Graficamente non è malvagio, mi è 
solo sembrato un attimino confuso, 
vedremo fra un mesetto circa Siamo 
cosi arrivati al titolo di spicco per il 
prossimo Natale, si tratta di 
GODFATHERdel quale, oltre alle foto, 
alleghiamo alcune immagini disegna
te a mano sulle quali è stato poi svilup
pato il gioco. Vi dico subito che saran
no disponibili due versioni, quella 
arcade e 
quella 
adventure, 
della secon
da non si co
nosce ancora 
nulla, la prima 
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può vantare una grafica veramente strepitosa (cosa vi 
sembra?) e tutta una serie di scene tratte da tutti e tre i film 
della celebre trilogia. Personalmente non ho capito esatta
mente se tutto quello che dovete fare è solo sparare in giro 
(se devo essere sincero Il ragazzo che ci illustrava i giochi 
(identico a RobertSmlth dei Cure, mai vista una somiglianza 

simile, peccato non aver avuto la macchina fotografica) era 
praticamente incomprensibile, Stefano ed io nOn abbiamo 
fatto altro che annuire sorridendo per circa mezz'ora spie
gandogli ogni tanto di par1are in modo più chiaro: esaspe
rante! Ci siamo consolati quando abbiamo visto che non 
eravamo i soli in quelle condizioni ... ), ma in ogni caso la cosa 
mi sembrava ugualmente interessante. Penultimo gioco 
visionato è la versione arcade di INDIANA JONES 4 (realiz
zata in prospettiva isometrica) e quindi un G-LOC appena 
iniziato, troppo presto per dire di più, c'era solo rorizzonte 
che girava! Come la mia testa del resto, non ml ero ancora 
ripreso dalla serie Impressionante di vodka-lemon della 
sera precedente, ma di questo vi avrà, forse, già parlato 
Stefano... MAX 
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Per prima cosa ci sono un paio di titoli dei 
quali vi abbiamo già mostrato le foto un 
paio di mesi fa che sono tutt'ora latitanti, si 
tratta di WILD WHEELS e WIZKID che 
contiamo di recensire quanto prima (non 
appena riusciremo a mettergli le mani ad
dosso ... ). 
C'è poi un gioco del quale mi occupo in 
questa sede, anche se uscirà solo come 
budget. perché è un nome al quale sono, 
anzi slamo, un po' tutti affezionati, si tratta 
di un vecchio successo a 8-blt della Ocean 
che si aggiudicò meritatamente la Meda
glia d'Oro di ZZAPI: HEAD OVER HEELS, 
non temete che lo tratteremo come un 
ospite che si rispetti! Cominciamo quindi le 
novità vere e proprie parlando brevemente 
di DARKMAN. il gioco è owiamente ispira
to all'omonimo film nel quale 
impersonlflcherete uno sventurato scien
ziato che dopo un'involontario bagnetto 
nell'acido decide di vendicarsi con chi l'ha 
ridotto in quelle disdicevoli condizioni (la 
stessa cosa che avrebbe voluto fare paci
ficamente Joker, perché in realtà lui era 
buono di spirito, ma siccome aveva a che 
fare con un mitomane vestito da pipistrello 
gli è scappato da ridere e ... ), del demo del 
gioco ho abbastanza apprezzato la prima 
fase nella quale fotografare delle spie, per 
il resto mi sembra piuttosto mediocre. Pre
visti per Ottobre ci sono altri due grossi 
titoli , il primo è SMASH TV, conversione 
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dell'omonimo coin-op della Wllliams nel 
quale dovrete cercare di tenere alta 
l'audience di un popolare show televisivo 
futuristico, o meglio, per quanto importa a 
voi gli spettatori potrebbero anche trascor
rere la giornata ascoltando Pippo Baudo, 
ma siccome c'è di mezzo la vostra stessa 
incolumità ... 
Per la serie grosso film, grossa licenza, 
possibilmente non grosso bidone, la Ocean 
non poteva certo lasciarsi sfuggire i diritti di 
un colosso come TERMINATOR 2, che 
infatti comparirà sui nostri monitor quanto 
prima, e come da prassi ormai consolidata, 
in una nuova e inossidabile conversione 
multievento ..• e il film? 
A Londra era già in programmazione, vo
levo andare a vederlo, solo che poi ho 
preferito ... 
Lasciamo perdere, vorrà dire che ce lo 
vedremo a Natale, In italiano. 
Visto che ormai sono lanciato vi sparo altri 
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tre titoli per i quali 
non disponiamo 
ancora di alcuna 
foto, mi riferisco a 
HUDSON HAWK 
(tìe-in del film con 
Bruca Wiliis, nei 
quali impersoni
ficherete un ladro 

• 

acrobatico appena uscito di prigione alle 
prese con un sacco di situazioni che al 
momento ancora ignoriamo), SPACE GUN 
(che riprende le conversioni della Taito più 
o meno dove le avevamo lasciate ai tempi 
di Operation Thunderbolt, questa volta in
vece dei soliti poveri militar! ve la dovrete 
prendere con orde d'orrendi alieni, l'impor
tante è sparacchiare ... ) e soprattutto WWF 
WRESTLING che dovrebbe riproporre ie 
brutali gesta dei vari Hulk Hogan, Ultimate 

Warrior, Britlsh Bulldog .•. Dan Peterson (la 
potenza debilitante del suo "ffffenomenale" 
lascia allibito ogni avversario), data la pro
lungata mancanza di un valido gioco del 
genere, direi quasi assenza assoluta, si 
prospettano fin d'ora delle botte da orbi. 
Prima di chiudere (la porta per favore, 
l'ultima volta ha fatto corrente è ho dovuto 
recuperare gli screeshot dalle mani di un 
bambino assatanato sotto casa che le ave
va scambiate per figurine ... ), vi anticipo già 
quella che sarà indubbiamente la punta di 
diamante per Il prossimo Natale, parliamo 
ovviamente di una licenza di un grande 
film, e fin qui (parlando di Ocean) niente di 
nuovo, ma la cosa sconvolgente è che 
invece della già citata Inossidabile conver-

sione multievento si dovrebbe Invece trat
tare di una rivoluzionaria avventura tridi
mensionale realizzata dagli autori di F-29 e 
Eplc (del quale vi confesso che si sono 
definitivamente perse le tracce, credo che 
riprenderò nuovamente l'indagine quanto 
prima, ma a questo punto non vi assicuro 
più nulla. Boh!), dalle foto non sembra 
proprio niente male ... 
Ah, per chi non l'avesse capito si tratta di 
ROBOCOP 31 

MAX 
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Solo in qualità di titolare potrai approfittare 
di un gran numero dì favolosi vantaggi 
sui video-giochi originalì. 
Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center. 
Invia oggi stesso il coupon ! Riceverai 
GRATIS la tua LEADER FIDELITV CARD. 

r------------------------
1 Per ricevere la Leader Fldellty Card invia Il coupon a: I Leader Distribuzione Via Mazzini, 15 Casciago 21020 rJA 
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Riprendiamo dunque Il discorso più o meno da 
dove l'avevamo Interrotto Il mese scorso, con I 
giochi della lmagewor1<s (la principale etichetta 
pubblicata dalla Mlrrorsft) e più precisamente con 
FIRST SAMURAI del quale vi mostriamo un'altra 
foto (visto che è veramente forte), Il gioco lo si 
attende sempre con molta Impazienza e ci augu· 
riamo di poterne fare la recensione definitiva 
quanto prima. Visto che s'è rivelata una delle 
licenze indubbiamente più fortunate di quesU ulti
mi anni occupiamoci di TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES (The Coin Op); il gioco in quo-

. . . . . . .. 
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RIDERS OF ROHAN 

stlone non ha (fortunatamente) niente a che ve
dere con quanto già da tempo in circolazione 
(robacaa), trattandosi della conversione ufficiale 
del coln-op della Konaml, Il lavoro è affidato a 
quelli della Probe, l'uscita prevista per Novembre, 
non possiamo che augurarci un valido riscatto 
dopo la precedente prestazione tutraltro che 
convincente... Seconda conversione attesa a 
breve scadenza è quella dell'ultimo coirt-Op della 
Jaleco, si tratta di CISCO HEA T che vi vedrà 
Impegnati Ira le colline di San Francisco alla 
guida di una macchina della polizia (più o meno 

_... ....., 
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quello che avevo già detto lo scorso numero. 
questa volta ci sono anche le foto) , l'unico interro
gativo riguarda la presenza (piuttosto nefasta a 
dire Il vero) degli Ice come programmatori. per 
l'esito finale non posso dirvi ancora nulla. ma 
almeno hanno lasciato In pace Out Run Europa! DI 
MEGALOMANIA ci siamo già occupati, cosi come 
anche DEVtOUS DESIGN dovrebbe essere di
spon1b1le quanto prima: nome assolutamente 
nuovo, anche per noi, risulta invece SUZERAIN, Il 
nuovo gioco degli auton di Brat (Foursrield), scr 
stanzialmente si tratta di un arcade adventure nel 
quale dovete cercare di salvare Il salvabile dopo il 
disastroso impatto di una meteora su di un pianeta 
remoto, il gioco è Il classico arcade adventure in 
prospettiva Isometrica supportato da un'eccellen
te grafica, crediamo possa riscuotere un notevole 
successo, staremo a vedere ... E' quindi il turno di 
uno sparaefuggi che da quel che ho visto mi è 
sembrato abbastanza positivo, si chiama 
APOCAL YPSE e sarete 1mpegnab alla guida di un 
elicottero nella jungla vietnamita, pregevolì i fon
dali In parallasse. Nei primi mesi dell'anno prossimo 
dovrebbe essere disponibile un'ulteriore valanga 
di titoli fra I quali spicca LURE OF THE 

REACI I FOR lHE SKIES 
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PREYIEW 
....__ •- . - -- ----

TEMPTRESS (sottotitolato "Vìrtual Theatre•, rappresenta un rivoluzio
nario concetto di avventura grafica con il mondo esterno che si sviluppa 
per conto suo, Indipendentemente dal vostro operato ... L'Idea sembra 
di notevole portata, credo che ne riparleremo sul prossimo numero). per 
Il resto (giusto per farvi andare definitivamente nel pallone, cosi venite 
a trovarmll) vi sparo ancora una sfilza di nomi del quali sentiremo 
nuovamente parlare presto: FIREANDICE.ALIEN 3, OROPSOLOIER, 
TUNNELS OF OOOM e Il già citato OUSTER. 
Passando invece alla seconda etichetta "interna• della M11'l'OfSOft 
analizziamo le tre prinapali uscte autunnaU della PSS; del primo gioco 
cl siamo già occupati il mese scorso, sto parlando di LEGENO la cui 
uscita è stata ritardata a fine anno; visto elle lo spazio è poco vi ricordo 
semplicemente che vorrebbe essere la versione isometrica di 
Bloodwhych. Nell'ambito del simulatori dobbiamo prestare particolare 
attenzione a REACH FOR THE SKIES che si presenta come la 
simulazione definitiva della seconda guerra mondiale, a dire Il vero 
sono davvero in molti ad ambire a quella corona ... Si vedràl Più 
Imminente fra tutti invece. almeno per quanto riguarda la versione PC. 
è RIOERS OF ROHAN: il gioco è ambientato nel fantastico mondo 

tratto da un celebre romanzo di T olkien e combi
nerà notevoli componenti strategiche a numerosi 
fasi arcade, la recensione su uno dei prossimi 
numeri. 
Slamo cosi giuntf al fatidico momento della terza 
etichetta che ra capo alle Mlrrorsoft ... Perché non 
provate a voltare la pagina ... 

MAX 

• a • • • 
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Grafiche e gtocabUltà senza rtvall. 

Scrolling multldlrezionale. 

5 livelli di abilità. 

Opzione 1-4 giocatori. 

Possibilità di programmare le proprie tattiche. 

Opzione per la creazione di una squadra 
a qualsiasi livello. 

Attributi e capacità diversi a seconda del 
giocatore. 

Tre differenti velocità di replay. 
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Saprete sicuramente tutti quanti del fal
limento incorso all'epica casa statuniten
se pochi mesi fa, e cosi come noi, credo 
che anche voi vi sarete profondamente 
rammaricati per una perdita di una alle
ata cosi valorosa, di una compagna di 
mille awenture ... Fortunatamente qual
che d'uno ha pensato bene che il suo 
nome rappresentasse effettivamente un 
inestimabile patrimonio culturale da pre
servare a tutti i costi (questo l'ho scritto io, 
comunque ... ) e come tale si è tempesti-

ROLLERBABES 
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vamente impedito che potesse scompa
rire per sempre in quella leggenda che 
ormai le appartiene ... E' quindi con le 
lacrime agli occhi che vi annuncio la 
prossima uscita di ben tre nuovi tltoll! 
Innanzitutto però una doverosa 
precisazione che, temo, farà innervosire 
alcuni lettori (e quindi gioire degli altri), 
allineandosi infatti con la diffusa tendenza 
americana tutti i giochi saranno questa 

volta disponibili prima per PC e solo In un 
secondo tempo anche per Amiga, ci è 
stato comunque assicurato che rattesa 
non si protrarrà troppo a lungo ... 
Venendo finalmente ai titoli vi dico subito 
che i primi due giochi annunciati prose
guiranno la fortunatissima serie dei Tv 
Sports, si tratta più specificatamente di 
TV SPORTS BOXING e TV SPORTS 
BASEBAU. Come di consueto non si 
tratterà solo di accuratissime simulazioni 
sportive d'alto livello, ma anche di veri e 
proprio show coreograficamente 
spettacolari grazie alle presenza di un 
sacco di sequenze animate introduttive, 
d'intermezzo, televisive e di tutto il resto 
a cui la Cinemaware ci ha ormai abituato 
(fin troppo bene, è proprio Il caso di dirlo); 
aggiungere che non vediamo l'ora di averli 
fra le mani è logicamente superfluo, per 
Il momento accontentiamoci di sapere 
che li avremo fra le mani (cosa che mi 
sembra già degna di rilievo )111 terzo gioco 
previsto si chiama invece 
ROLLERBABES, anche in questo caso 
potete stare tranquilli che non manche
ranno di certo i tocchi d'alta scuola e un 
sacco di particolari che sarà una piace
vole sorpresa per tutti da scoprire, per 
passare ad una breve descrizione del 
gioco, grossomodo rimaniamo sempre In 
ambienti sportivi, ma questa volta si tratta 
di ultrasexyviolenzafemminile, mi chiedo 
che cosa si possa volere di più? 

MAX 

.. I I • 11 
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La Simulmondo gira a mille ... 

mente padani a queill montuosi della zona 
appenninica, senza contare poi i frequenti 
attraversamenti urbani caratterizzati da una 
folla plaudente ai margini della strada (atteg
giamento che sarà poi la vera causa della fine 
della competizione per motivi di sicurezza in 
seguito ad un tragico Incidente con una vettu
ra finita fra gente). All'interno della simulazio-

• 

• 

ne si è cercato di riproporre, con la massima 
attenzione, tutte quante le caratteristiche che 
hanno contraddistinto le prime sette edizioni 
della competizione (per quelle successive 
dovremo attendere gli altri due volumi che 
sono "per il momento vincolati al successo del 
programma•, come ci ha detto l'amministratore 
Francesco Carià, non nascondendo una le
gittima soddisfazione sulle evidenti potenzialità 
del prodotto), questo a cominciare dal piloti 
che vi hanno preso parte, dalle vetture e 
modelli presenti (è comunque possibile co
struire il vostro team personalizzato), dalla 
struttura del tracciato e tutte le caratteristiche 
che sono andate modificandosi nel corso de
gli anni.. .Prima di concludere l'articolo un paio 
di precisazioni sulla disponlbilìtà per Amlga e 
PC e sulla data d'uscita prevista per Novem
bre, la preview è finita, andate in pace ... 

MAX 

Nonostante ci fossimo tempestivamente oc
cupati della poliedrica casa bolognese solo un 
paio di numeri fa, con alcuni dei nuovi prodotti 
in fase di realizzazione (giusto per rinfrescarvi 
la memoria ve ne cito uno a caso... Oytan 
Dog!), è già tempo per altre novità, ormai una 
cosa é chiara: chi si ferma é perduto! li primo 
gioco In questione è l'atteso (I Play) 
FOOTBALL CHAMP del quale dovreste tro
vare già la recensione definitiva all'interno 
della rivista {e quindi a tale loco vi rimando), 
per quanto riguarda Invece lo scopo primario 
di questa pagina è quello di presentarvi una 
nuova notevole licenza abilmente aggiudica
tasi dalla Simulmondo... 11 primo Luglio di 
quesranno è stato Infatti sottoscritto l'accordo 
che permette loro di sfruttare i diritti per l'utl
lìzzo del marchio ·1000 Miglia" al fine di pro
gettare e pubblicare il primo simulatore ufficiale 
della leggendaria corsa italiana. "1000MIGLIA 
Volume 1: 1927/1933 The Roaring Years of 
Sports Car", praticamente dice già tutto il 
titolo, vale comunque la pena riassumere 
brevemente le principali caratteristiche di una 
corsa che ha visto nel corso degli anni come 
protagonisti alcuni ormai epici piloti (Alberto 
Ascari, Rudi Caracclola ... O l'indimenticabile 
Tazio Nuvolari) e le vetture sportive più potenti 
e famose al mondo (Ferrari, Alfa Romeo, 
Mercedes, BMW, Jaguar ... ) riuscendo a far 
entusiasmare milioni di appassionati. 11 trac
ciato era articolato sui 1600 chilometri 
(l'equivalente di mille miglia) di strade nazio
nali che separavano Brescia da Roma, andata 
e ritorno; la gara doveva essere interamente 
percorsa dalla coppia di plloti che, alternando
si alla guida, avrebbero affrontato tutte le 
insidie di una pavimentazione stradale rara
mente asfaltata, per non dire nella maggior 
parte del casi piuttosto accidentata. A com
plicare ulteriormente le cose ci pensava poi la 
configurazione morfologica della nostra peni
sola che alternava i tratti pianeggianti tipica-

pncc " 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
I - I • I I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 





http://www.oldgamesitalia.net/ 

Giuro di dire la verità, tutta la verità, nient'altro che la verità ... 

Il primo titolo ad essere pubbll· 
cato sarà l'Imminente conversio
ne di THUNDERJAWS, coln-op 
dell'Atart, un gioco che tutto 
sommato non ha molto da dire e 
che quindi abbandoniamo subi
to per passare al seguito di una 
discreta slmulazlone aerea dello 
scorso anno, si tratta di MIG-29 
M SUPERFULCRUM che promet
te un deciso passo In avanti rl· 
spetto al suo predecessore, so
prattutto per quanto riguarda I 
fondali molto più dettagllatl, an
che questa volta volume enclclo
pedlco aeronautico allegato alla 
confezione. Slamo cosi già 
speditamente giunti alla terza 
uscita, RUGBYTHEWORLDCUP, 
una delle prime simulazioni de
dicata ad uno sport, non troppo popola· 
re In Italia, che Invece riscuote parec
chio successo In altrl paesi, 
l'Impostazione rispecchia l'onnal cano
nico modello di Klck Off (con l'aggiunta 
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MIG-29M SUPERFULCRUM 

di una fase trldlmenslonale per 
Il tiro di reallzzazlone), come 
possibile variante potrebbe rl· 
velarsi lnteressante ... Anche lul 
previsto a breve scadenza, 

SUPER SPACE INVADERS è la conver
sione del coln-op della Talto che ripren
de l'epico e gloriosissimo capostipite 
del videogiochi da bar, c'è una slmpatl· 
ca Introduzione con la grafica che stata 
ovviamente abbondantemente ritocca
ta, presente qualche successiva va
riante anche nello schema di gioco, un 
prodotto tutto sommato di dubbia utili· 
tà, ma che potrebbe trovare ugualmen· 
te qualche ammiratore. Ed eccoci al due 
principali nomi dell'Inverno Domark, Il 
primo è RACE DRMN' che dovrebbe 
essere completamente riscritto dopo le 

contrastanti prestazione dello scorso 
Hard Drfvln', non ho visto niente, non cl 
sono nemmeno foto, e quindi, almeno 
per Il momento, non ml posso ancora 
pronunciare ... Il secondo è Invece PIT 
FIGHTER, uno del coln-op di maggior 
successo di questi ultlml tempi, a pre
scindere dalla prevenzione, più o meno 
legittima, con la quale si è onnal solltl 
trattare I tltoll Domark/Tengen devo 
proprio ammettere che questa conver
sione è stata un delle sorprese più pia· 
cevoll dell'Intera fiera (anche perch6, 
sinceramente, non cl attendavamo 
troppo da un'Impresa obiettivamente 
difficile), e Invece non c'è proprio nulla 
da dire, animazioni convincenti, buona 
fluidità del movimenti (un leggero ral· 
lentamento con I quattro giocatori sullo 
schenno, ma decisamente accettabile), 
glocabllltà slmlle all'originale ••. Un'ottl
mo lavoro davvero, questo significa che 
con un po' di Impegno a volte si posso
no raggiungere rlsultatl persino 
Insperati ... 

MAX 

SUPERSPACEINVADERS 
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SJLl~N'f SEll\'JCE li 

Permettetemi di cominciare da uno del gloctil 
che più di ogni altro m1 ha favorevolmente 
lmpressìonato nel COfSO dell'ultimo ECES, vì 
avevo detto che Geoff Crammond avrebbe 
rappresentato Indubbiamente una solida ga
ranzia, ma non avrei mal pensato che con 
FORMULA ONE GRANO PRlX sarebbe rlu
seito a tanto ..• Il gioco è veramente straordi
nario. di un realismo che ha dell'incredibile, 
l'unico rammarico è di non essere nusclto a 
trafugarne una copia, dovremo pertanto at
tendare fino a Novembre (per Amiga e ST, il 
PC seguirà nel pnml mesi dell'anno prossi
mo). ma vì assicuro che ne varrà la pena. 
parola dì Max! Un palo di parole sull'ottimo 
MIDWINTER Il che è finalmente disponibile e 
lo stesso per SILENT SERVICE Il che lo sarà 
prestissimo anche per Amiga (la versione 
Alari segue a ruota, oome quella di RAILROAD 
TYCOON ormai ultimata), per il resto devo 
sostanzialmente nbadlre gli stessi titoli già 
preannunciati, speoficando meglio le date di 
uscita. e aggiungendo qualche foto che certo 

F lii' A STI;ALTH FJGIITT•;R 

I<' l 
GllAl\'1) J~ 
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non guasta. Cominciamo dalratteso 
simulatore d'elicottero GUNSHIP2000 
che potrebbe essere già In edicola 
quando questa rivista sarà nel negoZJ 
(o forse l'incontrarlo?), proseguiamo 
con l'F117 A STEALTH FIGHTER 
(l'ultimo modello "spia" dell'avlazlone 
statunitense) dlsponlblle per PC entro 
la fine di Ottob<e. continuiamo con 
un'ulteriore simulatore. KNIGHTS OF 
THE SKY, previsto su Amiga per No-

vembre e quindi con 
MICROPROSE GOLF 
che pretende di essere 
Il più realistico di tutti I 
tempi. un mese di pa
zienza e vi diremo esat
tamente che cosa ne 
peniamo .•. Chiudiamo Il 
discorso con un'ulUmo 
titolo che nelle Intenzio
ni della celebre casa 
americana vorrebbe 
bissare U notevole suc
cesso di Rallroad 
Tycoon (che ricorda 

molto per impostazione graf1CB), si tretta di 
CIVILISATION che vede per l'appunto Il ritor
no, In qualità di Ideatore, del geniale Sld 
Meler .•. Come dire, non è certo f'ulbmo arriva
to I Lo scopo del gioco è quello di costruire un 
solido Impero che sia ln grado di perdurare nel 
tempo, riuscendo là dove i vari Giulio Cesare, 
Carlo Magno, Napoleone ... hanno fallito L'Idea 
è sicuramente affascinante. se avete un PC 
potreste averlo far le mani quanto prima, per 
rAmlga e rsr si preannuncia anche questa 
volta una snervante attesa. fortuna che c'è F1 
Grand Prlxl 

MAX 
i.. iv JLi/.1 1'10N 
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otto a chi tocca, or
mai ho perso il conto 
di quante preview ho 
fatto, la testa è tal· 

mente piena di nomi da esse
re ormai prossima ad un'im· 
minente saturazione, ma non 
temete, tengo duro ... 

Visto che In qualche modo si deve pur 
cominciare, tanto vale farlo bene, cl 
sono Infatti ben quattro ottimi giochi 
che per questione di pochi giorni non 
slamo riusciti a recensire su questo 
stesso numero; Il primo à l'eccellente 
JIMMY WHITE'S WHIRLWIND 
SNOOKER, mi dispiace non disporre 
di foto, ma In ogni caso non sarebbero 
state in grado di mostrare Il realismo 
di questa simulazione di snooker (va
riante Inglese del billardo), le palle 
girano velocissime (non solo nel glo· 
co, abbiamo dovuto attendere un sac· 
co prima di aver finalmente avuto 
questo materiale, fortuna che anche 
qui Il panorama era piacevole) e Il 
realismo veramente notevole. Anche 
lui in principio di pubblicazione 
ROLLING RONNY è un buffo platform 
game estremamente giocabile che ha 
suscitato In tutti notevole Interesse. 
niente di straordinario, ma ben fatto e 
molto divertente. Già che ci slamo vi 
ricordo anche li divertente puzzle game 
SPOT sponsorizzato dalla 7up e quindi 
un imponente gioco di strategia pre
visto sempre per Ottobre nella ver-

\ 

l_! IE Tl::LE<.tl~ \Pii ~~ 
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slone PC con le altre che segui
ranno a breve distanza, si tratta dl 
FLOOR 13 nel quale dovrete af
frontare con risolutezza e determl· 
nazione un sempre corrotto am
biente politico, proprio come nella 
realtà.. Ogni cosa à lecltal REALMS 
è Invece l'ultlmo gioco della 
Graftgold, la matrice è ancor una 
volta da ricercare nell'accoppiata 
Populous/Slm City rispetto ai qua li 
vuole essere più intuitivo e Immediato, 
lo scopo à ovviamente quello di di
ventare Il più potente di tutti, peccato 
che non siate i soli a pensarla cosi. Per 
li mese di Novembre sono annunciati 
altri tretitoll: CONAN THE CIMMERIAN, 
nel gioco lmpersonlflcherete Il 
muscoloso barbaro nella sua 
vendetta personale contro un 
Immancabile perfido guerriero, 
Interessante la posslbllità di 
scegliere se affrontare I com
battimenti come vere e proprie 
sequenze arcade oppure sulla 
falsariga di un gioco di ruolo, 
per Il momento è tutto Svllup
pato dal Vector Graflx (autori 

degll ottimi Bombar e 
Kllllng Cloud) è quasi ul
timato l'atteso SPACE 
SHUTTLE, si tratta ov
viamente di un 
simulatore vettoriale de
d I c ato alla navetta 
spaziale divenuta di di· 
ritto uno del simboli di 
questi ormai archiviati 
anni '80, il gioco promet
te di essere estrema· 
mente accurato e 
reallstlco, personalmen· 
te l'ho trovato di notavo-

... 

le interesse, e quel che più conta anche 
ben realizzato. Chiudiamo dunque an· 
che questo discorso con la seguito di 
Splrit of Excalibur (dieponiblle presto 
per CDTV), si chiama VENGEANCE OF 
EXCALIBUR e ancora una volta sarete 
invitati alla tavola rotonda di Re Artù e 
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Un Amiga con 1 Mega di Memoria in più 

+ Un vero PC XT a 11 MHz 

Con KCS Power Board puo1 ttaslormare reameme il IUO Amoga 500 In un 18M ~lòle • In pool aggiungere 1 Mega 
d memoria ad AITiga 
E" molo se~. lllsog111 solo tpttre Il vano In cui cl soho si ln5enSC41 resp;Mll!One d memoria, nilate nel oonnettore 
la sct*'3 KCS. Chiude,. 8 vano ed I 1UO AMIGA PC XT é pronlo per cptrllt 
Senza frftllta sula """'nzia Commodorel 

A queSlo punto sei pronio per ISIJlozzare quaJslasi Sollwara p<Olessio111le (anche a oolOl'I) In un amtiente MS-DOS La 
vefOdtà é &01prenden1e, •quella di un vero 1 propilo PC XT, 11 MHz 
La c:omn:iliblllà é co ta arazle al PhaenlK·BIOS 

• ConfeziOne originale con Il Slatema Operativo 
ve1$1one 4.01 MS-OOS dtb MICROSOFT, rMS· 
OOS Shel e I GW Basi<:. 

• Supporta video: MOl\OCl'Ol'l\lliOo, Hetcules. CGA, 
EGAeVGA. 

• Suppo.1a drive: Interno ed tlltrno nel <*Jt lormati 
e ltiard-Oislt 

• Memoria dl1ponlbll1 740Kb + 64 Kb in rrodo MS
OOS 1 Mb+ 512 K di RAM ()1$1( nel rrodo AMIGA. 

• Non tlchlld• allmentazlone esterne 
• Come video SI usare un televisore • 

Sri 
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GREMLIN Per AMIGA e ATARI ST L. 49.900 

Lotus ... 
Tutto era cominciato a bordo di una sensazio
nale Lotus Esprit un annetto fa ... Le gare, le 
vittorie, I record della pista, anche qualche 
incidente di troppo, ma alla fine avevo dimo
strato d'essere il migliore e aver meritato quel
la vettura da sogno che ml era stata affidata. 
Dentro di me sentivo però che prima o poi 
quelle magica stagione agonistica sarebbe 
dovuta finire. che mi avrebbe lasciato da solo 
con I miei ricordi di quel momenti irripetibili, di 
sorpassi alla cieca e di curve al limite ... Qual· 
che volta mi capitava di ripensarci, come dei 

flash che fanno improwisamente capolino 
nella tua testa. prima di tornare da dov'erano 
venuti lasciando al loro posto un sorriso, per 
certi aspetti amaro ... Prima che la situazione 
degeneri ulteriormente sarà Il caso di 
recuperare un minimo di dignità (molto più 
facile con I giochi che con le persone). per dirvi 
subito della chiamata di Mr Lotus In persona 
che mi informa della messa a punto di una 
nuova fantastica fuoriserie, non è veloce con 
l'Esprit, ma è ugualmente una favola da gui
dare, accelerazione impressionante e tenuta 
di strada impeccabile ... li telefono era ancora 
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Il. che penzolava dalia cornetta, lo 
nel frattempo ero già lontano, a 
bordo di un sogno... Era tale la 
confidenza che avevo raggiunto 
con la mia cara Esprit che abituar· 
mi ad un nuovo motore e ai suol 
regimi non è stato inizialmente fa· 
elle, ma non ci volle certo molto 
per sentirmi nuovamente a mio 
agio, avevo ormai domato anche 
gli Irruenti cavalll della Elan ... RJ. 
menava allora da conoscere che 
cosa avrei dovuto fare di quel 

gioiellino, conoscendo rambiente l'ipotesi che 
mi avessero chiamalo solo per collaudarla 
sul circuito di prova casalingo era quantomai 
improbabile; Il mistero fu presto risolto: vole
vano che partecipassi ad una corsa attraver· 
so un'intero continente e, possibilmente. che 
portassi la vettura alla vittoria. Prima di partire 
mi venne correttamente preannunciato che 
avrei dovuto affrontare tutti i tipi di condizioni 
ambientali awerse, strade trafficatissime al
ternate ad altre piane di detriti, magari con 
l'asfalto In pessime condizioni, decine di av
versari prontJ a tutto pur di sbattermi fuori 
pista e conquistare quell'alloro che avrebbe 
premiato solo il migliore. Ma a quel punto già 
non non mi interessava più nulla, ormai non 
c'era niente che mi avrebbe potuto fermare ... 
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L'Intera competizione era suddivisa in otto 
sezioni che attraversano un diversa regione, 
ognuna delle quali suddivisa poi in svariate 
tappechedevonoessereperc:orsetuttequante 
entro un determinato tempo limite per non 
essere squahflcatl ... Ricordo perfettamente la 
tensione che eocompagnava quelle intermi
nabili frazioni di secondo che precedono la 
partenza, la pressione sanguigna ml gonfiava 
le arterie e Il semaforo verde è stata come un 
liberazione, ho premuto a fondo l'acceleratore 
cercando di tirare le marce al liml1edel fuorigirt 
e di guadagnare quante più posizioni possibi
le ... La prima parte della gara si è svolta nel 
mezzo di una foresta, un sacco di colline con 
un mucchio di arbus6, cespugli e addirittura 
tronchi che Invadevano impro111samente la 
strada rendendo parzialmente impraticabile 
Interi tratti della carreggiata, ben presto ml 
sono però ritrovato nel caotico trafflc:o cittadino, 
l'impatto con Il doppio senso di circolazione è 
stato abbastanza problematico, ogni sorpas
so azzardato diventava una scommessa, po
teva riuscire o concludersi con un terribile 
frontale, magari sotto le luci al neon di un 
asettico tunnel, ma già eravamo nel bel mezzo 
di un vero deserto disabitato, non un segnale, 
nulla. solo la sabbia al margini della strada a 
pregiudicare la trazione del pneumatici e quindi 
la velocità; nemmeno il tempo di abituarsi al 
caldo torrido che ci trovammo di colpo in alta 
montagna a fronteggiare al volante delle no
stre fedeli compagne una vera tempesta di 
neve, con rasfallo reso viscido dal ghiaccio e 
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REVIEW 

un sacco di curve a gomito dove già rimanere 
In pista era un vero miracolo, tornali In pianura 
c'è comunque stata una nuova sorpresa a 
complicare le cose: un terribile nebbione che 
pregiudicava In maniera terribile la vislbllltà, 
curve e concorrenti che sbucavano fuori al
l'improvviso, anche qui è stata veramente 
dura; subito dopo il sole è tramontato per 
lasciare Il posto ad una subdola oscurità che 
avrebbe presentato ancora una volta notevoli 
Insidie per una visibilità non ottimale, all'alba 
invece ci attendeva il peroorso stradale plù 
accidentato, pieno di pozzanghere, dossi Im
provvisi, altrt tunnel e soprattutto tutta una 
serie di pozze d'olio In grado di far perdere il 
controllo della vettura anche al pilota più 
esperto, ma ormai eravamo quasi alla fine, 
non rimaneva che aft"rontare un burrascosa 
tempesta, I tergicristalli riuscivano a malape
na a pulire H vetro che già questo veniva 
nuovamente Inondato, il tutto mentre un'Im
pressionante serie di !ampi Illuminava 
un'orizzonte ormai sereno, la gara era ormai 
finita, H resto è già storta ... 

MAX 
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SEGA MEGA D~IVE L 290.000 
SEGA GAME GEfl~ L 280.000 
tllrtTErtDO <iflME BOY L 168.000 
HIHTEHDO S<JPER Fff MICOM L 545.000 

*** HflltD DISK *** 

ESPAHSIOHE 512Kb INTEIUtA - L70.000 PE :aMina 2000 I: 
ttOME VIDEO KIT - L 999.000 f'I ~ • 

CDIV IL MOLTIMEDlflLE - L 1..200.000 Alf] PER A 2000/3000 L 940.000 
DISK BUI.Ji 3.5 '' L. 750 A 590 ORIGINALE ESP. A 2 Mb - L.640.000 

<ORDINE :'t1Il\ìMO 100> H.D. 20 Mb WEST.DIGIT. E CONTROLLER Xl BUS • L350.000 
H.D. 40 Mb SEAGATE AT BUS - L. 400.000 

!!! COllSI !!! C()llSI !!! COllSI t!t 1200+ 80 Col. 9 aghi L.350.000 
IN'l'llttDUZIONE ALL'HS-DOS - O OllE 

1240 80 Col. 24 aghi L.550.000 INTRODUZIONE ALL'AHIGA.-DOS - G ORE 
Swift 9 80 Col. 9 aghi opz.Colore L.500.000 IAV(tRAllE CON WINWORD - 12 ORE 
Swf ft 24 80 Col. 24 aghi opz.Colore L. 750.000 IAVORARE CON WORDSTAR - 12 ORE 

TEIEFONATECI PER RICHIEDERE GRA: D. NOSTRO BOJJ.ElflNO INFOMATIUX 

PER OOiilllSNMI :N.OllJ5613232 

t: N E R A 

IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

llU GAME GEAR 
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(Nintendo) 

GAME BOY 

DRIVE 

(Nintendo) 
SUi'ER FAMICOM 

PC SUPER GRAFX 
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UN NUOVO GRANDE SUCCESSO DAlLA lUCAS FILM 

lmmagmaie lo shocl det piloti americani 
del B-17 qw!k1o 1 prirru cxcia a reJ7.ione 
t~i sfrecciarono Mille loro t~e. Gli 
ingombranti bombardien sembravano eso,ere 
fenni, bersagli iroppo facili per aerei C():)Ì 
all'avanguardia ri~petto a quei tempi. 

Il bireattore • Me262 lanciava 
~a rn!f ~di 24 T ~ mis,ili 
ana-ana in 

meno di un decimo di secondo. E questo 
è solo uno dei poco conosciuti aerei di cui 
disporrete m Secret Weapons of the 
Lufnraffi"". 
Salirete fino a 16.IXXI piedi al minuto 
nell'incredibile ~1e 163 Komet caccia a 
razzo. pil~erete r ecceZIOflale Golh:i 229. che 
mostra un incredibile sonugbanL"l al 

·...i e lllllOL-'-~ .., __ ..... _.. .... ___ .,.._IOc 

• 

bombardiere Steahh dei nostri giorni. 
Gli alleati furono sah11ti da un errore di 
Hitler? 

Come leggerete nel dettagliato manuale 
srooco. la richiesta cli Hitler di un 
bombardiere a soqma fu ciiardata a causa 
dello schieramento dei Me 262 come caccia 

In Secret IVeapons of the Luftwaffe, __ .. _. __ 
potrete capovolgere questa decisione. 
Potrete opporre a queste armi 

ri voluziooarie i più conosciuci 
caccia 1edeschi BflW e FWI 90. 

coniro le Fortea.e Volanti 817 
del!' olla va Forza Aerea Americana, i P5 I 
MuslJng ed i P47 Tundetbolts. Ogni 
particolare è tecnicamente, storicamente e 
graficamente autenuco. 

• •• 
Volare fra mille pericoli. 

Nel lootano 19-14, nel 1·ano 1enlalivo di 
~iare il mas. iccio bombardamento alla 
luce del giorno degli Alleati, 1 tedeschi 
ricor;ero immcdiauunentc ru loro aerei 
sperimentali. Proverete l'angosciante terrore di 
pilotare apparecchi tanto pericolosi da 
guidare, tremerete nel ricevere un colpo 
direuo, lotterete per la visibilità attraverso le 
macchie d'olio e Vi iroverete il tettuccio 
perforato dai proiettili. 
Vi accorgerete con orrore che il motore sta 
andando a fuoco 
e comoouerete 
anche comro 
le avver;e 
condwom 
metereologiche. 

Dominerà 
r~mo realismo 
della grafica bttmap a 256 coloo VGA e degli 
effetti sonori. 

In Secrtt \Veapons of the Ll1ft11'affe, non 
rivivrete soltanto i combattimenti aerei nei 
cieli della Gcnnania del 194345 ma 
deciderete Voi stwi se queste armi 
eccezionali avrebbero poruto cambiare l'esito 
della guerra o meno. 

LUCASFILM~ 
G A M E S 

DisponibìJe per PC con manuale .f" e Software in italiano 

1:~ 

' 
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Electronic Art• per Amiga L. 59.000 

Un paio di anni fa la Electronic Arts provò a riuilalizzare quello che è il gioco più vecchio del mondo ... 

E bisogna dire che cl erano riusciti: Battle 
Chess era un gioco divertente, con le 
animazioni del vari pezzi che si scanna
vano a vicenda; era anche qualcosa da 
avere per impressionare gli amici. Ora la 
EA ci riprova: usa la stessa formula ma 
ingredìenti diversi per questoBattle Chess 
Il. Gli scacchi sono Infatti quelli cinesi, 
che hanno una serie di peZZi completa
mente differente da quelli classici (a parte 
Il Re), una differente scacchiera (c'è 
persino un fiumiciattolo che cl scorre nel 
mezzo) e che sono però anche scono
sciuti alla maggior parte di noi. Il Re per 
esempio non può muovei$! più di due 
caselle dalla propria posizione di par· 
tenza, le regine e gli alfieri sono stati 
sostituiti rispettivamente da oonslglleri e 
ministri, che non hanno la stessa llbertà 
di movimento, I cavalieri non possono più 
saltare altri pezzi, cosa che però posso
no fare I cannoni (nel senso che prima 
sparanolM'lScannonatasullacaselladove 
vogliono andare. distruggendo oosl Il 
pezzo a distanza, e poi sl spostano). 
Come vedete Il cambiamento c'è, e risulta 
abbastanza difficile Imparare le regole e 
convivere con la grafica a tre dimensioni. 
Fortunatamente c'è stata un'innovazione 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

anche per quanto riguarda Il nu
mero di schennate della scao
chlera; ce ne sono Infatti ben 
quattro: una in 30, due In 20 e 
una In 30 con una finestra In 20 
(come ho detto prima la 
visualizzazione In tre dimenskr 
nl tende a confondere le idee, 
mentre quella in due è molto utile quando 
si vuole giocare veramente, senza go
dersi le animazioni del personaggi). SI 
può ìnoltre salvare ii gioco in qualsiasi 
momento, cl sono nove livelli di dlffk:oità 
assleme poi alle altre opzioni classiche 

quali "suggerisci una mossa•, "ritira una 
mossa•, ecc. Le animazioni sono nuove 
e ben curate, divertenti come al solito 
ma, ahìmè, su un slstema normale ci 
vuole troppo tempo per caricar1el Quan
do finisce razione farete fatica a tieofdarvi 
perché quel pezzo ravete mandato In 
quella posizione! Scherzi a parte, se non 
avete un hard-diSk raccesso al disco 
<frventa veramente penoso, perché ogni 
animazione deve essere caricata In RAM 
pnma di essere visualizzata. Divertimen
to quindi se siete pazienti, e gioCO possJ.. 
bile quasi solamente con la scacdllera 
bidimensionale. L 1dea degli omini che si 

picchiavano andava bene due anni fa, 
ma oggi avrebbero dovuto supportarla 
oon una migliore tecnica. 

Alex 

prima), • nelle animazioni, ma non nell'idea. 

TGM TX 035:10/91 47/100 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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VliNDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINI& 

ed • accessori co1nputers 
20155 MILANO 
NEGOZIO 
UFFICI 
FAX 24h 

-V I Cl Mac Mahon , 75 
t' e l . O 2 / 3 2 3 4 9 2 
t' e l . 02 / 3270226 
t' e l.02 / 3 3 00003 S 
t' e l.O 2 / 3 3 00003 6 UFFICIO SPEDIZIONI 

.APERTO IL SABATO CHIUSO IL LUNEDI • 

OFFERTE SPECIALI ''NEW EL'' 
C TV 
"LA NOVITA0 DELL'ANNO CDTV" SOLO 
COMPACT DISK? 
MOLTO DI PIU'! 
ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI IN 
QUANTITA' LIMITATA 
SUPEROFFERTA 

SUPER OFFERTA 

CDTV il SOFTWARE 
Time Table of SCJenct & lnnovatlon e Wrath of lhe Demon EG Mud Puddle o 
nme Tibie of Business Polttcs e Case of tht C.utious CondOf EG LTV Engllsh o 
Or. Wellman e BattJestorm G Advance Milltary System Seria A 
The New Baslcs Electric Cook Book e ArMmated Colounng Book A Many Rolds to Murder G 
World Vista Atlas e ~mCity G Snoopy G 
Al Oogs Go To Htaven, Electrtc Crayon G A Bun fOf B1mey o Spuit of Excallbur G 
Classlc Board Games G Delender ol lhe Crown G Horse Racing G 
Amerìcan Heritage Oictlonary e Indoor Pianta A Garden Plants A 
C~lete Works of Shlkespeare e lemmlngs G Trees and Sl!rubs A 
lllustrated Hoty 81ble e Xenon Il: Megablast EG Frufts, Vegeteblts and Herbs A 
Music Maker e Indoor Sports EG Hutchinsons Encyclopeadla R 
Barney Bear Goes lo School o Mlnd Run o N1nja Hlghschool Comfx G 
Fun School 3 (lor under 5°1) o Thomafs Snowsult o Dinosaurs lor Hlre G 
My Palnt o Scary Poems lor Rotten Klds o Basketball G 
Women In Motlon A Paper Bag Princess o Battlechess G 
Psycho Killer EG The Tales of Peter Rabblt o E TANTISSIMI ALTRI 

(C) cultura generale; (M) musica ; ( O) didattic o educa t ivo; (A ) arte & grafica; (G) g ioc o 

SUPER AMIGA 500 garanzia Commodore Italia. 

confezione speciale con software + joystick omaggio L.680.000 

SUPER AMIGA 2000garanzia Commodore Italia. 

j confezione speciale con software + joystick omaggio L.1.390.000 I 
TU I 11 I NOSTRI PREZZI SONO COMPRE SI DI IVA 1 9% 

ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO 
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 

NC>VITA' 

THE CLONEMACHINE L. 90.000 

li ""'"'" 11 mou><nto d1 po-><dcrr I• pril 
J"Y'Clll( 1nlt'f1;M.\.ll <b bJ1. .. 11p. m.,U rtilhl~ 
1J1l.1 l 1111trf<kcL.t ~ Unlasa d1 ~ led 1nd1l:a· 

k~. dar '<frt.tl.mo li 1.'0ll'ClfO t~ 
lt• tJ li lfll\.fcrunmk• dlit1, I 1n1crf&'l:1a ... 1 

~1t al.14 P.lf1• dn'e '"°" n"e"'"'"' di 
.. J.t.lhR<J quindi do '""pl"'" IN ,,_n,,. 
rionr "'°' ità nm hl riOOkmi dJ llll<1'1llll• 
""" td t in ,...,_,di nJlllld;lrr< fcd<imm< 
'"''• 1 \'O\lr1 11roir1mm1 n.-111n•l1 
IAll<tll.-0 RIPRODI. CE ESCl.l'SIVA· 
\tEll TE PROGR \M\11 ORIGl'ALI. 
Pf R COl'IEi 01 SIC~ RF.l/A ~O VSO 
SlRlTT'· \li'..\ TE f'UISO\ALE0:•1 
f 10 JfodO Jo "'I"""' IR.ilt o .. ~ dl!jlù\•l

bo1o roinc OR,00\ S L'fR" G.lnor!IO 
qu.al\lil\I pro,11•! \on p.>1ttt Pfrdtoa 
qur_'\tn PUO\O f'd \lliJtts.1mo J'n1'1Pn,, ~· 
rkOlllO ~ .. t;•io t.11tlru.-.m1 ht U.!lllillll i>'1 ! 

ACTION REPLAY 2 
(displnllile ancllll I* AMICIA 20001 

1,., pnm.. r-.anU<i.:1..1 n\oc:. urkl'l'l.ll'lil mu.ll1fut1· 
/tl'llll ptr .1i11113.a ~Ml/I L1• 1 \i.Ml OPl.1ont di 
lrtttt r<rmth< do •prto!<JE•"' L1 mJ!jl>Or 

PJ•1è lk• pru11rwtiou ua \.'Ul1VJ'ICrt:1u tron· 
'4."flh:nJ..>111.h trt'JI'( J,K~hl di !\k.Un!//11 rer 

U'o(I ~r'lo('f1,1lc IJlll\lrt J'l(rmcU(' d11;-n:.m: 

J"~hi lt"Jll1tr, l'tl(t infitlllè «C.J. ptr11ltll~ 
Jo "'"'"'"'un 1lcxo 1n ~uolloui m0111<n10 
d.al rr>ttk .. 1J01.1 ri .. 10 \31\.·1 un11 4u.-J,ia."11 
v1Jcwta fdJ\('lfJ\ù 1t~10> ~u d • ...co. con~n· 
ttndac1 una f,,,iJ, h>11J.."f'.l) ~xhc \11 ltlnl" 

r.ante ( '°'"' ~ nttn 10L.1 ( r.tHcfl'.t f'C'Opam· 
nu t 11•>Ch11 111)1 tr11~ \ 1ru\.'1iclt\-wr, "rrin· 
h·al1k:lf, cl'lltt' l-ht ..t Ull tnnnllor lllr.11.Wtu.· 

no prr 11 ftr1~SI'° 11a"\h.11"1a. 4ue..to e 
rnoh\l, nKtho di I""'• t1 >l'flt'lt.l m ilmtp 

a11llf1 rcpb\ t1 l 11 rutto Ml u.n pttllO fC'Ct. 

111wk: \tf'ione llf'ts!1ntk- roe ma.nuatt 
11 ~1ti110 L 169.000 

COLORIUSTER Pl\L i:.,..i.nrm. 

1b1lr .tllt"\t 1A'I .... çhtda da 
I !QIJ Ul \1-.i. fl'IUllllk•llt UI '"L ~56 
' < "rnll<f• alL1 pcru poru ma1utor di 
'luhlbl \IDIJL Cnftlpttodt 1-5 MB d1 
R."11. ,.,,..,_...,... '..ico <""""' \'lSI • 1ll 
\UIZ rtr 11ronnollo111 •tmpo mir dri ?• 
t l·pl.anc' f: \tUiJICiìO UD a..1..tlJUlt.llc pn> 
nrncr~ r:r.1fK.o a 16 milM>nt d.i colon LA 
""PO IHlr C""""'8kr < oomp.>llbdt «oO 

'fll'll'll"' p-nkl(i. hlemn. ~o prodot1u 
,. llllUJlmcftl(' il miJhott dcl \.110 f(Mtt 

d''l'""bik '"' ntmalol 'i'<"'"""• .,.. 
ti pntCC\.\IOll 'itl 

L1.490.000 

AMIOA P ENNA OTTICA 
OFFERTA DE L MESE 
()J.,trlcnt..- pc! 01,ltc d1 li'l.irt n1oh1 pro· 
1ra1n1111 Jlilflcl, (0Rlt dCIU:\t r ain1 tct". 
ll11it~11ilnJll d1tclliurn:fth' \UI \ 1di:~'· multo 
M:Mlf)Jj,C , ... U)'.11~. l\lfu./llll\J IR lhilJ..UK>. 

L. 29.000 

SUPER 64 EMULATOR 
l ll11111• \(r•u111t Jcl f.in10 .. o tmul.11urt 
("i\.t 1,'tWlflJ'lcl~ J1 1nLtr14U.Xlil ~iJ~.tt pt'f 

I.i ~ntnt ,:on k ~11~"11\.111( dtl M 
L 29.000 

SUPER SYNCAO IL 3.0 
\ ,,.. l"C' U •-e liC l:O .»ore 
1 ·--.. .. .JO ... 01rr w.jl..a_ .,1 per· 

- di dl<Uum cupor di .... ,,,.u.. ad 

oO - pmonal< ddla ""'""" 
111e dtt ..,,,..,. ~ "P'""" ~L-
I'> a1111mo d1 I r -..,p1 .. ~ ..,.,. 
, .. ._ funruu i\rt ~ & ICl • ' 

L 89.000 

MOUSE SELECTOR 
01• I fil. f.. .tn: wnk:mpo

r ...... - - 1. ·-""' tU J Ju)''ll' .. e ...r~· 
ZKlll.vt tr2m.lle U\ftJ\lftOtt quclki ~· 
I••. "1114 <kl\'t'f OJtl1 " ~to1 •1..l'M -.. ti ·re e 
r1 ... f11•~ ~. JmntnQ.t'I:' ''"11pukt 

L. 29.000 
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VENDITA ANCHE PER CORRJSPONDl!NZA IN TUTTA ITAUA 

EVASIONE ORDINI NliLLE 24 ORE SUCCESSIVI! ALL'ORDINE 

NOVITA' ASSOLUTA 
POf.aRUSH AllllGA 

R1~l "" rk1 )fJl'o d1 1ul.l f'"1ll"1 rCl~J 
\h liii Plol•l.l'+l' ,, .... ,'\'/IOJIJI..- (ltf J1wrn.tf(' 
"'"'·Ilo 1m1l<:,,loOJI\' n~1hn r'\."-1'"' "'' u .. 11 
dt1l'll.111k'Oh.• 11ul W~l.iu. (.\'<TA~ 11(.()1'' • co1nputers ed accessori L. I o'( o<•• 

20155 MILANO -V ! Q Mac Mghoo , 75 
NEGC>ZIC> 
UFFICI 
FAX 24h 
UFFICI<> 
APERTO 

SPEDIZIC>NI 
IL SABATO 

t-el-0 2 / 3 2 3 4 9 2 
..... o 2 / 3 2 7 o 2 2 6 
t-el.02/33000035 
t-el.02/33000036 

NUOVI PRODOTTI 
"F 'ti .... :ENZ> ~ 
M0.3tSENZAfLO 

l IC900J 
L 1~000 

- CHIUSO IL LUNEDI' 
DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO" 

SUPER PRO SOUND 
DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L. 99.000 
f 1111"l\lt'llW111.aotnll' Jt.!llf,11\I 1h J1 Il 1171:11.&tlrll: \ll'.'MI J 

.t ~ , pn t .1i11r. 11 Ami•""" f'tn. 'flc la Ja~ 1'1J..&ltoor 

IDl.lhipb,. 'F""' "'urt0..'tlllt p.a eh.11i11 pM:t "'~"' hr.1•t 

"'"'°' a""""'"'"''""-" P.• ""l"'f'lll proic<•..U 
t '""'P"•hlt M.di. lo ~ ..,.., .. Il ''"""' .._...., ttl 
FI fonalmu1< """"'J.J11<1lu1Mt li Ilo.I-~ od"" ~ .. t 
"'"""ì '' r"inon:-. '"'".glt,rl11, tn•1J1IH:.11fu, nwa1pul l•1 
8.1ri~lA P""'.u1tc 2h'-1ht , li 1u11t1 \tlr11;J.i10 J1 un \1tt1m.1 
'lttll11i-1o1u: ••fl&IDJlt' 1111?-lt,,•, 1." 1t1un1kll.afh.ll•\ lt\,ll'IUJl1; ,(11'-ll 
r 111ollo't t.1wtip;ir1h1).: ... ,.,. 1 P""' ir .• 11 "'1t ..... 1f\: hpu Al Oto 
'l~SlUI llla., 

SOUNDMASTER AMIGA 
L 249.000 
.,\.(/ti1t1.1lc i;.JOJr 1iio.1h• t't Hl f-1 p:r 
\In u11h1nJ 111-.:hr pJt•tt•''"""'\" E l.ilhm.1 
l"fl&l\',l/11.lnt tn·1111k"11.,1 lk•ll'.uhl'llO ,_k•t JJ~I· 

IJHIJ.Oorl .i:uJ111 !111.t'lr"OfJ ll'lfr\~, .. , .1u:J.i\1 

I l'C' ( 1n.1.:M,•1U1.'1 ptt 1..u11r-q Ili'( I- l'IO .t 

j1r i..: • ..,. "lt...,h,.,.. " tt . ~ 

SUPER mREO L 179.000 
()tl1mo t.i1mp10 l\lff '' f\: 1f11p1 rcr 

\n11gJ p:rmdll' tl1'-11,1h11.1114•ni1 W ~Kh1 In 
n10:••• e ,1" ~Kht 1n 11k'1l''lt ... -..,·c1;..•nal~ r.ap
f"i''ld "11,11tl.1 p!\:tlo {~11n1j•h:nd\· lll~fC'-'I 
illld~ 1 I 1.11e I! m1\ ri•I• ""~ 1 

CARAIUIA f2MESI 
• DfllYE INTERNO PER AMIGA 500 L 149.000 
• DlllVE ESTERNO PER AMICA $00/1000 PllSS. + DtSCONNECT L. 149.000 
• DfllYI! INTERNO PER AMICA 2000 (COMPLETO) L. 139.000 
• DlllVE ESTERNO PER AMICIA 500il000/2000 OA S' tl4 L 2A9.000 

UTIUTY DISK DEL VALORE DI L. S0.000 IN OMACCIO 

• ESPANSIONI DI MEMORIA 
PER AMICiA 500, 1000 E 2000 
Costruite con I mlgllori materl•ll, le nuove esp•nsloni di 
memori a dell"ultim• generazione us•no I nuovissimi chip da 
1 mbit che sono notevolmente più veloci, autoconllgur•nti, 
slim line, e c on 1 •nno di gar•nzl•! 
512K per ASOO L.65.000 
512k + clock per A500 L.85.000 
•1,s MB "PLUS'"+ clock L.199.000 
•4 MB + clock L.499.000 
• ora consentono le vista di 1 MB di chi p ram con Il nuovo 
AGUSS 8372.A 
2 MB per A1000 L399.000 
2 MB per A2000 L.390.000 

BOOTSELECTOR L. 19.000 
Tr.,1\111n•a ti tlr•~t c.\l"':'l•I 111 lJI<> 1111f\·1n.11 uhi.: p.-. \"~llJI\' l'uu1r11 \'\\""1~.1 ~·I Jll\\' '"'~ini1. t 1l""lf"'ud11 

hll. ('4" ~ 1n1 J,"-,"'l t 'ltl!IJ \11f'11I dn i: ~•ti;'Hl.liil.•. I<• dt 1111 .. , '''1111.1111,.l 1Jl,1.1111ft.: 

KICKSTART 1.2 & 1.3 ROM L. 89.000 
\, -.«' 1~-'tVP \ltl'fllfl \ p1t.,:fn.11..:.ftilntft:l.fr..pJ\to 

I i ~ .fc'a.i "J _., I I_ 1 - • 1r-ibdsu n1'I I I ' \ S'"l k: ~ ""'f'lmM'C'll ~ \."\.!... 

l1~·n Jh1-•'11 Ila.i""'~ "°I~ ,lt 1IJ.d11f\'J '(lt..'lll-...in:: \\'lut,,,... r-..hir..-,.1~ 

richiedi Il nostro nuovo 
catalogo gratuito 

specificando 
Il computer posseduto 

Conleldone 200 etichette per ftoppy 
dlslc, colorate appositamente studi• 
te ~ dischi 3 112 eon ..., _.,;..i. 
eoll•nte che non d•nne9gl• I 
dischetti. 

L tt.000 

Ca11~l11 
LO STRUMENTO 

• I 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 
IMMEDIATO 

Stil! Video C.mtrt RC·260 

la macchina foto-
9rafica elettronica 
che si può collegare 
al coMputer 

pr~.z:.z:e> L .:1...450.000 

AMIGAPCAT 
EMULATOR 
ATONCE 
PC 286 EMULATOR AT 
AMIGASOO 
MULTITASKING 

Lire 349.000 I 
adattatore per amiga 2000 L 120.000 

MANUALE IN ITALIANO 

INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

l'tnll<'nc d1 lnllo:f""' <011l<"nlf""illl<"•111Cn1C ~ 
Jl•)'t1"k Jll.11n1~.1 ~ ~u111"h '" p11x.o1re ,,. 4 
«•llèlllf"ll•lllCJ111C111C" ~'""" 111~· CALCIO. 
P~l l l\VOl.O ""· 
DISPONIBILE 11 ! L. 29.000 

C'EBWCEBWC 
n °' 111111MO D1S01E 111 
DI qcw.n'À J 1fJ DS-DD 

CBUIACAT1 UNO AD UNO. 
SOilY COMfi DA 50 PZ. L 900 CAD. 

SOilY COMfi DA 100 PZ. L 800 CAD. 

SOilY CO•. DA 200 PZ. L 100 CAD. 

AMIGA TELEVIDEO 
,,.,"Cr 111t ...-e , .. -.:r·G' o " 
d1 " ""1'u SE~c e ll!lev I· 1,du 
porup11l1 •v ccllo:gote c:.t·ie 1111 'l!le· 
lo ~e• l•J ccc ecc 1 0-.1 co 

W per-nel!~ olrr lo V~ 
zoz o • oeo b po •1 10 d 

d ~ 

Solo per amiga 500/ 2000 

TUTII I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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Il lllllle colplece anoora •per di 
pll)colpl8ce ........ ..,,. .... 
fellclil. A qu11to punto vf1• 
1pCMlbwl10chl1d1ral qulldlla
volo ... , •• dlii fellcllil ..... 
no CllCDlllldo tutll le vollil che 
Yl1ne thla In blllo n1l1 bW 
del '1".cl1Dglochl. 

Ecco un gioco che avrebbe tutte le~ per dlYentare un claalco ma CM non cl 
rteace. LI coe• che c:olplece ll111Md11t1111erM • lnclubblamen• la oe_,. •lt•llOafeta che 
pwnua tune ru&oM. I wdere eolo la •19111M In~ del pnlplio guarrt.o • degll 
eWWNl1, 1W11be I ...... rtacNerMo Il p11a9111lo In ~ 1 per la velle MUONI 
lnqul1tante llcupownodel gufo, rt11cie a celatvf In uno aa.to dttale lmmed••lmulonl con 
Il peraoneggto da lmpedlm cl dlstogllere lo aeu•rdo dallo act... 01G anche per un momento. 
Purtroppo rutone di gioco rtaulta un po' penaMmta dalle •ltema lenteaa dell'adone. 
Intendiamoci, Il gloc;o In .. • declaamente wloce 1 molto valtclo t.c:fllcwnen .. i tutto 10011•• 
molto fluldemlrrte aullo adlenno. PerO Il faUD di dover regglungeN dli meghl che abitano 
ad eoni luce l'uno dall'eltro Id Il doY1r lnfretn1Maare I• vfalte 11 meghl auddettl con .... 1on1 
plu o ~ lunghe di caccia •IMngNdlem., 1p1m un po' troppo rutone • rendi li gioco 
rtp1ti.lwo. s-bbe atMa lllOlto gnidlll anche una rnegglore mobilità dli perMnaggto 
prtnclp1le (non pu6 n•lllche ...... -·CM,........,...,.,. uttll In ben più di UNI OCCMlw~ 
Pecc1to, pen;M Il c:oncetto che ate• baM dli gioco• w1nte ll...,..11ant9. Anche i. 
reel•mr'GM • ottime. L'..,.__. • grandi. Ma. M aJete un tipo che al annole facllmlntl 
con I giochi clow non e•• un 111•11CtO continuo, fat. ......._. 
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Ok, llCleleo cht llbl>tllll0 lttllmen19 •T•W lbOhe noi una cor1dfZkh1't ftllntlle menblle •non ... . 
..... qullldlom1no _.,.., •• po111111no .......... earte le vacan11J•'ttpcw.cl .... n na8'ro duro ... .. 
vld1aelbol"oi1 1r.o1• Pfllnl di tuDo YI deVO ,.e6 lanciare uri..,..11!1_.., cflltilhi16, al mom1nto ilìll tonO 
~cl aver prilb•1•n11 11nJlt le r111n• dlJrUcciirplr _..,.il\C1Nll" CIQl1'1gu11a ~Invito 
oort:111mente a rtmlloccafl• m19*M• llWl11M1 le "9118 •ovt ...,.:111,. A.1'111&11111 ~· aolti'elto 
fllllTtraregloch10tc11JJttaD110dM.-eéUtg1n•1alm1111tlll..,.;-.,..ftealV't.._•lfg~n•~ 
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._ wo;111fttarvl del111u1o,ma-nontr 1.-.con unpp dlp11w1...,...jlf~opoi1 ..... che 

9pUfo per tum. 

TOKI 
Non ve la sarete mica presa per rinnoc:ente 
burla del mese scorso? Suwia non siate 
permalosi, l'ho fatto per d vostro bene . Per 
farmi perdonare questa volta vi comunico 
vero cheat (anche se ce ne sono altn che 
danno Il medesimo risultato); non dovete 
far altro che digitare TOKI LIVES e premere 
R (aftr1menll provate con KILLER), n bordo 
de lo schermo dovrebbe ampegg1are ga
rantendovi credili nfìnltl e la possibilità d1 
saltare d1 live lo premendo I tasti funzione, 
va bene così? Ah. quasi m1 scordavo dei 
consuet nngraz1amenh che questa volta 
vanno a Osvaldo Carp1nelll, Giancarlo 
Gabbannl. Christian Ammendala, 
Massimiliano Pistone, Maurizio lpsole, 
Massimo Palm1en (11 ho aggiunto agli altri. 
contento?) Duccio G1ullv1, Samuel Libenni 
e Roberto Pu 1to. 

BACK TO THE FUTURE Part lii 
Risolti 1 problemi del secondo episodio non 
m'è sembrata cosa educata piantarvi in 

asso per questa terza parte dell'ormai epica 
trilogia a spasso perii tempo (rlgorosamen-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

te a bordo d1 una Delorean metallizzata). 
Comecomunrcatom1da Roberto Vergnan1, 
Marco Maragno, Marco Capelli, G1ann1 
Gambenni e Guido Rago ci sono delle 
password da digitare all'inizio d1 ogni livello 
(quando compaiono le 1mmag1n1 (orrende) 
che precedono il gioco}; le parole 1n que· 
suone sono ROTTEN CHEAT (livello 1). 
LOUSY CHEAT (Livello 2). LOW DOWN 
CHEAT (Livello 3). 

ROBOCOPll 
so ne o q e 

inetie fa a SlOCOme letl a due 
ori si la entano del uo mancato lun 

lonamento e siccome effett vamente l'er 
ore l'ho commesso io m è sembrato g usto 

iomiareaul argomento PeraltlvareHcheat 
jnocle bisogna al digitare nella echermata 

ttto1i SERIAL INTERFACE ma senza lo 
~lo m lldopar8rò nché spia· 
~oli disguidi non abblin> modo veri!•· 

rsl nuovamente! 

SHAOOW DANCER 
La conversione, piuttosto soprawalutata 

anche dalla nostra stessa recensione, non 
passerà certo alla stona come una delle 
megho nusc•te ..• In ogni caso se avete 
incontrato qualche difficoltà d1 troppo (come 
nsulta dal! appello di un cario Daniele, per 

~~~~~~~~~.~~~~ 

SOFTWARE ORIGINALE 

Foto 

Mauro 

~AMIGA' e P.C. 
ACCESSORI 

Via Canepari, 183 R. - Tel. 010/445827 
GENOVA - RIVAROLO 

TGM TX 035 10191 51 100 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE 

AMIGA 

SERVITO DA PERSONALE SPECIALIV4TO 

MSIDOS 

C64 

SEGA SPECTRUM 

LINEA COMMODO RE ITALIA 
A.\fiGASOO 
AMIGA2000 
AMIGA3000 

ACCESSORI PER COM!tfODORE 
VIDE0~3 

L 
L 
L 

( mgiJJJlirza1ore vitko + Plwlon paìnll .O in ila/i.uso) !. 
CANO~ ION per ripresefotograficlu! L 
CD TV (novilà) ! . 
SCAN}.'ER a partire da !. 

Lll'i'EA PC/MS-DOS 
80286 con HD da 40Mb VGA 
monuor MONJCromaJico a partire da 

ACCESSORI !t1SIDOS 
!.. 

•• • • • • • • •• • • • • • • • • •• • • • • • • • • • • •• • • •• •• 729.000 :: 
l.490.000 :: •• 
lelcf oruire : : 

• • •• • • •• • • •• • • 
599.000 :: 

• • telefonare • • • • 
telefonare :: 

• • 624.000 :: 
• • • • • • • • •• • • •• l.725.000 :: 
•• • • 

•• AD UB Scheda 11U1Sicale •• !. 
• • •• 199.000 :: 

:: CANON ION PC KJT(~'ìdeoc~ra a rotori •• 
:: +scheda djgi1alirza1rice •• : : +software gestÌON! immagin.e in 1w1i i forfl'llJli) 

•• •• •• •• •• 
2.740.000 :: 

:: MODEM inlerni td e1/l!m1 a pcJ111re da 
•• •• •• •• 

!.. 
!. 294.000 :: 

•• •• •• •• •• •• •• •• •• •• 
:: V E N D I TA PER CORRISPONDENZA :: •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• 
~~ cl c7 ... 7 ... a1i~,,-,,,n L-c177 .. ·z7c7 .. ·cll e ~~ 
.. L. I- 111-!///l-// -L.1 -.1 I- ~l- s.rl. •• •• •• •• •• 
:: Via Centostelle, 5/a - Firenze - -elefono (055) 61 02.51 - 60 81 07 • Fax 61 13.02 :: •• •• •• • • •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Produzione e distribuzione hardware per Amiga e C-64 
Distributore software originare Leader & CTO per 

Amlgo, C-64 e PC 

Cott"tMMlot• POINT 

Drive esterni per Amlgo o partire do L. 140.000 

Espansione di memoria 512K senza cfock L. 85.000 

Interracelo Midi ln-Out-Thru L. 55.000 

Actton replay Mk. 2 per A/fl:JJ L 175.000 

Actìon replay Mk. 2 per A/2000 L 195.000 

Offerta speciale Amlgo Funlab: 

Tost ero musicale Kawol 5 ottave Midi, software Steinberg. 
Interfaccio Mìdi o cavi Midi L 700 000 

...... -... -... ------ ---.... -- ---. --.. -- -- --- ------ ..... --- ... -
HOT SHOP - ECR ELETTRONICA 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL 010/206646 
CHIUSO IL LUNEDI' MAmNA 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

SPECIALITA' INFORMATICHE 

HOT SHOP è un ma rchio ECR Elettronica 

I nostri prodotti sono costruiti per soddisfare 
tutte le esigenze 

doll'omatorlole al professionale 

Vldeogenlock MK. 2+ L. 400.000 
Vldeogenlock A/2000 L. 310.000 
Fromer Overscan L.1.000.000 
Televideo MK. 2 Amlgo L. 225.000 
Televideo MK. 1 C-64 L. 130.000 
Provldeo MK. 1 C-64 L. 115.000 

ATTENZIONE nel nostro punto vendilo è 
possibile assistere allo dmostrozlone del 

prodotti Vldeogenlock Fromer ed I 
Complonotorl Audio 

Amlga 3000 PREZZO SENSAZIONALElll 

MA ANCORA Hard Disk, Espansioni 2/8 Mega 
Mouse di ricambio. Scanner, Complonotoll 
Audio MA NON BASTA ... 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITA LIA 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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ESCLUSIVO 
DA 

' ' ' • • • 

VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax. 02/89502102 

SETTORE COMMODORE 
A500 NUOVA VERSIONE lMb L. 750.000 STAMPANTE 1230 COMMODORE L. 
A500 !Mb, 1084S COLORE L.1.250.000 MONITOR COLORE 1084S L 
A2000 NUOVA VERSIONE L.1.390.000 VIDEON ID PER AMJGA L 

HD PER A500 E A2000 da L 
A2000 CON 1084S COLORE L 1.850.000 MODEM SMARTLINK 12008 
A3000 HD40Mb L.Telef. ESPANSIONE A2000 2Mb t: 

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 

280.000 
450.000 
550.000 
740.000 
190.000 
400.000 

AT286/16 1 Mb,HD40Mb,CGA/HERC,MONITOR,TAS'I'IERA 
NOVITA' AT286 25MHZ HD40,VGA, MONITOR.TASTIERA 
AT386/25 1 Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TAS'I1ERA 
AT386/33 1 Mb,HD40Mb, VG A256KB ,MONITOR,TAS'l'IERA 
AT486/l 25 1Mb,HDl25Mb,VGA1 Mb,MONITOR,TAS'I'IERA 
PORTATILE VERIDATA EXECU-LI'l'E 386S 2KG 
PORTATILE COMMODORE VGA HD20Mb lFD 
STAMPANTE SEIKOSHA PORTATILE 24AGHI 

L. 1.350.000 
L. 1.950.000 
L. 2.200.000 
L. 3.100.000 
L. 4.700.000 
L. 4.900.000 
L. 3.750.000 
L. 980.000 

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE!!! 

I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 

ORARIO 9,30-12,30 15,30-19,30 LUNEDI' MATTINA CHIUSO 

http://www.oldgamesita I ia.net / http://www.oldgamesita I ia.net/ 



TIPS . 
_,,. ·, \"- ' 
- ... . . ' -

Lupo Alberto invece, almeno al momento, 
non ho purtroppo niente da comunicarvi) 
non dovete far altro che seguire le istruzioni 
d1 Simone Colzani: mettete il gioco n pausa 
e digitate GIVE ME INFINITES. a questo 
punto premete Retum e v1 sarete guada· 
gna'J cred1ll 1nhn1ti. .• 

SHINOBI 
Visto che abbiamo parlato del suo virtuale 
sucessore tanto vale sistemare anche 
questa questioncina con un trucco che m1 è 
stato Inviato da cosi tantl lettori che snrcbbe 
d1ffiole etencarh tutti, non volendo far torto 
a nessuno • Mettete 11gioco1n pausa (F10) 
e cfigìtate LARSXVlll, Il nsultato sono ben 
99 crediti. 

SCI 
Come seguito di Chase HO anche Special 
Cnn11nal lnvest1gations appartiene di d1ntto 
alle conversioni del tipo MPCT (meglio 
perderle che trovarle). ad ogni modo se 
proprio volete fare uno spropositato sforzo 
d1 volontà e terminare senza troppe solfe· 
renze li gioco (alla fine v1 sentirete come se 
v toste estratti un dente cariato) provate a 
d191taro (Indiana Grillo) mentre giocate 
INAGARDENIN seguito da Return, se tutto 
e andato per li megho premendo Il tasto T 
dovreste incrementare Il tempo residuo. 1n 
caso contrario avete pur sempre fra le mani 
un dischetto da formattare (peccato che sia 
quantomai costoso .•• ) 

TOT.AL RECALL 
mal I Ile-in del a Ocean sono tutt pra 

·tialm4Hl18 ugoa (spenamo bene per gR 
lnvn1n11ntJ Oartunan e Termlnator 2 I unica 
:r;oisa che cambia e cheal mode per le vtte 
lnliniile Attendete che compa1a ir.teramente 
t:;:•rnata con la metà lacaa del caro 

anyequ nd1dagitateltSTENTOTHE 
~ES SINO lo schermo s dOvrebbG 
~(11po0at an)eavreteottenuto 
• nergla lnflnìla (ma attenzlon . perché sl 
~morire ugualmente) per quanto rtguar 

A VERCELLI 
Via Scallse,5 ·Telefono 0161/54793 

• commodore 
C64 / AMI G A 500-2000P C 
Peri feri che e Accesso ri 

SOFT CENTER 
Videogames Software 

originali 
LEADER· CTO 

Assort imento accessori 
FLOPPY DISK 

Tutto a prezzi interessanti 

541100 TGM TX 035:10'91 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

da invece le saz oni dl guida dOvete 1nser re 
IMMY HENDRIX prima di premere n po~ 

sante d1 fuoco 

LOGICAL 
Fabrizio Moll1si. Donate 10 Grassi, Santnio 
Donazzolo, Michele Aiello, Margherita 
Nenni e il solito Daniele Carpanese. 
1 WELCOME 
2 THE OTHER StDE 
3 QUADRI QUADRA 
4STONE ROAD 
5 NICE COLORS 
6 MORE COLORS 
7 REAL FUN 
8 PlNK ANO PtNK 
9GREEN PATH 
10 BAD DIRECTION 
I 1 OONT PANIC 
12 COLORMANIA 
13 REFRESHMENT 
14 FULL MOON 
15 RUNNING BALLS 
16 GREEN RIVER 
17 TWO tSLANDS 
18 ~..10RE ISLANOS 
19 TIMES CHANGE 
20 OTHER THINGS 
21 BE HONEST 
22 BLUE N VIOLET 
23 THAEE PATHS 
24 DANGEROUS 
25 THE WANDEREA 
26 SECRET CHAMBER 
27 FALCONS FLIGHT 
28 BLUE ANGEL 
29 FAR THUNOER 
30 A SIMPLE ONE 
31 BLUE VELVET 
32 PARADISE I 
33 CLASSIC ART 
34 VENI VIDI VICI 
35 WE LIKE IT 
36 FOREVER HERE 
37 WONDERLAND 
38 THESNARE 
39CURE IT 
40 SUN IS SHINING 
41 A RAINBOW 
42 ARROW ROAD 
43 TURNINO WHEELS 
44 ACCELERATION 
45 THE PRESIDENT 
46 HE 15 MISSINO 
47 PICKNICK TIME 
48 WHO tS CALLING 
49 ANCIENT ART 
50 SHE IS GONE 
51 LOGISTIK 
52 TURNING COLORS 
53 PARAMOUNT 
54 THE LADDER 
55 BACK N REO 
56 TREASURE ROOM 
57 OONT l//ANT THEM 
58 THE FREE FALl 
59 CORRADO BEACH 
60 ~\ORE POPCORN 
61 WILD AT HEART 
62 THE OARK AGE 
63 DIM LIGHTS 

64 THE FIFTIES 
65 PICTURE OF HER 
66 GORDIAN KNOT 
67 HIGH SPEED 
68 ALEXANDRIA 
69 RUNNING TEARS 
70 HER RAINBOW 
71 WALK IN CREAM 
72 TOUCHHER 
73 SHADOW LANO 
74 JACK IN BAG 
75 VITAMIN C 
76 STUNT BALL 
77 MIRAORLAND 
78ACEQUEST 
79 BOA BOA BOA 
80 DA DA DA 
81 HAUNTED HOUSE 
82 THE SECRETS 
83 SMILING JOKES 
84 CHILDREN GO 
85 IT IS A T LANTIS 
86 ON THE ROAD 
87 BLUE IS FIAST 
88 WOLFS MOON 
89 WILO CHINA 
90 ITS LOGICAL 
91 SHE COMPARES 
92 BIG MOUNT AINS 
93TOMORROW 
94 TELEPORTER JAM 
95 LEVER SUN LIGHT 
96 NEW EXOOUS 
97 THE PEACE PIPE 
98 FINAL SURPAISE 
99 WHITE MIAMI 
EDITOR THE F NAL CUT 

FUTURE WARS 
Un paio d1 richieste per come s aziona la 
macchina del tempo dietro la piantina del
l'ufficio Usato 1 pacco d1 carta sull'apertu
ra premete li tasto verde, poi quello rosso 
e recuperato velocemente I documenti che 
la macchina espc e.dr getev1verso11 cer
chio luminoso e •• Siete sped lì al medioe
vo. Per quanto riguarda mvoce la stazione 
dello spaceporto dovete cambiare i fus1b11i 
del sottoscala con quelli che avete trovato 
Ira lo macerie Anche per questo mese e 
tutto. 

MONKEV ISLAND 
Giusto un breve accenno ad un problema 
abbastanza diffuso. Nella terza parte, pri
ma di entrare nella testa d1 sorr.m1a, assi· 
curatevi di aver chiesto a1 cannibali la testa 
del navigante, quosto s1mpalico compagno 
vi indicherà la strada nel lab1nnto sotterra· 
neo. Buon prosogu1mento1 

MILLENIUU 2.2 
certo Pre m ha chiesto come ho fatto a 

I n e qu ottima avventura spaz aie (ne 
evo parla o 1n occasione dell' mmmente 
ui!O Oeutero6 Seproprlovuo un breve 

ugge mento 1 dtco che un matenale molto 
portante s troVa sugl asteroldi 

MAX 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



_______ ,, .... 

• 

-
•• 
•• --
••• 

--



• SOLVENDO ... 

mbergh1 perm1hardanc mu1chcchuar 
m re, blClC i.ullc tnk.'CC dcl K1ng 1) V ro 

m le~cndano Elv1s Pro lcy Ma come, 
m VI chiederete VOI, Elv1s non e mono 

•d• WILLIAM FRANCHINI e PAO-
• LO FIORF. d1 Rene\ cnto, n cui vnnno 

n1ent1, v1 d11no~1rcrcrno che 4uando 

• m1 honcdi dollari ... ), neanche la n1orte 
- puo I cr11111rc 1101 i 111: .1li1t1 

~~.~~J 
o 

I[ (jri[[o Par[ante 
NOVITA' SOFTWARE 

COMMODORE -ATARI 
Via S. Csnzlo, 13-15 r. 

Te/. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 

SSCOlllDA PARTE I 

sta. prendete 1-lclmut e diri- ~ 
getevi a destra verso il de-~ 

~serto. st1perate il <'or1dor I 



g appollaiato sul carro e an-~ entrate e mostrate la rice
~ dale 11t10\·amer1tc a destra.~ vuta (SHOW RECEIPT) e 

~ cabi11a del telefo110 (se ccr-~ rrAKE SUITE). Andate alla 
~ cale bene. lr1 ogni cleserto ~reception dell'albergo e 

~sempre t1na, ndL). a cui rl-~ Fabulous (CALL 
~spanderete (ANSWER~ F'ABULOUS). Andate In pi-

cercavano proprio voi ... ).~ reception a srmstra) e an

thcnnos ecl andate a sin I-~ troverete una stupenda ra

davanti acl t1n albergo: er1-~ io; sedetevi anche voi (Sll' 

dilTerenza se n clcslr<t o a~ alzerà per farsi un bagno. 

stra dove si trova la lava11- ~occhiali da sole (GET 

verele cosi dava11ti al-~ bergo e fate l'autostop 

(PUSH BUTrON). Arrivati al~ cali da un van vivacemente 

stra. entrate nella stani.a e~ 

BEO). al.7.ale\1 ed entrate 11cl 

interdent.'lle (GET FLOSS) e 

• 

lielmut (PUT F'LOSS ON 
IIELMU1'): llSCilc dalla 

la cameriera. Esa111111ate la 

• 

porta. prc11dele Il cartello 
rrAKESIGN). giratelo frURi~ 

•• 

porta (PU'fSIGN ON DOOR). 
Mentre la can1ertcra slsten1a 

la chiave sul carrello: anda

sore e pren1etc il bottone. VI 

imperiale dell'albcr~o desti

s1n1stra dove s1 trova la \'a-

• nello scarico dell'acqt1a (PUT 
~ HELMUT IN DRAJN). Uscile 

SOFTWARE HOUSE 
VIA 8ROSETA, 1 BEAOAMO • T•I. 0351248.623 

GAME BOY-
@Y 

(N1n1encl0) 

NOVITA'I VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
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CD TV 
6 - w COMMODORE 
~ ~s'."".:o=rT=w.=:.\-:--::R:-::E~ 

P.Ie Gambara, 9 - 20146 MILANO A~~~~~~f'~~R Disponibile !!! 
Linea 1 MM Gambara AM~~tto~ Al Telefonare 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 PREZZI AMIGA 500 +MODULATORE TV 

• 

L. 739.000 
SUPER OFFERTA AMIGA 500 l Mb HARD DISK GVP PER AMIGA 500 
AoUga con espansione di memoria e un jo)slick in omaggio. 

L.749.000 
Hard Disk da 40Mb con possibilità di c:.pandcrc la 
memoria fino a 8 Mb. L. 1.140.000 

DRIVE PER AMIGA 500 TAPPETINO MOUSE :.\RT J.2 & 1.3 SU ROM KICKSI. 

I_,. 139.000 L. 10.000 L. 89.000 

~ SVNCRO EXPERT .~ DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO DIGITAI 

> 1..35.000 L. 169.000 

.IZZ~fORE VlDEON m 
TELEFO'IARE 

, 

'" 

DIGITALIZZATORE AUDIO 
'I INTERFACCIA PER 4 JO\ s-r1cK , ~ 

Sl'EREO PER AMIGA L. 29.000 OISCHETfl BULK 
3 1/ 2 DS OD 

Eccezionale digitali11atorc audio \lereo con 
lOlume d'ingrC\SO regolabile. 

. . 1mp1cgo BOX PORTA DISCHI 3 1/2 I O PL L. 900 cad. 
50 Pz. L. 800 cad. 

,JOO Pz. L. 750 cad., 

!.emplici\simo. 50 Posti con chiate L. 15.000 
TELEl•'ONARE 100 Posti con chiatc L. 23.000 ~ 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER 
AMIGA 

Espansione 512k L. 73.000 
lspansionc 512k con clock L. 85.000 
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 
Espansione 4Mb con clor.\'. L. 440.000 
Espansione 2Mb ESTERNA L. 360.000 

STAMPANl'l Slì\R SERIE LC 
Star LC 20 B/1' 
Star LC 200 'colore · 
Star LC 24-200 B/N. 

L. 375.000 
L. 490.000 
L. 650.000 

Star LC 24-200 colore L. 750.000 

l\OVITA' 

MONITOR 
PHILIPS 8833 Il 

L. 430.000 
COMMODORE 1084 

L.450.000 

IN'I'ERFACCIA 
MIDI PER AMIGA 

L. 49.000 

MOUSE PER AMIGA 

L. 49.000 

'SENSAZION.\LE Ol"l"ER'lì\ WORK STATION 
AMIGA 

Amiga 500 lMb con monitor PhiJips 8833 Il e stampante 
star le 20 con in omaggio un joystick. 

L. 1.499.000 

GIOCHI PER LYNX ULTIME 
~OVITA' 

PENNA 
OT'flCA PER 
AMJGA CON 
SOF'fWARE 

COPRI TA."il IERA 
SALVATIJTIO PER Al\11GA 

'TUTTJ I PREZZI SONO INCLUSI DI 
IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU 
TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 

29.000 
L 30.000 MINIMO SPEDIZIONF: I.ire 75.000 -

... SERVlZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO , 
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Activision, per PC L. 59.900 

E' una bella bestiolina, il nostro Torneai: 
non solo si tratta di un aereo decisamente 
grosso, e per giunta biposto, ma è pure 
oggetto di cure particolari da parte dei 
fabbncanti d'armi: per lui solo sono stati 
costruiti i missili Phoenix, capaci di tenere 
sott"occhio (radar) sei bersagli contempo
raneamente fino alla bella distanza di 
circa duecento chilometri . Il nostro 
cucciolotto ha anche un diavolo di motore, 
potendo raggiungere Mach 2,34, almeno 
da quando questo fu aggiornato perché la 
serie originale di propulsori tendeva ad 
andare in stallo. Per poterlo pilotare dove
te essere piloti della Manna americana: 
una sciocchezza, dal momento che nei 
videogiochi è tutto possibile, e devo ans 
nunciarv1 con gran piacere che il gioco ha 
subito un importante taglio nel passare 
degli 8 bit ai 16. Sto parlando di una 
difficile e assurda sezlone di qualifica per 
essere promossi a pilota: in questa vere 

sione siete automaticamente promossi, 
mentre nella versione primitiva dovevate 
prima eseguire numerose manovre acro, 
batiche con precisione milllmetnca (ci sono 
molti vantaggi nell'avere un 16 biti). No
zioni sulle origini a parte, questo è un 
simulatore di volo per F14 ambientato in 
vari scenari bellici. Ci sono cinque scenari 
di base, ambientati in zone via via più 
"calde" che ne sanciscono il livello di dif, 
ficoltà . E' possibile far pratica In ogni 
scenario o optare per la carriera: nel primo 
caso si può tentare ogni evento previsto 
dal gioco uno per volta senza restrizioni, 
nel secondo si passa sequenzlalmente 
attraverso tutti gli eventi previsti, secondo 
un ordine preciso. Gli eventi del gioco 
sono due: missioni d1 combattimento e 
duelli nell'accademia Top gun. Ogni soe, 
nari o prevede un certo numero di missioni, 
e I piloti che riescono a conseguire un 
numero minimo di successi per ogni sce-

REVIEW 

nano sono trasferiti temporaneamente alla 
prestigiosa accademia. Laggiù combatte, 
ranno duelli con munizioni finte contro altri 
piloti In una gara a eliminazione: l'obietti, 
vo finale è diventare istruttore Top gun, e 
come tale ntirarsl. F14 Torneai richiede 
512 K. funziona in MCGA, EGA e TGA. 
supporta tutte le più diffuse espansioni 
sonore, e permette tutti I dispositivi di 
comando del mondo videoludico PC. 

W.B. 

f't4tWI..,_ I 12rellvololCllDlllp1111.t 
....... BIOlfhlllnOllRlll ti.i~ 
gloatlpl0p111lhl1dal ndo ''Il • 
llllcl cl p1,.1Mllli. pra:pull. 8pr•u• 
..... a11ro lo .... _, , ., .... ~ 
... 11c•tr.r111r...,W.cllledàun1NI 
•14112llhJtocdt11111w111111tl1•1111i1 
c11r1ar •• ar 11, • ••••• • 1111*11 • 
pc<1I li, Ad llnqrlo. t lllllt llfT• • ....... _. r...,••fllO• ,,., 
ooa .. ll•••1111,.1 f119prrcltlll'11lt• 
t11pMll1 adr "°" ._ 111nl1t ••••• 111!1' 
Ws' ;dt .• h•s•1rdolll11lt•111•1N .. ............... , •. t11a111d••··-· 
.....-_.. .. rmmol••Pl'•lll A1tuSI 
lr11,11er11p111111cr arto..,••••hf ......... . .... ,, ................. ... 
ll1ll11t11J1111l 1•-ll'lhtll1l1• ti11 
•co.t•cialolledtllllil 111• ...... 
gl .... (d .. • Mrltell t1111 l l'HEt)ç 
Gll •le ll,lllllEI• .. '• ....... . . -... ... . .. ., ..• ,.. .. : ......... , ... 
'J 11 111111111111: z 1•Ifll ..,..., .. 111 Ila 
•• ,,...., • • 1J11 la Mcl r·~a 
llJIUlll!llff 1111\ZlfJ IDs ....... Il El\llil ........ , ................. ... 
al11ll••• ••P•1tolotos••l1eolit 
.... 1am1 Il 2 ~•1 . .... PI ., ••• ,. 
f l Ulll N IllllL 

_ __:: . ,;......::....._ . . .. ~ ....., ....;::__ - -· - .. - ' - -· .;:::.:.__ ~--
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SCRDEA per AMIGA L. 49.900 

Champion Ortver non è sicuramente un 
gioco da raccontare quanto invece da gio
care, e anche da giocare bene, cercherò 
pertanto di essere piuttosto conciso (cosa 
che ml viene difficile, ma almeno ci provo ... ) 
in modo da lasciare spazio ad un 
numero sufficiente di foto che possa
no In qualche modo illustrare la bontà 
del programma. Potrete scegliere una 
delle cinque categorie differenti (Go 
Kart, Rally, Formula 3, Prototipi, For
mula 1). ognuna delle quali possiede 
le proprie caratteristiche specifiche 
(accelerazione, velocità, tenuta) che 

60/100 TGM TX 035:10/91 
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influenzano notevolmeote la guida del 
mezzo e per ognuna delle quali c'è un 
proprio campionato sull'arco di dieci Gran 
Premi da affrontare; per accedere a quello 
di categoria superiore (tramite password) 

embra proprio che 
le peripezie d'un 
eclettico video
giocatore errabon

do siano destinate a non avere 
mal tregua, Il mese scorso 
avevamo esplorato lugubri 
caverne a cavallo d'un 
possente drago, questa volta 
è invece il momento d'indos
sare tuta ignifuga e casco 
personalizzato per dimostra
re al mondo intero tutti nostri 
attributi alla guida di 
sovralimentati bolidi a quat
tro ruote, anche in questo caso 
si tratta ovviamente di un'al
tra bella Idea ... 

bisogna aver concluso positivamente 
quello precedente. Al termine d1 ogni gara 
(In caso che la terminiate sotto la bandiera 
a scaochl e non contro un albero, una 
statua delrisola di Pasqua(?) oppure senza 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



carburante) vi verrà assegnato un bonus 
proporzionale alla posizione e alla catego
ria, con il quale fare rifornimento di nitro 
(che migliora notevolmente le prestazioni 
del motore), cambiare propulsore (carissi
mo!) oppure sostituire I pneumatici in fun
zione delle condizioni atmosferiche ... Per il 
resto la gara si svolge con prospettiva 
aerea, scrolling multidirezionale e un'obbli
gatoria fermata a1 box, che comunque gra
zie all'affiatamento dei vostri meccanici non 
penalizzerà più di troppo la vostra presta
zione ... Detto questo, prima di lasciare lo 
spazio al vero e proprio commento, per
mettetemi una breve considerazione che, 
al di fuori dalle spinte nazionaliste per le 
quale abbiamo sempre difeso Il software 
italiano, non può non risaltare in seguito 
alle ultime realizzazioni delle più importanti 
case nostrane: Il software tricolore non ha 
ormai quasi più niente da Invidiare a quello 
straniero, con Il quale non solo può final
mente competere ad anni pari, ma anche 
(ed è per l'appunto il caso di Champion 
Driver) uscirne vittorioso ... 

MAX 
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Come vi avevo già accennato all'lntemo delle prevlew del numero scorso la 
versione non definitiva del gioco cl aveva notevolmente Impressionato per la 
velocità e la ftuldltà deHo scrolllng; adesso che Il gioco• flnalmenta ultimato non 
si può che confermare quel giudizio, allora ancora soggetto a condizione 
sospensiva, consacrando un prodotto tecnicamente Impressionante (a tale 
scopo credo sia sufficiente ricordare I SO frame al secondo, l'overscan e 132 colori 
sullo schermo, complimenti sinceri a Luca Podestà e auguri per Dribbling ••. ), 
privo di sbavature e con tutta le carta In regola per divenire un cianico. 
Data comunque la presenza contemporanea di tutta le riviste del settore, sono In 
grado di Informarvi su quelle che sono state alcune delle considerazioni emerse 
durante la competizione. A prescindere Infatti dal giudizio unanlmamente favo
revole sono sorti alcuni appunti che ml sembra giusto prendere In considerazione: 
c'è stato chi non ha troppo gradito una saltuaria as1enza di realismo, come ad 
esempfo la sostituzione del pneumatici nelle corse di kart; la risposta • stata 
comunque fomlta dallo ste .. o Farina che ha più volte ribadito ·r1mpostazjone 
dichiaratamente arcade• per un gioco che favorls1e un'azione quanto più frene
tica e coinvolgente poaslbile. C'è Invece chi ha denotato una non ottimale 
strutturazione del gioco che presenta qualche carenza di •collegamento• fra una 
categoria e l'altra lasciando Il complesso un tantino frammentato, obiezione 
questa che che ml sento di accogliere, almeno parzialmente; ciò non toglie per6 
che 11 programma, una volta calato nel suol panni (quelll di un gioco veloce e 
Immediato) divenga un'esperienza estremamente divertente e appassionante 
che vi terrà Impegnati per mesi interi alla ricerca della migliore prestazione. Molto 
positivo. 

TECNICA: •• 

GIOCABILITA': • 

INNOVAZIONE: 9 

NON SI PUO' SEMRRE VINCERE ... 
(Comunque ci si prova!) 

f IC!f 11 
I I 

I IP/I" 
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SERVIZIO DI VENDITA PER 
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l 

SOFTWARE AMIGA 
AR('\Of, 

llAC'I( IO FUl U 4~·· 
RAC.'K TO R'T UI 49'l10 
BUDOl(A' 4'11Jll0 
C.ADA\ l:.R 49Cro 
C"ll.\SP. llQ Il 2'!0C•J 
C'Hll(1( ROCK 19'Ql 

DICK lRAC\ 4'11.00 
Dl"L\' ()(K; -

DliCI< TAi rs ..... 49101 
G R \N~TAND ....... 49GIMI 
('iOflS - .. ·-·- ..... ._ .i•lf•IO 
CiOI DE.\ A X~ 4'JOMI 
llARO Dlii\ 11\C, Jl l\10!>1 
11\DY 'i4Xl - l')()i)il 

LAST !\INIA Il , ... v 
I I· \1Mll\G5 ~9f•I() 

I 11'.ll OF FlllE. l900f• 
tonis I' 1 l 41W• 
Ltl'O Al flER1ll ~IO() 

l.A'>T B.\rfl.L 1"400 

'\Al!C •• 29CWXI 
1'KltfTBRfllD 2YI <Xl 
1\lGlfT SHl~'I CtJfXXI 
'O~XIT . llJ(Wl() 

OHn·us - t.91•1() 
P\l\G ·-.... • .?1.1(1•1 

PREDAfOll 2 . ~1(1(., 

l'Hl,CP. O~ PFRS .?<MU1 
Pl~IC • Z<,11 MXI 
RAIMllOW 1'1 •• .!')f~'I() 

ROBOCOP2 mxi 
SOl'f ROAO . .?<001 
SLYSP' l':ll 0:1 
Sl\OOP) ~9t•I() 

Sf'l,f OllALL ! 4'll<ll 
SllP~.lt \l<l\ lii'. 2'l!X•• 
SWOROS & G" 4'll0• 
TFJ\M Sl Zl t.I 4',.•JO 
fF.E.'\AGE \11\ l 2'11•1() 

IS 490!!() 
J HF. Bf,..\)Ì Il ffl(DI 
Tot( I :!'.l<XlO 

) OlA CF.l K \ 4'IOOO 
IRIUCA'ò Il 29(11') 

RA TII OfDL\l 6\IOOJ 
TI: 29llXl 
OlT 2'lll00 
~RI \X 

l"O\IPIL\ Tlll' 
l'OP HITS 11 

'tLLBL.\ST 
f'l..A TI'll \I __ ,, 

re'" ~ 11 l .. .'IOOI, 
PORTI'\G GOi O 41Jfl00 
m \10'S P/\l"K 4'~1~1 

llF l'OWER P.\C ,,.,,, 

S l\11 I \/,IO~f. 
~<'l' MOTO M 591100 
MS AllAO: S 4'11lil0 
AIO.lA't. t.:IL 7)()•) 

A D.S :?<!(X•l 
AR\ll 11 <·1·00 49'•"XI 
BIG<:A\11 llSH ~ 
lllW.\R Sl\I 40(00 

llLlIH A SGll S 49!X"ot 
81 lH\I~~ 4'!000 
RO'IBIR -oo 
80\lBf 11 \I ~s 2!.llm 
r·u \OS s B ... CK 49(U) 

0111< t.: Yc•srr • 5\IOOO 
O\S BOOT 49f•"Xl 
IJl '.\ll,f 01' MASI 4'lll0 
I 1~(0\IH\l I' 590110 
fil> I ALCOS ~90! .. 
I I K lnlerceptor 4•001 
l'I~ SlliAI 111 ""'(IO 
1'2~ RI I Al Il :IUI~ 4'•lil(J 
!•\I C"OI\ MIS\ 2 l'JfXll'• 
I ORMI "I A 1 l!J 4•~M•I 

fJ ,\111~)0' .. \1~01 

\Il TA ... K l'I (1'1()i)i) 

MH>WIN!l R •• l>'llKM) 
MIC, ~u 11 Il C"R • ~'llMMI 

l<All 110 \lJ TY<' 7•~xxt 
1 RAllll 01 Il 4lM•MI 

Hll· l>L I· L l'}()IM') 

\1.1,GS 4'J(XM) 

\\ OIJ l'AC K wir.o 

Sl'OR"ll \I 
I l l<Ol'l:.A~ S l 4'H-X11 

11,~I \l.HISH ~ l'loJOIJ 
<•lll\li\\9'1111 29900 
11\ r \l )("( ~ 11 li I 4 \1111 IO 
11'1 \ \ llJ SI)('( ' ~·>Otri 

KICI; 011 l ,lt)Ol Ili 

IOC"K on 2 l\lh ~·~··· 
l'RO ll·N'I\ l 2 .~'HMXI 
l'l•\'l·H \I \l\A .. ~'HMXI 
SI "l'I RSI< \ '4")(1() 

T\' Sl'tlll I H.1 k<I i'MliKI 
\\IN~l1'u !ACI ~Xlii 

Al>\ •:~Tl RF. 
All\ C:O" S Sl!T 4'11100 
!"()\Q 01 (" \Mf ~'l(liM) 

lii ISltA 4;l»fllM) 

Kl"Cd)l l·SI 4 ~91~•· 
lii RO"\ Ql•I.:; I K'!llMI 
IURO"S Ol [ST2 XIJf••l 
I ARR\ lii H'JOIW~ 
MO-.Kf \ l'I ('11'1'.W•> 
'IU ... Kt l ISI. 2 
MY,llt \I 4"'•"ll 
OP~ TJ'-"l 111 ~..-.1() 

l~>LJC-1 1)1 I S f 2 8Y!)l •l 
Sl'AI ~ QI I'' 1 h'Jf(•I 

f.OllCA"rl\ I 
Al l("I P li'f1I 591rXI 
ASSl.X:IA . • 1'1<>•1 
HO\"ì I f\ta1,·in ''HNIO 
flC )\ \ 2 "'1 ur-nt \•JIXXI 
t 111g~1 a (),,11.,,1 ~·K•IU 
r\Jc,r1 l'UllrU\tl , , 1'KXll) 
li l)r1tincd.Jr10' . lo'IOCIO 
111 )fo11\C'Joar1t1 ~ • f><JIXXI 

li.Il SC:t OL.\ I 2991 IQ 
t.IT S<.'llOL\ 2 1Wl•l 
\IEMORrr./~ '.!900!• 
Olltr.IO'lill I 6'l<IOO 
OR IZZO''TI 2 691•0 
I R F. IUmlw . ,9000 

Paporon lk popm> ~'l('llO 
PAl'ERl'-0 lMP 49000 
PIPPO 49(00 

PRI~ll """" lns f>'llJOO 
R 1r1.-.~ I• >lon.a 10001" 
TOl'Ol l'\O --4'W' 

1 

I 
...r- - I 

Mail Service 
PUOI ORDINARE: 

Tel. 011/7731114 
6 linee ricerca aut. 

FAX. 011/7731001 

POSTA.ALEX ~1AIL SERVICE 
C.fmnc io 333/4 TORfNO 10 142 

Vendita al pubblico: e .Francia 333/4 TORINO 

> 
l-
e 
o 

CD TV Software 
AD\",MILITARY --·--·54IOIO .\Mf.RIC'A' \ l!'i'TA --115000 
BATIU Cli•"'-"-- ·· 7tOOO BAnl.•. s'TOllM ---'5000 
C ASE C Al'TIOl'I 59000 <.:t!llDERt:l.l .A ·- 6..~ 
CLSSl(",llO ARD G. --S'HIOO FRF.D FISH ( '01.t .t :C:. _ •.. 89111 
t t !Il );('11001. ...... - __ ,,,, .5'ICIOO (òRF.TlKl" HOkt.Y -·-7111~ 

lfl. -\1 l.R HITS -··--·--'-~ l.t"MMl .. G S -···---.59000 
Ml Il Pl DDl.t: ......... - ...... 59000 ~INJA HIGH SCHOOL - . .l900e 
PAPER BI <i ··--·-········-·65000 P•:Tt:ll llARBIT -----· ..• 751811 
POWER PINBAl I. ... - ....... 59000 PSVC:O KILl.t:R -·-----··•5MOO 
R.\•-.·1.t :s ........................ - .S'IGOO ROAI> ·1 O t"INA. ··----59000 
St:ARY POMK'ì ................ 65900 SIM ( ' ITY ·-·····--·-··--89000 
SPIRI r OF l.XCALlll ...... 79000 TEAl'tl Y ANKH•: -··----69099 
rt:RMl'IA TOR ........ - ........ ""4MIO TIMt: ·r ,\BI.E .. -·-···-···-···- 79IOO 
WORJ,D \ "IST.\ ........... -. 12011CIG WRA r ii Ot"TH.: DEMON . 59000 

SCEGLJ 4 or QUESTI 
BEST SELLERS E AVRA I IL 

QUINTO IN OMAGGIO, 
ED INOLTRE ENTRERAI 

A FAR PARTE DEL: 

Mail Club 
• Ca1alogo gra1u110 
• Prc111 .,peciali .,u .,ofrwarc e 

;ull' hardware. 
• Bollc111no anfonnauvo mensile su 

1u11c le ncw\ Mondiali. 
r mfonnuzioni Tcl.Ot ln7J 1114 
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SOFTWARE MS-DOS 
SUPPORTI MAGNETICI 

DISCHI BULK 3' 50Pz .................. 37000 
DISCHI BULK 5' 50Pz... ... ...... .23 000 
DISCHI MITSUBISHI 3' 1 OPz ....... 20 000 
DISCHI MITSUBISHI 3' HO 1 OPz 52.000 
DISCHI MITSUBISHI 5' 10Pz 19 000 
DISCHI MITSUBISHI 5' HO 10Pz 24.000 
DISCHI NASHUA 3' 1 OPz. .. ... 29 000 
DISCHI NASHUA 3' HD 1 OPz .. 58 000 
DISCHI NASHUA 5• 1 OPz ............ 20 000 
DISCHI NASHUA 5' HD 10Pz ...... 32 000 
DISCHI VERBATIM 3' 10 Pz ........ 19.000 
DISCHI VERBATIM 3' HD 10 Pz .. 32.000 
DISCHI VEABATIM 3' 10 Pz ..... 23.000 
DISCHI VERBATIM 3' HO 1 O Pz 35 000 

.\Ml \Of Fl6 f \l C'O' COA 6QOOO 

BAC'K 1111 Il 49C<.O H6 r Al-c'OS I GA 1!'111(1() 

Il \1 MAI\ ::?9()1.xJ Fl5 \ ~.ACa li 11 

8080 .asi •• , 1 l'ISTro\LTHF 9')1UI 

Rl'DOKAr> ~91 .. , fOf TH~ INT!ll llì'l(XWI 

DORAC.0~ Il ~)(VJO llARPOON .... 7'l(Xkl 

DICK 111 \\Y 4'11XMI I JH· & DCJ\ 11111 4°IOl!U 

D LAllC Il tJ()( I( •• '1.11li 1'1 H I C.RLIM S!ll'"l 

l>l'C I( I Al I \ 4°!(XKI l'OWf.RBOA'I J•XOI 

GOl.l>l '1 AXE. 400C<I l'O\\TROR0\11 ~'!!. .. 

H /O\IBIUS 49(.XCl REDR.\RO' SCJOf> 

KIAX 290(1() Sl!L' T SE.RV Il 791;•.' 
1"1>\ 50) •9"..100 STOR\ o~o.: S9l•<1 

l.A'T B.\ Ili• --'~ TEA \I\ Ar>Kli& $9<~1 

l F~l\111\G\ fiit•l(J lHI' DU \L 49<.l:•• 
ll.\Rl>D~l\IN<o 121liCKl nrr. P \SSIO'll ()\<Xli 

"IGlllHRI 1 ll Z'llJOO n PHOO'll O s I ftl~WIO 

TYPHOO" OSI l1'11MKI 
\IET'AM<ll '111 ''1(0) 

\\l"G C'O\\\I 59<C!U 

SP()Rl I\ I 
JD Sl'OI< I 00\ .19100 
BLU..ARD '-l\1 \<IOLMJ 
H0"\1,(1 U)\\ R 8 .l'l!Ul 
CAUK>R!\11\ll IVV.J 
O\\\\ Sl\1 .120<IO 
lK\L \\ .11 \Sfll .ISIMI() 
l:UROI' \l'Pl R I .l'lfkKI 
I I ~1A'l \OI R ll)(lfll 

AO\ fN Il IU SIM Sl\11 n \ .. ~900!1 
t'O\lM.\N O HCJ - 71J(M"1 SIM \NflESl ( • llOIXI 
DRAl\l;.l:N .. \1~•XI ~1\1 fUTURl, C' • l)IXXJ 
C:YI· O~ B~HOUI ffll_WXI \1\1 I l:RRAI' f.D i11C•!U 
lifl\H>, ~90IXI Sl\l 11ARTH S'lCOJ 
C;(ILOOl'l AZT 2'Jl'LX1 STARC<>,TROL \'lllOO 
llt:RO s Ql EST 2 89000 S1 AR H.!If I 4'1fl00 
Kl'li Ql BI\ 991.X•J ~ì AR FUGHT 11 l>'l!(U 
LARR\ 2 6'0:•• STRA1~00 &;!OC<J 
I ARR) J ')'!("'J lllE llARllS T I 6'1000 
L00\1 4 'lOO I LTIMA VI \•it,.•1 
\lY\TIC\I, 4'llllll! I LMS Il 7'l(U(J 

l( =:Commodore 
PC C()~1~10DORE 

P(.ltffiCJ'l•1 J•'' • lff>D<.( (u\+ 

.-.f ltl \1J •fl'AR.,\lUJ.A. _L ~r..-, 

P(."?0 ffi CP\17.1•\IJ>L •IA>I>-( <lA+ 
110 :<"111 SllhPAJtAU.. l 11 "'500) 

P'Cllt' CPl-<tlroD I .i.a\1ft.+\Ci~• 
110 "'J\1to. \I li· l'ARAl.L L I ti lnt)I" 

l't~ CP\Jt lf 00 I A-1\tt-t\.OA+ 
HD"'1\1~oSIJl+PAltAIJ- .... I ~.a~()( 11•1 

Pl"J8'$X ('Pll+l~OO I ""'11,.VOA+ 
111.lH"llMb+M k+PAllAJ.1. I ~'411r1 

P(Jl!6C'P\ '"""' •lfllll I "4\lh+ 
\Cl.\+lif> ~.:.~M\ER.P"-RALL Ll!Q'~111 

rt:J86 CPU !''•"' .. 1 .. u1>, ..._,,M 
\0-'•HU ~:\ti •Y..R•PUA.l..L u.&7~ 

LAT TOP CO~t~IODORE 
L\TTOP'.!M IH>O•llO '•''11>+\0!\ 

\l:.R"'PAkAI I •BORSAt.\IJ\tl:J\'T t \.l..,"\Pl l 

I ~TTOP .1119 1roo.110 '"'MO...VG\ 
;bR+PARAll •IKlR~A•AU\IENT l.&?'1""" 

IOK-1.'t ~tC'W\l.tor COA l.A~Sl•IO 
19.'ll VOA <ul ..... --Uolfl(lllO 
19~ \IO . .\ """'llm. .L.7"4~1 

'c.\ f\lomo. L.ljf1•• I 
l)tlJ\ f., "'t,jl~'O .1.~PJ(I 

lfllf.\ 
'Il ('(l~S l\rt •'•X•I 
I"' [ ... \C I' l1D1 Il ) 9900{) 

l 
I ./ 

Mail Service 
PUOI ORDINARE: 

Tel. 011/7731114 
6 linee ricerca aut. 

FAX. 011/7731001 

POST A .ALEX \I \Il '>t.R\ ICF. 

C.Fr.mcia 333/4 TORINO 10142 

Vendita al pubblico: C.Francia 333/4 TORI NO 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 

IN 24/36 ORE 
SOLO SU RICHIESTA ALL'ORDINE 

• PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO 
ELENCARE TUTTO IL MATERIALE DI NOSTRA 
COMMERCIALIZZAZIONE 

•TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA INCLUSA. 

• IL NOSTRO NUOVO CATALOGOVI SARA' 
OMAGGIATO PER QUALSIASI ACQUISTO 

O. l..,,r p End! llOCO iiiiiiiiiflir.f~~~~~IF,~;;;;;;ii I )ISI M8l.E 129!1.X 

1'1Glfl SllllT 690'.XI 
SL"IA Il. ICTLES 2'11Xu 
so E."\11 190Cl(l 
Ol~ Rli" 4'lCXll 

PREDA fl')f( 2 21li •IO 
l'Rll\CliOFPI IC~ 2'11•1() 
S OFF ROf\I> R • l'M•!O 
SPA(11 Al'll - , •l<l<MIO 
sPI I DRAl I 19\00 
TETRI\ \'1101 
\ AXINfl • 19CXJll 
\\1,USOI ~lln 29CX.lll 

~l\lt l.All ll't.: 
6SSATTA( K ~'Ull 

A·IO 1 "'" k 791J l(J 
AFT Il \9'11() 

lii I Il \\AX • ~•Xl 

BOMRtR l•••nl 
CHCll'l'f'R l llX H1HUJ 
Clll (.'I; y /\I T ''XXMI 
DAS 11oor S9(X'(l 

Fl ITl1 Pl I S !!«XXI 
R< li' \l'f\1 F S Hl(Y(I 

. 

f,\Sl RRI \K 4Q!Ww \10,1;.tY ISL 69000 
Ff.RRARI FI S9CXJJ MO,l\E'l' I \GA ~'l!XJO 
F \I V.ORLO ( \ 4'lf•ll \l0'1'EY IS ~ 11 L 
GRA>;O \ HllCO 4<iU'l) \!ORTE \ 'lif' <ll•I() 

KlCi.; Off Il 49101 \ltlRDFR 2<ll'• i0 
''T .soc·c r.11 ... 1 \'llr()O \1URDER L' sr.. S"l"' 
Il \I Y 90 SlX I 4110011 RISE 01' T, DRAG ~Ql•Wl 
l·\C'K"' e.GOi.i .• 4•JQl•I SPACT:! Ql'FSI I\ i•M•wr 
JACK 'I LI C'~lU • 7~UCMl S.C'•ITT A CIRI. J•••XI 
J \{ K 'I COL K~I '411Ml TI Ilo TI'I ON \loon 'l~XMI 
\1ADDtN l>l'lOl ~'11••1 T ('OLO,tl~ H ~'l(XU 
\fl'lll l'l IT ~lllJIJO 

O\f:.R llff NET :?'lllW "111..\TU;I,\ 
PA,/A KICt>: R 2'l!Xlll BAL\l'.(f 01 I' (>'l(l11 
PARIGI 1.l'.ll;ir90 4'l<U1 CAPT AS BI.O 1'l(n) 
pc;.\ GOLF \<llJlXI ('EIITt 1110'11 WOf'O 
PRO lf,'OIST 49<IOll f.\ll'IRE l'l<WX! 
PRO TEN'OI\ r Il 4•/0IW) H Il MF.TAI r ,~ .... 
l>l\I 011 llll • • l'l(llWI Gl\l.ATIC I Mr .. ~(l(WMI 
SUBUTM) ... .,4<JQll() lii "IGIS KllA 'I ~·Jl•Ml 
TIIE n.\SKrT M .l•OKl IMPHRllJM , 4'•X•I 
TV SPOR1 FOOI S••MIO M001' 8 . .\Sl1 7'0KI 
1V SPOIU 111\.\li. lfl!XIO NORIH&.SOlllH 4'•ll•l 
V.ORI l'l n l'QO '<JIQI POl'Ol-Ot:SF. 4oJOC<l 

1 ono w 29100 
RJDOTll ~rr) 

117111' .!'•Oll 
101 Of LA S H .!'• IOI • 
I< rros I AT ...... l'JOIMI 
~t•pcrt'a\l' ~fl . \J<X•lll 

\\ORW I Ul i< < ''"' 1 O\USED LA1'1> 2'1CV') L--.-----~ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
1- .......... --..;.,::;.-;.c.._ 

s~ct;hendo 4 di questi B<!'>t Scllc1> 
a' ru1 11 4uin10 in regalo. c<l 1nohro: 
en1n:n11 u far pane <lei: 

~~~~ ./~ 
Mail Club 

•• • TclOJ ...... ,11 A 

o .,, .,, 
m 
lJ 
-t 
CJ) 
CJ) 

3: 
)> 
···-

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



SERVIZIO DI VENDITA PER C 
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.... - - -

PROFESSIONALI l I 
~ - I 

A.'1IGA f.1'G. Dt'>C \tCC'A1'1< 113'0> 
J OE.\tO'I 14~0J DI\ I A '1 SL' 81/ffll 

3 DTf-XT "'"' {>')(X_ll lll llELPl:R 7llo 
1 O PROFESS 2 ~ l>OS 2 OO'i 'NCD 
M h\IULA I OR 9'IOCU OOS I.AB 1\l(u 

A.('AO Tl!A1'S ~I ORA\\ 4 D ]9(u 

A \tAX 2 109()'.X) l>SM Dl~AS'>L.\18 790f• 
A·MA\ RO\I • 190CXXI O' 'IA CAD 14790lr1 
A·TALK IO- 129!XXJ L\CTll L'CI 24 lll•I 
AC BASIC 12Qr00 r \1111 \S Olf'Y SJIUI 

--~--·----- - 'l. 1 .\' 

1-1-
- 1-1-
-----lofl 

1-i\CC 11 ~ 11Ul 
I RAC't,\I l'RO IZlllJOll 
GAUIR' 10 .• - M•••• I 
CoRAl'l llC 011.\1(. I ~·~IOU 
loR.\l'HIC' 'WOl!k 111•1()11 
110 r xrR1 .ss .. ~ .... 1 
111 SOFf llASll' 129Cr)) 
lt0\I[ lll I C \0 ll(Jol() 

l\t.\Col fl'DR lfl~MI() 

l\I \C ,1,'E 429fol(J 
l'iERC Il \NG~ 690<!0 
I' 11UX ~Il PI I S 169000 

L.;;~~~:::.-_;.;~;;,.u. I'~ blO' AIJ 4lì'IC)llJ 

AC Hlllll.A' .337<Dl I'\ 1~10'11 'lb'lOOO 
ALGEBR \ 1um 11 oRnl Pl<O ::59lllll 
A\tlG.\ lOOO l~Ol t.;t·s 11\11 Il 4li'l()(r1 
A\tl<i.\ \ bl0' IS'JllOO KCS cortr:s Il 45'1()1>1 

A\IOS I 3 t l<lt•JO 
A\IOS 1 O 81/f(IO 
AMOS C0\11'111 R 
ASALIZé l O 99(.ll() 

Ml\tAGIC I '/91ll0 
Afl.l\IATIO' ED 7\ICll() 

Afl.1\1 i;ttl'CT l\IJOIMI 

ARE.XX -- 7\ltlMI 
ART Df P.\RT 1 IQ(lll 
ART OEP \R.l'RO 2"-IOC•I 
ASSEMB PRO • I ~11101 
At;OIOM.A~TERl li(>(l!.rJ 
AUOITION 4 I ZMlrl 
AtrTO H..\SIC l?to!ICXI ..___ 
AWARO MAKER.6\l!XK/ 1.Ar1tr1 (~Il .,,~··) 

A'l7.H(' (' Ot:V '" 1fi'l!XXI M .. ............ • •• 2~XKIO 
ATZECC PRO .. "24llOOO Ml\(' l IXl\ . IX•l<XWI 
BAD .1 " ffKXKJ MACRO ~H - ll<'~Xll 
BBS PC - .... _,_ • l(>'~JUO M.,{ RO µ\I ... I .17•KX.Mt 
BENCll. 'I 2 ·- -21\lflX) M ~ s·n IU,t'I lO 11•1xx1 
BROAD BACKRO ffMOI ,,,,.. 

BRO.\O Rl"TS. 2IOI•., ~ • t 
BR0-\0 IHl.ER2479( .. n :-e-aam 
CAL('l'LUS 691••• 
CAUG.\RI l 0' )1'5()111 
CAILICOKAPlltR 1"91MIU 
CAI UG Kl' °N I lfl(il"' 
CA' DO ll!900l:1 
CAPF Ml( llQOOO nw "'°'" 10~'>-.... .\A.t1CA 
CELL A' IMA T ll'li») 
Cl'L ll.'O., 1~'90!Xl 

C'OPl.S T APl'll !troll 'Il.= ~WllJ!!: 
CQPISlDI~ 'l990')() "--~~~~~~ 
CROS~ oos Sf,UXJ 
CY"IUS ED PRO 1100'..i 
08 MA!'. V J69CWI() 
0.bae PllOTI..AB 220C•~ 
Oduu PRl"T 2. 129C"J 
DE.'ilG' '0 12!011 
0ESIG"Ell F0'T '19(1UI 
DIGI PAlfl.T 3-13'XOI 
DIG IT .\l LA' O I S900ll 
lllGl\\ORK\ ~I> t7JOOO 
DIRll(Tt'IR ~O 16"•0.I 
DIRR,OR 1001 \~111 

( ::Commodore 
C64 Ne\v ....................... 240000 
AMIGA 500 ................. 680000 
AM!GA 2000 ............. 1360000 
1084 S MONITOR ....... 455000 
1950 MONITOR VGA.639000 1 
1011 DRNE ESTERNOI8900<l 
2088 JANUS XT +Drive610000 
2286 JANUS AT+Drive839000 
1230 Stampante b/n ...... 299000 
1270 Stampante ink jet . 299000

1 
1550 Sta1npante Colori. 420000 

GARANZIA COVll\10DORE ITALIA 

MAXIPI \I'> t'l l• 1.l'~ICWJ 

MOOl l.J k I() 'i'~llXJ 
Ol!l llNI l'l \ T • 'l'klOO 
P \UU'Urt'LR l•Nll() 
l'A<ll IU fl.ll 11l l'lQfUJ 
I' \O~ \I llliA \12 lti'l!•IO 
i' \Cl[S I' FO' I\ S'ill.W) 
,, '11 l'Al 1~91•1() 

l,CTIO"AR' ~<lOI• 

Sl'ECTRA COI 12<11-11 
\llPERnACK .. - I llMMll 
SllPF.RB·\\F. IV ll'!<oùlll 

re.A Ll"K """'- •h'lt••I 
IRlW llA\IC' l!<lOIJI 
Tt.RllO \11.\tR 2~'l01<1 

r\ •SllO\\ PRO •• 21~1C•• 
T\ '11:.X T 1'110 2 I~·" 
U LI R ,\ f>ESIG1' .1b'~lll 
V IOCO EfF ~O 2400Q • 
\ 10!'0 ~OVTS l;!f.<JJJ 

Mail Service 
PUOI ORDINARE: 

Tel. 011/7731114 
6 linee ricerca aut. 

FAX. 011/7731001 

POSTA.ALEX MAlL SERVICE 

C.Frnnc111 333/4 TORINO 10142 

Vendita al pubblico: C.Francia 333/4 TORINO 

HARDWARE AMIGA 
SC ANNE R 

SH,\RP JX IClCl C 14<10IKXl 
SHARI' JX \()(I C .... 41HlkKWI 

t..1 IGRAPI I B/I'\ .......... 5'l9000 

T 1\ VC)f,E'I· r .. : 

HARD. VIDEO 
IX' T \' . 811'1()(10 
DIGI \'JE\\' 4.0 .... 259000 
f"R \ \ 1 f R ................... 9'J()()()() 

l'OWI:R 'Wl'IDCJ 1290Ci1 
l'll~~R l\OllK'ì 2..<00._WI 
l'Ml!.lMASlTR ~J 
PKO KO \RD !filOCll 

\ lllf.OSC,\Pt: 10 16~•-x> EAS''l.5CXJ 6UC.)("I 
\ 101:01TfLER ~491!00 1 ' ............ n.» " 

GF.1\LCX'loi: \IK Il.. J9900U 
GE.,LOCK S\'flS 1 HXllllXJ 
\'IDE0\1 \STER ..... 11!99000 
\IDEO~ lii +P.Pamt. 599000 PllO ltOAlllJ PER:?.""'100 

PRO 1 >llA \\ 2 u 24<l0Cll 

\ISIA ;~JQ F.AS"r l 2ll00 ............ _ 771XXMI 

PROfO\IS S~I 

\ ISTA l'RO J\ft> t8'll•0 ,\PRO OR1\ \\" 12" 12. ill(IX)OO 
\\HO \\llAT \\ 1:?90oll SUM\1A SKLTC'll ~'l<l(XMI H1\RD. AUDIO 

0\1EGA SOU:\D S . I ~5000 ~:=~~~e ~:::~ ESPANSIOl'il PRO l<ol:l llll~ 

l:ASY SOL ~0 ........... 1 JO<XlU 'I. C' ~O ID t<f'll.l•• 
X CAD OESKifl. 189()1)• 
X CAI> PRO! ' 6'•?1J111 
X ('OP) PRU~ l1t\tl(11 
ZU~ll!Ol'E 15?0!•1 
Zl \I\ ffi'IS 1:?<.<!llll 

A\UGA 11 A. 
3 D COST KIT ~ouc11 

AQl l~ITIU" l'IOClXI 
A·llRl 1\t 75UIXl 
C· I TEXT "'"' -· • XIJllCll 
<'\O 10 1 'l"CKX! 

;iT.;i~· CO' r C,\SAL Q•l(IOQ 

l'kll flol l PI R 2.!'JOIKI I)(\ l'AC , .. , l 21Wrll 
l'ROl'\(11 l.U ••• 4K700ll OPAIN'[ lf -·'~l(•IO 
PRCI SCA!li LAR 11!7•.lO!Xl OPAl'IT 1U _, .... 14'1(XICI 
PRO S<.1111'1 .. . l>'JIXXI l) \.lllSIC .. - •J4(JIWl 
PRO VIII I O'IT I .!'~•Xl I> PRINT ... _. .. •• 'l<IOOO 
l'RO VII> LOl.0 'Uo<KXI O PRINT U - 14\l(XICI 
1111() \Il> Pt.l \ 4'.!'llXXI U l'llODllCT - W'JlXKI 
1'1!0 \Il> POST 4S•~WXI Il VIDEO -· ·- lffl!XXI 
l'l!Cl\l·CrOR 211 lt>'l(XXI 0\1DE0lll... llW'Wll 
IJI \Rll 1111 \l Il. ~'1101 D PltlJI OlJ\11 2h'lflll 
Ql ART l OOLS ll~OllO Dlf:T A 7~Xl0 
~ \XO!li Pt 1111 191•nJ rnurr\I sn 1>1 t4'11••l 
,rAL.\ !~J FLO\li CAD f>'j(IJO 

'i<'A' I \11 IOCI 21~ro1 l'itl!OC.AO 199<XI() 
'i( A''I R) Ji>!OOOJ foJ!\.O\\OROS 70ICIO 
..Cl 1 l"f1t>:<L 215000 I.OC.hl!.\ ll'l<ll() 
~ LrT A' 40 b'l'JOOO \l\ TH \M \ 110'1 7<l<10() 
SCl.11'1' 40l< 21500!1 \IET \llMll l"IJJklll 
SO'ilX 10 105000 \ll'T A RECS 11. 2'l'J(l!l0 

PAtil' H IPPl'R ~ 
P\C.rsrrn:R 199000 
rAl''TER 30 14\IOllil 
rlX\IATE 'MOl•I 
REAL T SOl'DP l""llMI 
SLl'f.RRASf l'K 29\i{OI 

st. PERBASE PE. lb'l(lll 
Sl l'I Rl'l.AS 19'XO.t 
11!.XTCRAFT - ~1()(1 
TIH \ NI M .snJ 2-19(100 
TOTOTREK -·---6S<01 
X C AP b<;()lll(J 

ESP ~ 12Kh ..... . ''XXMl 
ESP . .512Kh+C'LOCK -89000 
ESP I 5\lh+CLOCK 2'151KIU 
E:SP.4~1h OK ••• 2'100011 

DRIVE 
DRIVE f.STER"IO ..... 1-19<111(1 
ORIVll INl A~IKMI •.• 1 '9000 
DRlVF. INT.A500 ...... 139000 
DRIVE Al'\11Gr\ ~"1/4171XKKI 

AMIGA500 
SUPAARAM 5121< 
SVPAAAAM RX I Mb 
SUPAARAM RX 21olb 
SUPAARAM RX 8Mb ___ ,,_ 
SUPAADRIVE 20 Mli con 512 Kl> 
SUPAAORIVE 20 Mli con 2 Mli 
SUPAADRIVE 52 Mli con 512 Kl> 
SUPAADFllVE I 05 Mli con 512 Kl> 
SUPRA DRIVE I 05 lotl>..,,, 2 Mb 
AMIGA2000.3000 

1-('E \11DI M• • • 99000 
n.JTURF. SOU~D ·-· 179000 
Pf:Rf l.CT SOl"\D ·' 1-19000 
l'.'ITEFACCl1\ ~1101 -!Q()(lO 
SOL NO \ l ,\STFR . 2-191Xl0 

ACCELLERA TRICI 
SllAPPIRE .\CC 630000 
PRC>CESSOR ACC .... 399000 

-·--···-·· ....... 99000 
--- .289000 

·--- 467000 ________ 990000 

839000 
1230000 
1218000 
1693000 
18All000 

HD 44 Mb REMOVl&.E lnL ----·--------
H04A 1Ab REMOVABl.E t<t 

1<15000 
1•15000 
209000 
953000 

CARTUCCIA u Mli --~ --------
SUPAAORIVE SCSI 52 Mli _____ 1122000 
SUPllADR•VE SCSI IO Mli -
SUPAAOR1VE SCSI I 05 Mli ----- 1381000 
SCSI IHTERFACE -~ 
SU!'IWIAM 1>'8 Mb-·---~~--
SUPRARAM :t8 Mb 
SUPRARAM • 8 Mli 
SUPRARAM S.'9 Mb 
SUPRARAM e.11 Mli 
UOOEM 
SUPRAMOOEM 2<00 ti<! ---·-·-·~ 

-----229000 
•10000 
590000 
758000 

-·-- 924000 

199000 

SUPRAMOOEM 2•00 111 • -- --·----235000 
SUPRAMOOEM 2<00 P°"' 9111 
SUPRAMOOEM 2<00 Plut W'rl ·----
SUPRAMOOEM 9600 Plut ti<! 
SUPRAMOOEM 9600 Il 

310000 
310000 

1160000 ...... 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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\ IEG 'ORI~ l: J ,\P,\ 'I 
.\i Il' SlU!l)t 
Alf'Mlt.; R<mot.ID ""1U 
80' "'7.A "Rt Jf11t K "9CW:D 
8UR~f'< I Of.'Cl! M •• 
(:>I(" .. 1 k \t ., '-""". 
DI RCJ\ ~~11111 

E·\\\,\ r e •••J 
fAT ~li\pr.,, JU~llXI 

ARf MllN\TAN<l ~"'"l 
CIHOL LS' ()110~"1 
C.OU~l'I '" 
\tl('t\t \ \tC>4.•\I 
'Olnll \I AM M \ 
OliT lll ~ 
SHA~ ["MU 
\ T \R CRI 11SrJI 
'Tl<IDIJ< 
SI l'lll A'R "Cli I' 
>I Ptll llA\0 '" 
>l'l'l"R \IO~A("O nr 
~1·rrR ~•11~0111 
WON!lf RHOl lii MXWI 
\ C1R-''..\DI\ "'if•111 
\IP.CòADRI\ l l!.l>..\. 
\8Jti\~1\ YAl11 I r 
\~"I Bl8l R'I R Il 

CONSOLE I 
~ - I 

BOY 
-

•• 

-"IR Bll~ll·lt' lt.PAlllJ L\JllDO fM•IU 
"1R C~l\TJt ~ru JA\'E"' PO'D 191.10 
;\R,OLDP GQ.r IQYl:m JllO'f \lAl>DE' f 990C1) 
tlo\T,to\' 9)(111.1 Jllt~IO'JAN ~!O 
M. \ T nL "Qt 1_.\0fl()' 'Wl'lll l.Nl.llt~ \ ~ ll: I Ol"i Y91Xn 
NtDO<M' 991•0 I \'I 8A111.E l'JOOO 
Bl kl\l?\G FoRC"E 991••1 U'lii~L•Jllitìtn '91JOO 
ICE.NT\:RJO~ - "'YCllll ,,,.1.ll<.>l.'S '.MllCI 

~ f'l~i\1 A~~4l 1 T ''""''' '<>NI\ Till llllXfD. 1M••• 
fl IKY t11J(•ll1 \rlptl)fR\1A' I t'CMMI 
CìAIART"ì I llJUll ''f<IM\fl ORD lilht11r1 
CìJ~O\Tf\t \TI-lf\ ~vc1r1 ll RRI< AN 4.1'.ollllrt 

Mail Service 
PUOI ORDINARE: 

TEL. 011/7731114 
6 linee ricerca aut. 

FAX. 011/7731001 

POSTA.ALEX MAlLSlRVICE 

C.f'r.mcrn 333/4 TORil"O 10142 

Vendita al pubblico: e.Francia 333/4 TORINO 

llELLnRE \!'•(Il "R~A~nr "AR ~.... ~ ft 
\f[(.ADRl\l'J\P _,.,.. . .. \IL(,\IJRl\111 \ --"'"°' V I 

NEO·GEO 
h,.\\lKAIJ "IAK i IJ 

f\4)'1,\ ,,r, .. ~·· 
( llll Rlll~ \ ~·) 
\t \(1Jt..\N l.(H<ll \ """"' 
\1 \llJ(,~c.; Il \t K ~·~t(D 

'\\fJV)'C. 11)11fW) 

'lL' A ( ù"IBAT \ 1t lfl() 

kACl'IO 1![]101 ~ \"""' 
IOY JO\ KID -IWITTl 
'l.o r.Eo. ! Jt•l .. ,,, + 

Sl l'El< SPY 
JtJPP G•lff 
Al FII o\ ,..f~SK)N ! 
ltl l 1 'JOl A:Nf \' 
fil M.'f~(.j f<>M,( I:. 
l1llC)S'I 1'11..0f 
~lM1 lit I ;.t()"-' 

Pl./JLU> 

~· ~"-~ 
Il \l:T\t(t\_.__ \tttt.•11 

(}()Lf 4.•K>I•• 
llAI LO\ KIO <IH•<t 
RAl1'<1AN .... 4.\lt>OH 
Ml Ili I· OKACK>N <l•11:M•• 
OR \iARtO 4.0Mlll•• 
0\.0..TAt.fS .,'il!I() 

t>\ '.\lit A...Ci:1T. 4.-;.il(.() 

FI RAC'E , ._.., 
G.\.RCìOft.ES QLC.,-1 'i,r:o: 
C".otJ WOI • 
~" 1H t.. ~J()'• ' 
~.,,; (Jf- ntt: /.00 '9i•JO 
\101UCKOS~ t.t.\N '\'111Jlll) 
N \liORU)Cl P 4.'"11111 
C>' !J,\ .. 114.lt•k' 
Rh\ U.CiE 01· OlllOR '"''Kl 
Ci:(M .<\R \1.RJK.lk 4.~•10 

<iNDrR.t..t i\N ~o,icx11 
~l Pf.Rfl.t \R.ff)l ... \NO ,1,1(11111 

n'-"'~ .. ._ • ., 
)\ "<rrt \tl..C.• 

~ .. , 
l4ìilJI 

lii \dl:ll I 

h• i.ni,: lt.'I 
In uteit.t 

l!';Yil 
In u,.; u 
ln 11 ua 

'"""' 
w 
GAME OIASI llV 7t .... , 

llk.\l,tl' ( bll•11111 ~I Uiçt"}ltl 

GEAR 
lf.\l l I ~ Y. \NS hlJl'lllll \1•1r)r M.t.tA.~ 
I h.\IH MHClo\Rl'LiOI 1nn1.r1 \t,'l" ~te 1\At ctt.I' 
ti.tl1 I\.['\ \IOl:S 7 ..... ~C>l>I>\ l'l)P 
"IMA 1't•••1 \\(J"l,jl)IJt iOV 
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US GOLD Per AMIGA e Atari ST L. 

Out Run ~ itllO lnduhblammtc uno cld roln-op 
automobilbtld plil alotbo nn dal ccmpl 41 Pole 
P,'5ltlon, n>Sl come anch<- il "'° ~ulto In TI:niio
llt" l'wi><1 •è rl~L1to 
di nole\'Olc Sllltt 

so- L'unico vrro 
hmmhlle l'lUDIDlri
co è 1cmprc stato 
napptcsanato daI1r 
000l1:r.ilonl ufficbll 
di qt!CSIÌ due epici 
glocbl che ben poco 
dJ buono hanno 
pu!O fat l'Cdctc... t: o 
provablo dà-e < e 
llOD c'è dile 5CUD 

1113 alle ,-ohe an 
prol'ttbl SbaglJ.ai: ~· 
Fortunatuncntd 

-------

Dove eravamo rimasti l'ultlma volta? 
Ah. sl. Sfidati da un tizio a bordo di una 
Porsche che vi aveva fregato la ragazza 
avevate attraversato l'America a folle 
velocità. e poi? E poi, una volta tanto, 
basta con le puerili competizioni per 
bulletti da quattro soldi, basta con le 
solite biondine fameliche assoluta
mente incontentabili, siete ormai cre
sciuti e avete quindi deciso di assumervi 
le vostre responsabilità occupandovi di 
consegnare dei documenti segretissi
mi ad un ignoto destinatario berlinese .. 
Ma trovandosi a Londra, come si fa a 
non andare In giro per la bellissima città 
e per le affascinanti vie piene di negozi 
(vero Stefano?)? E cosl si finisce al 
Trocadero dove un saltò sul R-360 
(come prima, ed unica, prestazione ho 
abbattuto 22 aerei, ma oltre un certo 
punto vi confesso di sparare ormai 
praticamente alla cieca ... ) è 
quantomeno obbligatorio (basta esse
re a stomaco rigorosamente vuoto!), 
l'unico inconveniente è che una volta a 
testa in giù gli oggetti (per la nota legge 

: : I I • I I ..! 
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di gravità) tenlno a cadere, fino ~ 
quando si tratta di monete, poco male; 
ma se ad essere smarriti sono propri9" 
i preziosi documenti la situazione 1niz· lii. \-1 
a farsi preoccupante ... Per degenera~ 
nel panico quando scoprite che 
Impossessarsene lestamente è 
agente furbacchiotto che ha un' 
destinazione 1n mente a cui r 
il pacchetto. Ulteriore componente 
carina è il notevo disappunto 
stro mandante cide di ehm 
per la vostra in à, ma niqnttJ 
ura ... C'è se polizia a tutteléii'e 
l'incolum1 ero cittadino ... 
Peccato d~'-""° 
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recuperare in extremis i documenti da 
consegnare al misterioso destinatario ... 
Chi sarà mi costui? Voci dicono che si 
tratti proprio della passionale Crissy 
già protagonista di tante vostre awen
ture, ma questo nessuno, forse, lo 
saprà mai. .. 

MAX 

Non sono solito cri ticare Il lavoro al
trui, ma vi assicuro che quando ho 
saputo che non sarebbe stato Ice a 
realizzare Il gioco (perché alle prese 
con Clsco Heat dell'lmageworks ... ) ho 
tirato un grono sospiro di sollievo. 
Out-Run Europa non ha fortunata
mente niente a che vedere con I due 
celeberrimi predecessori convertiti 
entrambi In maniera tanto negativa; 
come testimoniano le foto la grafica è 
Indubbiamente di notevole qualità, ma 
mentre la stessa cosa si poteva tutto 
sommato dire anche al tempi di Turbo 
Out Run, questa volta Il gioco non è 
solo bello da vedersi, risultando 
estremamente veloce, fluido e so
prattutto glocablle. Per quanto con
cerne invece le varie sezioni In cui è 
diviso Il programma, ognuna delle 
qua li alla guida di mezzi diversi queste 
garantiscono una notevole varietà e 
quindi un motivo In più d'Interesse. 
Dopo aver Inutilmente immacolato 
tanti posslblll capolavori come I pre
cedenti Out Run, I due Chase HQ, 
Power Drlft e tutta una Usta sventura
tamente lunga ecco finalmente un 
buon prodotto che dopo Il già discreto 
Super Monaco GP Inizia a meritare 
effettivamente la macchina sulla qua
le è programmato. 
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LEGENDA : AMI= AMIGA ATataATARIST PC:MS.DOS 
PC$:disc:312 PC • = disc 5 1 4 PC+:3&5 

ITOl.0 TRA AMI 

NAM 49 59. ELITE PLUS •• " 89"$ EV 
11143 THE BATTLE Of MIOWf\V SI 19.5 ELVIRA SI 49 69" EV 
30 CONSTRUCTION KIT SI 99 1)9. CE\/ EMPIRE SI 49 
30 POOi. 19.5 19.5$ HCEV ENGLAND CHAMPIONSHIP SPEClf\L SI 211 •9"$ CE\/ 
40$PORTS80XINQ ·~ HCEV ESCAPE FROM COlDITZ 59 
40 Sl'ORTS ORI\/ >;() 59· HCEll EU~ SUPERl.Ef\GUE SI 49 49$" CE 
500CC MOTOMAHAGER ITA 49 EYE OF THE BEHOLOER • 69$" CEV 
1188 ATT ACI< SU8 SI 49 12· HCEV F 14TOMCAT 59"$ EV 
A-10TANK KUER 79 79· CEv F· 1 S Il ~NARY DISK 49$" CEv 
AOS Advanc 0.trOytr Simu- SI 29 29• CEV F IS smn<E EAGLE Il S1 79 " 89$" 
AFAll<A KORPS SI 49 F·t9 STEAL T>I FrGHTER SI 69 995• HCEv 
AIR COllBAT Ctwlr Y~r'• SI . . ess· cev F·29 AETf<Ll.t.TOR SI 59 ·- 59. E\/ 
AIA SUPPI.V 211 F 1 O P CIACUITS ITA 211 
All'HA WAllES SI 59 59 591' FAST LANE comp SI 59$' 
AMERICAN ClVIL WAR I 99• HCtV FERRAR! FORMULA ONE SI 59'$ HCE 
ARACHNO~ SI 49'$ CEV FEUOAl LOllDS SI •9 
AIWORAUEY •• CEV FIGHTER llCWBER AOVN4 l,llSSION SI 29 
AFllAOUA.QEOOON SI 49 FLIGHT OF THE ·NTRUOER 79S EV 
ASTERIX OpenlllOl'I 0.C..fi< 15 FOOT8ALL MANAG WORLO CUP eo. SI 49 
ATOMINO 49 FORMULA I 30 ITA 49 
BAT SI 59 69 S9'S V FORMULA I MANAGER 1990 ITA 69 39'$ HC 
BACK TO THE FUTURE lii SI 29 29$' cev FRENETIC 49 
BACKGAMMON AOVALE 49S HCEV GEISHA ITA 59 59$' 
BANOIT KINGS 0F ANCIENT CHINA 99· CE OEJ.IX SI 311 -
BARBARlAN 19 S$ GtNOHIS !(HAN 59 69.' E 
BA TMAH THE M0\111: 29• CEV OEFlM CRAZV 39 • 
BA TTLECHESS SI OETTVSBURG 49 49$ 
BATTlECHESS WWOOWS 72, CE OHOSTBUSTERS 11 SI 49 
BATTLESCAPES 49$ ooos 49 
BA TTLESTOAM SI 29 29' HCEV OOlDENAXE SI 49 •S. 
aemAVJ\l. SI 69 69 79$ E ORANOSLAM BRIDGE SI " •9"$ HC 
BIGBOXcomp 85$ GRANOSTANO SI 49 .. . 
BIO BUSINESS •9'$ CEv OREMLIN$2 SI 39$ E 
BIG OEAI. 6.11 158· cev OUNBOAT 59 
81G OAlolE FISH1NG ITA 59 69 HAU.S ClF MOl'lTEZUMA 119 
811.l. & TEO S ExOll!enl -..i • n . CEV HAMl.IERFIST SI 311 
BIU. AROS SIMUl.A TOR 1TA 50$ liAAO [llllVIN" SI 19 5 19 5-+ 
!11.AOE WAFIRl()R • 9 HAROORIVN" I SI 29 29· 
BLUE MAX....,.. ol lhe OtNI War 49 59. HARD NOVll SI 59$ EV 
BOXING MANAGER SI 39 39'$ HARF'OCIN 59 ·-BRAIN BLASTERS SI 49 - HEART OF CHJNA •• 995· V 
BRAT 211 HEART OF THE OAAGON 49 .. 
8UOOKAN ITA 59·5 HCEI/ HEROES OF THE LANCE JTA 19 s· 
CALIFORNIA CHALLENGE N4> ooa 33 HE.ROOUEST SI 49 
CALIFOllNIA OAAIES SI 195 - 19 »' HEROOllEST Re!um Ol Wl1ch LOrd SI 29 
CAUFORMA Q.OAIES R - ccv HORROR ZOl.<SIES fRQt.4 Tl<E CRVPT SI 49' El/ 
CANTON ITA •9 HYOllA SI 29 --CARCHAROOON WHITE SHARl(S SI J9 HYl'NOTIC L.ANO ITA 29 
CARAIER COMMANO 18.5 19 s·s HCEV I P\.AV 30 SOCCER ITA 59 89 
CARTlillGE SI 49 ILYAD •9 -CASINO' 72+ CEV IMPERIUM SI 49 •• 495· HCEV 
CASTLES SI 595· CEV IMPOSSIBLE MISSION Il SI 19.5 
CElfTURIOH DEUNOER OF RCMIE SI 59 59$" ev INOIN4APOllS 500 ITA 69'$ cev 
CHALLENGE GOU' 59 ll\ITERCHANGE SI 29 
CHAMPIONOF THE RAJ 49• CEV INTERNATIONAL 30 TENNIS SI 311 
CHAOS STllll<!S BACI< 49 INTERNAllONALATl<LETICSCHAMP ITA 39 49 
CHARGE OF THE LIOHT BRIGADE SI 49 59 IT Al V 1IO SOCCER ITA 98 49$ 

CHASEHOll SCI SI 29 JACK NICl<LALIS COP ART 33 33$ CEv 
CHESSMASTER 2100 59 JACK NICKLAUSCOURSES OF 1991 24 24$' CEv 
CHIP S CHALLENGE Si 29 '" JACK NICKLAUS INTERNATIONAL 24$ 
CHUCK YEAGER'S AOI/ Fl..IGHT 2.0 Si 59 JACK NICKLAUS UNLIMITEO GOLF 72 72$' cev 
COHORT SI 49 59$" CEv J6TFIGHTER U 79• CEv 
COl.OSSUS CHESS 4 ITA 311 • l<ICKOFF2 SI 29 49$" El/ 
COl.OSSUS CHESS X ITA 395 CE KICK OFF 2 THE FINAL WH 1$1'\.E SI 211 
COM\WIOHO 79$ ~ K ClFF 2 WiNNINO TACTICS 19.5 
OOHFUCT EUROPE 18.5 KINO S OUEST V 99'$ V 
C0NFUCT MIDOlE EAST 98 - 89$ cc KNIOHTSOF THE A A SI 19• CEV 
COOOUEROR SI 19.5 19 !>$ LARRV lii ~· PMI)' 89 99. HCEV 
CRAZVCARS 19.5 LEMM1NGS 49 59• CEV 
CRIME ooes NOT PAY SI 49 49$ LEXICROSS ITA •• 69$' CEI/ 
CRYST AlS OF llRBOREA SI 39 39$' LIFE& OEATH •9 
DALEY THOMPSON S OL YMPIC CHAU. 19.5 LIFE & OEATH Il THE BRAIN 49$' El/ 
OASBOOT 49 LIGHTSPEEO SI 895' 
OEATH l(NIGHTS ClF KRYNN tl9 69$ cc LINK$ BAV HIU.CLU8 Cl"llMP COUR 49$ V 
OEATHTRAP 3& - llNKS CHAMPIONSHIP COURSE 59$ V 
OEFCHDER OF TNE CROWN 19 5 19.5"S CE LINKS ThE CfiAU.E'IGE Of GOl.F 99· V 
OINOWARS 49 49$" CE\/ lOGICAL SI 49 49·5 EV 
OtSC 59 69 59·5 CEV LOMBARO RAU. V 18 5 
OOUSLE DOUBLE Bill 59 - LOOPZ SI 49 
DOUBLE DRAOON Il SI .. 29. CE LOROOF THE RINGS SI 69$' cv 
DRAGONWARS - 72· CE'I LOROS 0F OOOM SI 49• 
DRAGONSTRIKE eg lOST OUTCHMAN MINE SI 
OUCK TAL ES The Ouut Fot GoK1 SI 49 49'$ CE LUPO AlBEFITO ITA 
OUNGEON MASTER 49 Ml TANK P\.A100N SI 

•9 MANCIESTER UNITEO EU·IOPE 
29 MARIO AHORETT1 S RK 



MARTIAN DREAMS 
MEOIEVAL LOAOS 
MEGA PHOENIX SI 
MEGATRAVELLER 1 $1 
MERCHANT COLONY 
MERCS SI 
METAL MASTER$ 
METAL MUTANT SI 
MIOWINTEA 
MIG·29 FULCRUM SI 
MIGHTY BOMeJACK $1 
MONSTER PACK Voi 1 
MOONBASE 
MOONSHINE RACERS SI 
MOTO GRANOPFllX SI 
NAACO POI.ICE SI 
NAVY SEAl.S SI 
NEUROMANCER 
NIGHTBREEO ACTION GAME SI 
oe1rus s1 
OIL'SWELL 
OMNICAON CONSPIRACY 
Of'ERATION COM BAT 
OVER THE NET ITA 
PP HAMMER 
PANZA KICK BOXING SI 
PANZER BATTlES 
PARISOAKAA 
PGA GOi.i' SI 
PICK'N PILE SI 
PlA VER MANAGER SI 
PCWEA CRASH SI 
COMP 
POWERMONGER ITA 
PAEO.ATOR 
PREOATOR 2 SI 
PREHISTORIC SI 
PREMIER COLLECTION SI 
PRINCE OF PERSIA 
PRO BOXING SIMULATOR 
PRO TENNIS TOUR 2 SI 
PRQ.SPORT CHALLENGE comp 
PROFEZIA ITA 
OUAOREL 
RAILROAO TYCOON SI 
RAINBOW COLLECTION 
RBI BASEBALL Il SI 
REOBAAON 
REO STORM RISING 
AEVELATION SI 
ROAD & CAR esp. TEST ORl\/E lii 
ROBOCOP 11 SI 
ROCKET RANGER 
ROMANCE OF THE THAEE KINGOOMS 
RULES OF EHGAGEMENT 
SANOS Cli' FIRE 
SARAKON SI 
SEARCH FOR THE KING 
SEAACH FORTHE TITANIC 
SECRET OF /lfONKEY /SLAND ITA 
SECRET OF llONl<EY /SLAllD VOA IT A 
SECRET OF THE SlLVER BLADE 
SEGA MASTERMIX SI 
SHAOOW OANCER SI 
SHAOOW Cli' THE BEAST SI 
SILENT SERVlCE 11 
SILK WOAM IV SI 
SIM CITY• PCPULOUS 
SIM CITY FUTURE cmes 
SII.I CITY TEARAIN EDITOR SI 
SIMEARTH SI 
StNBAO Tlvcne of Falaln 
SKI OR OIE SI 
SKULL & CRQSSl!()tjES SI 
SOCCER MANIA SI 
SORCEREA LORD 
SPACE QUEST 11 
SPACE QUEST IV 
SPEEo&ALL 
SPEEDBALL2 SI 
SPIDER MAN ITA 
SPIAIT OF EXCALIBUR 
SQUASH J.KH,t.N SI 
STELl.AA 7 
STORMB,t.LL SI 
STORMOVIK SOVIET ATT ACI< FIGHT SI 
STREET FIGHTEA 
STRIDER SI 
SUPER CARS 11 SI 
SUPER OFF ROAO SI 
SUPER SKWEEK 
SUPERLEAGIJE SOCCER 
SUPREMACY SI 
SW1TCHBLAOE Il SI 
SWOROS & GALLEONS ITA 
SWOAOS Cli' TWILIGHT SI 
SWOROS Cli' TWILIGHT • FERRARI F1 SI 
'!l;AM SUZ!JKI SI 
TEAM YANKEE ITA 
TEENAGEMUTANTHEROTURTLES ITA 
TEST DRIVE Hl 11M P-
THE BARO'S TALE 111 

29 
39 
•9 
29 
59 
39 
69 

39 
•9 
59 

•9 
29 

15 
59 
•9 
•9 

59 
19,5 
29 
29 
•9 
29 
19,5 
•9 
59 
29 
•9 
19 
29 
49 

59 

29 
19,5 
119 

59 

69 

69 
49 
29 
49 

29 
59 
33 
28 

19,5 
49 
29 
39 
18 

49 
39 
59 
39 
59 
29 .. 
19.5 

49 
19,5 
59 
49 
49 
39 
•9 
49 
39 
29 

69 

69 

.. , . 
...• 

... 
49 

... ... 

29 

59 

69 

.. 
59 

•9 
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69$. EV 
69$ CE 
m· 
•9$ cev 
... 
.... 
49$• HCEV 
... 
59+ CEV 
.... 
79+ HCEV 
29•5 EV 
49$• CE 
29$ HC 

.... 
29> CEV 

591 EV 

39+ CE 

29s• cEv 
59• HCEV 

-· 59$• HCEV 

... 
59$ 

... 
29s· cev 
29s• HCEV 

291 CEV 

... 
69$. 

59S cev 

·-591 CE 
89$• V 

39$ 
33$. EV 

19,s·s ce 
... 
595· cev 
59s· cev 
25$ 

119.,. cev 
119$• CE 
89$• V 

... 
79$ CEV 

28$ HCE 
89+ HEV 
19.5$ CE . 
29+ 

79· HCEV 
89$• V 
19,5$ CE 

59•s EV 
39$ 

595• CEV .. 
29$ 
... 
291 

19.M 

119· cev 
m· 
ss·s EV 
595· cev 
49$. cev 

ESCLUSIVAMENTE d i ~ 
PERGIOCO LA FAVOLOSA 

PROMOZIONE TRIS 
...---~-easit PER UTENTI MS/DOS 

l =tt'ltl 

Acquistando 
I tre giochi 

riceverete in 
regalo un 

MACHI 

TRA AMI Alai PC 1chode 

THE CARDINAL OF THE KREMLIN 
THE COLONa·s BEOUEST 
THE OUEL • Test O!l•e Il 
THE FINAL CONFLICT SI 
THE GOLO OF THE AZTECS SI 
THE HOUNO Of SHAOOW SI 
THE HUNT FOR REO OCTOOEA 
THE KEVS T0 MARAMON 
THE KILLING CLOUO 
THE UGHT COAAIOOR SI 
THE MAGIC CANOLE V~ t 
THEPLAGUE 
THE PROMISEO LANOS ft9. POPULUS 
THE SPV WHO LOVE O ME SI 
THE SUPERCARS esp OUEL 
THE THREE STOOGES 
THEIA FlNEST HOUR BATTLE BRIT SI 
THEME PARK MVSTERY 
TIME WAAP DRAGONS LAIA Il 
TOl<l 
TOM ANO THE GHOST 
TOPSHOTS 
TOTAL RECALL SI 
TOURNAMENT GOLF SI 
TOYOTA CELICA GT RALLY SI 
TRIAL BY FIAE HERO'S OUEST Il 
TURRICAN U TI>e FNI Flgh1 SI 
TV SPCRTS FOOTBALL 
TYPHOON OF STEEL CONSTA.SET 
ULTIMA V WanloB of O.ttiny 
Ul TIMA VI T/oo Fo/H Prophel 
ULTIM,t.TE BASEBALL T, LA RUSSA 
UMS Il NATIONS AT WAA ITA 
VECTOA CHAMPIONSHIP RUN SI 
VlRTUAL WORLOS SI 
WARLORDS 
WHITEOEATH 
WING COMMANDER 
WING COMMANOEA OA TA OISK 1 
WING COMMANOER SECRET MISS. 2 
WINNING5 SI 
WOl.FP4CK 
WONOERlANO SI 
WOALO ClASS LEAOEReOARO 
WORLO CUP '90 IT A 
WORLOS AT WAR 
WOALOSATW,t.R 1 M<!ga 
WRll TH OF THE OEMON SI 
XEHON 2 Megal>IHt 
ZAAATHRUSTA SI 
ZELIARO 
ZONE WARAIOA SI 

59 

49 
49 .... 
•9 

39 
21 
29 
19,5 
49 

29 
49 
19,5 
29 
39 
49 
89 
29 
19,5 
69 
•9 
'""" 

69 
39 
49 
69 

59 
59 
69 
15 

49 
69 
19,5 
29 

•9 

33 

... 

.. 

69 

•• 

72+ CEV 
89+ HCEV 

49-S CE\I 
29-S ce 
59$. CEV 
595· CE 

59• 
59•s CE 

2••s HCEV 

19,5$ CE 
49• cev 
•9• cev 
99S cev 

39$ 

89-> HCEV 

59• EV 
&9$• CE 

59• Hcev 
595• EV 
795• CEV 

49$ 
59· EV 
35$ 
59$. EV 
29$• EV 
295• EV 

29,S. CE 
59• HCEV ... 
69$• CEV 
19,ss· HCEV 

59• HCEV 
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EPYX per PC L. 69.900 

Ewival È finalmente tornato 
il tempo del sole. 
del mare. delle spiagge. delle belle 
ragazze in bikini ..... 
Come? Siamo in ottobre? 
Beh. bisognerebbe anche dirlo 
a qoelli della EPYX. 

La Epyx, dopo un lungo periodo di as
senza, è tornata sugli schermi dei vostro 
fido computer con il seguito del gioco 
multievento per eccellenza. Anche sta
volta il gìoco vi permette di cimentarvi in 
quattro sport tipicamente calìfomiani: Il 
surf (nulla da ridire), lo skating (idem), il 
tiro a segno con il deltaplano (prima volta 
che lo sento) e il surf sulla neve (neve che 
in California si trova comodamente a due 
passi dalla spiaggia sottocasa). 
Ma facciamo una breve cronaca della 

, gara che ha visto come contendenti: me 
(JH), Max e Gabriele. Il tutto si è svolto 
nello splendido scenario tropicale (alme
no a giudicare dal caldo infamale che 
vigeva) della nostra redazione. Prima 
prova: Surf. 
Il nostro PC (il computer) chiede a Max di 
prepararsi. Max attende la comparsa dello 
schermo in cui si vede Il surfista lanciarsi 
in acqua dal molo e si butta. Subito co
mincia a dimenarsi davanu alla tastiera, 
ma la sua performance non è delle migliori: 
zero punti. Non meglio si comporta Ga
briele che grazie ad uno splendido splat
down sulle gengive riesce a scavare una 
voragine In spiaggia; verdetto dei giudici: 
sempre zero punti. Poi è il mio tumo. Ml 
siedo davanti allo schermo, premo spazio 
per lanciare in mare il mio concorrente ed 
assisto alla comparsa di uno squalo che, 
dritto dritto. mi inghiotte Il concorrente. 
Quasi Inutile ribadire il verdetto dei giudici: 
zero punti. 
Nonostante il clima da derisione totale 
creatosi in redazione, il nostro torneo con
tinua con la disciplina dello skateboard. Il 
primo è nuovamente Max, che grazie ad 
una serie di acrobazie sul filo del rasoio, e 
anche una In cui cade sul filo stesso, 
riesce a racimolare settecentoventi punti 
ed un paio di corone funebri per il suo 
personaggio. In questa disciplina Gabriele 
è riuscito a toccare il fondo spiaccicandosi 
per tre volte in meno di dieci secondi 
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(record mondiale, penso). JH, Invece, rie
sce a distinguersi per essere riuscito a 
eseguire ben due 360 gradi e una caduta 
verticale atterrando sul cranio. Totalmen
te ha racimolato milleduecentosessanta 
punti ed un funerale (oltre ad un grazie da 
parte dell'istituto d'arte moderna per le 
stupende macchie di sangue che ha la
sciato sulla pista). 
Si passa alla disciplina del surf alpino. 

JH. In testa alla classica, riesce a schian
tare un paio di elicotteri prima di capire 
come si facesse a cominciare la discesa. 
Senza tanti fronzoli e con tanti capitomboli 
sfascia tavola e concorrente per Il misero 
punteggio di trecentoventi punti. Stavolta 
Max si scatena e totalizza ben 
ottocentoventi punti ponendo fine alla sua 
gloriosa discesa incidendo la sua effige 
su di un albero. Anche in questa disciplina 
Gabriele riesce a totalizzare Il record ne
gativo Sembrava stesse giocando a 

flipper: riusciva a prenderli tutti. gli osta
coli. Come tutti I tornei che si rispettano, 
rultima disciplina proclamerà Il vincitore. 
La partenza con il deltaplano di Gabriele 
è realmente disastrosa; praticamente 
riesce a uccidere la propria concorrente 
con una tale facilità ed una tale freddezza 
che stiamo ancora pensando se sia il 
caso o meno di denunciarlo alla omicidi. 
Max, invece, parte lanciatissimo riuscen
do a centrare ben due bersagli e ad 
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ammarare senza ulteriori danni riceven
do dal giudici ben ottocentosessanta punti. 
JH, però riesce a centrare tutti e tre I 
bersagli e a schiantarsi contro la scogliera 
mentre cerca di eseguire un 
cinquecentoquaranta gradi. Totalizza ben 
novecentosessanta punti e vince Il tor
neo!!! 
Ma siamo sicuri che ne sia valsa la pena? 
Beh, tecnicamente non è per nulla malva
gio, ma la glocabilltà e soprattutto la lon
gevità dell'azione di gioco non ispirano 
eccessiva fiducia. Tutte ledlsclpllne hanno 
una forte carenza dal punto di vista della 
varietà, e alcune sezioni sono veramente 
Inutili (vedi le sequenze di trasferimento a 
bordo dell'elicottero nello snowboarding). 
Nulla di nuovo sul fronte dei giochi 
muttievento. Epyx, quando tornerai gran
de? 

Giancarlo Calzetta. 
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•• 

REVIEW 

La Epyx cl rtprov•, m• Ulcora non cl 
slamo. A qu•nto pare sono finiti I tampl In 
cui si caricava l'ultimo uscito della gran
de ca .. di IOftw•re amerlcan• • cl si 
dlvlftlv• per ore td ore. La colpa non è 
comunque Imputabile •I programm8torl • 
Tecnicamente tutto t qu•sl lnecçeplblle, 
m• I g•me designer dovrebbero f8rl 
qu•lcosln• In più. li segreto del auccesao 
del primi giochi dell8 Epyx era l'ntrema 
11mpllcltà del concetto che st. alla base 
delrazlone. C•llfomi• G•mn Il ha questa 
11mpllcltà, ma cont.mlnm da una qu81-
che componente che sfugge 
aH1mmedllltlzz• del concept (vedi Il modo 
dlrecuperarequot8neldebplano,ocome 
eaaere cre8tlvl nel surf). 
Ml spiace vedere una grande come la 
Epyx amincare, ma non si può riposare 
sugli allori. 

TECHICA: • 

GIOCAOIUTA·: e 
INNOVAZIONE: e 

GLOBALE 

60°/o 

I GIOCHI EPYX DELLA 
SERIE THE GAMES 

SummorGames lprimode la serie Be o 
Summer Gamea I I 1 o ugu to anche 
megt o de t o g na e 
Wlnter Gamos P eco a cadut8 d tono 
Be o a che 10 me o del 1 ddettl due 
World Gamu Grande g oco 
Ca r mia Gamos I po avorodel aEpyx 
ed una pe a dot software 
The Gamn S mer Ed tlon P mo mezzo 
flas o de la Epp 
The Games W nter Ed t on secondo 
mezzo fluco del a Epyx 
Ca lfomla Games I Bah Leggetevi 11 
rocens one 

- . . . . . 
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THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES 

Via Amatrice n.24 (Parallela Viale Libia) 
Tel. 8389183 

VIDEOGAMES 
& ACCESSORI 

VIDEOGAMES ORIGINALI 
PER 

COMMODORE 64 - AMIGA 
ATARI ST - ATARI 2600 - PC 

MSX - ECC ... 

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC ... 

HARDWARE 
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Cartndge monitor Azimuth controllar lor Commodore 
CSM 64/128 ART. MAC 266. 

Via A. Da Prezzate, 39/A - 24100 Bergamo 
Tel. 035/31.68.07 - Fax 035/31.67.51 

Un1versal 1oysl1ck adapter - Indicatore luminoso di funzioni 
con 5 led Poss1b1l1ta d'ingresso con due prese SO-SUB O 9 
poli in parallelo ART. UNA 294. 

• 

L1ght pen lor Commodore Amlga 500/ 1000/2000 ART. PNOT 301 
La confezione della p(!nna ottica include dischetto 3' " 

Programs duplicator lor Commodore Vie 20-C 64/128 
ART. DPC 245. Consente di eseguire la copia f1s1ca d1 
quals1as1 programma su nastro tramite due data recorder con un programma d1 grafica e un gioco 

/ I 
--

( ·-· • • 
New expanslon 2 Mb tor Amlg• 500/1000 MODULUS ESP 329 

Mouse pad In gomma neoprene anhstattca 
- . . . . • 
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Power supply for Commodore Amiga 500 ART. CH 315 . 
Input 220 V./50 Hz - Output 5,1V./4A. I 12V./1,2A. -12V./0,5A. 

• Dinam1c expansion lor Am1ga 500 Kb 512. ART. ESP 287-C completa di 
clock-<leviatore antl ram. 

• D1namic expansion tor Am1ga 500 Kb 512. ART. ESP 287-N completa di 
deviatore antt ram. 
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OCEAN per Amiga, Atari ST L. 29.900 

Il potere è Hlle mmi dei tie-i1. T1tte 
le volte dle UIG serie televisiva ottie
ne u1 certo successo o u1 filnt cl 
ridiicnno fa la sua comparsa nelle sale 
dnematografidte, sianlo costretti a 
suae Ula vera e propria ilvasione 
da porte di magliette, cappellii, tcu· 
zine da caffè ed altre •enità. Tra 
queste not1 plÒ mancare la versio1e 
elettrot1ka del stccesso del momen· 
to, ma mentre per le 1nagliette e i 
cappellini non d sono graldi proble· 
mi, con d videogame è tutta 1n'altra 
storia ..... 

Anche oggi gli alieni stanno invadendo 
la Terra: ma stanotte, i malnati, si sono 
abbandonati ai bagordi e questo pome
riggio non hanno ancora completato 
l'arma che avrebbero dovuto usare per 
sottomettere l'umanità. Prevedendo il 
contratto di assunzione una forte penale 
qualora gli alieni arrivassero in ritardo 
durante l'attacco giornaliero alla Terra, 
gli sventurati sono atterrati comunque, 
ed ora stanno correndo a destra e a 
manca per raccogliere il materiale che 
gli permetterà di completare lo stru
mento di morte. L'eroe di turno è rimasto 
un po' sconcertato da questa bizzarra 
situazione (gli eroi sono abituati a 
combattere con gli alieni quando questi 
sono già pronti) ma, dato che è un tipo 
molto diligente e versatile (sta cercan
do di farsi dare una promozione), si 
impegna per far sl che gli alieni non 
riescano a completare in tempo la 
macchina e vengano sconfitti (come Il 
contratto prevede). 
Per completare la loro super-arma gli 
alleni hanno bisogno di raccogliere 
qualsiasi oggetto sia di colore fucsia, 
ed Il nostro eroe Burt deve impedirglie
lo. Owiamente non è molto pratico 
sorvegliare tutto ciò che è fucsia in una 
intera città, cosi Burt ha saggiamente 
pensato di riverniciarti tutti di rosso. 
Alcuni oggetti si trovano in luoghl al
quanto scomodi da raggiungere, e 
questo metterà a dura prova l'agilità e 
l'intelligenza del nostro eroe che dovrà 
escogitare dei piani degni del mitico 
Lupin solo per raggiungere e riverniciare 
un vaso di fiori o gli infissi di una fine
stra. 
Ma tutto ciò è solo l'inizio del piano anti
alieni. Subito dopo la riverniciatura bi-

Bart vs the 

sogna: raccogliere tutti i cappelli che si 
trovano in giro, che rappresentano il 
secondo elemento mancante agli alie
ni per completare la suddetta arma; 
raccogliere o distruggere tutti i pallon
cini presenti nel parco; far sparire tutte 
le medagliette delle didascalie nel mu-
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seo; rubare tutte le barre radioattive 
dalla centrale nucleare della città. Dopo 
tutto ciò gli alieni si dichiareranno scon
fitti e fuggiranno dalla Terra solo per 
ritentare Il giorno dopo. Speriamo che 
stanotte non facciano troppo tardi. 

Giancarlo Calzetta. 
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I Slmpson• non sono ancora arrivati In 
ltlllla ma già abbiamo Il videogioco 
che cl preannuncia l'avventura che 
sta per llbbattersl sul nostro P•H. 
Sebbene l'Introduzione animata sia 
dedsament9 ben fatta con ottime ani
mazioni, sonoro campionato e grande 
aspetto globale da fumetto, Il gioco In 
n • piuttosto noioso. E' Il tipico 
platform-game con sfumature da 
arcade adventure che andava tanto di 
moda molto tempo fa. Ammetto che 
Tutto ciò non sarebbe un brutta cosa, 
se solo Il gioco fo ... strutturato un 
po' meglio. Mandare In giro Burt cer
cando di risolvere enigmi veramente 
oscuri già dal primo Uvello, con un 
sistema di controllo che ha veramente 
dell'lncredlblle per acornodlU, e gll 
occhlall da sole (che quando Indossati 
vi permettono di vedere anche gll allenl 
camuffati da umani) che non hanno 
alcuna utlllti. Per vedere H un pu
aame • un alleno o meno, basta sal
targli addosso. Se • umano non suc
cederà nulla, H • alleno verrà ucciso. 
Anche la poAlbHltà di far correre Burt 
Invece di lasciarlo camminare si • ri
velata alquanto Inutile e certamente 
ac:omoda da usare. Ma questo gioco 
non ha solo spine. Tutto scorre via 
molto fluidamente, con una graftca 
molto fedele 8110 stile del cartone ani· 
mato e un buon rilevamento delle 
colllslonl. 

A NZIONE: 
A scanso di equivoci, sappiate che 
questo gioco dei Simpsons non ha 
nulla a che vedere con U bel gioco 
da sala. In questo compare solo 
Burt del cinque componenti della 
famiglia e non è certo un 
plcchiaduro come Il coln-op. Non 
telefonate In redazione per sapere 
quando uscirà la trasposizione del 
coin-op. Al momento non è previ· 
sta alcuna conversione e pertanto 
non si hanno neanche eventuali 
date (of course). 
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.,-L7KRAMER Z I 
\J ELECTRONIC 

COMPUTERS DIFFUSION 

Vendita Hardware e Software per: 

C64 • AMIGA ·PC COMPATIBILI 

Consulenza per l'acquisto: 
FAX • DRIVE • SCANNER · SCHEDE GRAFICHE 
STAMPANTI AD AGH I E LASER (STAR· NEC) 
DIGITALIZZATORI AUDIO E VIDEO • GENLOCK 
TAVOLETTE GRAFICHE · ACCESSORI PARTICOLARI 

Assistenza tecnica in sede e nparazìone ìn brevissimo tempo 

NOVITÀ SOFTWARE GIORNALIERE 

AMIGA 500 ITALIA Lit. 690.000 
IVA COMPRESA 

KRAMER ELECTRONIC 
via Kramer 19 - 201 29 Milano - tel/ fax 76008728 

Pt-.tdlPOll0. 1MedltllOll-conllftHOl1~11G- t'lllM· 
..ite• 1•111,.P'uh 111on1ll.......,.ll R.OPPI' DISCl'/1"11'/•'.I .... 
,_ pN>1d11ncN11100Mll11bl 1112 : -111 lolC: ptrCOWACTCAlllT1 E. 
'IDEO, COll'ACT l)l5ç, VlllEOCllOCll, FOTO, FAI DA TE.-. Oflll 111r1 r 
1Dtu(> 1111ftdo•e~ •1Pt1a1hlw121z1,_1W....._..dlllcor1w..to. 

e Videogiochi originali per 

I AMSTRAD • ATARI • AMIGA - C64 - SEGA -
• NINTENDO • GAMEBOY - LYNX - IBM 

ARRIVI SETTIMANALI 

MOUSE - CLOCHE - SIMULATORI DI VOLO - PENNE omcHE - DRIVER - FLOPPY DISK- STAMPANTI

MODULATORI • ESPANSIONI • SCHEDE GRAFICHE ·INTERFACCE MIDI • DIGITAUZZATORI AUDIO/ 

VIDEO - MONITORS • CAVETIERIA - ACCESSORI - OLTRE 100 MODELLI DI JOYSTICK 

_____ VIDEO GAME$ ____ _ 
SASSARI • Via dei Mille n° 15/ 17 Te l. 079/ 234724 - fax 079/ 230060 - P.ua A%uni n° 12 
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E' ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 

Queste sono le valutazioni dell'usato: 
Commodore 64 New L. 80.000 

Floppy Disk Drive 1541 Il L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 

Stampante L. 100.000 
Amiga 500 L. 400.000 

Amiga 2000 L. 800.000 

OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE DI SETTEMBRE E OTTOBRE 

IL CURSORE BIT LINE 
Via Campo dei Fiori,35 
20026 Novate Mii. (Ml) 

Tel.02-3548765 Fax.02-3544283 

Via Corridoni,35 
20017 Rho (Ml) 

Tel.02-93504891 Fax.02-93504893 

PUNTO 

VIA S. CANZIO, 13 -15 -17 r. • Tel. 010 / 415592 

ctii GENOVA SAMPIEROARENA 
VIDEOGIOCHI PER 

Al\1STRAD - ATARI - CO MM ODORE - MSX - SPECTRUM 
NINTENDO • ATARI 2600 ·SEGA 

ITAUA 

Interfaccia Midi Amiga 
Digitalizzatore VID Amiga 
Syntetio Sound Amiga 
Espansione 512Kb. An1iga lnt. 
Espansione l .SMb. Anliga Int. 
Espansione 2Mb. Amiga Est. 
Genlock Esterno Amiga 
Genlock Professionale Amiga 
Data Switch 2 Posizioni 
Data Switch 4 Posizioni 
Drive Esterno 3"1/2 Amiga 
Scheda Televideo 
Selettore Mouse/Joystick Amiga 
Mouse ottico Amiga-PC-Atari 
Dischetti 3"1/

2 
(minimo 100 pz.)cad. 

TappeLino per Mouse 
Joystick a distanza ad infrarossi 
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I PREZZI PAZZI DEL GRILLO 
L. 45.000 
L. 80.000 
L. 120.000 
L. 90.000 
L. 245.000 
L. 350.000 
L. 349.000 
L.1.799.000 

NOVITA': 
MODEM 1200 Baud 
MODEM 2400 Baud 

MINI- PORTATILE 
MISURE 1200 B L. 195.000 

11 Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 2400 B L. 340.000 

L. 4o.OOO Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con I 
L. 5o.OOO 16.000.000 di colori+ software MEGAPAINT. 
L. l65.ooo Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
L. 180.000 Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
L. 32.000 Genlock. 
L. ll0.000 Funziona su tutta la serie AMIGA. 
L. 750 L. 950.000 
L. 12.000 
L. 60.000 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Nelle previsioni questa avrebbe dovuto essere una 
recensione completa del gioco più atteso su PC que
st'anno, ma temo proprio che l'attesa s i prolungherà 
per un altro mese, v isto che la Mlndscape cl ha man
dato solo un demo ••• più che sufficiente comunque per 
una succulenta prevlewl 

Wlng Commander é ormai gl• entrato nella storie del videogiochi. Come 
ricorderete ripercorrendo le orme delrancor più mltlco E!lte, vf metteva 
neBe vesU di un pilota di caccla spaziale a bordo della portaerei Tlger's 
Claw, In uno stlle era molto cinematografico (ricorderete certamente le 
sequenze di partenza o atterraggio o Il briefìng). 
L'unico dllatto era forse proprio la relatlva brevità deUa storia, che ha 
lasciato mlgllala di appassionati nallimpazlente attesa di un seguito che 
si é fatto abbondantemente attendare, come una vera primadonna. 
In WC Il, dopo la vittoria nel settore di Vaga. brutte sorprese attendono Il 
Tlger's Claw e Il suo pluridecorato eroe. L'astronave viene colplta a voi 
relagaU su un mercantile al confini dalla galassia da cui ricomincerete da nuovo la lotta el redivivi 
Kilrathl. 
Del concetto del gioco poco è cambiato. si tratta ancora di un simulatore di combattimento 
spaziale. L impostazione del combatti manu é ancora molto arcade (ma questo, come nel pnmo, 
non Impedisca lo sviluppo di peraonallsslma tattiche di combattimento) ai oomandl del vostri 
caccla spaziali Anche dal punto di vista grafico, tutto simile a prima, con abbondanti schermate 
che condiranno lo svffupparsi dalla vicenda che non mancherà di awìncere quanto la prima Se 
vt attendete poi qualche sconto riguardo alla conllgurazione, smettete pure di sperare, Wlng 
Commander Il resta riservato a PC ben dotati L'hardware consigliato é un 386 a 16 Mhz. non 
é assolutamente In dlscu1$1oM rHard Disk (con almeno 4Mbytes liberi) e neanche I 585K di 
RAM libera. Consenta inoltra ru"llzzo di memoria espensalastesa da 1 Mbyta, scheda sonore 
Roland e Soundblaster, mantra l'unica scheda supportata dal demo arriVatoci era la VGA. 

PCI Amlga L. 79.900 

Brutta zona Il oottoro di Vega, diverse colonie estemc sono state schl:'lcclat da una nllsterlosa razza di uomini-leone 
e adesso la loro 1nlnaccla si &ta lentamente estendendo alle zone Interne. A resistergli solo Il glolcllo della flotta 
stellare. il Tiger's Claw, con I suol caccia da combattimento e li suo equipaggio 
e. tra toro, una giovano recluta. Questa In sceneggiatura di un gioco che nelle 
Intenzioni del programmatori Intende essere un vero film lntnrathvo alla 
Guerre Stellari, che cl porta, con abbondanti sequenze animate, a seguire l;i 
car 1 iera della giovano recluta all'Interno del Tlgcr's Claw. Alle regolari 111issloni 
di pattuglia, scono di convogli, bombardamento d1 corazzato nemiche, si 
alternano I ritrovi con I compagni di missione sempre prodighi di consigli o di 
tattiche. 
Senza dubbio il punto di forza di Wlng Commanderé la grafica, anche su Amiga 
pur senza 1 256 colori dcl PC I risultali sono Impressionanti, e difficile 
scorgere differenze sostanzlall dalla versione PC. Tutto 11 gioco é 
supponato da sequenze animate una per ogni situazione per la 
distruzione dell'astronave l'espulsloned'cmergenza il brlefing, etc •• 
e nescono a creare un' tmosfera davvero coinvolgente a bordo d I 
Tlger's Claw 
La grafica n b1tmap n Ilo fasi arcade da risultati visivamente stupendi 
o I quattro caccia diversamente armati contribuiscono poi a fornire un 
poco dl vanetà nelle tecniche d1 combattimento 
C'é un ultimo dubbio il plu Importante cho potremo fugare solo una 
volta arrivato Il gioco definitivo, la volocttà. So su!l'Amlga saranno 
rlu citi a "contenere I danni" rispetto al p1u potenti 386, beh •. che In 
forza dl staccarvene sia con voi. 

. .. . - .. . . . 
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Simulmondo per Amiga L. 59.000, Atari ST L. 69.000 

- • - I 

' 
f I 

Questo è ciò che ha detto Max appena ha caricato il gioco: 
"Bello, molto veloce. Il radar funziona bene, ma quale è il mio 
giocatore? Bello quel colpo di testa, ma non capisco come si 
controlli la palla. Uffa, ma non riesco a prendere la palla"." 
Hem, Max. Hai Inserito il modo telespettatore; stai guidando 
una telecamera." 

' I I / 

,' , / ; i' I ,' ' 

I ,' I ; I I 
, I ' ' , , I , , 

' ' ' I ' , 

? 

STAR 
PL.AYJ!R 

Anche questo 
mese abbiamo Il 
nostro sano gio
codi calcio da re
censire, ma sta
volta abbiamo un 
pseudo-novità. 
La maggior parte 
di queste ormai 
Innumerevoli si
mulazioni utilizza 
infaUJ una visua
le laterale o a volo 
d'uccello. Il prin
cipio Innovativo di 
Football Champ 
(per quanto già 

sfruttato da 30 Soccer) é rutihzzo del punto 
dì vista 1n soggeltlva dalle spalle del giocato
re selezionato, sfruttando la versabhtà della 
grafica vettoriale per disegnare le linee del 
campo. Lo sble scelto rispecchia la filosofia 
della Simulmondo che vuole nproporre su 
computer situazioni quanto plù vicine alla 
realtà possibile, questo impllca che potrete 
controllare un unico giocatore In tutta la 
squadra per volta seleZJonablle da tastiera. 
Questo è comunque meno penalizzante di 
quantosl possa credere, perché vi cala effet-
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tlvamente nei panni di un giocatore profes
sionista, con tutti gll obblighi che ciò compor
ta (stipendio escluso, naturalmente). Questo 
significa che la squadra é ugualmente In 
grado di raggiungere la vittona anche senza 
il vostro contributo, per quanto riguarda la 
vostra prestazlone. questo dipenderà solo 
da voi. 
Per quanto riguarda le novità, sono questa 
volta presenti tutte le squadre del quattro 
maggiori campionati europei (italiano. fran
cese, Inglese e tedesco) e, se avete un 
minimo dì conoscenze calcistiche, vi rende
retecontodìquantoublepossa tornare l'editor 
degli schemi tattici. Dopo la breve sequenza 
d1ntroduzione alla partita con una veloce 
panoramica del terreno di gioco, può avere 
lnizlo la partita che al termine assegnerà i 
due punti alla squadra vittoriosa (uno In caso 
dì pareggio). Durante l'incontro seguirete per 
l'appunto ì movimenti sul campo del vostro 
giocatore (in caso collaboriate con un amico. 
lo schermo viene suddlvìso In due settori che 
seguiranno indipendentemente I calciatori), 
mentre a lato dello schermo, oltre a punteg
gio e tempo trascorso (recuperi compresi). 
compare una breve cronaca con gli ultimi 
giocatori che hanno toccato la palla. Con 
questo é tutto, alle 02.37 di Mercoledl 18 

Settembre, il numero é da 
considerarsi finito; appas
sionatamente vostro ... 

Lo staff di TGM 

FC pub anZJtutto c:ontaro su un buona 
veloc: tb une g ca eh ara e su la possl
bll t di med are tra le duo aocondo le 
proprie prof ninzo tramite lo scelta del 
livello d dettagl o Con du giocatori In 
contompornnon Cpoccato por il sensibile 
rall rtam nto perb) nella 11tes5ll aquadra 
Il puo perfino tentaro una pan la tattica 
collaborando con Il compagno. Il g oco 6 
In g norale molto cunato tecnicamente 
(lodavo I lo po11enU mus che d chiara 
deriv ono ho e che Ifa llne onnal 
ne cuoro dol a noti quando c:loé ab
biamo abbandonato fa redazione 
cant cc ava o tut q antl per e strade 
orma dosorto) n I p of partìco ari 
Sono pr on tutte e aquadre del cam
pionato agg ornai con g ocatorl de la 
a lo • pa uta o tre a ttl p d fa 
rimesso ate c:o pi tosta f orig o-
co p on con ba ro ammon o 
ca c d'a g e qu ea tre cani 

te e e p o oattand da un 

''"""'"''"• Esse poi rerede d 
"I P ay 30 e la S mondo ha 
potuto ptename te sfruttare resperlenu 
fat a pro e eg notev fe)tito o 
per oppona e mod he dle ha no por 
tato un m g oramento r.oprattut o a 
profond d g oco g o a schom tattici 
pfu curati e background attand bile Sa
rebbe quaal perf tto Insomma peccato 
peri d fattocheg à111s I valPlay,ocloé 
una cena d ff col co gen ta nella parto
clpufone a la manovra nonostante In
fatti Il gioco toro s volti automaticamente 
v rso Il pallone 6 1p sso d1ff elle seguire 
razione nonostante I aiuto dol radar tal 
v ta sembro di ssoro riusciti a conqul-
11 I paf ono quasi per caso C'é co
munque da d ro cho FC é uno d quel 
g och ho r eh cd on o un ceno tempo por 
rlusc e a v re u a buono padronanza 
de g ocatore già dopo poche partile le 

o rr gl orano not v m nt noi pur· 
I ppo dlq lenons mortus I a 
fa •ne lo poche 019 ad sposlz one p ma 
de a h su a d numero Sostanzia 

n prodo I softwar ta· 

TGM TX 035:10/91 79/100 
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Tel. 0586-63.10.22 
Cell. 0337-70. 14.17 

ANIGA 600 con 4 progarrm1 e joyll1ck u. 685.000 
AMIQA 600 1Mlcome sopra mo 8lpOl1IO lMB U . 740.000 
ANtGA 2000 ummo \/8ISkJne l MB con Amlgo Vldon u. 1.3411.000 
Al\IOA 3000 ~I-O 52MB 2MB rom Am1QP Vlslon U . -4.9&0.000 
AMIQA 3000 25t.il-lz I-O 1cn.1S 2MB rom Arngo V1slon U. 6.650.000 
A1011 dlMI esterno X 5CIJ/20CJJ/!XXXJ U . 165.000 
A2010 dlMI Jnlemo X 200) U. 165.000 
A3001 dlfve lnlemo X JCXXl U . 176.000 
A601 elPJlslcoe 5121< + dock X 5CIJ U. 165.000 
K»61/2 ~ 2MB lllP- BMa x 200> u. no.ooo 
A690 had dlsk 2IM8 9IJ) 2M8 X 5CIJ LJ. 660.000 
"2091 <Xll11Tlll8f SCSI e.p, 2M8 X 200J U . 280.000 
"2091112 eone ICP'O mo con t«> 52MB U. 990.000 
a.e ram cHp di 8Sl)Mllone x >:1/:B/Afl/O/KJ/Rl u. 180.000 
A2320 lldcsr llxer x 2000 U . 3N.OOO 
A2300 genlodt ~eoionol& x 200J u. 284.000 
10MS mor*>r 14' o OOlotl oucto mweo U. "60.000 
1930 monitor 14' o cOort VGA U . 680.000 
1 MO monitor 14' o cOort Multlloon U. 710.000 

CDTV 
COMMODORE 

OINAMIC 
TOTAL 

VISION 

Indoor Plonts LI. n .360 
Gofden l'lonls LI. 77.3150 
Women In Mol1on lii. 60.300 
Bomey Bear Goes IO School U . 60.300 
Fui School 3 u. 61.000 
My Poni li. 60.300 
Oefendef ot lhe Crown li. 69 .600 
C1o9c 8oon1 Gorn. li. 69.600 

~ ~ IO Heoven t:: ~:= 
Muslc Moker li. 77.360 
Or. Y/ell1on LI.. 120.500 
Americon Ha~oge CJc1lonay li. 102.000 
Carc:>lete 'M:>!lcs ot Shoka .-n li. 60.300 
lhllated Holv Blble LI. 60 300 
Tme Tctlle o{ Bui. Poi ond Meda LI. 86.000 
Trne Tctlle Sclenoe ond lmo\lotlon li. 86.000 
WCl1d Villo Allos LI. 131.600 
New Bosk:s Electronlc Cookbook LI. 86.000 

L'eccezionale 'Base Multimediale' a Lit. 1.150.000 

OFFERTE SPECIALI SOFTWARE 
li. 1 lllUJOD 
li. 120.IJOD 
li 1111.000 
li. 110.IJOD 
li. ll0.000 
li. IOJJOD 
Il. 7UOO 
li. 39..000 
Il. 311..000 

li. 45.IJOD 
li. 39..000 
li. 50.000 
Il. 40.IJQD 
lii. IDJlOO 
li. 60.IJUD 
li. 'IO.DOO 
lii. 39.000 

COMMOOORE So# POINT 
PROfES5aONALE 

Tutto Il software CTO.LEADER,SOFTEL 
per C64A MIGA,PC.sEGA,NINTENDO ... 

Ampio catalogo HARDWARE per C64, 
AMIGA, PC, SEGA, NINTENDO, ATARI 

Richiedeteci Il llsttno completo di tuttt 
I prodotti a vostra disposizione lii 

Linea PC 
PC MUmMEDIA 80286-20 

~- ell286 n.tHt . - 2l>.1Hl o 'M:ll IPeod 26MHzl - lMB RAM • lFD 3" 1!2 1 A4M8 
Haid Ollk 44M8 AT·BUS 28rra - 2 Poffo ool10i - 1 POrollolo 
1 porta gane • Schedo Video A\/GA 1M8 (1024x768 2l56oolor0 
Mcnllor 1•· o oololt Tr9Con 102AX768 pjtch 0.28 • cxm delk 
con dllploy "-'= - T<llfiolo 102 tOlll 11o1ono • rnou• 
tJ. I .800.IXXl 

PC MULTIMEDIA 80386-33C 

NEC 

P..20 
P.30 
P·60 
P•70 
P.90 
KIT 

wo 
~ 

-1111 P. ------· 

STAMPANTI 

24 OQN • BO 004. • 216cpt 
24 OQll! • 136 004. - 216c::pt 
24 oQhl • BO oot - J00ci:» 
24 OQN • 136 ccl . .:mq:. 
24 OQN 136 oot - «Xlq» 
oob• por Ptlll/70 

~ • I 5M8 • 30ldpl • etNI. tf> 
6ppm 2M8 - 3Qldpl - """"°fpt 

Ut. 6'1.000 
Ut. 921.000 
UI. 1. 199.000 
UI. 1.l40.000 
UI. 1. 9311.000 
UI. 199.000 

OSt lii 50D gello <fRffJoao • 2<llcpo • ~ li. I 11111.000 
IGWJM I P ... • 1 MB • Jaldpl • lorft llOC*'bll li 2..ll0.000 
Laolt.i.t 11 8ppm - I MB • 30Jdpl • - IC"*3De tJ. 3M0.000 
MINT~ getto cfnd'lklollo o CQloll - 167cp li. 2.2111.000 
7• 75 pk)lt• "'4/A3 • tf>/Gl • 6 pome li. 2 MO.OOD 

cm ZEN 

- 2olC 24oQhl • 8Ccol - 19'2c:ps - o COfOf1 

... 3" 1/2 r.lOIC 
l llpo li. lal lDDpl lJ. 700 5DDpz lii. 6IXJ IODOpi li. 570 

... 3·1121...-
l llpo lJ IMO l DDpl Il. 1.560. 50Qpz li. 1..360 l ODOpz lJ. 1..200 

CAHOH IOH li. 
CAHOH IOH llC260 - VHS li. 
CAHOH IOH l'C KIT (aan oc:Nda ..... •••"*>li 
VIDEOH • Mlca.t. + l't.alolt ,..... ~ li 
VIDEOH Il l'C li. 
~ 6121( . 50D li. 
~ 5121C . 50D + doct li. 
~ lM.a. 500 ~ li. 
ESPAH5IONE 2MI • 50D .... 

1.000.000 
1.A00.000 
2.200 000 

560.000 
690.000 

71.000 
90.000 

2«1.000 
340.000 

SUl'llAllAM 60DAX 
SUPRAllAM 2000 
SUPRA HO 20 800XP 

Ut. 275.000 
Ut. 4«1.000 

tuto la gommo Supra a pr.m ICOl'llatlulml lii 
Ut. 8111.000 

TUTTI I p rezzi sono comprensivi di IVA e sono validl solo per corrispondenza . 
Spedlzlonl in tutta Italia Isole comprese tramite posta o corriere espresso. 
Tuffi I p rodotti COMMODORE sono ara ntitl da COMMODORE ITALIANA 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 

DIS'I'RIBUTORI DI VIDEOGIOCID ORIGINALI 
PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA IIARDWARE: COMPA'I'IBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

Po1r.111n:>\ar1.. i nego;.d del GRUPPO \·JOEOGIOC \\1)0 :1 Ro1na: 
• • 
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Casal de' Pazzi, 113 - Circ.ne Ostie 
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STORM Per AMIGA e ATARI ST L. 49.900 

...... 
l!I 8 

Punto primo. Trovare due eroi che ri
spondano a certi requisiti quali: corag
gio, disprezzo del pericolo, notevoli ca
pacità atletiche, aspetto fotogenico, look 
eccentrico, grinta sufficiente ad ottenere 
un high score ... Al termine di una lunga e 
meticolosa ricerca si è optato per Tam & 
Rlt, due bizzarre creature di razza e 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Bub e Bob sono ormai deUe 
affermatissime star iotena
zionaU famose lo tutto Il 
moodo,sce•e d'isterhl al loro 
passaaio,ordedJfao1cbe1I 
1trappano ljoymck, lovlti a 
cena con le co•sole più 
e1cluslve. •. Tutto questo 
perché Sabbie Bobble ~ &fà 
da tempo diventato una sor
ta dJ vero e proprio cult
game capace di vantare mJ
&llala di tentativi d'Imitazio
ne (un po' come TGM ... O 
era la Settimana E11l1ml-
1tica?). Ci sari mal qualche 
d'uno in grado di lmJtarU? 
Teatar non nuoce... 

sesso non ben precisato (se fosse una 
schedina metterei una X), di colore viola 
la prima e blu la seconda, con le orecchie 
del tenente Spock e la faccia angelica di 
chi ti prende In giro e si diverte a farlo (un 
perfetto Vlglle Urbano! E' la seconda vol
ta che ne parto in questa stessa rivista, 
ma dopo l'ultimo salasso per 20cm di 

paraurti parcheggiati irregolarmente 
vorrei solo avere fra le mani un bel 
sparaefuggl con gente in divisa) 
Punto Secondo. Rintracciare un 
cattivone, di quelli giusti, che incuta ter
rore, ma non troppo (altrimenti ci sono 
problemi al precedente punto), senza 
dimenticare che deve essere anche di
sposto ad accettare Il suo triste destino 
di sicuro perdente (vuol per la bravura 
del giocatore vuol per un cheat mode 
che primo o poi salta sempre fuori); il 
lizza per l'ambito posto c'erano molti 
pretendenti e cosi si è deciso di accon-

tentare un po' 
tutti con un sac
co di strane cre
ature e una 
manciata di gi
ganteschi guar
diani di fine livel
lo 
Punto Terzo. Ar
chitettare un 
motivo scate
nante che possa 
mettere in rela
zione in cattivo 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



con I due eroi. di solito la storta Insegna 
che si ricorre alla fidanzata e/o 
pnncipesslna. ma siccome cl sono i già 
Citati problemi Interpretativi di ongine 
sessuale sl è prefento ripiegare sulla 
cara Mom d1 turno che come da copione 
è stata impunemente rapita gettando nello 
sconforto l'intero villaggio. 
Punto Quarto. Sceghere il campo d1 bat
taglia per l'eroica impresa, la Mobbots 
Tower e 144 settori che vi separano dalla 
sua cima è sembrata ideale a questo 
scopo, altro problema brillantemente ri
solto. 
Punto Quinto. Organizzare I livelli In modo 
da poter accedere a quello successivo 
una volta ultimato quello in corso; la cosa 
è comunque molto semplice, disporre 
qualche piattaforma, aggiungere un po' 
di scale, depositare del fiori da racco
gliersi e scaricare un vagonata delle già 
descritte creature, terminati I fiori lo 
schermo verrà quasi completamente 
traslato (in modo che un piccola porzione 
rimanga anche nella fase successiva) 
per dare Il via ad una nuova battaglia. 
Punto Sesto. Siccome Tam & Rit faceva
no sempre una ben poco onorevole fine 
si è pensato di dare loro una qualche 
possibilità di difesa. scartate alcune armi 
troppo violente I nostri due beniamini 
sono stati forniti di una stecca di 
Sheesanamo (poteva essere anche di 
sigarette che faceva lo stesso, lo sanno 
tutti che il fumo fa male!) con la quale 
agganciare gli sventurati nemici e 
sbatacchiarti alternativamente da una 
parte all'altra fino a farti pentire d1 aver 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

preso parte al gioco, a 
questo punto abban
doneranno il monitor 
sdegnati lasciando al 
loro posto dei prezlosi 
oggetti che vi consen
ti ranno un sacco di 
cosucce molto carine. 
Punto Settimo. 
Controllare che tutte 
le componenti siano 
ben bilanciate, preoc
cuparsi di trovare dei 
programmatori com

petenti ai quali far rileggere i sei punti 
precedenti. con la speranza che siano in 
grado di rendere efficacemente quanto 
sopra desaitto. 
Punto Ottavo. Attendere il tempo dovuto 
Punto Nono. A questo punto il gioco è 
finito ed è pronto per essere recensito e 
messo in vendita, ormai arrivati a questa 

REVIEW 

• • 

rase quel che è fatto è fatto , perché n 
gioco si riveli un successo manca solo 
una cosa ... 
. . Punto Dieci Che un sacco di persone 
comprino Rodlandl 

MAX 

UNO STORM-0 NATALIZIO ... 

I' • . I I • : • .• 
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Professione Computer SASdJVlg~A&<: 
SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 

NUOVA SEDE PROVVISORIA: FLERO BS - Via Aldo Moro 2. 
tel/fax 030 2681454 
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ORIGINALI PER AMlGA 

OLTRE 700 GIOCID 
ORJCINAU PER AMl GA 

DISPO:'<IBILI TUTTI I 

TITOU ATARI t PC 

AMIGA AI MIGLIORI PREZZI! 
AMIGA 500 L.645.000 

NOLfRE J PC AL PlU' BASSO PREZZO O' IT ALIA!!! 
PC 286/16M11.i!l~lh/drht IM'l!D41Mb/'11onl1°' \IGA a colori 10lA•768 

L.1.815.000 IVATO 
Amiga 500 lr.1b + 2 giochi + 2 Joystlck L.750.000 

A.\UGA 2000 + Amiga Vlslon L. l.340.000 
Amiga 3000 25/52 + Pana~ rt1ullis)'nr W.900.00 

CDTV L.1.300.000 

P(' Jli6<lil6'1hr/I Mbldrh • 1.44/110 '4Mb/Monhor VGA 1 colori ltlA<768 

L.2.165.000 IVATO 
PC .1861~\1~4\tb.drht IM'HD 44.\fiWl\lonltor ~·GA 1 mhlrf ltl4•761 

L.2.300.000 IV A T0 

Stampante Laser Texas 
MICROLASER 

lampnn e r annesmann 
MT-90~~ 

ampanie Lìser !i'ar 
Stàr Ltser 08 II 

_.-.riMll MISSl\ttwr1f'IJl!twc'9tlw 
-~s:s::,· 

~tA<ll""'°" !lloddl 
dNI_...,, - _,. wmtN lAM1..IMlt - 1'1ALUtLMll.na.l-.il.M-.~ 

... la dU I ,..,..... ,. .e 1 .. I I •rripl .,.. • .. 

L.1.925.000 + iva L.3.320.000+iva L.2.230.000 + iva 

Hard Disk Quantum ... 
PD-40 4-0Mb AT o SCSI 470.000 

LJ>S.52 52Mb A T o SCSI L530.000 
PD-80 80Mb AT o SCSI L765.000 

LPS-105105Mb AT o SCSI L.940.000 
P0.120 UOMb AT o SCSI L.1.090.000 

PD·170Mb AT o SCSI L.1.350.000 
PD-210 A T o SCSI Ll.500.000 

--~. 

STAMPANTI STAR 
LC·20 9aghi,B/N,80col,150cps,240dpi L.355.000 

LC·200 come LC-20 a colori L495.000 
LC·15 come LC·20 carrelo a 136co1 L.600.000 

LC-24/20024aghi,1J/N,80col,167cps,360dpi L.660.000 
LC·24/200 Color l.725.000 

LC·24/15 come LC·24/200 carrello a 136<."ol L.835.000 

.P.fiCiNlOZlOl TE CJOC.Hil OIUGit l>\.1] J.il'lilGJ.\ 
Ss~l.J:l!!! ~ _p>ll'g:Uitù.wt!! ~ullillifiltt~ '2 

..t1.t!Jm d~~ p.m <:)~ 1..u u.fruru uhhl1r1r10 u.guhln1t\1~t!;! nìu1~~!ill1fil'~o }~ 
~u11lt.1 !.l!:!.l ll:i~ :;ul l1~l!ll10 cld ili~!J.libuo:r~ 

Asterix L.38.000 
Blue Angels L41.000 
Bu bble Plus L.33.000 

Damocles 1..33.000 
Damadct M.isslon I l Dita Disk l.2ll.OOO 
Football MANgtt W.C~Jllon Ul.000 

Fusion L 
Cotd of America L61.000 

Hardb1ll li L42.000 
Kee The Thief L S0.000 

Kripton Egg L.33.000 
Limes &e N•p0T~n L.32.000 

Second Out L.32.000 
Skiddo L.33.000 
Sktutl L.32.000 

Snoopy L.t2.000 
Space 811tle L.33.000 

Sllrflìght l..J:Z.000 
Super Le1gue S0tter L42.000 

The 01 s of the Vi_f>a L.32.000 To ottes Ul.000 

Mannesmann MT .Sl 
L.290.000 

,...,,.,_ uo .... -.--• 
Mannesmann Mf-82 L590.~ 
.. '.ei:!,:=mJ.'8;:::t"'~ 

La ditta Professione 
Computer fa 

esclusivamente vendita 
per corrispondenza, 

tutti i prezzi dove non 
diversamente specificato 

sono da intendersi 
IV A INCLUSA !!! 
Il nostro catalogo 

hardware comprende 
attualmente circa 650 
articoli, oltre la metà 
dedicati ad Amiga, 

disponiamo di quasi 
tutte le periferiche utili 
sia all'fiobbysta che al 

professionista ... 
SOTFWARE originale in 

pronta consegna per 
Amiga, su ordinazione 

per Atari e PC 
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NUOVE 
PADOV~ ~II. C\ ù'r :~ 1imla PADOVA NUOVI 

OFFERTE lii PREZZI li 
"-zzl Iva Inclusa 

~u1~r ~'!)m ~ ~hu1Jpma1l ~h1)hl::J~t,,~:;llo dtru:ìiJlv-db's.i ......, 
GS0.000 AMIGA 600 GARANZIA COM ITAl.IA ..JOYS K -- MANNESMANN t.ITB 1 DAGHI 80COLONNE 285.000 AMIGA 500.ESPANSKlNE 512K -- 599.000 MANNESMANN MT82 DAGHI 80 COI.ONNE 800.000 AMIGA SOO.ESPANSIONE 2MB INTERNA -- ll00.000 NEC P20 24AGHI MUL TIFONT 80 COI.ONNE 825.000 AMIGA SOO.ESPANSIONE ~8 INTERNA -- 1.030.000 NEC P30 24AGHI MUL TIFOf\IT 136 COl.ON"IE 860.000 AMIGA 2000 GARANZIA COMMOOORE ITAl.IA+AMIGA VISKlN -- 1~.000 NEC P60 24 AGH 300CPS 80 COLONNE 360X3e0 890.000 AMIGA 2000COME SOPRA.ESPANSIONE 2MB ESP IWB -- 1.880.000 NEC P70 24 AGHI 300CPS 136 COI.ONNE 360X360 1.2111.000 AMIGA 2000+H02!w.B FWITSU•ESPANSIONE 2M8 -- 1.990.000 NEC P90 24 AGHI <IOOCPS 136 COI.ONNE 360X:le0 COlORE -· 2.800.000 N11GA 2000+tiD olOMB OUAHT\JM+ESPANSIONE 2MB 2 200.000 NEC 860 LASER 30001'1 6PAG'MIN 1,5 MB RAM -· 2llOOOO AMIGA 3000 OUALSIASI CONFIGUAAZlONE TELEFONARE CltEDERE NEC S60P LASER POSTSCRIPT :1$ FONTS 2MB RAM 

- · 4.490.000 KIT COLORE PER NEC P60l70 - 281.-
~~lOJJ1lo7 COMMODOR 1270 IN< JET DUGEW 80COl.ONNE 320.000 

STAR LC2080COLONNE 185CPS 391.000 
PHIUPS 8833 SERJE Il 430.000 STAR LC l!OOCOlOR 80COl.ONNE 20DCPS -.000 COMl.«)O()RE 1084$-NEW 450.000 HEWlETT PACKARO LASERJET I P 2.020.000 COMl.«)O()RE 11150 MULTISYNC 780.000 HEWLETT PACKARO PAJNTJET GETTO INCHIOSTRO COLORE 2.750.000 SAMTIION VGA 800X600 COI.ORE SAMTAON IS00.000 HEWLETT PACKARD DESKJET 1.200.000 
INTRA VGA &&OX~ COI.ORE ,_, 550.000 CAHON BJ-IOE 380 DPI 83C~ ctlnCllloatro)PORTATILE 135.000 
INTRA MULTISCAN 1024X768 0,31 DOT PITCH COI.ORE ,_N 835000 CANON LBP_. LASER 3000PI 4 AG.MIN - 1.840.000 INTRA MULTISYNC 1024X768 0,28 DOT PITCH COI.ORE ,_ 1 790.000 CANON LBP-ll LASER 3000PI 8PAGIMIN 

_,. 
2.800.000 NEC 30 t • 'MULTISYNC 1024X768 GARANZIA NEC ITAUA COI.ORE 890.000 

NEC 40 te•Mt.JLTISYNC 1024X768 • • • 1.ll90.000 
D!.1~~~ N~JI NEC 50 20"MUL TISYNC 1280X768 • • • 3.400.000 

SEGA MEGADRIVE JAPAN CON PRESA SCART E AllMENTATORE 2911.000 
.E:;pw1:;l!>tl1 ~stllf>ll ARCADE POWER PER MEGADRIVE(ll SUPER JOYSTICK) 80.000 

CONTROL PAD PER MEGADRIVE :1$.000 
ESPANSIONE AMIGA 500 612KB -- 68.000 SUPER FANICOM JAPAN,2 JOYPAD E ALIMENTATORE 488.000 ESPANSIONE AMIGA 500 512KB.ct.OCK New pico 80.000 PC ENGINE PRESA SCART E AUMENTATORE 279.000 ESPANSIONE AMIGA 500 2MB INTERNA ~wpòco 2t0.000 GIOCHI DA LIRE 60.000 
ESPANSIONE AMIGA 500 4MB INTERNA 400.000 ARRIVI SETTIMANAU PER TUTTE LE CONSOLE 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESPANDllBILE A 8MB 3e0.000 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESP.GVP 380.000 f P.r:~frrp!iJfh1Jl MODULO SIMM 4M8 PER HARD CARD GVP/HARO CARD NEXUS Nowlll 480.000 
MODULO SIMM I MB 80/70 nit PER HARD CARD/ESPAN.GVP Nlwlll 110.000 DESKTOP 286 18121 H°'OMB 1 MB DRIVE 1 44 VGA 256 1.2.!0.000 
CHIP MEMORY '4258 1 MB( 8 CHIP) PER CONTROllER A2091 Nlwlll 85.000 DESKTOP 3815 SX 18 HCl'OMB I MB DRIVE! .44 VGA 258 1.680.000 

DESKTOP 388 25 HD40MB 2MB DRIVE I '4 VGA2Se 1.aeo.000 
'.},}~rii .Dl~l~ :; DoJdroJJErt DESKTOP 388 33 64CACHE H040MB 2MB DRIVE! .... VGA 254 2.380.000 

DESKTOP 3" •O 128 CACHE HD ~8 2MB OAIVE 1.4' VGA258 2MO.OOO HARD DISK SCSI 20MB FWITSU 250.000 DESKTOP 489 33 256 CACHE HO olOMB 2M8 DAIVE 1.'44 VGA 258 4.000.000 
HARD DISK SCSI e AT <IOMB QUANTUM 1 IMS -p<lco 470.000 
HARD DISK SCSI e AT 62MB OUANTUM 11 MS-SLIM Nlwptll» 530.000 DIFFERENZA MINITOWERcon led + 50.000 HARD DISK SCSI e AT 80MB OUANTUM 11115MS -- 7&5.000 • TOWER con led +130.000 
HARDDISKSCSleAT 105MBOUANTUM 1l116MS·SUM -- 940.000 • 1MBAOOIUNTIV0o14256 + 80000 
HARDDISKSCSleAT 120MBOUANTUM 11115MS -- 1.GD0.000 • 2MB AGGIUNTIVI SIMM +180.000 HARD DISK SCSI e AT 170MB OUANTUM 1111 SMS 1.350.000 • DRJVE AGGIUNTIVO 5· 114 TEAC +120.000 
HARD DISK SCSI e AT 210MB OUANT\JM 11 15MS 1.500 000 . VGA TRIDENT 1 MB 1024X768 258 COI.ORI +100..000 HARD DISK SCSI RICOH REMOV!Bll..E+CARTUCCIA SOMB 1.520.000 • VGA 1 MB 1024X7S8 32000 COLORI +2llOOOO 
CONTROUER A20DI ESPANOOllLE A 2M8 CON CHIP 44256 280.000 . HARD DISK 52M8 OUAHTUM • eo.ooo CONTROU.ER GVP IMPACT Il ESP 8Mll CON MODULI SIMM -poloo 399.000 . HARD DISK 80M8 OUAHT\JM +2llO.OCO 
CONTROU.ER NEXUSESPANOl811.E IMB SUPER VELOCE! - 4e0.000 • HARD DISK IO!llm OUAHTUM +438.000 CONTROU.ER ICD A500 INTERNC). H040t.IB 2" 112 - atEDERE • HARD DISK 21C.. QUANTUM +tllOOOO 
CONTROU.ER GVP A500 EST ESPANOIBll..E 8Mll 

900.000 CARATTERISTICl-IE COMUNI M 8 FOXJJAGU:::ru..DRIVE TEAC 
CON 20M8 FUJrTSU - HARODISKOU 
CON 40M8 FUJrTSl.I - 1.100..000 SICURI DI OFFRIRE AJ NOSTRI CUENTI UN OTTIMO PRODOTTO 
CON 52MB OUAHT\JM 11 MS 1.200.000 LA GARANZIA PER LE PARTI MECCANICHE IN MOVIMEHTO E' DI 
CON 10SMBOUANTUl\l 1IMS -- 1.500.000 18 MESI IHARO DISK I' 12MESI PER I 1 

P~JJ~JciJ:t At1Jlf)i1 P~JJ~l~Ìj:J 1\j)~ 
VIDEON 111 PER PC 120.000 DIGlTAl.lZZATORE AUDIO VIDEO CON AUDIO STEREO 230.000 SCANNER GENIUS GS-105 OOLOR 820.000 

DIGITAl.lZZATORE C S CON FILTRATIJRA ELETTRONICA COLORI 370.000 TAVOlETTAGRAFICA GENIUS 1212+STILO SOi 500.000 DlGITAUZZATORE DIGIVIEW 4 O GOi.O -- 258.000 SOUNOBlASTER SCHEDA AUOIO STEREO 24 VOCI SS0.000 
OIGITALIZZATORE VIDEON lll+Pholon f*I'! 535000 CD ROM HITACHJ 3600 INTERNO 1.o50.000 GENLOCK ECR MK Il PLUS ESTERNO 3811.000 CD ROM HITACHI 16005 ESTERNO 1.3'0.000 
GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN.NEW DALLA GERMANIA 880.000 TB.EVIDEO MS DOS Cl\ledwa 
GENLOCK S·VHS aECTRONIC DESIGN 1.180.000 CAVO PER PC (COI.LEGAMENTO PCICGA AIJ.A TELEVISIONE) Cl\leder9 GENLOCK VIDEOMASTER S-VHS OUAl.ITA BROADCAST 1.670.000 
HAND SCANNER GOLDEN IMAGE <IOODPl.32 TON Dli GRIGIO 3911.000 

1W!$D~~ll~ SHARP JX·100+SCAN LAB,SCANNER 20001'1262000 COI.ORI -- 1.460.000 
TAVOLETTA GRAFIGA EASYL 600 12X8 840.000 
TAVOLETTA GRAFICA EASYL 200012X8 710.000 AMIGA 2000 CON HARD DISK 80MB QUANTUM OIGITAUZZATORE AUDIO STEREO PERFECT SOUND V 3 1 -- 149.000 

MONITOR COLORE NEC 3D DtGITAl.IZZATORE SOUNOMASTER+AUDIOMASTER -lii 249.000 
INTERFACCIA MIDt AMATORIALE PER AMIGA 50.000 ANTIFLICKER NEW lii SCHEDA ACCELERATRICE GVP 88030 33MHZ+4M8 RAM+68882 New'll 2.DD0.000 
SCHEDA ACCELERATRICE GVP COME SOPRA.MA A60MHZ 4.200.000 CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM 
ACTION REPLAY Il AMIGA 500 160.000 SECONDO DRIVE INTERNO EMULATORE MS-DOS 288 ATONCE EGA/VGA MONOCROMATICA 389.000 
ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 130.000 L.3.990.000 CABINET IN METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 500 110.000 
DRIVE ESTERNO GVP CON INTERRUTTORE 135.000 

tQ)Jìm'!ll ~f}O DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE ,_ ..... 135.000 
DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERRUTTORE 249.000 
SINCRO EXPRESS 111 COPIATORE HARDWARE POTENTISSIMO -Hl 119.000 AMIGA SOO+ESPANSIONE 512kb KICKSTART 1.211.3 O 1.311.2 -· 86.000 

DRIVE ESTERNO GVP DEVIATORE MOUSE/JOYSTICK -I 29.000 
BOOT DFJftER SELEZIONARE BOOT Dt PARTENZA) _. 19.000 MONITOR 1084s NEWlll INTERFA IA 4 GIOCATORl(PER KICK OFF,OVER THE NET ETC .. )Nlw' 2D.DOO 

TAPPETINO MOUSE+PORTA DISCHI 80 

1.1 50.000) 
2JOYSTICK ~ COMMOOORE GARAHZIA COIAIOOOflE ITAUA L.1. • • • 

VENDITA PER CORRISPONDENZA t"lBQ;.\ DJiiFBJt:tA kJDDD 
COMPUTER TIME AMIGA 3000 25MHZ HD 52MB 2MB 

VIA LIGURIA 34 MONITOR MUL TISYNC NEC 30 1024X768 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 5.790.000 
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 

CONDIZIONI DI VENDITA:TUITI I PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA E SONO VALIDI SOLO 
PER CORRISPONDENZA.SPEDIZIONI INTUITA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 
DISCHI BULK: 10PZ L.850 100PZ L.750 SOOPZ L650 1000PZ L.590 OLTRE TELEFONARE 
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Mi"orsoft/Cinemaware per Amlga L. 59.900 
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ome iniziare questa recensione? 
"Alzati e cammina"? ... No, troppo biblico. 
"Presentat-ARMlll"? ... Troppo militaresco. 
"Alleluja"? ... Troppo spiritual. Ma allora come, COME? 

Come dire che dobbiamo gioire e giubllare per il ritorno di 
questa casa con quattro vecchie glorie a cui vanno resi tutti gli 
onori? Oddio, oramai l'ho detto ... 

Ebbene si, la Mlrrorsoft ha deciso di 
ripubblicare in questa compilation quattro del
le migliori produzioni della defunta (sicuri?) 
Clnemaware, per la gioia e n tripudio di tutti 
coloro che la nmpiangono. CHI non conosce 
Infatti TV Sports Football, TV Sports BasketbaR, 
Lords Of The Rìsing Sun o Wlngs? Questi 
quattro trtoli fanno ormai parte della leggenda 
detrunlverso ludico dell'Armga e di quella 
grande software House prematuramente 
scomparsa per motivi a tutti noi noti. Per quel 
tre o quattro personaggi appena scesi dalle 
loro montagne (come me del resto), dove 
usavano l'Amlga per programmare e dirigere 
l'impianto di mungitura delle mucche, segue 
ora una descrizione del suddetti tltoll. 
TV SPORTS FOOTBALL, come si può vaga
mente Intuire dal nome, è una simulazione di 
football americano. Non si tratta di un film 

lnterattJvo (per I 
quali era anche 
famosa la 
Clnemaware) , 
piuttosto di un 
programma spo<· 
Ilvo Interattivo 
No, no, scherzo. 
SI parte subito 
con un menu nel 
quale scegliere 
se giocare una singola partita, un'intera sta
glorie oppure ellenarsl. L'Inizio del gioco è 
mollo divertente, perché effettJvamente vie
ne usato un approccio televisivo dell'argo
mento, con lo speaker tipico di una televisio
ne americane (composlino e con un gran 
sorriso falso stereotipato stampato sul fac
cione) che vi annuncia l'lmmlnente partita, 
Intervallata da un collegamento con l'inviato 
fuori di testa della TV che vi snocciola tutte le 
statistiche. Ma tutto si ferma qui. Il gioco è 
Infatti una simulazione sportiva glocabllissima 
e molto awlncente, specialmente (e sottoli
neo specialmente) se vi affascina Il football e 
se cl capite qualcosa Il campo si vede dall'al
to e l'azione si svolge con uno scroll verticale 
dello schermo Ora non sto e spiegarvi come 
si gioca (non ne ho né tempo. né spazio, né 
voglia e peraltro lo fa il manuale, almeno per 
quanto riguarda le regole basilari, In inglese, 
però), ma vi assicuro che è molto realistloo. 
Esiste la possiblhtà di scegliere formazione 
(shot gun, I formatlon, pro-set, 4-3, 3-4, 6-1, 
lascia o raddoppia, ecc.), schema (d'attacco 
o dì difesa), lato su cui svolgere l'azione 
(strong o weak slde), uomo a cui dare la 
palla .. e· un gioco appassionante, divertente 
e fatto bene (fidatevi, lo ho giocato a football 
come ta1i back In attacco e corner back In 
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difesa e nonostante le botte ml divertivo un 
mondo). 
Passiamo ora allo sport successivo, ossia la 
pallacanestro o BASKETBALL che dir si vo
glia. Anche qui cl si awk:Ula alla cosa In modo 
televisivo, sempre poi conservando quello puro 
stile arcade della slmulazlone precedente 
Anche per questo sport le opzioni sono tantis
sime, andando dalle statiSbche al replay. dal 
modo di giocare (con passaggi aiutati o meno 
dalcomputer,affatlcamentodelglocatori,ecc.) 
al minutaggio, dal numero del giocatori In 
campo per squadra (da cinque a due) al nu
mero dei giocatori a casa seduti col joystick 
(fino a quattro per chi ha l'hardWare necessario. 
owero un adattatore per la porta parallela). 
C'è persino la possibilità di editare una squadrai 
La sezione arcade ha principalmente due 
schennl: la metà campo In cui si svolge l'azlone 
(avete presente Il vecchio Larry Bird & Doctor 
J Go One On One?) e la sezione di centro 
campo, che viene vista lateralmente e nella 
quale con Il joystlck non controllerete I giocatori 
bensl scegllerete Il tipo di gioco da attuare 
nella fase di gioco successiva (In difesa o 
attacco). lnuUlesprecarsl In Iodiche anche per 
questo gioco potrebbero essere Innumerevoli 
(fidatevi di nuovo, perché, che d crediate o 
meno, ho giocato anche a pallacanestro e par 
molto più tempo), tipo: "La migliore simulazio
ne di basket In circolazione" (strausata quando 
usci la prima volta e non ne sono arrivate 
altre). E ora, slore e siorl, dopo essere passa
to indenne tra le maglie stritolanti di una partita 
di football e dopo aver saltato un'oretta per 
mandare una palla In un cesto (bucato sotto, 
poi) ml riposo (le membra, non la mente) 
mettendomi un kimono e, Impersonando un 
antenato del nostro Sh1ntaro, tento di conqui
stare (un'antenata di Suzl Ukil Nooo ... ). o 
meglio unificare, Il Giappone feudale sotto la 
mia guida. La storia si svolge nel Giappone del 
tardo dodicesimo secolo. durante la guerra 
Gempel tra Il clan del Taira e quello del 
Minamoto (attorno alla quale sono fiorite mol
te storie e leggende, che netremblto letteratu
ra giapponese possono essere messe allo 
stesso livello, per quanto riguarda Invece la 
letteratura europea, dell'epopea di Re Artù e 
del suol cavalieri). Potete scegliere di Imper
sonare uno del due fratelli Mlnamoto e Il vostro 
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scopo è di spodestare Il clan Taira usando 
convenientemente le vostre capacità e stando 
sempre attenti all'altro rappresentante delle 
vostra casa, nel quale I vostri successi risve
glieranno sentimenti decisamente poco nobi
li. Finalmente anche un film interattivo In questa 
cornpilabon, in fondo questo classico della 
Clnemaware non poteva dl certo mancare In 
questa collezlone di capolavori . Avrete cosi U 
vostro bel da fare fra alleanze, scontri, assedi 
posti e subiti, ninja prezzolati e chi più ne ha 
più ne metta. Il tutto condito con diverse se
quenze arcade non troppo difficili, ma che 
servono comunque a rawivare Il tutto, nel più 
puro stile alla Defender Of The Crown o lt 
Carne From The Desert. lnline abbiamo quello 
che è Il più arcade dei sinulatori di volo (infatti 
di simulatore non ha assolutamente niente); 
WINGS. La storia vi vede interpretare la parte 
di un pilOOI durante la Prima Guerra Mondiate, 
uno di quel gentiluomini dell'aria senza mac
chia e senza paura che svolazzavano nelle 
macchine volanti di allora (probabilmente sa
rebbe stato più sicuro un aeroplanino di carta) 
e vi Ingaggiavano veri duelli cavallereschi 
(pure!). Comunque voi Impersonate questo 
tenenUno che si è appena "guadagnato le ali" 
(l'abilitazione al volo data dall'aeronautica 
militare) e che viene assegnato al 56eslmo 
{cavalleggeri dell'aria ... no, quello è 
Apocalypse Now, Il film che ho visto l'altra 

REVIEW 

sera •.. ) Squadrone, una compagnia in prima 
ma nella guerra aerea contro I tedeschi e che 
si è distinta per la noblltè e la capacità del 
propri piloti. Una bella gatta da pelare.allora, 
perché non basta più salvare solo la pelle, 
bisogna anche cercare di evere un po' di 
successo nelle missioni, altrimenti che ftgu
ra cl fete? E le promozioni quando arrivano, 
poi? La vicenda conunua durante tutta la 
Guerra, e se vi muore Il pilota (etutu I pilotltra 
voi si staranno toccando gli aerostatici) pote
te comunque tennlnare Il conftltto con un 
altro personaggio. Cosa dire ancora? Since
ramente ml ha entuslasmato rivedere questi 
titoli, riprendere in mano (metaforicamente, 
s1ntende) un pallone da basket o da football, 
o una cloche di biplano. o un ventaglio da 
guerra (no, non sono motti i generalì che ne 
hanno uno, adesso) e dimostrare le mie 
capacità sul campo di gioco, o di battaglia. 
Poi anche per tutto ciò di cui Cinemaware 
era sinonimo, come giochi divertenti e 
appaslonanti, e poi In fondo questi giochi 
sono dei classici e rappresentano un "musi" 
par qualslasl videogame-teca che si rispetti. 
Se non ce Il avete correte a comperarli, 
perché questo giro slore e slori Il gioco vate 
veramente la moneta cosi faticosamente 
messa da parte. 

Alex. 

Il commento di que1m compll1llon lo 
l11clo 1 vo~ p1rcMtenlo cor.01c ... alll 
p1efellone qu11tl giochi, quello che 
po11odlrvl • chela•aftca• ... _.... 
rta, I eonoropure 1 la gloclblllli olllma, 
upr8llullolnWINOl. locndocheq1J9-
... compll1lan Ila clMr.IWQ un olllmo 
11CqUl1to, 1 quinci ecco H giudizio chi 
vMI mndll 11av1legl6 dulglochl com
pn1I n1l1 C01et1danl. 8uanl Ylllonl. 

. • I I • : I t 
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GAME BOY 

L. 155.000 
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SEGA MEGA DRIVE 

L. 295.000 

I ,ì::;t~ '21\ 

NEO GEO 

L. 750.000 
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a piccoli prezzi 
GAME GEAR 

L. 295.000 

PC ENGINE GT 

L. 645.000 

PC ENGINE 
CORE GRAPHIX 

L. 285.000 

PC ENGINE 
SUPER GRAPHIX 

L. 310.000 

WORKER 286/ 12 

L. 1.355.000 
Sono Inoltre disponibili 

s 
:a 
~ 

L. 510.000 
2 
il 

I -
ti W;J) '" !l ... 

L. 750.000 
l 
Cl) 

e 
Case Desk Top· I Mb RAM · 6 
HDD 40 Mb · I Drive HD • ~ 
Scheda Video VGA 256 Kb • .! 
2 seriali · I parallela· I game t" 
- Tashera · Monitor 5 

:I 

Sono dtspon1blll centinaia di tllol1 
Tutli gli accessori per consolle 
Arrivi settimanali Importazione diretta 

Telefax · Telefoni cellulari · Stampanti · Prodotti Gen1us 
• Accessortstica varia · Computers worker 

Per qu1lslul vostra est11enza conta11111e I nostri punti vendita 

Gl.BIT. Computer 
v1a A Visconti. 78 
22053 Lecco (CO) 
tel 0341 / 28624 I ·282269 
fax 034 I 1283128 

031 Computer 
viale Masla. 16/ 18 
22100 Como 
te! 031/571384 
fu 031/571384 

Prossime aperture 
ad Alessandria e Legnano 

Cercasi Rivend11on 
per zone libere 

Naruralmente tutto a prezzi GI BIT Banca Dati tel 03 11421391 
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REVIEW 
KRISALIS Per AMIGA e ATARI ST L. 49.900 

Non cercate di scegliere la vostra squadra 
del cuore; li gioco si chiama Manchester 
Unitad e questa è per l'appunto l'unica 
squadra che potrete controllare. la cosa 
può dare fastidio, ma cosi vanno le cose. 
Prima di tutto dovrete comunque scegliere 
a quale delle tre Coppe Europee partecipa
re (Campioni, Coppe e Uefa), a questo 
punto fra le varie opzioni previste c'è quella 
di affrontare un squadra amichevole, modi
ficare alruni parametri, visionare le statisti
che dei giocaton oppure cominciare a rare 
sul serio con le partite vere a proprie (anda-
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ta e ritorno. i gol in trasferta valgono come 
sempre doppio in caso di pareggio ... Se un 
lampione si dovesse spegnere siete prega
ti di non abbandonare proditoriamente il 
campo, non ne vale la pena ... Chi ha orec
chie per intendere ... ). Se preferite è anche 
possibile escludere del tutto la sequenza 
arcade riducendo il tutto ad un sempfice 
gioco manageriale, vi dico però che, cosi 

•••••••• 1' ••••••• 
•••••••• . . . . . ._. , ••••••• ••••••• ........ 

Il ••••• • 

•• •••• • I •••• _. ..... • • • • • • ••••• •• ••• •• •• • 

facendo, sono anivato direttamente alla 
finale della Coppa Intercontinentale senza 
alcun accorgimento particolare, ma poi ho 
capilo anche il perché. potrebbe mai essere 
il Manchester sconfitto? Per quanto ml ri
guarda che facciano pure, fino a quando si 
tratta di videogiochi. 

MAX 

Personalmente non ho mal çreduto çhe Il primo 
Menc:hester Uniteci foaae degno dell'eccogllenza rice
vute 1u alcune rlvl1te 1tninlere e tentomeno menta ... 
le (prHunte) centomlle • p•••• copie che le KrlNlla 
1fferm1 di aver venduto del gioco •.• Ad ogni modo devo 
immettere eh• questi nuove versione reppreMnte ln
dubbl1ment1 un notevole pe110 In 1venu: per quanto 
rlguerd1 l'lmpoatezlone lt gioco• molto ben pruentlto 
• atruttureto con una notevole gemme di opzioni che ho 
trovato pertlcolermente lntare11enU (b•ll• I• poeelbllltà 
di controllare eep1ret1mente Il portiere, enc:h• " le 
con non rl1ult1 poi troppo agevole). P••••ndo Invece 
alla fa•• di gioco vara• proprie devo emmett- d'H• 
aeme rimesto un attimino delu•o, me non perch6 queate 
foaM neg1tlva, quinto Invece perch6 aono mancati 
Wl"lmente pochi eccorgJmenU per avel"I un gioco di 
notevoli•slmo • pe•sore. Le grafica ed -mplo • no
i.vole, le enlmezlonl del giocatori dlgnltoM, Il 1l1teme 
di controllo molto funzioni le, per contro pero loscrolllng 
• ac1tto10 (• volte proprio abelleto) • le gloc:ablllti 
poteva HMr• meggoonneni. curate (come ed eaemplo 
non fal"l In modo di poterugn11"1qua1l esclualvamenll 
da certe posizioni.-). Peccato .. 

TECNICA: 

GIOCABIUTA': 

INNOVAZIONE: 

• • • 
GLOBALE 

75°/o 
. . . . . ' .. 
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• 1\N~r 
ITALIANA 
FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 
IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO · VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 

RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 
SIGNOR 

VIA 

CITTÀ CAP 

TEL 

.. -· 

ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 

lltW1bli da !i() I 100 d' 210 I 300 d' 610 I 7!i() 

Prezzo unitario 

MICRO DISK 3.5 20 OS.00 NEUTRI 
SENZA ETICHffiA 650 620 570 

MIMI DISK 5,2.5 20.0S.OO. NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHITTA 550 

MINI DISK 5,2 OS.HD. 1,2 MB 
ALTA OENSITA+BUSTA+ETICHITTA 1000 900 750 

~~~~~~~~-

MI C RO DISK 3.5 DS.HD. NEUTRI 
ALTA OEHSITA SENZA ETICHITTA 1200 1100 1000 

BDX PORTA DISK 3 tn O 5 1/4 IO POSTI L 15.00D 
~~~~~~~~~~-

MI CR O DISK 3,5 HO DIASPRON BOX PLASTICA L 1.800 

MICRO DISK 5 1/4 20 OIASPROH BOX PLASTICA L 700 
~~~~~~~~~ 

CONFEZIONE 10 ETICHETIE 3 tn COLORATE L 408 

BOX POSSO 150 POSTI 3 tn L. 36.00D 
--

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o 5 1/4 L a.ooo 
VIDEOCASSffiA VHS HIGH GRADE 120" L. 4.000 180" L 4.500 

MICRO OISI< 3.5 20 MARCATI OIASPRON BOX PLASTICA L. 1.000 

MAXI DISK C NVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HO 1,4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L. 55.000 

TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 
SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTIA ITAllA. SPESE Di SPEDIZIONE L 12 000 ANO A 3 
KG .• L. 13 000 Fl~O A 5 KG ; l 16 000 FINO A 10 KG l 18 000 FINO A 15 KG , L. 20 000 FINO 
A 20 KG. NOTE 100 DISK 3 112 PESANO All INCIRCA KG 2.5 CON MBALLO 

SUPERGAMES-COMPUTERSHOP 
Via Vitruvio 37 · 20124 Milano· Tel. 29520184 • 29S20180 

COMMODORE AMIGA 500 
COMMODORE AMIGA 500 +ESPANSIONE 512K 
ESPANSIONE 1.5 MB INTERNA PER AMIGA 500 
ESPANSIONE 2 MB ESTERNA PER AMIGA 500/1000 
ESPANSIONE 4 MB INTERNA PER AMIGA 500 
HARD DISK 20 MB COMMOOORE A590 PER AMIGA 500 
HARD DISK GVP SERIE Il 40 MB PER AMIGA 500 
KCS PC BOARO (TRASFORMA L'AMIGA 500 IN XT) 
ACTION REPLAY V. 2.0 ORIGINALE 
CABINET PROFESSIONALE PER AMIGA 500 
COMMOOORE AMIGA 2000 V. 6.25 
COMMOOORE AMIGA 3000 16 MHz. 40 MB 
DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 
HARD CARD 42 MB SCSI QUANTUM 11 ms 
SCHEDA ESPANSIONE 2 MB ESP 8 MB PER AMIGA 2000 
SCHEDA JANUS AT 
MONITOR COMMOOORE 1084S 
HAND SCANNER 400 DPI • GOLDEN IMAGE 
SVNCRO EXPERT lii (COPIATORE HARDWARE) 

E. 670.000 
E. 750.000 
E. 250.000 
E. 390.000 
E. 550.000 
t . 690.000 
t .1.190.000 
t . 550.000 
E. 179.000 
E. 130.000 
t .1.390.000 
t .4.400.000 
t . 150.000 
t .1.450.000 
t . 390.000 
t . 890.000 
t . 450.000 
t . 490.000 
t. 59.000 

Disponibilità g1Qj4bj ed accessori per; Njoteodo NES+ Gam!!boy • Suoer Eamjaim • Sega Master Sxstem • Sega Megadrjve -
Alari Lxnx - Game Gear 

P I A RL.;v, ~ 

PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTIA ITALIA 
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Ocean per Amlga L. 29.900 

No, no, niente di tutto questo, perché 
finalmente la Ocean ha deciso di !asciare 
un attimo la lunga sfilza di conversioni 
varie (e non ditemi che non ne conoscete 
nemmeno una) per pubblicare questo tie
in del neo formato gruppo dei Nirvana 
System. La storia racconta che la bella 
elfa Elisa (tipico nome elfo) è stata rapita 
da Necrilous Il Non Molto Gentile e porta
ta nel castello di quest'ultimo, dove un 
meccanismo a tempo l'awia molto lenta
mente verso un'orribile fine in un ribollen
te liquido. Voi direte: "Perché?", oppure: 
"Mi dispiace molto, ma meglio lei che 
me!" Invece, cari lettori, voi siete Il prode 
e valoroso Comelius (altro tipico nome 
elfo. e chi legge racconti fantasy mi darà 
sicuramente ragione), ossia Il fidanzato 
della suddetta sequestrata. Il vostro 
compito sarà quindi quello di oltrepassa
re tutti i perigli che vi separano dalla 
vostra amata, liberarla pnma che venga 
bollita e quindi far vedere a Necrilous Il 
Non Molto Gentile che voi siete Comehus 
Il Decisamente Molto lnc avolatol 
(Scusate l'esitazione). Ma passiamo al 

. . . . - . . .. . . 
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dettaglio: vi dirò che 
dovrete farvi strada 
attraverso otto li
velli (foresta, rovi
ne, lago, palude, 
caverne, monta
gne, prima e se
conda metà del ca
stello) suddivisi In 
sezioni e farciti di 
nemici vari come 
goblin, streghe, 
dreghi, scarafaggi 
et similia (più un 
imprecisato nume
ro di mostri per cui 
non sono riuscito a trovare una defini
zione), raccogliendo nel frattempo erbe, 
animaletti e diversi oggetti disseminati 
sul percorso. I primi due (erbe e animali) 
vìseMrannocomemonetapercomperare 
power-up, energia, ali(chealtro non sono 
che dei calzoncini montati su una mac
china-zaino che li fa girare modello elicot
tero). capacità di trasformarsi (in lupo o 
eroe), ecc. nei vari negozi che troverete 

lungo la via, mentre gli oggetti raccolti Il 
potrete scambiare col personaggi incon
trati sul vostro cammino. Se I vostri ba
ratti vanno a buon fine riuscirete a entra
re In possesso di ciò che vi servirà per 
convincere uno dei caratteri (tipo uno 
strano vecchio, una guardia, uno strego
ne) a darvi la chiave dell'uscita o comun
que a farvi accedere alla sezione suc
cessiva e, oltrepassata l'ultima, dovrete 
quindi sconfiggere l'immancabile guar
diano di fine livello La parola chiave in 
Elf è esplorare i livelli scorrono in tutte le 
direzioni e In ogni schermo troverete 

qualcosa da fare Infatti si può avere 
l'impressione, specialmente all'inizio. che 
cl sia troppa roba da fare, ma non dispe
rate, perché non è affatto cosi Non c'è 
nemmeno un ordine esatto in cui fare le 
cose (a parte quando bisogna risolvere 
un enigma), quindi potete sbizzarrirvi a 
esplorare a fondo ogni livello, prenden
do oggetti e risolvendo gli enigmi a mano 
a mano che vi si presentano. Questi 
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ultimi sono anche nella media: vanno 
dagli spaventosamente facili {anche per 
persone con un quoziente 1ntellettìvo di 
un punto superiore a quello delle piante) 
ai decisamente oscuri {anche per gente 
che capisce e riesce pure a spiegare la 
relatività). La grafica è mollo canna, con 
un look molto da favola, una grande va
rietà di sprite e tantiss1m1 colon. E' facile 
distinguere tra i buoni e i cattivi, anche se 
talvolta risulta molto difficile non sparare 
a un •amico" (tipo coniglietti o farfalle) 
durante l'azione. L'animazione è buona, 
con uno scroti parallattico all'interno di 
uno schermo e mooolto veloce tra uno 
schermo e l'altro: arrivati al limite deila 
schermata il tutto si sposta con rapidità e 
vi trovate all'Inizio di quella successiva 
come per magia. Inizialmente questo tipo 
di scroll istantaneo è un po' fastidioso, 
anche perché I nemici che stanno dall'al
tra parte di certo non aspettano che voi vi 
ripr.endiate dallo shock. Comunque ci si 
abitua e dopo una decina di minuti vi 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Una boccata di novità In mezzo alla miriade di conversioni della Ocean 
cl voleva. Elf è originale e divertente ed è una sfida ragionevole per 
chiunque, con quel qualcosa In più che lo distanzia da •solo un altro 
arcade-adventure•. Molto colorata e •caruccJa• (non fraintendetemi) 
la grafica e valido Il suono, che non diviene mal fastidioso. L'opzione 
di salvataggio delle partite alla fine di ogni llvello vi evita lo stresa di 
passare un sacco di volte per I primi livelli e quindi di perdere 
l'Interesse per Il gioco. Ogni schermo troverete qualcosa di nuovo da 
scoprire e gli enigmi non sono mal troppo dlfftclll, quindi Il tutto risulta 
molto distensivo. Per alcuni del videogiocatori più accaniti risulterà 
forse troppo facile, ma lo consiglio a chiunque. 

TECNICA: 

GIOCABILITA': 

INNOVAZIONE: 

• • • 

sembrerà normale. Per quanto riguarda 11 suono si può sce
gliere tra musica ed effetti sonori. entrambi dectsamente 
buoni. La musichetta è accattivante e gli effetti sonori realistici 
{tipo l'urto di morte dei gobl1n o delle guardie, o il vostro). Una 
menzione particolare la merita la macabra sequenza finale. in 
cui il nostro eroe viene ghigliottinato (fortunatamente è 
esclud1b1le; non immaginate nemmeno cosa s1 provi a venire 
decapitati cosi spesso). Incredibilmente ben riuscita {nel sen
so buono, maligni) questa prima fatica dei Nirvana Systems, 
un gruppo di ragazzi appena sfornati dall'università e da cui d1 
certo non et aspettavamo un simile prodotto. Speriamo conti
nuino su questa strada Alex 
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L.39,000 

GO THE..5fiNNG 
13,_con WAY 

mo;ja! 
1..39.000 

Amo1 Comptl er eo.ooo 
Amo1 30 120.000 

Telefonate aJla LINDASOFT 039-381328 per i vostri ordini, 
oppure nelle ore serali allo 039- 835052 per informazioni. 

GAMBOY 
Bill & TEO AOVENTURE ' .•. 59000 
BUGSBlJNNY 54000 
CHASEHO • 59000 
OUO<TAUS 59000 
FlNAl fANTAS'f LEGENO . 69000 
f1 AACE ICON AOATIATORE PER 41 64 000 

SOFT HUNT FOR REO OCTOBER ..•• 69 000 
IU.UMINATOR !GIOCA Al. llUIO•l 35 000 

PER GU AIJ1ll ACCUSOll 18 FCHA 

MAIL MYSTER!UM 59000 
NOSUNAGA'S AM8ITION 69000 

Vendita per AMtGA 
co"lapondenza con AMOS COMPIURtf.>POATER 1.3 69000 

più di 2.000 titoli AMOS3D 111.. . -· . 
dlaponlblli: per ARt-HM ..39000 

ulteriori infonnulonl ATOMHO 49900 
CANTON OMS nmo ~ llAl.IANOl 49 000 telefona •I numero 

l031) 300.174 CONFUCT IN MIOOlE fAST 69900 
OEATH KNl<lHlS Of kRINN 69900 

Offerta del mese: EYE Of BEHOlOER . . 69900 .•. 
fEMME fATAU: !NEW VERSIONI • 69 000 

AMIGA&IBM 29900 fl GP CIRCUIT 

Per ogni acqumo '15 STRIKE EAGlE U 79900 

superiore a IBM PROTENNl52 49900 

lit.100.000 BAT . .. .. ... .. 59 900 ~CRU Of MONKEY ISI. 1256 COll 89 000 

riceverai CV AIR COMBAT 69000 SOLINO BIA5TER P5/2 IMCAI TEL .. .. .. 
CASTlES 59000 SPACE OUEST rJ 79900 .. 

GRATIS EUTE Pl.US 89900 SP!RIT Of EXCAUBUR 59900 
•• .. THE lOST ADMIRAI. 89000 

un programma EYE OF &HOlOER 69900 THE PERFECT GENEllAI. 89000 
f151SCENERYCRAQ KUWAJTJ 49000 IBM (CONffZJONE DOPPIA) originale per n f16 FAi.CON V3 TEl • ... ARACl-NlPHOBIA TEl 

tuo computer!!! FEMME FATALE VM1815'/12M81 . 69000 AlO TANK ENHANCEO EGA & VGA TEL 

Il* I*' gli oninl n-utl 
HARPOON SCEN EDIT ISOLO 51 , 79 000 F29 RETAUATOR 59900 

GA 256 COI.I 89 900 lEMMlNGS 69 900 
181 69000 NAM 59900 

Dalla 
collaborazione 

ARC()fALC-U ii..J[)AS()fT 
presto in arrivo la novita' 

dell'anno: 

uno sport entusiasmante da 
giocare nella realta' + li 

videogioco! 
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MegaDrive! 
L. 299.000 

Complelo di cavo SCART, 
oppure di modulatore PAL, 

ed alimenlllore 220 V. 

SUPEROFFERTAI 
Console + 2 giochi a sole 

L. 429.000 
Disponibile anche Il 

converlilore Euro/Japan 
a sole 

L 29.000 

SOFTWARE MEGAORIVE 

A'terbomer Il 
ArDnver 
AirWo' 
Allffl Slorm 
Anuw Fl3$ll 
A1omlc Rol>c;;.Jd 
Bit.man 
&!Ile Gollet 
Baltie OI 83llama 
8ùm111g fortt 
CrJCI( Down 
Curse 
Cybtrbill 
Danwous Setd 
Danus Il 
DICI< Tracy 
D111ound 
DJ Ilo</ 
l>)'n.Jm te Duk! 
Dyn.1m te Ouk! 
E-Swat 
Elementat M~ster 
faslest 1 
F111.1I Slow 
Are Musrano 
Are Sh.uk 
FllCky 
F01gatlen World 
Ga1ues 
Galn Grouno 
GhostBusters 
Ghouts'n'GhOst 
GoldenA1e 

89000 
99000 
89000 
99000 
59000 
85-000 
99.000 
59.00C 
99.000 
MOOO 
78000 
55000 
79000 
79000 
70000 
89000 
99000 
55.000 
70000 
95000 
61 000 
77000 

116 000 
107 000 
116 000 
95.000 
59.000 
75.000 
74 000 
65.000 
79000 
99000 
79.000 

72000 
100.000 
81000 
81000 
59.000 
79000 
74 000 
95000 
81 000 
95000 
79.000 

129000 
%.000 
69000 
69000 

116 000 
98000 
99000 
94 000 
63 000 
61 000 
79.000 
99.000 

109 000 
95000 
79000 
61000 
95000 
79000 
99000 

103000 
112000 
66000 
89000 
79000 
!9000 
119 000 
79000 

"' nooo tWQOn 79000 
511;11 LI G :> 99 000 
~ flul 711 000 

~o ScGan ~ gig 
Sword 01 149 000 
Tats n nooo 
Tl11m<1tt Forte n 79 000 
rnun<l!r Force t 99 000 
Tommy l.Jsottla Base!lill 115 000 
lume,, 99 000 
rw n Col>ra 85 000 
U t1mata O• 79 000 
VttYttx 10 000 
Volfdd 81 000 
Wardner f0tes1 74 000 
Wonderboy 79 000 
World Cup Soccer 79 000 
Wrnue W~I'$ 98 000 
XOR 69000 
Zero W1ngs 89 000 
Zoom 79000 

Occasioni da non perdere! 
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Super 
Famicom 
La nuovissima console 

Nlntendo con presa SCART, 
o modulatore PAL 

L. 499.000 
SUPEROFFERTA! 
Console+ 2 giochi a sole 

l. 699.000 
Affrettatevi! 

SOFTWARE FAMICDM 
117.000 
129000 
152 000 
105 000 
9ol 000 

133000 
140000 
129000 
14-1000 
129000 
129000 
133.000 
125000 
125 000 
140000 
129000 
131 000 
140000 
118 000 

Game Boy 
L. 159.000 

In omaggio il gioco Tetris 

SOFTWARE GAMEBOY 

51000 
55000 
49000 
61000 
59.000 
54000 
58000 
58000 
55000 
51000 
58000 
58000 
65000 
59000 
56000 
56000 
59000 
49000 
58000 
58000 
49000 
61000 
nooo 
63000 
~5.000 
61.000 

Hai WreS!hnO 
Hunt r or Red Oclober 
Jungle W.irs 
K11Chen Panie 
Kung Fu Master 
Llcro.in Heroes 
Lucky Monkey 
M1c1<sy Mouse 
Motocross Manr;ir.s 
Navy Seals 
Nekl<etsu Soccer 
Nemt&IS 
Operat1on Gund~m 
Pac Man 
Parod1us 
Popeye 
Pro Wnistllng 
01" 
Ouarth 
R·Type 
RobOcop 
Rubbet Sam 
SanrJO C11nrv• 
Soccer 
Sumou fJQft•r 
Super M&rlO Land 
S..r>et ROllOI 
TeeNoe N p Turtlo 
The l'llnisher 
TOtpedo Range 
Twtn 8et' 
UlUaMan 
WWfSape~rs 

58000 
58000 
74000 
56000 
58000 
5-4 000 
58000 
61000 
49000 
56000 
51000 
65000 
54000 
55000 
58.000 
59000 
58000 
47000 
54000 
65000 
56000 
58000 
58000 
56000 
56000 
49000 
~000 
~9000 
81000 
51000 
61000 
51000 
61000 

SOFTWARE GAMEGEAR 

lla>et.Jll 
Ctiase HO 
Columns 
D!llgon Crystll 
fantasy Zone 
G·Loc 
Gear Sraa um 
Go by 
Golden A>d 
Grttm 
Hirley~'3 
Hlstle Golby 
HNd Buster 
K ne!Jt ConntCllon 

=~ M!key Mouse 
Out Run 
Ptngo 
Pop lllultr 
Ps-;1C W0!1cl 
l'llmt Mm 

69000 
69000 
69000 
611000 
69000 
69.000 
65000 
53000 
79000 
71 000 
68000 
53000 
69000 
58000 
69000 
69000 
119 000 
63000 
69000 
69000 
69000 
69000 

~~ 
SplderMan 
Super Gol! 
Super Monaco GP 
Wagon L.lnd 
Wonder8oy 
WoodyPop 

58000 
65000 
69000 
69000 
69000 
76000 
69000 
56000 

CDTV 
Commodore 
L 1.199.000 

SOFTWARE CDTV 

Advanced Mo t.try Sys 69 000 
Ali Oogs Go To Htlil..n 81 000 
Amenc111 Visti 1Ja 000 
Blmey Be.I' Gaes Camp1"9 

69000 
Barney lle41 Goes To School 

65000 
&llle Cl1ess 86 000 
BmleSTonn n ooo 
Benjam 11.my 92 000 
Case 01 Thf Cil!Uous Condo!: 

81000 
CO Rfm • 69 000 
l:mdm 1 nooo 
Classic 8oard Games 81 000 
Donosau"S For H re 57 000 
frell fiSh Collecbon 100 000 
Hulher H ts Home Run 77 000 
Houncl O! The ~ktN ~ 

69000 
I uslratell Enc. 01Cbo<1aty 

, t6 000 
IUustri!tld Hoty 81blt 69 000 
llluslfi!jCj Sha<espure 69 000 
I l~tr;&!ml SMrlock Holmes 

72.000 
ltmm nos 72.000 
LOOQ DaJ Ranch 77 .000 
Movmo Slomaah Ache 77 000 
Mud PU<id1$ 77 000 
Musoc Maker 84 000 
My Pa nr 2 65 000 
New B.!slcs Electrrc Cookbook 

92000 
Nlnj4 Hlgh School 57 000 
Paptr Ilio Pnnc:As 77.000 
Ptler Ribb I 92.000 
Power Ponb.1 t 72.000 
Preh IOllC 86 000 
{'sytho l<Jlter 69 000 
Ralfles 72 ooo 
Road To FINI four 72 000 
Scary Poer.is Rottan 92 000 
S.m e ·y 115 000 
SnOOllV C- M sstng 8att 

72000 
57000 
95000 
57000 
86000 
79000 
77000 
95000 
92000 
86.000 
69000 

138000 
72.000 

SpauWars 
Splltt E•catibar 
Su:ier Gilnes Paclt 
Tum Yankee 
T lfllllnllor 
lh0m3s Soow Su 
T rnetable Ol llustncss 
T imfbblt O! Scltnce 
Wa'(llt G'lli!<y Hdey 
Wocr.enlnMQoon 
World VlsU AIZ 
Wfllth OI Demon 

Tutti i prezzi sono comprensivi di I.V.A. 
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STANDARD 

AUTOFUOCO-=---' 

• Alta qualità dei miaoswitch per 
consentire reazioni immediate. 

• Design anatomico per un'impugnatura 
maneggevole. 

• Indistruttibile leva in acciaio. 
e Tre bottoni di fuoco per un'azione 

precisa e veloce. 

"' ,~ MADE IN UK ..,. "'l~ 

AUTO FUOCO 

Presto 
c:hponibile 
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Da noi troverai 
sempre le novità 

in anteprima! 

® 
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SSl/US GOLD Per AMIGA L. 69.900 

R 
ecensione? Preview? 
SpeciaJe s ugli RPG? 
Orbene, quando mio rra
tello entrò in ca n1era ntia e 

mi chiese con fare innocente se Raistlln 
era l' autore del LibroGame, ml entij 
nell' obbligo n1orale di fare il punto della 
situazione ed alutJlre quei poveri morta
li che ancora si chiedono " RPG, chi è 
costui?" 

Recensione vera e propria ... 
Un'anno è ormai trascorso dagll ultimi 
sanguinosi confl1ttl net mondo di Krynn, 
quanto basta perché la situazione degeneri 
nuovamente: questa volta agli ordini di 
Taklsls, la perfida regina delle tenebre, si 
trova nlentepocodlmenoche li vecchio Lord 
Soth, Il quale. aiutato dalle solite forze del 
male. ha arruolato una nuova quanto In
vincibile armata di non-morti utilizzartdo i 
corpi dei più potenll cavalieri dì Solamnla, 
deceduti negli ultimi anni di cruente batta
glie. Il vostro compito è, tanto per cambiare. 
quello di rompere le uova nel paniere al 
malefico nemico, per riportare la pace sulle 
terre di Krynn. Ce la farete a mantenere Il 
titolo d1 Campioni? 
Interludio ... 
Per quanto estremamente ristretta e con
densala, mi sono accorto che scrivere una 
recensione più lunga era praticamente 
inutile. Con questo non voglio affatto dire 
che Il gioco sia noioso o ripetitivo, anzi, se 
avete già giocato con le altre awenture 
della SSI, saprete anche voi che sarei ne
cessariamente Incappato In parecchie de
scrizioni tecniche finendo probabilmente 
ad annoiarvi a morte (già fra l'altro affronta
te nella recensione per PC). Ho cosl deciso 
di util!zare lo spazio di queste pagine per 
fare il punto della situazione e chiarire cosi 
le idee a molti lettori( ... E fratelli) nell'awin
cente, quanto complesso, mondo del giochi 

. . 
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di ruolo Definiamo RPG ... Dare una rapida 
definizione di RPG (Role Play1ng Game, 
owero Gioco di Ruolo), è un'lmpresa al
quanto ardua, 10 un gioco di ruolo 11 gioca
tore crea un personaggio con specifiche 
carattensbche (dasse e rana), abilità (forza, 
Intelligenza, etc.) e allineamento (etica 
morale). fatto questo si deve cimentare nel 
difficile compito di farlo sopraw1vere e 
possibilmente aumentare di livello (valore 
che rappresenta la sua potenza e resJstenza, 
nonché la sua abilità nel combattere). Per 
poter giocare ad un RPG, oltre a quattro o 
cinque giocatori deve essere presente il 
Dungeon Master, o narratore, che avrà 
appunto Il dtfficile compito di narrare la 
trama delrawentura. descnvendo luoghi e 
Incontri controllare i nemici e, cosa più 
importante, analizzare ed Interagire con il 
resto del gruppo: per esempio, sarà il Master 
a decidere se un personaggio riuscirà a 
sfondare la porta o meno, se gli awersarl 
attaccheranno o scenderanno a patti o che 
cosa succede se si schiaccerà un'ìnterrut
tore abilmente nascosto nel muro. 
Filosofia dei Giochi d1 Ruolo. 
Uno del fattori più awincentl In questo ge
nere di giochi è che i partecipanti devono 
immedesimarsi nei loro personaggi; nel
l'affrontare le div8fse s1tuaz1onl, nelle quali 
s1CUramente vi imbatterete. dovrete cerca
re di reagire seguertdo la mentalità e le 
caratteristiche del vostro eroe· se lnterpre-

tate un forte, ma stupido guerriero. fronteg
gerete tutti I pericoli utilizzando principal
mente la forza bruta e i muscoli, se invece 
controllaste un mago, saggio e intelhgente, 
ma alquanto debole, vi troverete neces
sariamente costretti ad usare più la lesta 
che le mani. Il vero fascino degli RPG è 
proprio questo: non è infatti essenziale 
gestire un personaggio in assoluto forte, 
quanto invece imparare a sfruttare al me
gho quelle che sono le sue carattenstiche. 
Elemento estremamente importante nel 
gioco è infatti Il concetto di esperienza, che 
viene guadagnata sconfiggendo nemici. 
trovando tesori o portando a termine ardue 
imprese; quartdo il vostro personaggio ha 
accumulato abbasta esperienza, avrà roc
casione di salire di livello, incrementando 
cosi le sue abilità nel combattere, nel so
prawlvere e, se ne è capace, nell'utilizzare 
la magia o eventuali abilità speciali. Se 
parteciperete regolarmente ad uha serie d1 
awenture. vedrete il vostro personaggio 
crescere e diventare sempre più potente, 
capace cosl di affrontare pericoli e nemici 
sempre più ostici e pericolosi Non guar
datemi male, ma spesso provo verso alcun I 
dei miei migliori personaggi un senso di 
affetto quasi materno, mentre mi com
piaccio e penso: "Siete drventatl dawero 
grandi!" 
Parliamo del Fantasy .. 
Un altro fattore affascinante degli RPG è 
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che quesb possono essere ambientati in 
ogni contesto; esistono infatti giochi di ruolo 
basati su famosi film (come StarWars), altri 
In cui Invece di controllare singoli personaggi 
sarete al comando di Intere schiere per 
battaglie di massa (Warhammer). altri an
cora in cui avrete la posslbllita d1 controllare 
robot In futuristici combattimenti alla 
Mazinga Zeta (Battletech). Per quanto li 
campo sia vastissimo, il maggior successo 
è sempre stato ottenuto dal genere Fantasy. 
a grandi linee, si può definire questo genere 
come un mondo medievale In cui la razza 
umana non è l'unica dotata d1 intelligenza, 
affiancata infatti da quella degli elfi. dei 
nani, dei gnomi e di tante altre, dove la 
magia e gli dei hanno effetto sulla vita 
quotidiana di ogni forma vivente e dove 
guerrieri, maghi, ch1enci e ladri sono diffusi 
come 1 tifosi di calcio (il che è tutto dire!'!). 
Dragonlance o Forgotten Realms? Tor
nando sul monitor, molti lettori saranno 
probabilmente stati disorientati dal fatto che 
la SSI abbia pubblicato due serie diverse d1 
giochi fantasy, quella della Dragonlaoce e 
quella del Forgotten Realms. come avrete 
sicuramente notato, lo schema di gioco è 
uguale per entrambi, con combattimenti In 
isometria visti dall'alto e prospettlva 1n pri
ma persona quando si esplora una detenni
nata area. La principale differenza tra I due 
sono comunque le regole d1 gioco· per 
quanto mol to simili, le due sene s1 svolgono 

Tl!CNICA: 

GIOCABILITA'· 
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infatti In mondi diversi, ognuno del quali è 
caratterizzato da diverse classi. razze e 
nemicl. Spunta cosi un logico dubbio: qual 
è il migliore? Qual è consiglialo giocare per 
primo? Perché hanno programmato due 
sene diverse? Orbene, il pnncipale motivo 
per cui la SSI ha creato la saga della 
Dragonlance è che in questi ultimi anni la 
TSR (creatrice dell'Advanced Dungeons 
and Dragons, Il più famoso e diffuso RPG 
fantasy) ha prodotto una serie di romanzi di 
grande successo che parlano delle gesta di 
un gruppo d1 venturosi amici Impegnati nel-

REVIEW 

lo strenuo tentativo di riportare la pace nel 
mondo di Krynn. Se anche voi, come me, 
avete letto e apprezzato questa saga. vi 
troverete sicuramente a vostro agio nel 
giOcare la Dragonlance; ma se siete com
pletamente allo scuro di tutto ciò, vi consi
glio vivamente di gìocare alla serie d1 Pool 
of Rad1ance o, ancora meglio, di comprare 
e leggere I primi volumi della Dragonlance 
prima di cimentarvi nel difflclle compito di 
salvare Krynn dalle grinfie di Taklsls. Che 
Paladine sia con voil 

LUKE 
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Screenst:rotS versi~ Ai"n1go 
I giochi Inclusi sono lndicofi 
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REVIEW 
SSI, per PC L. 49.900 

• • 

Non rioominciamol Lo so che 
diversa gente conosce a mala· 
pena le regole del baseball ma 
spiegare per la terza volta come 
si gioca mi sembra un tanbno 

Sela el c2 11t&•flè,.•ul•ao dlbasebsl 
c l • ••• 9010 ... ltOalblltàa o aono ll•IP•DI· 
ti, o han."'90 Intenzione di tlra11oe fuori la 
versione plìi strategica mal vista finora. La 
risposta giusta • l'uttlma, ma ... (si rimanda 
al com11oento per utterlorl spiegazioni) 

esagerato {la prima è stata tanto tempo fa 
nena recensione di Pete Rose's Pennanl 
Fev« e la seconda in quella d• RBI Baseball 
2 nel numero scorso). 
Del resto sono slcuro che basta cercare 
sulrenclclopedia alla voce "baseball" per 
venire a capo della situazione in poch• minutl 
(esattamente come ho fatto lo tempo fa). Ma 
vi voglio venire incontro: sono certo che 
avete almeno il numero di settembre d• Zz:apH 
o TGM in entrambi c'è una re<:el\SQle dì 
baseball con tanto di spiegazioni. TutlO a 
posto? Veniamo al sodo! 
E' vero che ormw i giochi che sl fregiano di 
scritte tipo: Ultimale, Super, ecc non SI con
iano più, ma questo vuole essere veramente 
qualcosa di definitivo nel campodelleopZIOnt. 
Tanto per cominciare statlsUche complete e 
aocuratissime aggiornabili e rnodaficabt a 
piacere. Tra I parametri più interessanti spic
cano fa "mano prefenta• (ergo. glOCStori 
mancini o des1rìni, dettaglio importante nel 
baseball di alto livello) e un Indicatore di 
forma per lutto l'arco della stagione (molto 
poco pratico, però). 
Tra l'altro è possibile farsi consigliare dal 
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computer Il migliOre or
dine d1 attaoco o di dife
sa 
Anche in campo, però, 
non si scherza quanto a 
strategia: oltre alle 
schermale di opzioni 
tradlzlonall (palla veloce, 
curva, ecc.) c'è una 
schermata di opzioni 
tattiche avanzate Ad esempio potete guar
darvi le stallsbche del lanciatore che V1 sta 
davantl un attimo prima di dover respingere 
H suo bro (mal visti giocatori che vanno in 
campo con foglietti? lo noi). 

causa dell'altezza. 
E ora, pnma d1 passare la parola alla giuria, 
chiudiamo il discorso sulle opzioni speciali 
con la configuraZ1one: grafica EGA o VGA e 
hard dìsk obbligatorio. Consigliabile un 386 a 
SO MHz (no, non è una balluta, andate avan-
111). 

Un'altra interessantissima miglroria è data 
dall'evidenziamento del punto di rimbalzo 
Iniziale della palla (come ormai saprete se si 
riesce a prendere la palla prima del primo 
nmbalzo Il batbtore 

G.8. 

·scasso· è eliminato 
<fuettamente). cosa 
utilissima anche 
perché spesso vo
lentieri Il tiro va subi
to fuon schermo a 

U ba11bal, li u, 6 un gioco bauto 1ullll velocità: velocità d911a palla 
che, per roccnlon1 fa I po1slbll1 per da~ r1mpresslon1 con 
vl~I sc:atll chi rendono lnutlll ogni calcolo della traiettoria da 
pmrte dli bltlltore; velocità del gloc1tori chi è stata simulati secondo 
lo muo principio IMll'1ntlftuldltà. Le due cose di cui sop111 potrebblfo 
anche pn11111 ln-rv•tl SI 1nch1 I controlli non rtsentl1a1ro di 
elMtl del genere: 1l'l"Htl Improvvisi quanto lnspilgablll IMI giocatori, 
rtt.nil di rtepoeta 1 vili dicendo. Qullc:uno potrebbe obllttare: "chissà 
quale barllCCI di PC hanno uaato per r1C1n1lnt U glocol". Peccato chi 
H l'Mltlo 28CI 112 MHz non ala nattamentl una baracca._ E Pn>Prlo per 
questo P•••no In sordina Il bella grmflca (IOlo come definizione) 1 H 
sonoro dlgltallzuto, tutta le v1ril opzioni dlsponlblll • tutti 11 v1ril 
ltdstlch1 chi contribuiscono lndubbl1m1nt11 gonf11r1 li vostro hard 
disk jnon per niente Il gioco OCCUPI 4.7 1comodlsslml Meg1I ) 1 chi, 
1opr1ttutto, possono lnteresllre 1olo 1un1ppnslonato di baseball 
llTlll1cano. Vlbb9h, volete proprio chi feccia finta di .... ,.. un 1rne
ricano ullruppm1lonato 1 giudichi Il gioco In 1111nlerl più 1ntu1last1? 
Il dllcorlo non clt'llbla: • dlvvlro poco glocalJ .. e tropo scattoao 
perctM Il ri11aa Id ~ qualche dlfr9tenzl etrwltlVI tra I viri 
gioe Mori IPercul Il VIiie ltatlltlchl perdono lublto la lofO lmportlnn). 
Pwr molli uno lprKO di spulo au hwd disk. 

I I o• I .a I 
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Manchester United Europe porta questa famosa squadra inglese netrarena delle COl'll>E!t1Z1on1 Europee: la 
Coppa UEFA, la Coppa dei Campioni, la Coppa delle Coppe, la Super Coppa Europea e il CafTl>ionato 
Mondiale Club che si svolge ogni anno in Giappone. 
Nel gioco potrai trovare: opzione di gioco a 4 (usando un adattatore per 4 joystick su Amiga e Atari ST), 
controllo totale del portiere (Amiga e Alari ST), nuovo metodo di controllo che consente il tocco singolo 
della palla e Il tiro ad effetto, sostituzioni durante la partita (sequenza animata su Amiga con 1 mega), numero 
del giocatore sulla maglietta {Amiga e Alari ST), nome del giocatore in possesso di palla, schermo pieno 
(Amiga), ammonizìoni ed espulsioni, replay (Amiga con 1 mega), statistiche dei giocatori. possibilità di 
salvare 7 g1och1 (Amiga e Atarì ST), 170 gagliardetti delle principali squadre europee {Amiga e Atan ST), 
spareggio ai ngori nelle competizioni di coppa, opzìone di gioco solo arcade, solo manageriale o simulazione 
completa. 

SOFTEL 

l<RISt\LIS 

ISPONIBILE PER : 
AMIGA • ATARI ST 

C64· PC 
SPECTRUM • AMSTRA 



PREFAZIONE 
COllUlsempmiJpnmopassolqU< 'lot: Jdiffdo~ 
tam. poi, se si è sufficientemente convfnti.11 l'B&IO 
VHm~ dJ 54: è cosi anche pr.v la pom. si può 
nmanero 1mpacc1at1 davanti ad uoo Sd1etmo b/311-
co per parecchi minuti. sellli/ riuscire a combinaM 
nu/13, scnvondo quafch6 fra:>f che dJ un momenJO 
all'altro SI catrcB/13 blllSCilmente con uru CM" 
/Jtente msodd1sfilll0fl8. alla fine qae/ID che nman. 
8 solo una slumJtura di U1IO S1llO d'atimo PJS· 
seggero suscetlJ/JJe a mifle riwt~ ts!?tm.. 
Allo stesso modo af'/C/le le ~ ~ ~ 
sentano una ~ lratlSittJtiJ. 111'11el. cosi 
come ce 111 sono 1111 attia ~ w ~ elle 
nmamlpel'Otmmu~~~ 
di un numero di 1111a tMsu des1im:J. c«ne ... a 
dlvenlJmdrmeseln mesepi41't9CtftL mtopQ-
fia di 111 IStne, L~ C'«l1fJ /l/:!o 
albmO omw1 ~ che saçtt!?O ctJt1U1qlJt 
/'ICOllJam per Il sua prolondd. mm. ca DJ. 
provocarOfltJJ. indJsponenia. noci eert:i. "' 
sono dt!asallll!flte ~ l1SPt"' 1 
l'Or. qualunque cosa scnva qutSU • pua.~ 
cala. per 1a d wole lllChl molla IMi:r.Z rpes::, 
peri> oon toglie nulla JIJ N1C111diblle ~ ason Cl1t 
Cl Vlffltl concessJ. Qutt/JJ di ISSVe jilot:JilOr 
al/ interno di ""' /»(Jlfla Ciie nel suo pm;lo. 
rapf)lllSBflta un pezzo d• stona magari non dtl
tumanttl. ma SicurarTW1te tJdJJ nos/11 wtt 11 llOI 

che" ntroviJmo mensilmente a drscutm di 
ques/l()(lt{J6r/Jvogtiadlfarlo .. E'unavotuarrtl:lb 
a dellrantl considerazioni come QUBS/e che riflettJ 
su/l'opportumtJ d1 ncommciare con una flllOVJ 

prefazJone 

CONTINUANOO A RIFLLETTERCI ••• 
M1 rendo penettamente conto che mo111 d1 voo noo 
ne possooo più della 'solita plrat e na ·, se foste peri> 
w1 a leggere le centinaia di tellere che g1ungooo 
mensdmente in redazt0nevlaccorgereste che orta 
due e mezzo su tre l!altlno di questo problema. 
cosa tare? Sono Quindi COO\llnto che sia impor· 
lallte. anche per questo mese. collllnciare con una 
nuova ana JSi persooale relativa ad un a11ra sfu· 
matura !IP.I problema anchl' perché I solo fatto che 
questa sia arrivata in redazione rappres~11ta 
un evidente testimooian1'1 d• come ~me 111-
S1811le seM, o q1J31ltomtno possa seMre 

'fJ1lll posta dii numlf'O 32, 
ronosco parecchie penone che tranno centmaia 

d Qiocli1 e 08SSIJ'10 con ~ Quale OÌOCllÌllO sena· 
mente .• 
- anche nel mondo del VideoQiochl, cosi come 
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ntilav1ta, si correU nsclliodi nncorreremvano una 
sfilza lnterm1nab1fe d1 d1schetll a.uum con la loro 
e"chetta appiccicati sopra. 11 tutto senza magan 
reoders1 conto del motl'IO 

frenesia msaziablte, per non dire 1ngord1g1a, di 
novttà apparentemente sempre più luminose. 
sempre più esaltanb, ed è cosi tacendo che tra
scuriamo la vera realtà senza riuscire a goderci 11 
presente 

Titolo: Plratofob/1 
Sottolltolo: Livuo• per giocarci o perd1re "celi ho"? 
~spesso accade nella vrta quotidJana. Quando 
un fenomeno SI 1111olve m modo graduale. non CJ si 
rende conto. a causa delta mancanza di un punto 
di nlenmento. ciei mulamenti che auesto impllca 
nel mondo mlenore ed estenore giunge COSI M 
momento che Cl SI accorge 1mprowisamente 
d!C'accalluto. e Oei profondamellb cambiamenti 
cte sono intercots1. Ciò è avvenuto anche per un 
fenomeno atuale che però ~ in conbnua evolu
zionè la piratena. In pnncipio esso COllSIStl!lla 
nello SCillllbto da parte di I.i nslrettO gruppo d• 
caioscen1l d programmi acquistalJ e 1n seçw:o 
COD:rJ Sucessivameotequalched unoebbel idea 
ci ve:xlere QU8Sb programmi su IH1 mm::ato fltÙ 
m:ce. mancando una precisa teweche tuteJasse 
clilt!I de prOQrammaton. alcu111 negozi iniziarono 

Il dìs:ribuzlone del software coptato. con un evi
den!e gll3dagno. In segurto qualcuno, sfruttando 
le proprie coooscenze informabche lllSSri net 
\'kleo;l:odll dei tr.imer, 1n modo da raalllare Il 
gcx:o; 1 ciwti. n un'epoca nella quale 11 mercato 
videoluCCo era ancora in una rase embnonale. 
illasamb da questa prospettiw, espressero Il 
lolo consenso con I acquisto. sancendone 11 suc
cesso u meteato della pirateria, poi, contempo
ranwner.•e al graduale sviluppo software e 
harOware.si esp.mse fino a raggiungere le attuali 
dimanslonl: migliaia di titoli dispon1bil1, negozi e 
banche él!l 5em!lfe più fomiti. veri e propn ab
bona: se".Jmanali an:otazione dì un'ingen
llSSil110 Quar.!:!ll!Nodi denaro In questa caotica e 
lrenetita SJ:U32lOlle motti stanno cfìmenticando 
e!!illL~ SCOPO dili prograrnmì: essere utilizzati 

Ot:eSl1 potreblle appanre come un affermazione 
assu::ll al °" paradossale, ndR). I inutile 
preasmJne di un da:o fondamelllale, ma 11wece 
non è COSI. Sempre piu spesso accade di chiedere 
lii un concsce:'!! come sa un vtdeogtOCO e se11-

lirsi nsponde.-a: 1111. propno non lo so gl ho dato 
sololl10S0:3:ltfo ' opowe 'cihogiocaloqualctle 
minUtO POI 111 sono rotto rnagan Quando il 010CO 
11 qi.estme è un a-fl!el1tllra Sierra o lucasl1 m 
oppure llll IOl"1ClC'4PO come loopz o Lemll'Angs 

Con questo non voglio incolpare nessuno In parti
colare, ma solo indurre alla nnesstone che senso 
ha possedere 200 videogiochi. se poi se ne porti a 
termine uno solo, magan grazie all'appoggio di un 
trainer? Il desiderio bramoso e l'aV1d1tà d1 possede
re tutte le novità sul merca10 non rappresentano 
solo un oli raggio al diritti d autore, ma rivestono le 
caratterlsllehe di uno stato degenerativo della 
mente umana il comportamento assume pOI ul
teriore gravrtA se vtene considerato. con intento 
provocatone. come , espressione di uno stato 
premomtorealla cleptomania.. (Non le contonem
meoo p1u le volte che ho letto ·sono mica tanto 
stuptdo da comperare un gioco ong nale. sono 
furbo IOI' Con questa frase. comeg~detto. 0011 m1 
nfensa> at raoamno che scambia 1 giochi alt 1n-
1erva1fo perch~ con la sua mancia dovrebbe at
tendere due mesi pnma di po'•r'Sl comprare un 
OIOCO ono Raie. quanto 111vece a chi loscnve perché 
è COl11l'flto di aver 111 Qualche modo fregato ~ 
pll)S$lmo, e SI ser:te lorted1 questa sua 'vittoria'-) 
A Questo purto sa ·ebbe COll\lllf1lellt la~ d ~ 
con acqua fredda e po guardarsl allo speccht0 
Provate a chiedervi se vi Siate veramerte diver
tendo con 1 vostn computer. oppure se state 11111-
bfmeme accumulando titoli eia aoo,unoere ala 
vostra lista e a la vostra montagna di dischett~ dei 
quali molti ormat ncopert1 eia uno spesso strato d1 
polvere Prov.ite a rlCOrdare f'utttmo gioco che 
avetecancalo per quanto tempo a aveteo«ato? 
Avete cercato d1 1erm1nari0? Oppure Il avete solo 
riposti dicendo 'Ora ce l'ho!' A Questo punto 
qualche d'uno penserà che questo è il sol~o dl
SCOISO patetico ed Inutile c10 SJgn1ta che o si 
sente esiraneo al problema o s1 S811te estraneo 
all'1noppor1unrtò di alcune sue azioni. cercando di 
dimostrarsi superiore. Bene, In entrambi I casi 
provi a rileggere 1· ultimo capoverso, magari 
lmpersoniflC<lndo l'altro ruoto del due con5'derat1 
Quello che voglio è solo che 111vece di accumulare 
cenhna1a d1 giochi e meglio comprarne un palo. 
dopo un ·accurati anal1s1 delle loro caranenstdle e 
delle vostre effettive necessità I* poter nscopnre 
nuovamente tra utenteeVldeog ocoche si è Ol111al 
smarnto dltltro a mille compromessi Cl 5' render.I 
fll1illmente conto quanto sia ~IOOJCO possedere tutti 
I programm4 del mondo SOio per poterli possede
re • Mamo S.meone 

Provate a chitJrJeM olld/f I st1to l profJfl/T1ml e/le 
Ml~ (JliJ ul mto 11' q...,, 1o Jvete IA/nlga 

IL DOMANDONE DEL MESE 
'Canssuna redaZr'ne 
ch1 vi scnve è Ufll ragazzo di rorna (notare la erre 
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minuscola) che ha un'Am1ga 500 .. Posseggo un 
xcopy e vorrei sapere se diminuendo le tracce (o 
tral<s) posso regJS!raredueg ochisu unso10d1sco 
a doppia dens.ti. VI MQraZIO... The lgoorant. <N
WIO I Ignorante lntellioente . 

Ma che dom;inde. certo che si putJt Se {J()I il disco 
fosse llkJl(fnum di qUJdrvpla tJensitJ {o/11!111113 
aboastJ/lQ IJCHmenle cosparuencJo la superfiae 
ITTilgnet/c.'l con aceto bJlsamico s quindi sottopo
nendola 11 tre minuti a quaranlase/ secondi di 
lampJdJ UvA) ce ne sJdreb/Jero penino qUJttro, a 
volte anche di pii; ... Se po1 tu f11JSCJSSI addmttul7l a 
trasformare ti dischetto m un vero h.1rd disk me
di.ante 11 processtJ d1 ess1Ca1Jone eschimese e/le 
pochi al fTIOfldo coooscono. a quel punto saresti a 
posto. fJIOV3 a pensam C8i1tJnala cj fpOC/Y su 1111 
solo dtschettot Ti devo però anlictpJre che non è 
affatto tacile ... 

CONSOLE/ 
Allora. avete V1Sto? Contenti? Awte tirato un bel 
sosp1ro di solhevo? Non drteml però che adesso 
commcerete a scnvere che nvolete le console su 
TGM , .. Eta Qualche mese ct1e se rie l)at1al'3 e I 
nsu1tat1 del questJOOanO (de quale Cl occuperemo 
11 mese prossimo) hanno parlato chiaro, indu· 
ceodocf cosi a ntenere ormal matura l'uscita della 
pnma nV1Sta itall.1ll.1 111teramente dedicata a le 
console Già che ci siamo una seconda 
precisazione che nguarda I nostri cornsponden11 
Inglesi che hanno deciso di abbandonare l'affollato 
ambienta computenslico a 16 b·1 preferendo but· 
tarsi per I appunto sulle console. questo signmca 
che da oggi (lo era anche pnma comunque, salvo 
che per pochissime eccezioni. come la recensione 
di Shadow Dancer (della quale ei scusiamo) che 
rappresenta I uttJmo '1also SIOMI" sia per foto che 
per\IOlaZIOl1e} The Games Machme 6 la pruna ed 
UNICA rivista 1taJ1ana d1 vldeogames che sia ef • 
fettivamente e Interamente Italiana. vi assieuro che 
per noi qJeSto rappresenta un mportar118 ponto 
d·amvo1 

DE SOLUTIONIBIJS ... 

'CensurabSSlma redazione di TGM. 
sono un vostro accantto lettore, che dopo aver 
avuto 11 piacere di aver visto pubbrK:ato 11 suo nome. 
VI nscri\/e almeno C011 la speranza Che questo si 
npeta {basta che non lo d!Cl 111 giro che mi hai 
mandato una foto con 1nd1nzzo e telefono della tua 
lasclnosa vìclna d1 casa . NdRJ Sfogliando la 
vostra rMStl. sempre p1u bella e agg ornata (come 
b sembrava quela del terzo 1)1<1110? NdR). m sono 
accorto di come non abbta nulla di quet mmestrone 
freddo e 1nstp1do che ho trovato altrove ... Awte 
solo un PICCOio drletttJCttO e per spiegar ml meglio 
VI racconto un aneddoto dopo due lunghi mesi di 
assiduo nsparmo nesco finalmente a raccimolare 
la cilra per I acqursto dell'ecceZ1onate gioco EMra. 
Sj)rizzan1e di gioia corro dal mio l'IV8ndrtore di 
v1deogames (orig1na1rr1 e compro 1 g1oço 
Guardacaso mi rimangono poche migliaia d1 hre 
che spendo 1n una fantasmagonca brioche. cioc· 
colata, cassata S1Cllìana. e panna (slurp!ll)(quelle 
che U lmpestlnO la laccia di foruncoli 1n tempo 
reale. a cominciare dal momento d acquJSto ..• 
NdRJ me01re I restanb soldi h 1mp1ego per I acqu1· 
sto del TGM d Aprile. Arnvato a casa Inserisco Il 
dischetto nel computer e durante 11 cancamento 
sfogl o d sarattameme la IMSla; non 1 MSSJ mai 
fatto! Il sangue nelle vene m1 gelO ali istante. 11 
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cuore si fermò d1 battere (presumo abbia npreso. 
ndR) e un urlo agghlacaante s1 levò dalla mia 
stanza nel giornale c·era la solUllOfle completa di 
Elvira e non era neanche passato un lll!'le d.l.la sua 
uscita (per PC era comunque gia d spo111b1le da un 
po' di tempo, la solUZ10ne (comunque Identica) 
provenlV3 da O. ndR) Penso che abbiate taj)~O Il 
llllO problema. Non è g usto pubb icare la sdo
oone del g ocoappena questo esce solo perché un 
gruppo d1 sm1dollaU ha premura d1 finirlo; atten· 
dele almeno sei meSI prlma di farlo. almeno per 
grossi g ochl come Elvira o Monkey lsland. artn· 
menn ne minate pericolosamente la lonqevtU. mi 
spiego?' 
Saveno Conigharo 

StrafichissiMa redaZIOne di TGM (parli con me? 
NdTGMJ, 
questa mia (che, Ira l'altro, come avrete notato è 
scrrtta a macchina (peccato. pensavo stesSI imf. 
la/ldo 1 caranen a mano. e mi sembravi bravo 
NdR)(a metterò un ora 1n ptu. ma pervoo questo ed 
altro)) vuote essere sopra d1 tutto (cosl è più 
incisivi>) un nngraziamento verso di VOI vi nngra· 
oo di eslS!ere (mmhl Che iecc3taJ(ll senbmento e 
comunque del tutto reciproco. altnment1 non a 
saremmo neppure noi NdR). ma soprattutto VI 

ringrazio di una cosa mollo più Importante; qualco· 
sa che riguarda Monlcey lsland 
M, spiego, IO me ne 11ervogll0, ero uno d1 quel 
sud1ei lip1 elle le mmclle awenture dell.1 Lucasfilm 
le finivano pigramente solo grl!Zl8 alle soluzioni 
stampate su qualche rMSta. mandando afl'ana 
quel mucchio d1 drvert1mentocelato d3 quesi strani 
diccn1 mangeha (scusate, 61.1 commozione) 
L'ultima volta però qualcosa è cambiato! 
Da quando vidi Monkey per la prima volta sulle 
pagooedetlavostraonomatopeicanvislll rnentrela 
bava colava a fiumi dalle rT11e masce e sig late, 
giurai che quel gKJCo doveva essere mio• 
Lo potei acquistare dopo circa un mesetto (sapete, 
1 prezzo non era poi troppo accessibile per un 
ragano di Qllil'.tordicìann che va 1n piscina quattro 
o cinque volte la settJmana). cosi m1 si piesentò 
l'lnslSlente dilemma 'Lo finisco subito con la 
sotUZ1one e quando sono amvato alla t ne mi pento 
e m lacoo vemre le convulsioni Oj)j)IJre 11'11 facClo 
furbo e c1 gioco con questo magnifico gKJCO!' 
Grazie alle vostre sagge parole, nbad1te ogni volta 
Che potevate, optai per la seconda soluzione. Ora 
sono OfOOO oso d1 dire che sono nusoto a Mire 
The Secret of Monkey lsland da solO. senza 1 
minimo aJuto in cinqueg1om1 d1 porod1vert1mento 
(a qualche d uno potrebbero sembrare troppi o 
troppo pochi. per me prnapiarte sono sl.lt1 per1et· 
h) Ouen1 che sono COmt; ero IO non credo che si 
possano 1mmag1nare la soddrstazione che SI prova 
a nuSC1re a risolvere un enigma dietro 1 ·attro poten· 
dodm1dl a...er abbattutole barriere che 11 program· 
matore pone fra te e la grabflC3llte scena llllale. 
Posso dare un co11sigho a COS1oro cambiate. 
perché giocandoti questi games sono una favola. 
non lermatl."VI alla prima d1lf1eoftA. non usate le 
solllZlllll piuttosto 1 VOS!n amlCi o. TGM saranno 
ben contenb d1 aiutaM se g1 elo eh ederete con 
genblem (non è solo questione d1 gentilem, ma 
purtroppo anche di tempo quando s1 telefona non 
si può mai sapere cosa stia ettettivamente sua:e
dendo dal altra parte ... Ad ogm modo comincere
mo quanto prima anche noi una nostra hoH1ne 
NdR) A parte questo da quando ho finito Monkey 
non nesco a lrovare un altro gioco che mi appas· 
SIOlll aJlo slesso modo. ceno mi posso consolare 

col fantasllco Chuck Rock o con I lmmOlt3'e Gods 
masolollritornodl LeChuckml ndaràlaveragl04a 
d1 giocare con l'Amlga 
Pìaoesani AlesslO 

Ho pubb/!CiJ/o due O(Jlnton1 contrast.Jnt1 di una 
problemalica e/le gia altre 'IOite era saltata tuon 
dJYa vostre rrnSSiYe. Il d•<:CtXSO non nguarrJa solo 
le soh.0oni ma i t1ps N1 generale Per quanto 
nguarrJa i cheat mode cred1.1mo che cl1J11nque sia 
alle preS8 con un vldeoglOCo abbia come obiettoo 
ullJITIO quello di portarlo a termine. a sono pero 
dft#fvoltechl!operdlflCOitJPfD()fled61program
f11il o per ·1ncapacira· (meglio dire semptrce man
canta d1 tompo e costallllt) del giccatore questo 
non VllJlllJ o/tenuto: a QUl!SIO punto il tnx:chetto 
wole semplictmemB t.Nonre/JJtJi coloro che sono 
curiosi di vederlJ cosa d altro il programmatore é 
nusc1to ad lnfllare nel gioco.. E allora /J polem/Cil 
contro 1 tm1ner? M1 sono tatto quest,J domanda da 
solo. allnmentt potremmO sembrare contraddft· 
ton personalmente cacio che un conro Stil 1J11a 
semplice press/Ofle di un tasto pnma di cormnctare 
a gtOCam. con Il nsu/lato di aoerare le d1llicollà del 
g10CO. ben altra cosa gtOC1re ad un glOCO 1 qumdi 
andareacen:aresuunanvisà1111che3t·mode. Cile 
deve comunque essere msento persor1.1lmente e 
vo/on/anamente du VOI, la dllferenZà per quanto 
lieve. mi sembm sostaMale Passiamo Ofil al 
diSCCfSO so/IJll(J(ll che ha (/fJllffaJO la ()IUSU ()«>

testa th Salll!no. e comtne/Jmo subito dal tempo 
che sU(J(lerlsc1 dovremmo /asCNJr mtercorrere 
dJU'usalil di!/ gioco alla pubbllCilllOOe. su questo 
safMll1IO d ilCCOldo. a sono però det prolJleni· 
TGM non e più luntea flVlsta di!/ settOf! questo 
sl(JmflCil un '1mpl1Cita e lea/6 concorrenza che an· 
che ne/l'ambito circoscnNo lips si la sentire (11 
CO{Jlafed!Qlll. kcop,;ItedlU; non e vero ma60WIO 
che se il trva:o t lo stesso cr sono lluOnl proba
b1l1/àdivederlosu p1ùd1 una nvrsta. .. J, non avrebbe 
quindi senso non pubbllcarla noi se pO/ questa 
viene proposta da altn, ca/)JSCO QU ndt che la 
Presetll3 di una so/u1Jone possa t:s:sere PtJ1 11n 
Vldeo{JIOCiltore ·1ea1e· una torte tentallOne mJ flOf1 

posso far a"ro che 111vrtarvr (come del resto fac· 
aamo) a nsolvere /'awentum per cento VOS/ro e 
nconetB 11 nosln iiJutl solo lfl C3SO di necessità. 
Concludo H d1fflClle dlSCOfSO ccn un u"lfTlil os· 
se/'V3ZIO/l6 tutte le awenture SHlrra /1..1nno 11 loro 
hint·book. ; molto probabile che m un prossimo 
futuro quPSto possa venire drrettamente aJlef}dto 
alla ccnfelione orif}111ale 

SALUTI DAI LEITORI ... 
Come ogni .inno 1n ooor.:aone de. estati at>romo 
ncevuto qui In redazlone tmbSSlme cartohne, nn· 
graziandovi per Il gentil pensiero ho deciso di 
sat~tare atcum !ortunatl le11on che sono stab re
golannente es1rat11 alla presenza di un ll!'"!:llabi
l1SS1mo not110 Stefano (cl.1 Manna di Campo), 
Alllla (11 Lupo di Pasturo). Claudio PalazZì (da 
Locarno), Luca Maraldì (da Gotto A11111CJ) Ales· 
sandro Pino (da san Teodoro)(HO trascorso 
qu1nd1c1 anni d1 vacanze poco dìStante. a COSta 
Dorata, NdMax), Guybrush (direttamente dalle 
coste della Bretagna). Antont0 lngrassia (da Lupo 
Alberto. provincia di SilverJ FuMo Tnnca (da 
R1CC1one (magan ci siamo visb. ebbene SI. una 
settimana 1n Riviera I ho ltascorsa anch 10 . Non 
ho capitoli tuo ·ps·. interessante comunque. ndR). 
Antoo10 Spalnsano (da Sortl!llto), Paposcia (dalle 
Isole Tremiti), Cesare (da Cala Galdana) Stefano 
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Maggi (da PradoveraJ Maun210 Fa1n1 (da 
Carenno), Simone &ag 111 (da UJ\oes), G uliano 
Jannotta (dall lrlanml Giuliano (dal lago di Ca· 
rem). M.wrmo lullano (Selva VaJoardena). Saint 
Malo (dalb Frata) FiMl T tinca (dal Sud Tirolo. 
Alto Moe SII uno elle IJllLI Alessandro Foletto 
(da Sapn), CaravaoQ10 s Band 1Calela) Lorenzo 
Perugini (Vill.1 Sltlllus) ~ CellO (da la Costa 
Cailda) Diego~ (l!SbOnal AMse Span0 
(dala Sfinge quebl vera. noo ciueoa di za(1) , 

Coloriet luke !rom 3d A.'lllOllJCI (da un posto dove 
ognuno vorrebbe passai'! le :a:anze o a meno 
parte .) e Laura lmoce!tJ d3 Amstelllam (tac
ciamo ffll1a che sia :m Gr;:e a tutti! 

IN CERCA DI NUOVE IDEE 
(Ccm. -.e) 

·eansslma reGazione di TGM. 
mi chiamo Stefano eo t ti pmu vtib Cile VI scnvo. 
Ho aspettato che usasse I llU!!lelO di luglio 
Agosto per nvoigel\1 dEl ~tVcnuche. 
Dunque, Il nuovo TGM t 5e!llll OUbblO migliore, 
soprattutto perché t ~la qu.Tuta in gene
rale. Le recensioni con I~~ Ode faccine. 
danno quasi sempre 11113 bual1a tOea sut prodotto, 
ma quello che secondo me~ nettsSa'10 t un voto, 
una percentuale sUla 11.f. t0!:1 ~ spesso 
quando non cl trOY!amo «facmnlo su un llOlo t 
soprattutto a caus del! eocessm o ~ poca 
d11ficoltà che I glOCO offre. VideoglQChi be~ 
hssunlsono rovinati peichl! :ooooUclioòdflClll 
Cosa VI costa mei:tre dleSSO ~ dal-
1 ·unoaf d1ed perdef'1lreaict1e • liO.!!~? 
In questo modo. a paiU I~ dle QIOàll ca una 
o dieci stelle verranno spesse s::ar:A pe-dlé 
troppo lllClni a uno dli Olle es!ltrl..()t7::"10 pollà 
avere~ gialo di sllda elle vuo!e. Ptr rsei :vose un 
RPG prende 3 stele, ~ llO'fdino o - se::JZJ 
COrTmll nschlo d1 trovarsidl~a~a:sa 
di lndtStllcabite. vt prego di a:i:cm cm
sig 111. o quantomeno prendello msatcar 
ne·. 
Stefano 

DIYo a111mtttere cho tldoa non~ V".rD t:'l2. ca 
ci sono 1/cune consJd6ta1JO(ll dJ llrt: ld!o:b 
determinare un coefficiente di tJ; ".icod ~ oCJ7 
olocoslfmlrebl>Bperrfoveraffror.:.ue•deJlftt!~ 
rf problemi di QU8nltfìcaz1one ~ ct12 se 
non bastassero QU6il1 dt MarctJ ~ ~ l 
tornato nuovamente alla canea ho aeaso 04 ~ 
derm1almenounmesedttr80ua'JperlrmM:t> 
di difficoltà. Per fare un esem{llO d:ie pe 
me che sono un camf)fOne Ml glOCti dt ~ 
(modestia ante omntJ .} potmbbtro 11:1 ~ 
un OSÙIC{)/o 1nsormontab1/e PI' Qlllll:ht tf1'1 A'::1' 
menocfolato, f)()(J{IJrflilrno{JOlddlmeterto 
RPG dOVfl venoono sollOCJfJte oc:. ~ rs::r
mamente personali e corno u!/ " • 
cak;o/;JbliJ E comunque ~:, elle 111 QllXX> 
semplice nmil/1e un Ol()C(J WTpiiet e ct:ie 
Monk8ylslandnsu~llldubòla~pllilb0ol.,. 
bile dt un ()perabon S/Wth. 1 f)(tJ$(inlk!e e: 
dale stellsl18 (delle quai maoan ne nparlmmo. se 
sarrte 111 mo/11 a nUlneftl un 'diti va!J:JJ) C1'do elle 
la COS.J f/llÌ tmpOrtilnte 512 sp«irieare Sll7"'f /Id 
COfTJmMlo la ccmp/QllonB dli OtOCO coa cnt. 
I/meno QUando /(l(/15ponsa/Jda ibòamo ••JPl'8 
ct!UIO di mettl!fe lii evidena -
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TGMARTWORX 
Ho notato che sped.18 sempre più spesso del 
vostromatena!e(grafico.programrru g10Ch1,dise
Ont •. ) all'interno delle lettere. Facendovi 
malllJlutto de mernatl comprimenti deYO am
mettere che alcuni del vostn rawn a hanno no
te\'Ollneme impressooato_ Devo quilld nngra
Z131e Fulvio Fontana per i be ISSllT10 disegrio (hai 
dato un occhiata a.ti ll1àlce7). due validlSSllTli ~rn 
di programrnazble (che ablllamo messo d retta· 
mente '1 contatto coo uoa casa di soltware •• ) 1 

Dolph n (Francesco D Angelo efabtoAnseJmo che 
stanno convertendo Co umns su An11ga con 
I Anlos) e1 ProXJma Design (Alberto Magnam. Smo 
Zuet , SaJvesen Desldenus). senza d rnenbcare 
Roberto Pasetto per le mteressanb schermate, 
Ivan Bersanetti (che prosegue cosi la sene di 
crtaiìonl consecu!lVe) e 1 simpatlCISSlml Squann
nati da Napoli (con I aggiunta d1 Luca Siciliano) ai 
quali devo lanciare un disperato appello: cercate d1 
d1m1nu1re, almeno un po , la frequenza del vostri 
fax, la Donatella è tentata d1 farmi pagare la carta! 

RISATINE A DENTI STREm 
'Tanto il mio è più bello, pa pa ppero! 
Hl love you cara redazione di TGM. sono io. H 
terrore dell umorismo. Sono un ragazzo belhSSi· 
mo e le donne V311no pazze 111 me, sapete, l'altra 
none una ragazza ha bussato per ore alla mia porta. 
ma io non l'ho lasciata uscire (questa I ho già 
sentila.. NdR) Oopo questa manata In 
lrancopolto pass1amo aJ problema: ho un amico 
(I unlCO che ho) che m1 dlCe serll41fe. 10 ho 11 
megadnve e tu quella m .. odesta macch1n.i 
deU Amlga. Gb ho già mangiato le gengive. strap
palo le sopraclQl.a con ~ nastro ISOiarne e I ho 
persm baaato ma;~• ragge. Che tlccio? Intanto 
VI ridò un a~ra mazzata su mignobno del Plelle 
S111stro. quello con I ungha incarnita; u~ bambino 
d1*le alla mamma: mamma. 1 drogati sono lattJ 
cnrne llOI? No fighOIO, 01 PIÙ molto di più! Brutta 
eh? (Brutta no, ormai vecchia si, ndR) Non a caso 
fili cl1iamano Mario. dove f.nisce la battuta e co-

"Cla I terrore-. 

TOP GAMES 
Fi----nente sono 1niZlatead anivare le YOSlrll tettere 
In argomento e possiamo qu ndi cominciare la 
classifica mensde del giochi preferiti. SJccome 
Si!!le SUli In molti a rk:hiederlo vt preannuncio 
a.'Xhe delle mm1Classlhche (e anche mlnlschede. 
~o cm siete In molti a chiederle) di ogni recen-
5'lfe. 

1 Mon.~ey lsland 
? leMfl1ll'IOS 
3 Nel; Dff 2 
4 T.:rrbrl U 
5CtulRock 
6 lt::is Esprit T "lbo Chal!enge 
ìGoO 
e~soo 
95'xam:I 
o Prir:ce cl !'mia 

11 Swtt 
2~-sn 

13 llrt. ot Il'!~ 
1•A:m 
'5ProTen- ·--

DE IEUD PERPfTVO .•• 

~ 
~O" Co!!!!nodo'~ Amlga. 

U suddetta macchina can amici miei é sempre 
stata considerata da motti come 11 mtgl or compu
ter tla gioco maJ es1St1to. con un otbmo rapporto 
qual1tà/prmo. E 1n tf!en1 VISte le sue potenziai là 
polrebbe aoche es'l8re cos , ma allora perché 
·slogo'? Cerco uno sfogo perché r Arniga. nel suo 
ancora brew penodo d1 Vita. ha sempre awto 
ql.Qlchecosache perunmoll'IOopert altro gher.i 
supeoore. Non creo.ate che VOQlia insultare il 
giOlello visto che ce t ho onnai da Quattro il!lf11, ma 
è cosi: appeoa use to rAmtga ha dovvlo anq111-
drarsi 11 un certo ~po d1 men:ato dove reooavano 
I plCCOff computer Dopo questa tata è entrato nel 
suo 'range del computer a 16 bit, dove ha co
minciato ad arrancare nei coofrontl del odiato 
Alan ST Owiameote nessuno poi rebbe dire che 
questa macch na sia mio iore. Eppore nno a 
qualche tempo la l'Aflliga é VISSIJta a i ombra 
dell Atali. Questo perché 11 secondo era usato 
prima e quindi potM inlZl3trnente contare su una 
d11fos1one maggiore, soprattutto In Inghilterra, e 
perché costava deasamente meno le conse· 
guenze di questo s1 sono ripercossa sul giochi che 
uscivano pnma sull'SI, per venire po1 (vergogno
samente) comiertlte sul Commy. Tuno questo lino 
a quando I ST, viste le nuove tecniche d1 pro
grammazione, non ha iniziato a perdere colpi e a 
rilevare le we carenze. Analmente I' Amiga ha 
potuto godere dej suo penodo d1 fel1c1tà In cui sono 
n.ila casa che tuttora lo supportano appieno. 
sfruttandone le 1ncred1b1h capacità Un penodo nel 
quale ogni cosa USC1va per I An11ga in genere 
prtma degli alln computer 
E Poi? E pot. ti PC signori Ebbene si. Oooil Amiga 
vive nen ombra clel PC Non sattatem1 addosso 
dicendo che quel e case d1 cui parlavo (ved• 
PsygllOSls) sono ancora qUBS1 111teramente dedt
cate al Commoodore ma a flllO a'MSO 6 Mito 
(almeno per me l • penodo in CU1 Ct si acconterila o 
ammazzare quatcurio a pedate. o di spaiaccluare 
qua e lane lo spazio E ll1V9Ce tutte !e case piiJ ~· 
come Sterra, Mcroprose, lucasl1 me altre ancora. 
oonai s\liluppano I loro gl()Chj su PC riseMndosi 
prnna o poi d1 npropo1r11 anche una velSlOfle 
Commodore spesso non al a~ezza Basll pensa.re 
a lutti i s1mulaton, alle awenture graflChe Ouesto 
accade perché ti PC t d11fusissamo 1n USA. sede di 
Q\leSta case. e perché 11 PC si adatta molto p1u alte 
caranenstiche di ceni giochi. Purtroppo I Amt0a 
risulta migliore per tutte quelle cateoone d1 giochi 
che vanno bene al bambino che entra nat ll8QOllO 
e ch18de I ultima licenza o I u1t1ma comierslOOC 
(beh, non generahZ218mo troppo, altnmenu qui di 
veri uomini ne vedo ben pochi NdR) nmanendo 
esalt.ito dillle loto della conleZlone .. E quindi del 
tutto giustificato che 11 software seno arnv1 
SIJll Amlga con notevole ntardo, o 1n forma ndotta. 
perché anche le software house hanno capilo quale 
é Il target delle produoom su Amçal 
V1 chH!derete perché hoscntto tutto questo Non lo 
so Forse per riempire le pagine della posta dl TGM 
(qualched unolodevepurfare.ndR) Sempreche 
m1 pobbf1Ch1no Comunque sia vi soluto con pia· 
cere perchl! TGM è I unica rMSta con una posta 
decente • 
l'aftranto J.1copo Pnsco 

Non c I nulla da fare il tempo flJSS3 mJ la stona 
' sempre qlJl/la • e,,, al tempi del/A/311 , 
dtl lnteffivrsJon. s t npet11Ucono/lept0 SCOflfn fra 
CommodofJ 64 e S{J«rtum ha npreso SUJ sedJCi 
bd con la nvabtà fra Amioa e sr. minacaa Il 
tsp/odelJ fra le~ (che un1 'IOlll esiiate sulla 
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IOltl rMSIA e esserSI 11/>e!atB dei computer lfl/Z. 

l3l1fJO SJCurament~ a d.l/'$1 l»Jtaglia fra IMI). e 
adesso $(J(rJOOO ()tJ le pnme cftscussionl C{Jll d 
PC.. Devo comunqUB sottolineare ~ la tua 
mtelhg~11 lettera non voless8 essere (qU1001 nien· 
te repliche In stile ·u1t11T1Jcrociata: perfavore) nulla 
d1 esplicitamente polemico. quanto invece 
un Obie.'llva disaruma dtlla sltUVJOMche menu a 
questo />IXI!:> ben poche f)fec1smor11 u;terlori. 
Come giJ eme/So dal/ tnt8fVIStl iilJa Lucasfilm 
proposlJ qw/che mesB IJ 11 mercato mond1Jle è 
ormai SCISSQ 1n due: d,1 un.1 {JilrtB la produ110ne 
s.'iltumtense che ha g~ da qualchB tempo dee/Sir 
menJe lmboa:a!D la strida dltt PC seguendo rrs~ 
11!1 di ~ issa hardwate che soltwa111) d«isif. 
mente confot1an11. daJl'aJtra le C1se europee che 
17lJnten(IOllo l'accento svi/ AmlQIJ dmgendo su 
questa macchina la maggior parte dei loro sforzi 
(fortulliltamerr111a discapito deH'ST. dtCO "fortuna· 
/A mente' (Jl'rché sra 11casochel/IClie111 lno/1ilterra 
e Franoa (dove l'Atan idlflus:issJmo) /llaJilSSM>a 
dedarsi lf1 pnma perscna al/3 programmaoont1 
Am111J, senza limilarsl alle sohte convers/Olli 
'semid1rette'checosispessohannolasCliJtoquello 
spiacevo/1SS1mo cattlVO gusto m boccB agli utenti 
Commodore). Stabilire ora come si andr' 
evotvrntoilmercato(5'ltlla~releconsoh 
cli« lllllldtte aJJa mano. devono onnai ess'1f8 ,,.. 
cessanJmente considerate come elemento pn· 
mar10), non 6 certo facJ/a. per Il momento si put> 
soJonbJd1re/asupenontJd!J/l'AmJgas111g10Chipi(J 
propn;llTl#'(Jfe arcade ((Jiuslo per /iue un discorso 
molto scllemJticoJ e quefla dei PC perSJl1IUIJton e 
aW/lflture grafiche che (prollfllllenti nella ma(J(JI()( 

parte d.ll capiente serb.11oio amencano) contr 
nUBranno quindi ad essere pubblteal1 ne//'ord1ne 
c/J/I ormai conosciamo .• Lo so che attendere tre 
mesi prima di avete tra e mam g1ochH:ome lnd'f 4 
o Monkey 2 sar.1 diffrdle. ~ almeno l/I 
consolarci coo Crol58 lor a Corpse. 

SYNTHfT/CAMfNTE 
Cominciamo con on saluto a11· ormai alfeoona10 
Diego OIJOso (che non perde la sua \'el18 PQebca. 
i·amore à causa dllriSlezza e questa per esistere 
ha bisogno detr amore. punroppo 10 capirò cosa 
sia amore e tnstma solo perdendoti.. ·(tratto da 
·cosa succede se TGM è esaurito 1n edicola!" NdR)) 
e~ hil élllChe ca!alogato tuttJ I giochi recensrt1 da 
TGM nei secoli de secoli, I dati non sono ~ 
wo!Gtl ad ogni modo vedono 111 pnma poslZIOl1e 
t Amig;1 con 428 recensioni, al secondo ~lo 
I AlanSTcon238 recens1001eal\erzoil PC con 186 
(In netto recupero comunque). Se aw1e vogl1<1. 
potete controllare._ 
Un caloroso saluto a Nooooz HOSS8111~ un ragazzo 
di V3Ql'.e ano 111 persiane ('Imiti sono nato anac· 
cato ad 1Jna flnestra!1. è vero. d1 Creatures per 
Am1ga si è per;a ogni oot1Zlo'I. ma la speranza é 
l'ultima o monre (anche se chi VlSSe sperando .). 
Fabnno Balda ha composto un lungo e piuttosto 
ermetieo racconto. cerco d riassumer1o. E fu 
luce' per H resto saluto anche Gianluca Masina (ho 
deciso che cl ora 1n poi vogllo le tangenti svile 
scommesse che vifacciovmcere) F1hppo Falc1nelll 
(ml scuso con lui e con iutti voi letton per le loto 
mancanti della fase arcade dello Squash. la nv1sta 
segue un rf.f( a vo~e lomioso. a:la fine Qualche 
1oppatJ" et scappa. ). Rube:ls CanolllCO (do de
ciso di non far leggere la tua lettera a Max. altn· 
menti, conoscendolo. preparava almeno un Jl<llOd1 
pagine di risposta .. Guarda comunque che a1 
tempi della sua celeb1e polema (che detiene tut· 
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t'ora 11 record di prohssago111e) non aveva tolto 
spali() a nessuno di voi. Car1o aveva !atto la sua 
posta e U li.e era stato ago ~nto n segu~o. se non 
a fosse stato avi t!Sle trovato le stPSSe cose scntte 
solo con un carattere più grande .. ), Certo Scarozza 
(che tla hmto Tunican Il 1n Quattro g1oml. com· 
pl1ment11 Ma nesci a succhiare una fruii JOY senza 
masticalla?), Ernesto del Gesso (che m, chiede d1 
pubblicare ~ soo indlnzZo per comspondere con 
a1tn letton, non set s1a1o K solo a porre la stessa 
domanda. al m01116111o non sono autorimto. pili) 
darsi comunque che faremo una rublica dedicata 
aJ ·conl.iltJ1-
ProsegU131TlO con un interrogatw abbastalllll 
curioso che ma è slalD JlO$lO da Ratfaete Sedda 
(alias Dr Pazzus)· 11 problema è retawoa Pnnceo1 
Persra. sono g1om1 che ml pongo la stessa do
manda ma non nesco proprio a nspondere; come 
hanno latto a far entrare Quell uomo dentro 11 
dlSCO? L haooo mmiaturimto?" Dopo aver In
terpellalo alcuni affermati lum nan n matena 
posso dirti ctie 11 problema non è tanlll tarceto 
entrare (con un po d1 buona volontà e qualche 
leggera pressione nsutta abb.:isll!nza alla linc 
agevole). quanlo invece non farlo più uscire• (M ca 
per n ente Poi dlla floe e è sempre una bel a 
pnnCtpessina da sa va re . ) Questa doveva essere 
la clorMndooa del mese PD' ne ho trovata ur.a 
migliore 
Un doveroso saluto al caro Giovanni Gnmelli (che 
esordisce la lettera con tal! parole "sono scemo, e 
ve ne actO<gPrete. , alla fine perb cr 111vna a non 
tare commenti stul)ld1 sulla sua lettera per non 
rovinalla comemo llJi .), cosa llOlete latci. SliO 
padre è I unico g1omala10 della zona, noo po~ 
certo pnvare lllntl lettori della loro copia di TGMI 
Glulla'IO Bartolucc1 sta organrzzando una crociata 
contro una tristemente celebre casa nglese (che à 
solita lavorare in coppia.. J c:olt>evllle d 'penodreo 
hJno perpetrato ai nostn dannr, owiamente per 
rag1on1 d etica professionale non posso 
supportare la sua iniZlallVa, In ogni caso se date 
un occh1ata alle preview V1 accorgerete che con ~, 
conwrsiooe di Plt F.ghler almeno per una volta nt 
stannocomblnalldo una guJSla Pensate ii essere 
i p u veloci a llldy 500? fredd'/ '70 (lomererl"" su 
tuo d1SCorso) ha stabihto Il record In prova fer· 
mando I cronometri sul 39 44 e 1n gara a 39.83 
'Nel numero 22 appanva una foto di M1th con un 
tJZlo che, come notava il recensore, era ves~to da 
Rr.omo al f\.11Jro con ieans. scarpe da g.nnasuca e 
giacca unlvers1tana (10 non I hO mal messa o 
quasL. NdR). ma daquantosembranel numero33 
le cose sembrano essere cambiate ... '. Effettiva· 
mente Mass1m1hano Reggldorl ha rag10ne (come 
già avevamo sottolinealo nella prevrew) al posto 
del OICJY3'18 yupp!e hanno scelto 111 muscoloso 
barbaro quesbooe d look. Prima che mi di
mentichi ho promesso d1 salutare 11 mio caro 
cugino Daniele Ricagni. anche lui è uno de1 nostri I 
Vorrei tranqu1lllzzare Fab11Z10Notaetutt1 gli ahn per 
li noto (una nmacon un nome ancora mr mancava 
wcwt) esodo di alcum redanon veiso le a1re 
miste. la sltuanone sembra stabìlizzata _ 
Wing Commander sta per uscire (vedi preview) 
cosl è conten10 anche Rick The Avatar ... 
Claudio Alvlggl m1 dice di ·aver messo insieme un 
I bretto sulle avventure d1 GuytrW. • e vuole 
sapet8 se può interessare la riSj)OS!3 non pub clii' 
essere alhlrmatlva. I inv110 è OVVl3mente aperto a 
wtt ... Andrea Pavan vorrebbe le nostre fotofìrma!ll 
per appenderle in camera, Pietro Guardini richiede 
addìrittura un poster, anche Diego d'Andria ne 

V01rebbe uno ('cosi ci faccio un altarino per le 
preghiere della Si!ra.. • (se non son matti non 11 
vogti31110. ndR). altnet vorrebbero come belSilO ro 
per le freccette, cosi va la vita_ 
Toméllldo agli Squattnna~ d N3poli lrattiamo una 
prev1ew per una nuova (ma non è a prima?) 
produzione cinematografica (che verrà ow1a· 
mente programmal3da REte Sq-iatlrol anche 111 
questo caso la cosa vedremo cosa ne salterà 
luon ... Un sa:utopart1colarea! caro Raniero. autore 
di lettere lunghlss1meche nsult!no ott111\1le la sera 
pnma di andare a domure. specie se non si ha 
sonno (schel'20!). per quanto nguarda li glOCO del 
Vie 20 'The Count non sono propno nuscno a 
saperne n11 la (nooostante non Slil U solo Qui in 
redazione ad a..-er 111IZl3tll la sua "aVllenl\ira 1nlor· 
malica' proprio dalla prima perla di casa 
Commodore), credo Invece che l'Idea di riproporre 
vecchi class•cl come Popeye o P11ta11 sult'Amlga sia 
motto 1n1eressanle aggiungo po1 che SOf10 le 
siesse software hoosesa confermare lacosa. basti 
pensare a giochi come Paradrotd 90 or annunciata 
conversione di Head Over Heels 
Come già detto la seconda parte della sohmone di 
Monkey lsland non è stata pubblicata per via 
delf'h nt·book d sponibile e deD abbordabile difft
cottà (che COf!l~oq;ie non lllflueMI affatto nega· 
bvamente a OIOCO). per il resto Luca Lorelll!lU 
vuole sapere ·che aggetbvo conieremmo per un 
povero derelitto che g1ud1ca ompliant1 (per non dir 
di peggio) giochi come Loom. Powermonger e 
Ma~iac ~ · Alla fine abbiamo deciso per 
un am.dlevole "Strunz Runner' 
Rispondo btMmente anche ad a nme domande 
di Fra11tesco Zito, per Quanto r1Quarda 11 CDTV ne 
parleremo nuovamente quanto pnma (cosl sisle
m•amo anche Raimondo Glamm~nco, noo solo 
lui...), per U resto Sar.! mai d1spoo1b le 11 com-op 
di Street Ftg~lef Il su Alrill;Ja7, proimo Il COllH>P 
credo sarà un tanbno dilf1C1 e, la conversione non 
è sl4tl ancora annunciata. ma potrei scommeteret 
quello che volete che la us Gold cl sta già pen
sando. Per quanto riguarda 11 gioco del mitico 
Oytan Dog faranno solo quello dci numero 5 o 
ancheattn7 comehagàdel10Max(chel haVIS!o 
In fase di SV111Jppo ~ne assicura I onimo livello) ~n 
palO di numen 1a Il 01oco è iSp1ra10 ali alllO degll 
Uctlsorl, oon si esclude che se 11 gioco otterrà 11 

successo che motto dlfficilmento potrebbe man· 
caruh ci possano essere anche degll SV1lupp1 lutun, 
stile pure tranQulla che nessuno Mt.llCGI a Q!.W
che cosa che IU11Z1ona! 
Prima d1 concludere Quest ormai sesta fatica m'è 
venula vogha d1 proporvi d1 nuovo un paio d1 quiz 
caoorl. motto facili. che per tenervi impegnati lino 
al mesepross mo:·1w11 tumyoorfacetoalabaster. 
when yoo Il flnd yoor servant is yoor nasll!r _ •• 
'The way lhat you ~ at me now, m;,içes me wìsh 
I was you .• ·.Ciao. 

CO#CLUDENDO 
Se la prelazione t la parte più lonnenlall questi 
li nate 6 lndubblllmenl!J la più 1Jc1t1 e spontanea, 
non ho Idea quanU di voi sappiano esattamente 
cosa questo significhi, ma una volta arrivati alla 
clnquecentosessantaselslme riga delC1 tell si è 
gli talmente prossimi ad URI crisi di Identità 
(cosa ottretu110 molto rischiosa), cllt lt parole 
vengono ormai da sole ("come lt bolle di sapo· 
ne"). Poi di colpo più nulla ••. E Il momento di 
mettere la linna ... 

RICKI 
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SOFTEL 
DISTRIBUZIONE 



TU SEI T-800 
NEL GIOCO DI AZIONE GRAFICHE 

TERMINATOR 2, IL SPETIACOLARI E 

SENSAZIONALE FILM UN'ANIMAZIONE DA 

DELL'ANNO CON IL CAPOGIRO TI 

POSSENTE ARNOLD CATAPULTERANNO 

SCHWARZENEGGER. IN UN'EMOZIONANTE 

STORIA ... 
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