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EDITORIALE 11 · 
ick Dangerous II, Shanghai II, ATF li, Turrìcan 
Il, Life & Death II, Robocop Il, Gazza Il ... la 
vendetta? Scusate questo e:iordio 'alla Lubra
no •, che dovrebbe preanni.Jllciare una serie di 
interrogativi da monologo, ma s.econdo voi 

questa del seguito è diventata o no una moda? ' 
Oppure sono finiti i nomi originali da dare ai videogame? 
Non è per caso che sia diventato piìl facile contare sulla già 
collaudata fama della prima pubblicazione? O magari è 
semplicemente UD modo per aiutare gli utenti, confusi dal 
proliferare del software giocoso, a districarsi fra le confe
zioni che affollano in modo impressionante gli scaffali dei 
negozi? Ad esempio, se Shanghai Il si fosse semplicemente 
clùamato Dragon's Eye. avreste capito dal titolo il tipo di 
gioco? Certamente no, e quindi si sarebbe reso necessario 
leggerne la recensione fino in fondo oppure andare in nego
zio a guardare la confezione: esclusa quindi l'ipotesi 
dell ' acquisto per corrispondenza e 'a scatola chiusa'. 
Ma ì titoli che non sono seguiti dal fatidico numero romano 
(o arabo, quando capita), potrebbero nascondere anch'essi 
dei 'due'? 
Per esempio, Zaralhrusta, è Thrust II oppure no? E il 
Damoclcs Mission Disk, non vi pennette forse di avere UD 

Damocles Il? E Battle Command, è il primo simulatore di 
tank apparso sul mercato? 
E Carvup, non ci ha forse ricordato Bubble Bobble? Ma 
poi, ve ne importa davvero cosl tanto di questa tanto decan
tata originalità (se può far venire fuori un gioco come Lem
mings, molto) oppure vi basta giocare, giocare e poi 
giocare.? 
E, in fondo in fondo, chi me lo fa fare di pormi tutti questi 
problemi? 
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Un paio di mesi fa vi abbiamo fauo ve
dere le schermale per C64GS, beh, per
ché alJora non date un'occhio a queSte? 
Belle, eh? E bisogna dire che c'è anche 
un'ambieniazione abbasWWl simpatica e 
originaJe: Kuoiaoki (ormai nolO come 
Higlaoder - è morto due volle ed è an
cora qui!) ha fauo sl che Armaltuni ve
nisse trasportato in un'anùco tempio 
buddista dove dovrà superare quattro 
prove per poter airivare alla fine faccia a 

; . '·' .. . t . ' ..: ' ..! 
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faccia con Kuniaoki stesso. Le. quatlro 
prove sono rappresentate da aJtretianti 
quadri ispuan a tre elementi (l'acqua, il 
fuoco e la terra) e al Nulla dove il nos1ro 
eroe deve risolvere enigmi di crescente 
difficoltà e massacrare decine di persone. 
Con aJle spalle dei capolavori (aJmeno 
sugli 8-bil) come Nin.)8 I e Il, non do· 
vrebbe essere difficile per loro realiuare 
qualcosa di almeno almeno massiccio! 
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IL PERCHE' 
E IL 
COME 
Molti di voi avranno certo nolalO il note
vole salto di qualità tra Last Ninja II e 
Ninja Remix nelle loro versioni a sedici 
bit. e altrettanti tra voi si saranno chiesti 
il perché. Il fatto è che il secondo Ninja 
non era Slato curato dalla System 3 ma 
da alcuni programmatori esterni della 
Activision mentre per Ninja Remix se ne 
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sono occupau direttamente. 
Una cosa sola posso dirvi, 
questo Ninja III verrà pro
grammato dalla System 3, e ne 
vedremo deJle belle! 

• 

·-~ -
- -

Preview 
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Vate far Shinto! ••• Ragazzi miei è con immensa 
gioia che vi informo dell'improvvisa decisione 
di proporre le mia persona medesima per l'am· 

bitissima nomina alla carica di Gran Cerimonie· 
re della setta dei "Bonsai Ardenti", non vi inie· 

ressa un fico? Eppure sono proprio sicuro che 
una pomposa cerimonia d'iniziazione con Suzi 

Uki non la disprezzereste affatto, nel frattempo 
accontentatevi delle ultimissime notizie dal di 
qua (per quelle "dal di là" ho preferito incari· 
care un altro inviato, peccato solo che non ci 

manda mai i testi in tempo ••• ). 

U1 _,., • 111 ce• f_.11111 
fieri ù l 1111ozl •1 ... , 111r ,., Il 

la1cl1 •ti su,.r F•lc11, lllh1t119 
noi c'ì ,.rclli .,. glt 1t1tt la1clatt 

fiori àl plell, Il .,acclan ,., • 
101 Wtdtltl I Cl rclWI • I fa19 11 flr• ... 
Minasama yokoso. Probabilmente 
anche dalle vostre parti vi sarete 
già resi perfettamente conto come 
posare le avide mani sull'attesissi
mo Super Famicon risulti un'im
presa perfino più difficile che tro
vare un tassista onesto (e invece 
noi in redazione uno ce l'abbiamo! 
Di Super Famicon s'Intende. l'uni
co tassisla Qui sono io, In Quanto 
ad onestà non si discute è solo 
che di solito i passeggeri Quando 
scendono dalla vettura prima ba
ciano l'afilalto e poi scappano via 
intonando CéWltici gregoriani, non 
chiedo certo che mi paghino la 
corsa. ma almeno un decoroso sa
luto di ringraziamento .•• ). Non e 
com~ che Qui le cose vadano 
meglio, 11 giorno prima del Blclo 
ufficiale a stia 1J11ndimk3>11e 
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vigilia anche per me, praticamente 
tutto il Giappone si era infatti dato 
appuntamento fuori dai principali 
negozi di computer per trascorrere 
una nottata in accampata ai.egria 
attendendo la fatidica apertura dei 
cancelli. Purtroppo proprio come 
succede da voi per i biglietti delle 
partite di calcio la grandissima 
parte di Questa enorme moltitudine 
se ne è tornata a casa a mani vucr 
te. it primo antipasto di trecentcr 
mila pezzi è infatti sparito in pochi 
secondi nelle copiose borse dei 
consueti raccomandati e degli im
mancablll bagarini che li rivende
vano sottobanco a prezzo moltipli
cato per un coefficiente variabile 
davvero spaventoso. E la situazicr 
ne non sembra migliorare granché 
nell'Immediato futuro, circolano 
infatti del le voci che anche la se
conda produzione sia già intera
mente piazzata, mentre da alcune 
fonti non ufficiali risulta che le ri
chieste complessive hamo toccalo 
i tre milioni di pezzi! 
Non era mai successo che una 
nuova tnmiina (nemmeno Me
gadrive o lo stesso Pc Engine) 
provocasse una simile isteria col
lettiva; anche se bisogna per oow
re di cronn rilevln come Questo 
risulti essere indubbiamente un 
momno di grazia per la Nirtendo 

S~h1l111 I Dark- ''' Il M191 Drlwe, 11 Il • cludo1t I ca11tllrt cbt capi· 
ac111 atl1 I llllappo-1 lt Mli '"1•1111) -~,. àw1r1 Dung111 Ma· 
sllr, lltltl llall 1h? 

che sta riscuotendo un1mprevedl
bile successo anche nel campo del 
tascabili con l'acclamalissimo Ga
me Boy che sta sgominando la 
concorrenza più agguerrita. Chiu
diamo il discorso Super Famicon 
un paio di nuove uscite in campo 
software, i titoli del mese sono Ys 
lii: Wonderers !rom Ys, Big Run e 
Actraisers. 
Venendo al Megadrive sono ormai 
parecchi mesi che vi parlo del fan
tastico clone di Dungeon Master 
chiamato Shining & Darkness. Vi 
confermo che il gioco è veramente 
favoloso e vi accenno anche ad al
cune caratteristiche sallenli che vl 
dovrebbero rendere l'attesa ancora 
più spasmodica, all'Interno della 
cartuccia ci sono infatti Qualche 
cosa come 8 Megabyte di memo
ria che tradotti In supporti magne
tici tracf12ionali fanno grossomodo 
nove dischetti! Come ripetutamen
te anticipatovi Il gioco è evidente
mente ispirato al capolavoro della 
FPL con la preselezione dei con
sueti personaggi (maghi, guerie
ri ... ) con i QUali aironi.e le sva
rae insidie che afoln I labiril1i 
sotterranei che dovrete esplorare, 
owiamem visto il genere di gioco 
non si poteva escludere la possi
bilità di salvare la posizione e la 
cosa non a stata fortunatamente 

tralasciata. Passiamo quindi ad 
una conversione da coil'Hlp come 
Quella di Crackdown che dopo un 
esito non troppo felice sull'Amiga 
si ripropone ll.lovamente al gioca
tori casalinghi con il suo schermo 
diviso in due settori per consentire 
l'azione simultanea di due parteci
panti impegnati nella disattivazicr 
ne di tutta una serie di bombe col
locale dall'immancabile criminale 
dinamitardo che rischiano da un 
momento all'altro di farvi fare 
Quattro salti (per aria ... ). Degno di 



nota è anche Wreslle Bali che sl 
presenta come un'Interessante 
comblnazlone di giochl sportivì 
luturlstlcl come Cyberball e 
Speedball con la frenetica azione 
di Kick Olf (!); non potevano poi 
certo mancare la solita vagonala di 
shoot-em-upo Ira i quali ricordia
mo Dangerous Seed, Aero 
Blasters. Allsia Dragon, Blue Al
manac e soprallullo l'attesa con
versione di Midnlght Resistance. 
Passando quindi al Game Gear 
vanno sicuramenle ricordati Super 
Gott e Juncllon, il primo è esatte
mente quallo che avevate Immagi
nato (una maglione di lana vergine 
per i più freddolosi?!?) con la pos
sibilita di partecipare anche i qual
tro mentre Il secondo si rifà a uel
lo che è ormai divenuto un classi
co del genere, Pipe Mania; dovrete 
infalll disseminare lo schermo in 
maniera Intelligente di tubi per 
consentire 11 passaggio dell'acqua 
per un tratto quanto più lungo 
possiblle. 
Siamo cosi giunti al Pc Engine, 
inizlamo con un titolo previsto an
che per ... Non devo mica ripetere 
sempre le cose, se avete letto con 
attenzione lo sapete aia da soli al
trimenti un'altra volta farete meglio 
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ad apprezzare maggiormente il 
mio impegno, ma che non sl ripe
ta! SI tratta di Ys lii: Wanderers 
!rom Ys, data la complessita di 
quello che è fondamentalmente un 
RPG In due dimensioni con ~ 
de animazione sarà disponibi e 
solo per Cd Rom, non compra1e10 
quindi se non avete Il lettore, op
pure comprate anche quello, basta 
pero che continuate a comprare 
anche TGM, Ira I due llpl di lettori 
voi siete decisamente più lmpor
tanli! Molto più diretto è decisa
mente plù alla portata di tutti è in
vece Bomber Man che vedo parti
colarmente indicato per gli amanti 
dei giochi rotondeggianti con pa
tatorme da calpestare e nemici da 
evitare; va poi apprezzata la possi
billta di giocare anche ln cinque, 
mente da soll Il nemico principale 
è il tempo llmlte, nelle sfide con 
gll amici ve la dovrete vedere dagli 
amici stessi, vince inlatti chi rima
ne per ultlmo. Bomber Man do
vrebbe essere inoltre il primo gio
co ad utilizzate il link previsto dal 
Pc Engine GT. anche se in questo 
caso il numero è ridotto a due soli 
contendenti. Non poteva poi certo 
mancare la parentesi piccante con 
Moto Roader Il, la corsa in moto a 

Console 

folle velocita è la solita. i premi in- il capo avversario, ma siccome 1 
vece cambiano e vi assicuro che fronzoll sono decisamente rllevanll 
sono di gran lunga più allettanti sarà dlsponlblle solo su Cd P.om e 
della solito trofeo da appendere promette una delle mlgliori grali-
sopra al camino ... Shlntaro chiude che mal viste per questa macchi-
la descrizione del gioco con un or- na. 
gasmo sulla linea del traguardo Ok. a questo punto ho finito e ho 
che la parte ormai dl tutte quelle anche deciso dl andarmene esatta-
goliardlche espressioni con cui è rnelle come sono arrivato ... Miffi-
solito esprimersi, ve l'Ilo ormal già sama Yokoso, Abayo! (E lal bene 
detto più volle, Suzl Uki l'ha vera- caro Shintaro, è dawero un bene 
mente traslomatol Chludlamo che decida tu stesso di andartene, 
quindi con -Master ol Monsters almeno mi rlsparmi di consigllartl 
(owero Shlntaro in boxer che bai- il luogo ... ) 
la la Lambada, ndMax), il gioco 
dietro tanti fronzoli si riduce ad Traduzione di Max 
uno scontro diretto Ira due armale 
nemiche nel tentativo di eliminare 

RIASSUNTO DEL MESE 
GAMIBOY 
R-TYPE. 0rama1 e come 11 prezze
molo. mia stmo straordilwlo 
che non tosse arrivato lllche • 
che per il Glrne Boy. 
MICKEY MOUSE Il. ScherW o 
vo1e1e dawero che v1 diea chi e 11 
protagonista del gioco? 
GO! GO! TANK. Dopo avre gioc:a
k> alla versione Stirldilrd lntevi 
proni! per una rlvisllazlone di 
Bombef. 

GAMl.GIQ 
JUN::TION. Se vi ricordate di Pi
pe Mania bene. altrlmenli avreste 
dovuto ricordarvelo ... 
SUPER GOLF. Una mazza e una 
buca per li gioco più rilassante 
del monOO ( ..• E meglio non dirvi 
di non fralntere che rlsehlo la 
Cl!llSlla). 

MIGADIUYI 
SHINING & DARKNESS. Sono 
onnal Ire mesi che ve ne pwlo, 
Dungeon Mater arriva anche per 
Il MBQiKlrlve. 
CRACKDOWN. Conversione da 
coln-op, due glocalorl slrNJlla
IBITIRI In azione I* dlsmh9 
llllDmbe. 

\\fiESTLE BALL. Prendere Cyber
ball come ingrediente base, ag
giungere una dose di Speedbalt. 
mescolare bene e aggiungere un 
pizzico di Kick Off prima di ser
virlo in tavola 

PC INGINI 
BOMBER MAN. Uno dei giochi 
più briltni del momeno, 1111 ve
ra bomba! (SaUe lafio, ma di 
megno non m'e .uo nienle) 
MOTO ROADER Il. Essere alla 
guida di una potentissima moto 
da corsa e di certo una cosa esa1-
ta11e, ma non e runiea ad esser
lo .•. 
YS lii: WANDERERS FROM YS. 
RP6 disponibile su Cd P.om con 
una sacco di buona grafica che 
salla flllrl da '* le iati. 

IUPD fAMICON 
YS lii: WANDERERS FROM YS. 
Alllllll lo SQISOO di pochi cerfi
melri sosilultl li Cd Rom con la 
Clltlma. .. 
BIG RUN. Slroolazlone molOrlsti
ca Ispirata alla celebre Parigi
Mia-, mues1e tllCOl'hl c1e1 p1n
gu1n1 s.este decisamente fuori 
sbadll 
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ELECTRONIC ARTS/INTERPLAY PER PC L 88.000 

unque, Lord Of 
The Rings non era 
quella vecchissima 
avventura testua

le/grafica uscita sul 64 diver
si (c irca cinque) anni fa ? 
Beh, veramente si chiamava 
T he Hobbit, ma per il resto 
ci hai azzeccato. Ah, sì, e do
po tanto tempo gli è venuto 
in mente di convertirlo! Ma 
se ho la testa piena di possi
bili conversioni da 8 a 16 bit 
e quelli ci tirano fuori un 
gioco così? Ah, ab, ab, scusa, 
go-arda che stai esagerando! 
Cerca di capire che Lord of 
the Rings non ha niente in 
comune con The Hobbit, sal
vo l'ambientazione. 
Ah h . I Q " di . , aaaaaa , respuooo. um , ragazu, 
questo LOTR è un nuovo gioco (beh, 
nuovo ... la Melbourne ne aveva sfornato 
uno omonimo, e poi un seguito, "Sha
dows Of Mordor"; NdBDB), e il bello è 
che avrà presto un seguito: sulla confe
zione non è ceno scritto ma sulla teStata 
di caricamento è stampigliato bello chia
ro "prima pane" e nel manuale si parla 
già di due nuovi episodi. 
Vabbeh, penso proprio che tutti più o me
no conosciate i personaggi della storia, 
ma quanto a saperne la trama. •. gli anni 
ve l'avranno sicuramente fatta dimenti
care. Per f<Xtona ci sono riviste come la 
nostra per questo (abem). 
C'era una volta un certo Bilbo Baggins 
che aveva vinto al gioco da un ceno Gol
lurn un anello credendolo un semplice ta
lismano. 
Si dà il caso però che se l'anello era un 
anello qualsiasi non era neanche necessa
rio stare O a fame un gioco (scusate, nor
mali deliri di redattore), volevo dire, si 
dà il caso che quello fosse l'Unico Anel
lo, un potente strumento del male. 
Ma a scoprirlo non fu ceno quel fcs.sac
chiouo di Bilbo, e nemmeno Frodo, suo 

. . - . . . . .. . 
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nipote e attuale proprietario dcll 'anello: 
fu invece il mago Gandalf, ottimo amico 
degli hobbit, ma non abbastanza da evi
tare loro un duro viaggio. Già perché 
questi aveva promesso di ritornare entro 
il compleanno di Frodo per accompa· 
gnarlo a Rivendell per liquidare la fac
cenda dell'anello. 
Come sicuramente avrete capito, non si è 
presentato in tempo, costringendo il no
stro Frodo ad avventurarsi insieme a due 

compagni alla volta di Rivendell. Duran
te il viaggio dovranno, tra le altre cose, 
stare attenti ad evitare i cavalieri neri, 
che vogl.iono l'anello a tutti i costi. E qui 
nasce spontanea una piccola precisazione 
per quelli che hanno giocato a The Ho~ 
bit per arrivare a Rivendell non basta 
scrivere tre direzioni sulla tastiera, ma 
dovete viaggiare parecchio. 
n gioco presenta la classica vista dall'al
to con il nostro gruppetto di eroi che si 

, 

• 
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aggira per le lande sconosciute della Ter
ra di Me220. In qualsiasi momento si può 
richiamare il menu per accedete alle ouo 
icone di gioco (anzi scue percht una su
ve per tornare al gioco). Tra queste anno
veriamo i classici comandi tipo usa e get
'P (un po' come molti videogiochi che 
sono "usa e geua", oddio, che battuta pe
nosa!), combatti, parla, aggiungi un com
pagno, abbandona un compagno, lancia 
una magia, ecc. A dire il vero le icone 
sono strutturate in un modo un pochino 
particolare (e non è che sia il massimo): 
ad esempio se volete parlare con qualche 
personaggio incontrato lungo la strada 
dovete prima selezionare l'icona "par
la", poi scegliere dal menu l'opzione par
la, poiché ce ne sono altre due (per gesti
re i compagni di viaggio). Oltre al menu 
generale delle icone, atti va bile da tastiera 
o mouse, ci sarebbe anche un secondo 
menu, richiamabile solo da tastiera 
(mah!). L'uùlità di questo menu dovreb
be essere più o meno ovvia; in ogni av
ventura che si rispetti si dovrebbe poter 
salvare e caricare: è pioprio il nostto ca
so. L'unico problema è che quegli ava
racci della lntetplay ci lasciano solo due 
posizioni di salvataggio e se per caso 
avete sbagliato qualcosa in entrambe ~ 
vete rifare OJLIO il gioco. Un possibile er
rore, per esempio, è quello di congedare 
o lasciar andare via per sbaglio un com
pagno: non si riannetterà più al gruppo. 
A dire il vero il problema della scarsità 
dei salvataggi si può risolvere tornando 
al DOS e richiamando le posizioni a pia
cere, ma non mi pare giusto che debbano 
coslringerci a questi lavoretti. 
Ma torniamo al gioco. All'inizio siete so
lo in Ire : Frodo, Pippin e Sam. Ognuno 
di questi personaggi ha le sue abilità par
ticolari che si possono usare con I ' appo
sita icona. Frodo, ad esempio, è l'intel
lettuale del gruppo: è capace di leggere 
diverse iscrizioni e ha anche uno spiccato 
senso di percezione (utile per 1rovarc og
getti ben nascosti). Pippin Toolt è il c:W
sico l.adroncolo (e cosa pot.eva essere con 
quel nome?), mentre Sam Gangee sa solo 
menare le mani. e neanche tanto bene. 
Ovviamente ogni personaggio può impa
rare nuove abilità o nuove parole magi
che, "basta" trovare il posto giusto o la 
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persona giusta o tuue e due. Restando 
sempre in tema di posti giusti, in alcuni 
Luoghi, soli1amC12 nelle caverne, ci sono 
dei tesori monetari e noo. Inutile di.re che 
tra gli oggetti rinvenibili vi possono esse
re anni, annature o chiavi sttane. 
Tornando al diSCOiro delle "persone giu
ste", la maggior parte dei persooaggi che 
incontrerete vi saprà dire solo le ultime 
novità (e neanche tulle vere) e pochi si 
aggiungeranno al vostro gruppo (tra que
sti, però, c'è persino un pony!). Nel caso 
che però facciate qualche incontro im
ponante è probabile che la notizia vi 
venga data via "paragrafi di gioco", ov
vero vi viene comunicato un numero e 
voi dovete cercarlo sul manuale e legger
vi il messaggio corrispondente. 
Che vi devo dire di più? Avventuratevi 
nel mondo di Tolkien! 
La configurazione richiesta non sarà un 
problema per nessuno, immagino. 640K 
di RAM, mouse consigliato, ma si può 
fare benissimo anche con la taStiera, hard 
disk abbastanza inutile (in fondo sono 
solo tre dischi e basta anche meu.erli su • 
uno ad alta densità) e schede grafiche 
EGA e VGA (della CGA non so niente, 
ma al giorno d 'oggi quale appassionato 
di videogiochi la ma ancora?). 

Giorgio Baldaccini 

Review 

PC 
11 lbro di Tolkien era indubbiamente 
lunghissimo, ma sembra proprio 
che siano riusciti a farci stare quasi 
tutto, tra personaggi, luoghi e og
getti. Ovviamente anche chi se lo è 
sciroppato tutto (il libro) troverà pa
ne per I suoi denti perchè alcuni 
particolari sono stati modificati ap
posta. Non penso quindi che la va
stità di questa avventura esplorati
va possa lasciare dubbi. I dubbi 
semmai ml vengono quando penso 
alla possibile longevità di questo 
programma: In fondo non mi sem
bra che offra grandi emozioni, o al
meno emozioni da vero gioco di 
ruolo quale indubbiamente cerca di 
essere. Una cosa però va detta: c'è 
un bel manuale in ottimo Italiano di 
90 pagine, di cui metà sono dedica
te ai paragrafi di gioco (tipo i joumal 
entry della SSI). Se vi piacciono i 
giochi tutti da esplorare ... 

Globale 87o/o 
• • · ' • , • I I 
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DIGITAL INTEGRATION PER AMIGA L 59.000 

isti i venti di guerra che soffiano da queste parti, 
che ne direste di fare un po' di pratica su di un 
Atf? Non si sa mai. .. 

li gioco, appena presa tra le mani la sca
tola, potrebbe sembrare una simulazione 
di volo bellica come se ne vedono tante 
di quesù tempi, ma questo prodotto è 
piuuosto diverso da quello che potrebbe 
sembrare. 
AlF II è infatti una via di mezzo tra le 

simulazioni di volo propriamente dette e 
quelle in stile Aft.crburner, che alterna fa
si tattiche e decine di particolari ben 
struuuraù, alla sezione di volo decisa
mente arcade. 
Appena iniziato il gioco, ci si trova im
mersi nelle opzioni: si può scegliere il li
vello di difficoltà, simboleggiato dalla 
scelta del proprio pilota, la zona di azio
ne, cioè in quale continente volete fare 
piazza pulita di nemici e se volete o no il 
sonoro. 
Si passa poi a una schermata che vi mo
stra le forze messe in campo dai due 
schieramenti, alleati e nemici, divise per 
senori, cioè navi, artiglieria, carri armati, 
fabbriche e chi più ne ha più ne meua. 
Poi arriva il momento di controllare l'ar
mamento del vostro caccia; avete la pos
sibilità di sùvare armamenti per un certo 
numero di chili, al termine del quale non 
sarà più possibile caricare altro e non di -
menticatevi il carburante, mi raccoman
do! Se siete armati fino ai denti, ma non 
por.ele decollare, non sarete di molto aiu-
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to al vostro estteito.Gli annamenù a vo
stra disposizione vanno dalle semplici 
munizioni, anzi non proprio semplici vi
sto che polverizzano un caccia con una 
sola raffica. ai missili aria-aria a ricerca 
autornaùca e quelli aria-terra che posseg
gono anche loro la ricerca calorica per 

colpire i nemici 
con maggior pre
cisione, non male 
eh? 
E' ora il momen
to di decollare; 
prima di parùre è 
però buona cosa 
selezionare on 
nemico da attac
care, per non per
dere prezioso 
tempo in volo. 
Lo schema di 
gioco è una fusio

ne di grafica tta lo stile venoriale, usato 
per il fondale e i bersagli terrestri, e gli 
sprite per gli aerei. 
Per seguire in volo il bersaglio, è presen
te una bussola. che calcola la rotta mi
gliore per avvicinarsi al nemico. 
Un piccolo appunto da fare al sistema di 
calcolo della rotta è il fatto che si com
porta come se gestisse on planisfero an
che se il campo d'azione è il territorio 
euro-mediterraneo, o un altro di quelli a 
disposizione. 
Succede perciò che, se uscite dalla parte 

nord della cartina. cioè dal polo, vi ritro
vate in Tunisia; qualcuno non deve avere 
le idee molto chiare in fatto di g_eografia 
alla Digitai lntegratioo. Sarebbe stato 
molto meglio un collegamento tra 
diverse parti del planisfero o uno sbarra
mento al limite della wna di azione. 
Durante la fase di gioco, sono molto im
portanù gli effetti sonori, in quanto se 
pur di modesta qualità e quanùtà, sono 
indispensabili nelle fasi di combatùmen
to e volo. Se poi raggiungerete, e di-

struggerete, il vostro obiettivo senza che 
il vostrO velivolo venga irrimediabilmen
te danneggiato, potrete far rotta verso 
una base alleata. selezionato nello stesso 
modo degli obieLtivi nemici, e godervi in 
santa pace l'atterraggio computerizzato; 
ricordatevi però di inserire i carrelli altri
menti il vostro atterraggio non si potrà 
proprio definire "dolce". 
Giunti finalmente alla base, vi vengono 
mostrati l'esito della vostra missione, gli 
obiettivi distruui e lo stato del vostro 
ATF. Passati, o sarebbe meglio dire ritor
nati, allo schermo delle forze dei due 
blocchi potrete osservare gli aggiorna
menti con gli esiti della guerra, in gran 
parte condizionati dal vostro rendimento. 
Avete a disposizione tre aerei, ma molto 
spesso non servono tutti, perché, se sape
te gestire bene le vostre missioni, una. 
delle due fazioni prevarrà sull'altra pri
ma che abbiate il tempo di rimanere a 
piedi. Se poi siete tanto bravi, e anche un 
pochino ronunaù, riuscirete a vincere la 
guerra e andare a ricevere le congratula
zioni dal presidente degli Stati Uniti. 
Bene, sono arrivato anche questa volta 
alla fine della recensione: ora registro 
tuuo e vado a farmi una partita a ATF II. 
Saddam, sto arrivando! 

Marco Del Bianco 

Amiga 
Decisamente un prodotto strano, 
indirizzato a coloro che non sop
portano le simulazioni "serie" ma 
non disprezzano qualche duello 
aereo. Le opzioni, numerose, so
no strutturate in modo semplice e 
con un buon impatto grafico. 
L'azione di gioco è veloce ma non 
proprio frenetica, mentre lo stile 
che unisce sprite e vettori è ben 
realizzato. Con nove livelli di diffi· 
coltà dovrebbe assicurare una 
buona longevità a questo gioco, 
ma tutto sommato la struttura ~
titiva del gioco stancherà, dopo 
aver vinto qualche volta. Sicura
mente ATF Il è un buon prodotto, 
ma gli manca qualcosa per con
vincere fino in fondo. 

• 

Globale 75°/o 
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può dire senza te
ma di essere 
smentiti che Da
mocles è forse il 

miglior gioco di esplorazione 
in 3D che sia mai apparso su 
un home computer. Qualcuno 
potrebbe obbiettare che "gli 
edifici sono lontani tra loro", 
"la grafica non è fluidissima" 
e cose varie, ma non si può ne
gare che offre molta sfida e 
enigmi originali. Il guaio però 
è che una volta finito dieci vol
te in maniere diverse l'unico 
motivo per giocarci ancora è 
l'esplorazione. Ebbene, alla 
Novagen non sono stati certo 
con le mani in mano, ed ecco 
che cosa hanno studiato! 
Come tutti ceno saprete, la trama del 
gioco ruota tutta attorno alla cometa 
chiamata Damocles che dovrebbe (e dico 
dovrebbe) andare a sbauere coniro Eris, 
il pianeta più importante del sistema 
Gamma. Ovviamente una cometa che va 
a sbattere contro un pianeta non è una 
cosa molto salutare, perciò siete stati 
chiamati dalla presidentessa di Eris (una 
certa Margaret, hmm ... ) per salvare ap
punto il pianeta. Purtroppo però arrivate 
con QUAI I RO ANNI di ritardo (hei 
Carlo, questo qui ti ha quasi bauutol Nd
. MA) e vi rimangono solo poco più di ere 
ore per risolvere il tuuo. 
Questa è la trama principale, in questo 
disco però sono state incluse cinque va
riazioni sul tema, che rappresentano poi 
in e.fretti cinque ulteriori modi di risolve
re il problema Damocles. 
La prima situazione vi vede contro il 
Prof. Hantzen: questi ha saputo del vo
suo arrivo, e, roso dall'invidia, ha deciso 
di accettare lui l'incarico, dopodiché ha 
preso l'astronave e un'altro paio di og-
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getti e li ha fatti saltare. Infine, ha preso 
la Novabomb e l'ha collegata a un deto
natore a tempo per dislJUggerla e impe
dirvi di riuscire nella missione. 
La seconda invece vi vede arrivare anco
ra più in rirardo mentre nella terza dovre
te fare abbastanza soldi per comprarvi la 
novabomb e i detonatori. 
La quarta missione è chiamata· giusta
mente incubo visto che pensavate di 
avercela fatta ma dovete ricominciare da 
capo mentre la quinta ed ultima è un po' 
particolare e non voglio anticiparvela. 
Ora che siete arrivati sin qui, leggetevi il 
commento e poi andate a nanna. 

•• 
i!"l + 

Review 

A O 
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WWu DD- 28- 21 

Damocles per me aveva l'unica pec
ca d1 essere "tutto n· ovvero una volta 
finiti tutti ì modi per nsolver1o perdeva 
un poco d1 fascino Ecco però la solu· 
z1one, cinque diverse sfide con tanto 
d1 soluzione incorporata! Per me è un 
vero affare, poi fate un po· voi. 

Globale 910/o 
' " ~ .. ' .,.: ' . I I 
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DYNAMIX PER PC (SOLO VGAJ L 89.000 

rovate a contare da uno fino a ottanta, e capirete fa
cilmente che le alrettante vittorie di Manfred von 
Richthof en • il celebre "Barone rosso" • non sono 
state un facile traguardo. Sapreste fare altrettanto? 

La prima guerra mondiale fu l'occasione un· altra piccola traccia usando per la pri
di far la figura dei torzoli per molti pluri- ma volta un aereo come ricognil(n. La 
decorati generali di vari paesi (tra cui "grande guemt" si rivelò poi un enorme 
non c'e' l'Italia, grazie alla lungimiranza teatro operativo dove il progresso aero
del gen. Giulio Douhel), che non crede- nautico fu marcatissimo. Si passò infatti 
vano assolutamente nell'aviazione come da tralicci alati tipo il "Flyer" dei fraielli 
fona bellica. Oggigiorno sappiamo tutti Wright a vere e proprie macchine volanti 
che sbagliavano, ma allora gli aerei era- da leggenda, tra cui gli Albatros, gli 
no poco più consistenti degli odierni mo- Spad, i Nieupon e i Sopwith Carnei (ri
dellini in legno di balsa, e non infonde- coniate la cuccia "volante" di Snoopy?). 
vano molta fiducia. Si trattava quìndi di Altreuanto leggendari erano gli uomini 
un tencno altamente fertile per i pionieri che li pilotavano, simili più ad antichi 
del volo, dove gli italiani lasciarono cavalieri che a banali soldati, che com-
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battevano seguendo un loro codice ca
valleresco, affievolitosi - purtroppo - con 
il progredire della guezra. A quell'epoca 
gli avieri erano figure eroiche, e special
mente gli assi. ~ coloro che avevano 
abbattuto un cetto numero dì aerei. I te
deschi ne volevano almeno dieci, i fran
cesi si accontentavano dì cinque, mentte 
gli inglesi sulle prime nicchiarono per 
poi adottare la misura francese. Il Barone 
rosso, quindì, con le sue ottanta tacche 
sul grilleuo divenne l'asso degli assi per 
tutti i paesi belligeranti (l'unica seria mi
naccia al titolo veniva da Re~ Fonck -
francese - con 75 viuorie ). 
Questo gioco, che in re.allà è un simula
tore, è costruito attorno ai più famosi assi 
della guerra, ai loro aerei, e al wuro di 
guerra stesso. La struuura di gioco è a 
missioni. che possono essere vissute sin
golarmente o nell'arco di un'intera car
riera. Chi desiderasse soltanto giocare 
per tirar giù un bel po• di aerei nemici 
avrà a disposizione una vasta scelta dì 
missioni singole tramite un menu; i gio
catori più seri potranno inizia.re la loro 
brava carriera e guadagnarsi faticosa
mente i privilegi che spettano ai migliori. 
Nel primo caso, il menu preve.de diverse 
missioni storiche riguardanti ognuna un 

asso, oppu.re un duello contro uno qua
lunque degU assi presenti nel gioco, op
pure ancora un vasto numero di tipiche 
missioni belliche. Optando per la carrie
ra, il pilota plmClà invece auravc.rso le 
varie missioni belliche, e occasionalmen
le pottebbt.ro presentarsi i dJJClli contro 
gli assi (pec la precisione, nel caso che 
scia dìvcntando troppo bravo). In Red ba
ron, gli assi hanno tutti caratteristiche 
proprie - ampiamente descritte - e hanno 
i loro aerei personalizzati. Per cui, nel 
caso che durante la vOSU'a carriera ìncon
uiate un triplano tedesco rosso sangue, 
saprete che si trana di Manfred il leggen
dario in J>C'ZSOll8! JRpera!CVi ad un'epica 
battagl.ial 
Le missioni sono le fòodamenta su cui 
CC$l'1Uirete il vostro penonaggio: parti.re-
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Review 
te come secondo luogocenente per arriva
re a capitano (SE ci arriverete), e come 
capitani potrete personalizzare il vostro 
aereo dipingendolo come vi parei Altro 
privilegio, divenlerete guida del vostro 
squadrone: come tenentino appena amJO

lato questo vi è precluso. Con il progre
dire della guerra (e potete scegliere in 
che fase di essa arruolarvi) diventeranno 
disponibili aerei sempre migliori in ri
spetto alla loro reale inlJ'Oduzione dwan
le il conflitto, menlre nelle missioni 
sciolte poiete pilocare qualunque aereo a 
disposizione. Naturalmenle è libera la 
scella della "madrepalria", e polrete 
quindi firmare il testam... ehm I , I ' arruo
lamenlO sia come alleati, sia come tede
schi: cambieranno quindi gli aerei usabi
li, le wne di missione e gli assi nemici 
che potreste incontrare. 

.,.\, 

l'efficacia. 
C'è una sola cosa che non mi piace nella 
ricostruzione storica: non si fa parola de
gli assi italiani - che erano fra gli alleati -
e nemmeno del nostro asso degli assi 
Francesco Baracca (34 viuorie). E' un 
vero peccato, perohè mi sarebbe piaciuto 
molto volare sul suo aereo CX>n lo siem
ma del cavallino rampante (che, per la 
cronaca, è mollO più famoso per essere 
slato concesso in uso ad Enzo· Ferrari 
piuttosto che per avez sok:ato eroicamen
te i cieli). 
Concludo con la configurazione: Red ba-

Le missioni, essendo quesw un simulato
re, sono vissule dal poslo comandi 
dell'aereo che piloierete: in basso vedre
te gli (scarsi) strumenti, e in alto il resto 
del paesaggio panialmente coperto da 
cofano, cavi, tiranti, ali parasole e cosl 
via. Ci sono diversi pannelli comandi in 
base all'aereo usato, e sui modelli più 
vecchi mancano addiriuura alcuni dci già 
pochi strumenti disponibili. Ghioua ag
giunl8 è un completo sisiema di videorc
gisuazione che vi consente di vedere 
istante per islante ogni missione registra
ta. La sua caraueristica più interessanie è 
che vi permetterà di 

ripartire in qualunque lri;~~0~·~:=J~~iJ! 
punto della missione, r 
e a questo potete ag-
giungere la possibilità 
di vedere la battaglia • 
da bordo di ogni aereo 
- anche nemico - o da 
un, punto esterno a 
piacere. 
e. è inoltre un pannel
lo dedicato al reali
smo, su cui potele in
lrodurre o escludere 
parecchi parametri di 
volo: ad esempio, le mitragliatrici erano 
soggette ad incepparsi, e i piloti le mar
tellavano furiQl&lllente per sbloccarle. Se 
oon vi va la prospettiva di un incontro di 
pugilato ad alla qUOIA contro i vostri cao
ooncini (e magari con il Barone rosso nei 
paraggi), escludete pure questa opzione. 
Un ulteriore pannello vi pcnoeuaà di ri
durre o aumentare la complessità della 
grafica e il riano del gioco per venire in
contro a chi non ha troppi MHz, ma la 
sua azione è abbesWu.a ridoua, e quindi 
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ron funziona SOLO in grafica 
VGA/MCGA 256 colori, è fomilO su 3 
dischi da 5,25" ad alta densità e su 2 di
schi da 3..S" sempre ad ala densità. Nien
te da fare quindi per gli XT, mentre sul 
fronte comandi possono essere usati ta
stieia, joy, e mouse; anche contempera~ 
neamente. La confezione di Red baron è 
un vero megapacco, con un eccellente 
manualone e wia serie di mappe su cana 
vecchio stile. 

William Baldaccini 

Decisamente appartiene alla famige
rata categoria dei "mangiaMHz". e su1 
PC usato per la prova - un 286112 - ha 
dato una oerta Impressione di lentez
za generica. Gli aerei sono infatti resi 
con molte linee e poligoni, ma questo 
va tutto a scapito dei quadri al secon
do, tenendo conto che il programma 
grafico non è nufta di eccezionale co
me velocità C'è Infatti - per la gratlca 
- più quantità che qualità: qua e là ci 
sono begli effetti di dissolvenza e un 
buon uso delle sfumature, nondimeno 
alcune testate hanno un oerto sapore 
di colori EGA (bruttini). Per quel che 
riguarda il contenuto tecnico e N livello 
di simulazione non posso che dire be
ne, visto che sono riusciti nella non fa
cile impresa di puntualizzare bene i 
caratteri di aerei e uomini. Circa la 
giocabUità siate avvertiti: beccare ae
rei con la mitraglietta richiede non po
ca pt8Cislone, e chi è abituato a liqui
dare tutto con un Sidewlnder dovrà 
fatCi la mano. Tlriamo le somme: per 
via della mole da carical8 è fof1emen
te consigliato Il disco rigido, mentre 
per non subire troppi rallentamenti 
serve un PC di "fascia alta". Il globale, 
quindi, è "politico". e deve essere inte
grato dalla vostra allergia al giochi 
lenti e dal Wtz che vi potete permet
tete. 

Globale 900/o 
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• 

Iran, anche quando tanto tempo fa era conosciuto come Persia, non è mai stato 
molto facile da governare. Il Sultano infatti non fa neanche in tempo ad allonta
narsi per qualche guerra dai suoi domini, che immediatamente il suo Gran Visir 
si proclama unico reggente del trono di Persia e per dare almeno una par:venza 

di legalità al suo regno vuole costringere la bella figlia del SuJtano a sposarlo. Queste sono 
davvero brutte notizie per il nostro eroe, non solo perché perdutamente innamorato della 
principessa, ma anche perché il Visir è il tipo di persona che crede che tutto sia lecito in amo
re, in guerra e in tutto quello in cui voglia vincere. Cosl mentre voi languite imprigionato nelle 
segrete del palazzo alla principessa viene data un'ora di tempo per accettare di sposare il 
Gran Visir ... 

La principessa è imprigionata in una U>r

re a cui si accede soltanto aprendovi la 
strada attraverso le segrete, il palazzo e 
la torre stessa. Più progredi1e nella vostra 
avventura più diventano abili le guanhe 
che incontrate sul vostrO cammino, ma 
non è tutto qui. 
Anzituuo il palazzo è disseminato di 
trappole - le assi del pavimento sussulta
no e cedono quando vi passate sopra, 
geuandovi dentrO baratri o sopra ponle 
acuminale. Le numerose sbarre che in
contrerete possono essere ape11e solo tra
mi1e la pressione di particolari piattafor
me del pavimento, cosl come la porta 
che vi dà l'accesso al livello successivo, 
molle di ques1e si richiudono dopo pochi 
secondi Spade acuminale spuntano im
provvisamente dal terreno e possono es
sere evitate solo con grande cau1eta. la
me temporizzale ca1aoo su di voi come 
ghigliottine pronle a tagliarvi in due se Salvate la bella prillcipesg in Prince ol Pel"Sia della Domark. 
non agirele con tempismo. Sulla vostra 
via trovt2'Cte anche divtni tipi di pozio- I mentare la vOStta energia. ma state atten- I vi riserveranno qualche altro piccolo 
ne, per rigenerare le vostre ferile o au- ti: alcune vi toglieranno invece enezgi.a e scherzo come la pozione al livello 9, ma 
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I fondali non sono niente di particolare, 
ma le a nimazioni dovete veder le per 
crederd! 

non voglio rovinarvi la sorpresa. .. 
Anche se riuscendo a superare tulle que
ste uappole vi troverete ad affrontare alla 
fine lo stesso Gran Visir in singolar ten
zone, un osso veramente dW'O, corre vo
ce che sia anche doolto di poteri magici! 
Fondamentalmente, Prinoc Of Persia, è 
un tipico arcade-adventure completo di 
piattaforme, trabocchetti , scrolling a 
scomparsa e un sacco di duelli di spade, 
niente di nuovo, sembrerebbe, e soprat
tutto un primo impatto con una grafica 
abbastanz.a mediocre. Una prima diffe
renza salta però subito agli occhi ed è 
l'incredibile animazione del personaggio. 
Il nostro ecoe cammina, corre, salta, si 
abbassa. si cala, si arrampica e compie 
una quantità di altre azioni per il labirin
to del palazzo con una fluidità incredibi
le e non oso neanche pensare quanti fra
mes di animazione possa avere lo sprite 
principale. Ogni singola azione dei per
sonaggi di Prince è stata disegnata ba
sandosi su digitalizzazioni di attori giap
ponesi (e se cooosciamo bene la cultura 
di quel Paese possiamo immaginare co
me siano state realizzate i frame in cui il 
nostro eroe viene tagliato in due e come 
mai il k:amilcaze in questione sia miste
riosamente sparito da qualche tempo ... ), 
potete quindi immaginare la naturalem 
dei movimenti Una volta impadronitisi 
dei comandi, che all'i.ni:iio possono sem
brare un po' lenti, controllare il perso
naggio diventa istintivo e si possono fare 
dei numeri niente male come quando si 
resta appesi per un pelo ai bordi di un 
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baratro comparso ai nOStti piedi. Ma se 
lo sprite è il vero eroe di questo gioco 
anche la sceneggiatUra ha un ruolo moho 
importante. I poçhi elementi presenti 
vengono combinati con grande maestria 
a formare puzzle di rara difficoltà in cui 
dovrete combinare intelligenza e rapidità 
d'azioni con risultati a volte molto sceno
grafici. I duelli, che pur disponendo di 
due sole mosse - stoccata e parata -, di
ventano molto difficili e richiedono vera
mente delle tattiche differenziate per 
ogni avversario e formano con il resto un 
gioco un insieme avvincente come pochi. 

Cosa succede? Giudizi cosi entusiastici per un gioco dalraspetto decisa
mente mediocre!? Beh, Prince è quel tipo di giochi che manca di una pre
sentazione spettacolare - la grafica dei fondali è spartana più che persiana
e di un concept particolarmente originale ma che dimostra tutte le sue qua
lità già dalla prima partita. Si tratta di un mix di puzzle e trappole alla Dra
gon's Lair, ma con una interazione di gran lunga superiore. Quasi ogni 
schenno è un puzzle a sé, da studiare con sagacia e circospezione ma an
che con velocità perché se i continue game sono infiniti e sessanta minuti 
serri>rano tanti, 12 livelli non sono certo pochi, alla lunga sarà il tempo il vo
stro peggior nemico. Gli enigmi sono molto diversi da quelli tipici di giochi di 
questo genere, non si tratta semplicemente di schiacciare quella piattafor
ma per aprire una certa porta - difficilmente si rischia di rimanere bloccati 
senza sapere cosa fare - ma bisogna anche stabilire precisi schemi di movi
mento per ri.lscire a passare una certa fase, si potrebbero definire quasi 
enigmi arcade. L'ottavo livello in particolare richiede una velocità nell'azione 
ooni>inata a una notevole prontezza di reazione ai trabocchetti che si può 
raggiungere solo con grande abilità. Il meraviglioso sistema di controllo che 
vi permette di fare mosse anche molto complesse con semplicità, diventa 
quasi immediatamente una seconda natura e non vi fa mai sentire frustrati 
per non essere riusciti in un'azione. E' un piacere vedere Prince saltare da 
una piattafonna alraltra - è animato con una cura tale da farvi sentire parte
cipi delle sue fatiche e dei suoi pericoli, rl>ortandovi davanti allo schermo fi
no a quando, con grande soddisfazione, non avrete risolto rultimo enigma. I 
sessanta minuti sembrano tanti ma passano in un attimo ed è prevista rop
zione per il salvataggio dal terzo livello in poi. L'unica recriminazione riguar
da la somiglianza tra lo stile grafico, non eccezionale, di quasi tutti i livelli, 
anche se nel palazzo è abbastanza differente, migliore. 
D'altra parte ogni livello è ben strutturato, con una difficoltà progressiva otti
mamente bilanciata: è incredit>lle che un gioco fondamentalmente cosi sem
plice sia stato reso cosi avvincente grazie ad un'ottima realizzazione tecni
ca ed una wra quasi maniacale del particolare. L'animazione di qualità su
periore e gli effetti digltaUnatl (coadiuvati da qualche bel motivetto negU in
termezzi) lo mettono al di sopra di tutti gU altri giochi del genere per Amiga. 
Vivamente rac:comandatol 
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icuramente state 
pensando: '' Acci
denti, un altro di 
quei giochi in cui 

per capirci qualcosa biso
gna prima aver fatto tre an
ni di medicina'', ma non è 
così; infatti la prima frase 
che leggerete sia sulla scato
la, sia nelle istruzioni, sia 
nel programma, è: "Non 
avete bisogno di essere un 
chirurgo per giocare''. Leg
gete e saprete. 

I I • t .... • I .. • 
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Schm1dt Welcome to the O.R 
Press RIGHT mouse button to 

dluck1 

Siete un nuovo medico assegnato a un 
modernissimo ospedale per la cura di le
sioni cerebrali e la grande responsabilità 
della vila dei vostri pazienti da ora in poi 
sarà sulle vostre spalle, quindi farete me
glio I fare attenzione. Appena arrivati in . 
ospedale verrete chiamati nella classe 
che si trova in basso a sinistra per le 
infonnazioni preliminari sul gioco, ma 
potrete tonwvi quando lo riterrete piÌI 
opponuno per scegliere con un comodo 
menu che lezione ascolwe; in queste le
zioni trove:reie infatti buona parte di tuuo 
quello che dovrete sapere, come ricono
scere le parologie e cwarle. Dopo la le
zione preliminare vi sarà assegnalO il vo- / 
stro primo paziente e, una volla entrati 
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nella sua camera. dovrete prima di tutto 
leggere la sua cartella posta sopra il letto 
che vi indicherà età e particolari allergie 
del paziente. Quindi dovrete svolgere 
una visita completa per vedere che sinto
mi si manifestano; il corpo veua visitato 
in tre momenti: la testa, il busto e gli arti 
inferiori, e ogni sezione del corpo ha i 
suoi test specifici come il movimento de
gli occhi, la risposta della pupille alla lu
ce, i riflessi, la risposta a stimoli di dolo
re, la capacità di pronunciare parole sen
za storpiarle e altro ancora. Finiti i test 
potreie coosultare una cartdla rappreseii

lata da un'icona sulla desUa cbe vi rias
sumerà l'esito di tutti i tesl compiuti in
dicandovi quali banno dalo risposte 
anonnali, mentre il compito di interpre
tarli sarà lasciato a voi medici (altrimenti 
cosa ci fareste voi in questo ospedale?). 
Se non vi fosse ancora chiaro di cosa è 
affetto il vostro pazience potrelC ordina
re, tramite la solita canclleUa posta sopra 
il letto, una radiografia, un angiogram
ma, un MRI o un CAT (questi ultimi due 
sono delle specie di radiografie che però 
vengono fatte mediante un campo ma
gnetico). 
Se ali' inizio non vi sarà chiaro come in
terpretare i risultati di queste analisi po-

crete schiarirvi le idee recandovi nelle sa
le dove vengono fatte e n vi sarà spiega
to dettagliatamente in cosa consistono, 
quando prescrive.dc, e vi saranno forniti 
~pi di analisi di pazienti sani e mala
ti, indicandovi anche la patologia a cui 
ricondurre le anomalie. Quando final
mente avrete capito di cosa soffre il vo
stro paziente (se aveste dei dubbi potrete 
consultare il vostro piccolo bignami che 
vi portate sempre dietto, rappresentato 
da un 'altra icona a forma di libro) potrete 
prescrivere la cura adatta, sempre me
diante la cartelletta posta sopra il letto, e 
sperare di avere azuccato. Per diverse 
patologie non sarà sufficiente una sem
plice aspirina, bensl sarà necessario ope-
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rare e qui in- verrete rimproverati (insomma, per chi 
comincia il non l'avesse ancora capito, i rimproveri 
divertimento non mancheranno affauo) e il paziente vi 

vero e proprio, perché al minimo errore verrà tolto, mentre ve ne verrà assegnato 
rischiate di essere buttati fuori dalla sala un altro, e quindi dovrete ricominciare 
operatoria a calci e subito dopo di riceve- tutto dall'inizio; dura la vita del medico. 
re una tremenda serie di rimproveri dal Lo schermo cambierà a seconda delle ne. 
primario che vi rimanderà in c~ per cessità e potrà rappresentare l'ospedale 
delle nuove lezioni; è meglio quindi che visto dall 'alto, da cui potrete accedere 
prima di andare in sala operatoria vi leg- cliccando con il mouse nelle varie stan
giate attentamente le lezioni su come si ze, o la stanza in cui vi trovate. 
opera. Anche nel caso l'operazione non 
riesca o prescriviale la cura sbagliata Gianni Ronchi 

Accidenti , quando ho aperto la scatola del gioco pensavo che doveva 
essere di una noia tale che avrei giocato una decina di minuti e poi 
l 'avrei richiusa, e invece non sono più riuscito a staccarmi dal video per 
quattro ore. perché ad ogni partita capivo qualcosa di più e m~era più 
chiaro cosa fare con ìl paziente successivo; la giocabiltà e molto alta per 
il genere di gtOCO e il divertimento assicurato . Tutto il gioco è gestibile via 
mouse, e la grafica è ottima. anche sulla semplice EGA; la vera chicca 
sono però gli effetti sonori e la musichetta iniziale, che sono interamente 
campionati con risultati ottimi. Per chi avesse un hard disk sarà poi an
cora meglio perché cosi si elimineranno i lunghi tempi di attesa per il ca
ricamento delle varie schermate grafiche che, se vorrete, potrete lascia
re compresse e farle decomprimere in memoria quando ne avete biso
gno, perché in questo modo risparmierete prezioso spazio sull'hard disk 
(scompattato il programma occupa ben 4,5 MBll). Altro fattore molto in
teressante è che tutto Il manuale è praticamente nel gioco, perché quello 
in carta Incluso nella scatola dà solo qualche Informazione generale in 
una decina di pagine. Unico vero handicap sono proprio tutte quelle le
zioni che dovrete leggere prima o poi per capire Il gioco, e che anche se 
molto semplici sono lunghe; d'altronde che cosa si potrebbe pretendere 
di più? Ml sembra che sia stato fatto il possibile per semplificare il tutto al 
massimo e quindi un piccolo sacrificio si puo fare per un bel gioco; oltre
tutto come diceva qualcuno: "Vuolsi cosi colà ove si puote ciò che si 
vuole" (Gianni, Dante non è 'qualcuno' ... NdBDB). 
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Se desideri sperimentare il brivido di una sparatoria in piena regola, 

se una 45 automatica è runica legge in cui aech, questa è la tua occasl0fl8. 
Non lascianela sfuggire. 

L • 

Uno splendido arcadefadventure per AMIGA ed IBM. 
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I 
opo Test Drive ID 
ecco un'altra simu· 
lazione di automo
bile che vi farà si

curamente impallidire. Pec
cato che non abbia la grafica 
vettoriale. 
Il film "Chi ha incastrato Roger Rabbit" 
è stato il primo a farci conoscere la vera 
patria di tutti i cartoni animati: Canoo
nia. In questo posto, dove regna la pace e 
la tranquillilà, riposano tutti i cartoni; 
quelli americani, quelli giapponesi, quel
li tailandesi (cosa?!?), ecc ... E' divertente 
osservarli giocare fra di loro con amici
zia: Beep-beep lo struz.zo che fa a gaia 
con Mazinga e Supenopo che fa a brac
cio di feno con l'Uomo Ragno. 
Il protagonista di questo nuovo gioco 
della Core fa anche lui parte di questa 
società. E' una macchinina molto simile 
a Benny taxi che compare nel film di Ro
ger Rabbit. Come abbiamo già d.et.to a 
Cartoonia regna la pace, ma a quale.uno 
questo non va giÌll Captain Grim, il catti
vone de.Ila sitnarione, non riesce infatti a 
sopportare il bene. Decide cosl di trasfor
mare Cartoonia nel regno del male. Per 
fare questo inizia a sequestrare diversi 
ainici di Arnie, la macchinina Egli, per 
salvare i suoi amici e bitto il mondo, pa-

I 
·I 
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tria dei cartoni animati, dovrà superare 8 
moodi diversi, per un totale di 48 livelli. 
In ogni livello ci sono altre macchine e 
ruspe che cercano di ostacolare il compi
mento della vostra missione. Arnie però 
non si lascerà mettere sono così facil
mente. Avrete a disposizione molti bonus 
e armi di verse. Potrete sparare alla ruspe 
con una gigantesca pistola o spalmare 
dell 'olio sulla suada per far sci volare il 
vostto arcioemico. 
Il gioco della Core ha molto a che vedere 
con il famosissimo Bubble Bobble. Do-

Review 
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• 
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vrere infatti preoccuparvi di raccogliere 
diversi tipi di fruua che cadranno dal cie
lo e che vi aiuteraMO a portare a termine 
la scritta bonus. 
Nella confezione del gioco ttoverete, ol
tre al dischetto, un magnifico poster di 
Arnie che lo raffigura nel pieno della sua 
missione. 

Aaron Ghirardelli 

La grafica del gioco è ottima. Anche 
il suono non ha difetti. Lo schema di 
gioco è di facile comprensione e, 
dato che M gioco ricorda vagamente 
Bubble Bobble, sicuramente avrà 
un discreto successo. 
Consiglio l'acquisto a tutti gli amanti 
del genere arcade, anche se perfino 
gli adoratori di Flight Simulator riu
scirebbero a divertirsì oon Car-vupl 
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inalmente è tornato! Cosa, non sapete chi?!? Ma sl, 
è lui ... Il fratello minore di Indiana Jones ... Rick 
Dangerous! 

Avevamo lasciato Rick nella scorsa av
ventura qnatvlo era riuscito a scoofigge
re il suo acerrimo nemico Fat Man (il 
ciccione) e l'aveva lasciato in "pasto" a 
dei cannibali. Intanto Rick era tornato a 
casa a godersi un paio di giorni di tran
quillità. Ma non sia mai detto! Infatti 
nella foresta nera dove era imprigionalO 
Fat Man, d'un tratto comparve un'astro
nave aliena. Gli indigeni, stupiti da un 
rauo cosl strano, scapparono il più lon
tano possibile, lasciando il ciccione li
bero. Gli alieni lo twsero a bordo della 
navicella. Il loro scopo era quello di im· 
padronirsi del pianeta Terra (non l'avrei 
mai immaginato). Avevano un unico 
problemL Erano venuti a conoscenza 
delle superbe capacità fisiche di Rick 
Dangcrous. F.tano peoccupati che Rick 
avrebbe potuto 9COOvolgeie i loro piani. 
Decisero cosl di allearsi col ciccione, 
che svelò loro il posto dove trovare 
Rick. 

- -
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Intanto egli 
era all'oscuro 
di tutto que
sto e stava 
andando tran
quillamente a 
cena con la 
sua ragazza. 
Aveva pro
grammato 
una serata in due, a lume di éandela. 
Purtroppo gli alieni erano decisi anche a 
disturbare Riclt dmante la sua cena ga
lante; che gente! Un disco volante com
parve all'improvviso nei cieli di Londra. 
Capita al volo la situazione Rick decise 
di intervenire, saltando sul disco volan
te. Gli aspeuava una dura e lunga batta
glia. 
\bi chiaramente impersonate Rick e do
vrete cercare di passare tutti gli schemi 
di cui è compostO il gioco. A impedirve
lo ci saranno degli androidi e dei robot 

CORE PER PC L 59.000 

teleguidati dagli alieni. Inoltre dovrete 
stare auentissimi sul petCOrso ad evitare 
raggi laser o bombe. 
Le vostre armi sono una pistola al laser, 
delle bombe che potrete innescare a 
tempo. Potrete inoltre prendere a pugni i 
vostri nemici. 
Lo scrolling utilizzato nel gioco è verti
cale e orizzontale. 
Nella confezione troverete tre dischetti, 
il hl>retto di istruzioni e un simpatico 
volume a fumetti dove è illustrata tutta 
la storia di Rick Dangerous. Lo scopo 
del giooo è chiaramente quello di con
vincere il ciccione a iscriversi alla Wei
ght Watchers. 

Aaron Ghirardelli 

Molto slmlle al suo predecessore 
Rid( Dangerous Il è destinato a en
trare a far parte della vostra sotteca. 
La grafica è buona (CGA, EGA e 
VGA) e Il divertimento assicurato. 
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Durante la trasmissione USA TODAY In onda su Itali.a 7 dal lunedl al venerdl alle 13.45 e alle 19.15, Y sabato alle 
19.30 e la domenica alle 22.30, The Games Machine e Zzapl presenlano con Sega i giochi per Console. 

VOTA IL GIOCO PER MEGA DRIVE O PER MASTER SYSTEM CHE PREFERISCI E POTRAI ESSERE 
INVITATO A SFIDARE STEFANO DURANTE LA TRASMISSIONE DI SABATO! 

Partecipare è semplicissimo, basta compilare il tagliando che trovi In fondo a questa pagina t inviarlo a: 

EDIZIONI HOBBY • USA TODAV. 
CASELLA POSTALE 853 

20101 MILANO 

LA TUA PREFERENZA Cl SERVIRÀ A STILARE LA CLASSIFICA DEI GIOCHI PER CONSOLE PIU BELLI E ... 
..• POTRAI ESSERE CON NOI A GIOCARE IN TVI 

r-----------------·------------------------- -----------------------------------------------, 
NOME E CQGN:OME ••••••••• •••• •••••• ••••• •••• •••••••••••••• •• VlA •.•••••• .•.•..•• ..• .•..• ..• ... .... ... •............ 

CITTÀ . ·············•········································ .. CAP .................. PROVlNCIA (SIGLA) ..• .... 
NUMERO DI TELEFONO ••••••••••••••••••••••• ••. •.•...•• .••• ••••• •••••••••• • ETA .......... ..... ... ... .. ....... ... . 
Gioco PREFERITO PER MEGA DR•ve ......................... ................................................. . 
Gioco PREFERITO PER MASTER SvsTEM .. . ...... .............. ........... . ..... ...... .. ... ... .. .... ........ . 

P.$. SE PUOI, INVIA ANCHE UNA TUA FOTO! 
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IN VENDITA ESCLUSIVA 
NEI SEGUENTI LYNX SHOP: 

Confezione LYNX 2: 
• Collezione J giochi CALIFORNIA 

GAMES 
• Alìmentolore 220 V 
• Co>"O comlynx per interlocriomento di 

più macchine 
L 199.000+/VA 
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ricordo di averci giocato tanti anni fa al mare, l'avevo trovato in un'infuno bar 
e ne avevo fatto subito una malattia. Che gioco strano, un buffo giapponesino 
vestito a festa armato di un bastone con delle strisce di carta che tira · di qua e 
di là delle strane carte e che combatte contro i mostriciattoli più assurdi. 

<:>~·~J 
o 

I{ (jri{{o Par{ante 
NOVITA' SOFlWARE 

COMMODORE - ATARI 
Via s. canzlo, 13- 15 r . 

Te/. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 

I I I , . I~ I ~ 
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I casi della vita: questo è senz'altro uno quali non conosco il n~). ficacia. 
dei coin-0p più conosciuti in Italia, eppu- Voi, nei panni di uno dei loro preti (o 
re ci saranno in tuno tre o qua.ttro peno- magari chierici) dovrete superare mille 
ne che ne conoscono il titolo! Noi ce lo insidie e combattere contro alcune divì
siamo fatti dire da quelli che ce lo hanno nità degli inferi per poter recuperare tutti 
portalo, ed è cosl che lo vendono, ma i vostri dei e tornare a pregare in santa 
non posso assicorarvi niente sulla sua ve- pace. 

Inoltre, nei casi disperati potrete fare uso 
(se la avrete raccolta) di un particolare 
gioiello che una volta attivato fungerà da 
"smart bomb" ripulendo lo schenno dai 
nemici per qualche secoodo. 

ridicitàl Lungo la strada troverete un sacco di 
Ad ogni modo, nonostante sia tutto io creature non proprio amichevoli al soldo 
giapponese, si riesce addirittura a capirne dei "cattivi", a cominciare da strane 
la trama: un gruppo di piccoli bonzi pe- fiammelle gialle passando poi per om
lati ha rapito l' intero pantheon benefico brclli volanti, nani malefici, serpenti gi
giapponese, cominciando da Amaterasu ganti e cosl via che tenteranno di fe.nnare 
e andando via via verso tutti gli altri (dei il vostro viaggio. Fortunatamente però 

---- potrete reperi
re dei bonus 
che aumente
ranno la vostra 
capacità offen
siva (ovvero vi 
regalano il 
manuale degli 
insulti) che 
agiranno sola
mente sulle 
"carte da lan
cio" e ne po
tranno aumen
tare la gittata, 
la taglia e l'ef-

E' Incredibile vedere come un gioco 
cosi vecchio possa ancora affasci
nare. la grafica non è eccelsa, M so
noro è spartano e l'azione non è 
niente di inconsueto, ma è daMata
mente irresistibile. forse sarà perché 
si lascia giocare cosi bene, senza 
una difficoltà eccessiva e senza vari 
problemi riguardanti le meningi. A 
conti fatti, penso proprio sia un ac
(J.listo essenziale per tutti i posses
sori dell'Engine, e poi dovete conta
re che è un pezzo di storia. 

Globale 89o/o 

NEO·GEO 
MICROMANIA 
Vi a XXV Aprile,80 - Besozzo {VA) 
Tel : 0332-970189 

NOVITA' MEGA DRIVE Raiden HeUflre 
Galn Ground Hea\I)' u .. t 1e Mo> Kung Fu Ch8tl 
Gynougll (8 Mg) Alyaa Burai (CD) 
Aeroblas1er (8 Mg) Chase H.O. Survival Runner 
Hunter Hloko PCENGINE Violent Soldier 
Battle Golfer Cadash OUI Run 
Tiger Heli Down load Il (CD) Avenger (CD) 
Va.Jls lii Valdìnee (SG) Legion (CD) 
BJue Almanac (8 Mg) ChaseH.O Il Ba11T1811 
Ventex Y'S fil (CD) Alice on Wonderland 
Super Volleyball Run Mli (CO) MASTER SYSTEM 
Midnight Resistanoe (8 Mg) Adven11Ke ltland E·Swat 
Volliew 1943 Super M:>naco 
Master of Weapon Legond ol HelO Tonma GalnGround 
Wrestle Bali 1941 (SG) Submarlne Atiack 
Super Alr Wolf TV Sporta Foolball Jungle Flghter 
Magica! Boy Parasof Star Cyber Shonobi 
Star Cruise< (8 Mg) OYemde Moonwa!ker 
Elemental Master MototoaOer lf Mckey Mouse 
Jo& Montana F oolball Pc Kld Il Ghoula·n·Gho5~ 

COMPUTER 'S LAND 
Via Trieste,6 - C. Magnago (VA) 
Tel : 0331-204074 

Forgotlen Wo<10s Klax BumbJ Rfe 
Dock Tracy GAME BOY M.ghl)I Tank 
K.O.Box Tank Ki~er NEO GEO 
PaperBoy Teenage Mu1an1 Ninja Ghos1 Poo1 
Indiana Jones S1rlder Sendol<U De<lsho 
Aerlal Assaul! Chase H.O. Klng of lhe Mona1er 
Golf mania Nin)a Adventure Aso Il 
ATARILYNX Pro Wreslling Bornlng Fight 
Rygar eonua Raguy 
SfimeWot1d Roboa>p SUPER FAMICOM 
Road B1as1et Fi Sp4n1 Type F-0 
Xenophobe GAMATE Super Maro Wo~d 
Paperboy WinapyApee Gradius lii 
Vlndlcator Baseball Populous 
Soccer Tennis P1lotlwlng 
Hard Dnvin" Tornado Elec11izer 
Ma Pecman Bobby ìS Golng Home Flnal Flght 
Rampage Encounted Bricl\s Bombuzal 
Zat1ot PumpkJn Myth GadUI n 
Gaundet Ba!I Sionning SO Greai Ban.e 

MEGADRIVE ORIGINALE DIR ETTAMENTE DAL GIAPPON E 
PIU ' VELOCE, PIU ' COMPATIBILE, PIU ' DEFINITO 

MS·DOS 28616 MhZ- 40Mg. HD ·1 Mg. RAM -SuperVGA 1024x 768 Monitor Multi SYNC a colori - Drive 31/2 o 51/4L. 2.900.000 IVA Inclusa 

PC ENGINE GT. LYNX · S EGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO • GAMEBOY • SUPER FAMICOM 

TGM ne 029:03191 31/100 
http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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SSI PER AlllGA L 59.000 

N 
legionario 
con il gla
dio, un sol
dato con il 

mitra o un guerriero spaziale 
con la carabina laser: che co
sa preferite? Con questa nuo
va uscita SSI potrete perfino 
mandarli a combattere tutti e 
tre insieme! . 

Saprete senza dubbio che cosa sia un 
"construction set": un programma che vi 
meua in condizione di cosuui.re quel che 
vorrete, e in questo caso parliamo di si
mulatori bellici. La SSI non è ceno wia 

novellina nel campo, avendo sfornato UD 

gran numero di tali programmi, e ora ba 
dato un secco colpo di timone nella dire
zione degli utenti. L'idea principale di 
WCS è di fornire UD normale simulauxe 
con i paramelri di gioco ridefinibili. Pen
sandoci bene, non è difficile capire che .. 

la differenza tta un cavernicolo armato di 
clava e un intero battaglione di marines 
sta essenzialmente nei cosiddetti "para
melri estensivi", ossia pararnelri gauden
ti di proprietà additiva. Per dirla sempli
ce, il cavernicolo di prima è un'unità di 
combattimento alla medesima stregua 
del battaglione di marines, ma ovvia
mente ha una potenza dì fuoco margina
le, non conosce le moderne tecniche di 
gucm, ed è un uomo solo. Facendo teso
ro di questa semplice circosta.nza, lo 
scheletro simulatorio di WCS si deve li
mitare a valutare tuui i posSll>ili parame
tri di ogni unità coinvolta negli scontri: 
un lavoro che ba sempre eseguito, con 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

l'unica differenza che qui non sono pre
detenninati, bensl fissati da voi. 
Diamo un'occhiata più da vicino e pen
diamo le mosse dalla presenza di ouo 
scenari prefabbricati sul dischetto del 
programma.. La maggioranza sooo classi-

ci scenari bellici, ma ce n'è uno che pre
vede l'assalto a un antico maniero e un 
altro ambientato nel futuro. L'epoca, 
quindi, non ha più molla imponanza: ci 
mteressa maggiormente determinare con 
precisione le forze in gioco con le loro 
peculiarità. Il manuale stesso, per esem
pio, propone come primo esercizio la 
creazione di una beuaglia in stile fantasy, 
popolata dai personaggi che si 1rovano 
nei giochi di ruolo. Creare questi peno
naggi è assolutamente analogo a creare 
un esercito: decidiamo la pocr:nza di fuo
co, la difesa (l'll'IIl8tura), la forza (i punti 
danni), il raggio e il tipo di fuoco, e via 
dicendo. Gli scenari, quindi, sono limita-

ti pressoch~ solo dalla vostta fantasia, e i 
limiti imposti sono pochi. Uno di essi, ad 
esempio, sta nella creazione di unità 
marcatamente diverse: ogni parametro ha 
un pm:iso campo di variazione e on de
terminato valore medio, per cui è possi
bile distorcere le differenz.e tra unità, co
me polrebbe succedere volendo rappre
sentare contemporaneamente un soldato 
supe.raddesttato contro mille soldati inet
ti. D parametro "potenza di fuoco" non 
avrebbe in tal caso escursione sufficien
te. Non c'è problema, pero, a immagina
re un ronfronto tta on potentissimo mago 
in grado di lanciare palle di fuoco e wi 

moderno elicouero da guerra: in effetti, 
lo scenario fantasy di cu.i sopra prevede 
l'assalto a un perverso stregone e relativi 
sgherri con un gruppo di avventurieri che 
include anche on robusto dragou.o spu
tafuocol 
Una \/Olla carica.IO il programma ci sono 
due scelte possibili: giocare oppure co-
struire. Ammettendo che non ci siano 
vostri scenari già pronti potrete senz'al-
tro scegliere l'editor, per ll'Ovarvi da van li 
a un men1L Esso vi penneued dì salvare 
o caricare da disco (è possibile modifica-
re scenari preesistenti, ovviamente), di 
modificare unità amiche o nemiche, di 
disegnare la mappa di b8naglia, di modi
ficare i colori u.qti - se volete uoo scena-
rio marziano, non vi resta che pompare il 
rosso al massimo! - o perlino di decidere 
la scala di gioco. La sezione di diacgno ~ 
UD oonnale cdilllr grafico: c'è una mappa 
sconevolc: e una aerie di silnboli da usare 

• 

per disegnare; niente di assurdo. La se
zione unità vi lucia modificare • piaci
mento, ma entro i limiti ammessi, i para
melri delle unità che volete introdurre, 
nonch6 sceglierne l'icona che la rappre- J 
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Probabilmente sarà molto apprezzato dagli appassionati 
del genere, In parte perché permette una costruzione 
molto libera, In parte perché contiene otto scenari già 
pronti che rappresentano già una loro sfida. Non si può 
aver tutto, però: la flessibilità si paga in tennini di minor 
realismo, e comunque non è possibile creare proprio 
ogni scenario: rappresentare una battagHa oombattuta 
con aerei antiradar è pressoché lmpossbile, anche per
ché I radar non cl 8000. Il minor realismo è Invece rleri
to agli effetti sonori del colpi (che potrebbero essere ina-

. deguati per scenari non classici) e soprattutto da man
canza di un completo sistema di gestione delle possibi
lità di attacco rruftlplo. Peccato anche per l'impossi>ilità 
di modificare la grafica, che costringe a usare icone ed 
elementi paesaggistici predefinii, e Infine aW'approssi
mativo campo di variazione di alcuni parametri. Questo 
però non gli if11>edlsoe cl essere un Interessante prodot
to nonché un simulalore abbastanza veloce, che per
metterà anche al meno pratici cl creare scenari oon faci
lità. 

Globale 81°/o 
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Review 

senterà. La scala di di gioco: un utile artificio per mantenere 
gioco in effetti non costanlC l'area da disegnare. 
altera le dimensio- ll simula1ore bellico in s6 noo ~ nulla di 
ni della mappa, sttano: come al solito divide in tutta una 
bensl la definizio- serie di fasi sequenziali ogni turno di 
ne degli elementi battaglia, in cui ogni giocaaore (umano o 
costruttivi che di- digitale) spara e si muove. Alla fine di 
verranno via via ogni turno sono assegnati i punii vittoria. 
più schematici au- e si continua fino a che qualcuno rag
mentando le d i- giunge le condizioni di supremazia. 
mensioni dell 'area 

IL CURSORE 
Via Campo del Rori,35 

20026 Novate MiloneSè (Ml) 
Tel.02-3548765 Fox.02-3544283 

Offerta lettori TGM 
AMIGA 500 MEGA APPETIZER 

(Amlga 500 1 Mbytes, quattro programmi con manuale ltallano) 

Lit. 839.000 
AMIGA 2000 FLICKER FIXER 

(Amiga 2000, Scheda A2330 ftlcker flxer, Monitor Phlllps 3CM9809) 

Lit. 2.590.000 
MONITOR PHILIPS 8833 Il 

Lit. 440.000 

NO VITA I SOFTWARE 
ECCO! 1.0 

Economia e contabilità persona le 
Gestione Conto Corrente Multipla 

l it . 90 .000 
(li programma richiede 1 Mb, • Superbase Prof.3.01) 

richiedere Il dimostrativo 

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
GARANZIA COMMODORE ITAUA 

TGM TX 029:03/91 37/100 
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l!l<XUJ\YJ!J OOOVIJOOOOlllm.'!'llllOO~O l1'!lro 11\Y.nl"ll'U CM.Il &llll'.XUI &lllT.t. Gl\l!UM.UV& 

a.iMMD4f2-

• ~ IN1'9UIO- A-A IOO L1ff.-

- - • llRIV• DILUJO -All90A IOCW1- MSS. + DlllCONNllCT L 168.-

e e 
• llRIV• INTIJllNO -A-A 2000 (C~) L149.-

• llRIV• DILUJO- AMIGA IOCW100Qf2000 OA 1,U • t L:Me.-

• llRIVS DICllO - AMIGA IOCW100Qf2000 DA 5' 11' L2711..-

via t.1ac t.fahon, 75 20155 MILANO 
• negozio 021323492 
• o r d ini 02133000036 
• ufrici 021327226 
• fax 24b 02133000035 
ORARIO NEGOZIO t .11·12.31 / 15 Il · 1t APERTO SABATO· CH IUSO l UIED 

C'E BULK E BULK IOl 71 OFFRIAMO 
DISCHETTI DI ~ J 112 Df.DD 

O:RllH UNO AD lllO. 
SONY CONF. DA 50 PZ. L 900 CAD. 

TU i i 11 PREZZI IVA COMPRESA 

I ' 

Confeztone 150 eUc:hette 
per nopp1 disk, color•t• 
appoalt•mente utudl•t• 
per dischi 3 1/2 con un 
speci.le colente che non 
d_,.ggl• I dischetti. 

L. 19,000 

ALIMENTATORE SOSTITUTIVO PER AMIGA SOO (POTENZIATO!!fJ L. 125.000 

COMMODOAE AlllGA NO+ MOUSE + 311 GIOCHI V-•ANZIA COllllODORE ITALIA 

L 719.000 

COMMOOORE AlltGA 500 +MOUSE + 3S GIOCHI+ E ...... SIONE 1 MB OARANZIA 

L TII0.000 

COMMODORE AlllGA 2000 COMR + 35 GIOCHI OPIAGGJO QAAANZlA CO IDI ODORE 

L.1.490.000 

• ESPANSIONI DI M&MORIA P&R AM1GA 500, 1000 • 2000 
········ ·· ··· ·························· · ···· · ········ · ·· · ·· · ···~ ················· · ······ 
Cosrruite con i migliori materiali, le nuove espansioni di memoria dell'ultima generazione 
usano i nuovissimi chip da 1 mbit che sono notevolmente più veloci, autoconfiguranti, 
slim line. c con l anno d1 garanz.ia! 
aggiungono rispettivamente alla memoria base da 512 a 8 mb 

• 5I2k per amiga 500 + videogioco originale 
• 512k per amiga 500 + clock +videogioco origirusle 
• 1,5 mb per amiga 500 + clock + videogioco originale 
• 4 mbper amiga 500 + clock + videogioco originale 

• 2 mb per amiga 1000 + videogioco originale 

• 2 mb espandibile a 8 per amiga 2000 +ciocie + videogioco originale 

I. 95.000 
I. 115.000 
I. 245.000 
I. 590.000 

I. 490.000 

I. 390.000 

SUPER PRO SOUND DESIGNER\( 3.0 IN OFFERTA L 149.000 
t .... ltml-lt .. -di dlall>ltmnooc- I 4c...il pct IUIJI •pi di Aau~ ....... ~ l•dl•llltu.ll-mwl•pl•.cplClll•tvp<f_,. 
poce11cuo ,...i-.. uolin:llo 111 pcril-pli:ccti••:111lllal100 P" lmpi<lbi i:ror .... ...i1. icomJ>Wbde Midi. lo po1e1e "'""' .. Il YO<tn>11<1<0 Hl· 
fl, lioalmcolt ponì di111.rizzuo la tu""°° od ""qwla., 1uooo o 1111.,., riM:oloulo, mod>llarlo, 11Dpollrto. 81111!1JIMWI" 1l>M4 D n>IOI 
cor&dalO di .. ORUll IOf'twaie onpalc ... . . c. dt •• dctta&fJllO ....... d'.o. l 1a&th: com:pll.lbdc COI ' pttaapah toflWN'< tipo 
AUOJO\tUTD m-
OISPONIBILE VERSIONE MONO IN OFFERTA SPECLALE A SOLE L 8 9.000 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ••• •••••••••••••••••• 

SUPER 64 EMULATQR 
Ultim i veraionc d el ramo10 emulatore C6•. 
comp1c10 d1 anafxcla latdwft per la COMC'5iol1C 
con le pcnfenehedd 64 

L. 29.000 

AMIGASOUND BOX 
Nuovl IOUtld box, case awne per amig1 .SOO con 
relal1vo aJlmt.D111wc, re10Jaz1onc YDlMmc. alu 
atrtdab11itA al alto potemWc. per monitcr 1cm.a 

alMilo o tcmpllc:em.cnlc: pa chi nolc una qu.alill e 
uns stc:rcolorua pcrlctta, molto p.6 che ddk norm•l• 
c:aue, Am1g1 ~nund Box~ un f"'Od'.otlo ~~ 

L 89.000 

MOVIOLA 
SOl'll1 p<t toa11110doc-e A.SCJO, raJIOU I glOdli, per 
- Indie i p1~ ddfieah '1ocaboh, umplic:e, vtile 
cdf\'uit.ntt 

L39.000 

' NOVITA 
PER Cli GIÀ POSSIEDE 

UNA SCHEDA Il PER A2000 
•ti.bo-xl L 179.000 
raddoppi• la velocità del clock, 
lncl111 ensablle. 
• :JIMl.sx power ceni L 1.290.000 
tr•arorm• I• voatr• sched• xt In 
ima •t-38Clsx a 1CI mhz con 1etbyte 
di c•ch•·memory, •ument• le 
velocità da xt Uno • 12 volte, 
predllposto per coproceuOft 387· 
sx. (•tr~!!!) 

PAL GENLOCK 3.0 
Nuovo genloc.k scmiprofeuionale, per tuui 
gli am1ga, con nuove funl.ioni Un nuovo 
circ-u1W> facile e gradevole da uiare come:nie 

una pcrleua sovrappos1z1onc OVERJ..A Y 
computer/video, il segnale video insparcnle 
del ••IV'•lc dcl Computer. 
Nella condizione SUPER IMPOSE si ouienc 
la sovrappo•izione completa del segnale 
compu ter, compreso lo afondo, con 
apparen1e funzione da mixer video t: n 
sof1~ticato circuito elimina l'effetto 
arcobaleno dal colore bianco- Una serie 
accura1.1 d1 1.1rature rende mollo stabile il 
segnale congiun10 GENLOCKNIDEO. 
Uhuno e d1 grande importanza un nuovo 
circuito d1 uscita di "potenza" pcrmelle 
l'adozione standard di un cavo d1 
collegamento di almeno SO cm. 
Qu<!le •ono solo le nov11à olirc la clo<azlonc 
base della precedenie versione, come il fadcr 
(dii.solvenza). U gcnlock ~ pa11icolanncnte 
mdtcato p:r la utolazionc d1 videocu5ette. 

L. 399.000 

TUTTI I PREZZI SONO 
IVA 19°0 COMPRESA 

• 

• 

\ 
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MIDI MASTER 
lntcrfac.cia midi profcuu:wale con due 
'"l'""· I pono .,.....,,,. (TRUH) cd 3 
aaca1<. l>fOlt<lUU de _.1 MIDI. •mi I 
segnali srancbrd, alt111im a qu 1l1tl 
dtlporubalc pa A300/1000l200CW3000 

L.. 79.000 

MOUSE "1.ECTOft 

Ct1l1ss1mo pennette d1 collc11re 
contcmporanc:amcncc 11 mouse cd 11 
JO)'ila<:t e 1Clc:z1onsc tra.mite ~norc 
q\'Clk> ~. tcnn. dov• op.i \IOJU 
>o... ...... -.:...ac e 1tM.1:1.tMc '11' \oliMa.-c;u a-c; li 

comJl'ltct 

L. 29.000 

~20 EXNNDEll 

L"111 "''"'' proluna• ~"'1ca la •comOda 
coMcssionc d1rctu dcl modul1torc TV 
dcl lllTl 1g1 

L.. 25.000 

MICRO MOUSE AMIGA 
Robu,tis.simo mo;1c per Ami &• con 
nvaOf.witch. a1t1 atridaha1tà e pttci.siont, on 
ad un l"'t7>'..0 incrtdiNJnw.nr. ~ 
).iow.cptd omaut0 

L.. S9.000 

DICITAUZZATORI VIDEO 
EAS\ VIE\\" PLUS 
S(1'1\f'1icc d1g•t11111.atorc 1m1tor11lc per 
'\m1&• •n bln coi f1ltrl e colori, d11arc 
lSU'tl/IOMl *" 11.1.!~An() L 119.000 

DI()( \l[\I .C,OGOl.O 
0.J'I!>- ,.... ........ pt .n"adlbù< pa 
rt1il:t111 1tcrtd1tl1l1. a colon 11 aJ11111e1 
nfOluaooc. fi.l1r1:an ••au.&k cONplc• d1 

- •• - .. peo1e L.. 299.000 

\10f0\ l,G 
\,..,w.1di.1i'*111MWt fl"I••* acdGtt n1 
}~O ~. caa SUPER-VII$._.... -
d; ~llJOOC per CfUR ·ca~ •••• , ••• p1t 
•K•tc•oh l•'lotO COI --•aa11e ,,,.. pct 
li•oo Il~.~• a__, c. 1AU09 
.. ,..,,_ L 499.000 

fll"\IER 0\'f.RSC.A'I 
OiJl:tlluato~ 11 ltm:po ~-ai" :ne pt*fltidtti di 
ctw:t5Call 2ji fotoiramim al tccoodo 1mma11c. 
!11111s11cht co11plc10 d 1110"0 10!1w1~ e 
.......... 11.... L.. 980.000 

OISCONNICT IOONOOO lllTlllNOI 
L11.000 

OISCONNICT 2000 (INTIANOI 
L11.000 

t;11hss.1m1 in1trfacc11 pu1at1re. pumene dJ 
k:l'l!tllCllCrt NCO I dnvc utcm.1. DF1' 2, 3 •w.a 
'pcgncre 01c11 ~al11 d (Omputcr, ric:uper1ndo 
co•i mcmor11 cbc apc:a10 tmJ>Cdi1cc Il 
ruaztc'tOUDCUlO di mo11J g:1och:1 

AMIGA TELEVIDEO 
L. 199.000 

lllltrtUll'lllWlll& 111.aflCClt pt.rmt~ t'IC'.lCYCtt 

d "'l'>i< r.levadoo (dalk pn11<1p<l1 1" collcplO 
tMlt ra1. kltX.Mrdst ecc .:c.) d1 umpt.u 
l'IJ.tà'.IJlnnt pt-rmdlt. oltx fa Wu:altft»lODC I 

\'1deo 11 pou1bi1t1• d1 ial••rt 11 dtko e di 
.ilMIPl1t cL.~tt anl11&ao. 

Solo,... •lp --
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vio Moc Molto n , 75 201SS fotlLANO 
• nego:ilo 02/323492 

• or din i 02133000036 
• u f tlcl 821327226 nc\fcl • rax 24h 02/33000035 

ORARIO NEGOZIO t Il · t t .31 / 15.11 • 11 APERTO SAIATO · CHIUSO lUIEDI ' 

•••••••••••••••••••••••••••••••••• 
VENDna PiR CORA•SPOllDENZA lii TUTTA ITAUA NUOVI 

• EVASIONE 0110•11re••E24 ORE sucasvVE PRODOTTI 
•• I 'ORDINE • 

· SI ACCEI IJlNO ORDIM TELEFONICI URGENTI 

AMI 
EM 

OVDOOOOM 

ATONCE 
PC 286 EMULATOR AT 

AMIGA500 
MULTITASKING 

IL PREZZO 
Lire 399.000 

AT••Amf11:6un•11ut1t .. I02FEI chetlN al lllhZ. 
twti.1,. .................... " ..................... IOO. 

ATOftC• • t.ta.-t• llS.OOS INdlltHklftl c-t•lte • pub 1 1r-
lnol111• ... Al l1~. 
AT.,c1 ........ 121$ 1211 ~Il aw .. ILa4&tM'ltl• 
I l .W. W1 ,.. .._... cacwwta. • 1W D lll-OOI awebe I 6t;a.1 Ml~ 

...... ~.._ .. 1,21",-•c"allllal_....,._.-. 
L• -1• ••i.M • _.,•ll•la ·-_. c-.C-t• conv .. tke • 
•••rta..u.rw--. 
Il m ••• Alla '51 ..._ .. • •IJiu iiltu c:ome un " rw ,. •lift e me; llt ..... 

MANUALE .. ITALIANO 

ACTtc>N REPLAY 2 ldlop•••I• - ,.. AMIGA 2000! 
la pnm• carwcem n,..olu11onana muJuf\&m.JonJ per amtp .S00/1000 tonop11on1 d1 (rccu 
pc:rmcnc d1 tprotcggcrc la maggior pane cc.a programmi in c.ommcrc10 (cM.q:n1cnck>c1 di 
t.l'tAIC &K>Cha da SJCUt'CZZA per USO pct'$00&&C.. inottrc pc:rmcHc d1 crtltc &•OC.hi U.i.ner. (vite 

infmtte cc.e..). perm«le. d1 bJoççare un gJOCO m qual.;;i1S'I momento d•I m«ir"imn pot;to 
ulva una quals11st videata (disegno. testo) su dLSCO. consct'llcndotl Un.I r1\;ilc hlntcop)' 
1nc:M .su stampante. fu.ntionc movwla {nllcn1.1 programmi e. &iochi) potente v1rut· 
dcc«tot. sprlmeedi.tor. oltre che ad un mon1tot stra:ordtMTIO per i11ingu1u,10 m1othln1 
queilO e molto. moho di pill, ti aspdll '"am1ga ac1ion replay!!! 
11 tullo •d un ptCZZO ccc.cZtonale! 
vcrsaone onamtc eon manuale an ttahano L. 169.000 

BOOTSELECTOR L 19.000 
Tr11orm111 dn~ C'Alr.t'DO 1D DFQ (in.llUDO) "ule per c.•1W't I u.ur1 ec«.111v1 dcl dn.,c 1oteroo, e 
NO!lflt.rido ~ proble:n dt comparibilìllcm.ùdmc on.C'nlt. Kit <b 1empbl:tu-11'fll lftitaDUlOne 

----------------------------------------------------KICKSTAR 1.2 & 1.3 AOM L 99.000 
Scbr.da di moatlJr. -~- d\Kmo dcl vmtm Dl&I Stl0/2000 t "1 pc:l'lllt:tle dt ~'Cf't I 

Wpo&iUW a U ..ali op:na'li 11;icr8 • MpWhibli CDII bllb I j10Chi. I] rcr lr 111" l\'C: upaiWnni 
l\sdiù: ""- lad»p=•ebikl!!, (- llOXAI.~ 6 .iÙdlnllc) a.po:Ucwe "'tJllOllt nc~ta 

----------------------------------------------------
ESPANSIONE A501 (ORIGIN.Jl E COMMODOAE) 

SUPEROFFERTA L..130.000 
,..,. ~ .. alp• IMB • ,_ • CIOOlo::• ta-ltal< ecalmèw>o. 

•••••••••••••••• 
AMTRAC· 
TRACBALL AMIGA 
Gr...i- -a. ,..,, • "" clioponibic per 

"""" i - - • -ila: ol -
-·· olla pufulono k ""'""""' 1-. ed ollre t4 IWf'C aa -.,.bili* e pmi=ÌlhCIDC 

ladlabbwntGk mi&J Mft, r oolw mol ti:u in:ù 

probl<ml d1 ..... -·- 11) ..,,, daU> dr 
nm b"°"'" 1p<>111rlo buu sr""'" 11 •fm. 
Dlii<, t<mpl1tt. d1""1t,.< < tqn111no molto 
.......... L.. 99.000 

VIRUS PAOTECTOR 
SNU0\10 k rl \nleroo ti monta 1ll'in1crno 
clc-ll'am111 con utrcm1 (1c.Gi1~ oon nc.(letjiJl 
dJ aldaNn:, ìmpcd-11 ll<rdllln lui dllc:hJ < 
quindi l'1tlone de\ v1r11i, butcrl 1-pM.tare 
l'~tcninorc e po11t1e &eri\lcte anche (.QQ la 
flnct1rcl11 chlua.1, r.empll", 11t1lc, 
•nd11p<nwblk 

L.. 25.000 

AMICA SUPER SCANNER 
fart..aa..., ra.iO\·o 1C&MC:r 64 KNl1sl dt &rlP. 
~Dl'I di""°'"'"""· alta -ibalià ora pa 
sraflc:a e t<110 con Il ouovillimo sol\w11c 
TOt:CH t:O della \11-Gtaph 1mcriun1. 
completo di allmtnta'Dl'C' < tnie.rfaccit per 
Am111 • .umrllt-t. (1ctle 1nno•attvo, ...... ,.,._ 

L.. 450.000 

IUPOl.CVP HARDISK 
SERIE n 400 
s"- ...... .- ti..1rw ok •• MrpOniWt w p:t' 

Amai• 500 dr p<• A2000. i """'° coatroQcr 
FASTRO\i, l•rbo alta •c.loc;1di 11.a.rdJak .&O 
Mli ddla Qal- 11 Ms ora ton -Il'"' 
Khcd1 da c•pMtionc di mcmor., 2058, iD 
.,..to d• <!plndm !""""&' •-ad I MB • Sc-""'te...,. aullQJIJl'lC", adto wwma 
pttd)f •~ M tcbede iD ma, wkx:mimai, 
,,_.&IN atradabtld l 11D GVP, u acme ana 
llflfl1Ja, CUll4 CMCdl?O di dliatc iainmont 
a~ran11.1 llAl•nm 12 mesi 

1.190.000 

INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

~rmcnr d1 collcpR' coni.cmporanwnienic • 
JO)''lick 11l'amJ1a e q\11.ndl di JkM:arc in • 
C<)01<mpoRnc1111C111e a taoc!u llpo CALCO. 
1'1\1.1.J\VOLO «<. 

L.. 29.000 

ANTIAAM 
Kn hardwwc pu ICIOMC'ncre ~,,.X1ctmcn1e 
.... k <'!'*"'IOlli di ""moria • quindi pol<t 
111re q•el proar1mm1 <atocbi) che non 
(11n1ion100 con c111, il 111110 1ram1lc ..... ,_ 

L.. 19.000 

SYNCRO EXPERT • VEMK>NE 111 • NOVTTÀ KCC.ZIONALE 
Tutte le ultime nov1t• tollw1r., orlglMll, lmporta lone dlr.111!1! SERVE SOLO PER COPtE DI SICUREZZA AD USO PERSONALE 

\e" h11 lllllP cd un «....onde> dri•c. qvc•10 prodv<to oun '*"' 11UOtuuimemc pctdcrio 
qi.1!-st~~1 propmma. or1c1nalc e non. pou•t fin•Imcntc duplle#lo per le tue copte &ti 
UC-.JR7..IJ Cq>il. qual51UJ formato. anche mt/dol ).$• • GI~ atan. CCC A dJ<ttha 3.S" rim> a 
80 trac.cc: 2 f1C.C1.11t scmplic1111mo da \IJlt'C, non necessita dt 1Jaina CAWlOllCCIV.a- La wa 
(Of'U t un chip custom 1'1'hca1iOvrapponc al mtCJoprotOJtoR: copt.ando qu.a1Jiui cbco 
111 A' oca 11 tolo c:opirtore h• 24q 000 il eop"tore ptO u.n secondo 0-ivc ccm llCOl'llt:G.aft 

\l.lm • mc.ca.tllO a111t:n. 

Dlsfoonlblle In megazzlno nme,. gamm.1 proleuloNlle Amlga 3000 

lVTTI I Mlii ii PllOOI> 111 IONO COPERTI D& o.tlWIZ!A DI 12 llEll 

TVTT1 I p,.pzzt SCHIO IYA 1K COMPRESA 

cc;··aoo• UllCIA 500 l 2000., FICAI FII.I' UISI D'ITWA. TnEfOMAllt 
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PSS PER AMIGA (1 MEGABYTE} L 59.000 

••• 
1 - .. --- .... --
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.. 
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• 

• 
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• 

uarda chi si rivede! Harpoon, recensito quasi un anno fa per PC, precisamente sul 
numero di maggio. Il che è come dire l' Amiga spopola con tutti i giochi tradizionali, 
ma per avere certi giochi seri, deve aspettare anche lui il suo turno ..• 

• 
• 
• 

-
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La storia è sempre la sr.essa! Con la scusa 
che America e Russia sono le due princi
pali potenze mondiali, trovano sempre la 
maniera di farle combattere tra di loro. 
La qual cosa non è poi cosl appropriata, 
almeno in questi tempi in cui sembrano 
andare d'accordo. 
Adesso però non cominciate ad accusarci 
di essere una rivista di guerrafondai, poi
cht non è certo colpa nostra se riceviamo 
tre wargame in un giorno solo! 
Tornando al dunque: potete scegliere una 
qualsiasi delle due <>1>1J0$1t fazioni (USA 
e URSS, OK?), tenendo presente che, 
come dovrebbe appunlO essere, ognuno 
ba i suoi bravi mezzi nazionali; una volta 
scelta anche la missione (in tutto sono 
una decina) e alcune opzioni di difficoltà 
vi venà mostrato lo scenario che, come 
forse già saprete, è il tratto di mare, ~ 

• 



' 

vrastante l'Europa, che separa gli Stati 
unili e le Repubbliche sovietiche. 
A dire il vero questa è solo la prima 
mappa, zoomaDile a piacere ano a J 6 In
grandimenti. Sarebbe infani un po' diffi
cile riuscire a capirci qualcosa di una 
bauaglia da dei puntolini non identificati 
meglio per via della distanza. Per fortuna 
che nella metà scbenno inferiore prende 
posto una mappa, zoomabile fino a "so
le" 8 volte, e molto pili pratica per segui
re le azioni belliche (chi ha dello finan
ziarie?) 
In pratica non dovete fare altro che pren
dere i vostri mezzi, siano essi navi, som
mergibili o aerei e impartire loro gli ordi
ni del caso. Contrariamente a quanto si 
potrebbe pensare, però, gli ordini vanno 
dati "per gruppo", ma fortunatamente si 
può ovviare in quak:he modo scindendo 
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Update 

Il fatto che funzioni solo con un mega potrebbe essere un ostacolo per qual
cuno, ma penso proprio che chi tende a usare l'Amiga un po' "seriamente• 
ci abbia già pensato da t8f11)0, considerato che diversi giochi strategici o 
beHici non sfuggono a questa fame di RAM. Non aspettatevi, ool1'1.lnque, un 
simulatore entusiasmante: era Indubbiamente già un po' lento sul PC e an
cora adesso lo è, se non di più. All'inizio,qulndi, state attenti a non settare 
delle opzioni troppo •ca1co1ose· (a meno che preferiate aspettare secondi tra 
un frame e l'altro). Facendo un po' di contrarti col PC, comunque, ci perde 
In rlwlluione verticale (200 righe contro 350). e offre In più solo uno zoom 
doppio (li 16x per capirci) e Il sollo sonoro. La oosa migliore del programma 
rimane pero la libreria di mezzi bellici: gH appassionati vorranno sicuramen
te sciropparsela. 

Globale 740/o 
e fonnando ooovi gruppi (fenno restan
do che ci SODO limiti ben precisi). 
Primo necessario consiglio: accendete i 
sensori se volete almeno riuscire a vede
re il nemico (noo si accettano reclami del 
tipo: "hai visto da dove è spunwo fuori 
il camion che mi ha investito?"). Altro 
consiglio: il secondo disco conùene 
700K di dati (grafici e non) su tutti i 

mezzi in uso nel gioco; non penso che 
un'occhiatina vi farebbe male. 
Ah, dimenticavo, ultimo consiglio: se 
non ce la fate più dalla noia provate ad 
accelerare il tempo, avete solo da guada
gnarci. 

Il primo centro In Liguria dove potrete trovare tutto 
l'hardware, ed il software per Amiga, PC e C-64 

SPECIALITA' INFORMATICHE 

HOT SHOP e un marchio ECR Elettronica 
Prodotti ECR Elettronica Scanner Golden lmage Amlgo L 550.CXX> 

Mouse ottico Golden lmoge Amlga L. 135.CXX> 
Espansione 5121< senza Clock L. 99.CXX> 
Espansione 1.5 MB Interna TELEFONARE 
Drive esterno per Amlgo a partire da L. 150.000 
Actfon Replay Amlga L. 175.000 
Midi In - out - thru L. 55. 000 
Cabinet Pro per A/f/:XJ In meta l.lo L 130.CXX> 
Commodore A/2rYY1 controUer SCSI con 2 mega L 650.CXX> 
Amlgo 3CXXl (tutte le versioni) TELEFONARE 
Drive Interno per A/'2.CXX> L 140.CXX> 

Quando le offerte si dicono speciali bisogna crederci: 

HD A/590 con 2 mega lnstallal1 L. l .CXX>.CXX> 

Amlga 500 Desk Top Video con vldeogenlock MK2. 
espansione ad 1 mega. drtve esterno L 1.300.CXX> 
--------------... -..... -------- .... ---...... ------------ ... 

HOTSHOP 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 G ENOVA 
TEL. 010/206646 

Si effettuano spedizioni in tutta Italia . 

AMIGA: 
Vldeogenlock MK.2 esterno 
Televideo MK.2 
Vldeogenlock A/2CXX> 

Televtdeo C-64 
Provldeo MK.1 

C-64: 

L'ATTESA E' FINITA ! 

l. 360.000 
L. 225.000 
L. 310.000 

l. 130.000 
L. 115.000 

E' GIUNTO Il MOMENTO DI 2 GRANDI 
NOVITA ' !!! 

Overtop Sompler 
Vldeogenlock MK.2 plus 

L. 180.000 
l. 410.000 

---·--- --- ------------- ---- ---------
OFFERTA SPECIALE: 

FRAMER OVERSCAN: reattime Vfdeodlgittzer 
o colort, B primo dlgltalizzotore video 
professionale per Amiga L. l .CXX>.000 
---- -- --- -- --------- -- --------------

!(: Commodore POINT 
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ESCLUSIVO 

CON 
' ' ' • • • 

VIA MONTEGANI, 11 
A MILANO 

• 

TEL. 8464960 Rie.Aut. FAX. 89502102 

CENTRO CON PREZZI ALL'INGROSSO 
AMIGA 500 NUOVA VERSIONE 
PC/AT EMULATOR PER AMIGA 500 INTERNO 
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
AMIGA 3000 25MHZ lOOMB 

AT286/16 lMB, lFD, HD40M, MONITOR DUAL, TAS1'IERA 
AT386/25 lMB, lFD, HD40M, MONITOR VGA, TASTIERA 
PORTATILI VGA A PARTIRE DA 

E TANTI ALTRI ARTICOLI ... TELEFONATE!!! 

L. 729.000 
L. 390.000 
L. 1.599 .000 
L. 7.000.000 

L. 1 .599 .000 
L. 2.599.000 
L. 3.500.000 

CON IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 
••• 

I PREZZI INDICATI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
••• 

SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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TOAPLANICOllPILE PER llEGADRIVE 

serie di Ale
ste è senz'al
tro una delle 
più famose 

tra i possessori di MSX2. Be
ne, che c'entra con il Mega
drive? Ma che domande, non 
lo so! 

Ok, ragazzi, lo so 
bt.nis&mo che a voi 
della trama non ve 
ne frega assoluta· 
mente niente, cosl 
bo deciso di passare 
direttamente al sugo 
del gioco: Alesr.e è 
uno spara-e-fuggi, e 
uno di quelli duri. 
Detto questo, potre
ste anche passare el
la recensione suc
cessiva, vi consiglio 
però di continuare. 
Allora. dove ero ri

masto? Ah, si. dovete aprirvi la strada at
traverso otto impegnativi noncb6 lun
ghissimi livelli per ammazzare un droide 
simile in tutto e per tuuo al vostto, soJo 
più grosso e molto molto più cattivo. 
All'inizio voi siete armati semplicemente 
di un singolo proiettile, avanzando però 
nel gioco questo proieuile a colpo singo
lo diventa una raffica continua di quat1ro 
colpi affiancati, il tutlO semplicemente 
raccogliendo dei crisWli che cadono da 
uno strano contenitore, cristalli che in 
più garantiscono la presenza di alcune 
astronavine minuscole d'appoggio posi· 
zionabili a piacere. 
Sempre parlando di anni extra, è possibi-
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le raccogliere poi uno dei tre sisaemi of
fensivi presenti. che sono l) una serie di 
missili 2) un laser devastante o 3) uno 
scudo rotarue che può anche trasformarsi 
in proiethli (che a loro volta parano i col
pi degli avversan). 
Tuuo ques10 per la classica azione di
sttuuiva a sconimenlO verticale, che co
sa volete di più? Leggetevi il commento, 
vàl 

Belo. bello bello: a oomlnCiare daDa 
(lunga) sequenza Introduttiva, Aie
ate • curatissimo in tutto, grafica 
llllpenda, 1100010 "gasato• e rimato 
oltremisura. ogni tank> anche scroll 
paralattico di V9ftlgine. L'azione è 
mollo fluida e completamente priva 
di rallentamenti, piena di colpi di 
scena 1 fantasiosa: basti pensare 
alla sezione finale dove credete di 
aver COlt~latù> I gioco e~ il 
nemico ulracaltM> che vi spazza In 
un nanosecondo! Un po' "JPidO Il 
listlma di punteggi, va su In una 
manllra lncrldtM'el Figuratevi che 
11qllcem1ru ucdd1ndo I nemico 
fil 111 vi 1ganaa un bonul cl cento 
mllonll Acm di non cnd1'9I 

Globale 920/o 
I ~ I .! 1,1 
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El.ITE PER AMIGA 

ranquilli, niente er
rori di stampa que
sta volta (chi ba 
detto che ce ne so

no già troppi scagli la prima 
pietra, gli altri meno irrico
noscenti provvedano pure a 
lapidarlo, senza esagerare 
s'intende, un lettore è sempre 
un lettore!), come già prean
nunciatovi alcuni numeri fa 
l'Elite eveva annunciato alcu
ne fedelissime conversioni di
rettamente da Megadrive. La 
notizia ci è sembrata fin da 
subito estremamente interes
sante intravvedendo l'eviden
te enorme portata di un simi
le coraggioso tentativo; tra
scorsi alcuni mesi abbiamo fi. 
nalmente fra le mani i primi 
due titoli previsti i quali, v;. 
sto che vi sarà già caduto 
l'occhio sul globale, non pos
sono non farci ben sperare 
per le future realizzazioni, 
prima fra tutte ovviamente la 
conversione di Last Battle 
che tutti i fans di Kensbiro 
attendono ormai più impa
zientemente della mancia set
timanale ••• 

ORLD 
CHAMPIN 
SOCCER 

. • I I A I . • I • • 
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••••••••••• 6 
a•aaaaaea•••••D ............... 

Totò ci illude. Caniggia insacca, Zenga a 
farfalle, Donadoni sbaglia il rigore, Ma
radona sooidc, parte del pubblico napo
letano applaude, Goicoecbea esulta, Se
rena si dispela. I 'Italia ~ eliminala. •• No
nostante siano ormai trascorsi parecchi 
mesi queste e molte altte sensazioni di 
incoolentabile rimpianio seno ancora ben 
radicate nella mia e credo anche nella 
vostta memoria per rimanerci mollO a 
lungo, ~ evidente come questa sconfitta 
sia ben poca cosa nel suo valore effetti
vo, specie se paragonata ad altre ben dif
ferenti vicende che sconvolgono quesao 
nosb'O indecifrabile pianeta terra, ma ~ 
comunuque lDl dato di fario che una la
crimuccia più o meno nascosta abbia sol
cato gli animi di un po' mili noi la scorsa 
estate al lennine della semifinale persa 
e.on l'Argentina. E cosl il titolo l'ha con
quistato la Germania mencre per noi l'ap
puntamento ~ rimandai.o di quattro anni 

con il toneo che avrà luogo negli Stati 
Uniti, nel frattempo intanto l'Elite ci per
mcue di riprovarci wue le volte che vo
gliamo con la spennza di meueie prima 
o poi le mani sull'ambiio b'Ofeo, seppure 
digitale, magra consolazione? Fuori di 
dubbio, ma di piil non si poceva pw~ 
po fare. •• 
Riviviamo quindi quest'ultima sfcnunata 
edizione della manifeuazione iridata con 
l'estrazione dei sei gironi all' interno dei 
quali sono raggruppate le veoliqwwro fi
naliste. In precedenza avrete deciso la 
nazionale che intendete conttollare da 
wia cartina raffigurante wtti i paesi e pri
ma di enlrarC in campo dove«c scegliere 
anche gli undici giocatori da mandare in • 
campo i cui nomi per ognWlll delle squa
dre sono Slati fedelmente riportali all'in
terno del programma (fedelmente non 
troppo, alcuni sono stati " inglesizz:.ati" 
come Morocchi e Schillacci). L'azione 

del gioco ~ visla 
dall 'allo, la porta av
versari a ~ dove do
vrebbe essere e ci~ 
dalla parte opposta 
delle vostra, perfino 
ìnutile aggiungae che 
~pop io là che~ 
te cercare di deposiiare 
Il pa1Jooe al IUIJIÙIC di 

esaltanti azione di 
squadra o mirabolanti 
fu&he IOlitarie. Al ter
mine del airone eli-

o 
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mintario ci sono gli ottavi poi i quarti poi 
non ci sono i mezzi ma le semifinali e 
quindi 111 finalissim11 al ccrmino della 
quale potteste cooquiswe quella wuo 
agognata coppa che cosl in&cnsamen&c 
avremmo voluto vedere alzare al cielo 
dai nostri azzurri la noue dell '8 Luglio. 

La prima cosa che m't venuta In 
mente t che questo t forse I mi
gliore calcio villo dall'Ilo mal rea-
1zza1o, poi ni sono ricontato di un 
certo Klck Ofl • ho dovulo corragge
,. I mio gludluzlo. Wottd Chin1*>n
lhlp Soccer t comunque fuori di-
1CU111oM Wll COIW9flb'8 p1rtatta 
Id t ancora pr'!IM un Oldmo gioco, 1 
giocatori sono mollo grandi, ben 
animati e pennal!MO un'eccelen18 
glocat>Pltà grazie a un'animazione 
veloce e una grande varllti cl IOlu
zionl poeal>ll; partlcolannanta e1al 
111'111 r11ulMlfW"lli'IO I nomi dei gioca
tori In po11a1ao cl pala a aopraQut
to que11 dli C1m011l1r1 che W'"" 
gono un tocco d cacq:1111• rw1• 
smo cen:ando cl far 11Q1*9 I vo
lllO beniamh>, complktt•'* lirlclrl 
al programm11or1 p1rch6 meglio .. 
qu111 n., 1111 ~ ... 

Qlobale8ft , 
--- -~ --

TOURNA 
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Osservare la bandierina, valuwe la di
stanu, scegliere la mazza più indicata, 
coruiderare l'influenza del vento, Stp'Ul

chirsi i muscoli, posizionare la pellina, in
staurare un contatto fisico con la maz.:ra, 
prendete la mira, cmcentrarsi ed eseguire 
il movimento ... A questo pun10 Jaclt Nick
laus o Grcg Nonnan sooo in buca, Faourz
zi ha centrato un 'ignaro concorrente 
dall'altra parte del campo, il giocatore~ 
dio si prepara flemmaticamente al tiro 
successivo, quello più irascibile impreca 
contro il riveri>e:ro del sole che ~ comple
tammlC mscosto clieao a una coltre di nu
vole, il principiante ha invece tirato 
un' icredibile zappata al terreoo estù pendo 
una zolla sufficiente per il rifacimento 
dell'area piccola di San Siro mcnire quel
lo più malaccorto riesce perfino a procu
rarsi un dolorosissimo strappo dorsale con 
complicazioni intestiruili (per lo scltif o che 
si è f auo da solo). Tutto questo ~ il golf, e 
tutto questo (o quui) ritroviamo all 'inter
no dell 'ennesima rivisitazione casalinga di 
uno degli spon più belli e nobili che ci 
siano. 
Il gioco prevede la pratica di una qualsiasi 
delle diciotto buche dei tre campi fedel
mente riirodoUi sui quali pooete affronta
re l'inten partita rontro un vostro amico 
oppure partecipare al torneo vero e pro
prio con tanto di moruepremi da capogiro 
da aggiudicarsi. Durante il gioco sarete 
accompagnati dal vostro (edele caddie 
(anche se viste le irovocanti faneue nu
tro alcuni dubbi sull'effettività dell 'auet
tivo) che vi polli dare delle impot1nti 
informaziooi e CQilligli, per il rCltO dovete 

Slper scegliere llCCW"'tamente la mazu in 
funzione della distanu e cahl>rue •ttcnta
memcnte ogni piccolo particolare che con
duce ad Ull tiro perfetto, noo preoccupate
vi se non ci riuacercte subito~ normale. 
(Si dice 11:nq:re cosl, anche nei cui più ir
recupenbili ..• ) 

Come nel CllD d \t.ICS nN 1buf. 
nannl Gal t qnrlID chi pa11'1mo 
d•lll*• una COIWerllone '".1dftln. 
gultle• d1rortglnale e MCIM In 
4'7111> c110 Il nna d un padal~ 
d'lrd1a.-1111 valorw. Glllcllnrnl1 t 
veram1nte 111cn111on1111e 111 rCIAI 
mente per Il velocU con la 4'1111 
dlllp I lol".dal (C,'llD chi Clii • 
dta I ••• d mole Al:• Nllzza
zlDrit) - olrwtuno rtrullw .... 
rw1'1ltl 111111 viii. Per I llllO, l!l!D" 
prlD .. , ... Pflllnll 4'7111 Glllt. 
Il drMzlonl dli Pl'097-. Il t 
dralr> per un una glocabti ..... 
llO lmmld• pl8f.,.ndo le RII 
apzianl lorld1•11\t1P che OOllU't• 
vi ot1111W011Wtii10 a un ._ pr?1edD 
d 111nn1n1D 11••• d 111 1111 ge-
11 • oorrrn11111n11. DI grllldl rw11 
rmo • 1lmnrru coinwo-.inte. -. 
dli In quarto caro non c't ptap1o 
11111 di w.inarrw. 
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ccoci di nuovo alle prese con una bella corsa in au
tomobile, anzi, pardon, a un nuovo rally! Oh! La 
neve! Ca-.spita, la sabbia! Hey! Che bel sole, e c'è 
anche la fattoria, ia ia oh! 

Insomma, di Toyota Celica dovreste sa- Toyota Celica GT4, e il vostro compito è 
peze tutto o quasi, visto che abbìarno re- quello di gareggiare su tre percorsi diver
censiro pet voi la vcrsiooe Amiga. Ades- si contro i più bravi e famosi piloti del 
so tocca all'Esseli, e chiaramente le co- momento. Come in tutte le simulazioni 
se non sooo cambiale. Almeoo per quan- di ques&O tipo potrete scegliere fra caro
to riguarda il concept del gioco. Allora; bio automaùco o manuale e controllo 
siete a bordo di una splendida (Mah) joysticlc o mouse. Inoltre potrete adde-

... . . .... .. . I • I t! 
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strare il vostro navigatore perché vi dia 
le informazioni giuste sul percorso da se
guire, e vi garantisco che questo, oltre a 
essere molto realistico, vi servirà quando 
percorrete lo scenario in Messico, poiché 
la sabbia è molto pericolosa pet la visua
le! 
Anche in Toyota Celica, come in tutte le 
altre simulazioni, po!rete scegliere se co
minciare a gareggiare o allenarvi in uno 
dei tre percorsi disponibili: Inghilterra, 
Messico e Finlandia, e mi raccomando, 
nel caso della Finlandia, di azionare i ter
gicristalli con il tasto funzione 1, perché 
solo cosil potrete vederci qualcosa ed 
eviterete di andare a finire contro i pini 
imbiancati. 
Pronti allora? Messe le cinture di sicu
rezza? NO?!? Ma sicie maui? Sapete che 
poi l'assicurazione NON vi paga se non 
avete le cinture allacciate? Ah, adesso ci 
ripensate, vero? Ok. allaa:iate le cinture 
e avviale il m()(O['C .•• stock. .. non pane ... 

. hhhhl ' · ~ . . tll osua. .. m ann1uno msento ... 
B . . ' uon viaggio. 

Steve 

La versione ST di Toyota Celìca non 
si discosta granché da quella Amiga 
recensita nel numero scorso Belli i 
fondali, curati i dettagli (devo davve
ro ammettere che Il tergicristallo 
su Ila neve fa un certo effetto .. ) e 
vari, seppur pochi, I percorsi. Lavo
ce del navigatore è ben digitalizza
ta. peSSima invece la musica di in
troduzione. Piuttosto giocabile an· 
che se un po' lento in alcuni punti, 
Toyota Celica è un buon prodotto, 
bello per chi ama I dettagli, buono 
per chi preferisce la giocabilità. 

Globale 850/o 
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ttenzione, siamo al· 
• la quarantesettes1-

ma partita tra 
Karpov e Kaspa

rov per l'assegnazione del
l'ambitissimo trofeo di cam
pione del mondo di scacchi! 
La tensione è altissima: un 
minimo errore potrebbe co
stare il titolo a ciascuno dei 
due sfidanti. Ma ecco ... Colpo 
di scena! Uno dei partecipan
ti sta tirando fuori dal taschi
no un computer 'tascabile' e 
sta caricando Chess Cham
pion 2175! Eh no, mi dispia
ce, ma cosl non vale! 

Ebbene sl, lo arnmeuo: quando mi è stato 
assegnato Chess Charnpion 2175 da re
censire, l'ho accolto con lo stesso sceui· 
cismo e con la medesima indifferenza 
con cui sono solito accogliere qualsiasi 
trasposizione su computer di giochi di 
carte, scacchi, othello, bacltgarnonn. da· 
ma e chi più ne ha più ne mena. Invece 
mi è bastato una semplice occhiata allo 
scarno (parlando di una simulazione 
scacchistica), ma più che esauriente, ma
nuale per capire che CC 2175 è un vero e 
proprio &ulto di mesi e mesi di sludio 
·basati su questa nobile disciplina. 
Tanto per cominciare un po' di dati iecni
ci che inieresseranno sicuramente le au
torità in materia (di cui il souoscritto non 
fa. nel modo più assoluro, pane): Cbess 
2175 raggiunge un punteggio di oltre 
2000 sulla ala ELO, alle.standosi su va
lori mai raggiunti finora da una comuoe 
simulazione scacchistica elettronica e ve
nendo superato solo da campioni quali 
Karpov o Kasparov e dallo stesso autcre 
del programma. 
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Inoltre messo a confronto con i diretti 
concorrenti quali Cbess Master 2000 o 
2100, Colossus Cbess X o Psion Cbess, 
CC 2175 ba dato dimostrazione di note
vole professionalità sconfiggendo e umi· 
liando le sopracitate simulazioni della 
Software Toolworlcs, CDS e Psion. Ceno 
VCXTete sapere percht mi sia intrattenuto 
sulla scheda tecnica di CC 2175 e non 
abbia minimamente accennato a descri
vere il gioco. Beh, il motivo è semplice: 
per il resto Chess Charnpion non si di· 
scosta molto dai giochi di cui ho parlato 
poco fa. Grafica semplicistica. toMellaLe 
di opzioni che pellnettono di scegliere il 
livello di difficoltà, il tempo massimo a 
disposizione per effettuare una mossa, la 
possibilità di barare, di avere suggeri· 
menti e qualche al1ro scaa:hiliardo di op
zioni apparentemente inutili, ma in realtà 
indispensabili per la sopravvivenza. L'u· 
nico cOlillon di questa simulazione appa· 
renternente serissima, impeccabile e in· 
vincibile è la possibilità di cambiare i 
propri pezzi in animali della fattoria con 
il bue al posto del re, il gallo a quello 
dell'alfiere oppure in futuristiche pedine 
disegnate senni alcun dubbio da un dcsi· 
gner fuori di tesia Gli schacchi digitali 
fanno suani efieui ... 

Chess Cha111>k>n 2175 è Il dassico 
esel'11>i0 di gioco, cui non si sa che 
globale 8fi>k>ppare: certo, come si
IR.llazlone è perfetta, ogni mossa è 
stata studiata e rielaborata milioni e 
milioni di volte e le opzioni presenti 
sono numerosissime, ma in fondo si 
tratta sempre del •solito gioco di 
scacchr senza particolari ope1ona1s. 
come accadeva Invece per classici 
quali Battlechess 1 e 2 e con un 
gruppo di vldeoutentl, a mio giudi· 
zio, davvero ristretto. Proprio per 
questo se avessi deciso di giudicare 
Chess Chan1>1on 2175 come sirrl.1-
lazlone scacchistica e non come vi
deogioco gli avrei afflblato un bel 
9&-97%, meme In caso contrario il 
voto sarebbe stato di 65·66%%. 
Quelo che risula è un bel 81% che 
dovrebbe accontentare sia I blaSla
tori più lncalll, sia I novell Kaspa 
ruv e se non vi va bene nemmeno 
COii non eo poprto coea fan:i. •• 

Globale 8 10/o 
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un mondo, situa
to all'estremità 
dell'universo co-N nosciuto, si com

battono da tempo ormai im
memorabile due superpoten
ze: il Nord e il Sud. Nessuna 
delle due superpotenze però 
riesce ad avere la meglio, così 
che la guerra dura ormai da 
innumerevoli anni, con gran
dissime perdite umane ed 
economiche. Ma l' ultimo ri
trovato della tecnologia mili
tare, il Mauler, forse potrà 
dare una svolta decisiva alla 
guerra. 
Il Mauler è un super carro arma10 capace che dovrà essere affrontata quando sono tastiera, il 
di raggiungere l'incredibile velocità di state lerminate tutte le altre. E' possibile joystick o il 
150 km/h, e con una grandissima poten- seguire il gioco dall'esterno del carro ar- mouse, che 
za distruttiva. Ci sono quindici missioni, mato, ma sicmamente la vista migliore è possono es
che possono essere affrontate nell'ordine quella del pilota, all'interno. Per guidare sere utilizzati 
preferito, più una missione segreta final.e, il vostro m~ avete a disposizione la assieme op

48/100 TGM TX 029:03/91 

pure da soli. 
Il Mauler ~ 
equipaggiato, 
con un sofi
sticato quanto indispensabile radar. che 
pennette di rintracciare gli obiettivi 01>
pure i nemici Ma potete anche potenzia
re il vostro mezzo con vista all'infraros
so, utile per vedere 'di none, super zoom 
per vedere lontano cd altri gadget ancora. 
Comunque all 'inizio il voStro Maulcr ~ 
completamente disarmato, e prima di 
ogni missione dovrete armarlo con quat
tro anni o allri apparecchi a vostra scelta. 
Per quanto riguarda le armi, pot.ele utiliz
zare dei normali proiettili. o anche dei 
missili di vario genere: per esempio i 
missili lCIIa-tcrra "BanSbee", che a se
conda delle versioni sono in grado di 
cercare le fonti di calore, oppwe di esse-

• 
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re guidati dal radar. I "Phoenix", terra
aria sono simili ai ~ti, con la dif
ferenza che il bersllglio va sc:elio aura-

verso l'apposito cursore. Ci sono anche i 
"Dragonfly" che vengono guidati a di· 
stanza. Esistono anche anni meno raffi. 
nate, ma non per questo meno efficaci, 
come il mortaio K40 in grado di colpi.re 
un obbiettivo anche se nascosto dietro 
una collina. Ne esiste anche una versione 
potenziata, il K90, in grado di sparare 
proiettili che a metà percorso si dividono 
in ouo proicuili in grado cli coprire un 
area maggiore. Ma l'arma più potente 
probabilmente é la bomba a tempo. 
Comunque il vostro Mauler può essere 
equipaggiato anche con anni difensive. 
come pe.r esempio dei traccianti luminosi 
che indicano la posizione del nemico. 
Ma l'arma veramente d'avanguardia, è il 
laser SLAM, che una volta attivato è in 
grado di sparare automaticamente con 
l' unjca limitazione di poter seguire un 
solo bersaglio alla volta, e spara fino a 
ouanta colpi prima di esaurirsi. Le mis
sioni spaziano dal semplice spara e am
mazT.a , dove l'unico scopo è di ammaz
zare più nemici possibili, fino a liberare 
degli ostaggi o scortare un convoglio di 
camion, ritrovare un satellite o difendeze 
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Review 

Le mancanze dJ Battle Command per quanto riguarda il realismo, sono par
zialmente COfTl>8nsate dalla giocabilltà e dalla ricca grafica. Lo svolgimento 
in teq>o reale sent>ra superare i llmltl dell'Amlga, e vengono vlsualinati un 
gran numero di poligoni senza che ci sia nessuna appreuabile diminuzione 
di velocità. Mi piace molto come è fatto il Stealh Chopper, oosl come mi 
piace anche i'A10, ma H mio favorito è l'Apache: è stato stupendo vederto 
decollare quando ho attaccato la sua base. Qualche bell'effetto grafico non 
riesce perO a eliminare delle lacune nel realismo in particolare nella guida. 
Ma quello che mi piace di più cl Battle Conmand è una certa varietà di mis· 
sioni, in cui non ci si limita a sparare a tutto clO che si muove, ma vengono 
richieste anche strategia e astuzia. Le missioni di recupero richiedono pochi 
scontri con li nemico (almeno cosi si spera); In un'altra missione dovrete 
scortare con W vostro Mauler un convoglio che trasporta benzina, e questa 
volta non dovrete essere voi ad attaccare; mentre nella missione in cui do
vete li>erare gli ostaggi, un attacco diretto è da evitare se non si vuole ri
schiare un grosso fallimento. Per ogni missione quindi dovrete preparare 
una tattica diversa, che sia adeguata alla situazione. 

Globale 90°/o 
un ponte; e alla fine di ogni missione bi· mine vi daranno la possibilità di sceglie
sogna raccogliete i bonus che vi \.engono re un numero sempre maggiore di anni. 
lancia1i da Wl elicottero. 
C'è anche la JlOSSlÒilità di salvare su di- Traduzione di Diego Rovecsi 
scola partita, e le missioni portate a ter-

• 
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Itri scrivono 
• programma, 

• • noa creiamo 
... mondi": co

noscete questo orgoglioso 
motto? Fedele ad esso, la Ori
gin ci catapulta interi eoni in
dietro nel tempo, per immer
gerci in un'altra delle sue fa
volose avventure. 
C'era un sogno che passava di continuo 
nella mente deU'Avatar: era qualcosa 
che riguardava una valle dimenticata dal 
tempo e dall'uomo, e c'era anche quella 
misteriosa donna vestita di pelli animali. 
E la picara lunare: era un ricordo della 
sua ultima avventura in Britannia, ai 
servigi del saggio Lord British. Nel suo 
sogno talvolta assurgeva a simbolo di 
qualcosa ... qualcosa il cui significato era 
perso nei meandri del sogno si.esso. Un 
bel mattino il nostro Avatar decise quin
di di recarsi al museo archeologico per 
interpellare il suo buon amico professor 
Ra.fkin; lo trovò in compagnia di un abi
le e chiassoso giornalista, Jimrny Malo
ne, e mostrò molto pii) interesse per la 
pietra che per il sogno. Il prof decise di 
passare subito ai fatti e iniziò una serie 
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di esperimenti sulla pietra; senonché, 
sul pii) bello, ci fu la c lAssica Cauis1rofi 
ca Esplosione che furoreggia in tuui i 
racconti di scienziati pazzi. Davanti 
all'allibilO trio si formò come per magia 
una pana lunare ncn: cn - vecchia 
conoscenza del nostro Avatar, con la 
piccola eccezione che il loro colore na
turale ~ il rosao. O nc:oappno oggeuo 
inizìO subilO a rilucclliarli. e mollo m 
breve i DOllli eroi si b'OVllODO in una 
specie di nida punp Pvlmw.ncaee, 
la IDllllOiia del' AYlllr li •• ia lll(JIO, 

•DllOICllldoaq.l~Yllle-•r• 
Bodcm • la ne11a Yllle che aveva COll 
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spesso sognato. Ma c'era qualcosa di 
terribilmente sbagliato, in quanto sopra 
le loro teste volcggiava nientemeno che 
uno pterodattilo: un animale che, alme
no teoricamente, sarebbe dovuto essere 
estinto da qualche milione di anni. Il no
stro Avatar calcolò che lo pterodattilo 
stava per ghermire una preda poco di
stante da loro, e, incuriosito, sì recò in 
quella direzione. Si trovò quindi davanti 
alla donna vestita di pelli che aveva so

. gnato, e coscei stava per cssen: "asqg
giata" dallo pterodauilo! Non sembrava, 
invero, averne grande paura: brandl la 
sua lancia e lanciò un grido di guerra. 
ma apparve subito chiaro che non 
avrebbe resistito mollo.. Maure Jimmy e 
Rafkin facevano timidna11e capolino, 
l'Avallr li llncib eddoelC> all'immon.to 
volatile e ciaW di avvinpk'li a lui per 
eo1uinprlo a rena. I suoi due -ici. 
cm w cu lillrevolc p1 cli ipir'.
.._Cli' m.1il1110 h' 'it e sii dklllro 
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man forte, permettendogli di liberare 
Wla mano con cui prese il suo fido col
cellaa:io. Fu una lotta breve ma sofferta: 
mentre l'eroico Avatar combatteva la 
bestiaccia. Rafkin agguantò la donna, 
che nel frattempo aveva cercato di scap
pare. Quando lnlto fu finito, si scopri 
che la sconosciuta era nientemeno che 
Aiela. principessa della tribù Kurak. Ma 
ci fu poco spano per i convenevoli, per
e~ arrivò un inatteso visitatore: Dar
dan, capo della bibù Urali e gelosissimo 
prc&endenle alla mano di Aiela. Can Wl 

gesto aizzò i suoi guerrieri contro il 
gruppeuo, e in men che non si dica il 
DCJlllo Avaaar si uovò a terra privo di 
1e:111i. lllCllll'C gli allri Ire amo caaurali 
e condoai diisà dove. 
L'avvenaun inizia con I' Ava1ar - cbe, 
l'avrele Clpilo, ~ il YUlllO aber CIO - de
auceai faticOS!l•eate aella eap1nu 
c1eDo 1th

0

•&0 della llib6 Kwat. Oo1•I 
Jllic:p al .,.,o eroe elle Aiola à 11111 

• 

•• 
rapita dagli Urali per essere sposata a 
Dardan, mentre i suoi due amici sono 
nelle mani di altre due bibù. Voi, quin
di, avrete come primo obiettivo il ritro
vamento dei tre, e come meta finale il 
rientro a casa. Questa valle di F.odon è 
un ben strano luogo: la fauna è costituita 
prevalencemente da animali preistorici 
come tirannosauri, triceratopi, stegosau
ri, tigri dai denti a sciabola e similia, 
menll'C gli abitanti del luogo sembrano 
discendere dal ceppo raz.z.iaJe delle tribù 
che popolarono l'America I atina, come 
indiol e avecbi. O nostro eroe si llOYa 

quindi in mezzo a pe (gaienbnenae) 
10Cievole, pero dovd fare i conti cm 

--... ... e.... di . .a· . qw .. lbW ..... .,,m I 'MIDll e 
faoci, aweado IOlo il 1110 col11ellaccio 

ccmem 
La 'VIiie di Bodcm • - - ·~ flllYiale 
c:hNJlt a lld i llli da hl'lf'IMahjli eia• 
pi: Il lllO PI no mw 1 D poJIJ CllD 'fJl
taui id Ila laro da lk•al •1de1L 
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Nca ~ IUllO qui, ovvie.,.,• per IP" 
pm•w i wtnimj clM••sll di • •Mio 
.... lo li pa& llllo aplonle. ' 
Qucm anmm fa pw del ciclo Uld· 
ma. nel --che il penoc•gio )Jlinci· 
pile è ancora I' Avatar (Dei panni di UD 

moderno esploname), e inoltre l'intero 
.. ogtamma sfruaa l'inlerfaccia Ulente cli 
Ultima 6, a sua volta similve a quella di 
Tunes of !ore. In pralica, sul video tro
vano posto la finestra visiva principale, 
che mostra una visuale angolata dall'al· 
IO, una barra di icone, l'area cli stato dei 
personaggi e il riquadro dei dialoghi. Lo 
sùle Ultima non è cambiato e lo ritto· 
viarno qui in tuua la sua gloria: questa è 
un'avventura basata molto sul dialogo 
con altri personaggi e sull'esplorazione 
del (vasto) mondo di Eodon. L'interfac
cia utente è stata concepita per essere 
gestita abbastanza comodamente da 
mouse, mentre usare la tasùera risulta 
più macchinoso e meno rapido, dovendo 
costituie un surrogato di un sistema 
"punta e premi". 
Il nostro Avatar avrà come compagno 
iniziale di viaggio un certo Triolo, un 
Kurak in grado di lanciare magie - ce ne 
sono nove in tuuo, ottenibili sacrifican
do cene erbe a cerù teschi che bisogna 

aYere COD Il • dio polrl•no riYelldl 
... ._ ill c•o • iBI0112Fd poco pald 
(.,cie caa i -.i 22d, e., ' ci do 
a pmlaie rrc.s+o). Poaoao e11zre 11· 
paati all' Avam filM> I lei altri perlO
nagi incoalnlli nel cono dell'avveaau
ra. e espknMo Eodon è po11ibile ero
~ armi per llllli o cibo, qaat'ultimo 
vitale per ftlClìpeillC dunmre il IOIUIO i 
punii danni persi. Non mancano, ovvia· 
mente, altri oggetti. Concludo.- come 
sempre • con note sulla configurazione: 
il gioco richiede usoluwnenae 640 K, e 
per avece la colonna sonora con le sche
de musicali occorrono altri 128 K dì 
memoria espansa (NON estesa, atten
:iione!). Le schede grafiche previste so
no EGA, VGA, MCGA e TGA: ancora 
una volta nulla da fare per le schede più 
vecchie tipo CGA e HGA. Per poter 
giocare ad una velocità decente serve al· 
meno un PC 286 da 10 MHz e il disco 
rigido, visto che il programma ìntera
mente scompattato (è possibile lasciare 
la grafica compattata per occupare meno 
spazio a scapito della velocità di gioco) 
occupa circa S Mb. Come già detto, si 
può comandare con il mouse o la tasùe
ra. 

• 
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Come tutti I giochi ~. è una IV· 
ventura di vaste dimensioni e di 
grande profondità che merita cl es
sere vissuta. U suo unico V8fO dilet· 
to sta (come suocede se~e più 
spesso In questi megaglochi) nella 
configurazione minima, che In fon
do non è cosi gravosa; per il reato 
lo scheletro del gioco gode cl una 
solidlà a prova cl bomba. come è 
consuetudine di casa Orlgin. Altri 
difettucci possono essere cercati 
nell'interfaccia utente, che non è 
eccezionale e non lo è mai stata; 
buona, ma ooua In più. Ancora, è 
un po' limitativo avere un'unica po
sizione di salvataggio, quela valida. 
Per quello che invece riguarda la 
quati dell'Investimento, con la Ori· 
gin si va sul sicuro: Il genere potrà 
non piacere a tutti, ma gli estimatori 
troveranno un vasto mondo che U 
terrà in~gnati mollo a ~ngo. 

Globale 9 20/o 

Il n 1 della vendita per corrisponde ·- .. ·ogramm1 origina per comp ·ers 

Accessori K1ck off 11 ftnal whistle • 29000 Creatures • 25000 
Drive est Am1ga 299000 Lupo Albert~ • 29.ffil() Dlck Tracy • 25000 

Passante con swrtch track LED M14J-29 tulcr 'Il 59 ooo-Oragon bi .. 25000 
Espansione 512kb A500 199 000 Mverend1nç story ti • 9000 Gam Il. 25 000 

CJoci<. ca endano e 1t1temitrore (Mi 11111 net 29000 Goklen~ 25000 
Interfaccia MIDI 500/2000 49 000 Paperino impara I alfabetO" 39 000 Line of hre • 25000 
Jov lcontroller IBM 119 000 Persona! font maker 99000 Neverend1ng story Il • 25000 
Jov Tac 50 39000 Profezia • 20000 Paperino lll'Da!ò l'allabeto 25 000 
Mouse economico Am1ga 59 000 Robocop 2 • 29 000 Tlie amaz111\ Splclerman • 25 000 
Vasta scelta di Clue Books Speedba 111 49000 lobi recai 25.000 

Stnder 11 • 29000 u .... 
Amlg1 Supremacy 59000 

A· 10 tank 1une1 79000 Team yankee • 49000 C8M 641128 (Cartuccia) 
AD&D tutta la sene le/. Teenage mutant 29000 Chase hq Il r .cJ) 69000 
AMOS 12 125 000 Tlie amazlng Sprderman • 29 000 obocop 2 69000 
Anc1ent battJes 39000 The an1ma11on studlO • 235 000 Shadow of tne ~t 69000 
Bridge player 2150 65000 Ty!Jhoon of steel (1Mbi 69000 Wra!' ol uw demon le 

Butk Rogers 79000 TOUl reca 29000 
canton. 1e1 Ums Il (1mbl • 69 000 MS/Das (Disco 3") 

cap1rve • 45000 Vrrus killer 3 1 ' 39.000 AD&D lutt1 la sene te! 
Chaos str1kes back (1 Mb) 49000 War game conslr. set 69.000 Alrcrah g- scenery designer 99 000 
Cllase hq Il (se 1 ) 29000 wo1fpack (lmb) 59000 Alr lransport 1Hlot 1el 
Chessmaster 2100 (1Mbi 59000 World ol f~ght te1 Centvnon 59000 
C1·textv30° 89000 Wratn r• tl1e derion 65000 Oic;Jt T '1C'f • 45000 
Dici< T racy • 45000 Draoons breatl1 59000 
Oragon·s la1r Il lmiewarp 89000 Amstrad CPC (C1rtucci1) Elv\ra 9000 

Front Une 29000 Chase hq Il (se.i.) 69000 Ga~ 11 • tel 
Gazza Il • 29000 Operatlon thunderbolt 69000 Gunboa1 69.000 
Goklen axe • 49000 Robocop 2 • 69 000 Klckolfl1 • 49 000 
Hafl>OOl1 ( 1 Mb I 59000 l(ing Quest V VQlldnve HD) 99 000 
lmmortal (1 Mb) 59000 CBM 64(128 (Disco) Kntgnts ol lhe 5*r 89000 

PI m<tru1TlM131 lril'"•' 150000 BllCk Rogers 59.000 t.Jfe & death Il 49000 .... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

l.Jghtspeed 89 000 
Papenno impara I alfabeto 39 000 
Reneoade L 1ntercepto1 • 79 000 
Soccer Chailenoe • ~9 000 
Son:erw oet al 99 000 
Team ya11kee • 59 000 
The amazing Sp1derman • 29.000 
Ums 11 • 79 000 
Wlng comlnande1 59 000 
Ptr I• vtfSIOlll n 5" 1t/1fon1r1 

Ms/Oos (Disco 3&5) 
AdL/11 tutta la se~ te/ 
Das boot 59 000 
•nstru"'<l • n1ght trillner 179 000 
ICrlg quest V (ega) 95 000 
Mro·29 fulcrum 59 000 
Over tfle net 39.000 
Red Baron (vGa) 89 000 
Test dnve lii 99 000 
4d Sports dlM"ll • 59 000 

Buono d·ordlne eia lnvlmre 1 . 
-..-----i .-go dlvte:tGnO ~f'IMO•I V10 Mapot.eono '~ !>!1100 Co""o 

Tel.J03tl 3001 74 Fax (031) 30.02 14 
SI. eskie10 ricevere 1 seg\Jenn 1niooll 

TGM Spese d1 sped1z1one ut-r---s-Ooo ' l 
CAJN:t.H.OUl25lXXl(SPESEES01ff) TOTALE LIT C=::J 

. C<lgl '°""' e nome 

........ 
Qcà _ 

~(SI ITI O ette<JJ*cl '6'gll*»e 
v..romo.,. SOlOgiCIÒ!'---

Nr __ 

Pv TOl_ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

PSYGNOSIS PER AMIGA L. 49.000 

• emm1ng: gene-
r e di roditori 
topiformi della 
sottofami glia 

delle Arvicole, dal corpo toz
zo, coda corta, testa grossa, 
occhi e orecchi piccoli ••• " Ma 
sono impazziti alla Psygno
sis? Fanno dei giochi che 
hanno per protagonisti dei 
topi? Mah, stiamo un po' a 
vedere •.• 

Come ho accennato nell'introduzione i 
Lemmings sono dei roditori: ciò che non 
ho detto, ma che probabilmente conosce
rete senz'altro se avete delle minime basi 
scientifiche, è il fauo che questi animaletti 
migrino molto spesso in gruppi compatti 
uno dietro all'altro e che non si fennino di 
fronte a nessun ostacolo naturale, sia esso 
un lago, un precipizio o un vulcano, an
dando evidentemente molto spesso incon
tro a vere e proprie stragi. E nel mondo si
mulato della Psygnosis di precipizi ce ne 
sono a iosa e caderci dentro è molto faci
le! 
Ogni Lemming inizia la partita come un 
normale camminatore, ossia continua a 
camminare imperterrito fino a quando non 
incontra un ostacolo, nel cui caso rimbal
za, si gira e riprende a camminare come se 
niente fosse. Inutile dire che se al posto di 
un nonnale ostacolo prende posto una bu
ca. o qualcosa di peggio, il povero rodito
re ci cade in pieno nella maniera più natu
rale possibile! Ed è proprio qui che entrate 
in scena voi: mediante l'utilizzo di un 
pointer dovete cliccare di volta in volta su 
un lemming diverso e assegnarli una fun
zione particolare, che può essere quella di 
costruire un ponte, una buca. di scalare un 
muro, in modo tale di facilitare il cammi
no del branco e di pet 01enere all'intero 
gruppo di giWJgeie alla fine dcl livello in
colume. Beh, pe.r dirla franca. qualche 
lemming deve rimcaerci le penne per la 
salvezza del popolo inlcro, ma qud che è 
importante è riuscire a salvare una perc.en
tuale di animaletti maggiore o, al limite, 
uguale a quella indicata all'inizio di ogni 
livello. Solo cosl potrete accedere allo 
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schermo successivo, pieno zeppo di nuovi, 
tremendi e impreve.dibili ostacolL 
Naturalmente è disponibile anche il modo 
a due giocatori, in cui vigono le classiche 
leggi del football aUStraliano: la regola è 
che non ci sono regole. Potete infatti far 
esplodere i lenunings dell'avversario, farli 
precipitare nella lava o, meglio ancora, 
farli arrivare nella vostra ba.se, guada
gnando cosl WJ sacco di punti alla faccia 
del vostro nemico. Alla fine viene stilata 
una percentuale che indica il nlJ!Dero di 
roditori "ospitati" e lammontare di quelli 
del proprio avversario "rapiti". Ma come 
si fa a sapere se un lemming è mio o del 
mio nemico? E' semplice gli uni banno un 
bel completino blu e capelli verde, gli altri 
l'opposto con una bella capigliatura blu, 
alla giapponese. 
Particolarmente esilarante è l'opzione di 
reset, nel qual caso tutti i poveri topolini si 
trasformano in autentiche bombe viventi 
con tanto di timer sulla testa e prima di 
morire, in una fragorosa esplosione, si 
mettono le manì sulla capoccia e lanciano 
un acutissimo "Oh no!" che dovrebbe for
se impietosire, ma che ha assolutamente 
l'effetto contrario. facendo schiattare dalle 
risate, trasformando molto spesso le parti
te in "gare di n:set" per il solo gusto di ve
dere questi poveri animaletti esplodr.tel 
Ah, quasi dimenticavo: a1 termine di ogni 
livello viene fornita una password che 
petmette di inizise le partite furure dallo 
schenno ragghmtn senza bisognO alcWJo 
di stare a dannarsi per superare anche le 
Jrirne difficoltà. E credetemi, Lemmings 
propone tanti, rmri, tantissimi enigmi. ap
parentemente impossibili da risolvere, ma 
in realtà elementari. 
Non aggiungo nient'altro perciò dovete 

Review 

recarvi IMMEDIA
TAMENTE dal 
vostro negoziante di 
fiducia e comprare 
Lemrnings: questo 
è, senza dubbio, il 

gioco dell'anno 19911 Certo, non ve lo re
galano, ma considerando il rapporto qua
lità/prezzo, cosa sooo poche lire di fronte 
a un gioco che appassionerà per ore e ore 
senza mai stancarvi? Lo ripeta, a costo di 
sembrare ripetitivo: compratelo! 

Simooe Crosignani 

ECCEZIONALElll Questo gioco è 
ECCEZIONALE! Ho sempre avuto 
una gran stima dei progra1TVT1atori 
della Psygnosls, ma finora ho rite
nuto che mettessero troppo poco 
Impegno nel game design e nello 
studio della glocabilMà. Beh, questo 
Lemmlngs ml smentisce nella ma
niera più completa: Lemmings è il 
videogame più originale che sia mai 
uscito dal te"l>I di Pac Mani E' di
vertente, giocabile, ha più di cento 
livelli quindi ha pure un fattore lon
gevità elevatissimo: cosa volete di 
più? Grafica e sonoro ben realizza
ti? Ma ragani stiamo panando deHa 
Psygnosls, la software house per 
eccellenza: non dimentichiamo inoJ.. 
tre che gli autori di Lemning sono i 
famigerati programmatori della 
DMA Design, autori delo splendido 
Menaoe e del'lncfd)lle Blood Mo
ney I DOVETE COMPRARLO AS
SOLUTAMEMTEI E' magnifico ... 

Globale 980/o 
TGM TX 029:03/91 531100 
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g come forza di gravità, 450 gradi centigradi 
in superficie e 30.000 km di diametro all'e
quatore sono la carta d'identità di un pianeta 
nomato Ether, sito nell'omonimo sistema 

po preistorico altamente prolifica • anche 
se i singoli animali godono dì vita relati
vamente efIImera • che costituisce un pa
trimonio ecologico e scientifico inegua
gliato in tutto l'universo (unico probleavente quale sole una stella biancazzurra di tipo A. 

ma: che cosa fare degli scien
ziati liquefatti?). Naturalmente 
sarebbe impensabile per una 
forma di vita basata sul carbo
nio, come noi redattori e voi 
lettori, pensare di resistere più 
di pochi millisecondi su tale 
pianeta senza trasformarsi in 
carbonio - meglio: carbone -
senza vita. I soliti scienziati 
hanno quindi risolto il proble
ma incapsulando tutti dentro 
veicoli personali atermici con 
aria condizionatissima, acqua 
ghiacciata corrente e ventilato
re a 80.000 giri (sooo obbliga
torie le cinrure di sicW"Czza per 
resistere a UD simile tornado). 
Questi mezzi sono detti "for
mec• - contrazione dì forza 
meccanica - e costituiscono 
pratica.mente un indispensabile 

bozzolo vitale per quei maso
chisti dì etheriani. Sono in gra

Tintori 
SOPTW All HOUSI 

VIA IR:Q IA, 1 8ERG>Mo 
TEL 035-248923 

."'- ATARI 

COMPATl81ll 18M 

.J._~UGA 

do anche di fornire una limitata potenza 
di combattimento e sono impervi agli at
tacchi di Napoleone (cioè buona parte) 
della fawta Etheriana A.Uenzione: buona 
parte non vuol dire rullii 
Il vero problema di El.ber sta nella goemi 
civile che sta copendo di sangue llltlO il 
pianeta: a quanto risulta. cominciò circa 
tre anni fa quando un certo Voltar fece 

, leva sull'attuale malcontento per creare 
disordini a llltto spiano, riu.çcendo anche 

I miei lettori che sanno qualcosina di ad annettere parecchi elheriani alla sua 
astronomia, non avranno difficoltà per causa. La sua politica è assolutamente 
capire che un sole di tipo A non è davve- suicida, in quanto Voltar ba attualmente 
ro la base migliore per UD sistema solare assunto il potere su un pianeta che dipen
abitabile, eppure questo forno crcmalOrio de toCalmente dall'esterno, e quindi dal
di Ether risulta esere un pianeta ampia- 11mpero galanico a cui si è nòcllalo. N~ 
mente abitato e colonizzato. Follia pura. OOQallte rutto questo r.iccoglie ampi con
pocreste dire voi; Soldi Soldi Soldi, cor- sensi tra i pragmatici ethetberiani, e 
reggo io. Ether ba una caraueristica dav- quindi non stupisce che le autorità impe-

L ______ WiiW.l:il..:ilii_~~--.. vero impressionante: una fauna di stam- riali abbiano deciso di vederci chiaro. 
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Voi ealJ'llt.e in scena adesso, nei panni di 
uno 007 galattico che per l'occasione 
sfruua una tranquilla copertura da gior
nalista ("Mi chiamo Post. Ted Post"). Il 
vostro scopo ~ indagare su questa fac
cenduola cercando di non "bruciarsi" 
(gergo spionesco per "farsi smaschera
re") e di mantenece segreta la missione. 
Il nostro 008 e 1(2. - e cosi bo demolito 
anche Fellini - una volta su Elher può 
parlare con la gente del luogo cercando 
infonnazioni, esplorare il pianeta e cer
care moduli aggiuntivi per il suo formcc 
quali anni, radar, ossigeno e via dicendo. 
L'intero gioco si svolge io 30 solido con 
visuale soggettiva da deolIO il fonncc, e 
sono previste diverse opzioni grafiche 

· (poco utili, leggeie i commenti) pec cam
biare certi parametri della grafica. Le fasi 
di dialogo con gli elheriaoi vi mostrano 

il volto del vostro inlerlocutore compo
sto da poligoni animati. e dovete sceglie
re ad ogni frase l'atteggiamento da tenere 
(triste, allegro, aggressivo, ecc.). I perso
naggi ricordano i precedenti incontri con 
voi, e quindi potrebbero rifiutarsi di par
larvi se siete stati boppo aggressivi. Ga
lactic empire richiede 512K per CGA, 
HGA, EGA e VGA 16 colori, mentre ne 
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esige 640 pec TGA e MCGA 256 colori. 
Si puo' giocare con mouse o tastiera, e la 
versione provata eca su 3 dischi da 5,25". 

William Baldaccini 

La versione Amiga è graficamente 
una via di mezzo tra le versioni PC 
EGA e MCGA - di discreto livello, 
quindi - e il gioco è identico presen
tando le stesse ~mitazionl, per cui 
leggete pure ra1tro commento. Il fat· 
tore più manie è la velocità relati
vamente bassa in omaggio al pe
renne manca1o uso del coprocesso
re grafico; ci sono anche meno figu
re sul video della versione PC. Re
sta H fatto che questo gioco non ha 
molto senso nemmeno su un veloce 
PC MCGA, e sul gioiello di casa 
Commodore è soltanto una manca
ta promessa. 

Globale 480/o 

Review 

La mia impressione è di un certo 
squilibrio, perchè sono stati più cu
rati i particolari meno importanti ai fi
ni del gioco • come ramblentazione 
- lasciando la giocabllità vera e pro
pria ad un livello abbastanza Irritan
te. AIJ ese"1>io, tutte le varie opzioni 
grafiche vi pennettono di sottrarre 
grafica a beneficio del PC lurnacosi, 
ma non servono per aumentare la 
distanza a cui gli oggeti diventano 
visibili: più sono piccoli, più vi dove
te avvicinare per vederti, con la tra
gica conseguenza che ne perderete 
buona parte perché vi sembrerà di 
non avere nulla attorno a voi. La 
routine grafica ha anche altre maga
gne, e in definitiva non è certo molto 
velOce. Inoltre, le personalità degli 
etheriani sono troppo spiccate: fan
no quello che vogliono, e questo 
non farà certo bene ai vostri dialo
ghi. Gli scambi di oggetti saranno 
generalmente svantaggiosi, e i dia
loghi sono •rettilinei•. nel senso che 
gU argomenti sono già fissati. Pec
cato, quindi: è un gioco che sembra 
valido per un osservatore superficia
le, ha begli effetti grafici e usa la 
MCGA 256 colori, ma sul plano del
la semplice glocabllltà è davvero 
scoraggiante. 

Globale 550/o 
TGM TX 029:03191 551100 
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Review 

'Cougar' (Cogua
ro) è stato incari
cato di distrugge
re una banda di 

trafficanti, di cosa non si sa, 
stanziatisi in un arcipelago, 
ma, sin dall'inizio, la sua fami
gerata sfortuna si fa sentire: 
viene subito catturato e sbattu
to in prigione. Dopo varie ore -
di tentativi andati a vuoto rie-
sce finalmente ad aprire la ser
ratura della cella in cui e' stato 
rinchiuso ritrovandosi in on 
corridoio, ma dal nervosismo 
non riesce a star fermo, quin
di, sempre pronto all'azione, 
continua a molleggiarsi sulle 
gambe (ma siamo poi sicuri 
che sia per questo motivo ?). 
Cougar Ora deve pmsare a come uscile da 
questo tetro luogo, quindi si incammina 
verso la sua sinistra e nel contempo tenta 

di evitare tutti gli ostaeoli che gli si parano 
davanti. Riuscito nel! 'intento di fuggire 
deve solamente consultare la mappa per 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

TOMAHAWK PER AMIGA L. 59.000 

capire che la sua avventura purtroppo non 
finisce qui, infatti deve ancora superare la 
fabbrica chimica, il villaggio dei pigmei, 
la miniera abbandonata di diamanti, il tem
pio, per poi arrivare al suo vero obiettivo: 
il quartier gcnc:rale dei trafficanti. Ognuna 
delle tappe è inframeu.ala da una sequen
za di simulazione di veicolo che può esse
re un aereo o una motocicletta, un battello 
o un aliscafo, inoltre queste porti dcl gioco 
sono abbastan:za dettagliate e danno un 
certo distacco dalla semplice pane arcade, 

cosl da dare piil 
profondità al tul
to: per ciascuna 
di queste sezioni 
simulative c'è 
una missione 
particolare, cul
minante nella di
struzione del 
Qlwt,ier·Genera
le coo il popi io 
jet (proprio con 
il jet • infatti bi
sogna gettarsi 
prima di andarsi 
a schiantare). E' 

bello pensare che se la pane arcade causa 
perdite di interesse, la pane di simulazione 
è sempre di un certo valore, e soprattutto 
non è la simulazione di un solo mezzo. 

Francesco Di Maria 

Amlga 
La fOttuna di Cougar Force ata nel 
fatto di miacelare perfettamente le 
parti atcade con le diversi8'me parti 
di simulazione. Probabilmente per 
questo la parte arcade non è stata 
curala a sufficienza: lo sprite non ha 
movimenti abbastanza fluidi e a !ratti 
sfarfalla. A parte questo, le simulazio
ni sono dettaglia&e e curale, e quindi 
il gioco acquista interesse dli durerà 
nel tempo. 

Globale 68o/o 

• 
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Al\.fl IBM A TA .•• • i.'.·.------------ ... "~~LO 
·. --------------

Via San Michele 3 • 21052 Busto A (V A) I ~~mie Robolld = 59000 t ==' ~~:Y 69000 69000 
69000 69000 

1EL. 0331-620430 Brcacll U 49000 49000 49000 ATP ll ll*liuo S9000 59000 59000 •· 

SEGA MEGADRIVE L.550000 
PC ENGINE L.450000 

Atari Lynx + CaUfomia Games + 8 Pile 
+ Alimentatore + Cavo Comlynx + 
Garanzia Italiana A Sole L390000 

SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199000 
NDO GAMEBOY L.169000 

PC 80286 16MHz M1n1-Tower 
1 Mb RAM espandibile a 4 Mb 

Hard Disk 40 Mb 
Disk Dr.tve 3,5 Hd e 5,25 Hd 
1Parallela2 Seriali 1 Joystlck 

Scheda Grafica SVGA 
Monitor Colore Mullsync 

Mouse Seriale e fng. mouse PS/2 
A sole L. 3000000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Supporta cenllnaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L. 379000 

***************** 
INTERSOUND MDO 

Interfaccia esterna musicale per Pc 
Compatibile giochi Coktel V. e Tom. 

L. 65000 

COMMODORE C286-L'f 
Portatile 80C286 U.5/8.0 MHz 
Ram 1Mb espanidbile a 5Mb 

Video LCD retroilluminato 640•480 
Uscita Video da VGA a Hercules colori 

1 Parallela 25 pio 1 seriale 9 pln 
Disco fisso da 20Mb (23 ms) 

Disk drive 3.5 alta densit!I 
Orologio/calendario con batteria tampone 

MS-DOS 4.01 e GW-Basic installati 
Peso 3,2 Kg. 312•254•51 

L 3990000 

•Prezzi IVA compresa 
•Spese Postali L.10000 

Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

!!" 0331-620430 'B" 

Back Roacn. 69000 69000 Bard's Tale W 
CbampooO!TheRaj 59000 59000 59000 i BanleOicssn 

Sooa 69000 Sooa 
59000 69000 59000 

~ Chasc H.Q. Il 29000 49000 ••· Battle Commaod 
~'. Chuck Ycagcr AJ7f 59000 69000 59000 , ~ Baltlelech II 

49000 49000 , 

·. Coloncb Bcques1 89000 89000 :· l Blitzkrieg Al Thc Ardeones 
Cursc OfThc Azurc Boad 69000 69000 •• •: Blue Max 
Didc Tracy 49000 49000 49000 
Dragoa Brccd 29000 49000 
ESwat 29000 
Eye Of Bdioldcr 69000 

· Fire I lawt sicm 59000 
? Goldca Alle 49000 49000 

S Cartkagc 
Clii p's Cka.llcagc -< 
Cougar Force 
Deut<:roS (Mìllcaium 2.2 ll) 

.. Dcagoas Llir Il Time Warp 
:-' Elvira 

·•: 1 Play JO Soccer 59000 59000 59000 , ~' 

Soon 59000 Soon 
59000 69000 

59000 
49000 49000 
Sooa Sooa 
59000 59000 Sooa 
59000 59000 
99000 Sooa Sooa 
99000 lClXXXI 
59000 59000 59000 

' •· 

··• Interoeptor s.s.i. 79000 "ef. ~ ... 

Fllght OfTbc Intruder 
Gnzzall ~ 

Soon Soon ;:• 
;; li Camc Prom Tbc Descn 59000 •.· 
, Iones la Fast Lue sierra 69000 

;, Geisha 
' ,'.. Hard Nova 

69000 69000 69000 } 
79000 

Kiclt Of! l'iul Wllistle 29000 29000 
UacOfl'ìre 29000 

. •· Heart oc a ••• 
:: HClos Quest n 
· Kiag'$ Quesr V 
.. Legead ()( ne Sìlvcr 131.ide 

Lord or ne Riag 

69000 
89000 89000 89000 

;; 

99000 
69000 69000 69000 .·• 

S9000 59000 

imi Patrol 
M.gicFly 
Mk:roprosc Soooer n 
NavySeals 

49000 49000 49000 
49000 69000 
49000 59000 49000 
29000 49000 
29000 29000 

M.U.D.S. 49000 49000 49000 :• ·:; 

59000 69000 59000 è Nigb I Brccd 
~ Oils Wcll sierra 59q00 

' Ml Tank Platoon :t 
" Monkcy Islnnd 6"""" •.• :IV\N '.:" 

" ~ Opennlon Stcalth itahaao 59000 59000 59000 
59000 69000 

·" Narc 39000 39000 ' 
59000 69000 59000 

" 49000 49000 . 

... 
Reoegadc Legion laL 
Robocop Il 29000 49000 

.. , 
. Nevcr f:111diag Story ll 

Nigbt Sbift 

Scarclo For Tlle Kìag 
SILadow Sorccrcr 
Sileat Scrvioe Il 

59000 Obil1'S 69000 ·. 
49000 49000 

Sim Ci1y Arclutectual 
Sldds Mark 

59000 S9000 S9000 
79000 

39000 39000 39000 

Puza Kiclt Boxiag 
lùAI 
Red Baroa 

S9000 Rlse OfTbc Dragou 
49000 := 49000 ! 

· SpaccAcc 
>. St.tr Contro! 
~ Stellar 7 sicm 
,.. Stunu Runucr 

99000 :, Rorte's Dnft 
·:: 59000 ••: Savage Empire 

59000 .. Secret Wcapoa Luftwaffe 
29000 29000 29000 ;; Sha.dow Danocr 

59000 
59000 
59000 

Soon Sooli 

. 
:~ . ,. . 
:: 

· Team Yankee (itabano) 
·• Test Drive UI 

:?· 
69000 69000 69000 · \ Sim Hcartll 
65000 65000 ·••• Space Ouest TV 

59000 59000 59000 ' 
79000 

Tot.ti Recali 
Tnncls &. Trolls 
1V Sports Baskelball 
U.M.S. O il&liuo 

29000 29000 Specdball U 
69000 Srormovit Soviet Attad 
69000 •• SlrategO 

69000 79000 69000 =- Super Mouco GP 

49000 49000 
Sooa 59000 

69000 
Sooa Sooa 

• U.N. Squadroa 
i Ultima V 

29000 39000 Team Sazuki 
49000 , Toki ::: =::o ! ... •.. 

1 War Of Tbc un ce 
,. Powermoagcr 

69000 . .; Turrican Il 
;: :-:::. 

29000 39000 ·•· 
~~ 

·; 
Woadcrlaad 

59000 69000 69000 •• t 
69000 69000 69000 

: ·=; 
Wings Comma.ndcr 
Wrai~ OfTbe Ocmoa 

59000 ; 
69000 Soon 69000 

- - - -·· .. _ -;-_ -

GAME BOY 
-------------

Aftcr Bumcr U 115000 New Zcalaad S.115000 ., Alle)'W2y 59000 Balloon Kld 79000 
Solar strikcr 59000 Kwirlc 79000 ., Air Diver 115000 Pb.aotasy Star Il 160000 <• 

• Alexl<.lddM.W.115000 Pbclios llSOOO / ?. Qix 59000 Reveuge Or Oator 79000 
Golf 59000 Tecnage Turtlcs 89000 ~:. Altcralcd 9-1 115000 Rambo ID l ISOOO f :) 

:,• Assa11ll Suit L. 115000 Raslll Saga 111 ISOOO 
Batmu 115000 Zuy Golf 
Colamas 115000 Space Harrier Il I 15000 
Cyberl>all 115000 Saper R. Basket 11 SOOO 
Darwill 4031 115000 nandcrforce U 115000 
Raiabow lslaads Wlip Rosb 115000 

o• Fatman World Soccer 115000 
~ Gboslbusun 115000 XDR 115000 
i Orcat llurrlcaoc 115000 Hellfire 115000 ::: 

Insector X 115000 Klax 115000 
~ <· Mooawalkcr 115000 RcvcngcOfSbinobi 
• Strider Goldcn Axe ... =~ I !ero Mas1cr 

'•• Atomic Robokid 
Budotn 
Shadow Blastcrs 
Populous 

~ DISPONIBILE .. 
NUOVO 

mo.ts'N'G•ost 
Saper Haag O. 
TrulOa 
Super Mouco GP 
Riagsidc Angcl 
Craclr. Dowo 

GENESIS 
TAC SO 
L.49000 

Teuis 59000 Spider Man 89000 
Super Mario wd 59000 Soa:er Boy 89000 
Asmik World 79000 State Or Die 99000 
Astro lùbby 89000 Pipe Drcam 79000 
Balma• 79000 Monstcrtrack 89000 

. Boomcrs Advealar 89000 Hypcr Lode Ruaocr 8900 
•• ' Bowling 89000 Popeye 79000 
·,, ~ Bugs Bunny 89000 Snoopy 79000 
t ~ Cas1clva11ia 79000 Soko Ban 79000 
:•·• · Doublc Dr.11100 79000 Wìzard &. Warrior 79000 
. •'• Dragon Slayer 89000 Reaju 79000 

·.• 
.. 

••· Duck Tales 89000 Mickey Mouse 89000 
Fiul Faatasy 99000 Mcroeury Force 89000 
Flippti 79000 N'aja Adveallrc 89000 
Gargoylcs Oucot 89000 Peag-Ua Boy 79000 

. Gbostb1stcrs 89000 PcngaÙl l..ud 79000 
Godzilla 89000 Penguia Wars 79000 

• , lsbido 79000 Biliard 8%00 
j ' North Kco 89000 BOJting 79000 
'• ·. Lupin ll1 79000 Bucai Pigbtcr 89000 
.,. '° ~aster l<Aratclca 79000 Navy Blae 79000 

=: 

. .. 
~· 

·• 
·• 

·.· JOYSTICK 
f~b::::::::::::::::::=:::::=::::::::::::::::::::::51 it······ •• ..,,,.,,.,.. ....... ,...,----....,.===,,.------._..; 
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COMMODORE CITIZEN 
SAMSUNG TRUST DATEL 
AMIGA ACTION REPLAY L 155.000 
RAM MASTER 1.5 Mb PER A500 (VUOTA) L 120.000 
AD RAM PER A500 (VUOTA) L 325.000 
SYNCRO EXPRE5S AMIGA L 95.000 

DISK BUU 3.5. 2F2D L. 750 
DISK VERBATIH 3.5. 2F2D L. 1.250 
DISK BULK 5.25. 2F2D L. 650 

ORl•INE MINIMO 100 DISCllETTI 

CONTROLLER ALF 2 SCSI PER AMIGA 2000 L 450.000 

CONTROLLER ALF 3 SCSI PER A 2000 L 610.000 
VIDEON 3 AMIGA L 525.000 
MINI MIDI L 55.000 MEMORY MASTER ESP. 8 Mb PER A 2000 (VUOTA) L 290.000 
MIDI MASTER (1 IN, 1 THROUGH, 3 OUT) L 85.000 
DRIVE ESTERNO PASSANTE PER AMIGA L 150.000 

* POWER PC BOARD L. 650.000 * 
VISITATE LA NUOVA SEDE DI VIA MONGINEVRO 1 A TORINO 

T.i1fonabrd o u:dwwbrd per awrw I llOStro ldlno 

VIA MASSEnfl li'" - 10121 Torino - Tvl. 011/561llll 
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Visto che mi è stata concessa la possibililà di ~i di una delle nòiche a mio giu
dizio più importanti delfintera rivista. poiché assieme alla posta rappresenta il punto di 

maggiore contatto con voi lettori, ho accettato con grm entusiasmo (dopotutto ci paga
no per quanto scriviamo ... ) riproponendomi di adempire anche a questa mia nuova in

combenza con dinamismo e serietà (mi sembra di parlare come i politici prima delle ele
zioni. .. ) affinché questa possa divenire con il trascorrere dei numeri una collaborazione 

reciproca sempre più fruttuosa ed interessante. Dal canto mio farò del mio meglio per ci-

tare quante più lettere possibili nella speranza che leQoere il vostro nome sulla rivista 
possa essere motivo d'orgoglio almeno quanto lo è per me, vi invito quindi a non lesinare 
i francobolli (mi sono concordato per una cospicua tangente) per contribuire attivamente 
alla rubrica. Prima di lasciarvi ad una prma manciata di tips e al le mosse per concludere 
vittoriosamente fwnewarp un breve aa:eooo a come intendo impostare lo spazia a dispo-

sizione, sarà infatti mio intendinieRo pr!vilegiare i cheat mode e le soluzioni complele 
tralasciando Quelli che possono essere definiti sugoermenti o consigli di 13attere gene
rale in quanlo li ritengo di minore inleresse (~è oo giudizio personale e come tael 

suscettibile a modifiche se non sarete delleo stesso avviso), con que.5to è htto ci si rivede 
il mese prossimo ... 

PS Se il vostro tips è del genere "Unlimited Liws (YIN)" oppure "Press Fl lor Trainer" 
non speditecelo, difficilmente wrrebbe pubblicato. 

TURRICAN VINUS THI FLYTHP 

TIPS 
lerlo e Lorenzo Di Battista, Roberto Bottazzi, lo 
s&esso Luca Brenna e gli attivissimi Slelano Pic
ciolo e Malro Conllalfallo. 
Ecco quindi IUlil le password: 
LM!llo 1. Frozen Wasles: ~IDS 
LM!llo 2. Daad City: CICAOAS 
LM!llo 3. Wood World PSYlllOS 
L.Mlllo 4. l<Mrns: PERIDS 
LM!llo 5. Oealh Valley: SATYRID 
LiWlllo 6. Kreeping ~· LYCAENIO 
LMlllo 7. Tecl1 Worid PYRAUO 
L!Wlllo 8. Translucenl Plain. NOCTUID 
E non mancaoo neppure I cheal MARS, PLUTO. 
SAT~N. JUPITER, MERCURY 

NINIA W.A_UIORS 

M'è sembrato doveroso !ornare so quesla magi
strale coJMtslone dopo un po' di confuzlone fatta 
a suo ~- H merilo va a The Wolf, Marco Bot
laZZi e DI nilllile Sax. 
Prima di cominciare una partila premete CAPS 
LOCK e digitale una delle seguenli parole chiavi: 
THE TERMINATOR: quando finite l'energia irl\'l!CI! 
di distruggervi al suolo scoppierelB ln rrìlle p&lli. 

~TY PYTHON i nemici a1taccn wU1ndoYi le 
spalle 
SKIPPY. !aree sal'911ae i wstri ranià, moll.Ca
menle demenziale. 
A SMAU. STEP FOR A MAH: modifichelete anche 
la gavità lealndoii lievìlale lu«i dallo 9dlenno. 
s~ AlJST~· con la 31!111>1iC8 pl9SSione della s 
atti_. la slow motion con ogni azione alla mo
viola (10!38 funziona anche digitando Carlo Sas
si...) 
Se le C038 contifllimero ad andalvi male vi consi
glio di cambiare gioco oppure di provare con MAY 
TI-E FORCE BE WITH YOU o con CHEDOAR. 

Il nostro ~oredaltore MA ligio al dowre ha do
wto trascorreie la notte in bianco pei preparaie al 
volo la recensione in esclusiva In anteprima 
dell'attesissimo seguito del ~olavoro della Ral~ 
bow Arts, nel frattempo Marco Brazzoduro ha un 
trucco con il quale pollete alfronlare il primo epi
sodio molto più rilassali. 

Per questo magistrale insetticida della Gremlin so- GHOULS'N' GHOSTI 

Inserire nella labella dei record la parola Bt.UE
SMCEIL per otmnere 99 vile, peccalo che non lu~ 
~oni con il Final Figt-., ma non è det1o che In » 
guito ... 

BACK TO THI FUTURI 11 

no arrivali l codici da lune le parti d'Italia, dew 
pertanto ringraziare Alessandro Zatrilli, Al berlo Se ave'9 li ~lesso degli zombi che sallano luo-
Canadè, Krusos. The Beasi, Stefano Baltaglia, ri da IUtle la parti aYllle appena trovato un rimedio 
Miky Novarina, Maruel Maggio, Gitto Danilo. Va- Infallibile, a dir la wdlà l'hanno !rovaio: Florlello 

Mtlf3A. M~()l?"t' C~~T~l? 
Produzione e vend.ta schede di espansione di memoria per Computers Amiga 5'YJ/ 1000/2000 

• Amiga 1000 espansione memoria esterna sllm llne •utoconfigurante: 
da 1MB L 250.000 . da 2MB L. 500.000 

• Amiga 500 espansione memoria Interna : 
da 512KB L 7C1.000 • da 512KB + clock L. 100.000 • da 2MB L. 250.000 

• Amiga 2000 espansione memoria interna : 
Anche qui stiano at'9ndllndo (non si sa lalll chi, da 2MB L 300.000 . da 4MB L 500.000 • da 8MB L. 800.000 

1 Prezzi al netto di IVA 19 % 
diciano che Il atW!so.~) H l9lzo episodio, se qual- Computers Amiga & MSDos . Monitors • Genlock • Oigitalizzatori • Hard Oisks • Stampanti etc .. 
che d'uno Il ancora luori dal ll!lrc>O 8S3lllldo rin. Permute usato con osato I nuOllO con usato 
slo nella seconda parte provi con u cl'ell di 8reo- lrì Il' Wa re Vendita per corrispondenza 
na Luca. Mdn li gioco In P"N e dlgl' I 1lE Il-/~ • Tel. 06 I 6112121 . FAX 06 I 6t 10643 
ONLY NEAT THING TO 00, il risollllo saranno Cas. Post. 25 • 00043 CIAMPINO ( ROMA ) 
Mcflys in llbbaildma. 

I .. • I . • : 11 
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Fabrizio, Laneri il Pirata (ra'Mlditil), Dirmiite Bax, 
l'omnipresente Marco BolaZZì, Manuel Maggio e 
Giuseppe Mastrangelo. 
E sufficiente digitare in qualsiasi momento 
STEMN BROADHURST se non tuniionasse as
sicuratevi di aver aca!SO il ~et 

E-MOTI ON 

Alle prese con la biochimica molecolase polreste 
finalmente tirare un gran sospiro di sollievo con 
questo bel cheat speditoci da Andrea Gragnoli. 
Quando compare il faccione di Einstein digitate 
MOONUNIT, a questo punto avrete abililalo i tasti 
!unzione in~ modo: 
F1 Avanzate di un livello 
F2 Retlocedele a quello precedenle 
F3 Saltale di dieci livelli 
IS Tornate indietro di dieci livelli 
Con CONTROL e le due A dell'Amiga Invece reset
tate il tutto, incredibile eh? 

SUPERCARS 

t:ottìma sirl'IJlazione di guida dall'alto Qn SIJ1e Ni
tro per inlenderci) della Gremlin che pet un motivo 
e per l'altro non è riuscita a trovare spazio sulla ri
vista poo godersi un brew momento di gloria con 
un lrucco fornitoci da Sonora Gabtiele. 
Chiamatevi RICH e i!Vlete una dotazione iniziale di 
500XlO$ fosse IUtto cosi facile! 

DAMOCLE$ 

Una delle soluzioni possibili (e anche la più pigra 
in assolulo) consiste nell'accetlare la proposta di 
venli milioni di ecu dal presidente, prendere la Ea
gle 9SE e volare su Bare lsland ai 0&-02 (Hantzen 
Sales). LI raccogliele il detonatore a i!flllo e volale 
al 06-05 (Hantzen Laboratory) dove troverete 
dell'esplosivo. Volate poi su Dion Birmingham 
lsland e andate al 1+13 dove polresle 'ledere la 
casa dei progr;mmtore (non è vicino a nessuna 
slrada, quindi occhio). Andale alla porta, appog
giale l'BS!>losivo dopo averlo settato con il detona
lore (POWER = 3, circa venti second~ e allontana
levi. ~ serratura salterà e voi potrete entrare e 1ac
cogiiele il ~ler e la sedia. Uscite dalla casi. 
salile sulla sedia e imbracciale il COfT1>Uler: ora 
siete qualcosa di molto simile a Dio! Premei! '4 SIA 
tastienno mrnerico (ii parametro per eliminare i 
pianeti - gli altri sono o,. colore dell'universo, 1 = 
colore di Benson, 2= casino con l'upda!e del poli
goni, J.. Rallenta o accele<a lo scorrere del len'CJO, 
d1vertil8Yì pure) . selezionale con n + il settaggio 
29 (0 se volete lar saltare il sole e Yedere lo siesso 

ralbal) 8 prerrele l'aslefisco (sul tastieono) PUf! 
Damocles non c'è più_ Soddisfalli? 
MA lo Stressato 

• • • •• J_ t.. ' + •. ,.: 
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OOOOPS·UP 

Convenendo con voi sulla votazione un lanlino ec
cessiva (specie se paragonata alla conversione 
pressoch6 perfetta di Pang) per ~lo che è co
lllJllQIJB un Wo!! prodotto. aedo che non disprez
zerete affato la lista completa delle cento pas
swords pet gli altrettanti livelli del gioco gentil
mente spediteci dal le!lore Stefano Picciolo. 

001. P001 Gt3. AQ1Q 

002. 0151 °"· 504& 
003. 30FJ 045. VE98 
004. Ft5t 04I. X948 
005. Q05I 047. E114 
ca. FA2D 
007. 5F6.I 
OOB.CKD4 
009. llFOS 
cno. 00411 
cn1. 4DVI 
ln2. FDLD 
013. V03D 
014.49fl 
015. WAQD 
016. XD38 
017. UU09 
cna. aJ 
ln9. X03C 
020. DK49 
021. IBl.D 
022.P49X 
023. AQl,.5 

024.. 39VS 
025. XPU 
026. FESC 
027.Cm 
026. 32K4 
029.P030 
03D.11F4 
031. 0947 
032. FD48 
033. OK48 
034. 2068 
035. 0139 
038. DILO 
037.DOG 
038. IP05 
039. FOQ 
040. 48711 
041. XPE5 
042. UP9F 

048.0124 
048.B•DS 
050. S04L 
051. FOLD 
052. 2ff7 

053.MIS 
054. 39811 
055. PW04 
056. OEP5 
057.1480 
058. MF03 
051.0W75 
060. MCto 
061. DOTI 
062. Tl27 
063. W3RE 
064. IOSW 
065. TRP2 
O&l..1613 

067. REWQ 
0&8. IPOU 
069. HBF& 
070. FUKO 
071. 30RT 
072. JUEE 
071. MIRO 
074.. CULU 
075. JU88 
076. 11217 
f117, TUPI 
078. KOPI 
011. BIWI 
GllQ. EPOI 
081. SA3A 
082. MAI 
083.LASD 
084. MUEO 

085. ER7E 093. llUF7 
088. llEPT DM. A3KI 
087. W88A 095. CSJO 
OBI. Pl31 DI&. JHto 
on. 2110 Dl7. JUBI 
DIO. A234 098. V06I 
081. Jl3Q1 099. 1800 
092. IEC1 1111. 47119 

'Voglio ricordare anche tutti gli altri che ci hanno 
spedito i medesimi codici. Alessio Mussi. Ales
san<tro Rossi, Spotti Luca, Fese & Kappa (che 
brullo nome!) e Bot1azzi Roberto. 

TIMEWARP MOSSA PER 

MOSSA ••• 

Il volenlersoso lettore Scarpella Luigi nonostanle 
gli inevitabili litigi con relativa madre slUdiofobica 
e fidanzala videoppositrice è riuscilo ugualmente a 
terminate a 1en1JO di record l'ultimo ~one ani
mato della Readysolt. A quanlD pare sembra prG
prio che anche Stefano abbia finalmente trovalo un 
valido sfidanlll ... 

DISl1 
Siete llanquillcrnente seduti al tavolo in procinto d1 
assaggiare la vostra minestra. siccome osservate 
con tono polemico che tutto sommalo sarebbe 
perfino meglio saltare la finestra late inluria1e la 
cuoca (che poi dovrebbe essere vostra madre. 
quasi quasi mi lengo la mia .. ) la quale si avvicina 
minacciosamenle agitando Il mattarello, appena 
alza il braccio indicate a SINISTRA. costei corrun
que vi rincorrerà, appena cambia schermata pre
mele tn ~ per evilare i lentacoli e quindi su
bito a DESTRA per entrare nel ras!ello 
Entrali nel castello prllTldE FUOCO per non l1nire 
Ira le lilJd del mostro e "-'indi andale a DESTRA 
per salire 'IU una finestra. in BASSO pe1 salbre • 
quindi a SINISTRA, a questo punto ricompare la 
grassona sempre più Infuriata, andate subito a SI· 
NISTRA e quindi in ALTO Per agoraparvi ~I~ CDda 
del drago. 
Adesso siele su una sporgenl.a, indicala in ALTO 
per saltate su una piallafonna, quando quesla si 
all.a pr.-rellt In BASSO e poi ancora in BASSO 1W 

lasciarvi cadere 

DISKZ 
Adesso siete nella stanza dell'oro. prme in ALTO 
e subito a DESTRA per saliate ~l"inltrno di u~ 
grossa gabbia IDraclca, indicale a StollSTRA com-
parendo davand ad un mostro. premere FUOCO e 
quindi a StollSTRA per evilare i teschi; non appena 
QITlbia la schermata indicate in ~per scivo
lare e FUOCO quando Dlrk arriva in prossimità del 
mostro che perO vf allerretà pet le gambe, indicate 
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a S"41STRA per trOYlll un llJPiglio e nora a SI
NISTRA per la/e forza e non wnlre inghiottiti, a 

cµ!Sto PlriO piemale FUOCO per estrarre la spa
da o qtaldo cmTlbla la adlllllWU ancora FUOCO 
con il mostro che awcherà di strangolarvi, andlle 
a llSTRA par piantare la spada e FUOCO par In 
leva 

-I 
Siete su un'altura con due uccelli preismrici che si 
awicinano in modo poco rassicu111le, pren:• in 
ALTO per girarvi e quindi FUOCO per colpirne 
\Jl(), ROra FUOCO e quindi Incitale In ALTO do
po che l'altro Yi aYrà allerrato par portaM dal suo 
paàone che In quaslo modo schi••. Cllllbiela 
lo schermo e arrivatì nel cenlro premell FUOCO 
per colpire l'uccello e subito in ALTO par aggiap
parvl, quando cambia lo schenno a DESTRA per 
saltata a taua. SI• ora su un dirupo, premele In 
BASSO per evilare il nemico e llnalrrenle FUOCO 
per farlo a feltine, appena sentile parlare Modroc 
n:ora BASSO e FUOCO per uccidere l'altro uccel
lo. 
Indicale ora a SINISTRA e poi a DESTRA per in
dossare un paio d'ali prima di andare in ALTO. 
CJJ8fldo mete Il Principessa Daphne cadere nel 
lllrrone Pfllllln in BASSO par ~larr•la perdendo 
parò la spada che finisce nel lilllll, ancora In 
BASSO per llAfafVi a DESTRA e subito in ALTO par 
risalire in Sl.Cl8rficie 
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.... 
~- la sparla vi b"ovenm su di un 111D11111 

fagiolo, appena cambia lo schermo Indicale in 
BASSO. ~rà li'! qiolalllo, qi.-ido lrizia I 
anare anelala in Al.IO CJJindi subilo in BASSO e a 
Sinistra per saltare, quando cambia la scena in 
ALTO e poi ruwirnenle in ALTO per ~ 
ad una lln, c:amboia lo schllnno e lndlle a ~1-
STRA. ouando ali a!Volelli vi lamio lo Dino in
ckala In BASSO per calare su di un i.no. in AL
TO per sàire e a DESTRA per sàire sulle scale. 
Slele ora laccia a laccia con IU sil!1lllici 9J>M
ti, pnrnete per tre volte consecUMI FUOCO d.ido 
a Dirk il lerr1>0 di eftelluaJe le mos.'8, uo apmilB 
vi trascinerà per 111 piede tacendovi cadere a IBsll 
in i;o, indicale a DESTRA e quindi in ALTO par 
non di't'l!fllan!l il suo cibo quotidiano e antoll In 
ALTO per salire a cavalcioni sul serpente. 

•••• 
Sell1>fe in groppa al 3erpente indicale in BASSO 
per farvi pogg/n a !erra, indkà or a DESTRA e 
quando il serpente vi lacca la mano p111111Ma FUO
CO. 
Siete ora su un di~o e siate cadendo, premete 
FUOCO. A questo Pll1ID si 'ttBdrà il malvagio Mo
droc che awca di infilare l'arello al dito della po
Yera Pri ncipem che net a>rso delle vostre awen
klre ne ha dowle pamre VIRl1lll'IE di ~ i colo
ri, premelB in ALTO e poi FUOCO per lanciargli la 

TIPS 
sOldl che si lnfilarl u blacdo, ..,... rl~ 
rhl lndicà In ALTO per saltare, SINISTRA e in 
BASSO per cadere sopra una pedina, a questo 
punto andlle a ~STRA IWicinandoYi all'anello 
incarato, Indicale in ALTO poi a DESTRA e FUO
CO per 'ICODQlierto prima dì indicn a SINISTRA 
perl\Wre 
A CJ,119to punto Il wa:hielto awca cl iJlmìnarvi nel 
.a 3lll90 della pirola, indicata In Al.JO e subito 
FUOCO per ln:iqll l'nlo. In BASSO per ~ 
dete la spada, BASSO per micinarvi alla bella 
princillnsa donniei• e FUOCO per US118 la~ 
da. 

11111 
Indicale in BASSO, poi a SINISTRA per schivare i 
massi. in ALTO per !ornare dalla principessa e in 
BASSO per darle un bel bacio (più cte merilalo di
reQ. FUOCO per eliminare l'uccello, ancora FUO
CO per rlaYlfll lo slasso tran.nento ad un • 
condo wiln.te e un ultima pressione del mto di 
FUOCO per gustarvi l'assai gratillcante scenella 
conclusiva. Cot111llmentil 

•Si rÌf9IZ*IO nhl I lellori GiUllPPI Glulll, taflo V~
torio 8'vliacqua Anolli, Adelmo eh M.lno, Fulllti Mas
ATIO, M• BlflJllTlllli, Sl1lano e Mllrlzio 0e Snis e 
Mn Slhllorl per le toro IOIUZ!om 1JWwrUa 111 legge
ro ntaldo rispeao a quella di luigl 

MAX 

Il PIU' VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREUI DA 
'1.....~I 

• 
B ~ \ lri-&fi,~r· 'W \!Il• ~ 

In Via Vitruvio n .38 a MILANO -Tel. (02) 66933.tO 
-

COMMODORE AMIGA 500 (Garanzia Italiana) ......................•.......................................................................... L. 690.000 
COMMODORE AMIGA 2000 Versione 6.2 ......................................................................................................... L. 1.500.000 
COMMODORE AMIGA 2000 con Hard Disk 20MB .........................................................................•.................. L. 2.000.000 
Espansione 512K COMMODORE A501 ............................................................................................................. L. 100.000 
Espansione 1.SMB x AMIGA 500 ....................................................................................................................... L. 250.000 
Espansìone 2MB Autoconflgurante Esterna x Amiga 500/1000 ......................................................................... L. 390.000 
Espansione SPIRIT TECNOLOGY 4MB x AMIGA 500 ..................................................................................... L. 550.000 
Drive Interno x AMIGA 500 ...........................................................................................•..................................... L. 150.000 
Drive Interno x AMIGA 2000 ....................................................................................................................•.......... L. 150.000 
Drive Esterno Meccanica NEC ........................................................................................................................... L. 139.000 
Hard Disk COMMODORE A2092 ....................................................................................................................... L. 590.000 
POWER KCS PC Board x AMIGA 500 MS-DOS 4.01 Italiano .......................................................................... L. 650.000 
Hard Disk A590 COMMODORE ......................................................................................................................... L. 720.000 
Hard Disk A590 COMMODORE con 7MB RAM ............................................................................................... L. 890.000 
Espansione MICAOBOTICS 2MB Esp. a 8MB x AMIGA 2000 .......................................................................... L. 499.000 
AMIGA 3000 + Monitor Mult1sync VGA 1024 x 768 16 Mhz. HD 40MB ....................................................... ... L. 5.900.000 
AMIGA 3000 + Monitor Multisync VGA 1024 x 768 16 Mhz. HD 40MB ............................................................. L. 6.500.000 
VIOEON lii x AM IGA .........................................................................................................................•• ............... L. 499.000 
CONTROLLER + HD SCSI Quantum 40MB 11 Ms x AMIGA 2000 .................................................................... L. 990.000 
Hard Disk GVP Series 2 40MB con 2 Mega Fast Ram x AMIGA 500 ................................................................ L. 1 500.000 
Interfaccia MK.li Professionale 2 in 3 out 1 THRU ......................•........................................................................ L .. 79.000 
PROGRAMMA MUSIC x Originale in Italiano x AMIGA.. ................................................................................... L. 90.000 

I prezzi sopra elencati sono • • comprens1v1 di IVA 
SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

• . . I ;...: I ..! , 1,1 
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SELECT 

Ptaualo Glllll:lara ,9 ( MM1 GuelSl'a > 
20146 Mt lano Tel. 4043527 3 L tneo 

·----·-----·-
SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA ATARI 

TUTTE I.E NOVITA1 IN ANTEPRIMA 
VMTA ~.A DI ACCESSORI 

s....v 
EMIJLATORE PC/AT CON 80286 PER AMIGA E ATARI Mloropeooc __ ,.. aoaet --tlblllt•• -. CGA -•CUI.ca ori- s 1/4 :s 

. ,,,a: h9rd 01.a ....... port.• P..-•'-'•'• ........ ...•.•...••• Telefonare 
ESPANSIOHE DI MEHORIA PER AMlGA 500 SENZA CROt.OGIO ••P-1- _ .. aae1..,...r• s1""' •• - -••• •• Lit. 90.000 
ESPANSIOHE DI MEMORIA PER AMIGA 500 CQM OROLOGIO e --·t• - oon ........ 1 ••••••••••••••••• Lit. 110.000 
ESPANSIOHE DI MEM:>RlA PER AMIGA 500 2 MB ·--•- _ ... .,.,,...,... ... 2000k •• two _, .............. Lit:Telefonare 
ESPANSIOHE Dl MEMORIA PER AMlGA 500 4 MB ·--•- _ ... _,...,,.. .... 4000k •• ""° -•- .•••••••••• Lit. Telefonare 
DRIVE PER AMlGA 500 CQM INTERRUTTORE DI ... ..,., ............... _ ........................................ Lit. 
DRIVE PER AMIGA 500 + SYNCRO EXPERT coms Pr•Ge~•~te ... oon In ptu• har...,.r• • .,,....,... •••••••••••••Lit. 
HARD DISK 40 MB PER AMlQA 500 H..-.d dt•k con , • ...,... d•.coe•eo a.a .. •••••••••••••••••••••••••••••••Lit. 
PENNA OTTJCA PER AMIGA 500 Penne ottto• P41"r .-tu• 500 correc:tet• dt •o~twar••••••••••••••••••••Lit. 
ATARI 520 STfM .,__.t•r • .,... s1a k di .- -r••· drl.,... d9 720 k .._.. -•l•tore T.V tnoorpor•to • •• •• Lit. 
ATARI 520 STFM SERIE ORO COH 1 MB DI MEMORIA C••- ..,..0.--.10. - oon 1040 k di mwobOJ"'I• ••••••••••• Lit. 
ATARJ STE 1040 ca •SJUt•r • ..., 1040 k dt ..-nort•. drt"""'9 de 720 k aon -<"*•L•tor• ..... ono •tef".o·f'ontoo.Lit. 
DRIVE PER ATARJ SF 314 Dt.- drt""'9 •t•rt d.- 7ao k oon tnt•rr..,t«tr• •••••••••••••••••••••••••••••••Lit. 

145.000 
169.000 
830.000 
45.000 

580.000 
750.000 
999.999 
235.000 

HARD DISK 30 MB PER ATARI 
HARD DISK 60 MB PER ATARI 

H.,.d dt9k 30 lllllD aon tnt.,..~acot• c:be •••••••••••••••••••••••••••••••••••Lit. 900.000 
Herd dte.k 60...., oon tn~••cot• DNA •••••••••••••••••••••••••••••••••••Lit. 1.400.000 

ATARI LlNX Vtd•oetooo port•tt\e oon fMllnttor • ool~t Led er•~ta• •t~ •••••••••••••••••••••••Lit. 350.000 

·*·*·*·* TUTTI I PREZZI SOHO IVA IXlMPRESA ·*·*· GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI ·*·*·*·*·* 

PC FOLIO ATARI NOVITA1 """""'"'""~ SUPER OFFERTA . 
p.ec..-,c. ~C t ... .atL• ..... 1aalr& dt NEW SUPERCA.llD 
m1m;wte eep.,,..ta.t&.• •..Ok. PDt AMIGA 500/1000/2000 DISCHETTI BULIC DS DD 
lnoLt,... h• •••• .,,..:tre .,.....,.._, .............. .,..,,, ...... cilll..lpl ...... ,... FREE ERRCR AL 100 X 
t,...orporatt '*->•L te ................ ..,.., :tra.-. Che tt pe ..... tcer-e• ... 

.... ,.,... ........,t•••ntt ......... ~,... dt-..•nt dt ....-. -a•nd• .-tyre •t CONF • 3 1/2 50 P&. 
edt'CO,... •• ~•tt. •••• ·tre t beok.Mp dt etc__,,..••• Lit. 45.000 

ct.t ....... ~-· .,. •• ,,...., •• 
~ 

Lit. 420.000 Inoltre ....,. erpero.,..d •' .O\Co 8QX PORTA DISCHI DA 
••a t/Pl to. de tnat•L L•r'9 • -· 50 POSTI PER 3 1/2 
oopt.r• ~'"' t ...... ,., .., .. ,h ..... Ltt 15.000 

INTERFACCIA MIDI 
lnC•r~•••t• P-9,. ••••r• ...,.,,....t• SillCRO EXPERT Lit. 35.000 
• •tl'"t.llWitt .......... t NEW SUPERCARD Ltt. 95.000 

Ltt. 70.000 ............ ~ .......... "W 

ECCEZIOHALE • ATARI AT/ABC 286 111 COMPATIBILE AL 100 X 
~- et.,.t AAC ~ een ... 0... Clii ,., • .,.,...,.. ._ ....... ,,.. h.,.._. .,,_. ao ... • •L•• _., •ep..,et_... AT --
CGA N•r-..l•e MOA a lnC.ri'eo- aa•Z:S2 pereLL•\• DOa :S.30 aoooelo per •CllPf""OGe.W• -twtt .. __. ••. 

con Men t to.r 
; .... ··-··- Ltt. 1.400.000 

e,_._ Non'..... • •• ".,.. ' ·- Ltt. 1 .750.000 
. 

STAMPANTE PT•160 PRCMELIT VIDEOI llI DlGlTALlZZATCRE PROFESSlCllALE A COl.Oltl PEA NUG.\ 
a1': E Wtt• • • ..... eG ....... 192 

Cpe ~··· •l tt• .... ••rt••t:o • .., ... _ 
Inoltre per •Ct._, .. .,.. l• twetnt Vtdeon •' dot•co dt ....._ 

Lit. 340.000 otr,-..tto di trecktne. L1t •• Telefcnare 
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EMPIRE PER ST L. 29.000 

alcio, football , 
soccer ••• ognuno lo 
dice a suo modo, 
ma tutti lo gioca

no più o meno allo stesso. 
Qui in redazione di simula
zioni di questo sport ne arri· 
vano a decine, ma l'unico ve
ro calcio è quello che sto per 
dare a Marco ... dai, restitui
scimi l'autoradio ... NOOO, 
non prendere a calci quella! 
Gazza II è una simulazione calcistica che 
vuole essere molto completa. Come po
tete aspettarvi da una simulazione di 
questo tipo, potrete editare la vostra 
squadra preferita, vendere e comprare 
giocatori, vedere il loro rendimento, ec
cetera. Ma in questo Gazza Il le icone 
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che vi permettono di agire sulle capacilà 
della vostra squadra sono molte di più: 
pocrete promuovere un giovane giocato
re, trasferirlo, fargli fae della ginnastica 
di allenamento, fargli provare le tattiche. 
Potrete inoltre creare delle nuove tattiche 
di gioco, chiedere dei prestiti e restituirli 
(e ci mancherebbe ... a proposito, Marco 
ridammi le centomila .. ). 
Insomma, in tocale le icone da còntrolla· 
re sono 451 e quindi a livello di simula
zione "strategica" del calcio ci siamo 
proprio. A parte che non so se proprio le 
utilizzerete cune, ma comunque ci sono. 
Ma il "bello", come potete ben pensare, 
consiste nel gioco "arcade", ossia in 
quella cosa colorata che si chiama cam
po, dove ventidue omini corrono come 
pazzi dietro una roba bianca che si chia
ma palla. Bene, intuito e compreso il 
concetto, vi dico subito che Gazza II ha 
solo una vista dall'alto del campo, e di 
una porzione di questo (come avviene in 

K.ick Off). Sotto la 
finestra principale, 
dove scorre il 
campo, c'è una vi
sione completa 
dell'area di gioco, 
con tutù e venti
doo i "puntini" che 
simboleggiano i 
giocatori delle due 
squadre. La palla 
ha un effetto "di
stanza", creato co-

Review 

me al solito dall'aumento della grandez
za di questa mano a mano che si allorua
na dal campo (e che quindi si avvicina 
ipoteticamente a voi), effetto un po' esa
gerato, e i vari momenti della partita so
no sottolineati da un riquadrino che 
compare in alto a destra dove vedete la 
faccia dell'arbitro, piuttosto che la sua 
mano con in mano il cartellino giallo. 
Insomma, Gazza II è una simulazione 
completa che piacerà molto agli appas
sionati e interesserà anche quelli che 
amano solo smanettare senza sfiorare la 
piil piccola icona. 

Steve 

Gazza Il è realizzato bene, forse 
non sarà subito chiaro il significato 
delle 45 icone, ma dopo un po' di al
lenamento (e con il foglio delle istru
zioni in mano) familiarizzerete in 
fretta. Certo la parte più Interessan
te resta quella arcade, che devo di
re è piuttosto fluida anche se ci so
no alcune cose che ml hanno la
sciato un po' perplesso. Eccole: i 
giocatori corrono In modo un po· 
troppo sconnesso, gli avversari cor
rono come matti, mentre Il giocatore 
che state guidando sembra affetto 
dalla malattia del sonno (ma forse il 
suo rendimento era basso) e, quan
do avete la palla, potete fermarvi e il 
gioco non prosegue, nel senso che 
tutti aspettano che calciate questa 
benedetta palla, e quindi potrete 
stare fermi Il senza che nessuno vi 
dica niente. 
Insomma, a parte M campo che può 
essere verde, ma anche grigio-az
zurro, e queste difettucci, Gazza Il è 
una buona sirrulazione per ST. Non 
saprei dirvi se migliore o peggiore di 
Kick on (sto parlando di ST, mi rac
comando!), ma corrunque piuttosto 
curata. 

Globale 76°/o 
TGM TX 029:03191 671100 
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orrore è proba
bilmente uno dei 
generi più segui
ti in Italia, basta 

vedere l'affiuenza ai cinema 
in occasioni di ftlm come "la 
Casa XMXCVIl" o "Night
mare 27 - Freddy contro 
Godzilla", la tiratura di rivi
ste come Blob e Mostri e infi
ne l'ampio seguito del bellissi
mo Dylan Dog (non in senso 
fisico, cosa avete capito, dege
nerati!!!). E i videogiochi? 
Beh, i videogiochi NON stàn
no a guardare, basta vedere 
questo Horror Zombies From 
The Crypt che in quanto a 
splatter non ha quasi rivali. 

La trama è abbaslal'IZa lineare: voi siete 
il Conae Valdemar \bn Frederick (beh, 
almeno questa volta impersonate qual
cuno di importante e non il solito tizio 
capìtato Il per caso) e avete scoperto 
non lonrano da casa vostra una magio
ne ìnfestata da creature ultraterrene di 

ogni ùpo, a cominciare da wmbies pas
sando poi per scheletri fino ad arrivare 
a donne decapitate e streghe dal naso 
enorme! Il vostro compito è quello di 
recuperare trenta teschi di altrettante 
persone morte in quella casa per poi 
dargli degna sepoltW'a e permeù.ere un 
riposo eterno privo di inconvenienti. I 
fantasmi (per fantasmi intendo tutta I.a 
varia fauna di nemici) però non sono 
d'accordo, visto che quei teschi sono le 

Funò)t 11u11 1 u 1 11 .:tAnnu "nè ... 
Ecco un po· d1 amenita varie sul cinema horror che. in effetti, torse non lutti conoscevano ... 

uniche "persone" da spaventare (non 
saranno molto vivaci ma è sempre 
qualcosa) (chi si contenta gode Nd
Moana Pozzì), cosl li hanno presi e li 
banno nascosù spargendoli per le sei 
sezioni principali delJa casa, che spa
ziano dal semplice giardino ai souerra
nei fino alle stanze vere e proprie. Da 
notare che come in ogni casa che si ri
spcui nel bel meu.o ciel giardino c·è un 
simpatico cimitero, non si sa mai. Ora 

• Il primo film d'orrore in assoluto mai giralo si intitolava "A Fight with Slcdgchammcrs·, dcl d1c1annovesimo secolo, e vedeva due liii ~tic )i 

menavano veramente con due veri martelloni. Mollo corto (più d1 tanto non si puO sanguinare') ma molto realistico. 
• Nel film "Non Ap<1le Quella Porta·. verso la fine. c·e una scena dove Faccia d1 Cooio insegue una r e le provoca un taglio con 1a motosega 
Notale l'espressione d'orrore della ra . perché è vera• Jnta111 l'éttore che impersonava il pazzo assassino nello slancio l'ha terila davvero1 

• 11 più famoso llim horror-demenziale e probabilmente "L'att.n:o dei pomodori assassini". Il regista per il film ordino una quantita enorme di 
pomodori e il fornitore accetto in cambio di veder comparire il suo nome nei liloli di coda. 
• Spesso e volentieri, il testo in italiano dei videogiochi e delle IOro istruzioni sono dei veri e propri orrori a cominciare dai famosiss1m1 sorcio e 
a(lgeg<Ji (mouse e gadget), la videoludica nostrana si è evoluta a suon d1 lessure (drive). minidischi (1 3 1/2, per intenderci. non quelli di Goldrake). 
pampa fucliazz (<lai gioco Laser SQuall). carteJJo ai molletta (BoOOy P1n SiQn) e cosi via. A questo proposito. vi cons1olio di anòare a pagina 9 e 
leggere altentamente il riquadro intitolalo "Gran Premmio Erori 1991 ". 
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voi siete costretti ad entrare appunto 
nella magione in questione e avventu
rarvi nei recessi più angusti e dimenti
cati, e tutto per quattro ossa! Se poi 
pensiamo che non riceveremo neppure 
un minimo segno tangibile della loro 
riconoscenza, si può arrivare tranquilla
mente alla conclusione che si fa tuuo 
per niente! Bah, dopotutto tutti i gusti 
sono gusti. 
Il bello ~ che voi siete completamente 
indifesi contra le crearurcl Cominciate 
infaui che non possedete nulla e per fa
re qualche progresso dovrete raccoglie
re immediatamente i coltelli che si tro
vano sospesi a qualche metro da terra 
(eh, si sa, il soprannaturale ... ) ma più 
avanti potrete anche trovare un formi
dabile spadone che però ba la grave 
pecca di essere molto lento e poco ma
neggevole. 
Ci sono avversari però che non si pos
sono ammazzare dcl tuuo, ad esempio i 
vampiri , ccoo allora che entrano in sce
na alcuni optionals come gli stivali 
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(pe.rmettono di camminare silenziosa
mente, una specie di invulnerabilità), la 
pozione (vi trasforma momentanea
mente in uno zombi garantendovi 
"l'immunità diplomatica" presso lupi 
mannari & affiru) e cosi via. 
Inoltre non tutte le w ne della casa sono 
liberamente accessibili, dovrete infatti 
raccogliere alcune chiavi che vi per
metteranno di aprire un tot numero di 
porte o magari risolvere degli enigmi e 
trovare passaggi segreti, tunnel e cosl 
via. Naturalmente durante tutta la vo
stra esplorazione sarete inseguiti da in
numerevoli mostriciattoli vari che non 
esiteranno certo a farvi esplodere le 
cervella con una manata ben assestata 
(cos·~ che dicevano a proposito dei vi
deogiochi troppo violenti?) Chi ba mai 
deuo che la vita deve essere semplice, 
figuriamoci la monel 
Se poi per un caso neanche tanto strano 
doveste accorgervi che il gioco ~ trop
po difficile, beh .•. nella confc:ziooc so
no im:lusi un po' di aiuti che vi pennet-

Review 
tono di districarvi nei punti più difficili 
e sono presenti anche due password per 
i livelli più avanzati dimodoché si ab
bia la possibilità di vedere maggior
mente il gioco. E, vi posso assicurare, 
non sarà facile terminarlo neanche par
tendo dai livelli superiori. Beh, adesso 
saranno contenti quelli che si lamenta
no dei giochi troppo facili ... 

Horror Zombles eccetera eccetera è 
veramente un gioco buffo. Nono
stante tutti i suoi splatteramenti vari 
di gente, fantasmi, donne senza te
sta, zombles, lupi man~ari, scheletri 
e vampiri ha un'atmosfera quasi al
legra, con rineluttabllltà delle varie e 
oomerose morti che sopraggiungo
no inevitabilmente a pie' sospinto in 
puro stile Rick Dangerous. La grafi
ca è molto particolareggiata e flui
da, anche se a suo discapito po
tremmo dire che l'area di gioco è un 
po' piccola. Il sonoro è molto carino, 
con un remix di una m..isica di un ti
zio che non mi ricordo più e una se
rie di effetti sonori mono azzeccati. 
AIJ ogni modo, se cercate qualcosa 
che veramente faccia fumare U vo
stro joystick e sudare le sette cami
ce che indossate, non guardate più 
in là di Horror Zombies From The 
Crypt 
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PSYGNOSIS, AMIGA L . ' . . 

rima Beast, poi 
anche Beast II, 
quindi Awesome, 
adesso Obitus, a 

quanto pare la Psygnosis ha 
deciso che la maglietta alle
gata alle megaconf ezioni dei 
suoi prodotti di maggiore ri
sonanza sia ormai divenuta 
un "must". Evidentemente 
ritengono, dati alla mano, 
che il ritorno commerciale 
giustifichi una simile scelta 
di mercato, è quindi probabi
le che continuino su questa 
strada senza poter affatto 
escludere che ne nascono con 
il tempo delle vere e proprie 
manie collezionistiche in pie
na regola, nel frattempo il 
più contento di tutti di que
sta storia è il solito MA che si 
sta progressivamente rinno
vando il guardaroba. .. (Esse
re capo redattore ba indub
biamente i suoi lati vantag
giosi!) 

Prologo: tornando idietro nei secoli fino 
alla notte dei tempi (quando ci~ se qual
che d'uno inttaprendeva un commercio 
di occhiali da 90Je costui era un imbecil
le) ci ritroviamo nella remota terra di 
Middlemare che posperava prosperosa
mente prosperante sotto il regno del re 
regnante, per la cronaca un certo e~ 
sia. A questo ptmlO come da prassi inter
viene l'immancabile mago invidioso, laJe 
Domakk (con un nome cosl (a bene ad 
essere invidioso), deciso a turbare la 
ttanquillilà dell'intera popol•zione. A di
re il vero comunque la situazione era già 
di per 11e turbata per le difficollà del re 
nell'avere un erede, chicdleasia Cil'kRSsil 
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ogni donna se oc scappava via. E sicco- procura al re una disponibile fanciulla 
me come sanno tutti l'erede del re sareb- voluttuosa dalla quale in pochi mesi (non 
be il principe e senza principe in un re- dovrebbero essere nove?) avrà ben quat
gno salta fuori un gran casino percbt vie- tro figli gemelli (l'impanante i esagera
ne a mancare il futuro re, la situazione re). Tutto bene quindi, ovviamente no, 
diventava sempre più preoccupante di crescendo infatti i giovani principi ini
giomo in giorno con l'inevitabile invee- ziarono a coltivare un'invidia reciproca, 
cbiamento del sovrano. Come avrete già opera di maligni influssi, sempre pià pro
intuito a questo punto ci mette lo zampi- nunciata col passare degli anni tale da in
no Domakk (come in Stun Runner) che durli addirittura a combattersi fra di loro. 

Volendo seguire un ordne rlgofOso In qi Misto commenlo eslren'lamene crll
co (In senso tecnico, non negativo) non al puO non cominciare darlntrodu
zlone (vileo che la maglietta se rè già Imboscala qualche d'uno ... ), In quealo 
...., va ricontalo come la Paygnoeis cl abbia decllamente viziato con le 
sue più recenti lntro asaolutamente atrepltose (vedi Beast Il e quelle di Kll
ling Game Show, Nlro e Awesome), era (Jlifd laclo attenderai qualche co
sa di fantaldentllco; vi devo sublfo dire che In questo senso rimarrete un 
tantino deUll, lftendlamocl I fulmine che erige la torre è cl grandlssino ef
fetto cosi come I tlol con lo Biondo della foresta che scorre sono lneocepibl
u. solo che Il tutto m'è serrmrato un po' troppo breve (pn>babllmente non 
hanno poUo fare cl meglo per le IOiie ecadenze cl tempo, ma è solo una 
supposizione) per potermi soddisfare COf11>1etamente, a un fuoriclasse non 
si puO chiedere di giOCare in coperklra ... Veniamo quindi ala fase dei labirin
ti con prospettiva trldlmenslOnale In prtma per10na tipo Oungeon Master, 
tecnamente è daweto Impressionante, I movimento di rot•zlone addillU
ra lftasclnanle menlre gli avanzamenti sono di una lklldltà e reai8mo soon
YOlgentl, peccato perO per reatrema llmltatezza dele azioni e degl Incontri 
sae111 che rende razione non troppo coinvolgerte. Passando aie sezioni pa
raldlche di collegamento non c'è 0-_UllO Che alano realizzate b8n9 anche 
se ranlmazione del voetro personaggio non ml ha troppo entusiasmalo fi
nendo per pregiudicare anche reflettiva glocabllltà. Rimangono .. esplora
zioni degl Interni che racco9>00 Insieme I lati posltiYi cl 8ftrambe le prece
da111 faai, ma purtroppo MCtl8 I loro difetti. lnlomma Oblus, a preteindere 
dalla maglletta, vuole essere un prodollo cl speco e per la mole di lavoro 
i11pl1gaeo. la varietà dele alluazionl e del paesaggi e l'lrdlcutiblle proton
dli non puO non essere considerato tale, solo che dopo alcune partle dimo
lllra alcune c:antnze nela contiUtà di gioco tal da poterlo rendere per certi 
versi se non proprio noioeo a111wno un tantino monotono. Questo non vuol 
dire che non el tratti di un titolo da prendere serlamenle In considerazione 
(quel voto I rho dlllD loQ. è solo che I melà fra un RPG e li più clalslco de
gl arcade stenta a i1lpOl&i nettamente In entrambe le categorie. VI assicuro 
che ml pl8Ql!l9bbe potef conol<l8f9 Il 'IOltle apni>nl, a 'IOile dare un giJcl
zio non• proprio tacile ... 
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Lasciamo comunque perdete la vicenda e 
i suoì susseguenti risvolti (solo Domarle 
continua a perseguitarci) per arrivare fi
nalmente ai giorni o~lli. 
Wil Muoo ~ un inlnlprcndcnle insegnan
te di storia regolmnente sbeffeggiato da 
classi intere dì berberi studenti (quand'~ 

ro al liceo non ero solito frequentare que
sta materia, ma quelle poche volte vi ga
rantisco che erano delle ghignate incredi
bili), od ogni modo il nostrO protagonista 
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sta percorrendo a bordo della sua vettura 
un tratto di sperduta campagna rieniran
do di nou.e verso casa mentre si scatena 
un'incredibile temporale, come avrete già 
intuito dalle condizioni proverbialmente 
pili indicate perché accada qualche cosa 
ecco che puntualmente interviene una 
congiuntura negativa; seni.a alcun preav
viso la macchina sì ferma rifiutandosi 
ostinatamente di ripa{lire (doveva prova
re ad accarezzarle la marmitta), e cosl 

Review 
dopo svariati tentativi al nostto povero 
Wtl non rimane che andare a cercare aiu
to a piedì. Come già delineatovi fuori 
piove a dirotto, di conseguenu in breve 
tempo l'intrepido insegnante si ritrova 
completamente inzuppato d'acqua fino 
alle mutande, quando poi alcuni fungh i 
cominciano a crescergli sulle scarpe la 
cosa lo induce incelligentement.e a cerca
re on immedìato riparo che finisce con 
essere una torre abbandonata poco di
stanle. Finalemente all'asciutto lo sventu
rato Wil si abbandona pesantemente al 
suolo per la necessità incombente di ri
slOl'are le sue affaticate membra, ben pre
sto sopraggiunge anche il soooo e cosl se 
ne riparla dopo una bella dormitina 
Ripresi i sensi il temporale è ormai ter
minatO, gli uccellini cinguettanti cinguet
tando cinguettano, il sole splendente ri
splende splendendo e lui si ri1rova miste
riosamente rinchiuso all'interno della tor
re che da diroccata che era è tornata io 
perfeue condizioni. Dopo un primo 
istante di smarrimento Wil r inviene 
un'antica chiave sul pavimento, le chiavi 
aprono le porte questo è ovvio, tutto 
quello che accadrà dopo per tornare da 
dove è venuto lo sono un po' meno, buo
na fortuna! 
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OCEAN PER GX 4000 CART. L69.000 

ccolo qui, il poliziotto più metallico che sia mai esistito. Diretto, sen7-a mezze manie
re e alquanto preciso sembra proprio l'"uomo" ideale a spazzare via da Detroit il 
crimine una volta per tutte. Ma c'è un grosso problema: negli ultimi mesi questo ha 
assunto proporzioni inusitate fino a diventare un vero e proprio fenomeno Incon

trollato, e, di conseguenUl, un singolo tizio non poteva più contenere una massa enorme di de
linquenti. Tra questi delinquenti ecco spuntare un pericoloso individuo chiamato Caine, pro
duttore di una delle droghe più spaventose mai viste: la Nuke. Questo Caine è talmente poten
te che riesce ad acchiappare Robocop e a smontarlo pezzo per pezzo, ma non ha ratto i conti 
con la OCP che chiamano un esperto in puzzle e lo rimontano. A questo punto Robocop riuni
sce attorno a sé un bel po' di agenti e va per ammazzare.il cosiddetto ' 'Mr. Big". 
Colpo di scena: all ' ultimo momento il cenello di Caine viene scelto per muovere un potentis· 
simo droide, chiamato Robocop 2. Naturalmente il nuovo nato si ribella ben presto e comincia 
cosl una furiosa battaglia contro il suo predecessore. 

Questa, in (molto) breve, è la uama di 
uno dei film più famosi degli ultimi me
si: sembra proprio che la Ocean abbia 
deciso di accaparrarsi tutti i titoli ci.nf..
mmografici più sensazionali, a comincia
re da Robocop 2 appunto passando per 
Tolal Recali e arrivando a Navy Seals. 
Ecco allora la versione per Amstrad 
(GX4000, 464+ e 686+) di quello che 
sembra diventaà uno dei giochi più fa
mosi mai usciti per C64. 
Il gioco comincia dal primo raid di Ro-
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bocop nella raf
fineria di droga; 
qui Robo , rap
presentato con 
una visuale la
terale con lo 
spaccat o 
dcli ' edif icio, 
deve stare at· 
tento ai vari cri
minali noncb~ 
agli ostacoli se-

mi-naturali come precipìzi , seghe circo
lari, punte, generatori elettrici, nastri tra
sponaiori e via dicendo. li contauo con 
questi osiacoli è l>Cmpre fatale essendo 
Robocop un tipo f!10lto fragilino e deli
cato (a me non sembra, ma cosl risulta 
da 'sto gioco). Sparsi per il percorso che 
porta alla raffineria ci sono dei conteni
tori di Nuke che vanno necessariameoi.e 
raccolti. 
Si passa poi al secondo quadro, uno stra
no puzzle game dove Robocop deve riu
scire a recuperare pane delle sue memo
rie, cominciando da quelle riguardanti la 
sua ex-moglie. Il i.erzo quadro è ambien
tato al poligono di tiro dove Robo polJ'à 
impratichirsi a impallinare delinquenti 
evilalldo di colpite i civili. 
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Nel quarto quadro il nostro pelalo eroe si 
doVJà aggirare pc- la Birreria Tolcugawa. 
anch'essa infestata da criminali e pericoli 
più o meno ruitwuli. Inutile diro che Ro
bo non avrà vita facile e dovrà sudare 
sette corazze prima di passare avanti. n 
quinto e sesto quadro sono ripetizioni del 
secondo e del terzo menue il settimo e 
ultimo è (ovviamente) quello decisivo: 
L'Uomo Lattina deve entrate negli edifi· 
ci della OCP e frantumare Robocop @ 
che nel frattempo ha dato in cscande· 
scenu. e ha tcn I.Il IO di omm ll%Zlll'C tutti 
(quasi riuscendoci). 
Terminata anche quest'ultima, non faci· 
le, missione, verrete ricompensati dalla 
cillà riconoscente che vi dedicherà un 
monumento ecc. ecc. Un po' poco per 
una tale fatica! 

La prima cosa che salta all'occhio di 
questa versione di Robocop Il è 
senz'altro la realizzazione grafica, 
che sfrutta appieno le possibilità del 
GX4000 e propone fondali molto 
dettagliati e colorati e sprttes molto 
riusciti. Il solito tallone d'Achille è 
rappresentato dal sonoro, per ovvi 
motivi tecnici, rappresentato da una 
serie di colonne sonore discrete e 

effetti sonori artHlciosl. La pl) gran· 
do poeo.a porc!> 4\ l 'olov2to grAdo di 
difficoltà: va bene che è un gioco 
caro e quindi deve "durare di più", 
ma non mi sembra il caso di pro· 
grammaro un glooQ lmpoaalbllo I La 
minima oosa che si fa, TACI si rico
mincia da capo. Non molo Incorag
giante, visto che per procedere un 
PO' bisogna sudare non poco In· 
sonvna una mirabolante realizzazio
ne per quello che non oserei defini
re il gioco più difficile dal tempi di 
GameOverl 
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OCEAN PER NINTENDO Update 

il signor OCEAN disse, facciamo i giochi per il 64, 
per lo Spectrum, pure per l' Amstradde, a allora 
perché non facimmo unno gioco anco per il Ninteo
do? E così fu. 

MA QUALE, tra l'oceanica produzione 
dei giochi Ocean si poteva scegliere?, 
forse quello che ha venduto di più in tutti 
i icmpi, ebbene si, ROBOCOPPEI, sarà 
il primo gioco della Ocean ad essere con· 
vettito per il piccolo scatolotto Nintendo. 
Ecco quindi che l'ammasso di laua che 
hai tempi ha fatto furore nelle sale cìne
matografiche, ora è nelle nostre mani, 
sono il controllo del nostro joypad, po
tremo finalmente sfogare tutta la nostra 
Curia omicida scazrottando giovani cri
minali. .. pensando di picchiare Jovanotti. 
Robocop sul Nintendo è molto diverso 
dai suoi ~ sul 64, speccy, amy 
CIC. Elc. Si SODO perse llltte le parti stra· 
tegiche (l'allenamento con la mira. il ri· 
coooscimento della faccia del criminale) 
cd è rimasta solo la parte puramente ar· 
cade, molto migliorata. Il gioco risulta 
quindi più semplice ed immediaro, si ca
pisce subito cosa bisogna fare a quelle 
orde di tizi che avanzano con fare minac-

cioso verso di voi, menarli!, un po' più 
complesse le fasi finali di ogni livello do
ve bisogna fronteggiare un "mostro fina. 
le" come si suole dire, che ba delle carat
teristiche di combattimento speciali, e di 
volta in volta dobbiamo imparare una 
tecnica che ci permetterà di pestarlo il 
più possibile ... giochi violenti, tze! 

Carlo Santagostino. 

Beh , come primo gioco della 
OCEAN per il Nintendo direi proprio 
che ci siamo, presentazione in gran
de stile, grafica, forse un po' roua 
ma ok, anche la gioeabilità è a po
sto, ma allora cosè che non mi con
vince ... Forse che di giochi come 
questo ne abbiamo visti a centi· 
naia? .. forse ... intanto che voi pen
sate io mi faccio una partita a Ca· 
stievanìa. 
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• • e un pomer1gg10 
siete in casa, fuori 
piove a dirotto (o 
nevica, come ulti

mamente), la vostra ragazza 
vi ha lasciato, siete giù di mo
rale (ci credo!) e non sapete 
come passare il vostro tempo, 
cosa pensate di fare? L'Acti
vision a pensato a voi, ed ecco 
che torna Shanghai, ancora 
più ricco, ancora più bello. 

Come?! Non sapete come si gioca a 
Sbanghai?I Ma non vi vergognate? 
Va~. vi5'0 che siamo in quesaa situa
zione ccccberò di spiegarvelo brevemen
te: sul iavolo di gioco vengooo posce 144 
tessete di legno o d'avorio, per i ricconi, 
secondo un particolare schema io wia 

sorta di piramide quadrata a cinque stra
ti; queste tessere recano su un lato diver
si simboli uguali tra loro a quattro a 
quattro, formando quindi 36 gruppi 
(144/4•36}. Lo scopo del gioco~ toglie
re wue le tessere dal iavolo (no, noo po
tete rovesciare il tavolo!); come toglier
le? Cliccando su una tessera la seleziona
te, cliccando su un'altta uguale le elimi
nate eottambe; non tutte le ~ sono 
però seleziooabili ma solo quelle libere, 
dove per libere si inla!de che noo vi 90-

oo a.tue tessere aopra. a destta e/o a sini
stra. D difficile i che molto spesso vi tro
vere&e in situazioni di stallo in cui non 
potrete togliere ahre tessere e allo1a 
avreie perso; fortunaiamen&e ~ presente 
un'opzione che vi peauieue di ripetac la 
partjca, OOll da avere la poaibilità di pro
vare ad evilare di conunHtne gli errori 
che vi banno ponalO alla ICOllfitla; tuUO 
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Review 
computer) e le rimanenti 127 sono da 
parte; il primo turno è sempre il vos1ro. 
Lo scopo del gioco è lo stesso, ma ora 
potete prendere le tessere per formare le 
coppie anche da quelle che avete in ma· 
no; se non potete eliminare nessuna tes· 
wa dovete però aggiungerne una sul ta
volo. Dorante il suo turno, il computer si 
limiterà a meuere una tessera. e se ri u
scirà a completare la torre avrete perso. 

questo ora lo avete su eootputer, il quale diere del mondo, animali, sport, numeri, Esiste un'altra differenza dal gioco origì
si preoccupa, oltre che della gestione del· leueie e allJ'O 8DCOOI; ancor più stupefa· nale che è bene sottolineare: quando una 
le tessere, di controllare che oon bariate; cente è che per ogni gruppo di tessere tessaa non è più selezionabile, perchè o 
nel caso comunque qualcosa non vi sia esiste una musichetta superbamente cam· voi o il computer ne avete posta un'altra 
chiaro, nei menu del gioco è inclusa una pìonata, o forse sarebbe meglio. dire un di fianco, questa viene girata, cosicché 
comoda opzione che vi spiegherà le re· effetto sonao, vista la brevità di alcuni, non possiate sapere che simbolo porta 
gole e, cosa molto importante, vi fornirà che potrete sentire net momento in cui (che carognata!). Comunque il gioco non 
wtti i trucchi per diventare dci veri cam- eliminate due tessere; senza contare il è ceno impossibile, anzi bisigna dire che 
pioni (peccato che i consigli siano su fatto che gli effetti cambieranno per ogni come solitario, riesc.e piuttosto spesso. 
aspetti di un'evidenza abissale, quindi se set (almeno in parte); questa opzione, a 
non ci arrivate da soli siete dei casi pato- differema dclle altte, è bene sottolineare Gianni Ronchi 
logiCJ). Vediamo oca te carauaisticbe gc· che non compariva nclJa versione prece-
nerali di Shanghai II: innanzi tuuo potete dente, neppure sull'Amiga. Come se non 
scegliere se giocare da soli o in coppia, ~tasse è stato inserito un altro solitario, 
potete disputare tornei, chiedere consigli basato sempre sulle regole di Sbanghai, 
al computer sulle mosse da fare e soprat· selezionabile mwiante l'opzione •new 
tutto cambiare la serie di tessere~ game"; all'inizio del gioco sul tavolo di 
nali con alue raffiguranti ad esempio tessere ce ne sono solo otto, otto ne avete 
carte da gioco, personaggi fantasy, ban- voi, tre l'avversario (in questo caso il 

PC 
Niente male; decisamente molto valido. Quando provai 
Shanghai avrei giurato che era impossibile fare un sol .. 
rio più coinvolgente, più giocabile e più affascinante, e 
invece eccolo. Dopo una prima schermata di presenta· 
zione niente male e una rn.isichetta invece piuttos1o brut· 
tlna, venite catapultali In un gioco estremamente colnvol· 
gente, chiaro fin dal primo istante, che vi terrà impegnati 
per ore e ore senza che rldea di staccarvi dal OOfT1lUler 
vi sfiori nemmeno (a meno che non arrivi qualcuno a 
rompere le scatole). Decisamente positivo è anche Il giu
dizio sulla grafica e sule rifiniture delle tessere, mentre 
non a1trenan10 Denevoto • purtroppo Il giudizio eul pro
grarrma In sé, poiché I tempi di caricamento sono luuun
ghi, troppo lunghi, dovuti anche al fatto che sono neces· 
sarl numerosi accessi al disco, il programma di Installa· 
zione declsamante non va, e anclle li te"1>0 Impiegato 
per disporre le tesser'I sul tavolo li Incredibilmente più 
lungo rispetto ala versione precedenle (ma di sollo non 
si migliora con raumentare deUe versioni?). Pecca10 per
ché a curare un po' di più I te"l>I di accesso al disco e la 
sigla iniziale (è meno ln1>ortarte. ma non dimentichiamo
cene) non d voleva molo e I risultalo sarebbe staio di 
gran lunga migliore, cos1 come I voto. Ala latga da que
sto gioco gH amanti della soia azione. 

Prodolll do POSSO, 1-11 llox oono cont.•'lotf c!elllllc8tort -dlll
..... qi 1'iCllNoP1- ll1clllllnlllllFlOPPYDISCJ'/1"1l'/•".ll._. 
....... ---·- 111 llWltraloroperCOllPACTCASSEllE. 
YllEO. COMPACT DISC, VIDEOGIOCM. FOTO. FAIDA TE,-. Ogni 111....., 
11>pu6111or1~dl---per111.,.,._dll-. 

Globale 87o/o 
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HEWSON, AMIGA L. 29.000 Review 
r azie ad anni ed anni di meticolosa r icerca e studio quotidiano sono in grado di 
darvi un'etimologia della parola che forma il titolo di questo gioco della Hewson: 
Zara-TRHUST-a, proseguite nella lettura per saperne di più ... 

In uno dei primissimi nwneri dell'ormai 
ultracinquantenne ZZAP! (non vorrei 
sbagliare ma penso si trattaSse proprio 
dell'ormai mitico Numero 1. .. Non mi 
sbaglio, sono andato a controllare!} si 
aggiudicò con pieno merito la qualifica 
di Gioco Caldo un budget della Firebird 
chiamato Thrust. Lo schema di gioco era 
semplice e immediato e nonostante non 
fosse tecnicamente nulla di eccezionale 
ma possedeva una giocabilità tale da ren
derlo oltremaniera di vertente. U successo 
fu immediato e i consensi molteplici, 
prevedibile quindi che gli attenti analisti 
di una qualche ~ftware-houses si ricor
dassero prima o poi di lui riproponendo
lo in una nuova veste rinnovata e ancora 
più irresistibile. 
Tralasciando le abituali mQtivazioni ù-

rannico-imperialiste di una qualche belli
gerante razza aliena che vuole conquista
re il vostro pianeta veniamo alla delica
tissima missione per la quale vi sieie vo-
1onu;roSA1nenu; offerti che consisi.e nel 

tempestivo recupero di alcuni globuli di 
cristalli che per ragioni inerenti alle so
pracitaie propensioni distruttive del vo
sao nemtco oevono essere lnU.ti in salvo 
con un raggio veuorc di cui ~dotata la 
vostra navicella agganciandoli dalla su
perficie di ognuno dei cinquanta satelliti 
su cui sono stati dislocati dal YOStrO ne
mico per essen: quindi ricondotti all 'in
temo delJ'atronave madre che vi aucn
derà pazientemente in un'orbita poco di
Slallte (chiedo scusa se il periodo oon fi
nisce più e non ~ neppure troppo punteg
giato, mi son distrauo un attimo ... Colpa 
d'Alfredo non centra, a volte capila, ba-
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sia che non capiti Ogni Volta ... ). La pri
ma cosa che constaterete all'inizio della 
partita è che noo solo solo le mele a ca
de.re dagli alberi e colpire in testa New
ton, ma anche le astronavi, conseguente
mente se non ttovaie una forza che si OP
pogga a quella gravitazionale vi sfracel
lerete al suolo, il rimedio consiste nel 
propulsore di cui siete dotati, unico pro
blema è un preoccupante consumo di 
carburante che potrebbe causarvi la fine 
che vi ho appena accennato (sfracella 
meoto rottamato}, anche a questo si pone 
comunque rimedio con la presenza di al
cuni serbatoi <li conbustibile dai quali 
potrete "ciucciare" con il medesimo rag
gio veuore per il recupero dei cristalli. 
Sempre in dotazione alla vostra navicella 
potete fare affidamento anche su di un 
cannone laser per eliminare la contrae
rea, un potentissimo fascio n:spingente 
che vi salverà in caso di collisioni ormai 
inevitabili e un devastante raggio prot<>
nico, questi ultimi due hanno però il gra
ve problema di consumare una quantità 
esagerata di carburante e vanno quindi 
utilizzati con massima parsimonia Rias
sumiamo comunque la vostra missione, 
trovare il cristallo, rifornirvi di carburan
te, distruggere le cenirali energetiche in 
modo da far saltare il satellite (già che ci 
siete sarebbe un peccato non provarci) e 
quindi togliervi di tomo il più in fretta 
poosibile (NB: l'ordine delle azioni è del 
tutto suscettibile a modifiche). Bisogna 
però rilevare un'altra cosa, è infatù un 
luogo comune che l'alieno sia di sua na
tura stupido e infatti all'inizio il globulo 
ve lo meue li in bella vista, anche loro 
paò prima o poi si fanno furbi e quindi 
aspettatevi delle postazioni di difesa 
sempre più numerose e soprattutto pre
paratevi ad attraversare tutta una serie di 
angusti cunicoli e caverne sotterranee 
prima di poter fare il Vostto lieto ritorno 
a casa, rimpatriata che poi finisce per 
coincidere sadicamente con l'inizio deUa 
miwooe sucessiva, cosa voleta farci nei 
videogiochi oon eùw: ricoooscenza. .. 

Credo Infatti corresse l'anno 1982 o 
giù di n quando fece la sua compar
sa un co1n-op chiamato Astero1ds, 
grafica vettoriale elementarissima, 
rigorosamente monocromatico, con 
una memoria totale che probabil
mente non superebbe d1 molto una 
decina di K, eppure fu un successo 
clamoroso tale di influenzare (come 
testimonia il fatto che siamo ancora 
qui a parlarne) decine di realizza
zioni successive Questo nonostan
te l'idea base era talmente semplice 
da sembrare perfino idiota, l'atrona
ve gira su sé stessa e si sposta in 
avanti azionando i motori prose
guendo poi per inerzia fino ad arre
starsi, proprio niente di sconvolgen
le quindi, ma il risultato era ugual
mente un qual che di incredibilmen
te irresistibile. Questo elementare 
sistema di controllo. ripreso ed evo
luto con la presenza della forza gra
vitazionale nel già citato Thrust, è 
quindi tornato nuovamente come 
assoluto protagonista in quest'ulti
mo capolavoro della Hewson rìpro· 
ponendolo a cinque anni d1 distanza 
come un vero e proprio cult-game 
anche per i 16-bìt. 

Globale 860/o 
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~ 1 V J:.......i......_ 
, Via Son fruttuoso, 16/ A - MONZA (S. Fruttuoso) · T. 039/7.U164 

Articolo ............•.........•.••••..•....•.••......•. . 

Sistemi Compatibili I BM disponibili in tvtte le configu-. 
roz.1on1 e prezZJ ••••....•••••••...•..••••••••••••••..•.••.•..••••• 
Stampanti 24 aghi por/centr. 192 cps (grafico) ........ L. 
Monitor monocromatici XT AT 14" CGA VGA e/base L. 
Monitor colori XT A T 14" VGA e/base ................... L 
Drive interni 3"1/2 720 Kb - MB 1,44 .................... l. 
Drive interni 5"1/4 500 Kb - Mb 1,6 ..................... L. 
Drive esterni 720 Kb-1,2 Mb XT AT PS2 AMS 3"1/2 L. 
Drive esterni 360 Kb-1, 2 Mb XT AT 5"1/4 .............. L. 
Schedo EGA 640x4BO comp. EGA CGA MDA Her. 
istruzioni in Italiano ............................................. l. 
Schedo EGA 1024x4BO com. EGA CGA MDA Her. 
. t . • . lt 1· L 1s ruz1on1 1n a 1ano • . . . • • •• •. • • . . . . . • . . • • • • . . . . • . • • • • • • • . . • . • • . • • 
Schedo VGA 800x600 comp. VGA EGA CGA Her. 
. . . . I 1· L 1struz1on1 1n to 1ano • . • • • .• •• . . • •• .••.•.• •• • . .. . .• . • • •• ••• • •• ••• • .• 
Schedo VGA 1024x768 Mega turbo comp. AT-PS2 L 
Schedo TURBO accesso mem. O si. atteso 8MB ....... L. 
Scheda clock XT ...... .............. , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . L. 
Schedo stomponte parallelo centronìcs .......... ....... .. L. 
Schedo di lrosmissione RS 232 .............................. L 
Schedo A T multi I/O porollela/seriole/giochi. ........... L 
Schedo XT multi I/O por/ser/giochi/trollerxdr ........... L 
Controller per floppy disk con adattatore IDE ........ . L 
Schedo giochi XT AT con 2 porte joystick ................ L. 
Vasto gommo di joystick PC XT AT ........................ L. 
Schede Modem interne ed esterne dsoftwore .......... L. 
Sconner GS4500 c/interf. DMA e pocch. software L. 
Tavoletta grafico GT12128 con penna ottico ........... L. 
Mouse QM02 uscito st.RS232 XT AT PS2 e comp. L. 
Mouse GM6000 con software e i sir. italiano ........... L. 
Mouse LOGrTECH 9 comp. 100% con tvtti programmi L. 
Logitech pointshow plus ....................................... l. 
Logitech catchword ............................................. L. 
Logitech finesse (elaborazione testi, documenti) ....... L. 
T rockmon, mouse o sfera, vers. seriale, dsoftw ....... L. 
Hard Disk 20 Mb 5"1/4 o 3"1/2 .......................... L. 
Hard Disk 40 Mb 5"1/4 o 3"1/2 .......................... L. 
GIOCHI PC 5"1/4 e 3"1/2 novità settimanali ........ . 
Sistemo AT 80286 Herc/CGA dr. 5"1/4 mb 1.2 ...... L. 
Sistemo AT 80286 VGA dr. 5"1/4 Mb 1,2 H.D. 40mb L. 
Sistemo AT 80286 VGA dr. 3"1/2 Mb 1,44 H.D. 40mb . L. 
Sistemo AT 386 HerdCGA dr. 5"1/4 Mb 1,2 .......... l. 
Sistemo AT 386 VGA dr. 3"1/2 1,44 Mb H.D. 40mb L, 
Integrati . Ricambi - Riparazioni 
AMIGA 2000 (Conf. compi.) ................................ L. 
Monitor Commodore 1084s ... ............................... L 
Schedo Jonus XT I 5"1/4 360k .............................. L 
Schedo espansione A. 2000 do O o 8 Mb .............. . 
Hard Disk 30-40 Mb A. 2000 SCSI ........ .. ............. . 
Modem Amigo interni/esterni ......... ..... .... ............. . 
Hondy Scanner Amiga ......................... .. ............. . 
Nostro stampante MPS 801 .................................. l. 
Nostro stampante MPS 802 .................................. L 
Nostro stampante MPS 803 ......... ......... ... ............. L 
Nostro stampante Seikosho SP 180 ......................... L. 
Nostro stampante Star LC 10 colori ....................... L. 
Nostro stampante Star LC 10 neri ......................... L. 
Nostro stampante MPS 1500/0livetti DM 105 .......... L. 
Nostro stampante TXP 1000 nero ....... ....... ............ L. 
Nostro stampante MPS 1200 .... ............................ L. 
Nostro stampante MPS 1230 .... ............................ L. 

Preno 

telefonare 
750.000 
230.000 
590.000 
125.000 
140.000 
190.000 
215.000 

125.000 

150.000 

145.000 
430.000 
195.000 
28.000 
21.000 
27.000 
29.000 
65.000 
65.000 
29.000 
19.000 

250.000 
350.000 
630.000 

45.000 
80.000 

190.000 
110.000 
395.000 
395.000 
220.000 
450.000 
575.000 

telefonare 
1.200.000 
1.950.000 
2.150.000 
1.790.000 
2.750.000 

1.750.000 
590.000 
450.000 

telefonare 
telefono re 
telefonare 
telefonare 

12.000 
18.000 
13.000 
21 .500 
29 .750 
12.000 
27.500 
11.000 
15.000 
18.000 

~PERMUTE 
RIPARAZIONI 
ASSISTENZA 
RICAMBI 

I PREZZI POSSONO 
SUBIRE VARIAZIONI. 
TELEFONARE PER 
CONFERMA 
AL N" (039) 7 44164 

o ..................•........•••.....••.......•••.• Prez;zo 

Amigo 500 (conf. compi) ..... ........ ........ .......... ...... L. 790.000 
Drive esterno AMIGA dmultidisc ........ .... .............. . L. 190.000 
Espansione 512K AMIGA ........ ... ...................... do l. 130.000 
Modulatore AMIGA ................................ .... ........ L. 60.000 
Covo skort AMIGA per TV-Monitor ....................... L. 32.000 
Videodigitolizzotori AMIGA .............................. do l. 150.000 
Kik stari 1.3 A.500 (c/montoggio) ......... ......... ........ L. 
Hard Disk e schede oggiunt. A. 500 ..................... . 
Videogenlock AMIGA .......................................... L. 

90.000 
telefonare 

490.000 
Penna ottico AMIGA con programmo ........ L. 
Monitor colori AMIGA/P.C./C64 ecc ...................... L. 

35.000 
540.000 

Monitor monocromatico c/oudio ............................ L. 195.000 
Stampante colori AMIGA/PC ................................ L. 495.000 
Stampante ddoppio interf. AMIJC64 ....................... L. 
Base per stampante .............. ........... ~ ................ .... l. 

395.000 
15.000 

Corta mod. coni. (conf. 500 fg.) ....... .... ................. l. 
Covo centronics per stampanti ...... ........... ............. L. 

15.000 
25.000 

Mouse AMIGAIAMSTRAD dmicrosw ...................... L. 95.000 
T oppetino mouse onti<totico ...................... .. ... ....... l. 
COMMODOR E 64 New ...... ............... .... ............. l. 

16.000 

250.000 
Registratori per C 64 ....................................... da L. 59.000 
Regolatore elettr. testine reg ................................. L. 
Adattatore regi sir. do C 16 o C64 .......................... L. 

19.000 
25.000 

Duplicatore coss. registr. C64 ............................... L. 18.000 
Disk Drive comp. per Commodore 64 ....... ...... ....... L. 
Penna ottico Co mm. 64 c/progrommo ..... .. ... .......... L. 
Cartucce sprot. copiot. multifunz ........................... L. 

280.000 
35.000 
75.000 

Cartucce velocizz. carie. drive ... ........................... L. 45.000 
Covo skort C64 TV/Monitor .................................. L. 19.000 
Covi TV/Computer (vari tipi) ..... ........ ................. do L. 
Alimentatore per C64 .......................................... L. 

6.500 
55.000 

Copricomputer plexiglas AMIGA ........................... L. 
Copricomputer plexiglas C64 New ........................ L. 

19.000 
16.000 

Kit puliscitestine dr. 5"1/4 3"1/2 ........................... L. 15.000 
Dischi 5'"1/4 df.dd .............................................. L. 1.000 
Confezione 10 dischi 5" 1/4 c/cont ......................... L. 12.000 
Dischi 5" 1/4 df.dd 2 Mb ........... ........................... L. 2.500 
Dischi 3"1/2 df. dd. (conf. 50 pz.) ........................ L. 1.000 
O;schi 3 '"1/2 HD Mb ............................................. t. 3.000 

Togliodischi occiaio·per 5" 1/4 .. ............... ......... .... L. 
Portadischi 5" 1/4 Posso per 150 pz ....................... L. 
Portadischi 3"1/2 Posso per 170 pz ....................... l. 

14.000 
39.000 
45.000 

Portodischi 3" 1/2 (cont. 1 O pz.} ........•.................. l. 
Portadischi 3"1/2 (coni. 40 pz.) ..... ............ ........... l. 

'4 .SOO 

20.000 
Portadischi 3"1/2 (coni. 80 pz.) ........................... 1 l. 
Portadischi 5"1/4 (coni. 1 O pz.) .... .................... .... L. 
Portadischi 5"1/4 (coni. 50 pz.) ............................ L. 

25.000 
4.500 

20.000 
Portadischi 5"1/4 (coni. 100 pz.) .......................... L. 
Portocossette Multibox (1 O pz.) ............................. l. 
Joystick Floshfire " Bep Bop" ................................ L. 
Joystick Floshfire d3 spari man ....... ....... ............... L. 

25.000 
3.,00 
7.500 

10.000 
Joystick Floshfire d3 sp. outofire ........................... L. 
Joystick Floshfire d3 microswit. . ........ ... . .. . . ... . . . .. . ... l. 
Joystick Floshfire trospor. outof ............................. L. 
Joystick Floshfìre trosp. microsw ............................ L. 
Joystick Floshfire per MSX ...................... ........... do L. 
Joystick Floshfire per AMSTRAD ..... .................. do L. 
Joystick Floshfire per Cl 6/P4 ........................... . da l. 
Joystick Switch Joy con levo ace ............................ L. 
Joystick ALBATROS microswitches ... ........... ........... . L. 
Joystick MOUSE digitale o sensori ....... ........ ..... ..... L. 
Covo odott. joystick AMSTRAD L. 
Covo odott. joystick C16 e Plus 4 .......................... L. 

15.000 
2,.000 
19.000 
29.000 
15.000 
24.000 
19.000 
20.000 
49.000 
45.000 
9.000 
6.000 

GIOCHI in cassetto e dischi per C64, Cl 6. MSX, Olivet-
ti, AMSTRAD, AMIGA, ATARI, NINTENDO, ecc. telefonare 

I preui indicati sono tutti compresi di IVA 

B SPEDIZIONI 
CONTRASSEGNO 
IN TUTTA ..A. 

% SCONTI 
RISERVATI 

ITAUA 11111 
Al 
RIVENDffORI 
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Ehpl. .. Ehpl. .. Ehp!. .. Sono senza 
fiato! Ulf, ragazzi, F-Zero è vera
mente qualcosa di Incredibile. Pen
savo di averle viste tutte, bubbles. 
poligoni, sprites, robaccia varia e chi 
sa cosa altro: niente però batte l'im
patto che ha avuto questa tecnica. 
Ok, ok, non ci sono edifici, cartelli 
e/o alberi che schizzano di fianco 
per dare l'effetto di velocità. E allo
ra? Vi posso tranquillamente dire 
che non c'è bisogno di dare l'illusio
ne di movimento veloce. perché il 
movimento veloce c'è già. Gli spri
tes che rappresentano Il circuito 
ruotano. si Ingrandiscono e si rim
piccioliscono a una velocità entusia
smante. se poi contiamo la quantità 
di colori e gli sprites delle auto che 
si muovono, beh. c'è da restarne 
secchi. Le colonne sonore Infine so
no realizzate molto bene, coinvol
genti ed entusiasmanti quanto basta 
per "gasarsi" a dovere•. In conclu
sione, un gioco straordinario per 
una macchina che, strano ma vero, 
può fare di più. Imperdibile. 

Globale 980/o 
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THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES 

Via Amatrice n.24 {Parallela Viale Libia) 
Tel. 8389183 

VIDEOGAMES 
& ACCESSORI 

• 

VIDEOGAMES ORIGINALI 
PER 

COMMODORE 64 - AMIGA 
ATARI ST - ATARI 2600 - PC 

MSX - ECC ... 

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC ... 

HARDWARE 
• 

, 
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ACCOLADE PER PC L. 59.000 

tar Control ricorda 
un po ' la trama di 
un vecchio film di 
fantasc ienza, dove 

sette piloti si alleano contro un 
impero che ha come unico sco
po quello di conquistare l'uni
verso ( il film in questione si in
titola " I magnifici sette dello 
spazio"). 

La galassia è sempre stata oggeuo di con
quista da patte di imperi, conqustatori, fa
natici, ecc. ma, a differenza dei cartoni 
animati giapponesi (che io adoro), nel nuo
vo gioco dell' Accolade, a combane.rc i caL

tivi non c'è il solito robot che quando è in 
difficoltà usa la sua super arma e risolve 
tuuo, ma seue piloti che hanno giurato di 
difendelC lo spazio da attacchi da patte di 
eventuali invasori. Il caltivo della situazio
ne è rappresentato dall'impero di Ur~uan 
composto da una flotta di ~ astronavi, 
le quali cercheranno di distruggere chiun
que tenti di ostacolare i loro piani di con
quista. Dopo aver soelto per chi combatte- se:r, in una ve
re (per l'impero di Ur-quan oppure con loce con mis
l'alleanza delle stelle libere), vi verrà mes- sili a ricerca 
sa a disposizione una scelta tra diverse automatica. 
astr0navì, ognuna con le sue carau.eristi- Potete sceglie
che, i suoi punti deboli e il proprio acerri- re tra tre diver
mo nemico. Ci sono astronavi veloci e ma- si tipi di gio
novrabili ma con una scarsa Polenta di chi: Pratica. 
fuòco, altre grosse, lenie ma con una po- dove potete 
tenza tale che la metà basta e avanza. Inol- anche allenar
tre tutte le astronavi hanno la loro partico- vi a distrugge
larità speciale. la Vux per esempio oltre ad re un'astronave uguale alla vostra; Melee, 
aveze un polCl1tissimo lasu, lancia dei pi<:- una specie di sfida sene contr0 scue dove 
coli parassiti verdi che si appiccicano si comabatte uno alla volta, l'astronave 
sull'astronave avversaria e ne limitano i che vinoe resta in gioco e quella distrutta 
movimenti; oppure la Syn:ne che è coman- viene invece rimpiazzata da una diversa. 
daia da una splendida donna che auira a st La flotta che viene annientata per prima 
l'equipaggio dell'avversario; o anche la perde. L'ultimo tipo di gioco, il Full Ga
Mmrnmbrm che può trasformarsi da me, vi meue a disposizione diversi scenari, 
un'astronave lenta ma con un potente la- e vi offre una simulazione strategica unita 
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Up date 

a dei momenti di az.ione. 
Le opzioni a disposizione del giocatore so
no davvero molte infatti oltre a quelle già 
descriue, potete scegliere il modo due gio
catori (uno contro l'altro), ridefinire la ta
stiera (che sostituisce il joystick in manie
ra superlativa) e cambiare gli scenari di 
gioco nel modo Full Game. 

Fabio Massa 

S1ar contrai è Identico In tutto e per 
tutlD ala versione PC (vedi TGM nu
mero 27), falla eccezione per il sono
ro che è stallo natutalmenta migliora
to. Sarebbe un grave errore lasciar
aelo sfuggire per aJI comtte a com
prarlo. 

Globale 91o/o 
. .. . .. . ... 
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RAINBOW ARTS PER AMIGA L. 29.000 

• 
el precedente ca
pitolo della serie 
di Turrican, il no
stro eroe aveva 

faticato le classiche sette ca
mice per poter sconfiggere 
Morgul, lo strano essere a tre 
facce che con il suo esercito 
dominava quasi-incontrastato 
sul pianeta natio del protago
nista. Ma si sa, un eroe vero 
non smette mai di combattere 
ed eccolo di nuovo impegnato 
in una faticosissima avventu-
ra .. . 
Molto lontano dagli avvenimenti del pri
mo Turrican, per essere precisi sul piane
ta Landorin, le cose non vanno proprio 
bene: una razza di macchine mutanti si è 
impadronita della superficie del pianeta e 
gli abitanti originali sono stati COSIJ"elti a 
rifugiarsi in profondità per evitare di ve· 
nire sterminati. Prima di rilirarsi però 
riuscirono a lanciare un messaggio radio 
nello spazio e guarda caso questo mes
saggio fu captato proprio da Turrican ... 
Indovinate a questo punto che cosa suc
cede? Già, voi impersonate di nuovo il 
protagonista e dovrete aiutarlo nella sua 
disperata battaglia contro le bestiacce 
che infestano Landorin. Attenzione però: 
queste macchine mutanti sono di gran 
lunga più forti della marmaglia di Mor
gul, per cui non sarà poi cosl facile ve
nirne a capo. Fortunatamente però duran
te i festeggiamenti per la prima vittoria 
di Turrican la popolazione gli ha regalato 
rutta una serie di armi nuove e gli ha po
tenziato quelle che aveva A questo pro
posito circola un simpatico aneddoto, ov-
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vero sembra che al momento di ritirare le 
armi Mr. T. abbia esclamato alterato "ma 
se avevate rutto questo ben di Dio, per
ché non lo aveie accoppato voi Morgul 
che io ero tranquillo a casa a guardarmi 
Twio Pigs?" e, successivamente, abbia 
riempito di laserate la gente tuua intorno. 
Trama stupida a parte, c'è da dire che 
Turrican 2 è davvero MOLTO simile 
all'originale, ovvero è sempre il solito 
spara-spara misto a plalfonn-game di ti
po fantaseentifico vario e vasto. Senz'al
trO però questo non va a suo discapito, 
anche perché le variazioni incluse in 
questo seguito sono poche ma efficaci. 
Cominciamo innanzitutto dall 'armamen
to: il vecchio fascio di energia rotante è 
stato sostituito da una maxiraffica di 
proiettili triangolari che "puliscono an
che negli angoli", ovvero possono colpi
re praticamente dappertutto e nop in po
che posizioni come il laser; secondo, 
niente più granate da tirare via tastiera e 

le mine si posano solo quando si è in 
versione giroscopio; terzo, i giroscopi in 
questione sono infiniti; quarto, è stata in
lrodoua una nuova maxi-smarL-bo1nb 
modello "benerk" (Turrican si trasforma 
in pallina, rimbalza per tutto lo schermo 
e spara ogni genere di proiettili ad una 
velocità impressionante"; quinto, sono 
suite "revisionate" le anni principali. ov
vero è rimasto lo sparo a rosa. il laser si 
può potenziare fino a trasformarlo in un 
maxiproiettile e compare anche un nuo
vo gadget, il laser riflettente, ovvero spa
rate una serie di sferette di media gran
dezza che quando colpiscono qualcosa di 
solido si dividono e vanno dappertutto 
rimbalzando qua e là. 
L'ultimo, e più incisivo, cambiamento è 
però quello di aver soppresso la sezione 
con i I jetpack; ora ci sono IJ"e quadri di 
shoot'em-up orizzontale, ognuno con 
una caratteristica: il primo ha un sacco di 
parallasse, iJ secondo si muove in tulte le 
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direzioni (un po' come il penultimo qua- tanto di nemico di fine livello quasi iden
dro di Thunderforce III) e il teno offre tico. 
accelerazioni paurose e una copia quasi Dimenticavo: se avete l'espansione di 
petfena di un quadro di Aero Blaser, con memoria norerete un'ulteriore aggiunta, 
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Review 
TURRICAN su CONSOLE? 
Avete letto bene, anzi benissimo. 
Proprio In questi giorni è in corso la 
conversione per (tenetevi forte!) 
Megadrive, Gameboy, Master 
System e PC Engine. Non è 
fantastico? 

WOWI Sono (e lo devo ammettere) 
un grande fan di Turrican e questa 
ulteriore fatica di Mr. Trenz è vera
mente un toccasana. Tutta la furi
bonda azione originale è stata inclu· 
sa, con nuovi tocchi di classe come 
il droide del primo livello che si può 
"irridere" salendogli sul fucile e spa· 
randogli negli occhi. I livelli sono 
molto particolareggiati, soprattutto 
l'ultimo che si rifà ad alien, con di· 
vertenti caratterizzazioni e inter
mezzi (nel secondo c'è una serie di 
salti troppo alti che però potrete fare 
se saltate quando tira Il vento). Sim
patici i droidi che riparano l'astrona
ve nel terzo livello , altrettanto 
l'astronave di Katakis che se colpita 
rilascia un bonus misterioso il quale 
a sua volta fa apparire uno striscio
ne (guardate le foto). Ad ogni modo, 
non posso che consigliare calda· 
mente questo gioco, aggiungendo 
un bel "Rainbow Arts, continua co
sll". 

Globale 97o/o 

NO A TURRICAN lii! 
Non fraintendete, non siamo noi a 
dirlo, ma Mr. Trenz in persona. La 
sua prossima realizzazione infatti 
sarà un prodotto che includerà 
anche della strategia, in netto 
contrasto con cose tipo Turrican 
dove il cervello si usa ben poco. 
Ancora non si sa niente di questo 
nuovo progetto, ma state sicuri che 
TGM sarà la prima ad informarvi. 

ovvero il parlato digitalizzato "alla Sala
mander" quando raccogliete un bonus 
("pauer ap", "leiser". "scild" ... ). 

TGM TX 029:03191 85/100 
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GAME ARTS (SIERRA ON UNEJ PER PC L. 59.000 

ricordate dei 
due Tbexder e 
di Sorcerian, 
prodotti più o 

meno recentemente dai giap
ponesi della Game Arts? Be
nissimo, questo Zeliard è la 
loro ultima fatica! 

Come al solito le cose andavano fin trop- ne, come al solito, è facilissima: siece ar
po bene: il re Felishika regnava felice- mati di una miseia spada per apprendisti 
mente (visro il nome), la bellissima prin- e i soaemmei sono collegati tra loro da 
cipessa Felicia se la spassava felicemente uno strano groviglio di porte. Come se 
(visto il nome), al regno di Felishika non non bastasse, i cristalli sono guardati a 
mancava mai la felicità (visto il nome), vista da delle creaturine supervitaminiz
ecc. Cosl non si poteva proprio andare zate che possiamo benissimo indicare 
avanti. Per fonuna saltò fuori il solito con l'originalissimo nome di "mostri di 
guaslafeste, per l'occasione un demone fine livello". E Il cermine non è certo ca
rimasto imprigionato per du.emila lun- suale: infaui. salvo casi particolari, que
ghissimi &Mi, e trasformò in pietra !'in- sti mostri apparirebbero ogni due labirin
nocente principessa. La reazione del re ti e starebbero a guardia, oltre che del 
non si fece aucndere: lacrime su lacrime, cristallo, anche della città successiva. 
una vera fontana. Ma ecco che arriva il Già, percbt voi all'inizio vi trovate pro
solito salv81.0l'C del mondo, in questo ca- prio nella città reale e precisamente da
so coodouo da uno spirito benigno sul vanti al castello: al suo interno il re vi 
luogo del misfatto. Zeliard è il suo nome, aspetta per offrirvi mille pezzi d 'oro per 
coraggioso è il suo cuore, forte è il suo utili per cominciare l'avventura. Ovvia· 
braccio, affilato è il suo brando (e magari mente il castello appare solo nella città 
scemo è il suo cervello). Tutto a posto, di partenza, ma ci sono anche altre abita· 
dunque: il nosuo eroe accetta di buon 
grado la missione e si appresta a partire. 
quand'ecco che, all'improvviso, appare 
il cattivissimo demone (che poi si chia
ma Jashiin). Nalllnllmente si arriva subi
to al dunque: Jashiin minaccia di distrug
gere seduta Stante il povero Zeliard, ma 
poi ci ripensa e gli regala qualche ora di 
vita in più, giusto per divenirsi alle sue 
spalle. 
E cosl, grazie a questa triplice serie di 
ciltmranu favorevoli. il mondo dei vi· 
deogiochi è ancora più ricco (di un gio
co. appunto). 
Il 'YOStlo compito è quello di avvenwrar
vi per i 18 soaea11Uei (anzi 19 ae cootia
mo anche ìl livello finale che, in uno 
sfono di originalità, si chiama proprio 
"Faina!") e crovare i nove crislalli neces
sari per rispedire indietro da dove è ve
nuto il demone rompita'K:he. La missi<>-

ziooi comuni a tutte le città successive: 
la bottega dcli' armaiolo, il negozio di 
magie, la capanna del saggio, il luogo di 
risloro e la banca. 
La funzione dei primi due negozi è fin I 
troppo evidente: vendere armi, scucli e 
pozioni varie. O bello è che i pezzi mi
gliori si trovano solo nelle città piil avan
zate (e a prezzi sempre piil alti). La ca
panna del saggio è l'unico posto dove si 
può salvare la posizione o salire di livel-
lo (e quindi guadagnare energia vital.e e 
imparare magie), mentre il luogo di ri
storo è utile per rimettersi in sesio. Da 
notare che quest'ultimo non ha una for
ma fissa (ad esempio nella città di par
tenza è una chiesa, completamente gra
tuita; nella seconda invece è una locanda 
a pagamento). La funzione della. banca è 
invece nota, ma può destare qualche 
dubbio la sua presenza visto che non 
vengono certo pagati gli inr.eressi: il fatto 
è che quando morite venite riponato in 
vita ma dovete pagare metà dei beni in 
vostra maoo. Con questo non voglio dire 
che dobbiate lasciare tutto in banca e 
giocare alla cavolo che tanto si viene re
s~r:ati: prima di wuo quando si riiorna 
a vivere ci si ritrova dal saggio del primo 
livello; in secondo luogo per beni si in
tendono non solo i soldi, ma anche gli 
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"almas", cioè i bottini strapparl ai nemici 
uccisi lungo la strada (e convertibili in 
der:iuo sonante solo alla banca). Del re
sto i soaemmei sono suuuurati in modo 
tale da rendervi difficoltosa l'avanzata 
ma molto più facile il rir.omo: per arriva
re alla porta che collega a un nuovo labi
rinto che collega al labirinto precedenae, 
che collega al labirinto di prima ... che 
collega alla nuova ciuà bisogna, spesso 
volentieri, seguire una Slr8da fissa, men
tre per tornare indietro quasi qualsiasi 
strada va belle, pcrcbt tanto le mappe so
no "a rotazione" e gli estremi coincido
no. 
Aspettatevi un lungo viaggio. dcl resto 
anche solo topi, lumache, rospi e pipi
strelli ce l'hanno con voi, figuratevi i de-. moru. 
Ulùme parole dedicate alla ... configura
zione: 512K RAM. grafica COA, EGA 
(640x200 16 colori malamente retinata, 
cJa eviwe) e YGA (320ll200 16 colori su 
64) e sonoro standard, AdLib o Roland. 

Giorgio Baldaccini 
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PER SEGA MASTER SYSTEll Review 

li sport futuristici 
sono sempre stati 
spunto per i video
giochi: basti vedere 

Speedball, Future Basketball, 
Running Man e così via: po
teva quindi esimersi il Master 
System dal proporne un.o? 

No, a quanto pare. Lo sport in questione 
però ricorda da vicino Robotron 2084: 
dei tizi in alcune arene piccole devono 

• 
ammazzare tutto ciò che si muove. Origi-
nalissimo, direi, ma che ce volete fà. .. 
Ad ogni modo, i comput er che control
lavano lo svolgimento del gioco hanno 
subito un corto circuito e sono andati tut
ti a quel paese. In quel preciso istante 
tutti i droidi contenuti nelle arene sono 
impazziti e hanno attaccato furiosamente 
tutti i concorrenti rimasti dentro. Ha hai 
Cosl imparano. Fine della recensione. 
No, scherzavo. Voi impersonate a turno 

le tre wùche persone che sono riuscite a 
scampare alle caffettiere impazzite, e do
veie attraversare bJUe le arene per poter
vi trarre in salvo, magari porlalldo con 
voi tutti quelli rimasti pigiooieri. Le pri
me tre persooe a vmtra disposizione (le 
prime tre perché liberando la gente pote
te anche utilimtrla successivameote) non 
sono certo il massimo della vita: IDI ca
vernicolo armato di lance, UD tizio coo 
UD fucile che spara anche in due direzi~ 
ni di verse e un tizio con pistola e grana
te. Fortunalamentc però anche i nemici 
all'inizio non sooo proprio dei mostri e 

potrete fare pratica. Lungo la strada co
munque potrete reperire tipi come ninja, 
individui armati di boomerang, nani ver
sione fantasy, maghi e chi più ne ha più 
ne metta. 
Il complesso "sportivo" (se vogliamo 
chiamarlo cosl) consta di cinque sezioni 
principali divisi in dieci sou~schermi. 
Ogni volta che entrale in una deUe se.zi~ 
ni principali avete la possibilità di deci
dere se entrare in una qualsiasi delle no
ve stanze nonnali o nella stanza del guar
diano del settae. Una volta però sconfit
to il guardiano non è possibile accedere 
di nuovo al settore, quindi è consigliabile 
ripulire le nove stanze normali per fare 
scorta di "carne da cannone". 

Sega 
Senz'altro ci troviamo davanti a un 
tipico clone di Robotron 2084, il vec
chissimo gioco della Williams, e non 
so dirvi se sono contento o depres
so Senza dubbio l'originale era un 
gran gioco, Al SUOI TEMPI PERO'! 
Rassegnatevi, penso che anche 
Smash TV non sia poi eccezionale 
(e c'è chi la pensa come me). Se vi 
piacciono i giochi di questo genere, 
fate pure, altrimenti. 

Globale 76o/o 
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UBI SOFT PER AMIGA L 49.000 

• 

al ve, sono Pick 'n 
Pile e con me vi di
verti rete a polve
rizi,are tante picco-

le palle (escluse le vostre!). Vi 
va il programma? Volete sa
perne di più? Non dovete far 
altro che leggervi questa re
censione! 

Domandina per i più furbi: che fenome
no si sta sviluppando nel mondo dei 
computer più velocemente della tunles 
mania? Semplice, il boom dei puzzle ga
me. Per questo genere di videogiochi è 
veramente un momento d 'oro; stanno 
uscendo una miriade di titoli come puz.z
nic, loopz e plotting, solo per citarne al
cuni. 
Anche le console portatili, che hanno 
avuto in questa stagione la loro consacra
zione al grande pubblico, sono accompa
gnate quasi sempre da un puzzle game 
appunto per la longevità che i migliori 
programmi di questo genere possono of
frire. Troviamo cosl tetris per il game
boy, cotums per gamegear e lclax pet 
linx. 
L'idea di base di Piclt'o pile non è il mas
simo dell'originalità· dovete infatti scam
biare di posto tutte le biglie che vi vec
ranno date in modo da formare colonne 
con un solo tipo di palle, che cosl verran
no polverizzate. 
Apparen1emente il tutto sembra facile ma 
non è cosl, altrimenti che razza di gioco 
da spremimeningi sarebbe? Infatti biso
gna scare auenti al fauo che le sfe.re noo 

• rçSlW>Q in equilibrio una suU 'altra ma de

vono essere sorrette da altre per non ca
dere. 
Alcra difficoltà non minore, anzi molto 
più pericolosa. è quella di arrivare alla fi
ne e 1rovarsi con una biglia spaiata; se 
infatti continuate a far sparire le biglie a 
due a due senz.a vedere se nel IOWe sono 
pari o dispari, si può facilmente incorrere 
in errori di questO tipo che, ve lo assicu
ro, ranno vcnunenic girare le ... Beh pen
so di avec reso l'idea. 
Ah , quasi dimenticavo! C'è anche un 
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tempo lùnite in cui dovrete completare il 
tutto, accompagnato da un effetto tic tac 

veramente irritante, specie perché accel
lera quando il tempo sta per scadere e se 
la partita non è delle migliori quel diabo
lico rumore noo aiuta certo a far ragiona
re con frcddezz;a; ma, per fortuna. alme
no l'effetto sonoro si può togliere. 
Ora che vi bo racconwo le difficoltà di 
Piclt'n pile, passo a moslrarvi ciò che può 
essetVi utile per fare un risultatO dignito
so o almeno non farvi venire l'esaurì-

mento nervoso. 
Durante il gioco, ot1re alle biglie, sono 
presenti numerosi oggetti: i piìl utili per 
il voslrO fine sono i cubi, elementi neutri 
in grado di rimanere in equilibrio sopra 
una sfera e molto efficaci nella coslrU
zione di colonne elabora.te. 
Vi sono poi i bmus, che possono essere 
moltiplicatori. che moltiplicano cioè il 
valore di una colonna, o numerici, cioè 
che assegnano un bonus fisso; entrambi 
vengono attivati se posti in una colonna 
che poi viene polverizzata. 
Altri elementi affollano lo schema di 
gioco come i vasi di fiori, in grado di di
struggere ciò su cui cadono, meno le bi
glie, i teschi, che se toccano terra rad
doppiano la velocità del timer, le fiam
melle, che si moltiplicano rendendo dif
ficili i movimenti ed infine te bombe che 
esplodono distruggendo tutto ciò che le 
circonda nel raggio di nove quadrati. 
Come già deUo prima, Piclc'n pile non è 
il massimo della originalità ma è realiz
zato in modo più che dignitoso e, come 
ogni puz.zle game che si rispetti, dopo un 
po' di pratica accbiawa. anzi solo ac per
ch~ chiappa ~ croppo volgare. 
Ora vorrei spezzare una lancia a favore 
della software bouse che ha fatto questo 

Review 

gioco: la Ubi SofL 
Questa software bouse è secondo me sot
tovalutata a causa dei suoi primi prodotti 
non troppo entusiasmanti, mentre ora sta 
producendo giochi sicuramente non ec
cezionali, ma tutti di discreto livello. E' 
questo il caso di Nigbl Hunter oppure di 
Sir Fred, che pur non essendo delle cime 
nel loro genere non sono at!auo prodotti 
da disprezzare. 
Secondo me questo Livello medio dei 
suoi giochi avvicina questa software 
house a quelle maggiori, come la Ocean. 
che al temano grandi capolavori a solenni 
fiaschi. 
Dopo questo mio sfogo finale vi saluto e 
vi auguro buon ferragosto da parte mia e 
degli 81Dici della neuro che sono venuti a 
prendermi! 

Marco Del Bianco 

Pick'n pile è un buon prodotto che si 
distacca di poco dalla massa di 
puzzle game ma può piacere a chi 
non possegga già altri prodotti del 
genere. 
In giochi come questo la grafica non 
è mai un fattore importante ma la 
giocabilità si e in questo il gioco si 
difende molto bene dai suoi concor
renti. 
Gli effetti sonori si limitano al Ile tac 
durante il gioco, che fortunatamente 
si può escludere, e ad una musi
chetta, che personalmente trovo 
molto bella nella sua semplicità, 
nello schermo dei titoli. 
Tirando le somme Pick'n pile si infila 
in quella fascia di videogiochi di
screti che potevano, con qualche 
aggiunta, ambire a punteggi miglio
ri . 

Globale 710/o 
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INFOGRAllES PER AlllGA L. 59.000 

• 'd" t?t D d ' Ah ' è m1c1 10... ove, come, quan o.... , non c stato 
nessun omicidio ... , è stato solo un attentato ... , nes
sun morto ... , neanche feriti ... , ma allora, capo, per
ché mi ha chiamato? Lei lo sa bene che io mi occu

po solo di omicidi già commessi, e perciò perché dovrei occu
parmi proprio io di questo caso? 

me, mi sta puntando, NOI In bocca noi 
Aiut.coff ... coff ... aargbl Ahhh, per fonu
na è sparita, riprendiamo le ind. .. pe.rché 
non posso muovermi?!? Cos'è quella nu
vola bianca vicino al comandante? Ce 
n'è una anche accanto a me! Ma, che 
cos'è che c'è scritto: "Salve, sono Dick 
Anderson". Ah, mi chiamo così adesso, 
non lo sapevo ... 
E' proprio unjl $1l>N i:rupida•vero? Come 

avreie capito questo gioco è ambientalO 
nello spazio, dove a bordo di una stazio
ne spaziale dovrete guidare l'investigato
re Dick Anderson aiutandolo a scoprire 
chi ba tentato di uccidere il comandanie. 
L'inierfaccia uienie è di tipo interauivo, 
cioè, utilizzando il mouse e cliccando su 
oggeui e personaggi potete. interagire 
con loro. Per risolvere il caso occorre 
esplorare vasie zone, parlare con i mem
bri dell'equipaggio, eventualmente per
quisirli, controllare e raccogliere oggetti 
che po11ebbero rappresentare delle im
ponanti prove. li tempo non 'è certo dalla 
vostra parte visto che non ne aveie molto 
a vostra disposizione, infatti dovrete ri
solvere il caso e lasciare la stazione entrO 
il giorno dopo, con l'equipaggio in grado 
di continuare autonomamente la missio-

Mai discutere in queslO modo coo il pro- probabilmenle siamo arrivati alla stazio- ne. 
prio principale, io cosl facendo sooo riu- ne Pegasus, infaui, ecco che si aprono i Fabio Massa 
scito a ~ solo una megapredica, portelli, un salutino al pilota del razzo, e 
un dimezzamento del mio povero salario, via pronto a comiociare le indagini. 
e un ultimalum: risolvere il caso entr0 il Ragazzi che stazione, è immeosal Quello 
giorno dopo o assistere di persona a un deve essere il comandante, mah, non mi 
vero omicidio. Quindi eccomi qua, a bor- rivolge neanche uno sguardo, un segno, 
do dell'Arianne 5, sulla rotta che mi por- che sia già ma ... un momento, che cos'è 
terà alla stazione orbitale Pegasus, dove quella sttana cosa a forma di freccia che 
dovrò indagare sull'attentato di omicidio si avvicina a lui? Accidenti, ora accanto 
ai danni del comandante Philippe Amiot al comandante è apparso un grandissimo 
Hei, se non sbaglio I' Arianne sta effet- r iquadro con il suo volto all'interno. 
tuando delle manovre di aggancio, molto Riecco la freccia misteriosa, si avvicina a 

• • • a • • • • 
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Che bel gioco! La grafica è buona, 
la trama ooinvolgetne e il sistema di 
controllo del giocatore efficiente. 
Peccato invece per H sonoro, infatti 
a parte "-'alche beep-beep, si limita 
soltanto a un rumore insopportabile. 
Trovo che rispetto ad alcuni tra i lo
ro ultimi prodotti usciti si può notare 
un leggero mglioramento nella loro 
qualità. 

Globale 810/o 
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IMPULSE PER AMIGA L. 29.000 

• 

televisione non sarà mai più la stessa! Final
mente anche a Edd the Duck è stata affidata 
una propria serie televisiva. L'unico a non es
sere felice è il Maggiordomo Wtlson ché, con

vinto di avere avuto una grossa parte nella scalata al successo 
di Edd, si sente tradito per essere stato escluso dallo show e 
cerca di sabotare in ogni modo lo spettacolo. 

La serie TV di Edd è divisa in nove epi
sodi, tre per ognuno dei tre dipartimenti 
della televisione inglese BBC: previsioni 
del tempo, effetti speciali e TV dei ra
gazzi. In ogni episodio a scrolling verti
cale Edd deve saltare tra le piattafonne 

raccogliendo stelle ed 
evitando gli amici di 
Wilson - compresi pe
sci. calabroni e anche 
Anglefrags dal sistema 
solare di Alpha Centau
ri (questo Wùsoo, biso
gna proprio conceder
glielo, ha parecchl con -
tatti). Se Edd si scontra 
con uoo di questi la sce

na è rovinata e il regista è costrell.O ad 
un'altro ciack, ma anche la sua pazienza 
ha un limite e Edd ha a disposizione un 
massimo di quattro tentativi. 
D nostro Edd noo è però completamente 
sprovveduto, ha un fatti una pistola a 

Questi orsacc:hlottl sembrano teneri e Innocenti, ma "1 conviene stame alla larga. 
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Review 
palle di neve che gli penneue di congela
re gli avversari, e quindi di attraversa.cli, 
per un breve periodo. Una volta raccolte 
20 stelle pottete passare alJ 'episodio suc
cessivo gustandovi le immancabili sce
nette d'inlCtValJO Ira i livelli. 
La struttura del gioco ricorda quella del 
famosissimo Rainbow Island, scrolling 
verticale, un sacco di piattaforme e sce· 
nari coloratissimi pieni di mostriciattoli 
tondeggianti. Tuttavia Edd lhe Duck è 
molto più semplice da giocare del suo 
collega: niente bonus segreti o mostri di 
fine livello, si traua semplicemente di 
raccoglere stelle evitando i cattivi. Sarà 
forse per la simpatia del personaggio, per 
la facil ità con cui si ent ra subito 
nell'azione, ma il gioco ha un certo -
semplice - fascino che vi induce alla fa· 
mosa partita in più. 

Edd è un giochino particolare· lo sti
le di fondo e gli sprite tondi gli dan
no un'aria alla Aainbow lsland, ma 
lo schema d1 gioco è molto più data
to, anche Jet Set Wilty è più sofisti
cato . Comunque saltare da una 
piattaforma all'altra evitando e con
gelando cattivi non è certamente fa
cile. Edd salta a una ben precisa di
stanza e la scelta del punto da cui 
saltare è spesso cruciale. cosi co
me lo studio degli schemi di movi
mento degli alieni. I cattivi non vi in
seguono, ma devono essere "fred
dati" per riuscire a raggiungere tutte 
le stelline dello schermo e non pos· 
sono essere uccisi - cadendo vi ca
pita spesso di cadere su qualche 
mostriciattolo che si è appena sve
gliato (di malumore, evidentemen
te). Anche se molto semplice il gio
co è coinvolgente e abbastanza dif
ficile Il tutto è completato da una 
grafica piacevole, forse un po' sem
plice ma bene animata e diversi 
motivetti particolarmente simpatici 
durante il gioco che dovrebbero ap
passionare almeno i (pochi qui in 
Italia) fans del piccolo papero 

Globale 700/o 
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PROLOGO 

Bene, dato che molti di voi ci 
chiedono come facciamo "a fare" 
TGM Iniziamo questo prologo 
(anzi questo Sprologuio) spie
gando esattamente come faccio 
IO a fare la POSTA di TGM, dun
que, il giovedl mattina (solita
mente) mi telefona MA e mi dice, 
senti Carlo per domani ho biso
gno della posta, "COME?. .. Ma 
TGM non chiudeva settimana 
prossima?" chiede il morente 
Carlo,· NO, chiude domani.· 
risponde il contento MA, "Ma 
io... Non ho ancora letto le lette
re ... Per domtJni?" rep/ir,a l'ormai 
morto Carlo, con in mano i 
sogni andati in frantumi di un 
bel pomeriggio trascorso ad 
oziare, "SII" Conclude l'ormai 
sadico MA mentre sente urla 
strazianti arrivare dall'altro r,apo 
della linea ... Beh, non b che suc
ceda sempre cosi, mtJ in questo 
nevicante giovedl sera di Feb
braio sono qui davanti al mio 
nuovo 2000, il C1-Text in memo
ria, a scrivere il prologo della 
pos/11 di TGM dopo essermi 
goduto le ben centocinquanta 
lettere che daranno vita a 
quest'ennesima videogiocosa 
posta di TGM (però, non trovate 
che tutto questo renda più gioco
sa e festiva l'atmosfera? Carlo, 
lavora. NcJMA) 
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IL PARERE DEL I.ETTORE 

caro Carlo (ci sei ancora tu? Non sei 
stato sommerso dalle lettere?) (cl manca 
poco ... NDC.) 
Ml chiamo Carlo (spero che le mie pro
babilità di vedere questa lettera pubbli
cata siano sallte)(assolutamente no, 
NDC.) Mazza e scrivo da Genova. Ieri 
sera, sono andato a rileggere la lettera di 
Fabio "The Seagull" Curraini sul num. 
22 di TGM e mi sono chiesto perché ci 
sia ancora tanta ostilitl verso i computer. 
Il computer è infatti. a mio giudizio, uno 
del più intelligenti passatempi dtfJli ulti
mi anni. Un gfooo sicuramente prende 
moltQ il v!'l4Pgioe$ore e4uesto parteci
pa e ti im~erson~ nel videogame. 
Questo aiuta l'utente a ll.5are il cervello 
per fanta&icare. per ;mmaginare la si!Ua
zione simulala e reagire di cénseguenza 
E Questo penso proprio che stimoli 
l'intelligenza, in quanto 11ntelligenza si 
stimola proprio nel risolvere situazioni 
nuove e Impreviste. Nessuno oserebbe 
lsamentarsi se vedesse Qualcuno giocare 
con la settimana enigmistica per pa.55are 
il tempo, mentre se uno gioca a un 
videogioco, c'è un sacco di gente pronta 
a saltarti addosso. La settimana enigmi
sti ca è intelligente il computer no. 
t:unica esperienza che forse puO awicl
narsi al giocare a un buon videogame è 
leggere un libro, per l'uguale effetto di 
impersonificazione che ne deriva. Dico
no che leggere aiuti a imparare l'italiano. 
ma videogiocare aiuta sicuramente a 
conoscere 11nglese (beh. anche leggere 
aiuta a imparare l'inglese! Luk et mi, i 
roo inglish megasins en bucs! Es iu chen 
si, aì no ingrtsh veri ueJI! NdMA). In ogni 
caso ratteggiamento àre mi fa più inca
\'Olare è quando la letevisione è conside
rala mtvJlio del computer, è cioè preferi
bile guardare un'ora la TV che giocare 
per un'ora. Guardare la televisione non 

implica nessun ragionamento, nessun 
processo mentale (se non quello di cam
biare canale con il telecomando), si 
rischia di atroflzz.are Il cervello!. Certo, 
non fraintendetemi, non dico di siare in 
casa tutto il giorno a giocare con I 
vldeogames (anche se con Dungeon 
Master puO capitare), ma vi chiedo di 
non snobbare e sopratutto di rivalutare 11 
computer agli occhi degli Ignoranti che 
lo considerano una macchina per rinci
trullire le persone. PerciO lo dico, ragazzi 
di tutto il mondo, beh, forse esagero, 
facciamo. di tutta Italia, GIOCATE! E 
insegnate a giocare anehe al YOStri figli, 
è sicuramente meglio viaggiare per 
mondi fantastici che restare sempre e 
costantemente attaccati a questa triste 
vita spesso monotona. Non perdete 
11mmaginazione. la fantasia. non rinun
ciate a provare emozioni, a piangere e a 
ridere anche se solo per le vicende capi
tate ad uno sprite sul monitor del vostro 
computer. 

CatloMazza 

PS Spero di essere stato chiaro. In Italia
no ho 6 spaccato. Ah, scusate se nel 
finale sono caduto nel patetico. 
PPS Saluto l'Amygroup, Andrew, Clluke, 
RPG. The Wlzard G.S.Z., Rambo, Pod e 
tutti quelli che ml conoscono e che 
conosco. 

PPPS Se avete problemi di spazio per i 
giochi Che vi manda la leader da recen
sire, mandatemeli pure non ml offendo!!! 

Ecco, entro un attimo nella posta dì 
Carlo per dire due cosette a Carlo 
Mana. Primo: alla ti't'iJ ogni tanto ci 
sono anche programmi intellif}snli che 
vale la pensa sef}uire, idem fJ8f i film. 
Secondo: bisogna saper fantasticare 
anche e SOPRATTUTTO nella vii.a, per
cM ritugiMSI nel videogiochi non st1Ve 
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a nulla. TBrzo: io vid«Jgioco da quando 
sono nato, o quasi, e lo trovo il m«odo 
più intelligen/8 psr lmpatarB e, se ti pub 
far piacere, il gioco viene ulllimJo di 
Qducatori psr risducate I bambini handi
cappati. Ouarto: gioca quanto vuoi, ma 
non 16ti MAJ stuwire la reattA. che b IJfl 
grande gioco, coo un solo GAME OVER. 
Sleve 

E' il destino a cui siamo sottoposti noi, 
ragani de/11nfanzia Informa/ca. dobbia
mo combattere cootro la diffidenla delle 
vecchie genereazioni rispetto a quesla 
strana macchina. che siccome portata 
dal progresso. psr toro non pub far altro 
che male. b questa l'ignora/ll1l informati· 
ca dì cui purtroppo si soffre qui In Italia. 
(non solo qui, ma sopratutto qui) che 
dobbiamo dire. il futuro almeno si pre
S811ta più roseo. speriamo. Devo segna
lare anche un'altra bella lettera su QUBSto 
stesso argomento mandataci addirittura 
via FAX da OANILELE GIUDICI. 

A PESCI I# FACCIA Il 

"TROVEREMO MAI U# #EGO. 

ZIAllTE CO# IL O.I. MAGGIO· 

· RE DI 12111 

• Spett. le (nel senso di spettrale!) redazio
ne di TGM, chi vi scrive è un vostro affe
zionato lettore che si deve sfogare contro 
I negozianti rlncitrullill. Dunque adesso 
vi racconterO alcune delle schif· slory 
che ml sono capitate In un negozio di 
computer a Monza. 
1988: un gioco per 64 non ml fl,lnzlona· 
va. smonto il registratore, vedo che è a 
posto, vado in quel negozio e ml sento 
rispadere: 'PORTAMI IL TUO REGISTA· 
TORE PERCHE' DEVO AGGIUSTARTELO" 
Due settimane dopo io tomo li e 'sii rim· 
bambitl mi fan sborsare the last 30000 
del mio portagrana (parmigiano re1Jgia
no). 
Tomo a casa. provo Il géW!le e che succe
de? (Pubblicita: du du du du duh, da da 
da dati. - Con Amlga 500 11mmaglnazio
ne lavora, lavora. lavora ... ) NON 
FUNGE? Yes. Ja. OANKEN TELE· 
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FUNKEN!!I 
Subito dopo smonto il registratore e 
nolo che non vi era stata apportata nes
suna rip;nziooe o sosrituzìone. 
25 Marzo 1990: Ho l'Amlga, ma mi 
manca il modulatore lV. B:lo da loro e: 
IO=Avete Il modulatore lV pei- Amiga? 
LORO=SI, ma se l'Amiga lo prendevi da 
noi era gratis 
01 modulatore era già ì) 
10=000 è colpa mia. me lo hanno regala
to. 
LORO:beh, comunque non c'è più!!! 
MA 10 orco questi grandissimi r ••• 
b•••• pezzi dì vooditor' carciofi putrefatti 
in olio di sciacquo di ascelle di licantro
po putrefatto che si è mangiato una pan
tegana al Curry!!! 
Ml sembra cha il primo diritto di 
un'acquirente sia comprare e il nego· 
ziante deve stare A CUCCIA SOTTO Il 
TAVOLO! 
AAMH!, adesso mi sono sfogato. 
Saluti a soggetto, a romplemento oggel· 
lo ed a predicato verbale. (Nnnaa. naaa!. 
lo taccia io, mi uccido: non posso scri
vere queste st•••), scherzo. saluti a MA. 
BOB, CARLO, SIMONE. SHINTARO, ed 
al lontano e rimpianto MBF sigh!!! 
"THE FLY MAN" a; 1as Bizzo rialias 
GUIDO BIZZARRI rialias IO!!! 

• 

Non so chi ha letto quel mitico articolo 
di Stefano da cui que.sla lettera irae il 
titolo, ma sembra che i negozianti non 
imparino mai, chi di voi non ha mai 
avuto problemi. anche molto più gravi 
del disagi di Guido, con i negozianti, 
sembra elle i negozi di C()fTlputer siano 
monopolizzai da una massa di incom
petenti elle pretendono sempre di avere 
ragione sul cliente (dove b finito quel 
vecchio buon detto, "il cliente ha sempre 
ragione"?) mah, cosa fare a riguardo?, 
l'unica cosa che vi posso conslgllare b 
elle se un negoziante vi tratta appunto ·a 
pesci In faccia" cercate di boicottarlo, 
prima. non andwldo voi in quel negozio, 
pof cercando di convincere i 'IOStri amici 
a non mettere piede in quel negozio, 
aspetlando il tempo in cvi nei fl6l)OZi di 
computer ci saranno persone competen
ti._ e eomllflQue di negaMlli gentili ce 
ne sono. anche di quelli che pensava/e 
ormai ·estinti~ e <i1vo dire che ultimante 
molti (almeno qui a Milano) stsono 
ridimensionali perché probabilmente 
hanno awto l[IOlte lamenlele. Cercae i 

net)Oli giusli, li l!tMIBle S8fll'all!O, gli 
altrl.. lasciateli nella loro brodag#a. 

• 
• • 

La sempre più importanm (aori impo-
• 

stanle!)... -=- . -
POSTA BREVIS 

Prosegue, con mio rammarico, la sem· 
pre più inutile guerra Amy·Megagiaiv, 
anche questQ. mese )lo ricevuto il soltto 
~hetto <Ù,4Bt1ere con sproloqui vari e 
spero di c..lll.lJdere la diatriba una volta 
per tutte pubblicandò f!n tratto della let· 
tera di ERIK "The Lasl Ninja• d1 AVfl.ZA
No(AQ) :e· Impensabile fare un parago
ne tra due tipl di macchine cosi diversi, 
proprio perché si rivolgono a due fascia 
di mercato completamente diverse .. ." 
Giusto. e questa è una cosa che in Ame
rica è saputa e risaputa, ma che sembra 
che qui in Europa non sia poi cosi accet· 
tata, sono i molli Infatti a considerare 
alcuni tipi dl computer dei videogiochi e 
basta, e speriamo che l'avvento delle 
consoles faccia finalmente capire alla 
gente che l'Amlga non è un giocattolo. 
Ma i gufi esistono ancora?, sembra pro
prio di sl a quanto ci scrive li solito 
ROBERTO TANCREDI di NAPOLI a me 
non capita più da tempo di incontrane 
uno (forse perché non frequento più 
assiduamente le sale giochi come facevo 
una volta) ma mi ricorderO sempre le 
centinaia di gettoni persi per quegli 
esserini bavosi che mettono la loro testa 
tra la tua mano e Il monitor, che ti spie
gano come si fa a giocare a space inva
ders e che quando muori miseramente 
fanno commenti sulle tue capacita di 
giocatore ... ' I GUFI, se li conosci, li 
eviti, se noo Il conosci, H fan perdere 
500 lire (c)R.T.". E' arrivato il secondo 
racconto di ·colonel Luke lrom 3rd 
Armoroo· bello. domani lo laccio leggera 
a MA e vedremo se sara degno di pul>
blicazlone (più che altro se troviamo lo 
spazio, magari se ne arrivano altri 
potremmo aprire una rubbrlca sul rac· 
conii dei lettori). ALESSANDRO CAN· 
lilli di BOLOGNA cl chiede se sappia
mo qualcosa di KICK OFF Il per PC 
MSOOS, dunque, è arrivato, non è fatto 
male, anzi, peçsino su di un 12 mhz lo 
scroll è veloce, certo, rallenta quando ci 

• 
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sono troppi glocatorl sullo schermo, la sante ... Invece si limitano solamente a fondo è anche questo. non bastano le 
grafica è solamente EGA (perché se lo far notare che cl sono anche loro, pre- trite e ritrita questioni sulla pirateria (e 
facevano con la VGA poi cl polevl gioca- tendendo di vedere le loro lettere pubbll- affini) o su quare console comprare o 
re solo dal 33 mhz insù) e se raflronlalo cate o i loro nomi nella P.B." Hai perfet- ancora peggio, quelle lettere stratolme 
alla versione per Amiga sfigura. ma in tamnete ragione. ma fino ad adesso se di domande tipo: ·1a mia mamma per 
generale è fatto bene per girare su scriveva una ragazza a TGM bastava natale mi ha comprato un tlard disk plus 
MSOOS, è sieuramente meglio della ver- quello per essere pubblicata, fino ad A590. ma non so come~rlo al mio 
sione per Alari ST (Il campo è ridotto a adesso, perché adesso. appurmo che le ZX81, Potreste aiutar~?' Ebbene sl. è , delle sole linee nere} unica cosa che mi ragane scrivono ai videogiochi, anche tempo di tornare a quella sana demeo-
ha lasciato un po' Interdetto sono I bug loro dovranno saivere cose interessanti lialilà che un tempo permeava te pagine 
che ho notato, tipo rilevamento di colli- per essere inserite nella pasta (breve o di questa gloriosa rivista, e io cercherO 
sion& quasi Inesistente, pallone che lunghis) infatti ecco SILVIA FAROIGHET- di dare il mio misero aiuto In questa glo-

• .scompare a mezzaria e giocatori llicke- TI via Botticelli n2 Pioltello (Ml) che riosa (ho fatto una ripetizione, lo sO. non 
ranti che si dimenticano le gambe per Il vuole corrispondere con tutti i lettori che rompete!!!) Battaglia cointro la monoto-
campo, comunque aspettiamo la recen- vogliano scriverle. tema mooollo inie- • • nia . 

• sione per giudicare meglio la glocabilità ressante. Per !VAN 'Rambo' PISANO e E' nato un nuovo personaggio. il dott. • • 
'" (e intanto per Amlga è arrivato il 6° capi- per tutti i non possessori di MSDOS che Yulla. salvatore della demezlalltà, laurea-• .... tolo di questa lntemlnablle saga ·KICK sbavano per Wlng Commander è stata lo in cretinologla. .. ElFF Il • THE FINAL WHISTLE" con annunciata la versione per Amlga che 'Trernate. Tornerò spesso a popolare le • 

campi di ghiaccio e fuorigioco. ormai dovrebbe uscire tra breve. ma sopratutto vostre nottl di Incubi" 
non credo più che sia veramente l'ulti- è stata annunciata anche la versione per (e) Freddy Krueoer. 
mo ... ). "Vorrei dire due paroline a Domi- COTV!!!, del quale ho appena visto le oon. YULLA 

• nlcl Luigi: Quando peschi una bella loto della versione definitiva {ha il joy-
trota, puliscila, cucinala e mentre la pad come quello del megadrlve, rna con ... AAARGH! 
rnangi pensa se TU tossi quella trota .. ." più tasti e a raggi infrarossi!) (ha ha. e 
Questo è quello che ci scrive RICCARDO quando ci giocherai arriverO io con li 
MARIA di ROMA, bene caro Riccardo telecomando e ti userò tutte le smart-

COLP"l llEL GRIGIO CIELO DI spero vivamente che tu sia vegetariano, bomb! NdMA) aspettando con ansia il 
perché se Invece mangi Impunemente lancio ufficiale proseguiamo con IVAN NOVEMBRE DA liii SRANEUO panini al prosciutto e fettine di salame. BERSANETII di VIUAFRANCA (VR) Che 
non hai Il DIRITIO di giudicare chi si si lamenta. come altri, del tatto che su DI llEVE SCIVOLANDO 
cucina una bella trota, io che mangio TGM ci siano poche foto per ogni recen-
infatti panini al prosciutto (che se non te sione, BOB, lira fuori la frusta e costringi SU Ull CORIANDOLO ..• 
ne sei mai accorto non sono nlenraltro MA a fa'e almeno 5 foto a gioco, .alme-
che fettine di coscia di un bel maialino) no! (io ne faccio scattar.e anche sedici- l'ER LA SERIE: 
perché Il prosciutto ml piace, non dico mila, ma se poi i riquadri sono due ... "VEDIAMO COME BDB niente a chi pesca e si mangia una trota NdMA) 
perché non posso accusarlo di •pescici- RIESCE AD IMPAGINARE UN 
dio" che. almeno per ora non è un reato, I 

se Invece sei vegetariano (come lo sono LA SAllA DEMEllZIALITA' T"OLO PIU' LUllGO DELLA 
alcun! miei amici, tra I quali MBF), allora 

CONCLUSIONE STESSA." hai tutti I diritti per dire quello che hai 
detto. ma io contlnuerO a mangiare I libidinosissima relazione di TGM, 
miei panini al salame. MARCO MAZZEO Le vostre pene sono finite, i I Dott. Yulla 
di ROMA oh, con la EMME come MILA- è arrivato! Nevica, neeevlca, e lo sono completa-
NO, MONZA. MOSCA. e nooon con la Siete afflitti da tonsilliti, meningiti, pro- mente lmpazzitooo, blblblblblbl ugh! 
ENNE, come avevo scritto erronemaente stata, unghie incarnite o stitichezza ero- Taaac. in un momento di lucidità che mi 
correggendo MAX e sbagliando a mia nica? Chi se ne frega! Non vi ho scritto rimane voglio rincuorare tutti quelli che 
volta. e speriamo elle tu abbia evitato li per una consulenza medica o per espri- hanno chiesto a gran voce più TIPS, non 
manicomio. L'errore presenta sul mere la mia opinione su videoviolenza. vi preoccupate, ho parlato a MAX, vedre-
colophon redazionale del num26 è stato giochi hard o pirateria, ma solamente te nei prossimi numeri. Loololooloo! Up 
notato anehe da NICOLA ·The Master" per rompervi le scatole, in quanto ho up up!, bllibilibill ... 
CULAm. ma come ·Quale stramalooetto notato che da questo punto di vista la ... Burp! 
errore!" non ve ne siete ancora accorti?, TGM mail è diventata un po' moscia; CARLO. 
cercate meglio ... Per la serie ·ragazze, dove sono finite le gloriose lettere Cli 
pubblicare o no· ecco che De Lorenzo THE ALEX, AOUAMAN o BRONCOs 
Smith Andrea (ancora lul?) Cl scrive (fatevi risentire!!!), lettere diverfenti e 
"Almeno scrivessero qualcosa di interes- pungenti al punto giusto; la posta In 

, 
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t rAftrft ,.. 
I FII!,.., 

··n.s tR'l'lli!ZWJL-r- ,.. 

legge, pilastro della societa ,.. 
determinato a mantenere l'ordine;;ln ,.. 

paese · anche se cio' significa perselftire ·,.. 
un suo amico. :<: 
Effetti sonori digitalizzati con mezz'ora 
incredibile musica ( ~i-di l . l/:~ç 
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