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8

こんなの売れもしないのに性懲りもなくよく作るなあ。だしヽたい、レース鳩ゲームだ

なんて題材がマイナーすぎるよ。大や猫だったらみんな好きなんだろうけど鳥つての

はねえ…鷹とか人ヤブサなんかだつたらまだしも、鳩だもんなあ。公園や神社にうじゃ

うじやいるあの鳩のことだろ?
それに、ちょっと鳩レースに詳しい奴がいるからって、自己満足でコリにコッたって

マニアにしか分からないもんね。誰が買うのかねえ。まあ、大衆ウケするゲームが作

れなしヽんだからしようがない。

消費者のみなさん、ソフト選びにはくれぐれも注意しましよう。

とうとう、大賞ノミネート作品間違いなしのゲームを作ってしまった。

俺達はついに極めた。これが努力の結晶というものだ。お父さん、お母さん、そして、

愛する妻よ。そしてまた、消費者のみなさん。俺達はついにやったよ。今まで、安給料で

馬の骨にもならなくて屈こいて寝ろの俺達をあたたく見守つてくれて本当にありがとう。
きつと、あされ果てていたことでしょう。でも、もう大文夫です。ああ、神相もあなたには頼
まず良かったです。だつて、DSを PDPし 忘れてしヽることをあなたが教えてくれるとは
思いませんからね。これは、あきらかに俺達の実力です。

イ)ははははざつい1こへうった:1ゴ。
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徳間書店広告部テクノポリス担当者は、今回この広告があまりにも

下品であa気品と名誉を重んじるテクノポリス誌の表2見開きには
不釣合いという見解を示してしヽる。徳間書店広告部テクノポリス担当
者は、「八―卜電子産業がこのような下品な広告を続けるなら、強行
手段もありうる」と、一時のブツシユ大統領にも似たコメントをくれた。
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岬睫仄鶉は八厖嘔褥躙瘍彬蝙辟

働

おりゃあああ″ 気合い入れて反省するぞ ″ おりゃあああ″

反省には気合しヽが一番、健康には乾布摩擦だ。牛乳を飲んでおなかがコロコ回する人は牛乳を256回噛

んで飲むと良い。隠れフアンクションIN丁 177hは 、DSiSIに現在の天気予報のデータアドレスを返す。
どうだ、俺達はこれほど反省しているのだあ″

「本当に反省してるのか ?」

「はしヽ」

「本当か ?」
「
すみません。ウソつしヽてました」

案の定、反省の色なし。

その 1  むちゃくちゃマップが広い
その 2  むちゃくちゃスクロールがスムーズ
その 3  むちゃくちゃ設定が凝つてる
その4  むちゃくちゃ戦闘がタクティカルしてる
その 5  むちゃくちゃグラフィックが綺麗
その 6  むちゃくちゃ魔法が使える
そのフ  むちゃくちゃ仲間が増やせる
その 8  むちゃくちゃ回転縮小が速しヽ
その 9  むちゃくちゃウィンドウが重なる
その 10  むちゃくちゃわけわかんない
こんなグームは作れっこね―よ。かんべんしてちょ。

優秀な人材が来るわけがないじゃない。こんな求人で来るんだったら、

ウチはとうの音に大企業になつてるよ。

それにこの文章は、いくらなんでも臭すぎるよ。

俺なんかなあ、安給料で、こきたね一開発室の中で使つている机はみかん

箱で、夏は扇風機、冬は石油ストーブなんだぜ。
こんな最低の条件のところに来る奴いね―よな。

ハート釉挙艤難構鑢畿織
横浜南神奈1;1区彙鶴禁層2-40-9クインどルγ

「~「

彗狂045-461-6071
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全能の神ゼウスは、ポエニキア王のひとり娘

エウロパ|こ一日惚れしてしきい、牛に姿を変

えて彼女|こ近づいた。そうとは知らぬエウロ

_́_     バは、牛の頭をな.111・・      でてきたがつてし
′ |      まう。すると、牛

はいきなリヨー□

ッパ (エウロパの

名前|こちなんだ)

まで走つていつた。

ゼウス|こ愛された

彼女は、その地で

一生を過ごした。
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●72
●76

●78～82

,・・・●83

・・・・●84

●本誌の内容についてのお問い合わせは、

月曜日から金曜日(祝祭日を除く)の午後

4時から6時の間に803-3431-1627 徳

間書店インターメディア テクノポリス
編集部まであ願いします。

●本誌で紹介しているパソコンソフトお

よびその他の商品価格は、すべて税別の

価格です。

●美少女ソフト、美少女ゲームは徳間書

店インターメディアの登録商標です。

●ファミリーコンピュータ、フアミコン、

ファミリーベーシツクは任天堂の商標で

す。

●MSXマークはアスキーの登録商標です。
●MS― DOSはマイクロソフトの商標です。

Dディスク、3.5D D→

3、 5インチ2DDデイスク、35HD→ 3)5イ
ンチ2HDディスク、5D→ 5インチ2D
ディスタ、
.5DD→
5インチ2DDディス

ク、.5HD-5インチ2HDディスク、R
OM→ ROMカートリツジ    ・
※PC-9801シリーズと|よPC-9801VM以降

と

35D-3

1・ .I‐・.|   `'Il'| て|_11,
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SUZAK∪

|ゲームジョッキー
|ティラムバラム (第2回)

葬少夕弯F
夕簾の
新鮨
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読者が選ぶ
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テクノポリス6月号予告/
ED:TORIAL SRACE   ●168

藉蓼
i2の
海のナデイン

ログブツク は縁躙隧蠅鑽
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■ 111■発売元・ソフトハウス各社のご厚意により、今月紹介するゲ

=茸
:―
ムをプレゼントします。応募方法は、P37を見てください。

チ エ ッ ク ∬
今月も9鏃のゲームが勢ぞれ 。`
x68KI版、TOWNSi版のゲーム
も、ボチボチとしヽつ産ところ。

鍵ユーザーの落|よ F～新鮮最前

線」で、闇S遂ユーザーの方は
「～移植進:舌中″」のB―ナーで
最新情報をど一ぞ′ トビラは
『～バラゴンストライク』だ。

ドラゴン創世紀/
クラシツク 。□∵

ド4/フライチ

'レ
フフイト/緋玉伝
/レインボーアイ
ランドEXTRAノ
デツド ,オブ |ザ

=ブレイン/ウイ
"|,卜

/学壼冒険少熱 IAMI
ノむ五■支1伝議ンスベジキルステージ/天可(矢|
話ノセサシカラ||ズ′

"■

■ジケヽ

'lν

0141′
テキスタステ■シ■ン0念 |1111‐ ||||||■|||■ |

‐|●ただ今移植進行中
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謎めいたストーリー展開と、ゲー

ムの目的をプレイヤー自身が見つけ

出していくことで冒険心をかきたて

る、硬派なRPG Fマ イ ト&マ ジッ

ク』。そのシリーズ最新作、Fマイト&

マジックHl アイルズ・オブ・テラ』

がついに登場だ。

クエス トと呼ばれる小シナリオが

100以上も存在する超大作に仕上が

ったこの『～ III』では、呪文やスキル

(能力)と いった数々のパラメータが変更、

追加された。とくに画面構成が大きく変更

になり、各ウインドゥには数々の情報がり

アルタイムで表示されるようになった。

今回の舞台となる「テラの島々」は、「コ

ーラックの旅日誌」という資料によってそ

の世界をかいま見ることができる。前作
F～
II』 にも登場した魔導師コーラックは、

宿敵であるンエルテムを捜す旅をしていた。

ブレイヤー率いるパーティは、そのコーラ

0『～ III」 では、キヤラクタの顔が見られるよ
うになつた。状態によって表情が変わるのだ

前の2作と比べると、F

ックのあとに続いてシェルテムの邪悪な陰

謀を阻止する旅に出かけるのだ。もっとも、

シェルテムの居場所や陰謀を阻止する方法

など、具体的な内容はま

ったく分かっていない。

それはゲームを進めてい

くうちにだんだんと明う

かになっていくのだ。

数々のクエストをクリア

していくうちに、おのず

0前作の F～ II」 と同様、マ
ウスでもプレイ可能。アイコ

ンも工夫されていて、操作に

違和感はないぞ

とゲームの全ぼうがつかめてくるのは、今

までのシリーズと同オ曳 さあ、長い冒険に

出発しよう″

※
画
面
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す
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|キャンフ

パーティの誰かが危険予知

のスキルを持つていると、

□を動かして教えて<れる

輪鵡つ辟ジ意ム
自然力からの防御の呪文を

実行すると、対応するエレ

メントのジェムが光る

空中浮揚の呪文が実行され

ている間は、この羽が動い

て教えて<れる

輪書きヽシ旦ム
方向感覚のスキルがあれば、

パーティの向きがE・ W・

S・ Nで表示される

隠 し戸探 しのスキルがあれ

ば、秘密の通路を正面 |こし

たとき |こ腕を動かす

待望のシリーズ第3作目の登場だっ〃
海外でも大ヒットし、某3DダンジョンRPCと人気を三分す
る『マイト&マジツク』。そのシリーズの第3弾が、大幅なシ
ステムの変更を遂げて堂々完成したぞっ′」 第1作目が発売
されてから、3年近くたつこのゲーム.一度やり始めたらハマ
ッてしまう奥の深いおもしろさは、今回も健在なのだ。

シリー

FM
1万2800円

マイト&マジックШ
アイルズ。オブ。テラ

×98版はMS― DOS Ven2.4以上、アナログディスプレイが必要です
■発売元/スタークラフト ■発売中(TOWNS版 はフ月下旬発売予定)
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ゲームにはあらかじ

め、バランスのとれた

編成のパーテイが登録

`7■

ている。が、でき

れば自分で作成したキ

ーラクタで、バーティ

を作ってほしい。これ

っ`らの長～い旅路を一

モ|こ過ごすメンバーな

んだからね。ゲームに

'寸

する思い入れも高ま

るはずだ。
‐
～III』 では戦闘中な

どを除けば、どんな場

所でもセーブできるよ

うになっている。不慮

の事故 (?)を避けるためにも、こまめに

セーブしていこう。ただ、宿屋に入ると勝

手にセーブされてしまうので、「げつ、今の

状態ではセーブしたくなかった― 」̈なん

てことにならないように気を付けたい。オ

ートマッピング機能もあるが、パーティの

誰かが地図作成のスキルを持っていないと

使用することはできないぞ。

また、ゲームにつまっても、次に取るべ

き行動を表示してくれる機能があり、快適

にゲームが進められる。そして、どうして

も勝てそうにない敵に遭遇した場合などパ

ーティが全滅しそうなとき、ウイザー ドの

助けを借りて安全な場所に移動することも

できる。ただし、キャラのレベルを |つ下

げるという条件が引き換えなので、最悪の

事態のときのみに利用しよう。
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ゲームを進行するためのアイコンが並んでい

るのが、このォプションウインドウ。フイコ

ンをクリックするか、対応するキーを押すこ

と|こよリコマンドが実行される。こ檎らのア

イコンとキヤラクタの選択を組み合わせるこ

とで、さまざまな表示が可能となるのだ。

弓などの飛び道具を装備しているキヤ

ラクタが攻撃する。モンスターと自兵

戦になる前に攻撃が可能だ。

パーティの前にいる2人がドアや壁を

け破つて、秘密のドアを開ける。多少

のヒツトポイントを失ってしまう。

パーティの中の誰かが地図作成のスキ

ルを持っていれば、現在いるエリアの

マップを表示する。

呪文を 0日えるためのコマンド。実行す

るとウインドウが開き、使 しヽたい呪文

を選択し実行する。

メンバーをバーテイから外すコマンド

だ。外されたキヤラクタは、最初に登

録された宿屋 |こもどる。

現在の年、用、日を表示する。また、

現在パーテイが実行している防御呪文

のリストも表示される。

,、 菫 1篤  睡眠
をとる。8時間の睡眠によリヒツ

.遭
藍
轟
、.  ポイントとス

ベルポイントが回復す

銀甲轟燕議 る。睡眠中は無防備なので注意。

ギ
”凸
ヽ

現在バーテイがいる地域 |こ関するコー

ラックの手記と、請け負つているクエ

ストの内容を表示する。

篇筆 "_.豪
バーティ全員の健康状態、ゴールドの

鑢輩・ ・ 量、ジェムの数、食料の数を示したク

rf書 亀‡ イックリファレンス表を見る。
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マッピング機能だが、 したことは

する。ウイザードの助けを呼ぶのもここだ

0現在のクエストが表示されるほか、次に取るべき

行動も教えてくれるぞ

こう。パーテイのメンバーを入れ替えたい

ときなども、この宿屋を利用するのだ

Oあらかじめ用意された肖像画の中から顔
を選び、次に能力値を設定する。能力値は、

0設定が終わったら登録完了。
最高6人で、そのほかに2人の八イアラン

ト(庸兵)を雇えるのな『～II」 と同じだ

できるぞ

0キャラクタをクリック、または対応するキーを
押せば、ステータスが表示される

臨

ンドウだ。
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ゲームのスター ト地点は、ファウンテ

ン・ヘッドの街。街の中をウロウ回してい

ると、あちうこちらの壁に表示されている

仕事の依頼が目に付くはずだ。依頼人に会

うと、仕事を引き受けるかを聞いてくる。

イエスと返事をすると、その仕事 (ク エス

ト)を請け負うことが確定するのだ。仕事

を無事に終了させることができれ
`よ

多額

のゴールドと経験値が手に入るぞ。

まずは、ファウンテン・ヘッドの街のち

ようど東にいる (座標はX=15・ Y=5)、

クラニオンという人物に会ってみよう。ク

ラニオンはある物を探していて、それを代

わりに見つけ出してくれと言ってくる。と

りあえずは、このクエストから始めていく

のがおすすめだ。

初 0 ¨
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街の中には、しヽくつかの施設が存在する。

寺院では、モンスターとの戦闘で傷ついた

体を治療してくれるぞ。酒場では食料が買

ぇるほか、情報なども手に入れることがで

きる.夜になったら立ち寄ってみよう。ギ

ル ドでは呪文を買うことができる。ただし、

そのキャラクタがギル ドの会員になってお

くことが必要だ。どうやって会員になるの

かというと 一、それは街をくまなく歩け

鑢 鯰 鼈 薇 菫 緑 鑽 は

｀

街の中には、泉やカギのかかつた扉、隠し

通路などのほかに、店や寺院といつた施設

も存在する。夜|こは閉店してしまう店、逆

|こ夜しか開いていない店もあるぞ。どこ|こ

何があるか<らいは覚えておきたいね。 /

ば分かるはずだぞ。

また、戦闘後やクエストの終了後

には経験値が手に入る。ある程度た

まった状 訓練所でレベルを上げてもらお

うて,そ して、ゴーール ドやジェムを安全に預

けておけるのが銀行.利息もつくので、ま

とまった量を預 |すてぉくとお得だぞ。この

ほかにも鉄冶屋や宿屋などがあり、街の中

をよく知っておくのは重要なことなのだ。
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.=  クイツクファイトを実行するアイコン。.

ゞ
F・、.摯  このアイコンをクリツクしていれば、 |…  =. 勝手に戦闘を行つてくれるのだ。

アイテムを装備したり外したりする。

また、アイテム特有の能力を使う場合

通常時と同じ方法で呪文を実行うる。

よく使う呪文をクイックファイトに登 ‐

録しておけば、選択の手間が省けるぞ。|

退却コマンド。退却に成功すると、そ .

のキヤラクタは安全な場所に退避して

戦闘終了後にバーティに復帰する。

通常時と同様に、現在の年、月、日、

′′《―ティが実行している防御呪文のリ

ストが表示される。

そのキヤラクタが装備して

攻撃をする。通常は、このコマンドを

クイツクファイト |こ登録しておこう。

モンスターの攻撃をプロツクする。耐

久力や防御力が低いキヤラクタは、無内
響繭竪

轟轟
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0外から見たファウンテン
こんな感じなのだ。しヽかに

囲気が漂つていていいね

・ヘッドの街は
日PGつぽい雰

．
ハ
“

・ 釉
L .■望ヽ
'薇' ヽ
1  :  クイツクフアイトを設定するコマンド。
1  :  このコマンドを実行してから、各キャ
守' 管
｀ ラクタの戦闘方法を設定してしヽく。

こねも基本コマンドと同じく、バーテ

4匹以上の敵
がしヽる場合、

こちらも弓で応

モンスターに遭遇すると、白兵戦が始まる。
通常時は基本アイコンが表示されていたオブ
ションウインドゥも、戦闘フイコン|こ早変わ
りするのだ。攻撃方法をあらかじめ設定でき
るクイックファイトが便利。同時|こ最高3匹
のモンスターを相手|こする場合もあるぞ。

に鼠
「
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ファウンテン・ヘッドの街のどこかに、

ポッカリと穴のあいている場所がある。そ

こが、ファウンテン・ヘッドの洞くつの入

口だ。穴を下りるには回―プが必要。しか

し、初めから持っているロープの数にも限

りがあり、イ可度力M予き来:し ているうちにな

くなってしまうはずだ。そんなときに役立

つのが、回―プを作り出す呪文。この呪文

はギルドで手に入れることができるぞ。ほ

かに、宿屋にいるドルイドをハイアラント

として雇うという方法もあるので、手持ち

のお金を考慮して選択しよう。

洞くつの中は、モンスターとトラッ

いっぱいだ。

'同

くつ内を楽に移動するには、

せめて3～ 4程度のレベルがほしい。オー

トマッピングもフルに活用したいところだ

から、地図作成と方向感覚のスキルは必須

だそ。また、隠し通路も存在するの

で、画面上のグレムリンに注意しよ

う。

'同

くつの中には、随所にタルが

置いてある。かたっぱしから開けて、何か

手に入ったらクラニオンに届けよう。そう

すれ
`よ

先へ進むための合言葉を教えてく

れるぞ。その先にいるファウンテン・ヘッ

ドの守護者、モルフェスに会うことができ

れば、クエストは無事終了となる。

洞<つの中では、モンスターのほか|こ、
しヽろいろなトラップ|こも注意したい。と

くに、振り子のようなトラップは、レベ

ルが低いうちはかなりつらい存在だ。

Ｄ
　
ね
‐

:

o00パーテイの]人残らず死んでしまうとゲームオーバー。セーブした

.● ‐・■・ ■     ■__― |―■__

場所からやり直すべ しつ〃

rョ■厖

「ディスクアクセスが多<て、ハードデイ

スクがないとちょつとツラしヽね」跡 張メモ

リ|こ対面しているのは親切」「広大な世界観

とストーリーの奥の深さ、これが最高 /」

操作性 値 段

3 3 5

11

0これが、地下に通じる穴の入口だ。街を
くまなく歩けば必ず見つかる。でも、モン
スターを突破するのにひと苦労するかも1?

発見な∬

多額のゴールドや経験値が

手に入るぞ

ヽ

0タルがあるぞっ〃 かたっばしから調べまく
って、何か見つけたらクラニオンに届けよう

グラフンツ
'
サウンド ―熱申F
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あの『DU巨L川中島』がRPCになつた 『フアースト・クィーンII』

等のRPCでおなじみのク
レソフトから、新作がリリ
ースされるぞ。その名もr川

中島異間録』。そう、あの
『DUEL川 中島』と同じ時
代を舞台にした、本格的R
PCだ。今回も、あのチマ
チマしたキヤラクタシステ
ムは健在だぞ。

島澳口録
γ
ミ

ヽ
ロ
ニ
■

レ
X開発途中のサンプルディスクで記事を作成

し、評価できるバージヨンでなかつたため、

「ゲーマーの談話室」はありません
Xフナログディスプレイが必要です
■発売元/クレソフト ■発売中

舞||||1台| ‐‐||||||||:||‐末保η年

"中

島|

時は天保20年 8月、月の浮かんだある夜

の出来事。北信濃岩山城を居城とする村上

義正は、武田信玄の配下である真田忍者に

夜襲を受け、この世を去った。難を逃れた

義正の息子、義景は父の敵を討つべく旅出

つのであった……。と、オープニングスト

ーリーはざっとこんな感じだ。
F川中島異聞録』というと、そのゲームタ

イトルから、 1年半くらい前に88版で発売

されたFDUE∪ |1中島」を思い出すんじゃな

いかな。しかし、このゲームはそれをその

まま98へ と移植したものではない。そう、

と倒れ出した。外部か

は、全体マップが春夏秋冬

の4つになったこと。その下に、いくつか

のサブマップがあるのだ。サブマップの中

には数々のイベントン~ンが用意されてい

て、それらをクリアすることでゲームは進

んでいく。早い話が『ファースト・クィーン』

のマップンステムが4つになった、と思っ

てくれればいい。そして、ゲームが進むに

つれて春の章、夏の章、秋の章、冬の章と

マップが変わっていく。同じようなサブマ

ップでも、季節が変われば背景のグラフィ

ックや出没する敵、イベントなども変わっ

てくるのだ。それぞれのマップによってど

んな攻略法を立てるか、それがゲームクリ

アのカギとなるわけだね。

あの名作『ファースト・クイ

ーン」のゲームンステムに

『～川中島』のような歴史ス

トーリーを取り入れ、新た

にリメイクし直したものと

いえるのだ。

ゲームは、今までのンリ

ーズと同様にチビキャラを

操作するシステム。もう、

すっかりおなじみだよね。

今回大きく変わっているの ムのメインとなるサブマツプ画面だ。キャラの編成
見るときは、こんな感じでウインドゥが開く

ちなみに、主人公を移動させたり、パー

ティを編成するなどの操作は、従来のキー

操作のほかにマウスの使用が可能になって

いる。これによって、複雑なキー操作を覚

えなくても簡単にブレイできるのだ。

0これが、ゲー

0今回のシステムでは、全体マツプが4つ
り章という概念が採用された。これは春の章

本文でも少し触れたように、悲劇は北信

濃の岩山堀から始まる。バツクストーリ

ーの紹介は、キヤラがちよこまか動いて

その内容をプレイヤー|こ教えて<れる、
というクレソフトのRPCあ得意のシ
ステムがとられているのだ。

O一方、父の死を知った義景は、復讐のために

●

―

●
―

ジイを連れて、
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オープニングビジュアルは今までの同シリ
ーズとちょつと違う。最近はやりのアナロ

グパレットを駆使したC.Cで描かれてい
て、とつてもキレイなのだ。見ごたえあるぞ。
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て側近の者たち 城主村上義正も…・

を後にす
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|ゲ‐ムの厚鑢を紹介しちゃおう″
III為
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纂

悲劇から数か月後、主人公の

義景が父の敵。武田信玄を討つ

べく、四案というオ寸を旅立つと

ころから冒険は始まる。さらっ

と最初の部分を紹介しよう。

いざ旅立とうと思っても、義

景ひとりでは信玄を倒すどころ

か、捜し出すことさえもできな

い。そんなときにふたりの農民

が義景を尋ねてやってきた。彼 0岩山城の悲劇から数か月、義景は四案村の庄屋で傷をいや
らは、四案村のずっと北に位置: してし`た。1言玄をf」すべく負 旅立とうとしている

する井伊辺寺に出没する化け物を退治して  ほどの農民ふたりと、四案村で知り合った
ほしい、と義景に頼むのだった。早く父の  舞巣之丞という男を供にして旅に出た。や
敵討ちをしたいところだが、仲間捜しもし  っとの思いで井伊辺寺に着き、いよいよ問
なくちゃならない。             題|の化け物との戦闘だ。 ところが、こいつ
そんなわけでひょんなことから化け物退  にまったく歯が立たない。さあ困った。そ
治をするはめになった義景は、さってく先  ういえ|よ 道中で立ち寄った町の住人が「化

け物退治に行くなら大草寺の来光上人に話

を聞いてみろ」と言ってたな……。

とりあえず化物をそのままにして、今度

は来光上人のいる大草寺に足を運んでみた。

が、来光上人が見つからない。近くにいた

僧侶に尋ねてみると、上人は奥のカギのか

かった本堂にいるという。しかし、本堂の

カギも手に入らない。さあ困り果てた義景、

上人に会えるのだろうか……。

とまあ、紹介はここらヘ

んまで。これ以降は、キミ

が実際にゲームをプレイし

て、ストーリー展開を味わ

ってほしい。

0村人から退治を頼まれた井伊
辺寺の化け物。なんともカワイら
しいデカキヤラだよね。倒すの
がかわいそうになっちゃうね

0ここが、本文で紹介した問題の井伊辺寺。本
堂の奥に上人がいると僧侶が教えてくれるぞ

０
今
は
ま
だ
教
え
る
こ
と
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で
き
な
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ど
、
後
の
シ
ナ
リ
オ
で
重
要
な
カ
ギ
と
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春の章の序盤に登場するキヤラを紹介しよ

う。義景を筆頭に、化け物退治を依頼した

農民、家来|こして<れと言い寄つてきた男。
どのキヤラもゲーム|こ欠かせない存在だぞ。

丼伊辺寺の化け4ク"を退

治してくれと、義景の

いる庄屋を尋ねてきた

ふたりの農民。写真|ま

そのひとりの孫六だ。

旅のあ供をさせてくれ

と願い出た謎の男。旅

は道連れ世は情け、冒

険は人数が多いほうが

いいのでぜひ仲間|こ。

化け物退治 |こは、彼が

出要|こなるハズだ。で

も簡単|こ会うことがで

きないんだよね。

あることをして、来光

上人を仲間 |こすると上

人 |こついて<る珍念。
あまり彼 |こは期待でき

そうもないけど。

,す専:「
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.111な
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春の章を無事クリアすると、今度は夏の

章へと突入するぞ。章が変われば、同じ
ようなサプマツプでも景色が一変する。

■●・
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‐

桑垂義

1客1層
‐復1憑891翼響1整ltl翡|:1菫:警1尋|

敵キヤラもそれなり|こ強<なつて<るか
ら、春の章のうちに、主人公と仲間のレ

ベルアップを計つておこう。

言わずと知れた、この

ゲーームの主人公。父の

敵・武田信玄を倒すべ

<、 復讐の旅|こ出るの

であつた。



『アークスIII』のシステムを

継承した3DRPG
こ凝議で1騒とんど (歌つたく?》 なか

つた、書代輔本・機本神轟をベースと

したストー:ジーの3DttPの。『フータ
ス1襄』畿轟零価なシステム奄継承し、

さらに綴かし壕が激良されてしヽるぞ。
シ 5HD 9800円

スザク

フナログディスプレイがあ要です

■発売元/ウルフ・チーム

■発売中
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人の傭兵が登場し、ゲー

ムが進行するにつれて出

会っていくことになるの

だ。フィール ドはすべて

3Dで表示されるけど、

オー トマッピングの機能

があるので、 3Dが苦手
な人でも安心だね。戦闘

には前衛 。後衛の距離の

概念力河又り入れられてい

る。後衛のキャラクタは、

レベJじアップ′

0たった1人で警護にあたっている兵士。確かに心細いのはわかるけ

舞台となるのは古代日本、倭の世界。プ

レイヤーは、神の子スザクとなって世界を

旅することになるのだ。

最大 5人までのパーティ制で、そのうち

の 2人は傭兵という特殊なキャラクタを伸

間にすることで構成される。イロ'性豊かな 5

0ゲーム開始からすぐの画面。オオワシは、大
国イズモの大使であり、スザクの親友でもある

14

接近戦の:武器では単支うこ ど、t,っとしっかりしてくれよな
とができないのだ。             どの分野に向いているか一目瞭然。もちろ
また、このゲームでは技能レベルという  ん、イベントやビジュアルシーンもたくさ
システムが導入されていて、キャラクタが  ん用意されているぞ。

0霊峰・蓬茶山(ほ
うらいさん)に眠
る秘宝がスザクに

見せたものは、祖

国オオミに降りか

かる災いだつたの

だ……

0このように、
面上でも前衛・後

衛の区別がなされ

ている。後衛のキ

ヤラクタは、中距

離武器か術でしか

攻撃できなしヽ

だ|す能力値

る。カ ッコ  0能 刀値を配分 して

=    ‐    || 
・ .■■■・ || ‐|

戦闘である一定の経験を積むと、能力値という

ものが手|こ入る。それを各技能|こ配分すること

|こよつて、キヤラクタはレベルアップしてい<
のだ。能力値の配分|こ制限はないので、プレイ

ヤーが考えたとおりのキヤラクタ1こ育て上げる

ことができる、というわけだね。レベルアップ

のポイントをい<つか挙げてみよう。授近戦重
視のキヤラクタは、「盗賊」技能が意外と重要。

この技能レベルが高いと、クリティカルヒット

が出やすくなるのだ。また、傭兵たちは、それ

ぞれが得意とする技能を重点的|こレベルアップ

させてい<といいぞ。

口fi=毅|ま桑‐il‐ 1,A‐籠鮮i轟5撃鏃螺
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ヌザク1譲黎ぬ世界鶴咸蠅薇檄鑽なか

スと
一伊

し、

ぎ。

未来を見通すことができる秘宝、晃祀鏡

を求めて蓬末山を訪れたスザクは、祖国オ

オミに大きな災いが降りかかろうとしてい

ることを知る。災いとは、最近勢力を伸ば

しているエミシの軍勢の

侵攻のことで、スザクの

母親クレナイヒメが、オ

オミの女王の代わりにう

致されてしまったのだ。

親友であり兄のように

慕うオオワシ、巫女のユ

カリヒメとともに、みご

と母親を救いだしたスザ

クを待っていたのは、大

国イズモの不穏な動向だった。真相を探る

べくイズモヘ向かったスザクたちだが、そ

の途中にあるヒメノ川に不浄の霊がいて、

で 0
どよ
れ う
だや
け く
苦 イ
労 ズ
しモ
たの
こ国
とヘ
か
°

に
来
る
ま

レ
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0フ ィールドはすべて3D表示。似たような画
面が多いので、逐次チェックしておこう

:ぅぞ名[ξラ嚢
しヽかかってくる敵。チームワ

0術は全部で32種類。写真にない術は、プレイ
しながら確かめてね

0イ ズモの■スサノオの実子、ヒルヒコ。いか
にもズルそうだが……

広くないので、1瞬交的楽にゲームが進むは

ずだ。しかし、ここらへんから武器や防具

をきちんとそろえておく必1要が出てくる。

ムダ使いは極力避けよう。下に傭兵たちの

オススメ装備を載せておいたので、参考に

しながらプレイしてね。

オスス
狩猟弓

とらの毛皮

|.丸盾 ■
シノヤマ峠を中心に、狩で生計を立てている。

野盗やらなにやらで狩猟場を追い出されている

が、弓の腕では誰|こも負けない。

０
盗
賊
の
頭
を
捕
ま
え
た
。
で
も
、
ち
よ
っ
と

様
子
が
お
か
し
い
ぞ
…
…

.る け

ちろ

くさ

閾四涵爬躙
4つに、傭兵というキヤラ

彼らにはそれぞれ得意とする分野

があつて、冒険の目的|こよつてメンバーを入れ

替えることも可能だ (備兵は最高2人まで)。 た
だ、ゲーム開始当初から仲間にできるわけでは

な<、 ストーリーが進行してい<|こ したがつて

傭兵たちと出会うこと|こなる。どの場面で誰を

使うかは、プレイヤーの判断しだいだ。

、R浄 il Lメ

スザクの故郷オオミの巫女。霊力|こは優れた資

質があり、巫術 (ふじゅつ)を得意とする。傭
兵としては一番初めに仲間になつて<れる。

ブヽヤナ

愛刀 1本を手に、倭国を渡り歩<典型的な戦■
タイプ。授近戦では彼の右|こ出るものはな<、

最後まで頼り|こなるキヤラクタ。

●::F・・ ,

自鋼ノ御矛

戦鎧

■木角盾.■ |

巨体のまじない師で、スザクを育てたキサラギ

老師|こ師事したこともある実力者。大型の武器

を扱うこともできる。

盗賊の少年。人間の手のひら|こ乗つてしまうほ

どの大きさしかないが、素早い動きでは群を抜

いているのだ。

「傭兵システムはおもしろい」「オートマッ

ピングは助かるよ」「マウス対応だけど、キ
ーボードのほうが早いかも」「拡張メモリが

あればRAMディスクとして使えるのだ」

,ラフイン
'
サウント 1某111饉 値 段 熱中度|

4 4 3
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川を渡ることができない。

そこで、その霊をはらうこ

とができる霊力を持った巫

女を捜しに、鬼魅が出ると

いわれるンノヤマ峠へ向か

った。しかし、そこにいた

のは一 、

というところがゲーム序

盤のストーリー。このあた

りまではマップもそれほど

3 3

=‐
1・ |・



社長になつて目指せ

業界ナンバー1〃
光栄の新作は、企業経営SLG。 こう言うとなんだか

難しそうだけど、そこ1ま光栄のこと、なかなか手軽

に楽しめるものになつている。このゲームでひと足

お先:こ社長気分 (?)、 なんてどうかな。

PC-9804シ リーズ 3.5・ 5HD 4万 2800円

FM TOWNSシ リーズ CD―ROM+3 5HD 4万 4800円■■多

』■目17」|「

■発売元/光栄 ■発売中(TOWNS版 は4月 24日発売)
※98版はフナログディスプレイが必要です

世界が激動している現在、企業を背負う

人間には「先を読むカコが求められている。

いかに先の時代を予見し、的確な方策を採

り、新しい世代を創り上げていくか……。

このような意思決定の面白さを体験できる

のが、このFリ ーディングカンパニー」。社

長として自分の会社を育て上げていく経営

SLG′ビ。

キミがある家電メーカーの社長に就任し

たところから、ゲームは始まる。目的は、

自ネ」見格のVTRを 製造・販売して利益を上

げ、VTR市場を成長させつつ、市場統一を果

たすこと。そのために、自社の率いる協議

1ターンの売上高および各

協議会の獲得 したシェアが

グラフで表示される。最終

的にはシェア80%以上を目

指すのだ′

L∴に匡,1.:r'■―プ島長
織晨織餞お織,'で なヽりぃ
家驚用VTR市場でしま、、
忠社規格力増|」立する国爵嘗鎌
局僣酔補出えてい場中
規鶴続…が黒たされない
ため、本格的な響量t,議赫
ない1オ隠力ゞ続い■を|,轟 .▼

0ゲームを始めると、グループ会長から激励の
言葉を受ける。市場を統一できるかできないか、

すべてはキミにかかつてしヽるのだ/

会の業績を伸ばし、自ら規格を持たない他

のメーカーを誘い、最終的には自協議会で

80%以上のシェア獲得を目指すのだ。

左の写真を見てほしい。

ひし形のグラフが、現在の

VTR市場の状態を表してい

る。各マスは左奥にいくほ

ど高性能、右奥にいくほど

低価格の製品であるという

こと。一番奥のマスがもっ

ともいい製品、ということ

だね。ビルのようなのは各

製品の売上高で、各協議会

の勢力はそれぞれの色でベ

イントされているのだ。

遊べるシナリオは2つ
● シ ナ リ オ 1霜

昴卑19菖極葛

のホームビデオ発売から4年あまりが

経過したが、性能的にも価格的|こも、

まだ一般家庭に広<普及するには至つ

ていない。4協議会のどれ|こも、混とん

とした状況から抜け出すチヤンスがあ

ると言える。自社の浮沈1まズバリ、キ

ミの経営センスにかかつているのだ。

.1像 ■■.・|・  1    期間は1980年～
‐

'´

・=・| ・  ‐
 2000年。∨TR

市場も、いまや規模4000億円の時代。

すで|こ 4協議会が姿を消し、4つはカ

ヤの外となりつつある。勢力争いは、

初期から着実に成長を遂げてきた2つ

の協議会に絞られた。どちらで市場を

統一するか? それとも劣勢の協議会
で奇跡的な巻き返しを計るか?
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百

「

ｉ

ゲームは、 3か月を |タ ーンとして進行

する。キミの社長としての任期は20年。そ

の限られた期間内にライバルたちに差をつ

け、みごとVTR業界の雄として君臨するこ

とができるか ?

・・ 0())ヽ¢痰
''∝

ヾ :い 1ヽ蛉C‐ 蛉ヽ ∝

0今はまだ、各協議会がしのぎを削り合つている∨丁日市場。ゆくゆ
くは、キミのカラー1色に染めたいね

各部署へのコマンドを実行

する。実際|こ開発を行つた

り、製品を生産したりする

のはこの画面。セーブ・□

一ドするのもここだ。

白協議会製品の宣伝広告活
1費1動を行う。ここでの活動が
売上|こ大き<関わつてくる
ぞ。他社との比較広告をす

ることもできる。
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マーケット画面結果報告

経懺会議

1ターンの始まりは経営会

議から。ここでは売上や収

支、開発状況、現在抱えて

いる問題点などが各部長か

ら報告される。
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製品を販売する、会社の顔とも言

える営業部。製品の売上は、この

部署の力|こよつて大きく左右され

る。どんな|こ優れたものを造り上

げても、営業力が弱ければ売上は

伸びないぞ。

その名のとあり、実際 |こ∨TRを
製造する部署。オリジナル製品と

OEM製品 (下の囲み参照)の生産
を行う。この部署がきちんとして

いると、低コストでたくさんの製

品を生産できるのだ。

研究所で新製品の開発、発売中製

品のマイナーチェンジを行う。い

か|こ売れてる製品であろうと、発

売から年数がたてば人気は落ちて

<るもの。より高性能、低価格の

製品を目指して開発を続けよう。

会社の財布のヒモを握つているの

が、この経理部。会計報告、資金

の借入などを行う。さまざまな活

動を続けられるのも、この部署が

きちんとお金を管理してしヽるから

こそ、なのだ。

※
画
面
は
９８
版
の
も
の
で
す

さて、ゲームのポイントを解説しよう。

製品は研究所で開発され、工場で生産され、

言業所から販売店におろされる。まずは開

発_性能と価格、それに付加機能の有無を

ス定しよう。開発のスピードは、担当石汗究

手の大財莫と1技術力に左右される。技術力は、

予算を増やすことによって上げることがで

きるぞ。開発が進んだら、新製品として発

表。それから生産、販売するわけだ。研究

所の技術力同様、予算を増やして工場の合

理化度を上けるとより低コストで製品を生

産でき、営業所の営業力を上げれば広告活

動の効果が大きくなるぞ。

製品には認知度、新鮮度、ブランドイメ

ージの 3つのパラメータがあり、認知度は

広告活動によって高めることができる。新

鮮度は発表から時間がたつと低下するが、

マイナーチェンジによって再び高くするこ

とが可能。ブランドイメージは、自社規格
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8o登 が売れるにつれて自然に上昇していく。広

告活動によっても高めることができるそ。

これらのパラメータが高く、なおかつ需要

が大きければ、よく売れる製品と言える。

売れる製品を数多く生産できれば、利益は

上がり、シェアも拡大されていくわけだ。

こうして、発売した製品のすべてで最大

の売上を達成できるように努力しよう。そ

のためには、現在の状況を分析し、さらに

先を読むことが大切。そうすれば、おのず

と目標達成への道が開けてくるはずだぞ。
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自社で持てる設備は営業所、工場、研究所合わ

せて8つまで。経営が軌道に乗つて<ると、これ

だけでは足りな<なつて<るはずだ。そんなと

きは、生産・販売を他社に任せてしまあう。他

社との契約にはライセンス契約とOEM契約の
2種類がある。前者は生産・販売ともに委託する

もの。後者は生産を自社で行い、販売だけ任せ

るものだ。契約を結んだ会社は自協議会のメン

バーとなる。もちろん、得られる利益は少な<
なるが、市場統一を前提とすれば、協議会全体

の力を強めることは大切なことなのだ。
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一一璽 蘊 「4人まで同時プレイが可能です」「みんな
でやれば盛り上がるね」「見た目は少しカタ

そうだけど」「でもけつこうハマるのだ」「慣

れるまでがちよつと難しいかも」
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経 理

ニュースで市場の動向

をつかむことも大切なのだ

0広告活動を行う。大きなメディ
その効果も大きくなるぞ

●オフイス画面では、

藝声を聞くこともできるぞ

0稼働率が高し 売れている製品だ。

担当工場の規模を大きくして増産しよう

0新製品の発表はこんなに八デ。かかる期待も
大きい、というものだね

○各社のさまざまなデータ。これをよく見こ、

商談の申し込み先を選ぼう
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ジャバンバッシング
レ

アメリカ政府になって

日本をいじめちゃえ

※MS― DOS Ven24以 上、アナログディスプレイ
が必要です

■発売元/システムソフト

ロ発売中
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最近、何かと話題にのぼるジャバンバッ

シング。アメリカの大統領選挙が |1月 に控

えているから、関連ニュースなどで見たこ

とのある人も多いんじゃないかな。これは

簡単に言うと、アメリカ国内で持ち上がる

日本への不満を解消するために日本政府ヘ

要求を出す、というものだ。

ブレイヤーはアメリカ政府 (大統領)の

立場にあり、国民のさまざまな憤憑を取り

除くべく、日本政府をバッシングする。期

間は'80年の 1月 から'91年の 12月 までで、

基本的に |か月を |タ ーンとして進行して

いくのだ。入門・基本 。本格の 3レベルに

0各項目の数値が折れ線クラフで表示さ

れる。貿易収支は下がりっばなし (涙 )

分類 されたシナ リオは合計 15本あ

り、目的はシナリオによって違った

ものが用意されているぞ。

バッシングにはBP(バッシングポ

イント)と いうものがあり、無制限

に要求を出せるわけではないので、

目的に合った要求をしないと、泥沼

にはまること請け合い (?)。 もちろん、対

日感晴や政府支持率、アメリカの貿易収支

なども常に変動しており、政治・経済面に

おける両国の関係をリアルにシミュレー ト

しているぞ。

Oズラ～つと並んだ要求事項群。どれを要求す

るか じっくり考えるべ し

0最初は全部アメリカ
産の品物なのだが、両

国の経済状態によつて、

スシなどが取つて換れ

るのだ

_■ |_・■|ニ
|: 1・
‐■‐|■1■

.=■ |■ |・三:

バッシングを行うとBPが消費される。
もちろ
～
BPの消費量が高い要求手段

のまうが、無理な要求でも通りやす<
なる。通常要求以外は回数が定められ

てし,るので、くだらない要求でムダ使

しヽするの|まやめたほうが無難だ。

0ターンことに、最近起きたニュースをガイダ
ンス風に見ることができるのだ

‐:           ―_._‐  ■_ |=.・ 1'「Fl._‐ l.|.4.
|  |・ ‐,‐・ ■|
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い じ警 』醸蟄 〕議職 :〕醸蟄 れ

「こねオリジナルなんだよね」「ナンセンス

なプラン`クジヨ
~クがおもしろい」「サムラ

イvsカンマンは燃える /」「2人で対戦もで

きるとよかつたの|こ」「あと日本側でとか」

"シ
リ サウンド 操作性 1 値 段 1 熱中震

4lsl43 3

」    ||`1口
・‐
‐
           、

ヽヽ
ぃ

ゲーマーの

かし●忍者とは■■ |ま

'ど

のもの01●な:ヽよな■■

無節操|こ日本をいじめま<っていると、

とんだしつぺ返しを<らうこと|こなる。
しかし、日本損」の対応を見ているとあ

まりに優柔不断すぎてイライラするぞ。

轟舞|1馨|::lξ:霙議告乳遷集豪葉箋
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ドラゴンストライク

PC-9801シ リーズ 3.5・5HD
8800円

X68000シ リーズ 5HD

0Du

鶴 ※98版はアナログディスプレイが必要です

■発売元/ポニーキヤニオン ■発売中H書薗
奪饉滲讐警畿ヽく攀檬.檬

'構
筆鵞褻摂褻ξ集檬■1幹薦餅(欝 響ヽ̀等疇' このゲームは、一風

変わったファンタジー

フライトシミュレーシ

ョンゲームだ。プレイ

ヤーは、 1人の竜騎士

(騎士仲間からは槍騎

士 〈ランサー〉と呼ば

れている)と なる。そ

して、 1匹の善の ドラ

ゴンの背にまたがり、

敵の悪しきドラゴンや

ワイバーンといったモ

ンスターをやっつけていくのだ。

ゲームはキャンペーン形式になっていて、

|つのミッションをクリアすると、次のミ

ッションに進めるようになっている。 ミッ
ションをクリアするごとに、アイテムがも

うえたり、プレイヤーの階級が上がったり

するぞ。階級が上がると、より強力なドラ

ゴンに乗れるようになり、上位の騎士団に

移ることもできるようになるのだ。また、

キャンペーンのほかに、自分のドラゴンと

敵のドラゴンを自由に選んで戦わせること

ができるモードもあるぞ。

舞台背景は、テーブルトークRPG「アドバ

ンスド ダンジョンズ&ド ラゴンズ。」を題

嬢議懸蟻ぬ1猥難篠醸魯鮒壇驚翼1務纏F驚 e
縛
中

S

購墨蔭纏頸

爾爾鐵闘ロ

「
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1躍
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硼静tК 1静響 程希蟻瞬 菅

材にして書かれたファンタジー小説、「 ドラ

ゴンランス戦記」が元になっている。

邪悪なドラゴン軍は、アンサロン大陸の

ほとんどを支配している。それに対抗でき

る勢力は、もはや善竜とそれに騎乗する竜

騎士しかいないのだ。冠の勲爵士国の一員

であるキミは、暗黒の女王の野望を打ち砕

き、英雄となることができるか !?
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ブレイヤーは善竜に騎乗する竜騎士と

して、危険な任務を次々と遂行してい

かなければならない。任務を達成し、

3つの勲爵士団を東ねるグンター舞に

認められると、より上位の勲齢士団に

移ることができるのだ。
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「シナリオが分岐するからキャンペーンは

3回楽しめる」■RPCつぼいところもある
ね」「操作も複雑じゃないし結構ハマるぞ」

「X68K版 のスピードは、ちよつと遅いな」
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ドラゴンにまたがって
空中戦だ/

]警
多
響ぷ

ぴ邁Å酵∫

てしまうと、当然

こんな結果に……。こんな画面は見たくな

いぞ / 次回は頑張れ〃

■

…
騨 響
い

「

′ヽ◇ ゆ ◆

Oグ ンター卿から任務に
ついての説明がある。偵

察飛行で戦場となる地形

を見ておくこともできる

O作戦開始だ/ 地上に
激突しないように、ドラ

ゴンの高度には十分注意

を払おう

0任務を完了するとグラ
フィックが表示されて、

祝福のメッセージか。ア

イテムがもらえることも

0竜諭士と
ットポイントも上昇する

ぞ。セーフするのを忘れ

ないようにしよう

‐

`_

中度
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エイリアンシンドローム
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エイリアンを倒して

仲間を救い出せ〃

オリジナルは、 5年前ゲーセンに登場し

たセガのゲーム。全方向にマップがスクロ

ールする、アクションシューティングだ。

ブレイヤーは主人公を操作して、迫り来

るエイリアンを倒しながら、マップ上に散

諄|''P'」こ'ギ Li世継萱主二重■狂」

らばる仲間たちを助け出

していくのだ。ところど

ころにある「MAP」 に角虫

れると全体マップが表示

され、仲間の位置を知る

ことができるぞ。制限時

間内 (各 ROUNDス ター ト

時に時限爆弾がセットさ

れる)に全員を救出でき

ると出口が開き、その向

こうにいるボスキャラを

倒せは面クリアだ。

主人公ははじめ、威力の弱いショットガ

ンしか装備していないので、アイテムを拾

ってパヮーアップしていこう。アイテムは

ファイアー、ファイアーボール、レーザー、

響,、
y■■」1■共_爆

=襲
卜半撃ギ準■

■発売元/電波新聞社
■発売中

爆弾の4種類。それぞれ―長一短、使いや

すいものを選ぶことが大切だぞ。また、援

護してくれるオブンヨンも2つ までつける

ことができるのだ。

マップは全部で7つ。それぞれ登場する

エイリアンも違っていて、なかなかバラエ

ティー豊かだ。 2人同時プレイも可能で、

うまく協力すれ
`よ

グッと楽になるぞ。

でを紹介しよう。RO∪ ND7をクリアすれば、
感動の (?)エンディングが待つているぞ。
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さまざまなタイプのマツプとエイリアンが、こ

のゲームの魅力の1つ。ここではRO∪ ND6ま

●ROUND 2
万了「 二
~■ ―:す｀下ヽ

r‐ F――一――― =―=―――

5800円X68000シ リーズ

「なかなかいい出来だね」「アーケード版よ

り少し難しいのでは?」「複雑なゲームじや

ないから、アクションゲームが好きなら楽

しめると思うよ」「低価格が魅力的」

3 3 3 5 3
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●ROUIヾD4 ●ROUND 5

′´

0中央が主人公、その右にいるのが仲間だ。ア
イテムは壁にくつついているぞ

0画面左上に出ているのが全体マップ。仲間の
いる場所は、赤い点で示されている

懸菫 腱摯‐61議難攀鶴鶉|
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よ
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の耳

百己L

地区
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ア■く

「艮日

スに

乙毛11は

'T02人

でブレイすればクリアも簡単。と言つても、息が合

【`辟ミ恣爵 つてないと足を引つ張り合うことになるぞ      .
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日本縦断クイズの旅に

出かけよう/

■発売元/電波新聞社
■発売中

■■ … … …
__._   |  .

昔々、黄金の都を目指して旅する

ス人たちがいた。黄金の都は実在し

たが、それを独り占めしようと企む

クイズ好きの族がおり、旅人たちを

うまえて、黄金の都にある|∝国の都

:こ監禁してしまった。そこで、捕方

の平八と成吉は、日本の各地方を支

配している族を捕らえて黄金の都の

地図を手に入れ、旅人たちを助け出

すため旅立ったのだ……。

九州から北海道までの7つの地方は、そ

れぞれいくつかの国に分けられている。制

限時間内に、その国でのノルマ数だけクイ

ズに正解すると、次の国に進めるのだ。問

題は、各地方にちなんだものを中心に、い

ろいろなジャンルのものが出題されるぞ。

また、各地方ごとにボス(ク イズ好きの方分

がいて、 4つのジャンルから好きなものを

選んで対決するのだ。北海道のボスを倒す

と、黄金の都に行くことができるぞ。

タイトーのアーケードゲームからの移植

版。このX68K版には、電波新聞社オリジ

ナルのクイズとして「ゲーム」というジャン

ルが加わった。2人同時プレイ可能。コンテ

ィニューは、 2人あわせて 10回 までOKだ。

０
旅
も
中
盤
。
ク
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し
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地
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か
ら
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の
地
方
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で
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０
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翡
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「しやべるところとかアーケードそつ<
り」「低価格がうれしいね」「たかガクイズゲ

ームつて思うけど、やるとハマるのだ」「 1

人より2人で早押しを競うほうが楽しいな」

直 段 熱中度
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ドライバーの天敵ともい

える交通渋滞。巻き込まれ

たら、誰だってイライラせ

ずにはいられないよね ?

このゲームは、渋滞を解消

して、 ドライブしやすく気
持ちいい道路環境を作り上

げるSLGだ。道路上での車

の動きをリアルにシミュレ

― 卜しながらも、ちよっとしたパズル感覚

で手軽に楽しむことができるで。

ゲームを始めると、マップ上をたくさん

の車が走り出す。そのまま見ていると、交

・
□固回ゴ

=:面
回回

差点付近に車が集まって渋帯が起こってし

まうはずだもそこでプレイヤーは、予算内

てY言号を設置したり車線を設:けたりして、

なるべくスムーズに車が流れるようにして

あげるというわけ。交通量調査や、各ドラ

イバーのデータ参照なども可能だぞ。それ

ぞれの車には目的地があって、到着すると

移動量 (画面下のメーター)がプラスされ

る。決められた日数内にこの移動量が一定

値に達するとマップクリア。逆に、ドライ

バー全体のストレスが一定値を超えるとゲ

ームオーバーになってしまうのだ。

マップは全36面。それぞれに2f野皆の難

大切なのは、交通状況をしつかり把握すること。

交通量の多い道路なら、青信号を長<するべきだ
よね。また、ドライバーのデータもよ<見よう。

方向音痴の人たちには、案内板が効果あり、だぞ。

り i_________護 _菫__________=

0こんなふうに拡大することもできる。しヽろん

な種類の車が走ってるね

0マツプクリアすると、得点が
合点を増やして、肩書もステップアツプだ/

回
□
画

懸

二

０
こ
れ
が
通
常
の
画
面
。
道
路
の
上

の
小

さ
な

ツ
プ

ツ
プ
が
車
。
リ
ア
ル
タ
イ
ム

で

動

い
て
い
る
の
だ 槍資

"    4雛
n“

「
「

~~‐
||

回

ム

の

機

を

締

剰

ベ

Ｔ
〓
〓
〓
靭
一

回
贈
日̈

0マップ選択画面。1つのマツ
ければ、その次には進めないぞ

設爾/撤去

をクリアしな

易度があるから、実際には72種類のマップ

を楽しめるわけだね。先に進めば一方通行

や駐車場なども登場し、より複雑な交通事

情になっていくぞ。プレイヤーは初め、見

習いからスタート。マップクリア時の得点

の累計により、身分が上昇していく。最高

の交通管制大臣を目指して頑張ろう/

轟ご通‡こ

=i鷺
し菫じ

01■ 号を設肯しよう。・
1嘔
の信号から右折可

の矢「 |」つきのものまで、種類 |」 豊富。卜Ёキ:責

がかかるの こ、予学に気をつけて構

車 線

交差点を選択し、設置/機去をしてください

信号機を調整してください

1月期猫 Tiにo 与

華撃 雛圏圏国

'      現在の気分躍
現在台数 1"台 (霧期台数 a隠台)

信号機の組み合わせを選択してください

蔵遷懇腰熙藤翻麟菫
:」、圏轟麟錮翻朦璽
勝磯轟臨爾腱菫饉|1肇1
磯饉撥朦璽轟|1轟圏彊
磯 掬 去
維持贅  1200/日

OK工事費用 2嚇

“

平静
ラ
味
イ
気
わ
難

「

…¬

1111藝観 寧

0広い道路には中線が必要だね。車の流れを
考えて設置してあげよう。一万通行にするこ

とも可能なのだ

凶暴化

:`:′ (:卜 1:1露」:‐ ::興 :1菫ぎ:晏:口1:

0これは全ドライバーのデータ。凶暴なドラ
イバーが増えると、事故が起こりやすくなる。
方向感党別や運転マナー別などもあるぞ

渋滞なくして気持ちいい

クルマ社会をつくろう

ラフイツク・コンフュージョン

※MS― DOS Ven3.1以上、フナログディスプレイガ
め要です

■発売元/マスタービース
■発売日/4月 23日

rt `lヵ

`r●
●|

"城`  
力●●

競::..議 :

方向撼復1   煮濤
理骸|?ソ .    餞い

口

"地

 1`方 (lι燿 )

プに携戦しましょう

マップ 2-t説鱗を要箸しました

鍵簡  1011
資金    6

得査
総合

露進しました
初級交猫憾わ棺

劉
欄
鐵
・翻
四
　
嗣
国

１

　

一議
〓

”
散
著

外
事
死

「複雑そうだけど意外と簡単」「操作性もい
しヽね」「見た目は

FSim City』 に似てるけ

ど、SLCとしては物足りない気も・̈…」
「パズルが好きな人も楽しめそうだね」

"ア
リ サウンド 操作性 値 段 熱中度
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私́

ギリシア神話を題材にした、スゴロクと

菫取リシミュレーションを合体させたゲー

ムだ。プレイヤーの目的は、捕らわれの身

のお姫様を助け出すこと。一見RPGみたい

な感じだけれど、画面右下にあるサイコロ

を振って、出た数だけマップを進んでいく

純粋 (?)なスゴ回クゲームなのだ。各マ

スにはクイズ、スロツトマシンといったイ

ベントが用意されていて、サイコロを振る

ス回ットマシンとクイズで

大もう貯f

0スゴロクのメイン画面。
マスの数は少ないけれど、

イベントの種類が変わるの

で飽きないね。ちなみに左

上にいるのがお姫様

サイコロ
たびにシャッフルされ

て同じイベントが同じ

場所で起こらないよう

に工夫されている。ク

イズに正解したり、ス

ロットマシンで同じ絵柄がそろ

ったり、マップを一周したりす

るともらえるゴールドは、SLG

シーンで必要になるぞ。

マップ上で剣のマスに止まる

とSLGン ~ンになる。これは、基

本的には陣取リゲームで、1散部

隊を全滅させるか敵の城を占領することが  持ちのゴールドが少なければ (ゴールドが

勝利条件。マップは全部で 15あ り、同じマ  ないと部隊を動かせない)戦わずに退却す
ップで3回負けるとゲームオーバーだ。手  ることもできるけれど、最終的にすべての

マップをクリアしなけれ|よ お姫様の捕ら

われている島へ渡ることはできないでc

■
|

プ

行

事

見

点

高

ツ

通

通

ヽ
得

最

0左上がサイコ自で、右の数字が現在持つているゴールド。棒

0スロツトマシンはなかなか当たらない。
でも、当たるとおいししヽのだ

、,;■笹
み 、..

0クイズは4択。ギリシア神話に関する間
題が出題される。それほど難しくないね

敵味方交互にコマを動かして、敵を全滅させ

るか敵の城を占領すればマツプクリア。始め

(ゴールド)は、

0マツプを一周するとゴールドがもらえ、体力
も回復する。ゴールドを貯めるにはいい手だ

●●●●●CCCCCCCCC● CCCCCCC
移動するごとに減つていき、途中で補充する

ことができないので注意しよう。占領地が広

がるほど戦闘時に有利|こなるので、序盤は部

隊を分裂させて移動力が大きい部隊にし、ド

ンドン陣地を広げ、後半で敵と戦うほうがう

ま<い <ぞ。

′|

・ ..‐  . :.・ ■._ ■‐

CCCCC0000000

PC-9801シ リーズ
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※MS-00S VeR2.1以 上、アナログデイスプレイが
必要です

■発売元/日本ソフテツク

■発売日/4月 10日

「スゴロク|こSLCをプラスすることで長
<遊べるゲームになつてるね」「SLG部分
はコツさえつかめば初心者でも大丈夫」「結

構ハマるぞ」「多人数でできると良かつた」

値 段 熱中寝,ラフイツク サウンド 操作性

3 33 3 3
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鵬量血鐘T鷹儀
Z(D関題)斑
ドラステイック・ゾーン

気軽に楽しめる
歩兵戦闘SLG

※MS― DOS Ven3.1以上、フナログディスプレ
イが必要です

■発売元/TAKERUソフト ■発売中

_■|―

∠

■●

1昼 9 TAKERUソ フ トから発

|ベ ツ 売されたこのゲームは、
|ィ プ
1攻 は 新しいソフトハウス、グ
‐
磐命 リーンハウスのデビュー

意高 仇 歩兵戦闘を扱った戦

奪鋸 術級のシミュレーション

キ
ゲームというと難しそう

ミ だけれど、システムやル

ールは簡単なので、初心者でも

十分に楽しむことができるぞ。

ブレイヤーは特殊部隊のオ計軍官となり、  その武器の数が、プレイヤーのオ計軍する兵
10のマップから 1つを選んでプレイ開始だ。 士数になる。選べる武器はアメリカ製のも
マップ上にある敵のトーチカをすべて破壊  のが6種類、(敵の部隊はソ連製の武器を使
することが、プレイヤーに与えられた任務。 用)。 このほかに兵員輸送車のM2ブラット
プレイヤーは、ゲーム開始時に与えられる  レイがある。M2が破壊されてしまうとゲ
作戦運用資金を使って武器を購入するのだ。 ―ムオーバーになってしまうぞ。

饉

0ブラットレイ兵
員輸送車がやられ
てしまうと……

0敵との銃撃戦で
表示されるグラフ

イックは、アニメ

ーションするぞ

イ=

だ記|

を通雪

収録 |

―15ヌ

集がi

つの」

プ |

4る

.卜 ,

0作戦運用資金を使つて武器を購入するのだ

絣
‐
輻骰嶼機雀

隋躙‐‐蝙隋鰤輻秋‐餃1咸 M40狙撃銃の

6種類。

ブ日一三ング

轟方が指椰を
動めた、‖務∴椰隊は
お力の無謀な助.,こ、

‐

より、融部豚の
m禽と化した。__

(lAMI三 ()VI‖tヽ̀

「価格が安い。お買い得/」「BCMは 3曲か
ら選べるのだ」「マツプの数と兵器の種類が
もつと多いといいぞ (マニア談)」「キヤン
ペーンゲームもできるとよかつたね」

‐′7ラフィック サウンド 操作性 値 段 熱中度

3 3 4 4 3
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M2量機関銃

ゲーマーの :

ブレイヤーが購入できる武器は、M67
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/ラ ク軍と多国籍軍との湾岸戦争は、ま

―こ記憶に新しいところだね。その湾岸戦争

■―題材にしたものを含む3本のシナリオを

ュニじ彙した、フライトシミュレーション『 F

-5ス トライクイーグルII』の追加シナリオ

異が登場。湾岸戦争シナリオのほかに、 2
つの地域のマップが加えられているぞ。

プレイヤーは、世界最強の戦闘機といわ

r_る F― 15Eス トライクイーグルのパィロ

´卜として、与えられた任務を果たすのだ。

F百分の名前を登録しよう。最初の階級は中尉

世が、スコアを伸ばせば昇進するぞ

NA丁0とワルシヤワ条約機構は冷戦状態|こあ

り、し`つ第3次世界大戦が動完してもおかし<
なかつた。しかし、ここ2、 3年の世界情勢はめ

ざましい変化を見せた。このマツプは1980年代

後半の情勢をシミュレートしたものだ。

ゲームシステム面に

おいての変更はなし。

プレイヤーの名前を

登録して作戦士υ或を

選ぶと、司令官が発

進する基地、攻撃目

標などを教えてくれ

る。破壊した地上目

標や敵機のスコアは

記録され、成績によ

って階級が上がった

りするぞ:逆に死んでしまうと、記録は残
るけれど、以後その名前でプレイすること

はできなくなってしまうのだ。

0新しく追加されたシナリ 0戦績によつて、勲章がも
オは、全部で3つ。難易度は らえることもある。これで
4段階あるぞ       キミも英雄だ/

O作戦が終了すると、このように飛行経路を見
ることができる

り、勲章がもらえた Oゲ
ーム画面。夜間戦闘の命令を出されることもあるぞ

ス
画
面
は
９８
版
の
も
の
で
す

る兵

のも

を使

ット

とゲ

馘 器畠

密 1豊瘍リ

このマツプも、1980年代の冷戦たけなわのころ

のヨーロツパを再現している。当時は、大戦が

勃発すれば、東西ドイツ国境でNA丁〇軍とワ

ルシャワ条約機構軍との間|こ、大規模な衝突が

起こると考えられていたのである。

サウジアラビア北部、クウェート全土、

東部および中央という湾岸戦争の戦場となつた

地域を再現している。このシナリオ|こは、実際

に行われた作戦と、ランダムに決められる作戦

の2種類が用意されているぞ。

PC-9801シ リーズ 3.5・ 5HD
5200円

X68000シ リーズ 5HD
※『F-15ストライクイーグルII』ゲーム本体が必要です
※98版はMS― DOS VeR3.1以上、フナログディス
プレイが以要です

■発売元/マイクロプローズジヤバン ■発売中F-15ス トライクイーグル II

F… 15巨、新たなる大空ヘ

TAK巨 OFF/シナリオ
デイスク

「湾岸戦争シナリオ以外はイマイチ」「敵が

ソ連orワ ルシャヮのとき|こミラージユが

出て<るの1まなぜ?」「自機が丈夫」「敵機は

1発で撃墜できるの|こ」「音がリアルだね」

値 段 熱申度,うフイツ, サウンド 操作性

3 2 43 4
か

が

ン
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一風変わったレース鳩のシミュレーションだ

※フナログディスプレイ、′ヽスマウスが必要です

■発売元/ハート電子産業
■発売日/4月 10日

鰈

Ｊ
ｒ
一
倅

ている帰巣本能を利用

して、より遠い場所からいかに速

く帰巣できるかを競う鳩レース。

F風へ』は、そんな鳩レースを題材

にした、リアルタイムSLGだ。

まず、購入した鳩を交配させて、

生まれたヒナにトレーニングを施

し、レースに出場させる鳩を作る

ことから始まる。レースは、 |シ

―ズン中 (1年間)1こ 100Kmレ ー ③レース中の鳩の動きをモニター。雲が2重スクローールする
スが4回、200Kmこ 300Kmレ ースが3回ず  なレース鳩は育たないぞ。レースで上位に
つの計 10匡が行ゎれる。鳩はレースによっ  入賞すれば賞金額も上がり、自分の鳩舎の
てぅトレーニングされていくので、:鳩の体  成績も良くなっていくのだ。いい鳩が育っ
万そ考言レてレースに参加させないと優秀  たら、その血統を絶やすことなく交配を繰

り返し、子孫を作っていこう。とはいって

も、いい鳩同士を交配させたからといつて、

優秀な鳩が生まれるとは限らないけどね。

ゲーム序盤の目標は、年間ランキングベ

スト|になること。そして、いつまでも勝

ち続ける鳩を育てていくことが、このゲー

ムの、また鳩レースでの本当の目的なのだ。

役i遍宝≫::彎典》兌鐵
実際にレー

スに出場さ

せる鳩で|まな<、 出場する婦を生ませる親

場のことをプリーダー (種鳩)と呼ぶのだ。

生まれてき
・ たヒナをヤ

ングバードと呼ぶ。この時期|こどうトレー

ニングするかで、レース鳩の運命が決まる。

レ■|サ■

■●
=

その名のご

と<、 レー

ス|こ出場する場のこと。優秀なレーサーを

育成することが、ゲームの目的でもある。

婦レースの
|     .   

マニアは、

鳩のことをトリと呼ぶ。鳩をトリと呼ぶよ

うになつたら、もう立派なハトオタクP 0自分の所属する地区を関東地区、関西地区、
九州地区の3つの中から選択するのだ

_■ :|■‐_.||.・・
‐
=F:'F',・

●■

I=15ヽ
=三
「:|:t_

「着眼点はおもしろいね」「でも画面が地味

で変化|こ乏ししヽJr名前を自由|こつけられる

の1まいいね」「あ金を使うのは最初|こ鳩を買

うときぐらいだからあまり意味がない」

グラフイツク サウント 操作性 値 段 熱中度

2 2 3 3 3

よう。あまり

し ま

出場させる鳩の用意ができたら、

―
●
●
●
■
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シナリオ集VoL2

人気のフライトSLG
シナリオ集第2弾/

※『エフーコンバットII』 ゲーム本体、MS― DOS
Ve,2.4以 上、フナログディスプレイが必要です

■発売元/システムソフト ■発売中

購難・

:す

饉1111111:||111猿

―
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●
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藤鑓
語̈

根強いファンの多いフライトSLG Fエア

ーコンバットII』 の追加シナリオ集が、ま

たまた発売になったぞ。今回は、新しい機

種よりもシナリオのほうに重点が置かれて

いる。ゲームシステムは、従来のものとま

ったく同じで、難易度も各シナリオとも3

F即皆に設定できるぞ (難易度によって任務

が異なる)。 リプレイ・編集機能も当然その

ままだ。今回はシナリオによって、イ吏用す

る機種が決められているが、その他の航空

機でもプレイすることができる。うまく任

務を達成できない人はより強力な機種で、

簡単すぎるという人は性能の劣る機種でプ

レイしてみるといいだろう。

|||》敵はtなんとゼ回戦/ レーダーホー
■■朦ミサイルが命中しない!?

0回収莉まれてしヽる日つのミツショフ

襲画「ファイナルカウントダウン」を

もと|こしたシナリオなのだ。奇襲を

力ける直前の真珠湾にタイムスリッ

プした原子力

空Eニミッツ
は、F-14を ゼ

□戦迎撃に向

かわせた。

太平洋戦争中の、ミッドウエイ作戦

をもと|こしたシナリオである。ミツ

ドウェイ島攻略作戦遂行中の日本機

動部隊は、米

軍雷撃隊の襲

撃を受け、迎

撃|こ震電を発

進させた。

これは、朝鮮戦争をもと|こしたシナ

リオなのだ。鉄橋攻撃部隊を発見し

たMIC-1榔 隊は、スクランブルを

かけて、朝鮮

の空へと飛び

立つていつた。

米軍航空機を

撃墜せよ。

中東戦争のシナリオだ。6日戦争は、
イスラエルのフラフ航空基地への奇

襲から始まつた。低空から侵入した

ミラージユIII

の部隊が、地

上の航空機に

一斉攻撃を加

えたのだ。

これは、フォークランド紛争を扱つ

たシナリオだ。アルゼンチン軍の攻

撃部隊、ミラージュIIIとシュベルエ

タンダールは、  _‐ 饉

:;:;〔 ] 

・

博慾菫量
揚壼轟1

と出撃した。

対地攻撃機A-10サンダーボルトII

の役割は、対戦車ヘリ|こ移行してい

るが、そのA-10を活躍させようとい

:轟 [°障魏
回せよ。         '

もし、日米関係が、最悪の状態にな

つたら……。日米は再び開戦するに

至つた。九州南方海上に出現したア

メリカのイー

ジス艦に、日

本のFSXが
奇襲攻撃をか

けたのだ。

ベトナム戦争をもと|こしたシナリオ

である。F-4で北ベトナム軍ミサイ

ル陣地を攻撃するのだ。しかし、戦

火をこれ以上

拡大しないよ

うに、MIG基
地への攻撃は

禁止とする。

「実際の戦闘を題材としたシナリオが多しヽ

ね」「な<なつた機種があるのが悲しいな」

「作戦内容がわかりづらいものがある」「キ

ヤンペーンゲームができるといいぞ」

操僧性 値 段 熱中度グラフィック

3 3 4 3 4
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新作ゲーム先取り

※この コーナー ご紹介 している画面 は.す べ て開発中の もの です

詢fl■「las

ドラゴン創世紀
魏 番:纏 鑢 饉 :罐 憑 纏 議 糠 晦 藤 難 輔 撃 錬 藤 韓 攣 藤

XMS― DOS、 アナログディスプレイが必要です
X8CMを収録したCDが付く予定
口発売元/バショウ・ハウス
■発売日/6月下旬

Fエメラルド・ ドラゴン』の発売から2年

半、バショウ・ハウスから久々の新作だ。

70万年前、新天地を求め地球と惑星 ドラ

イアの 2惑星に漂着したドラゴン魔方免 彼

Xアナログディスプレイが必要です
■発売元/ビクター音楽産業
■発売日/5月 8日

これまで、レースを予想して馬券を買う

タイプの競馬ンミュレ~ン ヨンはいろいろ

あったけれど、このゲームは一味違った楽

らの女性はすべて白系、男性は

王家の血筋の赤系と黒系に分か

れていた。基本的に男性は父親

の姓を、女性は母親の姓を引き

継ぐが、ごくまれに黒系魔族を

父とする女性が、赤系

'動

1矢をも

しのぐ強大な力を持った黒系魔

女となる場合があった。惑星 ド

ライアでは黒系魔女力ヽ見れ、戦

いの末、惑星もろとも消滅して

しまった。そのときの魔女の配

下だった黒弄導訪1矢が漂着したこ

とにより、地球での戦いの歴史が始まる。

ゲームは3DタイプのRPGで、全 5章構

成。覚醒前の赤系魔族ガイ・ペンドルアー

ガ(ベ ンドラゴン)が、自分は伝説のインデ

ィ(太陽の子)なのかという疑間の答を求め、

ママクーナ (太陽の乙女)を捜して冒険す

るのだ。これは、 15～ 16世紀ごろ栄えたイ

ンカ文明より古い、紀元前のプレ.イ ンカ

文明を中心とした、大古宇宙人来訪説を題

材としている。イ乍者は Fティル・ナ・ノー

グ」や Fブル トン・レイ」のシナリオ、プ

ログラムを担当した竹谷直志氏だ。

t1!,y2.[-l'11 
!

しみ方ができる。 |億円を元手

に、子馬を買って調教し、レー

ススケジュールにあわせて持ち

馬の体調を調整しながら年度代表馬になる

ことを目標とするもよし。血統表を見なが

ら肌馬 (馬を生産するために必要な母馬)と

不重付権 (年に 1度種付をしてもらう権利)を

買って、いい馬を産出することを目的とし

てもよし。もちろん、万馬券をねらってレ

ースにかけてみることもできる。関西版と

関東版のどちらでもプレイできるぞ。

PC-9801シ リーズ 3.5・5HD 価格未定
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■発売ラ

■発売[
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オートマッピング機能付きだから操作も快適だ
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ゲームをうまく進めるコツだ

で 0
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新機種の発売で注目されるX68

KIこ、フーケードやゲーム機で

あなじみのカプコンが参入。そ

のほか|こも新ししヽソフトハウス

が続々と登場し、|こぎやかな年

1こなりそうだ。どんなゲームが

出てくるのか楽しみだね。
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種付馬の血統を吟味し、奇跡の血量を目指せ



GernoWoru.pて
、

厳
概

「
ノ

」ぶ

，
ハ

:I● :シリーXIttHDI壺格∃
●奎iモ ′

′
カプコン

●●三Ξ /未定

~―
ヶ― ドの『ストリー トファイター II」

――
`ッ
トし、今一番ノリにノッている力

~ニ
ノが X68Kに 参入決定。その第 1弾

― この『フアイナルファイ ト_1だ。'89年
二す―ケー ドに登場したゲームで、スーバ

ー
~‐
ミコンにも不多i直されたが、この X68

・■まそれ以上にカンペキな不多卜直なのだ/

犯罪都市メトロシテイ。市長

のハガーは平和を取り戻そうと、

暴力集団マッドギアに徹底攻撃

を加えた。ところが、ハガーの

娘ジエンカがマッドギアに誘拐

されてしまった。彼女を助ける も一長一短なので、何度も レイして

ため、父親のハガー、恋人のゴ
キヤラクタを:JIまう/

―ディー、友達のガイが立ち上がった……  的な攻撃方法を持つ 3人から 1人を選び、
というストーリーだが、その内容は単純明  キックやバンチでマッドギアの連中をやっ
快な格闘アクションゲーム。それぞれ個性  つけていく。 2人同時プレイもできるぞ/

０
操
作
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ネ
ル
の
種
類
も
必
要
最
小
限

シ
ン
プ
ル
な
シ
ス
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に
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っ
て
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■IF上にあるドラム缶や木箱を破壊すると

|1菫7イ
フ回復などのアイテムが出ること

たイ

ンカ

:を題

ノー

、プ

難

勺とし

ってレ

ヨん反と

緋王伝

０

コ
ン
バ

ッ
ト
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さ
は
自
由
に
変
ラ

F天舞 (三国志正史)」 のマルチ

ウインドゥシステムM― VIWSを

採用 した、 リアルタイムSLG
=アナログディスプレイが必要です

■発売元/ウルフ・チーム

ロ発売日/5月下旬

０
ウ

イ

ン
ド

ゥ
の
配
買
や

重
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合

わ
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も
自

由

自
在

。
右

下
が

基

本

コ
ン
ト

ロ

ニ
ン
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ン
、
，
ｔ

だ。基本コントロールウインドゥの一部を プレイヤーは、敵国の奇襲から難を逃れる

ことのできたリチャー ド王子 となって、

敵軍と戦っていくのだ。彼は戦闘には加わ

らず、封印された魔物たちを召喚して部隊

を編成し、どういった行動をとるか指示を

与えていく。城の |1階からスター トし、 |

階から脱出、敵の砦での戦いを経て敵王を

倒すのだ。ストーリーは、ビジュアルシー

ンで見せてくれるぞ。

マウスでクリックすることによ

り、戦闘や行動の指示を与える

コンバットウインドゥ、敵味方

両軍の動きが表示されるフロア

ーウインドゥを自由に表示でき

る。また、それらのウインドゥ

をアイコン化して、画面右上に

退避させることも可能。

る イ0｀2敵
強世国
い °の
国騎 王
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目民 |
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けヽないのだ
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レインボーアイランド
匿XTRA

テージロにはボスが待ち構えているぞつ〃

O色とりどりのキヤラクタが、にぎやかだね。
これなら女のコにもウケそうかな 1?

町 ブヾルボブル』の続編として、'87年にア

ーケードに登場した『レインボーアイラン

ド』。虹を出して敵をやっつけながら、どん

どん上に昇っていくと面クリア、というコ

ミカルなアクションゲームだ。その 1年後、

このゲームのパワーアップバージョンが発

売された。今回、TOWNSに移植されるの

O白衣を血に染めた知り合いの科学者が、突然
飛び込んできた。いつたい何が起こつたのか !?

は、死んだはずの警察官が襲ってきた。薬

を手に墓地に逃げ込んだ2人。しかし科学

者がつまずき、薬をこぼしてしまった……。

赤と黒を基調とした画面、打楽器の激しい

曲が雰囲気を盛り上げるホラーAVGだ。

0科学者がぶちまけた薬によつて墓場から蘇った死
者が、人間を襲い始めた〃

0このボス、どつかで見たような¨̈ 。̈ゲーム
中の曲もパロつてあつたりするのだ (笑 )

は、そのパワーアッフ]板の Fレインボーア

イランドEXTRね。オリジナル版とは、面構

成やボスキャラの強さ、BGMな ど、さまざ

まな改良力渤口えられているのだ。アーケー

ド版にあった隠しコマンドや隠し技などは、

ちゃんと移植されている。TOWNSユーザー

は要チェックだねっ″

ワールドは4ス

デッド・オブ・ザ・
ブレイン

●秦 ●●

―

●0-● ●

-0● ―

●●●
-0●

●自ロロい 0●
―

)0●

“

口● ●●

-00-●
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0邪悪な生命を得た警官に追われ、墓場に逃げ
込んだ主人公と科学者は……        :

PC-9804シ リーズ 3.5・ 5HD
8800円X68000シ リーズ 5HD

MSX2 3.5DD

X98版はフナログディスプレイが必要です
■発売元/フェアリーテール
■発売日/5月中旬(X68K版 は6月 中旬、MSX2版
は7月中旬)

主人公の知り合いの科学者が、死んだ動

物に生命を宿らせる薬を発明し、蘇った動

物に襲われた。再び薬を注入した動物は雄

叫びを上げる。その声を聞いた警官が科学

者の家を訪ね冷蔵庫から動物を発見、ノド

を噛みきられて死んでしまう。そして今度

第4のユニットシリーズ

ワイアット

前作から2か月後、主人公ブロンウィン

とダルジィの姿は、重戦闘潜水艦アグライ

アにあった。そのころ世間では、攻撃惑星

ワイアットによる原因不明の爆発事故力滞売

発。あたかも事故のように見えた事件の陰

には、新興軍事組織アインハイ トがあった。

シリーズも7作目の今回は、データウエ

0バ トルモード。ブロンウィンとダルジイの戦
闘訓練の画面だ。右側のゲージの動きを見なが
ら、タイミングを計つて攻撃するのだ

ス トが開発 したアニメーションシステム

DAPSに、ポリゴンによる3Dの画面を組み

合わせ、立体的な移動画面を演出してし

ゲームは、アイコン選択によって進めるア

ドベンチャー。 5種類のゲームモードがあ

り、場面に合わせて自動的に切り替わって

いくようになっているぞ。

0今回注目のDAPSに ポリゴンを取り入れ
～
→

マップモード。道が分岐しているところで、ど:

ちらに進むかを選択するようになつている  |

■発売元/データウエスト
■発売中

0見る・聞く。話す・臭いをかぐ、などのアイ
コン選択でゲームを進めるノーマルモード。メ
ッセージは表示されず、声優による吹き替え
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回亘亜亜憂亜Ⅸ正亜亜璽回
■発売元/ビング
■発売日/4月下旬
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ゲーム

;に逃げ

ボーア

:、 面構

さまさ

―ケー

:な どは

―ザー

Er ai (- aa 

- 

a* rr ac r- aa 

- 

a C 

- 

airn ta c a* (m aa 3r *qr r5l ?c

3.■三壺シリーxl
= 13-DOSヽイen2.4以上、アナログディスプレイ
‐ 要です

口暑i元 /小学館

■号竜ヨ/5月

1壼 プヽニングの1シーン。NAMIちゃんの同
■財ヤイは、航行中、謎の海賊船に遭遇し̈¨̈

姜フナログディスプレイが必要です

■発売元/TAKERUソ フト
ロ発売日/4月 24日 (限定パッケージ版 )
TAKERU版 (7800円 )は 5月 8日

憲アナログディスプレイが必要です

■発売元/TAKERUソフト
ロ発売中(限定パッケージ版)

TAKERU版 (7800円 )は4月40B発売予定

石,莫を舞台に繰り広げられるパリ=ダカ

ールラリーを題材に作られた、ラリーSLG

だ。レースに出場するといっても、ハンド

ルを操作して車を動かすようなアクション

性はまったくない。プレイヤーはナビゲー

ターとなり、 ドライバーに的確な指示を与
えてゴールまで導いていくのだ。ナビゲー

ターには、コマ地図と呼ばれるドライビン

グマップを正確に読み取る力や、すばやい

0仕事に向かうNAMIち やんとキャロット ′ヽk
H。 2人 (7)の迷コンピぶ りも見逃せないぞ

主人公のNAMIちゃんは、宇宙宅急便会社

「コムポプ商会」のエースパイロットだ。部

下のロボット・キャロットMkIIを引き連れ

てひと仕事終えたNAMIち ゃんは、その帰り

道、同僚のマイと連絡を取ろうとしたが、

なぜか応答がない。おまけに、宇宙宅配業

シンポジウムに向かったボスが、何者かに

誘拐されてしまったのだ。というわけで、

2人の捜索に乗り出すことになったNAMl

0登場キャラクタとの会話。2人までパーティ
に加えることができるぞ

ポプコム誌上で連載中の読者参加ゲーム

「リューヌ伝説」が、アクションRPGになっ

た。 ドラゴンたちを倒し、つかの間の平和
が訪れたザ ドーム大陸。主人公は「メビウ

スの秘宝」を手に入れるべく、冒険の旅に

Oマツプは、斜め上から見下ろした擬似3D表示。建
物の陰に隠れたり、ジャンプだつてできるのだ

O車だって本当|=あるもの。リアル感かあると、
な
"と
なくワクラクしちゃうね

状況判断能力が要求されるぞ。また、プレ

イヤーは、チーム監督として限られた予算

内でよりよいチーム体制を整えなければな

らないのだ。チームは、個人でスポンサー

を獲得して資金を調達するプライベートと、

特定のスポンサーの援助を受けられるワー

クスの 2不ヨ:買、がある。ゲームに登場する会

社や人物の名前も、実在するもの力Y吏用さ

れていてリアルだぞ。

0ボスの命令で荷物を受け取るため訪れたパー
プルドック社。何やら不穏な動きが……

ちゃんだったが……。

ポプコムで連載されている、南辰真原作

のコミック「宇宙冒険少女 NAMI」 をゲーム

イヒ ゲーム用に書き下ろされたオリジナル

ストーリーに加え、グラフィックも、南辰

真氏自身の手による原画をもとに描き起こ

されている。ゲームはアイコン選択式のア

ドベンチャーで、フルマウスオペレーショ

ンによるラクラク操作も売りの |つ。

0パーティのメンバーは、後ろからチョコチョ
コついてくる。勝手に戦つてもくれるのだ

出る。特徴は、アクションRPGでありながら

パーティ制を採用していること。ゲーム中

に登場するキャラクタ (一般公募による者

もいる)を、仲間にすることができるのだ。

誰をパーティに加えるかによって、ゲーム

展開も違ってくるぞ。キャラクタデザイン

には、 くつぎけんいち氏を起用。

0常に的確な指示をドライバーに与えよう。砂
漠の中で迷子になると悲惨だぞ

Oチームは、ワークスとプライベートの好きな
ほうでエントリーできるのだ

Ipar; ttr aa 

-ao 

rtE!>ta- aa(maorn aa(rraarrlarmai (xn'**rrnxra*

ステム

画を率且み

′ている。

Eめるア

ードがあ

黎わって

爾
9入れた

ろで、ど

′ヽる

リューヌ伝説
～時空の彼方～

スペシャルステージ
パリ=ダカール砂漠の疾走

PC-9804シ リーズ 3.5・5HD 9800円
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シリーズ 3.5・ 5HD 価格未定

天下大番怒

×,、′S― DOS Ver.24以上、フナログディスプレ
イが必要です

圃発売元/日本ソフテツク

圏発売日/5月下旬

このゲームは、プレイヤーの国を含む 8

か国の大名が、日本列島上で全国統一を目

指す、というSLGだ。特徴として:挙げられる

のは、神話の時代から幕末までの歴史に名

を残した人たち200人が登場するというこ

と。彼らは全員、大名たちに雇われる立場

にある傭兵なのだ。当然のことながら、そ

れぞれ能力も違えば雇用条件も違う。そこ

で、プレイヤーは自国のレベルに合わせて

0自分の国を決めよう。日本列島すべてを自分
のものにしてしまえたら気分いいんだけどな

彼らを雇い、バランス良い軍を編成して領

地を広げていくことになる。

同ソフトハウスから発売中の 髪護も 同

様「豆知識」というコマンドがあり、歴史

上の人物の情報がわかるので、歴史に詳し

くない人でも充分に楽しめるぞ。

O歴史上の有名人が総勢200人登場する。中にはマイ
ナーな人もいるんだろうけど¨̈ ¨

Oプレイヤーと対戦者が交互に色を決定する。
斜めに占領していくのが早く陣地を広げるコツ

7色のダイヤを散りばめたフィールドで

繰り広げられる、 リアルタイムの陣取リゲ
ームだ。 2人で対戦、またはコンピュータ

との対戦が可育a制限時間 (早 く色を決定
するほど、相手の持ち時間が減っていく)

内に7色の中から l色を選びヽ 陣地を広げ

0対戦するフィールドマツプを選択。障害物があっ
て、一筋縄ではいかないマツプもあるぞ

パソコンでジグソーパズルを楽しんじゃ

ぉぅノとぃうのがこのソフトだ。今のとこ

ろ、次の3作が同時に発売される予定。ま

ず、F大戦略』シリーズなどでおなじみの兵

器をモチーフにしたグラフィックを収録し

ている『～Vol.| スーパーウエポン』。かわ

いい女のコを題材にした『～Vol.2プ リテ

ィガール』。そして、前述の 2イ乍に比べて女

性ユーザーにも楽しんでもらえるようにと

O縮小画面を表示させた上でピースを動かして

もOK。 どちらにしても根気がいる作業だね

0これは移動画面。フィールド上の明るい部分
範囲だ

0先にフイールドの50%を占領したほうが勝』
短時間で勝負がつくので手軽に遊べるね  苺
ていく。選べるのは、自分の陣地の夕報 |」に

あるダイヤの各辺に接している色から 1色

だけ。相手の陣地の色と、現在の自分の陣

地の色は選べないで。相手が次に選びそう

な色を予想して妨害するのも楽しみ方の 1

つだ。名前を登録して勝率を競うこともで

きる。フィールドの色の配分やダイヤの大

きさ (′
jヽさいほと漢佳しい)も迎ヨ′ヽるぞ。

イメージグラフィックを集めた『～V ol.3

ファンタステイック』といったような内容

になっている。それぞれ 8枚のグラフィッ

クが入っており、完成までにかかった時間

のランキングの登録もできるぞ。ピースの

分割は20ピースから320ピースまで 7

に設定可育a BGMと して入っているクラシ

ックの名曲を聞きながら、のんびり取り

みたいゲームだね。

0やっと完成/の図。60ピースでやってみた日
どけっこうタイヘン。320ピースは超八―ドだ】
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PC-9801シ リーズ 35・ 5HD
7700円X68000シ リーズ 3.5・ 5HD

FM TOWNSシ リーズ CD―ROM
×98版 |まアナログディスプレイが必要です

圏発売元/ホット・ビィ
腱発売日/4月 4ア日(TOWNS版 は6月下旬、
X68K版はフ月下旬)

※MS― DOS Ver21以 上、フナログディスプレ
イが必要です

饉発売元/システムソフト

騒発売日/4月 10日

0まずは、完成させたいグラフイツク
ースを選択してゲームスタート/

32
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PC-9804シ リーズ 3.5・ 5HD 5800円
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デイスクステーション
:113♯ 11

の夕‖則に

から 1色

自分の陣

選びそう

み方の |

こともて

イヤの大

るぞ。

Vヽ Ol.3

うな内容

ラフイッ

った時間

ピースの

で 7段階

るクラシ

リ取り組

ってみたけ

!八―ドだ

ll強 :である主人公が活躍するrrusty」

'C-9801シリ≡亘Ⅲ
モフナログディスプレイが必要です

■発売元/コ ンバイル

■発売中

|口勝っぶるそ―すひなまつり」。
■暉りの

rあつぶる～」に、A
■目的な要素が加わつている

露美人捜査官とコンビを組んで、

今月|よ「春休み空想科学まつ

り」と題して、 2本のオリジナ

ルゲームがスター ト。 1本は、
コンパイルがサイバーバンクで

「太陽にほえろ/」 をゲームに

したら… …みたいなノリのシリ

アス (?)AVG『 rusty』 (4回連

載予定)。 そしてもう 1本は、以

前連載されていたRPG『ディス

クサーガ」の続編だ。こちらは

3話完結の予定だが、人気が高

ければもっと続ける予定もある

とか。「フリーウェア宝島」には、シューテ

ィングゲーム FZENKAI』 を掲載。そのほ

―スト三獣i』 は、もともとメディアミック

スを前提|こ企画されたものなんだつて?」「そ

うそう。だからゲームだけじゃな<て、ソニ
ー・ミユージックエンタテインメントからは

○∨Aも出るんだよね」「原作はクリエイター
集団・フロジエクトB4の手|こよるもの。キ
ヤラクタ原案|ま

｀
宇宙英雄物語

″
の伊東岳彦

氏なのだ」「さて、あ次は老舗の光栄から。あ

の F蒼き狼と白き牝鹿」の最新作 F～元朝秘

史」(88版)が6月ごろ発売されること|こ」「懐
かしいね。前作が発売されたのは、なだテワ

ノポリスが大きなサイズだつた'87年の暮れ

だつたかな」「詳し<は来月号で紹介できそう
です」「それから、ホームデータは、オリジナ

ルのSLG Fシルクロード」〈98版)を 9月上
旬ごろ発売する予定」「プレイヤーはキャラバ

ンを率いる冒険商人。ユーラシア大陸西部か

ら伝説の東方の地を目指し、交易を重ねなが

ら独自のシルクロードを築いてい<のだ」「最
後|こラナップから3本を紹介」「地面を動かす
(傾ける)ことで車を走らせるアクションゲ

か、「ソフトハウスさんいらっしゃい」のコ

ーナーには工画堂スタジオを迎え、まるま

る 1枚『シュヴァルツシルトIII』 の体5剣板

ディスクも付いた、豪華な内容になってい

るぞ。連載3回 目の『ばよえ～ん./賞金総

額50万争奪クイズ』は、応募者のランキン

グを発表。最低3回の応募が必要だから、

まだ応募 していない人は今号を逃すな ./

0敵を倒すと出てくるアイテムを取ってパワーアッ
プしてしヽくシューティング iZENKAI」

―ム『トライアル オブ フォース』(98版 )が

5月 16日 |こ」「4950年から現在までのF41こ関

するクイズを満載した『グランプリサーカス
｀
クイズ編
″
」(98晰更)と、2つの画面を見比べて

違いを探すこと|こよつて、見習いから一人前

の探偵|こなることを目指す、間違い探しゲー

ム「目指せハードポイルド」(98版)の2本が
フ月48日 |こ発売される予定|こなつているぞ」

「ところで、以前発売されたシャープのX68

K用のゲームが3.5インチで出てるね」「ビク

ター音楽産業の『ダンジョン・マスター』と

か『スター・ウォーズ』も5月 8日に出るん

だつて」「書ききれなかつたゲームもあるけど、

あとは新作ソフト発売予定表で見てね」

ゲーマーの

提然文iをほ

０
０
見
せ
る
こ
と
に
重
点
を

置
い
た
ア
ニ
メ
の
よ
う
な
作

り
の
『～
ヴ
ァ
ル
カ
イ
ザ
ー
」

「今月は、新しいソフトハウスのゲームから

紹介していこうかな」「まず、サイレンスから

は、6月 27日ごろロボットパトルA∨OF機甲

装神ヴアルカイザー」(98版)が発売されるこ

と|こ」「メカニックデザインは
｀`
ゼオライマー

″

の森本靖泰氏が担当。そのほかのスタッフも

アニメ界で活躍している人たちがそろつてい

るね」「全6作のシリーズとして、半年1こ 4本
ぐらいのベースで発売していきたいとのこと

です」「そして、マトリクスからは、フィール

ドタイプのRPC FKO世 紀ビースト三獣i」
(98版)が、8月ごろ発売される予定」「『～ビ

00交易可能都市は約300か所、交易アイテム数約
1000種。長い旅になりそうな Fシルクロード』

33
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0先月に引き続き『プリンセスメー

MS×2版の画面を紹介/ これは
歳の、夏のパカンスのグラフイツク

中旬発売を目指し、移植進行中だ

＝

月

Sヽ版『銀河英雄伝説II DX+」 。内容
劇まないが、グラフイツクは他機種に

ずいぶん美しくなつている

まず、これがTOWNSでの初めての作品と

なるボーステックから『金田可英雄伝説IIDX

+』 が 5月 22日 に発売されることになっ

た。これは『金田可扶:宏日1云説 II』 と『～II DX+

kもを 1枚のCD― ROMに したもので、98版・

X68K版 との内容的な違いはとくにない

とのこと。それか駄『ライフ&デス』の X

68K版が、TAKERUソ フトから4月 下旬ご

ろ発売されることになった。移植は、TO

WNS版の発売元のビングが担当している。

また、ポニーキャニオンから発売の『ウル

ティマVI』 X68K版の発売日が 6月 19日 に

変更。そのほか、光栄からは3タ イ トル×

各 2機種で、 6本のオ針直予定が発表された。

98版が発売中の『大閤立志伝」X68K版が

4月 29日 、TOWNS版が 5月下旬に、F三國

志III』 の X68K版とTOWNS版 が 6月 中旬

ごろ、『ヨー ロッパ戦線』の X68K版 と

TOWNS版が 7月 ごろ発売されることにな

った。最後に、発売が延び延びになってい

たイマジエアの Fレ ミングス』X68K版と

TOWNS版 が、4月 17日 に発売が決定した。

ブレイヤーの行動|こよつてゲームの展開が変わ

つて<る、自由度の高いRPCだ。シナリオの展
開は「加護度」というパラメータに大き<左右

されるが、そのパラメータの変動は、プレイヤ

ーの行動の善悪と大き<関係しているのだ。モ

0戦闘画面。モンスターを魅了して仲間にでき
るが、知能を持ち、ある程度頭の良いモンスタ

ーのほうが仲間にしやすいのだ

るが、ゲームの絵柄は原作|こより近いものを目

指したとのこと。シナリオは4章構成|こなつて

おり、原作にある「飛龍昇天破」の話を中心|こ、

いろいろなエピソードが盛り込まれている。98

版から移植されるにあたつて、内容的な変更点

1まないが、2HDディスクフ枚組だつたものを
凝縮して、MSX2版は2DDディスク8枚組と
なつている。6月下旬発売予定で、移植作業が

進められている

ンスターを魅了して仲間|こ加えるなど、最大9
人までのパーティが組めることも、このゲーム

の特徴の1つ。この下OWNS版は98版からの移
植になるが、画面構成やシステムの面での変更

はまった<ない。現在発売中。きんぶくりん

」じの

を殺す

章はいくつか隠
は、それまでの

高橋留美子原作、少年サンデーで連載中のマン

ガのゲーム化ということで話題をよんだアドベ

ンチヤーだ。このマンガはアニメ|こもなつてい

をあか報】
]編、お|まよう.
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41円切手

を貼つて

<ださい

POST CAR0

東京都港区新橋4-10-7
徳間書店インタニメディア

編

読者アンケート係

6月 19日 に

タイ トル >

:発表された

X68K,切更カ

]に、『[三E
が6月 中乍

×68K片反と

ることにな

になってし

X68K版と

bヾ決定した

闇爾銀爾鰹

ミど、最大9
このゲーム

3版からの穆

)面での変更

よいくつかに

それまでの

集部

行

5月号のフレゼントで
ほしいソフトの番号

住所

希望ソフトの
機種・媒体

ヽ
‥
′

′
Ｉ

ヽ (

壼 (  )
(フリカナ〉

名前

年齢  歳 性別 男・女

職業(学年)

編集都へのメッセージ

３

６

一

´

　

一

増設RAM 4.プリンタ 5。 モデ
イメージスキヤナ

目これからパソコンを使つてやつてみようと

意つていることを次のなかから選び、番号1こ

Эをつけてください(い<つでも)。

1.ゲーム 2.プログラミング 3.パソコ
ン通信 4.C.C.5.音 楽 6.ワ ープ
コ・ビジネス フ.学習 8.その他

ロテクノポリス以外|こよ<読むパソコン雑
誌を次のなかから選び、番号|こ○をつけて<
ださい(い<つでも)。
1.ログイン 2.コンプテイーク 3.ポプ
コム 4.マイコンBASICマガジン 5。 M、
S×・FAN 6.MS×マガジン フ.パソヨ
ンバラダイス 8.その他

目今月号の記事のなかからおもしろかつたも

のを3つまで選び、おもしろがつた順|こ番号

|こ 0、 〇、△をつけて<ださい。

0今月号の記事のなかからつ志らなかつた
ものを選び、番号1こ○をつけてください(3
つまで)。

Z今後、購入したいゲームをR38～ P.44の
新作ソフト発売予定表のなかから3つ選び、

||■|
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4 ゲーミングワールド
2 Soft Flash
3 ただ今移植進行中〃
4 新作ソフト発売予定表
5 ゲームベスト10
6 ゲームジ∃ッキー
フ 攻略野郎
8 めざせ /グラフィッカー
9 レモンちつ<WORLD
10 LOLIの誌上LOVE LET〒ER
ll レモ]ン flash
12 美少女ソフトよ示遠なね/
13 読者が選ぶ
パソコンゲーム大賞'91発表〃

14 Do― Jinフ アン
15 今月のD5-Jinソフトに
フイードバツク〃

16 Dδ―Jln横丁
17 Do― Jinネットワーク
18 アルゴリズムを見切つたぞ!?
19 ど～するど～なる|?パソコンゲーム/
20 丁heインフォメーシ∃ンプラザ
21 テクポリ<らぶ
22(特別付録〉ふしぎの海のナディア
ログブック

マイト&マジツクnl(P.8)

川中島異間録 (P.12)

SUZAKU(P.14)
リーディングカンパニー (P.46)

ジヤバンバッシング (P.18)

AD&DOド ラゴンストライク (P.19)
エイリアンシンドローム (P.20)

苦胃頭捕物帳 (P.21)

トラフィック・コンフュージョン (P.22)

神話の島 (P.23)

ドラスティック・ゾーン (P.24)

F-15ストライクイーグルⅡシナリオディスク(P.25)

風へ (P.26)

エアーコンバツトIIシナリオ集∨ol.2(P.27)

ディスクステーション98#14(P.31)

シュヴァルツシルトIII(P.54)

コンチネンタル (P,72)

レッスル・エンジェルス (R76)

美姫/卒業写真 (P.78)
うるま (P.80)

美少女大図鑑 (P.81)

人生クイズゲームだ (P.82)

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体2本

98版希望媒体3本

98用 5HD l本、3.5HD l本、X68000用 1本

X68000用 3本

X68000用 3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用 5HD l本、3.5HD l本、X68000用 4本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

希望機種媒体3本

98用 5HD 2本、3.5HD 4本
希望機種媒体3本

98用 5HD 2本、3.5HD l本
希望機種媒体3本

98用 5HD 2本、3.5HD l本

3月号モニタープレゼント当選者発表はP41です。

3ア

営1.

|■ |



テタソポリス5月号アンケ■卜回答欄

■ 1 2(5インチ35インチ)3 4(5インチ
・35インチ)5

2123456  1

日 12345678(

412345678(

口
12345678
12  13  14  15  16  17  18  19

12345678
12  13  14  15  10  17  18  19
固

22

Z(1

日 (1

回

回〕1.缶用買っている

□ 4234

ロ

0丁 OWNS版 「銀河英雄伝説II D×十」。内容
的な変更点|よないが、グラフィックは他機種に

比べるとすいぶん美しくなつている

Blue
きんぷくりん

0会話によつて情報を集めていくのが日PGの
鉄則だ。村人など、加護度を持つキヤラを殺す

と、プレイヤーの加護度は下がってしまうぞ

らんまき 飛龍伝説
ボーステック

高橋留美子原作、少年サンデーで連載中のマン

ガのゲーム化ということで話題をよんだアドベ

ンチヤーだ。このマンガはアニメにもなつてい

、   r3

2.ときどき買う

6 7 8 9 10(

0全 5章構成になっており、各章はいくつかば
分かれている。各部の終わりには、それまであ:
経過が表示される            増

田

るが、ゲームの絵柄は原作|こより近いものを目

指したとのこと。シナリオは4章構成|こなつて

おり、原作|こある「飛龍昇天破」の話を中心|こ、

いろいろなエピソードが盛り込まれている。98

版から移植されるにあたつて、内容的な変更点

はないが、2HDディスクフ枚組だつたものを
凝縮して、MSX2版は2DDディスク8枚組と
なつている。6月下旬発売予定で、移植作業が

進められている。※
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0基本画面では、乱馬と現在会話中の人物のグラフィックが表示され
る。ゲームはアイコン選択によつて進めるのだ

難 難



二

「
」― 5本

ブレゼント付き

膏甕
〒

轟コをより充実させるため、以下のアンケ

ー へヽの回答をお願いします。回答いただ

。た方のなかから抽選で、今月紹介したゲ

ーム(プレゼントリスト参照)をプレゼント

フます。回答は必ず左の八ガキで、ノヽガキ

3表の記入欄に希望するソフトの番号・機

種を書いてくださし、また、対応離 およ

び煤体が2種類以上ある場合は、忘れずに

三入してくださしヽ 締め切りは5月 8日必

看。当選者の発表は6月 8日発売のテクノ

電リス7月号で行います。

■あなたの持つているパソコンを次のなか

すら選び、番号|こ○をつけて<ださい(い<
つでも)。 ホた、2番と4番を選んだ方は5イ

ンチ・35インチのどちらかに○をつけてく

ごさい。

1.PC-8804シリーズ(∨Aを含
.む)2.PC―

304シリーズ 3.PC-9804Nシ リーズ(ノ
ートブック型)4.× 68000シ リーズ 5.
=M丁OWNSシ |リーズ 6.MS×/2/
1urboR
K2と 3はエプソン製互換機を含む

口あなたの持つている周辺機器を次のなか

から選び、番号1こ○をつけて<ださい(い<
つでも)。

1.ハードディスク 2.増設ディスクドライ
ブ 3.増設RAM 4.プリンタ 5.モデ
∠」 6.イメージスキヤナ

●テクノポリス以外|こよく読むパソコン雑

誌を次のなかから選び、番号|こ○をつけて<
ださい(いくつでも)。

4.ログイン 2.コンプティーク 3.ポプ
コム 4.マイコンBASICマ ガジン 5.M、
S×・FAN 6.MS×マガ

｀
ジン ア.パソコ

ンパラダイス 8。 その他

o今月号の記事のなかからおもしろかつたも
のを3つ詠で選び、おもしろかつた順|こ番号

1こ0、 〇、△をつけてください。

0今月号の記事のなかがらつ讀らなかつた
ものを選び、番号|こ○をつけて<ださい(3
つまで)。

●今後、購入したいゲームをP.38～ P.44の

新作ソフト発売予定表のなかから3つ選び、

購入したい順|こ番号を書いてください。

B志た、特集をしてほしいゲームをP.
38～ P.41の新作ソフト発売予定表のなかが
ら選び、番号を書いて<ださい(3つ該で)。

g攻略野郎で取り上げてほしいゲーム者を
書いて<ださい(1つだけ)。

mテクノポリスを定期講読していますか。4
毎月買つている 2.ときどき買う 3.はじ
めて買つた

口毎月のあ小遣いはい<らですか。
4.4000円 以上、2000円未満 2.2000円 以
上、3000円未満 3.3000円 以上、4000円未
満 4.4000円 以上、5000円 未満 5.5000
円以上、6000円未満 6.6000円以上、7000
円未満 フ.7000円 以上、8000円 未満 8.
8000円以上、9000円未満 9.9000円 以上、
4万円未満 10.4万 円以上

囮他機種 |こ移植してほしいと思うゲームが

あつたら、そのゲーム名と移植を希望する機

種を書いて<ださい(1つだけ)。

【日'92年3月 8日以降|こ購入したゲームのタ
イトルと機種を書いてください。

X公正取引委員会の公示及び雑誌業 |こおける景品類の
提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この懸

賞に当選された方は、この号の他の懸賞に入選できない

場合があります。
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4 ゲーミングワールド
2 Soft Flash
3 ただ今移植進行中〃
4 新作ソフト発売予定表
5 ゲームベスト10
6 ゲームジョッキー
フ 攻略野郎
8 めざせ /グラフィッカー
9 レモンちつ<WORLD
10 LOLIの誌上LO∨巨LE〒TER
ll Lノモ::ン flaSh
12 美少女ソフトよ永遠なれ/
43 読者が選ぶ
パソコンゲーム大賞'91発表〃

14 DO― Jlnフ ァン
15 今月のD5-Jlnソフトに
フィードバック〃

46 Dδ ―Jin横丁
17 Do― Jlnネットワーク
18 アルゴリズムを見切つたぞl?
19 ど～するど～なる!?パソコンゲーム/
20 Theインフォメーシ∃ン プラザ
21 テクポリくらぶ
22(特別付録〉ふしぎの海のナディア
ログブック

マイト&マジツクIII(P.8)

川中島異聞録 (P,12)

SUZAK∪ (P.14)
リーディングカンパニー (P.16)

ジャバンバッシング (P.48)

AD&D。ドラゴンストライク (P.19)
エイリアンシンドローム (P.20)

苦胃頭捕物帳 (P.24)

トラフィック・コンフュージョン (P.22)

神話の島 (P.23)

ドラステイツク・ゾーン (P.24)

F-15ス トライクイーグルΠシナリオディスク(P.25)

風へ (P.26)

エアーコンバットIIシナリオ集∨ol。 2(P,27)

ディスクステーション98#11(P.31)

シュヴァルツシルトHI(P.54)

コンチネンタル (P.72)

レッスル・エンジェルス (P′ 6)

美姫/卒業写真 (P.78)
うるま (P.80)

美少女大図鑑 (P.81)

人生クイズゲームだ (P.82)

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体2本

98版希望媒体3本

98用 5HD 4本、3.5HD l本、X68000用 4本

X68000用 3本

X68000用 3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用 5HD 4本、3.5HD 4本、X68000用 1本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

98用希望媒体3本

希望機種媒体3本

98用 5HD 2本、3.5HD l本
希望機種媒体3本

98用 5HD 2本、3.5HD l本
希望機種媒体3本

98用5HD 2本、3.5HD l本

3月号モニタープレゼント当選者発表はP41です。

3ア

日これからパソコンを使つてやつてみようと

思つていることを次のなかから選び、番号|こ

○をつけて<ださい(い<つでも)。

4.ゲーム 2.プログラミング 3.パソコ
ン通信 4.C.C.5.音 楽 6.ワ ープ
□・ビジネス ア.学習 8.その他

N()

２

３

４

５

．
６

９

１０

「

１２



▼
△

移植ソフトの発売予定もひとめでわ力る。ノ

S

※この表はゲーム名の五十音順になっていま「丸また、この

情報は3月 19日現在のものです。
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フ月未定

価格未定 ,14)
フーリー
キングダム

シーツウワールド

6月未定
価格未定CSK総合研究所フフターバーナーHI

6月末定
価格未定

ヴエイン ドリーム2 グローディア

宇自冒険少女NAMI 小学館
5月未定
8800円

富士通
5月未定
9800円

ウルテイマV

AD&D`フ イ・オブ
ザ・ビホル

'一

ポニーキヤニオン
6月 19日
9800円

発売中

8800円
エメラルド・ドラゴン グローディア

発売中
9800円

5月 29日
4万4800円

4月 24日
4万 2800円

OMECA トンキンハウス

ハート電子産業
4月 40日
8800円

発売中
9800円

5月 29日
9800円

KIGEN リバーーヒルソフト

棋太平68K エス・ピー・エス
5月 1日
9ア00円

キャプテン
ハーロック〈仮〉

TAKERUソ フト 6月下旬
価格未定

5月中旬
8800円

キャンペーン版

大戦略 II
マイクロキャビン

究極タイガー KANEKO 6～フ月
価格未定

×4)通信機能のないノーマルバージヨン。通信機能付きは発売日未定
X2)3 5HD版 も同時発売の予定

発売元
PC-38SRシリーズ PC-9801シ | X6“ 00シ | FM TOWNSシリーズ MSX2|

38

ITAKER10ソフ|から発売■れるソフ
φlt l章税,△IⅢIIです|||| |||

ト

No ゲーム名

システムソフト
用10日
5800円

.3. .蒼き狼と白き牝鹿

元朝秘史|||||・
6月末震
価格未定

4

5 アマランス■. |■雅システム
16潟下旬
価格未定

フ |つ

=ル
ス,■ケ戦■ フフミリーソフト

4月 40日 ||
9800Fl〕 ||.メ 2).

8

ウルティマⅣ 富
=通

4月 28日
9800円
.

40

ウルテイマⅥI ボニーキヤ
=オ
ン

42

131
F119ステルス
フアイター|■ |

マイクロプローズ
ジヤバン‐  .

4月 29日
■万2800円

44

15 |ォ■バ■テイタく仮〉 .ズー△
発売日未定

価格未定 |

46

17 学園都市ZiII ストライカー
発売日未定

価格未定

発売日未定
価格未定 ||

48 風 ヘ

CARATI ‐カスタ|ム
5月 1上旬
800円 .

20

|124
1機中装神|||||
ヴフルカイザ■

.サイレンス.
6月27日 ||
7800円じ価)

22

23
機動戦士ガンダムフトパ
ンスド||■オペレ■シ当シ

フアミリーソフト

24

25 キヤラメル|●クエスト フグミックス
月17E
,00円 .

.1271 カワテル■ソフト
発売中
ア800円

発売日未定

7800円

発売中
7800円

28

29
銀河英雄伝説IDX+
TOWNSス ペシャル. ポ

ーステック
5月 22日
.4万
2800円
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57

引

X3)wlthサウンドウェア(CD付き)はプラス2400円
X4)3 5HD版 も同時発売の予定

∞

62

63

ビクター音楽産業
5月 8日
9800円

フエアリーテール 5月 1日
ア800円

発売日未定
ア800円

発売日未定
ア800円

ジエネラル・サポート 5月 22日
1万 4800円

小学館
6月未定
1万 2800円

光栄
発売中

1万4800円
6月中旬 X4)

4万4800円
6月中旬
1万 6800円

ビジユフル
フーティストオフィス

発売日未定

6800円 (予価)

ACID PLAN 5月下旬
4500円

ホームデータ 発売中
1万 4800円

4月 23日
4万 4800円

4月 23日
4万4800円

4月 10日
8800円

スーパーポール 4月下旬
ア800円 (予価)

一一路
薔
一

醤

スーバーバトルスキン
パニック

TAKERUソ フト 4月下旬
価格未定

鑢

スプラッターハウス ビング 6月上旬
9800円

セプンカラーズ ih,vl-' . f-r 4月 44日
700円

6月下旬
アア00円  ×4)

5月下旬
ア700円

ダーク・レイスII フーテック
5月未定
9800円

大戦略Ⅳ システムソフト
6月未定
9800FE(予価)

”書

TAKERU FLIP
SIDE TAKER∪ソフト 発売日未定

価格未定

超人 TAKERUソ フト 4月 48日
4800円

デイスクステーシヨン
98142

コンバイル
4月 21日
2980円

議

TOWNSシリーズ MSX2PC―

“

SRシリースIPC-9801シ リーズI X68000シ |

39
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I 雲河英雄伝説 1:I

I

誌

64

短 ゲーム名 発売元
1■■1501■■■| ‐■■■5HD‐ .■‐・

ポーステック 今夏発売予定

価格未定

ラナップ 7月 13日
価格未定

TAKERUソフト 4局 40日
2900円

マトリクス 8用未定
9800円 G価 )

CAM 4～ 5用■
1万 2800円

ウルフ・チーム
.4用14日..

1万2800円‐

Sim lEarth イマジニフ 発売中
1万 2800円

5月末定
1万 2800円

発売中
1万 2800円

シユ‐トレンジ ビッツー

シルクロード ホームデータ 9月未定
価格未定

神話の島 日本ソフテック

水龍■外伝

用龍の出
ソフト屋しゃんばら

4月中旬
∞∞円

ウイズ

スーパー野球通 日本クリエイト
6月下旬
1万2800用

ス|ピンディジーII アルシスソフトウェア 発売中
8ア00円

4月 10日
ア800円

鵠ヶ原 アートディンク
発売中
1万 2800円

4月 110日
1万2800円

戦手必勝 モンキーキック 5月下旬
9800円

人間立志伝   X3) 光栄
発売中

9800円

4月 298
9800円 X4)

5月下旬
1万4800円

TAKERUディスフ
わあるどVo104

TAKERUソフト 4月 30日
29∞円

地球防衛少女イコちゃん

～UFO大作戦～〈仮〉
グロニパルデータ通信

7月中旬
1万 2800円

沈黙の艦隊 G:A.M )夏発売予定
|万2800円

4月下旬
4万 2800円

デイスクステーション
98♯ 13        .

コンパイル 5月 19日
2980円



68 DE・ JAΠ エルフ
6月未定
価格未定

発売日未定

価格未定

発売日未定

価格未定

70 天下大乱 日本ソフテック
5月下旬
価格未定

ア2 天使は三度死ぬ〈仮〉 ジャスト
4月下旬
8800円

発売日未定
8800円

ア4 ドクター・ブレイン
シエラオンライン
ジヤバン

4月下旬
9800円

76
ドラゴンスレイヤー

英雄伝説
エス・ピー・エス

発売日未定

価格未定

:渤

78 ドラゴン創世紀 バショウ・ハウス
6月下旬
価格未定

80 人形使い フォレスト
5月上旬
8800円 (予価)

発売日未定
8800円 (予価)

82 ハスラー2055 パック・イン・ビデオ
今夏発売予定
9800円

盤
透

84 花札物語 ウイズ
も月未定
6800円

86 パワーモンガー イマジエア
発売中
4万2800円

発売中
4万2800円

5月末定
4万 2800円

BEAST Π
|

バーディーソフト 発売中
8800円

4月下旬
8800円

89

9C
秘密の花園&
キミだけ |こ愛を 十 GAMAテクノポリス

5月 30日
1万 2800円

創
ピラミッド
ツーサリアン

921ビンクソツクス8 ×6) ウエンディマガジン 発売日未定

6800円

4月中旬
6800円

93 フフイナルファント

風林火 L□ ソフトプラン
4月下旬
3800円

PHOBOS

96
5月下旬
価格未定

ブライ下巷完結編 TAKER∪ソフト

98
プラック・

レインポウII
ホビージヤバン 4月未定

8800円

400 プリンセスメーカー マイクロキヤビン 5月中旬
1万4800円

“

402
プレイメーカー
フツトボール

システムソフト
発売日未定

価格未定

MSX2FM TOWNSシリーズX6∞ 00シリーPC-9801シリーPC-88SRシリーズ

※5)にソーサリアン」ゲーム本体が出要です
※6)ジグソーパズル付きは8400円

40

皿
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ゲーム名

|‐ |■■ |_ ._

=イ
フ|■ 141ヽフ■ |||

発売元

●
” 133写し171ギ ||

6月中旬 |||‐
3mO円 (予価)

6月中旬 |
8800円 (予価)

17月中旬 ||―
8鈴0円 (予価)|‐フエフリ■テ■ル| .||

，
】
［
丼

一
麗
一

●
乱
●

一
神

一

一
天
一

一
フ

・

一
■
●

15月下旬|
17800円||

‐4月下旬|■|
13∞0向 |||||

|1天舞りヽ デラド|■ ||||| ウルフ‐チーム

●
乃

一

| .■ . ‐. .

|_■ ・ |‐ ||

|トライアル|■オブ||||■
|フォ■ス||||||||||||

.5用
16日 ■

7300円(予価)

一
″ 発売日未定

8800円 .|ID拿ACONIPINく ||||

一■
一

トラフィック■||||■■|
コンフユ■ジヨン||||||

83 ハテナ|の大書麟|||||

85 ′ウ|■■■|
4月下旬
価格未定

87

―

■ |■ 11.|

練王伝

4月20日
3500円

発売日本定

価格未定

.95

lα フラッシユポイント5 ドット企固
発売自未定
35∞円.

一，
ヽ
■

|プリンス●|オブ
ベルシ■ ||‐ .|

リバーヒルソフト 6月 12日
.9∞
0円

一
“

一

|プリン.セスメ‐力|‐■1
11〈仮〉||||||||||■ || |ガ

イナックス 発売日未定

価格未定

||■ |.|||||||.||.|||||‐ ||||||

IPL「甲|ハ|||||||||||||
旬

●

一下
一円

局
一〇〇

５
た
・

暗売日未定.
1∞0円 ||||■

発売日未定
7∞0円 ■

No

一ｍ
一一
価

106.

407

109

‥

一
　

一

・
Ｔ
　

一
　

一
　

一
　

一
　

一
　

一

Ｑ
〕

ｒ
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・
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TAKERUソフト 4月中旬
5800円

6用12日
4万2800円

発売日未定

9800円
工ニックス

コスモス
コンピューター

発売中

8800円

発売日未定

価格未定

日本物産
発売日未定

価格未定

4月下旬
7800円

風雅システム

スタークラフト
発売中

`万
2800円

7月下旬
4万 2800円

6月未定
価格未定

魔法少女りな フアミリーソフト

み{こまむガイナロック TAKER∪ソフト
5月 10日
3800円

発売中

1万 2800円
発売中

4万 2800円
7月未定 来8)

4万 2800F[

7月未定
1万4800円

発売中
1万 2800円

発売中

1万4800円ョーロッパ戦線  X7) 光栄

TAKERUソフト 4月下旬
7000円

ライフ&デス

4月 24曰
9800円

発売日未定
9800円

蘭丸 フエフリーテール

5月未定
価格未定龍の花園 フアミリーソフト

4月下旬
8800円

レインポーフイランド
EXTRA ビング

発売中
7800円

4月 1ア曰
ア800円

4月 47日
ア800円イマジエア

雌 ゲーム名 発売元
PC-9801シ 1 リーズ FM TOWNSシリーズ MSX2

ベスト

:[ ―EAVY NOVA

ホーリーナイト

I

:|: 魔彩子雀

:[

麻雀王伝説

ま一ぶる まぢつく

"(

51マイト&マジツクIH

:"

12

'16

12ア

129

※7)wlthサ ウンドウエア(CD付き)はプラス2400円
X8).3 5HD版 も同時発売の予定

×9)MSXturboR専用版
×40)限定パッケージ版。TAKERU版 (ア 800円 )は 5月 8日発売予定

12

=敬称
は省略させていただきました
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:,|

アスキー

К‐関SHシリーズ

≡褻亜
発売中
9800円

亜麗理甕

T&Eソフト
.‐
.|=.■ |■ ,||||

|■●1‐‐11■ : 11■:11

ポニーテールソフト
ラ中

Э円

発売中
78∞円 .||=‐■:■

麻雀幻想曲 アクテイフ
5月下旬
6∞0円

発売自未定|
.6800霜 |||||

■

■^

'■

■|:

リバーヒルソフト
発売中
7800円

■
¨
●
■

■

ギ

一
●
ド̈
一

一■

ヽ

4用中旬
β∞0円

一中
一円

売
一∞

一発

８８

日本クリエイト
■

●

T&Eソフト 1売日未定
1格未定 .|||■●..1

目指せハードバイルド ラナップ
ア局48日 .

5格未定 |
■
〓

|・■.・■:,■■:
ll''|■ ●
'.::■

.●
‐

ライフ・イズ・

ミュージック
月178
万2800円

発売日本定 .
価格未定 X8)

発売日未定
1価格未定|.

.||■  ■ ||■
.:● :■ |‐ _|_1

■■‐1.‐ ::・

ポーステック 16月下旬.ヽ 9)
111万 28∞円

.

り‐ディング
|カンパニー

Xア ) 発売中  .
1万 2800円

4月 24日|||
■万磐00円 ||

説伝ヌ」
一
ユ
一
り
一

X10)
.■ 1=‐■.| 一̈一

一

|レジオナルバワーII
中

円

売

”

レミングス

ロイヤルフラッド X7)
発売中
7800円

発売中
ア8∞円

発売中■1来 8)
お00円■|‐.■ ‐

1発売中||‐ ||||‐ |
78∞円‐|■■|

発売中||■■||
19800円 ||||||

:`

・・
9

126

1∞

132.
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読者アンケートのベスト1ロ
先月に引き続き、購入希望ソフトと実

際に購入したソフトの 2項目を集計して

みた。大方の予想通り、Fふ しぎの海のナ

ディア』と『三國志III』が、それぞれの ト

ップに納まった。ここにきて、各ソフト

ハウスとも、期待の新作の情報もちらほ

ら出始めてきているから、翌月、翌々月

あたりでは大きく順位が入れ替わってく

るかもしれないぞ。

さて、ここで編集部が注目しているソ

フトを 1ノ1、 AD&D・ Fアイ。オブ・ザ・

ビホルダー』だ。 リアルタイムの3DRPG
で、『ダンジョンマスター」とよく似てい

るが、操作はかなり簡略イしされていると

のことだから、ゲームはスムーズに進み

そう。Fダンジョンマスター」やFゥ ィザ

ードリィ』フリークの言都言、こいつは要チ

ェックナビぞノ

●購入希望ゲームは?

●2月 8以降に購入したゲームは?

順位 ゲーム名 発売元

1位 ふしぎの海のナディア ガイナックス

2位 コンチネンタル GAMEテクノポリス

3位 天神乱魔 エルフ

4位 マーシヤルエイジ ソフパル

5位 ドラコンスレイヤー英雄伝説 II 日本ファルコム

6位 CAnA丁 カスタム

フ位 太閤立志伝 光栄

8位 SUZ∧ K∪ ウルフ・チーム

9位 こめんねりエンジェル ジャスト

]0位 DE・ J∧ II エルフ

順位 ゲーム名 (機種) 発売元

1位 三國志 HI(PC-98) 光栄

2位 秘密の花園(PC-98、 X68K) GAMEテクノポリス

3位 JOKERll(PC-98)

4位 ドラゴンナイトIII(PC-98、 X68K) エルフ

5位 シュヴァルツシルトIH(PC-98) 工画堂スタジオ

6位 DO日 (PC-98) ディー・オー

7位 ミラージュ(PC-98) フェアリーテール

8位 ランス3(PC-98、 X68K) アリスソフト

9位 ピンクソックスプレゼンツ(MSX2) ウェンディマガジン

10位 グラディウスII(X68K) コナミ
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撤 覧壷酪霊1」方発売|れて、報

通り『ふしぎの海のナディア』がト

ップにきたね。続く『コンチネンタ

ル』とらこ神乱魔』は●初登場でいき

なり上位ランクイン。ちょっと驚い

|たけど、これはユーザ=の期待の高
|さの表ね、というところかな6『ドラ

ゴシスレイ十■美樹琵瓶I』は、いま
しヽち仲ひ極′しで第も位に甘んじた
●はら:1絶対数そ1肴莉なPC・98で

.

島なしヽと少女なあがな||"ё -38
ttヽム1多ジきはあるんだけとね:
電 ARAI■」や噛 E:J.AII』は、
本誌でL切紹介していないにもかか
わらずこの規 今後の注目株だね。

トップは『三國志皿』。ゲ守ムミュ‐

ジックCDつきのwithサウンドウ |
ェアバージョン(1万7800円 )のほ |

うの売れ行きもいいそうできみんな

お金持ってるんだねえ……。3位|よ |

『ドラゴンナイト■1』を抑えて『JOII

KERII』力戦び込んできてい観さ||

らには、[⊃OR』、『ミラージユ|』と |
いったあたりも中堅にランクイン。|||

これからの活躍に期待したいところ ||

だね。といった感じで改めて見てみ |

ると、レモンちっく系のソフトがほ||

ぼ独占状態。最近は、ゲ■ム性の高|
いソフトも多くなってきているから|

この順位にもうなずけるね3 ~■ |‐

d

|1貢位

1位

バーディソフト
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売れスジ情報をチエックノ
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一

東京でも大阪でも、堂々のトップに輝

.■のは『三國志III』だ。また、東京では

二生に『大閤立志伝』が入り、光栄のワ

/・ ッーフィニッシュ。ウィリアムズ・

′ノーのような圧倒的な強さだね。

先月とは全体的にソフトが入れ替わっ

順位

2位

3位

4位

5位

6位

ているけど、中でも注目したいのはFフ ラ

クタルエンジン』。これは、TOWNS用 の

デモ・アニメーションを集めたもので、T

OWNSな らではの動きが堪能できるのだ。

※この集計結果は、2月 16日から3月 15日 ま

でのものです。

★は今月初登場のゲームです

3位

直

三位

二位

5立

6位

7位

3位

ヨ位

0位

●東京 JaP渋谷店 803-3496-4141

●大阪  マイコンショップCSK大阪 到 6-345-3351

位

フ位

曰位

9位

10位

発売元ゲーム名(機種)

光栄☆三國志 III(PC-98)

☆太閤立志伝(PC-98) 光栄

☆シュヴアルツシルトlⅡ (PC-98) 工画堂スタジオ

★フラクタルエンジン(TOWNS) 富士通

☆大戦略III'90最新データ(PC-98) システムソフト

↑JOKERII(PC-98) バーディソフト

↓グラディウスII(X68K) コナミ

★101回 目のアプローチシヨツト(PC-98) サンタフェ

☆[〕・P・ S SC〕 set3(PC-38、 PC-98、 X68K、 TOWNS、 MSX2) アリスソフト

↓関ケ原 (PC-98) アートディンク

息の長いンリーズとしても有名なこのFニ

國志』。今回は、メインマップが変更され

て、画面レイアウトがガラッと変わってい

る。また、戦闘にもバリエーションが増え

ていて、ファンにはうれしい限り。キミな

らだれで中国を統一する ?

Fシュヴァルツシルト」シリーズも、これで

3作目となった。1本作での変更点は、主に

戦闘に関係したもの。艦隊の規模が大きく

なったり、オートバトルが採用されたりと、

パワーアップしている。そのほか、艦船建

造のルールも自由度が上がっているぞ。

リコエインヨンゲームシリーズの第4弾。

プレイヤーは、日本統一を夢見る若き木下

藤吉郎 (豊臣秀吉の元の名)となり、下剋上

の時代を生き抜いていくのだ。最初は、信

長配下の足軽頭だけど、活躍することによ

ってしだいに身分が上がっていくぞ。

一昨年の電脳遊園地で大評判だったC.G.

アニメーション、Fフ ラクタルエンジン』。

製品化を望む多くの声にこたえて、富士通

から発売となった。製作は英国、シグノシ

スネ上 現在、このC.G.を使用したゲーム

を製作中らしいので、とっても楽しみだね。

ゲーム名 (機種) 発売元

☆三國志 III(PC-98) 光栄

★シュヴァルツシルトII(PC-98) 工画堂スタジオ

↓グラデイウスII(X68K) コナミ

☆美少女大図鑑 (PC-98、 X68K、 MSX2) サンタフェ

日本フアルコム★ぽっぶるメイル(PC-38)

姫屋ソフト☆Bacta(PC-98)

グレイト★レッスル・エンジェルズ(PC-98)

ウェンデイマガジン☆どしふんスペシャル(MSX2)

ウェンデイマガジン★Plnk Soxフ (PC-98、 MS X2)

ハミングバードソフト☆ □ 一 ド ス 島 戦 記
II(PC-98)

①の開発裏話
はっきりと言あう/ ハアー、しんどかつ
たょ―。ギャグぢゃないんよ、ほんと一|こた

いへんだつたんよ′′ 本体のゲームソフト以
外にも力を入れてしまつたのは「OFFIC
IAL∧ R〒 GRADI∪ S ll」だ/ そ
の中のビックパイパーのデザインは今回のた

め|こと描き起こしたものなのだが、さら|こそ

れを実体化′ 実物を見たときは、あまりの
すばらしさ|こ涙するありさまだつた。こいつ

あ一いい仕事をしたぜ′′と久々|こ感じた開発

であつた。

X68Kというハードを選んでしまつた以上、

完全移植は避けることのできない辛い宿命な

んだな。Fバロディウスだ /」やC出たな′′ツイ

ンビー」の後だけにかなりのプレッシヤー。鼻

血ふいちやつたよ。やるから|こは徹底的にと、

オリジナルの開発者ですら知らなかつた仕様

(バグじゃないよ)まで入つてます。

<<探してみよう>>
☆LE∨ E L01¨・エイリアンステージの砲台

が2匹重なつている。

★LE∨ E L02…モアイステージの空中敵が
2匹重なつている。

★LE∨ E L99…高速ステージの∨R∧ Mの
後ろ|こ赤砲台が隠れている(スピードアップ

をガンガンやつてフォースフィールドを付け

れば何とか倒せるかも)。

やつと終わりそうです。よかつたよかつた。ど

らごんがちよつとおそくてごめんなさい。でも、

さうんどがよいのでがまんしてやつてください。

さてきて今回の裏話は、FグラディウスII」を製作された、コ

ナミの方 。々どんな裏話が聞けるかな ?
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テイラム′1ラム
第2回

PC-9801シリーズ 3.5・5HD 9800円
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「チラム・バラムの書」

16世紀 マヤと,こ服 したスペインメ、|`

マヤ人たちの宗教 と耶教 ヒ決めつけ

,餃底的な文千ヒ腹壊 3行った

マヤ文字の使用 |さ禁ビら」t

寸べtの 書物 16焚書に会し'

永遠に夫4,11た

だが
｀
マヤメ、たち|`新たに

その内容とうテン語で記 した

数多くσ,書物を作った

その範称が「チラム・バラムの書」であ3
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「手ラム・バラムの書」には

宗教・歴史 。年代記 。医学など

さまざまな内容が書つヽゴt

ユカタンメヒ部の澄β市の多く|`

そ」tぞ」1の「書」を持って 'ヽた

に
、
ヽ
■ ″ :

・
”

し力ヽ ヒ ー度夫ったものと

記)農の∂
`に
頼っt復え したためヒ

,こ服渚 |こ 強制さitた キリスト教の世界観が

)Rビ
`夕

さんだため  て軍弓
原典 ヒ|`。 けヽ離 :tた内容しなっttま った ノヽ

X

り`こ
γ

∠

「チラム」と13神の領言意の竜味で神C職■オЬ寸
「バラム」と13,こ服直前のマヤ神宿の中で最高性にあった人物の名で

ジャガーあるヽヽ|`魔術師と竜味で 3

つまり「手ラム・バラムの書」とは「神官バラムの預言の書」と 'ヽう 竜味である
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だから

「チラム・バラムの書」に

書かれていることが

必ずしもマヤ人の神話とは

限らないつてことさ

可しろアダムとイブの話まで

書いてあつたりするんだから

れた く

だけど あの聯句は……

ラブクラフトが

クトゥルフ神話を書いたのは

1920年代よ″

ヽ
　
　
´

それに

あの黄金の仮面

それ

だけどね

ここを見てごらん

ミシュテカの金細工

モンテ0アルバンより出土

「高さ11センチ」!?
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そう

でも……″
とてもかぷれるような

サイズじゃない

つまり

からかわれたんだよ

キミたちは
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ソフトを売るための

話題作り|こさ
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あれが

からかわれた

だけ……・?
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とても そうは思えない…
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し

それでいいんでしよう?

・…でも

■
じ
琢
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臓
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苺

コナシ′

ヽ
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カ

ー

ごまかせた

とも

思えないが?

でしようね
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……そういえば

ソフ トの名前は『ティラムバラム』/

「チラム・バラム」じゃなかった

……ということはゲームの元になってる

「書」は別のもの・…・・? それとも
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ゲームの設定 |こあつた

「夢の地球(幻夢境)」 |こ住む

「夢見る人」!?
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どういうこと?
やつばりあれは|?

はつ!?

あのソフトの発売を

中止させて<ださい

お願いです

『ティラムバラム』を

世に出してはいけません

恐ろしいこと|こなります
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決して
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……そのころ

そいつは

楽しみだ

ほう?
『ティラムバラム』の

サンプル版が

あがりましたか
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このゲームはシステム上、惑星を攻

略した艦隊は次のターン|こならない

と惑星に侵入できない。このため両

軍が密集した宙域で、惑星攻略戦を

すると「魔の惑星攻略堂々めぐり状

態」|こはいってしまう。それを防ぐ

ためにも、惑星攻略|こは2艦隊以上

を用いるよう|こしよう。

珈
一一一目
目日
は
一
日
一一一一口一
一
に
・
・
■
一一

】
週
４
コ炉
と
規
し
　

ノ

形
彿
醐
マヽ
ーよ、
後
に
激
化
磁
′

■
■
□

わ

を
ヽ

夕

一め

今回の舞台は銀河辺境にあるガーデ

ィナルという星域。そこの中央宙域に

はパ~ンオンというアースマン(人類)
たちの国家がある。キミはそのパーシ

オンの首相・エグザス=グラフトとな

ってゲームを進めていくのだ。

そのエグザスが最初に行うことは、

アースマンの生存圏拡大のためにイノ

ン宙域の 4惑星を確保すること。この

4惑星の接収は星城内の 2大勢力、バ

ーデリン連合とニーダバウ首長連合の

承認を得ており、当初の予定では、あ

ま|)抵抗もなく、惑星を接収できるは

すだった。しかし、 4タ ーンロぐらい

|こなると、イノンにILO(イ ノン開方燿幾

構〕ヒ、ヽう組断哉が出現するのだ。そし

て、ハ~ン オンの惑整 収に対して、

武力抵抗を行ってくる。そのため、イ

ノ 言́
=し
D4惑犀を接収するためには、

EL●

ILOの排除が不可欠になるのだ。とい

っても、ILoはあまり強くないので、

右下のカコミにあるような、堂々めぐ

りにならなければ、まず大丈夫だと思

う。だが、あまリモタモタしている余

裕はないそ。イノンの接収に時間がか

かりすぎると、友好国の印象値が下が

っていくので、気をつけよう。

:産業衛星を上|ザよう
→1防
御衛星と産業衛星。打ち上げると

,きは、迷わず産業衛星|こしよう。衛
.星はn度打ち上げておけば、技術の

.進歩 |こ伴つて軌道上|こある衛星の能

.力 も向上するので、安いうち|こガン

・ガン打ち上げておいたほうが得だぞ。

イノン共 和 国建 国

00

・・・ ●●・ ●●
●・・・・・ ●・・ ―

●‐■■― ■■1

産業衛星とならんで重要なのが、宇宙

戦艦研究のコマンドだ。このコマンド

を軽視していると、敵が導入して<る

新型艦に対抗できな<なつてしまうぞ。
ところで新型艦を開発するベースだが、

これはアプリオンを目安|こするといい

ようだ。現在の最新鋭艦がアプリオン

より旧型だと少しマズイ。もう少し具

体的な例を出すと、パーシアス級が完

成するまでは毎ターン資金2000、 それ

以降は毎ターン500ぐ らしヽだとちょう

どいいんじゃないかな?
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二.,う わけで、イノン宙域の接収は

'三
,|‖ 1題なく完了したと思う。 しか

_ 1く
'11の
戦いはこれからなのだ。イ

:共和|」」の建国を'映 く思わないヴァ
~ム
とミクト不スは、イノン共和国

‐
■尭F11辺で、活発な軍事イ子動を起こ

_「■つる。まず、先に動くのはミクト
ー■だ。人類排除をi訴ぇるミクトネス

〔 イノンに対して宣戦布告を行った
■ ガーディナル中央星域に進出して
らのである。ここはイノンと安保同

三
=結
んで、 ミクト不スを迎ぇ撃とう

`い
っても、 イノンはほとんどアテ

1■ らないが   )。

そして、ミクト不スと令面H'k争にな

〕ゎけだが、ミクト不スの所有する惑

=そ一定数4:ユ|(すると、イェルブと
ニ

ーダバウを経由して、講和条約の打診

あ́ るはずだ。このまま戦争を続けて

..あ まりいいことはないので、この

「
和条約を受けよう。ちなみに、この

人材をうまく使おう

||～|1動いたのはミクトネスだつた。とりあえ
■■ンルダムはおいといて、こちらと戦争だ/

■磨クトネスの王星近くまで侵攻すると、イェ

PIこニーダバウが講和条約の仲介を行ってく

日ので、とりあえず受けておこう

p自らを光の戦士と名乗るリンシア=マークラ
κ卜。そして、エグザスも……

00イ ノンを狙うヴァルダムとミク トネスのた
めに、しヽやおうなくパーシオンも戦いの中に巻

き込まれていくことに。 しょせん血塗られた道

0ミクトネスの新総帥・アルクトスII世。一応、
女性なんだけど、人類からするとイマイチ見分

けがつかないね

0ミクトネスとの戦争が終わつて一息、と思い
きや、ヴアルダムが宣戦布告をしてきた

戦闘は、戦艦の性能の占める割合も

大きいが、司令官の能力もかなり重

要。艦隊の目的|こあわせて司令官の

任命はこまめ|こ行おう。同じ能力の

艦隊でも、司令官の能力が違うと、

全然戦闘の結果が違うぞ。各司令官

の特長をよ<把握するのだ。

0序盤は八ミルトンがお勧め。あとシュ
アレスとウィドマークもなかなか良いぞ。
そして、後半で亡命してくるアムリード
とイークリバはメチヤメチャ強い

ことによって、たちどころに崩壊して

しまう。こうして、 ミクトネスは■1び
反人類側の陣営に立つことに……。

0ミクトネスで革命が発生し、ビルネップ政権
が復活だ。これでパーシオンとイノンは、ミク
トネスとヴァルダムの2国を相手にすることに

るために、人枷 護の立場を捨てよう

としていた。 こうして、 イノン′占ナ成か
ら始まった紛争は、ガーディナル令域

に拡大する気配を見せ始めた。

Ю

時点でイノン共和国が減亡していても、

講和条約の中にはイノンの復権も盛り

込まれているので、安心していいぞ。

このほかに、1ロ ミクト不ス領の一部を

イノンとパ~ンオンに割譲することや、

ビルィ、ップ総督を退陣させて、親人類

政権を樹立させることなども、講和の

条件に盛り込まれている。

というわけで、これでひと段落……

と思うと、この直後にヴァルダムがイ

ノンに進攻してくるのだ。その 11、 先

のミクト不スとの講和条約は、実はイ

ェルプが陰で仕組んだもので、 ミクト
ネスの新政権は、イェルプに身を隠し

ていたビル不ップがミクトネスに戻る

げると

う。衛

皮術の

星の能

|こガン

得だぞ。

本当の戦

、とミクト

躙^一一一軒』ぃ却
‐らなし、̈
峨酬嶽は　　　　　　　　一

この結果、パーシオンとイノンはミ

クト不ス、ヴァルダムの 2国を相手に

戦うことになってしまう。そんなとき、

突如出現したI体不明の巨人艦船。そ

の船がエグザスあてに通信を送ってき

た。巨大艦船は「知識搬船シーヴズオ

ブナレッジ」と名乗り、船長のリンン

ア=マークライトは、エグザスが光の

戦十の 1人だと語るのだ。そして、エ

グザスに光の戦士の使命と宿命を説く

のだった。

いっぼう、これまで親人類の立場を

とつていたニーダバウが、クロスバル

問題で、イェルプとの協定を取り付け

65
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というわけで、ここからはデータ編

だ。登場する司令官はゲーム進行によ

って微妙に変わるので、とりあえず代

表的な人物だけを紹介 (ロ ンブローゾ

の代わりに別の司令官が登場する場合

が多い。彼以外のメンバーはあまり変

わらないようだけど……)。また、司令官

が戦死した場合も、代わりに新たな司

T官カモ讐場することがある。ちなみに

最後の 2人はルシーデから亡命してき

た司令官たちだtあるイベントのあと
に2人そろって登場する。

きて、ここ―・t_D3′＼―ジあまりは
F～ I11_,こ 登うする全戦艦を一挙に紹

介下るそ= て
=′
し,I各軸 ごとにコメ

ントかなr_■ '■
~´
1■‐:たんだけど、

ス 、―ス■者「■て写真
`、

テータだけ

になってしま´tl=理 して、コメン
トをつけて、写真r・ ′_ヽ さ (■ ってもイ

ヤだしね).ヒ tヽ うゎ,―て、まだ解、ヽて

ない人はこのデータを参考 |こ してアレ

イしてみてね。

初めの15タ イプは、パーシオンで建

造できる戦艦だ。といっても、当然な

がら最初からすべての艦が建造できる

わけではない。最初はハーキュリー級

とウィザード級の 2タ イブしかない。

それから、ギャラクン~級以降の戦艦

は、あるイベントのあとでないと、建

造できないぞ。

対 艦 攻 撃 力

惑 星 攻 撃 力

両」 久  力 100 売 却 単 価

戦 峙 速 度 手 i貞 速 度

,■ 肛 ,三 度
‐,付 身1程

対 艦 攻 撃 力 20

惑 星 攻 撃 力 160

耐  夕、 カ 120 売 却 単 価

戦 時 ゛ 度 姜 垣 速 度

巡 航 速 度 ユ 1市 射 程

戦 時 速 度 姜
'直

i二 ●

,■ 航 F● 2 ユ |「 射 ト

|=1論 攻 撃 力

戦 F■ 11度 去 112E 4

■ 航 r= 戦 1市 月1程
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ニコル=シュアレス
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火カ■害|
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修

X Iさ 震Ⅲニ

,1凛〕・警 X I要塞防|ヨ

X I雲
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ニルス=ノーベル

火力人

修

損

修

〓

修

|́●■ 惑星Iに 0

=」
:= 0○
○ ○ ○ ○

火

修

人

修

損

修

宅け朗冨

こ塚,彗 姜言お● ○ ○

忍星侵, 妻三
=I

カーシル=アムリード

巡

ジョン=ハミルトン イリイヤ=M=ワレンコフ

対地攻撃艦 ウイザード級

'1艦
攻 撃 力 5 建造単 1画資金 2

惑 星 攻 撃 力 30 律進■1山資源 4

耐  久  力 120 薔 去ll中 慟

3

迎撃戦闘艦 オライオン級
11.奎 :ミ苺

|:

ヽ

170 建造車価資金 3

惑 星 政 撃 力 10 建造単|]資源 4

而」 久  力 110 売 却 単 価 4

6

迎撃戦闘艦 ハ…キュリー級

100 建造単価資金 2

5 建造筆価資源 3

対地攻撃艦 シラ級

建造単価資金

建造単価資源 5

アルベルト=ワイズマン

対

サラ=ウイドマ…ク

アレクサントロロロンプロープ エサヤド=イークリバ

鶴



彊
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針して
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卜のあ
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'艦 攻 撃 方

惑 星 攻 撃 力

耐  久  力

■ 時 速 度

_航 速
=

対艦 攻 撃 力

惑 星 政 撃 力

耐  久  力

戦 時 速 度

巡 nl速 度

対 艦 政 撃 力

惑 星 政 撃 力

耐  久  力

戦 時 速 度

巡 航 逮 E

対 艦 政 撃 カ 170 建造単価資金 9

惑 星 攻 撃 カ 800 建3単価資源 11

耐  久  力 600 売 コ 車 任 13

戦 時 速 度 7 装 填 速 度 7

巡 航 速 度 7 戦 ⅢⅢ l程 4

対 艦 攻 撃 力 700 建造単価資金 10

惑星攻撃力 700 建造単価資源

而, 久 力 930 売 却 宇 1画 20

戦 時 速 度 姜 !章 速 E

巡 航 速 度 6 戦 術 射 程

7:'菫 F撃 カ 13 建造単価資t

惑
===万

50 建造単 1正資源

耐  ス  カ 30 売 多「 車 |コ

|‐二 .I■ ′ ,員

「

言 4

巡 航 速 度 勁

“

射 程

対 ,監 攻 撃 方 360 ■,=■ 4こ奎i 5

惑 室 攻 璧 ヵ 30 達造=[資 源 8

雨」 久  力 450 売 ヨ 単 1■

■ F三 ■ F ヨ  ■ :=[三
巡 航 速 度 151戦 術 射 程

,1艦 攻 事 力 100
‐ヽ
造菫 .こ資金 9

惑 星 ,・

'撃
力 550 建造革:面資源

'1

耐  久  力 560 売 三]単 |[ |,

↓ E寺 速 度 8 装 ,員 速 度 16
巡 航 達 E 4

=■
''■ ■

,11詰 取 計 ¬ 建造単価資金 |「

惑 星 ● 撃 力 130 建造単1価資源 /

雨1 久  力 220 売 却
=価

二t埼 速 度 5 ● IF=号
せヽ 1]:¨ ■ 3 サ 1.1,由 ]担

このタイプは宇宙商人から購入でき

る戦艦だ。宇宙商人はヴァルダム系の

人種が多いので、ヴァルダムで採用し

ている艦と同タイプの艦が多いが、ヴ

ァルダムと宇宙商人は直接のつながり

があるわけではない。ここに登場する

戦艦は、敵としても味方としてもお目

にかかるタイプの戦艦だ。

'「
=,事

力 」:U ■造コロ重■

患 =`|■ 夕l :[ 建造申1亜資11

正: 久  力 350 売 三「 菫
`商

=f三
■ ■ ■ サ■

「 「巡 航 速 度 戦 術 射 程

1ヽ:話 ==力 50 建造■1面資金

患 冒 I,争 力 コ|[ 建造単1皿資源

戸■ 夕. ■ 330 売 三「 車 1画

■|:=こ F 姜
'Fi雪
度

1二 十 ,■ ■ ユ |「:莉 i呈 3

il

対 艦 攻 撃 乃 ]2: 建造車1価資金 8

惑 星 I'撃 刀 105 建造申価資源 9

耐  久  方 600 売 去「 単 1百 il

戦 時 速 度 装 iE・・ F

■ ● 返 反 6 戦 術 身]程

,11き 攻 撃 万 90 建造単価奎全 4

惑 星

“

撃 乃 25 建L中 1正奎
"
/

両」 久  万 35 売 舌「 車 1而

|,■ 凛 官 5
=1員
凛 度 4

Ll,速 反 2 It iF.月1ト 8

'1に
攻撃カ 17] 建造車1正資金 8

惑 言 攻 撃 力 10 建造堂
`己

資源 /

雨1 人  力 2t,| 売 却 車 1山 3

5ョ|=寺 1■

=
7 キ 1凸 r■

巡 前 速 度 3 戦 イ|]射 程 4

損

修

瞼

280 建壺単1面資金

10 建造車価資源

売 千 単
`i

13

■ :FE=  5
戦 術 射 程 13

50 建造菫便資金 6

400 建造皇優資源 9

150 売 却 単 価 9

装
'直

速 度

6 戦 術 射 程  13

央

修

クリバ

500 建造車鷲資金 8

50 建造壼[資源 10

620 売 却 単 |] ':

装 ,直 速 度  16
5 ヨ ・‐‐ :モ

2

3

5

4

次のページに続く

日 航駆逐艦 ユリシ…ズ級

対地強襲艦 ハイドラ級
ヽ

Ⅲ`́

対地強襲艦 タイフーン級

‐
'.・ド11:
●

強襲戦闘艦 アキリーズ級

対地強襲艦 バサヴァリ級

強襲母艦 サイクロプス級

強襲母艦 ラデイア級

巡航戦艦 ジェナス級

「

巡航駆逐艦 バ…シアス級

アレホ
180

6

Pレス

ヤヽマ

11

巡航戦艦 ギヤラクシ…級
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強襲母艦 ポラリス級

J― 級 迎撃戦闘艦 ズイスター級

巡航駆逐艦 ロデユム級級

ナ ヽ

巡航強襲艦 ウエルフア級



対 艦 政 撃 力 270 建造単価資金 13

惑 星 政 撃 力 建適単価資源 /

耐  久  力 320 売 却 単 価 5

戦 時 速 度 装 す虞 速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程 4

対 艦 攻 撃 力 380 建造単価資金 15

惑 星 攻 撃 カ 建造単価資源 /

耐  久  カ 350 売 却 筆 価

戦 時 速 度 装 i員 速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程

対 君 ■ 等

"
30 彗造中価資金 26

惑 星 政 撃 力 355 建造単価資源 /

耐  久  力 430 売 却 単 価

戦 時 速 度 151装 填 速 度

1= =‐

「
 言    = ■ ||IⅢl程

'」

艦 政 撃 力 500 建造単 1画資金 1フ

惑 星 政 撃 力 建造単価資源 /

耐  夕、 カ 460 売 却 単 価 6

戦 時 速 度 11 装
'直

速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程

対 鑑 攻 撃 力 610 建造単価資金 21

惑 星 攻 撃 力 10 建造単価資源 /

耐  久  力 700 売 却 単 価

戦 時 速 度 12 装 頂 1速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程

11■ :「 重■ 250 建造単価資金

三 三 ::「 菫 ■ 800 建造単価資源 /

久 600 売 去「 単 価 10

装 填 速 度

戦 術 射 程

●|:■ F言
_‐ ■ ■

以下の戦艦は、敵としてしか登場し

ないタイプの戦艦だ。大きく分けると

クロスバル系の戦艦 (イ ェルプとミク

トネスも同系列の戦艦を使っている)

とニーダバウ系の戦艦とヴァーデリン

連合 (クヌーダ、ルシーデ、エルバイ

ブの 3帝国で形成される連合)系の戦

艦の3タ イプに分けられる。

対 艦 攻 撃 力 95 建造単価資金

惑 皇 政 撃 力 40 建造単価資源

耐  久  カ 110 売 却 単 1西

戦 時 速 度 3 装 順 速 度

巡 航 速 度 2 戦 術 射 程

,1艦 政 撃 力 建造単価資金 /

惑 星 攻 撃 力 7] 建造単 1面資源 /

耐  久  力 135 売 去「 菫 面 /

戦 時 速 度 4 装
'F速
度 3

巡 航 速 度 2 ヨ ′■ 射 程 4

/

,1産
=豊
●  : .I :菫造単価資金 /

=星
″雪, 建造壼1西資源 /

耐  久  方 200 売 去「 単 価 /
匡■ :三  ,三  三 装 垣 速 度 4

巡 F二 青
=・
1'ラ」[

対 艦 攻 撃 力 250 建造筆価資金 /

惑 星 攻 撃 カ 55 建造筆価資源 /

而」 久  力 270 売 コ 単 位 /

戦 卜 速 度 フ 装 1員 速 度 4

■ 1・

=度
戦 術 ,・ 程

,」 艦 政 撃 ヵ 60 建造単価資金 /

惑 星 攻 撃 力 230 建迄■価資源 /

雨寸 ク  カ 250 売 却 単 価 /

戦 時 速 度 5 装 填 速 度 4

巡 航 速 度 3 戦 ′1,判 程 3

'」

艦政撃力 350 建造車価資金 /

惑 星 政 撃 力 建造単価資源 /

耐  久  力 300 売 却 ● 価 /

サ 1■ 速 度 装 i信 速 度 4

巡 航 速 度 戦 術 射 程

対 艦 II撃 力 410 建造単価資金 /

惑 星 攻 撃 カ 75 建適単価資源 /

耐  久  力 400 売 却 単 価 /

戦 時 速 度 姜 1月 速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程 4

対 艦 攻 撃 力 120 建造単価資金 /

惑 星 II撃 力 450 建造単価資源 /

耐  久  力 420 売 却 単 価 /

戦 時 速 度 装 垣 速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程
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1敵国の戦艦 迎撃戦闘艦‐ キナリス級

/

巡航駆逐艦 オルゼツト細 強襲戦闘艦 ソントレス級 強襲母艦 ハンプレ‐級
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[■ 菫 ■

■言 :=雪 ■

|| 二
=言‐ ■ 責

/600 建造単(面資金

/B5 建造単価資源

/450 売 却 単 価

装 す員 速 度11

戦 術 射 程6

,,艦 ,,撃 力 640 建造単価資金 /

惑 星 政 璧 力 建造筆価資源 /

耐  久  力 720 売 却 単 価 /

戦 時 ヨ 度 装 填 速 度

巡 航 速 度 6 戦 術 射 程

対 艦 攻 撃 力 150 建造単価資金 /

惑 ビ 政 撃 力 430 建造単価資源 /

而, 久  力 450 売 却 皇

`凸

/

戦 時 速 度 8 装 i員 速 度 5

■ ● 達
=

戦 術 射 程 5

対 艦 攻 撃 力 100 建造車価資金 /

惑 星 攻 撃 力 300 建造学価資源 /

耐  久  力 280 売 却 阜 値 /

戦 時 速 度 装 1日 速 度

巡 航 速 度 3 載 1.li射 程

対 艦 攻 撃 力 150 建造単価資金 /

惑 星 政 撃 力 460 建造単価資源 /

而寸 久  力 400 売 却 単 1藤 /

戦 持 速 度 装 填 速 度

巡 航 速 度 4 戦 術 射 程

対 艦 攻 撃 力 200 建造申価資金

惑 皇 政 撃 カ 600 建造単価資滑 /

耐  久  力 530 売 却 曽 価

戦 時 速 度 8 表
'直

速 度 フ

巡 航 速 度 lt●,身」程 5

対 艦 政 撃 刀 130 建造単価資金 /

惑 星 政 撃 ′i 54〔 1 建造申価資源 /

耐  , 力 630 売 却 車 価 /

戦 時 速 度 8 よ :E速 度 6

巡 航 速 度 5 戦 術 」 千皇

対 艦 II撃 力 550 建造学価資金 /

惑 星 攻 撃 力 30 建造単価資源 /

耐  久  力 580 売 却 単 価 /

戦 ]寺 速 度 11 ま す員遭
=

6

巡 航 速 度 6 戦 ィ
「

|‖
1宇 4

対 艦 政 撃 力 290 建造筆価資金 /

惑 星 I● 撃 力 50 建造摯価資源 /

耐  久  力 350 売 却 車 1雨 /

戦 時 速 度 8 装 填 速 度

巡 1,速 度 戦 11i・:‖ 程

対 艦 】1撃 力 530 建造単価資金 /

惑 星 攻 撃 力 80 建造単価資源 /

耐  久  力 630 売 却 単 価 /

戦 時 速 度 || 装 1回 速 度

巡 航 速 度 戦 |.潮11宇

対 艦 攻 撃 力 640 建造単価資金 /

惑 星 攻 撃 力 730 建造撃価資源 /

耐  久  力 980 売 却 単 価 /

戦 時 速 度 10 装 i貞 速 度

巡 航 速 度 戦 術 射 程

―

=:「
撃 力

=三 =筆
力

「
  ~  カ

=:三
三 度

_==度

~奎
攻 撃 力

=三
取 撃 力

●  入  力

=:i速 度

_F速 度

'こ 攻 撃 力

■星政 撃 力

■ 久 カ

=■ 速 度

_う 速 度

~:こ
攻 撃 力

言 星 I,撃 力

苛  久  力
三― :i速 度

/

/

/

4

3

/

/

/

4

/400 建造単イ][資金

建造単価資源 /75

売 却 革
`画

/480

10 装 填 速 度 6

戦 術 射 程 5

/

/

230 建造単価資金 /

45 建造単価資源 /

300 売 却 車 価 /

6 姜 i直 速 度

3 ユ |■ 月」 [

350 建造単価資金 /

/70 建造単価資源

/440 売 却 単 価

10 装
'直

速 度

戦 術 射 程

/650 建造単価資金

建造単価資源 /35

750 売 却 学 価

12 装 lF速 度 7

戦 術 射 程 6_■ 速 度
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蒻楔忙‐瘍鰈
ファーレーン王国の王子セリオスを

|ま じめとする英雄たちが、悪神アグニ

ージャを倒してから20年が過ぎた。イ も
狡
猾

まる「ドラゴンスレイヤー英雄伝説

II』。基本的なシステムは前作と同じだ

けど、呪文ンステ

ムが変更されたり、

オートバトルが賢

くなったりしてい

るぞ。また、セリ

オスたちの冒険で は解明されなかった、竜の卵、ヨシュ

アなどといった数々の謎が、すべて明

らかにされるのだ。次ページ以降では、

序章から第 3章までを攻略するぞ。

● シヽ

∫ミ

2ヽ'
||■■|,1

『～ II』 になつたことで、いくつか変更されたシス

テムがあるけど、この2つが大きく変わったのだ。

鬱
=フ
ィー・メ藝計ヽは`ぞ、プモノ

前作では、フィールドマツプ上のモン

スターは、アイテムを用いないと見る

ことができなかつたが、今回はフイテ

ムなどを使わな<ても大丈夫。これで、
ムダな戦闘をしな<て済むね。

=1●
1_

MPが数値から多づ′IFシ テイ(力量)で
表現されるよう|こなつ雇。各キャラク

タとも、最大7つの現文を覚えてお<
ことができ、呪文|よ く書〉を読むこと

によつていつでも書き換えが可能だ。

呪文を3昌えるとそのキヤパシティはな

<なつてしまうけど、時間がたつ|こつ

れて回復して<るぞ。出現するモンス
ター|こ応じて、呪文を書き換えよう。

60

■発売中

でと、ち

●
●

■

●
一
一
■
一
■
一

ぞ。細かいストーリーには触れ

ないけれど、それは実際にブレ

イして楽しんでね。

フヽイー

ルドマツプ。ここはベルガの鉱山の近く

セルハーサの世界は復興し、

このまま平不日か満:く かのよ

うに見えた。そんなとき、

巨大な地震が世界全体を揺

るがした。まるで、これか

ら起きようとしている災厄

の前兆のごとく……。

といっオープニングで始

1自目串

0楽ししヽ (?)シ ョッ 序章では、モ欄讐簸勒隆
環P"P ttP鐵 陸

様子を、常に見ることができる

モンスターが移動してしヽる

０
使
う
こ
と
が

で
き
る
現
文

は
白

い
文
字

で
表
示
さ
れ
る

の
だ

―

___



一蓼

痙
電
〓
二́/ア城で、セリオス王から「親

撃
=竃
してこい」との使命を受けたら、

薫
~ェ
クルスの本寸へ行こう。そこで、

■■3アロンと、前作でも登場したロ

ーニ三をしたらベルガの鉱山へ。ビー

・■.,う 人から与えられたミッション

1｀
・
アしたら、ネリアの港へ直行だ。

だでロンドの港′ヽ渡ると、 ゴロツキ
l■‐らまれるイベントがある。そこで
二jドーと出会うのだ (仲間になるの

二 ―ゼルから)。 それからリーゼルヘ
ー
=、

親書を渡してランドーを仲間に

■r_たら、 ラルファから船でヨルド′＼
・ ことになるぞ。
百都セリスで城の中に入るためには、

甘 ～ い

言 葉 に

こⅥ目Jい

ジェラルド公爵の助力が必要。行ける

町にはすべて行き人々から情報を集め

たら、もう一度ナッシュの町へ行って、

フローラと話をしてみよう。執事のチ

ャーリーが、城まで案内してくれるぞ。

エリオン国王に親書を渡すと、前夜

祭の日に戻ってくるように言われる。

つまりその日まで、時間をつぶさなけ

ればならないのだなどうすればいいの

かは、あちこち歩いて調べればわかる。

そして、今後の展開に重要なイベント

を挟んで、ちょうど前夜祭の日になる

のだないざエリオン国王との謁見……

子煩悩

オヤジ
現る 量?
0セ リスの城に入るス

というとき、突然の大異変が発生する。

世界各地の竜の卵が怪しい光を放ち、

モンスターたちが大挙して押し寄せて

きたのだ/

0

ヨシュ

「べて明

ス降では

3ぞ。

アイテムリスト
序章から第2章で入手できる呪文と武器だ。所持

金と相談して装備をレベルアップさせよう。ちな

みに、宝箱に入つているものはリストに入つてい

ないので、それは自分で探してね。

¬

ンス

一　
フ
騒
行
れで、　
中『幽卿爾
爾爾繭爾聰『

効   果場 所 呪文の書

200 敵味方関係なくすべての呪文を封じる。ラルフア サイレス

800 任意の敵l体からHPを奪しヽ自分のものとする。サクタス

ヘベタル 500 任意の敵 1体のすばやさを下げる。
リーtzル

パペビア 100 任意の敵 l体を混乱状態にする。
スエル

リパーク 500 味方 1人を呪文攻撃から守る。

炎で任意の敵を攻撃する。フラム 100

雷で敵全部を攻撃する。イグナ 200バズヌーン

ヒュール 100 氷の矢で任意の敵 1体を攻撃する。

味方 l人のHPを回復する。レス 200

100 解毒する。レジナ

1000 気絶 した味方をHPlの状態で復活させる。
リシェール

リーフ

プアツ 300 任意の敵 l体を毒で攻撃する。

ホー 700 任意の敵 1体を眠らせる。

シレント 500 任意の敵 l体の呪文を封じる。
コルクス

オビス 1000 任意の敵 1体を気絶させる。

場  所 アイテム名 値段(G) 場 所 アイテム名 値段(G)

300戦士のつるぎ 1万2080 青銅のつるぎ

50バトルスーツ l万 革のヨロイ

鉄のたて 350

ロンド
いにしえのたて 8000

ルドラ

青銅のつるぎ 300青銅のつるぎ 300

鉄のヨロイ 400鉄のヨロイ 400 カウル

鉄のたて 350

マスクーン

鉄のたて 350

60 鉄のつるぎ 500小型のつるぎ

5□ 鉄のヨロイ 400革のヨ回イ

百のたて 40

ナスール

鉄のたて 350

リーゼル

青銅のつるぎ 300 鉄球こんぼう 1000

革のコロイ 50
アフル

はがねのたて 1200ヨルド

革のたて 40 強者のやり 2500
ユイシス

はがねのヨロイ 1500
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織韓獄

炉`

発売

プレ

だ。

章ま

する

触れ

ブレ

ヨ

.イニ

言ヽ葉に甘えたこ

っちにも落ち度がある

けど、誘拐はいけなしヽ

ことだぞ

何 し

ろジェラルドは、フロ

ーラだけには甘いんだ

から……

０
セ
リ
オ

ス
も
お
世
話
に
な

っ
た
ボ
ア
ー
ド

さ
ん
。
〈
フ
回
も
何
か
と
お
世
話
に
な
る
こ
と

だ
ろ
う
　
　
　
　
　
　
．
　

　

　

　

ｔ

モ ン

０
な
た
と
ｔ
狡
猾

（
こ
う
力

つ
）
そ
う

な
男
の
顔
。
ど

こ
で
出

て
く
る
か
は
、

自
分

‐で
確
か
め
て
ね

　

・　
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第 1章が始まって、ようやくここか

らゲーム本番。この章は、セリオス王

の足どりをたどることになる。流れと

しては、各国をめぐり歩くことになる

から、これといって行き詰まるところ

はないはずだ。

ルディアからリーゼル、そしてヨル

ドヘと行ったところで、フローラ救出

のイベントがある。フローラが、王家

の墓という洞くつにいることはわかっ

ているんだけど、兵士の数が足りなく

て救出に人員を割くことができない。

そこでアトラスたちが向かうことにな

るのだ。1同 くつの中は複雑ではないか

ら、まず迷うことはないだろう。レベ

ルとしては、 6く らいまで上がってい

れば人丈夫だ。ボスキャラのプルダー

0イグナの呪文は、モンスターすべてにダメー
ジを与えるので重宝するぞ

ムを倒してフローラを仲間に加えたら、

ソルディス王国を目指す。ここでのポ

イントは、とある理由によって国境が

封鎖されているため、陸路からは入る

ことができないってこと。残っている

のは海だけだt

ソルディス王国に入ることができた

ら、バズヌーンの町へ行って情報を集

0記憶を失つているシンディだが、アトラスの
顔には、おぼろげながら見覚えがあるらしい

めるのだ。このあたりになってくると

モンスターも手ごわいので、アイテム

をそろえるのを怠らないように。

モレストン共和国は、首都のコルク

スまでグルッと遠回りさせられるので、

レベルアップには絶好のポイント。フ

ェアトの村ではシンディがレヾ―ティに

加わって戦カアップするからね。
0フローラ見つけ。でも、どうしてこんなとこ

?帰つけてる
スキlξ
やうつけ霧

０
ヨ
シ

ュ
ア
の
目
を
使
う
と
、
フ
ィ
ー
ル
ド

マ
ッ
プ
を
見
渡
す

こ
と
が

で
き
る
。
け

っ
こ

う
使
え
る
ア
イ
テ
ム
だ

師範 Vヽ呵褥:雉
と、頭の上にヒヨコが

現れて、脳震盪 (のう

しんとう)を起こす。
このスキに攻撃しちゃ
え〃

ここにし

中だ。

もちろん、

呪文を使つ

ると喜ぶヤ

いる。その

ろまで凝って

いると、思わずこつ

妙警鸞徴手合わななiたくなに塚づ1'さ
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ちまで笑いそうになつてしまうほどなのだ。
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コルクスの町を最後に、セリオス王

の足ど
',は
逸絶えてしまう。 しかし心

配することはない。ファンガスの町に

大勢いた盗賊たちが姿を消している、

という話を覚えているかな? 盗賊た
ちはファンガスに程近い、狼の日とい

う洞くつに居を移しているのだ。

一とおり盗賊たちと話を済ませたら、

入り回の左側でしょげている男に話し

かけよう。すると、奈落の口 (狼の口

の近くにある、もう1つの洞くつ)の

奥へ進むことができるようになるのだ。

このイベントを通過しないと、プアゾ

の毒があって先へは行けないぞ。

奈落の日の内部は 1本道になってい

て、すぐにボスキャラのグロッグガー

ドのところへたどり着く。ここへ来る

ころまでには、最低でもレベル12はあ

ったほうがいい。レベル14ま で■1がっ

ていれば文句なしだね。グロッグガー

ドを倒すと、いかづちの杖というアイ

テムが手に入る。このアイテムで攻撃

すると、イグナと同じ効果がある。

盗賊たちがいる狼の□の中は、床を

踏むと開閉する扉や、走つてはいけ

ないフロアなど、奇妙なシカケがい

つばいある。それらのシカケに31つ

掛からないように気をつけよう。

裏 迷 落

Ｔ道
。

同音
痴

0これが、床を踏むと開開する扉だよト
ラップにはまらないようにしよう

‐

力技で|

実き進めrl
た

受

い

Oo to Next
Chapter

:.0戦間の途中で
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で、これ以上先へ進むことはできない

して奥に進もう

０
ど
う
や
ら
、
セ
リ
オ

ス
王
た
ち
は
奈
落

の

回

へ
入

っ
て
い

っ
た
ら
し
い
の
だ
が
、
は
て
、

そ
の
後
ど
う
な

っ
た
の
だ
ろ
う
か
…
…

冷亜だず



第 2章は、地下の世界が舞台となる

ので、たいまつなどの光源となるアイ

テムが必寸芳品だ。洞くつを進んでいく

と、怪しげな老人が立っている。老人

は戦士の笛というアイテムを取ってき

てはしいと頼み込んでくるので、素直

に引き受けよう。このアイテムは重要

なものだからね。

０
イ
カ
ガ
ワ
シ
イ
老
人
が
い
き
な
り
現
れ
た
。

い
っ
た
い
、
こ
の
老
人
の
目
的
は
何
な
の
だ

ろ
う
か
？
　
　
　
　
　
　
　
　
　
′

0イ シュタの町にある家の地下。ここがレジス

タンスたちの本拠地だ

笛を取ってはきたものの、肝心の老

人の姿は消えてしまっている。でも、

どこへ行ったかな?なんて捜す必要は

ないので、どんどん奥へ進んでいこう。

しばらくすると、イシュタの町という

場「斤に出る。ここには、皇帝に対抗す

るレジスタンスの本拠地があるのだ。

話によればセリオス王とその仲間と思

われる3人組がヽ 皇帝の下へ連れてい

かれたという。

Oレジスタンスの連中と作戦を立てる。うまく
いけばいいけれど¨̈ ¨

0ようやく戦士の笛を手に入れた。けつこう簡

セリオス王たちを救い出すべく、ア

フルの村にある秘密の通路を使って、

皇帝のいるグロストス城に侵入したア

トラスたちだったが、物音を城のガー

ドに聞かれてしまい、計画はもののみ

ごとに大失敗:秘密の通路もふさがれ
てしまって、暗饉に乗り上げてしまう

のだなさて、ど～する!?

プができ抵
ィールドマップなら、

かけない広さ

も広<
る ま

。ヽホー

い

し

効

口|ロ

Oり .ス つ`ネズ

けど、意外に強

ホーで眠らせち

ているモンスターに対す
|よ低し

るぞ。

あるけどよ洒1本とパクヤ
難 ってのが音から0潔

ク ,

′
:´
 ́ 11:t'

oガ笙ツ の

連中に足音を聞かれて

しまつた。この作戦は

大失敗で、秘密の通路
のこともガードたちに

発覚してしまった

０
バ
ク
ヤ
ク
は
酒
と
引
き
替

え
な
の
だ
。
ど

こ
で
酒
を
入
手
す
る
か
は
、
自
分

で
確
か
め

て
み
て
ね
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残された手段は、道をふさいでいる

巨大な岩を取り除き、イズーの町へ行

って、町長の協力を得て城へ侵入する

ことしかない。巨大な岩は、バクヤク

で除去できるのだ。バクヤクは、元海

賊のボアードがたくさん持っているん

だけど、さすがにタダっていうわけに

はいかない。とあるアイテムが必要な

のだ (前作をプレイした人はわかるよ

ね。大人はこれが好きな人が多いぞ)。

イズーの町へ到着すると、あれよあ

れよという間に、町長宅の小間使いと

してコキ使われる。しかしそのおかげ

で、城の警備隊長にギルモアの星とい

うアイテムを波してこい、 というお使
いを頼まれる。その間隙をぬって城内

に侵入したアトラスたちは、セリオス

王たちを拷間しているダリスというヤ

ツを発見した/

このダリスを倒せば、いよいよ第 3

章に突人し、物語も核心に近づいてい

くぞ。来月は第 3章から攻略だ′

渾
輪
§
珀
彎
響
ず

爾
趙
顆
飩
明 まだまだ続く識ノ
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最初は、「なんだこいつ、たいしたこと

ないじゃん」と思うことだろう。しか

しある程度ダメージを受けると、突然

いやに威張りくさつた

ような感じがするなあ。

それにこの人、見たこ

とあるような……・

パワーフップしてしまうのだ。ちなみ

|こ呪文は、フラム以外はまるで効果が

ない。戦う前に書き換えておこう。

0この男が、皇帝ゴドウィン2世だ。いかにも、
という風貌だね

０
た

い
ま

つ
や
ラ
ン
プ
は
、
時
間
と
と
も
に

照
ら
し
出
す
範
囲
が
狭
く
な

っ
て
く
る
。
予

備
を
忘
れ
ず
に

舅嘔蒻雉鰈輻靱明鰊

孵
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蝙
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発電
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今月の 1本国はペン不―ムみずきひ

としクンのオリジナルC.G.です。こ

の作品は少し前に投稿されたC.G.な

のですが、はるかがとっても気に入っ

てしまったために、どうしても1ペー

ジ日に載せたかったので、 1か月ばか

り掲載を遅らせてしまいました。 C.
Gの完成度や不―ミングなどは見る
ものがありますよね。さて言刊面ですが、

さすがにX68Kは細かく描けますね。
ノヽ .ク の小道具は思わず感心してしま

うllビ凝っています。瓶の中身などは
r●
■:'、っているのか想像じちゃいます

よ,1:色なども1今味されていて頼もし

:ヽ感 '」がします。ラインもうまく表現

して.1ま fF]tしかし、ちょっと残念

なのは(でたぞぉ)、 キャラが背景から

浮いているところかな。背景との一体

感がなくて、一枚の絵として見ると、

完成度がいまいちって感じだ。効果を

ねらってやったのだろうけど、逆に,嘱
くしすぎた感じがするよ。あと1～

1目

ドット細くすれば良かったと思いま幅
もう少し全体に気を配って描いてね.1目

蒸一一飩
櫻
暑
・・

熙

■■
みずきひとし
FF PR068K)

ι
Ｅ
Ｆ

今月の拡大画面は、顔とろうそ<のフ

ップです。両方とも組かい部分まで描

き込んであります。まず左の画面です

が、つぶらなひとみが良いですね。カ

ゲもキレイに表現しているし、ライン

のドットの位置もうま<配分されてい

ますね。ただし、ひとみの中はもう少

し細かくしても良かつたと思うよ。次

|こ右のろうそ<ですが、キレイですね。

バックのサ1瓦の赤い液体も細か<表現し

ていますね。ここまでやれば一人前の

グラフィッカーと言えるぞ。あとはす

べての作品を同レベルで描けるかだね。0顔のアツプ。これだけでもかゎいいよね。  Oろ うそくだよ。細カ
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ま

フ

送

描

少
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ど一も、斎本はるかです。今月は皆さん

のご要望|ここたえて5ベージ|こなりまし

た。投稿の数が多ければベージを増やし

ていきたいと思いますのでよろしくね/

、  ヽ

ゝゝ

小道具が凝つてるね〃
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■■■

次の作品は、すでに常連になってし

まった雲遊ク/の描いてくれた「マレ
~rキ
ア」です。これからもどんどん

二ってね。さて評価ですが、キレイに

措.十ていますね。色に関しては、もう

し́ 細かくカゲを落としてみるとかす
。_=良かったと思いますね。ラインは、

.っ と気を付けて描いてね。やわらか

スが今一つでてないぞ。やっばり、 ド
ニゴンがかわいそうだよね。

東京都・雲遊
(PC-88/LALF)

◎
■
郎
正
宗

・
富
士
見
書
房

ゴ、逆にF

うと1～ 二

二思いまF

苗いてね

ろねノ

(PC-98,,'N/asloader Paintsystem)

この作品は山11県の日高クンカ斗苗い

てくれたオリジナルC.G.です。細か

く描かれていますね。特に髪の毛は時

間がかかったでしょうね。言刊面ですが、

ラインをもっと勉強しようね。 ドット
の配置を計算してラインを大くしてみ

るとか、実線を黒以外の色で描いてみ

たしば良いと′思うよ。色は、 なかなか良
いんじゃないかな。特に雲やヨロイは

うまく表現されているね。

Ш□県・日高尚秀

r

1野
は、ペンネームてらクンの作品で

1朦|ネーミングが何とも言えませんね。

|卜
はのぼのとしますよ。訓面ですバ
1計
がにX68Kならではの色使いと言

1酔
作品ですね。ラインに関しては実

1酢
消してあって服などの透明感がう

|卜
表現されています。色は、ほとん

1戸
うことはありませんね。それから

1更
、キャラに魅力を付けてあげてね。

lp.の
技術力はあるのだから、もう

躍:レ気を付けて描けtよ もっと魅力的
l目員=ャラクタになると思うよ。

奈良県 。てら

をくのア

)まで描

国面です

,ね。カ

ライン

れゝてい

まもう少

うよ。次

イですね。

(表現し

一人前の

うとはす

るかだね。
(X68K/Z'S STAFF PR068K)

6ア

ああつドラゴンがあ～。カワイツノ
皆さん

りまし

増やし
・くね/

――~~¬

キレイな色使いだね〃でも…

ご

■

⑮緻



次の作品はベンネーム神宮寺りお

クンの、長くてあやしいタイトルの

C.G.です。すごいネーミングセン

スですね。まずはラインですが、実

線をうまく消してあってキレイに描

けていますね。しかし、 ドツトに関
しては、ガタガタが日立ちすぎてい

てちょっとつらいぞ。配置をもう少

し考えてから描いてみようね。色に

関しては、かなり良いんじゃないか

な。特に上着は凝っていますね。
バ

ックに関しては、本のシルエットは

良いんだけども雲がつらいぞ。

次の作品はペンネームUN10Nヨ

クンの描いてくれたオリジナル作:置

です。なかなか良い効果がでてい`ゴl

すね。さて言刊面ですがヽ ラインに蘭
.ヨ

してはキレイに処理されています場
羹色点は発の毛の処理かな。まとま埋
すぎていて不自然さを感じます。豊
のほうは考えて塗ってるね。次IIョ
ックなんだけれども、これはちょ]
とつらいぞ。確かに星や月を描いlα

.■

工夫しているんだけれども、グラ]
―ションだけっていうのは感心しョ
いな。もっと考えてみてね/  ■

｀
ヽ _

_導 .‐~―

二
~'~■
■■ ン`ネ~ム N'.IAKAク

ノ
~‐

■・
~1 チ_tモ ′スターメーカ

ー
~し |:;~r~ ~丁、コぶん細か く1苗

、ヽて (′ _ま ■́■ そ′lノごけにバッ
ク■
=サ
r・ :二

=出
てしまってつらい

感しかする′]= ・
/ノ 、こ関してはキ

ャラ:こ も合´て・.て良いと思うよ。

色もなかなか良.,二 = しかし、自分

でカゲくらい|ニァ、ァしられたんじゃな

いかな0そ′しと1司様 |こ ワクの部分も、

手を入れて|=しかったな=また、
バ

ァクも同じだね=グラデ
~ン ヨンだ

けだと味気ないよ_
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東京都・神宮寺りあ
(PC-88/LALF)

う二ん、すごいネーミング …̈・

グラデがちよつと……

シじドうクスarミ

大阪府・∪NION
(PC-98´/Z'S STAFF KiD98)
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隕 鶉 集 饉 〃|｀導 Iアトご寺J

今回の特集は、ずいぶん長い間待たせちゃ

つてごめんねの「メカ」特集です。でも、

長い問作品を待つていたおかげでレベルの

高い作品を載せることができました。31き

続き募集しているからドンドン送つてね。

浮味
′JL.・・
°°°

Gノ■

新

'馬

票・甑子真樹、PC,31■ ST`「千=KID38,

L斡 最初は新潟県の瓶子クンの描いてくれた作品です。
侮ニクンは何回か投稿してくれていますが、毎回かなリレ

‐ヽ の́高いC.G.を描いてくれてますね。今回のC.G.も 、

耐■¬)力が入った作品になっています。ドット、 色ともに
言=こ とはありませんよ。まったくみごとです。あえて言
―
「
ならラインが少し甘いかな。ほとんどの場所は良いの

t.´ど、何か所かドットが目立っているところがあります。

こrtはアラ探しの部類なので気を付けてくれれば良いよ。

″ 秦 頸 、
´ ずヽ′′″′′.

N10N

ル作長

ていま

ンに開

ますね

とま!:

す。色

次にバ

.ち ょっ

描いて

グラテ

:′じヽしな

踪踪錮呼彦憑颯頸[特
北海道・小木景罫之  (PC-98/Z'S STAFF KID98)

次の作品は北海道の小木クンの描いてくれたノーチラス

号です。かっこいいですね。ちょっとばかり、船体がゆが

んでいるような気もしますが……。評価のほうはノーチラ

ス自体はほとんど言うことはないですよ。ただし、継目の

効果などの部分は、もう少し気を配ってほしい。それから、

カゲはもう少し落としてもいいんじゃないかな。バックな

んだけど、これでは手抜きに見えてしまうよ。ノーチラス

が浮きすぎている感じがするな。気を付けてね。

●
一
　
　
　
一ギ
一
Ｉ
ゝ
亀
．

雌玉乗・
=田
“
=事
・■C■31_■ LF'

=ま
埼玉県の冨田クンの描いてくれた「アステロイドで

~会
合」です。何と言うか、すごい作品ですよね。とても
三

「

入ってしまいました。C.G.の技術自体はそれほどで

.■
‐いですが (だからと言ってけなしているわけではあり

三てん)、 物語の 1ンーンとして見るとなかなか考えさせら

‐
_る モノがありますよね。冨田クンの他の作品も見てみた

デ

"ゞ

します。他の人も、たまにはこういった感じの作品

==.ヽ
てみるのも良いのでは!?

わ ∫ノ

千 葉 県 ・せ い け ん (PC-98/Z'S STAFF KID98)

特集最後の作品はペンネームせいけんクンの描いてくれ

た「KARMINE」です。これは機体の名前だそうですが面
白いネーミングですね。まず色についてですが、全体的に

金属としての光沢がうまく表現されていないのが残念です

よ。また、ツールのグラデーションをそのまま使っている

のは良くないですよ。ラインについてはメカということで

良いんじゃないかな。ただし、すべてのラインが同じなの

で少しつまらないぞ。全体的に寂しい感じがするな。
姫・期金直
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今回の「教えてあ・げ・る,」 は色についての根本的な

部分をやります。基本中の基本なのですが、はるか自身

は実際に色を作るとき|こはほとんど気|こ していなかつた

りします。まあ、頭の片隅|こでも置いといて<れればい

いんじゃないかな。それでは行つてみようかノノ

RGBの考え方ⅢII HSVの者え方ⅢⅢⅢ  色を作るとき|こは
「RGB」 とは「光の 3原色」を数値化

した方法なんだ。それでは、簡単に色

と光の3原色について考えてみよう。

「色の 3原色」とは赤と黄と青の 3色の

ことなのですがC.G.の場合、モニタ

がライトなので「光の3原色」という

赤と緑と青になってしまうんだ。簡単

に言うとこの 3種類の色を混ぜて色を

作るってわけ。たとえば「赤」と「緑」

を混‐ぜると「黄」になるし、「青」と「赤」

を,昆‐ぜると「聟そ」、「景豪」と「糸表」だ
｀
と「フ1ヽ

色」になってしまう。これらの 6色と、

すべての色を混ぜ合わせたときできる

「白」とすべての色がない状態の「黒」

を合わせた色がデジタルの 8色ってこ

とになる。ちなみに「色の3原色」で

はすべての色を混ぜると「黒」になり、

逆にすべての色がないと「白」になる

んだ。スポットライトと絵の具の考え

方と同じだね″

0募集本杏

オリジナルの原画、または各種の出版

物などを原画としてオリジナルC.GIこ

仕上げたもの。オ |リジナル原画でない

場合は、りず原画作者8・ 作品名・出

版物の名前・号数・ページ数など出所

を明記して<ださい。原作のあるCG
の場合は、諸事情 |こより掲載できない

ものもありますので、ご了承<ださい。

⑬使用ハード

PC-8804/∨Aシリーズ、PC-9801シ

リーズ、 X68000シ リーズ、 FM丁○
WNSシ リーズ、MSX2/2+/tur
boR

それでは「HSV」 について考えてみ

よう。これは「色相 (H)」「彩度 (S)」

「明度 (V)」 という「光の 3要素」を数

値化した方法なんだ。「色相」というの

は色そのもののことで「赤」とか「緑」

といった色のことだよ。「彩度」は、そ

の色の鮮やかさのこと。そして、「明

度」は、色の明るさではなくて物体に

当てられるライトの強さを表している

んだ。これにより光の当たっていない

部分の色も作ることができるわけだ。

これって、なんとなくカメラで物を撮

影するときの感じに似ていない? ま
たは舞台を照らすスポットライトって

感じかな。レイトレーシングをやって

いる人はよくわかると思うよ。物体の

質感や明るさ、カゲの部分の色を出す

ときには欠かせない要素だと思います。

「HSV」は、立体的に考えられる人向け

だと思いますよ。

「RGB」 と「HSV」 のことは、 わかっ
たかな? 色っていうのはそれだけを
考えても何かと楽しいと思うよ。たと

えば女のコがいて、髪の毛や服などの

色を考えて、そのあと舞台の明るさ、

太陽やライトの強さや場所を考えてひ

とつの情景を思い浮かべながら色を作

っていくわけです。それをやっていく

とC.G.を描く楽しさのほかに自分の好

きな時空を創作している楽しさを味わ

えるってわけだよね。

さて次回はな…・・

今回の講座はこれでおしまい。年1個
基本については理解できたと思いま]
最初はもっと詳しく書こうと思った瑠l
だけど、ちょっとつらくなるのでノ潮しました。次回はラインの↓勲`しォ1創
やります。以上、斎木はるかでした:ヨ

⑬使用ソフト

各種グラフィックツールおよび、各機

種 |こ添付の標準BASICほ かの言語。

畿投稿方法

封筒など|こ折れないよう包装したデー

タデイスク (氏名、CGの タイトル、
使用機種、使用グラフィックツールを

明記したシールを貼ってあ<こ と)と、

①C.G.のタイトル②使用ハード名③

使用ソフト名④スキャナその他のグラ

フィック用ハードを使用した場合は、

その種類 (「 HS7R」 etc.)⑤苦労じ

た点、見てほしい点など⑥その他特記

事項 (オリジナルCC.でない場合は出

所、特殊な起動方法がある場合など)②

住所・氏名・年齢・職業 (学年)・ 電話

番号を。」入した紙を同封して、次のあ

て先|こ郵送して<ださい。

③あて先

〒105 東京都港区新橋4-10-フ
TIMテクノポリス編集部
「めざせ/グラフィッカー」係

⑫その他

質問、問い合わせは、本誌の目次 |こあ

る方法・時間で、テクノポリス編集部

款で。

採用の方には、当社規定の謝礼をあ送

りします。
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OX68Kのツールで「HS∨」を調整している週
ころだよ。整理して考えてみると良くわかる1国

0左が 「光」で、右が 「色」の3原色だよ
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美少女ソフトコレクション
桜の花びらがすっかり散
つて、青葉茂る5月〃
ここレモンちっ<WOR.
LDも、新鮮なかわいコち‐
やんたちが、元気いっぱ‐
い茂つてるぞlCP・といつ1
わけで、今膚も内容充実(
新作満載だヽ ■プラトニ,|
ク|こぉ付墓

‐
基ぃしてねυ.

COVER GIRL/ア イァネス
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テクノポリス編集部のレモンちつ<班が、そのゲームの
感想を述べたものと、「グラフイツク」、「ゲーム|1生」、「υ
υυ度(エッチ度)」、「キヤラクタ|1生」の4つの観点から
5段階で評価したものが記入してあります(この「キヤラ
クタ性」とは澄 場するキャラクタ|こどれだけ感情移入で
きるか、美少女としての演出を行つているかを判定した
ものです)。
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ゲームの中盤まで見せちやう

GAMEテグノポリス第3弾『コンチネンタル』がいよいよ発売/
前回は女のコとストーリーを中′じヽ|こ紹介したけど、どうだつたか

な?今回はゲーム中盤あたりまでを一気|こ攻略しちやうぞ。このゲ
ームのマツプや武器、防具のリストも一緒|こ掲載したので、参考|こ

してもらえるとうれしいなυ

PC-9∞ 1シリーズ 35・ 5HD
田00円X68000シ リーズ 5HD

MSX2 3.5DD

■発売元/CAMEテ クノポリス
■発売中

×98版はアナグディスプレイが必要です

※画面は98版のものです

※レモンちつカーの診察室は前回掲載したため、今回はありません

このグームは、キミが主人公ルミナ

スになって、 ミランダという女剣士を
パートナーにし、謀反人のファルスを

御lすというものだ
｀
。

ごく普通のフィール ドRPGなんだ

けど、システム的に変わってい

る点が3つ ある。 1つは、その

ときのレベルと同じ値を最大値

にして、魔法の威力を調整でき

るということだ。これなら、MP
の無駄な消費は防げそうだね。

2つ 目は、戦いに勝利すると「f木

息」というコマンドが出てくる

ことだ。これを実行すると、

HP、 MPがちょっとだけ回復するぞ。
3つ 日はモンスターの出現率を調節す

ることができる点だ。臨機応変に使い

分けると便利な機能だぞ。最後にセー

ブは全部で 3か所にできるので、こま

めに行うといいぞ/

画面 を見てみよう。

自分の強さにホレボし なヽし (うそ)

爾溺轟贔

は宝箱がワンサ

ダいちゃおうぜ

「
「
「
「
「
「

鷲

贈

このゲームは、この2人でパー
ティを組んで冒険することにな

るのだノ

い

ス

０
気
が
強
い
魔
剣

■
の
ミ
ラ

ン
ダ
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そ
の
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ま
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んないヤ

＾

‐よ

一の

|・
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1   蝿'鐵 :こ
||‐
‐|~万屋で特別優待券を買えば、娼

館、SL館 |こ入れる。そこで女の
コと,すればHP、 MPが完全
回復する高麗人参がもらえるぞ。

ゲームを解<うえで、このアイ

テムはたくさん必要だと思うか

ら、何回もここ|こ行くことにな

るんじゃないかな?
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ゲームの特徴も

=っ
たことだし、

雪験に出発 .′  っ
て.ヽ う人もいるた

｀

らうけど、そんな

三備で本当に大丈

貴かな? はやる
丁詩ちを抑えて、

三ずは総合施設に行ってみよう。

総合施設には教会、万屋などいろい

ろあるので、ここで武器の売買や体力

の回復をしよう。それから、施設の中

で、 とくに重宝しそうなのが教会だ。
ここでは、解毒や石化を治すほか、経

験値をお金に、お金を経験値に変えて

くれるのだ。うまく使えば楽にゲーム

クリアできるかもよ!?

置:1
売

た

の

考

0総合施設の中。まずはカウンターの人に話しかけよう   0そ うするとマツプとお店の名前が表示されるぞい

・靭
一　
　
　
　
網
轟
‥‥‥，‘

をす 0エリフの宿屋さんで体力回復。今
寝る / ふみ～、あたしはナマケモ なの～

園酵毒や石化を治してくれる。寄付や奉仕

こことで経験値やお金をもらえるのだ

主 義
.:、
■‐

0バニーがしヽる酒場。お酒を飲むとレベルが上
がる。経験値が規定置に達していればの話

０
全
国
共
通

の
万
屋
ネ
ー
ち

ゃ
ん
。
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●アイテム・

セー

こま

●武器…

商 品 名

マフミツクナイフ

●防具

〓
｝

ヌンチヤク

拒爪

嗅 l

アロードソード

翼翔の剣

〆
′
′″

アリハルコン

デッド・ハンマー

ア ノ

'ン

ティカル・

三叉の爪

野太刀

:E惑の弓
¬
、丁堀の剣

蟹絶の弓

リテイカル・ハンマー

秘剣「笹竜飼」

蜃刀「大三元」

スター・プレード

商 品 名 買い値 売り値 道 具 効 果
ナ

ス

ン

ダ

ハイ・ポーシヨン 15CP 7CP HP完全回復 ○ ○

増魔剤 40CP 5CP MP完全回復 ○ ○

鳥籠茶 40CP 5CP 解毒 ○ ○

爆裂弾 300CP 450CP 敵を一瞬で消す 〇 ○

飛燕羽 500CP 250CP 洞くつ離脱 ○ ○

☆特別優待券☆ 777CP 388CP SLなどに入場 ○ ×

高麗人参 500CP HP、 MP完全回復 〇 ○

ン

ダ
武  器

道 具 効 果
ナ

ス買い値 売り値

○ ○65CP 32CP 6
○ ○ア8CP 39CP 8

42 〇 ○100CP 50CP
○ ○180CP 90CP 22

32 ○ ○260CP 130CP

240CP 39 ○ ○480CP
○ ○800CP 400CP 90

11ア 2回攻撃 ○ ○980CP 490CP
○ ○1000CP 500CP 108

○ ○3000CP 1500GP 183

4600CP 420 ○ ○3200CP
○ ○5000CP 2500CP 290

708 ○ ○ア800CP 3000CP

4000CP 423 じえのす ○ ○8000CP

○ ○8700CP 4350CP 820

○ ○8900CP 4450CP 650

4600CP 1200 ○ ○9200CP
○ ○1650CP 8250CP 4050

4640 ○ ○20000GP 10000CP

41000CP 1930 ○ ○22000CP

○ ○30000CP 15000CP 2200

3254 ○ ○50000CP 25000CP

58000CP 29000CP 1530 ○ ○

商 品 名 買い値 売り値 堕中擢 道 具 効 果
ナ

ス

ン

ダ

革の服 30CP 45GP 4 ○ ○

革のドレス 80CP 40CP 19 × ○

チエスト 420CP 60CP 24 ○ ×

懺悔の指輔 500CP 250CP O 瞭 み 」れ メ_ジ O ○

マンゴーシユ アア8CP 389CP 4 ○ ○

アイアンチエスト 800GP 400CP 32 ○

チェーン・メイル 950CP 4ア5CP 55 ○

マドウー 4500CP ア50CP 19 ○ 〇

騎■の指輔 4800CP 900CP 43 ○ 〇

ガントレツト 2800CP 44∞CP 29 ○ ○

ウエスタンブーツ 3320CP 1660CP 44 ○ ○

セラミッワフーマー 3800CP 1900CP 110 ○ ○

チャイナドレス 4200CP 2400CP 70 〇

癒しのドレス 6100CP 3050CP 115 占FT紫享多岳回復 ○ ○

飛龍の腕章 12000CP 6000CP 94 ○ ○

新陳代謝の指輔 460∞CP 8000CP 78 古F■ン●肖痛向. ○ ○
ウラノスの鎧 17800CP 8900CP 340 ○

ミスリル・フィールド 20400CP 40200CP 430 × ○

A・ コンチネンタル 24500CP 42250GP 615 ○ ○
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ど 森羅万象の弓
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鬱

マツプとなのリレート表を見て、今どこで行き詰まつて
しヽるのか確認してみよう。このゲ
ーム|こは、まだ矢0られぬ大陸もあ

るらしいから、あとは

キミが確かめてくれ/

③針事.舟6長 を助け

`出
航。でt,不幸な

ことに嵐にあい難 1皮。

ラナムーイ島

に漂着する

↓

↑

　

↓

↓

←

011「:長かしヽなしヽと舶が出航

できなしヽのコ拾長を,し出
すと、なぜか,l「 長と戦うこ

とになる

麒隋魃魃鶉
躙鼈

サグアン大公の娘、サラを助

け出して、フアルスを倒すの

がこの大陸での目的だ。ここ

からはモンスターが格段に強

<なつているから、防具を整
えておこう。と<にとりで以
降は恐ろしいほど強いので、

かなリレベルアップしていな

とヽツラいかもしれない。

゛

0サグアン大公とサラ姫。それにしても変
な洋服たこと

|フ、の|｀
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O フ
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フ
く こ
あ

ツ トム｀
`
椰

ヽ́ スタロ
( ‐gi)シ
、るを/
が｀
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③サラ女[と侍女のセン |」 ア

を助け
=Lね
ば、 フアルス

のノヽ一―レ■、|こイ]|」 ζ‐,そ
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城下町→洞<つ→尊村

廃虚の城←尊村←魔女の塔
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フラウの家→
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吻躙絨
スタート地点であるこの大陸は広いので、街などを見

落とさないように注意しよう。モンスターはさほど強

<ないから安心かな? 港町のセイルベイに続<洞<
つが崩れてしまぅが、そこは爆薬を使つて突破しよう。
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セイルベイを出航したらいきなり難破。

で、たどり着いたのがここ。世の中狭

いもので、ここはルミナスの生まれ育つた故郷だ。旅

を急ぐため船を

領主に頼んで修

理してもらうが、

領主は……。

〓
．
ご

■
涸
旧
■
■
■

〓

一
一

一一

り

0

鶴

ヽ
.妥 `つ
タヽ

終ト
|′

―

　

―
●

―

‥

一
　

．―

１
１
　

‥

■

●

〓

・

◎なんと ここの領王 |]=セ モノ.
を しヽ宅の生気を吸し1、 女のコ |ま売

り飛ばすこし1う 悪いヤツなのた

||
Ⅲ■

・
■
　

一

76

¬

目
「
「

ロ

ｋ

、

１
／

ｈ
冨

Ｅ劇
「
覇
―
「
１

エ ガ
|リ

く

′,

yキ

:=



ヽ

■

熱間のカードバトルプロ
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場所は新日本女子プロレス。アジア

ヘビー級王座のパンサー理沙子を筆頭

に、厳しくもある意味では平穏な日々

が市ないていた。しかし、アジアヘビー

級王座防衛戦終了直後に異変か起きた。

世界ジュニアヘビー級王者のマイテイ

祐希子がレヾンサー理沙子に対し、水着

はぎデスマッチを要求したのだ。それ

に超高飛車女のビューティー市 谷́■ヽ

割って入ったからさあ大変 .′ 今、ま
さに女子プロレスの世界に嵐が吹き荒

′tよ うとしている……。

ゲームは配られたカードを使って技

を出し、相手と戦うというカードバ ト

し形式のプロレスゲーム。ゲームモー

トも世界王者を目指すワールドサーキ

ァトと、好きな選手を選んでプレイす
い ヽ

るエキシビジョンマッチがあるぞ。 111'

報[

ハ苺
″

じ イ ヤ

ら臥 を

緩
■   ヽ

~             
・` イヽ轟慮  ・

・
ま`
・    ・′■

‐
  1・
コ
  ]、 .

lMttI=t r
鰺1錢■峯  ヽ ‐■j /
0人を見かけで判断するのは大きな間違い。彼
女はとっても性格が悪いぞ/

「

i

経

r技が多彩でしかも迫力も十分あるね」

「試合|こ勝てば強<なつてい<し」「試合

中の女のコの顔が2人分しかないのは悲

しい」「解答集申し込みカードを送ると、

あまけディスクも付いて<るつて /」

キャラつ夕性 グラフィツク ゲーム性 υυυ度

3 3 4

選択可饉お日入0戦士たち
登場する支のコは全部で21人。そのうち、プレイヤーが選べるのは

8人だ。さら|こ 5人を選んでプレイするんだ。選ひ局|こよつて難易
度も変わるから、キヤラクタを慎重|こ選ぼうねυ
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0アジアヘビー級王座を防衛したバンサー理沙
子。この後日本マツト界を揺るがす騒働が……・
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プレイヤーは手もとに配られた5枚

のカードをうまく使って、技をかける

ことになる。カードの種類は
｀
投
″｀
鼈二
″

｀
打
″`
飛
′′
など全部で 6種類あり、その

カードに書かれた1～ Aの強さに応じ

0手札は5枚配られる。それをうま
く使って技をかけよう

鸞

ルドサーキットモードの場合、試合終

了後、対戦相手から技を習得すること

によって、使える技も増えていくぞ。

て、相手に与えるダメージの

大きさも変わっていく。中に

は各選手の必殺技が使えるカ

ードもあるぞ。技を掛け終わ

ると、場に出したカードは流

されて、新たにプレイヤーに

カー ドが与えられ、試合続

行 .′ 相手をフォールする (3秒間相
手の肩をマットに付ける)か、ギブア
ップを奪えば勝つことができる。ワー

漱_哺民
ゞゝ “
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恒例のトビラ絵プレゼント。CAM巨テクノ
ポリスさんのご厚意により、R71で使つた

描き下ろしのグラフィック (右 |こ掲載)の
入つたディスクを10名 にあげちやいます。

機種はPC¨ 99版。希望者はハガキ|こ①住所

・氏名・電話番号②使つているパソコン③今

月のレモンちつ<WORLDの 感想と要望

③試合終了後、能力|■ポイントを■]え でキ

1プ ラクタを強くできる。勝こば、対戦ネロ手

から技をひとつ習得することもできる=

を (具体的にネッ/)明記したうえ、〒105

東京都港区新橋4-10-7 TIMテクノポリ
ス編集部「5月号美少女トビラ絵ブレゼン

ト」係まで送つてね。締め切りは5月 8日

(必着)。 さあ、ドシドシ応募してねυ な
お、当選者の発表は発送をもつて代えさせ

ていただきます。

争
ｃつ↑，ｃＤｒい
ｏヽ
ご
，ヽ〆
ど

バラメーター 1投議瞥I舞 1体

EXIT11,||

提供/CAMEテ クノポリス

77

」

二■
|| ‐‐‐■■‐

Ｌ
ｒ
Ｆ
Ｆ

ト ビ ラ 絵 フ レ ゼ ン ト



301シリーズ 35・ 5HD
シリーズ 5HD
2シリーズ 3 5DD “

00円

このソフトは、 2不菫類のストーリー

が楽しめるコマンド選択式のAVG
だ。ゲーム自体は簡単に進むようにな

っていて、グームを解くというよりは、

むしろストーリーを楽しむという感じ

のソフトに仕上がっている。グラフイ

ックも l・美姫』がアニメ風なのに対し

て、『卒業写真』は水彩1画風と、それぞ

れのイメージに合わせて作っているの

だ〃 純愛と卒業をテーマにした 2本

のストーリーが、カップリングされた

うれしいソフトυ

「美姫」というのは、昔から伝わつている民話をもとにして作られた神楽

のこと。紅花真吾という若者が、領主の娘・美姫と駆け落ちをして、処刑

されてしまう
一
という内容なのだ。そして、時は変わつて現代。主人公

の藤沢真治 (名前変更可)の中学では、卒業行事として「美姫」を上演す

ることに……。ところが劇の最中、なぜか真治と同級生のあゆみはタイム

―  スリップしてしまい、本物の真
吾と美女臣になつてしまう。・・・̈ 。 0神楽での美姫役のあゆみ (同級生の女のコだあ)だよ
0真吾の手作りの髪飾り。誰にあげるのかな

O みが舞台で舞つているぞ/

■ミこ
'■
.て、あゆみまでタイムスリッ

プレて 美姫と入れ代わつてしまう。そ
こで2メ、まお亘しヽの心の内を確かめ合う

こここなる3だ。こうなつたら意地でも
駈
~雇
=を
す
"さ
せないと……。

今と昔は…
なぜか忍者の楓は、クラスメートの楓とそつ<り (ご先
祖さまかな?)。駆け落ちを成功させるためには彼女の手

助けが出要だぞ。しかし、楓|まキミに¨̈ "。

「ちよつとジーンとくるモノがあるぞ」

「なかなか凝つた演出だね」「純愛もいい

んじゃない」「グラフィックもキレイだ

し」「お色気シーンはほとんどなしヽ|こ等し

いぞ」「もう1本くらい入れてほししヽな」

キヤラクタ性 グラフイツク ゲーム性 υυυ度

3 3 2
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キミは、羽田由那子と付き合つている高校3年生。去年の夏までは同じク

ラスの香村宏美というコと付き合つていたのだが、キミが宏美のことで、

友達とくだらないカケをしてしまったために、宏美を怒らせてしまつたの

だ。それ以来、彼女とは国もき

かす目も合わせないという気ま

ずい状態がずっと続いていた。

そして、明日はとうとう卒業式。

なんとか宏美と仲直りをして、

笑顔で「サヨナラ」を言いたい

キミなんだけど……。

‐
|・・ _

夕睫0こんなコトさえしなければ楽
itしい高校生活を送つていたかも―
|111ヽ 知れないのに。この後、宏美は
こ藁怒って帰っちゃう

0ゲームはありがちな
コマンド選択だぞ。こ

こは卒業パーティー会

場で、ここまで来れば

感動のエンディングは

目の前だ
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1   去年の夏のコトで、キミ|こ嫌われ
|   たと思い悩むかわいそうな少女。
1‐
  今でもキミのことが大好きだけど、
1   宏美のその想い|ま  。

キミと宏美が別れた数日後、交際

を申し込んでくる積極的な女のコ

だ。性格は元気で明る<、 友達に

いつもキミのことを楽し<話す

宏美とは大の親友で読書が趣

味の物静かな女のコ。でも、

キミと宏美のことで感情的|こ

なる激ししヽ一面もあるんだ。

女のコのような顔をしている

けど宏美|こ思いをよせている

クールな男のコ。宏美と同じ

写真部で女のコ|こ人気がある。

00楽しそうに話す2人と、それを見
…。もう、もとに戻れないのだろうか

PC-9804シ リーズ 35・ 5HD ア800円
X68000シ リーズ 5HD
■発売元/ポニーテールソフト ■発売中
※98版はアナログデイスプレイが必要です
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X68Kの<つつきパズル『PONYO

つめるキミ
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簡単なルールだ。おもしろい/

織11す
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自分の気持ちを宏美に伝えたいと

思うキミだけど、思わぬ騒動やジ

ヤマが入つてなかなか話す機会が

ない。そんなとき氷山と宏美が話

しているのを見て、あらためて自

分の気持ち|こ気づ<のだ 。̈

●
　
　
　
　
●

簡単だけどムズいパズルゲーム

|‐ |||■ ||‐|||||  
‐
||||||||||||||||‐ .| |

N」 がみんなの要望に応えてPC-98に 移植されたぞ。98

版は、牌の絵柄とEDI丁モードの操作方法がX68Kと 違う

んだ。それに、女のコのC.Gも 1枚追加されているぞ。



ちよつびりこわいホラー感覚バMG

Xアナログディスプレイが必要です
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ハイキングに出かけた主人公

の猛と恋人のまいは、そこで不

思議な石碑を見つける。まいが

石碑にさわると、爆発が起こっ

て中から不気味な妖獣が!? あ

まりの不気味さに気を失う猛と

まい。気がついたとき、 2人は

見知らぬオf人に助けられていた。

村人の話によると、その妖獣は

「うるま」という両性具有の魔

界の歎で、うるまに襲われた男

:ま、体から妖気を発して女をそ

の気:こさせる体質になり、女は

千そ身ごもってしまうという

かも、うるまの子はわずか一

まれるのだ)。 元の身体に戻る

00う るまか封印されていた石碑とうる
まの手下の妖獣だ。そもそも事件の発端

|」 この石碑 |こ あるのだあノ

きるのか!? ゲームはコマンド選択式

のAVG。 1諄交的簡単なので、楽にエン

デイングまで行けるそ。 しかし、途中
で出会う人が妖獣かどうかを見極めて

行動しないと、後から痛い日に合うこ

と|■ …。

0女神「さんさ
女 しか知らな t

うこまE子を言 してしまつた不幸な、ましヽ
ぢ● _́=■文をまうここができるのは猛 し
な。な .■ ■.ま .ち うんを助けるため |こ

電界 Cヨ うるまを■言 ‐′

■
■
■

やヽ

´ ―
う

な

０

に

るまのせいで、女のコが近付いてくるよう
った。果たしてこれは災難なのか?

「ゲームはどんどん進んでい<ので初心
者向けだね」「ちょつと物足りない気がす

るけど」「C.C.はもつとこつてほしい
な」「絵が地味すぎるよね」「不気味だ」

「まいちやんはかわいいぞ」

キヤラクタ性 グラフィツク ゲーム性 υυυ度
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菫発売中
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ためにはうるまを再び封じなければな

らない。猛に残された時間はあとわず

か。果たして猛 は無事 うるまを封印で

0猛とまいを助けてくれ 0うるまに襲われてしヽ
た、村の老人とえなさん。 るところだ。この後、
老人からはうるまのこと 2人にうるまはいろん
をいろいろ聞けるぞ/  なことを……
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美少女ソフト・ファンには、すっか

りおなじみのフェアリーテールとカク

テル・ソフト。その両ブランドが1988

～91年にかけて発売した10本のソフト

に登場する、カワイイ女のコを選んで

1つにまとめたのが、この『美少女大

図鑑』だ。登場する女のコの数は、な

んと43人″ その全員の名前、年齢、
誕生日、星座、血液型、身長、体重、

スリーサイズ、職業、1趣味、性格、好

みのタイプ、出演作品まで、バッチリ

わかるっていうんだからスゴイよね。

さらに、υυυなグラフィックにちょ

0浴衣に丹前という格好が、
なかなか似合っていて

イイよね

0森田真紀ちゃんのバストが87セ ンチなんてこ
とも、わかつてしまうのだあ～

っとしたエピソードやストーリーを加

えたオマケC.G.集付き。こんなお買

得なソフト、もう買うっきゃないよね。

総勢 43人の女の コとデー トできるんだよつ 蜀蜀蜀躙鼈隆辟
０
「ス
ト
ロ
ベ
リ
ー
大
戦
略
」
に
登
場
し
た
ア
マ

コ
姫
は
ヮ
タ
ア
メ
国
の
第
１
王
女
さ
ま
で
、
何

と
肥
歳
／
　
ち
な
み
に
趣
昧
は
カ
ラ
オ
ケ

0麻美 (まみ)ちやんのお相手をするには、出題され
るクイズに全間正解しないといけないぞ

017歳の女子高生の有賀まゆみちゃん。彼女は
ジェットコースターフリークなんだつて

憫離
騒3

や
ん
０

『～
―

・
ス
ペ
リ
オ
ー

ル
」
に
出
演
し
た
由
香
ち

このソフト|こ登場する女の

コたちは50音順|こ登録され

てしヽるので、その中から、

見たい女のコの名前を選択

すればOKだ。でも、女のコ

の中|こは、簡単なA∨Cや

クイズを解かないと、υυ

りなC.Gを 見せてくれな
い女のコなんかもいるぞ。

「最近こういうC.Cを集めただけのソ
フトつて多しヽネ」「こういうのつてどうか

なあ?」「ボクは好きだよ。もつと発売し

てほしいナ」「この C美少女大図鑑」|よ女

のコのデータが詳しいのがイイね」

キヤラクタ性 グラフィツク ゲ
ー
ヽ
ム
1性 υυυ度

3 2
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■発売元/サンタ・フェ ■発売中
※98版はフナログディスプレイが必要です

※画面は98版のものです
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人
生
の

堀
ご
つ
き
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０
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ル
ミ
ナ
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に
登
場
し
た
、
魔
術
師

の
リ
ム
フ
ア
ち
ゃ
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も
い
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ぞ
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最近ハヤリのクイズゲーム (も う、

そうでもないか ?)がまたまた登場。

それが、この『人生クイズゲームだ』

だ/ ゲームのストーリーは、どっか
ら見ても性格異常者としか思えないク

イズ大魔王の一味と、ムリやリクイズ

で勝負をさせられるというモノ。大魔

王の手下の 4人の女のコたちと、クイ

ズで勝負だ/

このゲーム、なかなか問題力渡任しく、

けっこう手こずるようになっている。

でも、ゲームをクリアすると、全員の

クイズで勝負する大魔王の手下は

全部で4人。1人目が魔法使いの
メイヤ。2人目がヴアンパイヤの
ヴアンプ。3人目が戦■のレディ。
そして、4人目が猫娘のキヤラだ。
まつたく脈絡のない組み合わせだ

けど、とりあえず、かわしヽければ

イイのだ。個人的にはメイヤがイ

亀

纂
哺 ゲームをクリアしたあとで、おま

けモードのこの娘と勝負して勝つ

と、テレカが抽選で当たるパスワ

ードを教えて<れるのだυ

０
突
如
、
学
校
の
屋
上
に
現
れ
た
謎
の

ク
イ
ズ
大
魔
王
…
…
。
う
～
ん
、
言
葉

が
続
か
な
い
…
…

|‐・―‐|‐・■三■■・1
‐ ・‐|___.・■■_‐‐・ ■

‐ ‐i
‐‐  |―   .      |‐     ●  ‐■  ■・

ドは全部で6種類。こ

「釜:■ |・

‐ヽ
  デ'クイズ

グラフィックが見られるようになるの

で、ガンバろうυ あと、大魔王の手
ドたちを1人倒すごとに、ショップの

画面になるから、クイズで稼いだお金

(ク イズに正解するとお金

がもらえるのだ)を使って

カードを購入すると、次の

戦いが有利になるぞ。

0これが、クイズ画面だ。女のコに
はそれぞれ規定の正解率があつて、

その正解率以上だと、女のコが脱い

でいくのだυ 画面左のグラフイツ
クのほうも、ラウンドが進むと、そ

れに合わせて脱いでいくよ

2択
9800

もうし クイズの答えが、

る 。 ら2択になる。

00KER

仏

ク
■

ズ
0
勝
負
び
♂

ン

苺
Ｑ亀
贔 爵

ハ,
麟五十六は選博lЯЪた?

2人目
ヴァン

餞踊
'2

~｀ イ
|‐ ´●

|ア111■二1'― |なつはiQ
「15.

‡ぶ農&鵜
鏃 曇;:綱■―
3.鴛姫

「C.C.の レベルは高いね」「でも、けつこ

うムラがあるかな」「ディスクの枚数を増

やして、問題数をもう少し増やしても良

かつたんじゃないかな?」「とりあえず、

問題はけつこうムズいぞコ

キヤラクタ性 グラフィツク ゲーム性 υり,度

3 4 3 3
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神の左手
401G

回答時間のカウントダウ 答えを間違えても、2問

ンが遅<なる。     まで正解にしてくれる。
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襄笙餃靱饒ざ齊烈
翡己写⑮烈焉

ふにふにぱぴゅ一ん 。と言わせちゃる/ こ～
んなとんでもないキャッチをつけたゲームがこ

の『舞☆MAI』 。で、このゲームの主人公「久我

舞」ちゃんは、もはやいまどき絶滅寸前の猫耳

そんなわけで、今月はのつけからフニフ

二なのだ (意味不明)。

間
　

ｏ

tか

)ジ

ｒ
ア
レ
Ｌ
曰
」

」」
０
「舞
★
Ｍ
Ａ
Ｉ
』
（発
売
元
フ
ェ
ア
リ
ー
テ
ー
ル
）

田
版
、
Ｘ
６８
Ｋ
版
、
Ｍ
Ｓ
×
２
版
（６
８
口
０
円
）
で

発
売
中

・

・
・
■
・
ヽ
■
　
‐

・
，
ヽ
・

す
一■

一
　

．薔

ｒ

変態、 コヽリコン、ネ
'卑
マニアと、あとでどん7ののしりでも受けます0ヽ

ら、 まず|よあ7たに手徴を出すことをお許しください.

あ7た は |ごくが久々に見た、え気ヤ女のコでした。美少女ゲームの主人

いき7り 人間ネ土会にワープし7がら、イ可の恐れも抱か
'」

〔いあ7たの勇気と

いうか、行動力というか、悪く言えば能人気きに|↓

本当に驚いてしまいますが  。
また、替き、怒り、悲しみ、7ど7どのいろんヤ

表情も見せてくれたのが、あ7た でした。最近の女

のコの中でk表情という点で|よ ピカイチだと思いま

す。素直さからくるストレートワ表情、そこから伝

わるストレート7感情が、|ぎくにとって本当に久々

最近、キレイヤ女のコが増えています。そ:れ |よ、

巣少女ゲームの中だけでぼく、現実の世界でも、い

わゆるアイドルの世界でもキレイ、カワイイ支のコ

|またくさんいるようです。でも、フヽ曰を魅く表′隋を

ぼくにとって、架空の世界にいる|よずのあ7たの

ほうが、7ぜか身近に感じられるのです。イ女女ら|`

テレビや写真にあふれているのに、 どこか空々しく、
まるでイ反面を付けているようにいつも同じよう7表 :

′
}青 ヤんだもの。そりゃ少し|よ顔の巣醜ってのもあり

ますが、イキイキとした表情を見せてくれる,が人

すでき
'u〔
女のコだと思います.

のしットでした。

見せてくれる女のコ|`少Vい ですね。

嬌きです〃

前略 舞様

もっとも、あrl`たの年齢|↓′θ歳で、その年齢で|よ当たり前のことかもしれ

7る ものです  ・。ぼく自身が年をとったせいう、最近とくにそう思えるよ
うに7っ てきました。仮面を付けて人と農することが苦痛でも何でも

'υ
`く
堅

ってきています。それがどの成長だと言うのばら|よ |ごく|よあ7た に年をと

ってほしくヤい、「u`んて思います。

あ●|`たが再び活曜することがあるのかどうか、今のぼくに|=予測がつきま

せんが、できれば今のままのあ●u`た でいてほしい、オ・卜・すに
'J〔
ってもス

テキヤ|`表情ができるあ7た でいてほしいと思ってます。いや、あ●J〔た|よそう

それから、欲を言え|よ え気7だけでばく、 しっとりとした女性に7っ て
もらいたいですね。相手を思っての行動でも、強引すぎると相手に伝わら7
いこともある・…。7んだか、今日のぼく|よえらくおじさんくさいですねェ

少しだけ反省する必手があるV……。でも、発展途上人であるあ7たを見て

とっても気.持ちいいですね。足長おじさんの気持ちがよくわカ

そろそろこの手

“

it終わりに近づいてきました。工直に言うと、あ●u〔たが

ネコ斗ってところが気に入っています。女のコ|よ、みんr。(どこかネつ的です。

もちろん、失野先生の名作「ネ,じゃVいモン /」 を引き合いに出すまでも
'u`

7い、でも、キをとっていくと、いつのよに力、当たり前のことができ7く

で

“

ければいけ7いんです。 というの|よ、ぼくのわがままだと|よわかってい

く……。そういえ|よ 「人類ネつ斜」7んていうマンがもありましたね 欄話

てくれることをネ命って、ペンを置くことにしましょう。もっともっとステキ

:昔、イヌ斗をした女性がいました。昔からの読者

“

ら1誰だかわかるよね。

性格|よスピッツだったよう7気がする・・。まさか読んで7い だろうけどね

つ。ま、何1吝 ともあ1■、あ7たがすこおしだけ成長して、再び日の前に現れ

「u〔舞ちゃんに7っ てますように もあ
“

たに対する最後の言葉|↓やっばり

いるのって

る7あ 。

るんですが・

か
な
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公というと、お年ごろで、それ7り に悩みを抱えているコが多いのですが、

スマ百1ス貫ittI可碩=万あ
lig″τ7ア(1‐

~な

薔毛あなt｀ミズ顔を瓦Uマ
~て

蔦ち

こうでしょうか。

「ふにふに。11:びゅ一ん」、ハイ、降参〃
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PC-9801シ |´―ズ 35・ 5HD
価格未定X“ⅨЮシリーズ 5HD

FM TOWNSシリーズ CD―ROM
■発売元/エルフ
■発売日/6月 末定 (X68Ktt TOWNS版は
発売日未定 )

×98版はアナログディスプレイが必要です

※画面は開発中のものです

0アーケードそのままの麻雀画面。点数計算の
ときも当然しゃべるのυ

EEヨ

_|

■発売元/ビング
■発売中

アーケードの麻雀ゲームの中でも圧

倒的な人気の『スーパーリアル麻雀P

II、 P III』。オリジナルビデオやCDも

発売され、いまだに人気が衰えないこ

のゲーム、ついにTOWNS版で発売決
定。TOWNS版でのゲームモードは 4

三■|.■ ●1短 壼1幾 1士 |;

つ。アーケード版のアニメーションと

声が完全移植されている「P IIモ ード」

と「P IIIモ ード」、ショーコ、ミキ、カ

スミと,林雀する「四人才丁ち麻雀」、そし

て、オリジナルアニメの声優さんがカ

スミたちの声をアテレコして楽しくお

しゃべりする「自己紹介」だ。また、

各モードのタイトルの絵も違うのだ。

メインの麻雀はアーケード版の「P III」

で統一しているから、「P II」のタバコ

をもみ消すじぐさが見られないのが残

念だけどその分、完成度が高いので期

待してお店に行こうね/

0開発中のグラフイック。スタツフを強化し
こん身の力を込めて描き上げてるとのこと

公のりゅうすけ、ヒロインのがちゃこ

を筆頭に、新キャラ(美少女)も ガンガ

ン登場するらしい。画面数は300点以

上 (も ちろん全部アナログ)で、アニ

メーションシーンも盛りだくさんって

いうことだから、今から発売が特ち遠

しいのだ。というわけで、内容等のく

わしい情報は、入りしだいお伝えする

ので、みんな待っててね。うふυ

.ら ,■ _

０
こ
ち
ら
が
カ
ス
ミ
の
お
姉
さ
ん
の
ミ
キ
。
「Ｐ
Ⅱ

モ
ー
ド
」
に
は
シ
ョ
ー
コ
も
い
る
け
ど
、
△フ
回
は

こ
の
２
人
で
勘
弁
し
て
ね

０

「Ｐ

Щ
モ
ー
ド
」
の
オ
ー
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ニ
ン
グ
も
滑
ら
か

に
ス
ク

ロ
ー
ル
し

て
、

ア
ニ
メ
ー
シ

ョ
ン
す
る
ぞ
。

こ
の
コ
は
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あの『DEoJん の続編の『DE・ JA
II』 がついに6月 に発売予定″ そこ
で、まずはその速報をお知らせにゃ。

今回は、なんとアイコン入力とコマ

ンド選択を併用して使うという新シス

テムを採用/ これは、ゲームが単調
にならず、かつゲームが嘆佳しくならな

いように、試行錯誤した結果生み出さ

れた方法だそうだ。そして、AVGの命
でもあるシナリオは、驚〈ことに前作

の1.5倍の長さ。もちろん、前作の主人

0普段はコマンド選択式のA∨ G。 必要に応じてア
イコン入力になる (まだ開発中で見せられないけど)

儡貪
鼈．．

輻
　
　
　
歯融）

辣
献
爾

隆
一類
瘍
鶴

夢
罐鰺

0こちらは四人打ち麻雀。キヤラことに表情や
声も違つているよ

84



爾 丸

PC-9801シ リーズ 35・ 5HD
9800円

X68000シ リーズ 5HD
■発売元/フェアリーテール
■ 発売B/4月 24日 (X68K版 は発売日未定 )
※98版はアナログディスプレイが必要です

くノーの蘭九が活躍する和風AVG
の続報だ。開発も順調に進んでいて、

もうすぐ発売とのこと。そこで、今回

はデームシステムについて説明しよう。

基本的にはコマンドを選択してゲー

ムが進む。旅の途中には、キレイなお

姉さんやアイテムのお店、事件などの

イベントがあるぞ。そして、3D画面に

変わったとき、妖隆に遭遇すると戦闘

0オニャンコエイリアンを追いつめた蘭丸。こ
れをきつかけに敵のアジトを探すのだあ

シーンになるのだ。戦闘シーン (手裏

剣バ トル)は、手裏剣のカーソルで攻
撃方法を決めて、サイコロの出た数が

攻撃力、防御力になるというちょっと

変わったものだぞ。

0これが手裏剣バトル。画面上の女の人が振るサイ
コ回の目で勝負が決まる

03Dの墓場ダンジョン画面。ここでは、妖怪が
ようしゃなく蘭丸を襲つてくるけど、中には油

すましという良い妖怪もいるからね

※
画
面
は
９８
版
の
も
の
で
す

■発売元/ファミリーソフト
■発売日/5月末定

こちらも新しいサンプルが編集部に

届いたので、再フラッシュしてしまう

ぞ。基本的にはアイコン入力のAVG。

PC-9801シ リーズ 35・ 5HD
6800円

MSX2 3.5DD

■発売元/ウェンデイマガジン
■発売日/4月中旬(98版は発売日未定)
※98版はアナログディスプレイが必要です
X画面はMSX2版のものです
※初出荷のみジグソーバズル付きで、価格

が8400円 です

MSX2ユ ーザーにはもう、すっかり
おなじみの『ビンクソックス』シリーズ

だ。早いものですでに8作目なんだね。

今回も内容が盛 りだくさんで、 6つ
のタイトルカ刊又録されているぞ。まず、

原生重妍勿から人間の女のコに進化させ

, 移動はキャラクタをアイコンで操作し、

建造物に入ると画面が切り替わって、

情報を集めるAVGモードになるとい

うものだ。

簡単にストーリーを話すと、主人公

の隆―が動なじみの京香を捜し出すの

が目的だけど、わき役のキャラクタが

0卜 ロンとした感 じの花本咲子。 しヽつも トイレにい

るけど何 してるにょ?

0広い校内を移動中。とにかく行けるところには行
くしかないのだ。でも、疲れたのダ～

いい味を出してるんだ。例えば、外見

が怖そうだけど女言葉で話す男 (でも

オカマじゃないよ)や、どこかで見た

ような女のコが出てくる場面とかがそ

う。最近では、数少ないMSX2のゲー
ムだけに早く発売してはしいね。

0本当にいたらおぞましい不良娘に つてしヽ
るさやか。この場をうまく切り抜けるにはクマ
を呼ぶしかなしヽ (何それ?)

るアクションSLG『シムガール』、おと

ぎ話をパロっちゃう『シンデレラ』、連

載AVGの『濡れたガンキャノン』、奇
妙なノリの 4コ マまんが『どじどしフ

ンドシ』、1レ ズヾル風の『のぞき穴』、

と楽しさいっぱい。なお、このゲームは

初出荷のみ、B3版の500ピースのジ
グソーパズル付きで8400円だぞ。

なる
¨

なのね瑕

価格未定

ピンクソツクスは
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■発売元/カスタム ■発売日/4月末定
※フナログディスプレイが必要です

きれいなグラフィックが人気のカス

タムの新作は、アクションパズル /

ルールは、上から落ちて〈るプロック

を縦、横、ナナメに同じ色を3つ以上

■発売元/ACID PLAN
■発売日/5月下旬
×フナログディスプレイが出要です

前号のフラッシュで紹介した『Ch
arm』 の新しい画面がきたので再フラ

ッシュじちゃうもん。

このゲームは5つのゲームがオムニ

バス形式で構成され、女のコの純な
｀`こ

ころ
′′
を疑似体験させてくれるAVG

なんよ。今回は編集部に届いている「日

並べて消していくというもの。ただし、

ブロックを消す方向は (縦横かナナメ

か)自分で選ぶことができるので、頭

脳的な消し方もできるぞ。うまく消じ

て高得点をねらおう/

モードは 3不菫ヽ頁用意されており、ひ

たすらブロックを消して高得点を競う

「ノーマルモード」。ステージクリアの

0「ノーマルモード」のグーム画面だ。思わず後ろの

グラフィックに目がいっちゃうなぁ

0対戦の「ヴァーサスモード」。友達を誘つて2人で
やろう。白熱しすぎて、ケンカしないようにね /7

0「タスクモード」をクリアした後のオマケグラ

フィック。スクロールするぞ

条件を満たさないと次のステージに進

めない「タスクモード」。 2人同時プレ

イで燃える「ヴァーサスモード」があ

る。そして、ゲームクリアすると、キ

レイなC.G.を 見ることができちゃう

のだ。キミのウデで全面クリアに挑も

うぜ。ふみ～(脳ミソ筋肉)。

ヽ

′ ´
0英理子の家に下宿してしヽる親戚のお姉さんだ。
英理子が目標にしているくらい美人だぞ〃

常生活編」を紹介するよ。

主人公の英理子の家には、親戚のお

姉さんが下宿中。ステキなお姉さんで、

英理子もそんな女性になりたいと思っ

ているけど、ちょっとムリ? せめて

プロポーションだけは良くしようとυ

υυなことをしていると、そこにお姉

さんが……。さあ、どうなる?

三人公あ集
理:

0

0セ レクトメニュー画面だよい。たくさんあつて、
や・どれを選ぶか迷つちゃうな～

E3-::rシ ン~ズ

■発売元/ドット企画
‐
■発売中

豪フナログディスプレイが動要です

2か月ごとに発売される美少女ディ

スクマガジン『フラッシュポイント』も

―早いもので、第 4作目。
コーナーもすっかり定番の「目指せ

グラフィッカー」、「ネットワーク紹介

だょ」、「あなたもミュージシャン」もま

すます充実。とくに「投稿コーナー」は

募集したユーザーからのCG.の数も

増えて、 これからが楽しみ。
今回の目玉、新作1青報は『マーシャ

ルエイジ』、『Bacta』、FFALL』、『人生

クイズグームだ』、『DRAGON PIN

0ネツトワークを紹介するコーナー。今回は『ゲー
ムランドLEF〒 Y」 を紹介しているぞ

Orルナティック・ラバーズ」のゲーム画面。
ラフィツクもキレイに描けてるよね

Iく』、 FDRAGONprincess』 、『KISS』、
『先手必勝』と、 8本のゲームを紹介し
ているんだ。おっと、忘れちゃいけね

た、オリジナルAVG『ルナティック・

ラバーズ』も前回の『LUNA』 以上̂に

内容が濃くなって、ますますおもしろ

くなっているぞ/

魏覺浴×仄

PC-9804シ リーズ 35・ 5HD ア800円

C勒畿孵齢
～ジャルム～

PC-9801シ リーズ

35・ 5HD 3500円
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■発売元/ファミリーソフト
■発売日/6月 未定
Xアナログディスプレイが必要です

ファミリーソフトの『魔女っ子クミ』

に続くマジカルストーリーシリーズの

PART2と して、『魔法少女りな」が登
場するぞ .′ ゲームは前作同様のAV
Gで、アニメ~ン ヨンもビシバシする

■発売元/フグミックス
■発売日/4月 17日
※フナログディスプレイが出要です

毎回、人気マンガ家を使ってユーザ

ーを楽しませてくれてるアグミックス

の新作は、「猫島ネLさ んが原作。原画
を担当した『キャラメル・クエスト』だ。

■発売元/TAKERUソ フト
■発売日/未定
※フナログディスプレイが必要です
※MS― DOS Ven3.1以上が必要です

TAKERUか ら発売されるこのグー
ムはすべてオムニバス形式のゲームだ

けど、谷婦長りなユーザーのためにそれ

ぞれ違うジャンルのゲームが 3種類用

意されているんだ。

から、このシリーズのファンにはうれ

しい限りだね。

主人公の鈴森りなは、クミよりも年

下のかわいい女のコ。今回のパートナ

02Dの フィール ド画面はこ～んな感 じだぞ

ゲームはキャラメルランドの王子が

伝説の女神像を探し、冥界の王を倒す

というフィール ド型のRPCで、ところ

O´おにつ娘」の画面。出口へ向かって走れ/

ファンタジー風の迷路を脱出するパ

ズルゲーム『おにっ娘』、社長を倒すの

が目的というのがスゴいサラリーマン

を主人公にしたRPG『侵入社員田中く

―は謎の生物のプロ。『～クミ』のポッ

プ同様かわいいんだ。彼女たちの活躍

を早く見てみたいネ/

イ だ 0
イ /戦
ね  闘
υ猫 シ
島 |

ネLン
さ で
ん 出
の で
キ く
ヤる
ラ敵
がキ
カ ヤ
ワラ

どころに散りばめられたいろいろなゲ

ームのパロディーカ、 ゲームを盛り上

げてくれるはずだ .′

ん』、メッセージが笑えて、思わずハマ

ッてしまうAVGの『徳川玄イ恵対とん
ち小娘』。どのグームも個性的なゲーム

に仕上がっていて楽しいぞ。

OA∨ Gの画面。とにかくメッセージがすこい〃

０
謎
の
生
物
プ
ロ
。
り
な
が
魔
法
を
使

え
る
よ
う
に
な
る
の
は
彼
の
お
か
げ
だ

も
、
か
わ
い
い
か
ら
ゆ
る

０
今
回
の
主
人
公
の
鈴
森
り
な
ち

や
ん
ｃ
な

ん
か
誰
か
に
よ
く
似

て
る
よ
う
な
…
…
。

で

0戦闘画面だ。左でジ
ャンプしているのが、

自分のシルエットだぞ

0戦闘に勝つたときの
こほうび画面だ。ドン

ドン敵を倒せえ〃

PC-9801シ リーズ 3.5・5HD
8800円 (予価)

FM TOWNSシリーヌ 3.5HD
■発売元/フオレスト
■発売日/5月上旬(TOWNS版 は発売日未定 )
※98版はアナログディスプレイが必要です

時は未来。惑1星開発等のために開発

された遠隔操作のロボット「シルエッ

ト」を使用したバ トルが大ブームとな

り、大会が行われるまでになった .′

キミは「シルエット」の開発メーカー、

ミズホファクトリーの 1人娘、瑞穂り

かになって大会に出場し、優勝を目指

すのだ″

ゲームはコンピュータと1対 1で戦

う熱いアクションゲームになっている。

キーボードでアクショングームなんて

ヤ、っていうキミのためにジョイステ

ィックにも対応してるから安心だよ。

※
画
面
は
９８
版
の
も
の
で
す

PC-9801シ リーズ

キヤラメル・クエス:黎
V冥天宮の女檸像～

=AK霊
獄UF江IP SIDE

弯

？

で

弯

人形使い
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事情を詳しく知らない読者のために、

ここでもう一度、この美少女ソフト問

題についてt状況を整理してみよう。

言舌は一昨年ぐらいまでさかのほる。

そもそもは、コミック界の有害図書間

題が発端ではないかと思う。そう、い

わゆる わ`いせつコミック
″と呼ばれ

るものだ。その後、同人誌なども摘発

され、今はコミック業界全体が自粛と

いう形で治まっているようだが、その

波がレヾソコングームに押し寄せてきた

のである。

'91年の夏、京都府でひとりの少年が

万引した美少女ソフトをキッカケに、

京都府警少年課は捜査を開始。そして

'91年 11月 25日 、東京都内にあるジャス

トとフェアリーテールの社内を捜索、

わいせつ文書販売目的所持疑いで 2社

の社長を現行犯逮捕し、ソフトを300

本ほど押収した。このとき、摘発され

ヽ

て問題になったソフトは『天使たちの

午イ麺II番外編∬天使たちの午イ麺V～ゆ

う子～』『ドラゴンシティ』『沙織むの 4

本だった。事件の数日後、ジャストの

関係者に事情を聞いたところ、いきな

り京都府警の刑事が現れ、その場で家

宅捜査、そして現行犯で社長が逮捕さ

れていったとのこと。この話を聞く限

りでは、本当に突然といった感じだっ

たようだ。

事件直後、ソフトハウスからはもち

ろん、読者などからの問い合わせがス

ゴかった。

まず、読者の反応は、
l①事件について詳しく教えてほしい。

②もう美少女ソフトはなくなってしま

うのか。

の2つを質問してくる場合が多かった。

ユーザーとしても、美少女ソフトがな

くなってしまうのでは?と心配で仕方

がないといった気持ちが電話の向こう

から伝わってきた (中には「次号のテ

クノポリスはちゃんと発売されるので

すか ?」 という、うれしい質問も何件

かあり)。

とりあえず、今後のこともあって各

ソフトハウスに連絡を取ってみたとこ

ろ、反応は様 。々基本的にはどこも自

粛していく方向ということになり、「う

ちでは今回問題になったようなアダル

トソフトではなく、美少女ソフトとし

てやってきたつもりですし、今後もそ

の予定です」というコメントも、この

時点はで多かった。

流通もかなり混乱していたようで、

「もう、このテのソフトは一切扱いま

せん」という連絡があったと思えば、

「やっぱりやります」など、その対応

がコロコロ変わって、ソフトハウスも

どうしたらいいのかわからないといっ

さて、先月号の「美少女ソフトに関する～」

という記事の中で、`キミの意見を聞かせて

ほしい″と書いたところ、た<さんの手紙

がきました。貴重な意見、本当|こありがと

うノ ここで、読者が書いた熱意のこもつ
た手紙を、ほぼ原文のまま (一部省略・追

力□あり)で掲載しよう′

先日、某テレビ局で有害コミックの規制

問題に対する討論会なるものを拝見したが、

規制賛成を唱える者たちの顔ぶれを見て幻

減した。自民党役員、PTA役員、どこぞの

大学教授、おばさん弁護士、どこから見て

もおよそ出版業界とは無縁の連中ばかりだ

った。彼らの言い分によれ
`よ

子供に悪影

響をおよぼす悪書は法律によって規制すべ

きであるというものであるが、これは私に

は解せない。

本来、判断力のない子供の世話をするの

は親の責任であり、子供が悪書を読んで困

るというのであれ
`よ

親自らがそのことを

いさめるのが槌事里であり、その責任すらな

さずにすべて規制まかせにするのは誤りで

ある。何のめたの親なのであろうか。そう

いった教育は、本来、親がすべきなのでは

ないか。

世の中のすべてが、されいなもので満ち

あふれているわけではない。規制によって

悪書をツト除してしまうことは、良いもの、

悪いものが玉石混合する中で自分に必要で

あると判断して運
=,ミ

という、私たちの自由

が奪われてしまうのではないか。。

最後に、大阪条例に関していえ
`よ

これ

は「検閲制度」と「密告制度」をたずさえ

た非常に危険な条例であると言えよう。関

西地方の良識派を唱える連中は、法律によ

って人間の思想や感性を一律に規制してし

〓

「
　

一
―

　

‥

・

1■:■ :

■■

美少女ソフトIご
関する読者の
声はこうだノ
PAR丁2

88

饂麒
‐
鐘飩眩麒鶉‡寂
晰晰膊頷鬱



・
　

‐●
●

つ
」

Ｌ
Ｆ
Ｌ
Ｆ

一
　
■
〓

一

・

～なる

まり|こも反響が高いので、このよう

たコーナーでやることになつた。さて、そQ畿爾饉誌

美少女ゲーム業界はどうなつている12膨曖藤瑕鼈魏
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らな

りで

そう

では

満ち

って

の 、

要で

自由

これ

さえ

。関

によ

てし

まう恐さを知らないらしい。ほんの数十年

前、検閲と密告という「良識」という名の

もとに、どれほどの血が流れたことか、彼

らは歴史に学ぶことは忘れたようだ。こう

やって、人間は同じことを忘れたすのだろ

うか。

これをおおげさというなかオヽ 例えどの

ような小さな条例であれ、一度法律で決ま

ってしまっては、これは「前例」として残

り、次のステップヘとかけ上がってしまう

のである。日本の法律作成はすべてコレで

ある。自衛隊の部巳慮I野1呈などはその典型だ

と思う。私は、国家権力によるあらゆる思

想、表現の自由の規制に反対するものであ

ります。

(神奈川県/HoAク ン)

ゲームって何なのかなつて考えたとき、

ボクはすごくささやかな、それでいて何か

ウキウキするような感動をくれるものじゃ

ないかな ?って、そう思います。これはゲ

ームに限ったことじゃないだろうと思うけ

ど、娯楽って名前の付くものは、少なくと

もそういった精神的な爽〕関感を生むための

媒体だと思っています。

でも、最近はその娯楽の持つ意味が広が

って。……。とくに美少女ゲームに関しては、

そういった要素が響1解されてしまっている

気がします。

それはたくさんの人がいて、それぞれの

生活をして、それぞれの価値観があるだろ

うけど、
｀
良識
″ってのはそんなに個人差が

あるとは思いません。だって、悪いものは

悪いって、みんなそう思うし、わかるでし

ょ?

どう見たつてウキウキできるわけないの

に、娯楽として市場に出回っているものも

たくさんあるでしょう。だけど、ボクは良

識に照らして、それから
｀
リミ楽
″の定義か

ら見たつて、そういつたものを
｀
判異楽
″
と

は認めたくない。それを娯楽として認めて

しまうのは、自分が踊らされていることを

認めるのも同じだからです。本質はそこに

た感じだった。その後、このソフトは

ゎいせつソフトでなはいというような

証明書を書いた上で販売されるという

形が取られている。

ショップの反応も様々で、秋葉原の

大手パソコンショップでは、一切扱わ

なくなったところが多い。一劫受のショ

ップでは、「このコーナーに並んでいる

ソフトは1跡晏未|1両お断り」としている

ょうだが、ただそうしているだけとい

う感じもする。

そして、12月 中旬あたりから、各ソ

フトハウスの対応も変わってきた。ま

ず、アリスソフトは、新作の『DoP。

S SG set3』 に独自の18禁シールを貼

った。内容は別にして、こうしないと

流通もショップも安心して売ることが

できない、 という配慮からであろう。
確かにそういう対処の仕方もあるだろ

うカミ例の事件で問題になった『沙帝龍:

は、パッケージにはっきりと「18歳未

満お断り」と書いてあるにも関わらず

摘発されたというのも事実だ。現時点

0東京の秋葉原。大手パ
ソコンショツプでは、美

少女ソフトの取り扱いを

やめているところもある

という

でも、「ウチは18禁

として売 ります」

と言っているとこ

ろが多いようだ
｀
か
｀
、

それでは何の問題

解決にもなってい

ないと思うのだが

各ソフトハウスが18禁でいこうと動

きつつある中で、テクノポリスでは、

「18歳未満お断り」のソフトに関しての

紹介記事はしない/と いう編集方針を

立てた。例の事件前のソフトはどうい

う扱いになるのか、テクポリで記事紹

介した後に発売直前になって18禁にな

ったソフトに関してはどうなるのか…

など、いろいろな問題も抱えたが、

と|,あ えず、この「18禁は扱わない」

を基本とした。

ただ、この「18禁」というのがなか

なか難しく、これを一体誰が判断する

のか!?と いう問題が出てくる。「ウチと

してはアダルトソフトではなく、美少

女ソフトとして売りたいんですけど、

18禁という形にしないと流通が取り扱

ってくれそうにないんです」というソ

フトハウスも当然出てきた。そういう

審査機関がないのだから、当然なのか

もしれない。

そして、年も明けた'92年の 1月、新

たな展開を迎える。

あるんじゃない力ヽ と。

89
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'92年の 1月、コンピュータソフトウ

ェア著作権協会など数社宛に、警視庁

保安部少年課より要請書が送られた。

その内容は、テレクラやダイヤルQ2、

性描写の多いコミックなど、少年の心

身への影響が問題視されている中で、

パソコンソフトでも極めて露骨な性描

写を売りにしたソフトが多いという点

をオ罰商。要請内容は大きく分けて以下

の3つだった。

①審査基準を制定し、自主的な審査機

関を設けること。

l②少年に有害なソフトには「成人向け」

シールなどの識別マークをつけ、販売

するときは、購入者の年齢や身分など

を確認すること。

③成人向けソフトは、一一般向けと区別

した取り扱いにすること。

つまり、警視庁のほうから正式に「ち

ょっと危ないソフトとかあるみたいだ

から、どうにかしてキチンと取り締ま

ってほしい」という内容のものがきた

というわけだ。

こういった要請書が届く前から、業

界内では「どうにかしなくては……」と

いう動きがあり、 2月 中旬に各流通の

代表者などが集まって、最終的な話し

合いが行なわれた (これには、テクノ

ホリス編集長も出席)。 この話し合いの

前からすでに決まっていたことではあ

●
●

ったようだが、ようするに4月 1日か

らすべてのアダルトソフトに18禁シー

ルを貼ろう、 ということになった。こ
れは、今まで発売されていたソフトに

関しても18歳未満に売れないソフトで

あれば、当然18禁シールが貼られるこ

とになる。もちろん、美少女ソフトだ

ったら18禁のン~ルを貼る必要はない

のだが、その
｀
アグルト
″か ｀`美少女

″

かという判断は誰がするのか!?と いう

問題が出て〈る。これについては「各

ソフトハウスの良識ある判断に任せま

す」ということで、今のところちゃん

とした審査機関のようなものがないわ

けだから、こうするしかない。年内ぐ

らいでこのような機関を設けたいとい

う話もあるようだが、現状としてはま

だ未定らしい。

また、パソコンショップは、アグル

これが

トソフトと一舟支ソフトをオ|サ分けしなけ

ればならなくなったわけだが、これ́が

かなり大変らしい。と〈に小さいお店

は本ll分けできるほとスペースがなく、

「場所が取れないから、ウチではアグル

トは一切扱いません」と言っていると

ころもあるという。パソコンソフトの

売り上げを考えると、どうしてもアダ

ルトはほしいそうオビが、 いろいろと問
題になるんだったら……という話だっ

た。

ソフトハウスのほうの反応も様々で

この「4月 1日 から～」という情報は

すでに1月 から流れていたのだが、「美

少女だろうとアグルトだろうと、 とに
かく全部に貼る/」 という感じの情報

になっており、確かな情報が編集部に

は入ってくるまでは、現状の姿勢を維

持するしかなかった。

18歳未満お断わり

｀
美少女ソフト

′′か ｀アダルトソフト
″か

なんて、本当はどうでもいいことなんじゃ

ないかつて思うんです。本質は名前にこだ

わることじゃなくて、どれだけのドラマを

ユーザーに提供できるか、どれだけの感動

をユーザーに伝えられるかっていうことな

んじゃないかつてcと どのつまりが、そう

いうことだと思うんですc

もちろん、今の美少女ソフトと呼ばれる

ものには、そういったソフトがたくさんあ

ります。そのドラマが
=董

けれは3菫いほど、

ユーザーは感動しますよ。 ドラマさえしっ
かりしていれ

`よ

露出度がどうのこうのっ

ていう問題じゃないように思います。逆に

言え
`よ

どんなに露出度が低くったって、

とって付けたようないい加減なシーンばっ

シールだっ〃
4月 4日以降から貼られてしヽるので、もう

ご覧になつた読者も多いであろう。そう、こ

れがウワサの18禁シールなのだ。これが貼

られているソフトは、いわゆるアダルトソ

フトつてことになるわけ。つまり、これが

貼られていないものは、美少女ソフトか―

般ソフトつてこと|こなる。

かりだつたら、去年の摘発事件のソフトと

どこも違うところはないんじゃないかと思

います。

だけど、性描写っていうのはやっぱり背

徳的なものがあるから、大人はどうしても

隠したがるでしょう。だけど、しつかりし

たドラマに裏打ちされた性描写であれば、

それは感動の要素なのだから露骨にならな

いかぎり、誰も何も言わないでしょう。

映画を例にとっていえば、「トップガン」

でもベットシーンはありますけど、誰も文

句は言いませんよね。18禁なんてどこにも

書いてないし……。

結局、あの事件はハードの性能の向上に

ソフトが依存じすぎてしまつたことと、そ

れを見守つていくべきユーザーひとりひと

りがちょつと足をすべらしてしまつ

原因だと思うんです。「質の高さ」=「グラフ

ィックのグレードの高さ」・……、という公

式力ヽ いつのまにか当り前のような錯党に

陥ってしまつた。そして、誰もその誤りに

気が付かなかった。これにつきると思いま

す。

これからのソフトは、―般ソフトと美少

女ソフトというふうにクッキリ分けてしま

うのではなく、戦いあり、笑いあり、涙あ

り、そして恋愛あってその中でそういった

シーンがあるっていう、本当に実生活が詰

め込まれたものになってくれればいいと思

います。そして、ゲームが終わった後、
｀
も

う一度初めからやりたい
″つて思えるソフ

トが出てくれる日を楽しみにしています。
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去年まで発売されていた美少女ソフ

トには、アグルトソフトと呼ばざるを

えないモノがたくさんあったし、それ

をテクノポリスでも美少女ソフトとし

て扱っていたのも事実。こういったソ

フトもまとめて美少女ソフトと呼んで

きたテクノポリスとしても、反省しな

ければならない。ただ、これまで紹介

してきたソフトについても、紹介した

責任ということもあり、例えば今月号

のパソコンゲーム大賞'91の記事中で、

美少女ソフト部門の中に18禁シールが

貼られているものもあるが、あくまで

も 晴売者が選んだ」ということで、集

計結果のまま発表することにした。こ

の辺りはご理解いただきたい。

読者のほうも、かなり頭がゴチャゴ

チャしてきたと思うので、ここでもう

一度、テクノポリスの今後の編集方針

をはっきりと明記しておく。

まず、18禁ソフトについてだが、こ

れは93ページでも触れたとおり、紹介

を見合わせることにした。理由は2つ

ある。ひとつはテクノポリスの読者の

半数以上が18歳未満であること。読者

に対する責任ということからも、今後

の18禁ソフトについては、広告も含め

て掲載しないことにした。もうひとつ

は、あいまいだったアダルトソフトと

の区別をはっきりさせて、美少女ソフ

0これはGAMEテ ク
ノポリスの『秘密の花

園」。これはもちろん美

少女ソフトになる

卜というジャンル

を確立させるため

である。

また、掲載する

にあたって、あら

かじめすべてのグ

ラフィックなどを

何らかの形でチェックした上で、掲載

するかどうかを決めることにした。編

集部では、日央画倫理規定やビデオ倫理

規定、都道府県の条例などを参考に、

本誌の読者にとってふさわしいかどう

かを判断し、その上で紹介するという

形をとっている。このため、どうして

も情報が遅れがちになってしまい、読

者の方々には大変迷惑をかけてしまっ

ている。と|,あ えず、審査機構ができ

るまでは、 しばらくこの体制でいくの
で、少しガマンしていただきたい。

美少女ソフトとは、一体どんなもの

なのか。この定義は非常に難しいと思

うが、核となる部分は
｀
異性へのあこ

がれ、恐れ、そしてその先にある性愛

へのみずみずしい美意識
′′だと思う。

アダルトソフトということであれば、
｀
それだけ
″のものであり、登場する女

性もアイテムでしかない。しかし、美

少女ソフトは違う。ユーザーはゲーム

の世界に自分を投影し、登場する女性

キャラに恋をする。そんな話の流れで、

当然
｀
性
クの問題も出てくるだろうが、

それはあくまでも
｀
恋愛
″の中でのこ

とであって、
｀`
それだけ
″のものではな

い。言わば、恋愛小説のようなものだ。

恋愛物を読まなければならない世代は

中高生だし、そういった意味でも、何

でもかんでも18禁にしようとする動き

には反対だ。あるソフトハウスの話に

よると、「裸が出てくるなら18禁にして

くれないと困る」と流通に言われて、

仕方なく18禁にしたという。こうした

動きは間違っていると思うし、テクノ

ポリスとしても、この美少女ソフトと

いうジャンルは断固として守っていく

つもりだ。

Lttψ
ヾ

ガラフ

,ヽう公

鵠奢に

呉りに

ヌいま

=美
少

てしま

涙あ

.ヽった

動 詰ヾ

′ヽと′思

金、
｀
も

るソフ

ます。

そのために、ユーザーも被害者意識ばかり

大らせるのではなく、ソフトそのもののグ

レードを上げていくために、百いたいこと

をしっかり声に出して伝えることが大切だ

と思います。

(?県/P.N.木崎五郎クン)

彗言鶏:墨誹劣レ|≫:鸞蕨]祠:薪楊馨

羹聰G瞼魃炎鰺甕≒:萎羹薬
例の事件については、各ソフトハウスの

方 が々言つていたように、いつかは起こる

だろうと自分でも予想してました。以前、

秋葉原へ買い物の行った際に見たものと言

え〔よ 店内の80～ 9レ 一ヾセントほど占領し

ていた美少女ソフトの数 。々それらのソフ

卜が堂々と山積み状態になっているのを見

たときは「これじゃあ、警察やPTAと 力功
ヾ

黙っていないぞ」と心配したものです。

ソフト開発技術が向上している今、あま

りにワイセツルなグラフイック、精神的に

気分を著しく害するようなストーリー設定

などを売り物にしたソフトが出回っている

のは事実ですし、それらを購入するユーザ

ーが少なからずいるというのも、また事実

です。アグルトビデオのように何らかの規

定がないとできない限り、美少女ソフトの

見とおしは「お先真つ暗」なんてことになる

でしょう。エッチなのはいいんですけど、

あまりに非道なものは個人的にあまり好ま

しくないです。

ソフトハウスの方々は、たかが絵、C.

G.じ ゃないかという人も多いでしようけ

ど、その反面キャラクタを愛してほしい、

感情移入してもらいたいという矛盾が両1者

に生まれるわけです。どんなソフトでも自

分のお気に入リキャラ (女性に限らず)が

ひどい日にあったり、無意味に殺されたり

したら、いくらなんでも悲しすぎます。こ

ういうのは、各ソフトハウスの倫理にもよ

るんでしょうけど、やっぱり無意味に残酷

なものは避けていただきたいです。

とにかく、美少女ソフトにどういう規定

が定められていくかを見守りながら、再び

こんなこと力縫Eき ないよう、これからも明

るいエッチ美少女ソフトの開発にがんばつ

てください。′と言わせてくただきます。

(神奈川県/P.N.喜画師B!Yク ン)
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「美少女ソフト」シリーズ :待望の第三弾 !

美少女リフトオ
超人

パソコじ美少女ゲームa
名作・話題作 0最新作
数々t力勺ログ形式で

ビデオ・LD同時発売 !

COLOR/30分/¥3.800(税込)
[]VHS:PSVX… 1018/Hin―STEREO
[コLD:PSLX-1013/STEREO

全34タイトル収録 !

アリスソフト 【闘神都市,DPS SG Set2,ラ ンス‖】エルフ 【FOXY 2】 ガイナンクス‐■

グレイト… 【SAP特 殊行動警察,G戦略,今どき純情物語,KIDS】

ディーオー… 【星の砂物語】ソフトウェアハウスぱせり… 【煩悩予備校,煩悩予備校 2】 ドン

カクテルソフト 【イルミナ 1,NIKE,き ゃんきゃんバニースピリンツ】フエアリーテール
バーディーソフト… 【BEAST,CAL,CAL‖ ,Thanatos】 ストライカー・ 【学園都市Z】

2グV口l.3
佳 谷
栞 ロ

隆

簸
▼

晰

隋
鶴
ξ
鼈

鯰
峯釉

卜企画

【X'na (キサナ),

ハード 【美少女写真館番外編アウトサイドストーリー,は っちやけあやよさん ||い けないホリディ】ウェンディマガジン…【ピンクソックスシリーズ 1～ 5】
オレ/ジハウス 【Present】 カスタム 【Meta1 0rangelホ ームデータ…【2069AD,麻 雀クリニンク増刊号】

雀バトルスクランブル
スーパーリアル麻雀シリーズ

ン アリスソフ

ク
“

ゝ
rョ

'の

ドラゴンナイ
美少女連がア・プ・

超人気美少女パソコンのOVA化

ロビデオ :PSVX-1016
E]LD)  I PSLX-1016
各¥7,800(税込)ノ′30分  '

．
「一一鸞
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□4曲唄入り

[コCD:PSCX-1040
¥2,800(覇1込 )

IPUR‐ E II】  ‐

私をゴルフに連れてって 1

硫

　

　

恒
籾
鱚
旧
一Ｌ
柄
」

朝

コ

　

硼

喧

濃 1馳 ,鰯 回戦 `聞・臨・雀

麻雀アニメ

ランブル」「はじめまして」
1画/46分)     (2面 /31分 )

ミキ、カスミ、ショーコの

プライベー トタイムを紹介。
当シリーズOVAの第 1作 目。

美少女ベスト3キ ャラに

麻雀アーケードゲームの超人
気シリーズ『スーバーリアル|

麻雀』の人気キヤラクターミ
キ、カスミ、ショーコの既発
売OVA 2タイトルのカップリ
ングLD版。

おまけつき !

薔き下ろし「HD4コマ漫画」

4‐

I

・空想科学・

トルスク

I」

旺 三壼

鳴蟻にな一”
LD:PSLX… 1010/COLO&STEREO/2面 ″4,800(税込)
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0-EDO HARD00RE STORY
監督 金杉はじめ 作画 丹潤一

01992

~大
江戸スーパー活劇 &超次元グラフイツクス」
こ存知平賀源内 0柳生十兵衛の友情出演。
忍者・花魁・妖怪・エイリアンとおいしいキヤラ

クターがこちゃまんと勢揃い !

トル !」
らに墓場の3Dラビリンスとお寺の3Dダンジョンが!

M音源による臨場感あふれる効果音
ウヽスミュージツクをベースにしたトリップ感覚あふれる

|‐
・ lt・・・｀

.‐

1-11・ 111・・ .1 1    ‐i,'｀
■ 1_.1' 1111・ 1    -' .・
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PC9801 Vm以降シリーズ5'HD3『HD
メモリー640K以上アナログディスプレイ必要

定価に消費税は含まれません。

砲|

×68000シリーズ 7月下旬 発売予定 定価9 ワ □
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信 じ

FM〒OWNSユーザニの皆様、お待たせしました/

繭鑢豪‐

●PC-9801/286・ 386シ リーズ
定価6,8定価 6,800円

(∨M以降。98note対応)
●X68000        1
●FM―丁OWNS近 日発売

●PC-9801/286・ 386シ リーズ _
(∨M以降。98note対応)堕顔耀園D
●X68000       0厖 罰訴呼

.′

●FM―丁OWNS(4/10発売ア

(送料無料・消費税は当社にて負担致します。)

■現金書留の場合
・商品名・機種・メディアとお客様の氏名・住所・電話番号を記入 したメモを同封の上、

お送 り下さい。(郵便小為替で可)     ~

■代金引換の場合
・電話かハガキまたはFAx〔075(502)2973〕 にてお受けしています。
ハガキかFAXの場合は商品名・機種・メディアとお客様の氏名・住所・電話番号を記入

の上 お送 り下さい。代金は商品受け取 り時にお支払い下さい。

アクティブ 〒607

T巨 L.(075)502・ 8063

0受付時間 12:00～ 17:00

(日・祝日除く)

Active,NE丁運営中′…(075)502-2643ノ 丁「 i―P…CXAC丁 iVEよろしくね/

一
ロ

Activc



好評発売中ノ

にデイスクがついています″

副 ■野硼鴨′NMttNァ 戸o帰 usEPs

毎月付

MSIFり Nヽ
M00K

エムエスエックス・フアン

5月号
特別定価980円
毎月8日発売

ゲ
ー
ム
・プ
ロ
グ
ラ
ム

マウスにうつてつけの迷路ゲー

ムや、新機軸テトリスタイプ、

大型純粋シューティング、たん

に立体がクルクルまわる科学鑑

賞ものなどなど、今月も充実の

プログラム11本を収録。
＾
Ｖ
宝
翁
り
薪
ｍ
処
リ
ン
ュ
‐―
テ

イ
ン
グ

「
Ｇ
Ｅ
Ａ
Ｒ
」。

全
画
ク
リ
ア
し
た
ら
歴

史

に
残
る
超
ム
ズ

ゲ
ー
ム
特
集
＋
新
作
ゲ
ー
ム

シムシテイノプライ下巻完維編
プリンセスメーカー

キャンペニン版大戦階
ヨーロッパ戦線
ピラミッドソーサリアン
秘密の花国ノジ轟―力轟

ゲ
ー
ム
十
字
軍

r幻 影都市」の超ウル技 (デ

バッグモード)を筆頭に付録デ
ィスクを活用する「武将風雲録」

のSLG実力診断テスト、8耐
マルチに幻影都市のマツプコレ

クションと内容盛りだくさん。
０
幻
影
都
市
の
マ
ツ
プ

コ
レ
ク
シ
ヨ
ン
は
由環
後

の
と
り
で
、
幻
影
城
の

特
集
だ
／

スーバー付録ディスク
チェスつぼいウォー・シミュレーションノ

『%か焉ベトラ爾≫爵

隷鰈X:‐N芍輛瘍浙ン『、祓陶剋鏃鶉
凩 ― 薦

驀
響 颯 咆 夕 茫

付録・3.5インチディスク(掲載ソフト全収録)
定価1980円 (税込)
1990年 11月号から1991年 9月号ま

でのMフアンに掲載したゲームプ

ログラムのなかから43本をビック

アップ。1990年のMフアン大賞作

品や1991年前半の評判プログラム

など傑作、秀作がせいぞろい/

鷺 鯵 フ 鼈 少 な ア 隧 舅 米

定価 1380円 (税込 )(品切れ中 )
美少女ソフトの大御所エルフから発売

になった全ゲームにスポットをあてた

愛蔵本。200名 におよぶ女の子を集めた

名鑑は圧巻。大ヒット作の「ドラゴン

ナイト」と『ドラゴンナイトII」 のダ

ンジョンマップや秘蔵の原画も特別収

録。エッチな袋とじももちろんある。

アポスソフト
颯参量アルノ鷲ふ
定価 1380円 (税込 )
『闘神都市』『ランス」が異常人気のア

リスソフト。その人気の魅力を 1冊

の本に凝縮。あいかわらずの美少女

名鑑に、各ゲーム紹介と秘蔵の原画

集はフアンでなくてもほしくなる。

ボニーテー′レソフト
美少女アルバム
定価 1380円 (税込 )

ポニーテールといえば『ポッキー』『ポ

ツキー2』。そしてそのメチャかわゆい

女の子たち。その女の子たちがいつぱ

いつまった美少女アルバムがまたまた

登場。早く買わないとなくなるよ。

嵐

・漁

錮

闊

　

一醐

＞ 徳間書店

特
別
付
録

〓ヽ
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新発売

パソコンゲーム・キャラクター大集合

パソコンゲーム・キャラクター大集合 パソコンゲーム。キャラクター大集合

美少 女 ソフト  美少 女 ソフト
オリジナルカタログVol。 1 オリジナルカ,ロワVo!.2
美少女ソフトをカワイイナレーションで30本  第二弾も30本のソフトを紹介/ 君の目と
も紹介しちゃうゴキゲンビデオ。       心を離さない(ドッキン)2ビデォ/

美少女ソフト
▲内容/29Min
▲発売元/ポリスター

オ リ ジ ナ ル カ 9ロ ワ Vo:。 3
大好評シリーズの第三弾がついに登場今回

も17のソフトハウスから話題の名迷作品をド

ーンと収録したビデオだ

▲ビデオ内容/29MI∩ (VHS/H卜 FI STEREO)
▲LD内容/29MIΠ (CLV/STEREO)
▲発売元/鞠ポリスター (予約受付中)

税送料込価格 ¥3り 880

アリス・ エルフ・

美 少 女 ソフト
オリジナルカワログスヘシヤ′ι

47な
ノ
笙 ==ャ行

メ
?言
ン  ヘ ス ト キ ヤ ラ ワ ワ “ ス  ヘ ス トキ ヤ ラ ワ ワ

暉
ス

ト ラ コ

~ン
す fト  アリスソフトのゲームの美少女たちを収録し エルフのソフト|こ登場する美少女たちを紹介

美少女ソフトの傑作がオリジナルアニメに姿  たビデオ。ラストのオマケは必見       してゅくビデォ。ォマケ画面も、見逃せない
ビデオのVol.1と Vol.2を合わせた保存  を変えて登場。
版レーザーディスクカタログ

ニオン▲内容/両面72Min(CL
▲発売元/榊ポリスター

税送料込価格 税送料込価格

BEST 商品番号
.ELF CHARACTER

PLD・ 1

ビデオ LD
P‐5  PLD‐2

税送料
込価格

ビデオ¥3,008
L D 翻税送料込価格 購翻 税送料込価格 ≧f7 騒覇

税送料
込価格

ビデオ¥3,000
LD¥3,800

▲ビデオ内容/30Mln

(好評発売中)

▲ビデオ内容/30Mln
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まだまだあ3ビデオ屁LD見逃せない作品iぎかりだゾ

「
―ム・ビデオ・L0

癬雀ワエスト

オリジナル・ビデオ・アニメーション

麻雀′1トルスクランブル‖
はじめまして
0∨Aの「麻雀バトルスクランブル』と『はじ
めまして』がLDひとつにドックング〃

スー′1-リア′レ鷹雀
ツインイーグル
「ツインイーグル」とrスーパーリアル麻雀・

PART 2/PART 3Jを 基盤から収録した
ワクワクビデォ。

ミキ・カスミ0シヨ暉コの
はじめまして
『スーパーリアル麻雀,PART 2/PART
3』で大人気の、ミキ、カスミ、ショーコのちょつ

ぴりHなドキドキビデオ。
▲内容/30Min(VHS/Hl― FISTEREO)

こ人気の麻雀RPG画 面を収録したビデ
'3LD。

今度の新作はGAMEテクノポリス初のフイ
ールド型RPG。 2人の魔剣士、ルミナスと
ミランダを操つて謀反者フアルスを討て〃
▲PC-9801 35/5HD
▲MSX2/2+ 35・2DD

ALICE a:a mode CDテクノポリス
ltソコン・ケ‐ム・ミユロジツワ大全彙
12のソフト八ウスがこ自慢のゲームミュージ
ックで競演/

蝙釉鰈

襄合

。2
1目と

⊃)

アリス・ア・ラ。モード

▲X38000

アリスソフトのゲームの中から12曲をセレク

トしてオールアレンジしたゲームミュージック

CD。

マルチエンディングでメッセージ選択方式の
サスペンスタッチ学園正続派美少女AVG。
君は3日間というタイムリミットをどう使う?
▲PC-9801 35/5HD
▲MSX2/2+ 3.5・2DD

ひそかに思いを寄せていた紺野美沙さんに早坂秋

緒クンは彼女の人―卜を射止められるか。
学園青春モノの美少女A∨ Gだ。
▲PC-9801 3.5/5HD
▲MSX2/2+ 3.5・2DD

n(CD/TAPE全 30曲収録)

兄を追う王女アイネスは、一角狼ジェアと共
に数々 の謎に挑んで行く。SFアドベンチヤー
と美少女ゲームが見事に合体したAVG〃
▲PC9801 3.5/5HD

新登場特別通販GAMEテクノポリス はい涸吻輻鰊鰊

コンチネンタル 秘密の花ロ   キミだけに震壺“・ ドラゴンアイス

介

　

”

騨
ヽ

紐

ハ
圧

ビデォ LD
P・9 PLD‐7

PLD・ 6

P・3

鰈骰嘔饂絋孟り

.4

税送料込価格 税送料込価格

CD版′JCD・ 1・テープ版′JT・ 1

税送料込価格

SFG・21 SFG・ 210

Fを
'

SFG‐206

税送料込価格 税送料込価格 税送料込価格

●美少女限定テレカは、都合により掲載できませんでしたが、お申込みはお受け致しております。

D

●】= ●
&

摩

‐lit

税送料込価格

D

税送料込価格

ほら、欲しいもののチェックがすんだキミ !

まず白い紙にキレイな (読める)字で、ア・郵便番号と住所、

イ 。氏名、ウ 。年齢、工・職業、オ・電話番号、力 。希望の

商品名とその記号 (ソ フト購入の方は機種・媒体を忘れずに !)

を記入して、表記されている(2つ以上の方はその合計の)金
額分の現金といつしょに、必ず現金書留で申し込んでね。

トラブルを避けるためにも、この要項を絶対に守ること。商品

の到着は2週間ぐらいかかります。また、誤送によるお取り

替えは致しますが、その他の返品についてはお受け致しませ

んのであらかじめこ了承下さいね。

〒105東京都港区新橋4-10-7
徳間書店インターメディア

業務部・ 通販 T係
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皇帝からお触れが出された。「コンチネンタルを開催する/」
・……その大会の優勝者には、領主としての特権が与えられる

フ
している。そして、

Ｄ
Ｆ
Ｆ

・・̈・I?

も良いというこ
と一緒に旅立った“̈ 。̈

■

一　
　

一
一

.   . |_         
‐
_. ||■ _.

IPC9801 VM以降シリ■ズ
メモリー田OK以上 アナログディスプレイ必要 ジョイステイツク完全対応

Xむ8000シリーズ
MSX2/2+/turbo‐Rシリ‐ス
‐|       | (外 付けドライブ不可)   ●‐‐‐      ‐

大好評発売申〃|  |

徳間書店インターメデイア伸

〒105 港区新橋4-10… 7
メディア企画室 GAMEテクノポリス
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事件に巻き込まれたから
一
ちがう、それはオレ自身の

意志で決めたことだ。愛している女性だつたから一―それ
もちがう、でも一度は愛した女性だつた。報酬が目当て
なのか―‐―いや、ちがう。しかし、もらえるモノを拒む
つもりはない。時間はあるのか――タイムリミットは3日間、
それ以上の時間はない。この事件は解決するのか――――そ
れは、オレしだいだろう。だが、オレはオレのやりたい
ようにやり、この事件を必ず解決するつもりだ。

―
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般ソフト部門

さあ、3月号で募集したパソコンソフト

大賞の発表がいよいよ始まるぞ。ますは

一般ソフト部門から発表するとしよう。

ここでは毎年、大激戦が

繰り広げられるんだけど、

今年はどのソフトが大賞

に選ばれたかな。それで

は行ってみよう/

'91年度の一般ソフト部門第 1位に輝いた

のは、テクノポリスらしく (?)ガイナッ

クスの『プリンセスメーカー』。 しかも、 2
位以下に大差をつけての圧倒的な大勝利だ

ったのだ′ 若い人たちから、会社で働く
おじさん (失礼/)まで、幅広く人気を集

ゑ  1位に選ばオtたこのゲーム、みんなの

選んだ理由を聞いてみると、その魅力が十

分にわかるぞ。

「キャラクタがとつてもかわゆいυ」 (埼

玉県。鈴木クン)確かにこのゲームに登場

する女のコって、みんなかわいい～/ で
も、自分の子供になるキャラクタが一番だ

けど。

104

0みんなもミス・コン優勝のために、けっこう
一生懸命だつたりしたんじゃない?

「8年間の間に少女のパラメーターを上げ

て、プリンセスにしよう/っていうアイデ

アが大変よい」(長野県・ 松浦クン)この

ゲームって、本来ブリンセスを目指すって

いう設定になっていたんだよね? タイト
ルでは確かにそうだったけど、

なんか実際は少し違った方向

(下の写真を参照)に向かって

いく。だから、よけいリアリ

ティがあったんだ。「娘を育て

ていくという今までにないゲ

0引退した戦士がみなしこの女の
コを引き取り、育てるという、い

わゆる子育てSLG。 未婚者にも
大変さを痛感させた話題作。見事

プリンセスに育てられるか 1?

―ムだったので、おもしろかつた」(二重

県・加藤クン)っ ていう意見が、圧倒的に

多かったのもうなずけるな。プリンセスに

なれるように育てるのもいいけど、親だっ

たらやっぱり娘の幸せを第1に考える。こ

のゲームは「うん、このコが幸せなら、こ

―ゆ―結果でも̈ ¨」という親心なんかも

味わえたりして、そういう意味でも最高だ

ったね。方向を別に決めるわけでもなく、

ただ自分の思ったように育てられるんだか

ら。何度でも遊びたくなっちゃうグームな

んだよな。

×4)マイクロキャビンより5月下旬に発売される予定

(J。 思 えば『プリンセスメーカー」の開

発 を始めたのは、今 を去 ること 2年前の

こと。その時点では「果た してこれが、

ユーザーに受け入れてもらえるんだろう

か ?」 と不安でいっぱいで した。わが子

を嫁 に出すよ うな気持 ちで世 に出 した

Fプ リンセスメーカー」が、 こんなにも立

派な賞をもらえるなんて。 う～ん、感激

……。 これ もすべて、みなさんの温かい

応援のおかげです。本当にありが とうご

ざいます。今年のガイナ ックスは、
Fふ し

ぎの海のナデ ィア」、『プリンセスメーカ

ー 2」 をは じめ、意欲的な新作がた くさ

ん控 えています。 これか らもガイナ ック

スにご期待 ください。 (Fプ リンセスメー

カー」ゲーム監督 /赤井孝美 )

ヽ ′
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ノ ノ ウヽスから

のみなさん、こん ち
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アレジヤ菫鬱
ライトスタッフ)
機種 :PC-98、 X68K/価格 :9800円

2652票
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ソフトイヽウスからの
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ずシIt

フト

ずは

つ。

戦が

|ナど、

大賞

れで

二重

白勺|こ

スに

た
｀
っ

かも

高だ

く、

だか

ムな

Ｏ
Ｃ
Ｇ
は
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エ
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ど
で
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さ
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一

一昨年に発足したソフトハウス、ライト

スタッフが作ったソフトの第 1弾がこの

Fアルシャーク』。老舗と言われるソフトハ

ウスを押しのけて第2位を獲得したのは、

大健闘と言っても過言ではないはず。では、

みんながこのソフトを選んだ理由を紹介し

ていこう。

「キャラクタが気に入った」

0トップビュー画面を採用した、スペースオベラRPG。戦
闘後に手に入るスクラツプを利用し、武器を作り出せるな

クン)どのキャラクタも個性的。それに、

ヒロインのンヨ~コがとてもかわいかった

という意見もかな |,多 く、「シナリオがよ

い」(兵庫県。森岡クン)な どの意見も目立

っていたね。次から次へと息つく暇もない

ほどスリリングに展開していくストーリー

には、誰もが感心させられたと思う。

「戦闘機での戦いも迫力があってよかった

なあ」(群馬県・山ロクン)そ うそ

う、戦闘機 (宇宙船)で敵と戦う場

面ではンユ~テ ィングに早変わり。

これって、かなり斬手斤だったね。R
PGをフ・レイしているはず力ヽ いきな

り変わっちゃうん
`だ
から。ハマった

人もいたんじゃないかな ?

以上がみんながこのソフトを選ん

だ理由だ。RPGと いう概念にとらわ

れず、作られたのがよい成果を生ん

だんだろうね。

「NPCの 1会話がおもしろい」(東京:者 B。多買崎

クン)コ ンプティーク誌に連載されていた

「ロードス島単に記リブレイIII」 で登場したオ

リジナルキャラクタ (NPOは、イロ1生が十

分すぎるくらい光っている。彼らの会話を

聞くのが、このゲームの楽しみになってし

まったほど。原作の人気だけじゃなく、ゲ

ームンステム、ンナリオともに充実した完

成度を誇ったからこそ、この結果を生みだ

したんだと思う。

■■■

ゲーム製作者にとって、読者の人気投票

で賞をもらう
一
。 これ以上の喜びはほ

かにあ りません。『アルシャーク』は、ぼ

くにとって世話のやける子供みたいなと

ころがあつて、よ く世間に出 したものだ

なと、つ くつ く思 います。で、それだけ

に、思い入れっていうの も大変なもので

1体 1体のキャラすべてに、いろんな思

い出がつ まっているのです。なお、
Fアル

シャーク」のスタッフの近況は、 しばら
くPCエ ンジンの開発にかか り、パソコン

のタイ トルは来年かな ? その ときはヨ
ロシク″  (Fア ルシャーク」ゲームデザ

イン/E ・ JUN)

ューニークなシステムも魅力だ

．ヽ

、
ヽ ソフトヘウスからの

‐
.‐・= ‐1‐・1 

‐■■‐
il‐‐‐ ..11  :|_■

ヽ
　
一　
，‐
』
”
／

■■D

わ～い、わぁい。′ Fロ ー ドス島戦記 II

―五色の魔竜―』が第 3位 に選ばれたあ

～ / うれ しいぞ ぉ～ / 応援 して くだ
さったみなさま、あ りが とうございまし

た。 ところで制作裏話、ああ、早 く忘れ

て しまいたい、悪夢のような日々、 さま

ざまな出来事があ りました。で も、年末

からのパカ売れのおかげで、みなさまが

応援 して くださつたおかげで、念願の「海

外旅行」がで きました/ それから、移
植情報、新作情報が解禁になるのは夏で

すね。今年のハ ミングバー ドソフ トはち

ょっと違 うぞ / こうご期待 / (Fロ ー
ドス島戦記 II」 営業/は いばあ河内 )

0ソーサラー系最大級の召喚魔法「メテオスト
ライク」をかけようとしているところ

105

原作などの人気によっ

て登場したRPGの『ロー

ドス島戦言動。その続編と

いうことで、 前言平判もか

なり高かったこの『ロー

ドス島戦記II」 が、第 3

位に選ばれた。テーブル

トークのみならず、小説、

OAVと メディアを越え

た人気が上位に選ばれた理由だろう。でも、

それ以外にもいい部分はたくさんあるのだ。

「ミッションが多く長く遊べるところがよ

かった」(北海道。高橋クン)そ う、前作同

様メインミッンヨンのほかに、ゲーム進行

には直接関係ないサブミッンヨンも数多く

用意されているので、本当にいつまでも遊

べたよね。それに、プレイヤーの行動しだ

いでゲームの進み方も違ってくるし。みん

ながこのゲームにハマるわけだ。

０
戦
闘
が
タ
ク
テ
ィ
カ
ル

・
コ
ン
バ
ッ
ト

の
フ
ィ
ー
ル
ド
型
日
Ｐ
Ｇ
。
ダ
ン
ジ
ョ
ン

内
は
３
Ｄ
で
、
こ
れ
は
ダ
ン
ジ
ョ
ン
の
奥

に
い
る
ア
シ
ュ
ラ
ム
と
対
面
し
た
シ
ー
ン

轟
饉
饉
難
警
〓
，

予定

■―ドスロ職配I
機種 : 9800円

(八ミングバードソフト) 2059票

ヨ



０

マ
ッ
プ
数
は
５０
以

上
に
も
お
よ
ぶ
リ
ア

ル
タ
イ
ム
Ｒ
Ｐ
Ｇ
。

リ
ア
ル
タ
イ
ム
で
あ
・

り
な
が
ら
、
す
べ
て

の
操
作
は

マ
ウ
ス
ー

つ
で
Ｏ
Ｋ
。

こ
の
手

軽
さ
が
魅
力
な
の
だ

日本ファルコムのちょっと変わったRP
『ブランディッンユ』が意地を見せて第 4

いのが1番 ′ そのほか、「リアルタイムだ
から、敵と戦うときに力が入った」(富山県

・谷内クン)と いう意見もあったそ。敵に対

して死力をつくして戦うのはいいことだ。

それがこのケームにはあるからね。でも、

このケームで最もキ寺徴となるところは、ン

ステムだったよね。「キャラクタの向きに合

ことができるくらい、 キ巣イヤ1生はま友群にい

んだよね。だから、「操作性がよい」(埼玉

・渡辺クン)っ ていう意見がけっこう日

っていた。やっばり、ゲームは遊びやす

Fゥ ィザ_ド リィ』フリークのみなさん、

キミたちの力によって見事第5位になった

った。このグームはマウス片手に遊

おめでとう/

り、『ウィザードリイ』ンリーズの強さ

クン)サ コキャラはもちろん、ボスだっ

わせてマップも回るところが気に入った」

(静岡県・渡部クン)周 りがグルグルするの

には、新鮮な驚きがあったものだ。これが

決定的な理由になってウヶたんだろう。

０
シ
ス
テ
ム
が

一
新

さ
れ
た
、
シ
リ
ー
ズ

６
作
目
。
見
た
目
に

は
ま

っ
た
く
別
物
と

い
う
感
じ
も
す
る
が
、

熱
狂
的
な
固
定

フ
ア

ン
の
票
を

つ
か
ん
で

ベ
ス
ト
５
入
り

「私はWIZフアン.′」(北海道。近藤クン)

とは違い、謎解きがメイ/になって、ンス

テムもちょっと変わっていたよね。むしろ、

そこか良かったっていう人も少なくはない

ようだ。「今までのシリーズとはまた違った

感じだから」(岐阜県・木村クン)、 「謎の奥

深さと、練られたシナリオがよい」(青森

県・山本クン)地下へ降 |,るにしたがって

ますます難解になっていく謎。それが解け

たときの喜びは最高だ/

というわけで、次作の『クルセーダー・

オブ・ザ・ダーク・サーベント』も期待大/となんだろう。また、今までのシリーズ

さま、おまたせし

ァンの思い入れが激しいという

した。『パロデイウスだ ./』 の出番がきま

よ～/ とにかくフ°レイしていて楽し
のゲーム、シューティング・マニア (P)

はとにかく人ウケ ′ 「やっぱリギャグ
いなキャラクタにつきる」(香川県。有

て、へ/ギ /やオ不～工さんが出てきたと

きには笑えたそ。

そして、「アーケードそのままの興奮が味

わえるところ」(大阪府・藤井クン)が、や

はり最大の魅力 / なにしろ、アーケード
版がゲーセンで登場したとき、デームの周

|,が人でいっばいだったもの。それを忠実

に移植しているんだもん、すごいよね。

キャラクタがかわいく、 しかも楽しく遊
べるっていうのがこのグームの人気の秘密。

Ｏ
Ｍ
Ｓ
×
で
出

て
い

た

『パ

ロ
デ
ィ
ウ

ス
』

を
装

い
も
新
た
に
、

業
務
用
に
移
植
し
た

お
笑

い
シ

ュ
ー
テ
イ

ン
グ

の
移
植
。
ク
ラ

シ

ッ
ク
を
ア
レ
ン
ジ

し
た
曲
も
新
し
い
Ｐ

０

フ
ィ
ー
ル
ド
画
面

が
す
べ
て
疑
似
３
Ｄ

表
示
さ
れ
る
日
Ｐ
Ｇ
。

キ

ャ
ラ
ク
タ

の
動
き

が

ス
ム
ー
ズ

で
、
し

か
も
イ
ベ
ン
ト
シ
ー

ン
の
演
出
に
力
が
入

っ
て
い
た

前評判がかなり高かったt弦場猪|`市」|。 そ ゃおうか悩まなかった ?

「ボスを倒したときの充実感は最高さ.′」

(埼玉県・竹澤クン)確かに、ボスという

くらいだから、当然手こずるんだけど、こ

のケームでは、ボスか人間(?)と いうこと

で甘く見ているとけっこう強いんだ。だか

ら倒したときにはホッとする。これらのほ

らなかったこのゲームが、 7
込ヽんできた。推薦理由はいろいろ

たけど、いくつか紹:介しよう。 かにもいろいろな意見があったけど、バラ

ンスの良さとキャラクタの動き、そしてシ

ナリオのすばらしさに人気が集まったよう

札

キャラクタの動きが判]か くて、やりがい

った」(富山県・永井クン)キャラクタ

の動きがとてもリアルで、次は何をさせち

※2)今年発売になつたものなので投票の対象 |こなつておりません
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機種:PC-98.FM TOWNS/価格i9800円
ァルコム )

機種 :PC-98、 FM TOWNs/価 格 |]万2800円

赳⑬靱鬱晰碧議彪鬱骰文釉彪汐機

ポ指鶉録(ァスキ_)

■
■
１

機種:PC-98※ 2)/MSX tu「 bo R/価格:9800円

クロキャビン)

゛
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日本フアルコム)
機種 :PC-38SR/価 格 :8700円

日本ファルコムのゲームでは第 5位の

『ブランディツンユ』に続いて登場のにぼっ

ぶるメイル』。今までのファルコムのグーム

とはちょっと違って、コミカルな印象を受

けたね。「キャラクタ、とくにメイルちゃん

がかわゆい0」 (山 口県。大岬クン)やはり

1番の理由はこ′L:,敵キャラにしてもかわ

いいし、f到すのがかわいそうになった。ま

た、このゲームのいいところは、なんとい

ってもプログラム技術。さすがファルコム

だね。「88でこんなにキャラクタが動くなん

て……すごいぞ/」 (岐阜県・竹内クン)ア

クンヨンゲームは動きが命。その命がハー

ドによってたいなしにされているケームっ

譲修が議ぶ

文吻祗麒鰺驀冬影颯
鬱
漑鶉顆珀

てよくあるんだけど、このゲームにはそれ

がまったくと言っていいほどないんた。そ

の完成度の高さが票に結びついたんだと思

り。

ぼつぶ轟メイ膠レ
０
賞
金
稼
ぎ

の
メ
イ

ル
と
魔
法
使
い
の
タ

ッ
ト
、
怪
獣

の
ガ
ウ

と
共
に
大
金
を
求
め

て
冒
険
す
る
ア
ク
シ

ョ
ン
ゲ
ー
ム
。
キ

ャ

ラ
ク
タ
が

コ
ミ
カ
ル

で
楽
し
い
よ

884票

TH甕 ぶ顆瞼IKS
機種 :PC-98、 FM TOWNS'」 )/価格:]万 800円

トディンク)

０
探
険
隊
が

珍
し
い

物
を
発
見
し

て
く
る

と
、
王
様
か
ら
こ
褒

美
が
も
ら
え
る
の
だ
。

こ
の
調
子

で
ガ

ン
ガ

ン
探
険
さ
せ
て
、
自

分
だ
け
の
世
界
地
図

を
作

っ
ち

ゃ
お
う
／

C。1lrn証
“
|・

`|

■:
=ちょっと大人向きのゲーム、それがアー

トディンクのSLG『 THE ATLAS』。この

グームを選んだ理由は何だったのだろうか

'「
地図を作るという斬新な設定がよかっ

た」(岩手県・駿河クン)SLGっ ていうのは

戦い中心のグームが多いように感じるよね。

でも、このゲームはそんな血生臭いところ

がなく、純粋に「オレは冒険家なんだ～/」

ってなノリで楽しめたよね。ちょっと見た

目が地味だったけど、やり出すととまらな

い不思議なゲームなんだ。「なにこれ、つま

んね～とか言いながら、いつのまにかハマ

ってしまった不思議な魅力」(埼玉県・佐々

木クン)ゲームの奥探さといったら、この

ゲームが'91年度随一だったような気がす

るな～。

りらと のように、不思議な魅力を持ったこ

のゲームはとにかくスゴかった。

」

０
演
出
が
す
ば
ら
し

い
フ
ィ
ー
ル
ド
タ
イ

プ

の
日
Ｐ
Ｇ
。
『
エ
メ

ド
ラ
』
の
戦
闘

シ
ー

ン
を
も
と
に
改
良
を

加
え
た
こ
と
に
よ
り

ユ
ー
ザ
ー
か
ら
高

い

評
価
を
受
け
た

ミ姜 ヴ
=イ
ン濶膨彎臨

熙
鰤

鱚
鋏

絋
黎

隆
蝙

鶴
賤

艤
瞼

甕
献

麟

〓

】 グ回―ディア)
機種 :PC-38SR.PC-98/価 格 :8800円 (98版 は9800円 )

グローディアの Fヴェイン ドリーム』が

第1研立に選ばれた。

「ストーリーがよく、文庫本を読んでいる

ような感じで話が進んでいったから」(愛知

県。伊藤クン)確かにこのグームはテンポ

がよかった。ストーリー重視のRPGの決定

版っていった感じにさえ思えたほどだった

ね。もちろん、ストーリーをよ|,引 き立て

たのが、ンステムだったんだけど。「システ

ムが親切設定だったところがよかった」(神

奈川県。三沢クン)そ う、戦闘でオートバ

トルか、各キャラ個別に指示を出して戦う

か選択できたのがいいね。また、グームに

詰まったとき、パーティ内で会話をすると

ヒントが出てくるし、全体的にスムーズに

話が進むため、初心者も安心して熱中でき

た。システムとストーリーがうまくかみ合

って、ゲームカ■L上がったことが大きなポ

イントだね。
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以下11位～
20位まで
です〃

惜し<も 10位以内|こ入れなかつ   :
たソフトもここで紹介しちゃお  ′
う。さて、今年の傾向だけど、  三:
SLG人気がひと区切りつき、
RPCが人気を盛り返したよう
だ。でも、そろそろアクシコン&
シューティングの時代が来ると

思うんだけど……? く
ラ

ンヽ

う
　
　
　
ん

― |.    _.  .    _   .・
×3)今年発売になつたものなので投票の対象になつていません

要数機  種 価  格順位 ゲーム名 (ソフトハウス名)

アア8票PC-98、 X68K ア800円44位 レミングス (イマジニア)

X68K 9800円 ア67票12位 出たな″ツインピー (コ ナミ )

X68K 8800円 738勇戻13位 ジエノサイド2(ズーム)

709票銀河英雄伝説 II DX Kit(ポ ーステツク )
PC-88SR、 PC-98、
X68X、 MSX2

4800円

(98版、X68K版 は5000円 )44位

670票PC-88SR、 PC-98、 MSX2 ア800円15位 サーク ガゼルの塔 (マイクロキヤビン)
PC-98 9800円 670票45位 天下統一 II(システムソフト)

PC-98、 FM TOWNS 9800円 592票17位 □―ドモナーつ (日本フフルコム)

18位
スター・ウォーズ
(ビクター音楽産業/MN.M Software)

X68K ア200円 534票

PC-88SR、 PC-98、
X68K、 MSX2、 FM TOWNS※ 3,

9800円 (TOWNS版 、MSX2
のROM版は1万 4800隅 ) 52ア票19位 伊忍道・打倒信長 (光栄 )

9500円 524票20位 栄冠は君 |こ2(フートデインク ) PC-98、 FM TOWNS

歯●凛聴

イ■ ■  、



次に美少女ソフト部門に行ってみ

よう。最近は、随分グラフィックもキレイになり、システムに

も凝っているため、選ぶのも大変だったと思う。そんな中で、

見事上位に入賞したソフトをきっそく発表するぞ/

ソフト八ウスからの

原 膵隋 魃鐵

美少女部門で第 1位に輝いたのがこの

『ランス 3』。美少女部門のみならず、全部

門中1番票数が多かったのがこのグームな

んだ。で、日についた推薦理由が、「グラフ

ィックがすごくきれいだ」(滋賀県。小島ク

ン)の一言。昨年のコンテストでも、美少

女のベストグラフィック賞を獲得したアリ

スソフトの作品だけあって、グラフィック

の美しさはたいしたもの。見ていてウット

リしてしまうなぁ。もちろん、「キャラが個

性的でかわいい」(埼玉県。Po N.竜馬クン)

という意見も多数あったぞ。当然、女のコ

のキャラのことを言っているんだよね……。

ランス (主人公)についてはかわゅいと言

う人は皆無であろう。

そのほかも、「ゲーム性がよかっ

た」(静岡県。小沢クン)、 「このシリ

ーズが大好きなんだよね」(愛媛県・

大谷クン)な どが挙けられていた。

ゲーム性でいうと、98版に移本直され

た段階で、かなリンステム的によく

なっていたことは確か。でも、X68

K版でプレイした人はちょっとつら

‐1, I_ .

オレ様は以前から本能

のままに生きてきたが、

人から阻害されること

が多く、困つていた。

ところが、このゲーム

の主人公を見ることによつて、自分はこのま

ま生きているほうがよいとよ～<わかつた。
フリスソフトのみなさん、すばらしいソフト

を開発して<れて感謝/ 今年中に町内の支
を自分のモノにしてやるぜえ′

108

かったかも……。

そして、人気の秘密はやはり、このヒロ

イ/のシィルちゃんの魅力かな? ミス・
レモンちっく (わからない人は、友だちに

でも先月号を見せてもらうように)だ しね

た。それともランスのはちゃめちゃぶりが

受けているのかな? ともかく、メインに
なるキャラが個性的で、美少女ソフトには

欠かせないキャラクタ性がよく出ていたっ

てところ力ヽ 1位になった大きな要因。そ
れと、地道に増やしてきたファンの力と、

すさまじいまでに細かく描き込まれたグラ

フィックの美しさがものを言ったんじゃな

いだろうか ?

S・ Pさんの場合

人から愛されるつてこ

とをよ<耳にします。
しかし、 1人の男性と
一緒に住んでいるにも

かかわらず、私にとつ

てその言葉の意味はよ<わかりませんでした。
しかし、このゲームをブレイしたこと|こよつ

て、その意味がようや<わかつたような気が
します。アリスソフトのみなさん、どうもあ

りがとうございました。

『 ランス 3』 が 1位 に1?……えっ、ほん

と ?? やった、 どうもあ りが とうござ
います。ア リスソフ ト設立以来の念願の

夢で した。届かない不可能 と思 つていた

夢で した。最高にうれ しいです。前々回

のテクノポ リス さんの コンテス トで は

「ランスと|が 8位、前回では『闘神都市」

が 2位、そ してついに今回栄冠の ,位 と

な りました (¨ ¨̈ 感涙だ )。 この
Fラ ンス』

シリーズは、製作 していて も非常に楽 し

いので、ぜひ次回作 も作 りたいと思 って

います。 まだ当分先にはなると思います

が、最高の遊べ る、娯楽 H―GAMEを め ざ
して開発 したいと考えています。読者の

みなさん、本当にありが とうございまし

た。これか らもよろ しくお願 い します。

(Fラ ンスーゲーム監督 /多 田 )

)女のコのかわり

ろヽんなコトυカ

デームはコマンド選択i

スゴロクを思わt
で|まタクティカリl

日PG。マツプは、まる
ものだつた。戦闘シー

ト形式を採用

んなコと

ピ
.暮

０

で

ン

・

・
●
■
　
・一
　
一
十

■
饉■
一
■

‥■
離１

●
●
・

●

響

　

・―

―

■

―

．
一
ぎ
　
‥
■
　
・■
■

‐一
　
‥
気

　

〓
　

き

K・ Kさ ん の場合

私は5歳ころから王女
様付きの忍者をしてい

るものです。しかし、

この生活|こも嫌気がさ

した時期がありました。

そのとき、このゲームに出会つたのです。そし

て、人間には忍耐が大事だということを理解

することができました。今では仕事も順調に

いつてあります。アリスソフトのみなさま、た

め|こなるソフトをありがとうございました。

×4)4月下旬 |こ発売される予定です
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(エルフ)

続機が選ぶ

兆赳鶉麒労鼈翡覺鰊
鬱
鋏綺蜆珀

ソ フ ト 八 ウ ス か ら の

‐
・ .■
・ =r・ ‐・ ・|・‐・ i.、 ... |■●
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‐・・   .・11‐   ■_‐^  . .‐   .=■「|~

■
■
「
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前作に引き続きこのコンテスト1位なら

ず/の『ドラゴンナイトIII』。ちょうどX68

K、 TOWNS版の発売が'92年になってし
まい、言判面の対象にならなかったからね。

そういった意味じゃ、 1位の『ランス 3』

にヒケを取らないゲームだったのだtただ、
1位の『ランス 3』 と違い、『～III』 には、

圧倒的にシステムとシナリオに関する意見

が多かったぞ。「セミオートパトルがよかっ

た」(兵庫県・福宮クン)一般ゲームと比べ

ても、見劣りしないシステム。そのうえ色

っぼいグラフィックもあるときたらもう

……ねぇ～/

「シナリオの完成度の高さかな」(栃木県。

池田クン)こ のゲームで一応シリーズ完結

ということもあり、ンナリオにも苦労がう

かがえる。エンディングの演出も

◎。そして忘れちゃいけないのが、

熱狂的なルナちゃんファンの声援

だ。「ルナちゃんがかわいかったか

ら」(埼玉県・星野クン)『 ドラゴン

ナイト」に登場したルナちゃんが、

この『～III』 で再登場するんだけ

ど、以前のおてんば娘からキレイ

な女性に成長しているんだ。なん

か『～III』 で完結しちゃって寂し

いなぁ。

ほんとうにあ りが とうこ・ざいました。そ

もそもこの F～ III』 は、F～ I」 と『～ II』

を引 きずつていたため、 どうゆ う設定に

しようか随分頭 を悩 ませ ました。その結

果、 フィール ドという広い舞台でゲーム

を展開 し、前キヤラを再度登場 させよう

と意見が まとまり、 どうせならフィール

ドも広 くし、′` トルシーンのアニメーシ

ョンも凝ろ う、 とい うことになつたので

す。そ して、最後 まで 4枚組に収め るの

に苦労 しました。そんな音心作ですので、

2位 に選ばれたと聞いて、心から喜んで

います。         (Fド ラゴ

ンナイ トIⅡ』ゲームデザイン/ピチル ン)

機種 :PC-98、 X68K※ 5)、 FM丁OWNSX5〉/価格:7800円

Or～ II」 ではフ・

ンでは、セミオー

が高かったソフ |

ドロF

トル |`

変わり、しかも戦闘シー

こいた。とてもゲーム性

Oι

現
}も ι
こ
lらぎ
どの
=
'も
か 力ヽ
}か

6372票

ソフト八ウスからの

市ヤ
(エルフ)
機種:PC-98、 X68K/価格:7800円

第3位はまたまたエル

フの作品『シャングリ

ラ』。美少女ゲームの中で

は数少ないSLG。 美少女

ゲームは、女のコカ功 わ`

いいけどグーム性は……

ってよく言われるんだけ

ど、ゲーム性を見てもバ

ランスが取れてて、操作

性もよかった。だから、「ゲームがおもしろ

い」(大阪府・松川クン)って、誰もが感じ

ていたのではないかな。また、このゲーム

を語るのに、必ず出てくるのが、「女のコが

かわいい」(広島県・高橋クン)っ てこと。

アリスソフトの『ランス 3』 のキャラクタ

と同じように、 ミス・レモンちっくコンテ
ストで大活躍してくれたのは記憶に新しい

と思う/ それぐらいかわいい女のコを助
けるんだから、ハマっちゃうよね。しかも、

０
フ
ア
ン
タ
ジ
ー
Ｓ
Ｌ
Ｇ
。
与
え
ら
れ
た

統
率
力
の
中
で
部
隊
を
選
択
し
、
配
置
す

る
。
ど
の
部
隊
を
選
ぶ
か
に
よ
っ
て
難
易

度
が
か
な
り
違
っ
て
き
た

エルフの作品が、立て続けにベス ト3に

入 り、 うれ しいです、ほん とうに……。

「 シャング リラ」のグラフィックは、絵

を表示 させ るなら追力を持たせたいな/
そんな一言が、あの 2画面分のグラフィ

ックをスクロール させて見せ ることの始

まりになつたのです。そ してゲームシス

テムは、同 じシ ミュ レーシ ョン
FFOXY

2」 に寄せ られた、ユーザー登録ハガキ

を参考に して製作 したのです。ですか ら、

ここで選ばれたの も、ユーザーのみなさ

んのおかげだと思 っています。 これか ら

も応援 して ください。

(Fシ ャングリラ』ゲームデザイン/金尾 )
2画面のグラフィックをスクロールしなが

ら表示させ、もう迫力満点υ みんなの「大
画面グラフィックに圧倒された」(埼玉県。

梅澤クン)っ て気持がよくわかる。

第 2位の『ドラゴンナイトШ』と同じく、

ゲーム性だけ見ても十分完成されていたこ

とと、女のコのかわいさに人気が集中した

のだろう。あと、グラフィックの描き込み

のすごさ (下着のリアルさυ)も付け加ぇ

ておこう。

02画面分の大きさの女のコをスクロールさせ
て見せた。これには目が丸くなった

※5)今年発売|こなつたものなので投票の対象になつておりません
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と
で
も
υ
υ
υ
な
気

分
を
味
わ

っ
た
読
者

も
多

い
八
ズ
だ
ｐ
¨

最
後

の
大
ど
ん
で
ん

返
し
に
は
ビ

ッ
ク
リ

こ式
の の
方 イ
式 力
にス
よ A
つ∨
て G

０
ア
イ

コ
ン
選
択
方

饉LLE
(エルフ)
機種 :PC-98、 X68K、 FM TOW,ヽOS、

第2位、 3位に続いてまたもやエルフの

AVG『 ELL:助 が選ばれた。考えてみると

すべてジャンルが違うんだよね。なんかす

ごい結果だな～と思いつつ、みんなの意見

を紹介していこう。

「アイコン選択方式とLヽうちょっと変わっ

たシステムカ̀よかった」(1ヒ海道
。P.N.ラ

イン×クン)アイコン選択方式によって、

なんか0な気分になってしまうんだよね。

だから、編集部でブレイするの力河きずかし

かったなぁ。

「おちゃらけたゲームなんじゃないかなと

思っていたら、意外にしっかりしたシナリ

オであったということ」(宮城県。佐藤クン)

ゲーム開始当初とエンディングを比べると

ノリが違うところに気付くはず。

以 Lがみんなの意見。ンステム的に抜き

に出ていたのがポイントだね。

CA
０
ゲ
ー
ム
は
メ

ッ
セ

ー
ジ
を
選
択
す
る
Ａ

∨
Ｇ
。
た
ま
に
出
る

突
拍
子
も
な

い
メ

ッ

セ
ー
ジ
は
編
集
部

で

も
大
ウ
ケ
／
　
そ
れ

で
も

ス
ト
ー
リ
ー
は

し

っ
か
り
し

て
い
た

(バーディ
機糠:PC-98、 X68K、

ア ||ス ソフト、エルフと2強ソフトハウ

スのケームの中に割って入ったのがこの
FCALII」。やはり、このゲームの最大の魅

力|ま、「C.G。がされい」(栃木県。上川クン)

ってことだろう。で、1司 じくらい多かった

のが、「女のコがいっぱい登場してみんなか

わいかつた」(山梨県。近藤クン)と いう意

見なんだ。グラフィックを複数の原画マン

が担当していたから、いろんなタイプの女

のコに出会ぇたよね。もちろん、どのコも

みんなかわいいから言うことなし″

以■_がみんなの意見。ほかに紹介できな

かったけど、ケームのテンポよさというの

も挙げておこう。これは、ヴィーナスとい

（
．

「

　
＾
．　

‘
　ヽ
一〓

．

D

第6位に登場したアリスソフトの『D。

PoS SG set2」 は、昨年のゲームコン

テストでベストグラフィック賞を授賞した

『DoP'S SG』 のデータ集だぞ。だか
ら、グラフィックの美しさは言うまでもな

いよね、うん。

「女のコの性格がいい」(神奈川県・ P,N.

った」(兵庫県。永田クン)こ のゲームでは 2

通りの設定か選べるんだよね。それによっ

てストーリーも若千違うから、なんか得し

た気分になれるんだ。

だ

っ
た

０
ゲ
ー
ム
は
メ
ッ
セ

ー
ジ
を
選
択
す
る
Ａ

∨
Ｇ
。
１
つ
の
シ
ナ

リ
オ
で
、
２
種
類
の

設
定
が
楽
し
め
る
。

と
く
に
浪
速
の
商
人

オ
ー
ナ
ー
で
ブ
レ
イ

し
た
と
き
は
大
爆
笑

1486:票 |

一　

　

一

またまたアリスソフトのゲームが登場。

本当にアリスソフトは強い/

「『しんこんさんものがたり』のゆうちゃん

にホレた!?」 (群馬県・堀越クン)こ の話に

登場する女のコは、設定年齢とあどけない

顔のギャップが……。またこの意見に呼応

して、「ロリコンで悪いか」(神奈川県。P

110

N.ピーヒョロロクン)と いう意見もあっ

た。キミの年齢 (Ю代後半)だったらロリ
コンではないんじゃないか ?

この『～s et3』 は、各シナリオごとに、

絵柄が大きく違うんだけど、前作同様で、

グラフィックの美しさと、女のコのかわゆ

さに圧倒的に言平価が集まっていた。ストー

リーも前作『～set 2』 がけっこうシリアス

だったのに対し、今回はコミカルに!? こ

れで、新たに『D・ P・ S』 ンリーズのファンが

増えたかも?

×6)今年発売になつたものなので投票の対象 |こなつておりません

０
シ
ス
テ
ム
は
前
回

同
様
。
シ
ナ
リ
オ
３

つ
と
も
個
性
的
な
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柄
で
、
バ
ラ
エ
テ
ィ

ー
に
富
ん
で
い
る
。

『卒
業
』
は
、
ゲ
ー

ム
を
無
事
に
終
わ
ら

せ
る
と
裏
の
話
に
Ｐ

1078:票 |

ス

DlplSSG釧31
(アリスソフト)
機種 :PC-88VA、 PC-98、 X68K、 FM TOWNS、 MSX2/価格:6800内
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一

う個性的な女性がこのゲームでナレーター

のような役割をはたしているため、こうい

った効果が生まれたんだよね。さすがヴィ

ーナス様 /

αクン)こ のデームに登場する女のコって、

どの女のコもみんな性格がいいんだよね

(極悪人はいないハズ)。 美人だけど性格は

一―なんで女のコに比べたらやっばり性格

がいいほうがよい (注 :このゲームに登場

するコはみんな顔もかわいい)/ 
『
朱い

夜』の浪速の商人オーナーの性格が気に入

Ｄ

‘

』

_″^、



究極のヲ(Э夕養成ソフトと一部で呼ばれ

ている (ないない)ゲーム『エイプハンタ
ーJ 電脳学園IV』 が第8位だ～。このソ
フトがウケたのは、「進化猿人を捜すという

変わった設定がよかった」(神奈川県。,却 II

サン)て感じに、変わった設定が受けたみ

たいだね。もちろん、一番ウケたのは、前

作と違い、AVGの 中にうまくクイズグー
ムを混ぜた、絶妙なシステムみたいだけど。

「Jがギターを弾くところが気に入ってい

る」(北海道。Po N.ド クター中松エンジン

クン)な ど、コミカルなシーンあり、ンリ

アスなン~ン ありの練りに練ったストーリ

ーもグー。

:義者が選ぶ

∫鷲吻祓鞣剪驀蒟翡颯
撃
鮨鑽蜆麟

なにより目新しかったのが、「猿害の実際」

という副読本が付いているところ″ さす
が ｀`ガイナックス/ク って感心した作品だ

ったよね。

０
基
本
的
に
は
ク
イ

ズ
ゲ
ー
ム
だ
け
ど
、

ア
ド
ベ
ン
チ
ヤ
ー
の

要
素
が
強
く
な

っ
て

い
る
。
早
押
し
ク
イ

ズ
も
今
回
か
ら
登
場

し
た
。
究
極
の
ヲ
○

ク
を
め
ざ
せ
／

゛
く
・
．

ニォ
ー
スジタ上必脩隕鎮猷塚絣V

(ガイナックス)
機種 :PC-98/価格 :9800円

998票

賦麒彦
‐3惨勿翼

Ｏ
Ｍ
Ｓ
×
の
限
界
を

越
え
て
い
る
ん
じ
ゃ

な
い
？
と
言
わ
れ
る

く
ら
い
質
が
高
い
グ

ラ
フ
ィ
ッ
ク
を
誇
る

デ
ィ
ス
ク
マ
ガ
ジ
ン
。

３
人
娘
の
人
気
も
な

か
な
か
の
も
の
だ

(ウェンデイマガジン)
機種 :PC-98、 MSX2/価格 :3600円

大健闘/と言ってもいいくらいガンバっ

たのがこの『ピンクソックス』。美少女の

MSX2版のソフトっていったら、真っ先
:こ頭に浮かぶゲームだよね。定期的に発行

されているディスクマガジンで、仝体的に

遊べるグームがそろっているのだ。だから、

「『どしふん』がバカらしくておもろい」(埼

玉県・渡部クン)、「『濡れたガンキャノンliが

とてもよい」(兵庫県。P.N.2-108号クン)

と、好きなゲームは十人十色。どのグーム

も同じくらいおもしろいからね!? ハード

の限界を越えたキレイなグラフィックにも

定評があるぞ。さらに、安価なうえ、根強

いファンがいるのも、上位に食い込んだ原

因なのだろう。でもやっぱり、さやか、ゆ

か、まなみの3人娘が毎回、楽しませてく

れる,っていうのが、‐最大の理由かな。

913票

鬱ぞ等
(カクテル・ソフト)
機種 :PC-98、 X68K/価 格 7800円

728票

０
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ク
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ソ
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ト
初
の
ア
ナ
ロ
グ
１６

色
の
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ッ
セ
ー
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ス

ケ
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公
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し
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の
ヒ
ロ
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取
り

合
わ
せ
が
よ
か
っ
た
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一

カクテル・ソフトの『ナイキ』が第1研立

(こ選ばれたぞ′ さて、このソフトを選ん
でくれたみんなは、「ナイキを想う美歩鈴の

けなげさに心打たれた」(山形県。Po N.ナ

イキクン)と いうふうに、美歩鈴への思い

入れで選んでくれた人が多かった。ストー

リーが進むにつれ、美歩鈴のナイキ (主人

公)に対する恋心が、ひしひしと伝わって

くるんだ。つまり、シナリオと美歩鈴のキ

ャラクタ性に推薦理由が集中していた。そ

んな中に、「唯―ノー・ミスでクリアしたゲ

ームだから」(北海道。平山サン)っていう

理由で、選んできた人も!? ゲーム自体は

けっこう難しく、ノー・ミスで清旱いた人は

珍しいと思うぞ。でも、ミスしてもその前

からゲームを:再開できるので、そんな大変

じゃないけどね。まあとりあえず、美歩鈴

はカワイイと……!?

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

以下11位～
20位まで
です〃
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致念ながら10位以内|こ入ること

ザできなかつたゲームは右の表
つとおり。'91年度の美少女ソフ

|ヽまシリーズものが圧倒的|こ強

つったよう。また、ゲーム的|こも

連べるソフトは高い評価を得て

ンヽる。この傾向は来年、もつと

強まることになるだろう。

_・́ _ヽ ・́ヽ__
×7)TAKERソフトより、4月下旬に発売される予定  ※8)今年発売になつたものなので投票の対象になつていません
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順位 ゲ ー ム 名 機   種 価格 票数

41位 キミだけ|こ愛を CAM巨テクノポリス PC-98、 X68K、 MSX2 7800円 670票

12位 スーパーバトルスキンパニック ガイナックス PC-98、 MSX2※ 7) 9800円 612票

42位 ブランマーカー ディー・オー PC-98、 ×68K 6800円 612票

14位 JOKER バーディーソフト PC-98、 X68K、 MSX2巖 3) 7800円 554票

45位 ALIC匿 の館CD アリスソフト FM TOWNS 6800円 544票

16位 星の砂物語 ディー・オー PC―〔ЮSR、 PC-98、 X68K、 MSX2 6800円 427票

47位 ポッキー2 ポニーテールソフト(88版 )/
STUDIOオフサイド(98版 )

PC-88SR、 PC-98 8800円 398票

18位 校内写生∨OL.4 X指定プランド PC‐ 9よ MS×2 4800円 369票

19位 COSMIC PSYCHO カクテル・ソフト PC-88SR、 PC-98、 X68K、 MSX2 7800円 359票

20位 ドラゴンフイズ GAM巨テクノポリス PC-88SR、 PC-98、 X68く、MSX2 6800F] 340票
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全国 1千万の同人ソフト・フアンのみな

さん/ いよいよ同人ソフト部門の発表
だよ。もともと同人ソフトっていうのは、

こだわっている部分がサ

ークルによって違うため、

評価するのが難しいんだ。

そんなこともあって、票

割れしたみたいね。

勢

づ

苛

―
■
■
■
■

もっとも本数の多かった同人ソフト部門

で、圧倒的に人気のあったのがこの『ガイ

ナロック』。じつはこのゲーム、後に市販化

されたんだ (だから一般ソフト部門にも同

タイトルのものが寸場載されていたぞ)。 その

人気の秘訣はやはり、「美しいC.G。 とアニ

メーションがすごい」(千葉県。P.N.盲 目

の守護神クン)っ てことでしょう。推薦理

由も圧倒的だったし……。とくにアニメー

ションに関していえ(よ TVアニメを見て

いるかのように滑らかで、度胆を抜

かれたよね。もちろん、これは技術

的にすごいってこともあるけど、そ

れ以上に、どこでアニメーション効

果を使ったらいいかをちゃんと計算

しているところがよかったのだろう。

そのほか、場面場面でスクロールさ

せたり、フェードイン・フェードア

ウトさせたり、i寅出の凝り方はピカ

イチ″ 「なにより音楽に力を入れ
ていることには好感がもてました」

0これは同人版の画面。ちなみに、市販化され
たものはグラフイツクが10枚くらい増えてしヽる

(大阪府・鍛冶クン)場面によってBGMを使
い分けて、臨場感を出す……。音による演

出だって忘れちゃいないのだ。この辺は、ソ

フトを制作する人全員が見習ってほしいな。

ンナリオもよかったね。「ストーリーが笑

えた。ラストであんなになるなんて」(愛媛

県。西原クン)と くに最後の大どんでん返

しにはビック1たノ 誰もがその続きを知り
たくなったのではないだろうか……。

..― , .:it、、[・ tt■ ,t,

0宇宙ステーションに務める特殊任務部隊 (5人の美少
女)が、謎の敵と生死をかけて戦うSFア ドベンチヤー。
コマンド選択式でサクサク話が展開するようになつてる
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曇
機種■D.3-I、 X68K

惜しくも2位だちたのが、『HEART O
F SAPHILAMUN』 。「シナリオとC.G.
がすこ■、 (青需司県。望月クン)、「BGMにも

112

Pro.ject)

凝っているぞ」(福島県。永田クン)そんな

意見がピッタリで、C.G.の良さ、シナリオ

の良さ、BGMは群を抜いていた。 しかし、
このグームのいいところは、

「連続する緊迫感」(埼玉

県・藤吉クン)と いう部分。

3D迷路でモンスターが出
現する画面があるんだけど、

そこはリアルタイムRPG
での戦闘ン~ン となり、素

早く攻撃しないと敵にやら

サ|■てしまう。また、素早くあることをして

逃げなくてはならない場面では、 リアルタ
イムAVGになる。つまり、話に合わせたグ
ーム作りをしてるってとこが、他と大きく

違う部分なのだろう。「時間をうまく使って

いるのが良い。紙芝居をのほほんと見てい

るようなAVGが多い中、映画を見ているか

のような気分にさせてくれた作品である」

(広島県・P.N.0340058ク ン)ま さにそのと

おりなのだ。
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1468票
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として、テクノグラードより発売となって

います。

鷹:コ

~ヽ

ト

ほしいソフト名(必ず)・ 機種名(必ず)・ 媒

体 (必ず)を 書いた紙、郵便番号・住所・氏

名を明記したあて名ン~ルを同封|の うぇ送
ってください。

ANNANDULE-5 ProjectiitHfi
と

摯:幸1■.111
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(KUN:soft)
機種:PC-98

3位のレースゲーム『Outer Formula』

よ 「コースが表示される前の拡大・縮4功ヾ

すごかった」(兵庫県。P.N.シ ビップク

ン)、 「31政り里はヨダレもの」(秋田県。小

野クン)、 「98であのスピード感.′」(栃木

県。山名クン)な ど、技術力の高さを言呵面

する意見が多かった。また、「自分のベスト

タイムが撤になるので、いつまでも飽きな

い」(神奈川県。P.N.昇竜改クン)、「対戦

プレイがめちゃ燃える」(神奈川県・城田ク

ン)と、いろんな機能があるのも票数を集

めた理由だろう。操イ悧生、ゲーム性を追及

読者が選ぶ

∫鸞彦骰鞣鰺鍮文戌蛉
霧
屁褥蜆∬

し、遊
=報
」の気持ちをよく考え、誕生した

同人ソフト。だからこそ、上位に入賞でき

るのも糸所早してしまうね。

０
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機
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種機 :PC-98、 X68K

で、 4位が不思議なカードグーム『美少
女スカートめくり神経衰弱』。みんなが選ん

だ理由はヽ一目瞭然だ。「女のコのスカートを

めくって当てるという発想がすごい」(千葉

県・榎本クン)、 「今までにない斬新さ」(熊

本県。宮本クン)、「アイデアがすばらしい。′

扇子がイイ!?」 (宮城県・谷川クン)みんな 二
カサロっているありふれたカードゲームを、

ちょっと発想をひねっただけで、こんなに

もハマれるグームに変えてしまった。この

アイデアがすばらしい。それに、スカート

のアニメ~ン ヨンや、女のコの表情を加え

て喘望者なものにしている。これからも、 こ
んな同人ソフトらしさいっぱいのソフトを

作り続けてほしいなぁ。

KX西 西

1136;票鰈
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式
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で
、
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重
に
行
動
し
な
い

と
ゲ
ー
ム
オ
ー
バ
ー

1位と同じサークルM.I.N製作の『VI

SION』 が、第 5位に食い込んだのだっ/

画面構成もンンプルだし、システムもあり

ふれたコマンド選択式のAVG。 それなのに、

どこにこれだけの威力があったのだろう?

やはリシナリオとヒロイン・アリサのキャ

ラクタ性、この2つだと思う。「本当にあり

そうなラブストーリーなので」(兵庫県。松

末クン)「よけいな出来事がないシンプルさ

がいいです」(P,N.道化師クン)

そして、驚くことにこのグームに登場す

るのは、主人公 (プレイヤー)と アリサの 2

人だけ。それを見事に演出しているから絶

句……。無理のないシナリオ設定と細かい

キャラ設定が、親近感を与えてくれるんだ。

1088:票 |

´｀ヽ

プ｀√ プ`ヽ

以下6位～20位
までです ま

亦
ヽて

タ

ゲ

く

て

い

か

::壇 までを見ると、MSX2の 圧倒的な支持  ‐

■受けているサークル MAJES丁 IC―丁WO
30FTのゲームが、6位と14位で票割れし
言わつたみたいだね。それから全体的に斬 .

=な
システムのソフトがな<残念。でも、新
一―クルが上位に侵出してきてうれしいぞ。

3月号「ゲーム大賞'91」当選者発表〃

菊地大哲 G玉県)小Ш槙― (埼玉県)神田守人 (東
京都)小川知香史 (富山県)熊沢員」行 (愛知県)力0
藤高■ (二重県)河村仁 (大阪府)堀江敬三 (兵庫
県)牛島武夫 (福岡県)与儀政― (沖縄県)

)と

順位 ゲーム名 サ ー ク ル 名 機  種 票数

6位 龍召喚娘 MAJESTIC― TWO SOFT MSX2 971警薫

7位 有害学園 脳下垂体直撃クイズ P商会ソフトウエアーズ PC-98、 X68K 943票

8位 戦車戦 YAMACO SOFT X68K 903雲

9位 脳天直撃 /H IRON GEAR&TRILOGY STUD10 ア96粟

40位 RESERVE MIN PC-98 ア95票

41位 ちよつと Hな太富豪 KAUDA PROJECT PC-98 684票

42位 METAL FORK KUNl soft PC-98 670異罠

43位 赤ずき /υちゃんに気をつけて ばかずきんと空飛ぶ飛行機 PC-98 641票

44位 DungeOn Striker MAJESTIC― TWO SOFT MSX2 592票

45位 Seml DoubleII 美少女倶楽部 PC-88SR、 PC-98 544票

46位 RESERVE-1‐ MIN PC-98 534票

4ア位 BERSERttERS FRONl~THEl スタジオK2 PC-88SR、 PC-98 476票

48位 おべれ―しょんTOMATO 美′」)女倶楽部 PC-98 452票

49位 LiBht of Dunaeon KAUDA PROJECT PC-98 408雲

20位 HARADIUS INPACT MSX2 388票
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5月といつたら端年の節句。
なんでと聞かれても困るけ

ど、このシーズンになるとなんとな

く心がウキウキしてくるよね。で、

元気いっぱいのこしヽのぼりと女のコ

のイラストを描いてくれたの1ま 1爾

ON GEA日 の大竹一号さんだよ。

同人`プ3『g'「~眸冤彦赳 ~「 ~
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サークルからのメッセージ :今回は「非現実

的 じゃない話」をテーマに作 りました。その

分ゲーーム的な要素は減りましたけど、それを

埋めるだけの「何か」はあると思います。ひ

ょっとすると、こういうストーリーが現在進

行形の人もいるかもしれませんね。

0とりあえずゲーム画面。おなじみの画
面構成なのだ

I
シリーズ2作圏
フリサ再ぴ…。・。

主人公と少女アリサの恋愛模様が描かれ

たコマンド選択式AVG FVIS10N』 シリーズ

2作目の登場だ/ 今回もかわいいアリサ
ちゃんが、その魅力を十分に見せつけてく

れちゃうのだ。ストーリーは前作の続編。

、  1■ |′・ | |‐ | ・ r.:・
′|―  ・ I. ._

. _‐ ‐_■■-1・ ■■・
~1● ｀

でも、「前作知らないよ～ /」 という

ことにはならないような話のイ乍り方

をしているから、安心してブレイす

るべし。また、今回は前回のような

デストラップはなく、物語重視。そ

して、ゲームを終わうせると、回想

モーードのパスワー ドが表示され、い

つでもグラフィックを見られるようになっ

ているそ。さらに、セーフ機能も付いて、

前作よリパワーアップ。BGMも なかなかの

前作では主人公とアリサの2人の世界だつ

た。今回は新キヤラの唯が絡んで三角関係

|こなつてしまう。OЁは主人公の幼なじみと

出来で、場の雰囲気を盛り上げてくれる′

恋愛ドラマの主人公になったような感覚に

させてくれるソフトなのだ。

いう設定。「数年見ないうちにキレイ|こなつ

ちゃって。…‐」というのが主人公の感想。

この感想が、どう発展してい<のか!?

一通
選
壺
洒
轟
一ヨ
一薔
選
選
通
選
島
遭
墨機
蓮
墨蓬
弩
馬避
選
鷹理
署
驀
連
機
選
轟
Ｊ轟

アリサとのデートの約束を断わり、唯とデー  関係が、ストーリーを大き<左右する′ (し
卜1こ行こうとする主人公  。アリサとの関  かし、主人公がフラフラしてるからアリサが
係が主人公の中で明確|こなつてないので、つ  苦しむんだよな……プンプン)
いフラフラと危うい行動をとつてしまう。そ

の姿|こ、不安な表清が多<なるフリサ。何も   、■|111・ .,‐■・ :■
― ||● .・ |‐■.:・ :_・~

知らない唯。この 3人が織りなす微妙な三角   ―■■_―■|II■ 1■■●|・ 1■■― _■ ‐■

_1 ・ _・ :1・ .■ 1    . .. ・  ・  .1  _

I. 1     ‐
‐ t・1._. _  ■ |_■ ,■・ ,..
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登場人物紹介

匝 亜豆夏 亜亜回
Xアナログディスプレイが必要です
×16色ボード、RAM640K、 MS― DOS Ven30
以上が必要です
XFM音源に対応しています

今回のD6-Jinフ アンは、この
『VIS10N2』 からスタートだ/
縄愛路線一直線といつた内客のア

ドベンチヤーゲーム.ス トーリー

が進む|こつれて、ヒロインのアリ

サに感1青移入してしまう自分に気

付く……そんなゲームだ〃
一

・
．

■・
´

■目

|■  ‖
||.‐
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日
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メ

か
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ヽ

食べてる最中って、あんま

人の表情見ないよね。生活
.あふれる貴重なシーンだ

０

り

感
　
０

り

で

主人公と腕を組んで歩くァ 0主人公にカサを差し出すアリサ。少し照れくさそうだ
サ。なんとなく、幸せそう けど、このシーンは一体!? ゲームをプレイして見てネ
ほほ笑ま しし

0悲しみに浸るア リサ。ついには涙も浮か
べてしまって……。今回は少 し暗い表情が

多かったですね

この先の展開によつてハッピーエンドIこな

るか、バッドエンドになるか分かれてしま

う。キミの手腕|こよつて、アリサを華せ|こ

も不幸|こもできるのだ。つまり、フリサを

華せ|こすることは主人公、すなわちプレイ

ヤー|こしかできないのだ′′

鬱」ヽッti…エント、の]ソ ーン.ど うしヽつた
11大 t向かえるの■ヽっiI? それ !―…

"■こあ:ザなしヽ (笑 )

゛八 |ヽフ ト■ン |｀の1シ ー|ン。こ1根 t,教 えI」

、げらrし tt iド、ア |」 サのためl=も (■ う
,Iっ て伊|′ く

=::1■

なあ……

〒167 東京都杉並区上井草 1-1-3 たつみ

荘203 中村様方 M.I.Nま で、1700円 分の

郵便小為替 (無記名)と 、ほ しいソフ ト名

(必ず )・ 機種名・媒体 (必ず)を書いた紙、

郵便番号・ 住所・氏名を明記 したあて名ン

ールを同封の うた送って ください。

ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ
ぐ

プ

谷谷総小

う
う
う
う
う
う
う
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う
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が″
いつ

iプサ

通1詈販売を申し込む
ときの注意 葱ril鞭 1讐1

同人サークルの人たちは、勉強やあ仕事の忙しい合い間をぬつてソ

フトを発送しています。それ|こ申し込みもたいへん多いので、待ち

遠しいとは思い訳すが3ガ用は待つてあげて<ださいねフ

郵使小為替|こヘタ|こ記者したり、有効期間が切ねていたりすると、

無効|こなつたり、手続き|こ手間がなかつたりします。守りましよう。

_・.          : : ・  |  ■ ■‐ ‐_.=■    ・ .:‐  ||111_

せつか<申し込んでも住所が違つていたり読み|こ <ガつたりすると、
あなたの手元|こソフトは届きませんよフ また、希望ソフト名や機
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因|こなつてしまいます。

と<|こ、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。

‐
.■   
・         |‐    . .      _ _   |   ・ |■ . .  .:,   i l.11‐ |.

―
| ||‐
.1■
 _‐

 ・   ‐

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅|こなつています。迷惑|こ

ならぬよう|こ嚇ず問い合わせは郵便で。また、問い合わせ相手|こ負

担がかからないよう|こ返信先を記入した往復葉書を使うよう|こし誅

しょう。
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けなげなアリサはストーリーを追うごと|こ

いとし<なつて<る。思わず感情移入して

しまうキヤラなのだ。絵柄も十分かわいい

んだけど、それだけがアリサの魅力ぢゃな

い/ 内面からあふれて<るいじらしさ、
それがフリサの本当の魅力なのだ〃



知佳ち磁のリン

'艦

鷲了ぽ鷲θ鞣顆紆
Bソ●SOFT HOUSEED度 人

サークルからのメッセージ :わがサークルの

久々の新作にして、初のAVGで す。音楽、C

G、 ンナ リオの 3拍子そろって、の―みそ爆

裂の大笑 いゲームに仕上が りました。それで

は次回作『知佳 ちゃんのズビズバ大作戦 1も

ヨロシク〃

PC-9801シ リーヌ

×アナログディスプレイが必要です
×16色ボード、RAM640K、 MS― DOS Ven34以上
が必要です
XFM音源に対応しています

知佳い んむ―緒(=

異次元旅行し♂凱?
私、水道橋知佳。おじいちゃんの発明し

た異次元旅行機のおかげで、見知らぬ世界

に放り出されてしまったんです。肝心のお

じいちゃんはどこにも見当たらないし… 、

一体どうすれば元の世界に戻れるのかし

ら ?

と、まあこんな具合に展開するこのゲー

ムはコマンド選択式のAVG。 ブレイヤーは

矢晰圭ちゃんになり出口を探すワケだが、さ

⑬■,た●:点 1-il,「¬
‐
1'す1■′■_.7● I' 、ロカ`コ1,

すが異次元空間 (?)だけあって、住人は

とにかくアヤシゲな人はかりなのだ。シナ

リオはもとより、C.G.か ら音楽まで遊びに

遊びぬいたこのゲーム。プレイして決して

損はないですゾ。

とある店で売つている眼鏡をかけ

ると……。う～ん、ラツキーυ

0やや大きめの敵が4体で攻撃してきた。敵弾
を見切って避けまくれっ/

も好きなものを再生 して見ることができる

ぞ。とても、PC-88のシューティングとは思

えない (失礼/)ス ピー ドが売りの燃える

スコアアタックゲームだぜ″

IFヽ

イ蓼彰亀プキミな

轟費元窒閤

0「なんなのよこの男はっ/」 いきなり現れた筋

肉ムキムキ男。げえ～つ

迷い込んだ所は全編パロディーの

世界。「DAICON」 から「水○黄
門」に至るまでバロつて<れるぞ

ソフ トが遅いなんて考えは捨 てて ください。

スタッフの仲間内で も燃えるスコア争いが起

こっています。でも、ンユ~テ ィングが苦手
な人は、やめておいたほうがいいか も。

Oこんなにたくさん弾を撃 つてくる。「いや一
ん、やめてえυ」と言ってもム リだぞ

以内に入れ
`よ

そのスコアと、どのような

プレイをしたかのデータがディスクに言己録

される。記録されているデータは、どれで

せ

た
女

の

一■
．
こ

れ

も
Ｃ

「
バ

ロ
ｔ

け
ど

、　

ンヽ
■
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与

だ

な

■

⑬
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た
ち

お

し
り

に

自

催

が

あ

り

ま

―

す
」

っ
て
．

・こ
れ
に
言

つ
す
と
句
れ
た
具
Ｃ
Ｍ

の
パ

Ｌ
だ

ね

‐
|‐

・
・  ― | . |    .          |      .    ||■ _・

サークルか らのメッセージ :こ のゲームの売

りは、 とにか くスピー ドです (笑 )。 もう88の

XサウンドボードII、 ジヨイステイツク|こ対応してしヽ
ます

■
■
■

倉分聞だ:寸
戦たきび海?
かっちょいいBGMが付いてる縦スクロ

ールのシューティング。特にステージで区

切られているわけではなく、 2分間という

決められた時間内でどれだけ高得点を得ら

れるかを競うゲームなのだ。さらに、ゲー

ムオーバー時のスコア (得点)が上位 |∝立
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のを同封の う

方 SOFT
の郵使小為替

機種 名ほしいソ氏 名所・

た送った明記 し(必ず)

て ださい。
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BソOTOMATO SOFT

サークルか らのメッセージ :『 KiKI」 を作 った

TOMATO SOFTで す。ゲームを制作 していて |

ЧSX21璽回
=ジョイスティックに対応しています

jυミ0ゃんの
登校風景
二人公・ルミちゃんの登校風景を見事に

ゲームイししたアクションAVG『 KiKi』。朝の

3時から9時までに学校にたどり着けばハ

ッピーエンドという、いたって単純なゲー

ムなのだ。しかし、プレイヤーの操作する

ルミちゃんは通学路を知らない!? オマケ

にさまざまな障害が待ち受けており、うま

く切り抜けていかないとタイムロスが重な

って遅刻してしまう。ちょっと難しいけど、

ゲーム自体は短くて息抜きには最適だぞ。

さぁ、キミもルミちやんとなって、現実に

似た (!?)こ の世界で、美則以体験しちゃお

うぜ〃

騒攣致

番難 しいのは、プログラムやグラフィックよ

りもアイデアだと思 っています。 どtか にア
イデアが落ちてないかな ? 次回作はもっと
がんば ります。

●
ス
ヤ

ス
ヤ

こ
〓
眠

中
の
ル
ミ
ち

や
ん
。

な
ｒん
と
＋●
盛
一Ｔ
・一
「
な

害
颯
た
こ

こ

いつも遅刻ギリギリの人にはあな
じみのドタバタ風景。小学4年生
〈推定)のルミちやんも同じだ′

1型1屹 Ⅲ…

'I

０
お
じ

い
さ
ん
が
倒
れ
て
い
る
ｃ

し
か
し
、
か
ま

っ
て
い
る
と
遅
刻

し
ち

ゃ
う
か
も
…
…

蒻 腑 靡
ii=織 鷲 摯 彙「 糠 事
時間内|こ学校へたどり着かなければ、バツ

としてろうかにバケツを持だされて立たさ

れる。でも、どうして体操服なの (謎 )

０
こ
れ
が
ゲ
ー
ム
画
面
だ
。
移
動
、

コ
マ
ン
ド
選
択
な
ん
か
が
明
確
に

分
か
れ
て
い
る

覆目甦

爾爾

0学校に行く途
中で、極悪なス

ケバン3人組が
ルミに襲いかか

るア なんとし
てでも学校にた

どり着くのだ〃

・
=Ⅲ
‐ ■―・ ‐‐1'■ |||.:|‐ | | .  .● _

ば減ってしまったソー

ルドが回復するぞ

.■
`‐
|_    |    || .1・ |■‐■■|●'.         ‐   .

目目田
P

oコイツを倒しても
「ステージクリア」と

はならないぞ。時間切

れまでスコアを稼ぎま

くるのだ/

③
Ｌ
一権
は
最
初
、
一円
方
に
２
連

装
の
シ

ョ
ッ
ト
を
撃

つ
だ
け
だ
。

ち

よ

っ
と
心
細
い
な
あ
…
…

０
あ
う
う
、
シ
ー
ル
ド

Ｃ
Ｉ
ネ

ル
ギ
ー
か
減

っ
て
き
ち

や

っ
た

よ
う
。
お
腹
が
減

っ
た

み
た
い

で
悲
し

い
の
だ

:る

よ思、

こる

⑮
パ

リ
ー
ア

ッ
プ

す
れ
は
日
万

回
に
弾
を
輩

て
る
。
ど

っ
か
ら

こ
ち
か
か

っ
て
来
い
や
／

０
よ

―
‐ヽ

ア
イ

テ
ム
を
取

っ

た
か
ら
Ｍ
Ａ
Ｘ
値
ま

で
回
復
し

た
ぞ
う
。

お
着

い

っ
は

い
み
た

い
で
、
幸
せ
な
気
分
だ
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日

TOMATO
為替 (無記名)と t

機種 名

て く

ち ′

0学校 |こ T'1清 サ
前のル1:ち ゃ′●.

しかし無‐嵩1こも

授業開始のチャ

ィムが……・

笙

新た|こランキング入りする者

もいれば、落ちる者もいる。

まさに焼肉定食……もとい、

弱肉強食の世界だ′

濶
時肝 |・・・ ‐・=17
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Bソ●スタジオK2
サークルからのメッセージ :「 BERSERKERS

FRONT THE I、 2」 と、SLGを立て続けに出し

てきましたが、現在久々にフルマウスの疑似

3Dの ンユ~テ ィングゲームを企画しており
ます。予定は未定ですが、みなさんご期待く

ださい。

〒 731‐ 51 広島県広島市佐伯区安芸五 日市
郵便局私書箱15号 スタジオK2ま で、1700円

分の郵使小為替 (無記名)と 、ほ しいソフ

ト名 (必ず )・ 機種名・媒体 (必ず)を書い

た紙、郵便番号・住所・氏名を明記 したあ

て名ン~ル を同封の うえ送 って くだ さい。

Xアナログディスプレイが必要です
※46色ボード、RAM640K、 MS― DOS Ven2.4以上、
マウスが必要です
×FM音源に対応しています ゲームを立ち上げると、バツクストーリー

の説明を兼ねたオープニン

グが見られるぞ

旧世代の恒星間帝国時代、最終兵器とし

て放たれ、増殖 した一大勢力「バサーカ

ー」。全宇宙の生命体の絶滅を目的とするバ

サーカーの脅威を取り除くべく生命体サイ

ドは、統一戦線を形成、出撃した… …。

てなわけで、SLGと しての完成度の高さ

で反響を呼んだ『 BERSERKERS～ 』の糸競扁

の登場だ/ 今回はフルマウスオペレーシ
ョンになって、さらに操作性が向上してい

0中央のスクリーンで、各ユニットに対して指
令を出すことができる

るぞ。ゲーム自体は、マップ上に点在する

バサーカー要塞をすべて破壊することが目

的。もっとも、バサーカーサイ ドも死にも

のぐるいで死守しようとするのでそう簡単

にはクリアできないぞ。BGMよ し、アニメ

ーションよじと、SLG力洋与手な人にも楽し

める 1本だよ。

０
こ
れ
が
破
壊
す
べ
き
バ

サ
ー
カ
ー
サ
イ
ド
の
要
塞
。

全
部
破
壊
し
な
い
と
ク
リ

ア
に
は
な
ら
な
い
ぞ

0最初に4種類のマツプを選ぶことができる。
自分の力量に合わせて選ぼうね

0マッ
ゲーム

ま艦隊の編成をする。
つてくるぞ

0パサーカー艦
カウカしていら

を開始した。こちらもウ

・
―
・
　

・
一
一
一
一
■
ｉ

〓
ッ
ト
鶴

紹
介
　
一一

このゲームをあも

しろ<している要
素の1つに、緻密

なまでのユニット

設定がある。ん―、

い―なフ。
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PC-9801シ リーズ

畿鰈鬱秦レ‡譲

閻鰤涙棒絣%な
ユニット同iが衝突すると戦闘シーンに突
入する。ここのアニメーションがこのゲー

ムのウリの1つだぞ。

◇増ミ|,■宙r― 場の■■.|-1が精(′  と
|=な く:午 ,11イ イぞ

0戦 [」ノ~~ン は:`んな感じ.ア =メ
ーーショ

ンのあと|こ 戦況報
=し
てく下lるのだ
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ByOTeam Phantom

“―クルからのメッセージ I F起死回生」は

■タンフが講義や試験をきっばり捨てて、死

ぬ気で開発 したゲームです。ぜひブレイ して

みて ください。 また、新作 も運が良ければこ

の本が出るころには完成 しているか も知れ ま

せん。そう、あの続編です。お楽 しみに /

と秘密組織との鬼畜な戦いが今始まろうと

している……。

プレイヤーは秘密組織の一員となり、警

察の手先である浦安刑事とカードゲームで

戦うのだ。浦安刑事は自分が負けるたび、

組織に捕ぅえられている女のコの服を 1枚

ずつ脱がさなけれ|よ 国家権力を発動する

と言ってきた(なんつ一刑事じゃ/)。 そん

なわけで、プレイヤーが勝つと女のコが服

を脱ぎ脱ぎ。カードゲームのルールは簡単

で、同じスート (模様)のカードをI～V
まで相手より早 く集めれば勝ち。軽快な

音楽にのって遊べるお手軽ゲームだ。

③これが通常画面。ここで浦安刑事とカー ドゲ

ームで勝負するのだ。このボー ドゲームは単純

だが、駆け引きが絡んできておも しろいぞ ノ

〒572 大阪府寝屋川市番里北之町 7-10
東京ハウス15号室 伊集院様方 Team P
hantom通販系 まで、1200円 分の郵便小為替
(無記名)と 、 ソフ ト名 (必ず )。 機種名 (必

ず )・ 媒体 (必ず)を書いた紙、郵便番号・
住所・氏名を明記 したあて名ン~ル を同封
のうえ送って くだ さい。
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シリーズ

姜
'C-98シ リ

ーズは、アナログディスプレイ、46色

一ヽド、RAM640K、 MS― DOS Ven33以上が
必要です

=OC-98シリーズは、FM音源、スピークボードに対
応してしヽます

=MSX2は、MSX― MUSICに対応してしヽます

簡‐単むリリーリリの
カードが一ムだピ
平成3年春、_L野動物園の人気者、パン

ダのトントンがじつはメス/ そんな話題
づ世間に流れていた。しかし、 トントンは
メスにされたのだ。同じころ、少女誘拐事

牛が続発。この2つの事件には、ある秘密

[織が関与しているらしい。そして、警察

■・1｀■・■・ ―・

０
ト

ン
ト
ン
が
メ

ス
だ

っ
た
〃

恐
る
べ
し
、
秘
密
組
織
。
う
―

む
、
な
か
な
か
や
る
な

′F~ミヽヽ̀′
~́‐

ヽこ

◎
０
こ
ん
な
感
じ

―

―

世

ヽ
―

Ｏ
Ｏ
ま
す
１
人
目
は
ビ
ン
ク
の
髪
の

女
の
コ
。
着
て
る
服
は
学
校
の
制
服

み
た
い
だ
け
ど
、
ヌ
子
高
生
か
な
？

る
と
、
某
率
間
ゲ
ー
ム
の
女
の

「
を
思

い
出

し
て
し
ま
う

０
０
２
人
日
は
こ
の

コ
。

ス
ポ

ー

ツ
好
き
な
女
の
コ
み
た
い
だ

ね
Ψ

ヤ,メ

い
な
あ
υ

―
よ
ヽ

１

ヽ

Ｏ

①

４
人
目

は
金
髪
の
タ

の

コ
。

な
ん
だ
か
お

療
さ

ま
っ
ぼ
く

っ
て
、

ヽ
ヽ
ヽ、

3.5・ 5HD
5HD

)X2 3.5DD

このゲームにはフイテム的な役割を果たす、

特殊カードが2種類ある。ラツキーカード
と、アンラツキーカードだ。ラッキーカー

ドは、相手が捨てたカードをもらえる回数

が増える〈回数制限がある)。 アンラッキー

カードはその逆である。ラツキーカードの

効能は、タイミング良く使うこと。これが

勝つ秘訣だぞ。
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プレイヤーが所属する秘密組織が誘拐してき

た女のコたち。みんなカワイイ。しかも勝て

ば、服を脱ぎ脱ぎして<れるぞυ
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Bソ●B∪RNING★APPLE
サークルからのメッセージ :SIVA、 BURNING

☆APPLE共 に、次の作品からはターゲットマ

シンをPC-98に 移行 していきますので、C.G.

もそれに伴 って今 まで以上 にグレー ドアップ

する予定です。そんなわけで、今後 も応援よ

ろしくね /

鰈うど⑮響くRり拶甕
靡鬱∪P購鯰ピ
このゲームは、中心と2色の枠で構成さ

れているパネルを、中心の色が同じもの同

士を2つ以上つなげれば消えるという法則

※アナログディスプレイが出要です
※サウンドボードIIに対応しています

ByOBLACK FTZ

を利用して、全部消していくパズルゲーム

だ。 しかし、画面_Lにはパネルが乗っかる
と上に持ち止げちゃうブロックや、中心の

色を2色ある枠の一方に入れ替えちやうブ

ロックといった、いろいろな仕掛けが用意

されていて一筋縄ではいかないぞ (パネル

を動かす主人公 。うさみみも「気がぬけな

いゾ」と申しております)。 ゲームバランス

つなげるだけで、プロックが消えるのだが、

中心の色が違うので消えない/ 今回はそ
こを攻略してみよう。

がよく、ボー ドII対応のBGMも ノリノリ′

コンテイニューもあるし、 じっくり遊びた
い正統派パズラーにおすすめだよ。

0まずパネルの横ヘキャラを移動させ……

0砕と中心の色が替わるブロツクまで運ぶ

O中心が同色になつた。つなげると消える

このゲーム|こは、『BECINNER」、FEXP

ERTっ の各ソフト合わせて40面あるぞ。

OEXP[日 Tと いわれても ビンと来ない

画面。 t¬ ■ヽ、プレ
/す ると・…ムズイ″

0さすがにラウンド1は急なカーブはほとんど

なく、クリアは楽。でも油断は禁物だぞ

もジョイスティック、マウス、アナログジ

ョイスティックにまで対応しているという

親切ぶり。 くう～、泣かせるねェ。
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ト
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に
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Ｌ

と

ｔ
〓
■
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て

い
る

ル
１

１１，
は

司

じ

“
薇
●

Oこれがゲーム画面。 1面なのでずいぶ
ん簡単なように見える

●
■
・オ
一

―

多

も佳境に入つた17面。 1面と比べると、

―・ ■■|・・・・ ■●=・
‐.・ ‐‐― ―・ ・・

 ―・ ■‐.|  ._|■ ‐ _‐■‐― ‐・

チヤンプ

C鰺議mp
十一クル ,っ ■, t~ン

XRAMが 2ヽ ./.´ ンヽ■要です
xジ ョイステンック、ファニヶジョンステインクに対

慮しています

このゲームにはとにか く驚かされた /

何がすごいかというと、ゲームのルール自

体は縦スクロールのレーシングゲームなん

だけど、出来のいいBGMも さることなが

ら、自車のハンドルを切ると、それに合わ

らかな回転を実現 しています。某社に似たゲ

ームがあるようですが、ウチのほうが先に発

表 しております。サークルの都合で、これが

通販最後のチ ャ/ス ですのでヨロンク。

せて画面がなめらかに回転しちゃうのだ。

コースは全部で6ラ ウンドから構成され

ていて、舗装道路からオフロー ド、シーサ

イドとじつに多彩な景色で、見た目にも飽

きさせない。オマケに、キーボー ド以外に

このゲームは、

を採用し、なめ

０
ス
タ
ー
ト
直
前
。
緊
張
す
る

一
瞬
だ
ね

■
■
■
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EXPERT

rishi199

R00M O
LEFT 0

R00M17
LEFT 02

R00M07
LEFT 02

ラビット イ ア

～FOR 3ECINNER～
～FOR EXPERT～

通販 tア・X3し 込み,F注
〒184 東京都小金井市縁町5-18-21 イネ

ヤビル302号 渡辺様方 SiVAま で、FRA
BIT EAR～ FOR BECINNER～ 」のみ希
望する方は700円 分、「RABIT EAR～ FOR
EXPERT～ 』のみ希望する方は700円分、両

方を希望する方は1200円 分の郵便小為替

(無i言己名)と 、 ほしいソフト名 (『～FOR
BEGINNER～ 』、『～FOR EXPERT～ 』の

どれを希望するのか必ず記入すること)・

機種名を書いた紙、郵便番号・住所・氏名

を明記したあて名ン~ルを同封のうぇ送つ

てください。

匝亜亜亜亜菱亜亜回

レーシング
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ウラザード lJ●

〒246 神奈川県横浜市瀬谷区本郷 3-52-7

山中様方 SPECTERSま で、 1200円分の
郵便小為替 (無記名)と 、 1ま しいソフ ト名
(必ず )・ 機種名 (必ず )・ 媒体 (必ず)を
書いた紙、郵便番号・住所・ 氏 名を明記 し

たあて名ン~ルを同封のうぇ送ってください。

※
画
面
は
Ｐ
Ｃ
‐
８８
の
も
の
で
す
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サ′

バた

サークルからのメッセージ :「やほ~つ 、ン

ャルロット (仮 )で えす。今回も活躍します

mkIISRシリーズ
PC-9804シ リーズ

●PC-98シリーズは、アナログディスプレイ、46

色ポード、RAM640Kが必要です
。PC-88SRシ リーズは、サウンドボードIIに対

応しています
●PC-98シリーズは、FM音源に対応してしヽます

RPC風味の
AVCの続編
前作ではプレイヤーの敵だった暗黒の魔

導士アキューサが、第 2弾では主人公とし

て帰ってきたそ。今回のプレイヤーはアキ

ューサとなって、城塞都市の女王 ドローラ

.=復讐するのだ。

んで、よろしく /」「ちょ一っと待て、今回は

あた しが三役よ。 こんワンダフリャな魔導士

アキューサがね。降格 された人はあっち行っ

て /」 「なによっ、 このゾ/ビ女が″」

ゲームはAVGで、移動中は一見するとフ

ィールド型のアクションRPG風。しかし、イ

ベントがあればメッセージ付きのグラフィ

ックが表示され、行動を選択することもあ

るんだ。あまり行き詰まったりすることも

なく、イベントもテンポよく入っているの

で、飽きずに最後までプレイできるぞ。

０
こ
れ
が
通
常
画
面
。
キ
ャ

ラ
を
直
接
操
作
す
る
の
だ

０
暗
黒
の
魔
導
士
。
〈
フ
回

の
主
役
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０
ア
キ

ュ
ー
サ
の
片
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と

も
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べ
き
キ
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ラ
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前
作
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主
人
公
。
〈
フ
回

は
敵
と
し

て
登
場

０
城
塞
都
市

の
女
王
ｃ

ア

キ

ュ
ー
サ
の
宿
敵

味方を召喚したり、強敵が現れたり、いろんなイベン

トがあるのだ。

Oさ―‐で、この■ンスター本濯■ i′
`,■
,力'I' 申ぉ、ょ、まえたちは

「ドー1_コンホール7」 0いよいよ市散 ド
=ト
ーラ
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ウン料亀

美しい画面を堪能してもらおう

というワケで、最初の3コ ース

を紹介してみた。う～ん

燃えるぅ (意味不明)。

ラウンド

・
・
‐ |_‐ 1

0ゲームオーバーの文字が回転
なお、スコアがランキングに入

ントリーができるぞ

〒661 兵庫県尼崎市次屋4-5-5 西井様方
BLACK FTZま で、1500円 分の郵便小為替
(無記名)と 、ほしいソフト名 (必ず)・機

種名を書いた紙、郵便番号・住所・氏名を

明記したあて名シールを同封のうぇ、 5月
8日 までに送ってください。なお、都合に

より、通販が3か 月以上かかってしまうこ

とがあります。ごr承 ください。
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バトル サプマリン

鶉憑瘍瘍櫻削玲陽靡1颯覺饂隧鶉峰鰈
ByOSOL software
サークルからのメッセージ :は じめまして /

SOL sOftwareです。,こ のゲームを100%楽 しみ

たいな ら、MIDIの GS音源を買いましよう(笑 )。

X68K用 ではこの手のゲームがないと思い、

われわれの第 1回作品 として作 りました。こ

れか らもよろしくお願いします。

量 ■

※MID(MT-32と MC-55)に対応しています

隋跛2は聰鰈蜻
鰈 赳 鳳 ― 傷 イ ソ 膨 馘 ∫

突然現れた海底人が、地上人に対し、戦い

を挑んできた。地上人は、海底人の超兵器

マイクロニュートロンの前に、なすすべも

なく敗れさろうとしていた……。 しかし、
地上軍は最新鋭原子力潜水艦BS-9を開発、

海底軍の野望を打ち砕くため出撃させた。

ゲームは3Dタイプのシューテイング。

ブレイヤーはBS-9を操作し、1散に照準を

0海底人が超兵器マイクロニュー トロンを使っ
て、地上人に宣戦布告 してきたぞ /

合わせて弾を撃ち、敵海底軍をたたきつぶ

すのが目的。全 4 ROUND構成で、各ROUND

の最後にはボスキヤラが待ち構えている。

0これが、地上軍の切り札とも言うべきBS-9
の雄姿だ/ 強そうだぜ〃

ただし、ROUND 3だ けは、初めから最後ま

で巨大なボスキャラとの戦いになっている。

BGMは FM音源対応で、MIDIに も対応 して

いるぞ″
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=:鑽‐標、通轟テ嬌群!ジツじな自薗構
‐
成`シ

戦う相手が海底人だけあつて、ゲームの舞台は海の中ば

かり。海が好きな人には「きゃ一、うれしい一′ノ(半狂

乱)」 と叫びたくなるような設定だ (ああげさか?)。
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最初のRO∪NDなので、そんなに難し<ないぞ。ただ、ポ
スキャラの力二さん 仮称)の弾を連発して<る攻撃|こは
注意しないと、痛い目を見ることに……。

・識
犠
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⑬
瞳

このROUNDでは巨大な敵戦闘艦が画面上を横切るが、攻
撃してもダメージを与えることはできない。ボスキヤラは

その戦闘艦の艦載機で、人型メカだ。手ごわいぞ′
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砲台や艦橋を攻撃し、破壊するべき所をすべて破壊すれば、
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ドモ～ / D5-linフ イー ドバックの時間

がやってまいりました。今月も紹介したD5

-jinソ フ トを数本ピックアップして、わが

D5-iin班 のメンバーが大検証″ 読者もサ
ークルもぜひとも参考にしてくれ ./

VISiON 2:と にかく、アリサを描 く最良

の演出方法を取っているように思われる。

しかし、グラフィックは今回も原画に頼り

すぎているような感は否めないなあ。

Racing Champ:回転処理はみごとなの

だが、実車のリアリティという観点から見

ると若千あまいような感じがするゾ (ゲー

ム性を追求しているのはわかるけど)。

Super SOnic Shooter:処 理が,墓ヽヽσ)
にはオドロキ。ベストloのブレイ再生機能

はなかなか良い。普通のゲームのようなバ

ージョンも入っていれば ¨̈ ってこれはち

よつとゼータクだね。

ワンダバダバランド:非常にD5-linソ フ

トらしいソフト。作り手側が楽しんで作っ

ているの力Y云わってくる。―
ただ、CMネ

タはすぐ風化するゾ (笑)。

KiKi lと にかくほのぼのしたD5-iinソ フ

ト。すこしぞんざいな作りだが……。それ

よりも気になったのは音がないこと。次回

はぜひとも音楽をつけてくれ/
∪RAZARDRY 2:ゲームの進行がスム
ーズで、引っ掛かるトコがないのでサクサ

ク進む。イベントのグラフィックが多いの

もブト常に楽しめる。

とまぁ、いくつかピックアップしてみた

んだけど、他のソフトもいいところ、悪い

ところがやっぱりある。モノ作りには限界

がないので、どこまでも探究していくとこ

ろにおもしろさがあるんだよネ (辛いとき

もあるけど……)。 だから、ガンガンとソフ

トを作つてほしいな/ D5-j雨りIのメンバ

ーは、そんなサークルからのソフトを受け

止めることができるよう、準備万全でお待

ちしてます。

〒105東京都港区新橋4-10-フ
TIMテクノポリス編集部
DO― Jinフ ァン係

DO‐Jin|リフ
トホ情謡柔
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今月はしヽつもよりちょっとだけ送られて

きたおたよりが多くてうれしいぞ (ニコニ

コ)。 さっそく1通目いってみよう。

はっきりいって面白くなりそうですね。

近ごろは、変わったソフトを見かけます。

市販ソフトでは作れないような発想のソフ

トも増えて来てますよね。本当に楽しみで

す。発想を縛られず、自由に作れちゃうの

が、いいんでしょうね。(山形県。九里玲臣

奈さん)

ソフトに対する自由な発想が、同人ソフ

トにとって大切な部分だからね。前向きに

見てくれる人がいて、とってもうれしいな

/ では次のおたより。
最近の同人ソフトは、高価な値段のソフ

トが増えたと思います。値段の上昇と共に

面白さも上昇していれ
`ま

何も言うことは

ないのです。しかし、私としてはど―もそ

うでないもののほうが多いと思うのです。

だから、サークルの人は価格設定をもう1

度考えてみてはしいのです。そして、「買っ
i

て損した」などと思われないよ―な同人ソ

フトを作ってくださいど(神奈川県・柴田頑

馬さん)

実体験あったればこその手厳しい意見で

すね。確かに、最近の価格が上昇しているの

は見ててわかります。サークルにとっては、

それだけのイ耐'直があると思っての価格設定

と思われますが、本来の意味から外れたコ

トになってるのでは? まあ、それでも「買

今月も横丁は内容めじろ押し。読

者コーナーでは『今の同人界に対

して一言」をテーマに、あなたの

知らない世界では、「著作権」を取

り上げました。さあ、そろそろ始

めるよノ

って損した」と思わないソフトを作れば納

得するとは思われるのですが……。

今月はこれまで。みなさん価格のコトで

は、共通意見の人が多かったですね。来月

も横丁で自己主張してネυ

おたよりについて′
みんなの同人|こ対する疑間点なんかは、こ

のDδ―Jin横丁がすべて解決 (ズバツトで

はない)するぞ。どしどしあたよりを送つ

て<れ′ノ そして気|こなる不人気コーナー
の「ちよつと一言」。7月号のテーマ|ま「こ

んな同人ソフトが欲しいの/」 だ。締め切

り日1よ5月8日嚇着。あて先は、

〒105:東京者5,3区新橋4-10-7

TIMテ クノポリス編集部
Do― Ji耐黄丁「ちょっと一言」係まで。所有

しているハードの機種も必ず書いて<れ /

テーマ :

今の同人界に対して一言
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キ|ラも含む) 使えないんだ:
|ロデイ|■の場合は大文大‐| どいっても|、

などで質問される墳自を11まとおそ各えら ||‐ あヽ う方か商蓬そ11著作者あ人格を表なう・
ゃうそ.せひとも参考i=しそlkll't″ ||||‐ |||||よち|を

`よ

う■るi:がど|く中傷するよ|ぅを,
Qlアーケードのゲ

=去==な
1高人,||キ:ルた.,姜推著夫薔窪の機害に■そ

フトとして移植したらだあなの|ですが
'|||||||し

まうんだ:|だからといちて、||ち

'ち

と1絵

また、商業ゲームソフトに見え|1自ら`薇そttllll‐ |を菱えをまちたkl:11tズ |トニ|,■ |:向しケ
るIナ ど、システムがまつたく

'童

うゲ■
―
ムは、|||.■ムアイデアでソ|フ トを作ったりしたらダ

同人ソフトとして出してもよいのでしよう|||||イだぞ|||‐ ||.|‐   |‐
|  ―‐■ ||

か?              ‐|||||||||1011:ケ ニムや歌謡なんかの音楽を向人シ
A:ま るき1)違うフログラムならいi｀たこ|||||ラ |ド t:桂島することはできますが,|‐

‐‐■

ゃないか'なんて思いがちだけれど、これ|||IA■ 1音楽の著イ営雀が|1番厳しい:1音色をま

は上映権に弓:ぅ書かってしまうんだ。つま

―‐
|||らたて1違らたもあた

.してし、出に著作者が

り、lI像 :こ よる表現も者イ言勿として扱われ
― ■11,る わ●たふら:1勝手に使うのIよ当然認め

るため、プログラムが違っても同じ画面が |||14111ヽ |111´ |くの中|キ
1日本青春者綺雀

表示される以 卜、″れ |ま いけない行為なん

.だね。

う|ところに登録されているので、

.Q2:漫画、アニメ、ゲームなどのキャラ
.|は使えるんですか? もし、だめだつたと
|しても、もどきキャラは使えるのですか ?

ただtl著

こう難しい問題だ。アニメ、

ぐりに描いて使用する。

、■行っては

ど|も出版権な
～
か||||

ドット|

に真似された|と :|^気議らを考え| |お互|
たた:し : |いにル■ルは守ろ

Q51=ゲ■ム会社に勤務中、自分で制作tlll
■ .    .. |.|. .       .■ ‐‐■|

たル‐チンなどはt同人ソフトに使用して|||

もしヽtヽぁをすが?・ |■ |■■ ‐|||||||
A‐ ||1自募そ|イ乍ちたもあた|ふらt｀ |｀ん|し なヽ||‐
iヽあ,らそ恵、1参ちた1,‐‐ど11しらなこ,111‐  ‐|
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‐
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ノヾク1カ あゞりました

冬のコミケット41に出展した『封印・エ

ンクロージャ』(バージョンなし)にバグが

ありました。戦闘中に基本魔法を使うと暴

たしてしまうという致:翁)的なものから、ち

二っとしたものまでいくつかあります。買

ってくれた方、本当にごめんなさい。ディ

スクを
~臨
百主絡先まで送ってくださるか次

回のコミケットに持参していただければ

(私たちのサークルが出展していれ|⇒ 交

換いたします。

連絡先 :〒243 神奈川県厚本市毛利台1-

22-10 畝尾様方 ダブルKO(NEO)ま で。

バグl力 でゞました

コミケット41に出展しました『SUPER
YAKYU― KEN2』が、一部の機種でゲー

ム中に止まってしまう不具合がありました。

お気付きの方は、パソケット又はコミケ

ットの会場ヘディスクをお持ちくだされば

正常な物と交換いたします。郵送でも受け

付けていますが、できるだけ即売会 場々で

お願いします。

連絡先 :〒 170 東京都豊島区巣鴨4-22-3

高頭様方 SUPERREDBUS「 P2事故
係」まで。

バグl力 あゞりました

ってください。また、私たちはこれからも

東京で開催されるパソケットに参加する予

定ですので、会場に持参していただいても

けつこうです。関係者、及び購入してくだ

さった方々に多大な迷惑をおかけしたこと

を、深くおわび中し上げます。

連絡先 :〒 215 神奈川県川崎市麻生区下

麻生1154-84本グ甫様方幻想遊戯団まで。

参力rし ませんか ?

うちのサークルのRPG部門で、4月 あた
りから「フ

°
レイバイメイソレ」と言う手糸氏を

通信手段として使ったゲームを開始します。

ゲーム内容は宇宙戦略SLGです。
パソコン通信できずにいる人も、パソコ

ン通信の電話代で大変な人も、とにかく参

加してみてください。お問い合わせは切手

同封の上、
~臨
この住所まで。

連畜各先 :〒 352 BOX36 0fficeHG RP

G部門 PBM係 まで。

ノヾグl力 あゞりました

1月 26日 のパソケット22で 販売 した

『Lundi旬 、『KNIGHTWORLD#4』 の
一部にバグがあることを当日発見してしま

いました。対処の方法は次のとおりです。

1.『 Lundi旬 の場合、ゲームを始めるとい

きな|,最後のほうのグラフィックが出てし

まうというバグ。これは ″AUTOEXE
C. BAS′′というファイルをロードして、

行39の GP=7と なっているものをG
P=0と 直してリターンキーを押せばOK
です。また、

″AUTOEXEC.BAS″
でセーブし直してください。

2.『 KNIGHTⅥ TORLD#4』 の場合メニ
ュー中の「みんなでゴー/～バトルスペン

ャル～」をえらぶとエラーが出るというバ

グ。これは個人では直せないと思いますの

で、下記の住所までお送りください。

以上、どうもすみませんでした。なお、

パソケット22の後半に買った人のソフト

は正常だと思います。当日、その場で直し

ましたから……。

連絡先 :〒 370-05群馬県邑楽郡大泉町
寄木戸1518 上原様方 Game Knight
Clubま で。

ありがとうございました

連絡先 :〒

“

6

21新木様方 ともちゃんSOftま で。

会員募集中です

わかM・ KSoft(forMSX)では、会員
募集中です。活動内容は、MSX関連の会報
(3か月に1度はディスク付き)を 1か月
に1回発行。それと、草ネット (現在休止

中で、 5月 より再開予定)でのイベントを
やります。年間2500円 (3か月なら700円、

半年なら1300円)の会費が必要です。 くわ
しいことを知りたい方は、72円切手をはっ

たます筒を同封のうえ、 下記のイも折まで。
連絡先 :〒 356埼玉県川越市砂新田3-5
真壁様方 M・ K入会案内係まで。

1-29-

12月 8日 のパソケットゥィンタースペ

シャルにて販売したPC-88用ケーム『ジヤ
ンケンデスマッチ』にバグがあることがわ

かりました。試合が長引きすぎた 1,すると

動作停止してしまうというものです。交換
いたしますので下記住所までディスクを送

Bソ●ダブルKO(NEO)

Bソ●ともちゃんSoft

BソOOffice HC 通貝反中

llた,だ:|●

計
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Bソ●Came Club

Bソ●M・ Ksoft

Bソ●幻想遊戯団
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豊橋市白河町10011:00～ 15100 豊橋ガスビル・サーラ4月 12日 (日 )豊橋パソケット4

台東区柳橋 4-2-1011:00～ 15:00 東京文具共和会館パソケットX XIV 4月 19日 (日 )

岩手県産業会館4月 19日 (日 ) 14100～ 15i00盛岡パソケット5

岐阜市神田町2-214:00～15:004月 26日 (日 )岐隼パソケット4

大阪市浪速区難波中3-4-3614:00～45:00 大阪府立体育会館大阪パソケット15 4月 29日 (祝 )

本じ幌ノ

川□市川□3-1-14月 29日 (祝 ) 40:30～ 46:00 川□総合文化センターlF催し広場FES丁6
広島ノ

港区海岸 4-7-8都立産業貿易センター11:00～ 15:00パソケット・スペシャル3
名古屋ノ

※パソケットに関する問い合ゎせは、パソケット(803-3842-6499)ま で。なお、午前8時前|こは来ないようお願いします。

※FESTに 関する問い合わせは、〒334埼玉県川□市大竹283-3 鳥海様万 FESTま で。
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松森弘樹 (群馬藁藤1鐸野聡― (東京都)

川嶋匡詞 (静岡県)武丼洋輛 (高知県)

(敬称略)
DSttol。2

前多満 (北涵道)i‐

::|:t:千

塑藤肇 (宮城県)篠
田和大 (東京都)不□田康義 (神奈川県)

室本洋 (静岡県)松下誠 (大阪府)出
崎鉄也 (岡山県)三好盛ス (広島県)
野□賢― (福岡県)篠崎公― (長崎県)

(敬称略)

SYN
大須賀政彦陽

TAP匿

(敬称略)

幻超二轟‐霧ンダ
ー

森毅 軋 海道)謗 弩秀 (秋田県)′」ヽ
松竜 (宮城県)大久保成志郎 (東京都)

秋葉昌良 (神奈川県)玉本健― (静岡

県)八本崇之 (大阪府)平本修一 (鳥

取県)宮本大助 (熊本県)小渡悟 (沖

縄県)         (敬 称略)
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イベン終情報

1■00～ 45100.14月12日 (□ )水戸パツケウト9111111

「豫本市本山町131 .  ● ||1熊本興南会館
.

41:00～15:()0.熊本パソケンヽト71111111
盛岡市大通 4-2-4

金沢市観光会館11:∞
～
15:00金沢パツケシ`トア||||||||||

岐阜商工会議所
FF===T再
=:=云
蔦F「「TTT「11■ ||■■|■■|■■

14月26日 (日) ホテ11100～45:00甲府パツケ

'卜
21111111111

札幌テイセンホ■ル14100～15100114月 29日 (祝‐)|

広島市東区東蟹澤町10131広島市東区民文化センター44:00～15:00

5月4日 (体)

1名古屋市昭和区嬌繁11■113111名古屋市公会堂5月 15日 (祝) 11100■151"
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ロプログラマー ヽ原画 |グラフィッカー ■ミュージックコンポーザー む企画、シナリオライター '21雑 用

用覇口0‐Jinネットワーワ
Hア クセス受け付け中

DO―Jinネツトワークは、読者と同人ソフトサー

クルをつなぐベージです/ 現在、次のようなアク
セスをお待ちしています。よろし<ねυ

ち一むエルフェリス 田60 〉く68000 〒720-24広 島県深安郡神辺町

'|1北

4429-4 海野様方

やる気があつて、マルチな人だとなあ良いです。

62円切手同封でお願いします。男女問わず。

プロジェクトチーム

暗黒騎i団
日ヽ

`“ヨ

PC-88∨ A、
PC-98、 X68000

〒386長野県小県郡真田町
大宇長石船5984 Ш辺祐―

音楽作らせたら日本一、X68000用スキヤナを持
つている方、自己PR同封の上御連絡<ださい。

＼l" PC-98 〒929-03石 川県河北郡津幡町

北中条ラ59-3 花野様方
フロフィールと作品を添えて、ドーンとお問い

合わせください。

crlffon

〒198-01東京都青梅市御岳

1-166 土屋陽嗣
CAT CAT 口ヽ自

“凛

PC-98、 MSX やる気のある人募集。

スタッフ募集中

0同人ソフトサークルから
いろいろなお知らせ

「ボクたちはこんなサークルです」、「こ

ういうサークルを作りました」などの

自分のサークルのPRや、「通販の発送
が遅れています」「ソフト|こバグがあつ

たので交換します」など、同人ソフト

やサークルに関係あることで、広<み

なさん|こ知らせたいことは、封書また

はあハガキで!9

0同人ソフトちよつとCM
「新作のCMを してほしい」ときは、イ
ラストまたはゲーム画面が入つている

ディスクと、PR(140字 <らいでどん

なゲームかも忘れず |こ )・ 機種名を書

いた紙を、%植のCMをしてほしい」
ときは、移植したゲームのサンプルと、

通販金額・通販先・機種名を書いた紙

を、それぞれ忘れず|こ同封してね。

Oスタッフ募集中
「ボクたちはこういうことができる人

を捜してい志す」、「こんな人|こ参加し

てもらいたいな～」といつた、同人ソ

フト制作の手伝いをして<れる人がほ
しい場合は、募集する職種、開発機種

を出ず書いて、封書またはハガキで送

つて<ださい。

0仲間に入れて/
「こんな自分を使つてください」「だれ

か仲間に入れて /」 など、どこかのサ

ークルに入つて同人ソフトを作りたい

場合は、ハガキ (またはハガキと同じ

<らいの厚さの紙)|こ10センチ×42セ

ンチ<らいの大きさで描いたイラス

ト)と、郵便番号・住所・氏名・年齢

を含めた80文字<らいの自己フピール

をめず一緒に送つてね。

0イベント情報
「イベントをやります/」な～んてとき

は、イベント名・開催日・開催時間・開

催場所とその所在地をすべて記入して

送つてね。なお、届いてから掲載まで

早<ても2か月はかかるので、十分者

慮のうえ送つて<ださいね。参加サー

クル募集の手紙も待つてます。

上記5つのアクセスは、サークル名と

代表者氏名または個人名・代表者また

は個人の年齢・職業 (学年)・ 連絡先住

所・連絡先電話番号 (連絡の取れる時

間帯も書いてね)を忘れずに記入して
以下のあて先まで送つてください。な

お、記入もれや内容によつて、掲載で

きない場合もあります。こ了承<ださ
いね。
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おtこおんの

/ 今月は故郷中国
遊び麻雀がテーマね。

ない人のため、ルー

るあるよ。年々

は一い。ジャラジャラジャラ……。今回は麻雀を

テーマにして、そのアルゴリズムを考えてみるよ。

ゲームセンターに行っても、また現在のテレホビ

ー機やパソコンのソフトを見ても、 lつのジャンル

として確固たる地位を築いている麻雀ゲームですが、

なぜか同人ソフトではあまり見かけません。麻雀は

テーフルゲームとしては、他のゲームと比べても複

雑で覚えなければならない部分が多く、フロクラム

が組みにくいせいかなあ?と思うのですが、そんな

人も今からアルゴリズムを覚えて、麻雀ゲームを自

分の手で作ってみたらどうでしようか。

やっと、このコーす一のイラストにふさわしいテ

ーマになって、ホッ!?

鮨n

もつヽ・ ″〆
‐｀

1｀1翡 !・ |:|||||||||:|:|:|:|:i

も昔、『まじゃべんちゃ―』

っていう麻雀ゲームを作り

ましたが、その前に1回作

どうにかソフトを組んでみたかったの

ですが、いろいろな壁が立ちはだかり、

苦労しました。大変だったのは、次の

3つ。上がった形になったかどうかの

判定、テンパイ (あ と1つ くれは上が

りという状態)の判定、敵 (コ ンピュ

ータ)側の思考プログラムです。

敵が考える部分、いわゆる思考ルー

チンについては私の場合、よくわかん

なかったので、けっこうインチキな操

ろうとして挫折してしまったことがあ

ったのです。麻雀に興味があったので、

Xこ のコーナーで掲載のプログラムは、同人ソフトに自由 |こ組み込んで使ってかまいません。ただし、流通にのるような南販のソフトに使う場合には、

今月のアルゴリスム

●

人 ソ
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作をしていました。『まじゃべんちゃ

―』では、敵の打ち方に個性を持たせ

ようとしていたので、正当にやってい

るとなかなか個性が出ないと思い、わ

ざと断ム九の好きな相手には断公九の

手を、ポンして、対々和が好きな相手

には、そうしやすい牌を配っておいて、

普
'邑

よりもかなり高い確率で好みの役

が出るようにしていました。

でも、インチキをしていても、コン

ピュータが得意な手で適度に上がるの

がおもしろいと感じられるので、この

ヤリ方もそれほど捨てたものでもあり

ません。要は、人間と対戦していると

きに味わう、 くやしさやうれしさに近
いものを表現できれ

`よ

それはそれで

良いのではないかと私は思うのですが、

ということで、思考ルーチンについ

ては、強いアルゴリズムとか、これだ/

という方法がまだ、よくわからないの

で (これだという:ガ去を思いついたら

tヽく
燥

送ってね)、 ここでは触れないでおい

て、上がった形の判定と、テンパイに

なったかどうかの判定のアルゴリズム

について主に考えてみることにしまし

よつ。

みなさ はどうで より。ユ
　
　
　
一　
ん

操

び必要で0
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を読んでね)、 とてもいろいろな形があ

り、判定するアルゴリズムもよく考え

ないと、判定できなくなったりして困

ります。

あなたなりのアルゴリズムを考えて

みるのも、 なかなか楽しいと′思います
が、どうするのか分からない人のため

に、ンンプルな方法の 1つ を説明して

おきます (「上がりの形になっているか

どうかチェックするアルゴリズム」を

参照してね .′ )eこれをBASICで実行

するサンブルプログラム、 リスト1、
2も 作ってみたのでそれも見てみてく

ださいЭ

さて、テンパイ判定のほうは? と

いうと、これは上がり判定プログラム

を流用するのが一番単純で簡単です。

つまり、あと1枚 くれば上がりなわけ

ですから、すべての種類の牌を1枚足

してみて上がりかどうかをチェックす

るのです。方法は単純ですが、 じつは
これは34重類のチェックをしなけれ

ばならないので、BASICな どでプログ

ラムを組んでいる場合ちょっと時間が

かかります。つまり、ちゃんとしたソ

フトのようにテンパイや、役の点数を

目l昴 I寺に判定させようとするなら、プロ

グラムをマシン語やアセンブラなど、

速い処理の言語を使わなければならな

いのですね。それが麻雀ゲームのプロ

グラムを、さらに作りにくくしている

原因のひとつではないかという気もし

ます。いろいろ考えると、麻雀ゲーム

というのは、けっこう複雑な処理を行

わなければならないのです。

彰ゼタ Cアイ
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一
それでは、いきなり麻雀の話ですが、

作った当時麻雀の腕は……。

An:麻雀全然知らなかった(笑 )。 仕様を書
いた紙がぁっただけで……。だって、自い

牌見て予備の牌だと思ってたんだから

(笑 )。

う:だから、さまざまなトラブルが……

(笑 )。

An:そ う、役を判定する部分で―盃口、二

盃口があれば当然、三盃口もあるだろうと

思って役を入れたり̈ "¨。

一
で、基本的な上がり判定のアルゴリズ

ムはどうなってるんですか
'

An:ま ず手の中にある牌の分布を圏べる。

なんかスペクトル分解って呼ばれてたけど

(笑 )。 何の牌が何枚あって¨̈ っ̈ていうの

をすべて調べて、その中からアタマになる

部分をアタリつけて、小さい番号から順番

に見ていって、 3枚以上あるやつは刻子と

判断して、 2枚以下なら順子があるかどう
かを調べる。・̈ つ̈てやつてた(136ペ ージ参

照)。

一
牌の種類別にいくつあったかを調べて

おくわけですね。

An iそ う、そうすると後々の役判定とかで

もすごく役立つから。

臓めけ脱線イレリビュー

慮 慮 祓 慮 贔 慮 慮 贔 鍼 贔 屹 鯰 鯰 贔 鯰 鯰 鯰 鍼 慮
ですか ?

う :家賃を払えなかったことかな―。

一
オチをつけてどうする (笑 )。

う :何だろうな、ひととおり動くまで、遊

んだ感じがつかめなかつたのが大変だった

かな。

一
これから麻雀のソフトを作る人に望む

ことは
'

う :なんか脱がす以外の新しい要素を開拓

してくれることを望みますよ。猿が芸をす

るとか……。

一
それては1(後に、プログラムを組む人

にアドバイスなどあ |,ま すか。

An:若いうちはいいんじゃないですか、ひ
たすら動けばいいの。場数を踏むこと。変

に初めからされいにプログラムを組まなく

ていいんじゃないかな? 職業としてプロ
グラマー目指す人は、他人にもわかるよう

なされいなプログラムを書いたほうがいい

けど。

う :若い人には、新しいことに挑戦しては

しいよね。あるルールにのっとって全部や

るんじゃなくて、それをはみ出るような。

まあ、犯罪に触れない範囲で(笑 )。 ゲーム

の内容にしてもそうだし、ソフトを流通さ

せる方法にしても……。まぁ、転がる石に

藻 (も )はつかないつてことでしようか

一
なんか、 よくわかったような、わかん
ないような  。

一 確
かに便利そうですね。普通の上がり

方だけでなく、七対子とかも?

An:七対子は上がれるかどうかの部分で

判断するんだけど、牌の分布が 0か 2だけ

だったら七対子。でも最初は、同じ牌が 4

つX3と アタマでも七対子かと思つてて、
0か 2か 4だったつていう (笑 )。

一
なるほど、他には ?

An:清一色は楽/ 一番小さい牌の番号
と、一番大きい牌の番号の差を取つて10以

下だつたら清―色。ただし宇牌のチェック

はしなくちゃいけないけど̈ …・。あと、下 1

ケタで 2～ 8ま での分布を調べて 0だった

らヽ清老頭か混老頭とかね。そういうふう

に簡単にチェックする方法つていうのを考

えてると、パズルみたいておもしろかつた。

一 敵
の思考ルーチンとかは……。

う :それは大変だよね―、あれ、どうやつ

て作ってるんだろうね―(笑 )。『温泉麻雀」

では、最初からかなり敵に有利な牌が配ら

れてて、上がった状態からいくつか欠けて

いるような状態で、それを待つような感じ

だと思つた、確か……。牌を持ってくるの

は乱数だけど。・……あまり参考になりませ

んね (笑 )。

一
麻雀を作ってて苦労したところはどこ

譴 恙 恙 恙 恙 恣 黍 袢 袢 恣 黍 恙 恙 黍 黍 不 黍 恣 黍 不 不 黍 黍 黍 乃ヾ
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/雀の上がりの形というのは

(ルールがわからない人は

「麻雀の簡単なルール教室」
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二
島

爾

る こ と 1こなつて し たヽので、

ます。これで、3+3+3+3+2の すべて
を取り除いたここ|こなり、この手は5の牌

をアタマ|こ して、壕子3つと刻子1つで上

がるここができるこ
=」

拳できるのです。

この例|で ,ま上がつて,｀る形でしたが、_二

がつてしヽない場合|こは、75':こなる可能
|1生のある書を取つて調べても、フ:子こ手子

を全彗こ
`除
くことができなくなります。

実際の上がり半」定のプログラム|こは、こ

のよ う な上がり なつて るヽかを調べ

た後 |こ 、t対子と、 うヽ例外の

形も半」定しなけ

れ|よそ′lな

ので、ここ

ロ
ユ島

ティーチャー

Ana.先生の
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ならて,ヽるかどうか
,夕するアルゴリズム

まず、下のようなt人間が見ても上がうでしヽるの

の形に かどうかわからないような形があうたとしましょ

‐
・_||コ ンピユ

ニタで処理する場合は、すべて■

‐1数字|こ直して行うので、上の配牌だとく.次
.

のような数字の羅夕」になります。  ||||・
.

1最初に(こあ手あ11三ある藤ああ希表を
.

出します。どの牌がいくつあるかを調|べる|

わけです。これはコンピユニタめ得意な在

業ですから、すぐ|こ割り出せます。
.す
ると、

■2の牌=1枚
.3の
牌=2枚 .

:,鷺:織|
|`あ蔵■1競||

・ ||■
'の

牌■1枚■|||■‐||‐  |~・■|
|‐■とし、ら絡集が膿す

`|こ

あ表をもと|=(|
‐‐カラ●|三なる麟を豪し恐ぢ:人商なら11あ
||‐ る連農あ墓たりをうけて辛じ齢します分(も
||‐ ||.しと三二るあブ由ケラムでは、|そら|ましヽ分
|‐ |ないあで、.最勅からジラミう意し

'こ

見そ換‐
||11‐ 二丼 | |■  ■| |‐ ‐| |. .
|||||けると、3と4と5と 6.が2う以上あるの
.‐
|そ(ラ掏 こなる1苛1籠桂があろまし。|そこ|

|で、アタマ以外の残りがちゃんとした形に

||なるか調べる作業を、アタマ調の場合、4
1 あ場合ヽもあ場合、もあ場合とすべてjラミ
|‐ぅ意しにチェしうします:||‐ |  ‐ |
||‐ ではt13をラタマ|こした場合を著えてみ
|.ましよう:分希表がら、.こあ藤棧枝際とと
.|.茨あようになりましよ・ ||‐ .‐  ||.‐  |‐
|■ 12の牌■1枚 |■■ |_|| ~・ ‐

小さい2の牌から見ていつて、2の牌|ま 4

.枚ですから順子になるハズです。つまり、

2、 3、 4の3枚で順子を構成するわけです

が、3の牌が分布の表にありません。つぷ

り、これは3をアタマ|こしては、上がりの形

|こならないということです。

では、次|こ4をアタマ1こしてやつてみる

こと|こしきしよう。・

2の牌=1枚   .        ‐

3の牌=2枚   .
5の牌=4枚
6の牌=4枚
7の牌=1枚        .
これもまた、2、 3、 4の順子ができるは

ずですが、4の牌がありません。4をアタマ

|こした場合も

'メ
とし`うことで、次|こ 5を

アタマiこして試してみきしよう。

2の牌=1枚
3の牌=2枚
4の牌=2枚
5の牌=2枚
6の牌=4枚
7の牌=1枚
今度は、2、 3、 40建がうやんとあるの

で、その3枚を取つけくここができます。す

ると、

3の牌=1枚
4の牌=1枚

‐|||「 F牟つい本い|、 核1子■11原子奪半じ断|レ
■|■て分けてゆききす61ます。牌を小さい順(こ

|1見でし、もそ(ё板以上め藤があれば、それ|ま

|"|||1餃|て |ヽ|||||“ |,'い|‐||:|
|■|ヽ|11107111ⅢⅢFIIな●|^|
lr10→ |ヽ`||■|1本||ヽ幸||ヽ′本||
|きい番号のヽ|のが0●

"●

輝べ1奉す■
=4111|||は tl分補1表を調べれ

―
ばすぐにわがります●|

|||||て 0ヽ,1疇 |‐IW^||が lr。 ||ヽ

`ⅢI,|1早「
1半 1‐野‐ヤFヽ |‐子?,督奪堅?悸言育|
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■麻雀の上がりを判定するサンプルプログラム

ー

PC-8801 mkII SR、 PC-9804、 MSX2版
(DISK BASiC用 )

10 DIM PAI(19),SRM(37),BUF(37),RES(3)
20 FOR A=O T0 13:READ PAI(A):NEXT
30 DATA 2,3,3,4,4,5,5,5,5,6,6,6,6,7
40 CLS:PRINT'lMahjong hand check salnple p
rOgram / technop。 lis 1992":PRINT
50 N=0:HD=0:GOSUB 630:GOSUB 600
55 PRINT"ハ °イ ノ フ゛ンフ°'1:GOSUB 700:GOSUB 73
0:PRINT
60 1F SRMI(N)>l THEN 100
70 N=N+1:IF Nく 38 THEN 60
80 ' DA■ lE
90 PRINT'1ア カ｀`ツテイマセン。'':END
100 ' CHECK START
GOSUB 760:HD=N:BUF(N)=BUF(N)-2
K=0:P=0:Pl=0:P2=0
1F BUF(K)=O THEN 180
1F BUF(K)>=3 THEN 200
1F K>30 THEN 180
1F BUF(K+1)>O THEN IF BUF(K+2)>O THE
0

GOT0 70
180 KEK+1:IF Kく 38 THEN 130
185 1F P=4 THEN 450
190 GOT0 70
200 ' GET KOTSU
210 BUF(K)=BUF(K)-3:Pl=Pl+1:RES(P)=K+100
:P=P+1
220 GOT0 130
250 ' GET SYUNTSU
260 BUF(K)=BUF(K)-1:BUF(K+1)=BUF(K+1)-1:
BUF(K+2)=BUF(K+2)-1

270 P2=P2+1:RES(P)=K:P=P+1
280 GOT0 130
400 END
450 ' AGARI
460 PRINT"アカ゛り'':PRINT::ア タマ=':;HD,''コオツxl';Pl
,''シユンツx tt;P2

470 FOR A=O T0 3:B=RES(A)
480 1F B>100 THEN B=B-100:PRINT B;B;B EL
SE PRINT B;B+1;B+2
490 NEXT:END
600 ' PRINT PAI
610 FOR A=O T0 13:PRINT PAI(A);:NEXT:PRI
NT:PRINT
620 RETURN
630 ' SORT  PAI
640 FOR A=O T0 13
650  FOR B=l T0 13
660   1F PAI(B)く PAI(B-1)THEN SWAP PAI(B
),PAI(B-1)
670  NEXT
680 NEXT
690 RETURN
700 ' 14AKE DISTRIBUTION
710 FOR A=O T0 13:B=PAI(A):SRM(B)=SRM(B
+1:NEXT:SRMI(0)=0
720 RETURN
730 ' PRINT DISTRIBUT10N
740 FOR A=l T0 37:B=SRM(A):IF B>O TIIEN P
RINT"No.'';A;'' こ X";B
750 NEXT:RETURN
760 ' COPY SRM ―> BUF
770 FOR A=l T0 37:BUF(A)=SRM(A):NEXT
780 RETURN

11
12
13
14
15
16
N
17
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■麻雀の上がりを判定するサンプルプログラム

ー

X68000版 (X― BASIC用 )

10 dim pai (19),srm(37),buf (37),res(3)
20 /tr
3O pai= {2 , 3 , 3 , 4 , 4 , 5 , 5, 5 , 5 , 6 , 6 , 6 , 6 , 7 }
40 cIs:print"mahjong hand check sample p
rogram / technopol is 1992 " : print
5O t=@ :hd=0 :paisort ( ) :paiprt ( )
55 print"/\'4 .) 2" )7'":mksrmO:srmprtO:p
rint
60 if srm(n)>1 then EoLo 70@
7O n=n+l: if n<38 then goto 60
80 /* dame
90 print"Ti" vt-.f Ytr. " : end
tOO /* check start
110 bufcopy( ) :hd=n:buf (n)=buf (n)-2
l2O k=Oip=Oip7=Otp2-O
130 if buf(k)=O then goto 180
l4O i,f buf(k)>=3 then goto 2OO
150 if k>30 then goto 180
160 if buf(k+1)>0 then if buf(k+2)>0 the
n goLo 25O
170 goLo 7O
180 k=k+1: if k<38 then goto 130
185 if P=4 then goto 450
l9O goto 7O
2OO /x get kotsu
2lO buf (k)=buf (k) -3 : p1=p1+1 : res (p)=11166
: p=p+ 1

22O goLo 130
25O /* get syuntsu
26o bttf (t) =tur (k) -1 : buf (k+1 ) =buf (k+1 ) -1 :

buf(k+2)=buf(k+2)-1
27O p2=p2+l: res (p) -k: p=p+1
28O goto 73@
4OO erd

45O /* agari
460 print"7i" U" :print"79"=" ;hd, ":t')x" ;p1
,"->t>')x";p2
47O for a=O Lo 3:b=res(a)
48O if b>100 then b=b-lob:print b;b;b e1
se print b; b+1 ; b+2
490 next: end
600 /* print pai
605 func paiprto
610 for a=O Lo 13:print pai(a) 1:next:pri
nt : print
620 endfunc
630 /*< ss1t pai
635 func paisort ( )
640 for a=0 to 13
650 for b=1 to 13
660 if pai (b) <pai (b-1 ) then 6gp=pai (b)
: pai (b)=pai (b-1 ) : Pai (b-l ) =dsP
67O next
680 next
690 endfunc
7OO /x make distribution
?05 func mksrmo
7lO for a=0 to 13:b-pai (a) : srm(b)=srm(b)
+1:next: srm(O)=@
720 endfunc
730 /* print distribution
735 fune srmprto
74O f or a=1 to 37:b=srrn(a):if b>0 then p
rint"no.";a;" = x";b
75O next: endfunc
760 /* copy srm -> buf
765 func bufcopyo
77O for a=1 to 37:buf(a)=srm(a):next
780 endfunc
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)|こ は番号が 4の牌

ていること|こな

(o) -BUF (3 7)

RES(o)-R

雀ゲームのプログラムは、

上がりや役の判定、敵の思

考ルーチン以外にも、チー、

ポン、カンツなどの処理や、 リーチ、
ロン、フリテンのチェックなど面倒な

処理がいろいろあります。しかし、決

してアルゴリズムが嘆任しいわけではな

SRM(0) から順番 |こア

く、作業量の問題なので、コツコツと

根気よく作っていけば、きっとできる

と思いますよ。麻雀は歴史も占く、お

もしろいゲームという保証があるので

完成を目指してがんばってください。

で、完成したらボクにも遊はせてね。

といったところで、麻雀についての

話はおしまい。次回はまた別のアルゴ

リズムだよ。ジャラジャラ……。

(おにおん)
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|これは(1リスト」と同じ<30行 のデータを配

藤として、上がりの判定を行うためのサンプル

プログラムです。リスト4と違う点は、変数など

が小文字になったことと(800行以降のサブル

=孝
ンを関数1こしたことぐらし)です。行番号や

変数名などはすべてリスト1と同じですから、

リスト↑の説明も参考にして<ださいね。

順子を取り出す部分にジャンプします。  .
無事|こアタマを見つけると、1.00行 以降の順

子、亥」子の取り出しのプログラム:こ行き示す。

その準備として、作業用の配列変数BUF(0)
～BUF(37)|こ 、牌の分布表をコピーして
からアタマ|こなる牌を取り除きます。そして、

変数の初期設定もします。変数 Kが、イ可番の牌

をチェックするかを記憶させてお<もので0変

数 Pl、 P2、 Pはそれぞれ亥」子、順子、亥」子

と順子の合計した数を表します。

130行 からがチェックの中むとなる部分です。

分布が 0の牌はとりあえず飛ばして、分布が 3

以上なら亥」子と見なして刻子を取り除<部分

(200行 )|こジャンプします。それ以外だと、分

布が 1カ 2ということ|こなるので、1順子がある

などうかを調べます。まず字牌ではないのを確

認してから、今調べている牌より1つ大きい番

詈の牌と、2つ大きい番号の牌が4つ以上ある

かどうかを分布表で調べます。もしあれば、順

子を取り除<部分 (250行 )|こジャンプします。

|1原子|こならないときは、このアタマでは上がり

パターンはないこと|こなるので、またアタマを

探す部分 (70行 )1こ戻ります。最後まで調べて ..
もアタマが見つからなかつた場合は 1ヽ上がつて・‐|||||||

いないこと|こなる|ので、それを報告して終了し

ますも ‐    . .|・ ||    ‐
.180行
で、次の牌の分布を調べるため|こカウ

ンターを進めるなどの準備を行つてい散す。こ 
―
|||

こで順子、刻子の組み合わせが 4つあねば、上

がりとなり、4m行以降で上がつた牌の構成を

表示します。 ‐      . ■  .
ちょつと長めですがヾゆつ<り見てしヽけばそ

れほど複雑なプログラムではあり讀せん。別の

言語で組む際の参考|こもして<ださいね。

|ヽ、■

ヽ

Xなお都合によりこのコーナーのご質問は、住所・氏名 電話番号を明記したハガキで「D6-Jinフ アン お|こあんのアルゴリズムを見切つたぞ|?係」まで、
ぁ問い含ゎせください。あて先は、P433参照。また、プログラムの移植、同人ソフトの|●術的な質問もドシドシこちらに送つてね。
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とは?
それは子供たちへの開放スペースがら始まつた 輻:憮趙

綸:燒鐵・・l~'`鷲 o'

‐
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0こ んな感じのスペースだつたようだ。そこは、子供たちにとっては、まさに夢の部屋だつたであろう

冥声ソコン栞信志にいきなリショッキング

な二告か掲載されていた。

パ`ソコンソフトがレンタルできる
″

これは、一体どういったシステムなのだ

ろうか ? このCAVス テーションというま
ったく新しいシステムで業界の話題を独占

しているAPROSの代表、浅海洋至氏にいろ

いろとお話をうかがってみた。

事の発端は、 6～ 7年前ほど前までさか

のぼる。ファミコンブームだったこのころ、

子供たちにファミコンで遊ぶための部屋を

無料で解放したことから始まった。そこに

は、何台かのファミコン本体と数々のソフ

136

卜が置いてあり、子供たちは好きなだけ自

由に遊べるのである。これは、単純に子イ共

が好きで、ファミコンを持っていないがた

めに仲間外れにされている子供のために始

めたものだという。

これがロコミでどんどん広まり、いつし

か会員も2000人以上になってしまったた

め、これの整理のためにPC-88を購入。その

PC-88が、その子イ共たちの目に止まり、「パ

ソコンでも遊びたい/」ということで、他に

XIや MSX FM-7なども購入し、ますます

盛り上がった。これらのソフトやハードは、

「みんなが喜べば」ということで、すべてポ

ケットマネーから買っていたという。

そんな中で、子供の声を聞くと口をそろ

えて「ソフトが高い」という話をしていた。

本来、子イ共力
t漣
ヨぶモノなのに、パソコンソ

フトなどでは |万円近くもかかる。それゆ

えに違法コピーをしてしまう気持ちもわか

らないでもなかった。しかし、これでは悪

循環ではないだろうか? ソフトハウス側
も、採算というものを十分考えた上での価

格設定もわかるが、ターゲットが子供であ

る以上、もう少しこの価格が下がらないも

のなのか……。

そこで生まれたのが、SOFBOXである。
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このSOFBOXは、ユー

ザーのいろんなニーズに

応えよう./と いう形で、

1990年 の 10月 ぐらいか

ら始まったものだ。

SOFBOXと いう,本:[塁
‐
で

ソフトが買えるソフトシ

リーズの牛新敦は、まずそ

の価格設定。毎月の子供

のお小遣いを考えると、

自由になる金額は3000

円ぐらいという話なので、

それに近い価格にした。

この価格を実現させるた

めに、本の,流通を利用。 0新しい流通経路……、つまり本屋でソフトを販売していつたSOFBO×
これによって、「うちの近

くにはパソコンショップがなくて、ゲーム  SOFBOXオ リジナルソフト『キング・ブリー
ソフトが買えないよ～」という地方のユー  ダー」なども登場させ、ますます盛り上がり
ザーも、近所の本屋で買えるようになった  をみせた。
わけだ。                   また、本屋にしてみれば、 1商品が3000

また、あるゲームをやりたくて、―一生懸  円というのはうれしい価格だったので、売
命貯金したはいいが、そのハードを買つた  るほうにも評判だったそうだ。
ときは、もうそのソフトは古くなっててど  「本屋でパソコンゲームが買える/」
こに行っても入手できなかった……という   これには、本当にユーザーもビックリだ
人のために、「いいものはいつの時代でもい  ったが、細かい問題もいくつかあった。ま
い/」ということで、わりと古めの名作関係  ず、そのSOFBOXが置かれている本屋が、比
を中心にラインナップ。『レリクス」『ホテ  較的大きいところだけだったという点。ど
ルウォーズ」獣神ローガス∫抜忍伝説』 この本屋にも必ず置いてあるというもので
『ウイバーン』『ファンタジー』『 トップルジ  もなかったので、条信志広告で「SOFBOXを 取
ップ』『メルヘンヴェール』などと、どれも  り扱っている書店」といった形でフォロー
名作と言われたソフトばかりだ。もちろん、 されていたが、例えば「東京都 :テクポリ書
OSOFBO× のFウイバーン∪ SA」 とFダ_ク レイス.。 パッケージはかなり小さい

輻

店」と書いてあっても、じゃあ、その本屋は

一体どこにあるのか ?と いう問題もあった。

また、1最初のラインナップは多かったが、

その後のソフトはポチポチといったところ

でなかなか充実してこない。ゲームのほう

は30タ イトルほどになったが、けっして多

いという数字ではない。

とにかく、定期的にドンドン発売されて

いかないと、ユーザーのほうもSOF30Xの

存在を忘れてしまう。いくら、
｀`
昔の名作 /″

と言われても、やっぱり目の前にあるバリ

バリの来驚乍のほうにf熙:味がいってしまう。

SOF30Xオ リジナルゲームソフトも、『キン

グ・ブリーダー』以降、これは/と いうもの

がさっぱり発売されない。

「いろいろと話題は多か

ったけど、SOFBOXも こ

のあたりまでかなあ |?」

と、正直なところ思って

いた。

しかし、この間、また

茉斤しいプロジェクトが動

いていたのである。それ

が、CAVス テーションだ。

これはSOFBOXの意志を

引き継いで、それでいて

まったく新しいシステム

によって、ユーザーをビ

ックリさせた。

そう、いわゆるレンタ

ルを始めるというのであ

る。 さてさて、一イ本どの
ような形で政台まるのであ

ろうか ?

rそ ろ

いた。

コンソ

これゆ

bわか

αま悪

ンス側

での価

共であ

ないも

らる
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CバVステーションで、レンタリレ開始〃
`ヽ

ここで、もう一度違法コ

ピー問題を考えてみよう。

最近、よくこの問題を雑誌

などでも見かるが、違法コ

ピーする側の言い分を聞い

てみると、「あらかじめテス

トプレイできるわけでもな

いし、買ってみてクソゲー

だったらショックだから」

ということらしい。確かに、

その気持ちはよくわかる。

一生懸命お′」ヽi貴いを貯めて、

!万 2800円するゲームを

買ってみたら、全然面白く

なかった……なんてことだ

ったら、そのショックは計

り知れない。

ソフトハウス側も、 もうコピーされるの
|まわかっているって感じで、だったら確実

に売れる数で儲けを出したほうがいいに決

まっている。しかし、これではいつまでた

っても違法コピーはなくならないのではな

いか? これでは、違法コピーを認めてい
るのと同じなのではないか ?

そこで、APROSは SOFBOXの 延長上にあ

る新しいシステム、CAVス テーションを始

める。これは、「ユーザーを信用しましょう」

ということで、「ソフトが高いのであれ|よ

安くしましょう/ テストプレイしたいの
であれ|よ させてあげましょう/」というシ

0パソコンユーザーは、つねにこういつ ている

ステムだ。買ってもCDと 同じくらいの価

格、しかも、300～ 500円 くらいの金額で合

法にレンタル (CAVステーションでは、ベィ

テストプレイシステム、略してPTSと 呼ん

でいる)することができるというものなの

である。

このCAVス テーションは、ビデオ&CDレ

ンタル店でもうすぐお目にかかれる。全国

に |万500"牛あると言われているレンタ

ル店だが、とりあえず最初は2000店ほどを

予定しているとか。ゆくゆくは全国どこの

レンタル店でも扱ってもらうようにしたい

そうだ。

レンタル店て子昔りるとき、まずユーザー

にはその店の会員証のほか、CAVステーシ

ョン用のライセンスカードが21要になる。

もちろん、このカードは北海道から沖縄ま

で、どこのCAVステーションでも使えるよ

うになっている。

一番気になるのは、どういつたソフトが

ラインナップされてくるのか、といつこと

だが、これはまだはっきりしていない。と

りあえず、CAVス テーションのオリジナル

ソフト『コンストラクターズ グランプリ』

だけは必ずあるらしい。それらυ卜のソフト

に関してはまだ教えてもらえなかったが、
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ソフトを作る

ソフトを作る

CAV
ステーションの

会員になる
レンタル

セール

APROSCAV
ステーションの

とりあえず図にまとめてみた。ソ

フトハウスはソフトを作って、そ

れをAPROSへ。APROSは ソフ

トをレンタル店へ流すわけだ。ユ

ーザーはそれを買ったり借りたり、

または同人ソフトなどで売る側に

もなれるのである.
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CAV
ステーションの
反応は?

さて、このCAVステーションが
｀

発表されて、いろんなところから

様々な反応があったという。

まず、全国のビデオ&CDレ ン

タル店からの問い合わせが殺到し

た。その多さで電話回線がバンク

寸前になったそうだ。基本的には、

申し込みがあったレンタル店など

に対しては、APROS他数社で十
分に審査した上でCAVステーシ

ョンを置くかどうか決めていると

のこと。

また、中古パソコンソフト屋さ

んからも連絡がかなりあつたらし

い。

`藉

1去レンタルができるという

ことで飛びついてきたようだ力ヽ

「このCAVステーションとは考え

方が違いますので」ということも

あって、すべてお断りしていると

いう。

ユーザーからの問い合わせも多

く、「いつから始まるのか」「うち

の近所にあるビデオレンタル店に

か置かれるのか」「どういったタ

イトルのソフトが並ぶのか」とい

った内容のものがほとんど。

各ソフトハウスからもいろいろ

と反応があつたそうだ力ヽ 「まあ、

古いソフトなら、別にいいんじゃ

ないですか。どんどんウチのを使

ってもいいですよ」と、「ソフトは

財産ですから、そういうことにか

協力できません」との2つに分か

れているって感じ。

また、読者にしてみれば「レンタ

ル行為は違法ではないのか ?」 と

いう素朴な疑間もある力ヽ これは

ソフトハウス側がレンタルの許諾

をすれ
`よ

問題にはならない。も

ちろん、それを認めていないソフ

ト・をレンタルしてしまうと問題に

なるが、CAVステーションの場合

はちゃんと許可を得て行なつてい

る。ソフトハウスに限らず、この

体制に協力的なところもあれば、

そうでないところもあり、業界内

では騒がれている感じだ。

だ一
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と
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フト

bヾ、

もうすぐ発表になるはずとのこと。基本的  イ面格もCDと 同じくらい……、つまり3000円
にはSOFBOX同様、ちょっと昔のソフトに  前後を予定している。SOFBOXのときとほ
なる予定だが、「え? これってつい最近発  ぼ同じだが、それでもかなリインパクトの
売されたものじゃあ……」というかなりの  ある価格だ。始まる時期は、一応 4月中旬
新作も予定しているという話だから、その  を予定しているらしいが、細かい準備に時
発表を待ちたいところだ。         間がかかっており、実際、は5月上旬ぐらい
はっきりしているのはIBM PCや マッキ  から始まりそう。
ントッシュなど、海外ソフトを充実させて   さて、このCAVス テーション、とりあえず
いること。これまではどうしても専門店で  レンタル&低価格セールという形でスター
しか入手できなかったが、これによって手  卜するが、まだ始まりでしかないという。
軽に遊ぶことができるようになるワケだ。  この後も、まだまだ「あっ/」と驚く企画を
同人ソフトもそれなりのタイトル数を用意  用意しているそうで、それも近日中には発
しているという話なので、かなリバラエテ  表されるであろう。
ィーに富んだソフトが並びそう。       APROSの 野望は、これからもゲーム業界
レンタルだけでなく、セールも行なう。  をにぎわしそうである。
0このように、ビデオSCDレンタル店でソフトを借りることができる
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では、このコーナーでやってきたことを

振り返ってみよう。

●ソフトの価格が9800円なのはなぜか

●海外ソフトが人気はあるのはなぜか

●同人ソフト界について

●移植について

●シミュレーションゲームについて

●アニメ業界とゲーム業界

●PC-98シ リーズの行方

●美少女ソフトの行方

●これからのネットワークゲーム

●CAVス テーションとは……

今までどういったことをテーマにしてや

ってきたか、わかったかな? 比較的、そ
のときの情勢(?)な どに合わせてやって

きたつもりだが、だからといって必ずしも

タイムリーなネタでなければならない/っ

てことはない。本当に日ごろ疑間に思って

いることで構わないぞ。

投稿方法は、キミの住所 。氏名。年齢・

職業 (学年)。 電話番号を明記の上、

〒105 東京都港区新橋4-10-7

TIM テクノポリス編集部
「ど～するど～なる

パソコンゲーム/」係

まで、ハガキか封筒で送くってくれれば0

Kだ。採用となった場合、キミに詳しくそ

の内容を問い合わせることになると思うの

で、必ず電話番号は書いてほしい。場合に

よっては、キミの都合さえつけば特派員と

して取材に同行してもらい、直接その現場

を見たり、質問してもらったりしようかな、

とも考えている。

また、以前このコーナーで扱ったことに

関する意見、感想などもドシドシ送ってほ

しい。それによっては、その企画の第2弾

なども検討したいと思う。

さあ、キミのこの「ど～するど～なる!?パ

ソコンゲーム/」に参加しよう/
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lVoloC   スターブレード

LUNAR-rue sLVER srAR-

■発売元/ビクター音楽産業
口発売日/3月 21日
●メディア・価格/
3DiVICL-15009・

'500円 (税込)

コのオリジナル由に加え、アレンジバージョンもバッチリ収録さ

れている。また、『スターブレード』の前身 (?)と もいうべきゲ

ーム、『ギャラクシアン
3』 (_昨年に「大阪・花の博覧会」にて展

示された)のオリジナル音とゲームに沿ったストーリーも収金乳

ヨ発売元/ポニーキヤニオン
ロ発売B//4月 29日
日、ディア 価格/
CDiPCCB-00085・

1釦 0円 (税込 )

セガのサウンドチー

ニとして大人気のSS
~BAND。
 _σ)CD~で は`、

すべての曲 を SST.

3ANDのメンバーがイ乍

=、
編曲、そして演奏

■行つているぞ。つま

`,、 ゲームミュージックではなくて、アーティスト「S.S.T.BAND」

`し
てのアルバムとなっているのだ。今後もこういったオリジナ

./アルバムが出るりしいのでファンの人は、要チェックだね〃

このCDに収録されている曲は、今後セガのゲームに使われるそ。

BLI愧やS10・聯/30炒。鷺脩梵輔夕 HUMAN SUPER F2

自発売元/東芝EMI
園発売日/4月 22日
ロメディア・価格/
CD:TOCT-6459・

2500円 (税込)

ゲームアーツから発

売されるM EGA― CDソ

フト、『ルナ ーザ・シル

バースターー』のCD化

が早くも決定。容量の

関係で短くなってしま

った由が、ロングバー

ジョンで再収全ヽ ビジュアルン~ンなどでセリフが重なっている

曲も、セリフ部分を取り去った曲のみが収録されているので、Fル

ナ」の音楽の世界をじっくり楽しめるのだ。また、主人公のルー

ナ役を演じる声優、井上喜久子が歌うボーカルバージョンは、ゲ

ーム中では聴 くことができないので、ファンの人は要チェック″

大幅にアレンジされたオープニングテーマがオススメ。

闘発売元/東芝EMI
目発売日//4月 22B
国メディア・価格/
CD:TOCT-6458・

2500円 (税込)

ヒューマンから発売

中のスーパーファミコ

ン用ソフト、『スーパー

フォーメ~ン ヨンサッ

カー』と『スーパーフア

イヤープロレスリン

グ』のカップリングCD

が発売される。オリジナル由に加え、いま話題の立体音響システ

ム「RSS」 を使用した全 6曲のアレンジバージョンを収金丸 また、
このアルバムからヒューマンのサウン ドチーム「H.EL.P」 のデ

ビューが決定した。今後の活躍に期待大だねっ″
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4チャンネルのサラ

リンドという豪勢なサ

ヮンドシステムと、動

{シー トによって大型

`よ

う体ならではの迫

可を体験できる、『ス

ターブレー ド』。ゲーム
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パーフェクトセレクシヨン バーフェクトコレクシヨン

l'.7f:7 -t-27'v)y2 プランデイツシユ
■発売元/キングレコード

日発売日/4月 22日
■メディフ・価格/
CD:KICA-1103・

3000円 (税込)

P悪
店]成 ドラキュラ』

の全シリーズで使用さ

れた曲をセレクトし、

オーケストラにアレン

ジしたのが、今回のCD

だ。生楽器のみで演奏

されたアコーステイッ

クな曲から、シンセサイザーと生楽器によるオーケス トラまで、

いろいろなバリエ~ン ヨンが楽しめる。「RSS」 を使用した立体音

響でオーケストラならではの音の拡がりを味わってみよう。

■発売元/キングレコード
■発売日/4月 22日
■メディア・価格/
CDiKICA-1402・

3000円 (税込)

ファルコムレーベル

の定番となった、パー

フェクトコレクション

ンリーズ。Fド ラゴンス

レイヤー英雄伝説ノイ

ース」『ソーサリアン』

に続 くシリーズ第 4弾

は Fブランデイッシユ]に決定。原由のイメージを損なわない程

度のアレンジが好評の ス`ペシャルアレンジバージョン
ク
で全曲

をカバー。JD.K BANDに よるアレンジも2曲収録されている。

■発売元/キングレコード
■発売日/4月 22日
■メディア・価格/
CD:KICA-1404・

3000円 (税込)

コミックファンばか

りでなく日本中を沸か

せ、さらにはアメリカ、

日本の両議会でも話題

にのぼった、かわぐち

かいじ原作の社会派コ

ミッ■クのゲーム版サウ

ンヽ ラヽンクが登場だっ″ ゲームオリジナル曲、海江田艦長が

好´́て三言くモーツァルト交響曲第41番「ジュピター」に加え、ン

ノセマ/ノンハ~ジ ヨンを含めた全30曲が収録されているで。

謳躙瘍玲躙

THE MUSiC OF
三毛請ホームズ

薔発売元/ポリスター

日発売日/4月 25日
■メデイア・価格/
CD:PSCX4043・
2400円 (税込)

MIDI音源に対応さ

せたBGMで、音楽にも

気合いの入ってること

がうかがえる F幻影者5

市』。そのゲーム中に使

われた曲、FM音源版と

MIDI音源版を同時収録

したのがこのCDだ。 MIDI音源を持ってない人もこのCDを聴いて、

MIDI音源の購入を検討してみてはどうかな!? また、シンセサイ

ザーフアンは必見のマル秘 (I?)MIDI設定も大公開なのだ。

CA:NAX
ゲームコレクシヨン

■発売元/ポニーキヤニォン

■発売日/2月 21日
■メデイア 価嗜/
CDIPCCC-00174・

2800円 (税込)

13年間も続いている

赤川次郎のヘストセラ

ーシリーズ、「三毛猫ホ

ームズ」。この春、アス

ク講談社から発売され

るOV入「三毛猫ホーム

ズの幽副成主」のサウ

ンドトラックとしてリリースされたのがこのCDだ。生のオーケス

トラで奏でられる優しいメロディが、とってもいい雰囲気 また、

平松愛里が歌うエンディングテーマも収録されているよ。

142

『電脳学園」シリーズ、

『スーパーバトルスキン

パニック」『プリンセス

メーカー』といつたガ

イナックスのゲームミ

ュージック、36曲 を収

録 したのがこのCDだ。

,主意してほしいのはこ

のCDは一般のレコー

ドショップでは入手で

きないこと。ガイナッ

クスの通信販売でのみ購入できる。問い合わせ先は80422-22-

1980(月 ～金の 12:oo～ 19:00)〒 180東京都武蔵野市吉祥寺実

町2-7-1東町ビル2F (株 )ガイナックス通信販売係
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美豊寅ソフ諄鐵リジナ∫♭カマ醸ヴVo‡。3
′1ソざンゲ■ム機 鬱クタ1大鰻禽 ■発売元/ポリスター ■発売日/4月 25日

■メディア・価格/

待望の美少女ソフ トオリジナルカタログの第 3弾ベ  ビデォと VHSIPSVX¬ 048・ 3800円 Q込 )

_Dで同時に発売されるぞっ″ 『闘神都市』『DoPoS SG set2』『ラ
ンス 2』『スーパーバ トルスキンパニック』『 G戦略』F今どき純情

物語』『星の砂物語』『煩悩予備校 2』『ピュア 2』『ナイキ』『きゃ

んきゃんバニー・スピリッツ』『私をゴルフに連れてって』『CALII』
FThanato亀

『学園都市 Z』『はっちゃけあやよさんII』 Fピンクソ

ノクス |～ 5』『METAL ORANGE』『麻雀クリニック増刊号』とい

った最近発売されたソフトを含む、全34タ イ トルをカタログ形式

で収録している。タイトルにもあるように、ゲームに登場した女

のコたちが大集合なのだ。ゲームをプレイした人も、してない人

も、ぜひ手元に置いておきたい 1本だよね。

LD:PSLX-4048・ 3800円 (税込)

彦ム・ヘンソンの新・ストーリーテラー『ギリ鋳 鶴畿轟
大女子評だった官tイ乍「ス トー 圏発売元/KSS 闘発売曰ン4月 24日

リーテラー」の第2弾となる塵彗璽II′ど需
/

のが、この「ギリシャ神話」 第∫巷 VHS:KSF― V4038・
表だ。幻想的なギリシャ神話  15800周織抜)

⊃世界が、最新のSFX技術で  1感0ぶ寝殿FF―
V4039・

決像となった。しかし、予定  日本部嗜版

された全 12話のうち 4話 を 第
1:夢4ぶ駆IISF―

V1040・

完成させたところで製作者で  第■巷 VHS:KSF― ∨1044・
あるジム・ヘンソンが病に任|1  162ア

4円 (税脚
各巻 2話入り/カ ラー47分・モノラル HiFI

夕1て しまい、帰らぬ人となっ

てしまった。よって、この作品が遺作となってしまったわけだ。

第 1巻には、「テーセウスとミノタウルス」、「ダイダロスとイカ

コス」。第2巻には、「オルフェスとエウリュディケー」、「ベルセウ

スとメドゥーサ」の各巻 2話を収録している。残りの8話が見ら

れないのがとっても残念だよね。

ジム・ヘンソンの
F日興| メ」|

ジトヘンソンの
―

響:貯罐燿 導蓼驚藤機議

P畠ケードゲームの新作がめじろ押し″

聰92年アミユーズメント・エキスボ開催

0ナムコの新作「Suzu
ka 8hoじ「s」 のコンパ
ニオンのオネエサン

アーヶ―ドゲームの最新技術のお披 0幕張メッセの]、 2号館を使

露日ともいえる、「アミューズメントエ 用。どの
フースも人でいっばい

キスポ」(通称、AOUシ ョー)が、幕張メッセで2月 25～ 26の 2日

間にわたり開催。各メーカーとも大型きよう体による体感マシン

や、50イ ンチの大型モニタなどを使用して新作ゲームを展示。ま

た、そのすべてがフリープレイということもあって、どのブース

もたくさんの人でにぎわっていた。中でも『UFOキ ャッチヤー』な

どのクレーンゲームには、日ごろのウラミを晴らすべく (1?)ヌ

イグルミの略奪 (どれもタダなのだ)に誰もが熱中していた。今

回のショーは、前回にくらべて大画面モニタが多かったのと、格

闘モノのゲームが多かったのが強く印象に残った。ともあれ、今

年のゲーム業界のパワーを感じさせてくれるイベントだったのだ。

０
ジ
ヤ
レ
コ
の

『グ
ラ
ン
プ
リ
ス

タ
ー
』
。
仕
事
を
忘
れ
て
燃
え
た
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セガのゲームマシン「メガ ドライブ」と

CD― ROMド ライブ「MEGA― CD」 の一イ
～
型マ

シンが、セガと日本ビクターの 2社から発

X68000XVIの登場からはや 1年、そろそ

ろかなと思われていた X68000シ リーズの

新モデルが、ようやく発売されたぞ。その

名も.X68000 Compactつ まり、 X68000

XVIの省スベースモデル版ってワケだ。ど

れくつい小さくなったかというと、本体体

積光が従来機と比べ44%と いったぐあい

で、しヽわ|●るマンハッタンシェイプと呼ば

れた今までの 2本のタワーの 1本分よりも

小さしヽのだ=それに伴って、X68000シ リー

フタの部分は電動で開閉するのだ。セガからはフ万9800円。

フーからは8万 2800円で発売される (ともに税別価格)

売されるぞ。商品名は「ワンダーメガ」。基

本的には「メガドライブ」+「MEGA― CD」 と

まったく同じなんだけど、「ワンダーメガ」

では、 MIDlイ ンターフェ

ースや S日囃象端子などを標

準装備することで、よりAV

マシンとしての性格を強め

ている。 また、 テゞジタフレア
コースティックプロセッサ

で、臨場感のあふれるゲー

ムサウンドを楽しめるのも

ウレンイ機能だね。日本ビ

クターのものには、 4本の

ソフトと4由のカラオケを

収録したCD―ROM力 M寸 くぞ。

‐11十三…̀警摯暮≪奪雫電釉隆∬

||1江}く:き纏鉤鸞晰贔翡能悛
`量

0カ ラー液品ディスプレ´

Cl― Hとの組み合わせ例。
NDOW』 対応のアプリケ
のみ表示可能

ズでは初めて採用される3.5イ ンチドライ

ブ、テンキーのない′」ν型キーボードといっ

た省スペース化がシステム全体にわたって

はかられている。また、ソフトウェア面で

はシャーフ2虫自のウインドゥシステムFsx

―WiNDOW』カウヾ―ジョンアップした。こ

のバージョンアップによって、フォント

マネージャーの鍵婆支、アイコンやポップメ

ニューの編集、画面を広く使うための仮想

スクロールの使用が可能となった。今まで

の X68000シ リーズから
`ま

ちょっと

た位置付けになりそうなこのモデル、今後

の動向が実に楽しみなマンンだね。

璃

　

．燿

「

１

ｌ
Ｊ

‐ =,多

映回ワ1 |'■筆了欝―蜃轟卍袋渕
科学者であるローレンス・アンジェロは、

動物の矢晴ヒを増加させる研究をしていた。

しかし、謎の組織ンヨツプは、アンジェロ

の進める研究、「バーチャルリアリテインス

―チ

0コンピュータが作りだす世界に人間が入り辺
める技術を、バーチャルリアリティという

テム」を利用して、動物に現実の戦闘体験

をシミュレートさせることにより、動物が

持つ戦闘能力を倍加させるという計画をた

くらんでいた。一方、アンジェ回は、この

研究をもっと有益なものにするために、知

恵遅れの友人ジョウブの知能を「バーチヤ

ルリアリティシステム」により増加させる

ことを決心する。アンジェロの試みにより

ジョウブの知能は急成長した。しかし、こ

のことを知ったショップはジョウブに与え

る薬品を動物に使った戦闘用プログラムと

入れ換えてしまう。そして、ジョウブの優

しい心は、狂気と怒りに変えられてしまう

のだった……。

というわけで、最近話題となっている仮

想現実体験、いわゆるバーチャルリアリテ

ィの最新テクノロジーを、この映画を通じ

て体験できるぞ。配給は松竹富士で、松竹

洋画系にて'92年 4月下旬より公開|。
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0「エアホッケー」のようなゲーム。けつこう燃

えるゾ。本体に付属するソフトの1つなのだ

０
ビ
ク
タ
ー
音
楽
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業
よ
り
発
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れ
る
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ム
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ゲームシステムが一新され、一部では「ダ

Эジョン・マス○―みたい……」なんて言わ

れている新『ウィザードリィ』こと、『～ベ

イン・オブ・ザ・コズミック・フォージ』。

細かくなったゲームシステムをめんどくさ

がって、プレイを敬遠している人もいるよ

うだけど、そんな人たちのお役に立つのが

この「～クルーブック」だ。この本では基

本的なシステムの紹介から始まり、呪文の

種類やモンスターの種類などあらゆるデー

タを詳しく紹介している。また、一般のプ

レイヤーでは得られない情報も掲載してい

て、バリバリのWIZフ リークでも読みがい

のある本となっているで。『～コズミック・

フォージ』をプレイするなら、ぜひ手元に

置いておきたい 1冊だね。

先月の 19日 に続編も発売された、Fドラゴ

ンスレイヤー英雄伝説』。シリーズ 1作目

は、PC Englneの CD―ROM2ゃ ス_パ_フ

ァミコンといった家庭用ゲーム機にも移植

されたので、そちらのほうで遊んだ人もい

るんじゃないかな。このゲームを2倍にも

3倍にもおもしろく遊ぶための本が「全機

。
●
へ猟

鶉務緻絣戌靱予瑯磋褥晰掏錢
趾蝙麒隋腋1核躙戌蝙儡
Ｏ
Ｂ
６
版
・１
９
０
べ
―
ジ
／
定

価
９
８
０
円

（税
込
）／
著
者
・

ス
タ
ジ
オ
ハ
ー
ド
／
発
行

・
マ

イ
ク
ロ
デ
ザ
イ
ン

つ

″陵
　
　

一
０
な
に
や
ら
ア
ヤ
シ
イ
装
置
だ
な
ぁ
。
や
っ
ば
り
、
グ
ル
ン

一収

テ

じ
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メーカー各社のご厚意による読者プレゼントです。ご希望の方はハ
ガキに住所、氏名、年齢、電話番号、希望商品名と番号、このコー

①「HUMAN SUPER FttG□ (OI)「ベイン'オブ
.3が。理ズミツク。

フォ～ジクリレープック』

③「S,S,二 醸AN⑩』テレカ     (3)『霧P①ゲームマスタ…|こなる

ナーに対する要望を明記のうえ、下のあて先まで。締め切りは5月
8日 (必着)、 当選者の発表は7月号です。

＜
れ
る
よ
。

今
回
の
Ｃ
Ｄ
の
と
こ
ろ
で
も
紹
介
し
た

「
Ｈ
Ｕ
Ｍ
Ａ
Ｎ
　
Ｓ
Ｕ
Ｐ
Ｅ
Ｒ
　
Ｆ
」
を

東
芝
Ｅ
Ｍ
Ｉ
よ
り
５
名
に
。

テ
ー
プ
ル
ト
ー
ク
Ｒ
Ｐ
Ｃ
の
ゲ
ー

ム
マ
ス
タ
ー
入
門
書
、
「Ｒ
Ｐ
Ｇ
ゲ

ー
ム
マ
ス
タ
ー
に
な
る
本
④

（体

験
編
）」を
マ
イ
ク
ロ
イ
デ
ザ
イ
ン

ゴ
　
よ
り
５
名
に
ブ
レ
ゼ
ン
ト
。

「
Ｓ
Ｓ
丁
Ｂ
Ａ
Ｎ
Ｄ
」
の
テ
レ
カ
を
ポ
二

―
キ
ヤ
ニ
オ
ン
よ
り
５
名
に
ブ
レ
ゼ
ン

ト

あ

て
先

3爾号丁IPプレゼント
轟選者発表(敬糠騒)

本① 一体験編一

145
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要ズ瞳ツグ0響‐鐵彎ジ側いぶリッ抒

種完全攻略大事典」だ。大事典と銘打つだ

けあって、すべてのキャラやアイテムをイ

ラス トとコメントで詳しく図解。また、各

章のポイントとなる場所も解説されている

のだ。ゲームにつまって解 くのをやめちゃ

った人も、この本を読めばクリアのための

糸口をつかめるかもしれないぞっ!?

〒105東京都港区新橋4-10-7
TIMテクノポリス編集部
5月号TIPプレゼント係

●クミコ・シィル・舞子のラブパニック

中村大介 (石川県)泉正人 (京都府)桜井
秀樹 (兵庫県)

●システムソフト・卓上カレンダー

斉藤者秀 (秋田県)蜂須賀仁也 (群馬県)
鈴木崇主 〈東京都)国沢晃 (富山県)堀田
剛正 (滋賀県)久米井邦貴 (大阪府)仲野
満彦 (大阪府)山地普 (奈良県)吉田威 (島

根県)田中雅康 (鹿児島県)
●F天舞」テレカ

金原広之 (静岡県)向丼勝好 (二重県)河
田寛樹 (岡山県)力0村明美 (徳島県)野□
賢― (福岡県)

●マイクロプローズジヤバン・ホチキス

鈴木敏夫 (秋田県)若生格 (栃本県)古川
直樹 (千葉県)平井謙― (東京都)佐藤正
義 (神奈川県)西尾真広 (愛知県)尾崎裕
― (和歌LU県)松友大典 (広島県)吉岡浩
志 (長崎県)池田訓■ (大分県)
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0

わ―い0 とびら絵だ―い。描かせても
らえるなんて予想していなかったので、み

きこサンから電話をもらったときは、本当

に驚き′ なんとか描きあげたけど、春だ
というのに少し暗かったかなぁ。

籠・み
=。

|´二を, y

‐
・
=l‐

‐
2●だヽ

亀 粋
ノ

蓼螢に基Ⅲわ競年,、0,ヽ.ヽミ

∫
驚

これからも、いろんな絵に挑戦していき

たいと思いますので、よろしくお願いしま

―す。 (北海道/る ちあサン)

☆るちあサンの幻想的なイラストを見ると

窮屈な生活から抜け出せるよ。(み きこ)

待ちに待つた
ゴールデン

:

ウイーク ヾ
みきこは今、一人旅をして

しヽます/ 高原の空気はお
いししヽし、あ天気|こも恵ま

れて、解放感しヽつばい。/

でも、ちょつびりさみしい

な。今度は一緒|こ、ネッ/
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北海道/あかしサン(N∞ 01・ Lv3)
☆冬場、パープルに走つていたみき

こ、春になつたら気分一新、グリー

自口壼

1

豫:

港

だ
ン
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颯
嘲
妙
塚味精
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″

難
犠
、．春
、春
爛
漫
の
″ち
よ
―
ち
よ
″女
。

仁隋,雫侶
県
(R「ざ刃

書:::渥握鸞:r(NQ171・ Lv2)☆―
……' 重切れ長の眼の人は
現実主義者だって。

鰯

躙 )望 月
修サン(血 169・

Lv 2)☆ 花束
送るならピンク

のチユーリッ

プ/

は
「甲
釉
嘘局鰤

兵庫県陽
鈴サン(Na1 48・

Lv 2)☆ この
細かさならば、

米粒に般若心経

も夢ではない。

兵庫県/JIMMYサ ン(No174・ Lv3)☆
「おまえにこの半分でも色気があったら

……」「あんたなんか相手にしないわよ」

神奈川県/早坂梨里サン
(No267・ Lvl)☆またまた
コ謙遜を。タイコ持ちの私。
パフパフー、バフ～ン/

大
阪
府
／
白
邪
鬼
ク
ン
（ｍ
ｌ
ｌ
５

・
Ｌ
∨
４
）
☆
の
ぞ
い
た
編
集

部
員
、
み
な
ほ
め
た
。
で
き
の
い
い
息
子
を
持
っ
た
母
親
気
分
。

「Flゲームで白熱していたところ、ほとんどリタイヤ。コンピュータに「運転がヘタ」とまで言われてしまつた。」
そのとき友人がキレて絶叫した。「おんどれごとき集積回路が、人間様にケチをつけるなど1億万年早いんじゃ―.′ 」

そして怒りの鉄拳。わずか数時間で、買つたばかりのソフトが粉々に消えた。 (兵庫県/アグリッシュ・鈴木クン)

●,■・
一一鎌
露
●

５
（
の
で
は
な
い
。
マ
ジ
に
捜
し
て
い
る
沈
黙
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「みきこは、初代ミドレンジヤーの武器はプーメランで、2代目はボーガンだったつことも知つている強者である」
｀
デンジマン

″フルコーラス? ゴ`シラVSモスラ″? お姉さん、もしかして特撮マニアなんじゃあ……。お姉さ
んの世代だと

｀
デンジマン

″はおかしくなt功ヽ ,0歳の女のコの趣味としては変だぞ。 (大阪府/STUDENク ン)

・
二

一プ

ヽ ハ

目鐵購

Thatで す。
｀`
テクらぶ会員名簿

プログラム
″
を送ります。

なんと、 くらぶ全会員を、住所
別やレベル別に分類して表示でき

るし、各都道府県の総会員数、お

よび総獲得レベルを、多い順にラ

ンキングすることもできるのだ′

僕のBASIC技 術の集大作。
一度実行してみてください。

兵庫県/Thatク ン(No073・ Lv 4)

☆便利なうた、みきこでも使える

くらい簡単。感謝′

(み きこ)

]48
囁ノ

岡山県/YAH一 YA MANク ン
(No117・ Lv 4)☆ ヘヘヘ。お姉さ
ん、ちょつとドキドキしちゃつた。

大
阪
府

／
雷
こ
き
ん
サ
ン

（ｍ
２
６
９

・
Ｌ
ｖ
ｌ
）
☆

ぎ

や
―
、
小
さ
く
な

っ
ち

や

っ
た
―
。

ロ
イ
ド
が
吸

い
込
ま
れ

て
い
く
み
た

い
。

自由鰯圏電大阪府/AN∪ BI下 'Sクン(Na
m圏爾置璽

“

7=Lv6)☆ う一ん、パソコン雑

飩頷轟躍雪誌の読者コーナー/

岐阜県/鈴木あるとサン
(血 268・ Lvl)☆ 自転車は
足を綱くする。女のコは隣町

の本屋まで買いに行こう/
神
奈
川
県
／
あ
す
か
ク
ン
（ｍ
２

７
０
・Ｌ
ｖ
ｌ
）
☆
夕
焼
け
は
キ
レ

イ
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、 大阪府/お嬢クン(Nm咽ll
菫、Lv3)☆萩原朔太郎、堰■

曇貰
基次郎。日本文学に詳曜日
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兵庫県/まつはらまりこん
サン(ぬⅢl・ Lv6)☆まり
こんサンのおすすめは海/
ひねもすのたりのたりかな。
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m貯あつたかくして寝ろノ
コンチワ。ふせたんデス。カゼ

をひくと、あらゆる面でヤル気が

失せる。悲しいもんだ。

やつば、カゼは予防が大切/エ
イズと違って、そばにいるだけで

うつってしまう(こ のハガキ読む

だけでうつる!?)。

今日の現社の時間にO先生が、
「カゼの予防法でどんなことをや

っている?」 と、聞きました。しょ

うが汁、ハチミツにつけたダイコ

ンの汁など、効かないとわかって

いても試している人がいるんです

ね。ボクはヤダ/ 寝る〃 寝る

きあって神社に行つた。そこでお

みくじを引いたら、なんと` 大吉
″

だった。僕はそういうのはあまり

信じないのだが、それなりに気を

良くして帰った。

しかし、それから一週間後に始

まつた後期試験は、はつきり言っ

てメチャメチャだった。

新しい環境によう

や<なじんで緊張
感も緩んで<るこ
ろ。ゆううつ病に

かからないように

|こね。 (まさみ)

のが幸せ″

他におもしろかった意見が(Y
クン読んでたらゴメン)、 なんと
「隔離する」。本当にカゼか?(彼は

0先生から「ドライな関係の家族」
と言われていた)。

では、話に一貫性がないまま、

サヨナラ。

岐阜県/ふせたんクン(N。 227・ Lv
2)

☆カゼをひくのは生活態度がたる

んでいる証拠です。医者代だって
バカにならない時世なんだから。

(み きこママ)

ヽ
ヽ

コンビニエンス物語
、コンビニのパイ ト終   時に終わつて、朝 5時半に起 きな
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ゾ

　

　

ヽ

女
言
葉

(「ヽ´

蹴
消
え
た
王
様
の
杖

地
万

の
民

了/ パチパチ。
改めて、こんちは姐御。しかし
このパイトはハマッた。夜中の 1

いと授業に間に合わないもんで、

体力的にボロボロ。しかも駅前の

店なのでベリベリビズィ～。

でも、いろんな人が見れて(特に

午後10時以降)、勉強になつたと思

う。最高だったのが、入ってくる

なり「JOど こ ?」 と話しかけてき
た中学生(し かも彼の持ってきた

缶はジャイブだった)。本当に笑い

にはこと欠かなかった。

店長の小言も慣れちゃえば平気

だし、これで時給が良ければなぁ

・… と̈いうわけで、おすすめ度は

75点 つてとこですか!?

P.S.な にか楽しい′`イトあります

か? 教えてください。
千葉県/GUTCHANク ン(No 202・
Lv 3)

☆みきこは毎年冬体みにゲレンデ

DJのバイトをやっている。お客さ

んからリクエストをもらって、コ

メントして……。あれ' テ
クポ

リの仕事と同じじゃないか。ワー

プロがマイクになっただけだな。

(み きこ)

|い たことで、通を使 い
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果してしまったのだろうか。

茨城県/夢 狩人クン(No 13:・ Lv
5)

☆「それなりに気を良くして」とい

うフレーズがG00D″  それにし
ても、大吉を引いただけで尽きて

しまったキミの運って一体……。

(み きこ)

「好評 テ`クらぶ1分間クッキング″。今回は、生野菜の苦手な万1こあすすめ、味付き水煮の作り方です」
①生野菜に、しょうゆ・塩などを振って皿に入れ、ラップをかける。②それを電子レンジに入れる(1～3分 )。 ③ほ
´ヽ′ら、野菜がしなつて、しかも味付き/ 本当にうまいから一度試してみてオヽ,(千葉県/′もじお立太クン)
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今月の自黒つけたる ′

◎軽いノリで人と接するの

は避けて。謙虚さを心がけ

れば好感をもたれそう。υ

相談事をもちかけてみよう。

親密度アップ。P慎重すぎ
ると逆 |こソンしそう。Hz
る少の疲れはすぐ|こ回復。

◎気分にムラがでやすいと

き。落ちこんだときは付き

合いの古い友人に相談する

のが一番。υ共通の話題を。

もつともつと親し<なれそ
う。P計算高<い <のが吉。
Hzマイベースを保つて。

◎欲張ると結局手もとに何

も残らないこと|こ。何か得

る|こはある程度の犠牲は覚

悟して。9プライベートな
話題作りを。P目先のこと

にとらわれないで。Hz健
康的な食生活を心ガけて。

◎思つたことはすぐに行動

|こうつしてみること。カン

の冴え|こ頼つても失敗はナ

シ。υ相手のために何かし

てあげてみては。P弱気|こ
ならず大胆に攻めて。Hz
無理がきかないとき。

◎人に合わせてばかりいる

と自分を見失いそう。ほど

ほど|こ自己主張したほうが

いいよ。υ情熱的すぎると

敬遠されそう。P確実な手段
をとつたほうが無難。Hz
好調でも食生活は正し<。

◎積極的|こ行動したいとき

受け身でいるときよりもず

つと有意義な経験ができそ

う。υ意外な人に好意をも

たれていそう。P最後まで
自分のベースを崩さず|こ。

HZ全般的に健康面は好調。
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埼玉県 /て っちゃんクン
(m063・ Lv4)☆現在執筆中
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……瞳は湖、髪は光

雪のような白さのその肢体、鮮

血のごときその唇。
｀
濤竜の爪
″
|こ

乗り込みて、世界の海を駆けめぐ

る。

その名はルディー、女海賊。片

手|こ黄金、片手|こ戦斧。風は友人、

海は庭。

これはルディーの物語。

戦と嵐と冒険の、猛き女の物語。

恋と別れと青春の、悲しき乙女の

物語……。

(牧涵賊ルディーのサーガ」より
抜粋)。

〔文章〕宮城県/C― F― BORGク ンOo 100・ Lv4)

〔イラスト〕大阪行/林家ベーサンOα l19。 Lv5)

☆ANUBIT'Sク ンから
｀
天才
″と称されたC― F― BORGク ンと、いまさ

ら語るまでもない林家ペー師匠の合作。立派りっぱ/     (み きこ)

女海賊

.‐
:11:|:|‐ 猛 、

,■|,1.111:|:‐ FII`

辣:彗警かとけちの受験日記
・11‐‐‐‐今1暑Ⅲ

‐
'|‐大学の受験やつたo     まくっとつた。俺ら受験生は「クス

席ついたころに試験官のおつち   り」とも笑わんかつた。逆に険悪な
ゃん、おばちゃんが入つてきよつ   ムードになってもた。俺、この大
た。写真照合のときに、おつちや   学に不安持った。
ん前ふりで、「最近、かえ玉がはや   帰り道、正門のところで、人が
ってますからね」って言いよつたo   むっちゃこんどつた。
明らかにギャグの口調だつた。そ    この大学はOO駅と××駅から
の証拠におつちやんたちにはウケ   ほぼ等距離のところにあり、みな

OO駅 (ち ょっと近い)のほうから
帰ろうとするから混雑しとった。

その正門で、お立ち台に上って

必死に××駅から帰るように叫ん

でいた兄ちゃんがおつた。そして

何を思ったのか「××駅から帰つ

た人は合格します″」つて叫びよ

った。ややウケやったけど、その

場の殺気立った雰囲気がなごやか

になった。それに兄ちゃんの叫び

が功を奏したのか、×X駅のほう

にも、かなり行く人が増えたみた

いやつた。

俺のこの大学に持った不安が、

兄ちゃんの叫びでなくなったよう

な気がした。

大阪府/かとけちクン(N。 154・ Lv

3)

☆この2つの例から、「真の笑いの

意味を考えよ」っつ―問題ができ

そうだ。ところで、かとけちクン

はoO駅から帰ったそうだ。兄ち
ゃん浮かばれない。

(み きこ)

呼び鈴

卒業式
すぐ卒業シーズンですね。

今回はうちの学校(男子校)の、ち

ょっと変わった事業式を紹介しま

す。

卒業生入場のときに、いきなり

頭はモヒカン、下は海バンで乾布

摩擦をしながら入ってきたり、ど

こから借りてきたのかウルトラマ

ンや怪獣のぬいぐるみを着てきた

り、セーラー服で登場するという

もの。やるのは言うまでもなく卒

業生たちです。

早く卒業式にならないかなぁ。

埼玉県 サタンの爪クン(N0275・
Lv l)

ァふつう事業式というと、来賓の

挨拶だの祝辞だのが長くてタイク

ッだけど、 これなら楽しいね.
(み きこ)

数字、たぶんこれが最初で最後な

んじゃないかな? だつてどう考
えたって、4444枚目まで書けませ

んよ。あと11年も続けたら、ぜつ

たいに僕、死んじゃいます。ま、

999枚日なら、ありえるかもしれま

せんが,"…。

でも、特になにも起きませんで

した。ホント、良かった良かつた。

広島県/はなちゃんクン(N。 056・

Lv 4)

☆11年後、はなちゃんクンは26歳。

それから数年もたてば子供も生ま

れるだろうから、そのコにキミの

後を継がせなさい。

(み きこ)

MO―CAT Special voLI

150 Nr

「インフルエンザの注射後、走つたり、もまなかつたり、風呂に入つたりする危険人物がまだいた。やめなさ
いつて′

3月号のよせたんクンの実験 I～ IIをやったことがあります。実験 IIIも やりました。たいしたことはなかつたけと

れました。ちなみに実験Ⅳとして、二本うってもらう、というのはどうでしよう。 (東京都/宇宝秀行クン)
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選鬱蝦夷地の珍人物たち
｀Ч豫″住んでいる市の駅付近 には   味マンポ」(泣けて くる)/‐
大きな帽子」「長いコート」「背中
ニギタ…」、通称「スナフキンお兄

`ん
」という人が出現します。この

.、は駅付近の大型店の前でギター

をかきならし、突然歌いだします。

言風上睦の日にずぶ濡れになりな

〆ら、「HeyHey〃」と歌っていた
」する根性のある人です。最近は

冬眠でもしたのか、全然見かけま

せん。

さらに、珍味を売りにきて、断

うと「歌だけでも聞いてください」

と言って歌つて踊って去っていく
‐
歌つて踊れる珍味売り」なる人も

ヨ題「拙者は、昨年の2月 以来11か

弓連続でボツになつたが、なにゆ

えか? 次の中から選べ」
1、 ネタがつまらなかった

2、 レベル9抹消でいじけていた

3、 真の武将は二君に仕えない

4、 ′`イオリンの修理をしていた

5、 峠の茶屋で団子を食つてた

6、 武者修行の旅に出ていた

7、 Mフ アンのソーサリアンシナ

リオコンテストに参加

8、 吉川元春との一騎討ち

う一む¨̈ 、̈われながらパラエ

ティーに富んだ市に住んでいるも
のだ。

北海道/不減の狂戦士クン(N。
137・ Lv 5)

☆「珍味マンポ」聞きたいっ″ 」し
海道かぁ …。ク~ン 、遠いぜ ′
取材費が出たら飛んで行くぞ′

(み きこ)

9、 三角比の問題が解けずにいた

10、 寝ていた

正解者にはもれなく、みきこサ
ンの実家からコシヒカリが贈られ

るぞノ

広島県/ド ワーフ慎之助クン
(No177・ Lv 3)

☆本命は2番だが、 7番 も捨てが
たい。バイオリンを手掛けている
のも事実だし……。ちなみに、賞
品のコシヒカリはみきこが横領し
たのでありません。あしからず。

(み きこ)

の せ て
日出手31重

PRERA―
RAT10N

NIP'ON

ミの切チ1よ
キネ3た。子1べ )ヽt

今月の
載せて

今月の
あんたが大賞

，
０

ほ
】囲
鐵

このコーナーは、文章ハガキと

イラストとを組み合わせて、RP
Cのメンバーを作るコーナーだよ。
今月のテーマは「女海賊 /」。い

つにな<常運さんがた<さん投稿
してきた。あかげで、そうそうだ

る作品群。すごいぞ′

7月号のテーマは「王様」。最後
を節るにふさわしい人物をね。

いよいよ、8月号でバーティ創
設′ 昨年の8月号から今月号ま
で、計29人のメンバーを紹介して

きたわけだけれど、この中で気に

入つた人物、または続きが気にな

る人物がいたら、番号を書いてき

てね。|リクエストが多かった人物

たちで、パーティが結成される

よ/(<わし<は来月号でね)。

王様

パーテイ!?

嘔四D祖父におてた
手紙

C□D 百戦錬磨
`女海賊

この船|こ乗り込んで、2週間が
過ぎ諫した。あ爺さ誘、あ元気で

すか。

思えば、両親が天|こ召されたあ

の日から、私の周囲も随分変わり

ました。あ爺さま|こ引き取られた

とき、我が家が海賊の家系だと知

つた私は、とても驚き誅した。父

が海賊を忌み、家を飛び出したこ

とも……。

今、私は両親の眠る海|こ向かい、

旅を続けてい示す。海賊の皆さん

はよ<して<れ議す。落ち込んだ
りもするけど、私|ま元気です。

〔文章〕大阪府/ヨ コヤマイチロウクン(No257・ Lv2)

(イ ラスト〕愛知県/天中の鬼頭クン o゙215,Lv3)
☆手紙とは新しいパターン。しかも文章が上品である(女の私も、ここまで

ウマく書けん)。 容姿もビュ～ティフォーだ。才色兼備。   (み きこ)

青い水平線上|こ不釣り合しヽな黒
しヽ船影。日立つマスト|こ目立つド

クロの1]0旗。間違いない、あれは

「大変です、船長。海賊です /」

ふん、こつちが女ばかりだがら

襲つてきたのね。馬鹿な野郎ども

だわ。こつちも百戦錬磨の女海賊

だと知らず|こ、よだれを垂らしな

がら近づいてくる。

よし、者ども、返り討ち|こして

やりな / あつと、いい男は残し
てお<んだよ / ふふ、これだか
ら女海賊はやめられないわ。

〔文章〕神奈川県′́・
′′ワトスンクンOo166・ Lv5)

〔イラスト〕群馬県/MAYAサ ン(N。 061・ Lv8)
☆コリはびっくり。MAYAサ ンが楽しげな絵を描いてきた。ぶらほ―。そ
れにしても、 にぎやかな連中だ。みきこもまざりたい。    (み きこ)

「ほんと、ベンネームつておもしろいよね。というわけで、自称ベンネーム研究家ワトスンクンからのあ手紙だ」
貧弱なバーバリアンがいたら滑稽だし、狂戦士が不滅だつたら怖い。猫田猫次郎というのも面白い。勝手に「ネコだ/
ネコいじろう.′ 」と解釈させてもらった。でも一番わからないのは「ちょんま」である。 (神奈川県/ワ トスンクン)

/」
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奈良の鹿さん

諄 1●ホ
・
`|:に
,● 4、              __

躙壽炉論マグロ・
罐 めおすすめスポットといっ

たらNAGATOROし かない。 |ナ っ
して長いマグロではない。

｀
長瀞
″

と書くのだ。

川下りなんかすごいぞ′ 激流
に流されて、年間で約5000人ほど

死んでいるとうわさだ(あ くまで

もうわさ)。 しかもFANKYな おじ
いちゃん、おばあちゃんがたくさ

んいるぞ。みんなも1度 きてくれ

よ/
最後に、ながとろに住んでいる

人、および埼玉県民に深くおわび

申し上げます。

埼玉県/く んくんクン(N。 074・ Lv

2)

☆ 5千 3人の 3`人″にリアリティ

があって、思わず信してしまった。

川下りは水がブッかかる′ 夏に
行くと涼しくて気持ちいいよ。

(み きこ)
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に、入 C彙 にある「モ ―ス。

帰 る前 に は『 UFOキ ャ ッチ ャ
ー」で、「今 日の記念に」などと言 っ

て、ぬい ぐるみを 2、 3個 プレゼ

ン トする(結構、喜ばれ る)。

以上をうまく使 って楽 しい時間

を過ごそう。ただ し、対戦 プレイ

で相手 をボコボコにするのは、絶

対にやめよう/ 後で どうなつて
も知 らないよ。

長 野 県 /CLOAク ン(No280。 Lv
l)

☆ボコボコにすると女のコはスネ

ちゃうぞ。へたっぴ―でもほめて

あげよう(男 って大変だなぁ)。

(み きこ)

な奈良公園を推蔵しま そして最後の注意は「鹿せんベ

いを買うな.′ 」、です(こ れって営

業妨害 ?)。 すぐになくなるので、

スナック菓子を持っていったほう

が安上がりです。ちなみに僕は、

節分の豆をやるのがお気に入りで

す。

さあ、これで今日から君も、奈

良公園のプロだっ/
京都府/マ ックスウェルの悪魔ク
ン(No167・ Lv 4)

☆奈良公園のプロとはンヨポイ肩

書。みきこはベンギンに餌をやっ

て、指を噛まれたことがある。 1

週間クチバシの跡が消えなかった。

(み きこ)
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グラ叩き」「ワニワニパニック な́

どをしよう。

次に、腕力がないことを気にし

ている人は、格闘2人協カブレイ

(「 フアイナルファイト」など)を し

て、あなたの頼もしさをアビール・
この場合、助けられてばつかりだ

と恥ずかしいので体行をつんでお

こう。

そして、お互い好きなゲームを

する。そのとき、 1コ インクリア

できるようなゲームをして気をひ

いておく。

昼食はハンバーガー。おゃつは

『つかみとリゲーム」の景品+ジュ

しよう。緑も多いし、鹿さんもか

―いいし、とつてもいいですよ。

そこで奈良公園のプロの僕が、み

なさんに注意を与えましょう。

1つ 日には「休日に行くな.′」、

です。たくさんの餌で満腹になつ

てどこかに行つたりしたり、愛想

が悪かつたりするからです。それ

に対し、平日は餌が入らないので

コビを発りまくつてくれます。し

かし、ここで2つ 日の注意として、

空腹のあまり凶暴になった鹿に気

をつけることがあります。僕は以

前、鹿にシャツをかしられた経験

があります。

「高校の予議会の出し物で、野球寧をやつたそうだ。みきこも見 |こ行きたかつた(シヤレです )。」

実は我が高校は男子校だつた りする。はだかの男たちがジャンケ ンを しているの を見ている男 どもの図…… 、恐ろ しや。

ちなみに一等賞はテ ィッシュ 2箱。題 して「夜のお友違セ ッ ト」だそ うな(笑 )。 (千葉県/天然危険物 クン)
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と言えば、やつ

ばり大阪日本橋。その中にある、

少し′」ヽさいパソコンショップ「ソ

フパル」。ここに実は「ソフパルノ

ート」という、みんなの伝言板があ

るんです/
しかもちゃんとノートの所有者

から返事ももらえて、ノート仲間

と色々なことを書きあったりもで

きるという、 とてもHAPPYな と
ころです。

ときどき、テクポリのことなん

「テクポリくらぶ」は読者の投稿

ページ。テクノポリスの読者なら

だれでも投稿できるんだよ。テク

らぶに掲載されるとテクらぶのメ

ンパーになれ会員番号がもらぇち

ゃいます。さらにメンバーズカー

ドをプレゼント。

基本的に一回載るとレベル 1。

「名場面」「白黒つけたる」「あんた

7月 号のテーマは「恐い話」。怪

談もいいけど、身近にあった話の

ほうが、恐さ倍増。

8月 号は1周 年記念「大ファン

コール大会上′ 投稿者への応援
ハガキ、ライバル宣言などなど。

1

かも載っていて、「くらぶに載らな

いよ―」とか書くと、「載るまでが

んばれ.′ 」なんていう励ましの言

葉をもらつたりして・… 。̈自分の

存在感みたいなものを感じるほど

です。一度、ぜひ遊びにきてくだ

さいね/
大阪府/FAMク ン(No281・ Lv l)
☆めでたく初掲載′ そのノート
1ページ九々使って、「載ったよ

―」って派手に書くんだ/

(みきこ)

間

血わき
肉踊る

し
スポット? んなこと

CREAMか ら言わせればわかるで
しょ。そう、競馬場/ しかも公
営がいいでしょう。

さしずめ南関東なら大井か川崎

ですね。大井は行き帰りにモノレ

ールに乗れて気分いいし、夏なら

トゥインクルレース(夜 にやる)が

最高だね。さらにオヤジのヤジを

聞きながら、予想屋の話を聞いた

りしていると幸せになっちゃうわ。

川崎は行き帰り道にあやしげな店

が多くあること以外なら、パドッ

クも近く、お焉さんが間近もんだ。

恋人と行くのもいいね。最近は

アベックも多い。「この馬、名前が

カッコイー」なんてことを言つた

日にゃ、「よつしや単賞 :万円。′」

なんて……。ざけんじゃね―や、

うらやましいじゃね―か。クソ

ー/(ボボさん、楢0く んとナンパ

行こ―)。

ま、そんなわけで、競馬場はい

いよ。でも行つたら馬頭観にはお

参りしようね。

東京都/CREAMク ン(No052・ Lv
6)

☆初めてティンクルレースを見に

行ったとき、きれいなライトアッ

プに、ホント、大感激しちゃった

なあ。

(み きこ)

定忠治
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が大賞」「みきこの|]R」 に選ばれる

と、いっきに2レベルアンプ。だ

けど「はみだしくらぶ」は残念なが

らレベルなしね。

テーマネタや「テクらぶクエス

ト」の締め切りは、毎月20日 ごろ。

その他のハガキは年中OK。

現在メンバー283人。レベルの最

高は 8。 どんどん投稿してね。

7月号のテーマ

静岡県の佐藤勝博クンから、「妙

な味」と、
｀`カレースープ

″がダンポ

ールごと送られてきた。エキゾチ

ンクなお味 ……。お礼の気持ちに

変えて、右のイラストを送ります

(いいんかいなぁ)。

ヨ:
来月と来々月のテーマ

●
●
●
●
●●

恐い話
●●●●●●●●●●●●

「友人 |クンはマツクでBセツトを注文した。お飲み物はなに|こしますか、と尋ねる店員に、いらないと答えたのだが」
アルバイトの姉ちゃんはその後もしつこい。 |は「いらない」と言い張り続けている。とうとう店長が出てきた。 |は、
セットに飲み物がついているのを知らず、無理やり請求されてるのかと思つていたそうだ。 (京都府/り…クン)
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TIMテクノポリス編集部
テクポリくらぶ係

駿縣 163

ノ

ヽ
　
　
翼
　
　
―
‐

ヽ

三
　

．
　

■



多也
球
ス

|ゴ苦||しのしが1しあるj,乙 /

飾
り
し
）ヽ

“

裂:かご|)|こ

ハ7「 71

%
ザト

リ |

リ
ボ

〕ヽ
ヒ
'7^.

¨
　

．１
ｌ
Ｊ

今月は特別集中講議、「女性の基本」だ′
ハーイ″ テクポリ読者のよい
子のみんな′ 元気かな一 ? 今
月は、よい子のみんなに特別講義

のプレゼントだよ。

テクポリ読者には男のコが多い

よね!' でも投稿ハガキには女の
コのイラストが満載だ。しかも、

よく見るとヘンなファッションを

してたり、「なんじゃこりゃあ」な

下着をつけてたりする絵をよく見

かける。女のコの読者はきっと「や

あね。女に縁がないから女のコの

こと、何も知らないんだワ(冷笑)」

な一んで思っているに違いないの

だ。

そんなことでは男がすたる。こ

こは一発パッコーンと女性のファ

ッションの基本を抑えて、デキる

男にメタモルフォーゼしたろやな

いかヤングマンたちよ.′

しかし、今回紹介する事柄はみ

んな女のコ読者にとっては当然中

の当然のことなのだ。男のパンチ

ラに瞬時に反応、記憶、回想する

のと同じくらい日常的でわざわざ

書くのもはばかられる程度のもの

だということを、よぉく覚えてい

てもらいたい。

ただ、このくらいは最低でも知

ってないとテクポソ読者として恥

ずかしいと思うべし′

(地球九)

以前も一度やつたけど、再び「髪」の基本編だつ′

髪型なんて「○×ヘアカタログ」
って類の本を読めばよりど

｀
り伊藤

みどり。女性誌もヘア特集号は欠
かせない。身近な女のコに教えを

乞うのもいい。ただ、それをきっか

けに関係を発展させようとすると

飢えたオタクそのものなので注意

しよう ′ 大別すればス トレー ト
かウェーブか、長いか短 いか くら

い しかないんだか らムズカンク考

ぇるな。みつ編み、ね じり、 シエ

ョン、 とさか等のアレンジも、実
は街中で見慣 れた ものばか りなの

ぞ、注意力さんあれば楽勝 ク リア

だ。それに難しすぎて妙な髪型だ

と逆に、投稿ハガキによく登場す

る女のコをかわヽヽく描くというね

らいから外れてしまう。

女のコの髪の手入れをしたり、

髪型を変ぇたりして楽しむように

投稿者の諸君もキャラクタのヘア

アレンジに歓びを見出すのだ′

これを我輩は「ZD版『リカちゃん

はヘアデザイナー』」遊びと呼んで

いる。バービーでもジェニーでも

ティモテでも可だ′ たまには自
分のキャラクタにもオシャレさせ

てやれよ、この色男υ

Ч 物ヽ」で差をつけろ″ 楽しんで摘けノ
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洋服は基本を知つて、バラエティー豊かに描くべし″

力|ムリー。

T3マ |りもカット`た。
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洋}1及も下着も描き出すとキソが

ない。女性ファッション誌よりも

中高生向けアイドル誌などのほう

が、はっきり言って使える。まあ

これだけじゃあちょっと資料不足

かもしれないけど、後は行でブテ

ィックに入ったりしたときに、自

分の彼女にコーディネートして選

ぶことで自由度が増し解決できる

・と思う。

ド着はもっと簡単。学校で夏服

の背中に透ける下着、白い薄手の

タイトスカートから浮き出す微妙

なラインなど、欲望のままに街角

ウォッチングすればOK  じゃ
なくて、まあ、ようするに観察力

ってわけね。わかるかな ?

どちらも人事にしなくちゃいけ

ないのが「質感」。同じ型紙から仕

立てたサ]長でも、材質が違うとンワ

のできかた、たるみかた、表面の

テカソ、ひいては形まで変わって

しまう。そこまで表現できれば鬼

にカネボウいや全棒。魅力あふれ

る女のコのイラストにも1歩近づ
いたと言ぇるだろう。

さあ/ 男性読者諸君′ 街で
本屋で研究開始′ にゃんぴ-9
なイラストでテクポリくらぶを制

覇するのだ/ いつまでも剣と魔
法と半裸のギャルでは時代の波に

■(り 残されちゃうでござ―る′

下着は繊細にノ清潔感あふれるランジェリーを″
一）
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最終回まで秒読み段階ノ燃えてるがノフアイヤーツ〃
今月は女のコ読者にとつてはつ

まらなかったかもなぁ。でも、実

際何も知らないで描いてる人が多

すぎるのヨ。これで次から作品の

レベルが少しでも上がる人がいれ

ばよいのだけれど ・。
さて/ 話変わって来月6月 号
のテーマは「魔女っ娘ポスカυ」。

そして4月 20日 締め切りの最終テ

―マは「最終回」。 さよならメセッ
ージもよし。死者にムチ打つイラ

ストもよし。この名物コーナー「倶

楽部
'′

昇の中」の最後にふさわしい

作品を待っているぞ。

それにしても、「塀の中」が終わ

った後ってどうなるのかなぁ。テ

クポリも寂しくなるぜ。フフ。 そ
んなところで今月も終わりんぐ。

残り2か 月パッと咲いてスカッと

散りたいものよ。テクポリ読者の

ためにも情けない終わり方はでき

ん。う一ん、緊張するのお。 くれ
〈゙れも4月 20日 締め切りのテーマ

「最終回」、よろしくな′ 絶対送
ってくれよ′ 最後ぐらい、 ドド
～ッといきたいぜっ″

そんなワケで、あと残り2回、

看守も服役者も全力投球″ 地球
丸も今まで以上にパワー全開′

(地球丸)

今月の訓 ili あと2回で最終回。看守も読者もキバるのじゃ′′



言長崎駅長崎港

(消防署横)

JR前橋駅下車
(南口)歩 12分。
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パソケット情報
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4月 12日 (日 )

4月 19日 (日 )

4月 26日 (日 )

4月 29日祝|

5月 3日祝
5月 4日休
5月 5日 祝
5月 10日 (8)

5月 17日 (B)

5月 24日 (B)

5月 31日 (日 )
6月 7日 (日 )

豊橋パソケット4/豊橋ガスビル・サーラ
水戸パソケット9/水戸市民会館
パソケット24/東京文具共和会館

熊本パソケット7/熊本興南会館

盛岡パソケツト5/岩手県産業会館
金沢パソケツト7金沢観光会館
岐阜パソケット4/岐阜商工会議所
甲府パソケット2/ホテル日商会場
大阪パソケット15/大阪府立体育会館

札幌パソケット16/札幌テイセンホール

広島パソケット11/広島市東区民文化センター

パソケット・スペシャル3/産業貿易センター

名古屋パソケット1〃名古屋市公会堂

長崎パソケット4/長崎県自治会館

新潟パソケツト10/プラザー文化センター

前橋パソケット3/前橋市勢多会館
イ出台パソケット14/ト レンドホール

高松パソケツト8/四国新聞社大ホール

浜松パソケット9/浜松駅ビル・メイ・ワン

岡出パソケット14/みのるガーデンビル

京都パソケット10/大谷ホール

松本パソケツト3/松本市協立厚生会館
博多パソケット16/博多スターレーン
徳Шパソケット/徳専会館(ジョイカード)

→参加したいサークルの方は一
①参加申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円切手を
貼った返信用封筒を同封の上、下記までご請求下さい。
②参加申し込み用紙に必要事項を記入して、お早めにお送り下さい。
③締切は、開催3週間前です。
く申し込み用紙請求先〉

〒111東京都浅草郵便局私書箱108号  ユウユウ内 パソケットT係
→同人ソフトを購入したい方は

一
①パソケット会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。
②朝8時前には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。
③会場では、スタッフの指示に従って下さい。

フリーグラフィッカー募集―
グラフィックのできる方、イラストの描ける方、大歓迎/ とりあえずTEL下さい。

JR甲 府 駅

(北口)

より歩3分。
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JR中央線鶴舞駅

南口下車歩 1分。
地下鉄鶴舞線

鶴舞駅下車歩 1分 .
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今度のパソケット・ス
ペシヤルは、5月 4日
産業貿易センターです。
ゴールデンウィークの
一日を、ごゆつ<りお
楽しみ<ださい。

ノミソタツト
〒111東京都台東区寿1‐ 6‐ 7‐602
容03-3842-6499(直 )
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エアーコンパット 1
キミだけに愛を
スイートエモーション

サイレントメビウス
グラデウス 1

ナイキ

キヤメルトライ

ランスШ
天神乱魔
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二

D∪ EL98川 中島セット
ナイアス
選力なるオーガスタ
ボクサーメーカー
ポピユラス
ミスティー5
大航海時代
ニューラルギア
プリンスオフベルシャ
ワールドゴルフⅢ
クラックス
スペースローク
斬(夜叉円舞曲)
ランベルール
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PC-9804 DA2
PC-9804 DA/U2
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PC-386
PC-386
PC-386
PC-286
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460,000

ア0,000
90,000
490.000

商品の送料および代金
振込み手数料は、お客
様負担になります。
★ぜひ一度お電話を…

DPS SC SET m
ビンクショックパイレーツ3
コンピューターの卵
ビンキーバンキー42・ 3
サナトス
パーデイーワールド

星の砂物語

舞
ビアス

帰り道は危険がいっぱい
ビーナスキャンペーン
ルージュ

世界で一番君ガ好き
スクールうあ―ず
アズユーライク

イト)1:を とヽ い
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LIF&DEATH
シムアース
シムアント
VETTE′
スターグライダー2
マックポン
ロポスポーツ

9,000
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9,300
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動する場合があります。
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X68K XV1614Dセ ット
X68Kコ ン′ヽフト&603Dセ ット

PC-9804 FA2
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フラシック 1(4M、 400M)
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688アタックサフ

ヴアルツシルトロ
SUZAKU
スペースクエストⅣ

1マップコレワション
大戦略 m'90

大戦略 皿パワーアップ

大戦略 皿マップ集
沈黙の艦隊

出たなツインピー

DUEL
DUEL川中島異聞録
太閣立志伝
NIK02
パワーモンガー
ベブルビーチの波涛

関ケ原
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ルトンレイVo12
プリンスオフベルシヤ

ベィνオブ.ザ .コズミッフ;ケージー

マスターオフモンスターズ
LIFE&DEATH
MISTY4・ 5・ 6
魔導物語1-2-3
無敵刑事大打撃
メルヘンメイズ
闇の血族上巻・下巻
らんま4/2
ライヒスリッター

レミングス
レミングスシナリオ集
乃(バンストロードモナーフ
ロポクラッシュ
ワールドスタジアム
ワイアラエの奇蹟

ス

ス

―グル

ン版大戦略 1

イヽン
′フイース

ソフ

レッスルエンジェルス
シャングリラ
G戦略
ジョーカー1 1
雀ボーダすすめ
スーバーバトルスキンパニッフ
ごめんねエンジェル
スイートエモーション
スクールうぁ―ず l
FALL
ストリップルーレヽ十なげき編
ストリップルーレット
天使は三度死ぬ
ダンジョンハーレム
ダンジョンパスター
それゆけナンパくん
DE・ JA
STRUSH
DPS
DPS SG
DPS SC)SET I・ Ⅲ
電脳学園 l Ver2
電脳学園 1・ 皿
電脳学園Ⅳ
天神乱魔
闘神都市
DRACON KNIGHT
DRAGON KNIGHT]
DRA00,ヽ↓PINK
どきどきカードリーグ
蘭丸
秘密の花園
パーデイーワールド
晴れのちああさわぎ
Bacta
びんきいぼんさい4・ 2・ 3
ビンクショックパイレーツ423
ビンクソックス4・ 2・ 3
ビンクソックス4・ 567
FOXYI
FOXY
フラッシュパシント4
フランマーカー
プリンセスメーカー

麻雀クリニック増刊号
魔女つ子クミ
ミラージュ

妖獣クラフ

妖獣クラフ1
妖獣クラフカスタム
RANCEl
RANCEⅢ
らんらん狂走曲

プ

リアン

RAY GUN
REVI EW
ドア

L(ELLE)

∫ラダイス

BEASTl
PONYON
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CU44FD
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XC-1498C I
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Xl注文書には必ず住所、郵便番号、氏名、
電話番号、注文品の品名、数量、単価を

書いて下さい。
X2振込手数料は必ずお客様負担でお願いし
ます。
銀行日座 三和銀行 恵美須支店

普通237942 阪神商会
振替口座 大阪3-21944阪 神商会

浪速日本橋東
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激安ソフトノX3蔵、ド百和
受付時間■AM10:30～ PMl:30、 PM2:15～ PM6:00

15時迄にお申し込みの方には翌日到着がOK/
(残念ながら北海道、沖縄、離島は除きます)

全国通信販売OK〃【:網朧噺軽L鰯はございません。 代金引換便OK/(手数料620円 )

響齋変讐16(634) 日
〒556大阪市浪速区日本橋5-12-9日 本橋会館4F FAX.06(634)2902

||■■鷹‐|‐轟 ||‐1各 |||||‐
|||||‐||. 価格111■1商|‐品 1名 |||||11981 ′■‐‐|‐ |‐|
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×ディスケット、サプライ用品なども取扱っておりますので一緒にお申込みになるとお得です。送料は北海道、沖縄、離島を除き2本迄―律700円 です。



′ν貿クレバリー :螂1蜃03‐53■‐2608
〒 156東京都世田谷区桜上水2-26-9受付時間 AMll:00>PM7:00 FAX.03-5374-2609
定 休 日 :毎週 火 曜 日  (娠込口座)三和銀行 鳥山(からすやま)支店 普通□座:3719463 く振込名義〉有限会社クレバリー
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PC-386noteAE

PC‐ 386noteW
MS WINDOWS Ver3 0A

MS‐ DOS Ver3 3D

MS‐ DOS Ver5 0

PC 1/ジ /DU0

特価

特価

特価

特価

特価

特価

特価

特価

特価

特価

特価

¥179800
¥283000
¥328000
¥489000
¥275000
¥163000
¥169000
¥21250
¥8330
¥10880
平48800

PC― KD881        1寺 イ面
PC KD882        4寺イ画
PC‐ TV455     特価
×C‐ 149811     特価
XC-98V3     特価
CU14FD         4寺 イ価
CR‐ 5500          4寺 イ面
OW 98UP2疎 芝ワーフC II特価
」W95HVt東 芝ワーフロ| 1寺イ面
PWP 50SX(NECワ ーフロ,特価

PWP 70SXlNEの一フロ1特価

¥78800
¥56000
¥89800
¥49000
¥68800
¥42800
¥99800
¥203000
¥169000
¥115000
¥145000

PC‐ PR201/60
PC‐ PR201/45L

PC‐ PR101/1103
PC‐ PR101/T67

PC‐ PR150VH
PC‐ PR150N
VP‐ 2061 PC

VP-1047PC
AP‐ 1000PC

BJ‐ 10Vセレクト

BJ_10Vカ スタム

価

価

価

価

価

価

価

価

価

価

価

特

特

特

特

特

特

特

特

特

特

特

¥83000
¥66800
¥73800
¥62800
¥59800
¥48000
¥94000
¥72800
¥73800
¥54800
¥48000

●お届けした商品に万一初期不良が発生した場合同一商品と交換させて頂きます。初期不良以外の返品。交換は、ご遠慮下さい。
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全国通信販売下喫&遍ソリ
NEC PC―TV353[麗亘]

¥110000 嘔
`53ω
 定価¥19000

11層.1年言場協υ
●●●
=ヨ
内

“

+1659 Y7.200

PC…8801MC2
定皿当ユ29000

HD‐ 202(PCS用 2レ

"ヽ

―ドシスク、|IF付 )
AF‐35S(98用 3 52HD lドライブ)(新品)
HBD-20W(3 52DD
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ａ
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∝
紙
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∝
鉱
α
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∝
∝
∝
∝
雛

”
”
Ю
”
∞
”
‘
“
ヽ
田
“

89800

PC-286C― STD(PC― Club)
PC-286US― STD
PC-286LST― STD(ラップトップ)
PC-286LS―STD(ラップトップ)
PC-286L― STD― S(ラップトップ)
PC-286L― STD― N(ラップトップ)
PC―鳩匡―STO("ブ ド′ス新品限掟)
PC-2“ LE― H40(40メ ガHDO内蔵)
PC-286BOOK― STD
PC‐ 2∞B∝ )K―H20(2,ガ HDD内蔵)
PC-286Note― F

MZ2521(ス ーパーMZ)

PA‐ 8500(4'薇 示電子手帳、ハードタグ )
PA,000(2桁表示電子手帳)

芝
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富士通 MD-27331(4000文字、デジタレ)
富士通
各 社

RP-80(80桁 、
各 社 PC Flvi Xl

´″ 0
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FM-7/NEW7
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ｍ
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側
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硼
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血
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帥
帥
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２８
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９８
９８

４８
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お
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田
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78.000

,000

.000

.000
関

∞
頭
叡
,80026

,000

∞ ,000

.00045
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“
.000

,000
濁

餞
α
血
.800崚

.800
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直
,000

.00037
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.000
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α
54 .000
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カレオ|∞ (lαンガヽ 9′ ―ヽド鷺スク、鰤llけ .新品)

●ヽ0

●ヽ0

“

‐鰤lNS′ EЮOレートSX′〔νガЮO内蔵)
PC―

"01NS(98ノ

ートSX)
PC-9801NV(98ノ ート)
PC‐ 9801N(98ノ ート)
∝‐剛lLS2(=励スカ糸

"ス

プ́
)

“

‐脚S‐蜘(■,レノレス0ガにQ稲 |

PC‐ 386B∞ K・ L(32ビット、B∞ K型 )
∝―螂‐Note‐A(32ビット、ノーけイブ)

PC‐ 9∞ lDS2(OS/U2)(32ビ ット)
PC-9801DX2(DX/U2)
PC-9801RA21/RA2(32ビ ット)
PC-9801RS21(32ビ ット)
PC-9801RX21/RX2
PC-9801VX21
PC-9801VM21
PC-9801VM2
PC-9801VF2
∝‐餃ЮIM2(別売,61X‐R'M¥0.躙有り)
PC-9Ю lF2側 売

"12KRAM¥9.翻

有り)

PC-9801 υV21
PC-9801 UVll
PC-9801UV2
PC-9801υ 2
PC-9801E
PC-88VA
∝‐脚,MC2(CD‐ R(瀾様

=姜
1、新品限定)

PC―

“

01MC2(CO‐ ROM褥織籠)
PC-8801MCl
PC-8801FE2
PC― (I,01FE
PC-8801MKIISR30
PC-8801MKI130
PC-8801

★まずはお電話を
お か け 下 さ い 。

東京 03(3463)4455/大 阪06(364)1258
福岡 092(751)3901/仙 台 022(261)0929

麗藝画ゆ

°現幸憎
八殷ッ漂l急

=|■
,彙 みヽで蓋奎|ヽただK■合 お近く0バ 11 ,,●

●●■3先  (大和錢●ま●,信 0ヽ`,0,0・
t●拉口,,薔 ,o,`,,tet =

1響語Ft護語畠̀.・ど:
0● ,蜀よ0お●ヽ

"0●
合 わtく 0“,■●,● ,■

●クレンツトの手続きは当社か代行致します_■ E■ =^

聾1師F爾覇ゆ
‐aFAXにてのこ注文もお受け致します。

PC-286VS―ST0
不長同以外0・還同 交n● しヽヽしません.
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〒150東京都渋谷区道玄坂2-3-2

大外ビル5階

佛日本マイコン流通センター渋谷店
●振込先
大和銀行 渋谷支店06400197
儀:力超眼′庁 渋谷東口支店G囲 133110
協和埼玉銀行 渋谷支店0451454
さ:くら壺1イラ 渋そ〕支店05546936
郵 便振 替 口座 東 京 6-168261

年
中
無
休

大丼

JR渋谷駅

渋谷駅前店 吉祥 寺店

吉祥寺店 f生」::)
毎週水・木曜日定休 Ⅲヽ5:30/2

25,03(3463)4455渋 谷 店
年 中 無 休

AM 10

1

PMフ :00 FAX.

吉祥寺店
/お電話でのお申込みは ＼
1  渋 谷 店   l
＼1目
'03‥
3463‐4455へ /

〒180東京都武蔵野市吉祥寺本町卜31‐ll

KSビル10階
(榊日本マイコン流通センター

25,0422‐ 21‐9972
FAX.0422-21-9942

中古パソコン
|口日本マイコJ流通tJヨー

NEC PC‐ 9801NS20日亜ヨ

詢



□PC98シリーズ∃ Epcssvu-zE E]PC98シリ E∃ PC90シリーズEヨ EコPC80シリーズEコ

☆アンシェラス2ホーリーナイト 9800 8.820
●ァークス3       9800 8820
0A列 車で行こぅHl  12.8oo ll.520
●アルソャ_ク      」3[10 3.820
0ATLAS       I1 800 9 720
●ァクティ_      9800 8.820
0アマランス      8800 7.920
☆アルカティア     未定  ―
●アルテミス      7800 7.020

0ア ド′ヽンストロードモナーク9800 8820

冽
冽
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□
伊
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エ
エ
ー
ー
郎

κ

Ｌ
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工
Ｆ

エ
OAD&Dドラヨンストライク
●エアーコン(ットシナリオ集VOL2
0黄金の羅針盤

`l,ALL A80UT MARく

FUNT

★OMECA
●ガセルの塔
0ガイナロック
0川 中島異間録
OCAヒ2
0カ ンプクルッペ

●)ガンダムクランツクォペレーンヨン

8800

9 800

7 800

未定

8 800

9.300

9 800

8.820

脚
，８２０脚
脚
，８２０脚
脚
脚

０２０
８２０
鰤
一
３２０
２２０
８２０
枷
０２０
９２０
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＆

驚

一
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■
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●

■

■

■

脚
３００
ｍ
親
脚
測
枷
８００
８００
側
則

8.820

7.920

7.020

4.320

8,820

7.020

☆,どだり三十イズし―ション
0ギャルズトーク′ヽイ人―ビンコ
●キゼ
●きわ、きわt,こ ろく華覆なる人生 8800
0銀河英雄伝説II DXキット5000
0 KIss       7 800
0キヤンペーン版大戦略11 9800

0■ンヽウ版六戦略IIマッカtlシ
=ン

4800

0銀河英雄伝説2    9800
0キミだけに愛を    7800
●機動戦士ガンダムデザーヽオペレーション9800 8.820

ONDS特 殊行動警察
●ギティ
oKIGEN(輝 源)
0キ ングスクエストV
☆銀河英雄伝説3
●キャラメルクエスト

6800 6.120

”

”

２０

８００

８００
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フ

一
●

タ
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一

ス
　
一　
口

一
ネ

ク

タ

マ

ツ

一
ド

シ

ク

グ

ク

●毀          5
●クムドールの剣     9
0クイズ干支セトラ   6
★グレイトパクリス   7
●クインティアロード 8
0群雄三国志      7

☆クロス・ドイッチランド1480013.220
●幻影都市       9800 8.820
0コラムス       7800 7.020
0こくらく天国～巨桃の塔之巻～ 6800 6.120
●コンチネンタル    8800 7.920
●斬I1         9.800 8.820
0斬 IIシナリオコレクション 4.200 3.480
●3大くん11クイズ番長  6800 6.120

●パソコンケームソフ トは全ての メー

カーを取 り扱 ってお ります。(ソ フ ト

ベンダーと一部の直販メーカーを

除く )
●リストにないソフトは10%引 きです。
●未発売のソフトは予約扱いとさせて

頂きますので、発売になり次第発送

●古いソフトをこ注文頂く場合は、ます

お電話にて在庫を確認ください。

囲玉理亜聾褻(例 )
お名前

こ住所 〒

お電話

●申し込みは右のような形で、明確

に書しヽてこ注文ください。

●代金は郵便局で現金書留、為替お

よび郵便振替にてお送り下さい。

●送料・消費税は必要ありません。

●ただし、売価合計が5.000円 未満の

場合は送料500円 を追加してお申

し込みください。

0三国志 HI
0サ イレントメビウス  14800'3.320
0三国志演義      3800 3.420
0SAP特 殊行動警察  6800 6.120
0三国志 11       1480013320
0ジーザス2      8.800 7.920
☆ジヤバンバッシンク  8800 7.920
0人生クイズゲームだ/ 7.800 7.020

1,,0013320

9 800  8.320

●ドラツケン
0ドラコンナイトHI
O闘神都市
●NIGHT SEEP
Oナイキ

★風林火山

0天舞シナリオコレクション 5.800
●トラコンアイス   1800
0ト ラコンナイトI1   73110
000R        6800
★トラコンスレイヤー英雄伝説2 未定
★トラコンプリンセス   未定
●DBAGON PINK o,「 10
0ト ラコンスレーヤー6 8T」 C

0魔導物語1-2-3    9800 8820
0マンスターォブモンスターズ2 8800 7.920
★ま杯 るましつく   未定  一
●マーフルマツドネス  9700 8730

●トラコンスレーヤー6 8700
0トラコン・ナイト     6800
0(_長 の野望武将風録  9800
0フ アンクス      7800
●FoRMuし AC〕 M s 9800
oフ ァンタシーⅣ     9800
oフ ロンテイス     8800
●ゥェイントリーム    8800
0星の砂物語      6800
0ボッキー        7800
0ボ ッキー2     3800
●ばっぶるメイル     8700
0ョーロッパ戦線   12800
0ラ ンベルール     9800
0ランスI・ 11      6800

7 300

12800

12 800

6 800

6,,0
6 00,

.Fカ
|,“

120

1加

020

.820

7.830

6.120

7 920

6.120

7,020

7.830

3.820

6.120

).∝ ,

★マイト&マシツクB00K3 1280011
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●麻雀遊園地      1,00
0マーンャルエイン  7800
0マ スターオフエレメンタル 9800
●舞 (mai)      6800
0ミ ラージュ       7800
0ミ■―ジックラルフ  14.8001
0ミ グレイン     7800

α
襲

0シ ャンクリラ
0ショーカー 2
●将棋聖天

☆雀豪3
0CAヒ
●雀皇奎龍門 ll

Oソョーカー
● 1青 報将校

●ソュウァルツシル lヽII

O STRAUSH

0ソークI
●ソーサリアン

7 800  7.020

9 800  8 820

●信長の野望武将風雲録 9800
●ノスタルジァ     11.800
●パワーモンカー
●フヽ―ステイルII
O遥かなるオーガスタ

☆ミスタープロ野球
.92  
未定  一

●メタル・オレンジ   7.800 7.020
0メ ックフリケード   9800 8.820
★メックウオーリーアー 9.800 8,82(

★MECH BRIGADE 9.800 8.820
●オ」

`色

大陸       3200 7.380
0野 球道PLus    ,30C 8820
o指輪物語      1280011.520
0妖獣クラフカスタム  7800 7.020
●義経         '800 8.820
0ョーロッパ戦線   12.80011.520
★商丸        7800 7.020
0ラ イフ8テス     8800 7.920
0ラ ンスl.2.3   各6800 6120
0らんま1'2飛龍伝説  1480013320
★リーティンクカンパニー 1280011520
0レ ッスルエンジエルス 7800 7.020
★レンオナルバワー2  3800 8.820
0レ ミンクス      7800 7.020
0日 OSE       1 800 7 020
0ロードス島戦記11   9800 8.820
oロ ードス島戦記    9800 8.820

ド   7800 7.020

.020

,020

820

.820

11,520

13.320

6.120

5.220

8.820
7.920

6 120

3.420

MSXシリーズEコ
●進鵬 オーカスタHDパック
●花よりたんこ
0パラダイス
●Bacta●スペースインベーダー

●ストリップルーレット
★スクールうぉ―す2
●雀ボークすすめ
●スーバー大戦略

☆花札物語
●パワードギャルズ
OBEAST2
★ピンクソックス8

未定
9.800

8 800
●スー,i一六戦

“

マップニ|レクソョン

●スーバーバトルスキンパニック
0スウイートエモーンヨン
★ストラテコ

☆SUZAKU

oビーナスキャンペーン   880=
●ビンクソンクス1.23各号 各2800
0ピ ンクツツクス4.5.6.7各 各3600
●ビーストロート
OPITAPAT
●美少女図鑑

●バーディヮールド  5800

☆アルテミス      7800
0伊忍道打倒信長(ROM)11800
0伊忍道打倒信長(DISK)9800
0イース111       8700
0L(ELLE)    7800
☆エアーホンケー    2980
0エメラルドドラコン   9800
0CAL        6 800
0CAL11       7 800
0君 たけに愛を     7800
●さゃんさやんすころく華麗なる人生 8800
。キゼ(xl× )     7800
0銀河英雄伝説II DXkit
e銀河英雄伝説 lI ``DD,000
●クォータースタッフ   1800
0グラフサウルスVe「 2012.800
☆狂つた果実      7300
0幻影都市(ターボR) 9.800

10.620

8.820

7.830

7.020

2 682
8.820
6.120

●水龍士外伝 月龍の山 6.800 6.120
●スーパー上海ドラヨンズアイ  7.800 7.020
●ストリップルーレット過激編 7800 7.020
●戦手必勝       9800 8.820

●101回目のアプローチショット 6800
●秘密の花園

●フルトンレインナリオ∀OL 2 4 800

トクィーン2 3800

●フラッシュポイント3

0関 ヶ原
●聖戦士ダンバイン

0ゼ ノン2

12 800 11.520

9.700  8.720
7 800  7.020

0ロ ードス島戦記福神漬 3800
0683ア タツクサフ   9800
0ロ ードモナーク     9800
0ロ ホクラッソ■98    8800
0ワイアラエの奇蹟|   ・ 300
oロ ィヤルフラツト    7800
0笑うせえるすまん1.2.3  各3980 3.582

0コルビーの′ヽイプライン大作戦
●コンチネンタル
0サークH
OサウルスランチVo16
●三国志 11
●サーク
●サークガゼルの塔●フラッシュボイント4

0プ リンセスメーカー
●功レトンレイシナリオ集Vo1 3
●ウェイントリーム
●フランマーカー
0フラツトンード
0ブランデイッシュ
●プレイメーカーフツトホール
oふしきの海のナディア

0ブライ(上巻)
oフルトンレイ
●ブレゼント
oフ ューチャーウォーズ

o風雅セレクションロ
●フアンタジーⅣ
●ブルトンレイオリれテイ集

oプロウィテンツア
★ベブルビーチの波濤
0ホール

●コラムス
0三国志 tl
●サーク
●サークII
Oサ 八ッシュ
●雀ボークすすめ
●水

'許

伝

●スーバー大戦略

●スー■―オ戦略マ)'コレクンヨノ

oThanatos
●ショーカー

oソ ュウァルツシルト11
★シノセサウルスVer3 0
☆スコアサウルス
●ジヤツクニクラウスコルフ
●水滸伝(R)
0水滸伝(D)
●スーバー大戦略(D)
●スー′ヽ一ビンクソツクス
●スウィーにエモーショーン
●聖戦士タンバイン
0世界でいちばん君かすき

oプラネットフォール  881]|

●復活祭アステイカーヤの魔女 6800
0フ ァクソー2     7800 120

.920

400  3.060

8800 7.920

020

.020

.920

.020

320

.820

.820

520

.020

.まЮ

`0,mo

7 800

1 800

8.800

7 800

8.800

5.800

●ソーサリアンシナリオ 各3800 3.420
★ソーサレスオブウッド 7.800 7.020

0それゆけナンバくん  6800 6.120
0ソードダンサー   9800 8.820
0卒業写真・美姫    6800 6.120
0太閣立志伝      9.800 8,820
★タフルイークル2   未定  ―‐
0大撃沈       1480013320
0タ ンソコン八スター2  1 1tl1 6 120

●Th∩atOs     6 80C 6,20
oタ ーウィンズソレンマ 7800 7.020

0大戦略Hr9o     9 800 8.820
0大戦略IIr90最 新テータ集 5.000 4.500
0大航海時代      9800 8.820
0タ ンソョンマスター  9800 8.820
●続ダンションスヽターカオスの逆象9800 8.820
0穴戦略111:0マ ,,コレクソョン 5000 4.500
o沈黙の艦隊     1280011520
0電脳学口!′八―ソョンアツプ 8800 7920
0提督の決断     1180013320
0天下統一I1      3800 8.820
0天神乱魔(成人向)  7800 7.020
0天神乱魔(一般向)  7800 7.020
o電脳字園Ⅳ      」8oo 8 820
0電脳学園 ll.III   各8800 ,920
●DPSSG     り800 6.120

0D PS SC Set2 1.300 6120
oディスクステーション各号 3980 3.582
0天舞～三国志-   1'30=,1520
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制８７３〇
一柳枷８，８２０枷回『脚側脚
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一

悧剛Ш蜘蜘６８００剛９８００蜘̈
¨̈８８００蜘・蜘剛蜘
剛悧綻
脚Ⅷ９８００７８００６３００珈蜘Ⅷ９８００
蜘剛親

●葬ズご奎多̀≦うず■ち集
0カ セルの塔
●キャンペーン版大戦略II

●寺じう■Jぢ努李ナ
略H

o銀河英雄伝説HDXklt
e銀河英雄伝説II
O撃 _男1動t為:ス

`=全
ンζ多

OX na(キサナ)

●イースHl
●イルミナ
o伊忍道打倒信長
●エメラルト・トラコン

8 800  7.920

4 500  4.050

7 800

8 800

8 800

7"0
,mo

, ,OO

,3,,
,mo

,∝ ,:,

,,),
4.320

.026

10.62
8.82G
7.920

4.320

7.021

7.9"

5,2“

●天使は2度死ぬ   8300 7920
0□ PS SG INOTEFI1   6 800 6 120
o口 P S SG Set2 11NOT巨 用.A300 6120
0D P S SG Set3   6 800 6.120
0DE・ JA       ら800 6120
●DPS       5 800 5 220
0テ ッセラ      5.8005.220

●マーキュリー2
●魔女つ子クミ
☆魔法少女りな

●大航海時代
oタイナツア
o提督の決断

●トラコンアイズ

●トラコンナイトIl  ,30C 7020
0電脳学園 1.11、 Hl  各8800 7.920

☆星の砂物語2
0ポピュラス
●POl｀ YヽON
●星の砂物語
●煩悩予備校 |.2

●ボクサーメーカー

●マスターオブモンスターズガリ葉
●麻雀王伝説

0ソーサリアンソナリオ各 3800 3420

0卒業写真・美姫    6.800 6.lZ
●大航海時代      118001o.6Z
●DE・ JA       6 800 6,1●
oo P s SG Set3   5 800 6.121
o電脳学園H18ップをねらえ 8800 7.9=
oティルナノーク     8800 7.92C
OD PS SG     6 800 6 121
0電脳学園 ]、 2    各8800各 7.92C
●D PS SC Set2  6 800 6 12C
O提督の決断(ROM)1480013.32C
●闘神都市       6800 6.lκ
Oトラコンァィズ     6800 6.12r
eトラコンナィト     1800 61F
●トラコンナイトI1    7800 7.OZ
Oドラコンスレイヤー6  8700 ,8エ
0としふんスヘシャル   3600 3.2(
oニ コニコ       7800 7.02
01言長の野望武状風雲録IROM1 11 800 10僣 r
ol言長の野望武将風雲録101SK,  9800 8.8'E
Oバーディワールド   8800 7.3五

8 700  7.830

●まなみのとこまでいくの 38:|1 3420
0マ ンツクキャントル  9800 8.820
●魔 (彩子)雀      3800 7920
0満 開電飾       7800 7.020

00 PS
ODE JA

5800
| ,"

☆トラコンスレィャー英雄1云説2 ,800 8820
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ラ ンス III
4月 15日発売予定 予約受付中/
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☆代引(着払い)システム(以下の内容を明記の上、ハガキ又は電話でご注文して下さいっ)郵便番号・住所・氏名・TEL・ ほしt

る方は代引希望と書いて下さい
`尚
、代引手数料500円必要になります Ｔ

Ｉ
一本

ゲヽーム・機種・メディア☆ハガキでご注文され



匡∃MSXシリーズEコ Eコ X68000 E 匡∃ X6800ロ 三]FM TOWNS Eヨ FM TOWNSEヨ
6 800  6 120

6 =00  , 1`0

●ビンクソックスプレゼンツ  3500 3.240
☆シュートレンソ     980C 8820
0ス トロベリー大戦略  6800 6120
0水滸伝        9800 8820
0スーパー大戦略・38K 8800 7920
0ス ウィートエモーション 7800 7020
●スターモービル    7200 6.480

●ラストバタリオン  83∞
0ラ ンス1、 2、 3   各68(Ю
●ラ・グーン       8.∞ 0

●スターウォース   7200
☆スピンディジー2   7.800
0スコルビウス      ,300
0全開電飾       .'800
0卒業写真 美姫    680C
O装 甲騎兵ホトムズ   =300
0続タンションマスターカォスの■装 9800
●ダーウィンズ ンレンマ 9800
0大航海時代      9800

0レ ミンクス
●ロイヤルフラント
●ロートス島戦記
0688アタツクサフ
●YS
OワールトコルフIII 3 32C

[]ptta rowrus il

●―アヽメア     1280011.520

0信長の野望武将風雲録 1180010620
0遥かなるオーカスタ  ・28001i520
★BATTLE― GARL 12 800 11 520

●ブロウィテンツア   9700 8.730
0フラクタルエンジン   2.600 2.340
0フ ライ完結編     9800 8820
0フルー        9700 8,730
●ウォルフィード    8.800 7.920
0ボピュラス       1280011.520
0マ ーフルマツドネス   ,300 8.820
●
"雀
武蔵       9300 8.820

定●  ■●

0ビンクソックスマニア  3500 3.240
0ピンクソックス123 各号2800 2.520
0ビーチアツプ総集編  0300 6.120
0ピンクソックス4567各 号3.600 3.240
0ピーチアップ総集編2  '800 7.020
0秘密の花園      7.800 7.020
☆ピンクソックス8   5.800 5.220
★プリンセスメーカー 14.80013,320
0フ レイの冒険     7800 7.020
0フアンタジーⅣ     9.800 8,820
0フ ライ (上巻)    3800 ,920
0ピーチアップ各号   3800 3.420
0ぷよぷよ        6800 6,120

●ハットリス

0美少女図鑑

★フォクシー2
0星の砂物語
oボ ッキー
☆ポッキー2
0舞 (mal)
★桃色大陸

0メモリース
●メリーゴーランド
●間の血族スペシヤル
0指輪物語
0妖獣クラフカスタム
0ラ ンス1.2、 3
0ラ ンペルール
●ライサンハー
0ラ ンペール
●ライフ&デス
●雷電伝説
●リサ ノースポイント
★レミングス

0ロードモナーク

畑
山
０２０
脚
‐２０
蜘
８２０
８２０・脚
９８０

8.800

8.800

12.800

7.800

6 800

11.800

8800

8.800

9 700

9.800

10.620

8 730

7 020

0大航海時代 SW付

OAYA
Oア フター八―ナー
●アリスの館
●アトラス
●伊忍道打倒信長

`:,: ,,,,:|:: 8820
: |:: ` 120

|:: 10 620| `,0

1 瑣て,

6,,D
83,0

`800S.χχ

7.020
6.120

6.120

7.920

6.120

7.380

0ダンションマスター  9800 8.820
o大 戦略 ‖190     980C 8820
0D PS SC Set2 6 800 6.120
00PS SC SET3 6800 6.120
0天使は2度死ぬ   8800 7920
0提督の決断     1480013320
0DPS SG     6.800 6.120
●DPS       5 800 5.220
☆天神乱魔 (成人向)  7800 7,020
★天神乱魔(一般向)  7.800 7.020
●DOR        6.800 6.120
0トラコンナイト11、 HI 吝7300各 7020
●トンネルズ&卜ロールズ 9800 8820
0トラコンナイト     6800 6120

―チヤーウォース  9800 8820
,К,0,″ O

●イメージフアイト    9800
●インディジョーンズ  8800
0イ ンフェステーション 8.8∞

●キヤラクシーフォース2 ::I
●キンククエストV    i:_:
★銀河英雄伝説ll DX‐  1:::
●コラムス       ~:=

OD P S SG Set3  5 300
0提督の決断     16300
0D PS       5 800
0ドラヨンスレイヤー   3.700
0トンネルズ&トロールズ 9.800
●聞神都市       ,80=
0ド ラゴンナイトII1  7 800

凛
露
颯

●ヨーロッパ戦線    1280011.520
●ヨーロツパ戦線(ROM)12.80011520
●ヨーロツパ戦線(DISK)12.80011.520
●ランス I・ I1      6800 6120
★龍の花園       7800 7.020
★らんま1/2飛龍伝説  1280011.520
0ロートス島戦言己    9800 8820
0ロートス島戦記福神演  3800 3.420

0ウルティマ6
0ウルテ′マ|‐ 2-3ト リロシー

0栄冠は君に2
●A列車で行こうШ
●エホリューション
☆エメラルトドラコン
0エイドレイクスコルフクラフ
OL(ELヒ E)
0億万長者II
●0「 gel

●黄金の羅針盤
☆オーサム

●ガンシップ      ・
oキャンキャンコレクソョン

●機甲師団
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●アルシャーク     9800 8.820
0アルテミス       7300 7.020
0イ メージファィト   9700 8730
●インペリアルフォース 8800 7920
0エメラルトトラコン   9800 8.820
0SAP特殊行動警察  5800 6.120
oエイトレイクスゴルフクラブ 5800 5.220
0エイリアンシンドローム 5.800 5.220
0L(ELLE)      7800 7020
0AD&Dドラコンストライク 8800 7.920
0F15ス トライクイーグルH lC 800 9 720
0黄金の羅針盤     9800 8820
●CAL2        7 800 7.020
0掌 9整吉″:κ

`発

全ショ
OKIDS特殊行動警察 6 800  6

0銀河英雄伝説IIDX+Set 12 800 11

0xha(キ サナ)   6800 6

★斬I1        2::[11520
0サイレントメビウス   1_=1: 13320
●三国志II       =:::1512C
Oリ ック・マンクランケン :=:: 1,20
●サ_ク II       ‐●: 8820
★シュウァルツンルト  =三  ――

●ソャドウ・ォフ・ザ・ビースト し::: 8820

oスーバーシューティンクTOWNS [ F[: :1 520

●シムァース       1:_:|1520
0シ ャンクリラ     ・ ::´  7020
●スーバー大戦略    ::I ,920
0スペースローク    =:[1 8820
●スーパー上海トラコンスアイ '30C ,020
●水
'許

伝         I.:10620
0スー′(―リアル麻雀PII&P1l1 11 80: 10620

0関 ケ原       1280011520
0大航海時代      ヨ

==: 8820
0それゆけナンパ君   680[ 6120
★第4のユニツトワイアツト 128C011.520
0ダンジョンマスター  8800 7.920
0稿ダンジョンマスターカオスの連禁 9800 8820
☆ダーウィンズジレンマ 9
0大戦略II1 90     ,
●ターボアウトラン    |
0ダイナソア      0
●タイドーチェイスHO 」
ODPS SG     =
OD PS SG Set2 6

800 8.820

300  8 820

印
‐２０
５２Ｃ
ｍ

oキ ャメルトライ    8800 8.820
0君だけに愛を     7800 7.020
●銀河英雄伝説I1    9800 8.820
●キャンペーン版大戦略11 980C 8.820

0きゃんをゃんすころく華雇なる人生 8800 7.920
0ギゼ(xlx)     7800 7.020
●グラデイウス11     9800 8.820
0クォーターロード    8800 7.920
●苦胃頭捕物帖     5300 4,770
★狂った果実      7.800 7.020
0こめんねエンシェルー横浜物語- 8800 7.920

0コラムス        7800 7.020
oコ ード・ゼロ    78007.020
0三国志I1       1480013.320
0サイバーコア     7800 7020
0ザ・マジツクキャンドル 9800 8.820
oCAヒ        6800 6120
0サ イレントメビウス  1480013.32C
●シャングリラ    7800 7.020
0ジョーヵ-2    7.800 フ,020
0ジェノサイド2    8800 7920
0ジーザスI1      8.800 7.920

●フアランクス     880C
Oフ リッツクリーク   9800
0フェアリーランドストーリー  5800
0フ アーストクイーン2 7800
●ウェルスノーク戦記  3800
0PONYON     ■300

★星の砂物語2     7800
0ホンバーマン    7800
0ポナンサ・ブラザーズ   9000
0ポピュラス       9800
0星の砂物語      6800
0煩悩予備校1、 2    7800
0麻雀遊園地      1700
0マーブルマツトネス  9700
●舞(ma)      1800
0マスターオブモンスターズ11 3800

●ミラージュ      7800
0遊撃■11エアーコンパツト 8300
0妖撃クラブ2     i300

● |

Thanatos
ジョーカー

7.020

8 820

6 120

8.730

6.120

８２０
‐２０
脚
‐２０
‐́２０
２２〇
一脚
脚
枷
脚

●沙凝

全機種

全機種

.500

43

パ ソ コ ン 周 辺 機 器

大 特 価 コ ー ナ ー
この]―ナーのケームソフトは数に限りがありますので.電話にて在庫を確認

して下さいて,              (平 成4年 5月 8日まで有効)

お受けいたします但し、商品のご返送(送料自己負担)確認後、代金より1000円 (
3日でお客様のお手許にお届けいたします但し、古いソフトでメーカーの在庫が切れた場合は1週間以上かかることが

キャンセル料、送料

関 ヶ原
4月 10日発売予定 予約受付中/

FMタウンズシリーズ

,シムフース

6800 6.120

】

●

■パソコングームソフトの

ハウス
送り先 :OAハウス フレンド 通販部  〒926~1~el.0767-52-3683  :=ra x.0767-52-0632

Eコ

石川県七尾市みそぎ町 イー35-3(JR七尾駅前 )
通販部営業 PMl:00～PM8:00

.‐
(アイウエオ順)
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|●フーベル」O■m(1静饉1,tlり読軽0¬ 800 1620
0=″スEO」■111餞連枷′書え続●121002160

- 2000

☆PC-9801コーナー‐1 定価  売価 ●グラナダ       8.800 4.000
0FZ戦記アタシス   3800 4000
0ク ォース       6800 3.000
0イ メージフアイト   9.70C1 4500
0ダイナマイトデューク 8800 4.0(×
038万キロの虚空    9.800 4000
|‐●1間の血族
‐‐完結編||||||||||1 8800 4.000
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新  作  紹  介 (アイウエオ順 )
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フ
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商 品 名
A列車で行こうⅢ
A列車でいこうマップコンストラクション

∧YA
アリスの館TOWNSCD
アルシャーク
アマランス
アルテミス

アクアレス

アトラス

囲碁入門道場
エイトレイクスゴルフクラブ
エメラルドドラゴン
エアーコンパット2
栄冠は君に2
L(ELLE)
オールアバウトマーク・フリード
オルコール
黄金の羅針盤
ガイナロック
キャメルトライ
キングスクエストV
伊忍道打倒信長
イース I
イースΠ
イースⅢ
銀河英雄伝説 II
銀河英雄伝説 II D× kit
キャンペーン版大戦略 11
キディー
キングブリーダー異獣王
機動戦士ガンダムデザートオペレーション
機動戦士ガンダムクラシックオペレーション

機動戦士ガンダムタクティカルオペレーション

ギャラクシーフォース 11

キミだけに愛を

水 こ伝

レッスルエンジェル
JOSHU∧
聖戦士タンバイン
それいけナンパくん
ソープランドストーリーII

ソルフィース
装甲騎兵ボトムズテットアッシュ

ソーサリアン
ソーサリアン 各シナリオ
ダイナソア

大戦略 llr90
大戦略 Hr90マ ップコレクション
大航海時代
ターウィンズジレンマ

電脳学園 I ∨ER20
電脳学園 II・ IH

電脳学園 TV エイプハンターJ
ディフレクター

ターボアウトラン

スターウォース

STRUSH
ディスクステーション98各号

SG
sc set2
SG set3

マスターオブモンスターズ II

マスターオブモンスターズIIシナリオ集

マスターオブエレメンタル
天舞
メリーコーランド
野球道PLUS
ライヒスリッター
ランペルール

ランス
ランス II

ランスIH

ラグーン
魔導物語 ]-2-3
ルーンワース3
ルーム

Loop Z
レッドストームライジング
ロードモナーク
ロードス島戦記
ロー ドス島戦記 2
688ア タツクサブ
ロケットレンジヤー
妖獣クラブ

妖獣クラブ II
ワールドコルフ皿

ワイアラエの奇蹟
魔彩子雀
ジョーカー2
ビースト2
バーディーワールド
ミラージュ

魔女つ子クミ
遥 かなるオーガスタ HDパ ック
飛翔鮫

関 ケ原

アドバンスドロードモナーク

妖獣クラブカスタム

クインテイアロード
バンツアーカイル(ブリッククリーク2)
ロボクラッシュ

天下統一 II
コブラミッション

沈黙の艦隊
ハットリス
バトルガール

復活祭
アークスHI
パワーモンガー
殺人ロマン紀行 恋の長野慕情
ROSE
ドラコンピンク
パイプドリーム
ロイヤルプラッド
インベリアルフォース
笑ゥせぇるすまん
エアーコンバットII(シナリオ集)
スピンデイジー2
KIDS 特殊行動警察2
F― 15ス トライクイークル2
Bacta
麻雀遊園地
クイス番長～3太 くん II～
秘密の花園
PONYON
ドラコンナイトHl

Blue
ホーリーナイト
義経
ナイトメア
ジェノサイド2
ポップルメイル
レイルロードタイクーン
ヨーロッパ単麟泉

ソードダンサー

定イ面
2.800

5.800
8.800

6 800
9.300

0 日00
7.300
8.700

0.300

9 800
4.800

9 800
8.800

9 500
7.800

7.300
2.800

0.300
9.800

8.800

3 8〔〕0
9.300

7 810
7.000

8 7口 0

9.800

4.300

9 800
7.300

0.800

9 800
9.800

9 800
0.800

7 800
6.300

:亨i5イ :]i

9.300
4.200

6.400
4 900

7.100
6.400
5 700

6.300

7 B00
7.100

3.500
7.100

6.800
7.000

5.700

3 300
9.300
7 100

7.100

6.300
7 100

7.600
5 700

5.700
6.300

7.100

3 500
7.600

6.300

7.900
7 000

7.000

7.000
7.100
5.70□

4.900

5.700

9.300
6 400

6.500
10,300

9.000

5.700
7.100

7.900
5 700

12.200

4.700
6.400

5.700
7 100

7.100
各3 000
3.500

6.4□ 0

10.700

4.900
5 ,0ロ

3 400

3 200
3 310

3 700
B 100

10 700
9 900
7 300

7 100

7.100
5.700

6 800
3.500

5.560
5.700
5.700

８００
剛
７００
鰤
８００
剛
８００
８００
８００
８００
畑
鰤
０００
剛
剛
剛

7 510
6.300
7.800

7.100
4.900

4.500
6.400
6.400

皿
皿
躙
帥̈
田
曲
¨̈
皿
皿
皿
皿
皿
皿

細
幽
綱
硼
皿
田
田
曲
¨̈
酬
帥
¨̈
酬
帥

6.800

8.800
7.800

10.800

9 800
3.300

9.800

9,800
9.300

6.800
7.800

8.800
7.800

8.800

7.000

8.800
5.800

7.800

9.800
14.800

3.800
12.800

9.800
7.800

7.800
7.800

3.800
3.900

5.000

8.700

6.800
10.800

6.800

7.700

6.800
7.800

7.800
7.800

9.700

9.800
9.800

12.800

3.800
8.800

11・ 800
12.800

9.800

6.800
3.800

7.100
10.300

6.400
7.100
7.200
7.500

4.900

4.900

4.900
6.400

7.900
4.900

6.800

5.700
7.800

7.100

7.100
7.100

8.100

8.100
4.900

5.700
7.300

5.700

7.000

6.200
7.000

4.600

6.200
7.800

11.800

7.000
1(〕 .2(〕 0

7.800
6.200

幣
社
到
着
よ

100

700
300

600
800

590

500
400

400
10〔〕
700

600
800

300
800

各8880各 6
9.800 7
7 800   5

9.800   7

7.200   5
7 800   6

各3.900各 2

．
商
品
に
よ
り
多
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が
■
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る
こ
と
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Ｐ

Ｐ

Ｄ

Ｄ

Ｄ

Ｄ

提督の決断
デュエル98
デュエル川中島シナリオ

ドラコンナイ トII

ドラコンスレイヤー6
ドラッケン

闘神都市
生中継 60
ナイアス

信長の野望武将風雲録

5 800
6.300

6 800
6.800

14.300

8.700
5.800

7.300

3.700

8.800
6.800

9 800
3.700
9 800

4.300

4.900
4.900

4.900
11 .500

6.300

4.20D

5.700
6.300

6.800
4 900

7.600
6 000

7.500

美少女 ソフ トな らどこよ りも多い品揃 /安さ /
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ブラツドシード
ノスタルジア
将棋聖天
遥かなるオーカスタ
ビンクソックス ].2.3各 号
ピンクソックス4.5.6各号
BEAST
ど―ストロード
フューチャーウォース

FALL
フォクシー2
フアフンクス
フレイの冒険
フアンタジーⅣ
ブロヴィデンツア
プリンセスメーカー
ブライ下巷完結編
ブルトンレイ
ブルトンレイシナリオ集 1～ 3
ブルトンレイシナリオエディタ
プリンスオブペルシャ
プレゼント
フランマーカー
プランディッシュ

ウェインドリーム
ポナンザフラザース
煩脳予備校

煩脳予備校 2
′3ヽ しきの海のナディア
ボッキー
ボッキー2
ポピュラス
星の砂物語
星の砂物語2
まなみのどこまでイクの?
マーシヤルエイジ

麻雀クリニック増刊号
マーブルマッドネス

7 000

7.800
7.000

7.300

5,400

曖

一

０

手

サナトス
ジョーカー
シムシティー
シムシティーテレインエデタ
シャーロックホームズ
シグナトリー
シャドーオブザビースト
情報将校
シムアース
ジーザス2
雀皇登龍門■
スターグライダー II
スイートエモーション
スーパー大戦略
スーパーピンクソックス

うるま
スーパー上海ドラゴンズアイ
スコルピウス

注
文
方
法

ス キ ッ プ 通 販

〒124東京都葛飾区堀切4-20-5
丁EL D3(3695)フ ∠191

電話は月～金までの午前|1時から午後5時までに
お願しヽしヽたします。

CAL2
グラフサウルス∨er2.0
クインティアロード
群雄三国悪Ⅱ
ワイアット
GE・ TEN
鋼鉄の騎士

=(GOU)幻影都市
シャングリラ
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新品ゲームソフト定価 の 25%OFFビ ジネスソフト・用 品類も大特価   本紙広告有効期限1992年 5月 8日まで

ソフトと用 品の専 門通販
比べて下さい、早さ。便利さ。安さ。確実さ

代金引換・特急手配。指定日配達・夜間配達・聾指定も可
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ソンソン11
これかブロ野球Ю9
ワールドスタジアム■1
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コズミックフアンタジーII

ラスタンサーガ
モンスタープロレス

新作は発売前日|こお<ります。受付後のキャンセルはできません。

ソーサリアン
フルーアルマナック
コールデンアックスII
三国志 II

=国
志列伝
ソニックザヘッジ六ッグ

¥3.200
¥3.200
¥3.000
¥4.000
¥3.500
¥3.500
¥3.900
¥2.000
¥3,800

ニュージーランドストーリー
′、ハムート戦記

マーベルランド

フアイナルフアイト
アクトレイザー
ドラツケン
プロサッカー
シムシテイー
超魔界村
ダライアスツイン
ポピュラス
ガンダムF-91
フアイナルファンタジーIV
グラディウスHl
悪魔城ドラキュラ
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大航 海時代
コズミックフアンタジーストーリーズ
サンダープロレスリング列伝

=晏
スーバーフアミコンソフト 販売価格
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スーパーフアミコンソフト 買取価格
エキツーストヒート
ロケッティア
スーバーバーディラッシュ
弟切草
RP,1レーシング
伊忍道
フアイナルフアイトガイ
ハットトリックヒーロー
ラッシングビート
スーバーフアミスタ
らんま1/2
スマッシュT・V
スーパーヴアリス
バトルクランプリ
カードマスター
S・ T・G
ラストフアイターツイン
Flグランプリ
ましかるタルる―卜くん
超魔界村
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パソコン22卜 ______」型聾画重
マーシヤルエイジ      ～¥2.000
ミラージユ        ～¥2.030
妖獣クラブカスタム      ～¥2.500
メタル′Tレンジ       ～¥l.700
秘密の花園         ～¥2,500
バクタ            ～¥l.800
ギディ           ～¥2.000
バ=ディワールド      ～¥l.800
PONYON         ～¥2.500
′華麗なる人生        ～¥2.000
FALL         ～¥2.000
リップスティック ADV1/2  ～¥l.500
ELLE(エル)      ～¥2.000
きゃんきゃんバニーシリーズ  ～¥2.000
キャル1/11          ～¥2.500
君だけに愛を        ～¥2.300
KIDS/SAP特殊行動警察 ～¥2,000
ギゼ/            ～¥2.000
グラムキャッツ         ～¥l.500
校内写生l～3        ～¥2.500
3太くん 1/2ク イズ番長   ～¥1.500
ジョーカー 1/2        ～¥2.300
シヤングリラ         ～¥2.200
スロープ           ～¥2.100
スーパーバトルスキンパニック ～¥2.000
0PS/DPS SGl～ 3   ～¥2.500
電脳学園シリーズ      ～¥2,000
天使たちの年後 2/8     ～¥l.500
ドラヨンナイト1/11/1iI    ～¥2,000
ドラゴンアイズ        ～¥l.800
闘神都市          ～¥2.300
はっちゃけあやよさん 1/2/3  ～¥l,500
ビースト1/11        ～¥l.800
ピュア1/11        ～¥2.000
ぴんきいぼんきい 1-3    ～¥● 500
ピュアマイドール       ～¥2.500
MAXシリーズ(アグミックスソフト)～ ¥2.500
ポッキー 1/2        ～¥l,300
煩悩予備校l1/2       ～¥1.800
魔女つ子クミ        ～¥2.500
ランス1/11/111        ～¥2.000
その他ソフト    超高価にて買取ます
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ゲームホーイ用充電アダプタ
PCエンジン(白 )
PCエンジンコアクラ
PCエンジンコアクラII
PCエンジン S・G
POエンジン G・ T
PCエンジン DU0
CD― ROM'(旧 )
CD― ROM2ver2
スーバーCD― ROM2
スーバーシステムカード
天の声 11
天の声バンク
メガドライブ
MECA― CD
ゲームギア
その他パーツ・部品等
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この表にのつていないソフトは、100円 ～3000円 で買取りますので、どんどん送って下さい〃 (丁ELでの買取価格のお問合わせはできません)

超激安〃通信販売価格〃

π玉|口6-649-4880
パ ソコン 美 少 女 ヽ |

中

お電話 1本で翌 日お届け″(消費税別の価格です)
代金は商品が着いたI:手にお支払いください″

プロトワン受付専用電話

年中無休 /受付は10: 0マデ0

☆まず電話でほしい商品、氏名、住所等をおうかがいします。 ゲームの
ことなら″

「

…くヽ
¬

『
夕

「k

『
1高 見の里

||じ|こちらから商品を送りますので、そちらに着いた時に代金をお支払い下さい。
(Э先に現金書留で代金をお送りくださっても結構です。その場合、送料が安くなります.

送料/①・
(3■

……代金引換は1000円
¨̈ 書留は500円   XOCIIとも大きいものは500円 増。

★下の買取申込用紙とソフトや八―ドを一緒にゆうパックや宅急便でプロトワンまでお送り下さい。
☆チェック後、5～ 10日ぐらいで現金書留にて、買取代金をお届けします。(送料500円 引き )
☆買取価格が変動した場合等は、キャンセルもできます。

.パソコンソフトは9801用 の買取価格例ですのでMSX2用 、X68000用 、8801用 、タウンズ用の順に少しづつ買

〒 556:ノに|「反市 ,良i墓 [茎 Eヨ
'4針
喬4-9-13〈 S EEMヒビリレ3F=〉

■¬EEl_・ IFフ )ヽ(06-649-4080(lFAXは 24,寺1雇罰)
一 業 者 の 方・得 価 情 報 等 〃 FAXく だ さ い 〃 ―

松原店も◎PEN! :よろしくね !!

日

うりたいソフ -. /\-l.r€

①
保護者氏名
(13才未満の方のみ記入)

取価格か下かる場合があります″本体・ハードも買取りますのでTEL下 さい〃

1平野

焼肉 レストラン
カムイ  さと

〓

一
離

■―

一
機

】
■
り

超高価〃



Ｌ
■
″

Ｊ

目

▼

0   0

0    0

▼

゛

▲ ▲

Ｆ
■
Ｆ
ア
“

パソコン

8801シリース

C-9801シ リーズ
三 国 志 Ⅱ

太 閤 立 志 伝

1

定イ面
ソフイ・ ツ`ー

特価

¥14.800

卜はアイ●ツーl略毒諄′

今月の大特価コーナー

●シュウアルツンルトⅢ
●不思議の海のアテイア
●マイト&マシックロ
●プラネットフォール
●リーテインクカン,1二―
O St」 ZAK∪
●ポニオン
●ソードタンサー
■×68000シ リーズ

:藤

“

貢]i¥鴨
0

:髪菱十
=こ

|::||

:親富||||:髯:|]|卒12.800
●ドラコンナイト3    ¥7.
■テクポリ読者におすすめ

¥11,40〔 〕 ●■密の花園(PC-98)   ¥7.800
¥9.800 0八 クタ(PC-98)   ¥7.800
¥5.980 0,‐ 〕■ラIP●S TOWNS) ¥7.8口 0
¥5.980 0ン E一方-2(PC-98)  ¥7.800

●表示価格は、消費税込価格

です。

●未発売、在庫切れの場合 は、

入荷次第発送となります。

●送料は別料金になります。

●お申し込みの際は必ず、

機 種・メディアをこ記入

下 さい。

●お釣 りのないよう現金 書

留にて御送金下さい。

(切手な どは、お受けして

お りません。)

●このリス ト以外にも多数

こざいます。丁ELに てお
問い合せ下さい。

ラフイ・ ツ`ー
特価

■

●

クラックス(PC-98・ X63)

コラムス(PC-33・ 88・ FM― T・ MSX2)

妖魔降臨(MS× 2)

プロウィデンツア(PC-98)

9800
2800

:=[  ¥ 5,980
31:  ¥ 7.580

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥ 9.800¥
¥
¥

￥

￥

)i4tD'v2Pc-sil '
●ふしぎの海のナテイア‐ ¥]4.800
0シムアース    ‐―  ¥12.800
●ジョーカーⅡ・    ¥7.800
0レミンクス  ‐    ‐¥7.000
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■パソコンノヽ―ド
アイ・ツーでは、あなたのハート`電二織養を狂自の買取リシステム
によ り高額にて買取 りします。

(MIDI・ モデム・増設ボー ドなと高額 |こ て貢
==´
ます。 くわ しくは、

TELに てお問い合わせ ください。)

■パソコンソフト・フアミコン

アイ・ツーでは、あなたのパソコンソフト・ラ
~ミ
=シ
なこ高額にて、

買取りします。

(98・ 88・ X88・ M2・ FM― T・ フアミコンなど、アミューアヽシ 費ヽ品を
何でも買取りします。)
※アイ・ツーウルフ会員の方は、更に買取り∪FE″

買取り月間開始J あなたのパソコン・フアミコン買取ります″リリリリ

今月の超高額買取リソフト

☆ 申 し込 み 方 法

●買取り商品を宅急便か、郵便小包て.ア イ・ツーによろう。

●高額査定しました査定価格をご連絡しますので、ご了承いただきしだいご送金さ

せていただきます。(ご了承いただけない場合は、ご返送させていただきます。)

●商品は、入金確認後2～ 3日 て発送します。在庫がない場合・代引 (青払い)の場合は

一週間くらいです。ご購入申込み後、カーキャンセルされますと、手数料として定

価の一割をいただきます。なお、商品発送後のキャンセルは出来ません。

テレフォンサービス

貿306-633-98001日「06-647-9810

Informution t Interface
(

嚢 株式会社″
に

一一一〓
ｔ
藁囁議

~7=〒
542大 阪 市 中 央 区 難 波 千 日 前 15-18806-632-0012

手 三 こ 〒10:東 京都千代田区神田佐久間陶卜17亀谷ヒル2F● 03-3258-|198

アイ・ツー リサイクルシステム

ワープロ′tソコン

ソフト中 古

年中無休
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06-633-9812
FAX.06… 64卜2535受付時雪 … 13～ 20:00
〒542大阪市中央区難波千日三[―

~≡

=三
ル3F
FAX.03-3258-3868受付時間/10:00～ 19:00
0101東京都千代田区神田佐久間町1-17亀谷ビル2F

03-3258-3539問い合わせ
8
送り先

ア
イ

・

¥ 9.300

三国志Ⅲ(98)・ シュヴアルツシルト皿(98)・太閤立志伝(98)。マイト

&マジックⅢ(98)・ グロストイチュランド(98)'WOLF PACK(98)・
ドラゴンスレイヤー英雄伝説I(88)。 シムアース(X68)・ウルテイマⅥ

(X68)・ レミングス(FM―丁)。パワーモンガー(FM― T)

a東京店

哺颯 嗜 哺颯 颯颯輌颯颯颯颯゛゛゛颯 颯颯 哺哺哺颯颯 :顧l
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新品ソフト
ミュージックラルフ 88,98
ギゼ 98,MSX2,× 68K
L(ELLE)98,× 68K,丁OWNS,MSX2
蘭丸 98
秘密の花園 98、 ×68K,MSX2
ドラゴンスレイヤー英雄伝説2 88
ポッキー2 98,80,MSX2
舞☆(MAI)98,MSX2,X00K
DOR 98、 ×68K,TOWNS         ¥4,900
ピンクソックスプレゼンツ/マニア/どしふんスペシャルMSX2各¥2,500
IDPS‐ SG,SET2,SET3 98,X68K,MSX2,TOWNS ¥4,000
1卒業写真・美姫 98、 ×68,MSX2        ¥4,900
1JOKERl,298,X68K,MSX2(1のみ)1・ ¥5,500 2・ ¥5,600
1コ ンチネンタル 98、 ×68,MSX2       ¥6.100
1プリンセスメーカー 98,MSX2        ¥9,800
1星の砂物語2 98,X60K            ¥5,500
1闘神都市 98,X68K,丁 OWNS,MSX2    ¥4,800
1ベインオブザコズミックフォージ  98,丁OWNS ¥10,000
1伊忍道 98,80,MSX2,X68K¥7,200 TOWNS ¥8,000

1天神乱亭 _」 8(成人向、一撃向),メ 18K     ¥5,31,

ヨ

７００

６００

３００

６００

６００

７００

４００

４００
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￥

￥

￥

￥

￥

￥
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ランス1/Ⅲ  98,X68K,TOWNS       ¥4,800
サイレントメビウス 98,X68K,TOWNS   ¥9,900
D「.STOP 98                ¥4,900
ミラージュ 98,X68K            ¥5,500
妖獣倶楽部カスタム 98、 丁OWNS      ¥5,600
シャングリラ 98,× 60K,丁 OWNS      ¥5,300
101回 目のアプローチショット 98       ¥5,000
マーシヤルエイジ 98,X60K         ¥5.600
三国志Ⅲ(CD付は¥12,600)98       ¥10,300
関ケ原 98、 TOWNS            ¥8,700
美少女大図鑑 98、 ×68,MSX2        ¥5,000
SUZAK∪  98               ¥6,900
PONYON 98,X68             ¥5,300
ソーヽタンサー 98             ¥6,900
こめんねエンジェル 98,X68         ¥6,200
アトラス 93 ¥7,200      丁OWNS ¥6,900
スー人一リアル麻雀 PⅡ &PⅢ ,丁OWNS  ¥B,300
トラゴンナィトⅡ,Ⅲ 98,X68K,TOWNS(■ のみ)各 ¥5,300
華麗なる人生 98,X68K           ¥6,000
魔彩子雀 98                 ¥6.300
宇宙冒険少女 NAM1 98           ¥6,300
桃色大睦 ]3、 ×6B、 、MS×2          ¥5,700
狂った果実 98.× 68K            ¥5,500
ウルフパック 98               ¥8,200
ふしぎの海のナディア 98          ¥9,900
ビースト2 98,×68K             ¥6,100
ロードス島戦記2 98             ¥6,900
バーディーワールド 98,X68K,MSX2    ¥4,200
パワーモンガー 98,X68,丁 OWNS      ¥8,900
太閣立志伝 98(CD付 ¥9,000)       ¥6,700
麻雀遊園地 98,X6BK            ¥5,600
復活祭 98                 ¥4,800
幻影都市 98,MSX2            ¥6,300
天使は三度死ぬ 98,X60K          ¥6,100
PC8801 F E(新品大特価)         ¥25,000

(これは今月の在庫なので翌月には、在庫切れになる場合もありま丸 )

ただ今、マックスでは中古ソフト
世界一超高価買取期間中です)

・
¨ ¨ ¨

中 古 ソ フ ト
(MSX一 MSX2)… ●¨ ●

新品ツインコピー (バツクアツプツール)98(5),98(35).83,X68K.MSX  ¥2.500

サイレントメビウス 98(5) ¥7.ooo ぶりんぐあっぶ 98(5)   ¥3.500
アルテミス 98(5)     ¥4.500 ランス1/1皿 5).(35).XttMSXttTOWNS¥4.300
DPS SG2 98(5),98(35)¥4.700 ルーンワース2 98(5)    ¥3.500
三国志1 88、 MSX     ¥7500 魔女つ子クミ 98(5)、 98(35)¥6700
イース1 88.MSX     ¥3.500 ガイナロック 98(5)    ¥4,300
イースⅢ 88、 MSX     ¥4.200 リップスティツクADV2 88 ¥3,500
DPS SG 98(5),98(35) ¥4.200 幻影都市 98(5).98(35)、 MSX ¥6.700
イース  38.MSX     ¥3 8oo ふしぎの海のナデイア98(5)、 98(35)¥9.700
フォクシー 98(35)    ¥3.800 ドラゴンナイト■ 98(5).98(35)¥5,100
フォクシー1 98(5),98(35)¥4.000
ピュアマイドール 98(35)  ¥5.800
シャンクリラ 98(5),98(35)¥4.800
グラムキャッツ 93(35)  ¥5000
レイガン 98(5),X68    ¥3.500
キサナ 98(5)       ¥3.600
ドラコンナイト1 98(5),98(35).MsX  ¥4.900
サイオブレート MSX   ¥4.000
カオスエンジェルス MSX ¥5.200
スナッチャー MSX    ¥5.500
Aイ トライド3 MSX   ¥2.500
ボビュラス ×68      ¥4.500
ソルフィース ×68     ¥4800
ピュアΠ 98(5),98(35)   ¥4.500
続ダンジョンマスター 98(5),98(35)¥4.300
サークⅡ 98(5),98(35)   ¥4.000
フライ下巻 98(5),98(35) ¥4.000
舞,MA1 98(5)、 98(35)  ¥4700
闘神都市 98(5),98(35)  ¥4.500
DPS SG303(5).98(35).MSX¥4.600
ロードモナーク 98(5).98(35)¥4.000
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妖獣クラフカスタム 98(b)、 98(35) ¥5.400
華麗なる人生 98(5)、 98(35)、 X68 ¥5.700
ラスト′ヽルマゲドン 80,MSX  ¥2.500
ルーンワース 88、 MSX
ボッキー 98(5),MSX
エクスタリアン MSX
シュバルツシルト MSX
コンチネンクレm(5,、 m(35'、 X田.MS×

ギデイ 98(5),98(35)
DOR 98(5)、 98(35)
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新品・中古パソコン本体、モニター、プリンター、その他周辺機器

もいろいろあります。こちらへTEL下 さい。
受付10,00～ 19:30

(ユニオン)TEL06-644… 0554

機種 タイトル+(新品)か (中古) 価格 第
二希望ソフト
その他

メティアに●印を
して下さい。

5インチ・35インチ・ROM

総価格 +総送料 =合計¥

〒556大阪府大阪市浪速区日本橋東3-7-17-212

はいぱ―そふとえりあマツクス
必見 !!御注文方法 !!
1、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ
フト新品、中古等完全に御記入して下さい
※常時 8.000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第
二希望ソフトを発送させていただきます

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま
たはカワセで当店までお送り下さい(ご住所、お名前、
TEL等キチンとご記入下さい)約 2週間以内に商品をお
届けします。

おくりさき

送 料  ソフト1本¥5002本以上 ¥1,000

■

申
し
込
み
用
紙



商品名 発売機種 定イ両 売価
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A列車で行こうIⅡ ・̈・¨¨¨ P̈C98-… …………………¬2800 9,300
A列車で行こう」

「

¨ ――……タウ/ズ ¨¨――・………14.80010,700
倒草で行こうマソフコンストラクンョン¨ P̈C98-¨ ― ・̈̈ ・̈………5.800 4,200
AYA・ …………………………・タウンズ ¨・………・………8.800 6.400
アリスの館CD― ………・¨……タウンズ ¨¨………・ ・……6800 4,900
アルンヤーク¨ ・̈―¨―¨ P̈C98.X68-― ・̈¨¨¨…■.800 7,100
アトラス¨¨ ・̈¨¨……・……Pc98¨ ¨¨¨……………40.800 7,800
アトラス…・¨¨………………タウンズ¨ ・̈¨¨¨… …10,800 7,000
アークス3¨ ―……・ ¨¨……PC98-¨  ―‐……・………9.800 7,100
アシ ンヾスド・ロードモナーク¨ P̈C98・ ¨¨¨… ……………9800 7.100
伊忍道打倒信長・¨¨ ・̈……PC98.PC88.MSX2.X68¨ ¨ 9̈.800 7.600
伊忍道打倒信長¨……………タウンズ ¨¨ ・̈ ¨¨¨…11.800 9,200
イースI… …………………・・PC98.PC88¨ ¨¨¨¨¨¨″.800 5,700
イースト………… …………Ⅸ6a¨ ¨……………………9.600 7,400

イースnI¨ ・̈…………………PC98.PC88.X68.MSX2… ……8.700 6,300
インフェステ~ンコン……・ ・¨タウンズ ・̈̈ ………………8.800 7,300
WOLF PAcK… …・¨¨¨― P̈C98-― ¨―¨¨ ・̈¨¨11.300 8,600
うるま…………………・¨¨ P̈C98… ……………・・¨……6.800 4,900
エイリアンンンドローム…………×68・ ¨¨¨¨¨¨¨¨― 5̈.800 4,500
エイトレイクスゴルフクラフ■……PC98.× 68.タ ウンズ■¨¨¨ 4̈.800 3,500
エメラルドドラゴノ………………PC98.× 68-¨ ―・¨¨ ・̈ 9̈.800 7100
エメラルドドラゴン¨……………Pc88.MSX2・ …………………8.800 6,400
エアーコンバット2… ……………PC98¨ ・̈・¨― ・̈¨¨…8.800 6.800
エアーコン′`ントシナリオ集1、 2・ PC98¨ ¨¨―……………各5.000各 3,800
エリートプラス ¨¨¨…………PC98¨ ―¨¨ ・̈ ………」0.800 7,800
栄冠は君に2-……………・…PC98.タウンズ…………・ 9̈,500 7,000
L(ELLE)・ ……………・¨……Pc98.X68.タ ウンズ・―………7.800 5,700
オルゴール・………・¨¨¨¨タウンズ ¨¨¨¨¨¨¨ 1̈2.800 9,300
ギゼ¨¨ ・̈¨¨ ・̈―………PC98.X68WSX2・ ¨…………7.800 5,700
GIDDY(ギ ディー)・ ¨¨¨……Pc98¨ ― ・̈¨  ̈― ・̈ ・7.800 5,700
キャメルクエスト……………・̈ PC98… ……・ ¨¨¨¨¨ 9̈.800 7,100
銀河英雄伝説lI¨ ―¨・……PC98.PC88.× 63.MS× 2¨ ¨ 9̈.800 7,100
銀河英雄伝説H DXkit・………Pc88.MSX2… ……………・-4.800 3,500
銀河英雄伝説II DXkit・ ………Pc98.× 68-― ―・………・̈ 5.000 3,00
蓋麗なる人生みなさんのおかけです・¨ P̈C98×68¨ ¨¨ ・̈ ………8.800 6,400
機動戦士ガンタムデザートオペレーン3/¨ PC98…  … ・¨¨ ・̈¨¨-9.800 7,000
機動戦士ガ/ダムクランツクオペレ~ンヨン・PC98.X68¨ ¨… …… ……9.800  7,000
ギャラクシーフォース11・ ¨……タゥンズ・¨¨……………・ 9.800 7,100

クムドールの剣 …………

グラフサウルスVer2 0-・

苦胃頭捕物帳 ・̈¨¨¨

幻影都市…・……………

三国志Ⅱl… ………・¨¨

SAP特殊行動警察 ・̈¨

SAP特殊行動警察2KIDS

¨¨PC98¨ ―¨¨¨¨ ・̈… 9.800

・・・・・PC98× 68.MSX2・ ・・・・・・・・・・7.800
・・・・・PC98・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・9.800

・・・・・PC98.PC38VA'v4SXTR ・・・・・・9.300

4,900

8,100

9,300

6,400

7,100

サータ

サーク ガゼルの塔

・・  ・3.800  6.400
・・・・・7.800  6.500

・・・・14.800 11,500
・・・・・7.800  5,700

・・・・・6.300  4,900

・・・・・8800  6,400
・・・・・9.300  7,100
・・・・・7.800  5,700

・・・・12.800  9.300
・・・・・4200  3.100

・・・・14800  9.500

・・・・・9.700  7.500

… 各7.300各 5,700
… 各8.800各 6,400
・・・・ 3.800  6.800

・・・・・9800  8,100
・・・・12800  9,900

斬 II・ ……・¨―¨―¨¨¨

斬 H・ … … … ¨・ ¨・ ¨・ ― ¨

斬IIンナリオコレクション・…

ジャパンパソンング …………
人生クイズゲームだ ……・¨

シャドーオブザビースト ・̈¨

P̈C98 PC83.MS× 2・ ¨¨

―PC98¨ ¨¨¨¨ ・̈̈
・・PC98,X68 ・・・・・・・・ ・・

Ẍ68… ………・・……

…PC98.X68.タ ウンズ……

…X68…・………………・

□

■
||,「三〒
彗|11111:

」 巨

=

■

ヽ フトの

品・ 新 作 ゲ ー ム ソ

げ

全商品、
消費税込みです5

雀豪 lI卜  ・ ・ ……

聖戦‐ダンバイン

関ヶ原 ・̈ … …・¨

倉庫番‐―サー逆襲編

卒業写真・美姫… …

続夕/ジョンマスターカオスの逆雲

商品名

沈黙の艦隊・¨¨

天舞～三国志～・

今
*,■ 定価  売価

1480t] 10,700
.・ 9.800  8,100

11000  8,000
・  8800  7,300
・・・・7.800  5,700
・・ 7.800  5,700

・・・・9.800  7.100
・・12800  9,300
・・  9.700  8,000
・・・・9.800  7,100
・・・・6.800  5,300
・・・・8.800  6,400

・・・・9.800  7.600
・・・・9.800  7.500
・・ 9800  7,100
・・・・9.800  6,400
・・9.800  8,100
・・・・3.800  7,100
・・・14800 :0,フ 00
・・・・9800  7.600
-各 5.000各 3,800

・・・・9.800  7,600
・ 8800   6,400
・各8800各6.400
・3800   7.100
2800  9,300
・
2800  9,300
1300  4,200
・・5800  4,900

6810

4,900

5,700

5,700

7.100

4.900

'、

500

7600

9.300

5,700

各3600各2,600
各3600各2,600
・・・7800  5,700

・・・3800  6,400

商品名          発売機種1        定価
フラクタルエンジン¨¨¨―…・タウンス・・¨…………………2.600
フランンユポイント1.2、 3号 ・̈ P̈C98… …・ ・̈¨¨¨―¨…9.800
復活祭アステイカーヤの魔女 P̈C98… …・……………・¨ 6̈.800
プロサンカ~68¨ ¨ ・̈―……X68¨ ―………・……………9.800
フランンユポイント4号・…………PC98… ……・ ・̈¨…………4.800
フオクンー2¨ ¨¨¨…………PC98.X68¨ ¨ ・̈¨¨¨¨,.800

フアーストクイーンII… ………Ⅸ68-¨・………・ ・̈¨……8800

売価

6,400

5,700

6.800

4.500

フレイの冒険…………・¨¨ M̈SX2 MSXTR.熙 %.PCmvA
プリンセスメーカー ……………Pc98-¨ ・̈ ……

・・PC98・・・・・

・・PC98.× 68 ・

・・PC98・・・・・

14.800

・4.800

・・7.800

・・6.800
・・6.800

・・・・・・・3.800

・・・・・・・7.800

・・・・・・・5.000

・―……9.800
・・・・・・・7.800

',レ

トノレイ・ ………
フ掛 /レインナリオ集|～,

ブルトノレインナリオエディタ̈

風.雅セレクンヨン・…

、
'し
ぎの海のナディア

プラネットフォール ー

ヴェインドリーム ・̈¨

ヴエインド1'~ム ・̈・

ヴェルスナーグ戦乱・

ヴォルフイード・ ¨¨

煩悩予備校 1、 2号・¨

煩悩予備校2¨ ¨¨

・・・PC98×68 ・・・・・
・・・PC98.× 68・・・・・

ダイナソア

大撃沈・ ………
大戦略 Hr90¨ ¨

大戦1各 IH'90マ ソフコレクン3ン |、 2・  PC,3
大戦略 H「90最新データ集 ……PC9:

人間立志伝―¨ ¨¨

電脳学園 I VER20
電脳学国 II・ H「 ・̈¨

・PC98.タ ウンズ¨………・……9.800 7,100
・PC88・ ¨¨¨ ・̈……………7.800 5,700
・PC98・ …・¨¨ ・̈¨¨¨ ・̈8,800  6,400

・PC98・・・・・・

・PC88・・・・・・
・PC98・・・・・・

・PC88¨ ¨¨

・PC98・・・・・・
― ― X"・ … … …

…●。,8“8-
星の砂物語

舞………・

魔彩子雀¨

P̈C98.PC88× 68.MSX2・

P̈C98.× 68.MSX2¨ ―¨

P̈C98-¨・̈ …………

００

００

００

００

００

∞

００

００

００

００

００

００

００

００

００

電脳学園IVエイプハンターよ―PC38

麻雀遊園地¨ ・̈…………
マスターオブモンスターズII・ ¨¨¨

マスターオフモノスタ~ズ IIンナリオ集・

魔女っ子クミ・¨¨ ・̈¨¨

魔導物語 1、 2.3号 ―………

天舞ンナリオコレクション ¨ ¨PC98
・PC98.X68■ SX2タ ウンズ

―・ P̈C98.X68.MSX2.タ ウンズ‐・・68Ю
・̈ P̈C98¨・ ・̈・・…・・・・・・・・・・9よЮ天下統-1● ¨

闘神都市 ・̈¨

ナイトンープ ・̈

信長の野望武将風雲録¨

信長の野望武将風雲録…

ハワードギャルズ…………

進つ`なるオーガスタ ・̈ ―

ドラ」シナイトn ―
¨―・PC98・・¨ ・̈・―・・¨

・……PC98.PC88.X68.MSX2
・ ・̈・PC98.X68.タ ウンズ・¨

天神乱魔 (一般向、成人向)… PC98

とし‐ スベジ●ル・¨

ドラゴンスレイヤー6… …………PC98 PC88wSX2夕 ,ノ ■
ドラゴンスレイヤー英雄伝説 II― PC88-… …  …

ミュージノクラルフ・………¨―Pc98.PC88・ ………………■4.800 10,700
ミグレイン¨¨…………………PC98¨・………・……………7800 6.500
メンク・ブリケード¨¨¨………PC98… ………・……………・9.800 8,100
指輪物語、第一巻 ・̈¨¨¨¨PC98… ……・………‐……Ⅲ2.80010,600
妖獣クラブII¨ ―¨―………X68-… …………………… 7800 5.700
妖獣クラブカスタム ¨¨………Pc98.タ ウンズ・………………7.800 5,700
ヨーロッパ戦線 ……………・¨PC88.PC98… ・…………… 12.800 9,900
らんま1/2飛竜伝説¨ ・̈¨.… PC98-… …………………¬4.800'1.500
ランスI.II… …………………PC98“田.X68 MSX2.タウ/ズ ・̈¨各6800各 4,900

ライフ&デス¨ ・̈¨¨¨¨¨PC98.タ ウンズ¨…………… 8800 6.400
ライフイズミュージックーー¨―Pc98¨ ¨¨¨―・¨¨¨…12.800 9.900
ラストパタ|,オン・̈ ¨…………×68・ ¨―¨¨¨……………8800 6,400
雷電伝説¨¨¨¨……………タウンズ ¨――‐ ・̈¨―…9.700 7.500
1,―ディ́ グカンパニー¨― ・̈Pc98¨ ― ・̈………………12∞0 9.900
レイルロードタイクーン・¨― ・̈PC98・ ¨……………………11.800 8,600

ROSE(ロ ゼ)¨ ¨¨¨¨― ・̈Pc98‐ ………………・・¨ 7̈800 5.700
ロードス島戦記 …………・……PC98.× 68.MSX2… …・―……9帥 1 7.100
ロードス島戦記2¨ ¨¨………PC98… …・ ・̈¨¨……… 9.800 7.100
ロイヤルプラッド……………・ P̈C88.PC98… ……‐̈ ¨……7800 6.100

ワイアラIの奇蹟・¨¨¨¨ P̈C98¨ ………………………7.800 5,700

◆X指定(ドラヨンシティ)◇校内写生 各号
◆沙織          ◇天使たちの午後シリーズ
以上の4点は、全機種あ取り扱いができません。

「
~ヲ
三ラZララ=17ラで天75萩ヌこFFこヌてこフラ百万

~「

L_亜旦2■ 000/3.5H⊇ 2,000

花よりだん=… ……

101回 目のアプローチンヨツトーPC98

PC98.× 68.タウ/ズ
PC98.× 68 ・・・・ ・・

PC98・ ¨¨………

・PC98タ ウ/ズ¨¨

飛翔鮫 ……… ・・X68・・ ・・
・・・・・6.800  5,600

・・・・・7.300  5,700

… 各2.800各 2100

ビーチアップ総集編2

し,ソ

",九 `"●
●アー……翻Sだ ―

ピンクソックス1、 2、 3各号 ・̈¨PC98 MSX2・  ・¨
ビンクソンクス4、 5、 6.7各 号 ・¨PC98.MSX2¨ ・―
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この原稿を執筆しているのは

3/44。 信じられないこと|こ、現在

編集部 |こはHENO大奥とC hl
kagOn姉、きょんぴさん |こ僕し
かいない。何なんだ、この気持ち

悪いほどの静けさ|ま /

しかしまあ、昨日は大変だつた

ょなぁ～。イ可がそんな|こ大変かつ

て、ウィルスですよ、ウイルス。

PC-98のデイスクが根こそぎや

られてね～。実行したファイル

(COMや EXE)|こ片つ端から侵
入して、どんどん増殖してい<が

らタチが悪いつたらありゃしない。

でも、感染するとフアイルサイズ

が増えるがら、本来のフアイルサ

イズさえわかれば、感染している

かどうか一目瞭然だつたので、き

だ良かったけれどね。

このウィルス、43日 の金躍日|こ

なると活動を始めるよう|こプログ

ラムされていたらしく、大手ネツ

トのデータベースなど、とんでも

ない事態|こなったそうだ (編集部

では高碕しの君が被害|こあつた)。

僕は、一週間<らい前からフアイ

ルが太っちゃうよ～現象|こ見舞わ

れていたんだけど、ハードデイス

フの中身をすべて切り捨てていた

から、華い|こ して被害|こはあわな

かった。しガし、侵入経路は相変

わらず不明で、ちょつと恐いんだ

よなあ  。
さて、不気味な話はここで終わ

り|こして、ちよつとうれしいお話。

先月号のこのスペースを担当した

ふぢもさん、人知れず去つて行つ

た|この誅え君の机|こ、新しいアシ

スタントがやつてくること|こなつ

た (これで少しは仕事がラフ|こな

る)。 まあ、出会いがあれば別れも

あるつて言つちゃえばそれ誅でな

んだけどね。まこと|こ僣越ながら、

去っていったあ二万1こ編集部を代

表して、

「これ法でありがとう。これから

もがんばつて<ださい」
ありきたりの言葉かもしれなしヽ

けど、これが編集部員の言葉です。

(ひさしぶり|こフルベンネームを

書ける、えびふ。
′3や
｀
S∪ B″ K

ENで した。Tha∩ k You/)
P.S.2月 号で発表した丁IP
ブレゼント当選者のハガキが行方

知れず|こなつてし誅いきいた。名

前の載つている人は、アンケート

ハガキ|こある く編集部へのメッセ

ージ〉のところ|こ「当たつたけど

物がこないぞ、バカヤロー」とで

も書いて送つて<ださい。ただち

|こ発送手続きをします。

(本当ごめんなさいと平謝

りの丁IPプレゼント管理担当者)
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電話・FAXIこて予約受付中。丁巨L03-3924-5435 FAX03-3978-3498

発売前に直接通販で御予約いただいたユーザーの方 |こはオリジナルグッズをプレゼント。

■電話受付時間 :月～金曜日AM10:00～ PM5:00ま で
■FA× :住所・氏名。電話番号・商品名・機種名・メテイア名を明記の上送って下さい。
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