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ara Croft, Tomb Raider and the Tomb Raide
TENDO GAMECUBE, THE NI

O SALTA A NINTENDO DS
OcoN LARA CROFTO

NINTENDO) G

gt g et

A OUE NO LA ESPERABAS
EN NINTENDO OS?

Una nueva entrega mucho mas
emaocionante del mejor juego
de aventura de los Gltimos
afios: Tomb Raider Legend.
Aprovecha las posibilidades
que te ofrece la pantalla
tactil y disfruta de los videos
ineditos solo disponibles en la
version para OS.
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CHYSTALDYNAMICS

También disponible en: R i ; R
GAME BOYADVANCE I S8 3 A cidos)»
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practica el turismo patrio y
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NINTENDO ESPANA

Nintendo se prepara para unas
navidades de color de rosa

o hay mejor color que €l rosa
Npara definir el momento que

atraviesa la companifa nipona a
nivel mundial. Con Wii a la vuelta de la
esquina y unas desorbitantes ventas de
Nintendo DS, hemos creido que este
es el momento perfecto para hacer un
pequeno paréntesis en esta imparable
trayectoria y echar un vistazo al horizon-
te lidico que nos tiene preparado. Para
empezar, y a un precio de 149,35 Euros,

Lanzamiento

STARFOX
COMMAND

CcOMPANIA: Nintendo
FECHA: 26 enero

se comercializarg la versién Pink de la
exitosa consola Nintendo DS Lite. En
cuanto a software y antes de que finali-
ce el ano hay tftulos para todos los gus-
tos: gjercita tu materia gris con English
Training, ejerce como abogado en
Phoenix Whight o disfruta de las clésicas
plataformas en Yoshi’s fsland DS. Ya en
2007 nos esperan promesas como Star
Fox Cormmand, Children Of Mana o
Mario Slarm Basketball.

Repetir ej;rgia;

Con English Training

podrds mejorar tus habilida-

des linglisticas de una forma diver-
tida y sencilla.
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MARIO SLAM °
BASKETBALL

COMPANfA: Nintendo
FECHA: Primer trimestre

CHILDREN
OF MANA

COMPANIA: Square Enix
FECHA: Primer trimestre

Poos T
bbby 0

YOSHI'S
ISLAND DS

CcOMPANIA: Nintendo
FECHA: 1 diciembre

PHOENIX WRIGHT:
ACE ATTORNEY

coMPANIA: Capcom
FECHA: 1 diciembre

e ")(
e

CASTLEVANIA:
PORTRAIT OF RUINL

comMPANIA: Konami
FECHA: Noviembre

TENCHU: |2
DARK SECRET .

COMPANIA: Nintendo
FECHA: 1 diciembre

'h“\ x\,r.‘

FFXI1 REVENANT
WINGS

COMPARNIA: Square Enix
FECHA: Por confirmar
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Vodafone live! con 3G
Nokia 6234

Descérgate en exclusiva con Vodafone live! el videojuego
“Miami Nights” en tu movil y conviértete en la estrella que siempre
has querido ser. Escoge el aspecto fiSico de tu personaje, decora
tu apartamento y conoce gente m ,'”ras recorres cada rincén de
Miami. Todo con la maxima libertad de accion. No encontrards una
simulacién de vida mas completa para moviles.

Encuéntralo en tu Mend Vodahni - livets

Y recuerda que solo pagas 50 cén nt
gratis sin limites. ?

Inférmate en el 1444 o en www.vodafe

imos por cada conexién Fuera del Menud Vodafone live! 50 céntimos
fodo el trafico de datos y et acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind.

eloft, el logo de Gameloft y Miami Nights: Singles in the City son vo d a fo n e
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SEINY G s

:ULTIMA HORA!

Todo sobre el lanzamiento
de P53 en USA

ue en & Gamers Day que SCEA celebro
Fel pasado 19 de octubre en San Francisco.

La compania desveld el contenido que
compartiran las dos eciciones de la consola: un
mando Sixaxis (con alcance de 20 metros vy
bateria de 30 horas);, un cable USB; un cable d
red; v un cable AV de video compuesto.
Tambien se anunciaron los 21 titulos disponi-
bles con la consola &l dia que se ponga a la
venta y el PYP-R que tendran en las tiendas
americanas, unos 59,99 8§ para los juegos d
Sony. En lo gue se refiere a los perifericos, &l
Sixaxis costara unos 49,99 §, el adaptado
para taretas de memona 14,99 § v el mando ‘
a distancia del reproductor Blu-ay, 24,99 §. El
precio de la consola no ha variado, 600 $ pare
el modelo de 60 GB y 500 $ para el de ?

Por ulimo, el paimer mediac millon d

TITULOS DEL LANZAMIENTO

1 Genji: Days Of The Blade

1 NBA Live 07

1 Resistance: Fall Of Man

1 Blazing Angels: Sguadrons Of WWI|
1 Call Of Duty 3

1 EA Sports Fight Night Round 3
1 The Elder Scrolis IV Oblivion

1 FE.AR.

1 Full Auto 2 Battlelines

1 Madden NFL 07

I Marvel Ultimate Alliance

I Mobile Suit Gundam: Crossfire
1 NBA 2K7

§ NHL 2K/

1 Untold Legends Dark Kingdom
1 Ridge Racer 7

1 Tiger Woods PGA Tour 07

1 Sonic The Hedgehog

# Need For Speed Carbon

I Tony Hawk's Project 8

1 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas

SOUARE ENIX

Final Fantasy XlII llegara a
Espaifna en febrero

..' :
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AL

os territorios PAL podrén dis-
I_frutar con FFXIl a partir de

febrero de 2007. Hay que
destacar que el juego estaré tra-
ducido al castellano. Su director,
Hiroshi Minagawa estuvo el pasa-
do dfa 17 de octubre en Madrid
para presentarlo a la prensa espa-
ficla. El préximo mes os ofrecere-
mos toda la informacion que
Minagawa desveld en la presenta-
cién vy las primeras impresiones.

~

ROCKSTAR/TAKE 2

L.A. Noire para la nueva
generacion y The Warriors en PSP

ockstar ha anunciado L.A.
R Noire, una aventura de

detectives con una sdlida
combinacion de argumento,
accion y exploracion en un marco
incomparable: la ciudad de Los
Angeles en 1940. Desarrollado
por Team Bondi, L.A. Noire apa-
recera el afo que viene en plata-
formas de nueva generacion.
Rockstar también ha confirmado
que habra una version de The
Warriors para PSP que se pondra
a la venta en navidades.




&Ll meas grande ha lUegado: MWMotoGP Acélo pana PSP, 4 'ﬂ \

La ciudad se te va a quedar pequeiia porque el mas grande ha llegado para tomar sus calles. Todo el realismo que [
le puedas imaginar y mds. Y todo. en la palma de tu mano. MotoGP para PSP. Mds grande que nunca. -~
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Bungie nos invito a sus 8
nuevas oficinas en Kirklandk

Seattle, donde jugamos en
primicia al titulo mas
esperado para la nueva
consola de Microsoft




En las nue-
vas oficinas de
Bungie, Allan Mu-
rray y Joseph Tung,
productores de la terce-
ra entrega de Halo, y cinco
encargados de llevar a buen
puerto su ambicioso proyecto (di-
sefadores y programadores), nos
dieron la oportunidad de probar a
fondo el juego, aungue sélo en su
modo multijugador. Tres mapas
fueron suficientes para descubrir

la gran mayorfa de sus novedades.

Snowbound, un escenario abierto
con algunos tineles, sirvié para
acostumbrarnas a su nuevo con-
trol, en el gue cada pareja de boto-
nes Ly R controla un arma vy de-
mostro la potencia de 360 con
unas texturas repletas de detalle y
un horizonte infinito {unas metra-
lletas automatizadas acotaran la
zona en la que podremos mover-
nos), asi como unos efectos de
iluminaciéon geniales v un maotor fi-
sico que supera con creces al de
la segunda entrega. Al igual que

en Halo 2, los jugadores llevaran
dos armas diferentes, y en esta
nueva entrega veremos ¢como los
personajes apuntan con el arma
principal y mantienen a la espalda
un arma secundaria. Los disena-
dores han incluido unas barreras
impenetrables para cualquier tipo
de municién o granada, pero gue
los jugadores podran atravesar sin
problemas. High Ground, el se-
gundo nivel mostrado, presentaba
un gran desnivel y una base a la
que atacar. Su pequena extensién
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Conceptual

La base artistica so-
bre la que descansa cada
elemento de Halo es subli-
me. Los disenadores de
Bungie definen a la perfec-
cion cada elemento de los
nuevos mapas y sus posibi-
lidades, las caracteristicas
de las nuevas armas y el fu-
turista aspecto de los vehi-
culos como el rapidisimo

Mongoose. i,

~ //Un pequeiio fragmento, de seis segundos, del
modo Historia basto para enmudecer a quince
profesionales del sector del videojuego//

hacia High Ground perfecto para

presentar una nueva rmodalidad
muitijugador, en la que dos equi-
pos competian entre si por acabar
con el nimero de vidas del equipo
contrario, compartidas entre todos
sus compenentes. Dos nuevas ar-
mas fueron desveladas: Spiker, un
arma utilizable «a dos manos» gue
lanza peguenas clavos explosivos
v las nuevas Spike Grenades, arti-
fugios explosivos que podremos
lanzar contra cualquier superficie y

que al estallar escupen una gran
cantidad de metralla en la direc-
cion opuesta a en la que se cla-
van. Por uitimo, el gigantesco
Valhatla fue presentado ante no-
sotros, junto a los nuevos Jump
pads, impulsores de objetos y
personajes, el nuevo Spartan La-
ser (capaz de destruir cualquier
vehiculo o personaje si se man-
tiene fijo su punto de mira du-
rante unos segundos), vy el Mon-
goose, una especie de Quad ra-




Legendary
Edition

Un juego de las ca @

racteristicas de Halo 3 se

B T . ) \l
merece una edicion fimita-

da de estas caracternis

ncas: el casco del Jefe <

Maestro esconde

cualro DVD en /
tre los gque en
conlraremos to

da la mstaria de

Halo, entrevistas | )
1

con los programa
dores, extras, ele

-

pidisimo, desprovisto de armas
y con la posioilidad de transpor-
tar a dos personajes simullanea-
mente. Aungue todoe le gue juga-
mos allf fue a través de System
Link, nos mostraron las noveda-
des gue incluira el juege en Xbox
Live: podremos grabar videos de
nuestras partidas (aunque atn
RO se sabla st podremos compar-

tirlos), habra multitud de nuevos
mutadores, un sistema para re-
clutar jugadores desconocidos

PR S

-

Aungue todos los alli
presentes disfrutaron del

modo multijugador, lo me-
jor de la presentacién fue un pe-
gueno fragmento del modo His-
torta, en el que pudimos ver al
Jefe Maestiro colaborandao con
otro Spartan. A falta de rmultitud
deelementos y modos de juego,
ya pedamos asegurar que Halo
3 se convertira en uno de los
mas grandes titulos de la histo-
ria de les shoot'em-up

= El mapa High Grotng es perfecto

. para la monalidad Caprira; Ta ™

.~ Bandara: dssnivel, una base ¢ Is

“que a1acar vehiculos varios, aras
f de posicion

3

4
N

Entornos

AI.II'II]I.IE solo vimos
tres escenarios, Snow
Bound, High Ground y
Valhalla, comprobhamos
que su diseno es perfec-
to para las partidas mul-
tijugador y que su cali-
dad visual demostraba
la potencia de la nueva
consola de Microsoft.




En exclusiva con
Vodafone live!

Descérgate el videojuego
entrando en tu Men(::

oenviando:

)

vodafone
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PEDAZO DE INFIERNO”
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Abrete camino hacia la cima y lo tendras todo.

Dinero, coches, mujeres,
y un monton de gente que quiere matarte.

A la venta en Septiembre

waped ty 1 Saints fow, Yolition, Inc.®, THC and r fve I0gos we b yarks anel/or registensd tradesmarks of 1HQ Inc. Compat bone and carri vice sequired. Text messaging and dal
may apnly, Check yotr carmes for m b All Rights Resened. Al ( tra s, fogos and copyiohts ame property of thefr respactive ow Mlcroson xbux Xbox 360, Xbox Live, y los logetipos de Xbox‘
xnox 360 y Xbox Live son marcas comerciales o marcas registradas de Microsoft Corporatien en EE.UU. y/o en otros paises.

Precic por descarga: 3€ para Vodafene livel. Precio de navegacitn: 50 céntimos por cada conexién. Fuera del Meni Vodafone live! 50 cénfimos por conexidn hasta 512 kb. El precio de conexién incluye todo el trafico
de dalos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind. no ine Inférmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live.
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A la espera ds tener algu-
na noticia de Tekken 6, el rey de los
beat-em up de nueva generacién sé-
lo responde a un nombre. Virtua
Fighter 5, al 70% de su desarrollo
(Sega lo comercializara en Japén y
EE.UU. alo largo de la proxima pri-
mavera) se trata de una conversion
pixel-perfect de lo gue AM2 ha mos-
trado en los salones recreativos de

barrios nipones como Shibuya o
Akihabarz, alcanzando una vez mas
lo insuperable a nivel técnico (los en-
tornos peligonales estan repletos de
detalles que trascienden a todo lo

//El juego cuenta
con un apartado
grafico soberbio//

Virtua Tennis 3

dm Iﬁ) que la sencillez
astd refuda con 108 juegos de nueva
generacion? La nueva entrega del ar
cade de AM3 promete horas de d
version con la Gnica utilzacion de
tres botones y el shek analogeo de
movimiento del reGén bautizado
mando de PS3 Sixavs. El juego
cuenta con la presencia de 20 ca-
bezas de sene, Cuya recraacion

y puesta en ascena via chp

Cell pueden llogar a asustar a

mas de uno por el reaks-

mo con el que se ha

tratado este apanado

del jJueqgo (los pnMmeros

planos son impresionantes). Dife
rentes minjuegos (hay un total

de 12) y las partidas multjuga-

dor también astan ase-

guradas

W e :
o
AY ca
drlw
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visto hasta ahora) y aumentando en
la parte jugable el nimero de movi-
mientos y personajes para asegurar
un punto y seguido en la saga. En
esta ocasién contaras con 17 lucha-
dores para combatir, con las incorpo-
raciones de El Blaze y Eileen, espe-
cialistas en la lucha libre mejicana y
el Kung-Fu «estilo mono» respecti-
vamente. Simplemente impecable.

Al lgud gue le ocurre a algin

gue otro colaborador de esta revista, la
carismética mascota de Sega corre y
corre sin llegar a encontrar un rumbo
fijo. En esta Ultima entrega, Sonic ha-
ce un nuevo Y loable intento por
recuperar el espiritu perdi-
do de una franquicia que no
ha sabido reencontrarse
con su mégico pasado en

REPORTALE

la transicion a las 3D. Gréficos brillan-
tes (el juego hace gala del motor gréfi-
co Havok) y una jugabilidad que mez-
cla accion v plataformas con persona-
jes nuevos (el telepético Sitver se une
a Sonicy Shadow) es lo que nos
depara esta nueva incursién
del erizo azul en lo que pa-
rece terreno vedado para
las tres dimensiones.



gl
No tencremos =cion de
Gran Turismo 5 hasta 2008 pero los
genios de Polyphony Digital se es-
tan encargando de tenemos hien ocu-
pados hasta que la nueva entrega de
su serie de conduccién por excelencia
se encuentre totalmente lista para de-
butar en alta definicion. Un altisimo
compenente On-line y dos modalida-
des de juego (Premium es un aperitivo
de lo que nos depararé la saga en un
par de anos mientras que Classic se
trata bésicamente de un GT4en HD)
son las principales caracteristicas de
un simulador gue sigue contando con
la conduccién més real y perfecta.

Los contenidos
descargables
(coches, circui-
tos, piezas...) y
las competicio-
nes On-line
hacen por fin
su aparicion.
A qué precio?

Ted Price ysus progamado-
res de Insomniac Games estén pre-
parando el que seré uno ds los prime-
108 kiler apps de PS3. Este FPS de
ambientacion apocaliptica en entor-

-~ nos que mezclan el estilo de titulos

[ como Call Of Dutyy obras de ciencia
ficeidn tpo La Guerra De Los Mundos
| es.unejemplo de o gue la consola e
Sony pueds conseguir con un mini-
mo esfuerzo: apartado técnico so-
‘berbio, IA de incalculebles pardre-
tros 'y jugabilidact de las que en-
ganchan desde la primera partica.
Sin duda, uno de los mejores jue-
gos de lanzamiento.

La creackin de Factor 5 conti-
nda su lento pero firme camino por
afianzarse como una de las promesas
de PS3 para 2007. Aungue a dia de
hoy se encuentra a la mitad de su es-
tado de desarrollo, ya hemos podido
jugar a una avanzada demoy llegar a
varias conclusiones de lo que podre-
mos esperar cuando el juego salga
ala venta: espectaculares comba-
tes aéreos con dragones como pro-
tagonistas, multitudinarias batallas
campales y una jugabilidad muy si-
L milar a lo que hemos podido disfru-
tar en titulos como Drakengard.
Aungue aun le gueda mucho cami-
no, Laires magia en movimiento.

Heavenly

Sword

comPARIA: Ninja Theory
GENERG: Accion
FECHA: 2007

Genji: Days
Of The Blade
coMPANIA: Game Republic
GENERD: Slam-em'up

FECHA: 11y 17 de
noviembre (Japon/EE.UU,)

Everybody’s
Golf 5

comPARiA; Clap Hanz
GENERD: Deportivo
FECHA: Verano 2007

cOMPARHA: Rhino Studios
GENERD:Por confirmar
FECHA: Primavera 2007
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Limo de los juegos que mas
impresionaron a todos los presen-
tes en el Makuhari Messe fue la
nueva creacion de los genios Le-
vel 5, la historia de un enorme y
maégico caballero blanco que ate-
rrizara en PlayStation 3 a finales
de 2007 para demostrar que la
nueva generacion de RPG aln es-
ta por llegar. En el teaser que pu-
dimos observar en el descomunal
stand de Sony, tres personajes de
carne y hueso se unian en un be-
llo paraje de iluminacién y detalle

asombrosos para hallar a unos
cuantos caballeros con los que po-
ner en practica las habilidades en
combate (se esté
empleando la téc-
nica de captura de
movimientos para
asegurar el mayor
realismo posible a
la hora de atacar y defendernos).
Tras asestar unos cuantos golpes
y avanzar un poco més por el idili-
co escenario, el pequeno equipo
se encuentra con un apotedsico

//La mas bella
historia jamas
contada//

final boss de proporciones antolo-
gicas. Las batallas en grupo re-
cuerdan a lo visto en Rogue Ga-

laxy, mientras
que las invoca-
ciones y uso de
la magia tiene
una clara influen-
cia de la saga Fi-
nal Fantasy. El aperitivo del TGS
nos ha sabido & demasiado poco.
Sin duda, White Knight Story es
unc de los lanzamientos mas pro-
metedores de PS3.

comMPARIA: Incognito
GENERO: Accion
FECHA: Verano 2007

S5i mezclamos historas pa-
ranormales en un mundo evocador y
le afadimos el nombre de Game Re-
public (responsables de Genyi) tene-

mos un resultado de lo més atractivo
y prometedor. Si ademas situamos a
Kouji Okada (padre de Shin Megami

Tensel) en las labores de supervision,
la cosa empieza a ponerse de lo mas

;

coMPANIA: Evolution St.
GENERD: Conduccion
FECHA: Diciembre

interesante. La nueva propuesta de la
compania, que tan bien ha sabido re-
flejar el Japon feudal con su racion de
samurais, te pone en la piel de una jo-
ven estudiante y un periodista espe-
cializado en asuntos «oscuros» para
trasladarte a un universo de misterio,
accién y aventura donde la magia tie-
ne una vital importancia.

Formula One

compPAaniA: Studio Liverpool
GENERD: Conduccion
FECHA: Diciembre

La excelente
puesta en
escena
demuestra la
habilidad de
Game
Republic a la
hora de
recrear bellos
entornos.

)
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The Eye Of Judgment

comPAria: SCE|
GENERD: Juego de cartas
FECHA: Primavera 2007

1o Q‘,




Touch/
Generations

D42 RAZONES PARA O
O JUGAR EN CUALQUIER PARTE O

JUEGOS DE SIEMPRE 42 JUEGDS CLASICOS PARA JUGAR HASTA B AMIGOS CON 1 CARTUCHO

Los mejores juegos de siempre. Ajedrez, Backgammon, Dardos, Pdker... hasta 42
clasicos reunidos en un solo cartucho. Con la pantalla tactil podréas interactuar més
facilmente, Yy con la conexidn inaldmbrica jugaras con hasta B amigos.
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PRUEBA EL MODQ WI-F1 GRATUITO EN LAS
ZONAS AGSL Wi-Fi DE TELEFONICA
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Wi-Fi
connection

CONSULTA LOS HOTSPOTS OISPONIBLES EN
WWW.NINTENDOWIFI.COM
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Armored

Core 4
COMPANIA: SEGA
GENERD: Mechas
FECHA: Diciembre 2008

Maobile Suit
Gundam

Target In Sight

coMPARIA:

Namco Bandai

GENERD: Mechas

FECHA: 11y 17 de
noviembre {(Japon/EE.UU.)

comMPARIA: Konami
GENERD: Shoot-em'up
FECHA: Vorano 2007

ar

Enchanted
Arms

coMPARIHA: From Software
GENERO: RPG
FECHA: Primavera 2007

TOKYO 6BAME SHOW 2006

Las mareantes curves,
infinitos derrapes y veloces coches
que acompanan a la siempre atrac-
tiva figura de Reiko Nagase regre-
saran al formato PlayStation el
proximo 11 de noviembre con mo-
tivo del lanzamiento en Japén de
PS3. Serd entonces cuando Ridge
Racer 7 aparque de forma elegan-
te en la consola de Sony para con-
solidarse como una de las mejores
apuestas de su nacimiento. Sin du-
da, y tras lo visto en el pasado
TGS, RR7 se trata de la mejor y
mas completa entrega de toda la

Masaya
Kobayashi,
Hideo
Teramato e
Hiroshi Okubo
firman esta

obra maestra.
Hicieron lo
propio en PSF.

serie, con mas de 44 circui-
tos (incluidos los reversos), 40
coches y 7.000 opciones de
customizacion a la hora de tunear
nuestro bolido. El juego incluye
un completo modo carrera (con
més de 160 competiciones a
disputar), asi como vibrantes
enfrentamientos multijuga-

dor para hasta 14 partici-
pantes al mismo tiempo.

Los gréficos y banda so-

nora lucen un aspecto in-
creible, algo sdlo posible de
conseguir en next-gen.

£ -

Devil May Cry 4

Lievaheanos casl dos ergos
arios esperandalo (el teaserdel E3 de
20085 no hizo més que despestar nues-
tras hambrientas ansias por echarie el
quante aun nuevo Dewl May Cnjd y al fin
la nueva creacion de Capeom hace ac-
1o de presencia de forma jugable. No
sera Dante quién otorgue un demo-
ledor goipe al catdlogo de PS3 el
DrOKIMO &0 SN SU IMAEs gue
chgno sucesor Nero, prota-
gonista de este nuevo ca-
pitulo de la franquica y

obra maestra de la compe-
f¥a nipona. Los elementos
de antenores capitulos se
siguen repitiendo (béasica-
mente accion a raudales),
aungue ahora lo hacen con un
apartado técnico impecable.
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Este s (a fantasia final de
Square Enix llega a PlayStation por
partida doble. Al mismo tiempo que em-
pezamos a saborear las mieles de la ver-
sién americana de FFXI se suceden
nuevas imagenes e informacion del tr-
gésimotercer episodio de una nueva
compilacién que promete revolucionar
los esguemas del género RPG por exce-
lencia, tanto a nivel gréfico (con la utiliza-
cion de un nuevo engine 3D de nombre
white enging) como jugable, con una
mayor livertad de accién y movimientos
apesar de seguir contando con el clasico
ataque por tumos. Los genios Tetsuya
Nomura {como disefiador de persona-

¢Espada o pistola?
Si dudas, utiliza
ambas. Siempre
serd mas efectivo.

jes), Motormu Toriyama en las labores de
direccion y el mitico Nobuo Uematsu a
cargo de la banda sonora conforman un
staff repleto de estrellas. Pocos datos
han trascendido respecto al argumento
v la protagonista del juege, aunque por lo
visto desde el pasado E3 tanto el look
como ambientacion parecen sacados de
la infravalorada Final Fantasy; La Fuerza
Interior. Hasta 2008 no esperamos a es-
ta nueva maravilia l0dica.

Final Fantasy Versus XIIi

La compilacion nimero Xl (de nombre Fabula Nova
Crystallis} esta comprendida por tres titulos: FEXIy

el titulo que nos acupa para PlayStation 3 mas F-

nal Fantasy Agito Xil para sisternas moviles. En el caso de
Versus XIIl, la accion nos situa en la busgueda del Gitimo cristal
magico, en un entomo futurista del que poco conocemas aun.
Sus responsahles, los mismos que Kingoom Hearts.

Lin reamale delovisioen
Xbox se esconde tras &l nuevo pro-
yacto de Team Ninja, responsables
de la saga Dead Or Alve. Con nue-
- VOS personaes, movinientos y loca-
lzaciones, el sistema de Seny reck-
 be unadelas sagas que mas ruido
 provood en suregreso a 128 bits La
. mecanica del juego mezcka el sigio
| de Tenchucon la accion més vertig
- nosa de Devil May Cry, ade-

Ninja Gaiden

rezado con un entomo gréfico gue
$0l0 una consola como PS3 puede
conseguir Efectos como las llamas
0 la caida de las hojas de los arboles
lucen un aspecto increfble en la con-
sola de Sony, asi cormo la anima-
cion de cada uno de los protagonis-
tas del juego. A Ryu Hayabusa hay
que sumarle un nuevo personaje se-
cundario de hombre Rachel. El jue-
00 se espera para 2007

Letales
combos para
abatir a
Auestros
enemigos te
esparan a lo
largo del
juego,



Dawn OFf Mana

coMPANIA: Square Enix
GENERO: RPG
FECHA: 21 de Diciembre (Japon)

Shining Force Exa

coMPANIfA: Sega
GENERD: RPG
FECHA: 30 de noviembre (Japdn)

Tales Of Destiny

coMPARIA: Namco Bandai
GENERD: RPG
FECHA: 22 de noviembre (Japén)
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Los 128 bits de Sony se
despidieron de su dltima edicion
como testigo generacional con
mas de 100 juegos repartidos

entre las diferentes companias

Santa Monica St. s
gue perfilando el que sera uno de
los (ltimos grandes clasicos para
PlayStation 2. Previsto para el pré-
ximo mes de febrero, GOW 2 sitla
a Kratos como nuevo Dios de la
Guerra tras acabar con su antiguo
protector Ares, emprendiendo un
nuevo vigje con el fin de acabar con
su tormentosa existencia, La accion
seguira siendo el principal protage-
nista de un titulo donde se han po-

tenciado aspectos como el argu-
mento o las areas de puzzles. El
apartado técnico sigue exprimiendo
las capacidades del emotion engine
de PS2, recreando gigantescos es-
cenarios con decenas de enemigos
en pantalla sin pérdida en el frame
rate. También contaremos con nue-
vas habilidades y armas con los que 5,
efectuar mortales combos y mavi-
mientos. Sin duda, una despedida
por todo lo alto. Larga vida al rey...

La sangre vuel-
ve a ser la
auténtica pro-
tagonista.

La terrible mafia japonesa

gue tan buenos resultados ha propor-
cionado a SEGA con el primer Ryu ga
Gotoku (asi es conocido el juego en
tierras niponas) regresa a PlayStation
2 con una secuela gue promete devol
ver toda la aventura y accion del pri-
mer juego elevados a la enésima po-
tencia. Ambientado en las ciudades de
Tokio y Osaka deberemos enfrentar-
nos al hampa del lugar mientras disfru-
tamos de una amplia libertad de movi-
mientos. Nuevos golpes, elementos
de RPG para evolucionar a nuestro
personaje y graficos de excepcion son
algunas de sus principales premisas.
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27/ LIBERA EL PODER DE 75 PERSONAJES UNICOS CON MAS DE 120 PODEROSAS FORMAS,
£/ VIVE LA MITOLOGIA DBZ COMPLETA EN UN MEJORADISIMOBIODO HISTORIA DE 50 HORAS.
LA/ DESTRUYE 16 IMPRESIONANTES CAMPOS DE BATALLA.
L7 ANIQUILA A TUS OPONENTES CON NUEVOS MODOS Y COMBINACIONES, INCLUYENDO MODO
DE COMBATE EN EQUIPQO Y ATAQUES DEVASTADQRES.
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Con 33 titulos presentadaos. la
portatil de Sony se hizo con un
modesto hueco en el TGS 2006

Eclipsada PON laomnipre-
sente sombra negra de PS3, PSP en-
contré:en sus nuevos periféricos (ca-
maray GPS)y algunos titulos de third
parties sus unicas bazas para salvar el
transcurso de la feria japenesa. Espera-
bamos un mayoer nimero de noveda-
des para una maguina que pide a gritos
un poco mas de atencion. Todo'sea por
el éxito de su nueva hermana mayor...

Metal Gear Solid:
Portable Ops

Las nuevas aventuras de
Solid Snake y Big Boss transcurren
siete anos después de lo acontecido
en Metal Gear Solid 3: Snake Eater,
con las unidades especiales de com-
bate FOX desplegando su yugo
opresor por toda Suramérica. Koji-
ma Productions presentd una nue-
va demo jugable (modos multijuga-
dor Wi-Fi e infraestructura inclui-
dos) que ponfa de manifiesto,

una vez mas, el potencial gré-

fico de PSP a la hora de recrear be-
llos entornos poligonales donde el
frame rate no esta refiido con el nu-
mero de enemigos en pantalla, cali-
dad de las texturas o diferentes ruti-
nas gréficas que se generan en todo
momento en tiempo real. Ademas,
esta nueva entrega de la saga de Ko-
nami serd compatible con el localiza-
dor GPS, comercializado en Japén el
préximo 7 de Diciembre. Excelente
es decir demasiado poco...

Ahora podremos
poner fin a la aureola
de misterio que rodea

a la figura de Big Boss.

Ratchet & Clank:
Size Matters

De Ia mano de los desco-
nocidos estudios High Impact Ga-
mes (integrado por antiguos compo-
nentes de Insomniac Games) ate-
rriza un nuevo capitulo de esta caris-
matica saga de plataformas que ya
contd con un especial protagonismo
en PlayStation 2. Dispuesto a arre-
batar a Jak de su perpetuo trono co-
mo referente del género en la porta-
til de Sony, Size Matters cuenta
con un apartado grafico gue se liega
a acercar a lo visto en 128 bits (y

€s0 que aln se encuentra en un
temprano 15/20% de desarrollo) y
un hurnor y jugabilidad marca de la
casa. Adernés, el juego contara con
el ya usual modo multijugador Wi-Fi
para hasta cuatro jugadores al mis-
mo tiempo, asi como la posibilidad
de conectarse via On-ling para des-
cargar material exclusivo. Ratchety
Clank regresaran al panorama ludico
a lo largo de 2007, desplegando un
potencial similar a lo visto en ante-
riores capitulos.
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Jeanne ID’Arc

Level 5 es de sobra conocida
por la excelente labor que lleva de-
sarrollando a lo largo de los dltimos
afios en el género de los RPG (la sa-
ga Dark Cloud o el Gltimo episcdio
de Dragon Quest son tres excelen-
tes ejemplos). Para su debut en
PSP ha preparado un atractivo Tact-
cal RPG con una historia que nos si-

El engine 3D con el que cuenta el juego se
intercala con excelentes secuencias CG.

Jeanne D’Arc puede comparar-
se a Final Fantasy Tactics por
las similitudes que encierra en
su mecénica y desarrollo.

tUa en la Francia del siglo XV, donde
la Guerra de los Cien Afos enfrenta
a los territorios galo e inglés. De
mecanica y desarrollo que recuer-
dan a Final Fantasy Tactics, Jeanne
D’Arc nos sumerge en un mundo
de fantasfa donde los coloridos gré-
ficos y las secuencias CG estilo ani-
me destacan por su carismatico

disefo y puesta en escena. Ponte
en el papel de una joven Juana de
Arco y acaba con una guerra donde
las criaturas demoniacas han hecho
un particular acto de aparicion. El
préximo 22 de noviembre desem-
barcara en las estanterfas niponas.
De momento, la llegada del juego a
Qccidente es todo un misterio.

IFEITNHPIRDZ &
' RSB DIEAT * » »
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Tales Of The World:

Radiant Mythology

Los amantes de s fructffe-
ra franquicia de Namco Bandai estan
de especial enhorabuena. Hasta fina-
les de afio y a lo largo de 2007 se es-
peran nuevos capftulos multiplatafor-
ma de esta serie de fantasticos cuen-
tos jugables. En el caso que nos ocu-
pa, Radiant Mythology pone espe-
cial hincapié en la customizacion de
cada une de los personajes (incluida
su voz) y el sistema de combate, simi-
lar al visto en Tales Of The Abyssy de
innombrable nomenclatura (FR-
LMBS).Una vez més, tememos una
improbable distribucién en Europa.

«Flex Range
Linear Motion
Battie System»
es el nombre
al que respon-
de el sistema
de combate.

Crisis Core:
Final Fantasy VII

COMPANIA: Square Enix
GENERO: Action RPG
FECHA: Primavera 2007

-
L]

Parappa The
Rapper

COMPANIA: Sony C.E.
GENERD: Musical
FECHA: Q4 2006 (Japon)

Ape Escape
Racer

coMPANIA: Sony C.E.
GENERO: Arcade
conduccion

FECHA: 7 Diciembre (Japon)

Racalima,
ol 4
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. \ dequehayas ganado una batalla, pero la guerra no ha hecho mas
killzone.com mpezar. Las fuerzas de Helghast se organizan bajo el brutal liderazgo
yourpsp.com eneral Armin Metrac. El destino del planeta pende de un hilo. El futuro de

todos esta.en tus manos. ;Seras capaz de aniquilar hasta el Gltimo enemigo?

Lanzamiento 15 de noviembre.
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El XO6 de Microsoft, celebrado en Barcelona, ha supuesto una
avalancha de novedades que confirrman gque Xbox 360 ya no es «la
segunda opcitony, sino una apuesta perfectamente competitiva

cantidad de no-
vedades gue tuvimos la sensacion
de presenciar los asistentes a la
conferencia inaugural del X06. Por
supuesto, no eran tantas, y Mi-
crosoft jugd continuamente, co-
mo suele pasar, a la promesa de
impacto. Pero con Xbox 360 per-
fectamente situada en el panora-
ma lidico como algo mas gue una
promesa, pudimos ver mas fases
jugables y tratos cerrados de lo
que suele ser habitual en estos
eventos. Se habld de diez millo-
nes de consolas funcionando en
todo el mundo anites de fin de
ano, de 160 juegos en el mercado,
de 32 paises con la consola en
venta (subrayando asi la concep-
cion global del provecto Xbox), de
Xbox Live como un sistema que
esta sirviendo de inspiracion a mu-
chos rivales y que esta operativo
en un 60% de las consolas, con
1.500 items para descargar y 57
millones de descargas contabiliza-
das. Y Peter Moore hablo, espe-

cialmente, de su firme intencién
de convertir la Xbox 360 en una
extraordinaria consola de juegos,
no en un centro multimedia
Aungue poco después, encanta-
do de contradecirse, anuncio la
esperada salida en noviembre
del reproductor HD-DVD de la
consola, a la venta en noviembre

//X06 confirmo la
importancia que
Xbox Live tiene para
Microsoft //

en Europa por 199,99 Euros

Y, por supuesto, se habld v se vie-
ron nuevos trailers de jusgos co-
mo FProject Gotham Racing 4, As-
sassin’s Creed, Bioshock o Viva
Pinata. Se confirmé el rumor de
gue Rare esta enfrascada en una
nueva aventura de Banjo y Kazo-
oie. Se anuncio, para pasmo de
muchos, el lanzamiento de Marve!

Universe Online, un juego de rol
masivo multijugador ambientado
en el universo de la editonial, ex-
clusivo para PC y 360, y abierta-
mente basado en el popular City
Of Heroes. Se anuncio la quinta
entrega de Splinter Cell, subtitula-
da Conviction y exclusiva para
Xbox, y pudimos ver un extenso
trailer del esperadisimo Biue Dra-
gon, disenado por Akira Toriya-
ma y con el gue Microsoft tiene
la esperanza de disparar las ven-
tas de la consola en Japdn. Acerca
de él se insistio -como se hizo
unos minutos antes en la es-
pectacular demostra-
cion de Gears Of
WWar- que saldria de
forma casl simulta-
nea en todo el
mundo, en un mal-
vado guino hacia

los bailes de fechas
de la rival mas im-
portante de Micro-
soft. Y para la traca

360 y pico

final, la sorpresa de la noche: apa-
ricion de Peter Jackson y anuncio
de novedades para la franquicia
Halo. Ademas de la nueva entrega
de la serig, de la que podeis en-
contrar mas informacion en este
nimero, la serie se bifurca: con
Halo Wars sera una serie de titu-
los de estrategia en tiempo real, v
€on un nuevo proyecto ambienta-
do en el universo Haloy aun

sin titulo que seré desarro-

llado por la compania de
Jackson, Wingnut
Interactive.
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N QUSTD vor hablar
de las virtudes de Gears Of Wara
Cliffy B. Se nota que le entusias-
man los videojuegos, v eso se ha
trasladado a la aventura ultrabestia
que es Gears Of War, un juego
que Microsoft claramente ve co-
mo un tftulo que por sf solo ven-
dera mas de una consola. Desde
la promesa del programador de
que han observado muy fijamente
Juegos como Resident Evil 4 en
busca de un surninistro continuo
de momentas memorables hasta
el disefo de armas como el rifle-

Podemos garantizar que, pese a la relativa puleritud
de estas imdgenes, Gears Of War tiene algunos de los
torrentes y salpicones de sangre mds espectacular-
mente salvajies que hemas visto en un videojuego

sierra mecanica {premio al arma-
mento mas cool del afio), Cliffy B.
promete emociones fuertes y mo-
mentos Unicos

Del argumento no ha trascendido
mas de lo que ya sabiamos: el
protagonista es un marine enfren-
tado en un planeta alienigena a

/1 de noviembre es
la fecha prevista de
lanzamiento de
Gears 0Of War//

El jovencisimo Cliffy B. es el principal disenador del seguro
bombazo Gears Of War. Y le encanta la artilleria pesada...

una horda de monstruos subterra-
neos. Lo que si hemos podido de-
tectar es una avalancha de influen-
clas de todo tipo: desde la arqui-
tectura londinense que reconocio
el disefador hasta la mecanica de
cobertura y ataque de juegos co-
mo kill switch, del que Gears Of
War podria verse como una actua-
lizacion. El multijugador para ocho
personas, como era de esperar, es
demoledor y divertidisimo, y se
prometen innovadoras mecanicas
de juego para el modo cooperativo
de dos jugadores.
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_ IELCOMIENZO DE UNA NUEVA BATALLA EPICA!

Revive la seric desde la etapa del Santuario hasta la llegada alinfierne = Voces originales en japonés = 49 personajes
jugables incluyendo los secuaces de Hades y los Santos de Atenca con sus armaduras sagradas = Novedoso sistema de Cosmos
mejorado que permite a los jugadores una gran variedad de nuevos ataques contra sus openentes, contraataques y espectaculares

combos - Teroces batallas dinamicas en las que un movimiento equivocado del jugador puede tener consecuencias nefastas
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Siguen los rumores que dicen que
el argumento contendré elemen-
tos de ciencia-ficcion. Apostamos
por asesinos involuntarios en rea-
lidades virtuales. Recordad que
ese disparate concretamente lo
leisteis primero en SuperJuegos.

La informacion sobre la aventura medieval
de Ubi sigue llegando con cuentagotas.

se convirtid en  controlard como si fuera una ma-
el disefador mas perseguido del rioneta, con unos controles que
X06, no cabe duda de que Jade han sido calificados de diferentes
Raymond, de Ubi Soft Montreal, vy exfremadamente intuitivos. Se
se confirmo como el nombre mas  insistid en la personalidad indivi-
susurrado: su sencillez a la hora dual de cada uno de los miembros
de hablar del espe- de las multitudes, y

rado juego multipla-  [/Estamos hartos laposibilidad de
taforma y su incan- de ver siempre Ia afrontar la aventura

sable simpatia en el del modo que ¢l ju-

trato con la prensa misma fase del gador quiera; a ba-
la convirtieron en i se de investigacion
juego, pero... es

tema continuo de
conversacion. Perfi-
lo cuestiones de las

que ya habiamos oldo hablar: el
misterioso protagonista puede es-
calar por cualguier superficie del
Jjuego, al estilo parkour, y se le

tan bella...//

0 de masacre indis-
criminada. Final-
mente, Jade Ray-

mond nos prometio algo especial
en exclusiva para la version de
Xbox 360... pero fue imposible
sacarle mas detalles.
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es el
nombre del género gue ha creado
Atari para reformular la legendaria
serie de juegos de terror. La pers-
pectiva es tan distinta que citan
como principal referencia del jue-
go nada menos que La Jungla de
Cristal, la pelicula de superviven-
cla por definicion. Con una inter-
pretacion francamente original de
los controles del personaje, sobre
todo en lo referente al empleo de
los objetos, Alone In The Dark
promete algo mas que un simple
lavado de cara. En Atari también
abundaron en la curicsa estructura
epistdica con la que esta plantea-
do el juego: como en una serie de
television, la division en partes
permite a los guionistas estructu-
rar los mementos de suspernse, y
al jugador planificar con légica &l
tiempo que le dedica al juego

accion vy rol
que Bioware prepara en exclusiva
para 360 promete una aventura de
dimensiones tan mastodénticas
que ha habido que repartirla en
una trilogia. Aunque la mayoria de
videos y el escaso argumento
desvelado (en el afio 2183, un hu-
mano tiene que afrontar la profe-
cia que predice el exterminio de-

nuestra raza) ya habia sido visto
en el E3, hemos podido disfrutar
de nuevas revelaciones sobre la
sorprendente inteligencia artificial
de los personajes que haran equi-
po con el jugador chedeciendo
sus érdenes, y sobre las promete-
doras bombas que manipulan la
masa de los objetos que pululan
por los decorados

Olvidemonos
de esos seras
lovecraftnianos
que plagaban
el resto de la
serie: ahora
prima la

accion. Aungue
Alone In The
Dark siempre
sera Alone In
The Dark..

El termino «Mass
Effect» hace referen-
cia a una propiedad
fisica recién descu-
bierta que en la vida
real se llama «energia
oscura». De verdad.
Tiene que ver con la
inesperada acelera-
cién que ha experi-
mentado el crecimien-
ta del universo.



Remedy vuelve a ponernos los pelos de punta.
Pero esta vez la culpa no la tienen las balas

explosio-
nes de testosterona descontrola-
da (y excelentemente guionizadas)
que fueron los Max Payne, Re-
medy propone un nuevo viaje al
interior de una mente torturada
Esta vez en clave de thriler psico-
l6gico extravagante, con la historia
de un escritor de novelas de sus-
pense gque investiga la desapari-
ci6n de su hija en un pequeno
pueblo, aparentemente idilico
Alan Wake se convirtié en la gran
sorpresa del X086, ya que habia pa-
sado algo desapercibido en medio
de la avalancha de novedades del
E3. Es comprensible, dado que
Alan Wake no apuesta por la es-
pectacularidad (a pesar de la cali-
dad fotorrealista de sus decora-

dos), pero merece los sensaciona-
les elogios que se oyeron en la
prensa. La aparente total libertad
de movimientos (hilada por una I~
gera estructura de misiones), el
uso de la luz como un arma (y no
es el Unico punto que recuerda.,
para bien, a Silent Hill, la estructu-
ra episodica que parece que va a
arrasar en la industria durante los
proximos anos y el contral, sélo
medio explicado, de los fenorme-
nos metereolégicos y el paso del
tiempo, son algunos de los ele-
mentos de este intrigante viaje
por el subconsciente

//El punto de partida recuerda a mas de un
recurso argumental tipico de Stephen King//
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AuN hubo tiempo de otras sorpresas. Esto es o
mas destacable de lo que nos dio tiempo a jugar

un
area de juego donde pudimos ca-
tar cosas como el nuevo Sonic o
lamer la nueva guitarra de Guitar
Hero 2, el resto de juegos presen-
tados en el X06 también apunta-
ron a un futuro muy interesante
para la consola de Microsoft. The
Darkness nos gusto por su desca-
1o a la hora de absorber la estética
de caricatura gotica del tebeo en
el que se basa. La delirante charla
de Peter Molyneux sobre Fable 2
nos recordd por qué, aun estando
como una regadera, es uno de los
nombres imprescindibles de esta
industna. Viva Pinata cada vez nos

De arriba a abajo, Forza Motorsport 2, Crackdown y Viva Pinata.

Xo6

De arriba a abajo, Bioshock
y Kane & Lynch: Dead Men.

Bajo estas lineas, el tene-
broso The Darkness.

gusta mas, aungue nos
preguntamos st encontrara
su publico entre tanto fanatico del
Gears Of War. Bioshock tiene una
de las arnbientaciones mas cauti-
vadoras e Intrigantes que hemos
visto en mucho tiempo. Y Crack-
down proporciona lo que promete
su punto de partida: un GTA en un
futuro plagado de policias super-
poderosos. En resumen, un
abanico de titulos nuevos que
podremos disfrutar a lo largo
del afo que viene y que nos
recuerdan por que 360 fiene
intencién de que disfrutemos
de doce meses sin respiro
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Mafia Wars llega a Japén
con una guerra sin cuartel por conseguir
el control de Tokio. La Yakuza, margina-

da de la sociedad, sobrevivira mas que
cualquier otra organizacién. Graficos me-
jorados, mas armas y mas de 140

niveles!

Mafia Wars: Yakuza

Entu mov

Vodafone live!
Descargatelo entrando en tu Menu

Vodafone live! = Videoueqos

o enviado JUE YAKUZA al 521

O

vodafone

Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de navegacion: 50 céntimos por cada conexion. Fuera del Mend Voadafone live! 50 céntimog por conexion hasta 512 kb. El
precio de conexién incluye todo el tréfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos, Imp. ind. no inc. Informate en el 1444 o en www.vodafone.es/live.
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» Shoot eme-up Formato = OVID-R0M

Companila > Activiston

Pais » Estados Unidos

Al fin hermos podido echar el guante al shooter belico mas
esperado de estas navidades. Y es tan jugable como espectacular

El retraso cn ol lanza
miento ewropeo de PS3 va a dar
otra Navidad de ventaja a Xbox
360, al menos en lo que respecta
al genero de los shooters balicos
Sten diciembre de 2005 pudimos
disteutar de Call OFf Duty 2 (una
excelonte adaptacion a 360 del
onginal de PC), el 10 de noviem
bre llegarda a las tendas Call Of
Duty 3, ¢l primer juego de la fran

guicia disenado especificamnonte
para consolas de nueva genera
cion. Hace un par de mesas tuvi
mos ocasion de ver ol juego du
rante un evento en Paris, pero
por fin hemos tenido la oportuni
dad de probar el juego a nuestias
anchas, bueno, al menos la Onica
fase que permle la version bela
e Call Of Duty 3 A pesar de no
estar del todo acabaclo, la calidad

visual de esta produccion de Tre-
yarch {responsables de Call Of
Duty Big Red One) nos ha dejado
sin palabras. Call Of Duty 2 ya
marcaba una notable diferencia
arafica respecto a los anteriores
capitulos de saga COD, pero sera
con esfanueva entrega cuando
podamos descubrnir todo el es
pectaculo que nos van a brindar
las consolas de nueva gencra
cion. Y ya no solo por el modela
do de los soldados o los carros
de combate, smo por fa impresio
nante ambientacion. La fase a la
que hemos tenido acceso, The Is
land, transcurre en mitad de una
tormenta, v la llavia cae sm pi
dad sobre aliados y alemanes en
plena batalla. I efecto de humo,
uno de los efectos visuales mas

alabados de Call Of Duty 2, ha st
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Paris bien vale una partidita

do mejorado, al igual gque la inte-
raccion con los elementos del es
cenario. Las casas se derrumban
ante la aceion de los bombardeos
y las cajas se hacen astillas poi
los disparos. El realisme no solo
atecta a los graficos, sino tam
bién a la jugabilidad. Porlo que
hemos podido experimentar, la
dificultad sera aun mas exigente,
por lo gue se acabo eso de hacer
ol «rambo» en mitad de la con
tienda. En el arranque de la mi
sion The Island, el propio titulo te
recomienda mantenerte parapeta
do detras de los carros blindados,
la unica forma de soportar el dure
castigo de las ametralladoras ale-
manas. Las cuatro veces que in
tentamos asaltar 1as posiciones
nazis «a lo loco», nos llenaron el
cuerpo de plomo. Y es que la In
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llegara a Xbox 36
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| X Dy BS2,
o oviembre. La version PS3, 1o
g ‘ laproximaprimaveray/

teligencia Artificial ha sido otro de
los elementos potenciados. Los

atemanes no dudan en abandonar
su puesto para buscar posiciongs
mas ventajosas en las que prose-
guir el tiroteo. De momento, y

; -
pese a la proximidad del lan- ™
zamiento en Europa, no Piass and hald X to swap for 7542
se ha desvelado de -

momento nada de la
version PlayStation
2. Logicamente, no

sera tan impresio-
nante a nivel grafico

como la entrega
Xbox 360 (0 la do PS3,
que llegara con la eonsola

R - L e
la proxima primavera), pero a \ {\\ e
viendo lo conseguido por Tre- ¥
yarch en COD Big Red One, se )

guro que seraigual de divertido y
apasionante. =6 NEmMesis

Ea animaci
v el mode

de |05 s
oos ha

mentadae
gran ey

respecti
anteros
Of Duty
Xbox
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Genero > Lucha 30 Formato > OVO-ROM  Compania > Bandai-Namco
Programador > Spike Pais > Japan

dragon Ball Z

Bucdolsai Tenlsaichi 2

Toma el control de los mejores combates de toda la saga

Con esta premisa, v si-
quiendo la estela de la primera par-
te, DBZ: BT2 recreara los comba-
tes mas destacados a lo largo de
Dragon Ball Z, Dragon Ball GT y to-
dos los Ovas comprendidos entre
estas dos sagas. Un plantel de
mas de 100 personajes, un total
de 16 descomunales localizacio-
nes y un redisenado modo Histaria
seran los platos fuertes de esta
entrega. Veras en acecion por pri-
mera vez a personajes tan peculia-
res como el abuelo Gohan, Garlick
Jr. o Turles. Las transformaciones
de los personajes ahora podran re-
alizarse durante las batallas, tal y
como sucedia en DBZ Budlokai y

ISoy |la asperanza dal

universol Soy la

respuesta a todos los

sares vivos que

desean la paz. ) k
N —tT

contando cada una con sus pro
pios atagues especlales. Pero las
novedades no son solo estéticas,
ya que el equipo de Spike ha in-
cluido, entre otios, un modo de
juago cooeperativo que permite a
dos jugadeores enfrentarse a la ima-
guina simultaneamente. Los mo
dos clasticos tales como los torne
0s 0 el editor de personajes tam-
bien estaran disponibles. Paia re
ratar, y casl en exclusiva paralos
fans, una enorme y detallada Bi-
blioteca te permitira repasar toda
la cronologia de Dragon Ball 2y
G fichas de personajes incluidas.
Quién dijo gue segundas partes
nunca fueron buenas? =& crRono

waten

Super Selpes

Este on Goten de piig
caonvertido en
Super Salyan

No tuvo que entrenar se
como hizo su hermane
para conver tirso on

PLAvSTATION =

La nutrida
Biblioteca te
permitira repa
sar los mejores
momentos de
la saga o pro
fundizar en las
fichas de los
personajes.
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[God Hand] [Mortal Kombat] [Guitar Hero] [Psychonauts] [Contra] [Switch] [iPod]




EMISION en
el IS

Mirad a nusstra Htreme, como ha
crecido. A las secciones habituales

esas gue sdlo poddis encontrar agui, s& suman las
reviews () fas praviews Hhiio tenais Htremea es,
practicaments, una reviata independiente. La pri-
mara pagina, en la que uno de lna responsables de
la revista escribe por escribir Las noticias, con las
filias y las fobdas de la redaccion bien transparentgs,
para gue lusgo nadie se quaie. Una preview en ta
qua hablamocs de uno de jos juagos mas esperados
dei primer trimestre de 2007 Revisws a informae
acerca de una saria de lucha mitica, { que da sus
ultimos pasos en asta genaracion. El retro de rigor,
ia GRASA con lo suyo.. cuarenta paginas que mul-
rrp!.:.;a:apnz tres y pico la estension que tuvimos en

NUESTID DEMEer NWmero,

Vamaos rapido, Leh? Estamos sondeando a gente
fui nos lee, y todos parecen estar de acuerdo an
gue 2omos una alternativa, Malthablados & veces,

descaradamenta chulos cas siempre pero una
alternativa. Y asa era la idea: daros algo gue no
podiais encontrar en tningun otro sitio. Ni siquiera
on inter et Reviews independientas, reportaes on
profundidacd. noticias verdader amaente alternativas

Y la intencion de seguir ereciando, claro
¥

&Cudl oresis gue 8s @ limite? Hasta donde pode
mes Seguir creciendon’?

En lo gue ss refera al espacio ocupado, nosotros
lo tenamos muy claro donde esta al limite. Voso
tros, una vaz mas, tendrais que esperar al mes que
vieng, H la sorpresa, esta vez si completamenta
dufimtiva

CURIOSIDPADES @ corado @ vLos vipBopUBaos

MPAREJA cADA UNA DE ESTAs EYCENTRICAS FORMAS OE
MANEJAR ESTA conNSOLA PORTATIL CoN AaukL JVEGE DE
LOS APUNTADOS A LA DERECHA CUYAS PARTICULARES CARAC
_| TERISTICAS PUEDEN PRoVOCAR EWN EL USUARIO ESE EXTRANO [

PROCEpDER .




CAPCOM ANUNCIA LA DISOLUCION

DE CLOVER STUDIO A FINALES DEL
ACTURL AND FISCAL: LA ORIGINALIDAD
TIENE LOS DIRS CONTRDDS EN LAS
BRANDES PRODUCTORAS

Debutando con esa magnifica reformulacion del
bsat’sm up que es Viewtiful Joe (2003), cabia
esperar grandes cosas de Clover Studio, un
pequefio departamento en el seno de Capcom
gue anteponia la originalidad frente a todo lo
demas. A pesar de que en su breve produc-
cidn la mayoria de lanzamientos se centran
en secuelas y conversiones multiplataforma
de su primer juego, sus das ultimas titu-

los han llamado mucho la

atencion: Okami

Clob/ER EAIERRE
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Perros en liamas de esfiln pictorico. Decididamente, no
es I hipica explotacian paoligonat

ha resultado ser un juega a la altura de las
erpectativas, tan original como cabia esperar,
mezclandao deidades niponas con el cell-shading
que tan buenos resultados les ha dado. Por su
parte, God Hand se ha enfrentado a una recep-
cion mas bien fria por parte de la prensa, aun-
que promete hacer las delicias de los amantes
del mamporro callejero. Capcom, amparandose
en una mejor gestian de su capital intelectual,
decide disolver Clover, y con él le da carpetazo
a sus ideas a pesar de asegurarse la praopiedad
intelectual de sus franquicias. Y probablemente
de franguicias va la cosa: a Capcom le resulta
més rentable trabajar en una secuela de alguna
de sus sagas consagradas (Resident Evil, por
ejemplo), que invertir recursos en nuevas ideas
o productos con cierto riesgo. Y asi, sin espe-
rar siguiera a ver los resultados economicos
de los dos ultimos lanzamientos (en Europa
no veran la luz hasta febrero), toma una triste
decision. A partir de la disolucién se abren las
especulaciones, ¢redistribuird Capcom a los
que alli trabajaban en otros departamentos?
Ateniéndonos a la nota de prensa esa es la
conclusidn, pero el rumor es que los integran-
tes de Clover Studio parecen tener claro cual
es el camino a seguir, Y todo indica que van a
protagonizar una fuga de cerebros similar a
la que llevd a cabo Yoshiki Okamaoto, ahora
exitoso con su estudio Game Republic y su ya
frangquicia Genji, cangrejos gigantes incluidos.
Sdlo cabe esperar que sea para bien.

BRILAD,
MALDITOS

El nuevo prouecto de Dave Perry tras fichar por
Acclaim es nada menos que un MMO centrado en el
baile titulado DANCE!, en principio destinado al PG. La
idea de bailar junto a una lituana desde nuestras casas
es |o bastante llamativa como para desear que sea el
Perry de Farthiworm Jim y no el de Enter the Matriu,
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Terriblemente desacertada la decision de Electronic
Arts de cobrar por los trucos en Tiger Woods PGA Tour
2007. Cosas gue habitualmente se obtienen jugando,
como desbloquear nuevos campos de golf, en este juego
se Ingraran previo pago en el Bazar de Hbo Livel ks
Ia Gnica forma de obtenerlas, o sigue estando vigente el
esfuerzo de siempre? Que no se repita.

MoRD,
MALDITOS

Tras el exitoso Gradius Collection, Konami desentierra sus
grandes shoot'em-ups clasicos | anuncla nada menos que
tres nuevas franquicias recopiladas en PSP: Salamander,
Parodius, y TwinBae, todas ellas con sus Secuelas, juegos
aln secretos, y suculentos extras, En Japon disfrutaran
con eflos a partir de Enero,



EFFEESIEEES
EERERSEIRE,

NACHO VIGALONDO

40UE HAGE UNA CHICA COMO TU EN UN
LABORATORIO SUBTERRANED COMO ESTE?

| En algo Grand Theft Auto: Liberty City Stories es mejor
que todas las anteriores entregas de [a serie: el pro-
tagonista es tonto. Las secuencias cinematicas entre
mision y mision lo dejan bien claro: Toni Cipriani es un
tonto que solo sabe ir del punto A al punto B en linea
FeCta, porque no conace otra camino, Y aunque esa ruta
suponga un genocidio mas o menos focalizado. Riguien :
que conduciendo, disparandn y peleando es efectivo por ‘ 4 2 ' €l pack incluye una tajeta
insistente, y alguien que hace avanzar la trama a base N . A con el navegador y un cartucho
de servilismo lineal, Si el jefe se tira por el balcdn, yo 3 Ny |en tamaiia DS normal o Lite] con la
voy detras. Si se tira un misterioso desconocido que S ' ! expansion de memoria.

me acaba de llamar por teléfono... pues también ' b 4

En otras palabras, el protagonista de Liberty City
Storigs se comporta en las secuencias de video EVIL PRINCESS
eHactamente como nosotros nos compartamos en
el espacio jugable. En las anteriores entreqas, por
ejemplo en San Andreas, el protagonista, una especie

de Conde de Montecristo gansta. se comportahaen S —< %
los interludios cinematicos como un tipo taciturno, l

sincero y calculador. Hasta que tomabamos el control {58

de las misiones,  entonces el muchacho se arrojaba en 158 , i m TEQI_]ET EI_] Tl_] DS

bicicleta contra un tren en marcha o le pegaba una paliza y .
a un desconocido con un rastrillo en plena via publica. YA ESTAH DISPONIBLE EN LAS TIENDARS A UN PRECIO DE 39,95 EUROS

Las secuencias de viden de Liberty City Stories son, PSP Incluia un navegador de Internet desde  en la pagina o en Internet o ir al final y al prin-

en su tratamiento de la continuidad emocional del per- sus primeras versiones firmware. La portétilde  cipio de la pagina, aunque se echa de menos
sonaje, el opuesto absoluto de las cinematicas del Nintendo, por su parte ha sabido aprovechar la posibilidad de tener abiertas varias webs
survival horror medio: Incluso en una obra maestra muy bien las posibilidades del juego an-linecon  en diferentes en pestafas como en Fireforx o
como es el Resident Evil 4 los personajes bromean, titulos como Mario Kart o Animal Crossing pera  en el propia navegador de PSP. Dependiendo

ironizan y hasta flirtean en las secuencias de tran- todavia no se habia atrevido a abrirnos la ven-  del sitio que estemos visitando sera preferible
sicion mientras nosotros todavia jadeamos tras haber tana a la Red. Ahora, Nintendo OS Browser llega  optar por la Vista General, que coloca la pagina
perdido decenas de minutos y vaciado todas nuestras con el solvente respaldo de Opera Sofwarey  web en la parte superior reservando la inferior
granadas buscando el delicado y minusculo punto debil de una ampliacion de memoria, que solventaesos  para ver en detalle la parte que queramos o el
un astuto enemigo final. En los Sifent Hill ya es de chiste problemas a la hora de cargar muchos elemen-  Modo SSR, que adapta las paginas a la anchura
dos desconocidos se encuentran en las alcantarillas del tas en pantalla que nos obligaban a desactivar  de las pantallas de Nintendo DS, que se trans-
infierno y a fas dos frases ya hablan con la vehemencia las Iimagenes al navegar con PSP. Aunque se  forman en una sola vertical. La mayor pega es

y familtaridad de unos jubilados en el parque le esté achacando cierta lentitud, lo cierto es  que no podras visitar sitios desarrollados en
que sdlo se hace tediosa la espera al conec-  Flash, reproducir sonido o videos (olvidate de
Entiendo que el debate frecuente pueda ser mas estupido tar a la red para comenzar; a partir de ahi,el  YouTube) ni visualizar archivos en PDF o cual-

(si las secuencias de video estan resueltas con el motor tiempo de carga de las paginas es bastante  quier otro formato que requiera piug-in. Runque
grafico del juego 0 no) o mas inteligente (5 realmente los razonable y la navegacion es una experiencia  esto limita un poco la navegacidn, lo cierto es
videojuegos deben liberarse de estos residuos cinema bastante gratificante gracias a la combinacién  que es una herramienta perfecta para realizar
Lagraficos) pero, al menos por una vez, prequntémonos de las dos pantallas y las capacidades tactiles  alguna consulta rapida, visitar nuestra pagina

si necesitamos que, tras una buena hostia en fa cara de Nintendo DS con una interfaz muy intui-  de noticias preferida o hasta gestionar juegos

diez agujeros de bala, a nuestro personaje no le queden tiva. Asi, en la parte inferior de la pantalla tacti  on-line como Ogame. Todo ello, sin olvidar la

ganas de soltar chistes malos ante una desconocida del encontraremos una barra de herramientas a  comodidad que suponer contar con el teclado

tipo *Buenas tetas, pardan... buenas tardes” las que podremos acceder directamente con  virtual en la pantalla tactil que facilita tareas

un solo toque de stylus. El navegador cuenta  tan cotidianas (y tan tediosas en PSP) como

» o - con opclones como ir atras o adelante, acce-  enviar un e-mail o introducir un comentario en
& r ~-, ) "' l der al historial o la lista de favoritos, buscar  un foro.

E
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HCYBERCLASICOS ACRIDUILECESS Se comenta que podria /LA SeClUE0LA aue HACIh FALTA_E]D mayor bombazo de
eslar en desarrollo una secuela esperadisima: Suystem Shock 3. Al Capcom para Z007 es nada menos que Street Fighter 4. Sin subtitulps
parecer, podria estar tras ello el equipo que desarrolld para Elec- rimbombanies, sin afadidos cuires: una secugla radicalmente nueva
tronic Arts la adaptaciaon de E1 Padrino. del clasico de la lucha old-schond

H



EL PASARDO 7 DE OCTUBRE TUVO
LUGAR EN EL MOMA NEOYOR-
QUINO LA PREMIERE DE LA
PELICULA 8 BIT, UN DOCUMEN-
TAL QUE MUESTRA HASTA QUE
PUNTO INFLUYE LA INDUS-

TRIA DEL VIDEOJUEGD EN LAS
CORRIENTES ARTISTICAS MAS DE
VANGUARRDIA.

& BE. e UL/
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El mundo de los videojuegos lleva ya alguna
década dejando una huella visible en la cultura
popular, influyendo no solo a otros medios,
como el cine o la publicidad, sino enquistandose
suavecito y sin ruido en la corteza cerebral de
mas personas de las gue son siquiera cons-
cientes de ello. Hasta aqui, nada nueva.

Hace unos afos, comenzd a formarse en
Nueva York una escena de musicos que usa-
ban GameBoys hackeadas comao instru-
mentos. Marcin Ramocki la acogio durante
cinco anos en su pequefa galeria de arte en
Brooklyn, vertexlist, hasta que decidio docu-
mentarla. Acudid a Justin Strawhand, uno de
sus alumnos de la Universidad de New Jersey,
quien ha acabada codirigiendo y produciendo

_STAN BY

de, comenzd a crecer fuera de control, al darse
cuenta Ramocki y Strawhand de que aquello
no era un fenémeno aislado, y gue la referencia
a los videojuegos estaba dandose de muchas
otras formas.

Se asegura que 8 Bit es una pequeria delicia en
torno al impepinable impacto que el videojuego
esté teniendo sobre el arte en sus mas varia-
das, altas o bajas, formas, capturando algu-
nas rarezas como |los hackeos de cartuchos
de GameBoy de Cory Arcangel, propuestas
musicales como las de Teamtendo o Bit Shif-
ter (y dénde quedaron nuestros Focomelos,
4eh?), fendmenos como los Machimina o las
instalaciones de Eddo Stern. R juzgar por el
trailer, no se equivocan, as{ que.. corriendo a

El cartel de B Bit, The Movie, perfectamente
de acorde con la estélica de la cultura del
pixel que invesliga la pelicula.

el film. Lo que iba a centrarse en los musicos  YouTube.

_JOHN TONES
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UNR WEBCAM, De acuerdo, la utilidad inicial es enactamente la
MENUDO INVENTO, misma que la de una webcam de PG, pero con
DIRAN ALBUNOS. dos ventajas: primero, su instalacidn es suma-
BUENO, NO NOS PRE- mente sencilla {via USB) y perfectamente asi-
CIPITEMOS: KBOH milable por la Hbor 360. Segundo, Microsoft
LIVE VISION PROMETE  ha anunciado planes de implementacion total
SER BASTANTE MAS de la camara en el entorno de HBox Live: ya
QUE SIMPLEMENTE permite su uso en videochats (entre dos per-
UNA CAMARITA. sonas que la posean, eso si), usarlo para poner
una imagen propia en la ficha del Gamertag y
jugar con dos juegos quizés demasiado pen-
dientes del ya veterano EyeToy de Sony, pero
que apuntan logros futuros: UNO y Totemball,

Videos en VCA
640H x 480V a 30
cuadios por segundo
y folografias a 1,3
megapixeles. Toda
una joyila de alta
tecnologfa.

/Bl TPICO RUMDR CASI CONFIRMADOC_Pero no del
todo: Microsoft pondra a la venta estas Navidades un pack de Xbox
360 + reproductor HD DUD + alguna peliculilla & un precio monstruo-
sn. pero atractivo en esos meses de locura consumista

7S

/LOCURA A ALTHRS LEeLOCIDADBRS e PS3 Este es
que es de logica: la division britanica de Sony se encuentra prepa-
rando una nueva entrega de Hipeout. Francamente, lo extrano seria
pue no lo hicieran




Nosotros tampoco sabemos cudndo vera la luz la espe
rada continuacion de las aventuras de Duke Nuke'em
[antes que PS3 en Europa?), pero parece ser que desde
30 Realms tienen toda la intencion de levar el clasico
fiuke Nuke'em 30 a Kbox Live Rrcade, tras el exito
cosechado por Deom, y a poco que Microsoft muestre
un minimo de interés. Segun Joe Siegler, empleado de
30 Realms, "Hablamos de elfo y nos entusiasma la idea,
pero no tenemos tiempo de hacer la conversion nosotros
mismos ni sabemos si Microsaft reaimente lo querra’
Siempre puede adaptarlo Nerve, como Doom. Rhora
la cuestion es: 4cudl de los dos saldrd antes? ;Duke
Nuke'em 30 o Duke Nuke'em Forever?

1-

La competencia entre consolas empieza a dejarse notar
Sagun se anuncid en el pasado ROB celebrado en Corea
del Sur a mediados de octubre, Microsoft prepara un
nuevo disco duro de 100 6B, que ademas da plantar cara
alos GOGB de PS3, permitird que aqueilos que guardan
cada expansidn (el Chapter 2 de Ghast Recen Rdvanced
[Warfighter ocupa la friolera de 725 MB), cada juego y
cada demo no tengan problemas de espacio

Los numeros del servicio on-line de Microsaft son
apabullantes: actuaimente aghutina la friolera de cua-
tro millones de usuarios alrededor del mundo, y mas
de dos mil millones de horas de juego desde su debut
en 2002. Segun los calculos de Microsoft, para junio
del afio que viene habrdn aicanzado los seis millones
de usuarios, y cuentan con mas de mil propuestas de
contenido variado para el catalogo de Live Arcade de
todo tipo de desarrofladores

L/ LISl A
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En el pasado HOB celebrado en Barcelona a
finales de septiembre, quedd clarc que Micro-
soft sigue apostando fuerte por el servicio de
juega on-line de su consola, Yy que las compa-
filas perciben la importancia de este servicio
a la hora de desarrollar sus juegos. La noti-
cia bomba llegd de la mano de Rockstar, que
anuncid el lanzamiento de dos expansiones
para GTA |V via HBOH Live, al poco tiempo de
lanzarse el juego, y de forma exclusiva para
860. A un afo vista {el Juego se lanzara el 19
de octubre de 2007 en Europa) no se cono-
cen muchos mas detalles de tales expansio-
nes, pero prometen aumentar una experiencia
de juego gue ya de por si sera mastododntica.
Rhora bien: gse trata realments de sxpan-
siones, o tan sdlo han dividido el Juego para
venderlo por partes? El tiempo diré. Por otro
lado Microsoft anuncid un acuerdo con Ava-
lanche, creadores del célebre City of Heroes
para PG, para reallzar nada menos gue

un MMO basado en el Unlverso

Marvel, que con el carisma de

héroes y villanos de Marvel

dejara Worid of Warcraft en una

frusleria. Hbon Live Arcade, por su

parte, contd con el lanzamlento estrella

de Doom durante el evento, con los modos
cooperativo Y deathmatch como protagonistas,
y una conversion pikel-perfect de un Juego que
impactd el medio como pocos, Codemasters
anuncid otro bombazo: el lanzamiento en breve
del ansiado Sensible Soccer, contando tanto
con los graficos orlginales camo con una ver-
sidn en alta resolucidn, ademas de Jusgo on-
line. Seguramente el rival para PESE y FIFRO7

CHAIKD

LAS NOVEDADES DEL GTA IV LLEGAN
CON CUENTAGOTRS, PERO SIN DUDA

ALGUNA DE ELLAS TENIA QUE CARER
DURANTE EL ESPERADO HOB. NO FUE
LA UNICR NOTICIAR SOBRE HBOH LIVE

gue nadie esperaba. Ademas, el acuerdo con
Codemasters se eHtiende a otros titulos adn
sin revelar (nosotros sofiamos con algun nuevo
titulo de Dizzy). Por dltimo un montaje en video
anunciaba varlos de los titulos que estaran
disponibles en Live Arcade a lo largo de los
préximos meses: Lumines Livel (ya disponi-
ble), Ultimate Mortal Kombat 3, Small Arms,
Mutant Storm Empire, el mitico Defender,
Assault Heraes, Heavy Weapon, Carcassonne,
Alhambra, Settlers of Catan.. Con titulos para
todos los gustos como estos, los migércoles no
dejaran de estar marcados en rojo en nuestro
calendario,

EUNICE SZPILLMAN




ALAN GORDON TIENE UNA OBSESION COMPHRTIOR CON BUENA
PARTE DEL STAFF DE HTREME: LOS ZOMBIS. EL ULTIMD JUEBO
QUE HA PUESTO EN LR RED TRATA, PRECISAMENTE, DE LT QUE
TREDICIONALMENTE SE HHCE CON ELLDS MATHRLDS, MBS
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PGHG THE TEXT —BQSED Ggme HTTP://WWW.HARBER.NET /TEX TERSED/PONG/

_PONG

Bovaght 1o you by

Pong: The Text-Based Game 1 .
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EeXTRaemMe CarnbImian

Esla especie de @spas de pescado voladoras
alacan en grupos de varios cienlfos. Literalmente._

Aunque en realidad, Capcom nunca se ha
ido del todo. Pero hemos sufrido tempora-
das en las gus, saivo recopilatorios de glo-
rias pasadas y alguna secuela de compro-
miso de Resident Evil o Devil May Cry, se
echaba de menos a la grandiosa Capcom
que reino en los ochenta y que reformu-
laba constantemente el concepto que los
jugadores teniamos de «accidn arrolladora»,
Personalmente, me gusta fijar el inicio de
esta nueva etapa de gloria que vive Cap-
com en los primeros juegos del reciente-
mente aniguilado CGlover Studio y el lan-
zamiento del increible Resident Evil 4 para
GameCGube. Desde ahl, hacia arriba con un

NO HAREMOS EL LAMENTABLE CHISTE DE «LOST
PLANET: UN JUEGO QUE TE DEJARA HELADO»

nn v

__ Machine Gun __“—

Adivina que esla pensando el
ista en esta tesitura vital..._

PODEMOS DECIRLO SIN MIEDO
A EQUIVOCARNOS: CAPCOM ES
GRANDE DE NUEVO. DESPUES DE
UNOS ANDS DE TRAYECTORIA
ERRATICA, VUELVE A LR GLORIA

equilibrio perfecto entre rarezas (Killer
7). mas recopilatorios embiematicos {los
de clasicos para PSP), increibles refritos
de clasicos (Ultimate Ghosts'N Goblins)

y nuevos clasicos instantaneos, como
lo estan siendo sus juegos exclusivos
para Hboxr 3B60. Al increible Dead Rising
se suma este Lost Planet cuya demo de
dos niveles lleva unos meses alojada para
su descarga gratuita en Hbox Live y del
que ahora hemaos tenido la oportunidad
de jugar a seis niveles completos. Pues
bien: nuestras expectativas se han mul-
tiplicado. Lost Planet es accidn perfecta
y demoledora de la de toda la vida, pero
apraovechando las posibilidades graficas y
la velocidad de gestion de datos que per-
mite la nueva generacidn.

Gracias a la preview a la que hemos jugado,
hemos averiguado més datos acerca de
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EN CURTRD
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LINERS
La ambientacidn gélida es
a clave de esta mezcla de
exterminig de gusarapos y
conduccion de mechas,

OUE CUENTR

En e! futwro, la humanidad
. X tenta instalarse en un pk
wt e - helado, pero fa presen-
Agudeza visual: defecte el punto i Ni el ingenio de un ia de monst insectos
débil del bicharraco_ o Dscar Wilde haria o imy Joven amnésico
: juslicia describiendo Indaga en los origenes huma-

esta sitluacion_ nos ;. ta

’.\ HENF"_EE la historia que vertebra el

Juega: el planeta del titulo .\ ; .I }' ﬂl I q
Acti tun- CE WO

EE hainda en of que bt ) . UNA CANCION

Intentado instalarse los huma-

nos desde hace mucha tiempo. La ’ o i L H i” l

persistente presencia de unos 3 , P }-‘,
agresivos monstruos gigantes, ! ;1 «l ﬂ l “I ”Il m H”

los Rkfid, ha impedido durante
afas gque nos instalemos alli,
-ENG ﬂ["’]ll ! pero la invencian de los Vital
b Suilt, una especia de mechas
con gran potencia de fuego
que puaden plantar cara a
los gargantuescos insectos
comienza a decantar la balanza
a favor de los humanos. El pro- i
tagonista, Wayne (poseedor ; . R 4 105 CRl i‘“””
de los rasgos faciales del M, | 3 : J LI
actor coreano Lee Byung- ‘ # Do 8 ’a“_""""‘
Hun, que los aficionados 1 ] ¢ E.MLC.Q.M.
al cine oriental conoceran ) ) ;}' b \ Lreada nada menes que on
por peliculas muy premiadas 4 g4 1374 en Osala, Capeom se
Se muestran los focos de calor y taquilleras en su pais de origen como ! . ) 2 ha comvertido en un nambee
cercanas al protagonista. Joint Security Area o Three Extremes), es { . imprescindible dentro de la
un joven amnesico que investiga la muerte ; 2 histiia gracias a su con-
de su padre, aniquilade en combate contra j : poiin drecta y salvaje de
los bichos, y la existencia de un artilugio lla- L ! : . fea n virtuat Higunos de
mado Ojo Verde que podria dar pistas acerca \ ; sus titulos esencidles: 1942,
? de los primeros pasos de los humanos en - - \ Megaman, Final Fight, Street
EHPLOSIVDS el planeta. @ 4 Fighter i, Ghosts'N Gabiins,
Bombas, discos erplosivos y . Strider, Resident Bl Devil
0tros artefactos.
B

ARMAMENTO
Rifles, pistolas, fusis.. dos cada
Vez | municion disponible.

Dos armas es el maximo permilido para portar simulla- dComo son los final hosses de un juego en el que
neamente. Nadie ha hablado del tlamafio_ todos los enemigos son del lamano de un final boss? iy




EL ATAOUE DE LOS BICHOS DE
CINCUENTR PIES DE RLTURR

Cuands . R. Biger cre las lustrac-
nes gue acabaren insprand el disefio
del mitico extraterrestre Rlien, de fa
iguaimente mitica pelicula de Ridley
Scott de 1979, sabia muy bien qué pro-
wocaria un termor irracional a nivel giobal,
independientemente del pais o cultura del
espectador. un insecto. Por eso el fllen
parecs una cucaracha gigante, Y por
£s0 el Inquietante  an ignoto mundo
de los insectos ha sido parte impor-
tante de la cultura de lo Fantdstico a
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gigante Mothra. Todo efo furma parte del
grueso de influencias que recoge Lost

EL CUCAEND SIRVE
PARA ESI0S BICHOS.
EL PLOMO, COMO TE
UESCUIBES, TAMPOCO

2

OISEFREREIE INsecCTOS

Last Planet: Extreme Condition es un
juego de accion frenética, con caminos bien
marcados y pocas bifurcaciones. Avanzar,
eliminar a unas decenas de Rkrids, seguir
avanzando.. es tan sencillo como eso,
pero a la vez se esfuerza en convencer
al jugadar de que hay formas y formas de
hacer lo mismo de siempre. Par ejemplo,
y briflando con luz propia, el aspecto gra-
fico: las inmensas tundras, desoladas, de
inguietante y silenciosa belleza. La eterna
nieve y las abundantes tarmentas. En con-
traste, las oscuras cavernas donde se refu-
gian las numerosas especies distintas de
los Akrid. También solitarias, pero de otra
manera. Ocasionalmente, edificios derruidos
que recuerdan que una civilizacién intento
habitar el lugar. Se podra entrar en ellos,
atravesar los pasillos en ruinas y, a causa
del efecto de las tormentas y la nieve, sera
perfectamente posible (y a veces el Unico
camino) entrar por una puerta y salir par una
ventana. Estas zonas descivilizadas recuer-
dan a peliculas apocalipticas en version a
ciento veinte bajo cero, como una especie de

s climatizados que recuerdan

aUna have espacial, construcciones
giganiescas con aspecto de bovedas
glienigenas o inmensos templos de
cemento Lost Planet Extreme
Gondition es una oda a la arquitec-
tura desbordada y algo decadente.
Mitad futurista, mitad parte de un
pasado que no volverd, lo que hemos
podido ver del juego hasta ahora no
precisa de enemigos titanicos para
dejarnos boquiabiertos.




No parece que en este pamje nevada vaya a aparecer un San
Bernamda £on un barrilito e mn colgado del cuelld

Doce Monos en la Antartida. En todos estos
sitios, y suponemos que en otros que nos
quedan por ver, el silencio suele romperse
por los constantes tiroteos que propicia
Wayne para defenderse de los monstruo-
sos habitantes del planeta y de los Pira-
tas de la Nieve, antiguos colonos del pla-
neta que se estan instalanda en gl por
las bravas.
La ambientacion helada da al juego no
solo un aire especial, sina una dificul-
trad anadida: la energia vital de Wayne
se callbra por la tipica barra que des-
ciende cuando somos alcanzados por
los enemigos, y por una combinacion
de vitalidad (que se renueva continua-
mente) y temperatura (que desciende sin
pausa, y a mayor velocidad cuando Wayne
es alcanzado). La busqueda de fuentes de
calor se convierte en meta constante, y el
disparo a depositos de combustible ya no
solo es un mado de hacer mas dafo con
menos esfuerzo, sino un modo répido de evi-
tar la congelacian prematura. El armamentao
de Wayne es poderoso y apropiado para el
tamario de sus enemigos: abundan los bazo-
okas y fanzacohetes, y hemos podido dis-
frutar de dos clases distintas de explosivos
Esta artilleria encuentra un perfecto com-
plemento en un lanzagarfios muy apropiado
para escalar por la nieve y por la roca. Rpa-

LEJOS OE SER UN JUEGO DE MECHAS, LOS _
EXOESQUELETOS SON BASICOS v

RO 4 FVERUTHING
3 GOES BODM!
Las enplosiones
de Lost Planet

S0N poesia en
movimignto. La
culpa la tienen
unos cuidadisimos
efectos que
perfian y meforan
todas las escenas
e acoidn Otro
 gfemplo son todos
Tos efectos de
desenfoge que
dan profundidad a
- los escenarios.

rentemente, esto no facilitara una edplo-
racidn complatamente abierta del entarno,
sino que simplemente facilitara el aceesao
a zonas del caming a las que no lleguemos
por nuestro propio pie.

Y los mechas (mas hien Vital Suits o V8).
En realidad, era una decision logica: hay
Insectas de un tamano tan absoluta-
mante demencial que hasta los lanzamisi-
les se guedan cortos: los VS tienen mayor
poténcia de fuego, capacidad de vuelo y
de transformacion en otros vehiculos (por
ej@mplo, una moto de nieve conametralla-
dora incluida) y. sobre tode, ilevan al juego a
una escaladiez veces mas grande de la gue
serfa posibie con nuestro heroe a pie. Una
decision gue en principio puede antojarse
camao descabellada, pero que a poco gue se
piense, acaba revelandose como la tnica
sensata sl 8e guiere respetar la insolita
magnitud de los combates

Pulido en lo grafico hasta un ertremo pocas
veces visto, fluido y trepidante, Lost Pla-
net es un titulo que cuenta con todas
nuestras simpatias: jugabilidad de la vigja
escuela para un artefacto que es tecnolo-
gia punta. Y eso que aun no hemos probado
uno de los factores que mas va a dar que
hablar del juego: hasta 32 jugadores
disparandose en la nieve via Hbox
Live. Como bichos. [ gane over |
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EN REDOCTANE SE HAN PUESTO MUY TIQUISMIQUIS Y HASTA
PARECE QUE LE ESTAN COGIENDD GUSTO A LOS JUZGARDOS. YA
DICEN POR AHI QUE QUIEN CON NINOS SE ACUESTA...

ECIFEER = ERE =R S 6

Dramas y desencantos a un lado, todos
los gque nos hemos dejado los dedos con
la primera entrega esperamos con ansia la
salida de Guitar Hero Il. Pese a la acti-
tud de nuevo rico de RedOctane, la nueva
entrega sera compra segura, y mas ahora
gue ya se ha hecho oficial que tendra ver-
sién para Hbor 360. Traera un controlador
diferente, lamado H-Plorer (jreplica

de la Gibson Explorer!), aun-

que de momento, y por

]

desgracia, parece gue no va a ser ina-
lambrico como muchos esperaban. Eso si,
desde RedOctane ya han comentado que
la idiosincrasia del bazar de Hbox Live y
las capacidades de almacenamiento de la
consola de Microsoft ofrecen «posibilida-
des ilimitadas» para contenido descargable.
Entendemos, claro, que se refieren a nueves
repertorios de canciones. Entre eso y los
modos multijugador mejorados... los pelos
COMmOo escarpias, oigan.




Un indicativo del exito de cualquier
creacion son los sucesivos homena
jes, reciclajes, imitaciones y, en esto
de los videojuegos, los clones. A Guitar
Herono han tardado en salirle unos cuantos

frutos del do it yourself:

Frets On Fire es un freeware tan cons-

ciente de su condicion de version alter
nativa que traslada el fetichismo por la
guitarra al teclado.. del ordenador. El logo
de FOF es precisamente un stechstan, ya

que no tiene soporte para el controlador
de PS2. FOF incorpora su piopio set-list
y permite importar cualquier cancion del
disco duro. i la pista de guitarra esta pot
separado, mejor. Tambien pueden importarse
las originales de Guitar Hero, pero advierten que

el proceso es lento, lento y si, lento.

Mas de andar por casa es Freetar Hero, solo eje-
cutable desde la web, aunque incarpara un editor

—HE el LS

de canciones y secuencias de punteos. 0 VgsPla-
yer.un trainer que permite leer el DVD del juego
original en el PG y hasta ralentizar el tempo de las
canciones mediante autentico time-stretching.
Mas curiosos son los hackeos en torno a Guitar
Hero y su controlador. Entre quienes han fabricado
controladores caseros a partir de guitarras de
juguete, y quienes pretenden usar guitarras rea-
les can el jJuego ariginal, destacan Travis Chen
Yy Sunny Chan, dos estudiantes de la Universi-
dad de California. Bajo el nombre de Guitar Hero
Hack han desarrollado un plugin para el secuen
ciador digital Mas/MSP con el que la SG de Guitar
Hero permite cargar un sample o sonido distinto
en cada boton, un total de cinco bancos diferen-
tes seleccionables a traves del boton de Select, y
hasta grabacion de loops. En RedOctane, segun
algunas publicaciones, ya les han dicho que cuando
quieran trabajo, solo tienen que llamar a su puerta.
Generosos gue san.

1N

Play Gam
Tutorial
Song Editor >
Settings >

Cr ‘it

G

sSon bonitos, verdad? Esos controla
dores de ahi arrviba con su forma de fle

cha, sus llamas, sus camuflajes.. Pues a
RedOctane. creadores de Guitar Hero, y
us nuevos cocios, Activision, no les han
hecho maldita la gracia: el pasadn Sep
tiembre presentaron una demanda contra
The Ant Commandos -~ los fabricantes
de esos controladore: por viotacion de
marca registrada y copyright, competen
cla desleal, publicidad y practicas enga
nosas.. Todo lo violable y algo mas, vaya.
RedOctane exige que The Ant Comman-
dos (TAC) deje de rfabricar y distribuir las
guitarras, recupere todas las vendidas y
las entregue, junto al stock existente, para
su destruccion, ademas de percibir el total
de los beneficios generados.
La demanda se basa en que TRG, supues-
tamente. ha copiado el diseno de las cajas
para sus praductos y ha usado sin permiso

material protegido por copyright een un
intento de confundir al consumidory.
No es que nos guste ser puneteros —bueno,
I, demonios, claro que nas gusta- pero
habria que recordar que RedOctane
empezo, precisamente, fabricando peri
fericos no oficiales para jueqgos de otras
companias. Veanse, sin it mas lejos, los
dance-pads que comercializa la compania
americana -la serie Ignition-, los cuales,
en alguna de sus versiones, copiaban sin
mucho tapujo los colares y disenos de
los propios del Dance Dance Bevolution
de Konami. Precisamente esta compania
jJaponesa mterpuso en 2005 una demanda
sinresolucion a dia de hoy- contra Rosor,
desarrolladora del juego In The Groove, en
la que meses mas tarde mcluiria tambien
a RedOctane por la distribucion de in The
Groove 2. Y, atencion, basicamente por las
mismas motivos por los que estos ultimas
han comenzado acciones caontra TAC
No queda aqui la cosa: semanas despues
de que la noticia de la demanda levan
tara mas de una ampolla, TAC presentao
a su ver una contestacion a la demanda
denunciando a RedOctane \ Activision
par violar las leyes anti-trust norteame
ricanas, ya que el juego Guitar Hero no
puede comprarse sin el controlador, impi
diendo asi la libre competencia en cuestion
de perifericos.
Lo cierto es que los controladores de
TAC son una preciasidad, hay mas varie-

dad (formas, colores) y mejoran, dicen, al
oficial: los hay inalambricos. los botones
estan mejor situados (para evitar lo que
parece un mal bastante extendido entre
jugadores: pausar el juego sin gquerer), la
barra de tremolo es mas sensible y resis

tente.,. Y vienen con una serie de acceso

ras que, realmente, camplementan pet

fectomente el espiritu UBeFsFOCcHker o de
Guitar Hero: gig-bags para transportar 1a
guitarra, a imitacion de ios reales, y hasta
un ampliticador.

La ultima palabra la tienen los juzgados
americanos, claro, pero a este ritma
vamos a tener que empezar en Htreme
una seccion sobre iranias y desverguen

zas judiciales varias en el mundo del vide

ojuego. Porgue no es ya que el pez grande
se coma al pequeno. SiN0 que a este. en
cuanto le sale un pocao de pelusilla an &l
bigote, le entra un hambre que ai elimiss
misimo Galactus.
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Alié por principios de los 80, bastaban dos
palabras para gue todos se inclineran: Street
Fighter ll. Mientras tanto, en la Cludad del
Viento.. un jovenzusio gue habla pasacdo afos
jugando a jueges como Karate Champ, tam-
bién vela mas allé de los sprites de nombres
come Ryu, Ken ¢ Chun Lk «Yo poadria hacer
alga myucha mejarn.

Ed Boon era un joven experto an entorngs
Jugables, 4 su amigo John Toblas sabia dise-
nar, dibujar, y hasta eseribir historias mas gue
apanadas, Juntes consiguleron dar forma a
un progecto que databa de 1889, El eguipo

recurrio a la incipiente pantalia azul Ante slla
filmaron a los protagonistas del juego, eHper-
tos en artes marciales y diversos actores ean
los disfraces de ios personajes. Eran los pro-
totlpos de acelon de |2 época: Johnny Cage
comenzaé coma un clon de Van Darnme. Liu

tian era una obvia relteraciaon de Bruce Lee,
y los ninjas parecian dignos del plantel de la
Cannon. Un tnico actor repetia luchador o
raalizaba movimientos para varios de allos.
Un total de siate personajes, un jefe final, un
personaje oculto y Goro, el jefazo de cuatro
brazos creado por stop-motian. Se afadieron
los escenarios, la senal se paso de video a
pixeles, y listo, un juego con los graficos digl-
talizados mas sorprendentes del mercado.
Pero Boon queria ir mas alla, Rplico al juego
los manlerismos de las peliculas de artes mar-
ciales con su violencia hiperbdlica, una violen-
cla que, por eHagerada, resultaba divertida:
{uchadores empalados, desmembramientos
4 una nusva entrada en la historia del medio.
Los Fatzlities, enigentes movimientos finales
gue permitian ejecutar al rival de una forma
explicita y muy gore. Los buitres de la correc-
cion politica no podian faltar a la cita.
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y sangre, mucha sangre. L
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18 saga: violencia brulel, desmembramientos
lalities y las citicas de los bienpensantes
elevaron a Mortal Kombat 3l esirelialo de los aicades

LA POLEMICA FUE LA
CLAVE DEL EXITO DE
MORTAL KOMBAT _

Era un juege para tipos duros, tambien por sus
combos maviendo atras y adelante el stick,
ataques aereos, Y. en general, un matiz estra-
teégico inedito, Rquel gue echase una moneda
a la recreativa tregaba saliva, sabia que le
esperaba un reto Intenso y peligrosa. En 1383
Impuse su mandato con el Martal Mondaus. Un
atractivo part para Super NES, aungue cen-
surado, una digna version para Megadrive,
Mega GO, Amiga, Master System. Game
Boy, versiones pirata para NES.. Mortal Kom-
bat era el Atlla del sector.
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1963; el muncdo exlga una continuacion. Mortal
Hombat {l aporta una paleta de colores mas
pscura, unos luchadores mas definidos
U NUBVOS Movimientos, permane-
) clendo intacto sl sistema de com-

-

3

bates. ¢jMéas|», clamaban los fans,
Mas luchadores, que aportaban
mayor ariginalidad por su diseno:
b Jan 4 sus brazos metdlicos, el gro-
tesco Baraka (el secreto de su jook:

una mascara de Nosferatu con dien-

tes postizas) o Kintare, otra joya de la
stop-motion Comao replica a los blenpen-
santes censaores se Inchluyeron los Babalities
y Friendship, tranaformaciones en bebe 4

regalos respectivamente que no fueron muy
del agrado de ios fans. Entodo caso, vésitosse
gueda pequano para MK.Il. Los muebles de [a
recreativa tenian dispositivos de seguridad
para gue no se robase la placa madre. Ven-
tas millanarias en todas las consolas: Super
NES, ya sin censura, Megadrive, Game Gear,
Game Boy y una version exclusiva de Japon
para PSone y Saturn. Esta conversiin se
cotiza de forma disparatada en Internst

Mortal Kambat i rizo el rizo. Los personajes
aran totalmente digitales de nuevo, | se optd
por una amblentacian mas contamporanea,
tanto en los escenarios como &n muchos de
los luchadoras, Las criticas al sistama de com-

CADA NUEVO CAPITULD DE LA SAGA ERA
AMO Y SENOR DE LOS RECREATIVOS

HTHOG KAMINDS

En 1997 aparec
Mythologies 8
de plataforrg
sonajes dig

rado cog

PSong,

pon.J

una

con

bate ermmpezaban a pesar, y asi

se introdujeron combos

predefinidos, el boton

Correr, varios Fatalities

por parsonaje, escenarios

30 cop dacenas de slementos

muoviles y dobles pisos.. Todo para y

por el jugedar. Y tras varios rumores, asta

vez sl se incluyeron las transformaciones

en bastia lamadas Animality, que requerian

un movimiento piadeso pravio que devolvia

algo de salud al enemigo derrotado. Rostros

nuevos como Stryker, Nightwolf o los robots

Selstor y Cyran. MK fue sobreexplotado aen

08 parts, con convarsiones para las conso-

las de 8 y 16 bits, estreno en Playstation y

Saturn y dos actualizaciones: Uitimate Mortal

Kombat para recraativas y Mortal Kombat Tri-
logy en PSone, Saturn y Nintendo 64.
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€l uso de simas poi pade de
cada luchador nacio en Modal
Kombat 4, pero no se depu

aiis como lecnica hasts ia
llegada de Deadly Alliance

Ullimale Modtal Kombat ll fue el ey
en 2D, con varias recopilaciones e incluso una con
ente Moital Kombat Armageddon

yme de Is saga

VESION en €

AL BOROE DEL, A0

Tras la marcha de John Tabias, Boon y su
grupo crean desde cero el motor Zeus, con
captura de mevimientos y madelos 30 da
tos actares. Perdg habla un fallo de base, gue
neluso el proplo Boon sabia ver: mientras gue
los beat’'em-up 30 del momento se basaban en
artes marclales reales, y de ese modn adap-
taban su jugabilidad, Mortal Kombat IV aplico
al enterno 30 el misrno sistema de juego de
las entregas 20. Pese a lograr éxito en los
salones recreativos Mortal Kambat [V no es
una antregs muy apreciada en {3 saga. Ni lo
S0N sUs conversiones, nl sigulera la apreciable
actualizacion para Dreamcast, Mortal Kom-
bat Gold, que fue literalmenta apaleada. Ei ano
2080 fue el canto del cisne de |as salones
recreativos, y casi al de Mortal Kombat can
ia puntilia del horrible Special Forces.

2L, ReCRESO DeL, MRS
Sl

El Boon Team se caracteriza par temarse su
tiempa. Y con fanfarrias llega en 2002 Mor-
tal Kombat Deadiy Riltance. Un aspecto gra-
fico estupenda, sin olvidar {a siempre precisa
captura de mpvimientas. Cun un sistama de
combate gue con maestria auna [os esgue-
mas clésicos 20 de la saga, pero convenien-
termente actualizadas para un entorno tridi-
mensional Las reviews mundiales fe dan potas
BHplasivas, se venden tres millones de coplas,
El suoesor no le va a la zaga: Mortal Kombat:
Decaption (2004), con mejoras en los comba-
tes, tambign On-iing, y nuevos modos de juego
como fledrez y Puzzie bomoat La sublimacion
as Armageddon, con tades los luchadpres de
la saga y clentos de detalles genlales para
despedirse de los fieles seguidores

LA REINVENCION HA PERMITIDO
EVOLUCIONAR A MORTAL KOM-
BAT, APCRTANDO EVOLUCION A
LOS BEATEM-UP_

Ed Boon no tiene prisa por camblar. Por ahora,
pretende lanzar una version de Armageddon
para Wl y tal vez nuevos juegos al estilo
Shaolin Moniss Trabaja en una nueve entrega
que redefina Martal Kombat desde cero, y
que puede cambiar la lueha para siempre
Camblaria o rescatarla antes de que muera, y
puede que =6le una saga como Martal Kom-
bat consiga sobrevivir a semejante batalla




El modo Konquest se ha hechto mayor y
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penda excusa parg
machacar al rival

JEETKUNE-DD wMUAY -THA

MORTAL RAMBAT
RRIMARGEDDAr |

MIDWAY CIERRA ETAPA EN SU MAYOR SAGA CON UN INCREIBLE FIN DE FIESTA_
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Desde la aparicion del primer Mortal Kom-
bat hace casi quince anos, la saga ha inno-
vado y mejorado, siempre satisfaciendo a sus
seguidores. El propio Ed Boon, cocreador de
la saga, siempre ha dejado clarc gue no esta
interesado en ofrecer el mismo juego con
simples mejaras graficas. Segun él, desde
Mortal Kombat Deception esa ha sido su
propuesta: crear entregas esenciales en la
saga, mejorando el sistema de lucha, pero
ademas incluyenda variedades de juego que
han hecho Unicas a cada entrega. Pero todo
tiene un final, y Mortal Klombat termina (antes
de reinventarse en un futuro no muy lejanao)
del dnico mado posible: a palos. Todos, abso-
lutamente todos los personajes de la saga
estan disponibles en Armageddon. 62 lucha-
dores con &l unico fin de demostrar gquién es el
mejor. Personajes como Stryker o Nightwolf
tienen una apariencia actualizada. Todos los
jefes estan disponibles, por lo gue su poder
ha sida ajustado al resto de personajes. Y qué

i TRAI1 GO D E
TODO O1I G A !
Los dos mados més destacados de Armageddon son |
Honguista y 1iombate Motorizado. En el primero jugaremos i

decir de clasicos como Noob Saibot, Smoke,
o hasta el risible Mokap. Incluso se nota el
esfuerzo de coherencia en la historia; por
ejemplo, dado que Liu Kang estaba muerto
desde Deadly Alllance, solo habia una forma de
gue regresase: como un zombi. La estupenda
CGlinicial, de estilo xcamara al hombron, apela
a la nostalgia, con todo el plantel de la saga
batiéndose entre si para llegar a la cima
de la pirdamide y derrotar a Blaze. Arma-
geddon es un juego por y para los fans,

que saben ver mas alla de la escasa
innovacion técnica y aprecian este cofre

del tesoro. Aguellos gue no queden satis-
fechos con semejante cuadrilla de mas-
tuerzos pueden crear su propio héroe con

el descarado editor de personajes,

gue permite definir el catalogo de

golpes y probarlos en cualquiera

de los maodos, incluso retando a

cualguiera en el modo Un-line.
Curiosamente es éste un modo

en orden sucesivo con dos hermanos QUEITEros, enuna L{*‘,J

versitn corregica y aumentada de Shaolin Monks. Kombate

Matorizado ofrece semanas de diversion en un clon muy \

eficiente de Crash Nitro Racing.




COMOUNALECHUGA
Liu Kang regresa hecho un zombi, y quiere guerra.

CORRE CORRE:---
La apisonadora es el mejor Fatality de escenario.
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4 ATRAS ACEPTAR

ECOPYRIGHT?
Krea tu Luchador: adids a los derechos de autor.

donde cualquier fan echara horas y horas
para crear personajes deudores del comic,
el cine o, como bien denotan las opciones del
editor, guerreros de otros juegos de lucha.
Todo para ofrecer unos combates sin con-
cesiones, que incluyen escenarios interacti-
vos con varios Fatalities incorporados (con
el regreso de cldsicos, como la estacion del
metro de MK3), nuevos combos aéreos y, para
dotar al conjunto de agilidad, una reduccion a
dos Unicos estilos de lucha: artes marciales y
armas. Antes de que algun talifan se desgarre
las vestiduras hay que senalar que este cam-
bio es otro acierto, pues contribuye a la agili-
dad en los combates. Impagables los nuevos
Fatalities a la carta: noquea a tu rival e inicia
una serie de combos para desmembrarlo a tu
gusto. Fiel a la tradicién iniciada con Deadly

CONCLUYENDO

Ed Boon ha dicho «pa burro, yo». Con su ingente calidad de luchadores, Armageddon es el
modo en que Midway da las gracias a sus fans, brindandoles una de las mejores entregas de
|a saga. Este colofdn lo tiene todo para ser irresistible: modos de juego, secretos, posibilida-
... Aungue nos quedemos si sion de Hbor eddon es uri senor juegazo. ; e
des... Aunque nos quedemos sin la version de Hbaw, Armageddon es uri senor juegazo GRAFICOS SONIDO

PlayStation 2
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_GENERO LUCHR ULTRAGORE

_PAIS EE.UU. _COMPANIA MIDWARY
_DESARROLLADOR MIDWAY

_DISTRIBUYE VIRGIN PLAY _JUGRDORES 2-5

_MODOS DE JUEGO DOCENRS _ONLINE SI
_TEHTOS CASTELLANO _VOCES INGLES

_WEB WWW.MIDWAY.COM

Dos Unicos eslilos de kombate
para que el remozado Stiyker sepa
donde se ha melido, el pobre_

Alliance, Armageddon ofrece nuevos modos
de juego, como un divertidisimo clon de Crash
Nitro Racing, llamado aqui Kombate Motori-
zado en el que los personajes mas destaca-
dos corren en bdlidos customizados. Tambien
destaca el remozado modo Konquista, con un
argumento mucho mas cuidado, y un desarro-
llo que corrige y supera al reciente Shaolin
Monks al incluir cémara libre. Ojo a el mejor
de los cientos de secretos: Ultimate Mortal
Kombat Ill. Si el juego no llega a la perfec-
cién es por un fallo en el modo Arcade, ya
gue tras abrirnos paso con nuestro luchador,
el final es una mera pantalla de texto mien-
tras el personaje hace sus katas. Un minimo
punto negro para una despedida grandiosa,
imprescindible para los seguidores de esta
fantabulosa saga.

K ICK-AXE

ORALIAS A
MKA SABE-
MOS QUE
EL FIN DEL
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DIVERTIDO
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07_ MOLOCH 19_ FROST 25_ KENSHI 31_ DARRIUS 37_ JOHNNY CRGE ‘t 43_ KANO 49_ SHUJINKO 55_ SCORPION
08_ BO RAI CHOT 20_ HSU HROD 32_NOOB SAIBOT 38_ LIU KANG { 50_ KAl 56_ SUB ZERO
09_ HOTARU 21_ HRVIK 33_ SMOKE 39_ REPTILE | 51_ KUNG LAD 57_ SHINNOK

10_ DRAHMIN 22_ JAK 28_ DAIROU 34_ ASHRAH 40_ BARAKA B 52_ QUAN CHI
11_ MRVADO A 23_ NITARA 29_ SAREENA 35_ SINDEL 41_ RRAIDEN ! 47_ STRYKER 53_ REKD
12 MOKAP 18_ SEKTOR 24_ NIGHTWOLF 30_ TANYA 36_ KIANA 42_ KABAL ! 48_ RAIN 54_ SHANG TSUNG
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01 BLAZE 07_ MOLOCH 19_ FROST 25_ KENSHI 31_ DARRIUS 37_ JOHNNY CAGE »§
02 ONRAGA 08_ BO RAI CHOT 20_ HSU HRO 26_ ERMAC 32_NOOB SRIBOT 38_ LIU KANG

03 KINTAROD 09_ HOTRRU 21_ HRAVIK 27_ LI MEI 33_ SMOKE 39_ REPTILE

04_ SHRO KAHN 10_ DRAHMIN 22_ JAR 28_ DAIROU 34_ ASHRAH 40_ BARAKA

43_ KAND 49_ SHUJINKO 55_ SCORPION
44_ CYRAR 50_ KRl 56_ SUB ZERO
45_ SONYR BLADE 51_ KUNG LRO 57_ SHINNOK
46_ JAREK 52__ QUAN CHI

i
i
05 GOROD 11_ MAVADOD 23_NITARA 29_ SAREENRA 35_ SINDEL 41_ RRAIDEN i 47_ STRYKER 653_ REKOD

06 _ SHIVA 12_ MOKRAPR 18_ SEKTOR 24_ NIGHTWOLF 30_ TANYR 36_ KIANA 42_ KABRAL 48__ RRAIN 54_ SHANG TSUNG
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€l pseudo-jefe final del primer
Morfal Kombat encaja a Iz per-
feccion en las 30 de MKU_

SHOKAD

LA SANGRIENTA SAGA DE MIDWAY SE ESTRENA EN LA POR-
TATIL DE SONY CON SU ENTREGA MAS COMPLETA... QUE YA
DISFRUTAMOS HACE DOS ANOS EN PLAYSTATION 2.

MURTA L KDMBAT
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GENERO BERT'EM-UP

PARIS EE.UU. _COMPANIA MIDWRAY
DESARROLLADOR MIDWAY

DISTRIBUYE VIRGIN PLAY _JUGADORES 1-2
MODOS DE JUEGO CINCO _ONLINE SOLO RD-HOC
_TERTOS CASTELLAND _VOCES INGLES

_WEB WWW.MIDWAY.COM
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Y es que, aungue Sony y una veintena de
desarrolladores siguen empefados en aca-
bar con el mito que convierte a PSP en recep-
tora, Unicamente, de refritos ya lanzados para
PlayStation 2, Midway vuelve a dejar en evi-
dencia a la portatil de Sony con un titulo que
jugamos, la mayoria de los usuarios aficiona-
dos a la saga Mortal Kombat hace mas de dos
anos. AUn asj, si te sientes atraido por Mortal
Kombat Unchained y no tienes una PS2 a la
gue alimentar con el suculento Armageddon,
te aseguramos que MK Unchained no te
defraudara lo mas minimo, ya seas luchador
empedernido o explorador de nuevas sensa-
ciones jugables y cross-overs ludicos varios.
Como beat'em-up, MK Unchained presenta
novedades jugables inéditas en el género; cada
uno de los personajes jugables (entre los que
encontraremos clasicos de la saga como Sub-
Zero y Scorpion) posee dos técnicas de lucha
diferentes y un arma blanca, que se tradu-

‘TEKHEN DARK REGURRECTION
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CONCLUYENDO

Midway ha hecho un gran trabajo convirtiendo la versidn PS2 de Deception a PSP, pero
CTEEMOS que es un poco tarde para conversiones; ;no habria sido mas inteligente crear
una versin especial de Armageddon? Seas o no fan de la saga, Unchained es un juego muy
completo que va mas alla de la lucha, con una calidad técnica mas que correcta.

GRAFICOS SONIDD

cen en tres diferentes poses, tres reacciones
diferentes a los comandos introducidos y, o
mejor de todo, tres librerias de combos por
cada uno de los luchadores. Y si, el Fatality
sigue siendo el centro neuralgico del titulo de
Midway (mas te vale aprendértelos antes de
jugar en publico), pero los méas expertos en el
terreno de la lucha agradeceran la inclusién
de varios combo chain por cada personaje
y combos aéreos (atacando desde el suelo,
con juggles, y desde el aire con un estilo a lo
Marvel Super Heroes). Si la lucha no es lo tuyo
Y, aun asi, te has hecho con Mortal Kombat
Unchained, tendras varias excusas para evi-
tar quedar en evidencia cuando algun conocido
te pida que le ensenes el Fatality mas bruto
del juego. Por ejemplo, el modo Konquista es
lo mas parecido a un RPG que podrian pro-
tagonizar los toscos personajes de la saga;
en dicho modo aprenderemos a luchar, en la
piel de Shujinko, mientras nos movemos por
grandes escenarios y descubrimaos decenas
de secretitos y extras de todo tipo. Porque
otra cosa no sera, pero extras... en el modo
Krypta podremos desbloquear mas de 200. Si
lo tuyo no es el rol ni la violencia, tienes otras
opciones, como el modo Ajedrez o el Puzzle
Kombat, un plagio de Puzzle Fighter Il con un
exagerado nivel de violencia y gore. El punto
mas negativo de Unchained es que las posi-
bilidades On-line de Deception se han qued

en Unicamente ad-hoc.
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Lo mejor que puedes hacer con MKU si no te salen los fatalities_

"“«-h i HF SBAFAS

FINISH HIM!
Si no sabes hacer fatalities eres una patata podrida_
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PAC-MAM

Estando Pac-Man entre la primera remesa
de juegos para iPod, serfa una completa
falta de respeto empezar esta pequena
recopilacién por cualquier otro titulo. La
conversion que Nameco ha facilitado para
descargar desde iTunes esta realmente
bien hecha, aunque a los mas jugones
pueda descolocar ligeramente el cambio de
proporciones de la pantalla (mas alta que
ancha). No hay mucho misterio: el objetivo
es el de siempre, hay tres mados de dificul-
tad, y el manejo con la ruedecilla del iPod
no resulta demasiado raro. Lo mejor, claro,
la banda sonora: clavadita a la original.

HIGH SCORE
1

CUBIS 2

Pocos Juegos se nos antojan tan idéneos
para jugarlos con la ruedecilla tactil del
iPod como Zuma. El acelerado puzzie de
ambientacion pseudoazteca - o maya, o
ambas, a ver quién es el listo gue lo adivina
-, de PopCap Games, no sufre demasia-
das alteraciones en su adaptacion al nueva
soporte: antes de que lleguen al «dios
solar», han de eliminarse todas las bolas
que acuden a él en procesion Y a buen ritmo
(aungue algo mas lento que en el original).
Lo gue se consigue haciendo grupos de
méas de dos bolas con las que se disparan
desde el idolo central. Una maravilla.

tivo. En EE.UU., los grandes torneos se jue-
gan segun la modalidad Teras Hold'em:
dos cartas cubiertas por jugador, y hasta
cinco descubiertas al centro, con las que
hay que conseguir la mejor combinacion en
sucesivos turnos de apuesta. Este Teras
Hold'em tiene muy pocao que envidiar a las
recientes versiones que han aparecido en
algunas consolas portatiles: las animacio-
nes son variadas, los jugadores se piensan
la jugada, y hay lugar para las decisiones
impredecibles, Que nadie tema, el juego
también incluye lecciones para nedfitos.

La adaptacion del juego desarrollada por
Fresh Games tiene una de las mejores
adaptaciones a iPod que hemos visto.
Cubis 2 es un puzzle en el que el jugador
tiene que hacer grupos de cubos del misma
color sobre un tablero dividido en casillas.
Los cubos se lanzan desde dos de los late-
rales, y pueden utilizarse para empujar
otros cubos ya en el tablero, apilarios o
hacerlos cambiar de color. Al juntar tres o
maés, los cubos desaparecen. Se juega con-
trarreloj y con un nuimero de cubos al que
llegar en el tiempo marcado. Ademas, este
Cubis 2 incluye varios modos de juega.

TETRIS

No se puede decir absolutamente nada
nuevo sobre Tetris. Si no lo conoces, since-
ramente, no sabemos muy bien que haces
leyendo esto... En cualquier caso, no podia
faltar en la oferta para iPod uno de los titu-
los tradicionalmente mas aceptados entre
el publico femenino. Aqui cuenta con tres
modos de juego distintos: maratén - hacer
lineas sin parar superando niveles -, «40
lineas», en el que hay que hacer eso mismo,
cuarenta lineas; Y el modo «ultran, que no es
sino una partida contra el tiempo. Lo cierto
es que resulta encantador poder jugar a un
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Un BreakODut cilindrico. Sdlo la descrip-
cién ya invita a prabar un juego que resulta
mucho mas divertido, y con mas jugo, que el
otro rompeladrillos de |la oferta para iPod a
través de iTunes, Brick (que todo hay que
decirlo, es un poco soso). Vortex presenta
como escenario un canducto visto en plano
cenital, con la plataforma que controla el
jugador en la parte superior. Como es habi-
tual, la direccion que toma la bola es vital,
asi como ir haciéndose con |os distintos
power-ups. Aqui, ademas, las filas de ladri-
llos se escanden en la pared de cuando en

Mmir GOLF

clasicazo como éste en el reproductor.

Qué inventao tan simpatico y zumbaén el mini-
golf, todo reducidito, sin tener que andar
kilémetros y con ingenios mecéanicos absur-
dos para aderezar un deporte gue, normal-
mente, resulta un auténtico conazo. Este
Mini Golf para iPod de Electronic Arts ha
acabado siendo una estupendisima sor-
presa. Cuenta con tres campos distintos,
aunque solo esta desbloqueado de entrada
el primerao. Los otros dos se desbloquean
al completar el immediatamente anterior
con una puntuacion por debajo del par.
Presenta algun fallito ocasional al apun-
tar, pero es una auténtica delicia.

cuando, las muy puneteras.

BelewelL.en

Otra conversion de un juego de PopGap
Games que ha gozado de relativo éxito.
Cualguiera gue haya echado tantas horas
como nosotros al Zookeeper de Nintendo
DS, se hara rapidamente con la mécanica:
las gemas del tablero pueden moverse un
espacio en cualqguier direccidn para inten-
tar conseguir trios o cuartetos. Al lograr
una combinacion, las gemas desaparecen y
las restantes «caen» para ocupar el espa-
cia dejado. Una barra a la izquierda indica
el tiempo restante, y va rellenandose con
cada combinacion. No es el colmo de |a ori-
ginalidad, pero majo es un rato.




Jaws Unleashed permite disfiutar de toda Ja potencie
mandibular de un Gran Blanco. Desde la parte afortu-
nada de [a cgdena alimenlicia, claro..

El juego liene vaiios final bosses:
orcas, grandes barcos a calamares
gigantes lan bellos como este.

JRWS: LNuLeAsHeoD

CUANDO ECHAR UN VISTAZO AL OTRO
LADO SE LLEVA HASTA SUS ULTIMAS
CONSECUENCIAS, LOS RESULTADOS
SON IMPREDECIBLES

En dos cosas acertaron en Ign.com cuando

analizaron Jaws: Unleashed el pasado mes

de mayo. La primera, en que sdlo hay dos acer-

camientos posibles a él: un visceral rechazo

ante un juego deficiente en algunos aspec-

tos técnicos {demasiado incluso - mas al

respecta luego), o de sincera admiracian

y disfrute catartico. Francamente, si te

encontraras entre el primer grupo, segura-

mente la mitad de la revista que tienes entre

las manos te pareceria una basura, asi que
hazte un favor y pasa de pagina.

El otro acierta es la descripcion de

Jaws como un «Grand Shark

Auton, De acuerdo, todo esta

no es més que una burda

artimafa para robarles

el término, pero es que

lo describe bastante

bien. Y no solo porque haya una cantidad
obscena de accian indiscriminada (que tam-
bién, claro). Pero empecemos por el principio:
Jaws: Unleashed es el jueco oficial de la peli-
cula homdnima de Steven Spielberg, aquella
que rodo a salto de mata y que le sirvid para
reventar taguillas y algun que otro corazdn
de constitucion déhbil.

Lo atrevido, - y precisamente lo que es capaz
de catapultario hasta la gloria de lo que lla-
maremas una «serie B del videojuega» -, es
que no sigue las pautas de la tipica adapta-
cion, copiando la historia original o regurgi-
tando algun prdélogo, secuela o trama paralela.
Qué demonias, aunque |a historia transcurre
de nueva en Amity Island, y uno de los per-
sonajes «principales» es el hijo de Brody, ni
siquiera respeta el protagonismo humano, ya
gue coloca al jugador en el otro lado, el del
auténtico héroe del film: el tiburdn. Lo cual es
ya de por si una agradecida novedad en esto
de las adaptaciones, que si quienes adapta-
ron en el 87 Jaws 4 para NES hubieran con-
siderado, mejor les hubiera ido (que anda que
adaptar eso..).
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No podrd morder | jauls, pero aquel subimarinista
del fondo no estd a saivo en absoluto

Como era de esperar, el Juega presenta mulfiples
homenajes a Ia peliculs, empezando par las técni-
cas de apraximacion del liburbn a su presa. Sea lo
grande que sea.

HUiIiDADE SEAWORLD
A punto de hacer una Lravesura con tanto cristal

Como en uno de aquellos crassovers.. Willy ha sido liberado

arrastrase barcos al fondo, shark pawal). Esta
se refuerza con un amplio mapa gue puede

El paso no es ninguna minucia, Yy convierte  recorrerse libremente y un sistema con misio- ey T TR SR TR
a Jaws en una experiencia mas gue digna.  nes principales (modo historia) y secundarias Ni tan siquiera Ins hareos pstan a salvo
Como un gran tiburén blanco, el jugador puede  (pruebas de habilidad). Lo dicho, algo parecido
surcar los mares y disfrutar de plena libertad  a un GTA del profundo mar azul.

para sembrar el caos y un poco de justicia Lo malo, lo malisimo: la cantidad casi intole-
natural. Aqui no hay consideraciones mora-  rable de bugs e, incluso, fallos criticos. Quien
les que tener en cuenta, El Gran Blanco tiene  suscribe es capaz de perdonarlas, pero haran
2 su disposicidn una considerable variedad gue mas de uno maldiga cuando tenga que
de ataques diferentes, desde combos des-  reiniciar su consola en mitad de una misién. Y
blogueables, al clasico y muy filmico arrastre  eso sin tener en cuenta que la cdmara es un
de los incautos bafistas por el agua, lanza- auténtico dolor de cabeza, o que a veces se
mientos, saltos; asi como una decente varie-  plerden los textos en pantalla que explican los
dad de presas: fauna marina (focas, delfines,  objetivos. La calidad gréfica tampoco anima
peces martillo), nadadores, socorristas, pes- las cosas. Menos mal que nosotras amamos a
cadores, lanchas, barcazas, etc {y si, pueden  Quasimodo por su corazén.

ek

UNMHAMBDRE VORAZ
Nunca deja de impactar tamana glotoneia

CONCLUYENDO

Jaws Unleashed es en fealidad un de proposito: un jueqo en e que el protagonista es un

tiburon en una rampante y poco meditada cruzada contra el hombire, plagado de error

despistes tecnicos de dificil ustificacion... Una joyita de bajo pre

GRAFICOS SONIDD JUGRBILIDAD DURACION




DEFINICION DE KAMIKAZE: «GUERRERD POST-APOCALIPTICO
CON ERTREMIDADES DE ORIGEN DIVINO». CRDR MES, RQUI,
LO ULTIMO Y MAS SORPRENDENTE DE JAPON__

A pesar de su enorme Iamano, God Hand es capaz de
reunir un buen numero de personajes en pantslia sin
que la accion se @lenlice lo mas minimo.

CLOVER STUDIO TE INVITA A REVIVIR EL ESPIRITU DE LOS VIEJOS ARCADES
DE LUGHA, EN UNA ODISEA CON RISAS Y MAMPORROS PROTAGONIZADA POR
UN TIPO PECULIAR ARMADO, NI MAS NI MENOS, QUE CON LA MANO DE DIOS.

_NEMESIS

UL A

Ya es oficial. Clover Studios dejara de exis-
tir a partir de marzo de 2007. Justo un mes
antes, llegara a Espana su ultima creacion
(nunca mejor dicho) para PlayStation 2:
God Hand. En Japon esta a la venta desde
el pasado 14 de septiembre, mientras gue en
Estados Unidos lo ha hecho el 10 de Dctu-
bre. Producido por Atsushi Inaba (Viewtiful
Joe) y dirigido por Shinji Milkami (Resident

y el resto de mutantes de medio
pelo que pueblan este divertido
arcade, que supone un giro radi-
cal tanto en estética como en
mecanica respecto al anterior
lanzamiento de Glover Studio,
Okami. Agui no hay mitologias
orientales ni preciosos entor-

nas graficos. De hecho, la

factura visual de God Hand
no se cuenta entre sus vir-
tudes. El emperio de Clover
Studio por dotar al juego

Evil), este arcade de lucha se inspira sin disi-
mulos en el universo de Hokuto No Ken (El
Puno De La Estreila Del Norte). A saber: héroe
justiciero que recorre una tierra desolada en

_COMPANIA CAPGOM
_GENERO LUCHA
CONFIR&ADO EUROPA SI

PLATAFDRMA PLAYSTATION 2

OESARROLLADOR CLOVER STUDIOS.

la que la justicia ha desaparecido y los mas
fuertes abusan de los debiles. Pero si en el
hiperviolento manga de Buronson y Tetsuo
Hara (del que encontraras mas infarmacion
en las paginas sucesivas) ben sometia a los
villanos con su dominio del Sagrado Arte Mar-
cial de la Osa Mayor, Jean, el protagonista
de God Hand, cuenta nada menos que con
la «Mano de Dios». Su brazo derecho puede
parecer normal, hasta que en el fragor de la
pelea, camienza a brillar. Sera el momento
de repartir justicia divina y algo de «cultura
fisica» entre el gjército de punks postapoca-
lipticos, criminales de tres metros de altura

de unos personajes gigan-

tescos ha provocado que H
los escenarios sean bas- l
tante simples. Rlgunas

paredes incluso llegan a
parpadear | desapare-

cer ante los alucinados

ojos del jugador. Afor-
tunadamente, la meca-

nica es tan divertida que

todos estos fallos rapi-

damente se convierten

en simple anécdota. Y es

que ademas de violento,




Otra de las llaves preferidas
del «valiente» Jean: piso-
tear al enemigo caido.

Ejeculs corectamente este combo y veras como tu enem
aires. Falla y una giganltesca saneén [no es broma| caerd

igo vuela por los
sobre fu cabeza.

God Hand es sorprendentemente comico.
Jean rellena al instante la energia de la Mano
de Dios al encontrar una revista porno, y es
habitual recibir un sartenazo en la cabeza
si nos equivocamos a la hora de ejecutar un
movimiento especial (por cierto: la escena va
acompanada de risas enlatadas, como si fuera
una telecomedia). Jean provocara las mismas
carcajadas cada vez que ejecute con érito
una de sus artes marciales mas letales: la
patada en la entrepierna. Chihuahuas caniba-
les, coristas masculinos que bailan y pelean
por parejas, y un villano mesicano (llamado
Elvis), que mete un taco en espanol en cada
frase en ingles gque suelta, son algunos de los
personajes que llegaremos a encontrarnos
en esta farsa ultraviolenta, en la que la Uunica
forma de recuperar vida consiste en localizar
unos fresones gigantes que parecen sacados
de un laberinto del Pac-Man. Los fanaticos
de la lucha encontraran un aliciente extra en
el interminable repertorio de golpes y pata-
das que puede ejecutar Jean. Podras elegir
cada patada, golpe y llave y ejecutarla desde
el boton que guieras. Pero no busgues agui
combos enrevesados y tecnicas depuradas.
God Hand es un auténtico machacabotones

Patadas en la entrepierna, un
| héroe vagoly chuleta, revistas
| porno que recuperan (a barra

Bt TU00 MENDS SERID_

- cOmico como violento. ;Cona- -
ces/otro beat' em-up con risas
enlatadas?

/‘ FATA DN
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Pese a que las ciudades han
quedado reducidas a cenizas y
1a justicia ha desaparecido, el
mundo apocaliptico de God Hand
puede presumir de contar con un
iujosa casino donde podrés mul-
tiplicar el dinera consequido con
fas peleas jugando al BlackJack o
gchando una partida a las maginas
tragaperras.

al méas puro estilo arcade ochentero.
De hecho, en aquellos momentos en
los que los enemigos estén aturdidos
podras vapulear el boton Circulo del pad
de PS2 con la furia de un jugador de
Track & Field para desencadenar una
lluvia de patadas y punetazos al mas
puro estilo Hokuto No Ken. Quizas sea
por esta mecanica repetitiva, o el ya
mencionado problema con las paredes,
pero lo cierto es gue algunas paginas
web como IGN, las primeras en evaluar
la version NTSC, han machacado al juego
sin piedad. Posiblemente esperaban una
nueva obra maestra de Clover Studio,
estilo Okami, y al final se han encontrado
con un beat'em-up sencillo y divertido,
sin otra ambicion que provocar la risa
del jugador. A ver como recibimos a God
Hand en Europa. Lot |

LOD HAND ACABA DE SALIR EN
JAPON. NO LLEGARA A EUROPA
HASTA FEBRERD DE 2007
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EL FENOMEND HOKUTO ND KEN_
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aje de imagen real, made

anta fortuna.

varias ocasiones de macdrugada.
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ERA UNO DE LOS MANGAS MAS VIOLENTOS QUE SE HAN |
FACTURADO EN JAPON, Y CURIOSAMENTE FUE UNO DE

Y eso gque el manga dejo de aparecer en las
paginas del semanario Shonen Jump (si,
el mismo en el que nacieron Oragon Ball y
aruta) en 1988. A pesar del tiempo trans-
currido, Hokuto No Ken {canocido en nuestra
tierra como El BPuno de la Estrella del Norte)
dando beneficios a sus creadores, el guio-
nista Buronson y el ilustrador Tetsuo Hara.
En 1983, en plena fiebre Mad Max, a esta
pareja se les ocurrio crear a Ken, un héroe
hipermusculoso con rasgos que recuerdan a
un joven Mel Gibson, y situarlo en una tierra
devastada por la guerra nuclear. Sin leyes ni
justicia, los debiles son pasta facil para legio-
nes de bandidos y criminales que vagan por
el desierto en busca de agua y comida. Ken
no solo es extremadamente fuerte, sino que
esta bendecido (o maldito, segun se mire) con
un arte marcial tan demoledor (el sagrado
Arte Marcial de la Osa Mayor), que es capaz
de reventar a un ser humano desde su inte-
rior. Las cabezas estallaban, las vertebras
se retorcian, la sangre manaba como agua
en las vinetas del manga original, uno de los
mas violentos que jamas se han editado en
Japon. El carisma de Ken y, por que

no decirlo, la casgueria sin
limite, han provocado
que el manga

haya sido adaptado a distintas consolas,
desde las venerables Famicom (NES) y Sega
Mark lll (Master System) hasta sl espera-
disimo arcade de lucha que lanzara Sega en
marzo de 2007 (una adaptacion de la reciente
recreativa creada por Sammy). En la pagina
siguiente encontrareis un modesto repaso
a la longeva carrera de Ken en el negocio de
los videojuegos. Pero si El Puno de la Estrella
del Norte ha cobrado actualidad en occidente
en los ultimos meses es sin duda porque su
influencia ha sido decisiva para Clover Stu-
dio a la hora de crear God Hand. El escenario
(una tierra desolada), el

A la izquierda, lean indisndo uns Huvs

te punetazos a lo Ken, A la deiechia,
un puank del manga oiginst g su

hermano, eclutado pam el joego

LOS PRIMEROS QUE SE EDITARON EN ESPANA. HOKUTO
NO KEN (EL PUND DE LR ESTRELLA DEL NORTE) SIGUE
PRESENTE EN EL CORAZON DE SUS FANS.

_NEMESIS |

|
]

héroe (dotado de un poder sabrehumana), los
enemigos gigantescos...si todavia albergabais
alguna duda sobre la relacion de Hokuto No
Ken con God Hand, echad un vistazo a las
vifietas de abajo. Si no fuera porque la actitud
del rijoso Jean y las muestras de humor de
tono enloguecido y grueso poco tienen que
ver con el gesto adusto y sombrio de Ken,
Buronson y Tetsuo Hara podrian haber
ido a las oficinas de Capcom a cobrar unos
cuantaos royalties. EEmeeeh]
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SEGA MARK 11l | MASTER SYSTEM La con-

sola de B bits de Sega también explotd el filon |
del Purio de Ia Estrella del Norte. Corria 1986 y |
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aquel modesto pero simpatico arcade acabaria | | =

llegando a Europa, con algunos cambios, bajo
| eltitulo de Black Belt.
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THOUTHER

RECRERTIVAS Punchmania, de Konami, per-
mitid a los nipones ejecutar la lluvia de purieta-
z0s de Ken. Mas arriba padéis ver la excelente
recreativa de lucha firmada por Sammy, que
llegara en 2007 a las PS2 japonesas.

MEGADRIVE Curiosamente, llegd a Espana junto |
| ala consola de Sega, alla por 1990, pero bajo |
otro nombre (Last Batle) y con cambios en los
nombres y las caras de los personajes. Rburrido
| bastante dificil, durante muchos afios este car-
tucho me sirvid para calzar un sillon de casa.

| PLRYSTATION 2 El volumen 11 de Sega Ages
| 2500 era una actualizacion del Hokuto No Ken

de Master System. Un bodrio de mucho
| cuidado, recomendado solo a fanaticos del
| personaje.

~ FAMICOM / GAMEBOY Hasta cuatro cartu-
chos basados en Hokuto No Ken llegaron a
ver la luz en la Famicom {la NES japonesal,
siempre bajo el sello de Shouei System. Los
; dos primeros (1986, 1987) eran sendos arcades
de lucha, mientras que las siguientes entregas
(1989, 1991) apostaron par el RPG. En 1390
llega el inico juega de BameBoy basado en
las andanzas de Ken. Bastante flojito.

SUPER FAMICOM La 16 bits de Nintendo acogio un RPG (1992), y dos arcades de lucha. i
primero de ellos, Hokuto No Ken 6 (1992) s vendia como rosquillas en tiendas de importacion
de nuestro pais. El motivo, el manga (editado por planeta) tenia una legin de sequidores.
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PLAYSTATION / SATURN Huid como la peste del juego lanzado en 1995 para PSone y Saturn.
El bueno, el mejor de cualquier sistema, es el Hokuto No Ken: Seikimatsu Kyuseishu Densetsu de
PSone (2000). Un magnifico beat' em-up poliganal que adapta fielmente el manga original.
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PSP & DS Sega ha encontrado todo un filon gracias a f ]

las maquinas de Pachinko y las tragaperras inspiradas ~
en Hokuto No Hen. Inclusa las ha versionadoendos (). i
ucasiones para las portatiles de Nintendo y Sony. =% @ » ‘ Vi




CONTER

EN LA PRIMERA MITAD DPEL SIGLO XXUII UNA INVASION
ALIENIGENA ¥ MUTANTE AMEMNAZA LA CONTINUIDAD DE
i, ¥ COMD EH LAS BUEMAS PELICULAS
DEL CIMNE DE ACCION ¥ CIEMNCIA-FICCION,
SE ENFRENTARAM A ELLOS SIGUIENDD ESTRICTAMENTE
LAS DOS REGLAS BASICAS DEL MANUAL DE SUPERVIVENCIA
CORRER ¥ DISPARAR.

LA ESPECIE HUMANA.

GALACTICA:

_PLATAFORAMA VARIAS
—DESARROLLADOR KONAMI _ANO DESDE 1987
_GENERO AGCION ALIEN

R poco que nos fijemos en la portada de Gry-
zor (el Contra para ordenadores de B Bits), o
la presentacidn de la version arcade de Super
Contra, nos percataremos de que los héroes
Bill y Lance son adaptaciones no oficiales de
Arnold Schwarzenegger y Sylvester Stallone.
El mismo Gontra (y secuelas) recibe una
fuerte inspiracion de peliculas como Depre-
dador (ambientes selvaticos, mercenarios
hipermusculados gue llevan a cabo su misién a
pecho descubierto y desayunando boinas ver-
des) o Aliens (de nuevo mercenarios, horrores
biomecanicos, facehuggers e incluso los pro-
pios aliens, gue Konami “adaptd” al munda del
sprite sin complejos). Contra (1987) es deu-
dor de cldsicos como Hain'd Sleena (1988),

| contra (3 Cas

NO PODIAMOS RESISTIRNOS EN HTREME A ECHAR UN
VISTAZO AL PASADO. PERD NO AL PASADO RANCIO,
BANADO DE NOSTALGIA BARATA. EN HTREME REPASA-
REMOS LOS JUEGOS QUE HAN HECHO HISTORIR DESDE UN
PUNTO DE VISTR ACTUAL. VIRJERCS EN EL TIEMPO, PREPARADS.

DOS HOMBRES

pero consigue crearse una identidad propia
reconocible e imitada hasta la saciedad. E|
sistema de juego es esencialmente el
mismo: correr y disparar, mientras
el personaje actua a distin-
tas niveles de altura. Sin
embargo el compo-
nente de plata-
formas tiene )
menos rele-

vancia, y es
mas una opcion que una obligacidn: en muchos
niveles, las plataformas y las diferencias de
altura que estas conllevan actuan mas como
camino alternativo dentro de un juego total-
mente lineal, que como pasos ohbligatorios >
para completar el juego. Nada de saltas frus-
trantes, solo la opcion de avanzar por atro
sitio. Otra forma de romper la linealidad se

| e || | i { || S

Adiclos a Ia testosteiona: dos machos armados hasta
las cejas conka un ejército de aliens_
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super contra (& cade)

encuentra en los niveles 2 y 4, unas bases

alienigenas presentadas en forma de labe-

rinto sin pérdida posible, y con un tiempo

limitado para completarlos, que recorremas

con una perspectiva en pseudo-tercera per-

sona. El control de!l personaje es identico, y

lo gue varia es la situacion de los enemigos,

al fondo de la pantalla en lugar de a izquierda

o derecha. En ambos tipos de niveles lo que

prima es la velocidad, los reflejos con las que

nos movamaos a la hora de esquivar dispa-

b, ros a base de saltos mortales, cambios

de nivel, o simplemente tumbandonos

en el suelo, mientras a la vez bus-

camos huecos fugaces en los

N gue colar nuestros disparos.

y Por ultimo, al final de cada

nivel tiene lugar un gran

enfrentamiento con un jefe

de nivel inmenso de atagues

repetitivos. Asi, Contra se establece como

el paradigma de un gran subgenero dentro
de los shoot'em ups: el run and gun.

Contra no tarda en ser adaptado a distintos

sistemas, empezando por los ordenadores de

8 bits (Spectrum, Commodore 64, y Ams-

g
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CONTRA CODE_

fArriba, arriba, abajo, abajo,
izquierda, derecha, Izquierda,
derecha, B, A, u Start, un clasico
de los juegos de Konami para
consola. Bien ejecutada propor-
clona ventajas al jugador, en el
caso de Gontra treinta vidas por
partida Aungue Contra Code es
uno de los nombres que se le da
(Konami Code es el otro, y mas
oficiall, lo clerto es que el codigo
debuto en Bradius, tambien para
NES, un par de anos antes, § se
las ha apanado para sobrevivir
hasta el dia de hoy

En lateral o en occipital, los finsl bosses de Contra son leuenda del videojuego.._

Las especiaculares secciones en
falsas 30, galeras de firo escul-
pidas en graniio alienigena _

trad CPO), con adaptaciones bastante fieles
al arcade original, aunque cada cual con sus
particularidades. La mejor de todas es |a de
Amstrad GPC, con buenos gréficos y una
gran conversion del sistema de juego, mien-
tras que la version de Spectrum peca de |a
habitual austeridad grafica, aun sienda una
buena conversian, y la de C64 esté desequi-
librada en cuanto a dificultad. A una extrana
version para MSH2, que se distanciaba del
arcade, le siguid Ia mejor version de todas: la
conversian para NES. Conservando todo lo
que hace grande al arcade, lo expande alar-
gando cada nivel, y opta por convertir el quinto
y ultimo nivel del arcade en tres fases distin-
tas, tomando varios elementos del escenario y
dandoles mayor entidad. Graficas y sonido se
encuentran entre lo mejor gue se haya visto
jamas hasta agquel momento en un sistema
casero, Y la posibilidad de jugar a dobles con la
comodidad del pad multiplica la diversion.

Un afo después llegaba a los arcades Super
Contra. El juego basico sigue |a estela del
Contra original, con pequenas adiciones coma
la posibilidad de aumentar la potencia de las
armas, 0 mas posibilidades de movimiento




L05 RENEGRDOS_

Tres juegos de la saga han aca-
bado por ser retirados de [a conti-
nuidad oficlal de la serie: Contra
Force (1992), de NES, y las dos
entregas para PSOne, Legacy
of War (1996) y C: The Con-
tra Adventure (1996). Contra
Force se vendio en occidente
como un nuevo Contra, cuando
en realidad no tiene nada que
ver. Los juegos de PSOne ni
siquiera fueron desarrollados
por Konami, y destacan por una
horrenda adaptacion a las 30 y un
desarrollo general cadtico. a0lvi-
dablest se queda corto

g A casges oo e |
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contra hard cops (MecyCiie)

® en el agua (en Gontra apenas se puede
avanzar}, pero como gran novedad se susti-
tuyen los niveles en pseudo-tercera persona
del original por otros a vista de pajaro, con una
mecanica de juego similar a lo visto en Ikari
Warriors (1986), y la aparicion espectacular
de una superbomba que no esta disponible
en los niveles horizontales. En la conversion
para NES vuelve a repetirse el gran trabajo
técnico realizado con la primera entrega, y
de nuevo el juego cuenta con mas niveles
y mas |efes finales. Sin embargo a nadie
se le escapaba que los arcades seguian
siendo mucho mas vistosaos que las ver-
slones caseras.
Super Nintendo apenas habia empe-
Zzado a zamparse el terreno de su her-
mana pequena cuando Konami lanzoé
Contra llI: The Alien Rebels (1982). La
presentacion del juego es de auténtico
superiujo: por primera vez una version
casera deja atras lo visto y escuchado en
los arcades, y a unos graficos con un colo-
rido espectacular y un sonido de pelicula
se une un diseno de niveles practicamente
perfecto, y ciertos detalles que convierten
a Contra lll en la mejor entrega de la saga.
A la mecanica de juego se afade el uso limi-
tado de vehiculos entre niveles, e incluso

cantra m (s

buena parte de un nivel subido en una moto.
El personaje tambien tiene la habilidad de caol-
garse de ciertos lugares del escenario, sean
extranas construcclones o misiles valando a
velocidad supersoénica. Los habituales niveles
gue rompen la monotonia harizontal son en
esta ocasion mas espectaculares que nunca:
a vista de péajaro, es pasible no sdlo maver el
personaje con normalidad, sino hacer girar
todo el escenario con los botanes L y R, siendo
uno de los mejores ejemplos de empleo del
famoso Modo 7 de SNES. El dltimo nivel del
juego se convierte en todo un homenaje a
entregas anteriores de Contra, en lo que es
un tour de force contra varios de los jefes
finales ya conocidos, acompanados por una

super contra (es)




Habia una vez un Hempo en el que Ia mayoria no peinaba-
mos canas en el que dos consoids fivales no necesaramente
sacaban versiones idenlicas de los juegos

PROBOTECTOR_

i
K
l
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En Europa la versian de NES es conocida como Probotector
por una cuestion de autocensura preventiva: a ojos de los
distribuidores, el juego contenia demasiada violencia grafica
para Europa, lo cual podia dejarlo fuera de los escaparates,
afectando considerablemente a las ventas. Se remozaron los
gréficos, convirtiendo a enemigas y protagonistas en robots,
aunque el juego en si es el mismo. Ya en SNES aparecid como
Super Probotector, y Probotector a secas en MegaDrive,
pero mas que autocensura, se debid al hecho de que |z saga
IJa era mas conocida por los robots que como port de Contra
A partir de los juegos de PSOne se abandonaron los robots, y
volvieron a llamarse Cantra en todo el mundo

mUsica gue podria haber compuesto el propio
James Horner. Gontra HI es el espejo en el
que después se mirarian juegos ejemplares
como Bunstar Heroes (1893) para Mega-
Drive. Distintas versiones de este juego se
lanzaron en Game Boy (CGontra: The Rlien
Wars, 1994) y Game Boy Advance (Contra
Advance: The Alien Wars EX, 2002), esta
ultima utilizando tambien niveles del siguiente
juego de |la saga: Contra Hard Corps, para
MegaDrive.

Al igual que la otra gran saga clasica de
Konami, Castlevania, habia dado el salto
a los 1B bits de Sega unos meses atras, a
finales de 1884 le llegé el turno a Contra,
y |lejos de crear un titulo anecdatico por
Compromiso empresarial, crearon un nuevo
clasico dentro de |la saga, y el que seria el
ultimo titulo a tener en cuenta hasta pasada
casi una decada. Aunque el jJuego asume de
forma espectacular parte de las novedades
presentadas en Contra IlI, pero dentro de las
limitaciones técnicas de MegaDrive (aunque
con todo, Contra HC es uno de ios titulos
mas espectaculares jamas vistos en esa pla-
taforma), su estilo de juego esta enfocado
principalmente a combatir todo tipa de final
bosses, casl de farma continua, dejando algo
de lado el equilibrado desarrollo de Contra ili,

cantra hard cops (M e e v a
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Io gue puede alienar a los seguidares del sis-
tema clasico. Pero en su dia sento las bases
para todos los Contra que llegaron despues
Sumandaose a la posibilidad de jugar con cuatro
personajes distintos en lugar de los clasicos
Bill y Lance, Contra Hard Corps introduce
una novedad que alarga la vida del juego: es
posibie seguir distintas rutas, tomando deci-
siones en momentos concretos, llegando asi

CONTRA .

Tras su desafortunado paso por
PS0ne, la saga Contra resucito
en PS2 retomando el hilo donde
lo dejo MegaDrive. Dos han sido
|os titulos lanzados: Shattered
Soldier (2002) y Neo-Gontra
(2004). El primero recupera el
estilo de los Contra clasicos, pero
£on un aspecto grafico soberbio y
Jugabilidad puramente 20. Neo-
Contra se muestra rupturista y
adopta una perspectiva Isometrica
que sin embargo resulta igual de
divertida

LA PLASHACION

DEFINITIVA DEL CONCEPTO
"BIOMECANICA POPULAR"

a ver distintos finales del juego. Contra Hard
Corps es un juego absorbente por el esfuerzo
que regulere pillarie el truco a cada jefe, que
pone el brache de oro a la etapa clasica.

La influencia de Contra es perfectamente
localizable en clasicos modernos como la saga
Metal Slug. Mientras que la recuperacion de
los juegos originales para HBOK Live Arcade
s una excelente noticia, cabe desear que Ia
saga encuentre su sitio en la nueva genera-
clon. Y recordad |as dos reglas de oro: Correr
y Disparar.



EI*GAMES*®

IMENULO BROMAZO!

Uno de los ¢ ordados de
Switch su el protago-

sportado al mend ini
cial del Mega GD. Al tardar el p
aje sequndos en

la consola y mientra:
e uno apret

habia sido un bron

Slap comienza entonc

defol omo hacia el lego del
] japonés.

PROPIR RESPONSABILIDAD.

_NEMESIS

ESTE RINCON DE RETRQ SE NUTRE DE JUEGOS
DE LA CRIPTA, PERD TAMBIEN PODRIA SER "EL

A 8 L BAILE DE LOS MALDITOS". REBUSCAMOS EN EL
FROM THE FONDO DE NUESTROS ARCHIVOS PARA TRAE-
ROS LOS JUEGOS QUE NADIE CONOCE, LAS HIS-
TORIAS QUE SE CUENTAN ENTRE SUSURROS EN
LA INDUSTRIR. PASAD, PASAD.. BAJO VUESTRA

E/ experimernto mas delirante de Sega

) e P I F o N s




En el afio 1992, |la revista Muy Interesante
publict un reportaje que, como muchos otros
de esta revista, hacia honor al nombre de su
cabecera. Trataba sobre e! desarrollo de vide-
ojuegos Y de como los redactores habian visi-
tado los laboratorios de I+D de Nintendo y
Segqa, los dos gigantes del sector. Las oficinas
de Nintendo mostraban una pulcritud digna
de un laboratorio farmacéutico, con todos
sus empleados debidamente uniformados y
unos sistemas de seguridad dignos de Fort
Knox. En Sega, en cambio, la cosa era dis-
tinta. Gente con melenas y vaqueros daba
rienda suelta a su creatividad entre un caos
de papeles, juguetes y monitores de ordena-
dor. Al afortunado periodista que escribio el
repartaje le llama la atencion uno de los pro-
yectos de Sega, al parecer "centrado en el
mundo del arte'. En él se veia a la Gioconda
siendo victima de un sinfin de gags visuales:
transformandose en monstruo, viendo como
un escalador |e subja par el escote, etc..Un
afo despues de leer aquello, en las oficinas de
Sega Espana tuve ocasion de descubrir aquel
Juego para Mega CD. Se llamaba Switch. Y
aun no he visto nada igual.

Mt LAVADORA ESTA PACHI/CHA

Switch (conocido en EE.UU. como Panicl)
podria definirse como una comedia interac-
tiva, una sucesion de gags visuales al estilo
de las animaciones de los Monty Python, pro-
tagonizadas por un fulano llamado Slap y su
perro Stick. Por lo que sabemos gracias a la
versian americana del juego (comercializada
por Data East con el nombre Panicl), un virus
informatico ha infectado todas las maquinas
del planeta (ordenadores, coches, televisia-
nes, lavadoras), enlogueciendolas. Salo un
programa llamado Panicl permitird neutra-
lizar el virus y devolver a las maguinas a la
normalidad. El problema es que el programa
ha absorbido a su operario, el pobre Slap, y
ahora eéste tendra que combatir al virus desde
dentro. Switch es algo asi como Tron, pero
pasado de rosca. Slap y Stick son transporta-
dos de una pantalla a otra {y hay nada menas
que 126), y en cada una de ellas hay de cuatro
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L0 MONTY PYTHON, LA ANIMACION
CUBANA 4 EL MUNDD DEE CINE

Laestetica de Switch y, por qué nodecirlo,
buena parte de o gags, muestran una fuerte
influencia tanto de los cortos de animacion
del show televisivo de los Monty Python (el
célebre Flying Circus), obra de Terry Gilliam,
como de la escuela cubana de animacian,
que tuvo en Juan Padrdn(Vampiros en la
Habana, Filminuto, Quinoscopiol su principal

estandarte. Pero ademas, las 126 pantallas
[cada una de ellas contiene de 4 a12 gags
diferentes] de Switch son un continuo
homenaje al mundo del arte. La pintura (La
Bioconda, £l Grito),la escultura (E Pensador)
1 por supuesto, el cine: En el juego encon-
traras referencias a 2001: Una Odisea del
Espacio (el monolito, la habitacion donde se
cambiaban los astronautas), La Mosca (ia
capsula'de/teletransportacion], y las peli-

B
[ a0y

culas clasicas de la Universal. En uno de los
gags mas celebrados del juego se puede
ver a Frankenstein y/Oracula persiguiendo
a unas doncellas & traves de una sucesion
de puertas al mas puro estilo del cine mudo.
Como dato curioso (o/més bien, marboso), el
director de Switch, Hajime Tabe, dirigio
Devil Doctor Woman, una de las entregas
mas enloquecidas de la increible serie de
falsas snuffs Guinea Pig.

La Sagrada Familia es solo uno de los monumentos que volaran por los alies si Nos equivocamos de botan_

Aqui leneils las hes versiones
comercializadas de Switch,
par si teneis suerte y las
encontiais en alguna lienda a
buen precio._

UN JUEGO SORPRENDENTE, IMPOSIBLE
DE ETIOUETAR cAVENTURA GRAHCA?

cCOMEDIA INTERACTIVA?

#3S

a doce interruptores diferentes. El jugador
debe pulsar uno de los Interruptores y ver
qué sucede. La mayoria de los interruptores
activan gags visuales, dos te permiten sal-
tar a otra pantalla y otros, en determinados
casos, activaran una bomba colocada en algun
monumento emblematico del mundo. Sl Slap
llega a reventarlos todos, el juego se habra
acabado. Os garantizo que despues de trece
afios, sigo encontrandome gags nuevos. Y
todos son senclllamente genlales.

EL DELIRIO HECHO CO-ROM

En su odisea, Slap tendra oportunidad de ver
todo tipa de fendmenaos extranos: esculturas
Moai que caen del cielo, un genio que surgs,
no de una lampara magica, sino de una expen-
dedora de tabaco, brebajes gue hacen bro-
tar pechos por todos lados, tormentas que
arrojan zurullos en lugar de nieve..Si visual-
mente Switch es todo un deleite para la vista,
el sonida no le va a la zaga. Buena parte de
los efectos de sonido son completamente
vocales.

UN I[TENM DE COLECCIONISTA

Aungque ful testigo de que en Sega Espana
adoraban sl juego desde el mismo momento
de su lanzamiento en Japon en 1883, el humor
escatologico de Switch y su mecanica poco
habitual, hizo Imposible su lanzamlento en
nuestra pals, De hecho, en Estados Unidos
acabd siende comercializado por Data East
que tuvo el aclerto de adaptarlo al Inglés Inte-
gramente, sin omitir nl una sola broma chusca,
aungue ello les obligara a catalogarlo con la
clasificacion "T" (Mayores de 13 afos). Actual-
mente, Switch/Panicl es una pleza bastants
valorada entre los coleccionistas de MegaCGD.
No tlene |la categoria ds un Snatcher o un
Final Fight CD, pero es de los pocos juegos
que siguen divirtiendo como el primer dia. La
edicion Japonesa merece la pena por el manual
(gque Incluye hasta un sstersograma), y sl
idioma no afecta para nada a la mecanica de
Juego. Y sl no encontrais el ariginal de Mega
CD, siempre podais locallzar la ediclon Sega
RAges que llegt a aparecer para PlaySta-
tion 2.
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LA DIFERENCIA ENTRE UN JUEGO MUY BUENO Y UN JUEGOD
SUBLIME SUELE ESTAR EN LOS MATICES. PASADOS LOS
ANOS, PODEMOS ESTAR SEGUROS DE QUE EN PSYCHONRUTS,
CONVERTIDO YA EN TiTULO DE CULTO, Sl HAY ALGO QUE DES-
BORDE A RAUDALES ES PRECISAMENTE ESO: MATICES.

Tim Schafer comenzd en
Lucas Arts paiticipando en
titulos que hoy se censideran
basicos para entender el sen-
tido del humer en ! mundo de
o3 videojuegos: los dos prime-
ros Monkey Island y Day Of The
Tentacle. Sus dos proyectos en
solitario, extravagantes y uni-
cos, definieron un excéntrico
talento para el chascarrillo
pirelado: Full Throttle y Grim

. Fandango. Tras Psychonauts,

prepara un nuevo juego inmersa
en el mayor de los secretos.

_PLATAFORMAS PE2, HBOH, PC _ANO 2005
_COMPANIA MAJESCO ENTERTAINMENT
DESRRROLLAGOR DOUBLE FINE PRODUCTIONS
_GENEHO PSICOPLATAFDRMAS

La historia secreta de los videojuegos, esa que
no escriben ni las franquicias interminables ni
las ristras de secuelas, abunda en personali-
dades caomo la de Tim Schafer. Disenadores
de videojuegos creativos y con talento y sen-
tido del humar suficientes como para compa-
ginar |la innovacian sensata con argumentos
coherentes con las mecanicas de los juegos.
Y si: todos como un cencerro.

Si no, no se explica que salga adelante un
juego como Psychonauts: ambientado en
los pantanosos Y no siempre joviales domi-
nios de la mente humana, cuenta como un
grupo de ninos con poderes mentales de todo
tipo (telequinesis, piroquinesis, telepatia, viaje
astral y un largo etcetera de hahilidades) reci-

Suie!

ben adiestramiento en una escuela para psico-
nautas, una especie de justicieros-espias de la
mente sobre cuyo origen iremos aprendiendo
poco a poco. Razputin es un joven admira-
dor de los psiconautas gue, poseedor de
unas extraordinarias facultades mentales,
se cuela en el campamento. Los secretos
sobre los psiconautas comienzan a desve-
larse, y como todo lo que sale de cere-

bros megalomaniacos, las novedades no
siempre son del todo agradables. ,’,
Rara, si. Y el argumento es la parte
simple de Psychonauts: imbuido en la

piel de Raz, el jugador se adentra en las
pruebas y misterios del Campamento de
Entrenamiento Psiconautico, siempre rela-
cionados con la mente. Y ese es uno de los
grandes logros de Psychonauts: la inmer-
sion tematica total. Desde el menu inicial,
un enorme cerebro por el que se mueve Raz
accediendo por diversas trampillas a las dis-
tintas opciones del juego, hasta el menu en el
que se escoge la partida guardada -suenas
del pratagonista-, todo esta deliciosa y muy
humoristicamente ligado al mundo del
subconsciente. Veamos algun ejemplo:

toda la terminologia del juego tiene

que ver con la actividad cerebral:
«arrowheads» (el clasico simbolo de

los locos, las flechas que atraviesan

la cabeza) son las monedas de cambio de los
nifos en el campamento; «cobwebsy, telaranas




mentales, son objetos que encontramos en los
viajes alucinantes al interior de las mentes
de los personajes; «mental baggage» es

e el nombre gue los anglosajones dan
\ a todas las vivencias que marcan
el cerebro de una persona, y gue

aqui se representa de forma

literal, con unos maletines y

maletas de los que hay que

encontrar su correspondiente

candado y llave; las mentes de

los personajes estan llenos

de Figmentaos, presencias

fantasmales que repre-

sentan traumas Y expe-

riencias que debemos recolectar;

Raz encontrara en sus psicoaven-

turas cajas fuertes con aparatos

portatiles de diapositivas, dioramas

can los que conocera mas sobre el

pasado de la gente por cuyas psiques

se aventura. Y mi favorito: la tipica zona

de todos los juegos de exploracion y aventura
a traves de la cual podemos acceder a cual-
quier fase del juego, en este caso a cualquier
mente, es aqui una especie de limbo repleto
de puertas mentales que recibe el increible

Un unico permo: le versicn
s PS2 es grafice-
men'e mucho mas pobie
gue las.de Hbox y PC.
Por.io demés, el aspecto
cel juego, propio de un
Edward Gorey aliboirado
de LSD, es especlacular-
nhe UNico.

nombre de.. jSubcansciente Colectivo! Son
sdlo algunos ejemplos de la excepcional labor
del equipo de Schafer a la hora de dar pre-
sencia fisica a los iconos relacionados con la
psicologia pop en la que Psychonauts hurga
constantemente: el simbolo de la habilidad de
Clarividencia Raz es un tercer ojo que flota
ante &l; hay enemigos que disparan palabras,
otros que se mueven en decorados y armas
de papel pintado; y un enemigo presente en
todas las mentes que visita Raz es El Censor,
un enano encorbatado agarrado a un tam-
pon de tinta que dispara signos de prohibicion.
Atencion a la inteligente justificacion de este
enemigo: persigue a Raz porque lo interpreta
camo un extrano en la mente en la que se
halle, y El Censor cree gue Raz podria ser una
alucinacion o un brote esquizofrénico. Raz es
atacado y se convierte, en cierto sentido, en
el villano particular de todos y cada uno de
los escenarios que visita, y gue acaban con-
virtiendose en los auteénticos protagonistas
de la aventura.

Es en esos decorados en los gue reside la
autentica grandeza de Psychonauts: cons-
truidos cada uno como un viaje de caracte-
risticas unicas, encontraremos delirios @

TIM SCHARER PROPONE UN VIAJE ALULCINANTE
AL FONDO DE UNAS CUANTAS MENTES

Psiconaute: Persona gue usa dmges para esfudiar la menks 4
el Wlulo, Psyichonauts hace referencis &l mundo de la manipulacditn

percepliva. En el juego no se hace de moda directo, pes si velaco, con
puifos para iniclados: desde el diseho slucinagena de Ios niveies a ucos

de navegadion menial propios de psiconaulas eales.




estan empezando a s

idos, Haz se encuentra

los en una sala de rec
medor. Ambos han montado un
jrape de reck experimental que
ena entre The Residents
i Frank Zappa. I noobre,
perfecto: The
Firestartors
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EN PSYCHONAUTS, LOS SUENDS DE LA RAZON
NO PRODUCEN MONSTRUOS, SINO ANAL BOSSES

@ de grandeza, suenos de la razan (que aqui
no producen monstruos, sino final bosses),
paranaias (en el sentido mas clinica del tér-
mina) y todo tipo de neuras mas o menos
acentuadas. La mente del agente Sasha es
ordenada, cerebral (valga la redundancia); es
un enorme cubo bicolor tan pulcro gue unas
simples lamparas de colores se convierten en
monstruos. La mente de un guardia de segu-
ridad obsesionado con las conspiraciones es
una aventurilla con vida propia en la gue Raz
tiene que localizar a un fantasmal Lechero
del que todo el mundo habla entre susurros:
el clasico barrio residencial americano se ve
fisicamente deformado por la paranoia. y los
enemigos son en esta ocasion agentes con
gabardina entre los que hay que camuflarse.
La mente, en fin, de un monstruaoso ser sub-
marino llamado Linda es una realidad alterna-
tiva poblada por pececillos ahisales que ven a
Raz como un ser gigantesco.. tal y como Raz
veia a Linda unos momentas antes. Tado un
catalogo de mundos mentales que no renun-
cian ni al inesperado toque siniestro (se habla

continuamente de enfermedades incurables,
locura y delirios mentales) ni a la reflexion
certera sobre nuestras psigues.

Un ejemplo, rebosante del potente simbolismo
clasico que abunda en el juego: uno de los pri-
meros viajes que efectlua Raz es a su propia
mente. Al entrar en la fantasmal caravana
de circo donde se crio queda atrapado en un
brillante y reducido espacio cerrado. Cuando
lo rompe, Raz ve gue estaba dentro de un
huevo. Una vez fuera de él, se adentra en las
tinieblas de su propia mente, un lugar yermo
y antipatico, siguiendo a un conejo blanco.
Cuando consigue el poder de la piroquinesis,
obviamente, lo primero que reduce a cenizas
es la caravana en la que se crio. Un rosaria
simbolégico que haria las delicias del mismi-
simo Alejandro Jodorowsky.

Perverso como un cuento infantil, redondo en
su sencilla estructura de aventura de plata-
formas para todos los publicos, Psychonauts
es mas que todo eso: es la prueba perfecta de
gue no hacen falta sexo y ultraviolencia para
programar un titulo adulto. T
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LA FUERZA BRUTA, AMIGOS, NO ES LA SOLUCION.

SINO, QUE SE LO PREGUNTEN R LOS CHICOS DE LA G.RASA.
(GRUPO REVOLUCIONARIO DE APOYO A SISTEMAS ANTIGUOS).
CLARAMENTE, LD DE ESTOS CHICOS NO TIENE SOLUCION.
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METAL GEAR SOLID 3 SUBSISTENCE (KONAMI) PS2
SPLINTER GELL DOUBLE AGENT (UBISOFT) HBOH 360
PRO EVOLUTION SOCGER B (KONAMI) PS2

TEKKEN DARK RESURRECTION (NAMCO BANDAI) PSP
DEAD RISING (CAPCOM/ELECTRONIC ARTS) HBOX 360
CANIS GANEM EDIT (ROCKSTAR) PS2

GUITAR HERD Il (ACTIVISION) PS2

NELW SUPER MARIO BROS. (NINTENDO) DS

KINGDOM HERRTS Il (SQUARE ENIX/PROEIN) PS2
SCARFACE (VIVENDI) PS2

GAME

nNTenDo os

D2 NEW SUPER MARID BROS.
O2 BRAIN TRAINING

03 ANIMAL CROSSING: WILD WORLD
D4 BIG BRAIN ACADEMY

DS NINTENDOGS: DALMATA Y COMPANIA

PLAYSTATION &

03 KINGDOM HERRTS Il

02 FIFA 07

03 GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES
O<4 BAAN TURISMO 4 (PLATINUM)

0S5 PRO EVOLUTION SOCCER 5 (PLATINLIM)

PSP

031 TEKKEN DARK RESURRECTION

02 GANGS OF LONDON

03 ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS

D4 GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES
05 SYPHON FILTER: DARK MIRAOR

xBOx 360

02 SAINTS ROW

02 DERD RISING

O3 NINETY-NINE NIGHTS
04 TEST DRIVE UNLIMITED
0S5 JUST CAUSE




" INVENCIBLE
ESPADACHIN

Alo largo de 12
aventura iras

aprend

Genero = Accion - Fautiatt > BYD-ROM - Cornpanis s Mverel
Universal «Programiatlor > Stormfiont Studios  Pois -
Estadus Unidos

Eragon

Tienes tres opciones: leer el libro, ver la
Pel ajucario. Ser el protagonista
SIEITIER Ld Sido 1mas ernocionante. .

iendo combos

méas complejos que
dejaran KO atu rival
de un espadazo

mortal.
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N inano o adis ’. - N =y
@ncia con el uso 7 a5 -
e arco y flechas. | ./ -

el =

n quemado 1y ot
1ern, unas Cromneas Do Nearnm que
intentaron hacerse un hueco en los
anales del celilode v ahora le toca
ol o ala ilogia de Chislopher
[Paoln, 1L egado. Adaplaciones |
teraras Gue en videouego resuftan
sal genales,
para entrelenar al usuanio unas

lanle en venlas como

cuantas tardes Fnoel caso do Era-
gonesto ultimo. lambicn se cum
phra siemprey cdando ¢l judador
busque acaion direcla yno una
aventura con resolucion de romjpe
cabezas, mnijueges vanados yede
salios que ponaan a prucha s b
biidad con el mando o su mgenio
Ll desarrollo de las versiones para
Xbox 360 y PS2 s algo monotono
con combates y duelos constanles
de mecanica machacabotones: [so
S, seras capaz de realizar combos
espectaculares que haran que t
heroe decapite a su enemigo, en

Portatiles

Los usuariosidle Nintendo DS y
GBA también podran acoffipa-
nar a Eragonien su periplo. Los
juegos son de mecanicatotal
mentecliferente, pues la version
de DS esta estructurada como
una aventura tonde debaras
levara cabo las misiones Gue
t@encarguen 10s aldeahes de
Alagaesia y 1a de GBA'es un
RPG puro y dluro.

U olros atagues (jel juedo tene
un PEGHTG) Mencion apane se
metecen las entregas paralas poi
tatiles de Nintendo pucs, aungue
I temca de la repeticion tambien
haee mella en ellas, codauna po
seeuna Jugabilicdad distinla, GBA
un ARG de la vicja gscuela y DS
unaaventura gralica. A pesar de
esle pequeno punto nearo da mo
notonia), el tilo o esta mal ya
que tedraslada atun munde de lan
lasta a baves de 16 nivoles bl
mente mspiradosen la pelicula (as
Lima ueno hayan mcludo soeuen
clas vinematicas) Gonnglando o
Lragon, el protagomsta de lo-histo
Ha, v ayudado de un Jinete deDra
gon una especie de ustitero de [
epoca do fos dragonesy mazime
nas) deberas acabar con el ey Gal
batonz y sus secuaces con el lin de
evitar queel universo de daoadsia
CaIda 0N s poder «¢ sexy crazy

_— d—1mb
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ticrern - RPG De Accian
Prograinador > Sonic Team

Farinato = OVO-ROM
Friis > Japon

Lennpenia > Sega

Phantasy S5

Universe

Bienvenido a la version definitiva del universo On-line
creado por el veterano Sonic Tearm

Tras convertirse e
el primer juego de rol On-line en
ser lanzado para consola, alla porn
los tiempos de Dreamcast, Ia co-
nocida saga de RPG de Sega sur-
ca nuevos honzontes. Buscando
ofrecer una experiencia que pue
dan aprovechar todos los usua-
rios, se han creado dos modos de
juego totalmente diferentes, que
pueden ser seleccionados de fol
ma independiente desde

la pantalla de pre-
sentacion. Eso si,
ambos se desa-
rrollan en el
Mismo univer-

COMPIS

En todo momento

irds acompafiado de

un grupo de Pers
controlado por 12 CPU.

A estos no podrés

so: una serie de planetas unidos
por sistemas de comunicacion
¢con una colonia, en la gue co-
mienza la accion. El protagonista
del modo Historia es un joven
Guardian o, lo que es lo mismo,
una especie de policia interplane
laria que ingresa en ella al co-
mienzo de! jJuego para llevar a ca
bo una serie de misiones en dife
rentes ambientes. Las normas ba
sicas de oste tipo de titulos se st
guen en PSU: la colonia y
las ciudades estaran lle
nas de personajes con

najes sobre todo, infinidad
0

las que relacionarse v,

de tiendas donde equipar al pef-
sonaje con cualquier tipo de ar-
mas, armaduras y objetes. Esta
personalizacion es uno de los
puntos fuertes del juego, de he-
choincluso el usuario podra
decorar su propia habitacion.
Combates muy arcade, con
infinidad de combos y multi-
ples opciones (magias, ar

mas de corta y larga distan

cta, etc.) junto con una mo
dalidad On-line muy intere
sante (a pesar de no sel

un MMORPG) com é
pletaran la oferta del

JUEJO. =& CHIARAFAN

darles grdenes.

b=
=

En lu habita
clon podras
hacer infini

dad de cosas,
desde charlas
a decorarla,
pasando por
crodar nuevos
ohjetos.




Bénero > Oepartivo
Formato > OVO-ROM
Compania > Activision
Programador > Neversoft
Pais » Estados Unidas

Con importantes novedades en su control

El titulo de Neversoft que
puso de moda el skate en los vi-
deojuegos llega a su tercera gene-
racién, conservando su peculiar e
intuitivo control (esto Gltimo, tras
unas horas de préctica) y evolucio-
nando su motor gréfico al nivel es-
perado en un sistema como Xbox
360. Como buenos aficionados a
las anteriores entregas que so-
mos, nuestro primer contacto con
Project 8 nos hizo ver grandes
cambios en su aspecto (inmensos
escenarios, increibles efectos de
iluminacion, ragdoll mejorados,
bump mapping por doquier...) pero
no en su control, que permanece
intacto, en su «capa» més bésica,

similar al de todos los Tony
Hawk's. Nada més lejos de la rea-
lidad, ya que su ralentizada intro-
duccién te preparaba para degus-
tar la novedad més significativa
en el género desde su nacimien-
to en PSone, Trick Sticks. Una
vez rellenada la barra de especia-
les, podrés activar el movimiento
en cuestién: la accién se ralenti-
za, la camara enfoca la tabla y las
piernas del skater... los sticks
controlan directamente las pier-
nas de tu personaje durante unos
segundos, abriendo un abanico
de posibilidades casi infinito que
los més expertos en el género
del skate agradecerén. ¢ poc

Al activar esta opeion;

lac

TRICK
STICKS

amara enfocara 1a

tabla y los sticks

controlaran 1as
piernas del
skater.

Tony Hawls’ Xa
Froject 8

El simulador de skate llega a la nueva generacion

il Fang e tlip 180 16
6

il
240

En la opcicn
Trucos Pro
podrés ver los
mejores movi-
mientos de los
profesionales
desde cual-
quier dngulo.
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Lonern » Shoot'em-up

Formata » OVO-ROM

Compania > LSoft

Programacor » UbiSoft Montreal  Pais » Canads

Rainbow Six: Ve

La version mas espectacular del shooter tactico de UbiSoft

Con titulos como Soiinter
Cell Double Agent, ya en la calle,
Assassin’s Creed (en un futuro no
muy lejano) y Rainbow Six: Ve-
gas, de inminente aparicion, Ubi-
Soft se posiciona como uno de los
desarrolladores mas fructiferos y
capacitados de la nueva geneta-
cion. Y es que Vegas no es un
shooter mas; al igual que en Dou-
ble Agent, UbiSoft ha exprimido al
méximo las posibilidades de

360 para ofrecer una ex-

periencia visual y juga-

ble sin precedentes.

Como suele ser ha-

bitual en la saga, el

realismo es uno de los puntos cla-
ves de Rainbow Six: Vegas. algo
que notaras en el comportamiento
de los personajes, en las situacio-
nes vividas durante el modo Histo-
ria y, por supuesto, en la resisten
cia de tu personaje y sus compa-
fieros, que dificiimente aguantaran
vivos un par de disparos en zonas
vitales. Como 51 de un capitulo de
24 se tratase, el argumento de
RS:Vie obligara a acabar
GO una amenaza tero
rnista de proporcio-
nes globales du-
rante el transcur
50 de un solo

dia. Normalmente, cormandaras un

efuipn de tras componentes que
podras difgir a traves dae sencillos
comandos visuales lapareceran
l0s iconos en pantalia), el uso co-
rrecto de estas drdenes resultara
decisivo en el éxito de la mision,
por ejemplo, a la hora de abrir una
puerta (brecha y cegadora, brecha
y granada, etc.). Como era de es-
perar, el trabajado modo Histora
de Vegas sera emedio jJuegons, ya
que UbiSoft esta ultimando ios
detalies del gue pueds llegar a
conveartirse en el titulo multijuga-
dor mas adictivo y completo de to
da la red Xbox Live. »e poc

Al orultarte, fa

Xbox Live
Vision

Can un par de movimientos del pad,
podrds ordenar a los dos miembros de tu
equipo derribar una puerta, lanzar una
granada y entrar fuego & discrecion.

cdmara pasard o
tercera persona.

El realismo es una constante an ef titulo de UhiSoft, tanto & nivel visual como a nivel jugabie.
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MILES DE ANUNCIOS CLASIFICADOS

Si no sabes qué hacer con tu vieja

consola o tus antiguos videojuegos, en
' .com te hacemos un

hueco...

Tenemos mas de

7000 «

anuncios ¢

www.compraventa.com
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SPLINTER CELL
DOUBLE AGENT

Ponte en la piel de Fisher y
protagoniza uno de los
mejores 4y mas completos
titulos del ano para 360

-

Antes de comenzar
algunas misiones ten-
dras que solucionar
pequenios retos como
abrir un paracafdas o
pilotar un helicoptero.

El primer Spinter
Cell marco un antes y
un después en el género
del espionaje tactico, cu-
Yo mayor exponente era
la saga Metal Gear, y de-
mostré hasta donde se
podia llegar con la consola
mas potente por aquel en-
tonces, Xbox. Ahora, Ubi-
Soft revoluciona el género
una vez mas con Double
Agent, y da un paso mas
allé tanto en el terreno juga-
ble como en el grafico. Esta
nueva entrega te pondra en la
piel de Sam Fisher, como no
podia ser de otra forma, en su
mision més complicada, pues de-
bera infiltrarse en una organiza-

- _'-._.'9"~:"'. i
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cién terrorista (el Ejército de
John Brown) y hacerse pasar por
uno de ellos, mientras descubre
todos sus secretos para la NSA.
UbiSoft ha creado un original
sistema basado en la «confian-
za» que te obligara a tomar dife-
rentes decisiones para no ir de-
masiado lejos en tu papel como
terrorista ni descubrir tu verdade-
ra identidad a los miembros del
EJB. Cada una de las misiones
cuenta con distintos objetivos,
unos para la NSA y otros para el
EJB; dependiendo de tu compor-
tamiento, aumentara la confianza
hacia uno u otro bando. Por
ejemplo, en una de las misiones,
tendras que plantar una bomba
en un crucero para el EJB, pero



EJH I
NSA
@ Matar a Cole Yeager

e la frecusncy e la bomda

nada mas hacerlo deberéas de-
sencriptar el codigo de desarme
para la NSA sin que tu contacto
en la base terrorista lo note. De
hecho, al estar monitorizado en
todo momento por el EJB, en
ocasiones tendras que provocar
algun tipo de distraccion (como
apagar Jas luces ¢ inutilizar una
camara de vigilancia) para cum-
plir los objetivos. Los momentos
mas intensos como agente doble
los viviras en la Base del Ejército
de John Brown, ya que mientras
acatas ordenes de todo tipo (des-
cifras un e-mail, montas una se-
rie de minas para el proximo gol-
pe, etc.) tu misién como agente
de la NSA consistird en introdu-
cirte en areas restringidas sin ser

visto para pinchar su antena de
comunicaciones, robar historiales
médicos, conseguir huellas dacti-
lares e incluso escanear docu-
mentos que se encuentran en la
caja fuerte de Emile Dufraisne, Ii-
der del EJB. El desarrollo de és-
tas te permitird tomar tus propias
decisiones, siempre decantando-
te por uno u otro bando; al igual
gue en la anterior version, podrés
deshacerte de los enemigos de
forma no letal o acabar con ellos
directamente, aunque en ocasio-
nes no haya eleccién. El disefio y
el desarrollo de cada una de las
misiones del juego esté a la par
con su trepidante argumento y lo
hace del todo creible. Por ejem-
plo, en una determinada mision u

Agente Daoble

Tu objetivo en el juego
serd formar parte de una
organizacion terrorista y
seguir las érdenes de su
cabecilla, Emile Dufraisne,
pero sin descuidar tus
obligaciones como miem-
bro de la NSA. En el trans-
curso de cada una de las
misiones tendras que
cumplir objetivos para
uno y otro bando, mante-
niendo un equilibrio de
«confianzas» mostrado en
todo momento en pantalla
con dos barras de energia
diferentes.

Esta es la primera
prueba de fuego a la
que te sometera
Emile al entrar en el
EJB. Tendras que
disparar a sangre fria
a una persona ino-
cente; si lo haces, te
ganards la confianza
de Emile, si no,
aumentara la con-
fianza de la NSA.




B85 superjuegos i

ERXB0X S0

//Actualmente no encontraras un titulo
de Xbox 360 con mejores graficos que
Splinter Cell Double Agent//

B acompariaras a Emile a hacer una
«compra» a un hotel de Shang-
hai; tendras que hacer aterrizar
un helicéptero; descolgarte por la
fachada del hotel para grabar la
negociacion sin ser visto; entrar
en el hotel por la lavanderia; ro-
bar unos documentos de la sala
reuniones; bajar un par de plan-
tas hasta llegar a una habitacién
concreta... y todo sin una sola
pausa para cargar desde el DVD
y con un nivel de detalle nunca
visto en Xbox 360. Técnicamen-
te, al igual que la primera edicidn
en Xbox, Double Agent marcara
un antes y un después en la nue-

Modo
Multijugador
Como ocurrié con Chaos
Theory, UbiSoft Paris se ha
encargado del disefo del
modo multijugador. En él,
los espias (en tercera
persona) intentaran arre- -
batar informacién a los
mercenarios (en primera
persona). Incluye un modo
cooperativo basado uni-
camente en los

mapas multijugador.

va generacion. El nivel de realis-
mo alcanzado es increfble: los
musculos y el sudor de los per-
sonajes, las expresiones faciales,
la iluminacion, los efectos clima-
ticos, la interaccién con el entor-
no, su increible agua... es impo-
sible definir con palabras hasta
qué punto roza la perfeccion su
motor 3D. Todas las pantallas
gue pueblan estas tres paginas
han sido capturadas por noso-
tros, no son renders ni estan
«falseadas». Con juegos como
éste, los usuarios de Xbox 360
no echaran de menos a Solid
Snake, 0s lo aseguro. =¢ poc

Es muy posible que Enrica te descu-
bra fisgoneando en su habitacion,
aunque la barra de confianza dei EJB
no bajard, precisamente...

~rs - Espionaje Tactico
Misicn 10+3 [Cuartel EJ1B]

GREFICOS

MUSICE | F4

UbiSoft ! LbiSoft Shanghai/Paris
=3 Twodtioblae - Castellano/Cast. ~ Disco Duro

S DVO-ROM

Su banda sonora dinamica.
adaptada a la perf na

UbiSoft da un paso mas alla
en la nueva generacian con
un motor grafico que supera
a todo Lo visto hasta ahora

en kbox 360 EL realismo y
|2 espectacularidad son una
constante en Double Agant

fico ala accion. L doblaje
al castellano solo es supe-
rado por el del mitico Metal
Gear Solid de PSone

cada momento, Le daun im-
pecable estilo cinematogra-

Double Agent conserva el
espiritu de la saga. pero
anade mas liberfad de ac-
cion y nuevas posibilida-
des. El sistema del agente
doble, representado en for-
ma de «confianza- es lo
mejor de su jugabilidad.

El modo Historia te manten-
dra enganchado gracias a su
original sistema de juego y
su genial desarrollo. Una
uez terminada esta modali-
dad pasaras horas jugando
al multijugador a fraves de
Rbox Live.




" and "PlayStation” and ¥=LI" = are registered trademarks of Sony Computer Entertalnment inc.  is a registered trademark of Sony Corporation.
RIDGE RACER™2&® 2004 2006 NAMCO BANDAI Games Inc. WWMW Entertainment Europe. Doveloped by Namco Bandai Games Inc, All rights res
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0-400 km/h en un instante

yourpsp.com Vive lo tltimo en velocidad. Siente la fuerza de tu motor y disfruta de

surugido a traves de 42 estimulantes circuitos. Asi es Ridge Racer 2.
Toda una experiencia llena de carreras plagadas de adrenalina y pasolina.
Ridge Racer ha vuelto. Agarrate.
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L ACPSTARTION 2

CANIS

CANEM EDIT

Salo para mentes desprejuiciadas y con sentido del humor

Lus huevos son para cocinar, no para
lanzarlos, Jimmy. Pregiantale o tdns.

(Un momentol Ahl arriba, ése de detrds,
Jqud hace ahl Karl Marx?

Al final, Jack Thompson
perdié su sonada cruzada personal
{y van...) para que Canis Canem
Edit no fuera distribuide por supo-
ner una amenaza para la «salugs
publica. En Una decision sin preces
dentes, el juez encargade del caso
pidi6 ver una demasiracion del
juego, y lego a la conglusion de
gue «hay mucha menos violencia
de la que se ve en television cada
nochen. Lejos de terminar
aguf, Canis Canem Edit
aun tiene problemas

que afrontar, ya que,
en el Reino Unido,

ACOHmo lo ves, James? ¥ solo es el principio,
idua, jun, jual ?

varios establecimientos han deci-
dirlo hacerle el vacio.

Pero dejemos de marear polémi-
cas promovidas desde el mas pu-
ro estrabismo iniefectual por guar-
dianes de la moral de tres al cuar-

1o (un vistacillo bajo sus:colchones

habria que echar). A fin de cuen-
tas, hasta vamos a darles la razén:
Canis Canem Edit es un GTA de
instituto. Pere por razones muy
distintas afas que esgri-
men, Para empezar,
comparte con la
serie gue ha he-
cho famocsos a

Rockstar su sentido del humaor
irreverente, y una tremenda capa-
cidad para la ronfa y el meter el
dedo en la llaga gue més duels.
Quienes interpretan {jalgunos sin
siquiera haberlo visto!) este juego
literalmente, como un simulador
de vielencia estudiantil, segura-
miente también creeran a ples jun-
tilias que un dia el cielo se abrird y
cualro senores a caballoila liaran
bien gorda. Ya dijimos el mas pa-
sado, y lo repetimaos, que Canis
Canem Edit 6s una comedia. Y
ninguno de los comportamientos
que aparecen difieren demasiado




iPreparadost

La tienda de comics,
base de operaciones

de los que podriamos encontrar
en serles camo Salvados por la
Campana (por mencionar alguna
tontarrona) o peliculas como Grea-
se {gue viene al pelo ya que los
macarras del jUego son «grea-
sers» en la version original) y tan-
tas otras de una ya larga tradicién
de comedias de instituto. Bul-
worth, igual que Vige City, es una
caricatura, en este caso, del siste-
ma escolar americano, con sus
problemas de estratificacion so-
cial, la inevitable violeneia, la com-
petitividad, y cierta permisive ce-
guera por parte del munde adulto.

Es un truhén, es un sefor: basar a las chi-
cas no sdio gs divertido, sina que llega a
aumentar la vide hasta un cien por cien,

\4

Y como en GTA, a través de la
acumulacion y'|la parodia estable-
ce un discurso que el jugador pue-
de interpretar si asl lo quiere: en
una de las secueneias, &l Director
del centro, cormenta gue la vio-
fencia va contra el espiritu de
Bullsworth, a lo gue Jimmy Hop-
kins, el protagonista, responde
que ¢omo es posible, si desde su
llegada sélo ha recibido palizas y
agresividad por parte de medio
alumnado. El Director, en una ac-
titud muy cadulta», hace oldos
sordos a la critica...

Canis Canem Edit gira en torno
al bullying por ser la figura del abu-
son una constante en los siste-
mas educativos de medio mundo.
Pero su intencién dista mucho de
pretender una rmera simulacion.
Que el primer capitulo del juege
gire en torno a proteger al grupo
de los empoliones, es toda una
declaracion de intenciones y debe-
fia darnos un par de pistas de por
dénde van los tiros.

Con GTA comparte también inter-
faz y dinémica, A fin de cuentas,

Canis Canem Edit se ha progra- u

de los empoliones.

Si superas su pun-

fuacién en una
recreativa, podrds
arrebatdrsela.
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Muchos de los premios que se obtienen

en algunas misiones o coleccionando

objetos ocultos son trajes.. especiales.

[B médo a partir del metor de dicha

serie, y el aspeeto grafico no es lo
unico que resulta familiar al su-
mergirse en el juego. Cualguiera
que haya jugade a Vice City © San
Andreas se hara con los controles
rapidisitnamente: la X sirve para
esprintar, el tranguio para interac-
tuar, la condueeion de vehiculos
(biciclatas, principalmente) es
déntica... El sisterna de combate,
en cambio, sufre una gran mejora,
tras la experiencia de Rockstar
con The Warrjors, y se convierte
en uno de los grandes alicientes
del juego. Correcto: las peleas tie-
nen un pese enorme en Canis Ca-
nem Edit ;Acaso no es la com-

L AYSTHRTION &

Chad

29 Asalto
0:13

Jimmy

/[El humory la
parodia son las
claves para entender
Canis Canem Edit//

petitividad uno de los pilares de la
sociedad amaricana? Pero no es
s6lo el cuerpo a cuerpo el que
convierte a este juego en un titulo
divertidisime, Tado lo gue vimos &
grandes rasgos en la preview esta
perfectamente integrado en el jue-
go, resultando uno de los puntos
fuertes la inclusién de abundantes
mini-jueges (empezando por las
clases, a las gue se acaba corrien-

Un beodo
veterano de la
guerra de
Corea (¢ 1)
ensefard a
Jimmy gom-
bos valiosisi-
mos para las
decenas de
peleas que le
esperan.

do para asistir), gue apartan una
diversidad deliciesa. El modo his-
toria, por su parte, mucho mas
consistentie que en anteriores titu-
los de la casa, @s un repaso a los
lugares comunes de los high-
school amerieanos. Pocas veces,
quien suscribe, se ha reido tanto
eon un juego en el que nohay
sangre a borbetones. La culpala
tiene el agudo retrato y su intel-
gente explotacion de los argueti-
pos de instituto: desde los casl es-
quizofrenicos empellonas, 4 la co-
tinera, salida de alguna horror mo-
vie y muy dispuesta a «condimen-
tar» la comida, Una autentica joya,
de principio a fin. s sTan By

——

(ue el mundo a explorar no
sea gargantuesco, facilita

la explofacion al maximo
del motor de GTA. L3 am-
bientacion es magnifica, y
la animacion, aunque con
alguna pequena falla pun-
fual, fantastica.

Shawn Lee ha compuesto (3

banda sonora para Canis Ca-

nem Edit. y el resuliado es

espectacular. Por momen-
tos recuerda al Danny ELf-
man mas burteniano, consi-
quiendo dar ese «taque fi-
nal> a la ambientacion.

Sobresaliente. Los mini-
jueqos son peligrosamente
adictivos, y la frama ofrece
suficiente diversidad en las
misiones. Los mas jugones
tal vez echen en falta un
poco mas de dificultad. to-
do hay que decirlo.

[omo en Los mencionados
hasta La saciedad GTA. el
juego esta plagado de mi-
siones secundarias, carre-
ras. objefos escondidos que
desbloquean regalos y si-
ti0s que simplemente Uisi-
tar. Decenas de horas
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PRO EVOLUTION
SOCCER 6

El monarca del genero presenta sus mejores galas en su debut

en Xbox 360 y en la gue podria ser su despedida en PS2

Rapeticion

il S o S

-+ = Sy -
e
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Perspect. = e Ctrl
= =t
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‘r’
. i
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« Parspey

Repeticion

Toda pasian, vy noimpor-
ta la naturaleza del objeto que la
motive, tiene siempre algo de ex-
cesivo e irracional. De nada sirve
esforzarse en intentar someter
nuestras acciones a la logica o la
razon... actuamos sin sentido si
interviene la pasion. La saga FPro
Evolution Soccer, jamas nos he
maos molestado en ocultarlo,
siempre ha sido nuestra devo-
cion. Nos gustaba cuando no te-
nia cast nada, cuando se ralentiza
ba 0 na tenia lcencias y se inven-
taban hasta el nombre de cada ju
qadot. Por eso, ahora que va lo
tigne practicamente todo, cuesta
QI maoderado y reprimirse para
decir «solos que es el maejor.
PES 6 vs, de 8jos v para que no
haya la menor duda, sl trahajo
mas complete de Konami y el

mejor juego de futbol que
hemos tenido en nuestras
manes. Aungue haya
clertas cosas gue
aun se puedan
mejorar (compe-
ticiones oficiales

v anadir determi-
nadas ligas Impor-
tantes) y alguna
de las noveda-
des no nos ter
mine de cuadrat
{como la nueva de
fensa), PES 6 vuelve

a ser el modelo a sequir por al
resto de juegoes de futbel La
competencia ha mejorado, es
cierto, pero sigue sin transmitir
totalmente la intensidad y las
emociones que despierta FPES.
Como decia el ereador de la saga

« Parspect

nrr GArl B
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Perspect. » 0 Guardar Ctrl - Final
Las expulsiones
de los porteros
son mucho mas xhux 3 En
frecuentes que
en anteriores 3
ediciones, asi _s’tan buena como la ver-
i ««: Final que mucho ojito sion de PS2, pero con una
L con las salidas. calidad gra’fica excepcio-

Final

nr,

Departivo

¥

hace unos dias en Irlanda, ellos
solo intentan reducir
distancia entre el futbol real y la
sensacion de jugarlo en consola.
PES 6
Esta mucho mejor animado, es
mas inteligente que nunca, me
nos mecanicoy, sobre tode, es el
gue mejor refleja cada lance del
juego. La suerte puede regalarte
un gol o tncluso un partido... pere
solo jugando al futbol bien y tra-
bajando cada accion lograras bue-
nos resultados. Al principio, nos
choco mucho la nueva for-

al maximo la

¢s futhol de principio a fin.

ma de defender (olvida-
ros de la «X»), pero

con el tiempo uno
termina por
aplaudir este
estilo de jue-

Konami

DVD-ROM
) Castellano/Cast.

go. Atacar puede depender de un
regate a tiempo, de un gran pase
o hasta de la superioridad de un
delantero, pero para defender so-
lo existen tres caminos: anticipar-
e, presionar sin descanso hasta
provocar el errer o jugarse la tarje-
ta metiendo la pierna abajo. Al ju-
gador muy acostumbrado a PES 5
le llevara un tiempo adaptarse,
Para terminar, solo nos gueda ad-
vertir sobre la dificultad de la nue-
va Master League, por cierto,
tambien jugable en red. Ganar la
segunda division con el equipo
clasico (Espimas, Baroja, etc.) s
ra dificil, pero ganar un partido en
primera con solo algunos fichajes
es casi un milagro. Qjo con las
nueyvas opciones y aun mas aten-

cion a los fichajes. ¢ peiLucar

KCET
Segin Consala

mes e e

nal. Una sorpresa realmen-
te agradable para los
amantes de la saga es que
los controles son idénticos
a los de PS2. Seguro que
arrasa también en 360.

—

_.._______1
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La animacion de los jugadores
ha alcanzado un grado de rea-
lismo y perfeccion realmente
asombroso. También se ha so-

lucionado el tema de las ralen-

tizaciones. y hasta el poblico
es mucho mas auténtico

Notable mejoria de los Locuto-
res aungue no alcancen el gra-
do de perfeccion de FIFR: Estan
mas acertados en sus comenta-
rios y han anadido algunos
nuewos registros. Los FR son
fambien mas reales

FL nuevo estilo de juego. sobre
todo La nueva forma de defen-
der, puede sorprender al prin-

cipio pero acabard por conquis-

1ar y conuencer a los fanaticos
de L3 saga. La Master League en
red promete mucho

Coma en anferiores entreqas.
jugaras con PES b hasta que
aparezca el siguiente. Cuenta,
ademas, con mas modos y ofer-
ta que nunca, por Lo que su vi-
da se nos antoja mas duradera
aon si cabe

Lade PS2 es magis-
tral, pero nos decan-
famos por L3 de Abox
360 por su brillante y
sorpresivo debut
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NEED FOR SPEED

PLARSY|STARTION 2 1 XBOX e

CARBONO

La saga de EA evoluciona entre las dos generaciones

Y lo hace con gan s
estra, a juzgar por las versiones fi
nales de PS2 y Xbox 360 que he
mos podido jugar durante horas
hasta exprimirlas. A pesar de que
los programadores (en esta oca
slon los canadienses de Blackbox,
los cuales habian estado apartados
de la saga desde el prnimer Under-
ground) eran conscientes de que
cualquier preducto con el nombre
Need For Speed se iba a vender
comao churros estas navidades,
sea cual fuera su ca-
lidad, como
ocurrié en los

tres anos anteriores, no se han
dormido en los laureles, Ante i tie-
nes el juego mas completo, longe
vo, divertido y pulido de la saga, y
seguramente uno de los cinco me-
jores titulos de con
duccion para PS2
(s duda el ideal
para Xbox 360). To
mando elementos
de las anteriores
entregas, como la existencia de
una gigantesca metropoll abierta
(que se ira haciendo mas grande a
medida que avances), la libertad
total del jugador para exploraiia,

//EA vuelve a
hacer lo que
mejor sabe//

aunque tambien existe la posibili-
dad de i directamente a las prue-
bas, y las casi infinitas posibilida-
des de personalizacion de los co-
ches, han pulido los pacos defec
tos que se contaban an
les y han anadido nue
vos elementos. Sin duda
el mas cacareado de to
dos ellos es el denomi-
nado Autosculpt, que te
dejara modificar elementos de la
carroceria a tu antojo. En cuan

to a los defectos subsanados,
tenemos la fluidez del motor
grafico gue, en el caso de PS2,
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tf(' ha algo (que desear en sus pre-
Ahora, pese a no ser
siquelo
suficienle.

decesores

completamente estable,

. es deforma mas que

}_ Sineeramente, dudamos que
la inmensa cantidad de ele

mentos y efectos en pantalla
puedan ser gesthonados a 6O
frames por s
rehio dela 128 hits de Sony,
Pero loque siempre ha dileren
clado ala saga de EA del resto
es la especlaculandad y la «ga-
I's5t0s dos
clementos podas seguir encon-
trandolos enlas nocturnas com-
petciones de MFSC en cantida
des industriales, pero ahora con
muchas mas pruebas diferentes

'(|l|ll(|() POl el ce

ray delas canreras

@® 28591 PTS
-

PEFEEIERD  13%

(lasicarreras que se desarrollan en
el escarpado y SINUOSO Canon que
rodea a la ciudad son memora-
bles), mas vehiculos y mejor mo-
delados, divididos en tres categori-
as de manejo muy diferente vy
unas opciones On-line bestiales
gue, desgraciadamente, solo se
encuentran en la version para la
consola de Microsoft. s¢ chiararan

La historia R

Como en la entrega Most { .
Wanted, impresionantes .\.'9
secuencias de video muy {
bien interpretadas por acto-
res profesionales, y dobla-
das al castellano, relataran g '@
la oscura trama del juego.

3 ¢
| S
4 « m v . 1
b I“"' e
A - S S ey
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Vehiculos de ensueno para el garaje del juego, divididos en tres categorias: Exoticos (europeos), Tuner (nipones) y Muscle (americanos),

\ EHFFICDE

Wpénera > Conduccion  Formato > OVO-ROM  Caompania > Electronic Arts Desarrolador > Blackbox Jugadores > 1-2
2hiculos > +50 Modos de Juego > 4 Niveles Oificultad > |

ITPLISICFI I

-JUEFEII_IDHD

Texto/Doblaje > Castellano/Cast.

KD
Grabar Partida > Segun Consola lz+

ouRsCION

-1 =E=1 "E _- ﬁm/sa

lanto a nivel teenico como ar
tistica hritla con Loz propia
[rermos que en PS2 se ha al
canzado el fope de su poten
cial. mientras que en Hbox 360
se orona como el juego de
conduccion mas espectacular

1

Patentes temas Licenciados
de tres generos distintos
(rock. hip-hop y techno)
componen su banda sonora
Los efectos de sonido son
geniales. y las voces en per
fecto castellano

Sigue siendo toda una erpe
riencia Lena de emocion y
fension canducir esfas ma
quings sobre el astalto, so
bre fodo con tantas posibili
dades de juego y un desarro

[lo fan abierto

[l modo principal coenla con
un gran numero de pruebas di
ferentes. coches que desblo
quear y enemigos a Los que ba
fir En la consota de Microsol,
ademas. podras disfrotar de las
opciones On-Line -

I'I'IE._IDH UEHSIDG_I

Los graficos son im-
portantes. perolo que
distingue a esta ver-
sion es el juego a tra-
‘- uesdeibox Live.
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Riffs atronadores, duelos metaleros. 40
temas clasicos. Es puro rock, es Guitar Hero I

Hijos del Vetal, calentad
vuestras falanges. Las necesita-
reis en plena forma para poder
afrontar las 64 nuevas canciones
gue ofrece Guitar Hero Il. A solo
dos dias del cierre de este nime-
ro, Activision vy Red Octane nos

han proporcionada la version defi-

nitiva de la nueva maravilla musi-
cal de Harmonix, |a secugla del
mejor juego musical de [es alti-
mos anos. Tal y eomo 0s hemaos
1do avanzanda a (o largo de estos
tltimes meses, Guitar Hero Il

ofrece un nuevo repertario de cla-
sicos del rock (40, nada menos)
para puntear con el mando/guita-
rra Gibson SG. La lista de cancio-
nes legendarias la podeis encon-
trar en estas mismas paginas, pe-
ro ademas hay que sumarle otros
24 singles, grabados especial-
mente para este juego y un sinfin
de novedades mas gue intentare
resumir en estas tres paginas.
Eso si mis dedos me lo penmiten,
porque lleve dos dias aporreando
la guitarra cen furia, reventando

las timpanos del resto de Ia fe-
daccion. La mejora mas evidente
de Guitar Hero Il afecta al modo

de dos jugadores. No solo se han ( -“\\

coordinado de una forma mas in- \' < ¥

teligente los riffs entre uno y \

oiro, sino que podras elegir entre ! N

tocar la guitarra o el bajo, ya sea y \_\ ; -

en modo cooperativo o en las dos /

tlases de Face-Offs (enfrenta- >
mientos). El modo de un jugador
también se ha enriquecido, y de
que manera, aumentando [a ofer- - -
ta de personajes a elegir (11, 3 de

R 6612

Podrds competir contra un amigo, © toeer ambos en modo cooperativo (como en la pantalla de arriba).

Duelos guitarreros entre 2 jugadores

El modo para dos jugado-
res ha mejorado, y mucho,
respecto al primer GH. Los
riffs se alternan de una
forma mas inteligente y
podras elegir entre tocar la
guitarra o el bajo.
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Los homenajes
a la peli de
Spinal Tap conti-
nuan: al acabar
de tocar su can-
cmn (el bateria

k ellos desblo
\ ;30!‘31‘!(19 nue

Cientos de espectadores en
- grandes estadios. Para
aquellos gue han side abdu-
cidos por los marcianos o
han vivido en una base

artica durante el lti= &5

Mo ano, resumire ¢

mecanica de los 8 Hero: me-
diante un mando es ecial, que se
comercializa oon,ﬁ'}' juego [y que
tiene la forma una guitarra
Gibson SGI;'@ébes pulsar l0s 5

botones de eolores del I/CO nviértete

méstil {i&?&mpo que

‘en pantalla. Las notas largas
marcadas con una linea) pueden
distorsionarse ademas con la
Wwhammy bar, una palanca situa-

11

es
Search And
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que te apetezcan? Una
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PlayStation.c

iSaca partido

“Tu habilidad con la guita
rras, personajes, cancio-
nes y videos con el

gara a las tiendas en un pack
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rabiar Partida > M.E. [227 KB]

1-2 Cancianes > B5  Niveles

@ Oificultad > 4 Texto/Doblaje > Castellano/nglés

Tanta los escenarios como
los guitarristas han sufrido
una importante mejora a ni-
vel grafico respecto al an-
terior Guitar Hero. De todas
formas. no podras apartar
tu mirada del pentagrama
del juego

Harmonix versiona de forma
magistral 39 de los 40 te-

mas clasicos (la cancidn de
Primus es la grabacian ori-
ginal). Temas de Guns £
Roses, Motley Crie. Nirua-
na. KISS. Black Sabbath,
Megadeth. .

Como su antecesor, GHII
posee una curva de dificul-
tad perfecta. Ho tardaras ni
dos dias en hacerte con la
quitarra y comenzar a cose-
char la maxima puntuacion
en el nivel Normal. Lo de
Hard sera otro cantar

Las mejoras en el modo de
dos jugadores han influido
decisivamente en la longe-
vidad del juego. Aunque te
Lo termines cien veces,
siempre fe quedaran Los
duelos conira un amigo.
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TEKKEN DARK
RESURRECTION
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Sony C.E. y SuperJuegos te
par(glac?p?r %golg%r&'g?odndzeoos R E GALAM D 5 m M
del Torneo Rey del Puio de s

Hierro y ganar uno de los 10
juegos (a elegir entre los 5 ‘4 i
titulos que se muestran) que

regalamos. Para participar,

envia un SMS con todos tus A ELEGIR § ‘_li "
datos antes del 27 de Ly T S

noviembre de 2006.
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Coste maximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA, Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. No podran

participar menores de 18 afios. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion to-
tal de sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Us-
ted podra ejercitar los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 27 de noviembre de 2006
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GGTA VICE CITY
 STORIES

Todo en Vice City te resultara familiar... demasiado familiar

"

>

T OI:‘I i
L
seea k.

5i fuera posible encontrar
a un aficionado a los videojuegos
gue desconociera la saga GTA y
sentarle a Jugar con Vice City
Stories seguro que se quedaria
deslumbrado. Puede que se que-
jara de un exceso de popping (el
mal endémico de la serie) pero
sabria apreciar su gran

acabado gréfico, ya
gue presenta exce-

lentes texturas, un motor gréficb
que trabaja con fluidez y un nivel
general que rebasa con creces la
media del catalogo de PSP. Ade-
mas, disfrutaria con la trama soli-
da y adulta, el excelente doblaje
{aungue no demasiado gjustada a
los movimientos faciales) y la li-
bertad de accion gue conforma
todo un universo paralelo a las
misionesx l pro-




VICE CITY

2 ANOS ANTES

La accion franscurre
dos afos antes de lo
acontecido en el GT
Vice City de PS2 Y.
eso se nota en
\a ciudad. V30 700410

COMING SOON
!VAGUAI’ L]

T e
-
e ; = vy T

blema esté en que resulta imposi-  Building, donde podras lgtantar
ble abstraerse de nuestras expe- todo tu emporio de ngfocios, y

Modo Multijugador

riencias previas y, aungue siem- gue el control de Ig8 vehiculos es

pre se agradezca un puntito de mucho mas preefso. Ademas, Diez competiciones diferentes en
nostalgia, Vice City Stories no tambien se hdn anadido detalles las gue podras configurar multi-

deja de ser la misma ciudad cu- que hay gde agradecer como la ples parametros, como vehiculo,
yas calles recorrimos tantas ve- posibijidad de nadar, recuperar las personaje, tiempo, jugar en equi-
ces con Tommy Vercetti, De to- atpds requisadas tras un arresto po o todos contra todos... Eso si,
dos modos, la sensacion de déja previo pago) o cambiar la pers- cacaltsuaniiconiiE D

vuno se debe tanto a la ambien- / pectiva de la camara. Péero:tedo

tacion como a las misiones. Lg esto no servira para proporcionar -
programadores prometian glie se-  una experiencia de juego orlglna_}“
rian mas variadas y de prfayor du- a quien conozca las anteriores en- <

racion, pero los tirotgds y perse- tregas de la saga (o alguna de sus
cuciones al volanj€; la recogida y imitaciones). Sera un éxito de
transporte degfostitutas y los ventas e incluso satisfara a los
ajustes deAfuentas volveran a ser  fans, pero es decepcionante ver
la toniga habitual. Es cierto que como Rockstar comienza.a vivir

se pd incluido el modo Empire de las rentas. =& EviL PRINCESS

E=

RockStar Leeds ' 0 o« 1-B6

Accian umMDO nparia > Take2
NiFIC Lt Memory Stick Duo [BEBB KB)

P> 1 pxtovobl - Castellano/Inglés

GREFICOS

En sumomento, Liberfy
[ity Stories contaba con
uno de los mejores aparta-
dos graficos de PSP. Rhors
(con el permiso de Tekken)
Uice City Stories puede pre-
sumir de Lo mismo. . a pe-
sar del popping

Muchas emisoras con [a va-
riedad musical de siempre,
pero echaras de menos Los
temas licenciados que
acompanaron tus viajes por
la civdad en el titulo de
PS2. EL doblaje de calidad,
pero en ingles

EL conirol de los vehiculos
es mas preciso que en la
anterior entrega, pero las
matos siguen siendo igual
de «rebeldes~. Se continua
echando en falta un sequado
Joystick para mover la ca-
mara al caminar

Agqui si que no decepciona.
EL mapa promete ser el do-
ble de extenso gue el de la
anterior version para PSPy
el reperforio de misiones
tan amplio como de cos-
tumbre. Ademas. moltiples
modos multijugador.

El apartado grafico
es la principal
mejora de Liberty
City Stories, y eso
se refleja sobre
todo en las texturas,
fa distancia de
modelado y en la
iluminacion

//Los!seguidares de la
saga no se sentiran
decepcionados//
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EL PRECIO DEL PODER

SLCARFACE

THE WORLD IS YOURS

Asesino, ladraon y narcotraficante... el orgullo de cualquier madre
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Si hubiera un pantesn de-
dicado a los antihéroes de conso-
la, Tony Montana se habria gana-
do a pulso un puesto, como lo hi-
zo en el cine hace ya mas de 20
afios. La pelfcula de Brian de Pal-
ma, bautizada aquf como E/ Precio
Del Poder, es todo un clésico del
cine de gangsters {y un icono para
la cultura Hip-Hop), y ha sido im-
pecablemente adaptada por Radi-
cal en forma de videcjuego, sobre
todo por la recreacién de su prota-
gonista, Tony Montana. Con el
rostro de Al Pacino, este balsero
cubano convertido en capo del

e

Tiempos duros
para un narco

Mediante una barra de
energia similar a la de los
juegos de golf tendras
gue negociar el precio de
la heroina, amedrentar a
la policia e incluso tratar
con los bancos el blan-
queo de dinero.

narcotréfico de Miami escapa mi-
lagrosamente del destino que le
depard el filme (alli morfa, aquf so-
brevive) para recuperar su imperio
de crimen a base de «pelotas»,
herolna v toneladas de plomo.
Malhablado, asesino, embaucador
y ladrén, Montana es la pesadilla
de psicologos y educadores. To-
dos aquellos que temen por nues-
tra salud mental debido a los vide-
ojuegos violentos ya tie-
nen un nuevo moti-
VO para levantar
el grito en el
cielo, Este jue-

LIMPIO

A BALAZO

go es violento y duro, pero lo més
peligroso es que también es diver-
tido y realmente jugable. Un bri-
llante discipulo de GTA, con la di-
ferencia de que en esta ocasion
no estamos al servicio de nadie,
sino gue somos el jefe. El dinero
que saque Montana asesinando,
robando, traficando, es todo para
gl. El decide qué misiones llevar a
cabo y cémo reconquistaré su an-
tiguo territorio. Cuando relna
poder suficiente, serd hora
de saldar cuentas con
aquellos gue le traicio-

naron. =& NEMESIS

Es la mejor tactica

negociadora ¢

ontra
otros narcos. Dispara

prlmefo y pregunta
despues asu

cadaver.

Presmo de las
famdas «50

PIERNA

Wamguear ilineg

o

Bolas+5

Urgnibrry Ly

Pero Tony,
cque las das?

Montana tiene la boca tan
sucia como la entrepierna
de un bisonte. Ataca a las
chicas con frases que le
darian un infarto a tu abue-
la. Y lo peor es que le fun-
ciona. Es capaz de ligar
hasta con una tia en el WC,

Tu nivel de «bolas»
aumentard si insultas a
tus enemigos antes de
acribillarles.

imulador de Narco

ISF!FH:ICE!S

aluo por la cara de palo de
FH Pacinn. el resto dal jue
00 muestra unos graficos
intachables. tanto en el
uso de la luz [de Lo mejor
cifo que hemos pisto en
1521, como en el extenso

ha rec

llano]

sen

- 1  Horas de jusgo

MUSICS | Frd

wood, pe
gles (subfituladas en caste-

cional, con 95 temas
licenciados y La 550 de La
pelicula original

Foriniag >l:IVDRI:IM Compania
+20  TerxtouT

tado & medio Holly-
rmanecen en in-

La banda senora es posibilidad de insultar

cillamente perfecto

Vivendi Universal
~ Castellana/Inglés

JusssLosD |

-‘EEIEEE!IEE

Las uoces. para Las que se tL sistema de disparo de
Scarface es incluso mejor
que el de los GTA. y mucho

mas divertido, gracias a la

mientras disparas. EL con-
trol de Los vehiculos. sen

Proran
i Flarcichi

wdar

EafrcHy

DURBCION

Tu decides como y cuando
recuperar todo el ferritorio
de Mismi_ Por eso es impo
sible marcar un numero de
terminado de horas para
acabar el juego Yo he ne
cesitado mas de 8 para cu
brir solo un 21%

18
e
=

Radical Entertainment
Memaory Card (79 KB]

‘EloEs.
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PLASYSTARATION 2 | XBOX 330

<« NBA 2K'7

Los aficionados

cuenta de gue las mejoras se han

‘ \Jugabilidad NBA en estado puro

halencesto estan de enhorabue-
na, ya que en tan solo un par de
meses van a poder disfrutar de
dos programas de gran ca-
lidad. Si NBA Live
ha intreducido
multiples modifi-
caciones con &l
objetivo de pro-
fundizar en la indi-
vidualizacion de los
jugadores, la nueva entrega
de la saga 2K no se muestra
tan innovadora. Asl, la pre-
sentacion es similar a la de la
anterior version, no hay nue-
vos modos de juego. y apa-

";w & - rentemente no hay

grandes novedades.
'%’ ,t _ Sin embargo, basta
e >

CON jugar un poco
para darse . '0

_ -
| JOSE CALDERON

centrado en peguenos aspectos
que buscan perfeccionar la jugabili-
dad acercandose a las mayores
cuotas de realidad. Para ello se ha
pulido el apartado gréafico con nue-
VOS mMovimIentos y mayor suavi-
dad, que se hacen especialmente
patentes en la entrega para Xbox
360. En este sentide, el mayor
tiempo para adaptar el programa al
nueve soporte hace que esta ver-
sidn sea bastante mas salida que
la anterior en todos!los aspectos.
Ademas, el programa de 360 pre-
senta un mayor numero de los de-
nominados «movimientos con fir-
ma» que permiten diferenciar a las
grandes estrellas de la NBA. En
cuanto al juego, hay que mencio-
nar el nuevo pase gue hace posi-
ble meter balones al poste bajo v
aumentar el juego en la pintura.

FALTA PEF

Auﬂque Calderéﬂ_r
Garbajosa ¥ Sergio

" Wiemrdés

Elopin

T ek &t

1 8Tyentmg 7
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1 petw, P
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El'modo Manager permite contar con conoci-
dos de la ACB como agentes libres. Por ejem-
plo aparecen Raul Lopez y Daniel Santiago.

iquez participan e'n
T&? Eci:r?\t:)aﬁg publicitaria
solo el primero
aparece con Gasol
en el juego

XD
. 7.”‘."




Tambien hay que sefalar la posibi-
lidad de realizar cambios, elegir ju-
gadas y medificar el estilo de jue-
go sin necesidad de paralizar |a ac-
cion, gracias a las nuevas funcio-
nes del pad digital. Todo ello sin re-
nunciar al intuitivo control logrado
con el pad analogico derecho, en
la anterior entrega. La campana
publicitaria esta encabezada por
Shaquille O'Neal, aungue en la ver-
sion espancla aparecen Garbajosa,
Sergio Rodriguez y Calderon. Sin
embargo, tan sdlo el dltimo apare-
ce en el titulo aungue los progra-
madores pretenden intreducir una
actualizacion a través de Internet.
Por primera vez se han traducido
al castellano los menus, aungue
los comentarios siguen siendo en
inglés. La banda senora cuenta
con mas de 30 temas, a los que
hay gue anadir la posibilidad de in-

QUINTETO

Wikt

@ | Wowe -

cluir tu propia musica en la version
de 360. Por lo que respecta a las
competiciones, ambas ediciones
muestran una amplia gama de po-
sibilidades entre las que destacan
el modo Manager (asociacion), y la
posibilidad de jugar On-line. Sor-
prende gue el modo 24/7 solo apa-
rezca en la version de Xbox 360,
ya que se trataba de una de las
competiciones clasicas de la saga
en PS2. El citado modo busca la
concepcion del baloncesto mas ar-
cade mediante partidos a media
pista, gran variedad de minijuegos
y multiples complementos. Si ade-
mas tenemos en cuenta que todo
esto puede conseguirse a un pre-
cio reducido (39,99 Euros en PS2
v 59,95 Euros en Xbox 360) esta-
mos ante la oportunidad de poder
disfrutar con un juego de balon-
cesto de gran factura. ¢ chipace

Solo para Xbox 360

El modo Historia, tradicionalmente denominado 24/7, sélo se mantie-
ne en la version de Xbox 360. El argumento y mécanica de juego se
han renovado completamente, iniciandose con un concurso de tiros
libres contra Shaquille.

Junto a las habituales selecciones historicas de diferentes décadas,
aparecen los equipos de novatos desde el ario 2000. Gasol aparece
con barba en Xbox 360 y sin ella en PS2, en el equipo de 20017,

ol i » Visual Concepts

Deportivo i OVO-ROM i cK Sports | 1-4 NBA
+ Historicos B ! Nt 1 = T 3 > Inglés/ingles e r Pary Segun Consola 3+
GREFICOS MUSICS | Fr SUEEBILIDRD DuURsCIoN :

EL apartado grafico ha sido me
Jorado en ambas versiones. con
NUBUAS SECUBNCIAS | un entor
no mas realista. La version de
#box 360 presenta unos deta
lles realmente increibles en la
reproduccion de Los jugadores

||
= e 5. e S5 N S

EL infuitivo control continga
siendo el aspecto mas desta-
cado en el confrol del juego
Las novedades no son muy
NUMerosas pero ponen su
granito de arena para lograr
un juego muy solido.

La banda sonora es muy va-
riada y la version de Kbox
360 permite ntroducir can-
ciones propias. Se mantie
nen los mismos comentaris-
tas de la anterior version,
Kevin Harlan y Kenny Smith

Las posibilidades del juego sen
casi infinitas. ya que a medida
que se profundiza se descubren

MEJOR UVERSIOMN

Es Laique més ha evo-
nueuas acciones y se aplican #~ \ucionado. Adamas
sistemas mas sofisticados. La ! presenta el modo

version de Kbox 360 aporta el
modo 24/7 en exclusiva

24/7 enire otros as-
pectos exclusivos.
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Lol superduegas

ECL_/YYSTARTION PORTHRABLE

POSITIC

2005 y 2006

Podras disfrutar de todos
los pilotos y equipos de las
temporadas 2005 y 2006.
Eso si, a la mayoria los ten-
dras que desbloguear a
base de ganar carreras.

Selecoionar Moto

= MOTO GB

Siente toda la emocion del
motociclismo alla donde vauas

La categoria reinadel
motociclismo debuta en PSP de la
mano de Bandai Nameo, con un
tltulo que nada tiene que envidiar
a sus hermanos mavyores. Un po-
tente motor gréfico capaz de mos-
trar con fluidez hasta 22 motos en
pantalla, y una excelente sensa-
cionde velocidad, te permitirdn
disfrutardes todos los pilotos y
equipos de las temporadas 2005 y
2006 alla déndeilleves tu PSP. Co-
rre con el mismisime.Dani Pedro-
sa y ensenale a Valentino Rossi
guién manda. Eso sl, no tendrés
una amplia variedad de circuitos

donde hacerlo. Por alguna incom-
prensible razén, sélo se han anadi-
do 8 circuitos de los 17 originales,
pero por lo menos contamos con
los trazados espafoles de Catalun-
ya, Valencia o Jerez. Juega una
partida rapida o hazte un hueco
entre los mejores en una tempora-
da completa para ir desbloquean-
do nuevos pilotos, videos o fon-
dos. Hasta ocho jugadores en mo-
do ad hoc podrén competir por
conquistar lo més alto del cajén,
aunque cada uno necesitara su
propic UMD. Si eres un aficionado
al motociclismo, encontraras un ti-
tulo que, pese a contar con un re-
ducidenimero de trazados, te

permitira experimentar toda la

emocién de este deporte. Con to-
das los circuitos y modo Ondline
hublera sido perfecto. ¢ crono

=
Lenern » Motociclismao Forint
Circutitos > B Niveles de Dificulted » 3

GREFICOS

Incluso en el momento de
la salida. mostrando hasta
22 motos al mismo tiempo,
el juego no pierde un apice
de fluidez. Con la vista de
cabina disfrutaras de una
mas que notable sensacion
de velocidad

flan dotado & cada moto de
su sonido caracteristico de
motor, ademas de Los tipi-
cos frenazos y sonido am-
biente. Muy realista. §in
embarga. la mosica queda
complefsmente eclipsada y
pasa desapercibida.

mMUSICE | FH

8,0

- Bandai Namco
Castellano

JUEEBILIDS0D

Si has conseguido acostum-
brarte al corto recorrido del
stick analdgico, maniobrar
a velocidades de verfigo se-
ra pan comido para t. Las

motos se mueven con soltu
ra y la sensacion de uelo-

cidad es excelente

TEET

wrodor - Namecao

DURSCION

lugadones >
Memary Stick [320 KB]

1-8

El escasa numero de circun
tos merma considerable-
mente La duracion del jue
go. Afortudamente han
compensado esto incluyen-

| do todos los pilotos y equi
pos de las femporadas
2005 y 2006

sLOBEL
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LE OF ROSE

C. te hace una proposicion indecente

El Club de los Aristocratas del Red
Crayon te pedira un regalo cada mes.
Como por ejemplo, capturar al Senor

Peter, este simpatico conegjito.

| T. | - W I . =Y
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Al rescatar a Brown podras

i " ' darle tres 6rdenes simples para

- que busque, te acompane o te

 espere, cada una asignada a un
botén. Ademads, en el inventa-
rio puedes escoger un objeto y
dejar que el perro lo huela,

~ seguira hasta encontrar la pista
a la que conduce o, por ejem-
plo, a items que dan energia.
También es posible azuzarle
para atacar enemigos.
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Cuando | division japonesa
de Sony C.E. pidio a Punchline
gue desarrollara un Survival Ho-
rror, muy pocos esperaban algo
como Rule Of Rose, un juego
que evoca placeres prohibidos, un
ejemplo de que hay vida mas alla
de los juegos que demandan las
masas. El atrevimiento de este
grupo de desarrolladeres presen-
ta una sutil provocacién que en
ningun caso roza lo chabacano,
siempre sera la calenturienta
mente del jugador la que sague

~ conclusiones precipitadas sobre
una posible sensualidad adoles-
cente entre poéticos amores in-
comprendidos, ante las crudas vy
brillantes secuencias creadas por
Shirogumi Inc. En cualquier ca-
50, detras de todo esto vy la polé-
mica que pueda generar, esta el
juego, la aventura en si. La inguie-
tante atmosfera de Rule Of Rose
se convierte en el eje sobre el

Eil dirigible R101, el
mayor de su época, y su
viaje inaugural de
Cardington a la India,
inspiran Rule Of Rose y
su principal escenario.

Béenero > Suspense  Formato > DVD-ROM  Compania > 505 Game Street  Programador > Punchiine Inc.
Capitulos > 11

[estaca en especial el tra-
Dajo de Shirogumi Inc. can
1n4s secuencias muy efec
tistas y da una calidad bri-
Ilante. EL resto del juega
cuida el detalle en sus mul-
tiples escenarios, con un
resuitado muy aparente

Niveles de Oificultad > |1

La sublime banda sonora ha
corrido a cargo de Yuiaka
Minobe Uiolines. piann y
uoz conforman as sinies-
tras, melancolicas e in-
quietantes melodias que
evolucionan al compas de
laaccion en el juego

//Una aventura de
corte clasico
cargada de
suspense//

gue giran su mecanica y argu-
mento. Sobre el Gltimo tan sélo
apuntar que se basa en un hecho
real, el ultimo vuelo del dirigible
R101 en 1930, que pretendia ir
desde Cardington {donde esta si-
tuado el orfanato al inicio del jue-
go), hasta la India, y que termind
estrelldndose en Francia. En lo
gue a la mecanica se refiere, te
vas a encontrar con una aventura
en 3D. Jennifer, la protagonisté,
tendra gue cumplir una serie de
requisitos gque se le propondran al
comienzo de cada uno de los once
capitulos de la aventura. Para lle-
varlos a cabo, no le quedara mas
remedio gue resolver una serie de
enigmas. La ayuda de un fiel gol-

den retriever sera fundamental pa-
ra completar las tareas, ademas le
confiere al juego una mayor varie-
dad. El gran lastre de Rule Of Ro-
se son los combates contra los
monstruos, no tienen la tensién
suficiente vy la huida siempre serg
una alternativa recomendable, sal-
vo contadas excepciones, como
en los temibles enemigos que ha-
cen las veces de jefes finales. A
pesar de esto Ultimo, el argumen-
to, la musica y las secuencias CG
se las apanan para mantener vivo
el halo de misterio hasta el final
del juego. =& r. DREAMER

Miseras almas humanas en pena con
cuerpo de nifio y cara de monstruo, de
rata, conejo y otras deformidades te espe-
ran en los corredores de Rule Of Rose.

5es. pero dan Juego

Sin prisa pero sin pavsa. Ho
esperes morir de un susto
en ROR. Su carisma reside
en su ritmo lento. de aven-
tura clasica. Los combates
no tienen mucha miga, a
excepcion de Los final bos-

Texto/Doblaje > Castellano/inglés  Grabar Partida > Memory Card [253 KH]

Los once cuentos en que es-
ta dividida la aventura dan
mucho de si. Aon con la
ayuda de Brown. tendras
que darle al coco. Y encima
hay finales diferentes (con
el bueno conseguirds trajes
alternativos]

Jugadores > 1
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CAPCOM CLASSICS COLLECTION

RELOADED

Capcom sigue expoliando su legado. Nosotros, encantadisimos

Para que Se digalusgo una cantidad de titulos imprescin-

por ahi: en la primera entrega de dibles para arguedlogos del pixel.
esta entrega de clasicos de Cap- Dejando aparte algin problemilla
com para PSP, Capcom Classics técnico de escasa magnitud (en

HI-GCORE 2PLAYER
23500 0 3

Collection Remixed, agradeciamos  Ghosts'N Goblins y Ghouls'N

la presencia de leyendas indiscuti-  Ghosts se percibe un peguefio
bles como Final Fight o Strider, pe-  blur que impide disfrutar de los en-
ro echdbamos de menos la pre- cantadores gréficos al cien por
sencia de otros iconos embleméati-  cien; curicsamente, sélo ocurre en
cos de la compafia japonesa como  estos dos titulos), las conversio-

la segunda entrega de Street Figh- nes son pixel-perfect. Aln echa-
ter o las aventuras de Sir Arthur, mos de menos, de acuerdo, algun
con o sin exhibicién de calzonci- beat’'em-up callejero post-Final
llos. Ahora, si sumamos a aguella Fight (ese ansiado The Punisher, el
primera seleccion los 19 clésicos va casi olvidado Cadillacs & Dino-
arcade gue componen este saurs), alguna obra maestra de la
Capcom Classics Co- pochez capcomniana {j Tro-

llection Reloaded, i : . Jjan! jTrojan!) y algan
ya es otra historia: VLGS que otro juego de lu-
entre ambos reco- | Entre los 890 extras cha con solera

pilatorios suman t_“ a desbloquear por los \ ightstaikers mere-
]uéadores mas é:gllles
eétén una amphsuna.
seleccion de bocetos
e ilustraciones de
los juegos.
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ce una revisién ya mismo), el cata-
logo de 19 titulos es excelente.
Tres ejemplos de las interminables
variantes de Street Fighter If, el
mejor juego de lucha en 2D de la
historia; las citadas aventuras de
Sir Arthur mas una sorpresa sin ri-
val: el increible Super Ghouls'N
Ghosts de Super Nintendo; exce-
lentes ejemplos de shooters aére-
os bien entendidos como 7942,
1943y 1943 Kai, el explosivo wes-
tern cenital Gunsmoke v la tre-
menda epopeya bélica Mercs. Y,
como no, una debilidad: el extraor-
dinario v dificilisimo Commando.
Las caracteristicas, las habituales:
posibilidad de adaptar la pantalla a
formato vertical, multijugador via
Wi-Fi con otro feliz poseedor del
UMD y un par de novedades. Por
un lado, la muy récana posibilidad
de enviar fases sueltas de seis jue-
gos del recopilatorio a amigos que

a5
port o

L NEA T <000

SgBOE
Voval

nin

Commando y
Meres: dos formas
de ver los conflic-
tos entre seres
humanos con algo
en comun: la pers-
pectiva cenital.

no lo tengan. Por otro, podemos
desbloguear hasta 895 jugosos e
tras relacionados con la herencia de
Capcom: (galerias de imagenes, 4
bocetos, tests de sonido, trucos)

usando puntos conseguidos duran-

lidad como a la paciencia en una
maquina tragaperras que Ros pre-
miara con extras nuevos... casi
siempre. Un detalle que reformula
la dindmica de las coin-ops clasicas
el abuso de los continues es pask
ble pero, amigos, no proporc
ansiada gloria eterna. o JoHNTa

Todos los clasicos Capcom

Gunsmoke 1943

Super G'nG Son Son
SFll Champ. Ed. Exed Exes
Knights of the R. Eco-Fighter

Ghosts'n Goblins

g

NOrnero oe jueges > 19 T

12 Recopilacion de Clasicas oo
i oo - Inglés/inglés

umMo FIEa Capcom ; RENLcOm  ucatior 4 1-3
At Memory Card (128 KB)

Emulacion al dedillo de las
recreativas originales, a
excepcion del no demasiado
molesto problema con Las
dos entregas de Ghosts'H
Goblins En la mayoria de
los casos. pura gloria pise-
lada

Ya solo las melodias de
Commando y Ghosts'H Go-
blins merecen un sobresa
lientg ¥ los

ros de Street Fighter son,
como se suele decir, mosi-
ca para nuestros oidos. La
grandeza del mono

lemoledora, como na. A di-
ferencia de recopilatorios
que miran demasiado atras

en el fiempo y que se remon-
fan a epocas casi injugables.
CCC Reloaded tiene un equili-

brio perfacto entre Lo anejo
y Lo ultrajugable

La idea de los 895 extras es
perfecta como excusa para
intentar mejorar Las pun-
fuaciones continuamente
Eso como si la sola presen-
cia del Street Fighter no le
garantizara al UMD una vida
practicamente infinita

ELOBEL -
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l SUpECuegos

ERINTENDOD DOS

42 JUEGO

DE SIEMPRE

No es una maravilla grafica. pero no
encontraras Nada mejor para los viajes

No sS@ vosotros, pero cada vez
que tengo que hacer un large viaje
acabo cargando con un montén de
juegos para la portatil con el fin de
soportar el trayecto en avion o en
tren v, al final, sélo acabo jugando
al mismo (casi siempre el Wano
1Ware). Con el objetivo de acabar
con el aburrimiento en los trayec-
tos largos. y pensando sobre todo
en aquellos usuarios que jamas
suelen usar las portatiles, Ninten-
do ha lanzado este 42 Juegos De
Siempre para DS en el que po-
drés encontrar desde juegos clasi-

cos de tablero y cartas hasta otros
de corte mas arcade. Ajedrez, Da-
mas, Doming, Backgammony COr-
hello se encuadran en ei primer
grupo. Poker, Blackjack, Bridge en
el segundo. Y para aquelios que
busquen algo répido y sencillo es-
tan los Dardos, os Bolos, un Billar
bastante simple o los incombusti-
bles Barquitos. Los gréficos son
bastante modestos, pero ef con-
trol, mediante la panitalla tactil es
perfecto. Y o mejor es gue cen un
solo cartucho de DS podras jugar
hagta con siete amigos. »& NEMESIS

E'ﬂ HEERR slﬂf:"frﬂﬂ

Toca SUBR,
\VER, 0 NO IR.)

”ul

g o O
(3 £
-—1 #cChat_ | FiReglas }

Mantener pulsado para
ver estadisticas.

= [ a ' Bcards]
orazones J
2

President
e

T

Lo mejor de 42 Juegos De
Siempre es la posibilidad
de entablar partidas multi-
jugador con otras DS con
un solo cartucho. Desde
Poker a los Barquitos.

-

Género > Tablero/Arcade  Formato > Cartucho  Compania > Nintendo  Frogramador > Agende
Juegos Inchuidos > 42 Niveles de Oiftcuttad > 3 Texto/Bobiaje > Castellanoy-

No esperes ver impresionan-
tes universos poligonales o

sprites de infarfo. Son jue-
gos de cartas o de tablero
Graficos sencillos. aunque
ofrece hasta 4 disenos por
cada uno (pero tendras que
ganarfelos).

La pantalla factil es perfecta
para jugar a Los juegos de fa-
blero (Ajedrez. Othello. Do-
mind) y funciona bastante

bien en el caso de las cartas
y los Dardos. En el caso del
Bitlar. el confrol conuence

mucho menos.

La vida de este cartucho es
practicamente ilimitada.
Solo necesitaras un juego
para organizar timbas de
Paker con tus colegas o
participar en duelos de fje-
drez con fu companero de
asiento en el avidn.

Jugadores > 1-8
Brabar Partida > Cartucho



No dejes pasar esta
extraordinaria oferta.
Suscribete a SuperJuegos
y recibiras este fantastico

reloj de marca MITO

Consigue 11 niimeros y
este reloj MITO por sélo 27,50€

L
SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE o SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista SuperJuegos

3 Por un afio {11 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 22,00 €

(J Por un afio {11 nimeras) con el reloj MITO de regalo al precio de 27,50 €

B Precios extranjero por via aérea: Europa: 48,00 € . Resto Paises: 52,00 €

Forma de Pago:

[J Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal n® {indicando en el apartado “Texto”: suscripcién REVISTA SUPERJUEGOS.)
' Domiciliacion Bancaria: Banco ............/ Sucursal wdoredoondoond DC o end CUBNEE oo oo oo ]

A Tarjeta de Crédito 0 .oofvfowudicad woduidiocdnd cdoodndoucd dodood ] Titular:

Fecha caducidad .../..../ .../ Firma titular {imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12, 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: 902 104 634 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho a acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nusestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta vélida hasta fin de existencias.
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Oblivion
para todos

Bathesda, compania desa-
rrolladora del juego, ha
anunciado que su exitoso
RPG The Elder Scrolls IV:
Oblivion sera uno de los titu-
los de lanzamiento de PS3
en Estados Unidos y Europa.
El juego incorporard mejoras
sobre la version para Xbox
360 ya existente, como un
apartado grafico superior y
una nueva faccion a la que
unirse, la de los Cruzados.
Por su parte, |la portétil de

Sony recibira una versién del
mismo juego, The Elder
Scrolls Travels: Oblivion, que
llegaré en la primavera de
2007. Ambas seran distribui-
das por UbiSoft. Por ultimo,
los que ya posean el juego en
la consola de Microsoft
podran disfrutar del pack
Knights Of The Nine, que
recopilard todas las expansio-
nes aparecidas hasta la fecha.
Podra ser descargado o com-
prado en tienda.

Clanntcar

fiad Crusader

Crusader

¥ Apparel
E’ goota of the
- rugader

Cuirass of the

L‘lt’ uaunil\.ts of the

uLTImA Hosa

Lrusader
Crusader

Crusader
ri 2&:! 285

Greavea of the
Helm of the

Shield of the

Desde este menu podrds modificar el equipamiento de tu
héroe con todo tipo de elementos: armas, municion, arma-
duras, objetos, accesorios y demds.

Uaneguip
Deop -"
Hothey

Mowec/Tab




: Envia FONDO seguida del nombre de o imagen que quieras ol 5575. Ej: FONDO DIABLILLA
Suscribete a los fondos de chicos mds explosivos: Envia ALTA MICHICO al 7733, Compatible con méviles multimedia.

Va2l
H Olly en Bmbra

Envia FONDOIIOMBRE
y el codigo al 5575

N
|

J & ) 1 .‘r~ S sl R
‘s a TONO DC
: POLITONO DOLLY o
R ONITONO DO

Tonoy politono 2 sms, sonitono 3 sms, fondonombre 2 sms

Nuevo NOMBRETONO

Envia NOMBRETONO AMOR y tu nombre al 5575.
Ej.: NOMBRETONO AMOR CRISTINA

J u E G o s Envia JUEGO segmdo del cdigo del que quieras al 5575
Ej: JUEGO BUPUPPIES

Suseribete a los juegos mds adictivos: Envia ALTA ZETAJUEGO ol 7733. Compatible con méviles multimedia.

David i PR Envia TONO DECIR, TeonTu Namsns
BISBAL " POLITONO DECIR o ,,m.
en tu movil SONITONO DECIR / % s,

al 5575

Raqulere 3sms

Reqmenn 3 smsexcepto millonario, buj pplas ligoteo y bandicoot que requieren 4 sms.

e et

Eni TOHD POLITON o SOMTONO o g 575, SITORO DECR Mw,hmdv,em?ueu, i

S SONIDO REAL (sonitono) fonos de sefial de llamada son
versiones propias de grandes éxifos.

XITOS CINE Y TV

Doid ikl e A e @ decr | it

(0dig0 =
_ (dolly| El Exorcista @exortlstu N—
= La Muerte Tenia Un Precio © lamuerte Mo Te Vistos Que NoVos______ @pvistas  El Ultimo Mohicano © mohicano 47
= | A La Primera Persona @ primera LoCajo De Podor-ArdeeBenDe HiGara (! wcuerdate | El Bueno, El Feo Y ElMalo @ bueno
P Angelito Vuela @ angelito [Edume - Te Falta Veneno (Yo Soy Bea) @D tefalta] [Fo Y Tae) (o] Z1:1=
= Kl il (il bid 5
LML 0) Osilbido [ payig Tovare - Summerlove (9summer| Te Eniendo (Los hombres de...) @ teentiendo  F
Envia g igo del que quierasy e al 557:
5 Fﬂmndu Gfurandula | Puede Ser vedeser Piratas Del Caribe (s YOI -9 Fi - FONDO ANGELITOS MARTA
G i September - Satellites 10) satellites| Voy A Vivir (Anuncio Hormigas) @ avivir
E| kﬂ%lols COHI;PUITI(IOE T di © lﬂngS Te Busqué @ tebusque Blade @ vampiro
naiuces Uisparando Lante @aisparanao Me Voy mevoy Pasodoble Miranda (Mévil de Pac)) @mirandal
8 LA R&Splﬂ) (PO[ £s0 e canto... ) Or esplr 0 [ Merche - Fros T : _eras| Nada que perder @perder
9 Woﬂd Hold On Ohold  Besos besos El Bar Coyote Qoyote
@ alubra Dulee Locura (El coche rojo) @locura  La Pantera Rosa @ pantera
P Pa' Mi Guerrera @ guerrera
Con Un Porrito En La Mano @ porrito  Noche De Sexo esexo
5 TheTa Déjame Verte @verte No deberia (Gran Concurso TV)  deberia
T JMP - Tu Gafita (Ogatita| Buttons buttons
\\\ m\\e M“\hﬂ BNH (NIWNI bombon I Salve Rociera ] i Tres Corazones 3corazones
©confe0  [aventuray Don Omar - Ella¥Yo [ Libertd (Hip Hop) Oliberta
Envio ty mensoje of 5575. COSTE DEL MENSAJE: 1,2 €+ IVA. HOVILES CONPATIELE: iMds de 300 terminales compatibles! Si quieres saber qué productos san compatibles con tu movil, envia COUCONPATIOILIDAD sg?]usdo dela MAR(A y UDELO de tu movil ol 5575, d fo}
Vl (UO(O&AP‘ 1BILIDAD NOKIA 3510i. ;lms) REGALA A UN AMIGO. Siqulms rnnllrtuulqular producto a quien uimsi escribe fu mensaje como si lo pidieras para f, afiade su numero de mavil al final y envialo ol QFONDO TORD 612345678, (COMO QUIERES 901102;'77!7“” =3\s
VI Cor toga o Sin logo * (Solo para Nokia). Si quieres hater desaparecer tu logo, envia CU0BURRAR ol 5575 y la pantalla de tu mévil quedard limpi. Si quieres restaurar el logotipo de tu operador {movist dttfoneonmm) envio CUOANULAR al 5575
¥ lo vers en pantalla. (Lo funcién anular no es compatible con maviles mulﬂmedrn) La descarga de contenido multimedia puede llevar nsociado costes ofadidos de lo operadora. Para cancelar una o todas tus susmpdonas ‘envio BAJA ol 77:
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T _bountrias, used under license by Namco Bandai Games Inc.
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Primero tendras que conquistar tus propios miedos. Cuando lo consigas,
podras derribar violentos cazas con dos jugadores en PlayStatione2 y hasta
cuatro jugadores en PSP?, pilotando uno de los 30 aviones auténticos en
los dos nuevos capitulos de las épicas series de Ace Combat. Conquista los
cielos antes de que ellos te conquisten a ti.

acecombatgame.com

SONY
‘ GEIL=SD B
%E‘M Skies of Deception Proximamente también en PSP”

ACE COMBAT™THE BELKAN WAR & ©2006 NAMCO BANDAI Games Inc. ACE COMBAT"" X SKIES OF DECEPTION & ©2006 NAMCO/BANDA(Games Ine: Distributed by Sony Compute
Entertainment Inc."" is a registered trademark of Sony Corporation. All trademarks and copyrights associated with the manufacturers, aircraft, models, trade names, bran

LOCKHEED MARTIN, F-22 Raptor, associated emblems and logos, and body designs of vehicles are either registered trademarks or tradema;






