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Sus graficos en 3D son tan reales que haran que este juego de lucha sea el primero en tu lista de favoritos.
Crea y personaliza tu propio personaje y enfréntate a tus rivales en lugares reales.

Avanza en el sistema de ranking mundial y conviértete en una leyenda de las artes marciales.

Conviértete en “THE ONE”

NOKIA <<anene>>
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Call Of Duty 2

TOKYO GAME
SHOW 2005

Conoce de primera mano
todas las novedades de la
feria japonesa: el mando
ce Revolution, los nuevos
titulos para Xbox 360 y
PlayStation 3, y mas,,

La Segunda Guerra Mundial
sigue siendo una fuente de
inspiracion inagotable, sobre
todo para los shooters en
primera persona. «Luchare-
mos en las playas...»
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Pro Evolution Soccer 5
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Sly 3

X-Men Legends 2
Ultimate Spiderman
Torrente 3

Resident Evil 4

WRC: Rally Evolved
Matrix: Path Of Neno
Call Of Cthulhu

T R —

El retorno del
agente 007

Este mes la portadn de nuestra revista bene un
protagonista de sohra conocidn pur tadao el pu
blico, y no solo por los alicl
miento digial. Por pririera viee Sir Scan Con

U IM&Egen y su voz a un videnjusgo

ente secreto (con licencia para

matar) mas lam(lsu de la tistoria, un una de
sus primeras misiones. Pero el mundo del vide
ojuego avanza a pasos agiganlatlos, y por esn
en esle numero as ofrecemos Woda ls ultitma n
formacion sobe las consolas de proxima gene
racion: Microsoft Xbox 360, Nintendo Re-
volution y Sony PlayStation 3 Se apraxima
una guerra 4 Has elegidn bien el bando?
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94> TOP
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88> Resident Evil
Outbreak File#2
Guia Completa para
Psg

86> Trucos

ados al entretent

47> Mario Superstar Baseball
48> L.A. Rush
49> Lost In Blue+Yu-Gl-0h!
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50> FIFA 06

54> Burnout Revenge

56> Spartan: Total Warrior
58> Pesadilla Antes De l\lavida
60> Total Overdose

62> NBA Live 06

64> R.E. Outbreak File#2
66> Top Spin

68> Nintendogs

70> Burnout Legends

71> Coded Arms

72> Medievil

73> Colin McRae 2005 Plus
74> Untold Legends

75> Everybody’s Golf

El otofio ha comenzado y los titulos elegidos para marcar el inicio de una
nueva recta final de ailo comienzan a dibujarse ante nosotros como hojas
que caen del arbol para emprender su uiltimo viaje hacia el limite terrenal de
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su destino, Viejos conocidaos, franquicias consagradas, nuevos talentos,
arriesgadas promesas y experimentos fallidos se darén cita en un lento baile
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llamada éxito. Entre todas estas propuestas otofales PSP se ha canvertido en el claro protagonista de un

vertical en el que no todos llegaran a final de afio con esa pareja caprichosa

nuevo fendmeno social que acapara todas las miradas. Es la pieza de hardware mas deseada del
momento, todos hablan de ella, suefian con ella y en ella depositan sus esperanzas. Por su parte,
Microsoft, y su Xbox 360, prepara su gran estreno en Espaiia para el proximo 2 de diciembre. Otra maqui-
Fotomecénica: GIGA, C/Julin Camarillo, 26, 28037 Madrid, Impresion y Encuademacién: a de ensuefio y el puente sdlido hacia la nueva generacion de entretenimiento lidico; un paso adelante
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tangible mientras sus competidores dibujan inalcanzables ilusiones graficas en el infinito y elaboran man-
dos de deliciosa e imposible jugahilidad. Un dltimo tercio de 2005 en el que van a convivir realidades y
suenos de forma armonica, consolas portatiles que se han adelantado al futuro y maquinas de sobremesa

Deposilo tegat:8, 17.209-92 Printed in Spain
SUPER JUEGOS es una publicacion mensual producida

por EDICIONES REUNIDAS S A
Esla publicacion es miembro de [a Asociacion
de Revistas de [a Informacion (ARI), asociada ‘1 '”
a la Federaci6n Inlernacional de Prensa (FIPP)
g Ji 7l I# de 13 apinion de ssil colabit ot ln ln-a traliagny
iaibeagon. i w -nmr-f»u Fbkesmlammnito coi I3 oninion B9 ks Misos AN B ‘gl
Proas tos y Contarackia (w b Minsned u.nhmmnm Quer (e o e Hiviils, quu L] mum
1rIgueastslidad (0 L Tyt mhroasi
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PSP ya esta aqui

James
Armstrong,
Vicepresidente
y Consejero
Delegado de
SCE para
Espana y
Portugal, hace
entrega de la
primera PSP en
Espafia a Angel
Cortés.

| pasado 1 de septiem-
E bre se puso a la venta,

fueron muchas las tien-
das en toda Espafa que
abrieron a las 12 de la noche
para que los mds impacien-
tes adquirieran tan preciado
tesoro, més de 700 personas
en Madrid, 500 en Barcelona,
300 en Valencia, 250 en
Vigo, 200 en Alicante, 200 en

GUILLERMO DEL TORO Y PSP

| popular director mejicano nos
comento las excelencias de PSP

en el madrileo museo del ferrocarril.
Aprovechando que Hellboy es uno de
los primeros UMD-V(deo para PSP,
Guillermo del Toro se declaré un fana-
tico de las nuevas tecnologias y desta-
¢6 el fantastico disefo y las posibilida-
des que encierra la pequena consola.

ﬂllTIEIHS'

Sevilla y la lista continta,
hicieron cola para comprar
PSP. La primera fue entrega-
da en la Fnac de Madrid de
manos de James Armstrong,
Vicepresidente y Consejero
Delegado de SCE para
Espana y Portugal, que
recompenso la espera de
Angel Cortés regalandole la
consola ante toda la prensa.

WWW.YOURPSP.COM

esde el dia 1 de septiembre esta

funcionando la pagina oficial de
PSP en Espana, Ademas de una com-
plela informacion ofrece interesantes
descargas para

juegos, videos y
una version
adaptada de la
web para verla
desde PSP.

ATARI

Driver Paralell Lines,
nuevas imagenes

eflections va desvelando con cuentago-

tas informacién sobre la nueva entrega de
la saga Driver en PS2 y Xbox. Lo Ultimo que
nos ha llegado son unas cuantas pantallas en
las que se puede apreciar el buen saber hacer
de estos chicos. Tan sélo nos queda esperar
que el juego sea tan aparente jugando como
muestran las imagenes. Algo que no podre-
mos saber hasta el afio que viene...




MICROSOFT

Reserva Xbaox 360

desde el 1 de octubre

icrosoft ya ha anuncia-
do el lanzamiento de
Xbox 360 en Europa el

proximo 2 de diciembre. Desde
el 1 de octubre se podra reser-
var la consola adqui-
riendo un DVD, su pre-
cio es de 30 Euros, que
seran reembolsados
cuando acuda a com-
prar la consola. En su
interior contiene un
cupdn para beneficiarse
de un descuento del
50% en el juego que se
elija y un disco con trailers de
diferentes titulos, de la pelicula
King Kong, de Junior «Echate pa
ya» y un documental sobre

//Xbox 360
estara en
las tiendas
el proximo
dia 2 de
diciembre// cripcion a Xbox

Xbox 360 con informacion
sobre su disefio, desarrollo y
hasta produccion. La caja del

DVD seré diferente dependiendo
del pack que se reserve. El Pack

Estandar con un PVP-R
de 399 Euros que

mando wireless,
auriculares, mando
multimedia y carca-
sas, cable de alta
definicion y sus-

Live Silver, y el
Xbox 360 Core System que
por 299 Euros ofrece
mando con cable, cable
audio/video y carcasa.

incluye disco duro, -

DVD RESERVA

UBISOFT

Prince Of Persia 3 ya
tiene titulo oficial

or fin UbiSoft ha revelado
P el nombre oficial de la ter-

cera entrega de Principe
De Persia, Prince Of Persia: Las
Dos Coronas. El juego tiene pre-
vista su salida para diciembre de
2005, e intenta combinar lo
mejor de Las Arenas Del Tiempo
con El Alma Del Guerrero. A
este coctel, UbiSoft le ha anadi-
do nuevos elementos, como la

aparicién de un segundo perso-
naje manejable, el «principe

oscuroy», un sistema de combate

totalmente nuevo (Speed Kill) y
carreras de carros tirados por
corceles. Durante la presenta-
cion en las oficinas madrilenas
de la compafia, asistimos tam-
biéen a un impresionante comba-
te contra el jefe final que apare-
ce en una de estas pantallas.

//Prince Of Persia Las Dos Coronas nos
traslada hasta la mitica Babilonia//

Ben Mattes, Productor del nuevo Prince
Of Persia, nos presentd el juego en las ofi-
cinas de la compania en Espana.

8 Documental «Dentro de Xbox 360»
W Videoclip Junior «Echate pa yan
M Trailer pelicula King Kong

M Trailer de juegos:

1 Project Gotham Racing 3

{1 Dead Or Alive 4

Q Ghost Recon 3

Q Oblivion

1 Call Of Duty 2

Q The Darkness
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Del 16 al 18 de septiembre, el Nippon
Convention Center se convirtio en la
«entrada de primera fila para la
proxima generacion de videojuegos»

=% DANI3PO Y SUPERNENA

La 15 edicion
del TGS ha
batido su
récord de visi-
tas gracias a 310 = N e " r
las mds de - 157 &+ ] - 1 Este ano la feria japonesa conto
176.000 perso- < =y 3 | | =S, h . con 131 expositores que'mostra-
nas que este - = | 4 o L ’ ron mas de 600 nuevos juegos y
ano han pasa- - = 3 f accesorios.
do por alli.
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NOMBRE: Feel The NOMERE: Sonic Rush NOMBRE: Super NOMBRE: Bubble
Magic: XX/XY 2 COMPANIA: Sega Monkey Ball DS Bobble DS
COMPANIA: Sega GENERO: Plataformas COMPANIA: Sega COMPANIA: Taito
GENERO: Minijuegos 'GENERO: Habilidad GENERO: Plataformas
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y SASE [heee - uay | ‘ (& El pasado 16 de septiembre el mundo de los vi-
'1! - < deojuegos sufria una convulsion, Tras meses de miste-
< rio, Satoru lwata (Presidente de Nintendo) revelaba los
] ) detalles del mando de Revolution vy un video de dos
. ! b) minutos de duracién nos daba una pequena muestra de
E v - -
sus posibilidades, De aspecto similar al de un mando de |
u)' televisor, este particular controlador tiene un sensor de |
movimiento y posicion, de tal manera que, en lugar de !
g RN utilizar un pad, moveremos directamente el propio man-
— do arriba, abajo, adelante o atras, Asi, se convertirad en
3 | J

nuestra ragueta en un juego de tenis, en una espada pa- |
ra los de lucha, en volante para los de conduccion...
Ademés, se le padran acoplar periféricos que amplien '
sus posibilidades. De momento, el dnico que se ha
mostrado es un joystick analdgico, que permitird una
gran precision en los shooters moviendo al personaje
con el joystick y apuntando directamente con el mando.
Esto no ha hecho mas que comenzar...

i

/[Todo el
-~ control en

- una sola

mano//

NOMBRE: Phoenix NOMBRE: Viewtiful Joe NOMBRE: Dragon Ball Z: NOMBRE: Tamagotchi: !
Wright: Ace Attorney Double Trouble Supersonic Warriors 2 Corner Shop !
COMPANIA: Capcom COMPANIA: Capcom COMPANIA: Bandai COMPANIA: Bandai

GENERO: Aventura Legal GENERO: Aecién GENERO: Lucha GENERO: Mascota Virtual
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s nn Soul Calibur 3
—— fue uno de los

titulos mas
. £, | ST iugados.duran-
La compania japonesa A L e e,

a mediados de

presentd juegos para sus tres | 1 & | Soptiembre
consolas. actuales y futura...

Los asistentes al evento
pudimos descargar a la
memoria Flash de PSP
demos de ciertos titulos.

71 77 SR
T

El prototipo
de PS3 era el
mismo que el
presentado en
el E3. Aun no
hay disefio
definitivo.

Devil May Ps3
try 4

Dante regresa con un nuevo look

NOMBRE: MGS3 Subsistence ” En contra de (oespera- Devil May Cry 4, en el que ve-
COMPANIA: Konami do, no hubo ningun titulo de mos a un Dante completamente
GENERO: Aventura/Accién PS3 en version jugable. Los redisefiadn avanzar por una ca-
asistentes tuvimos gue confor- lle creada con todo detalle. Por
marnos de nuevo con ver algu- cierto, que tamhién aparecera
nos trailers en una gran para PS2 una nusva edicion de
T't pantalla. Uno de ellos la tercera entrega con Virgil co-
I es este espectacular  mo personaje jugable,

%

NOMBRE: Suikoden V
COMPANIA: Konami
GENERO: RPG




Metal Gear Solid 4

Snake como nunca antes...

Kojima y su nueva pro-
ductora acudieron a la feria para
presentar el que seré el dltimo
juego de la gran saga en el que
participaré el veterano programa-
dor. Con el subtitulo de Guns Of
The Patriots se situara en el futu-
ro, y el protagonista sera el famo-
so Solid Snake aunque, légica-
mente, bastante envejecido y so-
breviviendo a base de inyeccio-
nes. En el tréiler que pudimos ver
también aparecfan otros persona-

NOMBRE: Metal Gear Acid 2
COMPANIA: Konami

GENERO; Estrategia por turnos
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ozl |
[**) ] 3
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jes recordados por los seguido-
res, como Otacon. Para comuni-
carse con el protagonista, este
cientifico utilizard nada menos
que un Metal Gear, el pequeno
robot que ayudaba al personaje
central de Snatcher. Kojima, ade-
més, habl6 de la tremenda poten-
cia del procesador de PlaySta-
tion 3, llamado Cell, utilizando
para su exposicién imagenes de
otros titulos anunciados para la
consola como KillZone.

2237 Jal@iMenk, J005
L. T

La accidn se situard en un
futuro donde los robots son
piezas clave en los ejércitos
de las naciones.

re can 1" Tind'a duly:free store
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NOMBRE: Talkman
COMPANIA: Sony C.E.
GENERO: Traductor

v 0 F (e Oleco:
3 ) 4

FHVEE ) 1000
NOMBRE: Ape Academy 2
COMPANIA: Sony C.E.
GENERO: Minijuegos

NOMBRE: Samurai Warriors

COMPANIA: Koei
GENERO: Accidn

NOMBRE: Portable Resort
COMPANIA: Namco
GENERO: Simulador
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NOMBRE: Rockman Rockman
COMPANIA: Capcom
GENEROQ: Plataformas/Accién




Multitud de juegos de desarrolladoras
japonesas arroparan el debut de la
consola en el pais nipon

Las diferentes carcasas de la
consola son uno de los
mayores atractivos para los
que les interesa el disefo.

El stand de Microsoft era uno de
los mds grandes de la feria. Su
aspecto era similar al que la com-
parifa tenia en el E3.

Los asistentes
pudieron jugar
a bastantes
titulos que
veran la luz
muy pronto.

99 Nights

Fantasia epica y
batallas campales

Tetsuya Mizuguchi, conocido
creador de titulos como Rez, Meteos o Lumi-
nes presento en sociedad uno de |os titulos
mas esperados. En colaboracion con los co-
reanos de Phantagram (Kingdom Under Fi-
re) ha creado una bellisima odisea que nos
pone en la piel de unos héroes en medio de L
la hatalla mas multitudinaria que hemos vis-
to nunca. Cientos de enemigos perfectamen-
te modelados se dan cita en pantalla, mien-
tras el protagonista reparte justicia; algo pa-
recido a lo visto en la saga Dynasty Warriors, ls
pero multiplicado por mil.

La belleza que
destila el juego
es sdlo compa-
rable a la espec-
tacularidad de
stis batallas.




Ridge Racer b6

Derrapando en la nueva generacion

Por fin se desveld unade
las mayores bazas con las que
cuenta Xbox 360 de cara a su lan-
zamiento japonés. Los asistentes
al TGS pudieron incluso jugar a
uno de los circuitos de este arcade
de Namco, aungue la informacion
que ha trascendido es mas bien
escasa. Por lo que hemos visto, el
desarrollo parece ser similar al de
la ultima entrega para PSP. Un
prototipo espectacular, derrapes
en las curvas y el uso del nitro
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vuelven a ser los protagonistas. En
cuanto al apartado técnico, ofrece
una suavidad increible (60 frames
por segundo), una distancia de vi-
sién enorme y una gran resolucién
en todos los elementos que apare-
cen en pantalla. De todas formas,
no ha sido uno de los titulos que
mas han impactado al publico asis-
tente. El juego estard disponible
cuando la consola vea la luz en Ja-
pén, esperemos gue en Europa
ocurra lo mismo.

//Namco
desvela
una de sus
mayores
apuestas
de futuro//

Los escenarios cuentan con
todo el aspecto de anteriores
juegos de la saga.
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NOMBRE: Dead Rising
COMPANIA: Capcom
GENERO: Survival Horror

NOMBRE: DOA4
COMPANIA: Tecmo
GENERO: Lucha

NOMBRE: Frame City Killer
COMPANIA: Namco
GENERO: Accién
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TRUE CRIME:
NEW YORK CITY

La Gran Manzana viste sus mejores galas en
esta esperada secuela de la obra de Luxoflux

Poco apoco vamos conacien-
do maés detalles del desembarco
de la épera prima de los estudios
subsidiarios de Activision en la
ciudad de Nueva York. Tras un ex-
celente paso por Los Angeles,
True Crime regresa al panorama
lddico en una secuela donde en-
contramos multitud de cambios a
destacar. Empezando por el prota-
gonista, el ex-convicto Marcus Re-
ed que sucede al noble agente
) Nick Kang en sullabor de limpiar
':;”:nf, ﬁ:g’g%’; t,;agf:“ o las calles de corrupcién y male-

dad, dando lugar a espec- ” y antes, nos encon-
taculares enfrentamientos




|La compania norteamericana
presentd en Europa su catalogo de
novedades, repleto de calidad y
variedad de cara a Navidad

=0 GRADIUS

tramos con la ciudad de los rasca-  de la saga, llegando en este capi-

apartado técnico ha sido revisado donde podremos elegir distintos

cielos como teldén de fondo. El tulo incluso al apartado sonoro,
PERSONAJES
y potenciado notablemente, con estilos como rock o Hip-Hop. La DE PELICULA

una recreacion excelente de la ur-  variedad en nuestros golpes, ar-
be neoyorquina donde la dindmica  mas y vehiculos estd igualmente

pecial, asi como la amplia exten- go presenta una trama gque engan-
sibn y areas a la que tendremos cha desde el primer instante, dig-
acceso desde el primer momento.  no de un guién de Hollywood.

El famoso efecto Bullet Time tam-  True Crime: New York City pro-
bién continlia presente en el jue- mete multitud de horas de diver-
go. La libertad de movimientos y sién, accién y violencia multiplata-

de luces requiere una mencién es-  asegurada. El argumento del jue- Celebridades como
Tracy Lords (ex-mito del cine

X), Avery Waddell {(Road Trip)
o Mickey Rourke {Orquidea
Salvaje) ponen las voces a los
principales personajes del jue-
go. Todo un lujo de doblaje.

consecucion de las misiones si- forma. Una secuela que no dejara
gue siendo el estandarte principal indiferente a nadie.

INTERROGATORIOS

De mecanica similar a otros titufos como
24: The Game o The Punisher, obtener valiosa in-
formacion requiere de las mejores técnicas de
persuasion. Abusar demasiado de la violencia o
ser demasiado indulgente puede significar la pér-
dida de datos clave en nuestra mision. Intercala
ambas acciones y el confidente sera tuyo.

La dindmi-
ca de cho-
ques estd
bastante
lograda.
Podremos
reducir los
- . vehiculos
/?IE’*—% . y l préctica-
Ty " mente a
=N hojalata.
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SHREK SUPERSLAM

La creacion de Oreamwaorks «se lia a golpes»

REPORTALE

\

FECHA DE LANZAMIENTO:

1E MOVIEMBRE

El universo Star Wars ya tiene
otro titulo como referente

La franquicia Shrek se toma un
respiro tras sus ultimos tftulos de
cardcter aventurero para ofrecer-
nos un juego multijugador donde
los protagonistas de los dos fil-
mes del ogro por excelencia se
dan cita para repartir golpes con el
Unico fin de quedar como Unico
superviviente. Una divertida y deli-
rante melee con mds de 30 mini-
juegos y 16 escenarios ambienta-
dos en los cuentos y escenarios

Studios ha
anadido todos los ingredientes
que le faltaban al titulo original
para crear un excelente juego
basado en la saga filmica de Ge-
orge Lucas. Todo en esta secue-
la esta sabiamente reflejado:
desde los personajes mas carac-
teristicos de la serie (Yoda,
Darth Vader, Obi-Wan Kenobhi...)
hasta los planetas Utapu, Mus-
tafar o Coruscant, entre olros.

Pamnclemni

FECHA DE LANZAMIENTO:
4 DE NOVIEMBRE

de las peliculas. Mas de 20 perso-
najes a elegir, multitud de combos
y movimientos a ejecutar atesoran
maés cifras para asegurar una am-
plia diversidad. Ademas, podre-
mos interactuar con los escena-
rios y utilizar diferentes «armas»
para derrotar a nuestros oponen-
tes. Los amantes del irreverente
personaje de Dreamworks ya tie-
nen un nuevo juego. Diversién pa-
ra toda la familia.

Ademas, en esta secuela podre-
mos jugar comao Jediy surcar
los cielos en espectaculares mi-
siones especiales, dando una di-
mension y libertad al juego que
lo convierte en toda una refe-
rencia del universo Star Wars.
El modo On-line ha sido igual-
mente potenciado, ofreciendo
multitud de posibilidades y mo-
dos de juego. Coincide con la
salida en DVD del Episodio Ill.

UN CUENTO
EN CONSOLA

M@as de veinte personajes pa-
rodiados en las dos peliculas de
Shrek se dan cita en esta alocada
melee multijugador. El Gato con
Botas, Pinocho o el Jorobado de
Notre Dame se unen al ogro ver-
de y compania para repartir el
mayor numero de golpes visto
desde Super Smash Bros.




Todos tus juegos, peliculas, musica y fotos

con tu PSP PlayStation Portable
en el asiento del metro o donde tu quieras.
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Fired Up

P "> Hitch
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Juegos |
Medievil Resurrection ﬂ’ El Castigador
» Dos Policias Rebeldes
F1 Grand Prix .
Wipeout Pure
/O SWAT
S e T
World Tour Soccer Ridge Racer :
:U tg %asa d\7 lad
i {
Everybody’s Golf h s Dagas Voladoras
. (e, xxxz
I Kung-Fu-sion
Techno Chill-out
. Dance
El puerio de noche
Hip-hop
Melédica Antes de la mariscada
Jazz
Tercer dia depués
Pop Después de de la mariscada
la mariscada Pa-ta-taaal
n I 22 Domingo en la playita
mae S Las doce campanadas
en familia

oln7

Fotos

De casa al tren, del tren al curro, del curro al metro,
del metro a clase, de clase a casa... A partir de ahora
tus emociones van a seguirte a donde vayas.

Tus mejores juegos. Tus peliculas favoritas. Toda tu musica.
Y tus mejores fotos, PSP PlayStation Portable.

Por fin tus emociones salen a la calle. www.yourpsp.com




= I H -—[_-_- LIPS | I

= NEMESIS

',% B=onRTAIE [N

-

EN EL CORAZON
DE LAS TINEBLAS

Ketrzyn acoge los restos del

Wolfsschanze, el bunker desde el que Hi-
ter preparo la invasion de Rusia. Alli, en A v
la frontera Norte de Polonia, tuvo lugar

5
la presentacion de Call Of Duty 2, un

evento cargado de historia al que solo se - .
podia acceder a bordo de un biplano de - 7l -
a |l Guerra Mundial. : v




ssarrollado por Infinity
autores del galardonado Call Of
IC), Call Of Duty 2 es la
'de Activision para
janar al lanzamiento de Xbox
‘360 el proximo 2 de diciembre. Los
Rangers son los protagonistas de
esta nueva antrega, que arranca
] manecer del Dfa D, a los
pies de Painte Du Hoc, un escarpa-
‘do'acantilado que los americanos
tuvieron que escalar bajo el in-
tenso fuego aleman para elimi-
nar las posiciones de artilleria
nazi y asegurar el éxito del
desembarco en Normand/a.
Las fases posteriores nos lle-
varan a Moscl, Stalingrado,
El'Alamein (Egipto), Libia,
Tiinez, Cagn o el rio Rhin
(Alemania). Dotado de
unos graficos sobrecogedo-
res, Call Of Duty 2 utiliza
un nuevo'sistema de particulas
que se traducirasen la més realista
recreacion del humo que hayas visto
en una censald, y'que también ha sido
aprovechade 8N las tormentas de are-
na del Nofte geAffica. La inteligencia
ificiaf de s tropas (aliatias y gnemi-
6 oratio; signdo yn .
Call Of Duty mar-
pués ep ias*iéﬁ?i#"\

oy +4

.:“
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REPORTAE

Las nuevos Call Of Duty

[PLAYSTATION 2/XBOX/GAMECLBE]

Treyarch se estrena con notable
exita en el géenero belico

La absorcion, por parte
de Treyarch, de Grey Matter (auto-
res del disco de misiones del Calf
Of Duty de PC) tenia como objetivo
crear el mejor shooter bélico jamas
producido para PS2, Xbox y GC.
Aln es pronto para saber si lo han
conseguido, pero lo que pudimos
ver {y jugar) en Polonia nos dejo6
gratamente impresionados. For-
mando parte de la Primera Divisién
de Infanteria de EE.UU. (conocida
como Big Red One), en Call Of
Duty 2 viviremos los més intensos
combates contra las tropas alema-
nas a lo largo de una campana de
tres afios que nos llevara al Norte

de Atfrica, Sicilia, Francia, Bélgica y
Alemania, mas all4 de la linea Sigfri-
do. Bajo el asesoramiento de vete-
ranos de Big Red One, Treyarch ha
recreado la dura odisea de esta
unidad (la mas condecorada

del ejército de estadouni-

dense), alternando la cla-

sica mecénica shooter en

primera persona con

eventos especiales, co-

mo manejar las ametralla-

doras de un bombardero

B24 Liberator. Call Of Duty

2 B.R.0O. llegara a las tiendas el
préximo 18 de noviembre, total-
mente localizado al castellano.

Treyarch, responsable de Spider-Man

2 (entre otros éxitos), ha sido la

argada de programar este nuevo
0

e
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esculire una nueva forma

e jugar con Nintendogs,
ndras ltocar, hablar y e
pidlar de fu perro al igual |
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Todas las novedades de

Nokia presenta en el N-Gage Media
Tour su gran catalogo de juegas
para la nueva temporada

=% OBI-JUAN

La consola portdtil de
Nokia, con funciones
de telefonia movil,
entra con fuerza en
esta nueva temporada
con un sinfin de titulos.

La tempurada de Otofo/Invier-  de los conocidos grafito y naranja, que se- los para consola portétil. Por supuesto

no se calienta mas y mas en el mundo de guird costando 149,99 Euros. Esta nueva no podemos dejar de destacar la conti-

las consolas portétiles, por eso, para se- edicién, que ya esta en el mercado, es nuacion de la exitosa saga del Path-

guir en la brecha, N-Gage ha presentado previa a la aparicién de la proxima genera- way To Glory con el /kusa Islands o la

de un tirdn todos los juegos que configu- ¢ion de moviles multimedia Nokia com- adaptacién de Rifts y Warhammer.

rarén las novedades de los proximos me- patibles con los juegos N-Ga- También vimos un par de sor-

ses en el N-Gage Media Tour. La avalan- ge, cuyo lanzamiento aungue //La nueva presas con los clasicos Civili-

cha de titulos es sorprendente, diez nue- aun no esta definido, sf es in- zation o High Seize ahora pa-

Vos juegos presentados a la prensa, que minente. Lo que no se vio, pe- N-Gage O.D ra esta consola portétil y en I
estaran disponibles antes de fin de afo y ro si se rumored es la posible tendré un exclusiva. Casi todos los jue-

gue abarcan casi todos los géneros del continuacion de la familia con gos disponen de opcién mul- l
mercado. Desde simuladores hasta carre-  la misteriosa, y atn sin definir acabado tijugador a través de Blueto-

ras pasando por arcades, aventuras gréfi- N-Gage «2», que podria salir al othy acceso al N-Gage Arena l
cas, RPG, lucha o estrategia. De este mo- mercado el préximo ano. Plateado// para competiciones a mayor

do el catélogo global de N-Gage alcanzard  Volviendo al primer punto, nivel conectandose con juga-

algo mas de 50 tftulos. entre todos los juegos presentados dores de todo el mundo a través de

Conjuntamente se realizé la presentacion destacan algunos como ONE, desarro- GPRS. No en vano es la Unica portéatil

en sociedad de la nueva N-Gage QD «Pla-  llado en Barcelona por Digital Le- que puede presumir de servicios On-line

tan, una elegante revision de la conocida gends, gue fue nominado en el E3 de en cualguier lugar... y en cualguier mo-

consola con un acabado plateado en vez este afio como uno de los mejores titu-  mento, como dicen ellos.




COMPANIA: Digital Laegends
FECHA DE LANZAMIENTO: Octubra
PRECIO: 29,99 €

Mac
-y

El primer beat'em-up de N-Gage no
podia ser otro que esta maravilla

Este juego de lucha (el primaro para
N-Gage) permite personalizar el aspecto
del luchador hasta llegar a convertirse
en el propio Lsuario, tanto en aspecto fi-
sico, como en ropa y complemeantos.
Ademas existen diversos modoside Iu-
cha (Entrenamiento, Lucha Libre, Histo-
ria y lucha contra otros usuarios via
Bluetooth o a traves del N-Gage Arena).
Asi, en la tecnica de lugha se puede
adoptar un posicionamiento neutro, de-
fensivo o agresivo, lo cual influye en el
tipo de gelpes, movimientos y defensas
que se pueden ejecutar. Con cada victo-
ria incrementas el nivel de experiencia y
activas golpes nuevos, pero con las de-
rrotas pierdes puntos que repercuten en
tu capacidad de lucha. El juego cuenta
con impresionantes recreaciones 3D de
escenarios reales y para los mas de 300
movimientos de los luchadores se han
usado técnicas de animacion cinemato-
grafica y expertos en artes marciales. En-
tre los escenarios se encontraremos ca-
llejones de Nueva York, las montanas del
Himalaya, los muelles de Hamburgo...

. 1
High Seize
COMPANIA: Red Lynx

FECHA DE LANZAMIENTO: Octubre
PRECIO: 29,99 €

Con un argumento muy absorbente al estilo
Piratas Del Caribe, Red Lynx nos ofrece un juego
de estrategia por turnos. Asi, partiendo de una
misién de rescate capitanearas desde soldados
de infanterfa y cafiones hasta embarcaciones a
remo y bugues de guerra con multiples cubiertas
armadas por los mares infestados de peligros y
riguezas. Podréas jugar durante horas o si tienes
poco tiempo sélo durante unos minutos, ya que
ofrece diversos modos de juego gue incluyen se-
siones rapidas o modo historia. Ademds, gréfica-
mente no decepcionara ni al méas exigente.
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System Rush

COMPARNIA: Ideaworks3D
FECHA DE LANZAMIENTO: Septiembre
PRECIO: 29,99€

Bajo un clasico argumento ciberpunk
de hackers se esconde un juego arcade de carre-
ras con naves espaciales 3D del tipo WipeOut,
con 15 circuitos virtuales donde el usario se con-
vertird en un hacker al que han robado un progra-
ma, el cual va a ser utilizado con fines poco éticos.
De este modo, montado en un CoVec (Code Vehi-
cle), debes recoger trozos de cédigo, infiltrarte en
los diversos niveles de seguridad e ir ganando ca-
rreras a otros hackers. A lo largo de 50 carreras de
alta velocidad puedes elegir entre 15 vehiculos
personalizables a los que ahadir complementos.
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Mile High Pil‘ll:ll

COMPARIA: Bonus.com
FECHA DE LANZAMIENTO: Noviembre
PRECIO: 29,99€

El Pinball lega a N-Gage con 80 niveles,
los cuales disponen de bonus, multibolas, multi-
plicadores, stiper slo-mos. Podras personalizar la
apariencia de las bolas para después jugar con
ellas, venderlas o cambiarlas en el Arena. Asimis
mo, apareceran diferentes objetos en las diver-
sas pantallas, unos te obstaculizarén y otros me-
joran tus capacidades de puntuar y subir al si-
guiente nivel Las opciones inaldmbricas ofrecen
la posibilidad de compestir por Bluetooth frente a
frente con otro contrincante, asi como comparar
las puntuaciones o cambiar objetos en el Arena.




COMPANIA: Digital Legends FECHA DE LANZAMIENTO: Octubre PRECIO: 29,99€

Pathway To Glory

Ikusa Islands
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La continuacion del mayor éxi-
to de N-Gage ya tiene nombre lkusa Is-
lands, |a lucha de la Il Guerra Mundial en
las islas del Pacifico. En esta entrega no so-
lo el contexto es nuevo sino que ademas
se han optimizado algunas caracteristicas
respecto a la primera entrega. Las mejoras
incluidas en esta nueva aventura estan ins-
piradas en los comentarios recogidos entre
la comunidad de usuarios y las resefas de
la prensa especializada. Asl, en esta oca-
sién el argumento traslada la accién a la
vieja Europa, a la guerra del Pacifico. Sin
embargo, la lucha agui es muy diferente.

Asphalt Urban GT2

COMPANIA: Gameloft FECHA DE LANZAMIENTO: Noviembre PRECIO: 29,99€

Mientras ganas territorio al rival, te enfren-
tards a un tipo de batalla més cruel que a la
gue estabas acostumbrado. Por otro lado,
para equilibrar tanta sangre, se ha acentua-
do el humor negro en las misiones para re-
lajar el &nimo de los solados. Estos, ade-
mas, evolucionan segun la experiencia y
las campanas en las que han participado.
Asimismo, la IA 'y la mecénica del juego
han sido optimizadas intentando dar mas
realismo a las situaciones. Y como nove-
dad, se ha introducido un sistema de Chat
de texto y voz para aliados y enemigos, y

permite a 6 usuarios jugar con una consola.

90k Y6

Rise OF

El tiempao que ha pasado
desde la primera entrega ha
servido para mejorar todos los
aspectos de este Asphalt Ur-
ban. Mejor jugabilidad, grafi-
cos mas avanzados y optimo
control de los vehiculos. Ade-
mas, la persecucion cobra aho-
ra mayor protagonismo. Se
han incluido mas modos de

juego con mas coches y circui-
tos. Al estilo Need For Speed,
dispondras de once tipos de
vehiculos licenciados de Aston
Martin, Hummer, Lamborghini
o Mercedes y 8 motos con gran
cantidad de accesorios. Las ca-
rreras se celebran en 15 locali-
zaciones como Paris, Londres o
Bagdad y los modos van desde
Time Attack a Eliminacion o
Contrarreloj, entre otros.

farey e TRERED

REPORTAJAE

Todas las novedades de N-bage

La Segunda Guerra Mundial esta a
punto de estallar en tu N-bage
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Para levantar el dnimo de los soldados, el
humor negro seré una constante durante
las diferentes misiones.

X=-Men Legends 2
Apocalypse

COMPARNIA: Barkining Lizards FECHA DE LANZAMIENTO: Qotubre

PRECIO: 29,99 €

La segunda aventura
de X-Men en N-Gage trae de
nuevo al Profesor Xavier y sus
criaturas, quienes esta vez ten-
dran que unirse a sus enemi-
gos, Magneto y la Hermandad
de los Mutantes Malvados, pa-
ra detener a «Los Cuatro Jine-
tes del Apocalipsis». La aventu-
ra oculta mas de 25 horas de

juego con 13 personajes a ele-
gir, que pueden ser mutantes
X-Men o villanos. Debes entre-
narlos y dirigirlos por los dife-
rentes escenarios que tendras
que explorar. Las opciones
multijugador permiten hasta 4
jugadores locales mediante co-
nexion Bluetooth o global via
GPRS en el N-Gage Arena.




COMPANIA: Backbone Studios FECHA DE LANZAMIENTO: Octubre PRECIO: 29,99€

= Promise
Of Power

Mas de 40 horas de juego te esperarn...

)

-y,
N ] HS

§

i

“Ronie

Premiado como el mejor juego
para movil y N-Gage en el E3, Ia histo-
ria de Promise Of Power comienza
300 anos después de una terrible ca-
tastrofe que destruyd la tierra. En un

escenario apocaliptico, tendremos gue . i ciVilization

LSt A 0 ke ol sl elegir COMPARIA: Gryphondale Studios PRECIO: 29,99€
entre mas cle 12 personajes ya conoci- FECHA DE LANZAMIENTO: nd

dos como Supertrooper, Cyborg, Glit- « N . . Como en la version de PC, el reto de Civiliza-
ter Boy o Elemental Fusionist, creado .Y S tion parte de la fundacién de una ciudad y guiarla
en exclusiva para esta edicidn. Con . \ présperamente hasta conseguir una civilizacion con-
ellos deberés hacer frente, en batallas S i W, solidada. Para ello hay que construir templos, dar
por turnos, a mas de 50 enemigos , ' formacion militar, obtener comida y comerciar con
mientras exploras paises como Ameri- 3 -y otros pueblos, de forma que se incremente el poder
ca del Norte, Escocia, Chinay la ! 4 ; de la ciudad exprimiendo al méximo tus dotes de es-
nueva Republica Alemana. To- SN == \ trategia y reflexién. Para ello asumes el papel de go-
do ello te llevara mas de 40 . . - . ™ l=ms bernante inmortal y desde ese puesto debes defi-
horas de juego. Dentro de 4 . P nir los intereses de tu ciudad obteniendo nue-
las opciones multijuga- ' . g \  vOs recursos, desarrollando unas u otras
dor destaca el modode | / E A\ economias, esquivando crisis e interac-
notificacion por turnos, el - § f 8\ tuando con oftras civilizaciones mediante
cual te permitira que te co- . 2004 - . la diplomacia, el espionaje o la guerra.
nectes de vez en cuandoa ' '

Arena con el fin de ver st.esi s

tu turno para realizar tus

movimientos y ataques.

Rimeo Skot

,& 9
War

COMPANIA: Razorback Studios PRECIO: 29,99€
FECHA DE LANZAMIENTO: nd

Con gran fidelidad al original, se han in-
A cluido para la versién de N-Gage 60 mapas de
gran detalle con & posibles ambientes: hela-
do, industrial, desierto, volcanico y jungla.
En estos escenarios se desarrollan las bata-
llas entre las diferentes razas en busca
de la supervivencia, y es que podrés
elegir tu bando formado por una de
las cuatro etnias disponibles. Ademas, ofrece la
posibilidad de jugar On-line con otro contrincante
mediante Arenay, a través de Bluetooth, podras lu-
char de forma conjunta o cada uno en solitario.
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Electronic Arts
recluta al mejor Bond
de la historia, Sean
Connery, para
hacerle protagonista
de una
superproduccion con
sabor a anos bO.
Bienvenidos a la
buerra Fria. |
Bienvenidos al | §
mundo de Bond;
James Bond ,*‘_’;,__ _

DESDERUSIN N ANMIOR
ton SEAN CONNERY couo JAMES BOND
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La cantante Natasha
Bedingfield es uno
de los dos tinicos
; rostros nuevos del
\_ reparto de Desde
b Rusia Con Amor.
\ Aqui interpreta a
N Elizabeth Stark, la
’r__ hija de Primer

Ministro, que es
secuestrada en
« e'l prélogo del
juego.
Después de despedirse hace 22
afos del personaje que le dio la fama, Sean
Connery ha salido de su retiro para volver a
encarnar, aunque sea en un videojuego, al
agente secreto mas famoso de la historia del
cine: James Bond. Electronic Arts ha querido
recuperar el glamour, el carisma de una fran-
quicia gue Vvivid sus momentos de mayor glo-
ria a principios de la década de los 60, en ple-
na guerra fria. Y para ello, ha encontrado la
inspiracién en Desde Rusia Con Amor, una de
las mejores novelas de lan Fleming, llevada a
la gran pantalla en 1963. La segunda aventura
cinematogréafica del agente 007 dejé para la
posteridad a dos personajes que entraron con
merecimiento en el olimpo de villanos del uni-
verso Bond: Rosa Klebb (y su cuchillo camu-

flado en un zapato) y el herculeo asesino
Grant. Ambos aparecen en el juego con el ros-

En la pelicula original tampo-
co aparecia Eva, la chéfer del
asesino Grant, que tiene el
rostro de Maria Menounos,
una actriz cuyo mayor

crédito es haberse ligado
a la Antorcha Humana

en Los 4 Fantéasticos

Una visita al MI-6

Uno de los platos fue de
Desde Rusia Con Amor es poder
visitar la central clel MI-6, y hablar
con fie ¢ clone ligonales
Miss
Moneypenny (Lois Maxwell), M
(Bernard Lee)y Q (Desmaond

elyn). Este ultimo te esperara
en su mitico laboratorio para una
demostracion de sus gadgets.

de rostros muy famili

tro de los actores que les dieron vida en la pe-
licula, al igual del resto del reparto (M, Q, Mo-
neypenny). Y es que EA Redwood Shores no
ha querido dejar un cabo suelto a la hora de
producir esta aventura arcade en la que por fin
podras averiguar lo que se siente al encarnar
al Bond original, el que combatfa a la malvada
organizacion SPECTRA sin aflojarse el nudo
de la corbata y encajaba peor un Martini mal
mezclado que el pufietazo de un agente sovié-
tico. Durante los Ultimos meses hemos visto
multitud de pantallas del juego, pero por fin
hemos tenido acceso a sendas betas de PS2
y Xbox que nos han ofrecido una idea aproxi-
mada de lo que nos esperaréa a partir del 22 de
noviembre, cuando Desde Rusia Con Amor
irrumpa en las tiendas. Una cémara en tercera
persona, en la Iinea del anterior juego de Bond
(Todo o Nada) nos acompanard en la practica

— = R

NINTENDO g
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Villanos de pelicula

La fidedigna recreacion del filme alcanza incluso a la pareja de villa-
nos: Rosa Klebb (Lotte Lenya) v Grant (Robert Shaw, el magistral
actor que anos mas tarde encarnarfa al capitan Quint en Tiburon).

Arriba tenéis un
fragmento de lo
que serd la intro
del juego. A la
izquierda, uno de
los gadgets

de Bond en
plena accion:
un helicéptero
de radio control
repleto de
explosivos.

EL MITICO

HAMIELAEIANGCR]
AT TN

R

SN,

- ASTON MARTIN

Dotado de
ame
en las

totalidad de las diecinue-
ve fases que componen

el juego, con la excepcién
de aquellas en las que con-
duciremos el clésico Aston
Martin DB5. Q nos suministrara

toda una coleccion de gadgets (reloj con laser,
mini-helicépteros explosivos con control re-
moto) al mas puro estilo Bond, y en ocasiones
incluso podremos volar gracias a un propulsor
a chorro como el empleado por Connery

en Solo Se Vive Dos Veces (1966). Los rusos
y los esbirros de SPECTRA serén los enemi-
gos a batir en una extraordinaria aventura a la
que es imposible etiquetar dentro de un géne-
ro, porque los abarca todos. Hay elementos
de RPG (Bond mejoraré sus habilidades con
los puntos especiales que consigas), de con-

)

PLAYSTATION 2 7 XBOX 7~ GAMECUBE [jaiig=—

tralladoras, cuch |
uedas y con ]

nevera par a euinar

una botella de .
Bollinger

misiles,

illas
duccién, de shooter e incluso de

lucha, ya que 007 es capaz de eje-
cutar llaves de Judo cuandoe tiene a
" sus rivales cerca. Los graficos, mag-
" nificos, quedan eclipsados ante la
asombrosa recreacion de un Connery en
sus mejores anos, mientras que la musica es-
ta directamente sacada del filme original, sal-
vo el tema que acompana a los titulos de cré-
dito, que ha vuelto a ser grabado por la Or-
questa Filarmonica de Londres. En los paises
de habla inglesa, Bond volvera a tener la voz
de Connery, mientras que aquf llegaré total-
mente localizado al castellano. Siempre queda
el recurso de poner el ment de la consola en
inglés y disfrutar plenamente de la dltima si-
nergia entre cine y consola, una maravilla titu-
lada Desde Rusia Con Amor. s> nemesis

o NINTENDO
Y GAMEBUBE.
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Los mejores juegos de tu

PSP PlayStation Portable
en el autobis o donde ti quieras.
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Medievil Resurrection
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Fired Up
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Ape Academy

E@ Everybody’s Golf

World Rally Championship
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Misica

Video

Juegos

De casa al bus, del bus al curro, del curro al metro,
del metro a clase, de clase a casa... A partir de ahora
tus mejores juegos van a seguirte a donde vayas.

Y toda tu musica. Y tus peliculas favoritas.

Y todas tus fotos. PSP PlayStation Portable.

Por fin tus emociones salen a la calle.

)

wWww.yourpsp.com
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Konamisevielca, por fin, con su juego
estralla y nos ofrece la version definitiva

Después de tantosy tan-  Ramos en el Real Madrid, por
tos anos de espera, es para noso-  ejemplo), disfrutaremos de las
tros una enorme alegria y satisfac-  plantillas reales y hasta los deta-
cién poder anunciar que PES5 ten-  lles mas curiosos de cada unifor-
drd todo, o casi todo, lo gue el me (el nuevo calzoén rojo del

llo . | usuario siempre deseo. Excep- Barca) y de los jugadores mas po-
OCCER P L e e PRI tUando las famosas competicio- pulares (el nuevo look de Beck-
o ,1.!"#"( S0 A D TR : ' nes internacionales, del tipo ham). Si a estas «cositas», que

Champions League o la UEFA, siempre le echaban en cara sus
PES5 contara con jugadores, indu-  competidores, le afiadfs la mejor
.- A i mentarias y equipos auténticos, y  animacién que poddis imaginar en
o Y on KoMK g it e . hasta con el esperadisimo modo un juego de futbol, el comporta-

| il ' i enred. Aungue en la Ultima ver- miento del balén més real y un
[ I e - B | Bl sion que nos acaba de llegar faltan  nuevo estilo de juegol, va estéis en
iento de los | los fichajes del Ultimo dia (Sergio disposicién de poder imaginar lo

ugadores en "Pf‘ L -

e;c:cmhgfrﬁg | bGuardar * Porspact: s Final v Gttl | /lLa nga es_panola se P‘!dra dISfl'llta_l' con
més real. todos los jugadores e indumentarias//

PULSAR uu\umll R HOTON |
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que se avecina. Comparéandolo
con su antecesor, PES5 le da unas
cuantas vueltas a PES4 en cual-
quiera de los apartados gue quera-
mos compararlos. Es més real, es
més espectacular y, aunque pueda
parecer mucho mas dificil, es tam-
bién bastante més divertido vy ju-
gable. No hay ralentizaciones, los
rivales juegan mejor y mucho més
variado, se han anadido un mon-
ton de nuevas animaciones y se
han solucionado detallitos que en
las pasadas ediciones no estaban
muy logrados. Las cesiones al por-
tero, la nueva regla del fuera de
juego. la presencia del arbitro, la
ley de la ventaja bien aplicada y

0/ GulFHRr % Pakapocts qal RINRL i) CiHl

1
Ropaticion ||
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0 Guardar % Porspgot. s FINAL i CEEl 2

' La Liga espariola es una de las grandes bene-
— ficiadas de esta edicion. Ademds de los equi-
= pos reales, disfrutaremos de los tltimos ficha-
jes y de los uniformes reales de este ano.

otras muchas circunstancias se :

han clavado como en la realidad. Repeticion
Siademas de los detalles, se reto-  EEREEEEN o
can los pases, se mejora la o ML r
Master League, los locu-

tores estan mas finos ]

y se incluye el espe-

rado modo On-ling, MASTER

sélo queda rendirse Se ha mejorado ::s
a la evidencia y Master Leag;g:mw
otorgarle a PES5 el “DV;::d::nsadgs y
titulo del mejor de to- afectaran mucho
da la saga. Otros jue- al juego

gos pueden ser mejores

en otros apartados, pero ningu-

no llega al grado de perfeccién y

realismo de este impagable Pro

Evolution Soccer 5. ¢ peLUCAR

l '*m"fr_';?_c 1: [ ¥ "-.

Al 1 KO M KONAH *r‘lil;m\n

r

Ad 4

0 Guardar % Perspoct: iy Flral i Ctel

jlo tiene todo!

Ya no hay excusas, Pro Evolution
Soccer 5 esta vez si que tiene todo
lo necesario para enfrentarse a sus
rivales de siempre... y salir victorioso
en la gran mayoria de apartados. En
PSP, Xbox o PlayStation 2, PES5
serd el que marque las diferencias y
el modelo a seguir por el resto de
competidores. Es, sin duda, el mejor
y el mas completo de toda la saga.

@ Fondos @
Suoldo del equlpe @

ﬁOUU|
8041|
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Género > Conduccibn  Formato > OVD-ROM  Compania > Sony C.E.
Programacdiar > Naughty Dog Pais > Estados Unidos

Un nuevo genero para el heroe mas
plataformero de PlayStation 2

Coma ya lo hicieran Ma-
rio o Crash , el «buque insignia»
de Naughty Dog deja los sal-
tos y los disparos para subirse a
todo tipo de vehiculos

de los holidos como por el con-
trol, basado principalmente en
los derrapes. Escenarios clasi-
cos de la saga y otros creados
para la ocasion seran

(buggies principalmen- //Jak se testigos de diversos ti-
te) en este destructivo une al pos de pruebas, desde

arcade de conduccion.

carreras convenciona-

Los que ya jugaron a la CIUb de Ias les a otras donde lo
tercera entrega sabran mascotas masimportante es aca-

por donde van los tiros,
ya que las carreras por

bar con los rivales, e in-
cluso zonas abiertas sin

el desierto de aquel jue- VOlantE// circuito predetermina-

go han sido la base para

crear las competiciones de Jak
X. También nos haran recordar,
sin embargo, al mitico Rollcage
de PSone, tanto por el diseno

do. £l uso de diferentes
armas y del turbo sera funda-
mental para llegar al primer lu-
gar y poder ir desbloqueando
coches y mejoras. =6 panizro

PLAYSTATION 2 Gulig=—

La historia no
continuara la
trama de E/
Legado De Los
Precursores,
que acabo con
la tercera
entrega de la
saga




Génern > Beat'em-up  Formato > DVO-Rom/Minl OVD-ROM  Compania >
Electronic Arts Prograrnador > NIhllistlc  Pais » Estados Unidos

Marvel Nemesis

La Aebelion De Los Imperfectos

//Los mas
famosos
super-
héroes
cobran
vida en
Nemesis//

Ponte en la piel de tu superhéroe

preferido y acaba con los imperfectos

La alianza entre Electronic
Arts y Marvel comienza a tomar
forma vy, lo que en un principio tenfa
toda la pinta de convertirse en una
nueva entrega de Def Jam pero pro-
tagonizado por superhéroes, final-
mente se ha transformado en un ar-
cade con grandes dosis de beat'em-
up. La posibilidad de enfrentarnos a
cualquiera de los superhéroes de
Marvel es de lo mas atractivo, y el
control del juego, tras sus primeros
compases, resulta sencillo e intuiti-
vo; aungue su modo Versus no es
ni mucho menos lo mejor del juego.
Sin embargo, el modo Historia es
su punto fuerte, con un desarrollo

NINTENDO
1Y mamECUBE.

gue te enfrentard a una legién de in-
vasores que ha acabado con varios
superhéroes a lo largo de diversos
escenarios como la mansién de Los
Vengadores o la azotea del Daily Bu-
gle. La influencia de Marvel salta a
la vista desde los menus de inicio
del juego, y la estética utilizada, a
medio camino entre el cell-shading
y unas 3D realistas {con un motor fi-
sico espectacular), resultan muy
apropiado para representar el uni-
verso de los cémics en un videojue-
go. La diferencia entre las tres ver-
siones del juego estaré marcada por
su modo de juego On-line, sélo dis-
ponible en Xbox y PS2. e poc

PLAYSTATION 2 ~ XBOX / GAMECLUBE
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cyeloy: Play 3

Vuelve la recopilacion mas divertida de
minijuegos para la camara Eyeloy

Si existe un grupo de ésta Ultima sera donde hallemos

programacion capaz de sacar el las principales novedades con
maximo partido a los periféricos los juegos Caza de Fantasmas,
de PS2 ese es, sin duda, Lon- Salon de Belleza o Instruccion,

don Studio. Prueba de P , un campamento militar
ello es el indiscutible éxi- // Odran en el que tendremos

to de las diversas edicio- iugar que obedecer las orde-

nes de SingStary de hasta nes del sargento y so-
EyeToy: Play, cuyas fla- meternos a un estricto,
mantes entregas llega- cuatro pero divertido, entrena-
ran este Otoifo a las tien- usuarios a miento. Por otro lado,
das con dos meses de EyeToy: Play 3 ofrece
diferencia. EyeToy: Play Ia VEZ// un modo Party en el que
3 mantiene la esencia de hasta cuatro usuarios
sus antecesores pero, en esta podran enfrentarse de forma si-
ocasién, encontraremos los mi- multdnea en los 50 microjuegos
nijuegos englobados en las cate-  estructurados a través de dife-
gorias de Musica, Deportes y rentes torneos... La diversion

Accioén. Precisamente dentro de estd asegurada. o supERNENA

FPLAYSTATION 2 [puiil—




Béanera > Acclon/Plataformas
Farmato > DVO-ROM
Compafiia > Sony C.E.
Programador > Sucker Punch
Fais > Estados Unidos

Sly

J

La historia continua, ¢ esta vez Sly
conseguira recuperar el tesoro familiar’s

Da gusto jugar a secuelas asf.
Poder disfrutar de la misma mecéni-
ca que le encumbré al éxito, con las
novedades justas y con nuevas mi-
siones alin més divertidas. Sfy 3no
ha cambiado de rumbo como los titu-
los de Insomniac y Naugthy Dog, y
es que no le hace falta. Es un juegazo
de plataformas que mezcla todo tipo
de géneros, con grandes dosis de si-
gilo y accién. Un poquito de lucha,
otro poquito de conduccion, unos
cuantos minijuegos... Estards muy
entretenido. Al clan de los buenos la-
drones, se une un NUevo personaje

manejable, una especie de brujo ca-
paz de controlar la mente de los ene-
migos. Y es gue cada uno {Bentley,
que ahora va en silla de ruedas, Mu-
rray y Sly) posee diferentes habilida-
des que, si no has jugado a las ante-
riores entregas, podras aprender en
entrenamientos. La historia continta
donde terminé Ladrones De Guante
Blanco por lo que Dimitri, Carmelita y
los demés rivales de Sly haran acto de
presencia. Asl, con un look muy de te-
beo, el desarrollo sigue siendo una pa-
rodia a las peliculas de cacos, sin duda
su sena de identidad. 6 anna

//Como novedad, Sly 3 incluye partidas
multijugador para dos usuarios//

Q

El brujo

En esta tercera entrega entra
en accién un nuevo persona-
je a guien podrads manejar
ademas de Bentley, Murray y
Sly. Se trata del Shaman,

una especie de brujo capaz
de controlar la mente de los
enemigos, sin duda un arma
muy sutil...

W] F_AvSTATION 2
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Genero > RPG de Accibn  Formato > DVO-ROM gy Minl DVD
Programador > Raven Software Pais > Estados Unidos

Compania > Activision

X-Men Legends
Hise OF Apocalypse

I il .
|
. a
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- “‘ 11

| F

- N
Iejoras
wtantes g

Segun vayamos
eliminando ene-
migos ganare-
mos experiencia
y podremos ir
mejorando las
caracteristicas

Tras una primera entrega
que gozo de bastante éxito, esta
especie de «zarzuela» de perso-
najes de Marvel metidos en un
RPG de Accion vuelve para de-
mostrar que segun-

son buenas. Por lo

hasta ahora pode-
mos decir, sin em-
bargo, que mas bien

gue tanto la mecani-
ca como el apartado grafico de
esta secuela sen muy similares

de los persona-
jes, asi como
potenciar y
aprender nue-
vOs poderes.

que hemos jugado personales

se I,Illirén aQ SunFire), pudiendo to-
IOS va mar el control de ellos

Los omnipresentes mutantes de Marvel
vuelven al genero de moda

seguidores de Magneto deberan
unir sus fuerzas contra un ene-
migo mayor, Apocalypse (el
nombre |o dice todo). Otra vez
comandaremos a un grupo de
cuatro personajes a

das partes si que //Nuevos elegir entre dieciséis

{con novedades como
la Bruja Escarlata o

con una pulsacion del

fueron iguales. Y es clasicos// pad. Mientras tanto,

los otros tres se cuida-
ran lo mejor que puedan. Nue-
vos poderes, mas posibilidades
de equipamiento y opciones
On-line rematan la oferta ladica
de esta nueva entrega X-Men.
=5 DANIIPO

T2 % #0907 1Y) GAMECUBE.




Genero > Aventura/Accitn

Treyarch, creadores del
brillante Spider-Man 2: The Mo-
vig, se encuentra una vez méas de-
tras de la adaptacion de las aven-
turas del héroe por excelencia de
la ciudad de Nueva York. Esta vez,
la serie de cémics que da nombre
al juego ha servido de inspiracion
para el equipo afincado en Santa
Monica. Bajo la supervision de los
dibujantes e ilustradores Brian Mi-
chael Bendis y Mark Bagley pode-
mos ver cémo la figura de Spidey
y todo lo que le rodea han adopta-
do un matiz similar al de los c6-
mics. Multitud de personajes del
universo Marvel han sido defor-

Formatn > OVO-ROM/MInl ODVO-ROM  Carmpania =
Activision Programeados = Treyarch  Pais > Estados Unldos

Ultimate
Spider-Man

El nuevo salto del trepamuros, firme i
apuesta como superventas navideno

37

mados v trasladados bajo una téc-
nica similar al cell-shading en este
Ultimo episodio de Peter Parker.
Por lo que hemos jugado hasta el
momento, los puntos clave gue
convirtieron a su predecesor en
un éxito de critica y publico se
mantienen: libertad y senciliez de
movimientos, misiones y objeti-
vos paralelos a la trama principal
y un excelente apartado técnico y
jugable como base. Mencién es-
pecial para Venom vy la posibilidad
de afrontar la aventura desde su
destructor punto de vista.
Sin duda, una mezcla muy
prometedora .e¢ Grabius

Venom, méaquina
de muerte y
destruccion.

Ultimate Spider
Man tiené el honor de
reunir al mayor nurnre.rlcr
de personaies Marue

en uno de sus |gllegos,
Cada aparicion
supone un refo

La animacién de
Spiderman es excelen-
te. El trepamuros
nunca parecio mas
4gil y en plena forma.
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Genern > Aventura/Accion  Formato » OVO-ROM  Compania » Virgin Play

Programador > Virtual Toys  Pais > Espana

Torrente 3:\

£l Protector

El antinéroe mas famoso de
nuestro cine protagoniza un GTA
gue se desarrolla en Madrid

Santiago segura completa
la trilogia mas irreverente de
nuestra cinematografia con To-
rrente 3: El Protector, y aprove-
cha para subirse al tren del entre-
tenimiento digital con una aventu-
ra basada en la pelicula. Los en-
cargados de trasladar las peripe-
cias y el particular universo de es-
te policia a un entorno poligonal
han sido los miembros de Virtual
Toys. Esta compania de desarro-
llo, afincada en la localidad madri-
lefia de Torrején de Ardoz, ya tie-
ne experiencia con Torrente, ya
que su primer titulo estaba basa-
do en la primera pelicula de la tri-
logia, un shooter en tercera perso-
na para PC. Sin embargo, esta es
la primera vez que se enfrentan a
un proyecto de envergadura para
consola. Torrente 3: El Protector
verd la luz para PlayStation 2 vy
Xbox. Pero, iqué nos ofrece el
juego para llamar nuestra atencién
poderosamente? Pues que se tra-
ta de un titulo con la mecanica de
un GTAy que se desarrolla en una
ciudad espanola, Madrid.

(4
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Un juego para
«hombres»

Toda la historia comienza con
el apocaliptico secuestro de
un avién. El desenlace, como
en cualquier peli de Torrente,
nos robaréd una sonrisa.

Practicamente, Virtual Toys a re-
construido la urbe a base de foto-
graffas, un trabajo concienzudo
gue se ha visto recompensado
con una magnifica ciudad digital
plagada de monumentos y edifi-
cios emblematicos perfectamente
reconocibles. Pero Torrente 3,
ademas de permitirnos pasear

por el Madrid de los Austrias, [a
zona centro o el Paseo de la Cas-
tellana, nos tienen reservadas mi-
siones de esas en las que sélo se
puede ver envuelto su protagonis-
ta. La verdad es que hay donde
escoger, y aungue la explicacion
pueda parecer algo farragosa, una
vez metidos en faena todo toma

sentido. El juego consta de cuatro
niveles, cada uno de los cuales da
acceso a determinados objetos
(por ejemplo, carnés de conducir)
y localizaciones determinadas. Pa-
ra pasar de nivel serd necesario
realizar una serie de acciones,
dentro de las seis categorias en
las que se han dividido: sexo, gua-




rradas, dinero, fan atleti, detecti-
ve, historia. Esta dltima hace refe-
rencia a las misiones que siguen
el argumento de la pelicula, mien-
tras que el resto llevan un esque-
ma mas abierto al estilo de GTA,
ya sea pegar carteles del Atleti
por toda la ciudad, desempenar di-
ferentes oficios para ganar dinero
o hacer guarradas como participar
en un escatolégico concurso de
pedos. Todas unidas por un deno-
minador comun, el humor,

gue est4 presente en
cada uno de los
detalles de To-
rrente 3: El
Protector. A

través de las

u ! IF ﬂ

«MADE

Baile, €O
mil ofici
a basurero

MINIJUEGOS

TORRENTE

nourso de pedos,
os desde pizzero

escenas que Santiago Segura y
otros colaboradores de la pelicula
(como Carlos Latre} han rodado en
exclusiva para el juego, Torrente,
por ejemplo, nos avisaré de una
forma divertida que «la hemos pi-
fiao». Hasta la musica que emite
la radio sigue la onda «torrentia-
na» con letras chabacanas y los
éxitos de £/ Fary. Torrente 3: El
Protector se estrenara el proximo
dfa 30 de septiembre en los cines
de todo el pais, y muy poco des-
pués, a lo largo del mes de
octubre podremos dis-
frutar con las aventu-
ras de este personaji-
llo en Xbox y PS2.

=¢- R. DREAMER
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y alguna
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//El GTA madrilefio que
cambiara definitivamente
tu forma de entender los

juegos//

!
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=in=0 PLAYSTATION

Por las
calles de
Madrid

Con Torrente vas a
poder visitar los luga-
res mas emblematicos
de la capital, la Plaza
Mayor, Las Ventas o la
estatua del Oso y el
Madrono, son una
pequena muestra.

2 7 XBOX
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La sago renace ce sus cenizas
en PSone, en unimpresionante
titulo para PlayStation 2 con
muchas y atractivas novedacdes
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5 " Cuando una franquicia
3l funciona tan bien como lo ha
$

hecho Resident Evil, lo mas
facil es caer en la tentacion

de, una vez alcanzado el éxito,

- o el a2 e limitarse a desarrollar clones
i - . - Ladl
ek, 3D : e para hacer caja. Capcom co

T e e AR metio dicho error con la linea
Gun Survivor, de mas que du-
dosa calidad. Pero todas las

Unar vz Lerminada
degmvantiira se cles
blogueara «The.  dudas respecto a una de las

Murcenaniasy, un sagas mas queridas de la
juggo an ol que 3
tay que iquidar . COMpania, guedaron resueltas

ganilos conun - con Resident Evil 4. Su salida
lirrite cha Lemipo

en GameCube noqueo todas
las criticas y se ha convertido
en una fuente de captacion de
«resident-evil-adictos» y en
un renacimiento de la serie.
Ahora, el hijo prodigo regresa
al hogar, solo que una genera
cion despues con una version
de tas que quitan el hipo
Cuando parecia imposible que
Capcom Production Studio
4 igualara el realismo gra
fico del Resident Evil 4
original, nos ha sor-
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prendido con este magnifico
ejercicio, demostrando que
solo la llegada de PlaySta-
tion 3 va a ser la culpable de
gue no aparezcan nuevas ma-
ravillas en PS2. Pero volva-
mos con Resident Evil 4. Si la
mera conversiéon de la aventu-
ra ya supone una excusa para
jugar, el hecho de que se ha-
yan anadido contenidos inédi-
tos hacen que la visita sea
obligada incluso para aque-
llos que ya hayan jugado. Las
misiones para Ada Wong que
se incluyen, ofrecen dos ho-
ras y media mas de juego a la
historia principal. Y para los
que ya se conozcan de memo-

ria todos losl entresijos, po-
dran disfrutar de nuevo gra-
cias a las armas que aparecen
en esta version. Una total-
mente secreta para Ada y un
destructivo laser para Leon.
Ademas de los tipicos trajes
y otros contenidos que siem-
pre han aparecido al termi-
nar la aventura en anteriores
Resident Evil y que no podi-
an faltar en su cuarta cita.
Estos extras completan una
de las aventuras mas impre-
sionantes para PlayStation
2, asi que preparate para pa-
sar miedo estas navidades y
ve reservando ya tu Resi-
dent Evil 4. ¢ r. DREAMER

//En Resident Evil
4 podremos saber
algo mas sobre
LUERTLT

Dentro del apartado de
extras del juego vamos a
encontrar cinco nuevos
escenarios exclusivos para

. la version de Resident

_Evil 4 para.PlayStation 2.

~ Se trata de nuevos entor-
nos en los que Ada tendra

e acometer diferentes
miisiones, unas dos horas y
-media mas de juego.

e
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Género » Conducclon
Farmato > OVO-ROM
Compania > Sony C.E.
Programaclor >
Evolution Studlos
Pais > Reino Unido

WRHL Hally evaolved

La temporada de rallys calienta motores
por guinto ano consecutivo en PS2

De todos es conocida la
aficiéon de Sony por dotar a su
consola estrella de sagas repre-
sentativas de las disciplinas depor-
tivas con mas aceptacion
entre el publico. Si bien
con algunas de ellas
no les ha salido del
todo bien y se han
< oo rios depararan v_isto forzados are-
luegm do tipo de tirarse (con el fut-
emocionantes bol, por ejemplo}, en
sorpresas lo que respecta a la
simulacién automovilis-
tica, y mas concretamente
a los rallys, sf que han gozado de
grah éxito. Aunque siempre, claro

|MPREVISTOS

Los recorridos del

est4,con la competencia de Code-
masters y su reconocida saga Co-
lin McRae. Este ano el dos veces
Campeodn del Mundo no contara
con ningun juego, asi que la nueva
entrega de World Rally Cham-
pionship podréd campar a sus an-
chas por este hueco del mercado.
Los programadores britanicos de
Evolution Studios (que también
se encuentran en pleno desarrollo
del espectacular Motor Storm pa-
ra PlayStation 3) han decidido
mantener basicamente la misma
oferta que en afos anteriores aun-
que, eso sf, han pulido cada apar-
tado del juego para acercarlo lo
mas posible a la realidad. Por su-
puesto, y gracias a la licencia




pora todos los circuitos y pilotos
reales, asi como todos las pistas
que podemos ver en las retrans-
misiones televisivas, Pero sin du-
da la mayor innovaciéon
del juego es la gran can-
tidad de elementos alea-
torios que se han intro-
ducido en los recorridos. ham
Vehiculos siniestrados
en medio de la carrete-

prefieran jugar en compania {aun- Se incluyen en el juego todos
. . los vehiculos que participan
qu? no sea muy r'ea“Sta) _Se ha in- este afio en el Campeonato.
cluido una modalidad de juego On-
line que permitird a un nimero
méaximo de ocho juga-

//Pﬂﬂféﬂ dores competir simulta-

neamente, para lo que

Cm‘ﬂpﬁ"i’ir se han creado tramos

ocho  especiales que puedan
abarcar dicho nimero

ﬂugadores de vehiculos. El motor

ra, desprendimientos de de fiianefya fisico, de particulas vy

rocas o repentinas inun-
daciones de la calzada
nos obligaran a estar
atentos en todo momento. La re-
creacién de los entornos es bas-
tante méas realista que en capitu-
los anteriores, y la distancia de vi-
sién mucho mayor. Y para los que

simultanea//

colisiones que tan
buenos resultados die-
ron anteriormente
también seguirdn presentes. Lo
Unico negativo, por ahora, es la
ausencia de auténticas noveda-
des en lo que a modos de juego
individual se refiere, »¢ pamaro

Diferencias

En la pantalla de arriba
podéis ver el aspecto del
escenario de Argentina, tal y
como aparecia en la anterior
entrega del juego. Debajo, la
misma localizacién recreada
con el motor grafico de
WRC: Rally Evolved. Como
comprobaréis, la distancia
de vision ha aumentado con-
siderablemente, asi como la
cantidad de elementos que
pueblan los escenarios.

_ NS - AvSTATION 2
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Ponte en la piel de Neo  protagoniza las
mejores escenas e la «trilogia Wachowskiy

El titulo prometido por los hermanos Wachowski eso de

Shiny antes de lanzar Enter The obligar al jugador a seguir lodos

Matrix llega hasta nosotros como  y cada uno de los pasos llevados
na nueva entrega, a cabo por su alter

% Aty evolucionacla, ”EI juego

del primer juego

ego cinematogralico
no les va mucho, y

hasado en el filme contal‘é con antes de firmar el
\ de los Wachowski. nuevo ﬁ"al contrato con Shiny

* Como novedad mas ya lenian confeccio

importante, Shiny creadu pOr IDS nado un detallado
ofrece al jugador la waChOWSki” guion con versiones

posibilidad de en extendidas de las es
carnar a Neo y revi cenas que se utiliza
le

vir los mejores momentos ¢ rian en el juego y con lugares,
trilogia cinematografica desde el personajesy situaciones total

punto de vista de El Elegido. A mente nuevas, perfectamente in




Funte de control guardada,

teqrados en el universo The Ma-
trix. Shiny ha aumentado su gru-
po de desarrolio en mas del do-
ble del que se empleo en Enter
The Matrix, algo que se refleja en
el aspecto, el control y el acaba-
do de Path Of Neo. E| control
de Neo ofrece decenas de posibi-
lidades y combinaciones, con-
centradas de una forma muy in-
tuitiva en el DualShock 2y que,
tras algunos niveles de aprendi-
zaje. controlaremos a la perfec-
cion. El motor grafico de Path
Of Neo conserva la estetica ver-
dosa de la trilogia, pero han con-

tado con la ayuda de expertos en
iliminacion y decorados de
Hollywood para darle al juego un
aspecto muy cinematografico.
Las animaciones han sido espe-
cialmente cuidadas, v en muchas
de ellfas reconoceremos movi-
mientos aparecidos en las pelicu-
las de los Wachowski. Por si fue-
ra poco, el programa incluye el
motor fisico Havok, que en con-
juncion con fos cambios de velo-
cidad (Focus, Bullet Time, etc.)
conforman uno de tos motores
3D mas espectaculares que he-
mos visto en PS2. es'poc

..
>

Dave Perry

El presidente de Shiny estuvo
en nuestro pais, en'las oficinas
de Atari Iberica, mostrandonos
las excelencias de su lanzamien-
to. Nos conto, entre otras cosas,
que Shiny y los Wachowski lle-
vaban meses trabajando en el
proyecto antes de firmar el con-
trato para la creacion del juego.

Pactras revivir la
mutica escena
el lobby de fa
primera palicula
asr camo la de
«Chateaur de
Matrix Reloaded
V. como 1o, 13
batalia final con
tra el Agenre
Smith de
Revolutians

/[Revive las
mejores escenas de
la trilogia Matrix
con Path Of Neo//

! Antes de controlar las artes marciales, ten-

dras gue demestrar a Morfeo tu habilidad.
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Bénero > Aventura  Formato > DVD-ROM
Comparfia > Take 2 Programador >
Headfirst Pais > Relno Unido

Call OF Cthulhu

Darls Corners OF The carth

La obra de H.P. Lovecraft sirve de punto de partida para
este vigje a los rincones mas oscuros de la Tierra

Las monstruosida-
des descritas por
Lovecraft han sido
recreadas en

el juego de una
forma magistral

Considerado uno de los
autores de terror mas importantes
e influyentes de la historia, Love-
craft era especialista en crear ma-
cabras historias donde el miedo a
lo desconocido era el principal mo-
tor. Ahora, cuando se cumplen
115 afos de su nacimiento, una
serie de sus relatos mas cono-
cidos han sido tomados como
base para la creacién de un
videojuego. Los «Myt-
hos» son una raza de ex-
trafias criaturas, mas
antiguas que la misma
humanidad, que pre-
tenden regresar y recla-
mar la Tierra, gracias a
la ayuda de un grupo de
hombres. El protagonista
de la historia, que se

: INVENTARID
Yeberemos estar
:p[;nﬂl_je'ntas_ en todo
momento del estado
fisico delas diferentes
oartes del cuerpo, Y
" ambign mental

Como podéis
ver en las pan-
tallas, el juego
carece de cual-
quier tipo de
marcador mien-
tras estamos
Jjugando. De
esta forma nos
sumergiremos
por completo
en la aventura
del personaje.

desarrolla durante los afnos 20,
tendré que hacer frente a esta
conspiracion en lo que al comien-
70 parecfa un simple caso de de-
sapariciéon. Concebido como una
aventura de accién en primera
persona, el juego huye de la tipica
mecéanica de shooter subjetivo pa-
ra centrarse mas en la explora-
cion, las conversaciones entre los
personajes Y la resolucién de todo
tipo de puzzles, mientras deambu-
lamos por unos entornos oscuros
y desasosegantes que pondrén a
prueba los nervios vy la salud men-
tal del protagonista. Este Otono
estara disponible la version para la
consola de Microsoft, mientras
gue para poder disfrutar con la de
PlayStation 2 nos tocara esperar
al afio préximo. =6 panispo
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Programador > Namco  Pais > Japon

Compania > Nintendo
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Mario Superstar

Basecball

Namco se lleva a Mario y sus
amigos a jugar al béisbol

Tras practicar con
éxito el tenis y el golf,
Mario ha decidido probar
fortuna con el deporte na-
cional de americanos y japone-
ses: el béisbol. Los fans de este
deporte no hemos tenido demasia-
da fortuna estos Ultimos anos, ya
gue nadie se ha atrevido a distri-
buir juegos de esta disciplina en
Espana, dada su nula popularidad
en estos lares. A pesar de ello,
Nintendo confia en el infalible ti-
rén comercial de Mario para atraer
a los usuarios de GC, y para ello

ha encargado a Namco la confec-
cién de este divertido simulador,
en el que no faltan las referencias
al universo Mario més alla de los
més de 50 personajes incluidos,
con campos inspirados en el casti-
llo de Bowser o la jungla de Don-
key Kong. Namco es toda una es-
pecialista en producir juegos de

# w‘

béisbol (su
saga Pro Yak-

yuu Family Stadium es un
clasico), como queda pa-

tente en los gréficos y la
jugabilidad de Mario Superstar
Baseball. Pocas veces podras en-
contrar un titulo de béisbol tan ac-
cesible y divertido como éste, don-
de no faltan los minijuegos y un
delirante modo multijugador. Sera
mejor que vayais desempolvando
el bate, porque aterrizara el 18 de
noviembre en Espafia. e nemesis

" UNBEISBOL
MUY ESPECIAL

{as principa

las estrellas

del universe M‘c‘!i‘th

cuentan con goipes
gspaciales que
volveran loco al

//Nintendoy
Namco firman
un juego de
héishol tan
accesible
como
divertido//

I GameclsE.

contrario

GAMECUBE
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Genero > Conducclan Formato > OVOD-ROM — Campania > Midway
Programiadar > Midway  Pans > Estados Unidos

A. Aush

Midway presenta uno de los «sleepers» de
la temporada otonal

" sanal | S

o pusimos un suporcargador Pro Chargor, y un ststoma de escape Baila.

Las calles del juego
cuentan con
pastante intenso,

que C
chogues gstaran ala

orden del dia

Rt oo

-

ambiciosa de |a histo-
" ria de Midway. To- //Los

mando elementos de barrios més

titulos como Need 3
For Speedy Midnight ~ conocidos

Club (la poca origina- estén
lidad no esta renida

con la brillantez) los recreadOS”

programadores han

A

un trafico
por 1o
los espemaculares

A la izquierda
podéis ver
como queda
uno de nues-
tros coches
tras pasar por
fas manos de
los chicos de
West Coast.

] I
" La ciudad de Los Ange- gio en las calles. Los barrios
les, pese a su escasa belleza, mas conocidos, como Santa
irve de perfecto marco para la Monica, el Downtown o Beverly
e es probablemente la pro- Hills seran testigos de carreras
duccion automovilistica mas bajo el socorrido método de os

checkpoints (libertad
total de recorrido), mi-
siones de adquisicion
(donde recuperaremaos
un vehiculo mientras
esquivamos a los riva-
les) y muchos otros
retos que dotan de
gran variedad al desa-

creado un gigantesco escenario  rrollo. Mas de treinta vehiculos
donde nuestro protagonista, un  reales, muchos otros ficticios y
corredor profesional traiciona- un control muy arcade son algu-
do, debera recuperar su presti- nas de sus claves. 6 panizro




Género > Aventura  Formato > Cartucho
Compania > Konaml  Programador > Kanami
Paiis > Japon

Una aventura de supervivencia
protagonizada por dos adolescentes

Desde el pafs del Sol Na-
ciente nos llega esta particular
aventura que recuerda en argu-
mento a la pelicula E/ Lago Azuly
cuya mecénica presenta
elementos al estilo de
Los Sims o Monster

Hunter. Tras el naufragio SObI’EVIVlr vance) de cuya relacion
del barco el jugador apa- tendras d\ependeré el final del
recerd en una isla de- juego. Lo Unico que es-
sierta donde contaréa con que Cazar, peramos que en la ver-
poco mas que con lo pescar y siqkn final la dificultad es-
que la propia naturaleza trabaiar té mejor ajustada que en
le ofrezca. De esta for- la beta de preview, por-
ma, tendra que encon- en gue cuenta con una in-

trar un refugio y alimen-
tos para mantener en
estado optimo sus nive-
les de hambre, sed y energla.
Muy pronto descubrira que no es
el Unico superviviente del naufra-

Mystical EIf

@) LIGHT
Magician Deck

//Para

equipo//

gio, de modo que realmente la

historia est4 coprotagonizada por

un nir’f‘p y una nifia (de ahi el nom-

bre de\Survival Kids, con el que

} va vieron la luz en Japon
‘\Ias versiones para Game
‘Boy y Game Boy Ad-

terfaz muy poco intuitiva
y se basa demasiado en
el método de ensayo-
error, de forma que la experiencia
de juego termina resultando real-
mente frustrante. =& superNENA

OO P

Cartucho
Konami

Compania > Konami
Pais > Japan

Bénera > Batalla de Cartas  Formeto >

Programadar >

Yu-Gi-Oh!
Nightmare Troubacdour

El juego que se ha convertido en todo un
fendmeno social llega a Nintendo OS5

Tras las diversas entregas
aparecidas en GBA, la cada vez
més popular franquicia Yu-Gi-Oh!
llega a Nintendo DS con el sobre-
nombre de Nightmare Trouba-
dour. Una vez mas, se trata de
una conversion electrénica del jue-
go de cartas aungue adaptada a las
posibilidades de la nueva portatil
de Nintendo. Asi, para localizar a
otros duelistas tendremos que
arrastrar el stylus por el mapa v fi-
jarmos en el puntero, que cambia
de color segln la proximidad. A la

NINTENDEIIDS~ [ET,N-'—-'ENEEI DS

hora de las batallas, la pantalla su-
perior se convertird en el escenario
de los enfrentamientos en 3D de
las criaturas. En la inferior veremos
el tablero sobre el que tendremos
que ir colocando nuestras cartas,
proceso que se realiza de forma
muy intuitiva gracias a la pantalla
tactil. Otra baza de la versién de
Nintendo DS es que aprovecha la
tecnologia Wi-Fi de la consola de
forma que podremos enfrentarnos
a nuestros amigos sin necesidad
de cables. =¢ surernENA
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FIFA O6

Aumenta el nivel de los rivales y

reduce el precio

Inicialmente £/FA fue el
Unico simulador de fltbol que llega-
ba a las principales consolas, por lo
gue en Xbox y GC era el rey indis-
cutible, pero la competencia en
PS2 venia de la mano de Pro Evolu-
tion Soccer. Sin embargo, Konami
fue ampliando sus horizontes ha-
ciendo gue esa competencia se
ampliase también a Xbox, a la vez
gue se producia un acercamiento
entre ambos programas. Asi, bus-
cando potenciar los puntos fuertes
propios y acercarse a los aspectos
diferenciadores del rival, Konami
ha recogido equipos reales, mien-
tras que Electronic Arts ha fichado
a varios de los programadores de
Pro Evolution Soccer con el objetivo

ERCL_ASCSTRTION 2 | XBOX | GRAMECUBE

/AN

G

o

Tom

Ronaldinho y
Rooney han sido
elegidos como
imagen publicita-
ria. Como es
habitual, habrd
muchas acciones
promocionales.

de mejorar la jugabilidad.
El resultado es un ma-
yor nivel de los rivales
gue hace bastante mas
complicado lograr mar-
cadores abultados. Pa-
ra ello, se ha modifica-
do el sistema de pase, eli-
minado el sistema «Off The
Ball» (que permitia controlar simul-
taneamente al pasador y al receptor
del mismo) y dejando disponibles
los pases tradicionales. También se
apuesta por destacar las cualidades
especificas de las estrellas, poten-
ciando los movimientos especiales
(ejecutados con el pad derecho) y la
nueva proteccién del balén «Pace
Control». La unién de estos dos ele-



Variaciones en el control

Para eliminar el automatis-
mo en los pases se prescin-
de del sistema «Of The Ball»
y se ralentiza el ritmo de
juego con el «Pace Control».
Las jugadas a baldn parado
también sufren modificacio-
nes al eliminar la lucha por
ganar la posicion.

A pesar de que aumenta de
cinco a seis el nimero de
camaras incluidas,

los planos permitidos

son muy lejanos.

mentos hace posible realizar cam-
bios de ritmo y regates con los que
superar a las, ahora mas que nunca,
pegajosas defensas. Se trata de eli-
minar el automatismo haciendo gque
. el usuario tenga que sudar cada
ocasién del gol. El control de las
jugadas a balon parado también
ha sufrido modificaciones, elimi-
nando la lucha por ganar la posi-
cion en los corners y lanzamientos
indirectos. Ademas, el nuevo FIFA
se comercializa a un precio conside-
rablemente inferior al habitual, lo
que supone otra cualidad muy inte-
resante de cara a los bolsillos de los
potenciales usuarios. A estos ele-
mentos hay que unir, una vez mas,
el magnifico apartado gréfico en el
gue merecen especial referencia

la reproduccion fisica de las gran-
des estrellas. La prueba mads clara
se encuentra en las secuencias
ofrecidas en los prolegémenos de
los partidos y en las celebraciones
de los goles. La base de datos si-
gue siendo la mejor dentro de su
género, incluyendo los componen-
tes de las selecciones nacionales y
de los clubes de la divisién de ho-
nor de 19 paises, asi como de algu-
nos pertenecientes a las divisiones
inferiores. En este sentido, hay que
destacar dos novedades; la liga po-
laca v la aparicién, por primera vez
en la saga, de jugadores histdricos,
como Hugo Sanchez, Zico o Koe-
man. El apartado sonoro también
juega un papel importante, ya que a
la espectacular banda sonora, con la

El modo Manager permite controlar al
equipo durante quince temporadas
consecutivas, aumentando las decisio-
nes de cardcter ecandmico. También
se mantiene el modo On-line.

MATERIAL
EXTRA

lpcluye la posibilidad de
Jugar con |a version de
FIFA 94, asi €omo videos
¢on grandes goles o
una entrevista con
Eto'o.

Al dia

Aungue faltan los ulti-
mos fichajes, como el
de Sergio Ramos o
Figo, las plantillas
estan muy actualiza-
das. Asi, Kezman,
Kluibert o Robinho
aparecen en sus nue-
vos equipos. La actua-

lizacion en la indu-
mentaria también esta
a la ultima.
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Equipos y
jugadores

Debutan los jugado-
res historicos, como
Pelé, Hugo Sanchez
o Baresi, siendo
Amancio el repre-
sentante espanol. La
otra novedad son los
clubes de la primera
division polaca.

//Defensas mas férreas te
haran sudar para crear
oportunidades//

Ziznern » Departiva
Nivales Dificultand >

GRBEFICOS

Una vez mas. el apartado grafi-
co es uno de los puntos mas
fuertes del simuladar de Clec-
tronic Arts, Destacan el pare-
cida fisico de las grandes es-

trellas y la svavidad general
del jueqo

Farmato >

MUSICR | FiH

La banda sonora juega un
papel importante, destacan-
do la interpretacion del
tema principal (Feels Just
Like It Should) por
Jamiroquai. La musica en
espanol corre de la mano de
3D Vozy The Gipsys.

participacién de Jamiroguai, Oasis o
Carlinhos Brown, se unen los co-
mentarios de Manolo Lama y Paco
Gonzélez que vuelven a ser ejemplo
de la adaptacion con el ritmo de los
videojuegos. También se incluyen
las narraciones de algunos goles co-
mo el de Pantic con el que el Atléti-
co de Madrid logré la Copa del Rey
en la temporada del doblete. Todos
estos aspectos se ofrecen sin des-
cuidar el resto de opciones en el
gue también hay algunas noveda-
des. La primera se refiere al antiguo
modo Carrera, ahora modo Mana-
ger, en el gue se incrementan las
decisiones relacionadas con la ges-
tién econdmica (como precio de las

> OVO-ROM gy Mini OVO-ROM  Carinpeariie > Electraonic Arts Prograimador > EA Sparts e
>4 Enuinos > Cubes+Selecciones Competicionss > 9 fexio/ nbi=ie » Castellano/ Cast. Gratesr Partirs > Segin Consola
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entradas, presupuestos o patrocina-
dores), y las técnicas (contemplan-
do aspectos relacionados con la si-
tuacion animica de los jugadores).
También se mantiene la posibilidad
de jugar a través de Internet (aun-
que sélo en Xbox y PS2), una varia-
da gama de competiciones, v el
Editor, que aparece por segundo
ano consecutivo. Por Ultimo, sefa-
lar que los extras recogidos son de
lujo, pues los mas nostalgicos po-
drén volver a jugar a la primera ver-
sién de FIFA, aparecida para Mega-
Drive hace 11 afios, asf como ver vi-
deos de algunos de los mejores go-
les y una entrevista con el barcelo-
nista Samuel Eto'o. »¢ cHiP & ce

1S > 7

P EEI

EL incremento de la dificultad

Los comentarigs de Lama y

Gonzalez siguen siendo Los me-
Jores en su genero. La banda
sonora es muy amplia ofrecien-
do temas de grupos importantes
con gran variedad de estilos

fL control de los jugadores

pierde automatismo. siendo ne-

cesario sudar muche mas que
antes para lograr sacar ventaja
a los peleones rivales

es suficiente como para multi-
plicar la duracion de FIFA 06
fdemas, a ello hay que afiadir
ol aumento en las funciones
del manager. Tendras juego pa-
rd rato

Las 1res versiones son
similares, pero para
GC sigue sienda la
unica posibilidad de
disfrutar del futbol
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DESCUBRE UNA
NUEVA FORMA DE
JUGAR

El primer juego de estrategia
donde las ordenes directas
alcanzan una nueva
dimension.

Migntras conlrolas a la
infanteriaenia pantalla tacti
infericr, podras ver avanzar
fug tropas @ereas en la
pantaiia superior

Si estas preparado para dar
guerra este es tu juego.

SONY RN
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FUCCION volveran
spechadas

\ ~/CHOQUEDETRAFICO. 2t

Ya sea s causa del
enorme éxito cosechado
con Burnout 3 o por estar
demasiado ocupados pre-
parando su desembarco en
el género FPS con Black, lo cierto
es que Criterion no ha incorporado
demasiadas novedades a esta nue-
va entrega de Burnout, pero a pe-
sar de ello han firmado uno de los
mejores arcades de conduccion del
ano. ;Cémo es posible? Pues po-
tenciando todo lo bueno que tenia
Burnout 3y aumentando ademas
la velocidad, la destruccion vy las
horas de juego. En Burnout Re-
venge volverds a sembrar las auto-
pistas de chatarra, recorriendo cir-
cuitos de tres continentes {Améri-

‘ nm-.u’.ﬂ-

Provoca el caos y la destruc-
cidn alld por donde pases.



A mi, que
las arrollo

Las dos novedades
mas importantes de
Revenge son la habili-
dad para arrasar con
todo el trafico que cir-
cula por tu carril y la
incorporacion de la
bomba rompechoques
en las carreras. Ahora
cuando te hagan estre-
llarte, solo tendras que
pulsar R2 para dinami-
tar tu coche y llevarte-
lo contigo al infierno.

N
N
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En el modo Crash
acabards pilotando

furgonetas e incluso
camiones de reparto.

para volver
: k a provocar los mas
.\ impresionantes
":_-.;\ accidentes en
. % gadena
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ca, Europa y Asia) a bordo de de-
portivos, muscle cars, furgonetas y
camiones. Al contrario de lo que
sucede en el mundo real, donde
solo sobreviven los tipos sensatos
que respetan las normas de tréfico,
en el universo Burnout se premia
hacer «el cabra», conducir como
un canalla, empotrar a tus rivales, y
circular por el sentido contrario de
la autopista, provocando los més
escalofriantes accidentes de tréafi-

co. Ademas, en esta nueva entre-
ga ni siquiera tendrés que preocu-
parte de esquivar el tréfico de tu
carril. Simplemente podras embes-
tir a los coches, lanzandolos por los
aires contra tus competidores. Es-
ta nueva habilidad es aprovechada
al 100% en un nuevo modo de jue-
go (Traffic Attack), que acompana a
los clasicos modos que todos co-
nocemos de anteriores Burnout:
Crash, Eliminatory Road Rage. To-

/[Todos los modos de juego de B. Revenge
pueden ser disfrutados en modo On-Line//

Génmro » Conduccion  Fomnato > OVO-ROM
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Coimpania > Electronic Arts

dos ellos estan englobados en un
Tour Mundial increiblemente largo
(cubrir el 50% nos ha llevado doce
horas de juego) que se comple-
menta ademas con seis modos
multijugador (de 2 a 6 jugadores) y
un irresistible modo On-line donde
se pueden disputar las 169 prue-
bas del Tour, en competicién direc-
ta contra usuarios de todo el plane-
ta. En cuanto a los gréficos, son

Programador > Criterion

Jdugadores > 1-6 Pruebas > 169

sencillamente geniales. Criterion
explota con pericia el motor Ren-
derware (otra creacion suya) para
obrar el milagro de aumentar aun
mas la sensacién de velocidad sin
sacrificar por ello la jugabilidad, que
sigue siendo insuperable. NFS
Most Wanted lo tendréd muy dificil
para superar este juego, aunque a
EA esto no le quitara el suefo: am-
bos titulos son suyos. =6 NEmEsIs

Horas de Juegn > 12 8 20 Niveles de dificuliad > 1 Texto/doblaje > Castellano/Cast. Graisar Partida > Segun Consala

Aungue parecia imposible, Cri-
terion ha aumentado la sensa-
tion de velocidad respecto al
anterior Burnout. sin afectar
por ello a la vision de La carre
tera La version Kbox abusa
del suavizado de fexturas

JuseBILInan
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[L 0J de Burnout 3 desaparece,
pero el rock esta garantizado

con una fantastica banda sono-

ra compuesta por 41 temas de
grupos de La talla de Apocalyp-
tica. Chemical Brothers, Astan
Bub Foundation o Pennywise

Burnout siempre ha sido sing-

nimo de jugabilidad y esta en-

1rega no es una eXCEpCIon, pe-
se a muttiplicarse {a sensacion
de velocidad EL controt siem-

pre es perfecto, y la mecanica
£s un autentico picio

DURBACIan

Nada menos que 12 horas nos ha
Llevado alcanzar el 0% de la
modalidad Tour Y eso sin con-
tar con los sets modos muttiju-
gador y el juego On-tine . que
ofrece las mismas 169 pruebas
y coches exclusivos

r——
GLOBEL - = ! -

MEdJOR VERSION

Por una vee, la ver
sion PS2 gana 2 Kbow
en graficos n Lo de
mas. ambas uersiones
SO0 genlales




«El Cosor» es un modo extra del juego en el que nos enfrentaremos,
por oleadas, a cientos de enemigos de todo tipo. Segtin vayamos
progresando en el modo principal se desbloquearan mas elementos
que anadir a los que aparecen en esta modalidad,

Sega nos invita a ser los

protagonistas de un epico relato

Hubo un tiempoen el
que los hombres se regian por
un codigo de honor, en el que
las batallas se libraban cuerpo a
cuerpo y en el que dar la vida
por una noble causa era la ma-
xima aspiracion para los com-
batientes. Esta ambientacion
épica-heroica, que a pesar de lo
que pueda parecer no es muy ri-
gurosa con la historia, ha sido
elegida para crear uno de los
juegos de accion mas sorpren-
dentemente atractivos de esta
temporada. Tomando prestados
elementos de Dynasty Warriors,
God Of War e incluso Ninja Gai-

den, el desarrollo nos coloca en
el centro de una gran guerra en-
tre espartanos (los buenos) y ro-
manos (los malos). Sin desvelar
demasiado, el argumento esta
lleno de personajes carismati-
cos (sobre todo el protagonista
sin nombre), momentos memo-
rables y un tono general que in-
vita a seguir avanzando. La ju-
gabilidad es una especie de
evolucién de los clasicos titulos
beat’em-up de toda la vida. Du-
rante casi todo el desarrollo es-
taremos rodeados de decenas
de enemigos, y logicamente de-
beremos acabar con todos ellos,
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Vamoal
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//La apasionante historia mezcla elementos
historicos con otros fantasticos//

ya sea en solitario o con la com-
pania de unidades aliadas. Pue-
de parecer algo repetitivo, pero
la inclusion de misiones diferen-
tes, la gran variedad de ataques
con la que contamos y la posibi-
lidad de ir mejorando a nuestro
héroe a medida que avanzamos
haran que la diversion dure des-
de la intro hasta la batalla con-
tra el ultimo enemigo. El inteli-
gente disefno de los niveles tam-
bién contribuye a esto ultimo,
ya que van mucho mas alla de

n > Acciar/Aventura

ser un simple campo de batalla
donde masacrar romanos. El
apartado técnico es otro de los
logros de los programadores. A
pesar de la gran aglomeracion
de personajes en pantalla nunca
se pierde fluidez, y la arquitectu-
ra de las fases envuelve la histo-
ria de una forma magistral. Qui-
za lo unico reprochable sea el
hecho de que se acabe pronto,
pese a su ajustado nivel de difi-
cultad. Un juego imprescindible
para este Otono. ¢ pamizro

En casi todo momento esta

remos rodeados por decenas
de soldados enemigos.

Sega

The Creative Assembly
- Castellano/ Cast. !

> Segdn Consola

=1

El motor creado por Los progra-
madores permite poner en pan-
talla gjércilos enleros sin
comprometer la flutdez de los
movimientos EL diseno de per-
sonajes y escenarios, sencilla-
menle escelente

Los sonidos que podiamos es

perar de una batalla campal es-

tan perfectamente recreados y
nous sumergen en los combates
de una forma total  Las voces

en castellano estan muy bien

inferpreladas

=SS e

El control es sencillo e intuiti
uo. pera a la vez nos permite
realizar una gren variedad de
mouimientos. El desarrollo del
Juego esta tan bien planificado
que no nos dejara un sequndo
de respiro

Las misiones son bastante Lar-
gas y variadas, y ademas hay
objetiwos secundarios y objetos
gue desbloguear Sin embargo.
st gran intensidad nos hara de-
sear que su duracion sea mayor
una vez finalizado

La version GC cuenta
£on un peor conirot
por culpa de su man
do Las ofras dos son
casi idenficas
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El juego con el que los
fans de Tim Burton
llevaban anos EDﬂaru:IU
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ACCQOR

A medida que avanza la aventura, Jack tendra acceso a los
dos trajes que mostro en la pelicula de Tim

Burton: el de Rey Calabaza, que escupe fuego; y
Santa Clavos, que ofrece unos regalos real-

mente explosivos.

Convertir en videojuego el
universo de Pesadilla Antes
De Navidad prometia
ser un reto tan
lucrativo co-
mo arriesgado para
Capcom. Millones de seguidores
de Tim Burton iban a mirar con lu-
pa la adaptacién a consola de una
pelicula considerada obra de culto.
Afortunadamente, algunos de los
mayores fans del filme original es-
taban entre las filas del equipo lide-
rado por Tetsuya Minami
(Ghouls'N Ghosts, Haunting
Ground). Se contraté al director de
arte de la pelicula, Dean Taylor, vy
parte del reparto original {Chris Sa-
randon, Glenn Shadix, Paul «Pee
Wee» Reubens) para poner las vo-

ces a una aventura que transcurre
un afo después de los hechos aca-
ecidos en la pelicula, Jack Skelling-
ton volverd a verse las caras con el
malvado Qogie Boogie, mientras
recorre Halloween Town de cabo a
rabo. El Alcalde, Lock, Shock, Ba-
rrell o Sally son algunos de los re-
conocibles rostros gue aparecen
en un juego a medio camino entre
la aventura y la accién, donde la
mdusica (al igual que sucedia en la
pelicula) desemperia un papel muy
importante. Ademas de recuperar
la banda sonora original de Danny
Elfman, Capeom ha puesto nueva
letra a algunas canciones, convir-
tiendo los duelos contra los jefes
finales en nimeros musicales, a
los gue se ha dotado de una mecé-

DE NAVIDAD §

\

Vidas> 1 Nivales de dificuitad >

Bajo La supervision de Deane
laylor, Capcom expande Los

ascenarios onginales del fit
me. Logranda enternos tan
sombrios como encantadores
Tim Burten estaria orqulloso de
firmar un juego como este

Género » Aventura  Formata > OVD-ROM €0

1=E1

Ademas de la musica original
de Danny Elman, el juego in
cluye nuevas Letras para algy
nas metodias ya conocidas En
ire el reparte de voces [en in-

glés) estan tas de Chris Saran-
don y Paul Reubens

1i > Capcom

3 Texto/Doblae » Castellano/Ingles

nica similar al clasico Parappa The
Rapper (pulsar una secuencia de
botones con un orden y ritmo de-
terminados). El fruto de todos es-
tos esfuerzos es un juego original
y tremendamente fiel al largome-
traje de 1993, dotado de una esté-
tica deslumbrante. Légicamente,
aquellos que nunca han tenido la
ocasion (o la mas minima gana) de
ver Pesadilla Antes De Navidad, no
podran apreciar el juego en la mis-
ma medida que los mitémanos de
Tim Burton, los cuales tienen otro
motivo mas para ser felices: en un
par de meses llegara a los cines La
Novia Cadaver, una nueva joya ani-
mada con la que Burton ha puesto
en pie a los asistentes en el recien-
te festival de Cannes. =¢ nemEsIs

| B f{i_u ‘MEC

dov > Capcom lugsthares » 1
wabhar Particds > Segdan Consola

/[Chris Sarandon
vuelve a poner voz
a Jack, escoltado
por otros actores de la
pelicula original//

8,6

|.a mecanica es hastante senc
Lla (con solo apretar Select o
Back sabras cual es fu siguien
te objetivn) FL unico problema
Lo plantea Jack al atacar con el
Soul Robber, pues el control
del arma no es muy preciso

fidemas de ser una aventura
bastante larna, Pesadilla Antes
De Navidad encierra multitud de
extras [como figurilas coleccio
nabtes] que solo podran ser tu-
yas 1ras superar una cierta pun
tuacton en cada nivet

(WOOOH

Floras de Jusgo > 9713
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TAL OVER

Para defender |a ley no te guedara

iDue viva Majico!

otro remedio que quebrantarla

DesconDZCo si los suecos
Deadline Games son fanaticos
del cine de Robert Rodriguez, pe-
ro el juego que acaban de firmar
es lo més cercano que veremos
en consola al universo del direc-
tor de Desperado o Abierto Hasta
El Amanecer. Desmitificador, di-
vertido y tremendamente violen-
to, Total Overdose se olvida de
megaldmanas recreaciones de
grandes urbes como Londres o
Los Angeles para centrar la ac-
cion en el Norte de Méjico, la tie-
rra de los «narcorridos» y |os tra-
ficantes, donde un agente encu-
bierto de la DEA haré de todo pa-
ra desenmascarar a aquellos que

liguidaron a su padre. Aunque la
historia suene a drama, Total
Overdose es una violenta come-
dia que «fusila» sin complejos
elementos de Grand Theft Auto,
Prince Of Persia: Las Arenas Del
Tiempo (el protagonista es capaz
de ir atras en el tiempo para evi-
tar la muerte) y Max Payne (el
inevitable Bullet Time). La origi-
nalidad no es uno de los puntos
fuertes de esta produccion de
SClI, pero lo compensa con mu-
cha accion y toneladas de despar-
pajo. La mecanica es tan directa y
divertida que pasaras por alto la
mediocridad de sus graficos, cen-
trando toda tu atencion en su de-

Ramiro utilizara pinatas explosi-
vas, combatira a tipos vestidos
como en el Dia de los Muertos,
calzara sombreros de mariachi y
podra invocar a un gordo lucha-
dor de Cateh... En el Méjico de
Total Overdose todo es posible.
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/[Total Overdose «toma prestados» elementos - s
de Grand Theft Auto, Prince Of Persia Las '
Arenas Del Tiempo y Max Payne//




7 QUE ES GERUNDIO

Tractores. motoi,s

rismos...

furgonetas, tu .

Como en GTA, podras

«afanar» todo lo

que te venga en
gana

lirante mecanica, en ?
tan multitud de refere
tierra en la que transeur
cién. Desde una genial b
nora que ofrece tem
tov a ataques espe
cluyen gordos |
Catch mejicanos
tarra que escupen
las que utilizaba A
ras en Desperado. L&
abierta, tipo GTA, en la g :
drés resolver todo tipo de misio-
nes secundarias al margen de la
trama central, mientras robas
multitud de vehiculos, vuelve a
| demostrarse infalible. A estas al-
“turas, mas que un titulo original,
UB.que pedimos es diversion.
Y Total Overdose cum- .
ple con esa parte
del trato. «o nemesis

It Simulador de Agente Encubierta OVD-ROM' Coimipseni Eidas/5ClI ! Deadline Games A/S
pelprey > 10 1 i 18 Vigase 1 fExioffiohiajz » Castellano/Cast,. Hragar Bt = Segun Consola 18+

Los graficos son el talon de Proein ha acompanado la ver- Total Ouerdose suple su falta Siguiendo la estela de los
aquiles de Total Guerdose tos sion espaiola de Tofal Overdo- de ambicion grafica con una GTA. Total Ouerdose ofrece MEJOR UERSION
de GTA tampoco eran una mara- se de un magnifico doblaje al mecanica fan divertida como multitud de misienes secunda-  Ambas versiones son
vitla, pero en el caso de San castellano. La banda sonora se facil de asimilar  Algo Lagico, rias. rampas para -hacer el . idanticas, Lo que deja
Andreas Lo compensaban por la compone de temas de Molotou dado que - fusila~ sin mira- cabra- y otras gracias para en peor Lugar a Khok,
ausencia de cargas. Aqui hay Control Machet y Delinquent mientos elementas de GTA. Max extender las horas de juego una consola mucha
muchisimas, demasiadas Habits . Puro Hip-Hop cuate Payne y Prince 0f Persia hasta el infinito més pofente a priori
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Seis estilos de juego marcan las caracteristicas de las estrellas de la NBA

WEEKEND

Repiten 108 partidos d_e
los novatos Y el Este
Qeste junto @ los
concursos de tr_lp\es y
mates. Este ult}mo es
el mas original

A Twuki

AL /

N

Desde aquellos legendarios ti-
tulos que recogian a los dos equi-
pos finalistas de la NBA, Electronic
Arts sigue fiel a los seguidores del
baloncesto a los que ano tras aho
ofrece una nueva version de la saga
mas veterana dentro del deporte de
la canasta. De nuevo, la oferta inclu-
ye a PS2, GC y Xbox ofreciendo un
comportamiento muy similar en to-
das ellas. La principal novedad de
NBA Live 2006 es el sistema Fre-

estyle Superstars con el que se con-

sigue reproducir las cualidades de
las principales figuras de cada equi-
po. Para lograrlo se han incluido seis
tipologias que permiten destacar al-
guno de los aspectos del programa.
Asi, los tiradores presentan un mag-
nifico porcentaje desde el perime-

tro, los defensores son capaces de
robar el balén o de taponar, los crea-

dores de juego ejecutan todo tipo
de asistencias, l0s «jugones» ano-
tan en situaciones complicadas, los
«voladores» realizan mates, mien-
tras que los jugadores con mayor
poderio fisico imponen su ley bajo
los tableros, Esto Ultimo ha obligado
a madificar la configuracion de boto-
nes gue cambia ligeramente con
respecto a la version de 2005. Con
ello gana importancia la posibilidad
de contar con una plantilla con juga-
dores de este calibre, ya que son
capaces de marcar la diferencia. La
evolucion de Pau Gasol ha supuesto
que sea uno de los agraciados con
una de dichas tipologias, concreta-
mente con la de «jugdn». Junto a
Pau aparecen otros dos espanoles;
José Manuel Calderén y Radl Lo-
pez. Mientras que el primero se ha-
lla encuadrado en Toronto, los movi-




Espanoles en la NBA

Aunque realmente sélo Gasol y
Calderdn estan presentes en la NBA,
las fechas de cierre de plantillas
hacen que Raul Lopez también apa-
rezca en Memphis.

Gasol repite como imagen del pro-
grama en Espana, mientras que
Dwyane Wade es el jugador elegido
para el lanzamiento internacional.

El modo Dinastia amplia
las funciones de gestion
permitiendo disputar
hasta 25 temporadas
con una franquicia.

los equipos formados por jugadores
histdricos v el resto de competicio-
nes. Por otro lado, mencionar la am-
pliacion de tareas dentro del modo
Dinastia y la inclusion
de dos combinados
gue se unen al de los

mientos previos a la vuelta de Raul
a Espafa, ha supuesto que aparez-
ca en el equipo de Memphis, Gréafi-
camente se han mejorado las ani-

maciones a la vez que
/[El modo

ha aumentado la fluidez
en los desplazamientos

del balén. Todo ello, Freestyle jugadores europeos de
unido a un mayor con- la NBA. El primero es
tacto dentro de las zo- superSta rs una seleccion de juga-
nas, hacen que el titulo permite dores no europeos ni
sea mas realista que en . - . . estadounidenses, v el
la anterior version. En Indl‘"dual 1zar segundo se trata de un
cuanto a las opciones, a |as combinado con distin-
no hay demasiadas no- 10s representantes de
vedades, manteniendo eStTEHaS// la NBA. Finalmente,

decir que no aparece la
seleccidn espanola; es una lastima
que solo haya estado presente en la
version de 2004. =6 cHiP & cE

el fin de semana de las

estrellas completo (partido de los
novatos, partido Este-Oeste y con-
cursos de mates v triples), asf como

> Electronic Arts | Jugadores > 1-8

2 » Castellano/Cast.

> EA Sports
= S5egdn Consola

Erpnpos > NBA + Histaricas  Texto/Coile

La nueva entrega mantigne la
calidad en la reproduccion de
Los rasgos fisicos de Los juga-
dores. Donde se nota mejoria
es en (a suauidad de movimien-

tos, tanio de los jugadores co-
mo del balon

Sixlo Miguel Serrano (Canal+)
es el encargado de los comen
tarios por guinto ario. En la
banda senora predomina el Hip-
Hop, Lo que puede resultar pe-
sado para aquellos a los que no
les guste demasiado

EL nuevo Freestyle Superstars
aumenta la dependencia de las
gstrellas. en la linea de lo que

sucede en la NBA Para aplicar-

to se han introducido algunos
cambios en La configuracion de
los controles

[tesde los partidos amistosos a
13s 25 temporadas del comple-
to modo Dinastia, pasando por
los diferentes cancursos de
mates y triples. ofrecen una
gran variedad de posibilidades
a los usuarios

MmMEJOR L/ERSIOM

La mejor adaptacion
det mandoide PS2 a
los elementos con-
Irolados determina la
diferencia




Por fin On-line

Después de la larga espera, Resident
Evil Outbreak File#2 es el primer titu-
lo de la saga que incorpora opciones de
juego en red para territorio europeo.

Sin embargo, al usar un limitado siste-
ma de 6rdenes en lugar del headset
USB, resulta casi imposible comunicar-
se de forma coherente con el resto de
jugadores para progresar con acierto.

L ASTATION 2

La nueva entrega de la sa-
ga Outbreak trae consigo dos noti-
cias, una buenay otra mala. La
buena es que con RE Outbreak
File#2 vamos a poder disfrutar del
universo Resident Eviljugando en
red contra amiguetes y otros ad-
versarios humanos por primera
vez en Europa. La mala, es que
Capcom no ha mejorado el siste-
ma de comunicacion entre jugado-
res por lo que la labor en equipo
resulta mucho mas errética de lo
que nos hubiera gustado. Es un
error que se hubiera solucionado
haciendo el juego compatible con
el headset USB o estableciendo
algun tipo de chat mas efectivo

| L

qe las érdenes asignadas al joys-
tick analdgico derecho. Es una pe-
na, pero aun asi, los seguidores
mas acérrimos de todo lo que ten-
ga que ver con Resident Evil van a
encontrarse con un apartado grafi-
co con mas luces que sombras,
con el poco intuitivo control, y con
cinco escenarios nuevos respecto




. . -

OUTBREAK FILE#2

-disfrutar jlugando a un Resident Evil a traves de Internet / -

BESTIARIO
Animales, personas y
otros seres quedan ¢
expuestos a la accion
del virus de Umbrella.

\

112,909

a la primera*entrega de dosis de plomo que utilizar el in-
la franquicia. Los qyé tengan valor  telecto. En o que a la banda sono-
para jugar en solitarflo’se daran ra se refiere, nos hemos encontra-
cuenta de que se ha mejorado a do con que Capcom ha preferido
los personajes, tanto a nivel grafi-  ahorrar esfuerzos, dejando cons-
co como intentando rarcar la di- tancia de que no es esta una de
ferencia de estilos que marca ca- sus sagas prioritarias, al dar por
da uno. De todas formas, al final vélido los temas que aparecian en

resultard mucho mas efectivo ar el primer REQ. o6 R. DREAMER

Zoll
¥

] — — I
benere » Survival Horrar - Formato > OVO-ROM  Compania > Capcom Procramador > Capcom  uagadores » 1-4
Escenancs » 5 Niveles de Dificultad > 2 Texro/Oablgje » Castellano/inglés  Grabar Partics > Segin Consola .
16
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La primera entrega de (ut- flqui se nota que Outbreak Por un lado tenemos ta hue Podria haber stdo uno de

break fue resultona en el no es una de tas franquicias na neticia de que la serie S0 JUBgoS que no cansan,
aparfado grafice, y en ésta mimadas- de Capcom. enfra poer primera vez en el gracias a la interactividad
Capcom supera a a anterior la banda sonora repite alqu universo On-Line en Eurapa, con oiros usuarios, pero el

y nos sorprende con espec nas composiciones de {a aunque sin aprovecharlo al sistema elegido para que se
taculares criaturas y algun primera enfrega y para col MaxImo. y por otro que se comuniquen no es el mas
que ofro escenario de esos mo Las vaces no se han do- maniieng igual de sosa para ideal y por la tanto el in-
que Llaman la atencion blado al castellano un Jugador que anies vento se queda < cojo-
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TOP SPIN

Compite contra los mejores sin
moverte del saldtn de tu casa

Aparecido hace mas
de un ano para la consola de
Microsoft, Top Spin debuta
ahora en PS2 bajo el nuevo se-
llo 2K Games. Y aunque la mi-
tica jugabilidad que le hizo fa-
moso sigue siendo mas o me-
nos la misma, el desarrollo del
programa ha cambiado mucho,
y afortunadamente para mejor.
Lo que primero llama la aten-
cion es el plantel de estreilas en
forma de tenistas selecciona-
bles. Entre ellos destacan Maria
Sharapova, Roger Federer y
nuestro Carlos Moya. Estos po-
dran ser elegidos en los modos
Exhibicidn y Torneo, que no
presentan ninguna novedad
con respecto a lo visto en titu-
los similares. Donde Top Spin
sobresale de la competencia es
en el estupendo modo Carrera.
Nada méas empezar tendremos

ENFL_AYSTATION 2

que crear a nuestro jugador eli-
giendo entre decenas de varian-
tes; incluso podremos ponerle
nuestra propia cara con la
camara EyeToy (aunque los
resultados dejan bastante
que desear). a partir de
aqui comienza un diver-
tido periplo por mejo-
rar a nuestro alter ego
a base de diferentes
entrenamientos,
competiciones, ad-
quisicion de habi-
lidades y equipa- - M
miento. Sin duda

todo un aficiente para
continuar jugando mucho mas
alla de lo que nos ofrece el res- il
to de simuladores de tenis. !
Ademas, el control es sencillo y J
lleno de posibilidades, y el de-

sarrollo de los partidos rapido

pero muy intenso. =¢ panisro

? == " 1; 0 'Ia

.-,| {5 o 6la

Génern > Deportivo Formato > OVO-ROM  Comparta > Take 2 Games  Programador = PAM Development  Jugadores > 1-2

Jugadores > 16 Niveles de Dificultad > 3 Texto/fioblaie > Castellano/Varios  Brabar Particda > Memaory Card [1.302 KB)
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Lo mas destacable es la gran
variedad de las canchas de
Jueqo y el modelado de los
jugadores. Ademas. contare-
mes cun und gran variedad

de atvendos y accesnrios

para personalizar al nuestro

propio

En este apartado Lo Unico
que se puede citar es el fe-
ma de La tntro y el somdo
ambiente duranie Los parti-
dos Algo curtoso es que Las
poces cambian seque el pais
donde se desarrolle la com
pehicion

Runque hay qustos para to
do. y PS2 cuenta con buenos
representantes del genero,
sin duda Top Spin es el que
ofrece los partidos mas in-
fensos y divertidos, gracias
al sencillo e infuhuo Siste-
ma de control

fiparte de Llos modos que se
podian esperar (Torneo y
Exhibicion] se incluye la
modalidad que mas jueqo te
dara Carrera. En el debere
mos sequir ta trayectoria
profesional de un tenisla
desde sus comienzes

GLOBEL




SUPER CONCURSOD

1* PREMIO _ 2° PREMIO -
1 Pack Platino Mario KAt 3 Juegos Geist

(Consola + Mando + Juego Mario Kart)
1 Memory Card -

1 Mando Inalambrico
1 Juego Geist

. g @) GaECUBE

Nintendo y SuperJuegos te invitan a vivirwuha' itira con
Geist. Si quieres optar a un primer premio compues# o agk Mario
Kart Double Dash, 1 mando inalambrico, 1 Memory Cardy 1 Juego Geist, o
a uno de los 9 segundos premios de 1 juego ‘@eist;envia un SMS eon la -

™, ® and the Ninlendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2001 Ninlendo
™ and ® are trademarks of Nintendo,

Mario Kari™: Double Dash

Nintendo GameCube™
© 2003 Nintendo.

respuesta correcta a la siguiente pregunta es del %“d@gﬁlétubre
iQué clase de poderes emplea Geist en el juego'? Ak
NINTENDO
A) Judiciales B) Paranormales C) Legislativos 2 GAMEEDEE.

CONCURSO «GEIST» |

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes gue enviar un
mensaje de texto desde tu mavil al nimero poniendo la palabra gelsts] espaclo +

respuesta carrecta. Por gjermplo. si crees gue la respuesta correcta es la B, deberias mandar

al numero o siguiente: gelsts| B

Coste méaximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premio no podré ser canjeado por dinero. No se admitirén reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamaré por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en préximos nimeros de !a revista. La particlpaclén en este sorteo implica la aceptaclén total de sus bases. Sus datos se-
rén Incorporados en una base de datos Informatizada propledad de Ediclones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para Informarle de futuras promoclones. Usted podré ejercitar los dere-
chos de acceso, rectificaclén, cancelacién y oposlclén dirlgléndose a Ediclones Reunidas S.A. ¢/O‘Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 20 de octubre.
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Muchos mimos es lo que necesita
tu perrito. Hazle caricias, banale,

Fl nunca te abandonaria... Y tl

tampoco podras

Describir ias sensaciones
que provoca jugar con Nintendogs
es bastante dificil. Simplemente
decir que cuando tu perro acuda al
pronunciar su nombre y cumpla la
primera orden que le ensenes, se-
r4 muy emocionante y tendras que
repetirlo un par de veces para cre-
er lo que estas viendo en pantalla.
Tierno, divertido y muy muy largo,
asf es Nintendogs. Nadie

puede negar que es un
juego exquisito, més
de un millén y medio

tual. Y si tu quieres hacerte con la
tuya simplemente tienes queir a
partir del 7 de octubre a tu tienda
mas cercana y elegir el cartucho
gue mas te guste de las tres ver-
siones disponibles. Cada edicién te
ofrece seis razas diferentes, como
chihuahuas, labradores, caniches,
yorkshires... que podras ver cuan-
do enciendas tu DS con el juego
insertado. Es un cachorrito y
asi sera siempre, de as-
pecto, porgue su in-
teligencia se ird de-

de personas va tie- REAL
en sU mascota vir- much
cas

péinale... estard muy contento y

sarrollando depen-
receptivo para adiestrarle.

diendo del caso




que le hagas vy las cosas que le en-
sefes. Ten cuidado, no le satures
de dérdenes o le cansards. Enséna-
le poco a poco a que te de la pati-
ta, a que se siente, a que juegue
con la pelota... Y no te olvides de
acariciarle, de darle de comer, de
bafarle y de sacarle a pa-
sear. Todo influye en su
adiestramiento. Cémpra-
le un collar, o una pelota,
hay més de 150 objetos
gue podras adquirir se-
gun avances en el juego.
Asi, para ganar dinero
tendrés que presentarte
a los concursos de habili-
dad y obediencia, los
cuales requieren antes
un duro entrenamiento. Ten cuida-
do, pues si se cansa no querra ha-
cer nada, solo jugar. Nintendogs
se desarrolla en tiempo real, por lo
que tendras que encender todos
los dias la consola y hacerle a tu

ER 5]
| wl @l
Elerciclo  Juguetes | Accesorlos
S|
Culdados =
@ o el
Hasica Relo) || Ete.

Compra todo tipo de obje-
tos (pelotas, collares...),
hay mds de 150, y se alma-
cenarédn en el inventario
para su posterior Uso.

perrito unos cuantos MimMos si
quieres que tu cachorro sea el méas
obediente y carinoso de todos los
Nintendogs. Ademas, si activas el
modo Guau y sales a la calle con el
cartucho y tu DS puede que ésta
detecte otra mascota virtual en 30

Fecha
11/08
2005

metros a la redonda. Si
es asi, ambas consolas
se pondrén a ladrar y al
abrir la portétil veras a tu
perro jugar con el que se
ha encontrado por la ca-
lle. Ademas, la raza del
chucho con el que te has
cruzado quedara desblo-
queada en tu juego para
gue puedas comprarlo.
En total hay dieciocho ti-
pos de can, cada uno tiene su pro-
pio caracter y habilidades, unos se-
rén mas nerviosos, otros mas lis-
tos, otros méas juguetones y otros
més vaguetes. En fin, como en la
vida misma. ¢ anna

Modo Guau

De paseo por la gran ciudad, tu
cachorro se relacionard con otros
perros y hard sus necesidades.

=
Gensro » Mascota Virtual ¢
\eraionns Ninrendogs » 3

zas > 18 Textaoioniae

1t > Cartucha  Coma : = Nintenda

\
v

Castellano/Cast.

las 18 razas son un fiel re
fleyo de la realidad Las ani-
maciones perfectas, Las ca-
ritas como de peluche  Te
gnamoraran Las localizacio
nes son menos reales y po-
seen una nebulosa blanca en
el fondo del escenario

Hay pocas melodias. pero
para que Las queremos si el
sonido amhiental es mucho
mejor. escucharas un paja
rillo de fondo, el rugir de

un motor de coche, el ladn-

do de tu perro . Delicioso,
BS COMo estar en casa

Desarrollo pausado, senci-
o y con poca accion. £l
unico requisto que precisa
Nintendogs es paciencia,
pero ten en cuenta que para
atiestrar a un perro hay que
ser perseverante. Cuenla
con tutonales y ayudas

> Nintendo  _Jugatlorss -2
Y1 > Gi (1 Partidal

iz

CONCURSO
Adiestrale vy
presentate a
los conour-
508 de
obediencia y
agilidad.
Ganarés
dinero,

Nintendogs es un juego para
toda lavida Tu perro nunca
se hara mayor. siempre
serd un cachorro al que de
beras ensedar y educar
Ademas. siempre queda la
opcion de reunir en tu car-
tucho a las 18 razas
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BURNOUT LEGENDS

ol
4 franquicia Bumout

nos ha acostumbrado durante cua-
tro entregas a un estilo de conduc-

pitulos, aungue estos Ultimos des-
cubrirdn las limitaciones de Bur-
nout Legends respecto

ticipantes se ha visto reducido a
cuatro, el tréfico es escaso y los
efectos de colisién en

cién arcade vertiginoso, gratificante  a sus hermanos mayo- //Mﬂ)(lma los coches que no parti-

y generador de emaociones jamas res. Combina los mejores velocidad cipan en la carrera se li-

experimentadas en los demés re- momentos de la historia mitan a la rotura de cris-
presentantes del género. Ahora le Burnouty le afade carac- en el tales. Conociendo la peri-
® llega el turno a PSP bajo el sobre- teristicas exclusivas en s . cia de Criterion a la hora

. * nombre de Legends, con una es- materia de jugabilidad y minimo de exprimir cada maqui-
tructura de juego y estilo de con- conectividad (nueve mo- espacio/f na nos parecen demasia-

duccién similar al genial B3.Take-
down pero con los mejores ele-

mentos (circuitos, modos y coches)
de las tres primeras entregas. El re-
sultado de la adaptacién de Crite-

rion agradaré tanto a los que inicien
su andadura en la saga como a los
que hayan exprimido anteriores ca-

dos de juego, posibilidad

de compartirlo con un usuario que
no posea el juego, veinte coches
secretos por conseguir...}, pero el
pago por la portabilidad es ligera-
mente alto. El frame rate ha bajado
a 30 fps., la resolucion es mucho
menor, el ndmero de vehiculos par-

dos puntos débiles y nos
ha dejado una peguena sensacion
de vacio. Burnout Legends es un
buen titulo de conduccién con una
oferta de juego muy completa y va-
riada, pero esperédbamos un poqui-
to més de él debido a la grandeza
de sus orfgenes. e¢ starLEss

g
{COCHES
SECRETOS!

Burnout Legends
ooulta veinte yehiculos
que solo podras
conseguir l,ugandc:

via Wi- Fr con s

El ndmero de coches participan-
tes ha disminuido de seis a cua-
tro, y el frame rate de 60 a 30 fps.

Gé&rimrn » Arcade de Conduccion  Formato > UMD Compeania > EA Games  Programador > Criterion
Jugadores > 1-B8 WIi-Fi Mardos de Juegn > 3 Texco/Doilaie » Castellano/-  Brabar Particda > Memory Stick Duo (160 KB]
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Ho alranza la hrillantee,
resalucion y complepdad de
505 hermanos maynres peeo
Bl olrece un molor grefica
eslable a 30 fps . escena
nos defalladus, correctos
efnctos de colision y buena
sensarion de velocidarl

lIna completa y confundente
roleccion de efecias digita
lizados para recrear el estrl
dente umerso andilivo, Yy
21 rompusiciones Los efer
tos pierden brillantez por
rulpa de la compresion al
rscucharlo con cascos

ELadiction desarrollo e
Burnout 3 Takedown, nueve
s (e juego, circuitns y
Las Tres ras
enlregas, la pos lI1|l|dafI i
compartirlo con otrns cinco
UsUarios 4 cast toda la ju
gahilidad de la saga

Muchos iodos de juego, una
modalidad principal que te
ILevara muchas horas com
pletar, nhnidad de posibi
l1dades mullyugador, veinte
coches que solo podras
consequir Jugande va Wi-F
con fus amges

SLOBBL
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/”' DARKSTALKERS CHRONICLE
CHAOS TOWER |

El clasico de Capcom co-
bra una nueva vida gracias a la con-
sola portétil de Sony. Chronicles
recopila todos los escenarios
vy los personajes de la

saga Darkstalkersy

los une en un solo

titulo que poco tie- [
ne que envidiar a

CHAOS
TOWER |

£l nuevo modo te

dia para el sistema de Capcom,
CPS-II. La mayor diferencia que en-
contraremos con cualquiera de las
ediciones originales de Darkstal-
kers es el control, algo preca-
rio debido al pad de PSP,
ya gue el juego incluye
hasta un modo 4:3 que
|| mantiene la relacion de

con diferentes

gréficos seleccio-

nables. Lo mejor del

juego es sin duda el origi-

nal modo Chaos Tower, en el que
tendremos gue vencer cada com-
bate cumpliendo unas determina-
das condiciones, y la im-
presionante galer‘fa de

las recreativas
aparecidas en su

aspecto de la recreativa
adornando los laterales

ilustraciones vy finales
gue incluye. ¢ poc

enfrentara @t J
rival y a cieras
condicionés

(g

Next Stage Conditionis)

1 » Beat'em- up Forma LJT'II[JLJE RIS Eapcum Programadaor > Capcom

Inglés/inglés  Grabhar Part

Jgadores > 1-4 Wi-Fi

> Texco/Oobiaie » Memory Card (160 KB

| s.r:
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B&rem > Shoot'em-up Formaro = UMD Cormparni:a
den | > 3 Text/Noblaie = Castellano/inglés
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CODED
MS

primer shooterde la his-
toria de PSP llega justo después
del lanzamiento de la consola en

nuestro pais y con potencial sufi-

ciente para superar todas las ex-
pectativas. Junto a un entorno im-
presionante y un control de lo méas
preciso {teniendo en cuenta la ca-
rencia de dos sticks analégicos), lo
mas interesante del titulo de Ko-
nami es que cada partida, cada es-
cenario, siempre sera diferente. Un

GLOBEL

sofisticado sistema de creacion
aleatoria de niveles hace que la
continua repeticion de los tres es-
cenarios principales se haga muy
amena (sobre todo en la «segunda
vueltan, cuando nos encontremos
con los gigantescos jefes finales);
ademas, si eres eliminado y repi-
tes el nivel, la posicién de los ene-
migos, items y algunos elementos
del escenario habra cambiado,
convirtiendo a Coded Arms en uno
de los shoot’em-up mas variados
que hemos jugado nunca. Junto al
modo Historia, Coded Arms inclu-
ye tres opciones multijugador para
un maximo de tres personas a tra-
vés de Wi-Fi. 6 poc
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MEDIEVIL

El Studio Cambridge de
SCE ha decidido apostar sobre se-
guro a la hora de dar sus primeros
pasos en la flamante PSP, y para
ello ha rescatado su primer gran
éxito, el inolvidable Medievil
de PSone, al que ha dota-
do de mejores graficos,
nuevas fases y un

cargamento de mini- [} A PSP

juegos con los que ' | Medievil de PSone
explotar la conectivi- | ENERCIR LR IEN é;'w
dad Wi-Fide la ports- (RIS iy

Primal ¥

til de Sony. Acompa- Ghosthunter

fiado de una maravillo-
sa banda sonora, Sir Da-
niel Fortesque volverd a com-
batir a fantasmas y zombis en una
aventura repleta de humor que de-
muestra que los afios no pasan
para los buenos juegos. =6 NEmESIs

/Medievil incluye una
tonelada de minijuegos para
dos jugadores via Wi-Fi//

neatior > SCE Eambrldge Studios  gadioms > 1-2

Aonero > Arcade/Aventura Frnimatio = UMD Conopesis > Sony CE.
WiFi N sles ce Dificoltarl > 1 Iesiodiuhblze » Castellano/Cast. birain
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MIDNIGHT CLUB lII
o:01;85

4. 'c"'-

Por si alguien aberga-  hiculos, libertad de movimientos

ba alguna duda sobre la potencia por el entorno.,. Y aflade un ele-
de PSP, Rockstar demuestra con mento que le resta mucha jugabili-
Midnight Club Il que |a dad, sobre todo si tene-

portéatil de Sony puede //ES casl mos en cuenta que el
codearse tranquilamente idéntico a juego es para una porta-

con PS2. El juego pre- g til: la media de las car-

senta todos los elemen- |a VersiOn gasdeljuegoesde

tos que convirtieron al unos 45 segundos. Si
G PS2// .

MC3 original en uno de Rockstar hubiera redu-

los mejores juegos de cido las cargas, estarfa-

carreras callejeras: tres ciudades mos ante el mejor juego de con-

diferentes, Tuning, multitud de ve-  duccién para PSP. o poc

Gerern > Conduccion  Fonmato > UMD Comipania > Rackstar i e s
Ciudares > 3 Niveles de Dificultacrl = 1 seovDolilsge » Castellano/inglés

Rockstar Leeds  hgacdores > 1-B Wi-Fi
gl Portila > Memary Card (€448 KB

8"
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PLAYSTATION PORTABLE

COLIN MCRAE RALLY 2005 F

La ingente cantidad de ti-
tulos para la portatil de Sony hace
complicado decidirse entre uno de
ellos, pero si lo tuyo son los rallys,
encontraras la horma de tu zapato
en esta producciéon de Codemas-
ters. El titulo en cuestién ofrece,
béasicamente, lo mismo que la Ulti-
ma encarnacion en PS2, aparecida
el ano pasado. Esto es, una gran
variedad de circuitos y vehiculos
(a pesar de no contar con la licen-

cia oficial), un control exigente pe-
ro al que te acostumbraras rapida-
mente y un apartado técnico ex-
cepcional, donde destaca el mo-
delado de los vehiculos. Ademas,
la incorporacién de un modo Ca-
rrera lleno de diferentes pruebas
dota al desarrollo de mas profundi-
dad, y por supuesto cuenta con
todo tipo de opciones para varios
jugadores via Wi-Fi. Una oferta in-
mejorable. s pamspo

1 > Codemasters  Proaranis
(oolaje » Castellano/Cast. ©

ar > Codemasters

EREFICDS

20533
-
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El juego cuenta con todos los
circuitos de la actual temporada,

los pilotos y los coches que
maneja cada uno de ellos.

F1 GRAND PRIX

Si coges un correcto si-
mulador de Férmula 1, lo adaptas
a las caracteristicas de PSP, modi-
ficas el control para que hasta el
jugador mas inexperto pueda dis-
frutar y ademds anades el tiron
gue actualmente tiene Fernando
Alonso, como resultado obtienes
lo que tenemos entre manos, Un
superventas que haré las delicias

JgJunEsdores = 1-8 WI-F
apar Parbiida > Memary Card (4176 KB

del gran publico pero, que dada la
oferta automovilistica en PSP, se
encuentra por detras de la mayo-
rfa de sus competidores. El realis-
mo se refleja sélo en los circuitos,
pilotos y vehiculos, fruto de la li-
cencia oficial, pues la alta veloci-
dad y manejabilidad de los coches
no nos transmitird las sensaciones
de un Férmula 1. »e panispo

/[Fernando Alonso es el mayor reclamo para
este titulo de conduccidon//

Genern > Conduccion  Formaio > UMO - Campania » Sony CE. Pro
Circuitos > 18 Niveles de Dificulcard » 3 Texto/Ooblae - Castellano/

GREFICOS
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JugEdores > 1-8 Wi-Fi
Granar Partirts > Memory Card (192 KB
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PLAYSTATION PORTABLE

VIRTUA TENNIS W. T.

Sumo Games ha creado
una excelente conversion del adic-
tivo titulo deportivo de Sega, sin
dejarse en el tintero ni sus posibili-
dades jugables ni su sencillo e im-
poluto apartado grafico, que en la
portétil de Sony se presenta con
un frame rate que no baja de los
60 fps. El intuitivo control de la
version original del juego (basado
simplemente en dos botones) ha
sido trasladado a PSP sin ninguna

Niveles de Dificultad > 1 Texto/Ooblaje » Castellano/Cast.

Bénero > Deportivo Formato > UMO Compania > Sega Frogramador > Sumao Games

SREFICOS

Eenero > RPG de Accidn  Farmato > UMO - Comipania > Activision

Broggee
Personajes > 4 Niveles de Dificultad > 3 Texto/Oobiaie > Castellano/

La mejor, vy por ahora casi
la Unica, aventura para PSP bebe
de las fuentes de la saga Cham-

pions Of Norrath de PS2; de
hecho sus creadores son
% |0s mismos. Una ambien-
taciéon fantastico-medieval
sirve de escenario a un
juego de rol con gran-
des dosis de accién,
en el que encarnando
a uno de los protagonis-
tas deberemos ir acabando con
cientos de enemigos, ganando
experiencia y mejorando sus

sador > Sony Online

CREFICOS

IISIC RIS OuIRecCIcom
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Jugadores » 1-4 Ten
Grabar Partida » Memory Stick Duo (128 KB]

Jdugadores > 1-4 Wi-Fi
Grabar Partida = Memory Card (112 KB)

GLOBEL

diferencia palpable, asi como sus
posibilidades de juego, con el mo-
do Campeonato Mundial (World
Tour) como base jugable. En él
tendrds que crear a tus propios te-
nistas, comprarles nuevo equipa-
miento a medida que ganas torne-
0s y aumentar su experiencia y
ranking mundial. Junto a dicho
modo, lo mds interesante del jue-
go es sin duda su multijugador via
Wi-Fi para cuatro PSP. o poc

cualidades, ademas de comprar y
equipar todo tipo de armas v ar-
maduras. El desarrollo engancha
en poco tiempo, y el modo para
cuatro jugadores simultaneos
puede proporcionar muchas horas
de diversién. Lo Unico negativo, y
gue nos resulta inexplicable, es
que Activision haya decidido que
SUS juegos tengan que costar diez
Euros mas que los del resto de
las compaiifas del sector. No lo-
gramos entenderlo... s panisro

=E=




PLAYSTATION PORTABL-E

EVERYBODY’S GOLF

La obra maestra de Clap
Hanz llega a Europa junto a PSP
para ofrecer a los aficionados al
golf y a los amantes de los bue-
nos juegos el titulo perfecto para
portétil. La version de PSP del clé-
sico de Camelot presenta un as-
pecto correcto (su desarrollo no
da para muchas florituras) y una
jugabilidad simple a primera vista,
pero que requiere la suficiente ha-
bilidad y destreza como para resul-
tar un auténtico reto (virtual) en
cualquier situacién (real). Every-
body’s Golf ofrece un sinfin de
campos desbloqueables, persona-
jes secretos y todo tipo de com-
plementos y extras para engan-
charte desde la primera partida y
no sacar el UMD de tu PSP hasta
conseguirlo todo. =6 poc

Conseguir los
mejores gol-
pes te llevard
algo de préc-
tica; el
siguiente
paso es con-
seguir efectos
«imposibles»
con la pelota
de golf.

> Oepartivo  Formara = UMO

MUSICRIFS

fénera > Beat'em-up Formato > UMO  Compania > KEe-i-
Niveles de Dificultad > 1 Texto/Onblgie > Inglés/inglés  Gratar Partida > Memory Card (508 KB)

FProgramador > Omedga Force

OuUREsRCIOr

Companio » 5any C. E. Prograniador > Clap Hanz  Jugadores >
i:jD|ﬂ‘:—ﬂ.¢'Jb > 10 Texto/dobizje » Castellano/inglés  Grabar Partida > Memory Card (736 KB)

8.

La combinacidn entre
beat'em-up y estrategia de Koei
llega a la portatil de Sony con un
desarrollo practicamente idéntico
al de sus «hermanos mayores» y
con novedades exclusivas para

dugadores >

P | e || [ o [ |

ELOBEL 7, =

75
o\
\
N
o 4
T
Y,
L 0
\
MY
1-8 Campos > B
s
—

PSP. Aunque, técnicamente, la sa-
ga se mantiene en su linea con
esta entrega (personajes no de-
masiado detallados y niebla, mu-
cha niebla), su accién continua y
los pequefios detalles estratégi-
cos (eleccioén de oficiales, posicién
en el campo de batalla, etc.) se-
guirdn enganchando a los aficiona-
dos a los Dynasty Warriors. Lo
mas interesante de esta versién
es la posibilidad de intercambiar
los oficiales conseguidos con otra
PSP a través de |Vi-Fi. =6 poc

1 Escenarios > 10
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CAPCOM
CLASSICS

COLLECTION

Street Fighter ll. Final Fight, 18942,
Bhosts'N bBoblins... Hasta 22
Clasicos reunidos en un ODVDO-ROM
que rescata lo mejor de Capcom

| Ghnuls’l\! Ghosts

AR00

Ghﬂsts

M 3p e

Es una pena que este recopilatorio no per-
mita volcar la pantalla del TV para adoptar
el formato original de las coin-ops.

! '.|]
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. ate Ship
Higemaru

A0 MIE
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No &S (3 primera vez que se
nos brinda la ocasién de disfrutar
de un recopilatorio con las mejo-
res Coin-Op de Capcom. En 1999
aterrizé en Europa Capcom Gene-
rations, una caja de 4 CDs para
PSone que adaptaba al mercado
PAL cuatro de los volumenes edi-
tados por Capcom en Japon. Nos
guedamos con las ganas de ver
en el Viejo Continente el quinto
Volumen, dedicado a Street Figh-
ter Il, pero aun asf tuvimos mas
fortuna que los americanos, don-
de la coleccidn todavia sigue
inédita. Pensando en ellos,
Capcom ha recuperado las 16
recreativas de Capcom Gene-
rations, mas las tres coin-ops del
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volumen de Street Fighter Il y cin-
co grandes clasicos que japone-
ses y europeos echaron en falta:
Forgotten Worlds, Bionic Com-
mando, Legendary Wings, Trojan
y Final Fight. La responsabilidad
de trasladar estos 22 mitos recre-
ativos a PlayStation 2 ha recaido
en Digital Eclipse, que de un
tiempo a esta parte se ha conver-
tido en el «bidgrafo» oficial de los
grandes de la industria recreativa.
Las dos entregas de Midway Ar-
cade Treasures o el reciente Nam-
co Museum: 50th Aniversary lle-
van la firma de este equipo califor-
niano, al que debemos agradecer
no solo una perfecta conversion
de las maquinas que componen
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Extras

Supera los retos que te
lanza cada coin-op
(superar cierta puntua
cion, matar a un deter
minado enemigo) y des
bloquearas todo tipo de
material extra, algunos
ineditos hasta la fecha,
: como los storyhoards
Capcom Classics Collection, si- _ : de Ghosts'N Gohlins

no la incorporacién de toneladas ' . [
de material extra (storyboards,
ilustraciones, e informacion de los
personajes) que haran las delicias
de los mitémanos. La Unica pega

//La oferta es irresistible, 22
coin-ops por menos de 30 Euros//

que se le puede poner a una ofer-
ta tan irresistible como ésta (22

coin-ops clasicas por 29,99 Euros)
es que no permite girar la pantalla
del TV para adoptar el formato ori-
ginal de algunas de las méaquinas,
como Mercs o Commando, algo

gue si sucedia con el Capcom Ge-
nerations de PSone. =6 nEmEsIs

U ey
e gionic
commands

NIN 11700

| =
Género > Arcade Fonmato > OVO-ROM  Compania > Capcom APrograrmacdor > Digital Eclipse ugacores > 1-3
Juegos > 22 Texto/Dablaje > Inglés/inglés  Brabar Partida ~ Memory Card [103 KB)

la conversion de cada coin Sin entrar a valorar la cali ¢ Camo poner en duda la ju La incurparacion dn cred
up es infachable, pero es flad musical de cada coin op gabilidad de clasicos fan tos mfimtos en todas Las

una faena que no se permita [nos [levarta vanas paginas | y maquinas hace rue corras

girar La pantalla e la TU hacerlo), Digital Eclipse po el riesqo de <putirielas-

para ver [os jueqo en su dria haber anadido mas mu Ademas; esta conuersion 1odas en ynas horas Tiifa

pantalla vertical vriginal sica remezclada, junio ala tiene el acierto de utihizar La tentacien 4 coloca el m \ ELDEH'—
In sulugar. preparate para heredada del Capcom Gene- Los dos joystick analogicos el de dificuliad en 1o mas

soportar bardes negras ration de PSone en Forgotten Worlds atfo Lo agradecuras
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Ding Chavez y sus
Chicos regresan para
salvar el mundo

Si bien los Rainbow Six siem-
pre se han caracterizado por su de-
sarrollo realista y sobre todo tacti-
co, Red Storm al fin ha decidido
adaptar la mecénica de la saga al
hardware al que van destinados;
en este caso, a PS2. El control y el
desarrollo de Lockdown se ha
simplificado con respecto a ante-
riores entregas, y la accién ha
aumentado de un modo sor-
prendente, permitiendo al
jugador utilizar todo tipo
de armas y derrochar
municién a diestro v si-

EmFL ACSTATION 2

RAINBOW

LOCKDOWN

niestro. Las 6rdenes a nuestro
equipo se realizan de un mo-
do mas intuitivo y su utiliza-
cidn no es vital para com-
pletar las misiones. Para

dotar de una ambientacién
adecuada al torrente de accién
de Rainbow Six Lockdown, Red
Storm ha creado un engine 3D
que, sin florituras, representa un
realista entorno con unos impre-
sionantes efectos de iluminacion y
un motor fisico que podrfa compa-
rarse al famoso Havok. Entre sus
posibilidades jugables encontrare-
mos el modo Historia, las 14 mi-
siones de dicha modalidad en ver-
sion cooperativa e incluso un mul-
tijugador On-line. =& boc

Benarn » Shoot'em-up  Formato > OVO-ROM - Cormpania = UbiSoft  Prooramador > Red Storm Ent. Jugadorss » 1-4
Textownbiaje » Castellano/Cast.

Migiones = 14 Nivales de Dificubtad > 2

- muUsSICB | FH

8,

La banda sonora es practi
camente inexistente duran-
te el Iranscurso de Las mi-
siones, tan solo es -fangi-
ble-- en los menus. Todas
las vores del juego han Sido
perfectamente dobladas al
castellano

. GREFICOS

=,

Sin excesivas florituras, el
engine 10 de Lockdown es

detallado, svave y hace ga
La de un motor fisico con
una calidad pocas veces
msta en el hardware de
PlayStation 2

Granar Partida > Memory Card (212 KB]
DURBCION

Disfruta de los 14 extensos
escenarios del juego en so-
Litario 0 en modo cooperati-
o, y enfrentate a tus ami
gos por medio de los dife
rentes modos multijugador
por medio de la conexion a
[nterner de PS2

LJUGEHBILIDeD

8,8

Red Storm ha simplificado
el desarrollo de los clasi
cos Rainbow Six para hacer
de Lockdown un shoofer ra
pido e infurtiva, mas ade
cuado para tos jugadores
«dwrectos~ de consola




79

XB0OX

La segunda entrega de
esta particular saga nos ofrece
basicamente una extensién y
mejora de lo que vimos en
KUF: The Crusaders. La origi-
nal mezcla de accién vy juego de

estrategia se ha materializado
de nuevo, gracias a los corea-
nos de Phantagram, en un
atractivo titulo que, sin embargo,
asustara por su complejidad a la
mayorfa de los usuarios. El desa-
rrollo nos pone en la piel de uno

El desarrollo de las batallas es totalmente
arcade, y el nimero de personajes en
pantalla es considerablemente alto.

de los siete generales a nuestra
disposicién en un mundo fantasti-
co-medieval en guerra. A nuestro
mando tendremos un grupo de
unidades de diferente tipo (infan-
terfa, caballeria} que podremos ir
mejorando y equipando a medida
que avancemos. A través de un

//Una atractiva
mezcla de acciony
estrategia//

mapa general accederemos a las
misiones, que tienen lugar en
grandes escenarios. Controlare-
mos a nuestras tropas con un cur-
sor, pero cuando nos encontre-
mos a las huestes enemigas, la
accion més directa tomara el rele-
vo de la estrategia. Esta particular
fusién concede gran profundidad y
diversién a partes iguales aunque
al comienzo sea bastante compli-
cado entender qué estd pasando a
nuestro alrededor. e» panspo

Génars

Personajes » 7 NMisionzs = +50

Lus prugramadores fan he-
che un gran 1rabajo a La ho

ra de recrear Los escena
1105, PRISONAJRS 4 AN gene
ral el ambienle que reflnja
l.as camnpales batallss eslan
recreadas con gran espec
tacularidad

La handa snnoca elegida pa
ra la ocasion va desde Lo
epico hasla el rock mas
modirng, algo que sorpren
e Hay que agradecer que
Bl Juegn se encuenlre per
fectamente dublade al cas
tellano

[ dnsarrollo det jue
hastanie compley, y se
echa de menos v tuterial
mas complela 51 emhar
go, cuandn aprendaimos a
manegarty descubrirmos un
diwertidn 4 profundo 1itule
leno de originalidad

> Accign/Estrategia Formmaks > OVO-ROM Compafia > Virgin Play  Programador = Phantagram

Texto/Doeblae » Castellano/Cast. Grahar Farcida » Disco Ouro

[ motdo Compana ¢s has
Jante largn, y ademas con
lamus con Siete persunajes
principates, rada uno con
S1propid Irama Par i fue
ra puco, se ha anadido und
indalidad Det-Line para
se1s Jugadores

-
Jugadores - 1-B
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0y il
Todos los
final bosses
presentan
rutinas
de ataque
no muy
compli-
cadas.

4"  De la mano de SNK

_ Playmore, Ig;iition y Virgin
Play nos llega Ia conversion di-
recta de la.cuarta parte de este

arcade 2D que se ha hecho un .'

b

partes. Algo que no entendemos
si tenemos en cuenta €l declive *
de la saga llegado a este niume-

ro. Aun asi, el preclo redumdo Y

" numero de personajes se eleva a
cuatro: los ya clasicos Marco y
Fio mas los carismaticos Trevor y
Nadia, quiénes deberan superar
seis fases repletas de accion con
cierta dificultad, ademas del res-
cate de prisioneros y humor ca-
racteristicos de la serie. Un soplo
de aire fresco. =6 crabus

la extinta Neo
Geo, Metal Slug 4
iba a formar parte
de un pack que in-
cluiria la quinta en-
trega, aunque final-
mente se ha optado
pordividirambas

=y — =T
Ganern > Arcade  Formaro > CO-ROM/DVO-ROM £
Texto/Cablaje > Castellano/-  Griobiar 2

imigcior = SNK Playmore  Junadores

> Virgin Play
» Segun Cansola

[ag]slsle

Nivelas> B

GRAFICOS
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T uegn oo ety mnguia
1 grahica a deslacar tHuch
w e sunple, wclusu para sy
ppoca I destacar Lo existen
e ralentreaciones g ol ey
celente disenn de persunages
tocatizaciones. ele lode /1)

la banda sunord pasa desaper

cibids entre tanta accion Los

efeclos de somdo cumplen ba
sicatnente con su comelido
Hinbns apartados han sidv cal
cddns e La inaquina onginal
Muy pocas thgitalizaciones

Excesivamente dificil ya en al
muel normal, nos encontramos
Uil Uild CONCEPCION puramente
arcade £l mangjo es intuitivo
y sencillo Nos bastan dos bo
tones y la cruceta para el con-
trol absulute del personaje

La posibitidad de tener conh
nues infinttos desde el princi
pio le resia encanlo fs dema
siado corlo y no ofrece male
r1al extra a deslacar Lo nclu
sion de La quinla entrega hu
hiera sumado muchus puntas

La inclusion del modo
Live le suma un punto

A i

7¢ alaversion Rbok

~ Por lo demas, son
gractamente (guates.
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PLAYSTATION 2

SONIC G

El vltimo recopilatorio de Sonic llega
a Europa en su version mas pobre

Tras largos anos de angustiosa
espera Sega decidié poner fin a
las miles de suplicas de los aman-
tes del erizo azul al anunciar en el
pasado E3 la inclusion en su Ulti-
mo recopilatorio el anhelado Sonic
CD, una joya que nacié en 1993
para el desaprovechado Mega CD,
expansion de los 16 bits de Mega-
Drive. En una época de incesante
lucha entre las consolas de Sega y
Nintendo, el genio Yuji Naka de-
mostro que los buenos juegos son
los que hacen grande a una conso-
la. Un apartado grafico exquisito, la
jugabilidad del primer Sonicy una

soiRE™. 107 (1
TIME 0705”56 %7
‘1o #]r

—~————t
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banda sonora de ensuefio confor-
maban un diamante que, doce
anos més tarde, sigue cautivando
a pesar de venir envuelto en el re-
copilatorio que nos ocupa. Y es
que, la version del juego es la
americana y no la japonesa, lo que
se traduce en la pérdida de una
banda sonora que es parte de la
identidad del titulo original. El res-
to de programas incluidos mere-
cen una simple mencién, a desta-
car Unicamente la conversion pixel
perfect de Sonic The Fighters. De
las versiones de Game Gear me-
jor ni hablar, s& arabius

:E}NS-- -
ﬁm"_"ﬁm-—na‘&i ==

EXGEFGIDNES
Saﬁi‘c’ ¢Dy Sonic The
Fighters son las dos
tinicas e’_smerald_as que
esconde el juego- La

' primera
descafeinada

Adias a
Yuza Koshiro

Los miticos Streets
Of Rage y Bonanza
Bros. incluidos en
la version japonesa
no han conseguido
llegar a tierras occi-
dentales. En su
defecto, Vectorman.

GREFICOS

fl destacar la conversion

MUSICR | Fr

{luienes hayan jugado al So-

LUsEBILIDED

Las uersiones de GG son

20 = 9ega
71 » Mamaory Card (B0 KB]

DURSCION |

El interes se maniiene por

depanines -

mirel perfec) de STF y el
estupendo aspecto que si
gue moslrando Somic C0

tstupendo vso del color,
scroll paraliax a La enesi
fita polencid y correclos
degradados

mic CD original no perdona-
ran este apartado La alegre
y festiva musica Japonesa
se ha sustifuide por sobrios
cortes con algun pequeno
destello EL resto simple
mente acompand

practicamente injugables en
U Se salvan de nuevo So-
nic L0 y STF, sin duda los
mejores del recopilaforio
lle Uectorman poco pode-
mos decir Aburrido hasta
decir basta

los mismes juegos de siem-
pre Oesbloguear Las ilus-
tracianes del museo tiene
Su gracia perouna uez fina-
ticemos Sonic C0 y STF nos
olvidaremaos del resto 1n
mediatamente
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Bajo su aspectoin-
fantil esta saga siempre ha es-
condido, en sus dos entregas
para GBA, un juego de estrate-
gia militar por turnos serio y
complejo, donde deberemos es-

trujarnos el cerebro en cada ma-

pa para lograr que nuestras uni-
dades salgan victoriosas. Para

EHEOIOTEODO OS

ADVANGE WARS
DUAL STRIKE

Una guerra mas seria de o que parece

su debut en DS los programa-
dores no se han complicado la
vida. Técnicamente es idéntico
a los anteriores, aunque incor-
pora nuevos modos de juego
(con la posibilidad de competir
contra amigos utilizando sélo
una copia del juego), algunas
unidades exclusivas y niveles

para aburrir. El uso del stylusy
de la pantalla superior no pasa
de ser anecdotica, aungque aca-
ba por resultar bastante util. En
resumen, el mas completo de la
saga, y un juego con el que te
podras divertir durante muchas
horas, aungue no aproveche las
cualidades de DS. =0 panizro

Unidades de
aire, tierra 'y
mar estaran a
& nuestra dispo-

. sicion. Cada
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Los cinco diferentes modos
de juego, La gran cantidad

de mapas [incluso podre-
mos crearlos a nuestro an-
tojo] y la posibilidad de
competir conira nuesiras
amigos le conliere una lar-
ga vida




DARKSTALKER

CHRONICLE:
The Chaos Tower

=
CAPCOM
= 19-
Capcom y SuperJuegos se confabulan para traerte el primer juego
de lucha para PSP, Darkstalkers Chronicle: The Chaos Tower. Si quieres

ganar uno de los 10 juegos que regalamos, envia un mensaje de texto
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del 20 octubre.

¢Como se llama la saga en Japon?
A) Vampire B) Castlevania C) Dalk-stolkes

CONCURSO «DARKSTALKERS CHRONICLE: T.C.T.»

L@ mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un
mensadje de texto desde tu mavil al narmero poniendo |la palabra darks] espacio +

respuesta correcta. Por ejiemplo, si crees que la respuesta correcta es la B, ‘deberias mandar
1

al numero E lo siguiente: darksj B r

Coste maximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premlo no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrdn publicados en préximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Sus datos se-
ran Incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podré e|ercitar los dere-
chos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién dirigléndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O 'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 20 de octubre.
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AL AYYSTARTION 2

HULK: ULTIMATE

La Masa es capaz do u
elementos del esc
racas o tractores
arrojarlos S0 La industria del video-
juego sigue encontrando una
inagotable fuente de ideas en los
/ / héroes de la editorial Marvel, y
/'é parece que la férmula esta lejos
de agotarse, tal y como lo de-
muestra este The Incredible
"4, Hulk: Ultimate Destruction
con el que los canadienses Ra-
dical se quieren quitar la es-
pinita clavada con su ante-
rior videojuego de The Hulk.
Sin las ataduras de tener que
adaptar una pelicula, Radical
ha podido desatar todo el poten-
cial destructivo de La Masa (los
maés veteranos Nos seguimos re-
. sistiendo a llamarle The Hulk}, en
escenarios abiertos en la linea
del Spider-Man 2 de Tre-
yarch. Como en aquel
juego, podras moverte a
tu antojo por la ciudad, pero
a diferencia del hombre arania,

ry

————

DESTRUCTION

N4 7 Elcoloso verde de Marvel desata
g~ » toda su agresividad en PlayStation 2

los transeuntes no te recibiran
con los brazos abiertos. Y es que
la furia incontrolable de La Masa
te llevara a arrasar todo lo que
vea: coches, camiones, policias,
civiles. Bajo esta mole verde late
un corazén humano cargado de
buenas intenciones. Podras de-
mostrarlo resolviendo misiones
principales y secundarias (salvar
a la gente de un incendio, por
ejemplo), mientras saltas como
un piojo entre los rascacielos. De
impecable factura grafica, Ulti-
mate Destruction hace gala
ademas de un control excelente
y el inevitable subiddn de adre-
nalina que provoca destrozar a
pufetazos todo lo que ves en
pantalla. Es con diferencia uno
de los mejores videojuegos basa-
dos en cémics de este ano, y so-
bre todo el mejor protagonizado
por La Masa. =6 nemesis

i

Genearn > Beat'er'up Formats > OVOD-ROM  Compania » Vivendi Universal  Prograrmador > Radical Ent. Jugadores > |1

Misiones » 30 Niveles de Dificultad = 3

GREFICOS

nuidores de The Hulk
ran romo el perro de
ual ver al heroe de
suplos, impecahte

Treinta misienes principa
les. peleas furiosas contra
jefazos y medio ejercito de
EE UV y todo hipo de mi
siones secundarias fe man
fendran entretenida durante
un buen punado de dias

Subtitulos en castellano pa-
ra unas vores en ingles a
cargo de Heat McBDonough
(Hermanos de Sangre. The
Hulk en la serie de anima
cion) y Aon Perlman (Hell
bay) en el papel de su ene
migo, fhominacion

ca, pulveriza coches, fan
ques. policias, edificios
sin requeryr det jugador otra
c0Sa que prestar atencion a
una barra de wida que des-
ciende verfiginosamente

rmodelado y amimadn
I ~hendiciones+ en
Su Torma de destruir

{obus es puro arte

Texio/Dobiaje = EastEIIanD/Inglés Grabar Partida > Memory Card (98 KB)

12-
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AGENTE

|DENTIFICADO
Tu pupila

seré tu tarjeta

de i'der_!t_i'dafi en
Toy. El sistemd

:E‘r'\"aseﬂ_a los datos

de hasta diez

wagentes»

Una aventura de espionaje solo
para tus gjos... Y el de tu Eyeloy

Esperabamos mucho de
este juego y maés recordando las
posibilidades que EyeToy: Play 2
ofrecia en el apartado del mismo
nombre. Al igual que entonces,
podremos grabar un «video men-
saje» en la Memory Cardy com-
partirlo con otro usuario de PS2 o
utilizar la EyeToy como cédmara de
seguridad de forma que salte una
alarma si algtin intruso penetra en
su &ngulo de visién. Con SpyToy,
ademas, podremos duplicar la re-
solucién de la camara hasta

640x480 y enviar las fotografias a
una impresora conectada al puerto
USB de la consola, editar nuestros
propios videos o sustraer el fondo
de la imagen. Ademas, cuenta con
un avanzado sistema de reconoci-
miento facial que es capaz de dis-
tinguir hasta a diez personas con
tan sélo escanear su pupila. El
problema reside en el modo Histo-
ria, demasiado lineal y con ocho
minijuegos en los que el mayor
desafio es luchar contra los engo-
IrOS0S controles. »o SUPERNENA

Descifrar codi-
gos, encontrar

sospechosos o
elaborar retra-

tos robot serdn
algunas de tus
misiones como
espia.

Lénern > Espionaje EyToy  Farrmato = OVO-ROM  Uomparia > S0ONY CE. Proograrmador > London Studio Jugadaores = 1-4

Minijuenos » B Nivalas de Oificaltad = 1

EREFICOS

Texto/Nohlaie » Castellano/Cast.

EL sistema de reconoci-
miento por medio de la pu
pila es una gran baza. pero
el resto es bastante medio
cre Lainterfaz prefende,
0N BSCaso exifo, imiar el
estilo de La pelicula Mino-
rity Report

{a banda sonara no es nin
quna maravilla, con melo-
dras demasiado repetitivas
Aunque se agradece el do-
blaje al castellano, las vo-
ces no suenan todo Lo natu
rales que deberian ya que
van demasiado lentas

funque deberia ser el punto
fuerte en un Juego de este
tipn, en el caso de SpyToy
es precisamente Lo contra-
rin: el marejo de la interfaz
es de Lo mas engorroso y el
control de los juegos, de
masiado complicado

Erabiar Fartida > Memary Card [91 KH]

DURSCIDN

8,

El modo Hisforia solo cuen-
ta con 8 minijueqos, que no
resultan especialmente
alrayentes. Lo mejor son
Las opciones de Sequridad y
la posibilidad de imprimir
fotos o editar videos, y
grabarlos en la M. C
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THE INCREDIBLE HUL IS

ULTIMATE DESTRULCTION

= B X B O X

En el Menu de Extras ve a la pantalla de introduccion de cédigos e introduce
cada password. (Algunos no funcionaran hasta que no hayas desbloqueado esa

opcion en el juego).

TODOS LOS COCHES SON TAXIS
CABBIES

SHORTS DE LA BANDERA ESPANOLA
PARA HULK
BANDERA

SHORTS DE LA BANDERA AMERICANA
PARA HULK
AMERICA

SHORTS DE LA BANDERA
AUSTRALIANA PARA HULK
AUSSIE

SHORTS DE LA BANDERA CANADIENSE
PARA HULK
OCANADA

SHORTS DE LA BANDERA ALEMANA
PARA HULK
DEUTSCH

i ~ SHORTS DE LA BANDERA
' 4”7 BRITANICA PARA HULK
FSHNCHP

SHORTS DE LA BANDERA FRANCESA
PARA HULK
DRAPEAU

SHORTS DE LA BANDERA ITALIANA
PARA HULK
MUTANDA

SHORTS DE LA BANDERA JAPONESA
PARA HULK
FURAGGU

GRAFICOS EN BLANCO Y NEGRO
RETRO

MODO SEPIA
HISTORY

DUPLICA LAS HABILIDADES DE HULK
DESTROY

DOBLE VALOR PARA LAS RECARGAS
DE VIDA
BRINGIT

10,000 SMASH POINTS

SMASH10

15,000 SMASH POINTS
SMASH15

5,000 SMASH POINTS
SMASHS5

GORILAS POR TODAS PARTES
KINGKNG

DESBLOQUEA A ABOMINACION

o
N VLA

- \“ DESBLOQUEA A HULK GRIS
CLASSIC

DESBLOQUEA LA SKIN DE
JOE FIXIT
SUITFIT

DESBLOQUEA EL MODO
ANTIGRAVEDAD
PILLOWS

DESBLOQUEA EL MODO TRAFICO
MASIVO
TRANSIT

TRAFICO LOCO
FROGGIE

B EAMECUBE B &5EBA8

BIG MUTHA
TRUCKERS 2

[PS2/XB0OX]

En el menu principal, coloca el cursor sobre la opcidn «Al volante» y
presiona el boton Circulo para activar el menu de trampas. Después,
introduce cada codigo para activar los trucos.

MISIONES DESBLOQUEADAS

MISSIONS

SER INVENCIBLE

NODAMAGE

DINERO
CASH

SIN PASMA
NOCOPS

ABRIR GALERIA
GALLERY

POLIS SIEMPRE EN LA
CARRETERA
COPS

MOTEROS SIEMPRE EN LA
CARRETERA
BIKERS

SOBORNAR AL JURADO
PJ

PUENTE DE TRANSPORTE
RAPIDO
BRIDGE

Selecciona «My Madden», después «Madden Cards» y finalmente
«Madden Codes». Introduce cada cédigo para desbloquear la carta
correspondiente.

1ST AND 15
2W4P9T

1ST AND 5
2Y7L8B

3RD DOWN
3F9G4J

5TH DOWN
3E9R4V

DA BOOT
3J3S9Y

EXTRA CREDIT
3D3Q3P
HUMAN PLOW
3H3U7F
SUPER DIVE
3H8M5U

TIGHT FIT

3D8X6T

UNFORCED ERRORS

272F4H

SUPER BOWL 2006 STADIUM
6L2B9M

ALOHA STADIUM

BA3POV

DONOVAN MCNABB GOLD CARD
8Q2J2X

BAD SPOT

N44D6E

BINGO!

J33I8F

COFFIN CORNER

L96U8Z

-

SUAp=EreErucos |
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MIDNIGHT CLUB =3

DUBR EDITION J =

[PSP]

Iniroduce los siguisrites passwords en el apartado «Codigos

ientro de sDpcioness

==
TODOS LOS BONUS CABEZA DE CONEJITO
futlyioadad (jethieac]
NITRO AL MAXIMO CABEZA DE CALAVERA
fillmeup getheadn
DESBLOQUEA TODAS LAS CABEZA DE MUNECO DE
CIUDADES EN MODO NIEVE
ARCADE getheadm 1
oSO | Crosscountny /

LOS COCHES NO SUFREN
DANOS EN MODO ARCADE

anineroasd

MOVIMIENTO ARGO

digrs

MOVIMIENTO ZONE

1

CUERPO CROMADO

naveyoissaentinsnoy

CABEZA DE SMILIE

getniaad)

CABEZA DE CALABAZA

netheadk

SER INVENCIBLE
Con el juego en pausa pulsa Select, R1,
R1, L1, L1, R3, L1, Select, R3.

COMPLETA LA BARRA DE ENERGIA
Con el juego en pausa pulsa L1, L1, Select,
Select, R1, L1, R3.

PALC-PIX

[N

Entra en el libro de dibujos y prueba a
dibujar los siguientes objetos: una nube,
una mariposa, un simbolo &, un cuadra-
do, una serpiente, un cuadrado, una lagri-
ma, una flecha, un fantasma, la letra P,
unas cerezas...




Uperjuegos co

Los supervivientes de Raccoon City continuan en su
odisea de escapar de la ciudad. En esta guia te
ofrecemos todas las claves que necesitaras para que
puedan por fin conseguirlo




P L AYS TATIOM

RESIDENT EVIL
O UTBREAK,

por Angelfran

La nueva entrega de
Resident Evil esta bastante
orientada al modo multijuga-
dor, donde encontrarés un
gran niimero de secretos y
sorpresas, aunque en esta
guia nos centraremos en la
modalidad de aventura para
un solo jugador.

Como principal novedad,
tendrés que elegir un perso-
naje principal y dos aliados
que, aunque controlados por
la consola, podremos darles
ordenes o peticiones. La gra-
cia de esto consiste en que
por azares de la vida de
cada uno, algunos persona-
jes se llevan mejor y otros
peor, por lo que te puede ser
de utilizad la siguiente infor-
macién que indica qué per-
sonajes se llevan peor o
mejor entre ellos.

Cada personaje tiene sus pros
y sus contras, de tal modo
que debes buscar un grupo
muy equilibrado. Una buena
eleccién para los mas novatos

NOMBRE  HUENA

KEVIN Yoko  Mark
George David
Cindy  Jim

Jim Kevin
David George
Yoko

JIm Mark
Cindy

Yoko

GEORGE Kevin
Cindy

Mark
David
Jim

DAVID Yoko
Mark

Cindy

ALYSSA George Jim
David

YOKO Jim
Alyssa

George

CINDY George David
Kevin

es Kevin, que gracias a su
capacidad para disparo y las
habilidades de Cindy como
enfermera, supone un grupo
bastante equilibrado. De
todas formas, en la gufa se
darén las indicaciones basi-
cas para que cualquier grupo
pueda avanzar.

El juego se compone de
varios escenarios no conec-
tados entre sf. El primero es
el inevitable Tutorial.

TRAINING
GROUND

La trama de este episodio es
muy sencilla y lineal. En la
sala inferior del bar debes
recoger tres documentos con
informacién bésica sobre el
personaje que has elegido y
los movimientos y acciones
especiales que puede reali-
zar. Una vez que hayas cogi-
do los tres documentos apa-
recerd una llave en el suelo,
cégela y podrés abrir las
escaleras, donde aparecera
un nuevo aviso. En el
siguiente piso, ve por el
pasillo de la izquierda y alll
coincidirds con un aliado,
momento que aprovecha el
Tutorial para ensefarte a dar
drdenes, curar a tus aliados
o utilizar el sistema de
inventario compartido.

Sigue subiendo por las
escaleras donde tendras
que reptar. Después, utiliza
las hierbas curativas. A
continuacidn, ve a la azotea
donde tendrés un Gnico
combate con un zombi bas-

SUpErguis

tante insulso. De todas for-
mas, los programadores han
dejado un buen nimero de
armas esparcidas por el
suelo. Escoge la que més te
guste y pega tres tiros o dos
buenos golpes al bicho. Un
simple aperitivo para los
platos fuertes de los préxi-
mas episodios.

WILD THINGS

El Zoo te espera y lo que
hay dentro no es particular-
mente bueno. Tras |a anima-
cién inicial, recoge todos los
objetos de la zona, para no
complicarte excesivamente
can los zombis, escoge la
opci6n Fécil. Comprobarés
que !os miembros del grupo
recogen objetos por su
cuenta, por lo que antes de
avanzar a una nueva zona,
siempre comprueba el
inventario de tus aliados.

Si intentas entrar en el Zoo,
verés que la puerta esta
totalmente cerrada. Debes
dirigirte al restaurante
situado méas abajo, las puer-
tas estarén cerradas y,

[ e R m———————— = e |

RESIDENT EVIL OUTBREAK FILE#2
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NIVELES DE DIFICULTAD

En un principio, los escenarios estan dispanibles
en modo Facil y Noermal. Segin vayas jugando y
obteniendo ohjetivos, estaran disponibles los dis-
tintos modos gue se distinguen de los demas
porque hay menos ohjetos por recoger, menos
municion, hierbas medicinales y aumenta el
nimero de enemigos, asi como su propension a
infectarnos. Si eres un amante de las aventuras
tradicionales con pocas dosis de accion, el modo
Facil es el que mejor se adapta a tu forma de
jugar, mientras que el modo Normal no se dife-
rencia en gran medida del otro, pero si que te
ofrece mas oportunidades de matar zombis e
incluye nuevos retos como distribuir sabiamente

los ohjetos del inventario.

dependiendo del personaje
que hayas elegido, podrés
tener derribarlas o forzarlas.
En el interior del restauran-
te, encontrarés hierbas,
municién, una nota con la
combinacion de |a puerta
del Zoo en la cocina y una
especie de alicates con las
que también puedes abrir la
puerta del Zoo, asf como las
jaulas, por lo que te serdn
muy utiles. Explora el calle-
j6n de atrds para recoger
mas objetos.

Vuelve a la entrada del Zoo,
abre la puerta de la forma
que quieras y tendrés tu pri-
mera «sorpresa». De

momento, intenta evitar al
elefante y recoge el mapa
que hay en el tablero de
avisos de la izquierda.
Avanza hacia arriba y ten
cuidado con las hienas.
Liegarés hasta una peque-
fia oficina donde podrés
grabar la partida en la
maquina de escribir.
Recoge la llave «elefante»
y utilizala para abrir |a ofi-
cina que tiene una curiosa
estatua que te da objetos a
cambio de medallas, segtn
el nivel de dificultad.

Sal al exterior y ve al
Norte, usa la llave «elefan-
ter para tener acceso a una
nueva drea. Sube por las
escaleras. Sigue avanzando
y veras a un tipo no infec-
tado. Habla sabre el siste-
ma de control de las jaulas
y busca una cinta de graba-
cién, Gsala en el grabador y
cuando el elefante aparez-
ca, emplea el sistema de
control para encerrarle.

Ve ahora hasta la sala de
suministros y recoge todos
los objetos que puedas.




LOS PROTAGONISTAS

KEVIN RAYMAN
Un policia disciplina-
do, joven y con un
excelente conocimien-
P D, to de las armas de
fuego. Es ideal como
personaje principal, ya que es uno
de los mas equilibrados y faciles
de manejar, sobre todo para los
novatos en Resident Evil.

| CINDY LENNOX

Una atractiva camarera,
sensual como ella sola,
fragil y delicada... o que
significa que es un peligro
llevarla como compaiera,
va que es el plato preferido de los zom-
his. En cambio, resulta una excelente
aliada dispuesta a curar con las ven-
das y hierbas. Imprescindible que vaya
acompafada de Kevin.

g

=

JIm EHAPM%N

Jim cumple el papel a ia
perfeccion de chico de
color simpético y «sabeloto-
do» que tantas veces
hemos visto en las pelicu-

-
3
k A
44

MARK WILKINS

Un viejo soldado con una
amarga experiencia en
Vietnam y un tipo duro como
guarda de seguridad. Mark, a

7

pesar de contar con 50 afios
de edad, es un tipo muy duro e idéneo para
destrozar a zombis con armas coentunden-

tes. No obstante, es un tipo antipatico y

hurafio, incluso con los que se llevan bien.

DAVID KING
Todo un manitas a la hora de

reparar c0sas 0 encontrar
una utilidad al ohjeto mas
inesperado como si fuera un
McGyver cualquiera. David no
es de los mejores luchadores, pero es habil
con el cuchillo y su linterna puede aportar
algo de «luz» a las situaciones mas oscuras.

GEORGE HAMILTDON

4 | Apuestodoctor-al estilo"del
A Dr. «Clooney» de la serie

| televisiva Urgencias y que

\, resulta muy util para el juga-

dor por su arte para mezclar

ALYSSA ASHCROFT
Cumple el papel a la per-
feccian de chica resuelta
y decidida como buena
periodista que es. Sus
habilidades como perio-
dista de investigacion le permite adivi-
nar pistas y una cierta habilidad para
las cerraduras y cajones. No es una
huena luchadora cuerpo a cuerpo, pero
tiene un arma eléctrica de defensa.
Imprescindible acompariarla de algin
tipo con arma de fuego.

YOKO SUZUKI

Un personaje que,
sahiamente controlado,
puede convertirse en
uno de los mas equili-
brados en todos los
escenarios del juego. No tiene una
gran fuerza, pero sabe evadir golpes
y contraatacar. Asi, si dispone de una
buena arma, puede resultar mortal.

~-Ademas, incorpora el doble de hue-

cos en el inventario, por lo que
puede transportar muchos mas obje-
tos para ella y sus aliados.

hierbas curativas. Algunas mezclas tienen
mucho mas valor que los botiquines y
medicamentos encontrados en el suelo

las. No es uno de los personajes més des-
tacados para avanzar en todos los esce-
narios, pero cuando se trata de despistar

a los zombis «haciéndose el muerto»

entre ellos, Jim es ideal para ello.

Vuelve ahora hasta el patio
donde se halla el elefante
para matarlo, sino la has
hecho antes, y recoge el
emblema rojo.

Tras esto, ve al Norte y diri-

gete al terrario, donde hay
nuevas enemigos en forma
de apestosos insectos y
plantas venenosas. Lo pri-
mero que tienes que hacer
es destruir la horrorosa

Rafflesia y recoger el
emblema azul del ledn.

Con los dos emblemas ya
puedes ir a la puerta princi-
pal y colocar los emblemas
para enfrentarte con el jefe
final. También puedes explo-
rar la zona del lago para
recoger municién, un poten-
te rifle y algunas hierbas
para curarte, aunque en

| modo Facil debes ir sobrado

durante la aventura.

de vida en estos momentos.
Deberas enfrentarte al ledn
zombi en estos momentos,
pero si antes no has matado
al elefante en la jaula te
enfrentards con é| también.
Ambos jefes dispanen de
una barra de vida bastante
grande y el animal es temi-
ble en sus ataques frontales,
pero si te has traido la cinta
grabada, Usala en el repro-

ductor y el elefante atacara
al aparato, perdiendo bas-
tante vida al chocar.
Momento de acabar con él
con tu rifle.

El ledn usa la tactica princi-
pal de saltar desde el aire.
Bien, momenta de acribillar-
lo a balazos.

Las pistolas no son muy Gti-
les con este Jefe, por lo
que debes haber encontra-

do el rifle y tener municién
de sobra. La mejor tactica
para ir «descansados» es
haber matado al elefante
anteriormente.
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Tras liquidar al ledn, sdlo
hay que ir al punto de resca-
te y fin del escenario.

UNDERBELLY

Los tineles del metro confor-
man el siguiente entorno del
escenario Underbelly y supo-
ne un ambiente bastante
terrorifico y claustrofobico.
Como estamos en el metro
intenta coger a Jim como per-
sonaje principal. Te serd dtil
para abrir unas cuantas puer-
tas que necesitan una llave
especial, asf que con Jim no
perderas tiempo buscéndola.
Recoge los objetos de las
escaleras y de la sala del
control de acceso. Avanza a
través del control, No bajes
por las escaleras a la plata-
forma del tren y explora las
distintas habitaciones para
recoger los objetos, En el
cuarto de bafio femenino hay
una maquina de escribir
donde podras grabar la par-
tida. Llegaras a una habita-
cién donde necesitaras ta
llave de los empleados. Si
esta Jim contigo, no hay
problema, si no deberias ir
hasta el andén donde esté
situado el tren y recoger la
|lave que se encuentra en su
interior. Si no lo est, tus
aliados, habran cogido la
Ilave. De vez en cuando, es
necesario revisar los inven-
tarios de los aliados en
busca de objetos que nos
sean necesarios.

Bien, ahora padrés abrir la
puerta. Recoge todos los

objetos que hay a lo largo de
las habitaciones de los
empleados. Jim podré reco-
ger un documento que te
servira para resolver un
puzzle apcional. Sigue
explorando y dirigete a la
zona Este del mapa. Pasa
por el pasillo de empleados
hasta la habitacion de con-
trol donde deberas resolver
el puzzle.

Avanza, hasta que llegues a
la «Break Roomn» y recoge
una llave que te permite
abrir {a puerta del principio
que permanecia cerrada. Ve
por alli hasta la torre de
ventilacidn y ten mucho cui-
dado con los nuevas enemi-
gos. En la habitacion con el
generador eléctrico, recoge
la valvula, pero todavia no
pongas en marcha el motor.
Baja hasta la zona inundada
y bombea el agua con ayuda
de la valvula, a continuacion
repara la canferia con una
especie de pldstico de vinilo,
Sal de la habitacién cuando
esté totalmente libre de
agua, ahora si podras poner
en marcha el motor eléctrico.

Ve de nuevo a la «Break
Roomn» para resolver un
nuevo puzzle. Ve de nuevo
a la habitacién de suminis-
tros para llenar tu inventa-
rio. Deberas bajar de nuevo
a |la habitacién inundada y
volver a reparar la averfa.
Esta vez recoge el emblema
del suelo.

Sal alli y ve al tren, donde
deberds utilizar el emblema.

SUHA=E=rguis

Tras la secuencia cinemati-
ca, sal al anden y recoge un
nuevo emblema y utilizalo en
el mismo lugar del otro
emblema. Sigue avanzando
hasta que tengas el combate
con el gran «boss», un mons-
truo bastante dificil de aba-
tir y que proporciona gran-
des golpes fisicos. Lo mejor
es dispararle a la cabeza,

que es su punto débil. Una
vez liquidado, escapa en el
FLASHBACK

Tras la secuencia inicial con
el duefo en la cabafa, reco-
ge |os objetos del interior de
la casa, sal al exterior y
sigue recolectando los obje-
tos del exterior. Persigue al
duefio de la cabafia a través
del bosque. Pero cuando te
gspere en las intersecciones,
aprovecha para explorar la
zona y recoger objetos,
especialmente hierbas.
También ten cuidado con los
zombis espantapéjaros. Hay
algunos bastante peligrosos.
Llegaras al puente colgante,
examina sus extremos para
encontrar nuevos objetos.
Sigue avanzando y llegards a
la parte trasera del hospital.
Entra en el jardin y examina
el recorte de periddico col-
gado en la pared y recoge
las hierbas gue necesitas.
Abre la desvencijada puerta
trasera y te encontrards con
la desagradable sorpresa de
un tipo armado con una
hacha y que resulta casi
invencible, pero si le dejas

malherido no te perseguird
de manera tan incansable.
No obstante, es un tipo que
puede darnos muchos pro-
blemas. Sigue explorando
este nivel y coge los objetos
a la maxima velocidad que
el tipo del hacha te permita.
En la recepcidn, toma mas
hierbas y sobre todo el
mapa. Sigue avanzando y en
la «Examination room»,
podras encontrar bastantes
objetos de ayuda médica, y
sobre todo una jeringuilla
necesaria para dejar fuera de
combate a las plantas zombi.
Ve al edificio auxiliar en
busca de objetos, especial-
mente en taguillas y cajones
donde hay una botella vacia.
Esta botella puede rellenar-
se con un liquido especial
que sirve de «bomba» para
los zombis.

Contintia, deberas usar la
jeringuilia en {a planta hasta
llegar a la farmacia, donde
puedes rellenar la jeringuilla
y las botellas. Recoge la
llave y sigue avanzando
hasta las escaleras donde
llegaras progresivamente
hasta el tejado,

Mientras subes por la esca-
lera te encontrards de nuevo
con el tipo del hacha. Bien,
enfréntate de nuevo con él,
hasta que consigas que
caiga por el hueco. Sigue
subiendo hasta el tejado y
ten preparada la jeringuilla
para eliminar a las plantas.
Ve al otro lado del tejado y
baja por las escaleras.
Encontraréds un hacha que
puede servirte para destro-
zar las plantas que se pon-
gan por delante. Ahora baja
por el agujera que hay
delante de donde encontras-
te el hacha.

Llegaras a una habitacion
que contiene la llave del
administrador del Hospital,
recdgela y sube por las
escaleras del edificio princi-
pal del Hospital.

Ve al segundo piso, a la
habitacion 201, allf esta la

CLASES DE HIERBAS

Algunos de los persanajes son expertos en mane-
jar hierbas y pueden ser un buen remedio en
caso de un desgraciado encuentro con un zombi.
Aquitienes la tabla de hierbas y el porcentaje de
puntos de vida que recuperan:

Verde
Verde + Azul _
Verde + Verde

Verde + Verde + Azul _

Verde + Verde + Verde
Verde + Rojo

Verde + Azul + Rojo
Spray

500

500

1.000

1.000

1.700

2.000

2200
~_ Curatotal
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(inica maquina de escribir
del escenario, por lo que
aprovecha la situacion.
Graba la partida y en el
segundo piso encontrarés
el despacho del administra-
dor. Alli coge el lanzagra-
nadas y la municién, por-
que lo vas a necesitar.
Sube por las escaleras y
avanza hasta el tejado del
edificio principal. Allf acaba-
ras con buena parte de las
plantas, Déjate caer por el
agujero hasta la habitacion
202 y explora esta habitacidn,
y la 203 para més objetos.
Ahora ve al primer piso a la
habitacion de cuidados
intensivos donde tendrés tu
«boss particular»: una planta
gigante. Se trata de un ene-
migo poderoso y efectivo en
sus ataques, asi que necesi-
taras el lanzagranadas. Una
vez destruida, escapa del
hospital para que termine
esta pesadilla, aunque
podras enfrentarte por 0lti-
ma vez al tipo del hacha si
quieres aumentar tu puntua-
cion final.

DESPERATE
TIMES

La accién empieza en el
Musea donde hay una larga
lista de objetos para recoger
en el Hall, Busca en el uni-
cornio para municién y sube
por la escalera. Explora el
escenario, incluida la puerta
de la comisaria, en busca de
objetos. En algunas habita-
ciones de este nivel hay una

especie de gas venenoso
que se activa a modo de
defensa antiladrones. No es
un nivel muy complejo, pero
si sufrirds constantes ata-
ques de zombis. Un consejo
es usar a Alyssa como
miembro de tu grupe, para
poder abrir el gran ndmero
de cajones y compartimen-
tos ocultos del museo.

Ve a la zona Este del museo.
Abre la puerta y llegards a
la recepcién, donde podrds
recoger un documento con la
combinacion que abre una
caja fuerte. En el Lobby coge
unos cuantos objetos.

Luego abre el unicornio y
regresa por el Lobby para
llegar hasta el pasillo.
Recoge los objetos y abre el
otra unicarnio pare recibir
mas objetos. En la sala de
interrogatorios, mueve la
mesa y Verds un agujerc que
comunica a la otra habita-
cién que incluye muchos
mas objetos.

Regresa al pasillo, en la ofi-
cina situada al Este, hay
varios cajones que uno de

L

ellos debe abrirse con uno
de los documentos encontra-
dos en escenarios anterio-
res. La clave es 0325.

Busca en la pequeda oficina
para obtener la combina-
cion del simbolo del Onyx;
una vez que lo tengas, col6-
calo en el pasillo principal
del museo.

Ve ahora hasta las escaleras
de emergencia y sube por
ellas. Ve hasta fa sala de
espera, donde hay més armas
y municion. De allf sube al
tejado para dar cuenta de un
buen ntmero de zombis.

Baja por fas escaleras y ve a
la sala Este del primer piso.
Utiliza a Alyssa para «lim-
piar» los cajones. Baja al
saldn principal del nivel infe-
rior y mata al zombi, des-
pués recoge todos |0s obje-
tos que encuentres.

Entra en la sala de autopsias
y recoge el simbolo de la
Esmeralda. Si no lo encuen-
tras, examina el inventario
de tus aliados. Ahora ve a la
«Substation Room», donde
se esconde un informe
secreto, que es la clave para
el dltimo simbolo,

Entra en el parking y si tie-
nes a Mark en tu equipo
podrds mover el coche para
encontrar mas objetos.
También puedes romper una

_.

LI

caja que te conducira a un
pasaje secreto.

Sigue avanzando hasta que
llegues al «Holding Cell»
donde utilizando el informe
secreto, recibirds el dltimo
simbolo; el Zafiro. Usalo
conjuntamente con el de la
Esmeralda. Sélo queda uno.
De momento, ve al ala Este
del segundo piso y en la sala
de espera, encontrarés el
Onyx. Coldcalo donde los

=

contra el zombi empezard en
la puerta de la comisaria.
Después, coge la llave y ve
al tejado, tira la valla hacia
la puerta de la comisaria, asf
creards una barricada que te
ayudard a enfrentarte a la
gran ofensiva zombi.
Dependiendo del nivel de
dificultad que hayas escogi-
do, el ndmero de zombis a
abatir varia. Asi, en el nivel
Fécil apareceréan unos diez

demas...
El final ya estad muy cerca.

Equipate bien y el combate | nante escenario...

INVENTARIO Y
PERSONAJES

Uno de los «secretos» del juego es la sabia
eleccion de los personajes para cada
escenario. Jim tiene una cierta ventaja en
el metro al ser un empleado de la compa-
fiia metropolitana y Alyssa resulta muy util
para abrir cajones. Es bueno tener siempre
a un tipo «fuerte» como Kevin o Mark para
la racion de «golpes», pero uno de los per-
sonajes mas Utiles es Yoko, gracias a su
capacidad de inventario doble y a que sera
de gran ayuda a la hora de almacenar
armas, municién u objetos curativos.

MODO
MULTLJUGADOR

A pesar de la poca popularidad que tiene
en Europa los juegos de consola en la Red,
Capcom ha lanzado este juego de la misma
forma gue sus homanimos en Japén y
EE.UU. La guia hasica del juego que hemaos
publicado se refiere a los aspectos mas
importante del modo para un tnico jugador,
pero tado camhia a la hara de utilizarlo en
Red, y la cierta monotonia del desarrollo en
los Gltimos niveles se disipa por completo
en el modo multijugador.

zombis, dando lugar asf al
gran final de este impresio-

ol




|
& - Configura tu madvil
Para recibir correstymante los producios muttimedia (Fondos, Jueges Java, Amimooanes,
Nombres o tafor, Palifonicos § Samdos} tu movil Hlene que estor (anfhuurudu pofo
L

navegacion Wap o Gprs. Si no es asi, o no eslas seguro, énvia la prlabro CONFIGLRAR

ul 5575 En unos segundos recibirds un mensaje para configurar lu mowil COSTE DEL MENSAJE 1,2 € + IVA

Extn serntio dgumre dos mamiagg

Tonos politonos y sonitonos
Nnimaciones 3 =

Para pedir yn POLITOND, d Para pedir un TONO, envi TONO sequido del codigo Los tanos marcados ¢on esta seial S estdn disponibles en

Envia ANIMACION se Agzmdo del codigo de la que quieras al 5575 POLITONO seguido del c6digo de la cancion ol 5575 de lo cancion que quieras ol 5575 misico auléntica, si quieres uno envia SONITONO seguido
Ej: ANIMACION BES £j. POLITONO ERROR £j: TONO ERROR del cddigo de lo concion ol 5575
L F‘- = ‘-;' ':-' a T Los tonos de seal de llomada son versianes propios de grandes éxitos. Lu descorgo de fonos, politonos y sonilonos requiere dos mensoies. Ei: SONITONO ERROR
e w‘
. i —_—_—— o a
: & wn  TOP  ow ((Essecial CINE | Espafiol de siempre
S EXDR(ISTA BESAZO ¥ NADA FUE UN ERROR S ERROR | cancion (6pIGO CANCION 6060
£y ;’A\ @‘ ® Posién Do Gavllanes .S govilanes | GLADIATOR GLADIATOR | SALYE RoCIERA S SALVE
e # Lo Comisa Negro S camisa | Lo Pantera Roso pantera EUI(HFSPNAZW ampanera
= -4 a Pobre Diobla s dioblg | EIBar Coyote g coyole (e, 208 VS aguos
PEDORAP MAF(IINI PILLO PFDITO FLE(HA[O REGGAETON ~ i f i Suspiros De Espaiia suspiros
= — w S Lo Tortura S torlura ?Srlmm Del Caribe tun‘i; Amparilo Roca omparito
P = Zopotillos S . El Galo Montés montes
& P I:I He P (Anuncio celesto) S zapotillas Buffy Cozavampiros buffy Poquito £l Chocololero S poquito
_____ - ;Pg ¥i | 7 Po Que Me Provocas {Anundio relresto) 8 provecas | | o chicos Del Coro chicas Ni Mds Ni Menos nimenos
MIANGEL | SUPERZP 69 POLLUELS  CERILLAS | GATITOS ® Rogresa A M 16Q16sa | Braveheort braveheart Mi Corro tarro
5 : : ® Yo Te Hario Uno Casita S wsita | Blade vampiro Noches De Bohemia bohemia
".!"- ! e l 1o Te Regolo S regalo | Rosca Y Pica (Los Simpson) rasco i S saeta
: s ! I dri Todo tiene su fin S fin
e, gk Fal [ DEVUELVEME LAVIDA S DEVUELVEME El Padrino padrino Tu Frioldad frialdad
WHOO | DUENDECILLA| FERNANDO = MOCO | ARDILLAS Whoo (Anuncio refresto) S whoo Shrek i shrek2 La Cabra putacabra
HOmOE R Yo No Quise Dafiar Tu Corazoncito S torozontito Titanic S litanic Soy Gitano g gitono
L Chacarron Macarron S chacarron Llomadu Perdida llamada El Toro Guapo torito
JU EGDS JAVA ILAS VOCES DE Os Ho He Toques Lus Polmas Oue e Conozco S toques Friends S friands El Vaquillo s vaquille
RAN( ﬁ Las Palabritas S palobritas Mision Imposible § mission Quiéreme S Quierame
M 05 ; 4 | Escuela Del Calor escuela La Mision mision Mami S mami
! Llena De Luz Y De Sal S desal El Exorcista S exorcista . c'e
Dias De Verano deverano The 0. S theat ‘eﬂe’ l°’ ao
Lominando Por Lo Vido S _cminando } | | Equipo A equipo VERANO AZUL VERANOAZUL
Rocky rocky Barrio Sésamo $650M0
El Seror De Los Anillos S anillos Benny Hill benny
NADA ES PARA SIEMPRE NADA Los Cuatro Fanrdsticos fantasticos El Coche Fantastico coche
Dﬁuhbmdmmﬁeqmmdlddm_ Paquito El Chotolatero (V. 2005) S chocolatero Los Simpson simpson Heidi heidi
Joshuoooal!! iQuiere coge er teléfono...  ANTONARRITR LY tuven -
lh.wperld&nnmmin_ (771 Piroto De Boguito S pirata n C 66 n ! T o m TOPR Internacional
Este servicio requiere dos mensajes EOIdUdim '['qarinem s S:L‘:::]r:g Esta Noche De Travesura em“’mg DON'T ’I’HUNK WITH MY HEART S PHUNK
res un enlermo i Incomplete S incomplete
NgmbreTDNOS _* Donde st Wiy il L ©geviin oo ol
" Perdd . .
o il fom O R s wie
Brisa brisa Lo Que Pasé, Pasé L Gltmos
A Mi No Mds S namas Yo No Soy tu Marido en m
A Todo Mecha s mecho Esto es pa fi S Yo Soy fu Maestro moestro
TONGIRANA . Fiesta Pogana S pogona Chupa Chupa Madre modre
BOLITONOIRANAYG) f ' £i: NOMBRETONO MARIA - e H Bailamos Fatal (BSO El Calentito) calentito
SONITONOJRANA 2 fimwmm : Pirco Movil latino Amar Sin Ser Amoda m_
0lf557 2 SMS Ahora Quié : Love Me Love Me loveme
SCORPIA S SCORPIA gt quien
, ' Tu nombr\e Angliu S unn"u Nati Orishas naci ZHDSTOIS Una Sonri huTns
'Lir“pla tu pmlﬂ' en un fondo  The Sound 0f Son Francisco francisco VALIO LA PENA S VALIO AtI)lnThOl;V Cal o SONEE0
Si quieres hacer desaparecer 1u logo, Frvlo FONDONDMBRE sequida 86 cdigo |n||e(|sz| infected e a way
envio BORRAR ol 5575 y lo panlalla fel g ras y 0 nombre ol 5575. Played Alive loyed H =
de o il uedar Impi. 1 FOND u:'fcmn'n: TATU ROBERT [ it Himnos Exitosren los Gﬂlﬁ’
i e - On The Move onthemove . - ;
< : ‘ L\ Se Me Enamora El Aima (Remix]) enamoramix H!mno AR . S espm!u NUNCA VOLVERA S NUNCA
e ’) N obRr Claarn a0 groove3 Himno Del Real Madrid S madrid Volverle A Ver volverte
A',hv i s - Voltereta vohtereta Himno Del Betis betis Me Dediqué A Perderte dedique
E pra ___Hd Freestyler freestyler HIMNO DE ASTURIAS 'S ASTURIAS Contigo contigo
. . . corazon tatu
\_QEMMMJ Este servicio requiere dos mensajes
Dedica un Poema Posmas para
iLo mée roméantico! cualqguier ocasién Fondos a todo color
Envia POEMA seguido fel Silo prefieres, envia POEMA sequido de n
novnl1bre delo per:;nu o o que una de estas calegorias. AMOR, DESAMOR, Envio FONDO y el nombre del que quieros ol 5575 Ej FONDO DUENDECILLA
se lo quieres dedicar ol 5575 PERDON, AMISTAD, PICANTE o XXX ol 5575 TD p Este servicio requiese dos mensojes
f| POEMA SUSANA Ej POEMA PERDON

\ A 4 4 - v FONDOS

TORRENTE, ,",:ﬂf T

JCOn Y CURVAS
”01 ORIGINAL! P '_‘I “1716»«00 TUNING

o fondos MANGA

o Ry
i : F DO HENTAL =
el M 3. |

= (1=

su’{i.«li‘lw

mﬁm "

T

) SONITONO MISION ' x {g0dos 30
al 5575 ) FONGG A0 NU -« Hﬁ(
s socifoons rquieren 2 SHS W 3 el ‘ l l N Jn w '! ’ '
A e s a8 ‘ fs;e ‘t:rv|ll|ulrt;qulere do; men'um

“n « (ONFIGURAR: NOKIA: 35101 8910, 3100, 3200, 3300. 5100, 6100, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250k, 459, J450. d450, n goge. SONT ERICSSON PR00. P00, To10. 1300, 1310, 2200, 600 1730 THID. SAMSUNG. EF00. X100, X600, Vol PHILIFS: 530 5}“1”5
OVIIes compatlbles SXI. NOMBRES Mokiu y compotibles con EMS TONOS. Nokia y compotibles con EMS. POLITONOS ALCATEL: 511 525 MOWLA 15100 SF100 3100, 3200, 300, 5100 100 4220, 6710, 4410, 4800 870, 7200, 7210, 7240, J2501 3450, 3440, 1450,

6600, 6650. 7600 n-gage SORY ERICSSON: P80D_P900, 1610, T300, 1310, 2200, £600, 1730 1630, T68. 1681 SAMSUNG. E700. X100, X600, V200 SIEMENS: SX?, {55, S55 ASS 155, MSS (40, MO, (Fo2. PHILIPS: S30. SAGEM. mylC 8 oyl oV A% MOTORDLA. 1I90) (350, (450, CA%0, E345 Va0 V525

V600 SHARP. GX10, GX20 GX30 PANASONIC, G60, X60, X70. SONITONOS. ALCATEL 535 735 NOKIA: 3200, 6220 6230, 6820, 7200, 3650, 3660, 7650, 6600, 6658, 408, 0 ot SONY ERICSSON: PEOD. P00, TH10, 2600, 14730 SAMSUNG: 5300 SIEMERS: SX1. 5155 SRGEM: myV-45; myX.Sm MOTORDLA: "lSU

V525 V600 SHARP: GX20. GX30. PANASONIC. G60 X70.X60 ANIMACIONES. NOKIA 3510 8910) 3100, 32003300 3100, 6100, 6220, 6230 6610 6800, 6820, 7200 TAD, P50 T250h, 3450, 3540, 7450, 6400, 6459 1600, n-goge. SONY ERICSSON. PA00, POD, 1610, 1300, 1310, 2200, 1800, 1730, 1830, ""' g
T68 Té8i SAMSUNG. E700, X100, X600 Y200 SIEMENS. SX1. S55, SL55, $T55 SAGEM myV.65 MOTOROLA- 1720¢ (350, (450, (550 £365, V300, Y525, Y600 SHARP: GX10, GX20, GX30. PANASONIC: G60, X60 FONDOS Y FONDONOMBRE: NOKIA: 3510i, 89103, 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6220, 6230, 6610, 6!100 6520
12007210, 7250, 7250i, 3650 3660, 7650, 6600, 6650, 7600 n gngc SONY ERICSSON. P80, P900, Ta10. 1300. 1310, 2200. 2600 1230, T630. 168, 1681 SAMSUNG. E700 %100, X600 SIEMENS. SX1 55 SLSS S155 M35, (60, (F62 SAGEM myV-65 MOTOROLA: T720i, (350, (450, (550, £365, ¥300. ¥525, ¥600. SHARP: GX10,
GX20,GX30 PANASONIC G0, X80 X70. VIDEGJUEGOS NOKiA 3510i 89105 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6220 6230, 6610, 6800, 4B20 7700, 7210, 7250, 72501 3650, 3660, 7650, 6600, 6650, n gage SIEMENS SX). $55 SL55 ST55 M55, (60, MCA0 POEMAS: (ompn||b|e con todos los maviles

Si eres menor de edad recverda que hos de conlor con el tonsentimienlo de 1us padres antes de hoter tu pedido. Powered by Moviliste.




4 | www | Zerasuperjueqos Coi !

PLAYSTATION 2

01> Burnout Revenge
Conduccion-Arcade B EA Games
02> God Of War
Aventura-Accion B Sony CEA.
03> Tekken 5

Beat'em-up B Namco-Sony C.E.
04> FIFA 06

Oeportivo m EA Sports

05> Faormula 1 05
Conduccion m Sony C.E.

06> Spartan Total Warrior
Beat'em-up B Atari

07> Eye Toy Kinetic
Departivo EueToy B Sony CE:
08> Moto GP 4

Simulador de Motos ® Sony C.E.
09> Fahrenheit

Averitura B Atari

10> Y’s The Ark OF N.

Actlon RPB & Konami

11 - Glimmerati
Conduccitn m Nokia Games
02 Pathway To Glory
Estrategia B Nokia Games
03> Splinter Cell C.T.
T.E.A. m Gameloft-Nokia Games
04> The Roots: Gates OF...
RPGE ® Nokia Games
05> Xanadu Next

RPGR Falcomn-Nokla Games

PLAYSTATION 2 XBODX

01> GTA San Andreas
Aventura B Take 2-RockStar

02> Burnout Revenge
Conduccion Arcade B EA Games
03> Conker Live&Reloaded
Plataformrmas 8 Microsoft

04> FIFA 06

Oeportivo B EA Spaorts

05> Farza MotorSport
Conduccian & Microsaft

06> Doom 3

Shoot'erm-up B id Soft.-Activision
07> Rainbow Six Lockdown
Shoot'em-up B Ubi Soft+

08> Spartan Total Warrior
Beat'em-up B Atari

09~ Fable

RPG ® Microsoft

10~ Fahrenheit

Aventura | Atarl

LOS MAS VENDIDOS EN

01> Dragon Ball Adv. A.
Accitn m Atari-Bandai
02> Yashi’s Univ. Grav.

Plataformas B Nintendo-Artoon
03> Kingdom Hearts
Action RPG ® Nintendo-Square Enix
D4> Astroboy

Shoot'em-up | Atari

05> Megaman Zero 4

Flataformas B Capcam

BAMECUBE

HAME BOY ADVANCE

GAMECUBE

01> Resident Evil 4
Survival Horrar B Capcom-Nintendo

DO2> Baten Kaitos

RPG m Namco-Nintendo

03> Tales Of Symphonia
Action RPG m Namca-Nintendo
04> DK Jungle Beat
Plataformas & Nintendo

05> killer7

Accian-aventura B Capcom
06> FIFA 06

Oeportivo B EA Sports

07> Spartan: Total W.
Beat'em-up B Atarl

08> Metroid Prime 2: E.
Shoot’'em-up & Nintendo

09> DBZ: Budokai 2
Beat’'em-up @ Atarl

10> Mario Party 6

Party Game 8 Nintendo

01> Nintendogs

Mascota Virtual m Nintendo

02> Castlevania: 0.0.S.
Aventura B Konami

03> Another Code

Aventura m Nintendo

04> Super Mario 64 0S
Plataformas 30 & Nintendo

05> Wario Ware Touched!

Arcade B Nintendo

NINTENDD DS
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Nintendogs es {a masco-

mimar. Es pura ternura, le
cogeras carifio y querras

quier lugar. Ningiin vide-

¢ Anna

NINTENDOGS

«Siempre habia sofiado
con tener un perrito y mi
mama no me dejaba...»
Seguro que muchos os
sentiréis identificados
con esta declaracion.

ta virtual del siglo XXI,
nada méas encender la
consola seras duefio de
un cachorro al que ten-
dras que adiestrar y

llevarlo contigo a cual-

ojuego hara aflorar tus
sentimientos como éste.

LOS JUEGODS
VMIAS
ESPERADOS

01> Metal Gear Solid 4
TEA 8 Konami [PS3]

02> Tourist Trophy
Simulador m Sony CE [PS2)
03> Zelda: Twilight P.
Ghouls’'N Ghosts




No dejes pasar esta
extraordinaria oferta.

Suscribete a SuperJuegos
y recibiras este fantastico

reloj de marca [VI!T0)

Consigue 11 nimeros y

A
SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE *®* SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a |a revista SuperJuegos

[J Por un afio {11 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 26,40 €
[ Por un afio (11 ndmeros) con &l reloj MITO de regalo al precio de 33,00 €

W Precios extranjero por via aérea; Europa: 55,00 € . Resto Paises: 62,00 €

este reloj MITO por sdlo 33,00€ s

Al

* SUSCRIBETE

APELLIDOS: oovoserseeeeeesressss o e ssnssss s essssessssass s s s sssses s e sensoes VRS ONGRMAGESSR SR ARG SR o 11110 NOMBRE:.

DIRECCION: wevvuuutvseessessssesesssesesssesssssssussmessmmesease et 8RR R

POBLACION: covvvvvvsssieesssissssssesss s sssss s ssesss s e s

C.P:

PROVINCIA: w..oooetivcoeesieansssmanssvaassssessssaaesssssssesssssssssssasesensssnsssensenens TELEFONO:

Forma de Pago:

(U Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

U Giro Postal n® (indicando en el apartado "Texto": suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)
(U Domiciliacion Bancaria: Banco .../.../.u./u. SUCUTSAl vt d DC vodvd CUENE onfoosovadeod ok ofocndoea oo

U Tarjeta de Crédito n® .../t wodididid ddndnd woduoadiodoond Titular:

Fecha caducidad ....[.../.../..../ Firma titular (imprescindible}:

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.,

Teléfonos departamento suscripciones: {91} 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho a acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacidn comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique, Oferta valida hasta fin de existencias.
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Beénelo & Cia

Bénelo Nsé&. Nuestro trucho
favorito ha sido el anico que me ha
mandado una foto de su veraneo. Es
el de 1a derecha. A 1a izquierda un
colega y en el centro su hermana (1o
he intentado, incluso sobornando a
Benelo, pero por 1o visto es madre
feliz de 4 hijos)

Adolfo, el fracasado.
Tengo tu patetica carta, pero por
necio, para el mes que viene.

Y al resto de necios...
Sois unos gallinas, no habels man-
dado ni una foto. jAunque sea man-

dadla de vuestras novias!

scribe a: Internecio,
‘Donnell 12, 28009
Madrid.

fo@yahoo.es

Sal del armario con §J

B Yetl Simpatdoon, via e-mail
Supergolfo, jcuinto tiempo sin |
recibir mis cartas!, debes'de haber
descansado de maravilla... |

u No lo sabes tu bien... (Te han |
tenido encerrado en el zoo?

La verdad, te iba a mandar una
carta por correo normal, pero mi
cartero me declaré «persona non
gratay-tras mi ultimo pedido a
Centro Mail, asi que te vas a que-
dar sin mi foto del verano...

m No disimules. Seguro que fue
un pedido que hiciste a Tele-
AHNalfa. Tu manda la foto por '
email, pedazo de vago. ‘
|

Despues de ver el nivel de la sec-

cion... Lo confieso, la ultima carta

era digna de la revista Zero, escrita |

por un fan de Leticia Sabater que |
|

Pabiu Be| las

NEMESIS

PA+tRIclApENOKIA

La cantautora rural sin igual

Aunque no habéis cum-
plido con las fotos vera-

HyGO Y ALEX

Los Pecos de Electronic Arts

niegas, en cuanto a dibu-
jos la verdad es que no me
puedo quejar. Se nota que
os habéis dejado la pasta en

|
|
-
L
B

El martillo pilon telefonico

EL My CHA CHO pE MONFILLA

el verano y no tenéis un

rar vuestros cuerpos al sol.

Bénela Neg

olvidé muchos capitulos de
Barrio Sésamo... Bueno,
que me parecia claro que Adolfo, en
solitario, serfa incapaz de poner cor-
dura en esta seccion.

m Por partes... Si crees que al
escribirme tu esto se arregla...
Ahora vale, no sera un consulto-
rio de Zero, pero contigo parece
de Jara y Sedal por lo merluzo
que eres. Y Adolfo, antes de
nada, tendria que poner cordura
a su vida de payaso destefiido.

JAcaso todos los necios se han larga-
do a la cueva de Moonlight, que no
aparece ni uno de la «vieja escuela»?
Empieza a ser preocupante...
jWedge, Antigolferas Mix,

Ciberyayo! jVolved!

» Eso quisiera saber. Yo apostaria
a que estan en la carcel, han emi-
grado a Sodom Island o, simple-
mente, han comprado un espejo
y se han tirado por la ventana..

Me despido de ti, no sin antes adver-
tir al responsable de que sélo
tengas una misera pagina, que ya

casi tengo unas garras retractiles

como las de Lobezno...

carlas Morilla

duro para salir de casa. Pero insisto, echad mano a esa foto
de verano y mandddmela, que queremos rei... digoooo admi-
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L TORRENTE SE PREPARA

PARA «APATRULLAR»
TU PLAYSTATION 2

El detective mas casposo y peculiar de todos los tiempos estd dis-
puesto a continuar sus aventuras de la gran pantalla en PlayStation 2.
En este nimero te contamos todo sobre Torrente 3: El Protector, el
juego espanol mas esperado del momento que te permitira surcar
las calles de Madrid perfectamente recreadas y protagonizar los
momentos mas divertidos de la préxima pelicula de Santiago Segu-
ra. Para los que quieran emociones fuertes hemos preparado un pri-
mer acercamiento al juego de conduccion mas esperado de la
proxima campafia navidefa. Si te volviste loco con los dos ante-
riores Need For Speed, ya veras lo que te espera en esta nueva
entrega. Asimismo, podras conocer todas las novedades
del mundo PSP en el suplemento interior y seguir parti-
cipando en nuestro espectacular concurso en el que
iu ; regalamos 100 PlayStation Portable. El DVD-ROM

- .-g. - i del numero de septiembre incluye 10 demos juga-
. bles de los juegos mas impactantes de la tempora-
i e T da. The Incredible Hulk: Ultimate Destruction,

1Y 7,00 0 ONE W AL IVOLVE, LA WSKBYEL R i Musashi Samurai Legend, 187 Ride Or Die, Tiger

LUIBBERL L " "1 V' Woods PGA Tour 06 y muchos mas. jRevista y DVD

----- . Ui i con Demos Jugables por sélo 6 Euros!

»
Mciny 1g Civaag o LTV
! Ciug (3

FOTOGRAFIA DIGITAL

No te pierdas PC PLUS este mes. Te contamos qué camaras y técnicas son las mas
apropiadas para que consigas mejores fotos. Ademds, te explicamos el por qué hoy
en dia un monitor de 17 pulgadas no es suficientemente grande, y te reco-
mendamos algunos que te permitiran usar tu ordenador a
pleno rendimiento.

Y si sueles hacer llamadas internaciones, no te pierdas la
comparativa sobre las nuevas soluciones para hablar usando
Internet, te ahorrards mucho dinero y ademéas son muy faci-
les y cdmodas de usar.

Y de regalo, como cada mes, un DVD con 8 GB de progra-
mas completos, demos y versiones de evaluacion para que
estés siempre a la ultima. Por ejemplo, podréas utilizar soft-
ware para que la navegacién a través de Internet sea total-
mente anénima, o hacer espectaculares presentaciones y
peliculas en formato Video-CD, compatible con los reproduc-
tores de DVD domésticos.

:'. = — — . -
53 CAMARAS PENTAX OPTIO 58N, NIKON COOLPIX §
AT AL DA X LA R TDGAATA

| NUEY

sobre la fotograffa de glamour. Gracias a ¢l aprenderas cémo obtener retratos seductores

poniendo en préactica los trucos de iluminacion y la forma de trabajar con los modelos de

los fotégrafos profesionales.

En este numero también encontrards una interesante comparativa de programas de

conversion RAW gracias a los cuales podras obtener la méxima calidad posi-
ble de tu camara digital.Y como siempre, multitud de anélisis entre los que r

En el nimero de octubre de DigitalCamera Magazine encontrards un completo informe ’
|
|

destacan Nikon D50, Panasonic DMC-FZ20, Pentax Optio S&n, Nikon Coolpix

S1 y Canon Powershot S21S.

Tampoco te pierdas los completos tutoriales de Adobe Photoshop y Elements, con
los que aprenderds a simular efectos de movimiento en las fotografias, perfeccio-
nar el uso del Tampon de Clonar, anadir una atmdsfera especial a un retrato, elimi-

nar imperfecciones faciales y mucho mas.

Ademads, un informe especial para que te conviertas en un experto en el uso

creativo del flash,

Y, como todos los meses, un CD-ROM de regalo con programas completos, versio-

nes demo, plug-ins e imagenes de detalle de las principales cdmaras analizadas.

|

!
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VIRGIN PLAY Y SEGA

Novedades
desde Japon

e nuevo Bandai vuelve a utilizar

la serie de anime mas famosa
de la historia para lanzar al mercado
un titulo de lucha, algo que le ha
dado tanto a ella como a Atari
copiosos beneficios en los Ultimos
anos con la saga Budokal. El grupo
de programacién debutante en esta

entrega, Spike, ha modificado,
eso si, el concepto de juego para
acercarlo aun mas a lo que podia-
mos ver en la serie. Situado en el
mismo espacio temporal que los
anteriores {desde la aparicién de

Nippon Ichi, los responsables de La
Pucelle Tactics, Disgaea 'y Phantom
Brave vuelven a la carga dentro del
género que mejor dominan con la
secuela de este ultimo. De nuevo la
estrategia se mezcla con el RPG por
turnos en un desarrollo lieno de
humor, en el que tendremos que crear
un equipo de unidades para vencer en
las batallas isométricas. El lanzamiento
serd a finales de octubre.

TOTALDAMAGE ©

Radix hasta Boo), esta vez la cdmara
se situa tras la espalda del protago-
nista y las técnicas para acabar con
el rival cambian considerablemente,
lo que nos obligara a aprender un
sistema completamente nuevo de
combatir, Eso si, los gréficos seran
muy similares a lo visto en las ante-
riores entregas, y en total serdn mas
de sesenta personajes a los que
podremos ir accediendo a medida
que avancemos. El mes que viene
contaréis con una completa review a
cargo de nuestros expertos.

Los personajes de siem-
pre se enfrentan como
nunca antes.

Los RPG se han puesto
de moda dgltimamente,
sobre todo gracias a
Nippon Ichi.

ULTIMA HORK




La Unica Revista con 4
Demos Jugables 100 psp y

| [ . I R 2 Este mes
ot ” S 10 5’5&"3&5

\ 9. THE INCREDIBLE HULK:
ULTIMATE DESTRUCTION

MUSASHI:

SAMURAI LEGEND

. 187: RIDE OR DIE

. TIGER WOODS PGA

TOUR 2006

TEKKEN 5

GOD OF WAR

JUICED

METAL GEAR SOLID 3

TIMESPLITTERS:

FUTURO PERFECTO

RUGBY 2005

...y ademés § VIDEQ DEMOS
CALL OF CTHULKU, ONIMUSHA: DAWN
OF DREAMS, TOMB RAIDER: LEGEND,
BATTLEFIELD 2 BURNOUT REVENGE,
HITMAN: BLOOD MONEY

L iy
GRUPO ZETA = Maper DNy so,
k”“ f. .
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Teléfono movil
Comunidad N-Gage Arena
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Internet NOKIA
Correo electronico

Consulta los nuevos accesorios de N-Gage en www.n-gage.com/store |
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