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Enfréntate a tus enemigos en
Tom Clancy’s Ghost Recon: Jungle Storm.

Elimina rebeldes en este juego de accion tactica en primera
persona. Compite td solo o une tus fuerzas con hasta 8
jugadores. Lucha a través de misiones, modos y mapas
desarrollados en 3D y creados exclusivamente para la nueva

consola N-Gage QD v la consola N-Gage. { NJ- E EE- anyé)nny%v o

WWW.n-gage.com/es
NOKIA

Juego multijugador inalambrico 3D
para hasta 8 jugadores.

Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. © 2004 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft y el logotipo de Gameloft son marcas registradas
de Gameloft SA. Bajo licencia de Ubi Soft Entertainment. Ghost Recon es marca registrada de Ubi Soft Entertainment en los EEUU. y/o en otros pafses.
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Prince OF SR
Persia 2 e,
Las nuevas aventuras del

principe creado por Jordan

Mechner os sorprenderan

por su tono mas oscuro y

violento. Adids a las idili-

cas Mil y Una Noches...

Pro Evolution

Soccer 4

El rey de los simuladores
de fltbol volvera a Europa
cON una nueva entrega, en
la gue mejora lo que pare-
cia imposible de mejorar.

Visita en
EXCLUSIVA
San Fierro

El largemente esperado Grand Theft Au-
to San Andreas no llegaré a las tiendas
hasta octubre, pero nosotros te desvela-
it frages mos ya en exclusiva uno de sus grandes
atractivos: la ciudad de San Fierro. No te

REP“RTAJES A FONDD pierdas este sensacional reportaje sobre el
#0> Activate 2004 50> Burnout 3 Takedown juego mas esperradc del afno. ¥ como no
totlo van a ser tiros, te regalamos una pe-

26> ESDLA La Tercera Edad 54 Psi-Ops T.M.C. licula en DVD con mensaje: Ruby & Rata.
28>EA Camp 56> Spider-Man 2
32> Pathway To Glory 60> C. McRae Rally 2005
34> Resident Evil 4 62 Juiced

66> Sudeki
SUPER NUEVD 68> Chronicles OF Riddick
43> TOCA Race Driver 2 70>Second Sight
44> Forgotten Realms D.5. 72> Catwoman
46> Leisure Suit Larry 75> Wario Ware
48> Animal Crossing 77>Mario Golf
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IKPERGUIAS
78> Onimusha 3
86> Spllnter Cell P.T.

Se ace

sera a finales de octubre cuando'haga acto de aparicion. Y oculta en

su complejo interior las cualidades de su anterior entrega multiplica-

das por cinco, mas de 300 horas de juego y la posibilidad de hasta

realizar Tuning en nuestro vehiculo o gestionar la alimentacion del

protagonista. Me estoy refiriendo a GTA San Andreas, el juego:mas ambicioso y esperado de todos

los tiempos y del gue os ofrecemos una suculenta exclusiva este mes. Si quergis conacer la ciudad

de San Fierra antes que nadie y con todo lujo de detalles no tenéis mas quelpasar unas paginas y

sumergiros de lleno en el nuevo universo Grand Theft Auto. Pero este no va a ser el Gnico bombazo

que encontrareis en el interior parque los grandes de |a proxima temporada comienzan a desfilar y a

mostrar sus encantos lidicos a diestro y siniestro, 0 jes que alguien se puede resistir-a conocer las

lltimas novedades de El Sefior De Los Anillos: La Tercera Edad, Resident Evil 4 o Prince Of Persia 27

Pero no pienso contaros mas cosas para que sedis vosotros mismos [0s que desgranéis, lenta e ine-
rablemente, las paginas de |a revista, yo tengo que dejaros para ocuparme de un asunto muy

importante... Pro Evolution Soccer 4 ha llegado a la redaccion.

<<Marcos Garcia>>
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Gran Turismo 4

ony C.E. continlia desvelando

informacién sobre su gran lan-

zamiento para este ano, el
juego mas esperado para
PlayStation 2 de todos los tiempos.
La nueva criatura de Polyphony
Digital ya estd calentando motores
para su llegada a las tiendas de todo
el mundo en noviembre. Nadie pone
en duda la calidad que los compo-
nentes del equipo liderado por
Kazunori Yamauchi han impregnado
 ala cuarta entrega. Para comprobar

Sin tanta repercusion, otro
producto de excelente fac-
tura de Sony C.E. Su cuarta
edicion nos trae el campeona-
to mundial de Rally con todos
los equipos, pilotos y circuitos
en los que transcurre. Sus
creadores han vuelto a pulir
su espectacular motor gréfico
para reproducir paisajes casi
reales y ademas contara con
capacidades de juego On-line.
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Wheel de Logitech.

al menos que graficamente estos
sefiores siguen siendo auténticos
genios aqui tenemos unas cuantas
pantallas del circuito gue esta basa-
do en Las Vegas, gue pertenece a
uno de los 8 entornos que sirven de
marco a los diferentes trazados.
Para aquellos que prefieren disfrutar
al maximo con la simulacién auto-
movilistica hay que senalar que
Gran Turismo 4 serd totalmente
compatible con el volante GT Force

El realismo de
la saga WRC
alcanza su méxi-
ma expresién en
la presente
temporada.
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KillZone

entro del catalogo
On-line para
PlayStation 2
' KillZone se pre-
senta como el
shooter en prime-
ra persona definiti-
vo, Graficamente es una
auténtica pasada y las posi-
bilidades de juego en red
no tienen nada que envidiar

a otras plataformas.
KillZone es compatible con
el Headset USB que nos
permitira comunicarnos con
el resto de jugadores.




NINTENDAO

Novedades

no de los juegos mas

importantes de este afio

para GameCube es
Donkey Konga. Desarrollado por
Namco, la Ultima aventura digital
de Donkey es una apuesta segura
por la diversién. El juego saldré a
la venta con unos bongos, que
también pueden adquirirse por
separado a un precio recomenda-
do de 29 Euros, para los modos
multijugador. Pero Nintendo tam-
bién sigue prestando atencién a

Pikrmin 2

Tales of Symphonia

otros titulos como es el caso de
Pikmin 2, que veré la luz en octu-
bre en nuestro pals y el RPG Tales
Of Symphonia, que Namco ha
desarrollado en exclusiva para
GameCube.
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KONAM I

Silent Hill 4
en septiembre

onami ya ha desvelado para
Kcuaﬂdo tiene previsto el lanza-

miento de su titulo mas fuer-
te de la presente temporada, sin
olvidarnos de Pro Evolution Soccer
4. El indiscutible rey del Survival
Horror llegara en septiembre a su
cuarta entrega explotando todos los
guinos que le han hecho famoso
hasta la fecha. Para los que atn no
hayan tenido ninguna noticia sobre
Silent Hill 4, hay que recordar que

su principal novedad es que intercg®s

la.un escenario en primera persoj
el apartamento en el que ha que
do atrapado el protagonista, junt
los terribles mundos alternatives &
los que accede a través da miste-
riosos portales magicos. Sl gueréis
ser los primeros en sentir el miedo
envuestras carnes, no olvideéis
comprar nuestra revista hermana,
PlayStation 2 Revista Oficial que
incluye una demo del juego.

demés de las nuevas

entregas de Zelda y
Hamtaro, la portatil de
Nintendo vera aparecer a
finales de afo la primera y
segunda entrega de la saga

Final Fantasy.

Escabrosos
acontecimien-
tos y seres
vuelven a dar
vida al uni-
verso de
Silent Hill en
esta nueva
entrega.

JOYTELCH
Pistola Wireless

a modelo Rachel Grant, una de

las tltimas chicas Bond, posa
junto a la pistola de Joytech,
Wireless Sharpshooter 2 Light Gun
Los juegos de disparos
se veran beneficiados
con la aparicion de
este periferico. Su
principal virtud restde
en que se
puede jugar
sin tener que
utilizar los
siempre engo-
rosos cables
y ademas
incorpora un
puntero laser

il

KONAMI
Misica para
PlayStation 2

| catalogo de titulos miusicales

de Konami para PS2 no para de
crecer, aungue no todos liegan a
Europa. Por suerte, & e0mparia se
ha animado v habré versiones PAL
de la Ulttma entrega de Su saga
Dancing Stage (compatible con la
alfornbra de baile), aue incluye can-
ciones actualizadas v también un
juego para afinar nuestras cuerdas
vocales, Karaoke Stage, para emu-
lar éxitos de toda la vida y & las Gt
mas estrellas del pop it
Este tftulo es compatible |
Headset USB para PS2.

VIR B IN SRR AY

Distribuira SNK

a compania espanola Virgin

Play ha liegado a un acuerdo
para publicar los titulos de SNK a
través de uno de sus afili
Ignition. El primer titulo
nuestras fronteras, en
Metal Slug 3 para Pl
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SONY C.E.

PlayStation 2 en |
Campus Party

Cientos de usuarios de P52 lleva-
ron sus consolas a Valencia para
competir On-line entre ellos.

onsagrada como una de las

concentraciones On-line mas

importantes de Europa, la
Campus Party de Valencia ha sido
noticia por acoger por primera vez a
cientos de usuarios de PS2, a los
que se les brindd la ocasion de parti-
cipar en competiciones On-line y
asistir a una serie de conferencias
sobre cuatro de los lanzamientos
mas punteros de Sony C.E. Hasta
Valencia se desplazaron para la oca-
sién Simon Hermitage y Jamie
Gerig (disefadores de Esto Es
Futbol 2008), Seth Luisi (productor
de SOCOM if U.S. Navy Seals),
Marcos Domenech (Marketing
Artist de KillZone) y
Luis Fernandez
(Productor de
EyeToy Chat). Para
Marcos y Luis supu-
S0 ademas una
oportunidad de
regresar por unos

/lLa Campus
contd con
4.500
asistentes//

dias a su Espafa natal, desde sus
puestos de trabajo en Guerrilla
Games y SCE London Studios,
respectivamente. Llamadlo casuali-
dad o simple oportunidad, lo ciertc
es que mientras nos encontraba-
mos en Valencia se desveld en pri-
micia una de las grandes novedades
de Esto Es Futbol 2005: la tecnolo-
gia EyeToy Cameo. Fue el propio
Luis Fernandez quien nos hizo una
demostracién de como es posible
utilizar la camara EyeToy para sacar-
nos una foto de frente y de perfil, y
crear a partir de ellas una fiel recrea-
cion poligonal de nuestro rostro, per-
fectamente animado, gue podremos
introducir en Esto Es
Futboly muchos
otros futuros lanza-
mientos de Sony
C.E. jAlguna vez te
has preguntado
cébmo estarias con la
camiseta del Barga?

Luis Fernéndez, productor de
EyeToy Chat, posa sonriente junto
a los miembros de SuperJuegos
desplazados a Valencia. Luego
supo que le habian robado la car-
tera mientras posaba.

o
ITBOL 2004~
4 |

Arriba, Jamie Gerig y Simon
Hermitage, disefiadores de Esto Es
Futbol 2005, A la izquierda, Marcos
Domenech, Marketing Artist de
Guerrilla, que regresd a su Valencia
natal para hablarnos de KillZone y
recomendarnos una playa infame.
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Auténtica banda sonora de los 60 con Iggy Pop
and the Stooges, Deep Purple, The Standells y muchos més...

19 misiones en la campafia para Dirige un escuadrdn de élite de Utiliza todo lo necesario para iComienza una rapidalucha
un sélo jugador - il7 de las las fuerzas especiales con la ganar el control del territorio como soldado americano o

mejores de la versian de PC y 2 maxima estrategia tactica. enemigo - redne inteligencia vietnamita y salta directo

nuevas exclusivas para consola! y planea un ataque aéereo. alazona desmilitarizada!

WWW.GATHERING.COM/VIETCONG
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lo% @aracteristi-
cos glementos
argutectonicos
cle 8an Francisco.
Ademas, en ella
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difgfantes micro-
clirf@s: mientras
en Una parte de
lo @ludad llueve
L Otra puede
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Cada vez queda menos pa-
ra el 22 de octubre, fecha en que
llegara a las tiendas europeas la
esperadisima nueva entrega de
GTAy a medida gue avanza la
aliendo a la luz

se dieron a
Andreas no
0 un estado
entero basado en California y par-
te de Nevada. En él, encontrare-

s tre a
e [
es
\ do d
a yLa

Conoce en exclusiva esta particular
| version de San Francisco y todos
los detalles del juego del aio

El distrito de Hashbury es de lo mds colorista
En él encontraremos pequenas tiendas, un

mercadillo y todo tipo de habitantes: hippies,
estudiantes, mendigos... Seguro que merece la
pena dar una vuelta por este curioso festival...

fivamente. Ade-

//En San

su peculiar arquitec-

mas de Los Santos Fierrﬂ tura, es su paisaje

y el Countryside urbano con sus ca-
(que os mostra- lJDdI'EITlDS lles llenas de cues-
mos en paginas conducir &) tesvdesniveles
posteriores), nues- tranvia// (perfectas para prac-

tro reciente viaje a
Nueva York por
cortesia de Take Two, nos permi-
tié conocer de primera mano y en
exclusiva la ciudad de San Fierro.
Aungue este Juego no pretende
reflejar fielmente cada una de las
de la ciudad, sino recoger
ar atmosfera, lo cierto
sta recreacion de San
faltan sus lugares
maticos. Asi, podre-
rontrar el Edificio Transa-
merican, la Calle Lombard, el Ba-
rrio Chino, el Distrito Financiero v,
por supuesto, el famoso Goiden
Gate convertido aqui en el Bay
Bridge. Pero si hay algo carateris-
tico de San Francisco, ademas de

ticar unas cuantas
rnaniobras locas) y
por las gue tambien circulard el
tranvia gue, por si te lo estabas
preguntando, tambien podremos
pilotar. Como siempre, podremos
alternar las misicnes con paseos
por la ciudad en busca de accién
con la ventaja de que ahora estos
dos aspectos estaran totalmente
integrados y no tendremos que
superar una mision para desblo-
quear la siguiente. Esto se tradu-
ce en una libertad de movimiento p

Pinta el coche a tu gusto, cadmbiale
los parachoques, modificale el te-
cho y las aletas, anadele un spoiler,
ponle unas llantas nuevas o coloca-
le un doble tubo de escape. Estos
cambios, eso si, son meramente es-
téticos, si lo que quieres es mas po-
tencia tendrds que recurrir a la nitro,
de lo mas util en las persecuciones.

El Bay Bridge es
Ia fiel version del
Golden Gate y lo
podremos con-
templar desde
mditiples perspe-
tivas segtn nues-
tro medio de
transporte. Como
ejemplos, un
helicéptero y una
lancha zodiac.
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iiiEXCLUSIVO!!!

Grand Theft Auto SAN ANDREAS

ensefanzas de los sen-
seis del Cobra Martial
Arts. Como novedad en
este aspecto, se han in-
troducido elementos de
sigito al mas puro estilo
Manhunt {que nos per-

nueva imagen a
nuestro coche vy,
de paso, despis-
tar a la policia.
Por supuesto,
podremos con-
servar los coches

/Podremos
atacar con
el sigilo de
Manhunt//

mitirdn dar muerte a los enemigos
de manera silenciosa) y nuevos
movimientos como guedarse col-
gado de los bordes de las cajas y
trepar por ellas, rodar y desplazar-

modificados en el garaje v, hasta
en el caso de que sean confisca-
dos en la calle, podremos recupe-
rarlos yendo al depésito de la poli-
cia y robarlos de nuevo.

nos lateralmente. Agui, eso s, to-
do se aprende gradualmente: el
personaje no sélo podré cambiar
su aspecto como veremas en Los
Santos, sinc que ademas, ira ad-

P aln mayor que en las anteriores
entregas que permitiria que dos
personas con las mismas horas
de juego tengan dos partidas quiriendo poco a poco estas capa- El Cobra Martials Arts es un dojo
completamente diferentes. Una cidades que le permitiran afrontar donde encontraremos a varios ma-

na noticia & s retos mayores. Para ello, se ha estros de lucha. Al hablar con ellos
ar preci-  mejorado uno de los pocos aspec- AR BTSSR [elf (PLTlel e ekl la
r g ' tos que no terminaba de conven- saga un cuadro de dialogo con po-
h : cer en Vice City: el sistema de sibilidad de eleccion. Tu decides si
1 ow/ punteria. Al apuntar, la cdmara se quieres perfeccionar tu teécnica o
b clien Bhor 117 daRG- seguir luchando con el estilo barrio-
) 3 bajer I ntos.
r e bro del personaje y el punto de jeroide las calleside Los Santos

Fi

mentara nuestra energfa, también
se ha visto ampliado el repertorio
de movimientos del personaje. De

conun estilo de lucha callejero
que podremos sustituir con las

mira sobre el enemigo mas peli-
groso con un codigo de colores
(rojo, verde, negro) gue nos infor-

Y previo pago podremos dar una
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- Si quieres saber mas entra en:

Los legendarios juegas de la Eonsala NES
ya estan aqui: Stuper Mario Bros,; Denkey Kong,
- Pac-Man, The Legendni?.efda ‘Excitebike, -
fce Climber, Bombermati y Xevious han vuelte

COR mas fuerza que nuca. Con fa accian, emncmn
¥ dfversmn ariginales que les empuj6 a hacer historia en los 80°.
~.- - Unagozadade coleceion que ahora puedes -
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Estﬂ Sl que Sllﬂlla hlen! Participa en el concurso mas sonado de la temporada interpretando Ias canciones de los clasicos juegos de NES y gana
" fantasticos premios: reproductor mp3 iPOD y juegos NES CLASSICS.
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/Pulman
verde de
San
Andreas y
lugar
perfecto
para la
conduccion
campo a
traveées//

] tenia
muy claro desde las primeras fa-
ses de disefio de San Andreas
que gquerfan gue el juego abarcase
un estado entero. Esto suponia un
auténtico desafio puesto gue se
hacfa necesario un nexo de unién
entre ciudades que aportase mas
realismo gue los puentes de las
anteriores entregas. Precisarmente
serd en respuesta de esa necesi-
dad donde el Countryside entre en
juego; y nunca mejor dicho, por-
gue en esta enorme extension ru-
ral nos aguarda mucho mas que
una mera zona de paso. Lo que
podemos esperar de este 4rea,
perfectamente integrada en el ma-
pay en el argumento de San An-
dreas, es un buen namero de mi-
siones que cumplir recorriendo
sus bosques, rios y sus pequefios
y caracteristicos pueblos. Como
en la vida real, el paisaje, las cos-
tumbres y las gentes del campo
son muy distintos a los ds.la.ciu-
dad y esta diferencia quedard
igualimente reflejada en las armes
v, €dmo no, en los automoviles, Y
esQue fida mejor para distrutar
por primera vez de la conduccion
GTA fuera del asfalto que unos
guantos.vahiculos especialmente
preparados para conducir campo a
traves eomo un monster truck,
€Of fraccion.a sus cuatro enormes

ruedas o un guad, algo inestable
pero de gran velocidad. Asimis-
mo, podremos llevarnos un ca-
mién cisterna de una gasolinera o
surcar las nubes con un viejo co-
nocido de la saga: el aeroplano
Dodo. Pero las dimensiones del
Countryside son tales gue aln por
el aire tardaremos un minuto en
llegar a la cima del

Monte Chilliad

gue, con sus

2.500 metros de

altura constituye

el elemento de i
mayor tamafo del

juego. Para poder

apreciar mejor es-

ta inmensidad,.se

ha muitiplicado

por cuatro la distancla de visién
£On respecto a la de Vice City vy pa-
ra los paisajes se han utilizado téc-
nicas de mip-mapping y niveles |e-
rarquicos de detalle. Pero si hay al-
go que hace mas grande aln a
San Andreas es recorrer el estado
entero sin ttiempos de carga mas
gue en la entrada de los edificios

REPORTAUIE

USIVO
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1 superuegos

REPORTALE

iiiEXCLUSIVO!!!

El ambiente
californiano de la
ciudad natal de CJ
sera esta vez el
punto de partida
de la accion

este punto se
hace necesario comenzar con las
presentaciones. La nueva entrega
de GTA estad ambientada en los 90
v protagonizada por Carl Johnson,
al que todo el mundo conoce co-
mo.CJ. Durante cinco afios, CJ ha
estado viviendo en Liberty City
tratando de huir de las calles de
Los Santos y de olvidar la muerte
de su hermano Bryan de diez
anos. Todo iba bien hasta que una
llamada, en la que su hermano
Sweet le anuncia que su madre
habla sido asesinada, le hace volar
rumbo a su cludad natal. En el ae-
ropuerto, CJ es recogido por un
par de policias gue conocen su pa-
sado y deciden dejarlo en el terri-
torio de una banda rival. Y aqui es
precisamente donde encontramos
a CJ al que habremos de dirigir
hasta su casa subidos en una bici-

Grand Theft Auto SAN ANDREAS

cleta BMX. Por muchas intencio-
nes que tuviera CJ de seguir en el
buen camino, lo cierto es que
pronto se vera inmerso en robos,
persecuciones policiales y guerras
entre bandas. Para estos enfrenta-
mientos podremos reclutar a tres
amigos que nos ayuden en los dri-
ve bays, o tiroteos desde los co-
ches. En escenas como esa po-
dremos apreciar las mejoras en la
inteligencia artificial de los perso-
najes y en las animaciones, al ver
a cada personaje actuar de forma
independiente. Y es que pese a
que San Andreas, utiliza el mis-
mo motor gréfico que Vice City,
éste ha sido totalmente recons-
trurdo de forma que ahora tendre-
mos en pantalla de un 35 a un 50
por ciento méas de poligonos. Asi-
mismo, se ha realizado un gran tra-
bajo en cuanto a las luces, los des-
tellos, los reflejos, las sombras...
En cuanto a la inteligencia artificial,
ha sido mejorada tanto en los ene-
migos, que aprovecharan el entor-
no para protegerse, comao la de
los viandantes que
tienen un compor-
tamiento propio y
gue no se dedican

//El doble
DVD de San

Mens
sana...

Lo que comas repercu-
tird directamente en tu
aspecto y en |la percep-
cion que tengan los
demas de ti. Ademas,
el sobrepeso sera un
impedimento para al-
gunas misiones.

gue nuncay, es que, el proyecto ha
sido tan ambicioso gque incluso se
han creado el estudio de motion
capture mas grande
de la costa este. La
musica, otro aspecto
fundamental en

simplemente a ca- GTA, alin no esta
minar por las ca- Andrea’s confirmada pero ya
lles sino que si- lugl‘ara se sabe gue volvere-

guen un recorrido
hacia la tienda, su
casa, el trabgjo...
CJ, por su parte,
padra cambiarse
de ropa, visitar la peluquerfa o al ta-
tuador y sufrird cambios de peso
segun su alimentacion {porque ne-
cesitara comer). Nos encontramos
asf con personajes mas realistas

llevar PS2
hasta sus
limites//

mos a contar con di-
ferentes emiscras
de radio con soul,
funk, rock..., ademas
del hip hop, el estilo
preferido en las calles de Los San-
tos.En cuanto a las voces, a nues-
tro pais el juego llegaré traducido
pero escucharemos los didlogos en
version original.
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Los tiroteos
desde el coche
permitirdn ver en
movimiento a
cuglro persona-
Jjes animados de
forma indepen-
diente. En esta
entrega los
coches acumula-
rdn suciedad: un
tunel de lavado o
Pay and Spray
serdn la solucion.
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EL PRINCIPE
oscuRO

El protagonista se
muestra en su nueva aventura

| con untalante massiniestro y
adulto, como se ve reflejado en
su cambio de imagen.

={- R. DREAMER

‘ como Prince
Of Persia ha surcado las anda
digitales de casi todas las plata®
formas de entretenimienta te
de que la primera entrega
lucionara la escena de PC a

por 1989. Jordan Mechner fue
su creador y practicamefitaicasi
todas las facetas del desarrolld
corrieron a su cargo, excoptuzmne
do la musica que fue compuesta
por su padre. Hoy en dia seria
impensable embarcarse en un
proyecto en solitario y Mr.
Mechner se ha conformado con
colaborar en el desarrollo de
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Prince Of Persia 2 aportando '
su larga experiencia come desas ) |
rrollador. Ef titulo se estéd produ- r
ciendo en oS estudios de Mon- Y '
] L}
treal de Ubi Soft, y desde alli L ‘
vino Yannis Mallat, productor -
ejecutivo, para ensefiarnos to- 'v S oy
das [as maravillas que atesora .. -~
esta secuela. Después del éxito . S '
relativo obtenido por Prince Of . . - ;
Persia: Las Arenas Del Tiempo, y BN
digo relativo porque a pesar de - ’ﬂ _
su impecable factura técnica el 1
gran publico no le otorgd la B
atencion que se merecia. Este ﬂr.
hecho ha servido de punto de -t
i




[(PS2/,XB0OX]

L
ce Of Persia 2

_'con 12 tipos de enemigos

' diferentes para medir nues
tra habilidad en combate

ADAPTACION

Gréfjcamen .. rrm—— o e
para Xboxt iaf?r:grﬁ;gn
escenarios con mas 1

&spectacularigag y irlexion para que los
gra‘;z:;getane respansables de su
= creadion en lugar de dor-
mirse eMos laureles hayan
‘ ampleado su llempo en pulir to-
} dos y cada uno de los aspectos
wedle la primesa parte. Yannis nos
"= comento que en Prince Of Per-
h sia 2 continuan utilizando el
» mismo motor grafico, con la no-
table diferencia de que en esta
ocasion han optimizado su ren-
dimiento un 25%. Como se tra-
duce esto, pues en que POP2
contara con mas texturas, efec-
tos y animaciones que su ante-

/El principe retorna
con un estilo mucho

mas oscuro//

cesor. Hay que rendirse a la evi-
dencia, ya que en las oficinas de
Ubi Soft fuimos testigos de los
increibles progresos obtenidos,
sobre todo en la entrega para
Xbox. Basto una escena en la
cubierta del barco para demos-
trar las diferencias, en la consola
de Microsoft se apreciaba el li-
gero brillo provocado por la hu-
medad sobre el suelo de madera
y los sutiles reflejos de la luna
llena y las llamas. Pero el lavado
de cara del principe también ha
afectado a su personalidad. Des-
pués de transgredir las leyes p»

El principe no sélo
ha evolucionado su perso-
nalidad, sus habilidades le
permiten ahora aprove-
charse de su entorno du-
rante los combates. Podra
deslizarse rasgando una
tela con su espada, usar
un mastil para girar golpe-
ando enemigos o accionar
mecanismos que activen
trampas mortales.
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.: temporales con las arenas del
tiempo ha despertado la ira de
una criatura ancestral, una Da-
haka. Este ser perseguira impla-
cablemente al protagonista, que
no tendra mas remedio que huir
para viajar en el tiempo y evitar
su muerte anunciada. Notar el
aliento de la Dahaka en la nuca
ha afectado el caracter del prin-
cipe que se muestra mas tacitur-
no y siniestro que en su anterior

e —

~ | Prince Of Persia 2

T

REPORTAUE
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LUCHAR
CON ESTILO

El sistema dec lucha
del juego permite tomar
las armas, mas de 63 dife-
rentes, de los contrincan-
tes. Se pueden ralentizar a
los enemigos y realizar es-
pectaculares movimientos
para finalizar un ataque,
como decapitar, y se ha
dotado de mayor sensa-
cion de control al jugador.

M’_ -

——

-

//Entre las novedades destaca
un nuevo sistema de lucha/ > &;:{ o :

aventura. También en-

contraremaos gue lasen-

sacion de control eSumu-

cho mayor en Prince Of Par-

sia 2, se ha intentado evitar &
efecto de apretar un botén
provocar una animacion y q
los movimientos ejecutados por
el jugador sean ahora @S-
tivos y directos. Las posibilida
des de terminar un combaterie
sélo son multiples, sino mucho
mas espectaculares; se puede
decapitar a un enemigo, utilizar-
le de escudo e incluso aprove-
char las ventajas del entorno. El
lanzamiento del juego esta pre-
visto antes de final de afno.




22.108.0904
PLAYSTATION®Z2

WWW.ROCKSTARGAMES.COM/SANANDREAS

PlayStation.2
) vy el logo de R, vo com y e T ve Srdre hstar ¥ Nockese N hr [ active Sofware, |1
mas ¥ pchnd e s o I low & resery | viioj toLsmy 3 oy a P
el ] ] R ¢ I 1l <) ¥ 1€ v D i 0 [« 1 tipo ¢ i




m i REPORTALE

[XBOX - OCTUBRE 2004]

Es, probablemente
‘ el juego mas deseado. Despues
Activision celebra sus . 1 de afos esperando la secuela

de la saga que inicié (junto con

bodas de Dlata en la R Wolfenstein 3D) el género, pare-
indUStria CIEI b £e que muy pronto vamos a po=

der disfrutarlo en Xbox. Poco

\/iEIEDJL]EgD_ 25 anaos pudimos ver del juego, pero lo
suficiente como para ase

como «third Ijartg»' % guraros que nadie sevaa
surtiendo de " ! , sentir defraudado. Gale-
! 1

ria de demaonios terrg-

_JLIEQDS a los .\' ! [ ‘ rifica, efectos de luzw
2 bra en tiempo
diferentes N it

: teal y modos On-line.
soportes. En e
el Activate ~—a

de este ano. B

fajes es alu

CDF’I BEII'CEIEII—IE z ' cinante, y ia

atrmosfers g8

cCormo maFCD, ] ] ‘ terrof ha

sido magnifi

camenie

celebro este . s
aniversario y se
presento el

catalogo de juegos EA l_ l_ D F D l_lTY

de la compania.

= THE SCOPE

[Fs2, XBOX, GAMECUBE - NOVIEMBRE 2004)

00 Finest Hour, el shooter mas laureado, llega para arrasar

Con modos On-line
en PS2 y Xbox, |a version para
consola de Call Of Duty viene dis-
puesta a mantener su prestigio
después de su apabullante triunfo
en PC. Nos sumerge en la vorégi-
ne de la Segunda Guerra Mundial
a través de los ojos de un soldado
arnericano, briténico o ruso. Ac-
cién e intensidad constante en un
titulo que recrea con pasmoso re-
alismo desde las vestimentas has-
ta el arrnamento de la época de
Eduardo Lépez, Brand Manager de ' : - d iGSJ{l—“BjérCItOS que participan en el
e e ; : Jl8go ruso, britanico, americano y
Rodriguez, Brand Manager de " - o oy, sran. Mas madera, es la guerra.

Activision forman el equipo de
Marketing de Activision Espana.

[




[XBOX - DICIEMBRE 2004]

KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLILC |l

The 5ith Lords es el nuevo capitulo en forma de
Actiorn/RPG de la saga de las galaxias

5 afos después de
los hechos que acontecieron du-
rante el primer KOTOR transcurre
The Sith Lords, en un momento
en el que los Jedis estén a punto
de extinguirse. Sélo uno puede
salvar la estirpe y derrotar a los
asesinos comandados por Sith...
Personajes carismaticos del
juego original, mas un fa-

poderes derivados de «La Fuer-
zar. Tecnicamente no difiere de-
masiado de la primera entrega,
aungue si que se nota una mejora
palpable en los efectos gréficos v
en las animaciones. La historia si-
gue siendo el pilar fundamental y
pOCO a poco Nos veremos inmer-
sos en ella para desentranar todos
los secretos del juego. En el apar-
tado sonoro, destacamos las mas

ON"UNE buloso elenco de nue-

| lanzamiento vos villanos confor- de 4 horas nuevas de musica or-
o e eo TOS usugtion man The Sith Lords.  questada obra, como no, del pro-
dEIé\;e)%h'ox podrél‘! Ademas, dispondre- pio George Lucas. El futuro de la
desiaiia Il mos de 30 nuevos Galaxia, de nuevo, en tus mandos.
exclusivos de todo

fipo via Xbox Live

21
EFECTISTA
Uno de los
detalles que
mas
sorprendio
enla
presentacion
fue la
profusion de
efectos
graficos del
juego

Este juego se sitia tem-
poraimente 4.000 arios
antes del Episodio I.




22 superjuegas

[PS2, XBOX - OCTUBRE 2004]

STAR WARS BATTLEFRONT

Rebeldes, Imperio. gjército Clon o los droides de |a
Federacion de Comercio. TU eliges el bando

LucasArts ha querido que
nos sintamos parte de su universo
dandonos la oportunidad de elegir
el bando desde el cual luchar. De
esta manera, podremos elegir ser
uno de los més de 20 soldados
seleccionables, cada uno con sus
cualidades y caracteristicas pro-
pias de movilidad, armamento, re-
sistencia, etc. Ademas, se han in-
cluido en el jueo mas de 15 dife-
rentes vehiculos, como los céle-
bres AT-ST, X-Wing o las motos
del planeta de los Ewoks. Por su-
puesto, el apartado On-line ha si-
do especialmente cuidado, y tanto

los usuarios de PS2 como los de
Xbox podrén participar en apasio-
nantes partidas multijugador de
hasta 32 jugadores simultédneos.
Graficamente se incluyen elemen-
tos totalmente identificables con
las diferentes peliculas de la saga,
asi como los personajes més em-
blemaéticos. Los modos de juego
seran muy variados, siendo espe-
cialmente interesante el que nos
propone dominar la galaxia con el
ejérecito que elijamos. Toda una
gozada que se convertird en una
joya para los amantes acérrimos
de la saga.

REPORTAE

| Activate 2004

2

ESCENARIOS

La accion trans-
curre a lo largo y an-
cho de 15 fabulosos
escenarios localiza-
¥ dos en 10 planetas.
Algunos de ellos son
tan emblematicos para la
saga Star Wars como
Hoth, Geonosis,
Yavin, Tatooine y
Naboo.
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[FS2, XBOX, GAMECUEE, GAME BOY ADVANCE - OCTUBRE 2004]

TONY HAWK'S

LINDERGROLUND

La vuelta al mundo en skate mas salvaje

Tras el éxito en los dife-
rentes formatos, la franquicia Tony
Hawk riza el rizo y se embarca en
un sorprendente «tour» por dife-
rentes ciudades del mundo (inclu-
yendo Barcelona). La cosa consis-
te en competir frente al equipo de
Bam Margera y demostrar quié-
nes son los mejores skaters del
mundo. En cada ciudad debere-
mos acometer diferentes misio-
nes y descubrir secretos para lo-
grar un mayor nimero de puntos
que nuestros rivales. Ademas de

incorporarse nuevas acrobacias y
movimientos especiales inéditos,
en esta ocasion los escenarios
juegan un papel clave. Podremos
interactuar con casi todos los ele-
mentos, y hasta destruir edificios
para transformar la ciudad y abrir
nuevas posibilidades de puntuar
utilizando sus escombros. Un pun-
to muy importante es el sentido
del humor, que se hace especial-
mente patente en las escenas en-
tre fase y fase, y que provocard
auténticas carcajadas.

Podremos disenar a nuestro antojo el logo-

Ty
I =

- 1,475
‘s 2160 Nolos S

tipo del equipo e inundar la ciudad de
espectaculares graffitis con nuestra marca.

[FS2. XBOX, GAMECUBE, GBA - OCTUBRE =2004]

EL ESPANTA TIBURONES

Una aventura multigénero especialmente
dedicada a los mas pequenos de la casa

Coincidiendo con el es-
treno de El Espantatiburones,
llega su version videojuego (la
version inglesa se conoce como
Shark Tale) repleta de fantasia y
diversion. La mecanica de juego
es muy variada, e incluye desde
fases de luchay aventura hasta
niveles de carreras o baile. Con
un control intuitivo v un argu-
mento para todos les publicos,
los «peques» se lo pasaran co-
mo enanos,

En el juego tomaremos’el papel de
Oscar, un pequeéno pero rapidisimo
pez que se convertird en un héroe.




[PS2, XBOX, GAME
CUBE - 2005]

THE
M VIES

Triunfa en Holluwood con
tu propio estudio

Es el titulo masori-
ginal y el que mas dio que
hablar en las preséntaciones
del Activate 2004. Un juego
abierto completamente, en
el que seremos los duenos
de un estudio cinematografi-
€O y crearemas nuestras
propias peliculas. Controla-
remos actores, productores,
disenaremos escenarios,
personajes. Podremos hacer
absolutamente de todo. Una
especie de Theme Park pero
con muchisimas menos limi-
tacionesly con unas posibili-
dades de juego inimagina-
bles hasta la fecha. Sera uno
de los grandes de 2005.

[XBOX - FEBERERDO 2005]

REPORTAIE

Activate 2004

/MHasta 16
Jjugadores
simultaneos en
Xbox Live//

ReEPUBLIC COMMANDO

Oisparo en primera persona uy estrateqgia en otro
juego ambientado en el mundo de George Lucas

Eres un soldado de
la republica y debes atravesar
las lineas enemigas a lo largo
de 14 intensas misiones coman-
dando tu propio escuadron. No
solo se trata de disparar y abrir-
te paso, ya que en muchas oca-
siones precisaras de la ayuda de
tus soldados para conseguir su-
perar cada fase. Que te prote-
jan, que ataquen a discreccion,
gue avancen... Tu eres quien or-
dena, asi que la estrate-

‘gia de ataque sera
casi tan importan-
te como tu pun-
teria. Las anima-
ciones propias y

CONTROLA
TU COMANDO

El comportamiento de

de los enemigos son absoluta-
mente geniales, asi como los
efectos de iluminacion que pro-
ducen las armas y las explosio-
nes. Las misiones son muy va-
riadas, y van desde el rescate de
prisioneros, hasta la infiltracidn
y robo de datos del enemigo o
hasta sabotaje. Los usuarios de
Xbox que tengan conexion a In-
ternet podran, ademas, jugar en
partidas multijugador de hasta
16 jugadores, con lo que es-
te titulo promete ser
uno de los mas inten-
sos y deseados por
los fanaticos de
Xbox Live.

tus companeros 10

controlaras tu;
indicandoles gue

LOCATE JAMMING DEVER

deben hacer

| ACMANCE 78 THE GND OF
THE BRIDGL

Jg"




[PS2, XBOX - FEBRERO 2005]

MERCENARIES

Soldados a sueldo que trabajan para el mejor
postor. Eso es Mercenaries, pura accian belica

Elige ser unexsoldado
americano, un agente secreto bri-
ténico o un cazarrecompensas
sueco. Lucha por dinero y alinéate
con una de las facciones que to-
man parte en un conflicto ambien-
tado en Corea del Norte. Segtn
seamos contratados por un bando
u otro, tendremos unos u otros
aliados, y ademaés deberemos es-
tablecer nuevas alianzas para con-
seguir armamento nuevo o contra-
tar atagues aéreos, etc...para lle-
var a buen fin las misiones. Ade-
mas de lo que es la historia princi-

pal, segun sea uno u otro ejército
al gue nos alineemos, habra unas
misiones extra exclusivas de cada
bando. Dispondremos de mads de
30 tipos diferentes de armas, y
otros tantos vehiculos, incluyendo
helicépteros, jeeps, tanques... Ve-
hiculos que podremos comprar,
robar, utilizar y, en el caso que
sean del enemigo, destrozar.

El escenario tiene también
muchas claves para finalizar
objetivos, y podremos vy de-
beremos interactuar con él

en NUMEerosas ocasiones.

)...
‘!l 1‘
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X-MEN LEGENDS

Inminente estreno de los héroes de la Marvel en
el genero de los ActiorVRP&E

Nada menos qgue 15
personajes de los X-Men podre-
mos seleccionar para gue pasen
a integrar nuestro equipo de 4.
Y habra que elegir bien, porque
de la combinacion

tos de experiencia que conse-
guiremos segun avancemaos,
que serviran para potenciar las
habilidades de cada protagonis-
ta. No todas las partes de los es-
cenarios se supera-

de las diferentes //Elige Ppara ranigual yaque

habilidades de ca-

todo dependera de

da uno dependera tu qu“pﬂ los héroes elegi-
el exito en los nive- 4 X-Men dos. En cada fase

les. El toque RPG

podremos cambiar

lo'ponen los pun- El‘ltre l 5// a los integrantes.

/Una buena
politica de
alianzas sera
una clave para
el triunfo//

El argumento ha
sido ideado por
los mismos que se
encargan de crear
los comics.
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2 Tras dos arcades,
= i 4 ]
de Helm EA Gafmes se

Después de los bosques de v
Pelennor y las minas de Mo- -~ adentra erl EI

ria, el tercer escenario que z
aparecooniic- género del rol con

nos transporta a la fortaleza Sul |i[:E|_|l:ia

donde se refugian los ciuda-

a Rohan tras el asalto cinematografica
Podremos recorrer libre mas exitosa

El Senor [
T Los Anillos

\

L A

i A8 % 4 .
Estrellas
iNnvitadas

A pesar de no ser los prota-
gonistas, la sombra de los
miembros de La Comunidad
Del Anillo es alargada. Apa-
receran para aportarnos in-
formacion en varios momen-
tos del juego. Incluso nos
ayudaran en alguna batalla,
anadiendo un personaje ju-
gable a las mismas.

|

[PSE2-XBOX-GAMECUBE]
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O Character

Un esquema
con los retra-
tos de los
personajes
nos indicara
durante las
batallas el
orden en el
que van a
intervenir los
personajes
aliados y
enemigos.

Aunque Ios juegos de
rol por turnos nunca han sido el
fuerte de las companias anglo-
sajonas (ellas prefieren el estilo
de Baldur’s Gate y similares),
los programadores california-
nos parecen dispuestos a plan-
tar cara a las «vacas sagradas»
del género. Final Fantasy
compania col -
ara crear la

n elemento crucial en
este genero) nada mejor gue
utilizar una franquicia de tanto
exito como la de E/ Senor De

L

Los Anilles. La beta ju abla a la
que hemos tenido ace
clusiva sirve para co
gue los creadoras han seguido
las normas basieas en este tipo
de juegosi @xploracion de esce-
narigs, relacion con personajes
no jugables, batallas por turnos
y mejora de nuestros persona-
jes. En esta ocasion Aragorn,
Frodo y demas pasan a un se-
gundo plano, pues encarnare-
mos a unos heroes hasta ahora
desconocidos desde un punto
de vista diferente. Los sucesos y

los escenarios seran los mis-

1 ex- 2 mos: las profundidades de Mo-

ria, Minas Tirith, el Abismo de
Helm... Las tres peliculas en un
solo juego. Llevando a nuestro
grupo de héroes deberemos ir
cumpliendo las misiones que se
nos encomienden en nuestro
largo viaje. Con ello ganaremos
experiencia y podremos ir equi-
pandoles y consiguiendo nue-
vas habilidades para el comba-
te. Sin duda, un giro interesante
al rumbo que habian tomado
los titulos anteriores.

ﬁ
Ersuzm (=] = JAN

onversion de La Tercera Edad
parat@portatil de Nintendo esta
siendo desarrollada por Amaze
Ent., [os mismos que se encarga-
ron en su momento de Las Dos To-
rres y El Retorno Del Rey. Una vez
mas, el estilo de juego cambia, algo
de agradecer, para adaptarse a las
caracteristicas de la consola, En es-
ta oeasion, nos encontramos ante
un desarrollo muy similar al visto
en el reciente Fire Emblem, con ba-
tallas en las que desplegaremos a
nuestras unidades a/lo largo y an-

-z‘fhg del campo de batalla.
-




REPORTAE

Vancouver y San Francisco
acogieron un ano mas el EA
Camp, la presentacion a la
prensa de los lanzamientos
de EA para esta temporada

Trio de ases
Fernando Morientes,
Andriy Shevchenko y
Patrick Vieira son la
imagen de FIFA Fo-
otball 2005. En el
momento de escribir
estas lineas aln no se
ha decidido el futuro
del francés Vieira, pe-
ro podria ser la pri-
mera vez que dos ju-
gadores de un mismo
equipo (en este caso
Real Madrid) coinci-
dieran en la cara-
tula de FIFA.

| [PSE2/XBOX/EC]

o NEMESIS

La jugabilidad ha sido la gran beneficiada par

los cambios introducidos en el nuevo FIFA

El duelo FiFA Football /Pro
Evolution Soccer de este ano pro-
mete ser apasionante. Los pro-
gramadores de EA Sports se han
propuesto machacar a sus com-
petidores japoneses, buscando
crear el FIFA Football més jugable
de la historia. De hecho, las tni-
cas diferencias en el control en
ambos jueges parecen restringir-
se al botén de disparo (Cuadrado
en uno, Circulo en otro), porque
en lo deméas FIFAy PES parecen

gemelos. Tras poco més de tres
horas de juego, los que asistimos
a la presentacién en Vancouver
acabamos realizando bicicletas,
rabonas y todo tipo de diabluras,
disfrutando como posesos con
las nuevas mejoras, destinadas
todas ellas a potenciar la jugabili-
dad sobre cualquier otro aspecto.
La incerporacién del Off The Ball
a los saques de banda (dejando
vendido a tu rival) o el exhaustivo
modo Manager en la que tienes




Back to the 80’s
El colofén al EA Camp lo
puso la banda Fast Times,
unos fuera de serie que
nos deleitaron con sus
versiones de clasicos de
los 80. Si queréis saber
mas de esta fantastica
banda y ver las fotos de
esa noche, visitad el site:
www.fasttimes80s.com

POR FIN FIFA
EN XBOX LIVE

Los usuarios PS2 ya no seran
los Unicos en disfrutar de juego

On-line. Ahora los de Xbox sa-

bran lo que es jugar con alguien
a kilometros de distancia.

absoluta potestad scbre tu equi-
po a lo largo de 15 temporadas
son solo dos de las novedades de
FIFA Football 2005, que destaca-
ra tambien por su exhaustivo edi-
tor de jugadores, capaz de crear
millones de caras diferentes. El
modo On-line (tanto en PS2 co-
mo en Xbox Live) se ha optimiza-
do para lograr una mejor conexion
entre los usuarios, con la posibili-
dad de hablar con tus rivales via
Headset mientras juegas. Au-

&

o iﬁ £ \ iy
wola oy ™
s A~ 3 j

menta el nimero de estadios {se
ha incluido por primera vez Mes-
talla), se ha mejorado la ambien-
tacion y se ha aprovechado al ma-
ximo la licencia FIFA: 18 ligas in-
ternacionales, 15.000 jugadores
reales, 38 selecciones naciona-
les... De nuevo, el mes de octu-
hre marcard el pistoletazo de sali-
da de uno de los duelos mas en-
carnizados del sector del video-
juego: FIFA Vs. Pro. ;Quién de
los dos se llevara el gato al agua?

N

*

/[El editor de jugadores

admite millones de
combinaciones//
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The Urbz: Sims
in The City

[PSE/XBOX/GC/GBA]
4. . Los Sims. dispuestos

f' a tomar la ciudad
.\ T

La franquicia creada
por Will Wright se ha con-
vertido en una constante
fuente de beneficios para
EA. El ultimo capitulo de la
familia Sims les llevara al
¥ corazon de la gran ciudad,
donde tendran que ganarse
| una reputacion entre las mas
variopintas tribus urbanas. La
musica la ponen los Black Eye
| Peas. Por cierto, conecta tu ca-
mara EyeToyy podras deco-
rar la ciudad con tu rostro.

Tiger Woods

PGA Tour 2005 |

[PS2-xB0OX]
Cormpite contra las
mayores leyendas del golf

Entre el aluvion de mejoras que
promete ofrecer esta nueva entrega de
PGA esta la incarporacion del gran Se- !
veriano Ballesteros entre la galeria de
jugadores seleccionables, amén del re-
volucionario editor de campos Tiger-
Proofing. El Legends Tour nos permitira
medirnos con mitos del golf de |a talla
de Arnold Palmer o Jack Nicklaus en un
total de 14 instalaciones diferentes. Y
por supuesto, con juego On-Line.
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ser exclusiva para Xberdy saldra en P52

El adtimo juego de los cre-
adores Abe’s Exaddus es uno
de los titulos mas deslumbran-
tes e imaginativos que aparece-
ran en ¢onsola este ano. Por eso
la noticia de su aparicion en
PS2 cayd como una bomba en

el EA Camp. Stranger es un
shooter con toques de aventura,
un western singular gque alterna a
la vista en primera y teércera per-
sona cuya accion transcurre en
el territorio menos explorado
del universo Oddworld. - ~




TimeSplitters

Futuro Perfecto

[PSE/XBOX/EC]

h Bl motor gréfigo de F:}[uro Perfecto es aluy-
B Gldante. NO WS visto Bada igual en PS2.

Electronic Arts distribuird uno de los
shoot'em-ups mas esperados del ano

Para gue os hagais una idea de 1a calidad grafica de
Futuro Perfecto, solo dire que mas dq un asistente al EA
Camp mird con desconfianzatras el maeble donde s@ alo-
jaba la demo para asegurarse de gue funcionaba sobre una
PS2.Y es que la solidez y suavidad del motor grafico ctea-
do por Free Radical deja atrés todo lowisto en la consola

de Sony. El objetivo del juego es perseguir una vez mas alos
Time Splitters a través de multiples viajes en el tiempo.

(gt LS Need For Speed

for N.Y.

[PSE/XBOX/GC/GEBA]

Peleas callejeras al
ritrmo del Hip-Hop ‘ El arcade de conduccion mas vendido del

2003 regresara repleto de novedades

Underground 2

[PSE/-XBOX/GC/GBA]

Tras ol éxito de Vendetta,
el sello discografico Def: » Los fanaticos del -
Jamy EA vuelven a unirse ning cuentan ya los meses, las
para crear un nuevo be- B, semanas que restan para tener
at'em-up, protagonizado !’-f en sus manos la secuela del ar- :
por mas de 40 estrellas del ) cade de conduccién de mayor . ' [PS2/XBOX]
universo Hip-Hop. De uno i “ éxito de los Ultimos anos. NFS i &g Conduce a Gasol hasta
hasta cuatro jugadores po- Underground 2 no les decep- Iy S— : : ;
dran saltarse los dientes a cionara en absoluto. Podrén . el anillo de carmpeon
su antojo en peleas calle- conducir a su antojo por una Tl A la revolucion iniciada el
jeras donde todo vale, gigantesca ciudad dividida en 20N 7' pasado ano con el Freestyle Control
con tal de quedar en pie. cinco distritos, participando a ! ' se le une ahora un nuevo motor
su aire en carreras ilegales, e > grafico que ha permitido incluir
realizando apuestas y modi- : mas detalle en los jugadores, tanto
ficando su coche hasta el in- e en el rostro como en el cuerpo. A
finito. Las carreras On-line serén, fecha de hoy todavia no se ha con-
como no, el gran atractivo de este ” — firmado si el modo On-line volvera
titulo con el que podras conducir "d”e"gj’f;ﬁ};sﬁéﬂz’;’t‘fﬂ’:g”c’;‘,’,edse;";iz a ser exclusivo de Estados Unidos
maés de 30 deportivos de lujo. competir On-line con otros usuarios. o si por fin llegara a Europa. En
unos meses saldremos de dudas.
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purito de ver la luz en el mundo

EXPLOSIONES

las
Los efectos de
explosiones ' dlspar%s
estan muy logrados, €
los mejores realizados
en la portam de

Ty 5 )
Heavy Machinagun

Los puntos de combalte se
difergacian con respecto @

! g tla maniobras por &l
cotar del'suelo. Eharul 83 el

color del bando aliaca y el
rojo nazi.
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las fuerzas aliadas y hasta el
ejército nazi. Las batallas se
efectuaran en lugares reales, en
las que se han realizado mas de
il fotos desde la playa de Utah
asta Sicilia, cuyas misiones

bura y dura, con comba- /
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ELEGIR BANDD

Es la opcién mas divertida para {0K}
jugar en los modos multijuga-

dor y N-Gage Arena. Podremos ( E;;}.;F, 0
formar auténticas campanas A 3481 Medals 0
con las fuerzas aliadas o ene-

migos nazis dependiendo el ' 30 Ko
bando que escojamos # 43 Medals

¢ Alwin Bulowius

(

Johnzon s &3

/La estrategia

en tiempo real
por turnos es
pura y dura/

también podremos defender
puntos estratégicos, buscar
blancos, cumplir misiones, abas-
tecimiento y muchas cosas mas
tipicas en un guerra. Todo ello
en precisos escenarios isometri-
cos en los cuales podremos
cambiar los puntos de vista para
incrementar las acciones estra-
tégicas. Los soldados han sido
animados por 160 soldados del
ejército finlandés gracias a la
técnica del Motion Capture, con
la variedad de 800 sprites a su
servicio y los ligubres escena-
rios configurados con mas de

100 imagenes en alta resolucién.

Pero lo mas destacado de todo
son las opciones de juego, en
donde ademas del tipico modo
de un participante {en 14 misio-
nes) podremos jugar con otros

cinco competidores via Blusto-
oth, durante 12 campanas, o con
maés aliados por N-Gage Arena. Y
para rizar aun mas el rizo, existe
la posibilidad de crear dos ban-
dos (fuerzas aliadas contra las
de ocupacién) formados por ju-
gadores para poder pelear entre
si via On-line (N-Gage Arena),
denominado el sistema de Hot
Seat. El resto de detalles que
destacan son muestra del buen
hacer de los programadores de
Nokia, como por ejemplo las ru-
tinas gréaficas de la presenta-
cién, las melodias que recuer-
dan al filme Platoon y unas mas
gue dignas voces digitalizadas
en forma de gritos de guerra, or-
denes y demas detalles bélicos.
Sin duda, una auténtica super-
produccion para tu N-Gage.

L/ Luther Meyer
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Sorprendentes revelaciones
acerca del nuevo Survival

Horror de Capcom...

*5 NEMESIS

Desde que dejara bo-
guiabiertos a los asistentes al ul-
timo E3, no han cesado de sur-
gir noticias acerca del nuevo y
rompedor episodio de Resident
Evil, exclusivo de GameCube.
La mas sorprendente es gque la
accion transcurre en ESPANA. Si
habéis leido bien. Aunque las
fuentes oficiales de Capcom si-
guen refiriéndose al escenario
de RE4 como un punto determi-

N

[GAMECUBE]

nado de Europa, la demo del E3
muestra claramente en la intro a
una pareja de guardias civiles
escoltando en su Patrol a Leon
S. Kennedy, mientras que los al-
deanos se comunican entre si
con un castellano bastante tos-
co. Lo que a primera vista pare-
ce un tranquilo pueblo rural de
la geografia espanola es en rea-
lidad un infierno habitado por
una legion de dementes empe-

k)

P
LEON S. KENNE =

El héroe de Resident Evil 2
vuelve a la accion, seis anos des-
pués de su odisea en Raccoon City,
con la misién de localizar el parade-
ro de la hija del presidente de
EE.UU. Las ultimas informaciones la
situan en un remoto pueblo espafol.




Mucho ojito donde pisas. Los
labriegos han llenado el bos-
que de cepos para 0sos.

nados en evitar que Leon resca-
te a Ashley, la hija del presiden-
te de EE.UU., alli retenida. Con
los zombis ya solo en el recuer-
do (la intro de RE4 narra como
el ejercito norteamericano soltd
un pepino nuclear sobre Racco-
on City para quitarse el proble-
ma de una vez por todas), Cap-
com nos presenta una nueva
generacion de enemigos, a los
que han bautizado como «los in-
fectados», mas dgiles, inteligen-
tes y que recurren a la légica pa-
ra dar caza a Leon. Resident
Evil 4 adopta una mecanica
mas arcade que sus ancestros, y
sorprendera a los fans de la

franquicia por su impresionante
calidad visual. El realismo y de-
talle de los escenarios, y sobre
todo la gran gestualidad de los
enemigos no tienen parangén
con ninguna de las anteriores
entregas de Resident Evil. La an-
gustiosa sensacion de ser perse-
guido sin descanso por todo un
pueblo hace que los duelos con-
tra Tyrant parezcan un agrada-
ble recuerdo. Las ultimas noti-
cias situan el lanzamiento mun-
dial de Resident Evil 4 en los
primeros meses de 2005. Os
mantendremos informados de
cualquier novedad o cambios in-
troducidos en el juego.

El origen de
todos los males
parece ser un
castillo situado
en lo mas alto
del pueblo, habi-
tado por unos
monjes muy
peculiares.

@ Jump Over

Los de este pueblo se toman muy mal eso de las muitas.
Este Guardia Forestal ha puesto la ultima de su vida.




El juego de rol mas
versionado de la

historia junto al primer

Dragon Quest

=% MANJIMARU
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En 1987, SquareSoft era
un grupo de programacion bastan-
te modesto, entonces Hironobu
Sakaguchi decidié lanzar un RPG
siguiendo los pasos impuestos
por Dragon Quest el anterior ano.
Lo llamé Final Fantasy como Ulti-
ma esperanza en mantener a flote
la compania nipona. Y quién diria
17 anos después gue esa saga iba
a catapultar a Square y Sakagu-
chi-san a lo més alto en lo que
concierne el mundo del videojue-
go. Convirtiéndose en el juego de
rol més conversionado de la histo-
ria junto al primer Dragon Questy
también en unc de los mas ven-
didos. Ademas de arrasar en
los tres principales mercados

s Aclvance

lUdicos (Japén, EE.UU. y Europa) vy
contar con la pelicula de anima-
cién digital més cara de la historia,
estos dos puntos son totalmente
inéditos en lo que se refiere a
RPG japoneses. El resto del éxito
va es bien conocido por los usua-
rios europeos y cabe destacar que
esta reconversién ha sido posible
gracias al regreso de Square a [os
circuitos de las

~ — muy dificil para los

/-1l

consolas de la Gran «N». Hasta
gue el afio pasado la compania de
Sakaguchi-san no hiciera publico
esta noticia, nadie se hubiera ima-
ginado ver los dos primeros Final
fantasy en una maquina de Nin-
tendo otra vez. Aprovechando la
similar arquitectura interna que
tiene GBA con Super
Nintendo/Famicom, no ha sido

e -~




Algunas pantallas siguen
estando enmarcadas, algo
normal en juegos de NES.

La definicién
o ; 3 | grafica de los
21 y Agital - : Foge b personajes es
J' ".i:'i . 7 o L 1 . ' ! bastante
D il ) ) Mol 4 ) ’ superior que
la de los esce-
narios. Igual
que el color.

becarios de Square convertir la bélicas, mejora sustancial del mo-
adaptacion de los dos primeros vimiento en el scroff cuando nos
capftulos de FF aparecidos hace 4  movemos por el mapeado princi-
anos para la portatil de Bandai, pal, méas colores en pantalla junto
WonderSwan, cuya maquinaria a una resolucion gréfica mas defi-
gs casi idéntica a la 16 bits de nida y la banda sonora ha sido re-
Nintendo. Las mejoras anadidas compuesta de 3 a 16 canales de
en la versién Advance también sonido. En el supuesto caso que
son las mismas que en el remake  Nintendo lo traiga a nuestro pais,

denominado FF Origins. Compa- esperemos que lo traduzca al cas- - - d =
, FIAS SARPR P que foae Final Fantasy IIl ADV
réndolo con sendas versicnes ori-  tellano ya que la edicién de PSone . .

ginales, destaca por la inclusién salié en inglés vy tal obra no se lo

de bellos fondos en las escenas merece. ‘ La tercera entrega de FF, es el juego

mas codiciado por las licencias.
Hace mas de 4 anos que esta anun-

’ ,.f" '}b A T' - ’ ciado para WonderSwan porque al

T 7 ) bQ—i\.ﬁ P 5

M A VL g o e 4 \ comprar Sony en el 1997 el 51% de
¢ ¢ e ™ las acciones de Square, le prohibio
que programara para maquinas de
Nintendo. Pero, ;por qué no ha
salido en PSone? Lo de aparecer
para la portatil de Bandai es com-
prensible porque Sony ayudé eco-
noémicamente a disenar
WonderSwan. Cuando el ano pasa-
do se unieron Square y Enix, los
pasados convenios se rompieron y
Square paso a programar para la
Gran «N», por eso ha lanzado FF
&Il Advance y ha anunciado FF i,
gue para muchos nostélgicos tal vez
sea el mejor episodio de la saga.

‘ { P s

eleas han sido :_jel.l ¥
s como paso B ue
reprogramadas. d
con las yersiones de e
WonderSwany PSone.
han incluido escenarios
con‘feccionados a t?ase
de sprites Muy bien
decorados g
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referencia mas !
parecida que hay .

en el mercado. . ; esde que en 1980 Ri-
- Dchard Garriott, productor
de Lord British, creara la
saga Ultima (la cual sirvid 6

anos después a Yuji Horii pa-
ra inspirarse en la creacion
& del primer Dragon Quest) ha
1

pasado mucho tiempo y el

género de los juegos de rol

Dlgltal AcCt reinventa la ha evolucionado en muchos
compresion de video |

aspectos. Logicamente, en el
que mas se nota ha sido en
el apartado tecnoldgico. Pe-
ro en cambio ha «mutado»
en su clasica concepcion de
juego, confundiendo térmi-
nos con juegos de accion,
aventuras o incluso plata-
formas: todo ello gracias a
los poderosos motores 3D
que poseen las consolas
de hoy en dia. La legen-
daria etapa de los casti-
llos, caballeros, dragones
y princesas generados
por sprites ha quedado
olvidada como las cancio-
nes de los juglares medie-
vales. Como he escrito an-
tes, conceptos y tecnologi-
as acechan con cambiar
(mejor dicho, ya lo han he-
Gt cho) el mundo de los RPG y
ADV se ; un software actual puede
;‘:;;’;";i . englobar todos los sub-tipos
GBA. p - de juegos de rol que habian
: antano: dungeons, puzzles,
accion en tiempo real, ta-
blas, estrategia, etc. Pero, re-
almente, toda esta mezcla de
géneros confunde porque
como un sabio refran dice:
«El que mucho abarca poco
aprietar.

Esta empresa japo- en la ranura de cartuchos y pa-
nesa ha disefado un LSl (circui-  ra poder obtener linea teléfoni-
to integrado de gran escala) que ca incorpora un conector ban-
sirve para reproducir imagenes da analdgica (cable estandar
comprimidas en tiempo real. El de teléfono), funciona con
chip se denomina DAvid, trabaja  adaptador de corriente exter-
a 30 frames por segundo, con- no y tiene una memoria para
sume poca energla y ademas almacenar nimeros teleféni-
puede soportarla CPU a partir cos. Esta curiosidad es todo
de 16 bits. Estas «simples» un adelanto para el mundo de
cuestiones técnicas han impul- las telecomunicaciones pero
sado a Digital Act a adaptar su irepercutird en algo al sector
magnifico invento en periférico de los videojuegos? Quién

de GBA, con el cual podremos sabe, estamos en plena eta-
realizar video-conferencias en pa de los juegos On-line y
tiempo real al mas puro estilo este invento tal vez se
webcam o moéviles de tercera convierta en el «antojo»
generacion. Campho Advance mas necesario a la hora
(curioso nombre) se introduce de jugar en linea.

1 = J-L Pro Soccer 04 3. 00 Toruneko 3 ' 5. Memories OFf
Programador Sege Sorosts 3 Programaedos (ruo Soft . Progeaniedor. .o
Distribasidon Sege . Sor . Dintribuidor: &

B. 38 Gaiden
Programados: O
Distribuidor 3
Cormate Py foa




Seilsen Jdensetsu
Nuevo proyecto

La saga Seiken Densetsu (conoci-
da en occidente como Secret Of Mana) dentro de po-
co tendrd un nuevo episodio. Todo indica que la méqui-
na elegida serd la 128 bits de Sony porque el afno pa-
sado Game Boy Advance fue la agraciada en acoger
el tltimo capitulo, Sword Of Mana. Aunque tampoco
serfa de extranar que el grupo Brownie Brown repitie-
ra proegrama en la portatil de Nintendo. Los nuevos di-
sefios estan siendo realizados con el mayor cuidado y
la exquisitez gréfica promete un derroche de imagina-
cidn como si estuviéra-
mos adentrandonos
en un sueno. Espere-
mos que la jugabilidad
esté al mismo nivel
del apartado gréfico,
como nos tiene acos-
tumbrados Square.

Ei amplio colorido deno-
ta un grado de creacién
exquisito y bien hecho.

NGC W-Paclss

Ofertas veraniegas

Japan ha dado una alegria a sus usua-
rios. Debido a que los jovenes jugones aprove-
chan al maximo sus vacaciones, muchas veces
la economia no llega para todo. Por eso la
compania de Kyoto ha decidido lanzar unos
packs que contienen dos juegos a ¥7.880 (59
Euros) algo totalmente irresistible trantandose
de aunténticos clasicos para GameCube a mi-
tad de precio, juegazos de la talla de Kirby Air
Ride, Super Smash Bros DX, Mario Party 5,
Mario Kart: Double Dash!!, Custom Robo o
Pikmin 1&2 (este tltimo pack vale ¥1.100 mas
porque viene

con un set de

5 figuras).

Curioso ver
a dos pesos
pesados de
Ninteado

compartien
do portads.

Virtua Strilser 4
Goles y poligonos

Sega ha anunciado que ests pro-
gramando la cuarta entrega de Virtua Striker
4, el simulador de futbol mas famoso en los sa-
lones recreativos. El soporte elegido es la placa
Tri-Force, |a plataforma creada por Nintendo,
Sega y Namco. Todavia no se sabe la fecha de
lanzamiento, pero todo apunta que hasta el ano
que viene no estara en el mercado mundial de
los arcades. Amusement Vision necesita tiem-
po para desarrollar un titulo de lo mas completo
y espectacular, ademas de incorporar todas las
actualizaciones que han sufrido las selecciones
del mundo entero y mas opciones como esta-
dios reales o rostros fidedignos de las estrellas.

Legend OF Stafi3 ‘

Novedades para GBA

El fantasma mas popular de Nin-
tendo acaba de aparecer en la portatil GBA como ter-
cera entrega de la saga, Densetsu No Stafi(La Leyen-
da De Stafi). Este divertido v colorido plataformas apa-
recié el pasado b de agosto en japon obteniendo un
nivel de ventas aceptable. Teniendo en cuenta que la
calidad grafica es excepcional para ser un juego de
GBA y ademés tiene presente la clésica jugabilidad de
la Gran «N». Después de este bombazo, Nintendo ha
anunciado que esté programando una secuela de Cus-
tom Robo, el titulo de robots mas famoso de la com-
paiia japonesa. Y otra vez la portéatil seré la beneficia-
da, pero hasta Navidad no saldra al mercado.

Se nota que el
estilo de Kirby
es manga pero
orientado para
un publico
infantil fiel a
Nintendo.

From Softwar

Mechas On-line en japan

Es una de las compafiias mas
famosas en el pais del Sol Naciente que programa
juegos de robots gracias a la incombustible saga
Armored Core y por eso ha anunciado que esta pro-
gramando un nuevo episodio. Aungue todavia no
ha confirmado ni fecha ni plataforma, todo indica
gue saldra el afio que viene y posiblemente para
una maquina de Sony. Los maltratados usuarios ni-
pones de Xbox estédn de enhorabuena porque a fi-
nales de este ano FM lanzard Metal Wolf Chacs, un
trepidante juego de peleas robdticas bastante simi-
lar al ya mencionado Armored Core perc con opcio-
nes de juego On-line. Posiblemente sea la versién
en Xbox Live de la cbra maestra Murakumo.

LCapcom
Fighting Jam
Clasico con clasicos

Como bien nos tiene acostumbra-
dos Capcom, a los One Versus One repletos de
incunables del universo Capcom o de los co-
mics Marvel, esta vez esta tirando |la casa por
la ventana porgue esta desarrollando el titulo
mas impresionante de esta categoria. Capcom
Fighting Jam, como bien indica su nombre y
quieren sus programadores, estd nominado a
convertirse en la obra cumbre del grupo mas
famoso de Osaka. Tiene previsto salir a finales
de este ano en los recreativos japoneses bajo la
placa Arcade System 246 y el ano que viene
en las consolas PlayStation 2 y Xbox.
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Las ligas espanpla, italiana'y
holandesa incluidas por |
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Por fin vamos a
tener fa oporturi-
dad de disputar
un Madrid-Barca
en la cumbre sin
tener que usar el
Editor para cam-
biar el nombre fi¢
ticio de los juga-
dores por el real.

primera vez en la serie

Soccer 4

1> OVO-ROM  Compania > Kanami

Geénero > Deportiva  Forrmat

Como todos s zios
por estas fechas, la guerra dialéc-
tica entre seguidores de PESy FI-
FA comienza a calentar motores.
La franquicia Winning Eleven al-
canza ya su octava entrega en tie-
rras japonesas, en una edicion
que demuestra el carifio y la en-
trega de sus «padres» en Kona-
mi TYO. De entre todas las nove-
dades gue presenta, hay un au-
téntico bombazo. Por primera vez
en un Pro Evolution Soccer se

incluye la liga espafola al comple-
to, con todos los nombres reales
de jugadores y equipos, se repro-
duce incluso la publicidad que es-
tos lucen en sus camisetas. Lo
mismo sucede con los campeona-
tos holandés e italiano; es decir,
exceptuando la Premier League,
PES 4 cuenta, por fin, con lo me-
jorcito del futhol europeo sin ne-
cesidad de recurrir a jugadores in-
ventados 0 equipos con nombres
estrafalarios. Tan solo habra que

Programea

ir > Konami TYO Pais > Japéon

elegir la modalidad de juego Liga
y junto a la de selecciones encon-
traremos estas tres. La lista de
modos de juego no ha variado,
con posibilidades de disfrutar un
Mundial, diferentes tipos de copa,
la ya citada liga, un modo entrena-
miento ampliado y el nucleo de
todo Pro Evolution Soccer, la
Master League. Esta Ultima ha
sufrido cambios respecto a la an-
terior edicion, El mas significativo
atiende a una peticion de muchos

5

s

EDITOR DE JUGADORES

Quiz este afio no sea una de las
opciones mas socorridas gracias
a la licencia de la liga espafiola,
pero siempre nos podemaos en-

. tretener dando forma a un juga-

dor que se asemeje lo maximo
posible a nuestro fisico.
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La Liga de las Estrellas

Futbolistas de la Este es el momento mas esperado por todos los
f,:f?a‘ﬁ,y::r‘id' fanaticos de Winning Eleven, ya que por fin Konami
impregnan con se ha hechp con _Ia licencia de la _h.ga espaﬁol:a, a
su clase y cuyos equipos y jugadores también acompanaran

calidad Pro los de los campeonatos holandés e italiano.
Evolution Soccer.

noX DWW ANO| 1
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seguidores fie- : cera que nos g AE ,
les de la saga, permite seleccio- T SR P T e KONAMI
comenzar a ju- L . = nar tres jugado- ha ey

gar con un equi- res, por ejemplo

po que no sea el que viene por del Deportivo, para confeccionar

defecto. Para solucionar este nuestra escuadra. Todo apunta a

asunto, Pro Evolution Soccer 4 que el sistema de fichajes tam-

ofrece ahora 3 alternativas. En la bién ha sido afectado por los

primera podemos elegir a nuestro  cambios, aungue habra que espe-

club preferido; en la segunda, a rar a la versién eurcpea para com-

los jugadores clésicos de la Mas- probarlo, sobre todo teniendo en

ter League (Castello, Ivanov, Mi- cuenta las diferencias gue suele

randa, etc.) y todavia hay una ter- haber con el japonés original. Co- B

il PLAYSTATION & 7~ XE0X
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Los modos
de juego

La oferta se amplia este
ano. Aunque basica-
mente se trafa de los
mismos de otros anos:
Copa, Liga y Master
League, hay que desta-
car que en el segundo
modo ademas de con-
tar con un campeonato
anual de selecciones se
han anadido las ligas
espanola, italiana y
holandesa al completo.
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Las compaiiias se exigen cada afio un poquito mas. Al menos asi lo esperan los seguidores de la
franquicia Pro Evolution Soccer, que podran comprobar una vez mas cémo Konami TYO ha mejora-

ot

M PETEE D

e

do la reproduccion de los futbolistas, han depurado las animaciones y aumentado la diversion.

P mo viene siendo habitual en cada
nueva entrega, el apartado gréafico
ha aumentado su calidad sensi-
blemente. A simple vista, se per-
cibe que los futbolistas han sido
recreados con un mayor nivel de
detalle. Ya no hay ningun proble-
ma a la hora de reconocer a as-
tros como Ronaldo, Ronaldinho,
Raul o Aimar. Sus rostros han si-
do practicamente calcados. Pero
no solo se les ha reproducido vi-
sualmente, su estilo de juego es

perfectamente reconocible en el
campo, la velocidad de Owen, los
quiebros de Ronaldinho o la ele-
gancia de Zidane han sido plas-
madas con un increible grado de
realismo. A otro nivel, también se
han tenido en cuenta otro tipo de
aspectos, como ocurre con la
equipacién de los jugadores que
se ira manchando segun avanza
el partido, nuevas animaciones
para las faltas y mucho mas. En lo
gue a la jugahilidad se refiere, se

mantiene el mismo sistema de
juego que en la anterior entrega,
pero se introducen nuevas accio-
nes {por ejemplo, en las faltas),
parte de las cuales se pueden
aprender en un modo de entrena-
miento que también abarca movi-
mientos defensivos. Konami
TYO se va acercando un poquito
mas al juego de futbol perfectoy,
para colmo, esta temporada tam-
bién van a disfrutar con él los
usuarios de Xbox. s¢ r. DREAMER

ENTRENAMIENTO

Ronaldinho entrena el lanza-
miento de faltas junto a sus com-
pafieros del Barcelona. En este
modo también se pueden apren-
der regates, amagos, tiros a gol
desde medio campo e incluso a
defender los ataques contrarios.
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JLa versian-
PSE es
idéntica a la
de Xbox//

yel arc,zu'a se
dan la mano
en este titulo.
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Genero > Conduccion  Formato > DVD-ROM  Campania > Codemasters
Por si fuera poca Is
competencia en el sector de los
simuladores de conduccion, la
compafia inglesa Codemasters
se propone animar un poco mas la
cosa con la conversién a PlaySta-
tion 2 de uno de sus maés recien-
tes éxitos en la consola de Micro-
soft. Tras volvernos loces con los
cambios de nombre en antericres
entregas de la saga (pues parece
gue la franquicia Toca no es muy

popular por estos lares) decidieron

Danos

El motor grafico del juego ha
permitido reflejar en los vehi-
culos todos los impactos que
reciben contra el escenario u
otros coches con un realismo
poco comun. Si el golpe que
nos damos es lo bastante

fuerte, se acabd |a carrera.

=2r—=1 PLAYSTATION 2

En vez de cenirse
gblo a una categoria,
se han incluido desde
monoplazas 8 coches
de rally, pasando por

prototipos Y
clasicos

jrasmanior » Codemasters
continuar tras el apreciado Pro Ra-
ce Driver, que apareci¢ simultdne-
amente en ambas consolas. Pare-
ce que el retraso de esta version
se debe mas a contratos de exclu-
sividad con Microsoft que a moti-
vos técnicos, pues por lo que he-
mos visto ambos juegos son idén-
ticos. Aparte de la introduccion de
una prueba nueva, sigue presen-
tando un modo principal de juego
en el gue encarnamos a un joven
piloto que lucha por abrirse cami-

i
-

Pais > Reino Unido

no en el mundo de la competiciéon
automovilistica. Para ello, partici-
para en pruebas de lo mas varia-
das, desde carreras de deportivos
a coches clésicos, pasando por
pick-ups o camiones. El motor
gréfico permite poner en pantalla
hasta 21 vehiculos simultanea-
mente sin que la fluidez se resien-
ta y, como viene siendo habitual
ultimamente, incluira todo tipo de
opciones para el juego a través de
Internet. =¢ pamizro

—— ] T
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Desde la ciudad asediada de |a primera
fase, asistiremos a todo un espectaculo de
localizaciones muy detalladas y llenas de
elementos con V|da

Q Género > Beat'em-up  Formato > OVO-ROM  Compania > Atari  Programacor > Stormfront Studios  Pais > Estados Linidos

Cuando una formula tie-
ne éxito, jpor qué cambiarla? Es-
to es lo que debieron pensar los
programadores californianos de
Stormfront Studios a |a hora de
emprender su nuevo proyecto.
Atrés habla quedado el éxito de
El Senor De Los Anillos: Las Dos
Torres, que desarrollaron para
Electronic Arts y que vendié
mas de tres millones de unidades
en todo el mundo. Sin duda, una
licencia de tanto éxito ayudd mu-

cho a que esto ocurriera asi, pero
los responsables de Electronic
Arts decidieron no confiarles a
ellos la creacién del siguiente ti-
tulo, £/ Retorno Del Rey. Asi que
optaron por emplear tanto la me-
canica como el motor grafico pa-
ra desarrollar un nuevo juego ba-
jo una nueva licencia. En esta
ocasioén se trata de los Reinos OI-
vidados, uno de los universos
més populares dentro de Drago-
nes y Mazmorras {curiosamente

La fadrona es el personaje mds &gil con
sus dos cuchillos (jjcomo Légolas!!).

el mayor competidor en lo que a
juegos de rol de mesa se refiere
de El Senor De Los Anillos), don-

de también se desarrollan otros
titulos como la saga Baldur’s Ga-
te. La historia y la ambientacién
recogen todos los elementos de
este rico universo, desde los per-
sonajes (tantc amigos como ene-
migos) hasta las localizaciones,
pasando por un sentido del hu-
mor algo acido, muy caracteristi-
co de las novelas gue se han es-
crito bajo esta licencia. Hablando
de novelas, ha sido el popular
R.A. Salvatore (autor de Best Se-
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El mago, aparte de ser el
mejor vestido, puede dis-
> parar con 4 baculo desde
B 117 largas distancias con gran
L S 0s oio precision. Los otros dos
enem; Jos d los - persondjes tambien tienen
R 7y o Migos Cuandg - ataques desde lejos, pero
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Inventate tode lipo de trolas
pard i.‘gan‘e a Ips chicas {J‘e.
la'factiltes " &

superjuegos

El bar gay os ofre-
cera momentos
tan inolvidables

comao gste.

Si alguna vez has
senado con con-
vertirte en foto-
grafo «artistico»,
&sta es [u gran
oportunidad.
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MAYORES
DE 18 ANOS

carga erotica de
M:;;na gé:t.m'l Laude ‘83
ha valido un sello +1
del PEG! (porque no
hay otro mas

Para eliminar los
efectos de la
borrachera, nada
mejor que orinar
en la calle
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% Grue ame, el q
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Larry intentara entrar en la
fraternidad Heavy Metal de
la universidad. Entre las
prirebas de acceso, correr
desnudo por el Campus.

. Bénero > Aventura Formato > IIIVD-RUM > Estados Unidos

pania > Vivend! Universal Prograrmador > High Voltage Pals

La impresion nicial al
ver la beta de Magna Cum Laude

Laude despliega un aluvion de se-

¥oespliega ur ; //La carga
cuencias térridas sin parangén en

es la de que Sierra ha suavizado
la carga erdtica respecto a la de-
mo del E3 (hay un cartelito que
censura las partes «pudendas» de
los personajes). Pues todo lo con-
trario. A las pocas horas de juego
se confirma el desmelene de Sie-
rra, alcanzando el juego una carga
sexual jamas vista en los Larry de
PC. No sélo es posible eliminar la
censura, sino que Magna Cum

PLAYSTATION 2 / xB80x B

ningun juego de consola. Las ca-
lenturientas aventuras japonesas
tipo IF o Dragon Knight son juegos
infantiles en comparacién con las
aventuras universitarias de Larry
Lovage. No es pudor, sino el mie-
do a quedarme sin curro lo que
me impide ofreceros las pantallas
de los momentos élgidos del jue-
go, pero 0s puedo garantizar que
muestra «carne» a montones:

erdtica supera
todo lo visto//

destapes, achuchones en el catre,
y pechos a go-gé. De acuerdo, es
erotismo barato, pero al menos
viene acompanado de mucho hu-
mor y una mecanica muy divertida
que incluye infinidad de minijue-
gos. El mes que viene, el escan-
dalo estard servido. ¢ nemesis

Entre los minijuegos, auténticos cldsicos
de barra de bar como el Calientamanos.

i =
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Los accffentes acabarameon la «pro-

pulslw W oran walocidad.
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Geénero > Conduccion  Forrmeat

o > OVO-ROM  Con

CARRERAS

A pesar de no contar

con vehiculos
\a reprodUCClon
coches de

reales,
de los

FlatOut es

espectacular, asi
como 108

trazados

7

3 i

Nuestro coche acabaré en un

lamentable estado el

una ocasion durante el

e @iscusso de la carrera.
R .

-,

s > Finlandia

Uno de los mayores «ca-
ballos de Troya» a la hora de re-
crear cualquier tipo de competi-
cion automovilistica ha sido siem-
pre la representacion de las leyes
de la fisica que rigen en el mundo
en el que vivimos. Los programa-
dores siempre se han encontrado
con grandes problemas en este
sentido: hacer que el coche «pe-
se» lo suficiente, que las colisio-
nes sean realistas... Pues bien,
parece gue los desarrolladores

finlandeses de Bugbear han en-
contrado la clave, y la han aplica-
do a su nuevo titulo de conduc-
cion. FlatOut nos pone al volante
de 16 aunténticos clasicos ameri-
canos (aungue sin ningun tipo de
licencia) en espectaculares carre-
ras a lo largo de 45 circuitos de

//Coches
clasicos sobre
tierra//

yariia > Emplre Interactive  Program

or > Bugbear P

tierra, barro e incluso nieve. Pero,
sin duda, ninguno de los competi-
dores llegaré intacto a la meta,
pues los programadores han dota-
do a cada uno de ellos de cuaren-
ta partes deformables a base de
impactos. Y con la cantidad de
obstaculos que presentan los tra-
zados y la agresividad de los riva-
les, los destrozos estén asegura-
dos. El modo principal del juego
nos permitird customizar nuestro
vehiculo con mejoras estéticas y

A XB0X

SSAp—8 PLAYSTATION 2 7 XBOX

en lo que a rendimiento se refie-
re, y ademas se han incluido una
gran variedad de juegos Bonus.
Los més curiosos consisten en
una especie de «lanzamiento de
piloto» en el que tendremos que
impactar a gran velocidad para
que el conductor salga disparado
por la luna y aterrice en una diana.
Por dltimo, la banda sonora estara
formada por nuevas promesas del
rock reclutadas por Empire para
la ocasion. =& panizpo
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Forma parte de
la «comunidad
virtual»

LI PC=F §F R ST CP

Tom
Nothing!
I've got nothing!

Nada! Zero! Zip! Zilch!

Yaur Funds
5,000 galis

El uso de GBA no es necesa-
10, aungue st muy recomen-
dable. Podremos visitar nue-
vas zonas del juego,

Cada pocos dias
liegaran al pueblo

nuevos vendedores,

Animal Crassmg

MODA

Enel puebiﬂ podremo

comprar
atue

diferentes
ndos para nuestro
parsona|e y

cambiarnos en

Bénero > Simulacion  Formato > Mini OVO-ROM

Un ser humano (zun-
gue no lo parezca) llega a un pue-
blo habitado sélo por animales.
Este planteamientoe inicial, que po-
dria parecer ridiculo, adguiere sen-
tido cuando la compaiia que esta
detras de €l es Nintendo. Hace
ya dos afios este titulo aparecid
en Japon bajo el nombre de Ani-
mal Forest+ (se trataba de un re-
make del original Anima! Forest de
Nintendo 64) y desde entonces
ha creado toda una legion de fans.

Algunos lo han descrito como un
cruce entre Los Sims, Pokémony
Harvest Moon, aungue la verdad
es gue el concepto es tan original
que es complicado explicarlo con
palabras. Se trata de una especie
de simulador de vida cotidiana en
una peguefa comunidad, donde
cada pequefio detalle cuenta. Se

Comperia > Nintendo Programador > Nintendo  Pais > _lapan

trata de encontrar la diversion en
las cosas mas sencillas; es decir,
de vivir sin pretensiones tales co-
mo salvar al mundo o explorar le-
janos universos. Amueblar tu vi-
vienda, llevarte bien con tus veci-
nos, ganar dinero trabajando en la
tienda de comestibles, pescar o
recolectar frutas de los arboles se-

//lUn simulador de vida
cotidiana muy curioso//

rén algunas de tus principales pre-
ocupaciones. Puede parecer abu-
rrido, pero miles de personas en
todo el mundo se han rendido a
sus encantos, y no sélo los mas
pequenos de la casa.

Ademas, podras invitar a un amigo
a visitar tu comunidad virtual, e in-
cluso podra mudarse a ella. Como
extra incorpora clasicos de NES
gue podras conseguir en el jJuego
e incluso descargarte para jugar
en tu GBA. s¢ panispo

NINTENDD
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Juega con amigos

t

OBl juego saldré a la venta con un adaptador inalam- |
i brico, potenciando asf las opciones multijugador.

Con este periférico hasta 40 usuarios podran acce-
der al Union Room, un nuevo modo de
juego en el que se incluye comba-

tes, intercambio de Pokémon,

simpéticos minijuegos e
incluso chat.

i !-'J» an 3 !"!
.n.z Fape = =

El barco te faci-
litard viajar
entre las islas
del mundo

//San mas que un remake
de Pokémon Raojo y Azul/

Ly
ahabah

=

What w

CHARMANDER da?

—Hg

| Polsemon

HojJo Fuego
& Hoja Verde

Las ediciones Rojo y Azul
de 1997 no solo
reaparecen a todo color...

GHHBHBNDER
i !I!

PFIGHT
POK&MON RUN

il

Ganero > RPE Formatc

El salto d: los Pokémon a
GBA ha llevado a Nintendo a ha-
cer con esta saga lo que hace con
los clésicos de Mario y compafia:
adaptar el formato de antano, en
este caso el de la Game Boy clasi-
ca, a los 16 bits. Pero a diferencia
de los del fontanero, con Pokémon
Rojo y Azulhan hecho grandes vir-
guerias para divertir a los fanéticos
de esta serie. Las fronteras de Kan-
to han sido ampliadas, incluyendo
nuevas islas que explorar, las bata-

> Cartucho Compafia > Nintendo  Prog

armae

llas 2 Vs. 2 {originales de Rubi'y Za-
firo) siguen presentes y, lo mas im-
portante, se ha potenciado el juego
multijugador. Para ello, Nintendo
pondré a la venta junto con el juego
un adaptador inaldmbrico en el gue
permite a varios jugadores luchar,
intercambiar Pokémon y chatear.
Ademas, al ser compatible también
con el Cable Link, podrés transferir
los Pokémon conseguidos en las
ediciones Rubi'y Zafiro ly Colos-
seum de GameCube), reuniendo

ir > Nintendo

por primera vez & todos los Poké-
mon existentes en la Pokedex.
Debido a que la saga esta bastante
desarrollada y posee un lenguaje
propio, la compafiia no se ha olvi-
dado de aquellos que quieren ini-
ciarse en estas lides y ha disefado
un sencilio Tuterial en el que po-
der aprender las funciones ha-
sicas del juego. Su fecha de
lanzamiento se preve pa-
rael 1de
octubre. =¢ anna

—
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EVENTOS ESPECIALES
Seras invitado a
participar en eventos
especiales, como
pilotar un bolido de F1
por medio de la ciudad.

KAS CONDIEND FH]

: Eg uedaras al,vef.'
en as%M@d&- -

_carqga loS cochesgfle
podras conseguir
hacia el final del jut

< PRALENTIZAR TIEMPO
A

Burnout 3 recom-
pensa a los con-

ductores que jue- W sk ‘. .
an con el peligro. e
g peligro. p-s: unmnmn&cc{niﬁ

ONTRADIRECLION # \ !
- . \ 2 C_fircul'a por &l sen- X ’ - - ‘ )
‘ y tido contrario de la 1S o1 ‘ : v i
i A autopista e irds lle- a5
nando tu barra de
turbo, aun a riesgo
de comerte un
coche de frente.




Takedown es el
nombre que recibe
ta maniobra de
echar a un rival de
la carrera,

ya sea empotrdn-
dole contra una
viga o arrojandole
al vacio de un
acantilado.

IPSTARTION 2

tBURNOUT

-
‘ ‘ | saca
| PROVECHO
I DE TU
. | ACCIDENTE
B | Ralentiza el
accidente y
usa el
Jjoystick
analogico
para dirigir
los restos de
tu coche
hacia los
rivales.

|
1
|

Maquiavélico

4 Preparado para la mas
vertiginosa experiencia
automovilistica de tu vidar?

Esperabamos grandes
cosas de Burnout 3, pero lo gue
ha nacido de las oficinas de Crite-
rion ha dejado sorprendida hasta a
la propia Electronic Arts, distribui-
dora del juego (de hecho, le va a
hacer la competencia a uno de sus
lanzamientos estrella de este afno,
NFS Underground 2). Pocas veces
una consola ha logrado albergar un
arcade de conduccioén tan vertigi-
noso y jugable como éste. Veloci-
dad vy jugabilidad pueden parecer
dos conceptos muy compatibles,
pero en manos de programadores

RALENTIZAR TIEMPO

L

Loty faxi

~P0S A
m"‘“‘:
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Entre las 12 categorias de
vehiculos que ofrece
Burnout 3 estan los Muscle
Cars, los poderosos deporti-
vos yanquis de la década de
los 70. Eso si, bebian mas
gasolina que un tragafuegos.

£ (12:20:00
oiran:13

mediocres pueden saltar por los
aires como la nitroglicerina. Los
coches irian a la pastilla que qui-
sieran los programadores, pero el
desconcertado jugador no sabria
qué se le ha venido encima. No es
el caso de Burnout 3, donde las
velocidades de vértigo no impiden
que en todo momento tengas una
perfecta vision de la carretera, una
ruta segura para esquivar el ince-
sante tréfico. Y con todo, acabaras
estrelldandote con una sonrisa, por-
que Burnout 3 (siguiendo la noble
tradicion de sus ancestros) ofrece

VUELTA
1

VUELTA
13

CION =

i
1
SPOF CARROCERIAS

los mas realistas accidentes de
tréfico gue se han visto en un vi-
deojuego. Estos han dejado de ser
un aspecto secundario (como en
los anteriores Burnout) para con-
vertirse en el eje central del juego.
Burnout 3 es la glorificacién de la
conduccion agresiva. No basta con
llegar primero a la meta, en el ca-
mino debes destrozar a tus riva-
les, empotrandoles contra los bor-
des del circuito o contra el trafico
gue viene de frente. En esta terce-
ra entrega se ha magnificado todo
lo que ofrecla Burnout 2y sele ha B

67 vehiculos

Las medallas de oro, los takedown
{enemigos sacados fuera de pista) o el
dinero recaudado son algunos de los
parametros que decidiran tu acceso a
nuevos y cada vez mas potentes vehi-
culos. Podras pilotar hasta camiones.
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P anadido mucho mas.

Disputaras 173 even-

tos en tres continentes

(Ameérica, Europa y Asia).

Saltaras de uno a otro a tu antojo
participando en carreras, copas y
duelos contra un coche determina-
do. Provocarés accidentes y cobra-
rés por ello cantidades indecentes
de dinero que junto a otros para-
metros (puntos, medallas de oro,
coches destrozados) seréan la llave
para acceder a 67 vehiculos distri-
buidos en 12 categorias (compac-
tos, deportivos, muscle cars, GT,
etc.). El modo mas répido de con-
seguir dinero es participar en el

modo Crash,
donde volveras a
provocar accidentes
en cadena, sélo o en
compania de otros cinco
usuarios via On-line. Porque si al-
go bueno tiene Burnout 3, ade-
mas de su jugabilidad y su impre-
sionante factura técnica, es que
todo, repito, TODO puede disfru-
tarse tanto Off-line, como On-line.
La conexién a banda ancha multi-
plica por cinco el atractivo de un t-

tulo coronado ya como el mejor ar-

cade de coches del afio. NFS Un-
derground Z tiene ya el enemigo
€N Casa. =& NEMESIS

Conduccian

ferencias entre ambas versio-
nes, Las dos te dejaran con la
boca abierta por su sensacidn
de velocidad y la espectacula-
ridad de Los accidentes. La PS2
ha sido aprovechada al 120%

67

: 40 '
. EREFICOS

En el apartado visval no hay di-

DVO-ROM

MUSICR | FH

44 temas licenciados, presen-
fados en plena carrera, y en
castellano a cargo deun locu-
tor de Maxima FM. Entre las
canciones, femas de los Ramo-
nes, Franz Ferdinand, The Dat-
suns. fish o Pennywise.

Electronic Arts

Castellano/Cast.

SUEHREILIDSRD

Al pesar de la velocidad que al-
canzan los coches, el control
sobre ellos y La vision de la
carretera son perfectas. No en-
confraras este aio ofro arcade
de conduccion mas emocionan-
fe y adictivo que este.

S0 Awne merGontra camione
WALTS FARA HACER TRMIBEANS 0% i

= Criterion

¢ » Segun Consola

DURACION

1000 puede disfrutarse tanto
0ff-Line como On-line. Com-
plefar los 173 eventos y. so-

bre fodo. consequir los 67 ve-

hiculos te Llevara semanas de
juego, en los que no podras
guitar La sonrisa de fu cara.

Crash, Ia des-
truccion es arte

Burnout 2 inauguro este modo de
juego, consistente en provocar el
mayor accidente en cadena posible.
En Burnout 3, el Crash Mode ha
crecido en crudeza y espectaculari-
dad. Hay rampas, intersecciones y,
lo mejor, una bomba dentro de tu
coche que podras detonar en el
momento determinado para sem-
brar aun mas destruccion.

" 1 " - -
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MEJOR UERSIOM

Sea cual sea la ma-
quina que elijas, te
Llevaras a casa el
mejor arcade de con-
duccion del ano.




No dejes pasar esta
extraordinaria oferta.
Suscribete a SuperJuegos
y recibiras este fantastico

reloj de marca

Consigue 11 nimeros y
este reloj MITO por solo 33,00€

A
SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE °® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista SuperJuegos

[ Por un afio (11 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 26,40 €
(1 Por un afio (11 nimeros) con el reloj MITO de regalo al precio de 33,00 €

B Precios extranjero por via aérea: Eurcpa: 49,00 € . Resto Pafses: 54,00€

Forma de Pago:

(J Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid

(1 Giro Postal n® {indicando en el apartado “Texto": suscripcian REVISTA SUPERJUEGOS.)
(1 Domiciliacion Bancaria: Banco .../ dod SUCUISEl oodovodondovnd DC voooonf CUBREA wooesidavioen oo vnd el i ek ]

[ Tarjeta de Crédito n® woofofevudoond d it oond codevdoidownd veod ot Ttular:

Fecha caducidad .../..../ ../..../ Firma titular {imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho s acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es erronea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta valida hasta fin de existencias.
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PSI1 OPS:

THE MINDGATE CONSPIRACLCY

Nick tendrd

Midway ha desarmallado una

que combi-

" de las aventuras mas
ge;r-':rgf;smar sorprendentes y originales
del grupo de la presente temporada

terrorista.

Las tendencias también afectan
a la industria del videojuego como
muy bien demuestra Psi Ops: The
Mindgate Conspiracy. Es uno de
los titulos que tienen como Inspira-
cion los poderes mentales del pro-
tagonista. No vamos a hacer
una comparacion exhausti-
va con su competidor
més claro, pero si hay
gue decir gue el pro-
ducto de Midway
presenta un apartado
gréfico digno de en-
comio. Quizé los en-
tornos disefiados no
sean un ejemplo de
originalidad, y en su
mayoria otorgan una sen-
sacion de claustrofobia a todo
el juego. Eso si, su solidez les con-
fiere un alto grado de realismo. Pe-
ro [o que mas destaca dentro del
motor grafico es el cuidado siste-
ma de animaciones empleado.
Cuando se golpea un cuerpo inerte
en el suelo es alucinante compro-
bar cdmo se mueven las distintas
articulaciones llegando a simular
casi movimientos reales. Pero el
grado de perfeccion en el motor
gréfico también alcanza los super-

Puedes utilizar a
los terroristas
como escudo
ante las balas de
tus enemigos.




Dentro del arsenal
del «prota» no

podia faltar el cla-
sico rifle sniper.

poderes de Nick, el protagonista.
Por ejemplo, la capacidad de mover
objetos tiene una libertad total en
3D, sin limitarse a una serie de pa-
trones predeterminados. Esto nos
da una idea del potencial de Psi
Ops. Pero donde realmente desta-
ca es en el terreno de la jugabilidad,
ya gque aporta frescura a un género

Los escenarios se dividen en
siete tipos de entornos diferentes.

a sacar el maximo partido de cada
poder de manera gradual. Mas
adelante en el juego se podran
combinar entre ellos para realizar
ataques devastadores sobre los
enemigos. Ademds, Psi Ops se
aleja asi de otros juegos, permi-
tiendo combates con muchas mas
posibilidades. Podremos emplear
simplemente armas de fuego, utili-
zarlas junto al poder de la mente o
descargar toda nuestra energia PSI
en cualquier ser que se nos ponga
por delante. Aungue también nos
sera Util para resolver puzzles o

//MDisfruta utilizando el
inefable poder de la mente//

que parecia limitarse ya a seguir los
dictados de las sagas Metal Geary
Splinter Cell. Midway nos propone
una divertida forma de desenvolver-
nos en nuestro entorno, gracias a
las proezas psiquicas que es capaz
de realizar Nick. Y lo que es mejor
aun, siguiendo el desarrollo argu-
mental de la aventura, iremos des-
pertando estas habilidades de una
en una. De esta forma, se aprende

desplazarnos, por gjemplo, sobre
un objeto a través del escenario.
En resumen, todos aquellos que
estén esperando pasar un buen ra-
to, ya tengan Xbox o PS2, utilizan-
do el inefable poder de la mente
en una aventura adornada con un
guién de buena factura, no deben
olvidarse de pasar por su tienda
mas cercana y adquirir lo Gltimo de
Midway. =¢ r. DREAMER

Fara recuperar energia, Nick
serd capaz de vaciar la
mente de sus adversarios.

f

\
_EI! =

——

.-r
=
e

-

Wi

L

%

Superpoderes

Durante su estancia en Mindgate, el
protagonista recibid un intensivo entre-
namiento para despertar los poderes
ocultos en su mente. Telequinesia para
mover objetos sin tocarlos; piroguine-
sia para provocar la combustién a dis-
tancia; vision remota para visitar luga-
res de forma virtual o la visién del aura
de los cuerpos de sus enemigos.

Aventura/Accion

EL motor gréfico nos deja ante
un enforno visval de impecable

factura. que en Hbox sale ga-
nando en resolucion y en sua-
vidad. Se echa de menos algin
que 0fro escenario eaterior pa-
ra paliar la clavsirofobia.

cuanto a los efectos sonoros,
cumplen su funcion sin brillar.

i
- Midway
Castellano/Cast.

OvO-ROM

Eﬁ. Eﬁ.

fdemas de contar con un video
de La banda Cold, las melodias
se adaptan bien al desarrollo
del juego, perosin rozar en
ningon caso el virtuosisma. En

fAgui es donde se encuentra el
verdadero meollo de Psi 0ps.
Utilizar los poderes mentales
en combinacion con armas de
fuego e ir descubriendo la in-
trincada trama del juego son
fodo un aliciente.

Midway
- Segun Consola

Aunque el juego permite dos ju-
gadores. uno controlara los
movimientos y otro los pode-
res. por Lo que resulta algo de-
cepcionante, Tampoco se trata
de una auentura que incite a
una segunda fentativa.

MEdJOR UERSIOM

L'a entrega para Hbox
sale ganando gracias

,_‘f aun aparfado grafico

con mejor resolucion
y frame rate.
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SIGUIENTE PURJETA

SUALQUIERA

Gata Negra es otro de los perso-
najes de los cémics originales de
Spiderman que hacen un peque-
no cameo en el juego.

Videgjuegos basados en paliculas hay
muchos, pero pocos tan brillantes como
esta nueva creacion de Treyarch. Los dos
anos de desarrollo han dado sus frutos

Sustentado por la ma-
guinaria publicitaria de la pelicu-
la, y el indudable gancho del
personaje, el anterior videojue-
go de Spider-Man constituyé un
rotundo éxito en todo el mundo.
Desde entonces, y hasta el estre-
no de la secuela, Treyarch ha
tenido tiempo suficiente para
trabajar en |la secuela, crear un
nuevo motar grafico y contentar
a aquellos que, entre otras co-
sas, tachaban de frustrante el
que Spidey cayera al vacio cada
vez que no ajustaba el salto en-

tre edificios. Spider-Man 2 per-
mite por primera vez descender
(o trepar) desde el mas alto ras-
cacielos & la calle, ofreciendo
con ello una libertad de accion,
y de decision, al mas puro estilo
Grand Theft Auto. Eres Spider-
man, y Manhattan es tu reino.
Disfritalo. Durante cerca de 30
horas tendras que resolver los
17 capitulos gue te propone el
juego, pero ademas podras re-
solver otros eventos secunda-
rios y proteger a pie de calle a
los transeuntes. Evitar que le ro-




MANHATTAN
El extenso
mapeado del
juego
reproduce

30 puntos —— — -
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ben el bolso a una anciana o de- note preocupesflncluso
tener a unos ladrones de banco después de finglizar los
que huyen a coche son solo al- 17 capitulos, todavia te

iBUSCA un

gunas de las submisiones que quedara por resolyer EMP'.EO'
podras desempenar para au- cerca de un 40% de Hasta | *
mentar tu.puntuacion de héroe. porcentaje, entre se- alos SUperhéroeg

tiet::eq que comer,
bajaras para el Daily
Bugle Y comao

Trabaja a las ordenes
meson en el Daijl

Tra

J.J.Ja-  cretes'y minijuegoes.
reparte  Esta libertad de ac--"'é

pizzas o intenta By ré- cién habtiauedado : )
cord en laginfting considefablemente Epartidor de
bas crenometrad i mesfada si, cada.vez que Pizzas

en'los callejones de
Ta decides el ritmng
ro aun en el gase de ir dir
grano y dar caza al Dr.

Spidey cruzara un distrito de
Manhattan, | juegofuviera que 3
cortara acciop para cargar des- )
de'etDVDMOM! Para‘evitar es- K,

=
/Mendras Iiherta&gsnluta
para recorrer VMlanhattan a

tus anchas. Sin restricciones//




Versiones Xbox/GC

Aunque a nivel de jugabilidad las ver-
siones para las tres maquinas son prac-
ticamente idénticas, la entrega Xbox se
lleva la palma en cuanto a gréficos, gra-

cias a la incorporacion de mejores tex-
turas. La de GC es parecida a
la de PS2, aunque gene-

ra los edificios a
mayor distancia.

abilidosos muchachos™  doincluso la fantastica animacion
Whancreado un'tini-  del personaje central (realizada me-
‘ £0 mapa, un solo escenaro gi- diante el mismo software de Mo-
tion Capture utilizado por Raimi en
la pelicula), esta extensa edlipaige-
tallada recreacién de Nui
lo mas impresionante d
Man 2. Todo eso y la lib
accion, claro. DEspués d
maravilla, sol@espero g
ccion se resienta en'nin-  nos intenten @Blar mas |
ontento por ello. Eclipsan-  los de superh@roes. =

Slrnulal:rmn de Superhéroe [ 0 - OVO-ROM y Mini OVO-ROM 00000 - Activision ! 1 Treyarch

>1 | 4 Hora i - Cerca de 30 - Castellano/Cast. Segun Consola .
12:
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Incluso tras Llegar al final de
los 17 capitulos, todavia te
quedaria por resolver cerca del
40% del juego, entre minijue-
gos. misiones secundarias,

Una vez mas, el disefo del pad
de PS2 hace de esta uersidn la
mas jugable de Las tres. La de
dbox. coma es costumbre, pre-
senta problemas con el hotdn

Con mejores texturas, tanto en
Los edificios como en Los per-
sonajes. la version #box es
claramente |a ganadora en el
aspecto gréfico. De todas for-

Las versiones PS2 y Rbox ofre-
cen voces en castellano, algo
que no se ha hecho extensible
a la entrega GameCube. La mi-
sica compuesta por Danny ELf-

Empate técnico enfre
PS2 y Rbox. La pri-

mas. es imposible hacer mas
con el hardware de PS2.

man para el filme animard fus
horas de jueqo.

blanco. En todos Los casos, la
jugabilidad es intachable.

pruebas cronometradas. .. ks

como GTR. pero con Spiderman.

mera mas jugable, la
segunda. mas cuidada
a nivel grafico.




Pan European Game Information

Cada videojuego serd clasificado dentro
de uno de los cinco niveles de edad

disponibles, siendo indicado con uno
de los siguientes marcadores de edad en
el fronta?y trasera del mismo.

3 7 12:16: 18

www.pegiinfo  www.peglinfo  www.peginfo  www.pegiinfo  www.peglinfo

Cada videojuego, excepto aquellos clasificados
3+, mostrard ademds uno o mas pictogramas de
contenidos en la parte trasera, indicando las
razones principales por las que ha sido
dada la clasificacion de edad.

Violencia SexooDesnudez Miedo

4 DY

Drogas  Lenguaje Soez Disaiminacion

En la parte inferior del frontal del
videojuego, encontramos un indicador PEGI
que nos muestra la edad recomendada con
lo que se clasifica el producto. En la trasera,
ademés encontraremos un pictograma que
nos indica las caracteristicas concretas por
los que se clasifica el producto dentro de
una determinada edad.

Tl ! INC
MINISTERIO L .

S0 DESANIDAD ") T

& a Y CONSUMO EL consusio

Videojuegos

Nuevo sistema de clasificacion por edades
de los videojuegos

www.pegi.info

Una eleccion de
total confianza

v T DeS
4 *
) : aDeSe
ASOCIACION ESPARCLA D DISTRIBUIDORES ¥ EDITORES DE SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO

Pan Eurapean Game Infarmation www.adese.es




.E A | 7 ssuperjuegos :

COLIN MCRAE
RALLY 2005

El titulo que
redefinia las

.. e v
A ‘_,-'.i- -

competiciones de
rallys en consola

vuelve con su
quinta entrega

comprender a los millones di
quidores de esta saga y a enten-
der la grandeza de la misma. Claro
que es sencillo darse cuenta de
esto cuando un producto
se encuentra rodeado
de unos valores de
produccion excelen-
© tes. Para empezar,
el control es exqui-

CARRERA 9
Crea tu propio pilotoy |
liévale a lo mas alto de B

las competicion
mundial. Un
esquema 1€

1Al
x4 puedig

1405 ky

Audi A3

de {y no sdlo ha cedido su
nombre, como suele ocurrir), ya
que alguien que ha vivido esta ex-
periencia desde dentro puede
aportar tantos detalles. La cantidad
de modes de juego, opciones y
demds abarca todo lo que puedas
necesitar y mucho mas. Las entre-
gas anteriores ya estaban bien
equipadas, perc ahora se ha anadi-

N

.,
AREA | Eﬂamtaiﬁ
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El efecto de la lluvia es lo : i . L - \
mejor que hemos visto, ‘ [\ ¥ i Para mejorar Jas
; Caracteristicag del
coche tendremos que
Superar ungg eventos
de o mas originales
refacionados con
la mecanica
i ezo Piiabs |
e 00:59,76 ]

i L

Codemasters | - Codemasters
Castellano/Cast. I 3 » Segun Consola

=800 =0 =T

flunque parecia muy complica- Como es Lagico. la banda sono- EL control puede parecer com- L3 cantidad de rallys. tramos.
do, se ha mejorado Lo visto en 14 Se cine a los menus y de- plicado al principio para los pruebas, modo de juego y op-
la edicion anterior. Los vehicu- mas. Las carreras se ven am- que estén acostumbrados a no ciones es realmente apabullan- Aungue Los graficos
Los:son Los mas realistas vis- bientadas por La voz del copilo- soltar el acelerador en ningun ta. Y si fe ahurres de jugar so- de L version Kbok
fos/nunca en un juego de este to en perfecto castellano y los momento. Cuando te acostum- Lo. podras competir con fus son algo superiores,
tipo, y La variedad y recreacion efectos de sonido. tan realis- bres se convertird en una deli- amigos en la misma consola o o0 ambas consolas es
de Los circuitos Lo mismo tas como contundentes. cia fomar cada curua. a través de la red. L mejor opcion

R UERSIO
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TUNING

gatinas
s de
audio monstruosos Y
demas parafernaha
osta recogida en
Juiced

Raperos, P&
horteras, eQuiPO
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Acclaimipresenta’su apugsta mas

‘arrigsgada en el géenero de la

tondlccion y el Turung algo que se ha'
paesto muy d cla recientermente

Rignr 360

Juice GEBMES, compania
fundada tras la desaparicion de

la desarrolladora Biitanica Rage.,

esta formada por un grupo de
personas con contrastada expe-
riencia en los titulos dé veloci-

dad. Y tras la pérdigda de la exito-

sa frangeieia Burnetit, Acclaim

necesitaba alge eon que suplirla.

Juiged pretende convertirse en
gl «Gran Tunismo» del Tuning,

ofreciendd una completa simula-

cion de todo este universo. Para
ello han rodeado a las carreras,

3y

#

eje central del fuego, de todo un
conjunto de posibilidades nunca
vistas enuntitulo de este tipo.
Para empezar, esta la posibilidad
de jugar en equipo. Hasta cuatro
integrantes podran competir
cantra otro grupo, entrando en
juego variables como la presion
sabre [os rivales. El usuario po-
dra dar ordenes a sus compaiie-
ros, con lo que la interaccion es
mucho mayor. También, dentra
del modo Carrera, podremos
conversar con los rivales por
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La representa
cion da todos y
cada uno de los
vehicwlos es
excelants, sin
duda lo mejar
del jirego

El modo Carrera

Dentro de la modalidad estre-
lla de Juiced tendremos que
3 ganarnos el respeto de los

A distintos equipos de corre-

! dores. Para poder partici-
par y apostar en cada uno
de los eventos que se nos

presentan deberemos
cumplir muchos requi-
sitos previos, como el
equipamiento de
nuestro vehiculo o
la categoria a la
que pertenece.

medio del teléfono maovil para
retarles, pudiendo apostar dine-
ro e incluso nuestro vehiculo.
Antes de éste deberemos haber
elegido uno (al comienzo sélo l}" T
vehiculos pequenos como el -f
Opel Corsa o el Volkswagen

Galf) v personalizarlo a nuestro

guste. Aqui Juiced destaca so-

brem@nera. gracias a la gran

can de componentes de fa-

bricar®@s-reales, desde alerones -

a vinilos pasando pareGuipes Turismo de la

de sonido. El respeto dénues- > carreras Tuning//

p——
i




TURBO

Como no podia ser
de otra manera, el
coche cuenta con una
reserva de «NItrosy
\imitada, aunque
pastante generosa

La dura
competencia

Este Otono se presenta
muy interesante para
los aficionados a las
carreras y el Tuning.
Need For Speed
Underground 2,
Midnight Club 3y
Street Racing
Syndicate haran apari-
cion proximamente.

Hrenr dall

'.,‘_.._‘ - < &8
- \‘F .
ra-sin laber muy bien 2 es-
_tamos haciendo. En cuantoa la
otros datos tendran que ser tenjs ;ugablhdad en si, hay que decir
dosien cuenta a la hora de irais  que es bastante exigente, supo-
tlcipando en Ios Pventqs“’dc todo " niendo todo un reto tomar una
ox| ' rva doregctamente (el sobre>
es{da la orden-del dia). En

promete mucho mas

p tros rivales, el tipo de coche que
tengamaos, su equipamiento y

80144137

l,gvuurh

00148131

se nos den tan pocas explicagio- |
nes, pues la mayoria del tiempo N
avanzaremos por el modo Carre-

> Juice Bames
Segun Consola

- Acclaim
> Castellano/Cast.

L » Conduccian
Modos de Jusgo > 5

1=l —EER TR

Los circuitos son repetitivos y
algo sosos al desarrollarse to-
dos en la misma civdad. aun-
que los vehiculos se encuen-
tran muy bien recreados. La
version para Hbox es bastante
superior en este apartado.

La banda sonora sigue la ten-
dencia de este tipo de juegos y

cultura automovilistica; ya os-

podéis hacer una idea. Las vo-
ces estdn en castellano y los
efectos de sonido cumplen a la
perfeccion.

En cuanto a las carreras. se
hard bastante complicado ganar
debido a su/muy exigente con-
trol. En Lo que respecta al de-
sarrollo del modo principal, es
muy denso y poco claro en su
progresion.

Si logras comprender todos y

cada uno de sus secrefos. ten-

dras juego para rato. Su modo
Carrera es muy largo y. ade-
mas, incluye una modalidad
de juego On-Line u a pantalla
partida.

mMEJOoR VERSIOMN

La consola de Micro-
soft gana de calle
gracias a su motor
grafico. muy superior
al de P§2.



SUPER CONCURSO

OBSCURE
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Virgin Play y SuperJuegos te invitan a adentrarte en el juego de terror mas sor-
prendente de la temporada, Obscure. Para optar a uno de los 25 juegos (a elegir en-
tre las versiones de Xbox y PlayStation 2), tan soélo tienes que enviar un mensaje de
texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del 23 de septiembre.

¢Cuantos protagonistas tiene el juego?
A)4 B)5 C)4ax4

CONCURSDO «OBSCURE»

La mecanica de participacian en este concurso es muy sencilla. Solo tienes gue enviar un

mensaje de texto desde tu movil al nimero E an poniendo |la palabra obscuresj espacio

+ respuesta correcta. Por gjiemplo. si crees gue la respuesta correcta es la B. deberfas mandar

al numero BBEE o siguiente: obscuresj B

Coste méaximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Correps.

Se |lamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrén publicados en préximos niimeros de la revista. La participacién en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases, Sus datos se-
rén incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejertitar los dere-
chos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/0 Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 23 de septiembre.
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Sin duda, nos encontra-
mos ante un caso de esos en los
que el tiempo juega en contra de
un titulo. Si Sudeki hubiera apare-
cido cuando se habia planeado en
un principio, habria causado sen-
sacién (entre otras cosas por la
escasez de juegos similares en la
consola de Microsoft}). Pero aho-
ra, con la sombra del genial Fa-
ble planeando sobre nues-
tras cabezas, ya no impre-
siona tanto. Los esfuer-
zos de los estudios bri-
tanicos de Climax
por dotar a Xbox
de un juego de rol
a la altura de un -
/ nal Fantasy son muy
meritorios, y hay que
reconocerlo. Sudeki
es una mezcla de
grandes aciertos vy al-
gunos errores debi-
dos en gran medida
a la inexperiencia
que los desarrolla-

Espiritus

En determinados momen-
tos del juego seremos
recompensados por unos
seres divinos. El premio en
cuestion serd un especta-
cular ataque (una especie
de invocacion) que acabara
con todos los enemigos

en pantalla.

Las habilidades espe-
ciales de los personajes
deberan ser utilizadas
durante las batallas.
Entonces la accion se
detendra y podremos
elegir los objetivos.

KI

Llegd la hora de la verdad para el esperadisimo
y mil veces retrasado juego de rol de
Microsoft. programado por Climax

dores occidentales tienen en este
género. Los japoneses llevan dé-
cadas perfeccionando una férmula
que han tratado de imitar. Sudeki
es un RPG de accién en la linea
de Zelda, pero que otorga el pro-
tagonismo a cuatro personajes si-
multédneamente. La historia nos
sitla en el clasico conflicto entre
el bien y el mal (representados
por el mundo de la luz y el de las
tinieblas respectivamente) en un
universo de fantasia medieval. Re-
almente todo suena ya a muy vis-
to pero los togues de humor ironi-
co (este apartado si gue es muy
diferente de los juegos japoneses)
le confiere mucha personalidad.
Los personajes no tienen dema-
siada profundidad, pero esto es
algo gue se perdona en cuanto-
empezamos a jugar y contempla-
mos las maravillas gue nos ofrece
el juego. Comenzaremos en el
castillo de llumina, capital del rei-
no de la luz, y desde alli visitare-
mos todo tipo de escenarios, des-

:‘l
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MEND
Desde el mismo

SHOOTEH

os de los e podremos mejarar a los
; personajes o consultar el
mapa y las misiones.

rsona]as (Ailish ¥
|\co) cuentan con

ansma de fuego. En las

batallas se controlan

desde una vista en
1* persona

de templos a bosques o pueblos.
Segun vayamos avanzando se uni-
ran a la causa tres personajes
mas, que podremos controlar en
todo momento pul-
sando un botén

Los programadores
se han decantado
por la accion a la
hora de recrear las
batallas, aunque los
enemigos aparece-
réan de repente co-
mao si en un Final
Fantasy se tratara.
Dos de los persona-
jes pelearan cuerpo a cuerpo utili-
zando todo tipo de combos. Son
sin duda con los que acabaras ju-
gando, va gue la mecénica y el ge-
nial motor de reconocimiento de
impactos hace que sea sumamen-
te ameno acabar con los enemi-
gos. Los otros dos protagonistas
cuentan con armas de fuego vy,
sorprendentemente, se controlan
como si de un shooter en primera

//El juego
basa en cuidarse mucho
las batallas Mmoo gue nosotros
en tiempo
real y en la
exploracitn// secunderios, la me-

persona se tratara durante las ba-
tallas. La inteligencia artificial de
los personajes a los que no con-
trolemos es muy elevada, y en
més de una ocasion
comprobaremos
gue saben pelear y

mismos. El resto
del juego se reparte
entre la interaccién
con los personajes

jora de nuestros hé-

roes {mediante un
sisterna muy acertado) vy la resolu-
cién de ingeniosos puzzles. Estos
se basan, en su mayoria, en las
habilidades especificas de los per-
sonajes que tendremos gue com-
binar correctamente para lograr
avanzar. Puede que no sea del to-
do perfecto, pero Climax ha de-
mostrado que con teson y buenas
ideas se puede lograr algo que pa-
recia imposible. ¢ panizpo

o4. Al tacar la pladra, gusdas comunloarta con tur
nEephendoe y padir nyuds 8 ml slrvients Ho. O dasti
fox muntos depands da tl.

{ A%
v
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SALVAR

Estos extrafios libros
suspendidos en el aire
nos serviran para guardar
nuestros progresos en la
aventura.

TREPAR
Cada personaje cuenta
con habilidades

especificas. Buki puede
trepar paredes.

RPG& ] T~ OVDO-ROM
3 Mundas Nl i Wi > 1

1 = Micrasoft ngra Ohimax  Jugack 1
1 Castellano/inglés bar F

GREFIC
—

Los escenarios rebosan be-
[leza, sobre fodo en las
pantallas estaticas. asi co-
mo el disefio de Los perso-
najes. Caminar por el mun-
do de Sudeki es adentrarse
en un universo de lo mas
atractivo.

MUSICR | B

[Lasicas melodias medieva-

les ambientan nuestro de-
amhbular por el mundo de

Sudeki. Las voces solo es-
tan dobladas al castellano

en las secuencias de videa,

aunque su actuacidn es
hastante huena.

Las batallas son de lo mas
divertido, y el método para
hacer evolucionar a los
personajes original. EL de-
sarrollo es demasiado ipi-
C0. dungue se muestra muy
efectivo y no aburre en
ningin momento.

DURSCION

Para tratarse de un juego de
rol no es demasiado larga
Hay algunas bisquedas al-
fernativas, pero no son su-
ficientes para alargar la vi-
da del titulo. La explore-
cidn a fondo nos reportara
grandes sorpresas.
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THE CHRONIC

Las unidades médicas distribuidas por el
complejo nos permitiran recuperar la
énergia perdida.

a

Romperle el cuello a los
guardias serd la mejor
forma de acabar con ellos
sin alertar a sus compane
ros de turno.

Ultimamente estamos
siendo bombardeados con todo
tipo de informacion visual sobre
potentes motores graficos que
utilizaran futuros titulos para
PC y Xbox, como el de Doom 3
0 Half Life 2. Sin armar tanto
ruido, los programadores de
Starbreeze han aprovechado
una licencia para crear un shoo-
fer en primera persona gue pue-
de cansiderarse un claro expo-
nente de esta generacién de
jJuegos. La histaria nos sitla
anos antes de lo gque veremos
e y

y




ES OF RIDDICK

ESCAPE FROM BUTCHER BAY

en la pelicula del mismo nom-
bre. El personaje central, Rid-
dick (que aparecio por primera
vez en Pitch Black) es llevado a
una prision de maxima seguri-
dad en un recondito planeta. Su
misidn sera escapar, y para ello
hara uso de armas de fuego y
de sus propios punos. El con-
cepto de combate cuerpo a
cuerpo estd muy logrado, supe-
rando al reciente Breakdown. El
desarrollo mezcla secuencias de
accion con otras en las que ten-
dremos que pasar inadvertidos
ante los guardias, utilizando es-
pectaculares ataques por sor-

presa y la vision en la oscuridad
que le sera concedida en un
momento del juego. En cuanto
al diseno de los niveles, es inte-
ligente y nunca dejara de sor-
prendernos, incorporando todo
tipo de desafios, busquedas al-
ternativas e interaccion con los
personajes secundarios. Técni-
camente sobresale por la crea-
cion de los oscuros amhbientes
de la carcel gracias a la ilumina-
cion, mientras que el modelado
de los personajes, en especial
del protagonista, es excelente.
Toda una sorpresa para los fans
de esta «gran consola» e¢ panisro

\‘k“\

Con su vision nocturna
Riddick podra sorpren-
der a los enemigos.

Accian

Las nuevas tecnologias em-
pleadas por los programa-
dores, como el «Hormal
Mapping-+, hacen de este fi-
tulo el primero en superar a
Halo en este apariado. lgs-
tima que los entornos sean
tan pequefios. T

OvD-ROM

La milsica apenas hace acto

de presencia. pero los efec-

tos de sonido son contun-
denfes. Las voces estan en
inglés, pero corren a cargo
de actores de renombre co-
mo el propio Uin Diesel o

* Cole Hauser.

Vivendi Universal
Ingles/Ingles

La mezcla de shooter con
aventfura da coma resultado
un desarrollo intenso, que
en todo momento es Llevado
por un argumento sencillo
pero efectivo. Las partes de
«stealth- estan muy bien

- conseguidas.

Los combates cuerpo a cuer-
po son realistas y muy diver-
tidos. Podremos efectuar
combos y hasta contraata-
ques con armas enemigas.

Starbreeze
- Disca Dura

Si acaso se le puede criti-
car algo a esfa aventura de
Riddick es que su duracion
no es demasiado’prolonga-
da. Los extras consisten en
galerias de arte que se abri-
ran al encontrar cajetillas

"de cigarros.
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SECOND

La primera aventura creada
por Free Radical mezcla
sigilo. elementos de
shoot'em-up Yy unos
originales poderes mentales

4%

rga manual

.
£

TUTORIAL

El primer flashback

de John Vattic nos

\levara a completar el

Tutorial para el manejo
de las armas Y de las
tipicas acciones

del persona;e

51 somos silenciosoes,

podremos atrapar &
los enemigos y
deshacernos de ellos
sin ser descublerto.

Los creadores de 7i-
meSplitters se lanzan a la aven-
tura, literalmente hablando, con
Second Sight, mezcla de di-
VErsos generos y una auientica
prueba de fuego para los aman-
tes de los retos complicados.
Free Radical pondra a prueba
nuestra habilidad con un titulo
que presenta grandes dosis de
aventura y exploracion, sigilo
{incluyendo la posibilidad de
atacar a los enemigos con pre-
5as, punios y patadas), sho-
ot’em-upy la incorporacion al
género de una novedad signifi-
cativa (aungue Midway tam-
bien explora dicho aspecto en

/El uso de
los poderes
mentales sera
esencial/
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. { % FLASHBACK 1

1
(.+ _;- Tendremos
. que revivir el
pasado de
John Vattic
para
asegurarle un
| futuro mas
esperanzador
Psi-Ops): los poderes mentales. ne de Second Sight resulta ) o
Dichos poderes, que iremos ad-  muy similar al de TimeSplitters
quiriendo a lo largo de la aven- 2, aunque sus texturas tienen = # ) o
tura, nos permitiran accionar in-  una mayor calidad (especial- & v & / g -
terruptores a distancia, levantar  mente en la version Xbox) y el f
- e b’
a los enemigos con la mente ly  motor fisico recuerda al de Ha- 7
partirles el cuello sin tocarles), vok 2.0 {aunque a los objetos a
curar nuestras heridas, hacer- les falta algo de peso). se poc . L :
nos invisibles a ojos de nues- Poder mental :Jm ghasiatla = p
tros enemigosy hasta separar ‘ ; : ) el el
cuerpo y mente para explorar 0 largo ae fa a . GELGE 2
clertas zonas normalmente inac- LEApIENCIeNCs Jod
. : . . DO de podadere podare 0
cesibles. Tecnicamente, el engi- SHinta i,
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EL engine grafico del juego es Por desoracia, las vocesdel ™ Free Radical ha creado una (ada uno de los 17 extensos
" una version evolucionada del juego se han mantenido en in- auentura que presenta elemen- nivetes del juego pondran a
’3‘; de TimeSplitters 2. con un mo- gles. pero Lo mejor del aparta- tos de shot’em-up. de sigilo y prueba tu habilidad con los pu- : la superinfidad del |
. ¢ tor fisico mas pofente. pero no do sonoro de Second Sight es un sistema genial para desen- nos. las armas. el sigilo y los hardware de Khox
tanto como el Havok 2.0 La su banda sonors orquestads y cadenar Los mas sorprendentes poderes psigquicos. Podriamos A; queda demostrada
version Kbox es muy superior dinamica. gue le da un aire (aungue complicados al pringi- decir que Second Sight es mas =4 con'su version de

en este apartado muy cinemaiografico pio] poderes mentales intenso que exfense Second Sight.
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CATWOMAN

5i Halle Berry consigue seducirte en
/la gran pantalla. espera a ver a la
zuheroina poligonal en movimiento. Es

—Comenzards la aventu-
I8 en la Joyeria, donde
Wpranderas a modo de
rial los movimien-
oS bésicos de
Catwaoman, como dar
pitadas v escalar.

-BE"H y seductora, dos cuali-
- dades que ademas de definir al

3+

L personaje dicen mucho del vide-
“Ojuego. Y es que la «gatita» es
.~ gapaz de acaparar la atencion
*  del jugador para que graficos y
_";.-jugahilidad pasen a un segundo
v plano. Intencionadamente o no,
ios programadores han conse-
guido con el excelente modela-
%< doyanimacion de la heroina
que los poco decorados escena-
rios queden eclipsados ante su
presencia. Cuando ésta queda
BUSCA quieta comienza a contone-
ar su cintura y, cuando
TU P'REM‘U_ estd en movimiento, su
En cada escenario 5€ andar serpenteante te

: X jetos
\? ocultan ?j?ssq?e] 2 obnubilara. Asi, en los
ya - . B " ¢ S ) especd!
autéentica gatita por las Sewﬁ’rén para desblo- combates cuerpo a cuer-
quear 1a galeria po podras utilizar el latigo

calles de Gotham// de arte para desarmar o danar al




- SU ARMA
Con el latigo
podra
fustigar al
enemigo,
quitarle el
arma e
incluso
agarrarse de

las cornisas
para balan-

cearse hasta r ==

otro lugar
i a
Y
4 SR

- ﬁﬂi_:
e

' |’ A i_l ' ,
\ 1 N
CAPOEIRA
Es su estilo de
lucha, infalible
- para derrotar al 7 e ﬂ
enemigo cuerpo ‘- '

//Sdlo su presencia es capaz |
de debilitar al enemigo// &

? Ve
(s Sy

a cuerpo

enemigo, pero lo mas sorpren-
dente es verla luchar. Respecto a
la mecanica de juego, lo cierto
es que es algo desconcertante.
La habitual utilizacién de los bo-
tones de accién quedan relega-
dos al uso de los sticks y gatillos
(L1Y R2 en el caso de PS2), al-
go que resulta extrano pero que
con la practica seras capaz de
hacer auténticas virguerias (sal-
tos acrobaticos, escalar por las
paredes...). Aunque su jugabili-

dad recuerda algo a la Prince Of
Persia, Catwoman posee una
clausula politicamente correcta.

No hay sangre, Catwoman ape-
nas va armada (sélo utiliza su la-
tigo y sus conocimientos de ca-
poeira) y los enemigos nunca
mueren, simplemente permane-

cen quietos y atemorizados des- 5
pués de ser atacados por la feli- 5
na. En fin, grandes virtudes y de- adq

fectos camuflados para un titulo a
que entretiene. =& anna

Género > Aventura/Accion  Formato > DVO-ROM y Mini DVO-ROM
Escenarios > 6 Niveles > 20 Texto/Oobiaje > Castellano/Cast.

musIca | F
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Grabar Partida > Seqgun Consola
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Escasas diferencias entre las 3
versianes. EL personaje quarda
un increible parecido con Halle

Berry y su animacian es perfec-

ta. En GC La iluminacion es fan
artificial que pierde el halo de

misterio que rodea a Catwoman.

Lo més destacado de este apar-
tado es el doblaje al castellano
de la heroina, una uoz exagera-
damente sensual. Tanto efectos
de sonido. como la banda sono-
fd es correcta y concisa.

En Rbox y GC el control es algo
mas infuitivo que en PS2 debido
al reiterado uso de Los gatillos.
Quitanda La poco acertada distri-
bucidn de los botones de accion.
La mecanica es muy variada por
gl uso de Los sentidos felinos.

S,00 |

b escenarios, con una media de
4 niveles cada uno no dan para
muchas horas de juego. Pero,
como siempre, si deseas des-
bloguear todos Los extras la
tosa cambia bastante

Compania > Electronic Arts Programador > EA UK Jugadores > 1

ey
GBLOBEL E O

ey
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Elessd 8.2

MEJOR UERSIOM

- Pocas diferencias en-
tre las 3. pero la de
7 | Rhox posee mayar
“ qgrado de defalle grd-
fico y jugabilidad.
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COMBAT ELITE
WWII PARATROPERS

El espiritu de las coin-op de los 80 regresa
de la mano de Acclaim y su udltimo shooter,
la 1M desde una nueva perspectiva

Ikari Warriors, \Vercso
Commando son algunos de los
nombres gue nos vienen a la men-
te al ver en accidén esta creacién -
de los norteamericanos Battlebor- ‘ fol x|
ne, bajo sello Acelaim. A lo largo TELALULE
de mas de 40 misiones, Combat
Elite WWII Paratroopers nos invi-
ta a participar de las batallas més
conocidas del escenario europeo
durante la Segunda Guerra Mun-
dial. Pero al contrario de lo que es
habitual en los shooters actuales,

la vista en primera persona ha da- Como en los RPG, utilizards tus puntos de
do paso a una camara aérea, una experiencia para mejorar a tu personaje.
vista cenital que aporta al juego un

look retro, en el que los grafistas co que comparte con el Action
de Battleborne se han lucido RPG de Interplay: a lo largo del
con ciudades repletas de deta-  juego deberds utilizar tus puntos
lle y una magnifica animacién de experiencia en el combate para
iudades seran de los personajes, a pesar de mejorar las habilidades de tu sol-
::;e:ario de l0s su pequefo tamano. Combat  dado. Sin otra pretension que di-
combates entre los Elite ha sido construido a par- vertir, Combat Elite es una opcién
aliados y los tir del motor gréfico de Baldur’s  ideal para las calurosas tardes ve-
nazis Gate Dark Alliance, y no es lo (ini-  raniegas. ¢ nemesis

Bosques, ruinas y

Shooter'em-up oot - OVO-ROM - Corig + > Acclaim  Froooanotior » Battlieborne Ent. Jogsciones = 1-2
Misiones > +40 Vidas > 1 Te Mokl Castellano/inglés  taabar Farticts > Segdn Consola 12"'

JUGEBILIDsn DURBCION
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Las versiones PS2 y Khox son Uoces en inglés con subfitulos Por una vez, el mando de Hbox | El nivel de dificultad da Com-
dos gotas de agua. Hasta el en castellano. En contra de lo sale vencedor frente al pad de bat Elite WIWII Paratroopers es MEJOR U/ERSIOn
punto de que La entrega Khox gue suele suceder con los sho- PlayStation 2. Ya sea por inep- bastante elevado para Lo que es
incluye bordes PAL. pequeios oters. la excelente musica del titud de sus programadores. o habitual en esta clase de sho-

aunqye inéditos en i.a maquina Juego no Llega a ser eclipsadq pnf el motivo que sea. la elec- ot em-up, te garantizo que su- P | version Hbok La hace
de Microsoft. Lo mejor, el de- del todo por La ensalada de ti- cion de los botones en #box es daras para avanzar a Lo largo de
talle de los escenarios. ros y explosiones. mucho mas acertada. sus mas de 40 misiones. poco, ala de PS2.

La mejor disposicign
de los botones en la

SUperior, aungue por




Los adictivos micro-juegos
del orondo archienemigo de
Ios hermanos Mario
imumpen con fuerza en
BamelCube

Tras su triunfal paso por ol _
GBA, el tftulo mas variado, di- o S I Y e e }
i !

o % n ! wa oty |
vertido e hilarante del catalogo ; Do i

de la portétil de Nintendo llega -:::, o |
a GameCube. Para el que no ; 2 P pesin

conozca el juego original, mejor
que no juzgue por las pantallas,
ya que su principal virtud esta
en que la conversién esta hecha
con la intencidn de conservar la
esencia del Wario Ware original, GC incluye una buena cantidad
hasta tal punto que su apartado de nuevos micro-juegos, posibili-  de «patata caliente» y uno en el
agrafico es practicamente idénti- dades de conectar tu GBA a GCy que un jugador intenta completar
co al de Game Boy Advance. 16 modos multiplayer para un el mayor ndmero de micro-jue-
Este detalle es lo Unico repro- maximo de cuatro jugadores, en-  gos mientras los demas estorban
chable, ya que la version para tre los que destacan una especie  en pantalla. se poc

waRrIin

El juego incluye un catélo-
go con todos los juegos.

[ TS
¢ > Minijuegos/Party Bame P orrosio = Mini BVO-ROM - Cornponia > Nintendo  ivogeonoddor -« Nintendo
oadores > 1-4  Micro-Juetos > 100 Niveles de Dificultad > 3 Texto/Bobiaye > Castellano/- Grabar |

‘s . M.L. [4 Blogues] .
g -+
EREFICOS mUusiCE | FH SLUEEBINIDRE DuURBCIOonN 3
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La mayoria de los juegos
son idénticos a los de Game
Boy Advance, aungue la
gracia de Wario Ware no es-
ta en su apartado fécnico,
sino en 3 delirante forma
de representar Los diferen-
es micro-juegos.

La banda sonora es fan bre-
ve como La duracion de cada
juego. Los pequenos jingles
que adornan cada micro-
juego ng son un delirio de
calidad musicat, pero son
pegadizos y. sabre fodo,
comicos.

Te resultara imposible en-
contrar un titulo para Ga-
melube mas divertido, va-
riado y adictivo que Wario

Ware. La simplicidad de sus
juegos es inversamente pro-

purrmnﬂ a la diversion

Consequir completar Los
100 micro-juegos y. mas
farde. superar nuestro ré-
cord es todo un reto que
nos Llevara dias consequir
Los modos multijugador le
dan una vida casi infinita
al titulo de Nintendo.

GLOBEL
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SPIDER-MAN 2

La secuela del hombre aracnido mas
famoso acaba de aparecer en N-Gage

Consta de las clasicas fases 2D
en donde la jugabilidad es muy
buena y entre pantalla y panta-
lla para avanzar nos colgaremos
por los edificios de New York en
un entorno 3D algo sencillo.
Tambien hay que destacar
las soberbias animacio-

nes junto a los trabaja-

dos graficos de Acti-
ViSiON. =& MANIMARU

Aungue tenga el 2 de-
tras, en realidad es el primer
juego que aparece de Spider-
Man para la portatil de Nokia.
Pero como se trata de una adap-
tacion de la reciente continua-
cion cinematografica por eso
lleva el dos. Argumentalmente
transcurre en los mismos para-
jes de la pelicula: el laboratorio
de Doc Ock, Manhattan, etc.

La presentacion esta confeccio-
nada con imagenes digitaliza-

das extraidas directamente de la
pelicula como la foto de arriba.

Cuando nos pasemos
una fase 2D para pasar a
la siguiente, tendremos
que atravesar los rasca-
cielos neoyorquinos col-
gandonos de ellos en un
vertiginoso entorno 3D,
Sin gue éste contenga
texturas muy buenas.

CAMARA
DE FOTOS

peter Parker qomo puen
reportero tiene que
hacer fotos de_!as
hazafas de Spidey
en accion

Genero » Accion  Formato > MMC  Compania > Activision Programador > Backbone Ent./Digital Eclipse  Jugadores > 1
Competiciones > N-Bage Arena Niveles de Dificultad > 15/20-5/30 Texto/Doblaje > Castellano/- Grabar Partida > Si

| GREFICOS | mMusice | F< |JuseBELIDsn | ourRscion

Uno de los mejores aparta-
dos del juego. junto a las
animaciones y los efectos

de las explosiones y luces.

Tal vez de Lo mejor progra-
mado en N-Gage. Solo las
digitalizaciones tienen una
resolucion mas baja.

La mdsica acompana al jue-
go de manera sencilla, con
melodias sacadas de La pe-
Licula y otras compuestas
en especial para el juego.
Los efectos FH junto a las
vaces digitalizadas tambian
rozan La normalidad

Al tener dos tipos de fases
diferentes (20 y 3] hace la
jugabilidad mas variada. En
Las pantallas 20, la combi-
nacion del combate cuerpo g
cuerpo junto al lanzamiento
de las telarafias. incremen-
ta la accion.

flunque tiene muchos esce-
narios y todos ellos muy
extensos. se puede finali-
zar el juego bastante rapido
sin completarlo entero. Pe-
ro Los jugadores mas exi-
gentes fardaran horas en
acabar la aventura.

GLO=eL
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Golf RPG

MARIO GOLF

juegos

Albatross
2 i
¥ Alternate
Approach
Approach Shot

y PlayStati

Joree en

N =

La formula ganadora utili-
zada por Camelot con Everybody's
Golf llega ahora a la portatil de
Nintendo con dos alicientes im-
portantes: la presencia de los mas
famosos personajes de Nintendo
y un divertido modo RPG, que nos
llevara a aprender a jugar como los
maestros en una academia de golf
y a aumentar nuestra habilidad y
caracteristicas dependiendo de
nuastro juego. Junto a dicho mo-

Tendr&s que ponerte
en la piel de un golfis-
ta novato y aprender
todos los secretos de

~ tan singular deporte
de mano de los maes-
tros. Aumenta tus
caracteristicas consi-
guiendo puntoa.

do, Mario Golf ofrece tantas posi-
bilidades que nos llevard meses
sacar el cartuche de nuestra con-
sola: personajes a desbloguear
(Nintendo y RPG), conectividad
con GameCube, modo «dobles»
(para jugar dos contra dos), multiju-
gador con Cable Link, Tragaperras
(se decide al azar el palo a utilizar},
Slalom {la bola tendra que pasar
por las barreras establecidas en el
campo), etc. =& poc

P

Camelot

i 3 Depnrtlvn/RPE yoti: « Cartucho [128 MBJ Nintendo

=10 =& | fe [h it >1

[Camelot ha utilizado esa es-

tética comica que hizo fa-

moso a Everybody’s Golf,
pero sin descuidar el com-
portamiento de La bola so-
bre el casped y el «lado fi-
sico> de su moto grafico en
general.

filegres y re
pegadizas ban
de cada uno de los

s del juego quedaran gra-

badas en tu menfe durante
dias. Las digitalizaciones
de voz son geniales:
«HNice Shot! -

Selo por el hecho de ser un
juega de golf de Camelof,
resulta imposible repro-
charle nada a su jugabili-
dad: el extra del modo RPG
le da una profundidad nunca
vista en un titulo de sus
caracterfsticas

Castellano/Ingles ¥ 1 5i

Mario Golf tiene modes de

juego y posibilidades para

estar meses sin parar de ju-
gar- el profundo mado ARG,
modos Solo y Dobles. Sla
lom, Tragaperras, Contra-
rreloj. Multijugader..




. superjuegos

ucrado en la iltima aventura de Samanosuke, que le
ra por mmi tan exoticos como el Japon feudal o el Mount St. Michel. SI:‘i:
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TEMPLO HONNOJI

¢Ya lo has comprado? Bien,
despues de alucinar en
colores con la fantastica
introduccion, llegamos a un
nivel que se trata mas bien
de un prefacio y la primera
puesta en contacto con el
sistema del juego. “Utiliza”
a tus primeros enemigos
para ver que tal responde
Samanosuke a tu mando,
asi como examinar el inter-
faz y opciones del juego.
Una vez que sepas de qué
va el rollo, eso de acumular
almas es algo muy tétrico
pero sumamente (itil, sube
por la escalera donde te
enfrentaras a tu primer
enemigo “gorda” en el
sentido literal de la pala-
bra. Eliminale con unas
cuantos golpes fisicos y de
magia y antes de subir por
la escalera central, repon
tus puntos de magia en el
pozo y graba partida en el
espejo. Hay unos cuantos
cofres con hierbas y el
mapa del nivel.

Sube por las escaleras,
vence al guardién y entra
en el Temple donde te
encontraras a Nobunaga,
tu archienemigo pero que
aqui no te dara ningdn tipo
de problemas. Quien si te
lo dara sera su ayudante
Ranmaru. Deshazte de él
atacandole sin parar y apa-
recera una de esas fantas-
ticas escenas cinematicas
de este increible juego

PARIS: EL ARCO

DEL TRIUNFQ

Los creadores de
Onimusha 3 se ve que han
pasado largas temporadas
en Paris para reflejarlo tan
fielmente como lo vemos

PLAYsS TAT.I

o M

por Angelfran

789

en el juego. Veras a Mr
Reno en accion contra los
bichos de turno, pero este
nivel es idéneo para mane-
jar a Samanosuke que tras

| unviaje en el tiempo apa-

rece como siempre, justo a
tiempo. Acumula almas al
matar a tus enemigos ya
que necesitaras mejorar tu
equipamiento y esa es la
tinica forma de hacerlo. Ya
sabes que hay algunos
espejos para grabar parti-

| das donde podrés entre-

narte para mejorar tus
habilidades y también
mejorar tus pertenencias.
Tras ayudar a Jacques y
que éste desaparezca en
otro tiempo con su malhe-

‘ rido Philip, Samanosuke,

debe encargarse de un
buen nimero de bichos en
las cercanias del Arco del
Triunfo parisino. Baja por
los pasillos del metro y
sigue avanzade hasta la

| superficie. Alli, debajo de

Arco, encontrarés a un
buen niimero de enemigos,
entre ellos algunes alados
con los que practicar tus
habifidades con el arco. Si
te quedas sin flechas, no
te preocupes, hay un cofre
con algunas de ellas que
te ayudaran, Cuando esté
limpia la zona, abre los
cofres que hay alrededor,
aunque s sales de zona,
los enemigos siempre
vuelven a aparecer. Puede
parecer molesto, pero es
una buena forma de
aumentar tu barra de
almas absorbidas.

Ahora empuja la antorcha
central y baja por las esca-
leras. Alli podras recoger
un par de espadas que te
seran muy (tiles. Una vez

afuera, conocera a la bella
soldado Michelle. Sus
hombres seran extermina-
dos cuando atraviesen al
interior del Arco del
Triunfo. Ayuda a Michelle y
sube por las escaleras del
interior, pero antes recoge
la llave. Sigue avanzando y
abre la puerta del Museo
con la llave. Dentro del
museo podras recoger un
libro, un cofre con uno de
los tipicos puzzles, éste es
muy facilon, tuna estatua
con almas encerradas en
su interior que podras
absorber y un punto de
grabado de partidas. Hazlo,
antes de subir hacia arriba,
encontrarte con un viejo
“amigo" y tener una agra-
dable pelea con un mons-
truo metélico. Este robot no
ofrece grandes dificulta-
des, a excepcion de sus
ataques con misiles. Ve
directo a sus brazos
izquierdo y derecho y deja-
le “desarmado”.

EL BOSQUE DEL

MONTE HIEI

Bien ahora, tenemaos a
nuestro amigo Jacques
viendo como se le muere
su amigo entre sus brazos
en un bosque det Japon del
Siglo XVI. Ya nada puede

| hacerse, asi que avanza

hasta el proximo Espejo
para salvar tu partida y
aparecera una escena en
la que tendra como prota-
gonistas a Jacques, un hijo
"virtual”, un ogro y un
extrafio ser que explicara a
Jacques el porqué esta
ahi. Y como premio, una
simpatica “hada” llamada
Ako que ayudara a
Jacques en ese extrafio

mundo medieval japones.
Sigue avanzando y aprove-
cha la opertunidad para
conocer las habilidades de
Jacques. Gracias a su
nuevo guante Om, el tam-
bién podra absorber almas
de los enemigos caidos.
Sigue avanzando. Veras
unas plantas imposibles de
matar. De momento, olvida-
las y avanza hasta las dos
casas. Aguilos enemigos
son bastante numerosos,
pero de repente, aparece
Samanosuke para ayudar-
te. No es que haya viajada
en el tiempo de nuevo.
Simplemente es el
Samanosuke anterior al
viaje a Francia. Tras la sor-
presa inicial, los dos lim-
pian la zona de bichos,
recoge todos los objetos
de los cofres, especial-
mente la piedra magica.
Sube por las escaleras y
liegaras hasta la Torre
Stupa. Ve a la derecha y un
desfiladero te impediré el
paso. No importa, abre el
cofre, soltaras a una luciér-
naga muy “especial” que a
partir de ahora cuando la
veas g liberes de algin
cofre u otvo sitio, te permi-
tira saltar utilizando el lat-
go sobre ella. Asi podras ir
avanzando hasta que le-
gues a ls cabeza de piedra
donde se halla el mapa de
la zona en el cofre. Baja las
escaleras, libera a una
nueva luciérmaga y en el
cofre del fondo, podras
recoger una medalla que
usaras en la Torre Stupa.
Antes de utilizar la luciér-
naga en la cascada, atien-
de a Ako y e recogera un
valioso elixir para subir tu
vida en caso de apuro.

SUup=srguls

MpDDO
FACIL

Si lo que te gusta es
explorar y no compli-
carte la vida demasia-
do conlos jefesy
enemigos mas difici-
les, tal vez lo tuyo sea
el modo facil. En un
principio no aparece
en el juego, pero solo
debes dejarte matar
dos veces seguidas
para que ya tengas
opcion a ellos.
Simplemente selec-
cionalo cuando el
juego te ofrezca esa
posibilidad para
seguir jugando des-
pués gue hayan mata-
do a tu personaje

Regresa a la Torre Stupa y
usa alli la medalla.
Aparecera un latigo flami-
gero que incorpora doloro-
sos dafios de fuego. Ahora
las plantas del principio
podran sentir tu furia.
Destriiyelas porgue en el

i fondo hay un cofre con una

valiosa llave.

Regresa a la zona de las
casas, donde uno de los
enemigos voladores ha
atrapado una luciernaguilla
indefensa. Derribalo y
“aprovéchate” de tu nueva
amiga para subir al tejado
y recoger nuevos objetos.
Ve a la Torre y coge ahora
¢l camino de la izquierda
giie estara infestado de
plantas, pero que con tu
nueva arma no daran nin-
glin problema.

Ayuda a Samanosuke y
utiliza la llave que has
encontrado en la puerta
del edificio. Libera una
nueva luciérnaga y reco- |3
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B2 ge los objetos de arriba.
Ahora podras usar las
dos piedras en el vestido
azul de Ako.

Ahora empieza lo bueno
Dentro del edificio encon-
trards un "boss” méas duro
que el de Paris

El tipo es bastante grande
y sus golpes hacen mucha
“pupa”. La mejor estrate-
gia es que se dirija a un
rincon de la habitacion y
golpearle por la espalda.
Cuando lance un ataque
magico con su espada,
procura huir a toda pastilla
y evitar los relampagos.
Tras unos cuantos atagues
tanto mégicos como fisi-
cos podras derrotarle. No
olvides recoger las almas
que salen de su cuerpo
con cada estocada
que le embistas.

LAS ALCANTARI-
LLAS DE PARIS
Ako viaja hasta la
Francia actual
para encontrar-
se con Michelle
y Samanostke.
Antes de entrar
en las alcantari-
llas, ve a la zona
derecha del
Arco del Triunfo
y en la parte
izquierda de la
pantalla, pidele
a Ako que abra la
caja al fondo para
obtener un botiquin.
Entra por la ya conoci-
da puerta de hierro
hasta el Museo y
alli aprovecha para
grabar la partida y
de paso, matar a
unos cuantos ene-
migos y recoger
algunos objetos.

=

Ya abajo, ve a la entrada

! del metro y ve al vestibulo

principal, recoge una llave
y utilizala para abrir la
puerta de hierro. Llegards
a las cloacas y aparece-
ran una serie de mons-
truos viscosos y desagra-
dahles que tienen la mala
costumbre de morir reven-
tando, poniendolo todo
perdida y liberando
pequefios bichas can bas-
tante malaleche. Entra en
la puerta y alli aparecerd
un moribundo compafiero
de Michelle. Coge una
nota sobre la mesa y acti-
va la corriente eléctrica.
Ahora sal fuera, y podrés
activar el pequefio puente.
Coge el mapa del cofre y
entra por la puerta.

Alli encargate de los
numerosas enemigos que
pueblan el vestibulo.
Ahara sube por la escale-
ra, recoge otra nota que
es |a pista para la puerta
cerrada con una combina-
cion. Recoge otro libro de
entrenamiento y pidele a
Aka que encuentre una de
las piedras magicas o Eco
Espiritus que podras usar
en sus chalecos. Veras
que hay un motor al que le
falta una pieza, Vamos a ir
a porella.

Baja por las escaleras y
ve al fondo donde podras
abrir un cofre que escon-
de a una especie de
duende burlén gue no
para de correr. Intenta

| darle alcance y te recom-
pensara con un botiguin

Al fondo hay otro cofre
con un nuevo Eco
Espiritu en su interior
Ahora usa la combinacién
314 para abrir la puerta.
Encontraras un cofre con

—

puzzle y baja las escaleras.
Avanza y elimina a esos
molestos lagartos del

fango. Més adelante

encontraras una escalera
que conduce a una llave
de hierro redonda, luego
llega hasta el fondo de la
cloaca donde Ako recoge-
ra un botiquin.

Vuelve al motor y activalo
con la rueda. Veras que
la pesada puerta de al
lado ya se ha abierto. Alli
podras activar unas nue-
vos generadores electri-
cos. Ve por la puerta del
fondo y el puente podra
funcionar. Ve hasta el
final y sube por la escale-
ra. Alli corta la cuerda
que sujeta la bola de hie-
rro. Baja por la cloaca
empujando la bola de hie-
rro hasta que llegues al
final, sube por la escale-
ray en el lado izquierdo
dispara una flecha al
techo y aparecerd un
nuevo Eco. Sigue avan-
zando para llegar a la
superficie de Paris.

SAKAI

Ako regresa con Jacques.
El francés ha encontrado
un reloj del Siglo XX lo que
le hace despertar sospe-
chas de todo tipo. De
momento, [a ciudad esta
muy tranquila por lo que
antes de entrar en ningdn
sitio, te recomiendo que
eches un vistazo por las
calles y abras los cofres
que mas o menos puedas
encontrar facilmente. Tras
hacer turismo, ve al Espejo
de salvar partidas. Rompe
la estatua del tigre y
encontrards una nueva
piedra Eco. Si rompes una
cesta al lado del Espejo

L

para que aparezca una
nueva luciérnaga. Sube por
la escalera y usa la luciér-
naga para llegar a la playa
y abrir un cofre-puzzle.
Regresa al pueblo y entra
en la tienda, pero antes de
hablar con el tendera,
rompe las dos cestas al
lado de las puertas y apa-
receran ambas piedras
Eco. Ve por la puerta de
atras y encontraras un
cofre con un valiosisimo
chaleca blanco de Ako,
que sube la barra de vida,
mientras nuestro amigo
permanece quieto.

Habla con el tendero
sobre los “extrafios” obje-
tos con los que comercia.
Sin sacar nada en claro,
sal a la calle, donde verés
a un nifio gue ha encon-
trado un objeto muy inte-
resante. Te lo daré a cam-
bio de un meldn. Baja por
el callejon y cambia al
vendedor de fruta un
suculento meldn por el
reloj. Tras hacer el cam-
bio, una nueva luciérnaga
apareceré. Sube porellay
llegaras al techo de la
tienda donde podras
escuchar una muy intere-
sante conversacion, Y
muy importante, a tu lado
aparecera un cofre con Ia
llave de la herreria. Sala
la calle, donde el pueblo
ya ha sido invadido por
los Genma, Acaba con
ellas y ve a la herreria
donde podras encontrar
un tonico medicinal, y
guardada en una urna
especial, una poderosisi-
ma Lanza que te sera muy
Util a partir de ahara.

Ve al puerto, donde estaba
la puerta sellada magica-
mente y dbrela con la

Ll

. lanza. Dentro podras com-
* probar que se trata de una

sucursal de una tienda de
electrodomésticos en el
Siglo XVI y es que a estos
Genma les encanta viajar
por el tiempo y robar lo que
pueden de nuestra época.

i Nuevos enemigos surgen

ahora, especialmente un
ogra con una gran bola de
hierro gue guiere hundir en
las costillas del gabacho.
Bien, un poco de tu magia
le mandara al més alla.
Ahora deberias intentar
subir al barco, pero un
viejo “amigo” de
Samanosuke pedira una

demostracion de fuerza. El
: combate no es muy dificil,

pero el barco se aleja.

+ Como salvacion, tenemos
| lamoto de Jacques ala

E que le falta las llaves, pero
| gracias a la ayuda de Ako,
| las conseguiremos en un

. periguete.

Tras un espectacular salto

: en moto, Jaques llega al

barco, limpia la cubierta
de bichos y los conteni-
dos de los cofres. Dentro
del barco recoge el libroy
el mapa. En [a planta infe-
rior hay un cuadro que
pedras machacar con tu
arma. Aparecerd un
nuevo cofre y dentro, uno
de estos extrafos seres
gue corren a toda veloci-
dad. Cuando le alcances
conseguiras la llave de la
cahbina. Entra en dicha
cahina donde hay un

. nuevo libro para leer con
: acontecimientos intere-

santes y podras absorber
las almas de una estatua.
Cuando salgas de esa
habitacion, una nueva
animacion te llevara a la

. Francia de la actualidad.
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NOTRE DAME

Ante ti tienes al japonés y
a la maravillosa catedral
de Notre Dame. Recoge
los objetos del exterior y
prepérate para abrir la
puerta de [a Catedral.
Veras que tiene dos sellos
en el exterior. Bien, esto
indica que tu arma debe
tener al menos el nivel 2
para que puedas abrirla. Si
acaso no es asl, solo baja
por las alcantarillas y
recolecta el suficiente
nimero de almas de los
bichos que pululan por alli
hasta que consigas el
numero necesario.

Dentro de la catedral como
siempre elimina monstruos,
abre cofres y examina una
estatua pequefia con un
buen nimero de almas
encerradas en su interior.
Por otra parte hay cuatro
estatuas cubiertas con una
neblina y un ledn con una
bola en su boca. Ahora nos
ocuparemos de ellos.

Pero de momento ve al
altar central y activa una
palanca roja gue hay a su
derecha. El mecanismo
abrira el pasadizo a las
catacumbas de la Catedral.
Baja por las escaleras y en
la primera habitacidn usa
dos flechas para derribar
del techo una piedra eco y
una hierba medicinal.
Sigue avanzando y llegaras
a una sala circular con una
cuchilla mortal avanzando.
El mejor método es avanzar
por la izquierda detrds de
la cuchilla hasta que lle-
gues al otro lado y pulses
sobre una calavera. Esto
abrira la puerta que estaba
justamente antes y que no
podias abrir, ademas de
parar el mecanismo.

PLARARYS TR T

o M
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Avanza por la nueva puerta
y debajo de un tapiz veras
un amuleto contra la oscu-
ridad. Ahora podras “lim-
piar” de oscuridad las
estatuas de [a Catedral, asi

| que sube hasta arriba y ve

a la estatua que solo tiene
un grupo de velas encendi-
do. Usa el boton de absor-
ber almas hasta que la
estatua se ilumine. Ahora
deberas hacerlo con la que
tiene dos grupos de velas,
tres y cuatro al final. Una
vez concluido el proceso,
el leon liberara su tesoro
que se trata de una precio-
sa Katana llamada Kuga y
con la que podras abrirla

| puerta sellada a |a izquier-
| da deltapiz de las

Catacumbas.

Dentro ten cuidado con
una nueva trampa de
euchillas, pero esta vez
son dos juegos de cuchi-

' llas que avanzan una

detras de otra. Avanza por
la izquierda y llegaras a un
punto con una puerta a la
que le falta una calaveray
también encontraras un
Espejo y un pozo donde

| recuperar tus puntos de

magia. Sigue avanzando
hasta que des con un

| cofre gue contiene una

escalera de cuerda en su
interior. Ve a la derecha
del tapiz y alli llegards a un
pequefo precipicio y en su
fondo un cofre. Usa la
escalera para llegar hasta
alli y recuperar la calave-
ra. Usa la escalera en su
correspondiente puerta y
te encontraras con el
laboratorio secreto del
malvado Guildenstern.

Este te vacilara como de

costumbre y escapard en
su maquina del tiempo. Te

ha soltado a dos tipos de
su guardia personal. Con
un poquito de tus golpes
magicos no deberias tener
ningin tipo de problema
para eliminarlos.

Ahora utiliza la maquina del
tiempo y llegaras a un
lugar increible

EL TEMPLO SUBMARINO
Un excepcional lugar que
es la base secreta de los
Genma. Ako comprueba
que ha perdido el poder
para teletransportarse en
el ttempo, por lo que algo
no funciona bien. Avanza
desde el puerto hasta la
puerta central y llegaras a
una sala gon tres torres.
Alli hay un espejo, un pozo
para rellenartu energia
magica al maximo y un
teletransportador. Este dis-
positivo permite a Ako via-
Jar a través del tiempo,
concretamente su utilidad
es cambiar objetos entre
Jacques y Samanosuke
Ahora ve al Pilar Central v
coge el Disco Amarillo
Teletransportalo a Jacques
y éste lo colocara de nuevo
en el Pilar Central. La puer-
ta correspondiente se ahri-
ra, sigue avanzando, gra-

¢las a la libélula, veras un
dragon al que le falta un

cuerno. De momento, olvi-
date de él. Cruza la puerta
y coge los objetos en su
interior, especialmente la
loseta. Baja por el ascen-
sory llegaras a una extra-
fia biblioteca llena de
monstruos arqueros. Ten
cuidado, elimina a los
hichos que estan a tu lado
y coloca la loseta en la
estanteria. Tendras que
resolver un enigma mate-
matico colocando los

numeros en el orden ade-
cuado. Esta es la solucion:

“BX44+3+1-2=22"

Al fonde aparecera una
puerta sellada con el ele-
mento tierra, que es el
objetivo de este escena-
rig. Al lado izquierdo hay
una entrada a uno de los
niveles de entrenamiento

, custodiado por un curio-
' so soldado Genma. Ala

|

derecha hay un cofre que
dejara libre a una libelula.
Sal a la biblioteca y utili-
za la libélula. Salta y
podras acabar con los
arqueros. Abre los cofres,
especiaimente el cuerno
de dragon que esta
escondido. Antes de
bajar, Ako te facilitara un
bote de medicina escon-
dido en el techo

Sube por el ascensor, apa-
recera un nuevo tipo de
enemigo que te dard algu-
nas camplicaciones si
estés en modo normal de
Juego. Sal por la puertay
coloca el euerno en el dra-
gon. De esta forma se dre-
nara la salay Samanosuke
en el futuro podra avanzar.
Asi que ya sabes lo que tie-
nes que hacer. Cambia de
personaje, y por cierta, si
Jacgues tiene flechas,
enviaselas al nipon, que
sabra utilizarlas.
Samanosuke ya podra
avanzar a traves de la
Puerta Amarilla. Donde
antes estaba el agua hay
un cofre con un preciado
objeto en su interior
Atraviesa la puerta al lado
del dragon y ahora podrés

| recoger el Disco Azul.

Nada mas hacerlo, apare-
cera Ranmaru mucho mas

SUp=SErguls

fuerte que la otra vez. Sus
golpes son bastante violen-
tos y aprovecha las almas
que se les escapan al darle
un estocazo. Aprovecha
estos momentos para ata-
carle sin piedad e incluso
puedes usar tus flechas si
estas situado al otro lado
de la habitacion.

. Ahora que tienes el Disco
¢ Azul, daselo a Jacques

Abre ta Puerta Azul
mediante el Disco y avanza
por el pasillo. Llegaras a
una habitacion con otro

| dragon al que le falta un

cuerno, una puerta sellada
y un ascensor. Puedes
bajar por el ascensor, pero
solo tendréas disponible
unas cuantas flechas que
te suministrara Ako. Ve al
piso de arriba, sube por las
escaleras v utiliza la libélu-
la para llegar hasta un
cofre con puzzle al fondo
Sigue avanzando con las
demas libelulas hasta que
llegues a tu nueva arma, un
poderoso martillo denomi-
nado Hiosay.

Regresa por donde has
venido hasta la habitacion
de la puerta sellada
Abrela, gracias a tu Hiosay
¥y veras una serie de
maquinas que no te dejan
avanzar. La solucion con-
siste en una pequefia libe-
lula, pero a la cual, le faltan

| las alas. Hay que buscar un
| meétodo para conseguirla.

| Ve de nuevo a la zona de

| las libélulas y usa las nue-

vas para llegar hasta el
barco. De alli ve a la sala
central de las estatuas y
cambiate a Samanosuke.
Ve a la puerta azul y utiliza
tu mufiequera de almas
para absorber el aura
negra que te impide el
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pasa, tal como ocurrio en

la catedral de Notre
Dame. Avanza tranquila-
mente hasta que te des
cuenta que los cristales
no han soportado la pre-
sion de agua y todo el mar
viene hacia ti. Corre hasta
la puerta del fondo y no te
entretengas demasiado
con los enemigos que sal-
dran a tu encuentro. Abre
el cofre y obtendras un
mapa del Templo
Submarino. Abre la puerta
que estuvo sellada y al
final veras las alas de una
luciérnaga/libélula por lo
que ya comprendes lo que
tienes que hacer. Sube por
las escaleras y gracias a
la espada afilada de
Samanosuke podras rom-
per las cajas y obtener el
cuerno del dragon
Colocéselo y de nuevo, se
acciona el mecanismo
para sellar el Templo con-
tra el agua. Podras regre-
sar a la Sala Central y utili-
zar de nuevo a Jacques,
envidndole las alas que
tanto necesita.

Ya con Jacques, ve atra-
vés del barco hasta llegar
a la Sala de la Maguinaria
y utiliza las alas en la
luciérnaga. Salta gracias a
su ayuda y llegaras hasta
el cilindro que contiene el
Cristal de Energfa.

Envia este Cristal a
Samanosuke. Ahora podra
activarlo en la misma Sala
en el futuro y accionar el
ascensor. Rompe las Cajas
y llegaras a una nueva y
fantastica arma: un hacha
descomunal denominada
Chigo y que seré el terror
de tus enemigos

Esta hacha tiene como
principal magia el elemen-

=

to tierra. Con ella podras
romper la puerta sellada
que habia en el segundo
nivel de la Puerta Amarilla
Ve hasta alliy como
recompensa tendras el
Disco Rojo. No olvides de
abrir los cofres tampoco
Envia el Disco Rojo a
Jacques y abre la Puerta
Roja. Continua avanzando
hasta que conozeas un
nuevo Jefe, una especie
de “perrito” guardian que
tiene la mala costumbre de
atacar con atagues ele-
mentales. La mejor estra-
tegia como suele ocurrir
es atacar de espaldas utili-
zando todos los poderes
magicos que tengas, y eso
si, procura que Jacques

| tenga una buena provision

de botiquines y que sea lo
bastante rapido para

| esquivar atagues, es decir,

| tut habilidad con el mando.

Una vez vencido el bicho
de turng, Jacques debe
coger untren Genma a
toda velocidad para evitar
el alcance de una inunda-
cign. Ahora manejas a
Samanosuke pero cuando
decide el camino de la
Puerta Roja, Ranmaru se
interpone de nuevo en su
camino, provocando un
terrible camino en
Samanosuke que se con-
vertira en un soldado
Genma.

ARMAS DE MUJER
Bueno, con Samanosuke
fuera de combate por el
momento, nuestro prota-
gonista es Michelle, la
novia de Jacques y una
experta en el manejo de
las armas de fuego. Ve a
la puerta de la catedral
pero todavia no avances

—

Abre el cofre de la dere-
cha y recibiras una bonita
pulsera “recoge-almas”
similar a los guanteletes
utilizados por nuestros
aimigos. Pero Michelle no
puede utilizar estas almas,
pero si que sera (til
mucho mas adelante. Asi
que antes de entrar en
Notre Dame puedes visitar
todos los barrios de Paris
que ya ha recorrido como
las pestilentes alcantari-
llas o incluso la azotea del
Arco del Triunfo donde
veras a unviejo amigo de
nuevo. Te aconsejo gie
estés bastante tiempo
recorriendo estos niveles
y machacando enemigos
El objetivo es que recojas
la mavor cantidad de
almas posibles y numero-
sos objetos Gtiles para
Michelle como hierbas y
botiquines

Cuando ya creas que tie-
nes una buena cosecha
de matenial, entra en la
Catedral. Dirigete a la Sala
de la Méguina del Tiempo
y alli te encontraras con
Guildenstern, el cientifico
con cara de Alien de los
Genma. Tendras un com-
bate bastante duro con
unos manstruos acoraza-
dos hasta los topes, asi
que utiliza el poder de tus
granadas

Una vez que los venzas,
aparecera una habitacion
secreta. Entraenellay
coge el libro

Ako vendra a pedirte
ayuda. A partir de ahora,
Michelle podréa utilizar
los poderes de esta sim-
patica hada

Llegaras al Zoo de Paris
Echa un vistazo y veras
que es totalmente lineal y

=

no tiene pérdida. Hay una
barca turistica al lado del
Espejo que necesita una
[lave de contacto.

Bien, avanza por el puente
y diviértete con esa espe-
cie de experimento de
mezcla entre gorila y ele-
fante. Llegaras a una sala
oscurd can una puerta
sellada, De momento déja-
la, cuando salgas, veras
que a tu izguierda hay un
cofre can el mapa del zoo
Sigue adelante y entra en
el edificio circular. Recoge
un libro y una piedra Eco.
Baja al foso y las palancas
que te interesan son la
segunda y la cuarta. Las
otras dos sueltan grandes
bichos, pero diviértete si
quieres, gue para eso
estas en el Zooldgico

La segunda palanca ofre-
ce la llave de la barca
turistica. Ve hasta ellay
disfruta del paseo
Llegaras hasta el centro
de Experimentacion del
Zooldgico. Graba partida
recoge el botiguin del
cofre y entra en la Sala.

La puerta gue te interesa

| esta ocupada por una
| enorme planta mutante

que te ataca con sus “rai-
ces-tentaculos”, un ene-
migo muy comin en los
“survival-horror” de nues-
tra Playstation. Elimina al
enemigo muy comin con
una buena andanada de
granadas y veras fa esca-
lera hasta las celdas.

Alli te encontraras con
Samanosuke y el hijo de
Jacques. Libéralos

Por desgracia, el malo
rapta a Michelle y el nifio.
Solo queda la pulsera par-
tadora de almas que viene
ideal a Samanosuke para

-

poner su hacha al nivel
tres, el maximo y muy
importante, su katana o
espada Kuga al nivel 2, ya
ue es necesario para
abrir la puerta sellada en
la sala oscura
Recompensa: la llave de la
puerta cerrada en el
Centro de
Experimentacion

Abre la puerta, recoge el
libro, elimina bichos, mejo-
ra tus armas y disponte a
combatir contra
Guildenstern.

A pesar de lo maquiavéli-
co del personaje, resulta
mucho mas facil que los
anteriores, gracias a tu
hacha de nivel 3. Cuando
Guildenstern esté en el
aire, lanzale flechas sin
parar, obligale a bajary
como siempre, atizale por
la espalda con golpes
méagicos. Cuando se te
agote la magia, utiliza tu
fuerza. Tras un pequefio
rato golpeando a diestro y
siniestro, Guildenstern
estara a tus pies confe-
sandote la existencia de
una poderosa arma: El
Interruptor del Tiempo que
ya ha sido terminada

LOS MISTERIOS DEL
MONASTERIO

El proximo destino es via-
jar a un sitio tan turistico
como el Monte St
Michael, uno de los sitios
mas conoeidos de Francia
y dande las Genma tam-
bién han montado una de
sus sucursales.

De momento, manejas a
Samanosuke. Avanza por
la calle principal llena de
comercios pero las puer-
tas estan cerradas.
Aprovecha para matar



unos cuantos enemigos y
reconocer el comercio.
Regresa al Espejo. A su
lado hay un teletranspor-
tador temporal, por lo
que Ako va a tener bas-
tante trabajo otra vez en
este episodio.

Cambiate a Jacques.
Saldra del tren y tendra un
nuevo encuentro con
Heichachi y una bruja muy
sexy pero con muy malas
intenciones. Destruye las
cajas delante de la loco-
motora y abate a tus ene-
migos. Uno de ellos ha
capturado una luciérnaga
que sera tu via de escape
hacia el tejado del castillo.
Utilizala. Abre la puerta y
recoge el mapa del casti-
llo en el cofre. Hay un
pobre campesino al fondo,
habla con él. Luego entra
en el Jardin, con un pozo
magico en su interior, lo
que repondra tu barra de
magia. El cofre que hay
detras de la trampa con-
tiene una llave muy impor-
tante para ti.

Para desactivar la trampa,
debes utilizar tu latigo con
elemento de fuego y usan-
do el boton de magia,
encender las cuatro antor-
chas que detendran
momentaneamente la
subida y bajada de la
trampa. Recoge la llave y
enciende varias veces la
antorcha al lado del cofre
para detener el movimien-
to de la dichosa trampa.
Sal del jardin por la puerta
de la izquierda. Usa de
nuevo una luciernaga que
te conducira a un patio
donde hay otro Espejoy
un Teletransportador.
Echa un vistazo a la zana
y veras un curioso puzzle
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en el suelo y una figura
demoniaca a la que le
falta un ojo. En el patio,

| hay una palanca, que

activa un mecanisma,

pero al cual le falta una
rueda dentada. Hay que
buscarla amigo, aunque

| seaen eltiempo.

Envia a Samanosuke la
llave mediante Ako y
nuestro amige podra abrir
la puerta dei fondo.
Avanza por las escaleras
y derrota a tus enemigos,
especialmente a los
magos voladores que te
dejan sin barra de ener-
gia. Una buena flechay
se acabo el problema.
Sigue avanzando hasta
fjue veas a una gigantes-
ca planta mutante.
Eliminala rapidamente

| con un poquito de magia

y recoge el Simbolo del
Sal que hay en el cofre.
Utiliza el Simbolo en la
puerta que habia al lado
del Hotel y recoge los
tesoros que hay mas allé,
especialmente la Pigdra
del Ojo Rojo que necesita
Jacques.

Una vez puesta la Piedra
en su sitio, Jacques podra
resolver el enigma en el
suelo que tiene ante si. Es
muy facil. Se trata simple-
mente de pisar las baldo-
sas en el suelo enel
siguiente orden: Sol, Luna
y Estrella. Como hay varios
simbolos de cada, debes
procurar que una vez que
pises Estrella, tengas un
Sol al lado y que ese Sol
permita la combinacion de
Luna y Estrella posterior.
Tienes un tiempo limite
para pisar todas las bal-
dosas, asi que pulsa direc-
cion y R1 para ir mas

deprisa. Este puzzle ten-
dras que resolverlo tres
veces, tantas como esta-
tuas que se iluminan al
final. Una vez conseguido
baja por las escaleras y
rompe las cajas para libe-

' rar luciernagas. Sigue

bajando hasta que salgas
del castillo, rompe una
caja para liberar otra
luciémaga. Saita y llegaras
a los tarreones donde un
cofre esconde el vestido
naranja para Ako. Regresa
por donde has venido y en
la zona del puzzle podras ir
subiendo gracias a las
luciernagas hasta que lle-
gues a una nueva planta
gigante. Destriyela, recu-
pera una piedra Oni que
subiré tu energfa y abre la
puerta que te conduce a la
escalera principal.

Es tiempo de volver con
Samanasuke. Sube por las
escaleras del castilloy en
esta ocasion podras
entrar por la Puerta de
color amarillo.

En esta especie de labo-
ratorio podras romper
unas cajas, recoger un
libro y activar el agujero
negro a tus pies. Volveras
a un Parfs muy distinto.
Sube a lo alto del Arco del
Triunfo y en la azotea

. podras recoger una llave

roja escondida en un
cofre. Un nuevo agujero
negro se activara. Ve a
traves de él. De regreso
en el Laboratorio, ve al
teletransportador y envia-
le la llave roja a Jacques.
El frances ahora podra
abrir la puerta roja que
habia al lado de la planta
gigante. Ve a traves de
ella y veras a un grupo de
esclavos trabajar.

Libéralos y rompe la
magquinaria. Heihachi te
dara una llave triangulo
que abre la puerta que
esta al lado def tren. Bien,
ve camino para alld y
ayudaa la gente que esta
siendo atacada por los
Genma.

Abre la puerta y libera a
los prisioneros. Y no e
alvides de recoger una
semilla de planta Genma.
Podrés darte cuenta que
hay un cofre encerrado
tras unas cajas, pero tu
mazo no puede romperlas.
Necesitas que en el futu-
ro, Samanosuke pueda
bajar hasta esta sala, pero
como has podido compro-
bar es imposible. Bien, uti-
liza la semilla en el cuatro
semillero que hay en el
exterior, justo al lado de la
planta que esta creciendo
ahora. Cambia a
Samanosuke y com-
probaras que puede bajar
hasta abajo trepando por
la planta y romper la mal-
dita caja, gue contiene
nada mas ninada menos
que el mecanismo de
rueda dentada gue impe-
dia abrir la puerta princi-
pal del patio.

Bien, coloca el mecanis-
mao, pero el muy patose de
Samanosuke ha roto la
palanca. Esto es tarea
para el francés.
Enviale el mecanismo
dentado y
Jacques podra
abrir la puerta.
Entra en el inte-
rior, recoge el
libro y destruye de
una vez esa pune-
tera planta gigante
del altar. Ve por la
puerta de la

SUp=rguis

izquierda y baja por las
escaleras. De repente,
nuestro amigo frances se
ve envuelto en una trampa
de gas y solo su hijo, via
telepatica, podra salvarle
a traves de cinco combi-
naciones que desactivan
la trampa. Hay un limite
de tiempo, asi que tranqui-
loy buena letra:

Arriba, abajo, triangulo

Arriba, abajo, triangulo, X,
circulo

Arriba, abajo, triangulo, X,
circulo, abajo, arnba

Arriba, abajo, triangulo, X,
circulo, abajo, arriba, cua-
drado, izquierda, X

Arriba, abajo, tridngulo,
X, circulo, abajo, arriba,
cuadrado, izquierda, X,

X, derecha.

ONIMUSHA 3
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Sal del castillo y graba
partida en la calle comer-
cial. Afuera te espera tal
vez el monstruo mas duro
de todo el juego. Se trata
de una version mas gran-
de del “perro” guardian
del Templo Submarino.
Utiliza tu magia, transfor-
mandote como el alter
ego de Samanosuke.
Ante todo evita sus ata-
gues frantales y si consi-
gues esquivarle, date la
vuelta y ataca sobre su
lomo. Poco a poco, e
despojaras de su arma-
dura y sus ataques seran
menos violentos.

Ahora es hora de volver
con Jacques que todavia
esta tosiendo de! mal rato
gue ha pasado.

EL EJERCITO DE LOS ONI
Avanza por la puerta que
tantos problemas te ha
dado y usa la luciérnaga
para saltar al otro ladao.
No te olvides de recoger
un libro y una pledra
Eco. Posteriormente
aparecera una especta-
cular escena de una for-
taleza volante, donde
Jacques se dara un buen
golpe contra el suelo
helado de Japan.

PLARAYS TAHARTIOIM =

Pero eso no es problema,
ahora esta reunido de
nuevo con el Samanosuke
del pasado. Graba partida,
avanza y rompe el cofre.
Aparecera una nueva
luciérnaga con la que
podras arrastrar el trozo
de icaberg hasta un
segunde cofre donde
gncontraras un mapa.
Bien, utiliza lag lugierna-
gas para explorar el rosa-
rio de pequefias islas
heladas, recoger almas de
tus enemigos y el conteni-
do del cofre, asi hasta lle-
gar a la mansién Oni del
extremo

Avanza con Jacques
pera de repente se cie-
rra la puerta. Bien, sigue
avanzando hasta que
des con el cofre del
mapa de la casa, que
consta de pacas habita-
ciones, pero que tendrés
que ir abriendolas cen
las luciernagas colgadas
en €l techo. Estas lucier-
nagas son de distintos
colores, tendras que
abrir la puerta corres-
pondiente a cada color y
sdlo durante un tiempo
determinado. Debes tam-
bién tener en cuenta que
tras el foso se encuentra

ENTRENANDO
QUE ES GERUNDIO

Onimusha 3 ademas de presentar la trama central
que os hemos indicade en la guia, ofrece muchas
otras posibilidades como todos [os juegos de su
generacion. Entre estas posibilidades se encuentran
los niveles de Infierno o de Entrenamiento, aceesi-

bles en las Espejos donde grabas partidas. Alli
podras aprender nuevos movimientos de tus amigos
y recoger suculentos objetos. Los libros de entreno
que encontrards a lo largo de la aventura serén la
clave para llegar a esos niveles Infierno.

rguis s

la luciérnaga amarilla
que abre la puerta de
dicho color y que condu-
ce a tu objetivo. Tambien
hay unas paredes con
tapices que puedes rom-
pery recoger los tesoros
de su interior.

Tras la puerta amarilla
nos encontramos con un
agujero en el suelo.
Bien, pasa a través de €l
y llegarés a un templo
custodiades por dos
tipos con mucha malale-
che. Utiliza fa magia y
olvidate de ellos.

Como recampensa, obten-
dras la Esfera del Ejercito
Oni.

Ahora viene una parte
muy divertida del juego,
pues Jacques se verd
envuelto en una batalla
con miles de soldados Oni
asaltando el Castillo
Azuchi de la amante de
Nobunaga. No creas que
es una tarea dificil. Todo lo
contrario, y ademas es
una excelente oportunidad
para que el francés suba
su barra de almas al méxi-
mo para mejorar su equi-
pamiento.

Llegaras al castillo
Recoge el libro del suelo y
sube al ascensor. Recoge
el'mapa, pero tendrés que
salir por el agujero de la
pared, la puerta esta atas-
cada. Sigue avanzando
hasta que llegues al techo
y alli te enfrentes al primer
Jefe que viste en el juego,
un ninja feroz pero que
gracias a tu nivel actual
sera pan comido.

Da la vuelta al techo y
entra en la ventana, avan-
za y graba la partida

Te enfrentaras con la
bruja duefia del castilloy

esposa de Nobunaga. Sus
poderes magicos son bas-
tante grandes, pero es
débil a los golpes fisicos,
aungue un poca de magia
por tu parte no viene nada
mal. Coma siempre, esqui-
va sus ataques frontales y
atacala por la espalda y
pasa de ella cuando estd
colgada en el techo o en
la pared.

LOS PLIEGUES

DEL TIEMPO

Bien, la Torre Eiffel se ha
convertido en una gigan-
tesca maquina del tiem-
po. Entra en ella y sube
por el ascensor, hasta
que éste se rompa y no
tengas mas remedio que
subir por las escaleras de
la estructura. Aquilos
enemigos son mas pesa-
dos que de costumbre,
procura tener una buena
provision de medicina
curativa en tu inventario.
Como ademas, la Torre
Eiffel se ha convertido en
una gigantesca anormali-
dad dentro del espacio-
tiempo, a lo largo de las
gscaleras surgen agujeros
negros que te llevaran a
los niveles inferiores de la
Torre y tendrés que andar
de nuevo todo el recorri-
do, asi gue evitalos.
Llegaras a una platafor-
ma donde un gigantesco
bot te espera.

Destrityelo cuanto antes,

al igual que la maguina
generadora de pequefios
relampagos que hay a la
vuelta, ya que uno de
estos relampagos es
lanzada de forma conti-
nua pet la puerta gue
tienes que atravesar.
Para destruirla, espera a

que abra su compuerta
de generacion de ener-
gia y golpéala durante
varias veces, hasta que
cese su actividad

Ahora tendras acceso a la
escalera, sube hasta que
la escalera se ha roto y no
tendras mas remedio que
avanzar por uno de los
extranos cables alrededor
de la torre, hasta que lle-
gues al pentftimo piso. Ve
al ascensar, espera a que
salga el Soldado Genma a
espacio abierto y podras
derrotarlo mas facilmente
Sube al ascensor y antes
de enfrentarte con
Ranmaru, logicamente
graba partida
Afortunadamente,
Ranmaru a pesar de toda
su prepotencia, no es tan
fiero como lo pintan, por-
que con cuatro golpes
magicos simplemente le
has derrotado, pero no
has evitado que la maqui-
na funcione por lo que
tendras que derrotar a
Nobunaga en el pasada,
para evitar su venida a la
epoca actual.

Ya nos encontramos en el
final del juego, muy al esti-
lo del gusto japones y que
tan nervieso nos pone a
nosotros, con largas
secuencias cinematicas y
eombates sin fin, porque
es0 es lo que te espera
ahora. Tanto Jacques
come Samanosuke se
enfrentara al malo varias
veces. Y eso si, hay
muchas sorpresas en
estas secuencia, pero no
vamos a desvelarlas. Tal
Vez, COmo CONsejo, No 08
perdais el final de los titu-
los de crédito. Solo eso,
un consejo.
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INTRODUCCION:

LA EMBAJADA

Este primer nivel sirve de
Tutorial; asi que, si
nunca has jugado a un
Splinter Celi, deberas
jugarlo varias veces, ya
que las posibilidades de
movimiento son muchas
en un juego tan realista
comp este.

Hay dos consejos gene-
rales que se pueden
resumir en lo siguiente:
Esconder cuerpos y olvi-
darse del emata-mata». Si
te gusta disparar sin pen-
sar, definitivamente éste
no es tu juego. En
Splinter Cell deberas
mantener la mente fria y
el dedo pausado. Intenta
eliminar a los enemigos
de uno en uno y siempre
procura esconder sus
CUEerpos en zonas 0scu-
ras para que no lo vean
sus compafieros.

El segundo consejo es
que no malgastes muni-
cion y utiliza otras
«medidas»para acabar
con tus enemigos. Un
buen apreton en el cue-
llo es una buena solu-
cidn, pero aun asi ten-
dras que disparar
muchas veces, por lo

PLAYsS TAT.I

. que afina tu punteria
i para hacer el menos

alboroto posible.
Otra cosa es la elimina-
cion de las luces. Tu per-

. sonaje esta bien provisto

de todo tipo de vision
nocturna de ultima tecno-
logia. Intenta avanzar por
los escenarios mas oscu-
ros posibles destruyendo
los puntos de luz.
Tambien recuerda que
esta guia que publicamos
te da los consejos basi-
cos sobre las misiones
porque una situacion
detallada de cada evento
nos ocuparia toda una
revista, pero con nuestra
ayuda y un poco de peri-
cia por tu parte, podras
terminarte este complica-
do juego de accion en las
sombras.

Y empezamos...

El Tutorial te indicara los
movimientos y acciones
a realizar durante el
transcurso del juego. La
excusa es introducirse
en la Embajada de

Estados Unidas, en Timor |

Oriental, que ha sido
asaltada por un grupo
terrorista. Tras una serie
de indicaciones llegaras

SUR=Srguis
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| & una valla donde hay un
vigilante. Sé preciso y
gue no te descubran sus
compaifieros porgue
habras fracasado, por lo
que este primer encuen-
tro es un buen test para
comprobar tu habilidad
de sigilo.

Ahora caonecta tu vision
termica, asi te libraras
de perder una pierna o
mas cosas debido a las
minas que hay semi-
enterradas. Disparalas
para destruirlas total-
mente y sigue avanzan-
do. Despueés debes esca-
lar hasta llegar a una
habitacion iluminada.
Tras salir de alli, sigue
las instrucciones y baja
hasta el rio, teniendo
mucho cuidado con los
sittos iluminados.

Evita al guardian y sigue
hasta que veas a otro
guardian sentado de
espaldas. Atrapalo e inte-
rrogale, luego dejale
inconsciente y esconde
su cuerpo rapidamente
porque saldra otro guar-
dian al que tambien
deberas noguear.

Ahora escala por la pared
hasta gue llegues a un
nuevo punto de salvado.

SEAMEC UBE

par Angelfran

DOUGLAS

Ve a los andamios y sube
por las escaleras. En la
terraza agachate delante
de las ventanas y contro-
la al guardian gue esta
vigilando. Estate pegado
a la pared, avanzando
muy despacio hasta que
recibas una orden de
parar. Escucha la conver-
sacion de Sadono. Sigue
despacio, sube por la
tuberia y ve hacia la
derecha. Descuélgate
dos veces hasta que veas
a un tipo con Douglas.
Noquea al tipa, esconde
su cuerpo y habla con
Douglas.

Ahora debes encontrar a
Ingrid Karithson.

Sal de la habitaciony a la
derecha veras a otro tipo
de espaldas. Noguéale,
esconde su cadaver
como siempre y entra en
la puerta. Ve por el pasi-
flo hacia las escaleras y
vete disparando a las

{ luces. Te encontraras con

tres guardianes haciendo
su ronda. Al primero,
atrapale en la oscuridad
y esconde su cuerpo, de

i momento no puedes dis-
i pararlos durante el juego.

Ahara intenta apagar las

demas luces y avanza

{ despacio entre el mobi-

! liario escacharrado.

i Sigue apagando lucesy
| si puedes lanza la botella
. para distraer a los dos

guardianes que hay por
ahi. Avanza y podrés sal-
var partida.

Hay un patio fuertemente
luminado vigilado por un
francotirador equipado
con vision nocturna. Lo
mejor es situarse en todo
el mogollon de la luz y ser
invisible, de este modo,
para ese tipo tan pesado.
Sube por la escaleray
entra en la puerta de la
derecha. Continda
subiendo por las escale-
ras. Luege Sube con el
francotirador. Agarrale
por la espalda y esconde
su cuerpo. Ahora si
podras hablar con Ingrid.
Tras hablar con ella,
escapa por la ventana y
pon tu vision nocturna a
trabajar. jEnhorabuenal
Ya puedes disparar a
todos los enemigos que
veas. De momento, dispa-
ra al guardian que tienes
por ahi, sube a la torreta
y desconecta el sistema
de Hluminacidn. Sigue
avanzando, eliminando a 3

SPLINTER CELL:
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I3 los guardianes que te

encuentres y dispara a
las bombillas para quitar
toda la luz posible. Sube
a la segunda torreta y,
una vez desconectado el
sistema eléctrico, esca-
pa en el bote para finali-
zar esta primera mision.

PARIS MON AMOUR
Nuestro objetiva, unos
laberatorios, y el metodo
para entrar en ellos es
introducirnos a traves de
unas vias del metro. Baja
por la escalera y procura
disparar a todas las
luces gue veas. En este
caso, la oscuridad es tu
mejor aliada, como casi
siempre. Apaga tedos los
interruptores que
encuentres. Con tu vision
nocturna no tienes nada
que temer.

Guardian que veas, guar-
dian que liguidas o dejas
inconsciente, pero siem-
pre esconde el cuerpo
Avanza poco a poce y
acaba con los dos guar-
dianes que estan hablan-
do tranquilamente. Para
avanzar a través del
fuego, debes provocar
una pequefia inundacion
disparando a las valvulas
de contencién, una llave
de paso en forma de
rueda. El agua apagara
el fuego y deberas conti-
nuar con tu viaje.

Entra por la puerta usan-
do el cable optico, asi
evitaras encuentros
desagradables. Tras la
puerta te encontraras
con un «amigo». Cuando
se aleje, cae sobre ély
escande su cadaver.
Puedes echar un vistazo
al ordenador. En la

-

siguiente habitacion las
cosas se ponen mas difi-
ciles, pues tendras que
utilizar tu bomba de humo
para liguidarlos rapida-
mente sin que te vean. 0
eso, 0 apagas las luces
con mucho cuidado

Site decides acabar con
ellos, ya sabes, esconde
sus cuerpos en la oscu-
ridad. A continuacian,
liquida a los guardias de
las siguientes hahitacio-
nes y cuando llegues a
una donde escuches gue
van a destruir los arde-
nadores, pasa répida-
mente y mata a los tipos
antes de que destruyan
el sistema informatico.
Accede al ordenador
con el maonitor en rojo y
salva tu partida

LA BOMBA

Tienes muy pacao tiempo
para desactivar una
potente bomba. Para
localizarla rapidamente,
sal por la puerta y avan-
za lentamente por el
pasillo. Cuando veas a
un par de matones gue
salen por una puerta,
espera un poco a que se
vayan y desbloguea la
puerta con la ganzia. La
bomba esta en el arma-
rio y sélo debes pulsar
un botdn para inutilizar-
la. Ahora deberias subir
por unas escaleras
teniendo cuidado de que
no te pille un detector de
mavimienta. Por aqui
debes ir muy despacio.
Al terminar de subir,
veras a tres tipos, espe-
ra a que se vayan dos e
inutiliza al tercero. Sigue
avanzando y veras a dos
terroristas. Encargate de

—

ellos y luego de las
camaras de seguridad,
despues pedras consul-
tar el ordenador.

Ahora hay que localizar
algunas visceras cere-
brales. Sal de la habita-
cion y llegaras a una
puerta con una clave
para entrar. La clave es
2457, Entra, liquida al tipo
que tendras enfrente de
ti y cuidado con el detec-
tor de movimiento. Entra
en la puerta y prepara tu
rifle con mira para apun-
tar a una mina que hay
en la pared. Destruyela
Sigue avanzando y
encargate de los dos
tipos que hay cerca del
ordenadar. Ef ordenador
te dard la clave 7562
para seguir avanzando
hasta tu objetivo

Utiliza tu aparato de
vision térmica para loca-
lizar a un tipo y una
torreta automatica. Esta
torreta puede ser mani-
pulada con el fin de que
mate al guardian gue tie-
nes delante y asi ti pue-
das seguir avanzando.
Sigue con la visidn térmi-
ca activada y liquida a
los dos tipos que todavia
pululan par ahi, y cuida-
do con las minas que
estan activadas

Tras grabar la partida
hay un mueble a la dere-
cha con el que podras
acceder al techa. Avanza
despacio para gue no te
vean los terroristas de
abajo y avanza hasta que
encuentres a Francois,
un frances que te dara
su movil. Ahora sube de
nueve al techo y dispara
una valvula gue esta des-
pidiendo gas; dispara y te

4

«encargaras» rapidamen-
te de toda la gente que
habia por ahi debajo.
Escapa de esa zona
hasta llegar a fa calle y
monta en la furgoneta
para finalizar la mision.

UN VIAJE EN TREN

Tras posarte en el tren,
baja por la trampilla.
Ahara ve hasta el vagon
siguiente, vigilando que
ningln empleado de la
compafiia ferroviaria te
descubra. Asi que inutili-
za toda la luz posible y
sorprende por detras al
empleado escondiendo
su cuerpo, sin matarle
Sigue avanzando por el
vagén y encontraras una
nueva trampilla. Después
comprueba, con el cable
de fibra dptica, si hay
alguien en la habitacidn
de al lado. Cuando se
quede vacfa stibe y usa
los botones para abrir la
puerta. Entra agachado
por la puerta para evitar
gue te detecten las
luces, con mucho cuida-
do y muy despacio, la
verdad es que este nivel
crispa de los nervios.
Apaga el interruptor de
la luz y avanza hacia la
otra habitacion

En la puerta izquierda,
descuélgate para seguir
avanzando fuera del tren
e intentar llegar a la otra
puerta de la forma més
rapida posible antes de
gue se enciendan de
nuevo las luces. Tras la
puerta, graba de nuevo
partida. Cuando el revisor
se aleje, entra y utiliza el
movimiento SWAT para
permanecer pegado a la
pared. Ponte las gafas

_\
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termales y utiliza el cahle
optico para dar con una
persona cuyas piernas
tienen colores térmicos
distintos. Habla con él
para posteriormente ale-
jarte en la oscuridad por-
que viene visita

Cuando la evisita» se
haya ido usa el ordena-
dory, tras la cinematica,
utiliza el microfono laser
Sal de nuevo al pasillo
hasta las puertas entre
los vagones. Pasa aga-
chado a la segunda y
ponte detras de la barra.
Luego deberas apuntar a
Soth con el micréfono,
utilizando el recuadro
que aparecerd en panta-
|la. Cuando salga del
vagon, aprovecha para
liquidar a uno de sus
secuaces. Ahora busca
una escalerilla que te
conducira al techo y
corre tado lo que puedas
hasta tu vehiculo de res-
cate pasando de la gente
gue te esta pisando los
talones

VISITANDO JERUSALEN
Una visita a una ciudad
tan problematica como
esta no debe faltar en la
agenda de un buen agen-
te secreto

De momento, sube por las
escaleras y evita a los
numerosos agentes Israe-
lies que estan patrullando
la zona. Las areas oscuras
de los callejones seran tus
mejores aliadas. Cuando
veas a unos rabinos, pasa
por detrés de ellos y espe-
ra a que un policia se
vaya de un callejon para
entrar por alli

Sube por la tuberia,
sigue avanzando hasta



que una nueva tuberia te
deje bajar a la calle.
Pero primero deberas
saltar hacia el toldo de
un asombrado vecino, ya
que asi el suelo estara a
muy pocos centimetros.
Sigue avanzando muy
despacio a un lugar
abierto con luz, pero ve
por la sombra para evitar
que te pille un agente de
policia. Dirigete a la
entrada de un edificio y
una vez alli llegaras a un
punto de grabar partida,
y podras descansar un
rato.

Ahora utiliza la visign
nocturna y veras a dos
tipos «fastidiando» a tu
contacto Sadl. Encargate
de ellos y Saul te dara tu
rifle SC20K. Ahora tienes
que contactar con
Dahlia.

Sube por las escaleras y
atraviesa el callejon por
las zonas mas oscuras,
evitando a «polis» y tran-
selintes. No te preocu-
pes si tienes que dispa-
rar a algunos focos de
luz para permanecer
oculto, sobre todo por-
que llegaras a un punto
que cuando dispares a
una farola, la policia sal-
dré corriendo dejandote
el paso libre {ten cuidado
con los que se quedan
vigilando). Avanza aga-
chado y despacio, muy
despacio.

Llegaras a una reja con
un policia detras.
Encardmate por una tube-
ria a la derecha. Avanza
por la cornisa, sube por la
pared y deslizate por una
cuerda. Avanza un poco
mas y llegaras a hablar
con Dahlia.

SURSrguIs
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SEGUIR A UNA MUJER
Dahlia te hara llegar
hasta un almacen ocupa-
do por unos terroristas de
origen sirio. Tu labor,
entorpecida por policias
y ciudadanaes, sera seguir
a Dahlia. Como siempre,
procura utilizar las zonas
mas ascuras y no te cor-
tes de disparar a los pun-
tos de luz, Ve despacio y
siguela a una distancia
prudencial, esperandola
cuando se ponga a
hablar con algtn policia.
Llegara un momento gue
ella hablaré contigo y
tendras que apafértelas
solo. Ve por el caligjon,
evita al policia y sube por
una tuberia hasta una
habitacion. Dispara a la
lampara de la habitacion
para evitar que te vean.
Sigue en la cornisa y una
nueva tuberfa te llevara
hasta el tejado. Desde alli
podras llegar faciimente
al suelo. Veras de nuevo
a Dahlia hablar con otro
policia. Siguela a lo lejos
Y pasaras por una verja
gue tendras que abrir,
Entra en la habitacion
oscura y alli encontraras
municion. Ve a la otra
habitacion y habia con
glla. Dirigete al ascensor
y habla de nuevo con
ella, deberas ser rapido
porque antes de que se
cierren las puertas del
ascensor deberas dispa-
rar la cabeza de la bella
Dahlia con tu pistola.
Ahaora hay unos terroris-
tas esperandote.
Encargate de ellos con
disparos precisos y no
dejes ni uno. Tienes
municion de sobra.
Explora los pasillos y

SPLINTER DCELL?:

tambien limpialos de ele-
mentos indeseables. En
un almacén se encuentra
el ND133, recupéralo y
espera instrucciones.
Debes escapar por
medio del ascensor, pero
ahora no puedes utilizar
municion letal, sino tus
mejores movimientos
para noguear al enemi-
go. Como siempre, usa
las sombras y sigue ade-
lante. Tu |efe se pondra
en contacto para comu-
nicarte que todo ha ter-
minado.

MISION EN INDONESIA
De nuevo en la selva,
donde debes dominar a la
perfeccidn todas las téc-
nicas de infiltracion pues
cada vez més, el nivel de
dificultad esta subiendo,
Sigue adelante y hablaras
con Shetland. Tras hablar
con él, deslizate por la
cuerda. Ahora te toca
encargarte del primer
terrorista, que debes
esconder su cadaver.
Cerca de! camion hay
una choza con municion.
Ve con precaucion y
oiras la conversacion
entre dos terroristas,
uno de

ellos se ia

ha pegado
con una mina.
Cuando venga el
otro, disparale. Utiliza la
vision termica para
detectar las minas e inu-
tilizarlas. De mamento
sigue asi, hasta que lle-
gues a un nuevo punto de
grabar partida.

De nuevo, oiras a dos
terroristas conversar
entre ellos. Cuando aca-
bes, puedes silbar para

tlamar la atencion de uno
de ellos y acabar con él
de la forma mas tonta
posible; es decir, un tiro
entre ceja y ceja. Haz lo
mismo con el otro tio.
Ahora ve a la avioneta y
coloca alli la bomba.
Posteriormente, liquida
uno a uno todos los terro-
ristas con los gue te
encuentres. Luego ve a la
caseta y aprovecha para
grabar la partida, tambien
debes usar el mecanismo
para que se pueda abrir
la barrera y rumbo a un
nuevo nivel.

Avanza por tu camino y
elimina a todos los vigi-
lantes hasta que llegues
a una tienda de campafa
donde escucharas una
nueva conversacion. Can
todos los gue veas haz lo
mismo, eliminalos uno a

uno y con mucha discre-
cion. Al guardia de la
torre, puedes utilizar una
granada con gas para
dejarle fuera de combate.
Sube a la torre y deslizate
por el cable hasta el
campamento.
Dentro del campamento,
veras a tu malditc enemi-
go, Sadono, hablar con
varios terroristas. Cuando
solo quede uno, elimina-
le. Escéndete debajo de
la escalera para eliminar
a los otros tipos y enton-
ces tu jefe te dara las
nuevas ordenes
Necesitas grabar un codi-
go de acceso. Ve a una de
las chozas para poder
seguir eliminando enemi-
gos de una manera lo mas
cOmoda posible. Ahara
busca otra choza con un
pasillo muy estrecho y al
final hay un nuevo punto
de grabar partida. De
nuevo, utiliza la tecnica
del silbido para llamar la

atencion de uno de los I3

PANDORA TOMORROW
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I3 terroristas, y asi eliminarle

sin riesgos
Ahora debes buscar a
Sadono y su grupo en una
de las ventanas de los
edificios. Cuando le loca-
lices, usa una camara de
video en el rifle y apunta
a la pared trasera izquier-
da de donde esté reunido
el grupo, y disponte a gra-
bar la reunion.

Cuando haya acabado la
reunion, utihza el rifle
para eliminar de la forma

-
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mas rapida posible a los
que se han quedado.
Esconde sus cuerpos
Ahora debes localizar un
edificio con unas escale-

ras hacia el suelo. Ve alli,

CONTACTO CON LA CIA
Debes localizar a Asrul
Arifin en la refineria.
Avanza por los pasillos
subterraneos y elimina a
los enemigos como
siempre. Acaba con los
traficantes que estan
preparando la droga y
los guardianes a su lado
Sigue adelante y podrés
hablar con el piloto de la

i CIA. Llegaras a un punto

de grabar partida. Sigue
y sube por las escale-
ras, y sal a la calle
Veras una
ametrallado-
ra automati-
ca bastante
peligrosa y
demasiado cerca, por lo
que es hastante conve-
niente que la evites
Busca una tuberia a la
izquierda. Sube por alli,
avanza por los tablones
y utiliza el cable de fibra
dptica para ver quién
hay detras de la trampi-
lla. Baja y cuelgate de la
tuberia. Avanza con las
piernas pegadas a la
tuberia y sigue poco a
poco hasta un nuevo
punto de salvar partida
Continua hasta gue lle-
gues a la salida con
varios guardianes vigi-
lando con una ametra-
ltadora automatica.
Puedes utilizar varias
tacticas aqui, o esqui-
varlos o matarlos, vy
luego desconectar la
ametralladora

—

Entra dentro de una casa
con mas enemigos
Eliminalos y escucha una
conversacion muy impor-
tante. Mas tarde, para
entrar en la casa de
Sadono, debes utilizar el
codigo 1492. Cuando se
halla ido, usa el ordena-
dor para tener pinchado
el teléfono del tipo éste.
Sal por la ventana y
sigue el pasillo contrario
al de la ametralladora
Avanza despacio, baja
por la puerta y la gran
sorpresa es que te han
pillado los tipos de
Sadono. Menos mal que
los amigos de Shetland
van a echar una mano
Duro con ellos

VIAJE EN EL ASTILLERO
Como siempre, liquida a
todos los tipos que veas
por medio. Cuandao lle-
gues a la torreta, utiliza la
vision termica para evitar
las minas que hay detras
Liquida a los guardias que
gncuentres por alli y
veras a un par de terro-
ristas sentados en una
mesa. ColGcate al lado de
la valla y avanza despacio
para que puedas entrar
en la cabafa situada a la
derecha. Avanza en su
interior y sal de nuevo
Hay una cabafia con la
puerta cerrada, debes
subir a ella mediante un
salto en su lado izquierdo.
En el tejado, dejate caer
hasta un punto de salvar
partida. Ve a la izquierda
y encargate de toda la
gente que va a salir
ahora. Sube por la tuberia
y luego coge una cuerda
hasta el tejado de una
casa con una trampilla

=

Baja por alliy usa la
vision térmica para evi-
tar las numerosas tram-
pas que te van a apare-
cer. Baja por el ascen-
SOr, surgiran nuevos
tipns que eliminar. Sigue
avanzando por un pasillo
hasta que veas a un tipo
sentado. Siendo «muy
diplomatico», cogele por
detras para «pedirle»
informacton y una vez
tranquilizado, que use el
ordenador. Cuanda le
pregunten sus compafie-
ros, «obligan» al tipo a
decir que todo esta en
orden

Pasado el peligro, elimi-
na al tipo y avanza por
los pasitios hasta que ile-

. gues a unas escaleras.

Ya sabes que debes ir
siempre «limpiando» los
pasillos de luces moles-
tas para avanzar en la

. mas absoluta oscuridad

Ahora debes hacer una
limpieza de enemigos
bastante grande y su
fusil SC20K sera un exce-
lente aliado

Avanza hasta que llegues
al submarino e introdu-
cete en él.

Baja por las escalerillas y
de nuevo, entra en otra
escotilla. Escucha una
conversacion y escondete
detras de unas tuberias. A
los guardianes que veas,
debes liquidarlos con gol-
pes efectivos, nada de

: armas y esconde como

siempre, los cuerpos.
Cuando abras una puerta,
hay un guardian casi
detrés. Se rapido en
noquearle. Cuando cruces
una determinada puerta,
recibiras informacion de
tu jefe sobre el coronel.

Ll

Este coronel es el (nico
que puede accederala
sala central gracias a un
escaner de retina.
Espera a que venga y
enganchale de espaldas
hasta que llegueis al lec-
tor de retinas. Una vez
activado el sistema,
déjale sin sentido

En la sala escondete y
elimina a los tipos que
estan ahi dentro. Una
vez todos liquidados, usa
el ordenador.

Sal del submarino, usa el
armamento para dispa-
rar a unos bidones de
combustible y liquida a
un buen nimero de ene-
migos de un solo galpe.
Hay una barca con la
que debes escapar de
ese infierno

EN LA TELE DE YAKARTA
Tras hablar con tu amigo
Coen baja por las escale-
ras. Desciende por una
chimenea hasta la calle y
recuerda dejar incons-
cientes a los pobres civi-
les y eliminar a los
«malos» del juego. El
escaparate puede ser
abierto con la ganzua,
veras un botiquin muy
valioso en estas circuns-
tancias y sal por la puerta
de atras. Luego hay mas
enemigos que liquidar
Pero debes guardar
municion de tu fusi para
eliminar a un molesto
francotirador situado en
una torre de comunica-
ciones. Sigue avanzan-
do al lado de la pared
para evitar una ametra-
lladora automatica y
lueqgo pega un salto y
llegaras hasta una zona
con varias ventanas de



cristal. Termina de rom-
per la primera de ellas y
baja hasta &l fondo.
Liguida a los guardianes
que haya por debajo. Te
divertiras mucho,

En una puerta aparente-
mente cerrada, usa el
cable optico y verds a un
terrorista hablar con
Ingrid. Métalo a ély a su
compaiiero. Luego habla
con Ingrid y siguela.
Cuando sigas a Ingrid,
debes estar pendiente de
las numerosas camaras de
television y ametralladoras
automaticas que hay por
doguier. En un momento
en que Ingnd y td os sepa-
1ais, sera capturada.

PLAYS TRARATIO~M

SPLINTER CELL

Dirigete donde esta ella y
sorprende a los terroristas
por la espaldas. A conti-
nuacion, ve uno por uno
con toda la cautela posi-
ble para evitar que den la
alarma, o maten a Ingrid.
Protégela hasta que
Ingrid abra la puerta con
el escarner de retina.
Avanza por el pasillo eli-
minando todas las luces
que puedas, al igual que
a los guardianes.

Luego sube por una tube-
ria y avanza hasta un
tunel de ventilacion. Ahi
encontraras un punto de
grabar partida.

Ahora, Sadono dira un
discurso televisado.

-
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Atrae a sus guardaespal-
das silbando y acaba con
ellos uno a uno de todas
las maneras posibles.
Después atrapa a Sadono
VIVO, porgue gracias a un
escaner de retina {que
anda por ahi) podras acti-
var la puerta por la que
pasaran tu agente y el
propio Sadono.

De ahi al helicoptero,
donde habrés finalizado
tu mision.

ESCENAS FINALES

EN LOS ANGELES
Llegamos al final del
juego donde debes evitar
un ataque bacteriologico
en la ciudad.

SPLINTER E&ELL:

Debes matar a Soth y sus
terroristas. Entra en el
aeropuerto a través del
camion y utiliza la vision
térmica para identificar a
unes guardianes y su
perro. Eliminalos y ahora
pon mucha atencion a tu
visién térmica porgue va
a ser tu unica aliada para
identificar a sucesivas
olas de terroristas que
estan dispersos por el
aeropuerto. Utiliza todas
ias tacticas de noqueo y
al comprobar que son
unos tipos malos remata-
los con tu arma.

Una vez fuera de combate
todos estos tipos, puedes
localizar a Soth cerca de

los mostradores y dos
terroristas protegiéndole.
Coge el ascensor y dispa-
ra a la trampilla de arriba
cuando se estropee. Ve
por los cables hasta que
llegues a la zona de arri-
ba, donde podras descol-
garte por un pequefio
hueco en la pared.

Utiliza la vision térmica
para localizar a Soth, dispa-
ra primero a sus guardaes-
paldas y luego al propio
Seth. Empieza una cuenta
atras. Ve por la pasarela y
salta tras la escalera, Alii
estd el preciado ND133 y
tambien el final de la mision
para dar por terminada la
aventura de Sam Fisher.

PANDORA TOMORROW
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PRO TOURNAMENT 2

JUGAR COMO ALEXANDRA

Para competir encarnando a esta luchadora de
Soul Calibur completa

el modo Arcade con un personaje femenino bajo
el nivel de dificultad Profesional.

JUGAR COMO HEIHACHI

Para competir encarnando a este luchador de la
saga Tekken completa el modo Arcade con un
personaje masculino bajo el nivel de dificul-
tad Desafio.

JUGAR COMO LIN XIAOYU
Para competir encarnando a esta
luchadora de |la saga Tekken
completa el modo Arcade

con un personaje feme-

nino bajo el nivel de

dificultad Desaflo.

ShJ MENOS DANO

entrd del menu principal, ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a
continuacion pulsa el botén R1
para que aparezca un teclado.
Introduce el codigo 548975.
USAR MEI
Dentro del menu principal ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a
continuacion puisa el boton R1
para que aparezca un teclado.
Introduce el codigo 456456.

NnC DANEDR Dot
Uo FUDER Fo

TANAC | AC POANREREC DOl
OlEhEs Fa

Dentro del menu principal ilumina
la opcidn «Contenido Extra» y a
continuacion pulsa el botéon R1
para que aparezca un teclado.
Introduce el codigo 537893.
MUNICION INFINITA

Dentro del menu principal ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a
continuacion pulsa el botén R1
para que aparezca un teclado.
Introduce el codigo 978945.

Dentro del menu principal, ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a
continuacion pulsa el botéon R para
que aparezca un teclado. Introduce
el cédigo 548975.

Dentro del menu principal ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a

continuacion pulsa el botén R para [

\

que aparezca un teclado. Introduce

el codigo 456456.

Dentro del menu principal ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a
continuacion pulsa el botén R para
que aparezca un teclado. Introduce
el codigo 537893.

Dentro del mend principal ilumina
la opcion «Contenido Extra» y a
continuacion pulsa el botdn R para
que aparezca un teclado. Introduce
el codigo 978945.
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SPIDER-MAN 2

COMIENZA CON VENTAJA

Para efectuar este tr no
debes tener ningu

da guardada del jue:

tu Memory Card,

una partida T

como nomi

(gque es el

ducir el nembre

ras. Acepta y co

juego €on un

cercano a la d.
Adem@s, conseguiras los
preciades «Hero Pointsy,
imprescindibles para com-

pletar cada fase, con mucha

mas facilidad. De este
modo tendras a tu disposi-
cion toda la ciudad de
Nueva York, y encima
padras adquirir todas las

joras gue quieras para tu

erhéroe favorito.

[PFS2 » XBOX » GAMECUBE]

NUEVOS EXTRAS

Dentro del menu de extras,
entra en la opcién «Camara
Acorazada» e introduce la

DRIV3R

=] |

INVENCIBILIDAD (MODO
PASEQ)

En el menu principal presiona
Cuadrado, Cuadrado, L1, R1, L2,
R2, R2. La opcidon se desbloque-
ara en el menu de trucos para
que puedas activarla.

INMUNIDAD EN EL JUEGO

En el menu principal presiona
Circulo, Circulo, L1, L2, R1, R2,
Cuadrado. La opcidn se desblo-
queara en el menu de trucos
para que puedas activarla.

TODOS LOS VEHI )
En el menu principal presiona
L1, L1, Cuadrado, Circulo, L1,

R1, Circulo. La opcion se desblo-

queara en el menu de trucos
para que puedas activarla.

En el menu principal presio-
nal,L X Y, Y R R. La
opcion se desbloqueara en el
menu de trucos para que pue-
das activarla.

En el menu principal
presiona X, Y, L, R,
L, R, R. La opcidn se

desbloqueara en el ment de tru-
cos para que puedas activarla.

En el menu principal presiona X,
X.Y,Y,.R, R, L. La opcion se des-
bloqueara en el menu de trucos
para que puedas activarla.

En el menu principal presiona R,
R.L L X, Y, Y. La opcion se des-
bloqueara en el

ment de

trucos.

clave 1940. Tendras acceso a

-
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evo material gréafico.
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PLAYSTATION 2

01> Burnout 3 Takedown
Conduccion @ EA Bames

02> SingStar

Musical m Sory CE.

03> Formula One 2004
CondUccion m Sony C.E.

04> Obscure

Survival Horror | Virgin Play

05> Colin McRae R. 2005
Conduccion m Codemasters

06> Athens 2004
Deportivo m Sony CE.

07> Psi-Ops: T.M.C.
Aventura/Shoot’'em-up B Eidos
08> Onimusha 3: D.5.
Aventura m Capcom

09> Spider-Man 2
Aventura B Activision

10> Second Sight

Aventura B Codemasters

N-GAGE
Ashen

Shoot'em-up B Nokia Games
Los Sims Toman La C.

Simulador Social @ Electronic Arts
FIFA Football 2004

Oeportivo B Electronic Arts
Spider-VMan 2

Accitn m Activision

5o T. Woods PGA T. 2004

Deportivo B Electronic Arts

LOS MAS VENDIDOS EN

XBOX P
01> Burnout 3: Takedown
Conduccion m EA Games

02> Ninja Gaiden

Accion B Tecrmo

03> Rallisport Chall. 2
Conduccion m Microsoft

04> Chronicles OFf Riddick
Shoot'em-up & Vivendi

05> Obscure

Survival Horrar m Virgin Play

06> Sudeki

RPG m Microsoft

07> Colin McRae R. 2005
Conduccion B Codemasters

08> Psi-Ops: T.M.LC.
Aventura B Midway

09> Juiced

Conduccion m Acclaim

10> Breakdown

Beat'em-up B Namco

e

GAMECUBE \
01> Metal Gear Solid TTS

T.EA. m Konami
02> Mario Golf

Deportivo B Nintaendo

03> Final Fantasy C.C.
Action RPG m Square Enix
04> Spider-Man 2
Aventura B Activision

05> Pokémon Colosseum
RPG m Nintendo

06> Second Sight
Aventura B Codemasters

07> Shrek 2

Accitin B Activision

08> Pokémon Channel
Simulador TV B Nintendao

09> Harry Potter y El...
Aventura B EA Bames

10> Wario Ware

Accion-Puzzle m Nintendo

: ._{,, ol

> Donkey Kong C. 2
Plataformas B Nintendo

Fire Emblem
Battle RPG B Nintendo
03> Mario Golf
Deportivo @ Nintendo

Sword OF Mana
Action RPG m Nintendo-Scuare Enix

Harry Potter y El P...
RPG m EA Games

§

01> Winning Eleven 8

Oeportivo m Konami [PS2]

02> Gradius V

Shoot'em-up 8 Konami [PS2]

03> Suikoden IV

RPG B Konami [(PSe2)

04> Final Fantasy I&II Adv.
RPG B Square Enix (BBA]

05> Xenosaga 2

RPG m Namco [PS2]

PLAYSTATION 2 XBOX GAMECUBE GAME BOY ADVANCE N-GAGE

Il oRivaR EsPIDER-MAN 2 Bl sTar waRs: REBELSTRIKE K HARRYPOTTERYELPRIS.. KN TOMB RAIDER

B onimushA 3 B ninJA GAIDEN B PoKEMON COLOSSEUM H oonkevkonscountryz Bl sonicn

EJ spIDER-MAN 2 EJ SPLINTER CELL PANDORAT. SPIDER-MAN 2 EJsonic Apvances EJ Fira FOOTBALL 2004
ATHENS 2004 Elosscure FF CRYSTAL CHRONICLES THE LEGEND OF ZELDA (NES) TONY HAWK'S PRO SKATER
B sinGsTaR B RaLusPORTCHALLENGE2 B METAL GEAR SOLID TS. B crastsanpicooTFusion B spUINTER CELL
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PRO
EVOLUTION
SOCCER 4

Parece que las cosas
estan cambiando en
Konami. No sélo han
incluido las ligas oficia-
les de Espaiia, Italia y
Holanda, tambien han
dado los necesarios
retoques a su motor gra-
fico, esperad a ver las
magnificas animaciones,
y optimizado su jugabili-
dad. Y eso en la versidn
japonesa, en la PAL se
esperan ain mas
cambios...

LOS JUEGOS
MAS

ESPERADOS

01> Final Fantasy XII
RPG m Sguare Enix [PS2)

02> GTA San Andreas
Aventura B Rodkstar [PS2)
03> Gran Turismo 4
Conduccion B Sony CE. [PS2)
04> Resident Evil 4
Survival Horror B Capcom (BC)
05> HALO 2

Shoot ern-up B Microsoft [Xbox)




la revista /

;El boligrafo emite luces
de fres colores: rojo,
naranja y azul neén!

en la revista de septiembre, celebramos el 25
aniversario de Garfield; el popular gato
holgazén del cémic protagoniza una pelicula
que combina imagen real con las dltimas
técnicas de animacién. También conocerés a los
grupos que mds estén sonando, como
O-Zone y Las Chuches. Te descubrimos
las mejores técnicas de estudio para
aprobar el nuevo curso.
Y, como cada mes,
lo Gltimo en

S6/o

3

euro S

televisién, cine,
videojuegos,
mdsica...

mega R
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Manuel Gandi

T _ SUpenuegos f

Fotos, fotos, fotos. oo
cada afio, apelo a vuestro esfuerzo
(no solo debeis emplearlo en el WC],
para que me envieis vuestras mejores
fotos del verano. Se gue la mayoria
no me harels ni pufietero caso, pero
pensad un poco. .. Quiza esto pueda
ser vuestro trampolin hacla la glo-
ria, guizd podais conseguir por fin
aguel puesto de trabajo ansiado en
13 leproserid, o-ser modelos Pret a
Porter de lenceria para cebras
Animo y mandadme fotitos, necios!

a- Chacoping®

" jNoD, otra vez no!

Adolfo. Marbella

Hola Golferas, ;que tal? Desde mi

dedicarte unas lineas.

» No sabia que el Circo Fetidus
iba a representar funciones en
Marbella. Pobres lugarefios.

Parece que el verano ha dado nuevos brios a
nuestro amigo el Sr. Sepilveda. Y encima
tengo que reconocer que &l dibujo me ha gusta-
do bastante. Tomate un azucarillo, Jonatan.

Harto de que dos mulatas me aba-
nicaran y me trataran como su
mito sexual, decidi encender la
tele y jsorpresal Me encuentro
con The Scope hablando en los
nformativos de Tele 5.

n Si, es que Minoxidil lo patro-
cina, y The Scope colabora en
lo de «antes y después» del
tratamiento antialopecia. Ob-

viamente él hace de «antes».

Y al resto de necios gue

sigue sin colaborar
Espero que Dios os lo pague con un
herpes genital cronico, jhala!

ibe a: Internecio,

Si disefiaras un juego en el que yo
fuera el protagonista, /de qué te-
maética seria? ;Qué nombre le pon-
drias? ;Cual seria su desarroflo?

nell 12, 28009

sgolfoayahoo.es
(<)

clO

JONATAN

iDos dibujos en u

EL Epy
E1 peor al futbol {

AbOLFO EL oE SIEMPRE

Oue se haga camionero en Irak

L AuR A PANIAGUA

Me habeis abandonado, jingratos!

NEMESIS. tHE S cOPE

Comparten piso y esponja con puas

| %
At AL
i/ %J‘ y lucha contra los que los

m Lo veo claro. Tu serias un
disco de expansion de A
Dog’s Life. Tu serias uno
de los trunos que suelta
el perro, que cobra vida

apachurran en los par-
qgues. Como ves, esta
muy inspirado en tu
vida sexual.

Me pregunto yo qué serd de los
ofros necios, por efempio de
Moonlight (quiz4 tenga algo gue
ver con los eclipses); o del Yeti, o de
Begonia (con cuyos pifios, si te be-
sa, te desabrocha la camisa)... Me-
nuda panda, ¢ verdad? Podrias llamar
a esta carta «Necios en peligro de
extincion».

» Pues si querido y lamentable
Adolfo, parece que nos van
abandonando. Muchos han sido
los que se han guedado en el
camino. Aungue con el nivel
intelectual que demostraban,
no me extranaria que con su
neurona se les haya olvidado el
mecanismo de poner un sello a
las cartas. Pero mira, hace poco
dio senales de vida Princess
Baby, Olga Medina, Ciberyayo...
Y aunque este mes ha pasado
de mi, Laura Pérez Seguer
(quizd la méds veterana de estas
pdginas) ha mandado varios
dibujos en los ultimos nimeros.

Te mando unos dibujos, disfratalos.

» Lo peor es que los has dibuja-
do en serio, no de cona... Bufff.

12 ma llamo BRY)
uego sin
rgue I0s peces soh amigos no

Adolfo (si, el

Manuel Gandia Chacaopino

E Y v s
comer peces,

«Autorretrato». Este es el nombre que el
patén de Adolfo le ha puesto a su dibujo. La
verdad es que, teniendo en cuenta que lo ha
hecho metiéndose el boli en el culete, no estd
del todo mal. Vaya birria de dibujo! Adolfo,
nene, ahora que te han quitado las algas que
tenias pegadas a los dientes, prueba a enca-
Jarte ahi el boli a ver si consigues algo mas
potable. Y no os ensefio los demds...
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IMPRESORAS DE Bumpany
INYECCION | |

En la vuelta al trabajo después de las vacaciones puede AR T |mpl‘e§9's
echarse de menos un eguipo adecuado, tanto para tareas ' : inyeu:lon )
profesionales como escolares. Por eso este mes en PC PLUS & : gpidge, calidal y COSgE U
ofrecemos una comparativa de ordenadores destinada a
ayudar en la eleccion del mas adecuado. Ademas, podra deci-
dir que impresora de inyeccion es la mas interesante para INCLUYE
un total de 22 modelos

Pero si lo suyo es el video, también podra conocer gué pro-
gramas de edicidn son los mas adecuados para usuarios tanto
noveles como semiprofesionales.

Y para que pueda disfrutar del mejor software, le regalamos
el juego Shadow Company: Left For Dead, un titulo cargado
de accién vy estrategia en el que habra que hacer frente a todo
tipo de misiones de alto riesgo. Ademas, en &l SuperCD
encontrara programas completos como Dexter 1.0, Diji Album
3.11, Erol 3.5 Simallstore Edition, Magix Movie Edit Silver, v
Sind 1.18 Lite, entre ctros.

CON MIDNIGHT CLUB 3

Aab oy | B El fenomeno Tuning se ha convertido en uno de los géneros mas desea-
: dos por los usuarios de consola tras el éxito de Need For Speed Under-
ground. Por eso os hemos preparado en exclusiva un reportaje de una de
las grandes promesas automovilisticas de la temporada, ni més ni menos
que Midnight Club 3 Dub Edition. La legendaria saga de Rockstar regresa
con coches y motos reales, toda la grandiosidad y espectacularidad del
Tuning americano y una calidad que le convertiran en uno de vuestros
favoritos para estas navidades. Otra de las futuras estrellas que hemos
querido anticiparos con todo lujo de detalles ha sido la segunda parte
de Prince Of Persia, un prodigio audiovisual con toda la magia del clasi-
co vy un apartado grafico méas adulto y oscuro gue en su anterior
aparicion. Ademas de estos dos titulos encontrargis informa-
cién sobre el nuevo tftulo de El Seficr De Los Anillos y repor-
tajes especiales con todas las novedades para los proximaos
e 775 N meses de compafias tan importantes como Electronic Arts
I g+ T IS y Activision. Y no os perdais el DVD-ROM que viene con la
. b 3 revista porgue en el os esperan ocho espectaculares

demos jugables exclusivas de los mejores juegos del
momenta: Burnout 3 Takedown, Silent Hill 4, Psi-Ops The
Mindgate Conspiracy, Second Sight son algunos de ellos.
iTodo esto por solo 6 Euros!

distretands con &}
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| mejor fotbol de Konami

RETRATOS SIN SECRETOS

Obtener un buen retrato no es dificil si se cuenta con un equipo fotografico minimo y se tiene un
conocimiento suficiente de la técnica. Sin embargo, si se dominan pardmetros como la iluminacion,
se podran conseguir retratos espectaculares, que atraigan la atencion de la persona que los mire
Gracias al informe de septiembre aprendera a dominar la composicion, la colocacion de fondos vy
sujetos en distintas poses v la utilizacién de complementos. Ademés, podra lograr un mayor impacto
convirtiendo sus fotografias en coler a blanco y negro utilizando Photoshop.

Y, si durante las vacaciones se ha dado cuenta de que necesita renovar su cémara, no se pierda los
andlisis de los Ultimos modelos aparecidos en el mercado coma la Kodak DCS Pro/n, la Fujifilm Fine-
pix S20, La Canon PowerShot S1 IS, la Nikon Coolpix 3200 o la Nikon D2H, entre otros. Ademas,
tampoco debe perderse la comparativa de 6 modelos compatibles con el sistema
Canon EOS si esta pensando en adquirir un flash para su réflex digital

En el nimero de septiembre encontrara también completos tutoriales para
todos los niveles que le explicar&n cémo transformar un retrato convencic-
nal en color en una Impresionante fotografia utilizando la herramienta
Duotono de Photoshop, optimizar fotografias para su publicacion en la
web, aplicar marcas de aguza a las iméagenes usando Paint Shop Pro

y mucho més. Y todo per sélo 5 Euros.
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sacar copias de sus fotografias digitales, ya que analizamos JUEGU CUMPLHU » e - ‘ E:!’:"‘.,:.E”f'ﬁm‘
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STAR OCEAN:
Till The End Of Time

Finales de septiembre sera la fecha gue nos llegaréd hasta nosotros. Nos

. elegida por Ubi Soft para lanzar encontramos ante el tercer capitulo
. en nuestro pafs una de las Ultimas de una saga de RPG que comenzé
. producciones de Square Enix. El jue- en Super Nintendo, aunque cada
go aparecio en Japén hace mas de uno de ellos presenta una historia to-
un afo, pero la versién que comer- talmente independiente. El mayor
o cializaron originalmente no cumplid punto a favor del juego son las es-

las expectativas de los jugado- pectaculares batallas, que se desa-

res por completo. Asi que los rrollan en tiempo real
programadores (Tri-Ace) de- mediante el uso de
cidieron crear una «Versién todo tipo de téc-
del Director» que corregia nicas mas

MA HORA |

todos los fallos gue existian propias de i ’
ranadia NUevosShivales, los juegos ,
nodos de juego, trajes para,  de accion. Y 4

[0S Mmmaes v blsquedas :’} e

alternativas. E8ta es la version

/El juego aps:
a final ‘
septiembr

Las batallas se
desarrollan en
tiempoe real
sobre un esce-
nario limitado.
Podremos con-
trolar a tres per-
sonafes alterna-
tivamente.

Los escenarios del juego van desde alde-
as medievales a naves de alta tecnologia
en el espacio exterior. Un mapa con un
visor de porcentaje nos indicard la parte
de la localizacion que nos queda por
explorar en todo momento.
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.. . SORPRENDE
g  CREATIVIDAD Y ANTE TODO
POR SU FRENETICA VIOLENCIA.”
— PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL ESPANA |

Incluye video musical

“With My Mind” de CULU

TELERINESIA

- -— a. PARA MAS INFORMACION VISITA.
TU MIEENTIE Es E W, PS [ OPSGAME. COM

ARMAMENTO DEFINITIVO 5
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Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy, y Nick Scryer son marcas registradas de Midway Amusement Games, LLC. El resto de marcas estan registradas por sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados.
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