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Final Fantasy Crystal Chronicles en exclusiva para Nintendo GameCube, la
consola de Ultima generacion al mejor precio.

Ademas si eres de los primeros 20.000 en comprar el juego, te regalamos
el cable de conexion entre Nintendo GameCube y Game Boy Advance. 1-4 JUGADORES SIMULTANEAMENTE

GAMING 24:7.

NINTENDO
GAMECUBE.

www.nintendo.es
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Capcom

El gigante japonés pre-

sentd en Las Vegas to-

das sus novedades pa- /
ra latemporada

2004/05: Onimusha 3,
Shadows Of Rome...

'R

R ADEMAS..
o @

o

SUPER NUEVO

18> Shellshock: Nam’67

24> Rainbow 5ix 3

26> Pokémon Channel

27> Metroid Zero Mission

28> TOCA Race Driver 2

29> Conan

30> Fight Night

31> Rallisport Challenge 2

32> Pacific Theater IV

33> Romance OF the Three
Kingdoms VIII

A FONDO

34> 007: Todo o Nada
38> Splinter Cell:
Pandora Tomorrow
42> Final Fantasy X-2
46> Final Fantasy C.C.
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Este a

GP32

Dentro de muy poco lle-

gara a Espana la portatil

mas sorprendente y

versatil, capaz incluso

de reproducir ficheros
DivX v MP3.
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50> R: Racing
52> .Hack//Infection
54> Castlevania
56> Marrowind: GOTY Ed.
58> Forbidden Siren
60> Baldur’'s Gate D.A. 2
62> Pitfall The Lost Exp.
654> Sphinx y La M. Momi
65> Beyond Good & Ewvil
66> Sonic Heroes é |
67> Prince Of Persia: La

Arenas del Tiempo

68> Ironstorm: WW Zero
70> Whiplash
72> Deux Ex: Invisible War
74> Syberia
77> NHL Rivals 2004
79> Onimusha Tactics
81> Tak y el Poder Juju /

82> Mafia

04> Noticias
92> Trucos
94> TOP

96> Internecio
S8> Ultima Hora

2004 esta poniendo el liston muy alto en cuanto a calidad y

cantidad de juegos, no recordabamos otro igual. A este nimero se
han asomado nuevos mitos lidicos de la talla de Hitman: Contracts,
atencion al agente 47 porque regresa con mas fuerza que nunca, o
lanueva entrega de Splinter Cell, en la que Ubi Soft vuelve a poner
al limite el poderoso hardware de Xbox. Junto a ellos, talentos consagrados como los dos Final

-
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Guia Final

“\! Fantasy X-2

Por fin no tendras ningun proble-
ma para seguir la aventura de Rik
ku, Paine y Yuna en la continua-
cién del memarable Final Fantasy
X. Ni siguiera el nuevo sistema de
misiones tendré secretos para ti
gracias a esta completa guia
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Fantasy, 007 Todo o Nada o Castlevania, de los cuales nos hemos echo eco estos illtimos meses,
conforman un ramillete de opciones que van a sembrar de dudas vuestra, cada vez mas afinada,
capacidad de eleccion. Para relajarnos un poquito, si es que alli se puede alguien relajar, hemos
acompaiiado a Las Vegas a los sefiores de Capcom para presenciar de cerca la calidad de todos
sus lanzamientos para este aiio. Onimusha 3, Shadows Of Rome, Resident Evil Outbreak, Monster
Huntery alguna que ofra sorpresa de la que todavia no os podemos hablar mucho pero que empieza
por «Ry, acaba en 4y es de GameCube... Y ya que su salida es inminente y sabemos muchos mas
datos, os queremos contar todo lo que ofrecera la nueva y atractiva consola portatil de Game Park,
GP32, que sera distribuida en Espafia a partir de mayo por Virgin Play.
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SONY L[C.E.

The Getaway 2

eam Soho ha desvelado ya

los primeros detalles de

como sera The Getaway 2.
El juego transcurre en el centro de
Londres, que se ha mejorado
aumentando la calidad de los gra-
ficos vy al mismo tiempo recrean-
do cada zona de la ciudad de una
forma més detallada, e incluyendo

= J ¢
un mayor numero de interiores. El v /";\ ‘{, }
protagoms.ta G’S un boxeadqr ’”a- Ahora las persecuciones (am
mado Eddie O'Connor que 1ra . bign llegaran a los tejados de

acompadado en su aventura por ’ ERPSORRUCCIoNES ol fiieyo
dos personajes que también seran
manejados por el jugador. The
Getaway 2 va a contar con mas
vehiculos que la primera versién.

ﬂUTICIHS'

{/En el juego
se pueden

controlar SingStar puede convertirse en
un juego imprescindible para
tres las reuniones con amigos

personajes//
m

SN s B

un karaoke para PS2

Singstar,

espués de EyeToy Sony

C.E. nos sorprende con un

karaoke, SingStar. El
Juego incluye dos micréfonos v
valora la entonacion, entrar a can-
tar a tlempo y otros parametros
para puntuar a cada participante
Ademas, se pueden grabar las
actuaciones con Eyeloy para ver-
las posteriormente. SingStar
incluird canciones de conocidos
grupos Pop, tanto internacionales
como de actuales grupos de la
escena espanola




ELECTRONIC ARTS

as

Bumout 3 y UEFA EURO 2004

| gigante americano ha alcan-
E zado un acuerdo con

Criterion Games para distri-
buir la tercera entrega de su cono-
cida franquicia Burnout 3. Una de
las principales novedades respec-
to a entregas anteriores es la
incorporacién de juego On-line.
Criterion Games ha puesto espe-
cial interés en explotar los ele-
mentos que han conducido a esta
serie hasta el éxito, mejorar la
sensacion de velocidad y crear un
sistema de efectos especiales
para conseguir accidentes mas
espectaculares. Por otro lado,
Electronic Arts, aprovechando la
presente edicién de la Eurocopa
en Portugal va a lanzar un juego
basado en esta competicion,
UEFA EURO 2004. Este titulo esta
siendo desarrollado por los estu-
dios que la compafia tiene en
Canada. El juego pondra a nuestra
dispocion un total de 51 equipos
nacionales de toda Europa. Entre
las modalidades que incluye UEFA
EURO 2004 se pueden disputar

Bumout 3 W Los jugonies ma

IP0S " SCORE LAP 2,
i 3fﬁ L 7105 2*" este loco mundill

; desde principlos

‘ / una edicion mitas
TAKEDOWN! + 1000 i
El nuevo modelo
funciones

b AR

partidos amistosos para ir toman- - _ ‘:. J
do contacto con el sistema de ey '

juego o empezar directamente
con el torneo para alzarnoes con el
cetro de mejor seleccién europea.

€ estilo.

coleccionistas . excéntricos de

do perifericos

El titulo incluye un sistema que

varia la moral dependiendo de los
éxitos obtenidos, tanto individual
como colectivamente, afectando

al rendimiento del jugador.

LUEEA ELRO 2004

NOKIA

iento de la
itada.

Mas juegos para N-Gage Curso d

creacion

a consola de Nokia ha reduci-
Ldo su precio un 25%, con un
precio recomendado de
224,99 Euros. Ademas, la compa-

fiia se ha incorporado a aDeSe.
Por otro parte, se esta producien-

do una avalancha de

titulos para N-Gage. //Crash Soccer. El juego aban-
Por ejemplo, Sega va Nitro Kart derado por el defensa
vera la luz
para Nokia Bluetooth para parti-
ran disponibles a partir N-Gage// das multijugador.

a publicar dos juegos,
el mitico Virtua Copy
Alien Front, que esta-

de la primavera de este afno.
Vivendi ha anunciado la llegada de
Crash Nitro Kart, un divertido juego
de conduccion protagonizado por
el simpético Crash Bandicoot. Por
ultimo, Gameloft esta desarrollan-
do Marcel Desailly Pro

a Escuela Sup
Comuricacion
(CEV) ha puesto
pleto curso gue &
flo coma 1a progr

Juegos, uno de lg
3

francés del Chelsea
tiene funcién

v Sonido
Ln com-
nto el dise-
n de video-
ores de oclo
co estd

s anos. En

der a mane-
canocidas
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ROCKSTAR

Red Dead

El tren, la
plaza del
pueblo, una
choza en fas
afueras... Los
tipicos esce-
narios de

una pelicula
del Oeste.

£

a recuperacion, por parte de traste con el proyecto. La adquisi-
Rockstar, de este proyecto cion de Angel Studios por parte
abandonado por Capcom, ha  de Rockstar devolvié a la vida a
sido una de las grandes sorpresas  Red Dead Revolver, y todo pare-
que nos ha deparado este inicio ce indicar que dentro de unos

de 2004. La historia de la muerte meses lo tendremos en las tien-
das. En su linea habitual,

y posterior resurreccion de Red
Dead Revolver se remonta al Rockstar no ha facilitado dema- Unodelos
mayares atracti-

ECTS de 2002. Capcom presenté  siada informacion sobre este titu- vos del juego

lo, pero podemos serd su muisica;
compuesta por

alli este prometedor
shooter inspirado en //Protagoni= svanzaros que los T s
Ennio

los western, pero Zaras una tiroteos son verdade-
Morricone,

duversgs dificultades auténtica ramente espectacula- AT
con el juego y sus Ii la del res, en la linea de los inolvidables
pelicula del  ;:icos Spaghetti- bandasiconc;

creadores, Angel

Studios, dieron al Deste// Western. Western de

Sergio Leone.




ivendi Universal enseno
en su central de Paris el
pasado 5 de febrero su

ultima y mas ambiciosa produc-
cién, Fahrenheit. Si no sufre
ningun retraso en el desarrollo,
su aparicion esta prevista para
finales de afo; dos anos y
medio de programacion seran
los necesarios para que este
thriller interactivo tome una
espectacular forma bajo nove-
dosos conceptos jugables como
la técnica |.C.E. (Entorno
Creativo Interactivo), en el cual
se pueden visionar diferentes
puntos de vista del desarrollo
del juego en tiempo real.
Ademas de este genial detalle,
el resto de apartados técnicos
estan realizados con una solven-
cia que roza la perfeccién y que
denota la inspiracion que han

//El apartado
técnico esta
realizado con
una solvencia
gue roza la
perfeccian/

Los decorados rebosan una exquisi-
tez técnica envidiabie, muchos afos
de trabajo se notan.

FAHRENHEIT

VIVENDI UNIVERSAL

alarga el terror
neoyorquino

captado los
programado- |
res franceses

de la obra de

Yu Suzuki,
Shenmue. El argu-
mento tiene el mas

puro estilo de las peliculas
Made in Hollywood; es decir,
que espectacularidad no le falta
y es aconsejable para los fans
de las peliculas de Tarantino.

Programacian

El desarroliador de esta
futura obra maestra es el
grupo Quantic Dream
afincado en Paris. Més
de medio afo para pro-
gramar las escenas CG,
ademas de todo ese
tiempo una veintena de
actores franceses han
ayudado en las secuen-
clas de motion capture
La calidad de la intro es
digna de mencién
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Durante la primera semana
de mayo, Virgin Play nos
dard la oportunidad de
adquirir la portatil
mas potente del
mercado

Tras e!

clasico =

disefio de la \
vonsola creada par
GamePark se esconde

ia portatil con mayor
pantalla y resolucion

del mercado, asi como

la mas petente

Tras unNos me-
ses de incertidum-
bre, durante los
cuales Mitsui se hi-

zo con los derechos de
distribucion de GP32 en
Europa para, poco despues, |
abandonar definitivamente la o
idea, al fin tenemos la certeza tendrom
de gue disfrutaremos en nues- disfrutar de G en nt G
tro pais con la consola portatil pais. Técmcamente. podna- qu

REFPORTALE B

maés potente que existe. Vir-
gin Play sera la compania en-
cargada de distribuir la porta-

mos decir que GP32 tiene casi
el doble de resolucion que una
Game Boy Advance, y que

gunos e e los ¢
el mercado coreano (prlnci
mente por el lenguaje), se es-




DATOS TECNICOS

Distintos colores Aungue, al principio, GameParlk sélo cre6 el modelo de consola de color blanco, al poco tiempo las exigencias
del mercado obligaron a la compania coreana a lanzar portatiles con varias configuraciones cromaticas como las que veis en la imagen.

0000000000000 000000000CT0ODODDOO

1/ CONTROL DE VOLUMEN: Controla el volumen
de los altavoces estéreo incorporados.

2/ CONECTOR DE AURICULARES: Al contrario que
en GBA SP, incluye una entrada mini-jack.

3/ PUERTO EX1.: Amplia las posibilidades de
GP32 con el dispositivo multijugador inaldmbrico.
4/ ALIMENTACION: Ahorra pilas conectando una
fuente de alimentacion de 3 Voltios DC.

GP32 A FONDO

5/ CONTROL PAD: Muy sensible y cémodo; similar
al de NeoGeo Pocket Color.

6/ ALTAVOCES ESTEREO: La primera portétil con
audio estéreo sin necesidad de auriculares.

7/ BOTONES A Y B: De comoda disposicion.

8/ SELECT/START: Diferente tacto a los de accion.
9/ PANTALLA: TFT Retroiluminada (con
interruptor) con resolucién de 320x480 pixels.

0000000 OR0D000000RQ0RORRROIOEOORQROODS

10/ BOTONES L Y R: De buen tacto y disposicidn y
maés robustos que los de GBA.

11/ INTERRUPTOR: Enciende y apaga la consola.
12/ RANURA SMC: Aqui es donde se introducen
los juegos.

13/ CONECTOR USB: Conecta la consola a un PC
0 un Macintosh a través del puerto USB para
cargar todo tipo de aplicaciones, videos, MP3, etc.

N R R R R N R RN

conde una «scene» gue, gra-
cias a la facilidad con la que
se accede al kit de desarrollo
(es gratuito), suple a todos los
poseedores de la consola con
todo tipo de aplicaciones,
emuladores y juegos «case-
ros». Ademas, GP32 es capaz
de reproducir MP3 y hasta fi-
cheros de video en varios for-
matos (incluyendo DivX). Tras
algun que otro retraso, ya es-
tamos seguros de que Virgin

Play distribuird en Espana la
version retroiluminada de la
consola de GamePark, asi co-
mo algunos de sus juegos a
un precio realmente competiti-
vo. Aunque su coste definitivo
aun no esta confirmado por
Virgin Play, todo parece indi-
car que rondara los 200 Euros;
mas que suculento teniendo
en cuenta sus infinitas posibili-
dades y su gigantesca pantalla
retroiluminada.
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OTROS LANZAMIENTOS

KIMCHI MAN

Creado onginalinente para PC. este divertido
plataformas protagonizado po: tres vegetales
repiesenta una cruzada de la comida sana contra
la comide rapida

GP FIGHT!

Los programadores de GP Fight! han mezclado
un desarrolln «todos contia todosy al mas puro
estilo Pe:Por de Konami v un aspecto vistal que
recuerda a ios famosos Kurnio de Technos

PINBALL DREAMS

Ef clasico para Amiga ha sido versionado para
GP32 con unia impresionante calidad. Soio puede
conseguirse On-fine en fa web de GP32
BLOODCROSS

Par ahora sole esta disponible 1a dermo,
descargable desde su pagina web, de este
heat'em-up Sus animaciones y graficos superan
a todo io visto en GP32 e incluye un moda de
juego On-line (conectado &l PC)

TOMAK SAVE THE EARTH AGAIN

Una saga de dating simulators sirve de excusa
para crear uno de los shoot’em-up més
divertidos creados para una portétil. El aspecto
del juego recuerda al clésico para PC Engine
Air Zonk y lo enrevesado de sus disefios lo
aseme)a a la saga Meta/ Slug Vanos
personajes, disparos por doguier, gigantescos
Jefes finales v diversion a raudales

DUNGEON & GUARDER

El primer titulo en abordar el génere de los
heat'em-up al mas puro estiio Foal Fight
Tanto su control como su aspects tecuerda al
titulo de Capcom Kmighrs OF The Round,
aunaue Dungeon & Guarder presenta un
desarrollo mas complejo, una dificultad mayor,
nas personajes y habilidades v un motor
grafico realimente excelente

REPORTA_LE

Estos son algunos de los titulos con los
gue podremos disfrutar de GP32

LITTLE WIZARD

Al mas puro estilo de los juegos de SNK, este
beat'em-up presenta unos graficos que
parecen sacados de una serie de dibujos
animados Los personajes del juego recuerdan
a los de Waku Waku 7y su control y
movimientos especiales han sido muy bien
disefiados. Aunque sea casi exclusivo para los
freaks de la lucha, su calidad es innegable

ASTONISHIA STORY R

Aunque no parece muy prebable que salga en
Espaia (al menos a corto plazol, i3 calidad de
Astomishia Story R nos ha obligado a
presentatlo en este reportaje. El unico RPG
dispunible para la censola de GamePark
Dieserita un entorno grafico miuy supernoi al de
cuaiquiera ds los que pueblan su cataloge, asi
coma un desarrelio que mezcla estrategia y rot

RALLY POP

Aungue el planteamiento de Rally Pop es de
lo mas extrafio, su desarrollo resulta
extremadamente divertido. En el juego tendras
que seleccionar un teléfona mévil (que podria
ser cualquier otra cosa) y combatlr contra Ins
demas hasta eliminarlos. Lo mejor de tado es
su desairollo, practicamente idéntico al del
adictvo Woims

HER KNIGHTS: ALL FOR PRINCESS

Este beat'em-up le da una nueva dimensidn al
género, planetando un desarrollo «con scralfs,
al estilo final Fight, pero afiadiéndole varios
elementos de juegos de fucha «uno contra
ung» como sus impecahles graficos, la gran
cantidad de personajes seleccicnabies y los
impresicnantes golpes especiales
limprescindibles para avanzar en el juego)
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CAPCOM PRES
EVENT 2004

La capital mundial del juego, con sus a VB S \4 /
mastodonticos complejos hoteleros, ' 7
casinos y neones, fue el escenario elegido W ﬁ"
por Capcom para desvelar ante la prensa -
especializada mundial sus principales
lanzamientos para la temporada 2004/05.
Desde absolutas primicias como Shadow
0f Rome o Monster Hunter hasta un par de
sorpresas de las que no se nos permite
hablar por el momento...
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[PS2]

or encima incluso de Resi-
P dent Evil Qutbreak, Oni-

musha 3 Demon Siege es
la gran apuesta de Capcom para
2004. Su espectacular secuencia
de introduccién (una de [as mas
impresionantes jamads vistas en
una produccién para consola) fue
la encargada de abrir el Press
Event 2004, a la que siguid¢ una
completa descripcion del produc-
o a cargo de Keiji Inafune, maxi-
_mo responsable del Studio 2 de
Capcom. Para esta tercera entre-
ga de la saga, la compania japo-
nesa ha fichado nada menos que
a>Jean Reno, protagonista de
inolvidables filmes como Leon E/
Profesional y secundario de lujo
epréxitos de la talla de Mission:

ONIMUSHA 3

DEMON SIEGE

El astro del cine francés, Jean Reno, es la nueva estrella de la franquicia Onimusha

Impossible o Ronin. Acompanan-
do al actor frances, el japonés Ta-
keshi Kaneshiro volvera a reen-
carnar al samurai Samanosuke
Akechi en esta trepidante aventu-
ra que incluye viajes en el tiempo
que ocasionaran la invasion del
Paris actual por un ejército de de-
monios del Japdn medieval, y so-
bre todo mucha accidn. En pala-
bras de Mr. Inafune, en Onimus-
ha 3 Demon Siege se ha busca-
do potenciar la accion sobre cual-
quier otro aspecto.

Ademas, sera la primera entrega
de la saga en ofrecer escenarios
generados en 3D e incorporara
importantes mejoras en la ver-
sion PAL respecto a la original
edicién japonesa.
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El actor Jean
Reno ha sido la
inspiracion para
crear a Jacques,
un policia francés
que viaja hasta el
Japon medieval
para combatir a
las huestes de
Nobunaga.
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SHADOWS OF ROME

{===] Capcom recrea de forma impecable la Roma clasica

Octavius y

on lo.

a sombra de clasicos del cine
Lcomo Gladiator o Ben-Hur
planea sobre la ultima y sor-
prendente produccion del Studio
2. Shadows Of Rome presenta
dos personajes y dos meca-
nicas tan diferentes como
apasionantes, unidas bajo
una emocionante trama de
intrigas politicas. La parte be-
at’em-up estd protagonizada por
Agripa, legionario convertido en
gladiador, decidido a conquistar

MEGAMAN

COMMAND MISSION

la gloria en El Coliseo romano. El
elemento Stealth (al mas puro es-
tilo Splinter Cell) esté representa-
do por Octavius, un escurridizo
espia capaz de volverse invisible
entre la inmensidad de los pala-
cios de Roma. Carreras de cuadri-
gas, asesinatos a traicion, comba-
tes contra otros gladiadores y
contra los barbaros que asedian
los muros de la capital del Impe-
rio nos esperan en este titulo, que
llegara a EE.UU. en Otofio.

Los combates, aunque

bajo parametros clisicos
de los RPG, ofrecerdn una

mecanica de ataque total-

[P=2] Una aventura RPG en toda regla

mente novedosa.

apcom sigue buscando nuevas formulas para mo-

dernizar una de sus franquicias mas queridas y el ul-

timo paso ha sido crear este RPG, el primero de toda
la saga Megaman. El Studio 3 ha sido el responsable de
dotar al personaje de un nuevo look y una nueva mecanica,
al mas puro estilo Final Fantasy, en la que Megaman com-
partird andanzas con otros conocidos personajes, como Axl
o Zero. Aun sin fecha de lanzamiento en el mercado euro-
peo, Megaman Command
Mission llegara a las tiendas
de Estados Unidos a finales
del verano, donde este per-
sonaje cuenta con miles de
fans de costa a costa.




RESIDENT
EVIL
OUTBEBREAIK

El terror cobrara una nueva
dimension gracias al juego On-line

argamente esperada por los
Lfans del Survival Horror desde su primera apari-
cion en la feria E3 de 2003, la nueva entrega de
Resident Evil fue uno de los platos fuertes del evento
de Las Vegas. Ademas de disfrutar con la presenta-
cion del producto a cargo de Eiichiro Sasaki, del Stu-
dio 1 de Capcom, a los asistentes se nos brindo
la ocasion de probar el medo On-line en el
que cuatro usuarios participan de una autén-
tica pesadilla tras elegir entre 12 personajes
con oficios y caracteristicas diferentes. Sobre / /
los jugadores, planea constantemente la
sospecha de saber quién esta mas contami-
nado por el Virus T, pues sera el siguiente
en convertirse en un zombi, mientras re-
corren Raccoon City. Segun nos desveld
Mr. Sasaki, los amantes de la saga RE
podran reconocer mas de un escenario
rescatado de RE2'y RES3.

-

RE Outbreak ofre-
ce tna emocio
nante aventura

para un jugador,
pero es con la

participacion de 4

jugadores On-line
donde se alcan

zan las mayores
cotas de terror.
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£ntre los doce

personajes selec-
cionables de RE
Ouihrogk hay de

todo. desde una
camaggra a un
puolicia de.
Raccaen City, de
un oficinista a un
fontané&ro.
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El sistema de combates per-
rmanece inalterable respecto
a las anteriores entregas de
Megaman Netwaork.

NETWORK H R5S5/7BM.

[GBA] Arraso las listas de ventas de Japon

lentados por su éxito en Japon (fue uno de los ti-
‘ \ tulos mas vendidos de las navidades), el Studio
2 presentd un nuevo capitulo de Megaman Net-
work. Como los anteriores, éste llegara en dos versio-
nes: Red Suny Blue Moon. Ambas contaran con line-
as argumentales diferentes y de nuevo sera posible el
intercambio de datos entre uno y otro. La novedad resi-
de en la aparicion de unos tentadores chips (Dark Soul),
que aumentaran el poder de
. Megaman, pero también le
N acercaran al Lado Oscuro. Por
cierto, en EE.UU. se ha estrena-

do una serie de animacion basada
en la franquicia.




El argumento
del juego
arranca un ano
después de lo
acontecido en
el filme.

THE NIGHTMARE
BEFORE CHRISTMAS

La sorprendente adaptacion de una pelicula de culto [FS2]

uchas son las novedades de la pelicula de animacion, de la
M que ofrece este titulo desde gue precisamente se cumplen diez
su presentacion mundial, en  afios de su estreno. Disney ha con-
las visperas de Halloween de 2003. cebido este juego como el colofon fi-
Hironobu Takeshita, del Studio 3, nal a un afo repleto de celebracio-
desveld las nuevas habilidades que nes. Y es que Pesadilla Antes De
lucira Jack Skelligton, entre las que Navidad es todo un fendmeno so-
se encuentra cambiar de traje para ciolégico en Japén, de don-
adoptar dos nuevas personalidades: de procede la mayoria del
Santa Clavos y Rey Calabaza. El pri- merchandising de todo el
mero repartird regalos «con sorpre- 7.5 1] mundo.
sa» entre las huestes del Oogie
Boogie, mientras que el Rey Ca-
labaza escupira fuego sin piedad
por todas las calles de Hallowe-
entown. La participacion de
Don Taylor, director de arte del

filme original, es la mejor ga-
77EL ok oo i
rantia de que este videojuego

<UEGO J respetara al maximo el look
PROMETE
ADAPTAR
FIELMENTE
EL MITICD
FLME DE
HENRY
SELICK
Y TIM
BURTON//

Y OTRAS
; SORFRESAS

DE LAS QUE NO PODEMOS HABLAROS....

n compromiso legal adquirido con Capcom nos prohibe
| | desvelar, de momento, el titulo y |la naturaleza de dos lan-

zamientos presentados en el Press Event 2004. El em-
bargo de esta informacion es extensible a toda la prensa espe-

j cializada europea. Lo que Capcom no ha podido evitar es que
en determinadas paginas web como Magic Box (come.to/magic-
box) haya hecho publicos informacién y pantallas de uno de
esos productos. Nosotros sélo podemos daros una pequena pis-
ta y emplazaros hasta SuperJuegos de mayo, donde, ya con en-
tera libertad, os ofreceremos toda la informacion acerca de am-

: -
\ b]()hazal"d 4 bos juegos y una entrevista con sus creadores.
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El aspecto grafico del juego es original debido a
la utilizacion de un filtro granulado enla ima-
gen, a semejanza del efecto «ruido» de!la saga
Silent Hill de Konami.
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‘Bidos te muestra la guerra de

[ ¥

Vietnam como nunca antes la viste

En una reciente visita
a la capital holandesa, ademas de
poder admirar |a belleza de Ams-
terdam, acudimos por segunda
vez al estudio de desarrollo que
la compania Guerrilla Games
tiene en la ciudad. La primera vez
fue hace unos meses, y en esa
ocasion el titulo/gque presentaban
no era otro que Killzone, un es-
pectacular shooteren primera
persona producido por Sony
C.E. en exclusiva para PlaySta-
tion 2. Ya entonces nos informa-
ron de que otro titulo se encon-
traba en pleno proceso de desa-
rrollo, pero no podian ofrecernos
ningun detalle. Incluso'amenaza-
ron a los periodistas alli presen-
tes con represalias si intentaban
bajar a la segunda planta, donde

se fraguaba el juego en si. Ahora,
por fin , el secreto se ha desvela-
do. Incluso el titulo gque llevaba
en proyecto, conocido como Tour
Of Duty, ha cambiado (quiza para
diferenciarlo de otro titulo similar
que aparecera a final de ano,
«Call Of Duty», que también tiene
como trasfondo un conflicto béli-
co). En esta ocasién se ha elegido
como marco argumental y'tem-
poral la guerra de Vietnam. Este
conflicto, uno de los mas contro-
vertidos y crueles del siglo pasa-
do, tuvo como protagonistas
principales al ejército de los Esta-
dos Unidos y'a una guerrilla co-
munista del Norte de Vietnem co-
nocida como! Viet.Cong. Lo que
en principio parecia una peguena
contienda de pequena duracion

se convirtio con el paso del tiem-
po en un autentico infierno para
los americanos, que se vieron in-
capaces de derrotar al enemigo
en su propio terreno. A pesar de
que nunca fue oficialmente una
guerra, ya que no se declaro, en
ella se pusieron en practica mu-
chos de los recurses que se usan
hoy. El titulo de Guerrilla Ga-
mes intenta reflejar toda la cru-
deza y la violencia que tuvo lugar
alli. Empezando por el titulo, que
hace referencia a una especie de
sindrome que sufrieron los solda-
dos extranjeros al aterrizar en se-
mejante refriega, y acabando por
el particular. aspecto grafico que
recuerda al de la saga Silent Hill,
con un filtro que granula la ima-
gen. El juego en si es un shooter
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Guerrilla

il Conocidas anterior-
- mente como Lost Boys, esta
; ek compania de desarrollo fun-
dada en el ano 2000 se en-
cuentra actualmente desarro-
llando, ademas del juego que
Nnos ocupa, un shooter en pri-
mera persona para Sony
C.E. llamado Killzone, del
‘ gue tuvisteis completa infor-
b Macion en pasados NUMeros
de la revista. Ambos compar-
ten el motor grafico.
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//Un shooter en tercera
persona para PS2 y Xbox//

en lercera persona con algunos boscadas a los americanos. inclu-
toques de aventura. El desarrolio s0 podremos visitar las fartalezas
se encuentra dividido en fases al de los norvietnamitas y ser testi-
rededor de un campamento base, aos de las torturas con las que

donde el protagonista podra co premiaban a los rehenes, El jue-
nocer a fondo la mision que tiene  go no se corta un pelo a la hora
que cumplir, comprar armas y de retratar los horrores de la
municion, relacionarse con sus guerra. Mutilaciones de todo ti
companeros e incluso escuchar po, atagques CUerpo a cuerpo con
transmisiones radiofonicas de la nuestro machete, civiles masa-
epoca. Como pudimos compro- crados... Un juego salo apto para

bar durante la visita guiada a los adultos. Ademas, el desarrollo
distintos departamentos de desa de los niveles no sera lineal, no

rrollo, los niveles donde transcu- existiran caminos prefijados y
rre la acclon son inmensos. Das nuestra unica herramienta para
de junglas hasta los poblados de orientarnos sera una brujula. El
los campesinos (los civiles seran objetivo, mas que llevar a tu
una parte muy importante dentro  ejercito a la victoria, sera sobre
de las misiones), pasando por el vivir inmerso en este caos. Su

complejo de tineles que constru-  lanzamiento esta previsto para
yo el Viet Cong para tender em- verano en PS2 y Xbox.
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El soldado al que encarnamos podra ir
ascendiendo de rango dentro del ejército a
medida que completemos con éxilo las
MiSioNes que Nos encomendaran




En la mente del asesino

Adéntrate en la perturbada
mente del Agente 47, el
asesino a sueldo mas
famoso del mundo IUdico

La primera incursion de
los daneses |0 Interactive en el
mundo ludico llego en el ano
2000 con Hitman: CodeName 47.
Su original concepto, argumento
V' puesta en escena le aseguré un
hueco entre los mejores titulos
aparecidos para PC ese ano. Dos

anos mads tarde llegaria Hitman 2:

Silent Assassin, que mejoraba en
todos los aspectos a su predece-
sor y daba una nueva vuelta de
tuerca al genero. Ahora, la terce-
ra entrega, que llega con el nom-
bre de Hitman: Contracts pro-
mete ser la mas sangrienta de la
saga. Todo comienza en Paris
donde vemos al agente 47 huir a

duras penas de los policias que le
esperaban a la puerta del hotel.
Herido y semi-inconsciente, re-
memorara en forma de flash-
backs sus misiones mas arriesga-
das, que también son las mas os-
curas y siniestras. En esta oca-
sion se han aumentado el nime-
ro de armas (cada una de ellas
con su propio efecto sonoro del
que podremos disfrutar en Dolby
Pro Logic 2) asi como el reperto-
rio de movimientos letales de Hit-
man en la lucha cuerpo a cuerpo
(acompanados de su correspon-
diente animacion). Pero, siw
da, la principal innovaciondle

Contracts reside en su motor




//Hitman: Contracts llegara
en abril a PS2 y Xbox//

gue pondra en movimiento todos
los farolillos de las calles de Hong
Kong, son sélo algunos ejemplos.
Otro aspecto a destacar es la pro
fundidad de campo y la correc-
cion de color en tiempao real, q
convierte el (UEGO en unNa exXpe
riencia mucho mas cinematog
fica y que, por ejemplo, apreci
mos al fijarnos en un objeto I
no, pues en un principio se vera
borroso e ird ganando nitidez se-
gun nos vayamos acercando. La
mecanica, eso si, se mantiene con
respecto a las anteriores versio-
nes y nos obligara a recorrer sigi-
losamente cada una de las fases, p

grafico. En sustitucion del ante-
rior, los programadores de 10 In-
teractive han desarrollado «Gla-
cius», que promete unos resulta-
dos hasta cuatro veces mas rapi-
dos gue su predecesor. Esta me-
jora de rendimiento queda espe-
cialmente patente en los efectos
de luz y los movimientos de par-
ticulas que los desarrolladores
han aprovechado al maximo.
Asi, en'la mayoria de las fases
nos tocara hacer frente a nume-
rosas inclemencias climatalagi-
cas: una incesante nevada en Si-
beria, un lluvioso dia en los exte-
riores de Rumania o un viento

o

PARIS

Este es el punto de
partida- Tras un
enfrentamiento con la
policia. Hitman queda
maltrecho en una
*\-ﬂ habitacion de hotel.
% Alli, comienzal los
flashbacks

- gque poner a prueba tu

Glacius

El nuevo motor gra-
fico creado por 10 Int.
permite una representa-
cion realista de todo tipo
de efectos climaticos co-
mo lluvia o nieve. Tam-
bien hace gala de efectos
de desenfogue de movi-
miento, profundidad, co-
rreccion de color en tiem-
po real, reflejos, etc.

Matadero

Uno de los niveles
mas siniestros esta am-
bientado en un matadero
de Rumania. Una fiesta
clandestina, charcos de
sangre por todo el suelo,
ganchos para colgar car-
ne y un monton de perso-
najes distraidos sobre los

imaginacion...




Mas real

Los grafistas d: 10 In-
teractive han tenido en cuenta
cada pequeno detalle. Desde los
efectos climaticos a los escena-
rios, todo ha sido disenado de la
forma mas real posible. Como
ejemplo, basta mencionar que en
- el equipo habia un grafista que se
dedicaba Unica y exclusivamente
a representar las armas del juego.

=8 www | zetasuUperjuegus.com

Ademas de las clasicas HardBallers, el
cable'de fibra y el rifle de francotira
dor, Hitman tendra a su disposicion
armas camo un gancho de carnicero,
wna pala o un taco de biflar.

/Hitman revivira sus misione
mas oscuras Yy siniestras//

» siendo imprescindible adecuar

nuestro atuendo a cada circuns-
tancia y utilizar inteligentemen-

protagonizados por Hitman es
la completa libertad de movi-
miento del jugador: cualguier
cosa gue se nos ocurra sera va-
lida al acercarnos a la persona
que debemos liquidar. Si quere-
mos hacerlo mas dificil todavia
podemos optar por limitar las
victimas a nuestros objetivos
directos y simplemente neutra-
lizar o esquivar al resto. La ven-

taja de este juego frente a otros
titulos de estructura mas lineal es
gque permite disfrutar mas de ca-

nivel, a veces resultara interesan-
te «revisitarlas» en busca de al-
gun arma gue se nos haya pasa-
do por alto o por el simple placer
de encontrar la forma optima de
lograr el objetivo. Esto convierte
a Hitman: Contracts en un jue-
go que satisfara a los mas exi-
gentes pero gue también se ade-
cua a los principiantes gracias al
aumento gradual de su curva de

dificultad. Podremos elegir tam-
bién entre el modo en primera
persona, idoneo para cuando ne-

S te todos los elementos que es- da una de las doce enormes fases  cesitemos precision en los dispa-
Lo W - 7 tén al alcance para completar que componen el juego y, si bien ros, o entre la vision en tercera
i - los objetivos. Y es que, si hay Nno es necesario recorrerlas en su persona que permite controlar
:.-.u': algo que caracteriza a los titulos  totalidad para pasar al siguiente mejor la situacion en la gque se

mueve el agente 47.

Esta previsto que el juego lle-
gue a las tiendas el préximo
mes de abril para las platafor-
mas de Sony y Microsoft. Se-
gln sus propios programado-
res, ambas versiones seran
idénticas salvo por las obliga-
das diferencias derivadas de las
particulares caracteristicas téc-
nicas de cada maguina.
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Una vez mas, los hahbiles

programadores chinos de
Ubi Soft vuelven a obrar un

) PEgueno milagro en PS2

ASUME EL
MANDO

y utiliza el Headset

par
los

a dar instrucciones 8
componentes de tu
comando de

operaciones

Los componentes de
Ubi Soft Shangai deben amar los
retos dificiles. Tras adaptar a
PlayStation 2 el primer Splinter
Cell se han embarcado en una mi-
sién no menos meritoria: convertir
el sensacicnal Rainbow Six 3 de
Xbox. Y de nuevo, no sélo lo han
logrado sino que le han afiadido
unos cuantos ingredientes extras
a la férmula para compensar la es-
pera a los usuarios de PS2. Con-
cretamente una misién extra y una

benero > Shoot'em-up Formato > DOVD-ROM ' Compari

1 > Ubi Soft Programador > Ubi Soft Shangai

El nuevo modo
Split Screen
para dos juga-
dores es otra
exclusiva de
PlayStation 2

Pais >

//RS3 incluira una nueva
mision, exclusiva para PS2//

novedosa modalidad Split Screen
para dos jugadores. Por lo demaés,
este Rainbow Six 3 es tan brillan-
te como su homoénimo para Xbox.
Ofreceré juego On-line para 8 ju-
gadores, un modo Historia con
guince misiones y el uso del He-
adset para transmitir érdenes a los
componentes de nuestro coman-

PLAYSTATION 2 E=ii—

do mediante la voz, al mas puro
estilo SOCOM. Pero lo mejor de
RS3 es su decidida apuesta por la
accion, gue le ha llevado a abando-
nar los sesudos Briefing de las an-
teriores entregas. Aqui el juego es
mucho més directo, accesible y di-
vertido. Lo vais a comprobar den-
tro de muy poco. s¢ nemEsis

China

|
af

!
L

¢Os suena? Esta misién se parece sospe-
chosamente a una escena de La Roca...
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Polsermon

CLhannel

La senal de TV sera interferida
por el mundo Pokemon

Imlel et e TW IV

.. .

Teletienda

Con el dinero que con-
sigas en concursos vy
superando pruebas
podras comprar en

la tienda de

Squirtle, entre otras
cosas, Nice Card
{postales), Posters
y Mufiecos para
decorar la habitacion.

Los hermanos Pichu
protagonizan una
serie de anime.

//Un canal
de TV a
traves de
tu GC
pensado
solo para
los fans
de PKM//

Compaia > Nintendo. Progratnaedor > Nintendo. Pais > _apon
mas v habré que superar pruebas,
minijuegos y ganar dinero a través

Béenero > Sim: Television  Formato > Mini BVD-ROM

Es interesante o plan-
teamiento que ofrece este peculiar

en pruebas una serie de programas
exclusivos sobre el universa Pokég-

experimento de Nintendo sobre la
franquicia Pokémon, pero ¢llegara
realmente a entusiasmar a los pe-
guenos fanaticos de la saga? Acos-
tumbrados todos ellos a juegos ti-
po RPG. Bueno, sea lo que sea, la
suerte estad echada pues en abril
llegara a las tiendas espafiolas.

La televisién serd arrebatada por el
Profesor Oak al insertar el disco en
nuestra GameCube, quien emite

GAMECUBE

mon. Tendremos que comprobar
en compania de Pikachu que los
canales existentes son tan diverti-
dos como parecen; un concurso
guiado por Wobbuffet, el noticiario
presentado por el simpar Psyduck
y una serie de dibujos animados
cuyos protagonistas son los diverti-
dos hermanos Pichu, creada en ex-
clusiva para la ocasién. Al principio
solo estaran disponibles 6 progra-

de las propuestas que ofrece el Ca-
nal Pokémon, y en el exterior de
nuestra casa con el fin de hallar las
cintas de video de la emisora que
han desaparecido. De tal modo
gue visitaremos una playa, las
montanas nevadas e incluso el
bosque donde podremos hablar
con otros Pokémon para que ade-
mas nos entreguen las Nice Card
que hay que coleccionar. =& anna

..R'onk\élmenm-aksm :
should know thisi

NINTENDOD
GAMECUBE.




| Zero Mission ofrece
multitud de extras:
desde el Metroid de
NES a una galeria de
ilustraciones, a la que
accederas conectando
tu GBA 3 otra con €l
Fusion en su interior.
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Samus Aran conserva todas sus habilida-
des cldsicas, como la Morphball.

Nintendo supera al
primer Metroid de GBA
con una precuela i
sencillamente increible

.

A
Género > Shooter/Aventura  Farmato » Cartucho (128 MB) Eompanio > Nintendo, Programador > Nintendo:

El Metroid de NES (1986)
y no el de Super Nintendo
{1994), como muchos imaginaron
al ver las primeras pantallas, ha si-
do la principal inspiracién de Nin-
tendo a la hora de componer la
segunda entrega de la franquicia
Metroid en GBA. Aunque no han
olvidado introducir algunas de las
habilidades de las que disfrutaba
Samus Aran en Metroid Fusion,
Zero Mission se remonta atras
en el tiempo para narrar la prime-

' L 4 »
MIVIL

ra visita de la heroina espacial al
planeta Zebeth, y su decisivo en-
cuentro con los insaciables me-
troides. Dotado de una mayor ju-
gabilidad y simplicidad que su
predecesor, Metroid Zero Mis-
sion es sin duda uno de los lanza-
mientos mas esperados que nos
va a deparar GBA esta primavera.
Después de perseguir sin descan-
so en Metroid Fusion parasitos X
para recuperar energfa y muni-
cign, volver a la mecénica clasica

{1l Jdapan

de la saga es un alivio. Y por si no
fuera suficiente, es tan adictivo
como los anteriores Metroidy
aguarda interesantes extras, en-
tre los que se encuentra el Me-
troid original de NES. Ademads,
esta vez no necesitaras extranas
conexiones con el Metroid Prime
de GameCube... Solo tendras
que acabarte el juego y tendras
acceso al clasico de 1986. Eso si
es un aliciente y lo demas son
tonterias. s¢ NEMESIS

GAME BOY ADVANCE S AN
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Codemasters presenta batalla
a Gran Turismo 4 en Xbox

: e R < 3
Toca H

ce driver

S e
i

Atz 5

g
Work in
Progress

El elaboradisimo motor
grafico del juego, muy
superior al de la prime-
ra entrega, ha sido cre-
ado partiendo casi
desde cero por uno de
los estudios internos
de programacion de
Codemasters.

e

> Conduccion

Traas sU presentacion a
puerta cerrada en el pasado X03,
celebrado en septiembre en Niza,
no habiamos tenido noticas del
desarrollo de esta nueva entrega.
La saga Toca lleva triunfando des-
de los tiempos de PSone, gracias
a su concepto de simulacién vy li-
cencias reales. Tras su incursion
en PS2 y Xbox, el nuevo titulo
que serd lanzado en Europa en
mayo aparecera soélo en la consola
de Microsoft. Con una beta bas-

Faormato > OVO-ROM

tante avanzada entre manaos, po-
demos decir que la evelucién ha
sido sorprendente a todos los ni-
veles. El modo de juego principal
sigue contando con una historia
relatada a través de secuencias de
video, ahora en primera persona.
Este modo ofrece 31 campeona-

//Se recogen
15 disciplinas
diferentes//

Compania > Codemasters

Programador > Codemasters

tos que recogen hasta 15 discipli-
nas diferentes: turismos, camio-
nes, Formula Ford, Clasicos...

35 vehiculos reales estaran a
nuestra disposicion a lo largo de
52 circuitos. Pero todas estas ci-
fras serian una mera anécdota si
no fueran acompanadas de un
motor grafico espectacular, con
unos danos en los coches poten-
ciados por el motor Terminal Da-
mage Engine y hasta 21 vehiculos
en pantalla a la vez. s¢ panizro

Pais

s > Reino Unido

Los rallys son una de las pruebas inclui-
das. Variedad ante todo.




Desde escorpiones
gigantes a guerre-
ros africanos, las
aventuras de Conan

[S—

-

le enfrentaran a
todo tipo de
enemigos.

TDK ha recuperado
para este juego la
magistral banda sonora
de la primera pelicula de
Conan, compuesta por el
maestro B. Poledouris.

B eslovaco ’%dapﬁta E
tle Robert E. Howard

Genero > Beat'em-up

Tras liquidar a Cervantes, Conan se dis-
puso a localizar y asesinar a Géngora.

Formatao > DVO-ROM  Compania > TDK Interactive

Camics, cine y ahora video-
juegos. El personaje creado en
1932 por Robert E. Howard con-
serva toda su vigencia y populari-
dad, a pesar de los anos transcu-
rridos desde que Arncld Schwar-
zenegger lo encarnara por ultima
vez en las pantallas de cine {Co-
nan El Destructor, 1984). Buena
prueba de elio son los crecientes
rumores acerca de una nueva peli-
cula basada en el perscnaje y el
lanzamiento, por parte de TDK, de

este beat’em-up con destellos de
aventura. Un equipo eslovaco,
Cauldron, esta llevando a cabo la
titénica tarea de adaptar al video-
juego el vasto universec plasmado
por Robert Ervin Howard en sus
célebres novelas Pulp. Barbaros,
hechiceras y todo tipo de criaturas
mitoldgicas se cruzaran en el ca-
mino de Conan el cimmerio y su
espada, a través de valles y pue-
blos. En la mayoria de los casos,
la diplomacia brillara por su ausen-

et

Programadar > Cauldron  Pais > Eslovaquia

cia y Conan se abrird camino a ba-
se de acero y musculo, pero en
otras ocasiones el jugador no ten-
dra otra salida que conversar con
otros personajes y hallar la forma
de mejorar el armamento vy las ha-
bilidades del personaje. Después
de un goteo incesante de versio-
nes alphay beta, todo parece indi-
car gue en menos de dos meses
podremos disfrutar del producto
final. Os mantendremos bien
informados. =& nEmESIS
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Electronic Arts cambia
el titulo a su franquicia
dedicada al boxeo

2

Modo Carrera

En esta modalidad es posible ir
mejorando poco a poco las carac-
teristicas de los pugiles. Para ello
se ponen a nuestra disposicién
entrenamientos y una tienda en
la que adquirir desde protectores
bucales hasta tatuajes.

Cuando el boxeador
esta tumbado en la
lona, observa la figura
del arbitro desenfoca-
da. La forma de
reincorporarse es
enfocarla mediante los
dos pad analégicos.

Entre las licen-
cias se incluyen
boxeadores
ilustres como
Ali, Marciano,
Lewis o Frazier.

e .
—
-

‘ GErera

Deportiva  Forrmato

La saga Knockout Kings ligd
a Electronic Arts con el boxeo des-
de su primera entrega para PSone.
El citado titulo llegd a tener dos apa-
riciones en PS2 pero sorprendente-
mente no tuvo continuidad poste-
rior. Ahora, tras un afo de ausencia,
la compania norteamericana vuelve
a la carga con una nueva franquicia
gue mantiene las lineas generales
de su antecesor, aungue introduce
como gran novedad un nuevo siste-
ma de control. Asi, en lugar de de-

PLAYSTATION 2 ~ xB0x [|EEE

 marnm
ruE

HOUY

MARCIARO

& s wansa

OVD-ROM Eomparnik

Electronic Arts Desarrollador > EA Sports

Pai:

/MDestaca el elevado naumero
de licencias//

terminar el tipo de golpe con los di-
ferentes botones, en Fight Night |a
seleccion se hace mediante el pad
analdgico derecho. Segun el tipo de
movimiento realizado y hacia el lado
que inclinemos el pad, el boxeador
realizard una modalidad de golpe di-
ferente con una u otra mano. Este
sisterna busca un control mas intui-
tivo, aunque inicialmente resulte

mas complejo que la habitual distri-
bucién por botones. En cuanto a las
licencias, el programa cuenta con
plgiles de la talla de Mohammed
Ali, Evander Holyfield o Lennox Le-
wis, repartidos por pesos en varias
categorias. También hay que men-
cicnar la amplia variedad de escena-
rios recogidos, entre los que se in-
cluyen algunos de los mas repre-

-

\

> Estados Unidos

sentativos del boxeo mundial. La
puesta en escena es espectacular
gracias a la musica, a los efectos vi-
suales y a las presentaciones que
permiten apreciar la calidad gréfica y
el parecido fisico de los boxeadores.
El nuevo programa de EA promete
ser un digno sucesor de sus antece-
sores, aungue aun falten por pulir ak-
gunos aspectos relacionados con la
inteligencia artificial asi como con la
individualizacion de las secuencias y
presentaciones. =& cHIP & CE
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Challenge’}2’

La gran apuesta de Microsoft
en el mundo de los rallys

oo labenth

3 » DVO-ROM Cof

Uno de los titulos
mas esperados por los poseedo-
res de la consola de Microsoft ca-
lienta motores para su lanzamien-
to a finales de primavera. Los de-
sarrolladores suecos de Digital
lllusions, una veterana compania
con éxitos como Pinball Fantasies
o los mas recientes Midtown
Madness 3y la primera entrega
del juego gue nos ocupa, van a
poner las cosas muy complicadas
a Codemasters y su saga Colin

McRae. Con una versiéon que se
encuentra aproximadamente al
80% entre nuestras manos, pode-
mos asegurar que es el simulader
de esta disciplina deportiva méas
espectacular y con mas intensidad
que hemos visto. Para empezar,
los modos de juego huyen de la

//Los modos de
juego son muy
variadas//

ia > Microsoft  Prograr

Digital llluslons  Pais >

monotonia ofreciendo, ademas
del tipico campeonato en el que
competimos en solitario, una serie
de pruebas a cada cual mas diver-
tida. Ascensos y descensos por
escarpadas montafas, carreras
sobre hielo, circuitos cerrados
donde competimos contra mas ri-
vales o el ahora imprescindible
modo On-line arropado por Xbox
Live. El control ha sido modificado
con respecto a la primera entrega,
siendo ahora mucho més sensible

X xeox Ed=]mbd

Suecia

y bastante méas complicado al co-
mienzo, por lo que los trompos
estaran a la orden del dia. Todo
serd acostumbrarse para descubrir
un titulo lleno de posibilidades.
Graficamente cuenta con un mo-
tor sorprendentemente sélido,
gue muestra unos inmensas cir-
cuitos llenos de detalles y todo ti-
po de efectos, incluida la deforma-
cién de los vehiculos a medida
que vayan recibiendo impactos
contra el entorno. =& panizpo
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L& definicion de las
texturas no tiene fa
calidad media de

O Genaro > Estrategia Formato > CO-ROM Compania > Koei

Los responsables dc
la saga Romance Of The Three
Kingdoms nos deleitan con el juego
de estrategia naval mas completo
ambientadc en la Segunda Guerra
Mundial. Por primera vez en toda la
historia del entretenimiento |idico
podremos controlar a la armada bri-
tanica y al régimen liderado por Hi-
tler. Este componente en Pacific
Theater IV incrementa los factores
jugables a limites insospechados in-
cluyendo la posibilidad de interac-

los juegos de PS2.

tuar en los desarrollos histéricos re-
ales acontecidos en dicha guerra co-
mo el ataque del Imperio japonés a
la isla de Pearl Harbor en Hawai.

El apartado técnico no es lo mas so-
bresaliente pero, gracias a las am-
plias cpciones de juego, este pe-
gueno detalle gueda solventado sin
ningun tipo de dudas, al igual gue la
banda sonora vy los efectos de soni-
do. Durante el desarrollo de las ba-
tallas la resolucion de los gréaficos
no es lo mas impresionante del jue-

Frogramador » Koei-Yokohama Pais > Japon

go debido a que los poligonos no
estan texturizados. En cambio, los
96 navios y los mas de 300 aviones
a elegir dotan al titulo de una atmos-
fera bélica impresionante.

Entre las modalidades de juego, en-
contraras un modo de Historia real y
otro llamado Escenario Corto, esta
dltima opcidn permite crear tus pro-

Tha'Poarl fazber SoTASIEEEE
Atiaek Oparatiol s ." -3
=

b Japanass fles1 onded

Pacific Theater

Hundir la flota durante la
segunda Guerra Mundial
gracias a la magia de Koei

Las peleas

En ultramar los com-
bates resultan algo lio-
SOS, pero se juegan con
mucha comodidad al
estar todo muy bien orga-
nizado. Lastima que la cali-
dad grafica no sea alta.

e

pias fases de guerra aconsejables
para entrenar o poder jugar algunas
batallas especificas sin tener que fi-
nalizar todas sus fases.

PT IV es totalmente aconsejable pa-
ra todos aquellos amantes de la his-
toria, los barcos y bombarderos de
la segunda guerra mundial y légica-
mente para los estrategas mas con-
sumados. Solo se le puede repro-
char como inconveniente principal,
gue la version PAL no esté traduci-
da al castellano. s¢ manamaru

El bombardeo de
Peari Harbor ilustra-
do al estilo japonés.

PLAYSTATION 2 Fealp=—
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Los didlogos
antes de las
batallas son
muy importan-
tes para dacan-
tar la balanza.

En los enfrents-

mientos vere-
maos algunos
efsctos de luz

que se salen de

lo normal.

Three Kingdoms "~

Como cuentan las antiguas leyendas en China...

BATALLAS
CAMPALES
Las fases
bélicas estan
rgpresentadas

Genpro » Estrategia Formato > CO-ROM  Compania > Koei

Los decorados estdn realizados con un
colorido y diseno muy elaborados.

Es la primera vez
que llega a nuestras fronteras un
titulo de la saga Romance Of the
Three Kingdoms y decir gue en
Japdn ya van por la octava entre-
ga, augura buenos precedentes
para todos aguellos que desco-
nozcan semejante juego. Ade-
mads, ha sido supervisado bajo la
tutela del genio de la estrategia
oriental Kou Shibusawa, produc-
tor entre otros de Dynasty Wa-
rriors. La serie ROTK nacié en

Programador > Koel-Yokohama Hais > Japan

1987 para los ordenadores japo-
neses NEC PC-88 y MISX, por lo
gue ya son muchas las batallas
gue los generales de las diferen-
tes dinastias chinas han peleado.
La esencia 100% estrategia sigue
conservandose en esta nueva en-
trega, aungue aquellos sprites
tengan poco gue ver con las ilus-
traciones en alta resolucién o los
poligonos mostrados en esta oc-
tava version para los 128 bits de
Sony. El modo Historia esta re-

==l PLAYSTATION 2

en un entormno
3D modesto y
los personajes
estén
facturados por

presentado grafica- sprites, cOMO

mente con una defi-
nicion exquisita y el
argumento reprodu-
ce fielmente la etapa
historica de la Rebelion del Turban-
te Amarillo en el siglo 184 d.c. has-
ta la muerte de Zhuge Liang en el
234 d.c. Las opciones estratégicas
durante la batalla han sido incre-
mentadas y se ha incluido una lista
de 711 militares a elegir, y ademas
100 se pueden crear. =& manJIMARU

en la vieja
gscuela.
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Mil gadgets

En esta nueva entrega,
007 sera capaz de utili-
zar una gran cantidad
de armas y artilugios
como un lanzamisiles,
el tipico rifle de franco-
tirador, un gancho y
una cuerda de

rappel, gafas

de vision ter-

mal, etc. '

]

Las aventuras alter
nativas» de Bond vuelven de ma-
no de Electronic Arts en el capi-
tulo més original y completo de la
saga inspirada en la cbra de lan
Fleming (gue no en las peliculas
protagonizadas por James Bond).
Si bien NightFire evoluciond, tanto
en su desarrollo como en su apar-
tado grafice, el concepto presenta-
do por EA con su primer «Bonds»,
Agente En Fuego Cruzado, 007:
Todo o Nada presenta un plantea-

miento totalmente diferente y una
factura técnica que solo los mejo-
res titulos creados para la genera-
cion 128 bits pueden igualar. Elec-
tronic Arts ha decidido dejar de
comparar su juego de Bond a Gol-
denEyey, al fin, con Todo o Nada
se ha abandonado la perspectiva
en primera persona en favor de un
control mas preciso y un mayor
nUmero de acciones y posibilida-
des. Ahora Bond podra defender-
se de los enemigos a golpes (lla-



1651
MPBK
nunnm

ves cuerpo a cuerpo y Reversals
incluidos), utilizar paredes y obje-
tos para ocultarse y hacer uso de
diferentes gadgets que seria com-
plicado utilizar desde una vista en
primera persona. Al igual que en
anteriores entregas, EA ha unido
un alto contenido en escenas de
conduccion al nuevo juego prota-
gonizado por James Bond, en es-
te caso, creadas por los artifices
de la saga Need For Speed, algo
gue garantiza tanto su calidad vi-

que supe-
rar mas de
un nivel
dai juego a
lomos de
la potente
Fricimph
Daytona

lendremos l
|

1B

LTI FE

-

sual como su exquisito control y Bond tendré que hacer
wsn . uso de la nueva bestia

original (jesarrollo. El Slfstema de g e g e

puntuacién para cada nivel tam- terreno Cayenne.

bién se ha heredado de sus prede-
cesores, asl como los movimien-
tos Bond, que en esta ccasion se
ejecutan tras frenar la accién ﬁi,
al mas puro estilo Buliet /)
Time. Las recompen-
sas, dependiendo de la
puntuacién obtenida, os-
cilan desde el visicnado
de bocetos y fotografi- »

'y
&
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Vehiculos

Bond tendra a su disposicion diferentes
vehiculos como un helicoptero, un
Porsche Cayenne, su famoso Aston
Martin y hasta un gigantesco tanque.
Los creadores de la saga Need For
Speed han sido los artifi-

ces de los

niveles de conduc-

cion del juego.

LT

ACTORES
REALES '\
y las voces ' '
i en a
del juego pertenec
actores como Willem
Dafoe, Shannon

Elizabeth y John
Cleese

La imagen

as hasta la
posibilidad de
conseguir la
nueva pistola de
platino o trucos para

foe, Heidi Klum, o Shannon Eliza-
beth. Por si fuera poco con su ex-
tenso modo para un solo jugador,
EA ha creado varias modalidades §
para disfrutar junto a tres ami-

obtener municion ilimita-
da. Todo o Nada presenta un de-
sarrollo tan original como el de
cualguiera de sus ultimas pelicu-
las, asi como unos actores de pri-
mera que han dotado a los perso-
najes poligonales de facciones de
lo mas real y voces tan cinemato-
graficas como las de Willem Da-

gos, en 13 niveles diferentes y
en modalidades Cooperativa y
Deathmatch. Por desgracia, EA
ha reservado las posibilidades
On-line para el mercado nor-
teamericano, algo que ha-

bria dotado a Todo o Na-

da de un valor jugable in-
calculable. »¢ poc

‘]

Electranic Arts TOEEE

EA GBames

o Aventura/Shooter i - OVD-ROM y Mini OVD-ROM
e 1-4 o iifics i b 24 o

EREBFICOS MUSICR | FH SUEEBILIDRD

Casteliano/ Cast.

DURECION

Segun Consola

ELOEEL

1—EElN"EER —E=EELl Il

Aunque el motor grafico de Las A=
tres versiones esta basado en
la consola con «peor>> hardwa-
re de las tres [PS2] el nivel de
detalle que presenta el juego en
cualquiera de Las tres consolas
es superior: a Lo/normal.

La banda sonora supera en cali-
dad a la de algunas peliculas de
007 [t intro; interpretada por
Mya. es genial]. El doblaje al
castellano es tan bueno como
el de cualquier version cinema-
tografica del agente 007 .

EL control es muy rapido e in-
fuitivo en cualquiera de los ni-
ueles [conduccion o auentura).
y la curva de dificuliad esté
bastante mas ajustada que en
anieriores entregas profagoni-
zadas por Bond

007 Todo o Nada presenta un

total de 24 niveles y un origi-

nal sistema de puntuacion a
fraves del que consequiremos
todo tipo de extras. EL modo
multijugador le daré una vida
casi infinita al juego.

MEedJOR UERSIOr

Aunque las fres ver-

siones son casi igén-
ticas. la resolucion y
el detalle en Bbok es
superior
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Los grupos de Ubi Soft afincados en Quebec
y Shanghai se unen para ofrecemos la
experiencia de espionaje tactico mas real en
la piel del agente Sam Fisher

Silencioso, fiel a su estiloy
mucho antes de lo esperado llega a
nuestras paginas Sam Fisher, prota-
gonista del que esta llamado a ser
el mejor titulo de espionaje tactico
jamas creado. Ubi Soft repite el
concepto que hizo del primer Splin-
ter Cell, uno de los mas grandes ti-
tulos para Xbox, potenciando por
dificil que parezca el motor grafico y
dando mas libertad en cada una de
las acciones. Si el engine 3D del pri-
mer Splinter Cell significd toda una
revolucién, Pandora Tomorrow ha
mejorado cada uno de los puntos
de su motor gréafico, otorgando a
los entornos del juego de una ilumi-
nacion practicamente real, que deja
en ridiculo a cualquier otro juego de
similares caracteristicas y mejoran-
do las animaciones de cada perso-
naje, que ahora son mucho mas re-
ales. Para conseguir el impresio-
nante aspecto de cada uno de los
escenarios del juego, se unen mul-
titud de efectos gréficos como sus
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//El1 motor grafico
de Pandora
Tomorrow supera a
todo lo visto en
ox hasta ahora//

Modo Xbox Live

El modo multijugador a través de
Internet enfrentara, por medio de
diferentes modalidades de juego, a
los agentes ShadowNet (similares
a Sam Fisher) contra los mercena-
rios (cuya principal caracteristica
@s su perspectiva de juego en pri-
mera persona). Las posibilidades
de ocultacion y sigilo de los
Shadownet se mediran a la punte-
ria con las armas que pueden lle-
gar a lograr los mercenarios.

SILENCIOSO
Y MORTAL

Para tener éxito e

una de

esenci
procur

oido en ningun

n cada

Jas misiones de
serd

al ser paciente Y
ar no ser visto i

momento

S

e pasar ae

NUEVO ENGINE 3D
El nuevo motor gréfico
presenta los efectos de
iluminacin mas reales
que hemos visto nunca.

TUTORIAL

Tras liberarnos de unas
gsposas, dara comienzo
una especie de Tutorial
junto a |z embajada
americana en Indonesia.
NUEVAS TECNICAS
Sam Fisher podré
gjecutar nuevos

movimientos como el
«Giro Swatn.
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PANDORA TOMDORROW

MAS REAL
Resulta
complicado
encontrarle un
fallo al engine
gréfico de
Pandora
Tomorrow;
todo se ha
tenido en
cuenta:
reflejos,
humo,
sombras,
destellos,
iluminacion,
contraluz,
Obmoia
particulas...

//Ubi Soft ha
cyeado el mejor
titulo de

guiendo un impagable aire cinema-

Spionaje i
= . togréfico en cada una de las esce-
al:l;ll:u// nas del juego. Junto a su mejorado
r

s motor grafico y sus nuevas posibili-
7y dades, la novedad maés significativa
del juego es sin duda su nuevo mo-
do On-line. Dos equipos de dos ju-
gadores cada uno pondran a prueba

En la mayoria

de los escena- » (ahora podremos apoyarnos sobre

rios de un lado u otro del cuerpo), para sal-  sus habilidades: los Shadownet (en
f_ggi‘;:iw pre- tar y agarrar salientes que estén so-  tercera persona) podran ejecutar
domina la bre nuestra cabeza. El desarrollo de  los movimientos de Sam Fisher,
f}fgg{fgfm las misiones nos obligara a utilizar mientras que los mercenarios con-
que Sam gadgets como un micréfono laser trolaran a sus personajes desde
Fisher se para escuchas a distancia y hastala  una perspectiva en primera perso-
desenvuelve

posibilidad de silbar (con el botdén
negro del pad) para confundir a los
enemigos. Tras los resultados cbte-
nidos con X///, Ubi Soft ha contra-
tado al mismo equipo de doblaje

na. Su profundo modo para un solo
Jugador, sus excelencias visuales y
los extras para Xbox Live convier-
ten al titulo de Ubi Soft en uno de
los mejores juegos creados para la

con total soltu-
ra (gracias a
sus gafas de
vision termal y
vision
nocturna, por

supuesto). - i
para Pandora Tomorrow, consi- consola de Microsoft. ¢ poc
=T ==
e Espionaje Tactico DVD-ROM | - Ubi Soft Ubi Quebec/Shanghai ¢ ¢ 1-4
Escenar g4 Niveles g 3 Castellano/Cast. | Oisco Ouro

EL motor grafica de Pandora
Tomorrow es. sin duda al-

guna, el mas real y avanza-
do jamas creado para Rhox.
Sus impresionantes efectos
de iluminacidn y sus nue-
U3s animaciones son sus
principales bazas

f'una banda sonora dinami-
€a Y mas variada que la de
la primera entrega se une un
inmejorable doblaje, creado
por: Los/mismos actores que
Le dieron voz a los persona-
jes del shoot”em-up de Ubi
Soft, #II1.

Ui Soft hapulido el con-
trol de/la primera entrega.
anadiendo nuewos moui-
mientos y gadgets. y el de-
sarrollo de Las misiones no
resulta tan Lineal en Pando-
ra Tomorrow, aungue si
mas complicado.

Las misiones para un solo
jugador daran mucha mas vi-
da/a Pandora Tomorrow de la
que tuuo nunca su primera
entrega. L modo On-line
multijugador conseguira que
no saques el juego.de tu
#box en mucho tiempo




1LY 014 no te pierdas la revista

regalamos

S T S

Ademds, en la revista de marzo, te ofrecemos una
entrevista con Fernando Alonso, nuestro destacado
__ piloto de férmula 1, que nos explica cémo ve
. sus posibilidadles en este Mundial. jY sale en
SO ¢l péster! También fe espera un reportaje
sobre Beyoncé, la cantante de rhythm and blues
que ha arrasado en los Grammy; el juego ‘Final
Fantasy Crystal Chronicles’ llega a GameCube; la
Gltima entrega de la guia coleccionable de las
ediciones Rubi y Zafiro de ‘Pokémon’. Y, como
cada mes, cantidad de
concursos, lo Ultimo en
msica, consolas, TV...

sé[o
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FINAL FANTA

International

El pasado 19 de febrero
se puso a la venta en
Japon FFX-2
International, una edi-
Cidn especial que incluye
nuevas localizaciones,
vestisferas exclusivas y
un trailer de FFVII: Advent

43 M i
e 390 Y 93'—

Paiirlg T 535 P 33.




Tras la derrota de Sin. muchas
Cosas han cambiado en Spira.
Conoce a la nueva Yuna y a sus
companeras de aventuras

=Y X-

El sindicato LeBlanc es nuestro principal enemigo al principio.

Mi abuelo es ese gue estd”
al final del puente; i i

B

Tras una larga espera
(sobre todo comparandolo con la
rapidez de FFCC de GameCube),
por fin llega a nuestro pais la pri-
mera secuela de un titulo de la sa-
ga de RPG por excelencia. Mu-
chos temian que las reformas in-
cluidas en este capitulo que lo
convierten en el més «particular»
de la saga, hubieran acabado con
parte de su encanto, pero la ma-
gia de los genios de Square sigue
estando presente en todos y cada
uno de los bits del DVD. En esta
ocasién la versidén PAL no trae nin-
gun extra como ocurrié con su

predecesor, y ademés viene
lastrada por unos horribles bordes
negros, pero aun asl vuelve a con-
vertirse en el titulo mas recomen-
dable para los fanaticos de los
RPG por turnos. Turnos gue cada
vez cobran menos importancia, ya
que las batallas son més dinami-
cas que nunca, permitiendo elabo-
rar combos e incluso detener los
ataques enemigos. Pero lo mejor
es el componente de aventura
que se traduce en el desarrollo
basado en misiones. Desde la na-
ve voladora de los «Gullwings»,
cazadores de esferas a los que Il

Algunos escenarios siguen
presentando escenarios pre-
rrenderizados, como en FFX.

Version PAL

Como es habitual en esta serie, los usuarios
europeos hemos sido maltratados con una
version PAL que presenta unos enormes bor-
des negros en la parte superior e inferior de
la pantalla. Las razones de Square Enix para
uperpetrar» este crimen (la falta de memoria
tanto en la consola como en el disco) no nos
convencen, sobre todo con el tiempo que ha
pasado desde que aparecio en Japon.

VAN
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FINAL FANTASY X-2

Minijuegos

En muchas de las misio-
nes, nos ofreceran prue-
bas que se alejan de la
mecénica tradicional de la
saga de Square.

B pertenecen las tres protagonistas
del juego, podremos decidir a qué
localizacion de Spira acudir. Una
vez alli se nos encomendara una
mision; desde capturar un Cho-
cobo a infiltrarnos en una forta-
. leza enemiga. Esta variedad de
B objetivos, unida a la desapark-
cion de una trama lineal, son
las mayores novedades del
juego. Y, aunque soélo ha-
ya tres personajes con-
trolables, gracias a las
«Vestisferas» podre-

—__ PL_BHAY"ST8HaTION 2

//Las novedades

incluidas
consiguen

a‘ b oM | revitalizar la saga//

mMos recuperar a iconos miticos
de la saga, como el mago blanco
y negro, ladrén, etc., asi como di-
vertidas incorporaciones como la
«Estrella del Pop». En resumen,
para todos aguellos que finaliza-
ron FFXy se quedaren con ganas
de mas (que seran muchos),
FFX-2 ofrece lo que soic Square
sabe: calmar nuestras ansias de
aventura con algo familiary a la
vez sorprendernos con grandes
aportaciones al género que domi-
nan como nadie. =¢ panisPo

OVO-ROM
15 Personajes > 3 Texta/Donl

MUSICR | Fr+

Electranic Arts
- Castellano/ingles

SLUEEBILIDR0

Square Enix

DURBCION

o= Ry

GREFICOS

Memaory Card (220 KB)

EL motor utilizado en FF¥-2
ya no sorprende tanto como
hace dos afios. pero aon asi
el disefo de escenarios y
personajes es insuperable
Las secuencias de fransfor-
macian de Las chicas son
impresionanies

Al pesar de no contar con La
colaboracion del maestro
Hobuo Ulematsu. la banda
sonora ofrece composicio-
nes memorables como La de
laintro. Las voces son las
mejores que hemos escu-
chado en un juego.

A algunos no les gustara el
abandono de un sistema de
jueqa tineal. pero para la
mayoria serd un soplo de
aire fresco muy agradecido

- Las batallas cuentan con un

qran componente arcade 'y
de habilidad.

A pesar de Lo que pueda pa-
fecer en un principio. es
uno de los titulos mas Lon-
up vos de La serie. Consequir
100% te llevara muchas
huras de exploracion y la
realizacion de infinidad/de
misiones secundarias

=1
1
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ENTREVISTA A
LOS CREADORES

¢{Ha sido mucho mas sencillo
desarrollar este juego que otro
completamente nuevo?
Hablando en términos generales,
el desarrollo de Final Fantasy X-
2 ha sido muy divertido. Como ya
sabéis, es una secuela directa de
FFXy, por lo tanto, la maycria de
los recursos gréficos y de progra-
macién ya estaban creados. No
teniamos que desarrollar el juego
desde el principio, pero este titulo
también ha tenido sus propias
dificultades. Por ejemplo, el equi-
po de programacion era una ter-
cera parte del que se emplea para
un juego normal. El tiempo con el
que contabamos también era
mucho mas limitado gue en otras
ocasiones y habla mucha gente
dentro del equipo gue nunca
habfa trabajado en un Final
Fantasy. En lo que respecta al
contenido, la mayor dificultad era
adaptar un sistema de juego no
lineal al desarrollo de la trama.

El argumento de FFX-2 parece
menos dramatico y épico que en
anteriores titulos. /Es este cam-
bio intencionado?

Lo primero gque nos propusimos al
elaborar el argumento era dotar al
juego de muchos elementos Pop.
En FFX cada personaje tenia un

trasfondo draméatico, pero en este
gueriamos algo totalmente
diferente.

En la introduccion aparece Yuna
en una actuacion al estilo J-Pop.
{Creéis que esta musica se hara
popular en el resto del mundo?
Sinceramente, no pensamaos que
las canciones del juego pertenez-
can al estilc JPop. Buscamos algo
maés universal, mas del tipo B'n
B Dance.

{Como afecta el sistema de
misiones al argumento?

Con el nuevo sistema de misiones,
el hilo argumental ya no es lineal
Ahora hay muchas pequenas his-
torias con principio y fin, asf
como busquedas opcionales
¢Cual fue la principal fuen- \'

te de inspiracion '
5‘ { \

En ia presenta-
cion a la prensa
estuvieron pre-
sentes cuatra
responsables de
Square Enix,
orgullosos de su
nuevo titulo.

»2332533>

para las secuen- _
cias de transforma- ~ \
cion de las chicas? - N\
En la tradicién de la ani- W
macién japonesa hay
muchos persongjes
principales femeninos gue se
transforman en superhéroes ¢
cosas por el estilo. Un ejemplo de
ello es la serie de television Saifor
Moon, de la que hermmos tomado
varios elementos, aunque no ha
sido la unica.

)
c : 1 e
L SJuncE |
o DREDD’
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FINAL FANT

: Square Enix decide hacer tarmbalear los cimientos de su gran
/ saga en su arnorada vuelta al universo de Nintendo

L2 Cuun_
'osofros'.

Laos textos estédn en castellano.
En esta ocasidn, sin embargo, no
son demasiado abundantes.

Wvo!vw :- e S
Tany - 2 ’
V Cure g . . _ - % ‘

Mucho se ha escrito so-

bre la primera gran produccién de

Square para Nintendo tras la cii-

sis surgida entre ellos, gue llevé a

la aparicicn de Final Fantasy Vilen The Game Designers Studio es
PSone. Cuando se anuncié la un grupo semi-independiente en-
vua%ta ala aolaboractén de 1as dos eabezado por Kszuhlka Aolq




Acabar con algunos de los
enemigos finales sera un

la saga son tan pocas que sélo en-
tendemos la utilizacion de la sa-
grada franquicia como una manio-
bra para asegurar las ventas, cosa
que, por los resultados abtenidos
en Japon y Estados Unidos, no ha
dado resultado. Para empezar con
las sorpresas, FFCC cuenta con
una trama argumental mas bien
escasa, y el noventa por ciento de
la misma te seréd revelada en los
nramer@s t:mce mlnutos de gu,ege

auténtico suplicio.

gue lo inunda todo. Para escapar
de ella existen unecs cristales mé-
gicos que crean un campo libre de
esta toxina, y gue los habitantes
colocan en el centro de sus pobla-
dos pata sobrevivir. Pero estos
cristales necesitan ser recarga-

dos, ¥ tuya es la misién de encon-
trar las materias primas necesa-
rias. Para ello viajaremos con un

Nambre: (Jalle

sexo: Mmpar

Tribu: Dolie, GoGhOGH
ticio famibiar: 8oaleo

Conexidn
con GEBA

Cuando juguemaos al modo
multijugador (MP) debere-
mos usar la GBA como
mando de control. En su
pequena pantalla visualiza-
remos el mapa y sera obli-
gatorio acudir a ella para
realizar cualquier tipo de
accion como elegir magias,
armas, utilizar objetos... Un
sistema poco agil.

pr————
B )
FUQI‘E? 49

§ zapil
iigs
Vulerable al frio
Vuiserable a los rayos
Vilserable al Freso
Objetos:
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Ufikizas fusion de hechizos
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Uno de los juga-
dores debera
portar el eristal peve

en el mado MF

Atacar
"o

)

=™

LA
BARRERA

E] gracioso Ser que nc:‘s
acompana portard €
todo momento el

W&

- -

k14711 hm

cristal gue nos
protegera de 13

Ladory niebla

CMIRClientesise
prendentde o
}earut que tonlloy
caminosfultimamente!

Ifan como en un
arcade, y la explo-
racion de los nive-
les recuerda més
a un Baldur's Gate
que a un Final
Fantasy. Los per-
sonajes no evolucionan, las ma-
gias son escasas vy las perdere-
mos al empezar cada nivel, y en
resumen las opciones de juego
son bastante limitadas. La opcion

/Las GBA
sSon
obligatorias
para el MP//

b -l viv]
Ewitin
Bd4ack

para cuatro juga- /
dores {para lo que £.gF
necesitaremos
cuatro Game Boy
Advance y sus co-
rrespondientes ca-
bles de conexién)
mejora algo la cosa, aunque el sis-
tema de «pantalla dual» se revela
bastante frustrante. En resumen,
un intento fallido de revolucionar
una saga. et DANIZPO

EREFIEDS

==

Dentro del cataloga de
GameCube se sita cerca de
Los mejores. pera quiza es-
perabamos mas de la prime-
ra incursion de Square Enix
en este sistema. 'Los perso-
najes no son demasiadn
carismaricos

MUSICER | FH4

Mini ODVO-ROM Square Enix

de hfirulted 1 Vsl ajee

Castellano/-

SUEEEILIORD

8,00

T.B.OS .k 1-4
Memory Card (3 Blogues)

OuRBCION
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Como siempre. L3 banda so-
nord e trata de uno de los
aspectos mas cuidados del
juego. Sin embargo, su sis-
tema de juego tan --arcade-
hace que pase desapercibi-
do en La mayoria de las
ocasiones

El sistema de control para
un solo jugador no esta
mal. peroel de cuatro juga-
dores es bastante cadtico
«gracias~ a la idea de ne-
cesifar una GBA para con-
trolar a fu personaje y en-
frar en los menus.

Corta, muy corta si Lo com-

paramos con Las piros fitu-
los/de la saga. Y Lo peor no
es esto. sino que la:mano-
fonia te invadird pronfo da-
do que su desarrollo no va-
ria.nunca. Con cuatro juga-
dores mejora algo.

BLOSHL




SUPER Concurso

MIDWAY ARCADE
TREASURES
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Juegos
Xbox

Virgin Play y SuperJuegos te trasladan hasta la época dorada del videojuego con
este magnifico recopilatorio de Midway. Si quieres ser uno de los afortunados gana-
dores de un juego de PS2 o Xbox, tan sélo tienes que enviar un mensaje de texto
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del dia 25 de marzo.

Cuantos juegos incluye este recopilatorio?
A) 1000 B) 34 C) 24

= I ] - & -

L \ 1 1 2 &
La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu movil al numero m poniendo la palabra sjmidwal, espacio
+ respuesta correcta. Por gjemplo. si crees que la respuesta correcta es la B. deberias mandar

dal numero m lo siguiente: sjmidway B

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos se-
ran incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los dere-
chos de acceso, rectificacion. cancelacion y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/0'Dannell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 25 de marzo.
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En la pantalla de abajo se
puede ver la barra que indica
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Para los que lleven ya
unos afhos en esto de las conso-
las, hablar de |la saga Ridge Racer,
es hablar de algunos de los mo-
mentos mas importantes de la
historia del videojuego. La primera
entrega para PSone fue, sinir
més lejos, una de las razones ini-
ciales del gran éxito de esta con-
sola (junto con Destruction Derby,
claro). Ha pasado mucho tiempo
desde entonces y ahora llega
R:Racing, una pequena gran revo-
lucién tanto para lo que ha sido la
saga Ridge, como para la ténica
de los juegos de conduccién al
uso. Aungue las Ultimas entregas
ya coquetearon un poco con la si-
mulacién, el peso del juego seguia
estando siempre en su tradicional
estilo arcade. En R:Racing ya no,
pues aqui han optado por dar pro-
tagonismo a la simulacién. De he-
cho, la principal novedad de este
programa es que han incorporado
un curioso y original modo Historia
centrado en las andanzas de una
conductora de ambulancias. Una
mujer como pretagonista, un argu-
mento sélido para dar paso a un
sinfin de pruebas, rivales que
muestran su estado de animo,

Aunque ya hay algunos simula-
dores de conduccidon con una
especie de modo Carrera, aqui
han humanizado mas el asunto
creando un interesante modo
Historia. La protagonista es una
chica y con ella deberemos supe-
rar todo tipo de pruebas hasta lle-
gar a ser un piloto profesional.




Coches

El aspecto mas
novedoso de
R:Racing es que
por fin cuenta con
coches reales. No
son muchos en
cantidad, pero si
muy espectaculares.

“n #n fantdy
w8l oy

conversacionas con los boxes...

Y otros detalles que hacen de
R:Racing un juego con identidad
propia y, sobre todo, el més huma-
no del género. Sus cifras en co-
ches, circuitos y pruebas, su cali-
dad, su jugabilidad y su duracion,
no llegan a rozar los niveles de
Gran Turismo, pero sile da un re-
paso en su intencion de innovar
R:Racing es una muy recomenda-
ble variacién para los que estén ya
aburridos de lo misma de siem-
pre. No es el mejor juege de co-
ches, pero sf uno que ofrece algo
de calidad con otro sabor.

Solo por eso ya merece la

pena. =¢ DELUCAR

La barra azul que aparece
debajo del coche indica que
estamos pilotando con -
la ayuda automatica /

en frenada. p.

(4

- Conduccion

i Dific:

DVDO-ROM y Mini OVO-ROM 1§ Electronic Arts Namco

Aunque anda un poco justo de
circuitos y la dinamica del ve-
hiculo podria mejorarse. a apa-
riencia del jueqo es realmente
inferesante y en linea con Lo
mejorcito del genero. Un paco
Gran Turismo. pero menos

Hrat Bratisi» 14 B

Una de los aspectos mas traba-
jados del juego. La banda sono-
ra hace justicia a la gloriosa

tradicion de Kamco y podremos
disfrutar de algunos temas an-
tolagicos. Los efectos y las

voces fambién estan muy bien.

Castellano/ Cast

Ho nos termina de conuencer el

sistema de ayuda en La frena-

da, que hace el juego demasia-

do facil; pero sin el. la con-

duccion es divertida e infensa
La oferfa lodica. sin ser escan-

dalosa. cumple con creces.

Lo vemos justo en circuifos u
£SCaso en coches.

Tiene un modo mas que La ver-
sion japanesa. No es un juego
eterno ni su ofenta roza las
proporciones de Gran Turismo,
pero esta bien.

Senun Consola

Las fres versiones

S0 semejantes. pero
La competencia en el
género hace quela de
PS2 sea algo inferior.
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Hace unos anos en
pleno boom iniciade por Phan-
tasy Star On-line se le ocurrio a
Hisashi Matsuyama presidente
de CyberConnect 2 (compa-
nia encargada de programar
Tail Coticerto entre otros) crear
un juego de rol que tuviera una
tematica similar al juego de So-
nic Team pero sin ser exacta-
mente igual debido a que el ti-
tule producido por Bandai ca-
rece de conexion en red. Para-
dojicamente el argumento de

.Haclk trata sobre un virus

que colapsé la red mundial de
telecomunicaciones y destruyo
el mundo informatico como lo
conocemos hoy en dia dejando
paso a que el sistema operativo
Altimit gobernara las entra-
nas de todas las computado-
ras mundiales. Un grupo pi-
rata {de ahi viene el nembre)
desarrolla un programa que
permite entrar en un mundo
clandestino lleno de magia
que es representado en un

{1

T
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rw(

13,18

Esta captura es
un claro ejemplo
de la emulacion
del modo de
juego por
Internet, en el
cual tendremos
servidor propio
de cuenta e-mail
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HACK

Como buen producto japonés, producido por los re-
yes del merchandising, Bandai, no podia faltar para la acasion el
respectivo manga {publicado en nuestro pafs por Norma). En lo
que se refiere a la sene de anime, la productora japonesa Toei jun-
to al estudio Gainax han sido los encargados de darle vida.
Al igual que la serig de televisionOVA's (una
serie de dos mini-peliculas) también han sido P ETS VARSI 1)
disefados por Yoshiyuki Sadamoto (Neon Ge- . ™
nesis Evangelion) y el argumento ha sido 3
trazado por Kazunor lto (Patlabor). Hay que
€1 sistome de peleas s& destacar la infinidad d(:} juguetes mechas gue
desarrolla t;on I::::It:ma se encuentran en Japén
gorrecto entor 'n:.:‘;::a c'::'i un ples opciones «On- _hacld[SlGN
no 3D cuyas tex- sistema de line», unas «Dunge- -/
turas emanan una fijecién ons» dignas de men- - s
resolucion y colarido cion y unas batallas bajo :
dignos de un ambiente épi- la mecéanica de todos los Action
co-futurista. Teniendo en cuen-  RPG tridimensionales. EStos
ta que salid hace casi tres anos  destellos de creatividad nos ha-
en Japdn la factura tecnica su- cen topar ante un titulo que no
pera el nivel de su epoca. A to-  pusdetaltar para todos 10s in-
do esto hay que anadirle condicionales de los RPG y se-
una jugabilidad ele-  ries de robots futuristas Made
( vada por sus multi- in Japarn. =& manimARy Como suele suceder en Japon

con la mayoria de las sagas
de éxito, .hack posee una
serie de impactantes mangas.

v

Action RPG ! urwe - OVO-ROM i i Bandai nack CyberConnect 2  Tigerdo 1
I N vler Oifwcuilto 1 ki Inglés/Castellanao - v Patnis - Memaory Card [BB7 KB)
- +
GREFICOS musICs | FH DURBCION
=N

La calidad grafica es bas- Tal vez ésie sea el aparfado La casi perfecta simulacion No es de Los RPG mas Largos
tante aceptable teniendo en menos elaborado del fitulo. del juego/On-Line, unas Dun- que se han producido pero

cuenta Los tres anos que Aunque Las melodias no am- geons que agradaran a todos teniendo en cuenta que La

fiene el juego. EL motor 30 bientan mal no llegan a te- los/fanaticos de Los retos y saga fotal consta de cuatra

del juego se muewe con sua- ner destellos artisticos co- un sistema de batalla dind- episodios. hace que tenga- ;

vidad acompanado:de unas mo otros juegos de rol. mico, hacen de hack un mos hack para unos cuan- B8 EI—GEFI—
buenas texfurasiy un colo- Con los efectos deisonido APG muy a fener en cuenta tos meses. Solo faltaespe-

rido representativo. pasa exactamente igual. en el catalogo. rar.que Los lanzen aqui
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El antepasado de
la saga Belmont
protagoniza un
Castlevania
espectacular
pero falto de .
miuchos detalies:
~ tipicos de Ia '
genial saga

" -

Hace mucho tiempo que
veniamos esperando una entre-
ga de la saga vampirica de Ko-
nami en tres dimensiones que
conservase el espiritu de la se-
rie. Tras las desastrosas versio-
nes para N64, que hicieron a
muchos albergar grandes temo-
res sobre el juego que nos ocu-
pa, el equipo de desarrollo de
Castlevania: Symphony Of The
oro no MUY Night (sin duda el mejor de to-
:;':t:::va que para ) dos) se puso manos a la obra.

o utilizar
equlpal’nos
objetos deberemos

hacerlo en tiempo
real con el stick , )/![ﬂ?:‘ﬁ\ff% ’:”'ﬁlik K )ff Ky
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El resultado es una mezcla de
aciertos y fallos, aunque estos
ultimos habrian pasado desa-
percibidos en un juego que no
llevase tan legendario nombre.
Los aciertos se centran en el sis-
tema de combate, pues Leon
Belmont maneja el latigo con
soltura y resulta igual de diverti-
do que antes acabar con las
criaturas infernales. Siguen es-
tando presentes las armas se-
cundarias, la mayoria de los

enemigos y el castillo a nuestra
disposicion. Sin embargo, la
ambientacion es algo sosa, las
fases de plataformas frustrantes
debido al uso de una camara fi-
ja y la exploracion concienzuda
de anteriores entregas ha pasa-
do a mejor vida, asi como la po-
sibilidad de ir mejorando a
nuestro personaje. En resumen,
un buen juego de accién pero
que no alcanza las cotas espera-
das para esta saga. st paniaro

-~ Arcade/Accion

7 N

GREFICOS

Parece mentira gue Los pro-
gramadores se hayan mo-
lestado en crear estancias
detalladas s1 luego solo ve-
mos la mitad de ellas debi-
do a la camara. EL diseno de
Los personajes es bueno,

no asi La animacion

Fortoois - DVO-ROM ©
ificultacd > 1 T

musice | FH

Como en fodas Las entregas,

la banda sonora ha sido

bastante cuidada. Hay alau-

nas composiciones de gran
calidad, pero Llegan a ha-
cerse repefitivas debido a
que fan solo hay una por
cada fase.

Fnparia - Konami

» » Castellano/Inglées

SUGEBILIDS0

Las batallas son divertidas
siempre que no esperes (3
pspectacularidad y el estilo
de The Matrix o de Deuil
May Cry. Sin embargo. las
posibilidades de juego y de
exploracion son bastanie
limitadas.

EL LATIGO
Ademas

de atacar
con él,
podremos
utilizarlo
para subir a
plataformas
elevadas

.
L ]

4

& .f” %

Al
Total 3 1 ;?ulimg‘!

KCET geacdors 1
Memory Card (123 KB)

Unas diez horas de juego.
dependiendo de fu habili-
dad. fe esperanen las siete
fases que componen el jue-
go. Corto a todas luces

Ayami
Kojima

La genial ilustradora
que esta detras de los
personajes de
Castlevania dota al
estilo grafico del
juego de un aire
romantico y algo afe-
minado. No concebiri-
amos la saga sin
estas ilustraciones
goticas llenas de deta-
lles macabros.

Echamos de menos a Liber- __FLQEEL

tad de movimientos de
otras enfregas
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MORROWIND

GAME OF THE YEAR EDITION

Nunca antes un titulo para consola ofrecid al jugador la
experiencia que propone este RPG. obra de Bethesda Softworks

Olvidate de los cami-
nos prefijados vy las facilidades
de los juegos de rol convencio-
nales. Como decian en aquella
serie, «la fama cuesta, y aqui
comenzaréis a pagarlo». El
mundo mas grande jamas crea-
do se abre ante ti cuando deci-
des comenzar a jugar. Algo a lo
que no todos se atreveran, dada
la envergadura de la aventura.
Tras crear a nuestro «avatar»
entre un numero casi infinito de
clases, razas e incluso signos
astrales, comenzara nuestro de-
ambular por Vvanderfell, un
universo tan real como ¢




Cada una de las razas y clases que puedes elegir al
comienzo del juego cuenta con sus propios poderes, detar-
minados por la constelacion bajo la que nacio,

valentia o cobardia, pues aqui
todo vale. Podremos unirnos a
una cofradia de ladrones, enro-
larnos al ejército o simplemente
convertirnos en mercenarios al
mejor postor. Bajo una perspec-
tiva en primera y tercera perso-
na lucharemos en tiempo real
contra cientos de enemigos dis-
tintos, utilizaremos hechizos,
comeimm 0 nos iimitnre-

La gran
Ciudad

E C.APW . T T

Género » RPB  Fonnato > OVD-ROM  Compania > Ubl Soft  Programador > Bethesda Softworks  Jugadores > |
Niveles > 3 Continentes  Niveles de Dificultad > +50 Texto/Dobiaje > inglés/inglées . Grabar Partida > Disco Ouro

Puede que al principio te
parezcan algo fosScos. pero
pronto te daras cuenta de
que ningun Jueqo en la his-
foria ha puesto ante 11 un
mundo tan inmenso. rico y
coherente en todas y cada
una de sus zonas

L'a musica medieval denota
un gran trabajo defras de
las composiciones. aunque
N0 esle presente siempre.
Los personajes na tienen
voces [seria materialmente
imposible). pero Los efec-
tas son perfectos.

¢ Que decir de un juego que
reinuenta el género de los
RPG y se atreve a ir mucho
mas alla que cualquier

otro? La cantidad de posibi-

lidades te abrumard. pero
quedaras atrapado son
remision posible

Infinita. y no exagero. Hay
una trama principal, pero si
quieres explorar el univer
50 de Morrowind a fondo
mejor Serd que pidas un afo
sabatico en tu trabajo o
centro de estudios
correspondiente
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FORBIDDEN
SIREN

El argumento de
Forbidden Siren es un
aliciente fundamental
para mantenernos pega-
dos al mando a lo largo
de toda la aventura.

Del creador del primer Silent Hill llega un
inquietante juego de terror para PS2

La originalidad no tie-
ne por qué estar renida con la
calidad. De lo primero, Forbid-
den Siren va sobrado, de lo se-
gundo depende en gran medida
de los gustos del consumidor,
pero los gue vayan buscando
un Survival Horror de corte cla-
sico se van a llevar una sorpre-
sa. Para Keiichiro Toyama, el di-
rector del proyecto, ha prevale-
cido la innovacion sobre la ju-
gabilidad. Lo cual no guiere de-
cir que nos encontremos ante
una aventura inconexa y con
una mecanica de juego infuma:

ble. No, Forbidden Siren re-
crea una magnifica ambienta-
cion que en el 'segundo nivel al-
canza su punto algido al desve-
lar el fendmeno de vision ajena.
A partir de ese momento se co-
mienza a disfrutar del aprendi-
zaje del sistema de juego. Situar
a los posibles agresores en ca-
da escenario y buscar la ruta
mas comoda para alcanzar el
punto de salida. Asi podrian
transcurrir todos los niveles, va-
riando la dificultad, las armas
que se utilizan y otros factores.
Entonces Forbidden Siren nos

- -

Los habitantes de la aldea donde transcurre el juego se transforman en
horribles criaturas que atormentan a los superv{vispres duranteitres dias.




ARMAS
En el juego
hay algunos

niveles en
los que sera
preciso
utilizar

armas como
rifles,
pistolas y
otros
utensilios

iViven!

Los personajes que pro-
tagonizan Forbidden
Siren han tomado sus
rostros de personas rea-
les, que también les han
prestado sus gestos y
movimientos gracias a
la técnica de captura de
movimientos para ofre-
cer un resultado final
fotorrealista.

devuelve a otra realidad, «su re-
alidad», metiéndonos en un bu-
cle. De repente, comprobamos
que estamaos en un escenario

que ya hemos visitado con ante-

rioridad. Si no realizamos el ob-
jetivo secundario, quedaremos
atrapados en ese bucle como
Bill Murray en su eterno «dia de
la marmota». Observado desde
otro punto de vista, tambigén es
un buen método para alargar la
vida del juego. Sin embargo, al
final todo queda reducido a re-
petir una misma pauta para al-
canzar NUevos escenarios que
resulta poco atrayente. No se
puede negar que sus creadores
han conseguido una atmaosfera
tnica para dar vida a la historia
de Forbidden Siren. En primer
lugar destaca el apartado grafi-
co, que a pesar de su calidad no
llega a ser muy vistoso repitien-
do en exceso determinados pa-
trones entre diferentes escena-
rios. Como suele ocurrir con los
Survival Horror, también se ha
explotado el factor sonido.

t+ -~ Survival Horror ¢
78 1

Cuando «conectamos» con los
monstruos gracias a la vista aje-
na también seremos capaces de
escuchar sus horribles quejidos,
risotadas psicoticas o sonidos
guturales propios de una criatu-
ra del infierno. Ademas, hay
que resaltar el excelente doblaje
del juego que nos permitira dis-
frutar del argumento de la aven-
tura sin tener que echar mano
del diccionario inglés-espanol.
De cualquier forma, es una pena
que la calidad de Forbidden Si-
ren no pueda rivalizar con su
calidad en conjunto. o a preamer

Akira Shimura

2

sa
Saks pontalla del mend y volver ol juge

/[Forbidden Siren
ha sido doblado
al castellano//

En cier-
tos nive-
les ten-
dremos
que ayu-
dara
otros
persona-
jes:

OvVO-ROM
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Un buen intento por crear
una atmasfera agobiante pe-
r0. a pesar de Los rostros
digitalizados de personas
reales. pierde espectaculo
al presentarnos paisajes
con pocos elementos para
el Lucimiento.

La mosica se adapfa como
un'guante alaaccion. Lo
mismo sucede con Los efec-
t0s sonoros., en especial
con Los monstruos, aunque
mencidn especial merece el
excelente doblaje/que se ha
realizado.

Lo que'en un principio es
una novedad, la vista aje-
na, MUy pronto:se incorpo-
ra al sistema de juego y re-
sultara bastante repefitivo.
Llegando a pasar a un se-
gundo plano por debajo del
argumento.

(uando se utilizan frucos
como fener que repetir de-
terminados escenarios para
resoluer nueuas situaciones
en los mismos y asi poder
acceder a 0tros nueves, la
duracion del juego se re-
siente con dicho bucle.

GLDBESC
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En es ign se ha
‘% ihilidad de
Fn pequeno

zoom sobre 1a accion,
aunque la verdad es que
no es demasiado util.

Interplay cambia
de grupo de
prograrmacion en
la secuela de uno
de los mejores
RPG&G de accitn
vistos hasta la
fecha en consola

BALDUR’S GATE

DARK ALLIANGE 2

Conversar

A lo largo de la aventura
podremos dialogar con
contados personajes para
obtener informacién o
embarcarnos en nuevas
misiones. A pesar de lo
que podeéis ver en las cap-

HISTORIA
ARRANCA
JuUsTo
DONDE
ACABO LA
TRAMA DEL
PRIMER
JUEGD//

turas, tanto los textos
como las voces se encuen-
tran en castellano.




No es que nos moleste
el hecho de que una compania
repita una formula de contrasta-
do éxito para crear una saga (ya
ocurrié con Tomb Raider o mas
recientemente con GTA), pero
cuando dos anos después del
lanzamiento de la entrega origi-
nal su secuela presenta tan po-
cas novedades, no puede signifi-
car nada bueno. El equipo de
programacion del primer Bal-
dur’s Gate lanzara en un par de
meses Champions Of Norrath,
un titulo similar al que nos ocupa
pero netamente superior, por lo
gue podria considerarse como la

Los efectos de
particulas
siguen siendo
una de las sena-
les distintivas
del juego. Sin
embargo, a
estas alturas no
impresionan
tanto como
hace dos anos,
cuando los
VIimos por pri-
mera vezen la
entrega original

7/7BGEDAE2 NO OFRECE MUCHAS

NOVEDADES//

desarrollo del juego que nos ocu-
pa a Black Isle y, aunque el tra-
bajo realizadoe no es malo, al ju-
gar nos parecera estar delante de
un «pack de expansion» mas que
una nueva entrega. Sigue siendo
un gran «hack’n slash»; es decir,
algo parecido a lo que nos ofre-
cio Gauntlet en su dia pera con
mayores posibilidades y algunos
toques de RPG. Podremos equi-
par a nuestro héroe con todo tipo
de armas y armaduras, utilizar
hechizos y como objetive debe-
remas limpiar grandes escena-
rios de variados enemigos. Las
novedades de esta entrega se li-

MAGIAS

Cada uno de los
cinco personajes
cuenta con sus
propios hechizos
que podra
potenciar.

i L

SALVAR

El libro abierto
gigue siendo el
punto®iesde el que
podremaos salvar
nuestra partida en
el juego.

uno, el Nigromante, representa
un estifo de juego realmente dife-
renciado del resto) y la aparicion
de un herrero donde poder forjar
a medida nuestras propias ar-
mas. Si te gusto el primero hazte

verdadera secuela de BGDA. De mitan a los cinco nuevos perso- con él, pero no esperes nada re-
este modo, Interplay encargd el  najes jugables (de los cuales sdlo  volucionario. =¢ panizpo

£

Género > RPG  Formato > OVO-ROM  Compariia > Virgin Play  Programador > Black Isle Studios  Jugadorgs = 1-2
Niveles de Dificultad > 3 Actos > 4 Personajes > 5 Texto/Doblaje > Castgllana/Cast.  Grabar Partida > Jiegun Consola
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Esperabamos mucho mas de es- Sin duda. el apartado mas cui- EL nocleo del jueqo sique siendo
ta secuela El motor del juego dado del juego. La banda sonora las constantes y mulhitudina-
original ha sido ligeramente es envoluente y muy apropia- rias batallas sin demasiado es-
modificado con nueuos efectos, da. aunque no siempre este pacio para la estrategia
algunos de ellos solo incluidos presente. Las voces estan do- EL sistema deberia haber evolu- menos accion. El modo para
en la version para la consola bladas al castellano con gran cionado algo. pero no ha sido dos jugadores alarga algo su
de Microsoft acierfo asi. Una lastima uida otil

- 4

E'—I
EE

ERSsIOM

La escasa duracion de La prime-
ra entrega ha sido en parfe rec- MmEJ
tificada. aungue sigue sin po-

- La‘version para la
der compararse a otros RPG con

consola de Microsoft
’f cuenta con sonido di-
—~  nital y efectos grafi-

oS medltus en ?SZ
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Muchas veces nos he-
mos dejado cbnubilar per lo nove-
dosoe, aungue en mas de una oca-

— sion se trataba de «lo mismo de

siempre» oculto bajo el disfraz de
la novedad. Algo parecido le suce-
de a Pitfall: The Lost Expedition,
que bajo el halo de frescura de sus
graficos esconde todo el repertorio
clasico del género de platafor-
mas como el mundo de
hielo o los saltos ajusta-
dos; eso sin contar con
o el homenaje del juego al
Pitfali original. Al enumerar
estas cualidades se podria pensar
que estamos ante un titulo mas,
pero los desarrolladores detrés de
este juege han realizado una exce-
lente labeor ante la que no nos gue-
da més remedio que disfrutar. The
Lost Expedition hace gala de un

PITFALL

THE LOST
EXPEDITION

De como Activision rescatd un clasico
dentro del mas clasico de los generos,
para la nueva generacion de consolas

estilo humoristico que se extiende
también al aspecto de personajes
y escenarios, de hecho, el protago-
nista parece una caricatura de
Brendan Fraser. La accion se va
desarrollando escalonadamente,
ya gue Harry ird adquiriendo a lo
largo de su aventura determinados
elementos gue resultan imprescin-
dibles para abrir nuevos camincs
en la jungla. El apartado grafico
ademés de agradable nos conduce

Utensilios

Harry ira encontrando en su
aventura diferentes objetos:
una honda, dinamita, una
balsa, un escudo y otros
que tendra que incarporar a
su inventario para después
usarlos con el fin de desblo-
quear el camino y acceder a
nuevas zonas.




En los diferentes escena-
rios del juego hay que
puisar palancas para
activar mecanismos.

No sélo los nativos hostiles
de la jungla haran todo lo
posible por retrasar a Harry,

los animales tampoco se
mostraran muy amables con
el protagonista del juego.

a través de entornos variados que
comprenden ruinas de templos in-
cas, la jungla sudamericana e in-
cluso las cumbres nevadas de Los
Andes. Los enemiges también su-
ponen una delicia para la vista y un
reto a lo largo del juego. Incluso se
han ideado momentos cumbre en
los que habré enfrentamientos
contra jefes finales. La musica se
encarga de crear el climax adecua-
do, ademas el titulo ha sido dobla-
do al castellano (sélo en PS2). Esté _
claro que no va a ser el juego del =,

afno, pero al menos ha demos- 4 4 N AN“GO

trado que es un producto ca-

paz de mantenernos entre- 4 Eniesss caﬁgr ya
tenidos durante horas y ho- bastantetl:::a‘-‘de i

ras. =& R. DREAMER jagCLUaer 2? que le ha sido A

concedida 1a
capacidad de
hablar

//Un plataformas
divertido y bien hecho//

En cada escenario
aguarda un chaman
dormitando. Si le
despiertas podrds
comprarle objetos,
golpes, etc.

Activision It 1 SO 1

Segun Consola

OvD-ROM 1 " Froein
5 j a8 Castellano/Cast. bar Part

Un entorno que resulta refres-
cante con multitud de efectos

de luz y particulas, esuna Lds-
tima que en #box no se haya
aprovechado La capacidad de la
consola para ofrecernos algo
mejor. que en PlayStation 2.

Una handa sanora tanigratifi-
cante como el apartado visual,
aungue por desgracia sea.un
tanto repetitiva en 0casiones.
Algo/que se ve compensado. en
PS?2. por el magnifico doblaje
al casfellano.

Todos: Los elementas que cabria
esperar en un plataformas cla-
sico estan incluidos en esie
Juego, un autentico'reto con
unaicurva de dificultad ajusta-
da y que seladapta a fodas Las
edades y <habilidades>.

Comao suele ser habitual. todo
dependera de la habilidad, pero
aon asi Pitfall: The Lost Expe-
ditionnos tiene reseruada al-
guna'sarpresita, como Los mi-
nijuegos que se activan en el
poblado'indigena.

fimbas versiones son
practicamente idénti-
cas. pero la de Play
Station 2 esfa doblada
al castellano.
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Sphinx tendra
que encontrar
la Espada de
Osiris para

one Set, [ 2. TN X
;.?g?g;ZGIHrnal. K‘LLEB

SPHINX

«l—A MALDITA MGOMIA

Interesante, pero la ausen-
cia de ciertos aspectos importanies
lo conyierte en un titulo corriente.
Una aventura ambientada en el anti-
guo Egipto, que combina la accion
con los puzzlesy acertijos, y que en-
cima posee coimo pratagonistas un
guerrero de la epeea y una simpati-
ca momia. Son, sin duda, las premi-
sas de un juego que promete horas
de diversion. Pero la incomprensible
catalogacion de «+12» v la no inclu-
sign de voces a modo de «juego
mudo», hacen gue Sphinx pase de-
sapercibida con facilidad. Ademas,
las tres versiones son identicas sin
fl siquiera mostrar mas detalle la
perteneciente a Xbox. Todo apunta
a una dejadez absoluta por parte de
l0s programadores. «¢ anna

-

S b

MORTAL

Spliinx porta diferentes
d4rmas pdara hacer frente
al enemiqo, efreciendo

INMORTAL

Losniveles della Momia
aguardan acertijos y
puzzles para activar

accion ala aventura palancas, abrir puertas...

Atatormas//

B

Eurocarm i s
Segun Consola

OVO-ROM y Mini DVO-ROM
Castellano/-

I ey - ey

Todo se mueve correctamente.
sin bajar de los 50 fps.. y gra-
ficamente es'muy vistoso, pero
es de extrafar que la uersion
de Hbox no ofrezca més detalle
en sus fexturas. £l modelado
de personajes es bueno.

ks imperdonable que/a estas al-
turas se hagan juegos sin vo-
ces. Las melodias que acompa-
fian a La accion son muy buenas
y Los efectos de sonido cum-
plen con'su cometido

Interesante/mezcla depuzzlesyy
accion. que nos Llevara a escu-
drinar cada paso que demos.
Dos estilos de jusgn que no re-
quieren mucha habilided. aun-

aque si destreza e ingenio. Lo pa-

saras en grande con La Momia:

Son un fotal de S mundos con
infinidad de areas que esplorar
para recoger, Los objefos nece-
sarios gue fe conduciran al
enemigo final. Sin duda. un
juego que te Llevara tiempo y
dedicacian en acabarlo.

Son identicas pero,
por: Sus ferfuras y
conirol de persona-
jes. la de PS2 es la
mas convincente.
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IBEYOND

00D & EVIL

Quiz&a ahora la intrépida reportera
tenga mas suerte que en PS2

Cuerpo a cuerpo o en
la nave haz frente a
56 tipos de criaturas.

Ya no hay excusas para

EL CERDITO VALIENTE
Pulsando Triangulo, Peij
realizara slper saltos
para bajar plataformas,
utilizard unos alicates
para abrir verjas...

BUSCANDO UN LUGAR
Serd necesario utilizar la
briijula en el Hovercraft
para no perderte por los
canales de Hillys.

GC y Xbox con idénticas faltas,

Aventura

Miri OVO-ROM y OVD-ROM

disfrutar de esta apasionante
aventura de oscuro e intrigante ar-
gumento, ya que Ubi Soft (al igual
gue con otros titulos como X/ ha
rebajado el precio del juego a algo
menos de 30 Euros. Tras su exclu-
sividad en los 128 bits de Sony

(sin demasiado éxito), Beyond

Good & Evil hace su aparicién en

veasver 39

wre- g

como mantener el formato de
pantalla panordmica, y con los
mismos aciertos que nos enamo-
ro; una banda sonora de ensuefio,
una buena trama que gira en torno
al trafico de humanos y una meca-
nica de juego no lineal al estilo de
los clésicos Zelda que nos llevard
horas completar. e¢ anna

Ubi Soft

Ubi Soft srjest 1

Segun Consola

Castellano/Cast.

i 2 + Camara Fotos 1 ¢ | +30
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Fascinante banda sonora que Posee un nivel de dificultad Aguarda mas de 30 horas de

Es una Lastima queino hayan
incluido en estas dos versiones
opcion 4:3. graficamente ha-
bria ganado mucho. Lo tnico
nueuo que han aportado, y solo
a la de Hbox, son nuevos efec-
tos de luz.

encumbra momentos Bpicos
del juego. El doblaje al caste-
[lano es muy bueno. pues in-
clusa se han afadido «dejes:
como el italiano para algunos
Persondjes.

grigente y en mas de una oca-
sion deambularemos durante
horas en un mismo Lugar sin
saber: qué hacer. Pero el con-
trol es sencillo, al igual que la
mecanica de jueqo.

jueqo. pues ademas de la trama
central (de desarrollo no Line-
al] hay submisianes como par-
ticipar en carreras de Hover-
craft, hacer fofografias para
gandr dinera, el bar Akuda. ..

Por ineluir nuevos

_ efectoside lwz'y soni-

do Dolby Digital. la
version de Hbog me-
rece 1 punto mas.
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Diversiaon
para dos

' 12 PERSONAJES

Cada equipo tiene tres
personaies con
diferentes
habilidades

Junto a la aventura
central, Sonic
Heroes ofrece
pequenas pruebas
para dos jugadores, - Ny
en pantalla partida. -

Horrendo PS2. regular Xbox, bueno en GC

Para ser suprimera pro-
duccion para PlayStation 2, el
Sonic Team nc podria haberlo he-
cho peor: las texturas de Sonic
Heroes son horribles, el juego dis-
curre a unos rengueantes 30 7ps.
y el control es insufrible. Nada que
ver con la version Xbox y menos
aln con la de GameCube, la mé-
quina ganadora en todos los as-
pectos. Sigo sin ver |z gracia a esa
mecanica, The Lost Vikings a toda
pastilla, pero es evidente que el
juego se hace infinitamente més

noathoso

00:57%2)
0 036
8200

Es posible ejecu-
tar un movimien-

to especial que
destruird a todos
los enemigos de
la pantalla.

soportable con el pad de GC en
las manos (evidentemente, la con-
sola para la que se diseno este
juego). La disposicién de los boto-
nes es la correcta, y el control es
instintivo, todo lo contrario que en
PS2. En GC vy Xbox los graficos
son nitidos, bien animados y apor-
tan la sensacién de velocidad im-
prescindible para un juego prota-
gonizado por Sonic. Todo lo con-
trario gue en la entrega PlaySta-
tion 2, de donde es dificil extraer
algo positivo. =¢ nemesis

o001y 280

" y

D sgaque cso es ag !- }'
por esog tubos ':ﬁ‘
[

5 - OVO-ROM y Mini OVO-ROM
14 Persanagjs 12
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Sega v
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vaior o Sonic Tearm i
Castellano/inglés i B
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tick Segun Consola
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En Rbox y GameCube todo dis-
curre a unos veloces y suaues
60 fps. En PS2 la cifra bajaa
30 fps.. en defrimenta de la

sensacion de velocidad. Las
texfuras de la versién PS2 son
para tirar piedras al grafista

Al menos en esfe aspecto no
hay diferenciasinotables. El
Sonic Heroes de #box ofrece
Dolby Digital, y tos de PS2 y
GC Dolby Pro-Logic 1. La musi-
ca no estamal. peronoesila
de Sonic CD, ni mucho menos.

El juego parece haber sido dise-

flada para el pad de GC y eso se
nota ala hora de jugar. Es (3
Gnica version que ofrece un
control exacto e instintivo. En
#box no esta mal. Aqui tam-
bian PS2 se lleva la peor parte

A medida que vayas avanzando
por La aventura central (con
cualquiera de los cuatro equi-
pos) iras deshloqueando nue-
uas pruebas y minijuegos para
dos jugadores. Es un buen ali-
ciente para sequir adelante.

Su mejor sistema de
contral eleva la ver-
sion GameCube sobre
fibox. La de PS2 es
un horror.




usuarios de Xbox y BC. respecto ala
version PSe2. con jugosos extras

POP Las Arenas \

Del Tiempo es uno
da los mejores

" La MAS beneficiada en este
aspeécio ha sido la entrega de
Xbox. No sdlo comparte con GC ia
incorporacion de un interesante
Making Of de POP Las Arenas Del
Tiempo, sino que ademas es la uni-
ca version de las tres que ofrece
Prince Of Persia 2 como extra (ade-
mas del primer POF, disponible en
PS2 y GC). Por lo demas,
el onginal de PS2 era
tan brillante a to-
dos los niveles,
que las umicas
novedades gue
nos deparan es-
tas dos nuevas
VErSIONes se res-

tringen a un par de mejoras gréficas
y poco mas. La verdadera noticia es
que por fin, todos los usuarios y no
solo los de PlayStation 2) disfruta-
ran de una de las mayores obras
maestras que nos ha dado el ya ex-
tinto afio 2003. Superarlo serd muy,
muy dificil. =¢ nemesis

"l JORDAN MECHNER
CUICMIS TR DRENADOR DEL JUBSD
¥ RSESOR CRERTIMGC

o uma alta situeta de 40 piveles.

juagasdom e

o » Plataformas/Beat'ern-up  Fornsio
- +24 dinls 1 Xt

iore 1

EREFICOS
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Partiendo de que el original fia
0S¢ ya era una marauilla, 14
entrega Kbex la supera en ny
mero de potigonos {y detalles.
como La mano del pratagenis

tal. mientras que GC ofrece los

graficos mas nitidos

musICs | FH

- version GameCube es 1a que
rﬁsp@ne de un sonidn mas fur-
hin en comparacion con el
cristalino sonido 5.1 de Kbox
£« s1. el doblaje en casiella
no, sea cual sea tu consola. es
sencillamente esplendido

X
e s SR

#
o o

S

DVEI ROM y Mint OVO-ROM &0

Castellang

..IUEF*E!L.II:IFID

Ni siquiera el «peculiar- dise
fio del mando de Kbox pone di
ficultades al jugador a L4 hora
de disfrutar de esta obra maes
tra. Las tres versiones son
1qual de divertidas y emocio
nantes

OuUReCIOn

£l hacha de ser La unica magui
na en ofrecer Prince Of Persia
2 [ademas del primer POF)
anade un atractivo exfra
Hbag [n cualquier casa. [a
aventura ceniral 1e mantentia
hechizado por semanas

—sles st S et

mMEJdOR ERSIOM i' F
L |

- Hn hay diferencias
| muy notables. Rbow
%% | acaba ganando por L
~< minimaal ofrecer el
segundo POP.
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IRON STORM

Tras una larga espera, Wanadoo
nos demuestra gue los

desarrolladores europeos estan
a la altura de las drcunstancias

No podia faltar el soco-
rrido rifle con mira teles-

copita para acabar con
fos enemigos a distancia

—==. Hace tres anos, cuan-
do acudimos a las oficinas parisi-
nas de Wanadoo para la presen-
tacion de este proyecto (que de
momento sélo estaba siendo de-
sarrollado en PC}, nos quedamos
y ~ gratamente sorprendidos por la

= L LW : : orginalidad de su argumento y su
Multijugadur ) : i sobregogedora ambientacién.‘ Pe-

ro el tiempo pasaba, y no tenia-

Si tenamos la suerte de rmos noticias nuevas. El ano pasa-
contar con tres amigos . - & & o"b AN do Apareglo la version para PC
mas, cada uno con su ! & 0 AQ con mas pena que gloria, y nues-
mando, podremos disfrutar o tras esperanzas de verlo algun dia
de unos intensos enfrenta- o P ¥ en PlayStation 2 se desvanecie-
mientos a pantalla partida ‘ ‘ o ron. Ahora, casi por sorpresa, nos
en la modalidad multijuga- 4 4 ¥ llega la version final, que ha sido
dor. Cuenta con varios o T b ' %, encargada por los desarrolladores
originales a un equipo con mas
experiencia en la programacion
para la consola de Sony. Y, fran-
camente, el resultado no ha podi-
do ser mejor. Han cambiado algu-
nas cosas con respecto a la ver-
sién PC: la vista en tercera perso-
na ha desaparecido, siendo ahora
un shooter subjetivo puro, y el
planteamiento de las misiones ha
sido simplificado y dividido en fa-

modos de juego.




WORLD WAR ZERO

Los soldados alemanes

“@ . EN o igl ip .l son todo un derroche de
1 R X -y i imaginacién y diseno.
| Bt > e

»

Arte
- Los grafistas se inspira-
ron en iméagenes de la
primera Guerra Mundial,
de la segunda e incluso
de la de Vietnam para
dar forma a esta «histo-
ria alternativas.

ses mas pequenas para hacerlo
maés ameno. Como juego de dis-
paros es vibrante, intenso y lleno
de momentos memorables, como

el enfrentamiento contra los tan- s

ques o la fase del tren. Pero lo que esta-
; : . blecer con-
mejor, aparte de la historia (una P

primera Guerra Mundial que dura
50 afios) y la sensacion de estar
dentro de una gran contienda, es
la sensacién de control que tienes
en todo momento sobre el curso
de los acontecimientos. Altamen-
te recomendable. s¢ panizro

agentes.

Shooter OvO-ROM Wanadoo I Rebellion 0 1-4
M 19 vl e Difics >3 Text [y Castellano/Inglées Lo Memory Card (218 KB]
4.
EBREFICOS musics | FH ] JUGERBILIDSD DuRsCION
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Muy superiores a los de la
version PC. sobre toda en
el grado de detalle de esce-
narios 'y personajes. EL
efecto de iluminacion sobre
el cielo crea un «falso ho-
rizonfe> que le dota de una
apariencia pictorica.

Como en todo buen juega de
disparos que se precie. L0S
efectos de sonido cobran

todo el protagonismo en gs-

te aparfado. Son coniun-
dentes y realistas: Las vo-
ces de los soldados estan
muy consequidas.

¢ Qué puede haber mas di-
vertido que infiltrarse tras
la lineas enemigas y acabar
con Los nazis equipados con
armas de la época actual?
EL control es preciso y
sencillo. y Las misiones
muy variadas

Ademas del modo Campania;

en el que existen un buen

numero de objetivos secun-

darios que nos obligaran a
explorar los escenarios
concienzudamente. existe
un divertida y completo
modo multijugador.

— =

GLOBERL
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\Los creadores de Gex 3D
imtroducen en los 128 Bits la
RHilarante formula guedes dio
I3 farma en P[agStatiUrﬂ',

onbial RSO

W

SN Pprimera incursicn en

v

las maquinas de 128 bits de los
veteranos de Crystal Dyna-
mics mezcla de un modo genial,
al igual gue ocurrio con su exito
Gex 3D, el género de lasiplata-
formas con un argumento de lo
mas comico. Spanx, una coma-
dreja, y Redmond, un conejo,
tendran que escapar de un ex-
trano laboratorio en el que se re-
alizan todo tipo de experimentos
con animales, ;el problema?
Ambos estan unidos indivisi-
blemente por unacadena.
Asi, con el control sobre
*- Spanx tendremos gue
= abrirnos paso por el
. —laboratorio, utili-
zando el cuerpo
de Redmond
=  COMO arma pa-
ra destruirins-

L




' ) Conejo
* d multi-usos

El pobre Redmond
no solo servira
COMO arma arroja-
Todo el laboratorio estard detrds diza, tambien ten-
da Redmaond y Spanx. dra que hacer las
= veces de globo :
ko aerostatico, arma . ORI

incendiaria, etc. . 3

— :
- e P 5
)
-
Elcuerpo de :
Redmond es capaz. ' - 4 3
desapmarm &) = J
— tipo de golpes. p oA £
- ¥ | o
B £
% ——
‘-:: . — ~ B —_—a o, B
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talaciones y noquear enemigos,
como globo de helio (tras hacer-

le inhalar dicho gas de una ma- g 1
quina), como aspas de un heli- ’
coptero (girandolo rapidamen- /
te), etc. A lo largo de la aventu- - :
ra, ambos personajes ganaran B wld y 1 f["
nuevas habilidades a medida \ LN '-‘_“ ' s, vl
gue aumentan su nivel de expe- . F gy almmm / ]
riencia {ayudara el hecho de /
destruirlo todo), y tendran que El cuerpo de nm A 4%
enfrentarse a diversos retos co- ‘ -] servird pa“‘?:gdm ( (
mo la liberacion de un grupo de P~ \‘ i °|°mm$:d.¢y ) . & 1 ¢
hamsters de los «canones de 3 mobiliario de .:’ & 3=
Hamsters» o el desmantela- < , todo tipo F e
miento de las pruebas de electri- | . i ‘ v/ ‘
cidad sobre el cuerpo de unos ] ; 5 " B .
primates. Tanto su eomico desa- .. J
rrollo como su euidado aspecto b e ,
visual confieren a Whiplash la “ - 4"!
sensacion de estar viendo una . * . -
divertida pelicula de dibujos
animados. & poc =
Pla O = O OVO-RO Proe al b o
gantesco Laboratorio ergia astellano/Ca =in O ola 7+ E ;
CREFICOS MUSICR | FH UEEEILIOERD .

DURESCION ]

1IEEN =B EEF =Rt — ==
IEmllEElEEEEE . =

EL estilo grafico con el que ha

sido disenado el juego recuerda
4 una auténtica pelicula de di-

bujos animados. La version de

#box posee una mayor resolu-

cion'y, por Lo tanto, mas deta-
(le.que a de PS2

funque su banda sonora na
destaca por su exfremada cali-
dad. los comicos dialogos de la
version original del juego han
sido perfectamente doblados al
castetlano con un estilo simi-
lar a los de'«La Warner-.

EL control sobre los persunajps,

es de Lo mas intuitivo. Unido a

esto. encontraremos una cuida-

da curva de dificultad a fraves
de la que tendremos que au-
mentar nuestro nivel de expe-
riencia y habilidades

Aunque su desarrollo puramen-
te «<plataformero= no da para
muchas horas. la posibilidad
de aumentar el nivel de los

personajes y su longitud. supe-

rior a Lo'normal en el género.
dan mucha vida a Whiplash

MEJDR UERSIOM

~ La version Hbox de
 Whiplash posee una
} mauor: resalucion y.
"4 por lo'tanto. mas de-
talle grafico.
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™ DEUS EX:

INVISIBLE WAR

Regresa al futuro con la nueva entrega
del «particular» RPG de lon Storm

Veinte anos después de
los sucesos narrados en la pri-
mera entrega de Deus Ex (apa-
recida en exclusiva para PlayS-
tation 2 hace un par de anos)
el mundo futurista que nos pro-
ponen los programadores de
lon Storm sigue estando al filo
de la navaja. Facciones religio-
sas, politicas y militares se dis-
putan el dominio de un mundo
que se rige por intereses comer-
ciales y por los deseos de las
grandes multinacionales. La pri-
mera Vez que vimos este titulo,
en el E3 de 2002, nos dejo
: ; asombrados por su apartado
Elinven- ] técnico, en especial por la fisica

tario es a 9

e faoil ! de los objetos y los juegos de

acceso luces y sombras. No sabemos
grarisiay los problemas con los que se

«cintu-
ronn. ' habran encontrado sus progra-




madares en el desarrollio poste-
riar, pero lo cierto es que la sen-
sacitn que nos da es que ha tar-
dado demasiado tiempo en sa-
lir. A pesar de lo que pueda pa-
recer por las imagenes, Invisi-
ble War es un puro RPG cuyo
control se asemeja al de un sho-
oter. En la primera entrega, los
programadores aseguraban que
se podia finalizar el juego sin
matar a un s6lo enemigo. En es-
ta segunda, no sabemos si es
asi, pero lo cierto es que el sigi-
lo, la infiltracion y la inteligencia
tienen bastante mas peso gue la
accion pura y dura. Comenza-
mos en la academia Tarsus en
Seattle tras la destruccion de

nuestra ciudad natal Chicago, y
a partir de ese momento somos
totalmente libres para decidir
qué camino queremaos tomar, a
qué faccion queremos ayudar y
qué estilo de juego utilizar. Un
concepto de juego sabierton
que entusiasmara a muchos y
desorientara a otros. Tecnica-
mente el juego es bastante co-
rrecto pero no cumple, ni de le-
jos, las expectativas que habia-
mos puesto en &l, sobre todo en
lo referente al diseno de los per-
sonajes (realmente horribles).
Esperemos que el proximo Thief,
de la misma desarrolladora, nos
deje bastante mas satisfechos
que este Deus Ex. =0 DANIZPO

//Un RPG con
los controles de
un shooter//

Los aliens no
faltardn a
la cita.

Geénero » RPG Formato > OVD-ROM  Compania > Eidos  Programador > lon Storm  Jugadores > |
Cludades > 3 Niveles de Dificultad > 3 Texto/Mlobisie > Castellano/ingles Brabar Partida > Oisco Ouro

Ho se encuentran a la aliura
de Los ulLtimos lanzamintos
para la consola de Micro-

soft, aungue estan por enci-

ma de titulos similares co-

mo Judge Oredd o Mace Grif-

fin Bounty Hunter. Los per-
S0Najes son penosos

En La banda sonora prima el
dramatismo y las piezas or-
questadas, Lo que le da un
toque de Lo mds cinemato-
grafico. Las uoces perma-
necen en ingles, pero su
actuacion es bastante
acerfada.

£l control es algo compli-
cado debido a la gran posi-
bitidad de acciones. Esto

también hace que cada juga-

dor pueda encontrar el me-
jor caming para finalizar el
jueqo, algo muy acertado.

Existen bastantes misiones
alternativas y lugares que
gxplorar. y el desarrollo
por niveles de la primera
entrega ha desaparecido.

Si Logran atraparte tendras
diversion para bastante
fiempo.
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PoOCO se puede decir de la ver-
sion para Xbox de esta excelente
aventura que ya vio la luz en
PlayStation 2. El apartado gréafico
se ha visto mejorado gracias al
hardware de la consola de Micro-
soft, manteniendo la belleza de
los escenarios concebidos por Be-
noft Sokal. Algunos pueden restar-
les mérito por estar prerrenderiza-
dos, pero la capacidad imaginativa
y su posterior paso del papel al
entorno digital nos dejan idilicas
postales que se
" adaptan perfecta-

Kate visitard el
santuario que Hans
construy® para sus
queridos automatas
en la gélida

El tren conducird a
Kate hasta la dlti-
ma morada de
Hans Voraiberg.

."‘E

Los automatas

<
-

= aventura. e¢ rR. DREAMER
.

1S YBERIA

La increible aventura de Benoit Sokal
despliega toda su magia en Xbox

mente a la atmésfera de cuento
que impregna Syberia en todas
sus facetas. De hecho, la entrega
para Xbox arrastra todas las virtu-
des y defectos que le convirtieron
en una de las aventuras mas ven-
didas para PC. Syberia cumple
con los requisitos maés clasicos del
género, haciendo hincapié en la
exploracion y la resolucion de
enigmas. Sin embargo, al igual
gue sucedia en versiones anterio-
res hay un elemento discordante
en esta preciosa historia, Oscar, el
_ autémata que acompana a la
protagonista a lo largo de su
viaje, desde Francia has-
ta la gélida estepa siberiana,
En definitiva, un titulo sélo
apto para los amantes de la

La historia del fabricante de autématas,
Volavender, nos tiene reservado el pla-
cer de conocer a extravagantes perso-
najes. Pero sin duda, la palma se la lle-
van los misteriosos artefactos creados
por el desaparecido mago, que los ha

dotado de vida en sus fabricas.

Musicos, camareros e incluso operarios
destinados a construir mas autématas.

Aventura oo
4 Niveles de Dificuitad > 1 Textoflobls

musICH | FH SUEEBILIDSRD

esner Virgin Play  Progrorsastior

Castellano/Cast. [+

DURSCION

Murndss Oisca Oura

BREFICOS

Microids & i T

Un maravilloso ejerci

Merece la pena destacar que

la aventura este tofalmente
traducida y doblada al cas-

imaginacian puesto al ser
vicio del juego, recreandn

magnificos paisajes
un increible mundo
tasia donde los princ

profagonistas son log ex

tranos autématas

tellano. y que ademas tenga
detras una excelente bands
sonora que se adapta per-
fectamente a cada situa-
cion del juego

Un juego solo apto para los
amantes de lasaventuras.
Sobre fodo para los que
tengan nostalgia por Los ti-
tulos mas clasicos del ge-
nero. porque Syberia

fa'su espiritu y encima con
una historia fascinante

_Camo cualquier auentura

que se precie. Suberia nos
mantendrd en vilo mientras
se mantenga encendida la
[lama de la curiosidad para
[legar al final

pasardd convertirse en un
banito recuerdo.

ELOBEL
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RESIDENT EVIL

CODE VERONIGA X

Ya esta aqui la ultima pieza para
completar la coleccion de Resident Evil
en GameCube y a un precio razonable

Luces y sombras se
ciernen sobre la historia de la saga
en GameCube. De la magnffica
version del primer Resident Evily
Resident Evil Zero se pasé a tras-
ladar directamente el segundo y
tercer capitulo sin cambio alguno.
Lo mismo sucede ahora con RE
Code Veronica X. En el 2000 su-
puso una revolucion para la saga
al pasar a las 3D, ahora queda
convertido en un mero articulo de
coleccionista; por cierto, los usua-
rios de GC seran los Unicos que
podran obtener la serie completa.
Queda demostrado que el tiempo
pasa y mas dentro de este loco
mundo digital. =¢ r. prREAMER

=

Nosferatu, uno de los
habitantes del lado
oscuro del juego.

l e
‘ N <0 - Survival Horror  Forinet o - Mini OVO-ROM . I i > Capcom  Programac Capcom

1 H dta] > 3 Castellano/Cast i Memaory Card
EF—'!F-IFICUS musice | FH SLUGEEBILIOED OuURSCION .
NINTENDO \

-EE

En su momento supuso todo EL tiempo no haipasado por (uiza el tipo de contfrol no £s un juego largo, comple

un desplieque de calidad, el acompafiamiento musical es el que mejor se adapta al tarla con Los dos personajes l E 1

comparado con la enfrega del juego; que se/Sigue mos- mando de GameCube. pero [leva su'tiempo. Ademds de

del primer Resident Evil pa- trando inquietante y deja el juego mantiene el espiri- esto, hay que tener en

ra GameLube. pero se en- patente el buen qusto de sus tu de La serie con la combi- [ cuenfa que tambien s acti

cuentra a aos luz de Lo que creadores. Sin duda. uno de nacion mas equilibrada en- van minijuegos. Lo que alar EI—DEHL
cabria esperar de un juego los puntas fuertes de la sa: tre accion y resolucion de ga su vida bastante respec-

para esta consola. ga Resident Evil. enigmas de/la serie. to aotras aventuras
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LINKS 2004

El popular programa de PLC llega a Xbax

con la presencia de Sergio Barcla

i3 E AL H
Gy e BUAST
v 5
2

PUNCH

fLGP

275m o pin

Microsoft sigue fiel al lanza-
miento de programas en exclusiva
A SO para Xbox. En este caso ha llegado
B . el turno al golf, con la conversién de
un titulo gue cuenta con una so-
lida tradicién en sus versio-
nes de PC. El nuevo pro-
grama tiene el aliciente
de la presencia de Sergio
Garcia, al que acompa-

L HOOSE CO0LARSE

PUTTER(24M

IR g e W TS
Qcm?os
SINGIERou ey, De los nueve

® CAREER 2 4 campos incluidos

s
® CHALLENGES ocho son reales.

——

P. MULTIPLAYER
@ MY PLAYER
® OPTIONS

dmmndo el de
St. Andrews

fian otros tres jugadores
profesicnales y seis ficti-
cios. La espectacularidad

Jugadores

De los 10 jugadores dispo-
nibles, 4 son reales; Sergio
Garcia, Jesper Parnevik,
Mike Weir y la campeona
de la LPGA, Annika
Soreenstam.

miento de las bolas hacen gue el
juego presente una gran similitud
con las retransmisiones televisivas.
El control de los golpes busca repro-
ducir los swings en tiempo real me-
diante el pad direccional izquierdo, y
se completa con una notable varie-
dad de golpes para situaciones es-
pecificas, como blast, putt, flopo
chip. Como es habitual en la ultima
generacion de programas de XSN
Sports, el jusgo presenta la posibili-
dad de conectarse a Internet a tra-

vés de Xbox live. Junto a esta op-
cion, se recogen multiples competi-
ciones gue van desde un simple tor-
nec hasta una serie de pruebas con
las que lograr puntos de habilidad
que mejoran las caracteristicas de
nuestro jugador. e cHiP & ce

gréfica que caracteriza a las ver-
siones de PC ha sido fielmente re-
flejada en los nueve campos inclui-
dos. En todos se han cuidado con
esmero los detalles gue rodean ca-
da uno de los recorridos. Ademas,

la variedad de planos y el segui-

Las partidas a través de la
Red se encuentran disponi-
bles dentro de Xbox live.

, - Deportivo
Personayj 10

GREFICOS
—

La fiel reproduccion en 30
de los campos queda
patente con Los elementos
que rodean Los diferentes
hoyos. La variedad de ca:
maras y/de planos recuerda
a las refransmisiones de
teleuision

(oo o DVD-ROM

i | 1> 3

musIicH | FH

El programa incluye dife-
ren nentarios sobre

Los/campos 'y La misica
ofrece/mucho ritmo en un
genero en el que la suavi-
dad sonora suele ser una
constante inatterable.

Microsoft
Inglés/inglés

LUGEBILIDSD

= |

La multitud de parametros
que determinan La precisio
de Los golpes hace/gue el
conirol requiera bastante
practica. Los niveles de
dificultad tambien afectan a
la ejecucion de los
diferentes golpes.

XSN Sports

Sral B - Oisco Ouro

DURBCION

=—T—]

A la enorme variedad de
competiciones y a la posi-
bilidad de ir mejorando las
caracteristicas tecnicas de
los jugadores se unen Las
posibilidades a traves de la
conexion a Internet.

1-4
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Camaras

Py | Las seis camaras recogi-
das permiten seguir los

Microsoft lanza en ¢

Xbox un espectacular programa

de hockey sobre hielo

NHL Rivals sorprende por
un impresionante apartado gréfico
que reproduce con gran suavidad,
rapidez y todo lujo de detalles el
deporte del hockey. Las secuen-
cias y repeticiones son todo un
espectaculo que pone de mani-
fiesto la capacidad de la consola
de Microsoft. El envolvente soni-
do colabora a la hora de lograr una
realista sensacion a lo largo y an-
cho de todo el juego. El sistema
de control es bastante intuitivo en
sus controles basicos,
introduciendo las
combinaciones con

XClusiva para

//Un gran

L RIVALS 2004

y la posibilidad de provocar a los
rivales con todo tipo de golpes y
blogueos. Entre las opciones, la
NHL es la gran protagonista, tanto
desde el punto de vista de equi-
pos como de competiciones. Co-
mo complemento, permite conec-
tarse a Internet a través del deno-
minado Xbox Live, que hace posi-
ble participar en multiples compe-
ticiones. Ademas, se puede enla-
zar por medio de la web con los
usuarios de PC para organizar
competiciones y bajar
nueves datos. El Gni-
co pero que puede

los pad direccionales apa rtado ponerse al programa

a la hora de lograr ac-
ciones mucho mas

es que la rapidez en

grafico en desplazamientos

complejas. Ademas, Todas sus hace que en ocasio-

ofrece un espectacu-

nes se pierda de vista

lar giro de 180 grados ~ TAACETaS// la pastilla. e cuip & ce

Graficamenteiel resultado
logrado es impresionante!

Tanto los movimientos co-
mo Las secuencias y el po-
blico Logran una sensacidn
de realismoincreible.

' Deportivo
Jus Jor NHL

Los comentarios incluyen
mas de20.000 lineas da
d1alogo 'y sonirealizados por
tres reporieros de La teleui-
Sion americana {San Rosen.
John Davidson y Dick

Fain). La misica tambien
fiene/un gran nivel.

Ingles/inglés (. s

i ey - XSN Sports

DURBCION

Oisco Ouro

EL control avanzado requie-
re la:comhinacion enfre los
botanes y el pad direccio-
nal Los problemas de visi-
bilidad de la pastilla pue-
den solucionarse con un aro
alrededor.

Las clasicas temporadas y
Play 0ff son acompanadas
por la posibilidad de crear
torneos. Ademas. lacone-
Rion a Internet multiplica

Las horas de juego posibles.
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GAME
BREAKERS

Sumando puntos de
estilo se llena el
indicador de Game

—__ PL.ALSSTAHTICON) =2

FLSTREET

Futbol americano arcade
al estilo de NBA Street

Electronic Arts buscs
trasladar la férmula de las dos ver-
siones de NBA Street al mundo del
futbol americano. Esta idea no es
nueva ya que los usuarios de PSo-
ne pudieron disfrutar con NFL Blitz,
un programa que reducia las dimen-
siones del terreno de juego, limitaba
el nimero de jugadores por equipo
y establecia un control mucho mas
sencillo e intuitivo de lo habitual en
estos simuladores. NFL Street
mantiene todos estos elementos y
ademés traslada los partidos a ocho

sisterna de seleccion de jugadas es
similar al habitual, la rapidez con la
gue se suceden las jugadas hace
que el ritmo sea mucho més fluido
que en los habituales programas
con caracter de simulador. Gran par-
te del atractivo del programa es la
exageracion en los golpes, blogue-
os y saltos, con relacién a los que
se producen habitualmente en los
partidos de la NFL. En las opciones
no hay demasiada variedad, ya que
Unicamente se incluyen un par de
competiciones, la posibilidad de cre-

Hmi——, Breakers logrando variopintos escenarios, gue van des-  ar jugadores y mejorar poco & poco
i 0 S ' 632 unos segundos de de calles a plazas pasando por pla- sus caracteristicas técnicas, y la op-
hog| superiol‘idad yas y parajes naturales. Tal y como cion de cambiar su atuendo.

ocurre en NBA Street, los persona-
jes son una mezcla de jugadores en
activo y leyendas de la NFL junto a
jugadores callejeros con atuendos

La musica esta especialmente pen-
sada para los aficionados a los rit-
mos de moda entre el publico afroa-
Mericano. s cHiPa ce

: et A :figsc;arro de lo mas variado. El sistema de
- i) e : i
= — | st control incluye los denominados Onciones
Fod tos de estilo «movimientos de estilor», o jugadas P
Y . {lanzamien- tacul ; b
AR N tos, saltos, espec acugres que permiten obte- Ear Puares |+ El programa,
&# PRERT amagos y ner una serie de puntos. Aungue el f ! en la linea de

los arcade, no
incluye dema-
siadas opcio-
nes. Sin

embargo, se
puede destaca
CIROGEIRAT
Editor para
crear equipos

Hay juga-
dores

callejeros, jugadores.
leyendas y
estrellas de
fa NFL.
LI
e DOeportivo » OVO-ROM Ty ~ Electronic Arts ~ EA Sports by 1-4
10382 NFL y Callejeros ivele: it 3 fexto/il Inglés/inglés ot it

tla ME;T(DFQ Card [58 KB]
- +
DURACIOoN

55| ~r= )

Todo depende de Lo que fe
guste el fotbol americano.
ya que complefar el modo
Challenge HFL requiere un
considerable nomero de
partidos y mas de una visi
ta a los mends para mejorar
tus jugadores

mUSICR | Fr SJUEABILIDERD

EL Hip-Hop marca el-ritmo
musical del juego con gru-
pos como K-Ecufioners o
Fuel. Los comentarios solo
estan disponibles en ingles
con un. logico, acento
americano.

EREFICOS

Las secuencias no se prodi-
gan demasiado y las repeti-
clones solo aparecen de
forma automatica. Aungue

| golpes son es-
peciaculares graficamente
al pregrama no es nada del
oire mundo. - -

Aungue el sistema de selec-
cion de jugadas es similar

4l habitval, la ejecucion de
las mismas es bastante mas

GLOBEL



Los programadores
de Capcom parecen
estar dispuestos a

exprimir una de sus
sagas mas famosas
todo lo posible. Ac-
tualmente, ademas
del juego que nos ocupa,
existen dos titulos de préximo lan-
zamiento basados en la historia de
Cnimaru, un joven guerrerc de la
época feudal japenesa que lucha
contra el demoniaco ejército del
emperador Nobunaga. Una historia
épica de espada y brujeria en el leja-
no Oriente. Con mas cara que es-
palda, los desarrolladores de la com-
pafiia de Megaman han calcado el
desarrollo y el sistema de juego de
un gran clasico de Square: Final
Fantasy Tactics. Méas concretamen-

te, el juego es virtualmente idéntir
a la adaptacion gue se realizé para
Game Boy Advance hace algunos
meses, ya que se trata de una suce-
sion de batallas por turnos en esce-
narios isomeétricos con varios nive-
les divididos en cuadricu-
las. El resto se reparte
entre las numerosas
escenas en las que se na-
rra el argumento y las pantallas
en las que podremos mejorar a los
personajes. A diferencia de otros
juegos de rol méas convencionales
no hay elementos de explora-
cién ni de relacién con los .
personajes. Los enfrenta-
mientos se suceden sin solucion de
continuidad, algo que serd todo un
regalo para los estrategas mas en-
fervorizados. =¢ panisro

v - Cartucho [B4 MB] ©
+20 Persornag B Texto/il

Electronic Arts oo
Inglés/- oo Pt - Bi (2 Partidas)

Capcom

Algo mas sencillos y menos&
detallados que Losivistos en

Final Fantasy Tactics Ad-
vance, aungue aun asi si-
quen siendo muy buenas
Conservan el encanto de
Los grandes clasicos de
Los 16 bifs.

Las melodias de inspiracion
oriental que nos acompafian
durante La intro y las esce-
nas son Lo mas destacado
de este aparfado.

L& capacidad sonora de'la
porfatil de Hintendo no da
mucho mas de/si.

EL control y el sistema de
enfrentamientos se encuen-
tra mucho mas simplificado
que en su mayor rival. Esto
es un arma de doble filo. ya
que Las posibilidades son
menores pero’la complica-
cian fambién

Aungue solo cuenta con un
modo de juego. el nimero

de batallas es Lo suficien-
temente alto como parafe-
sultar una experiencia bas-
tante longeva

La dificultad se encuentra
bastante bien ajustada.
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Curiosamente atraidgsd¥ .4
nos hemos sentido por esta i‘h
aventura desde gue tuvimas ne-

ticia de ella. Un Survival Horror
ambientadoien plena lnglaterra
victorlana, en el gue dos prota-
gonistas [uchan contra una mal-
dicign egipcia. El desarrollo si-

gue al pie de la letra los cang-

nes del juego: exploragion de
grandes escenarios (cudtra en

esta ocasion), combates no de-
masiado frenéticos contra l0s
enemigos (guardias poseidos

//Un
Survival
Horror
clasico,
pero
correcto en

por la maldicion, memias.i) ¥
puzzles elaborados. Debido al
estase catalogo de juegas de

este fipo para XBax, se canvier-

y leenuna aliemativa bastante

interesante, Qmés a precio re-

ducido. =& panizeo

De'londres a Egipto...
o A[IlfiDFlE][‘ltES aventuras

URSE:

THE(EYE OF ISIS

~ Aventura

Puede que no/pase/a la
historia de la consola de
Microsoft, pero su motor es
bastante solido y siempre
es de agradecer un jueqgo
que recreg una epoca tan
fascinante como la
victoriand.

Los efectos de sonido que
rodean la accidn, como pa-
sos en La lejania o el crepi-

tar de las lamparas de acei-

te. coniribuyen a crear una
atmasfera bastante inquie-
tante, ideal para este tipo

de juegos.

Ovo-ROM

Virgin Play
Castellano/inglées

EL control ha sido' modifica-

do con respecto a clasicos
como Resident Evil. Ahora
es totalmente en 30 para

hacerlo mas agil. Los puzz-

les son ingeninsos y re-
quieren bastante agudeza.

Wanadoo

El mayar defacto del juego,
ya que su vida ofil es has-
fante corta; y ademas no
cuenta con alicientes para
ser jugado en mas de una
ocasion. Son salo cuatro
escenarios, Y no demasiado
extensos.

Disco Dura

Al principio
solo contare-
mos con la
porra que le
robaremos a
un guardia.
Mas tarde
conseguire-
mos mas
armas




Los juegos aparecidos
hasta la fecha con personajes de
la productora de dibujos anima
dos Nickleodeon (Rugrats o
Bob Esponja) no han sido dema-
siado afortunados. Sin embargo,
ha sido suficiente encargar un
proyecto a una desarrolladora
mas 0 menos solvente para con-
seguir le que THQ llevaba anhe
lando hace mucho tiempo. Un ti
tulo que divertira a los jugadoe
res mas pequenos de la casa,
pero gue tambien podran disfru
tar los adultos. La hilarante his
toria de Tak y de su pueblo, con-
vertidos en carneraos, sirve de
marca a un juego de platafor
mas sin demasiado misterio, pe-
ro con un desarrollo entretenido
gue pese a basarse en la explo-
racion de grandes escenarios y
la recoleccion de miles de obje-
tos (algo ya muy manido) no lle-
ga a cansar nunca. Tecnicamen-
te correcto y con un gran senti-
do del humor, seguro gue Tak
sabra hacerse un hueco entre
los mas aficionados al genero

Las secuencias de video del

PR de los saltos sin fin. =& panseo

Plataformas | i
Infinitas

ovo-| RDM Yy Mini OVO-ROM WIE s Procprosnadiors > Avalanche o
Castellano/Cast. Segun Consola

me= “EEI.“'EEI

Hunque ninguna de Las dos ver- Lo mejor. de este apartado. sin Hunque el desarrollo es el mis- Cada uno de los 11 niveles ten-

siones resulta tfremendamente
espectacular. la clara ganadora
es la de GameCube. Su motor es
mas fluido; sus animaciones
mas trahajadas y los escena-
ri0s mas detallados.

ninguna duda, san las voces en
perfecto castellano. La infer-
prefacion es muy|aceriada y
recoge el estilo comico que
tiene el juego en su versian
original americana.

mo gue hemos visto en incon-
tables juegos de plataformas

anteriores, al menos Lo que ha-

ceilo'hace bien. Moniones de
retos, un control muy acertado
y para todos Los publicos.

drd que ser visitado en varias
ocasiones para completar el
Jjuego. ya que Los objetos que
Udyamos recogiendo nos iran
abriendo nuevas puerfas
Superior a 3 media.

MEJOR UERSIO

Hmhas 50N hasianie
recomendables. pera
la de GameCube re-
sulta mas agradable
alavista.
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MAFIA

A veces una buena idea puede verse
arruinada por algunos pequerios fallos.
Mafia es una excelente idea para un juego.
pero una pesima conversion de PC
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Para robar coches antes ten-
dremos que aprender como.

No ocurre muy a menudo
pero, en ocasiones, hay juegos
con un enorme potencial que se
ven truncados por errores basicos
y perfectarnente salvables. Es cu-
rioso pero no suele
pasarle casi nunca a
los japoneses. Ellos
pueden hacer un juego sim-
ple, puede gue poco bonito, pue-
de gue algo corto, puede que so6lo
comprensible para ellos... Pero
nunca un juego aburrido o uno
con fallos demasiado grandes, o
evidentes. Mafia no es japones,
esta claro. Mafia para PS2 es una
conversién (pensamos gue dema-
siado pobre y hasta precipitada)
de un juego de PC con un enorme

A pie, penoso

Para empezar, la pers-
pectiva es bastante
rara y poco clara. Lo
peor es que ademas se
mueve mal, muy
lento... Y, aun asi,
puede llegar a ser
mareante. Que se fijen
un poco mas en otros
juegos del género.




Las carreras
populares
nos permiti-
ran ampliar
nuestro gara-
je con algu-
nos modelos

exclusivos.
ﬂ'lﬂﬂj

BUEN
ARGUMENTQ

i;a eleccion de| tema de
a mafia americana en

los afios 30 o

acierto, Una

Que el iuego no
Sea bueno

"4 Tiomoo do

un gran
Pena

//Con su argumento, podria
haber hecho sombra a GTA//

Vuolts 1159

éxito. En Xbox serd otra cosa, pe-
ro en la conscla de Sony no han
logrado que el motor grafico mue-
va con soltura sus bonitos esce-
narios y sus elegantes coches

Las fases a ple son casi de risa y
una de las cosas menos atracti-
vas de jugar que podamaos recor-
dar. Las de coches tienen un pa-
se, pero las del personaje andan-
do son lentas, torpes, feasy tris-

Simulador Criminal
> 20 Cochy &0

tes. Para colmo de desaracias,
durante el juege abundan las car-
gas y éstas scn tan frecuentes
como pencsamente largas. Nos
tascinan sus cinemas extraordina-
108, sus alucinantes dialogos, su
brillante banda sonora, sus precio-
sas joyas automovilisticas. .. Pero
no podemos con esas cargas de
decenas de segundos. Eso si que
€5 UN CriMen. & DELUCAR

OVO-ROM  fonegnsg
shilinje Castellano/Cast.

t = Virgin Play  roopen

SN w————

Bathering

1 = Memory Card [SO0 KB]

Son réplicas de

algunas de las joyas
mas deslumbrantes
de los anos 30.

Tienen limitador de

velocidad pero solo
en algunos es real-

mente necesario. Se
manejan muy bien.
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CREFCOS MUSICE | Fi-4 JUGEBILIDSD DURBCION

El entorno gréfico es bonito
y'se nota que han hecha un
gran esfuerzo por recrear
anuella época, pero el mo-
tor grafico deja bastante
gue desear. Las fases a pie
son de Lo peor que hemos
visto en muchos afios

El doblaje al castetlano es
reatmente bueno, casi de
pelicula y la banda sonora
tiene momentos espectacu-
lares con temas orquestales
de aquellos afos. Es Lo que
mas nos ha qustada del jue-
go con diferencia.

Las fases con coches estan
mas 0 menos bien, pero las
fases a pie y las cargas
[por largas u frecuentes)
arruinan Los acierfos y Lo-
gros conseguidos. La histo-
ria es buena, pero pierde
fuerza por estos fallos

Siendo malpensados, con
tanta carga nadie podria de-
cir que se trata de un juego
con poca duracion. Fuera de
bromas. se trata de una
auentura con unas dimen
siones correctas. Lastima
[0/de su jugabilidad

ELOo=EL
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“SUperjuegos.”

Esta nueva ver-
sidn recupera

escenarios de la
maquina recrea-

"

tiva de 1984,
pero recreados
con poligonos y
texturas.
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DRAGON’S

NLAIR 3D

Dos décadas después, Oirk vuelve a
cruzar el umbral de la guarida del dragdn

Aumngue muchos cuestiona-
ron, vy siguen haciéndolo, su me-
céanica de juego, nadie puede dis-
cutir la categoria de clasico de
Dragon’s Lair. Su irrupcion en los
salones recreativos, en el afio
1984, supuso un verdadero terre-
moto que dio origen a multiples
secuelas, e incluso una serie de
V emitida en Espana. Varias dé-

cadas después, Don Bluth (maes-
tro de la animacién y en paro des-
de el fracaso de Titan A.E.) sigue
empenado en exprimir al maximo
la licencia. El dltimo ejemplo es
este mediocre arcade de platafor-
mas gue pretende recrear median-
te unos paupérrimos entornos tri-
dimensionales escenarios, enemi-
gos y situaciones de la recreativa
de 1984, A pesar de la ingente
cantidad de habitaciones que ofre-
ce Dragon’s Lair 3D (mas de
250), y de permitir una total liber-
tad de movimientos {en contra-
punto a la coin-op original, en la
que el jugador sélo debia presio-
nar correctamente una direccion
para disfrutar de la secuencial, la
sensacion general es la de estar
jugando a un juego de N64... Y de

ANIMACION
DE CARTOON

Como un guiﬁ_o a \a|
recreativa otiginal, €
Dirk de pL3D 'ofrece
una animacion Ide
auténtico dibujo
animado

los més flojos. =¢ nemEsis

Dirk debe rescatar a la chillona princesa
Daphne de las garras del dragon.

El mediocre acahado grafico
de los escenarios acaba por
deslucir la fluida animacion
del personaje central.
Loipeor es el exterior del
castillo; ni'en los primeros
aios de N64 habiamos vis-
t0.algo tan flojo

La musica de Oragon’s Lair
3D rescata algunas de las
melodias de la maquina re-
creativa de 1984 La irri-
tante voz de la princesa
Daphne (sin doblar al cas-
tellano) acabara por des-
trozarte Los nervios.

THO  Prooparnactor - Oragonstone Soft Juagoriores

Inglées/inglés s Pt

SJUERBILIDSD

AL menos esta
persion/actualizacion-
ofrece una total libertad de
accion al jugador, algo de
Lo que no podia enorgulle-
cerse a coin-op original
Aunque tampoco es para
tirar cohetes. .

Memory Card (155 KB]

OURBCION

I

Con sus mas de 250 habita-
ciones diferentes [y una
gran cantidad de exiras pa-
ra desbloguear], Dragon’s
Lair 30 ofrace un buen de-
safio para todos aquellos
que pasen por alto su irre-
gular acabado gréfico.
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Sdlo son
unos cuan- =1
tos juegos,
perc por lo
menos hay
un modo
multiplayer.

TRADICION

Las versiones
Nintendo siempre
Varn a su gire y jamas
siguen las pautas de
[0S juegos de |5
consola de
Sony

EEMECUBE

GADGET

La versiaon para GC

sigue las pautas de E—
la saga de Takara L it
para los sistemas
Nintendo... Correr,
correr y poco mas - E1

Tienda

Aunque tenga
MENOS COSas y
farezas que en
otras ediciones, la
tienda cuenta con
un montaon de
posibles mejoras y
accesorios para
nuestro vehiculo.

Los items son armas, pero tam-
bién puedes compran alguna.

Las repeticiones son
graciosas pero no se
pueden manipular.

Siguienda su paricu-  muchos de los elementos que le
lar tradicion, la entrega para han convertido en uno de los jue-
GC no tiene nada que ver con  gos de conduccién mas pintores-
la de PS2 y por ello los usua-  cos y exdticos de la historia del vi-
rios de esta consala no po- deojuego. Para compensarlo, los

- dran disfrutar del modo programadores lo han dotado por
// aventura. Siendo una pérdi- primera vez de una calidad técnica

da importante, hay que decir  importante y de las mejores repro-
tambien que este Gadget ducciones o caricaturas de coches
Racers sigue siendo un buen al estilo Chore Q. También mere-
juego, seguramente el mas bo-  ce destacar los modos para varios
nite y mejor hecho de toda la sa-  jugadores simultaneos, que pare-
ga. Lo tinico es que casi todo es cen especialmente disefiados para
gorrer y correr, y asi se pierden GameCube.=¢ pe Lucar

. [

'

. 3
S s ComcueEion  Sannais & Mint BVE-REM. Eos gt - Virgin Play  Proocomodor - Takara  boadores = 1-4
Eoches > + 100 Nwveles de Dificult 4 R Castellano/Cast. o ¢ 1 Memaory Card (4 Bloques)
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GREFICOS musIics | F+4 SUEHRBILIDRO DOURECION

S,00

Es el mejor de toda la Saga
en el apartado gréfico y

fécnico. Se mueve realmen-

te bien'y Los coches son
mas bonitos y detalladas

que nunca. Lo dnico que po-

demos lamentar s que no
tenga mas circuitos.

A veces da la impresion de
que los sonidos no han va-
riado de unas ediciones a
ofras. pero si ha mejorado
la calidad de los efecios
Las musiquillas no estan
mal aungue no son fan no-
fOr1as como antes.

Rungue es divertido. con un
montan de alicientes, y uno
de esos juegos a los que no
se puede parar de jugar, su
oferfa nos parece un poco
mas pobre que la versian de
P$2 y mucho menos origi-
nal. Ron asi. es bueno

Consequir todos Los coches,
modos. dccesorios y circui-
tosnos Llevara bastanta
tiempo. En otros juegos no
es un aliciente, pero en es-
fe creemos que Si porque
cada mejora Lo hace mas
divertido y jugable.
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por Angelfran

FINAL FANTASY

Dos anos despues de la derrota de Sin y la «desaparicion» de Tidus, Yuna

vive una apacible existencia en Besaid junto a Wakka y Lulu. Sin embargo,
todo camhia cuando Rikku le muestra una esfera en la que aparece un joven

de sorprendente parecido al jugador de blitzball al que tanto afora...

res magicos. Vuelve a
subir y en una pared al
fonde hay un botén, pil-
salo y el ascensor de pie-
dra bajara hasta un deter-
minado punto donde se
quedara atascado. Te
espera una buena tanda
de saltos entre piedra y
piedra. Cuando veas que
no puedes saltar, simple-
mente haz carrerilla y
salta un poco antes del
borde y podras avanzar
sin problemas

Antes de subir, dirigete a
un cofre con un preciado
elixir que se encuentra a
la izquierda de la panta-
Ha. Contintia subiendo por
las cornisas hasta que
llegues a una plataforma
donde volveras a enfren-
tarte al grupo de cazaes-
feras de LeBlanc.

Tras enfrentarte a ellos,
aparece una de las
«misiones» que carecen
de importancia para aca-
bar el juego, aunque
obtendras jugosas
recompensas dependien-
do de la dificultad de la
misma. En este caso
consiste en llegar a la
cima de la montafia
antes que el grupo de
LeBlanc, tienes cinco
minutos para hacerlo

La mejor forma de conse-
guirlo es a través del

Apareceras en el puente
de la nave. Cuando hables
con Rikku y su hermano
varias veces obtendras
varios diccionarios de la
lengua Albhed. Habla con
el joven piloto que hace
las veces de «ayuda».
Para los que no hayan
jugado a Final Fantasy X
les vendra de perlas para
tener una idea de la pri-
mera parte: los personajes
principales, el planeta
Spira y ademas explicara
las nuevas formas de com-
bate y las «vestisferas».

salto y llegaras al fondo, y
luego otro para acceder a
la puerta donde te espe-
rara Logos, el compafero
de LeBlanc, para intentar
detenerte
Entra en el templo y
sigue siempre recto sal-
: tando a traves de las
losas flotantes.
Sal del templo y rodea la
montafia hasta que
encuentres el sendero
que te conducird a la
cima. Veras a LeBlanc en
problemas y podras subir
tan ricamente hasta arrni-
ba donde te encontraras
con el primer Jefe gordo.
Se trata de un Cangrejo-
Arafia gigante con cara
fea y bastante bruto en
sus golpes.
Puede asustar a primera
vista, pero solo tiene 480
puntos de vida. Asi que la
mejor estrategia es utili-
zar las dotes de canto de
Yuna para cegarle y ata-
car con Payne con
Rompebrazo, y Rikku
puede usar las granadas
para que no de muchos
problemas.
Tras acabar con él podras
recoger la esfera y regre-
sar a la nave Celsius.

CAPITULO |

Ruinas de Gagazet
Explora la nave. Hay una
tienda en la zona de
Fecreo y unos cuantos
batiles dispuestos a ser
abiertos en la sala de
maquinas. En la cubierta
exterior puedes darte un
paseito al aire libre.
Regresa al puente de
mando y aparecera una
escena automatica en la
gue se 0S comunica gue
podéis capturar una esfe-
ra en las Ruinas de
Gagazet Hermano os
conducira alli.

Explora las ruinas pulsan-
do con el boton Circulo
para saltar entre las dis-
tintas cornisas. Camino
abajo hay un cofre con un

Planificando misiones
En el puente, Colega te
informara que ahora la

jar donde quieras. Agui
podras conocer que Final
Fantasy X-2 se adaptara a
tus gustos ya que tienes

¢ plena libertad de movi-
mientos para seguir con
la linea argumental o rea-
lizar multitud de misiones
En Ia guia solo vamos a
completar esta linea
argumental, que es la
base de la historia que el
juego narra. Pero antes
de ir a Zanarkand, nues-
tro verdadero objetivo, es
conveniente que explores
todas las localizaciones;
ante todo para obtener
experiencia, ya que en
Zanarkand los enemigos
no tienen nada que ver
con lo que has visto hasta
ahora, y sobre todo por-
que asi podras recorrer
los fantasticos escena-
rios de la nueva Spyra en
los gue reconoceras
algunos lugares y perso-
najes si pudiste jugar a
Final Fantasy X.
Las mejores areas para
obtener experiencia son
el Camino de Mithen y la
Llanura de los Rayos. El
truco consiste en no ale-
jarse mucho de la esfera
de guardar partida, ya
que cada vez que te acer-
ques se subiran todos los
niveles de vida y magia al
maximo, y podras resuci-

X=-£

| forma, cada vez que fen-
gas un combate, deberas
regresar a la esfera. Esto
puede resultar un poco
tedioso durante una o dos
horas, dependiendo de tu
nivel de habilidad, pero si
le dedicas un poco de
tiempo tendras al grupo
con niveles cercanos al
15y asiya podras dirigir-
te a Zanarkand.

Zanarkand

Habla con la guia de los
turistas. Sube al monticu-
lo y ya podras bajar por el
camino hasta el Templo.
En la puerta, unos nifios
dan la primera pista de
una contrasena: «mo».
Sigue en el Templo hasta
que encuentres al guar-
dia que te facihte la Glti-
ma pista de la contrase-
fia: «no». La palabra es
«mono».

Llegaras hasta una enar-
me habitacidn, contempla
a los monitos enamora-
dos y baja por el ascen-
sor hasta una habitacidn
donde se encuentra Cid.
Habla con él. Examina a
los monos de la puerta,
habla con el acompanan-
te de Cid y los monos
enamorados apareceran
llevandose a los monos
que interrumpian el cami-
no. Llegaras a una plata-

preciado anillo con pode- ' camino de abajo. Daun . eleccion es tuya para via- | tar personajes. De esta forma donde una voz te I:l

SUp=
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I3 pedira que respondas a

un acertijo. Contesta
«lsauru» y recibiras una
jugosa recompensa. Baja
por las escaleras. Te
encontraras con un sub-
jefe tipo Behemot, muy
facil de combatir. Tras
subir por las plataformas,
llegaras a un gran Jefe,
pero que es debil ante
cualquier tipo de hechizo
de elementos. En tu
grupo dehera actuar una
maga negra con algo

de experiencia

Como recompensa
obtendras la mitad de
una esfera

Regresa al barco volador
Y aparecera una escena
automatica hasta Kilika
Ve hasta la puerta de fa
empalizada para conocer

-

a Nooj. Te dara la mision
de llegar al templo sea
como sea. Si quieres evi-
tar luchar con los solda-
dos, debes utilizar la

| contrasefia «mono repta-

dor» si el nimero de
guardias es impar y si es
par la contrasefia es
«mono trepadors

El jefe siguiente es un
Golem-X. Sitienes una
maga blanca bien prepa-
rada, limitate a curar y
atacar sin mayores pro-
blemas con la maga
negra

CAPITULO Il

En el puente del barco
volador habla con Shinra
de la esfera que acabais
de recoger. Ahora ve a la
zona de recreo y habla

LAS VESTISFERAS

—

con los musicos del pasi-
llo. Tienes que empujar-
los uno a uno hasta el
ascensor para que Yuna
pueda hacer un «mini-
conciertor en la nave.

En la cabina tienes que
decidir a quien donaras
la esfera, si a la Liga
Juvenil o a los seguido-
res de Nuevo Yevon. En
la guia se ha elegido a la
Liga Juvenil por todos los
prablemas que causo la
secta de Yevon en el
anterior juego, pero eres
libre de elegir. Al elegir fa
Liga cambiaran las accio-
nes a realizar en el juego
Leblanc te ha robado la
esfera y debes recupe-
rarla de su palacio, pero
antes tendras que encon-
trar tres uniformes de

_En cualquier momento podras cambiar de vestisfera o «rol» a las chicas del
juega. Es conveniente que Yuna se especialice en la de Estrella Pop y Maga
Blanca, Rikku en Maga Negra y Ladrona, y Payne en Guerrera o Berserker o

Pistolera.

Las vestisferas se alojan en losas, gue vienen a ser como armarios de ropa.
Encontrards muchas losas a lo largo del juego, pero no todas son iguales.
Algunas losas proporcionan proteccion y hechizos extras para los magos oscu-
ros o defensa fisica para los guerreros. El secreto consiste en especializar a
una de las chicas con la vestisfera mas conveniente y usar esa vestisfera en la
losa que la otorgue mas «extras».
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guardianas para introdu-
cirte en el palacio.

. Ve a la Montaiia Gazazet,

habla con Kimahri y utiliza
el teletransportador hasta
el Despeiiadero de los
Oradores y ve a la salida
de atras. Escala la monta-
fia y entra en la cueva
Salta en las rocas flotan-
tes y sigue recto

Te enfrentaras a Ormi de
nuevo y luego con las dos
muchachas que guardan
el uniforme. Tras vencer-
las, conseguiras el primer
uniforme

El siguiente se sitiia en el
desierto Bikanel. Para
obtenerlo, habla con
Nhadala y luego pidele al
piloto que te lleve al
Oasis. Coge la esferay
enfréntate ahora a Logos
y otras dos compafieras
Con el segundo uniforme
en tu poder, ve ahora al
Templo Djose y dirigete
hacia el Sur, hacia los
puentes. En la bifurcacion
toma el camino del Sur,
persigue a las guardianas
de Leblanc y tendras de
nuevo una pelea con
Logos para consequir el

petercer uniforme
[

El Palacio de

Guadosalam

Si pretendes hacer

todavia los juegos y
submisiones del

Episodia Il no vayas

\i]

- I

todavia a Guadosalam. Son
importantes para obtener
experiencia y adquirir nue-
vas objetos y habilidades
para Yuna y sus amigas.
Ya en el Palacio de
Guadosalam, ve a la
entrada del Palacio.
Habla con Logos y Ormi,
sube al piso de Leblanc y
hazle un masaje. Este es
un juego totalmente alea-
torio donde debes probar
v ensayar hasta que dejes
a Leblanc dormida

Vuelve al salon y pulsa un
botdn en la puerta de la
izquierda.

Tendrds muchas batallas
en los pasillos, por lo que
es conveniente tener a
una chica especializada
en magia blanca. Yuna es
ideal para esto.

Sigue la direccidn de la
flecha roja en el minima-
pa. Hay muchas habita-
ciones con tesoros para
recoger. Sigue hasta la
esfera de guardar partida
En la habitacion de
enfrente recoge una esfe-
ra y tendras una nueva
pelea con Logos y Ormi
Ve al pasillo del Oeste.
Baja en los fosos y activa
las esferas de la pared.
Ve adelante y cuando |a
pared con espinas vaya
hacia I, regresa saltando
sobre los fosos. Activa la
ultima esfera de la dere-
cha y pulsa un boton en la
pared semioscura del
mapa. Sigue adelante y
tendras una gran pelea
con Leblanc y sus amigos

La batalla de Bevelle
Tras la pelea, Leblanc se
unira contigo en la nave
y os iréis a Bevelle.
Pelea con los guardias y




entra en el templo
Accede al pasillo de la
derecha y sube al bloque
del fondo para activar un
interruptor

Dirigete ahora al pasillo
de la izquierda, sube por
la pared y toca el pilar de
la derecha. Bajara un
elevador hologréfico. Ya
en el pasillo central, sube
al elevador. Sigue ade-
lante. En la bifurcacidn,
coge el pasillo de la
izquierda y, en la nueva
bifurcacion, coge el
camino que sube, v luego
a la derecha. Sube al
ascensar del final
Aprovecha para grabar
el juego porgue ahora
viene mucha accion,
posiblemente la escena
mas complicada del
juego por el momento.
Camina hacia la platafor-
ma, empezara una esce-
na automéatica y dirigete
a la derecha para leer
una inscripcion que indi-
ca como activar el vorti-
ce central.

Ve al final de la platafor-
ma y Yuna saltara. Pulsa
solo las torres con las
luces encendidas para
que aparezcan menos
Jefes. Una vez concluido
el combate, podras
sumergirte en el vartice v,
saltando por varias plata-
formas, llegarés a un
tinel. Avanza y toma el
pasillo de la izguierda.

Te encontraras con dos
pilares. Primero stbete al
de la izquierda y luego al
de la derecha, y un pilar
central surgira en el pasi-
Hlo para atravesar el
hueco. Camina hacia la
izquierda y sigue el cami-
no hasta que llegues a
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una habitacidn con tres
ascensores. Montate en
el que esté situado a la
derecha.

Llegaras a una estancia
con dos bloques. Sube al
que esta situado enfrente
de ti y luego al que se
ecuentra detras.
Aparecera un nuevo
ascensor que te llevara a
tu destino.

Baralai aparecerd, es un
jefe hastante duro
Preocupate de tener a
una de las chicas curando
y las otras dos atacando.
Y por iltimo aparecera
Bahamut, con 8.500 pun-
tos de vida y muchos
hechizos de fuego; por
tanto, atdcale con ele-
mento agua tanto en los
golpes fisicos como en
fos magicos.

CAPITULO Il

Como siempre, podrés
elegir las misiones dentro
del juego, siendo las
correspandientes a los
enlaces activos las nece-
sarias para terminar la
historia. Pero antes de
elegir uno de estos enla-
ces es conveniente que
cumplas la mision en la
montafia Gagazet porque
alli acumularas mucha
experiencia que necesita-
ras a partir de ahora.
Cuando llegues a la man-
taria, te encontraras a
Kimahri {un viejo conoci-
do). Sube la montafia todo
el tiempo y encontrarés
muchos enemigos bas-
tante fuertes, aprovecha
para salvar en cada esfe-
ra y recuperar la energia.
Al final te encontraras a
Garik y dos aliados.

Es conveniente que aca-

bes primero con los alia-
dos de Garik y luego te
enfrentes a él. Concentra
tus fuerzas en uno de
ellos, ya que tienden a
utilizar hechizos de pro-
teccion y de curacion,
Ahora ve a la Senda de
las RocaHongo y habla
con Lucil. Dirigete a la
Isla Besaid y habla con
Lulu en su casa. En la
puerta del Templo encon-
traras a Beclem. Ahora
accede al Templo y ve
por el camino al Orador,
encontraras a Wakka.
Entra al ascensor. A con-
tinuacion combatiras con-
tra tu primer Eon: Valefor,
La mejor forma de acabar
con el, como otros jefes
similares, es utilizar una

Capitulo 1:

Luca: Minijuego.

Camino de Miihen: Obtener experiencia.
Senda de Jas Rocas Hongo;

Obtener experiencia.

Rio de la Luna: Minijuego
Llanura de los Rayos: Obtener

experiencia.

Bosque de Macalania: Obtener
experiencia y captura a 0'aka.

Bikanel: Minijuego

Besaid: La Biisqueda de Wakka.
Esta mision te da la vestisfera de

Mago Blanco.

Llanura de la Calma: Minijuegos

variados.

Capitulo 2:

Camino de Miihen: Caza del Chocobo
{un clasico de Final Fantasy)
Senda de las Rocas Hongo: Obtener

experiencia.

maga blanca curando
constantemente ya que
Valedor utiliza mas la
fuerza que la magia, por
lo que necesitaras una
guerrera bastante bien
entrenada

Ahora ve al Templo de
Isla Kilika. Pero antes
visita a Dona en su casa.
Tras pasar la puerta en
direccion a la selva, ten-
dras que comprobar gue
los tres caminos hacia el
Templo estan blogueades.
Luego, vuelve a la esfera
de grabar partida y apa-
recera un camino a la
izquierda que te conduci-
ra al Templo, lucha contra
los soldados y entra en el

que estas bien dotado de
paciones y objetos magi-
cos porque los vas a
necesitar.

Tras avanzar en el interior
del Orador, te atacara un
demonio del tipo Daeva.
Habla con Barthello y te
agrediran varios Daevas.
Llegaras a una hahitacion
con varias llamas azules.
Ve primero a la llama
derecha, luego a la
izquierda y finalmente a la
del centro.

Cada llama corresponde
a un Daeva, ten cuidado
con ellos.

Sigue avanzando y te
encontraras con tu
sequndo Edn: Ifrit. Este es

mucho mas problematico
que el anterior por sus I3

templo. Antes de llegar a
este punto, comprueba

Capitula 3:

Luca: Minijuego.

Camino de Miihen: Minijuego.
Bosque de Macalania: Minijuega.
Bikanel: Biisqueda de los cactus
(otro clasico).

Llanura de la Calma: Minijuego.
Gagazet: Encontrar a Garik
(Recomendable para obtener expe-
riencia).

Capitulo 5:

Kilika; Busqueda del cactus.

Luca: Minijuego, campeonato de
Blitzball.

Senda de las Rocas Hongo; Minijuego.
Llanura de los Rayas: Obtener
experiencia.

Bikanel: Obtener experiencia

Djose: Obtener experiencia.

Bevelle: Obtener experiencia.

Rio de la Luna: Minijuego.
Lianura de los Rayos: Minijuego.
Bosque de Macalania: Minijuego.
Llanura de la Calma: Minijuego.

Besaid: Minijuego.
Zanarkand; Minijuego.
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LAS MISIONES

-

_En esta guia hemos narrado la solucion para la
historia central del juego, pero Final Fantasy siem-
pre se ha distinguido por ofrecer numerosos
uminijuegos» que no alteran el transcurso de la
historia si no se realizan, pero si gue proporcio-
nan jugosas recompensas en forma de mejor
armamento u objetos magicos

En Final Fantasy X-2 muchos de estos «minijue-
gos» han side desarrollados hasta llegar a misio-
nes completas. Aquitienes la descripcion de cada
uno segdn su localizacion en Spira. Las misiones
marcadas como «0Obtener Experiencia» se refiere
a todas aguellas cuyo objetivo es destruir enemi-
gos y encontrar tesoros en los cofres.

de fuego. Aqui la maga
negra es muy importante
para abatirle con hechi-
zos de hielo, y tu guerrera
deberia utilizar un ataque
con elemento de frio.
Tras vencerle, ve ahora al
Templo de Djose. En el
interior encontraras una
habitacién con varias
losas. De forma aleatoria,
al pulsar sobre una losa
deberia desactivarse la
puerta protegida por
rayos; por si acaso prepa-
rate para pulsar las cinca
losas, ya que cada losa
conlleva una batalia con
demonios.

Una vez abierta la puerta
te encontrarés con el Glti-
mo Eon: Ixion. Este es de

naturaleza electrica y
debes combatirlo con
magia negra basada en
agua, al mismo tiempo
que la maga blanca esta
curando.

CAPITULD IV

Este sera el (nico episo-
dio donde no hay libertad
de movimientos. Tienes
que sequir un orden
establecido, que es el
siguiente:

De momento, ve a la
cubierta y habla con
Paine. Regresa al puente
de mando y habla con
Shinra. Tienes que acti-
var la red de esferas y
ver las siguientes para
poder continuar: Besaid,
Kilika, Senda de las

—

Rocas Hongo y Bevelle
Antes de cerrar cada
esfera debes esperar a
hablar con cualquiera
que pase por su radio de
accion

Ahora ve al Rio de la
Luna y debes encontrar
a Tobli. Te interrogaran
tres personas sobre el
paradero de Tobli. Al
parecer, les debe mucho
dinero y guieren pegarle
una buena paliza. En ese
momento veras a Tobli,
siguelo hasta que lo
pierdas en el pueblo. Los
gue perseguian a Tabli
interrogaran a la gente
sobre el. Regresa al
camino por donde has
venido hasta que te
encuentres con otro de
los acreedores de Tobli.
Otra vez, el enano apa-
rece corriendo. Ve a por
él hasta que lo veas
motorizado rumbo al
pueblo.

Ve al puerto de los
Shoopuff y alquila uno.
Cuando hayas cruzado el
rio, ve a la izquierda y
pregunta sobre Tobli a
los tipos que alli se
encuentran. Sigue ade-
lante y llegaras hasta
Guadosalam donde Tabli
hablaré contigo.

De nuevo en la nave
voladora, ve al bary
practica con Rikku el
baile del concierto que
se va a celebrar en la lla-
nura de los Rayos. Habla
con Colega en el Puente
de Mando y os dirigireis
a la llanura.

La siguiente mision es
limpiar una caverna en la
llanura repleta de bichos
bastante molestos para la
celebracion del

=

Concierto. Las batallas
son muy duras pero es
otra oportunidad exce-
lente para subir nivel ya
que algunos enemigos
dan muchos puntos de
experiencia. El ser que
hay en la entrada de la
cueva te subird automati-
camente los puntos de
magia, por lo que en caso
de problemas regresa a
la entrada.

Al final de la cueva halla-
ras un demonio en forma
de Salamandra bastante
duro. Atacale con hechi-
zos de hielo y cura cons-
tantemente.

Ve a la salida de la caver-
nay aparecera una esce-
na con el concierto como
protagonista

Regresa al puente. Habla
con Maechen y luego
con Colega. Conversa
con Leblanc en la sala
de maguinas. Ve al
puente y habla de nuevo
con Shira.

CAPITULO V

El Capitulo V te dara a
elegir entre realizar
numeresas misiones o ir
directamente al final del
juego. Si deseas abordar
el final, habla con
Hermano y te dira a qué
fosa de las que han apa-
recido en los distintos
templos de Spira quieres
viajar. Escoge la que
mas te guste y rumbo al
Camino del Etéreo.

Ni que decir tiene que
antes de meterte en las
batallas finales, los
miembros de tu grupo
deben superar cada uno
el nivel 50.

Tu primer combate fuer-
te es Shiva que tiene

L

14.800 puntos de vida. Es
muy agil esquivando
golpes, asi que lo mejor
es utilizar los hechizos o
una pistolera de alto
nivel. El combate no se
difiere tanto de otros
grandes jefes a los que
te has enfrentado. Al
morir Shiva aparecera
una esfera de guardar
partidas gue viene que
ni pintada, incluso
podras volver a a nave
voladora.

El siguiente jefe son las
hermanas Cindy, Sandy
y Mindy que ya son unas
viejas conocidas de los
seguidores de Final
Fantasy. Empieza con
Mindy, la que tiene
forma de avispa porgque
sus ataques de metralla
son muy poderosos y
molestos. Concentra tus
golpes en destruir a
Mindy, pues de vez en
cuando las tres herma-
nas utilizan un «siper
ataque» llamado Delta,
capaz de matar a los
tres miembros del grupo
de un solo golpe. Sigue
bajando la pendiente y
no te desvies pues vol-
verias al punto de la
esfera de salvar. Ahora
te encontraras con
Anima que con sus
36.000 puntos de vida se
convierte en un rival for-
midable. Bien, en primer
lugar utiliza hechizos de
proteccion y ten a una
maga blanca siempre en
combate. Ya que Anima
utiliza muchos hechizos
gue cambian los estados
a las chicas, utiliza
pociones 0 magia para
devolverlas a su estado
normal ya que debes
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procurar que tu maga
negray tu guerrera
estén siempre en perfec-
tas condiciones. Utiliza
los ataques mas poten-
tes, y es buena idea que
tengas a Paine con la
vestisfera Berserker.
Tras vencer a Anima,
aparecen unas escenas
cinematicas tras la cua-
les podras comprar
pociones a Leblanc y
salvar la partida. Ve
rumbeo al Portal.

DESTINO FINAL

La parte mas dificil del
juego comienza aqui.
Hay portales eléctricos
que tienes que desacti-
var con la ayuda de un
piano. Las notas son:
Sol, Miy Re; de todas
formas las puedes obte-
ner en los circulos azu-
lados del suelo. A conti-
nuacion, otro piano.
Utiliza las notas Do, Mi,
La, y Sol; y otra serie de
notas que necesitaras
sera: Fa, Mi, Fa, Sol y
Do.Guarda la partida tras
hablar con el extrano
sujeto tendido en el
suelo, ya que viene un
auténtico infierno musi-
cal. Ve a las piedras que
estan detras de la esfera
de salvar y salta a la pie-
dra de la derecha.
Sonarén tres notas musi-
cales. Salta a la derecha
y luego a otra piedra
mas grande donde sona-
ran dos notas mas. Baja
y sube por la piedra que
esta antes de |a esfera
de salvar y salta sobre la
piedra mas alta. Ve a la
ofra piedra y sonard otra
nota. Regresa al punto
de salvar. Ve a la piedra

| que esta despues de la
. esfera y salta a la piedra
| de la izquierda, y luego

| regresar a la otra piedra

 es donde debes saltar.
| Después sonaran dos
| notas méas. Regresaala |
! esfera. Salta otra vez a

| daréa otra nota musical.

. Regresa por el camino y
| la ultima piedra antes de
. la esfera te llevara a una

| donde sonaran dos |
| notas. Ve a la piedra |

| blanca lanzando hechi-

. fisicos, hechizos

| recera Vegnagun con
i todo su poder.

i sin aliento. B

P LB8BYS TATIOM =

i
i
PINAL FiTg X2

hacia arriba. Salta a la
piedra mas cercana y
sonara otra nota.Salta al

y subirds a un nuevo
nivel. Alli aparecera una
piedra con una esfera, y
otra piedra al lado que

la misma piedra, salta a

la izquierda vy luego a la
proxima piedra. Hay una |
piedra solitaria que te

piedra mas profunda

central y sonara toda la
melodia... Despues apa-

Se dividird en varios tro-
z0s, cada uno corres-

pondiente a un combate,
pero la estrategia gene- |
ral es la misma: maga

zos de proteccion y i
cura, maga negra y gue-
rrera can la vestisfera |
Berserker, o si lo prefie- |
res, dos guerreras en
Berserker.Tras destruir a |
Vegnagun aparece '
Shuyin, utiliza
preferente-
mente atagues

de proteccion y espe-
jo. Acabarés con él en
una larga pero fructife-
ra batalla.

La escena final te dejara

FINAL FANTASY X-2
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BALDLIR'S GATE
DARIK ALLIANCE 2

MORROWIND:

[(Ps2]

MODO DE TRUCOS

Manten presiopades L1, R1,
Trianaulg, Cuadrado, Circulo, X
v pulsa Start. Aparecera un
nuevo menu donde podras des-
bloguear las opciones de
«lnpvulnerabilidad» y «Seleccion
de Nivel»,

PERSONAJE DE NIVEL 10
Mafiten presionados L1, R1,
Triangulo, Cuadrado, Circulo, X
v pulsa L2. El personaje que lle-
ves avanzara hasta el nivel 10,

[XBOX]

MODO DE TRUCOS
Mantén presionados L, R, Y, A,

nuevo menu donde podras
loguear las opciones de
uln ilneérabilidad» y «Seleccion

v A\

G.O.T.Y. EDITION

AUMENTAR SALUD

Presiona B para entrar en los
menus del juego. Llega hasta la
pantalla de estado e ilumina la
barra de vida. A continuacion
presiona Negro, Blanco, Negro,
Negro, Negro y mantén pulsado
A para ganar un nivel.

AUMENTAR MAGIA

Presiona B para entrar en la pan-
talla de estado e ilumina la barra
de vida. A continuacion presiona
Negro, Blanco, Blanco, Negro,
Blanco y mantén pulsado A para
ganar un nivel.

de Nivelns

PER
Manten iona

B, X y pulsa e\f\bot blanco EI
personaje que IIevZanala
hasta el nivel 10, tendra 45
puntos de habilidad y 500.000

NIV

tendra 45 puntas dehabilidad vy

' 500.000 monedas de'ofo. Solo

podras utilizar este trlco una
vez por partida.

NUEVO PERSONAJE
Completa con éxito €l juego en
una ocasion bajo cualquier
nivel de dificultad. Comienza
una nueva partida. En la panta-
Ila de seleccion de pg@rsonajes,
ilumina a Alessia, la clérigo, y
pulsa Abajo.

monedas de oro. Sélo podras
utilizar este trucQ wna vez por

NUEVO PERSONAJE
Completa gon exito el juego en
una acasion bajo cualquier
nivel de dificultad. Comienza
una nueva partida. En la panta-
ila de seleccion de personajes,
ilumina a Alessia, la clérigo, y
pulsa Abajo.

1080° AVALANCHE

DESAFIO NOVATO

Para acceder a esta prueba intro-
duce en la pantalla de cédigos el

password JAS3IKRR

DESAFIO DIFICIL

Para acceder a esta prueba intro-
duce en la pantalla de cadigos el

password 2AUNIKFS

g ka/n Tiue o

| DESAFIO EXPERTO

. Para acceder a esta prueba intro-

" duce en la pantalla de codigos el
password EATFIKRM

| DESAFIO EXTREMO

' Para acceder a esta prueba intro-
duce en la pantalla de codigos el

. password 9AVVIKNY

oy S
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TARK Y EL PODER JuUU

Ps2]

TODOS LOS EXTRAS

Pausa el juego y a continuacién pre-
siona lzquierda, Derecha, Cuadrado,
Cuadrado, Circulo, Circulo, lzquierda,
Derecha para desbloguear todos los
trucos del menu de extras.

TODAS LAS PLANTAS

Pausa el juego y a continuacion pre-
siona Cuadrado, Triangulo, Circulo,
lzquierda, Arriba, Derecha, Abajo,
Abajo.

TODAS LAS PIEDRAS

Presiona Start para pausar el juego y
a continuacion pulsa Triangulo,
Triangule, Cuadrado, Cuadrado,
Circulo, Circulo, lzquierda, Derecha
para desblozms esta opcién dentro
del me Gxifas del juego.

b

%
A

PLAYSTATIL

GAMECLBE]

ODOS LOS EXTRAS

resiona el boton Start para pausar el
juego y a continuacién pulsa
zquierda, Derecha, B, B, X, X,
zquierda, Derecha.

ODAS LAS PLANTAS
resiona Start para pausar el juego y

: a continuacion introduce B, Y, X,
lzquierda, Ariba, Derecha, abajo,

Abajo para desbloguear esta opcién

en el menu de extras.

TODAS LAS PIEDRAS
¢ Presiona el boton Start parapau-
. sar el juego y a continuacion
. pulsa la siguiente combina-
‘cion: Y Y, B, B, X, X,
¢ lzquierda, Derecha.

m |
= GAME BOY ADVANCE

AEEN@.&EL. TIEMPO

1]
O ENSD- :
Para jugar a esa Version, comien-
za un juego nueVeUEErmanece en
el balcon y a continu v

POP C

Ps2]

Mantén pulsado L3 y presio-
na X, Cuadrado, Triangulo,
Circulo, Triangulo, X,
Cuadrado, Circulo.

[(xXBOX]

Manten pulsado el stick ana-
l6gico izquierdo y presiona
A, X, Y, B Y A X B.

[GAMECUBE]

Pon un mando en el puerto
4. Mantén pulsado B en él y
presiona A, B, Y, X, Y, A, B, X
en el primero.

.

GAMECUBE
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PLAYSTATION 2

01> Final Fantasy X-2
RPGE m Square Enix

02> 007 Todo o Nada
Accion @ EA Games

03> FIFA Foothall 2004
Deportivo B EA Sparts

04> Pro Evohstion Soccer 3
Deportivo m Konami

05> Need For Speed U.
Conduccion B EA Games

06> Prince OF Persia LADT
Aventura-Plataformas m Ubi Soft
07> Medal Of Honor R.S.
Shoot'em-up B EA Games

08> R:Racing

Conduccian @ Namco

09> Castlevania

Accion B Konami

10> Forbidden Siremn

Survival Horror @ Sony CE

11> FIFA Football 2004

Deportivo B Electronic Arts
<> T. Hawk’s Pro Skater

Departivo m Activision

Virtua Tennis
Deportivo B Sega

Tomb Raider
Aventura B Eidos

Splinter Cell

Aventura m Ubi 5oft

01> Splinter Cell P.T.
TE.A. m Ubi Soft
02> GTA Double Pack

Aventura m Rockstar

03> Morrowind GOTYE
Aventura | Ubi Soft

04> 007 Todo o Nada
AcCCion B EA Games

05> Rainbow Six 3
Shoot'em-up B Ubi Soft

06> Top Spin

Deportivo B Microsoft

07> R:Racing

Conduccion @ Namco

08> Counter Strike
Shoot'em-up B Microsoft
09> Project Gotham 2
Conduccion m Microsoft

10> Prince Of Persia LADT

Aventura-Plataformas B Ubi Soft

T s T AEISE

: |

01> Final Fantasy Tactics

Battle RPG m Nintendo-Square Enix
s> MDH Infiltrator
Shoot'em-up B EA Games

04> Sword OFf Mana
Action RPE m Nintendo-Sguare Enix
04> Pokémon Pinball
Pinball m Nintendo

15> los Sims Toman La...

Simulador Social B EA Games

GAMECUBE

01> Mario Kart D.D.
Conduccion | Nintendo

02> Final Fantasy C.C.
Action RPGE B Sguare Enix

03> 007 Todo o Nada
AcCCion m EA Bames

D4> R:Racing

Conduccian @ Narmco

05> Need Far Speed U.
Conduccian | EA Bames

06> Star Wars Rebel Strike
Shoot'em-up B LucasArts

07> Medal Of Honor: R.5.
Shoot'em-up B EA Games

08> Prince Of Persia LADT
Aventura-Plataformas B Ubi Soft
09> Sonic Heroes
Acciaon-Puzzle m Sega

10> Resident Evil Code...

Survival Horror B Capcam

1

01> Onimusha 3

Aventura | Capcom [P52)

02> Donkey Konga Disc 2
Musical B Nintendo [GC]

03> MGS The Twin Snakes
TEA. B Konami [G0)

04> Net De Bomberman
Arcade B Hudson Soft [PS2]

05> Shadow Hearts 2

RPGE m Aruze [PS2]

=0 The EH

FINAL FANTASY X-2Y
CRYSTAL CHRONICLES
Nadie puede dudar del
talento, dedicacion y
calidad final de todos y
cada uno de los produc-
tos de Square Enix en
cualquier plataforma,
pero con las dltimas
entregas para 128 bits de
Final Fantasy nos ha
dejado un cierto regusti-
llo amargo... Creemos
que ha llegado la hora
de que Square Enix
comience a programar
en serio para convertir-
se de nuevo en la refe-
rencia del sector.

LOS JUEGOS
MAS

ESPERADOS

01> Orivar

Conduccion & Atani [PS2-Xbax]
02> Gran Turismo 4
Condurcian m Sony CE. (PS2]
03> Final Fantasy XIil
RPG m Square Enix [PSE]

04 Silent Hill 4

S. Horror m Konami (PS2-Xbox)
05 Resident Evil 4

S. Hormor @ Capcom [Bame Cube)

L0OS MAS VENDIDOS EN

GAME BOY AOVANCE PSONE

i rina Fantasy Tactics Il Metal Gear Solid Band
BElneed For Speed Underground Bl Golden Sun 2 La Edad Perdida 3 FIFA Football 2004
Mario Kart Double Dash!! Elsonic Advance EJ Toshinden 4 (Play It)
E3 Metroid Prime (Player's Chaice) B Pokémon Rubi B vu-Gi-0n

B vu-Gi-0h: Las Cartas Sagradas Digimun World 2003

GAMELCUBE
B sonic Heroes

PLAYSTATION 2 XBOX

8 need For Speed Underground nTup Spin

B 6. vice City (Platinum) Project Gotham Racing 2
Sonic Heroes EJ Pack GTA Ill + GTA: Vice City
B3 Pro Evolution Soccer 3 Bl counter Strike

B castievania Hunter The Reckoning: Redeem. SW: Rogue Squadron R. Strike

+



No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibiras esta fantas-

tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que
podras llevarte casi todo contigo a todas partes.

Consigue 11 nameros y la bolsa de
deportes SLAZENGER por solo 33,00 €

SUSCRIBETE ®* SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE °® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE * SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un afio (11 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 26,40€

[ Por un afio (11 nimeros} con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 33,00 €
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 49,00 € . Resto Paises: 54,00 €

POBLACION: ....

PROVINCIA:

Forma de Pago:

(] Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ 0'Donnell, 12. 28009 Madrid

(1 Giro Postal n° {indicando en el apartado "Texto”: suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)
[J Domiciliacion Bancaria: Banco w./o.fu.fed SUCUTSAl woofowsfovrfod DC voofooed CUBRLA wodovdddoodsdd oo s s

U Tarjeta de Crédito 0 . fududid idueduduad wedcdcdcd voudeoadondeond Titular:

Fecha caducidad .../..../ ...J.../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: (91} 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: {91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si s errdnea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta valida hasta fin de existencias.
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.r. Pezqueihines no gracias
Boris Hospitaler del Liobregat {Harcelona)

3 la ocasion, quisiera hacerte un par
g de preguntas sobre vosotros:

W Lievo meses sin lesrle...
3) Por ditimo, dame algun remedio
para €l olor de mis axilas, que tu
m novia me hace sudar mucho.
® De vez en cuando aterriza
} en el seccion algin lector
novato que se cree capaz
de arremeter contra mi
porgue se cree diferente e
m atague. Amigo Pedro, lo
has intentado sin éxito. Tu
carta es sosa, aburrida y encima
¢ huele a pescado (si has queda-
do con la novia, lavate las ma-
nos antes de escribir, jguarre-
paso a contestarte:
1) Lo unico cierto es que las co-
pillas me sientan mal. Pero yo
me pregunto... Si el alcohol de-
sinfecta y el refresco refresca,
estd claro que la culpa Ia tiene

Estimado Golfo. Yo soy aguel que
viene dispuesto a colacarte en fu
sitio, aquel a quien venera tu novia,
aguel que admiran los hombres y
desean las mujeres. Aprovechando

Laura Perez 5

Adoplfo. Fstinado y repulsive
Adolfo. Despues de verte haciendo el
paria en la tele guiero hacerte una
peticion en serio. Por favor, dedi-
cate al salto olimpico en crateres
de volcanes en erupeion. Aquel pe-
queno pringado se ha convertido hay
en un monstruo televisivo de infaus-
tas consecuencias morales. Ahora to-
dos los nifnos con los dieptes asime-
tricos y con aliento a depuradora
guieren ser como ta. Por la juventud
de Espana, tirate al crater. Las fu-
turas generaciones haran de tu cha-
puzon en lava un dia historicao.

ignora mi capacidad de
tel). No hago mas sangre de ti y
Y al resto de necins...
Algun dibujo mas, pero las fotos y
las cartas siguen en decadencia. Re-

accionad 0 hago una antologia del
pobre Adolfo (puede ser terrible).

carreteras jya! Tu, sin embargo,
te fumas tres paquetes por la
noche, marranete.

2) Mayerick fue fichado por la
ibe a: Internecio, :
nell 12, 28009
sgolfoayahoo.es ; s
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ELEpy
El zampapizzas

JAv! « LUCAR
Adidas Pilgrim + Levi

AUSTIN
El fallero sin alma ni vida

LAURITAPEREZ

Tu dibujo el mes gue viene

MANUEL & cHA cOPIND

Cada vez dibuja mejor el tlo
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el hielo. Control anti-hielo en las '

uEnGA, SUPERGOLFO, *nji
REPLIE coptiGD... g8 4

NASA. Realmente no mandaron ™
ninguna sonda a Marte, todo es
un montaje. Las fotos del
planeta rojo no son otra
cosa que instantaneas
del cutix de nuestro ex- i
companero. No se lo digas

a nadie. 3) Quitate el \ihfﬁ
queso fundido de las i
axilas después de calen-
tar la pizza y veras como
mejoras, cerdito.

(NI Bame cube
ni galtas , sih

{juegos aqul ho
_ fentra ni

"-—‘.-—"I § + ‘AJ B -7 \ f ‘
) LAY
ol ) g
vy A
[ A !
Arriba dos muestras de la insistente labor mensual de

Manuel Garcia Chacopino. Me quito el sombrero, lo
cierto es que mes a mes te vas superando, necio mio

e 3 !

—a

Austin

Austin parece que ha renunciado
a su arroba y ya escribe su nombre
como los machotes. Como me ha
mandado siete paellas a cambio de
promaocionar las Fallas de su
Valencia, aqui tenéis su dibujo
fallero. A mi, sinceramente, me
gusta muchisimo mas el de arriba,
el de la «Pantojas de Puerto Ricox




LIBERTAD DE
MOVIMIENTOS

Las tecnologias Wi-Fi y Bluetooth han conseguido gue ias redes
sin cables sean una realidad. Por eilo, PC PLUS ha preparado un
completo especial en el gue encontrara un interesante informe
sobre el mundo wireless y una seleccion de los mejores disposi-
tivos. Ademads, pruebas comparativas de utilidades para aumentar
el rendimiento del PC, ordenadores, proyectores y tarjetas de
memoria, asi como analisis de mas de cuarenta productos de
hardware y software, entre los que destacan Sony DSC-F828,
Acer Ferrar 3000, Pinnacle Instant CD/DVD 8, Epson Stylus C84
y Apple iPod. En el nimero de marzo tambien se incluye un deta-
llado avance de las tecnologias que llegaran este ano, asi como
una gufa para optimizar el funcionamiento del PC ajustando la
BIOS, un informe sobre coitafuegos v el nuevo Intel Pentium 4
Prescott 3'2 GHz frente al AMD Athlon 64 3.400+.

El colofén a la oferta de PC PLUS de este mas lo ponen los dos
SuperCD gue se regalan con la revista. No se los pierda, porque
entre otros programas completos se ha incluido Ulead VideoStu-
dic 8 SE. Todo por 5,50 Eures en su quiosco

p I —‘V g ta Ea!sn(:)ﬂfmr:}f ESpé 9 BICELUNY|EOS

\ -—r—“ JUGABLES
,li + 5 PARTIDAS
e s o8 (500

CUESTION.DE HONOR

Protaoni auténticaBelicula
e attes marcia
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PlayStation 2, un
estilo de vida

Este mes PlayStation 2 Revista Oficial viene cargada de novedades
y sorpresas, protagonizadas por un nuevo look, mas paginas v nue-
vas secciones. Te ofrecemos avances especiales v reportajes de los
mejores juegos del momento, ante vosotros desfilaran titulos de la talla
de Driv3r, Silent Hilf 4, Hitman Contracts o el suculenito catalogo de
novedades de Capcom para este ano 2004. Hemos perseguido a Jet
Li hasta Londres para entrevistarle en exclusiva acerca de su sorpren-

SECEION OH-L!
Todo sobre el jue
enreden tu P

dente juego de lucha: Cuestion De Honor. Todos fos juegos del
momento han sido analizados con detalle para que sepas cua-
les son los mejores del mes, aungue con nombres como

Final Fantasy X-2, R:Racing, 007 Toedo o Nada o Forbidden
Siren no va a resultar facil decidirse. Las secciones que

hemes estrenado o potenciado este mes te llevaran

desde el fascinante universo On-line de PS2, hasta los

ultimos complementos de moda snowboard, pasando

por el mundo de la rtsica, con entrevista a Alex Ubago
incluida. Sumadle a esto una guia completa de Final Fantasy
X-2 y un DVD ROM con demos jugables antologicas de Castleva-
nia, Arc El Crepuscuio de las Almas, Méaximo Vs The Army Of Ziny
sels titulos mads y obtendréis un numero redondo. Por sélo 6 Euros

y 2\

Capeom presenta
Novedades para 2

|

LLEGA WARTA EL m-mwm
-ltm uu“m-tlﬂlm i

PAISAJES DE
INVIERNO

Pierda el miedo a salir con su camara fotografica en esta fria estacion del
ano. Aungue no lo crea, tomar buenas fotos en esta época resulta mas sencr-
llo que en primavera o verano. Descubra coma lograrlas con el completo informe
que encentrard en el mes de marzo. Por otro lado, podra descubrir las virtu-
des y defectos de las Ultimas cdmaras aparecidas en el mercado, como la

Fujifilm Finepix S7000, la Canon Ixus | y la HP PhotoSmart 945, entre otras. Y
también, el software Apple iLife ‘04 y Ulead Video Studio 7. Ademaés, encon-
traré varios tutoriales de Photoshop y Paint Shop Pro gracias a los cuales
aprenders a convertir a sus amigos y familiares en superhéroes de un comic,
cambiar el color de los elementos de una fotografia, sustituir un cielo nublado
por otro lleno de contraste... En las paginas de técnica descubrira todos los tru-
cos para aprovechar al maximo los distintos modos de medicién de la luz de su
camara. Y como siempre, soluciones a los problernas mas comunes plantea-
dos por los lectores y un CO-ROM de regalo con programas completos, especi-
ficaciones tecnicas de las cdmaras analizadas, plug-ins y mucho mas

INCLUYE

PROGRAMAS
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NOVEDADES
NIPPON ICHI

Ef R EEEES

THIEF

DEADLY SHADOWS

El ghotor gréfico sera
una version actualizada

sta compafia japonesa acaba ;
del visto en Deus Ex 2

de ser noticia por dos razones.
La primera es la publicacion en el
mes de mayo de Disgaea: The
Hour Of Darkness en Europa de
la mano de Koei. También apare-
cera por esas fechas, aunque es-
ta vez en Estados Unidos, otro de
sus populares juegos de rol por
turnos: La Pucelle: Tactics.

KONAMI
KARAOKE STAGE

nista en cuestion, no es un vulgar
ratero, sino el maestro de su pro-
fesion, con puntos en comun con
Robin Hood y tendra que cumplir
las misiones mas arriesgadas.
Bajo una perspectiva en tercera
persona (salvo cuando utilizamos
el arco), Garret debera utilizar las
sombras para pasar desapercibi-
do y efectuar atagues por sorpre-
sa a los enemigos siempre que

Si este mes os ofrecemos el
analisis de Deus Ex 2, dentro
de un par de meses podremos
disfrutar de la nueva produccion
de sus desarrolladores, lon
Storm. Nos encontramos ante la
tercera entrega de una conocida
saga para los usuarios de PC,
que por primera vez vera la luz
en una consola. La afortunada, al
igual que ocurre con Deus Ex 2,

Konami intentara hacer compe-
tencia a Sony C.E. y su Sing-
Star con un titulo similar, en el
gue tendremos que demostrar
nuestras aptitudes vocales micro-
fono en mano. Entre los temas a
«interpretar» estan canciones de
REM o Avril Lavigne.

serd Xbox. Thief:
Deadly Shadows
nos pone en la piel
de un ladron duran-
te la Edad Media.
Pero Garret, que asi
se |lama el protago-

gue roba a los
ricos de Ila
ciudad//

pueda. Su objetivo

acion, conoci-
da como Dark Age;
triunfe y las sombras
se extiendan sobre
todo el mundo.

//Enl:arnaremﬂﬁ sera@vitar gue una
a un ladraon co%




ESPECIALISTAS EN JUEGOS. TONOS LOGOS.
FO0TO0S. POLIFONICOS... PARA TU MOVIL...
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Ofﬁe:al FIFA licensed préduct The FIFA logo (c) 1977 FIFA TM. Player names used under license from FIFPro, national teams, clubs and/or leagues. Electronic Arts, EA SPORTS

= ——— and the EA SPORTS logo are ti ks or reg ks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. EA SPORTS™ is an Electronic Arts™
Int rnatlonal E Itlo brand. by Disti Ltd on bel’nll of Electronic Arts. ©2003 Distinctive Developments Ltd. All rights reserved. Certain materials © 2003 Electronic
Arts Inc. All rights reserved.C d and distril d on behalf of Electronic Arts Inc. by Digital Bridges Ltd. © 2003 iomo. All rights reserved. Electronic Arts, EA SPORTS

and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. EA SPORTS™ is an Electronic Arts™ brand.
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