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Los mejores delanteros siempre saben como encontrar los huecos.
Ganar distancia, zafarse y dejar atras su marcadaor.

Solo entonces haz el pase definitivo. rograaLs
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SONY LC.E.

Sony muestra su

portatil

ras sorprender al mundo
Tentero al desvelar sus pla-

nes para entrar de lleno en
el mercado de consolas portéatiles
durante el pasado E3 celebrado
en Los Angeles, Sony C.E. por
fin presenta un modelo de su con-
sola PSP. No es ni mucho menos
el definitivo pero muestra el cami-
no que la compania pretende
seguir en su debut. La consola
dispondré de una pantalla retroilu-
minada wide screen de 4.5 pulga-
das TFT LCD. Su distanciamiento
técnico respecto a las portétiles
actuales puede ser muy acusado,
sobre todo si se tiene en cuenta
que contard con un procesa-
dor MIPS R4000 de 32

Asi serd el
aspecto que
presente la
nueva conso-
la portatil de
Sony.

//Sony desvela el
disefno de su
consola portatil/

bits a 333 Megahertzios, un bus
de 128 bits y 8 MB de eDRAM.
También se ha dispuesto de un
segundo procesador de gréficos
3D a 166 MHz con un bus de 128
bits y 2 MB de memoria eDRAM
mas un tercero para el audio que

permite controlar hasta siete cana-

les de sonido a la vez. La unidad
de almacenamiento utilizada son
los discos UMD, de 60mm cuya
entrada estard situada en la parte
posterior de la PSP. Los UMD
tienen una capacidad de
1.8 GB, esto unido a la
. potencia del dispositivo
puede hacer posible
que la PSP reproduz-
ca DVD, ademas de
musica. En lo que a
conectividad se refie-
re, esta previsto que el
dispositivo disponga de
un puerto USB 2.0 y una
ranura para la Memory
Stick de Sony. El lanza-
miento seré el afo que viene.

Packs P52

Sony C.E. se prepara para
estas navidades con nuevos
packs. El pnmero incluye el
jueqo de El Retorno Del Rey y
el DVD Las Dos Torres, por
249 99 Euros. Siguiendo con
el cine, hay otro pack con
Terminator 3y uno con las dos
peliculas de Los Angeles De
Charlie. Los que vienen con
Juego y consola son
Ghosthunter (219.99 Euros),
Prince of Persia (209.99 Euros)
Fifa Football 2004 1229.99
Euros). Un dltime pack lleva
Memory Card, dos Dual Shock
vy la consola (229.99).

OTICIAS

i
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GP32 la apuesta de Mitsui & Co.

a consola de Mitsui es una
Lnueva apuesta dentro de las

consolas portatiles. Perc la
GP32 se convierte en un autenti-
co dispesitivo multimedia cuando
se consideran todas sus capaci-
dades. La consola cuenta con un
procesador RISC de 32 bits, una
pantalla con una resolucion de
320 x 240 y utiliza tarjetas Srmart
Memory Card, para cargar jue-
gos, peliculas y musica. La arqui-
tectura libre de la
GP32 permite gue
ademas de los titu-
los pubiicados cual-
quiera sea capaz

//GP32 es algo
mas gue una
consola/

de desarraollar otros nuevos sin
restricciones, propiciando gue
SUS USUarios compartan soft-
ware gratuito a través de
Internet. Y agui no se acaba
su potencial, pues una aph-
cacion integrada permite ver
peliculas en formato AVl gque
pueden almacenarse en las
tarjetas SMC. Lo mismo
ocutre con la musica. El
reproductor de audio utiliza

el formato mas
universal, MP3,
para disfrutar con
el mejor senido en
cualquier parte.




; ‘ & = ; ,\__- -“ : Lo
Eile | 3 DE EL SENOR DE LOsg
L pRELUDIO , oS ANy

e T T
G G émmtiy Adwance, Mintancs Gameewss ¥ #l logo
aH0s.

Dwnoroagn por Iveatla Emertarmo. Inc. N-wo N
o0 Somy Computier Estiinmer:. Inc. Tooos los Gerectas

2

JUEGO OFICIA

PARTICIPAEN 3 I B SSUELVE PUzzy
C o RBDESAF’IANTES Es

R VIVE LA MAYOR
AVENTURA DE TU VDA

www.hobbitgames.com

;) )
wunsmumusnsmcm 1ES. Nira. Sra. de Valverde S N INTEN L (A s 5 AL L NI/
23. 28034 Madrid_ Tel - 917 30:' Fan. 17357 L|| * GAMECUBE )Q X80X GAME BOY ADVANCE @ . \*f

SIERR. N

W vup-mlerachiv




| P I )

Yy juegos

ge tambien se apunta

bre pondia & la

9 Euros dos packs. Uno
A, Tomb Raidery el
Spiderman. Et segundo,

a, fony Hawk vy el juego
o v Filemon. Despues,
diciembre y con el
saldré a la calle un

! ge vy el juego Moto
oack inlcuyendo la consola
irtua Tennis.

a las navidades

2 ya esta a la venta

e bajo el nombre Xbox
@ la consola junto a
FProlect Gotham

ad Or Alive 3, RalliSport

| Munch's Oddysee. Por

& cara a la Navidad

VA a lanzar un pack espe-

Je i0s Jugadores encontra-
110 @ uno de sus mejo-
oy Midtown Madness
recomendado de

NINTENDO

Prepara la Navidad

intendo estéd poniendo toda
N su maguinaria a punto para

gue estas navidades nadie
pueda resistirse a los encantos de
sus dos consolas GameCube y
Game Boy Advance SP. El pack
mas espectacular estd compuesto
por la consola GameCube vy el
juego Mario Kart Double Dash!!
Con un precio recomendado
de 149.99 Euros contie-
ne ademas cuatro jue-

gos clésicos de una de las sagas
mas emblematicas de Nintendo,
Zelda. Esta edicion limitada incluye
The Adventures Of Link, The
Legend Of Zelda: Ocarina Of Time
(N64), The Legend Of Zelda:
Ocarina Of Time Master Quest
(versién ampliada del anterior), The
Legend Of Zelda: Majora’s Mask

{N64) v una demo jugable de The
Legend Of Zelda: The Wind Waker
(GameCube). La compania pondra
también a la venta otro pack con
GameCube vy el periférico

Game Boy Player a un precio de
129 Euros. Para aguellos que
hayan esperado hasta este
momento para hacerse con una
GBA SP, Nintendo va a lanzar dos
packs que incluyen la consola por-
t4til junto a la franquicia més famo-
sa de GBA SP: Pokémon Rubiy
Pokémon Zafiro respectivamente,
ambos por 169.99 Euros.

RUBY
NERSN

CENTRO MAIL

Gama de periféricos

entro Mail es la marca
bajo la que Engine
Technology S.L. opera en

el negocio de venta de hardware
y software, y ha creado su propia
linea de periféricos para consola.
La amplia gama que ofrece la
comparnia abarca todos los for-
matos ofreciendo productos de
calidad a un precio muy competi-
tivo. Entre los preductos més
destacados hay mandos para
GameCube {12.95 E}, Xbox
(19.95 E) y PS2 (9.95 E). Un con-
trol remoto para DVD compatible
con PS2 (9.95 E) y un cable euro-
conector con Guncom (9.95 E)

//La cadena de
tiendas opta por
sus periféricos//

también para la consola de Sony.
La oferta para GameCube se
completa por el
momento con una
tarjeta de memoria
de 4 MB (8.95 E).
Aunqgue una de las
consolas mas
beneficiadas es
GBA con un pack
completo que
incluye bolsa de
viaje, Link Cable,
auriculares y adap-
tador por séic 19.95
Euros. Accesorios
que también pue-
den adquirirse por
separado siempre
a un precio muy
interesante.

SOPORTE
VERTICAL

CABLE EURDCONECroR

Y SONID
CON CONEr TR STCRED

5
GUNCON

CON 4 man
TARIETAS 92",’;;:,',’;

CONTRO
REMoOTO nvlﬁ

TARJETA ;J
MEMORIA
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http://es.playstation.com
www.ghosthunter-game.com
www.ghosthunterconsulting.com

¢Quién es la presa y quién el cazador?
Depende de ti. Tienes gue ir a por ellos
y derrotarlos. Estos espectros no

se andan con tonterias. Quieren tu
cuerpo y si &s posible tu alma.

No parpadees, no respires muy fuerte, no
te descuides ni un segundo. Recuerda

que ellos aparecen y desaparecen,

atraviesan paredes y estan por todos lados. Asi que ve a cazarlos y hazles

pagar por todo lo que han hecho. Son ellos o tu.

GHOSTHUNTER. SE ABRE LA VEDA

12:

N www pegi.info

cquién se apunta?”?

PlayStation:2
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on Experience ha querido

un precedente en los

0cio Interactivo de este

& motivo no se ha preo-

de mostrar todas las

para PlayStation 2, tam-

a encargado de proporcionar
sistente una serie de exhi-

5 abarcaron desde el

0, con bicis y patines,

| break-gance hasta la

feconocidos DJ's. El

actuaron Sexy Sadlie, La

Hojay Euro-Trash Girl

1K OF KRI
{VALENCIA)

Eduardo Martin Lopez (BARCELONA)
Ivan Burgos Cano (MADRID)

2 Amador {VALENCIA)

yarro Gonzélez (TENERIFE)
Luis Ferndndez Espinas (CIUDAD REAL)
Jestis Ibafiez Ruiz [ALICANTE}
Javier Martin Pareja tASTURIAS)
David Sanz Vézquez (SEVILLA)

Garcia (VALENCIA)

2 Salazar (MADRID)

ara Sanchez (VIZCAYA)

no Nadal {TARRAGONA)

5z Cordoba {SEVILLA)
ria lglesias (BARCELONA)
o Fernéndez (CADIZ)
Blanco {MALAGA)

2 {ORENSE)
Carrasco (MURCIA)
s Garcia (MADRID)

fion-

playsta

SONY C.E.

PlayStation Experience

g
)
o
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El grupo Chambao
animé la presentacion
del evento con un

concierto.

| pasado mes de octubre,
Edurante los dias 17, 18 y 19,

se celebro el evento
PlayStation Experience en ¢l
Palacio Vistalegre de Madrid. La
presentacién oficial a los profesio-
nales y a la prensa tuve lugar el
jueves dia 16, el encargadc de
amenizar la fiesta fue el grupo chill
Chambao.E| acto sirvio para pre-
sentar mas de 100 titulos para
PlayStation 2 distribuidos en mas
de 500 consolas. Las instalaciones
de la antigua plaza de toros de

Carabanchel acogieron mas de
25.000 personas a lo largo de tres

dias. Un publico que tuvo la oportu-
nidad de probar por primera vez los

juegos de la proxima temporada
para PS2 ademas de disfrutar con
exhibiciones de break-dance,
deportes extremas, graffitti y todo
tipo de actividades relacionadas
con la consola. Los juegos fueron
catalogados en diferentes géneros
que dividieron el Palacio en diver-

sas zonas: terror, deportivos, musi-

cales, de cine... Durante el evento
PlayStation 2 Revista Oficial
organizé una serie de concursos
que culmind el domingo con la vic-
toria de Juan Manuel Gémez.

Esteban Cambiasso y César Sanchez, jugadores del Real
Madrid C.F. entre los famosos que asistieron al evento,

El ganador de una moto BMW C-1
en los concursos patrocinados por

PlayStation 2 Revista Oficial fue
Juan Manuel Gomez

-
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Enfrenta2 @

Arriesgal GAMECUBE.
Motoriza2
Alocal2
Espera2
Deseal

Vuelven, y esta vez
lo hacen de 2 en 2

GAMECU

8 A Con el nuevo Mario Kart vas o disfrutar el Doble.

_ARloKAI Descubre las posibilidades que tiene llevar copiloto:
doble diversion, doble accién, dohle potencia...
Llévate el Nuevo Mario Kart y deja a tus rivales dobla2.

SOoubIcDash?, 3

www.nintendo.es
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CAPCOM

The Nightmare Before Christmas

La cripta de la catedral de St

Paul en Londres, acogi¢ la pre-

sentacion en scciedad de The
Nightmare Before Christmas,
una aventura de accion para PS2
inspirada en la célebre pelicula de
animacion de Tim Burton y Henry
Sellick. Tatsuya Minami (director
del Studio 3 de Capcom vy fan
confeso de la pelicula) encabeza el
proyecto, enmarcado entre los
actos de conmemoracion del déci-
mo aniversario del estreno del film.
El propio Minami se encargo de
mostrarnos unos sucesion de vide-
os gue dejaron patente la calidad

gréfica del juego. Deane Taylor, el
director de arte de la pelicula origi-
nal, participa activamente et su
desarrotlo, io gue explica el enfer-
mizo grado de fidelidad respecto a
la obra original de Tim Burton
Cada calle, casa y plaza de
Halloweentown ha sido recreada
en tres dimensicnes, asi como
todos sus habitantes: Jack
Skellington {armado con un pega-
joso latigo), Sally, Oogie Boogie,
Lock, Shock, Barrel... Aln queda
un largo ane para ver The
Nightmare Before Christmas en
las tiendas (se habla de Halloween
del 2004 para su lanzamiento) y
hay multitud de cabes aun por atar.
De momento no se ha confirma-
do la participacion de Danny
___ Elfman (compositor de la
banda scnora y verdadero
motor de la pelicula) y el

reparto de voces original (encabe-
zado por Chris Sarandon y
Catherine O'Hara). A lo largo
de los préximos meses
remos conociendo méas
detalles acerca del
desarrollo de este
juego, que a buen
SEeguro arrasara en
Japoén, donde la pasion per
Pesadilia Antes de Navidad
roza casi el fanatismo.

Tatsuya Minami,

director del Studio
3 de Capcom, se
encargo de preseri-
tar The Nightmare
Before Christmas
ante la prensa

europea.
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YOU MUST BE 13+ TO

GAME BOY ADVANGE, NINTENDC GAMECUBE ANDTHE NINTENDO GAMEGUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
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“AN INTERNET CONNECTION, A NETWORK AQAPTOR (ETHEHRNET) (FOR PLAYATATION®Z) AND MEMORY CARD (FOR PLAYSTATION®
REGISTER FOR THE EA ONLINE SERVICE. Uso subjest 10 the Online Agreement and all features may not be avaitabia ol limo of purchase. Please check onling at www
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CONTENIDOS EXTRA

* Sin Limite de Velotidad' sEszenas eliminados®
*como transformer tu coche ol

* Lo escuela de conduceion de los
actores® estilo A todo gas*

» Las mejores escenas rodadas por los & Entrevistus can los actores'
* Los mejores escenas de coches'

mejores especialistas’
wComo se grabo la banda sonora con  ® Emtre “A Todo Gas® y “A Tado Cos 27'
* comentarios del director*

Ludacris*
«Yomas falsas' *DVD-ROM
‘surtitulos aisponinles
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NOKIA

Lanzamientos N-Gage en diciembre

iguiendo con la politica de

nutrir el catélogo de su

nueva consola con titulos de
calidad pertenecientes a todos los
géneros, Nokia lanzara durante el
mes de diciembre seis nuevos e
interesantes titulos, que vienen a
sumarse a los lanzados durante el

//La compainia finlandesa pretende
consolidar su nueva consola/

mes de noviembre, Moto GPy
MLB Baseball. Ademas, a princi-
pios del afo proximo podras contar
con la esperada conversion del
legendario titulo de conduccion

e STSITAY S

* El mejor simulador de Tennis de la historia contara
con una version para N-Gage que utiliza las dos
dimensiones para recrear todos los elementos.

PRECIO: 24.95 COMPARNIA: Sega
GENERO: Deportivo FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre

FIFA 2004

Sega Rally y con el simulador fut-
bolistico Marcel Desaifly Pro
Soccer. Para mas adelante, sin
fecha de lanzamiento definida, se
esperan los lanzamientos de
Pathway To Gloryy Tom Clancy’s
Ghost Recon, el conocido juego de
accion y estrategia en el gque
manejaras a un comando de elite
durante arriesgadas misiones
\ , de infiltracidn. Con todos
| estos lanzamientos, Nokia
pretende consclidar su plata-
forma como un sistema de
entretenimiento a la altura de
las consolas mas veteranas.

Un espectacular juego de futbol gue recuerda a los
clasicos de los 16 bits como Soccer Shootout de
Capcom, aungue con mayores alardes técnicos

PRECIO: 44.95 COMPARIA: Electronic Arts
GENERO: Deportivo FECHA LANZAMIENTO: Diciembre

Uno de los titulos que mejor hace uso de las
cualidades tridimensionales de la consola hasta la
fecha. Conversion del clasico de PlayStation 2.

PRECIO: 44.95 COMPARIA: THQ Wireless
GENERO: Shooter 3D. FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre

Memories

Tres clasicos de Taito: Bubble Bobble, Super Space
Invaders y Qux [un juego de puzzle) reunidos para los
Jugadores mas nostélgicos.

COMPARIA: Taito
FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre

PRECI0: 39.95
GENERD: Recopilacin

Sam Fisher llega a N-Gage en una versién similar a la
creada para Game Boy Advance, aungque con un apar-
tado grafico superior en algunos aspectos.

PRECIO: 44.95 COMPARIA: Gameloft

GENERO: Accitn FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre

E! héroe de Ubi Soft visita la consola de Nokia por
primera vez en una cclorista adapiacién de la tercera
entrega de sus aventuras

PRECID: 44 95 COMPANIA: Gameloft.

GENERO: Plataformas 20 FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre

-



Ahorra mas de 140€-
al comprar un Pack Rojo Furia.

e

: @Pﬂmfcr EorHAM
) )

Y todo por solo 219,99€"
Disponible a la venta el 5 de diciembre

(incluye también dos meses de prueba de Xbox Live;
lo Gltimo en juegos de banda ancha).
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Los Sims

Toman La Calle

Las criaturas virtuales mas
populares vuelven a las consolas

Existe cantidad
de objetos para
divertir a los
Sims.

Disena
tu Sim

Antes de comenzar a
jugar podras decidir
cantidad de variantes
sobre el persanaje,
desde su constitucion
fisica a la ropa que
llevara (con un buen
numero de modelos),
pasando por el
horéscopo.

Este personale
sigue presente
en la segunda
entrega

//jPor fin los
Sims salen
de su casal/

.u.::‘ﬁ

Tawilal

AL
L}

W AEY A ELRR /'

Un malvado individuo
robard nuestras
pertenencias al comienzo,

;7& .
A

Género > Simulacion Formato > OVD-ROM y Mini DVO-ROM Cormpania » Electronic Arts  Programacdor » Maxis  Pai Estados Unidos
A R T < A |0 anto 0 0 e nor recunerarlas. Para ello
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MaXximao vs army or zin

De muerte...

De ejercer de simple ten-
dera en el primer Maximo

Adios monstruos y zombis.
Ahora el desafio consiste en
destruir a los robots:

a convertirse en la princi-
pal aliada del héroe. Tras

Al igual que
su antepasado
Sir Arthur,

@ GBenero > Arcade  Formato > DVO-ROM

El gram ilustrador Susumu
Matsushita vuelve a firmar los di-
sefios de la nueva aventura de
Maximo, en la que Capcom Pro-
duction Studio 8 (la antigua Cap-
com Digital Studios) se desmar-
ca del legado Ghosts'N Goblins,
aungue no del todo. Maximo ain
conserva esa habilidad (heredada
del héroe de G&G) para perder la
armadura y seguir combatiendo
en calzoncillos a las huestes del
mal, en este caso representadas

Maximo ira
perdiendo su
armadura con
el contacto
enemigo.

Campaiia > Capcom

por un ejército de feroces mechas:
la armada de Zin. Zombis y fantas-
mas han dejado paso a un desfile
de brutos mecénicos, de todas las
tallas y tamanos, empefiados en
exterminar a la raza humana. Para
afrontar este desafio, Maximo
tendra que enrolarse con la mismi-
sima Muerte (una vieja conocida

/[El juego
saldra en
Febrero//

amador > Capcom Studio 8 Paie

de la antericr entrega) en un ma-
cabro viaje gue promete hacer
historia en PlayStation 2. En res-
puesta a las criticas gue acusa-
ban al primer Maximo de ser ex-
cesivamente dificil, Capcom ha
suavizado notablemente la dificul-
tad en esta secuela, haciéndola
mas asequible para el gran publi-

PLAYSTATION 2 =

Capcom ha
contar con los disenaos
de Susumu Matsushita

reunir el numero suficien-
te de almas, Maximo
podré convertirse durante
unos segundos en la
Sefora de la Guadana...

vuelto a

> Estados Unidos

co. Lo hemos podido comprobar
con la beta que nos facilitd Cap-
com tras visitar recientemente
sus oficinas de Londres. El moti-
vo del viaje, la presentacién en
sociedad del videojuego inspirado
en Pesadilla Antes De Navidad de
Tim Burton. Lo gue no podiamos
imaginar era que regresariamos a
Espana con el fantastico Maxi-
mo Vs Army Of Zin bajo el bra-
zo. Su fecha de aparicién sera en
febrero de 2004. ¢ nemesis
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ero > Beat’'erm-up

Desde Ubi Montreal, cuna
de obras maestras {desde Splinter
Cell al reciente Prince Of Persia),
nos llega este beat'em-up al mas
puro estilo Final Fight, protagoni-
zado por Batman y sus amigos.
Jim Lee, uno de los artistas con
mayor prestigio dentro del univer-

/12 fases de
puro y duro
Beat em-up//

Formato

Batman
Aise OF Sin Tzu

Un beat’em-up
de la vieja escuela

LTS
§

- —
w G 075eY

Recluta a un amigo
¥ podreis repartir
Justicia y golpes
por toda I«

tudiad

1 T CoMoo

. 8

DVO-ROM / Mini DVD-ROM  Compania » Ubi Soft  Programador > Lbi Soft Montreal.  Pai Canada

so de los comics, ha creado en ex-
clusiva para este juego un nuevo
villano, Sin Tzu. Un megalémano
maestro de artes marciales (clara-
mente inspirado en Sun Tzu, au-
tor de E/ Arte de la Guerra), que
se aliara con tres conocidos super-
villanos del universo Batman {Es-
pantapéjaros, Perdicion y Clayface)
para ponerle las cosas diffciles al
héroe enmascarado. La mecénica
de Batman: Rise Of Sin Tzu es
tan vieja como efectiva: avanzar a

lo largo de 12 escenarios mientras
zurras sin descanso a los punks,
gamberros vy sicarios que salen al
paso. Tanto Batman como sus ca-
maradas Robin, Batgirl y Night-
wing contaran con hasta 35 cla-
ses de ataque diferente y todos
los bat-gadgets que puedas imagi-
nar. Puede gue este juego no cau-
se el mismo impacto que Prince
Of Persia, pero nadie podra poner
en duda la sencillez y efectividad
de su mecénica. =& NEMESIS

Jim Lee

El villano que da nombre al
juego ha sido creado por
Jim Lee, uno de los mejo-
res dibujantes de comic de
las ultimas décadas, y que
actualmente se ocupa de la
serie mensual .de Batman.
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Combate a las tropas
MEDAL OF ===

Pearl Harbor a

Guadalcanal

Tras visitar
Europa v &l norte de Afri-
ca, la franquicia Medal Of
Honor reproduce otro
frente decisivo de la Segun-
da Guerra Mundial: El Pacifico. El
ataque a Pearl Harbor, |a caida de
las islas Filipinas, los campos de
prisioneros en Asia, la cruenta ba-
talla de Guadalcanal... MOH Ri-
sing Sun recrea todos estes cono-
cidos episodios de la guerra a tra-
ves de la historia de los hermanos
Griffin (Joseph y Donnie). El pr--
mero, protagonista de Rising Sun,
recorre el sudeste asiatico en bus-
ca de Donnie (capturado por los
Japoneses) mientras desempena
“ameeoltidy labores de espionaie pata la 0SS
tiene poco
alcance, pero {la antigua CIA} y colabora con bri-

es letal en tanicos v australianos en la des-
distancias

cortas...

T g

A ==
Cooperativo ' - - 4
i v > iy,
) 'R.-" #
Al igual que Halo, Medal N b, o >
Of Honor: Rising Sun y ;
ofrece un modo cooperati-
vo donde podras experi : 1019
mentar las nueve misiones !
junto a un amigo, obligan
dote a trabajar en equipo
para seguir adelante.

Medal Of Honor: -«‘
Rising Sun ofrece *:9
momentos tan ) o - ;\

)
memorables como Ja . -l
conquista de una * B
colina en Birmania. :

Ef objetivo es destruir

una posicion de

morteros.




truccion de las instalaciones japo-
nesas, Incluyendo &l mitico puente
sobre el rio Kwai. La mecénica es
idéntica a la de los anteriores
MOH (shooter en primera perso-
na), cori la salvedad de que mu-
chas de las fases se desarrollan en
entornos selvaticos. Un escenario
tan exotico como impredecible

este Medal Of Honor.

Sea cual sea la que eli-

jas, puedes estar segu-

10 de gue vas a disfrutar

de uno de los mejores shoo-
ters del ano. Aunque parezca
imposible, la saga MOH

no hace mas que su-
perarse ano tras

/La.versitin
PSE supera a

JUEGO ON-LINE
Exclusivo para PS2
Enfréntate a usuarios de
todo el mundo en modo
Deathmatch

HACIENDO HISTORIA
Despues de cada mision
el juego te ofrecera un
breve documental con
imagenes reales del
conflicto

donde los japoneses dernostraran  afc.. ¢Con qué
ser consumados artistas del camu-  sorprenderd en
flaje. Tendras que andar con pies la siguiente

de plomo y hacer buen uso de las  entiega?

20 clases de armas que tienes a =0 NEMESIS
disposicion, tadas ellas fieles re-

creaclones e fa época. £l deslum-

brante prologe de Pearl Harbor

deja patente el talento de los gra-

fistas de EALA, como lo demues-

tra el sensacional efecto del humo,

el més realista Jamas visto hasta

ahora. Todas ias versiones sen ex-

celentes en ese apartado, aungue

el Rising Sun de GC es un poco

més brusco Esta es la tnica dife-

rencia perceptible, junto al exclusi-

vo modo On-ine de PS2, gue se

aprecia entre las tres versiones de

ENTREVISTAS A
VETERANOS

Entre los extras de
Rising Sun, encontraias
ENtrevistas a veteranos
del frerite de! Pacifico

MALDITOS
SUBTITULOS

La ausencia de voces éa
castellano en X_box\v
obliga a activar 105
subtitulos: que tapan
un 20% de pantalla

CARTAS DESDE CASA
Las cartas que Joseph

AR 7 recibe muestran como
puastos... jNecesito informe de daros
Aqui Spinaild... Equipas da rodio vivia la guerra I3
focledingo. il sociedad de EEUU.

Gunny, los motores estaris
E—

:"'q - um
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El juego arranca can un verds- El compositor habitual de MOH Como siempre la version

dero terremoto visual, el ata- (M Giacchino] deserid a PlayStation 2 vence en este

que de Pearl Harbor, que mues- Lucasfrts, pero su sucesor ha apartado gracias al superior La consola de Sony
* tra la mas realista representa- realizado un esplendido traba- diseno de su pad [con dos sale/claramente uan-
. cion de huma vista hasta la fe- jo. Sonido Dotby Pro-Logic |1 botones Ly A 1. Por ello resul- cedora. es laonica
cha en cansala. Excelentes

La version P52 es la unica que tamucho mas facil y accesible con doblaje castella-
escenarios seluaticos ofrece uoces en castellano a la hora de jugar n0 y jueo On-Line.

-

£l nuevo modo cooperativo,
disponible en las tres magui-
nas. renovara fu intergs por
este jueqo incluso despues da
haber [legado al final en soli-
tario. Eso si, solo PS2 ofrece
juega On-line
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MARIO KART

Modo Multijugador SR D D I ' B I E
1130 -OMBARDES

Un total de ocho personajes podran jugar
simultaneamente a Double Dash!! a

través de un minimo de dos televisores y ‘ % , El més divertido titulo de conduccion llega al
dos GameCube. Junto al clasico split- rer

screen de la saga encontraras la opcion - _ fin a GameCube en la que se podria

do jupar o sravasica Lo : £9 considerar como la mejor entrega de la saga.
Lo mejor son sus opciones de batalla, : :

compuestas por la Batalla de Globos, el _— Double Oashll es el titulo de conduccion mas
Asalto al Sol y el Bob-Ombardeo. <. 4 1

adictivo u jugable del catélogo de Nintendo

Uno de los ciasicos mas
esperados por los poseedores de
GameCube llega al fin a los 128
bits de la maquina de ultima ge-

\
\ ' A : neracion de Nintendo. Ma-
s ) rio, Luigi, Wario y toda
' L 3 \ . |a «troupe» Nintendo
se une una vez mas para

3 demostrar que un titulo
4 de conduccién no necesi-
ta vehiculos reales ni dafos
en sus carrocerias para con-
vertirse en uno de los més di-
vertidos y adictivos exponentes
del género. A la jugabilidad que
nos tiene accstumbrados la saga,

- I:m’ﬁ' b auny

/Existen juegos mas

reales, pero no tan _
divertidos como ¥ 7 ) BN {
Double Dash!Y/ ‘ <



Personajes

Entre los clasicos como
Mario y Yoshi encontraras
nuevas incorporaciones
como Waluigi y Birdo,
cuyas caracteristicas fisicas
modificaran el comporta-
miento y la eleccion de los
vehiculos en el juego.

SELECCIONAIVAIPARESA
. =

se le ha afadido un nuevo siste- ; T

: ‘ " . 8540t ¥ T -
ma de juego que pone en cada 3 L e OOOBR'BE3O
uno de los karts a dos personajes. ‘
Dependiendo de los personajes
elegidos, variara la gama de vehi-
culos disponibles y las armas es-
peciales durante las carreras; ade-
més, en cualquier momento se
podra cambiar de personaje
(«conductor» pulsando Z) déando-
nos la cportunidad de coger un
item diferente con cada persona-
je. En esta ocasion, muchos de
los escenarios tienen un toque
off-road, ya que aungue no falta-
rén los clasicos circuitos sobre as-
falto, algunos como el de Donkey
Kong o Yoshi esconden alguna
que otra sorpresa que nos hara
volar por los aires y subir y bajar
empedradas cuestas. El esquema
de las carreras sigue fiel a sus ori-

P T ey
genes (b0cc, 100cc vy 150cc en SELECCIONATUNA CoPa

- 3
. [f® e
& '-‘ . y
CoPa CLoR
TNTE CHaMPInoN
APCUITO Maio

COuCeR0o DaISY
TETADIO HalulGy

Las miticas copas de
Mario Kart.
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tres diferentes campeonatos).
Donde se hallan las auténticas no-
vedades es en el divertido modo
multiplayer, jugable a traves de
split-screen o red local (con el
adaptador Ethernet), que permitira
competir de forma cooperativa en
las carreras contra la CPU o com-
batir en divertidos y adictivos due-
los en modos como el mitico de
«los globos».

El director del proyecto, unc de
los productores y un disefiador

respectivarnente, nos hablan de
su divertida creacion.

*% DOC

SuperJuegos: /Ha resultado
complicado crear un equilibrio
entre un juego totalmente nuevo
v un clasico digno de la saga?
Nintendo: Esta ha sido una de
las tareas mas complicadas que
hemos llevado a cabo. Se han
anadido extras para los aficiona-
dos a la saga y simplificado el
desarrollo con respecto a otros

El modo
multijugador
ofrece todo
tipo de confi-

Miri DVO-ROM i ;
} 1> 3 TextoMTabia) Castellano/inglés oo Hot

DuURBCION

Junto a los tres diferentes
circuitos y tres niveles de
dificultad, seencuentraun
magnifico moda para uarios
jugadores a traues de LAN y
splif-screen. que nos
enganchard sin remedio
durante meses

SREFICOS MUSICE | Frd

EL colorista enforno que ha Las simpaticas melodias del
caracterizado siempre g |_U>.. titulo de Hintendo resultan
titulos protagonizados por similares a las de anterio
Mario se da cita en Double res enregas y. como estas.
Dashil, aungue sin restarle se nos clavaran en la me-
ni un apice de detalle vi- moria hasta el punto de no
sual y con un frame rate poder dejar de tararearlas
ni un solo minuto

SUEEEILIDNED

El secreto de su adiciiva ju-
gabilidad se esconde en su
simple control y en su'sen-
cilla mecanica. Existen ti-
tulos de conduccion mas
reales y mas largos. pero
ninguno tan divertido y
sencillo como este.

altisimo y estable.

guraciones titulos para hacerlo accesible a
paf:,i;;ﬁ?;fg todo tipo de jugadores.

del juego. SJ: Aungue se han incluido
modos multijugador por LAN y
GameCube puede conectarse a
Internet, /por qué no se ha crea-
do un modo multiplayer On-line?.
N: Creemos gue, teniendo como
preferencia la jugabilidad, la infra-

Niﬁtendu Prograx Nintendo 7o

MIZUKI-SAN, SUGIYAMA-
SAN Y TAKAHASHI-SAN

estructura de redes actual no es
lo suficienternente rapida como
para ofrecer una experiencia sa-
tisfactoria a los jugadores

SJ: ;Existe algun elemento que
no hayais podido incluir en Dou-
ble Dash!! y que realmente gue-
riais introducir?

N: Después de trabajar en |a cre-
acién de la version de Mario Kart
para Nintendo 64 habia muchas
cosas gue no pudimos incluir y
que nos hubiera gustado. Ahora,
con Double Dash!! creemos
gue hemos incluido todo lo que
guerfamos.

SJ: ;Habéis pensado ya en una
secuela para el jJuego? /Seré pa-
ra GameCube?

N: Después de todo el trabajo
para sacar adelante un proyecto
como Double Dash!! el equipo
necesita descansar; despues, ya
pensaremos en una secuela.

wes > 1-8

Memory Card (3 Blogues])
+

GLOBRL
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' {LAS ARENAS DEL TIEMPO

Jordan Mechner Se une 2
EIDSCI'EEE a8 :

Nadie puede poner en
duda ta categoria de gran clasico
Frince Of Persia. Su apareion en
1989 revoluciona la animacion
dentro de los videojuegos y de
hecho, 14 ancs después, sigue
arrasando en Su Version para
ios teléfonos moviles. Colacar
en el mercado la secuela de
un juego tan popular era fa-
cil. Lo mesitario, el verda-
dero reto, era crearglgo a
la altura del original. Para
ello, Ubi Soft reunio a
Jordan Mechner (autor de
Prince Of Persia) con Ubi
Meontreal, el equipo que
firm& el Bestseller Splinter
Cell El pasado vy el futuro de
la industria reunidos en un
prometedor provecto que co-
secharia sus ptimercs elogios
u,; durante la feria E3 de Los
Angeles. Y no sdlo por ia
magnifica construccién de sus
arios o la prodigicsa ani-
del principe protagonista.

epleto de
mpas ocultas




{ : _ ‘@) - ~

<4 W
-

peeenas Del Tiempo exige al jugador y
manejar s6lo tres botones Unica- v ; B B -
mente tres para desarrollar las mil ' -
acrobacias y cabriolas de las que
es capaz de desarrollar este princi
pe, heredero de Douglas Fair-
banks Pocas veces se han podi-
do ver y disfrutar en un videojue-
go gue aunara tan magnificamen-
te calidad visual con jugabilidad
Las Arenas Del Tiempo es una
genuina obra maestra, uno de
£50s contados Juegos que inevita-
blemente quedarén asociados a la
historia de PS2. et nemesis

Segun ha confirmado
Ubi Soft Espania, el
Juego incluird como
extra los dos primeros
Prince Of Persia.

-
OVO-ROM e ! Ubl Soft Prograrm Ubi Soft Montreal

- Memaory Card [B1 KB)

DURSCION

Plataformas/Beat em-up
+ 21 mtevoblaye: > Castellano/Cast. o aben |

GREFICOS MUSICR | Fid SUGEBILIDSD

Como el original de 1989,
La principal virtud (que no
L3 inica) de este nuevo
Prince 0f Persia es La fan-
tastica animacion del prota-
gonista. El diseno y tamano
de los escenarios son iqual
de impresionantes

==

La banda sonora, compuesta
por Stuart Chatwoad del
grupo Tea Party. contiene
genuinos instrumentos de
oriente medio. ademds de
quitarras eléctricas. El
doblaje al casfellano es
excelenie.

Con sdta fres botones sal-
tards, combatiras, andaras
por Las paredes. .. Ejecuta-
ras mil acciones diferenfes
de la forma mas sencilla
que puedas imaginar Y la
idea da rehobinar la accion
gs fantastica

i

Pese a que parece relativa-
mente facil avanzar por el
palacio. su enorme exten-
sion [mas de 28 areas) ase-
gura una enorme vida al
Juego. Ademas. incluye los
dos primeros Prince 0f Per-
sia. en forma de extra




! XBOX LIVE

Un total de 16

y jugadores pued_en
| enfrentarse en cinco
diferentes mogios de

juego a traves de
= Internet gracias al

sistema Xbox

=¥
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Rainbow Six 3 incluye la posibilidad
de dar ordenes «Zulu». El equipo se
prepara, pero no se H{PV{{ i (:‘m.() fa " - _}
orden hasta que no decimos «Zultin, s - -
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Los escenarios
poseen una gran
cantidad de elemen-
tos con los que inte-
ractuar, sobre todo
en el de Alcatraz,
donde encontrards

Casi junto a SWAT,
creado por Argonaut,
Ubi Montreal nos
ofrece una nueva for-
ma de entender los
FPS por equipos, con
un planteamiento sen-
cillo {gque no tiene na-
da gue ver con la ina-
cabable planificacion
de las misiones en
PC) v un desarrollo de lo mas in-
tuitivo: Nuestro personaje, Ding
Chavez, se encuentra al frente de
un equipo SWAT compuesto por
tres miembros mas que podre-
mos dirigir en cualquier momento
a través de un sencillo sistema de
6rdenes; dejandso pulsado el boton
A, dependiendo del lugar donde
apuntemoes con el arma, se dis-
pondra de un completo abanico de
ordenes para nuestros compane-
ros. Si eres poseedor del micréfo-
no y el auricular que viene en el
pack Xbox Live, podras dar todo

Los efectos de destellos e ilumina-
cidn superan al del mismisimo
Splinter Cell. Ademds, el motor de
RS3 es mucho mas suave.

ma&s de una zona
totalmente
destructible.

tipo de ordenes de viva voz, des-
de pedir a los compaieros que de-
sactiven una bomba, hasta orde-
narles abrir una puerta, lanzar una
granada y despejar la zcna a tiro
limpio. El uso del kit de Xbox Live
no se queda en los comandos de
v0oz, ya gue permite jugar On-line
junto a un maximo de 15 jugado-
res, en dos modos cooperativos y
ctros tres més en Deathmatch.
Técnicamente, Rainbow Six 3 es
uno de los titulos mejor programa-
dos de cuantos hemos visto en
Xbox; su engine 3D presenta unos
escenarios gigantescos, repletos
de detalle y gue se moveran bajo
nuestros pies (virtuales) a una ve-
locidad superior a los 40 fps. Ubi
Meontreal ha incluido en el titulo
todos los avances graficos que he-
mos visto tltimamente en Xbox:
sombras dindmicas de alta cali-
dad, vision nocturna y termal, fisi-
cas «ragdoll», efectos de ilumina-
cién y destellos, etc. =epoc

BREFICDS

S

Ubi ha consequido explofar
al magimo el hardware de

Abox con un engine 30 que
muestra un alto frame rate.

sombras volumetricas dina-

micas, fisicas «rag-
doll>. iluminacion
y destellos.

Ubi Soft o

de Dificuites 3 JextovDoble Castellano/Cast ner Partivi

won o Ubi Mantreal  _hn o

La banda sonora del juego
queda relegada a un sequndo
plano por las voces de
nuestros companeros, do-
bladas al castellano. La po-
sibilidad de dar drdenes a
traveés del micro de Hbo
live es genial.

Rainbouw Six 3 une el
profundo desarrollo de la
saga a un control muy sen-
cillo e intuitivo. La posibi-
lidad de dirgir a nuestros
companeros con la voz le
anade un nuevo nivel de
interaccion al juego.

Junto al completisimo
modo Historia de Rainbow

Six 3. compuesto por cua-

tro grandes 2onas. podre-
mos combatir junto o con-
traun masimo de 15 juga-
dores a través de 8hox Live
o de/red Local [LAN]

1-16

Oisco Ouro
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Traza bien tus estra-
tegias de juego en
el panel principal.

Una autentica fiesta
multijugador

Casi un ano des-
pués de la Ultima entrega, el
rey los «Party Gamen» regresa
a GameCube con nuevos
elementos en su desarrollo
y una ingente cantidad de nuevos
minijuegos. Un total de cuatro ju-
gadores podrén participar en esta
versién informatizada de un diver-
tido juego de mesa, en el que el
objetivo seré recoger mas mone-
das y estrellas que nuestros opo-
nentes. Cada partida esta dividida
en diferentes rondas en las que
tendras que tirar el dado, utilizar
una cépsula que puede ofrecer
mejoras (como cambiar la situa-
ion gue ocupamos por la de un
ntrario o robarle monedas o es-

r

fiero y machaca

farno

-

Al comienzo de los mds de sesenta minijuegos
disponibles nos ofrecerdn un completo Tutorial.

Nintendo Hudsan ¢

Castellano/ingles sy

SUEEEILIOSRD OUREsCIoN

Party Bame
+B0

GREFICOS

Mini OVO-ROM
1os | tacl > 3 Texto/dl

MESIEE | s

8,8

//El original
Party Game// j§

Memory Card [S Blogues)

EL principal objetivo del
juego es divertir y, a pri-
mera vista, Mario Party-5
deja patente que su aparta-
do grafico no es de Los me-
oCube. aunque

Su banda sonora es diverti-
da y estd bien compuesia.
pero teniendo en cuenta que
cada una de las partidas se
alarga cerca de 30 minutos,
casi todas las melodias se
vuelven inepitablemente
[EENTES

Las escenas de fablero no

dan para mucho en Lo que a

jugabilidad respecta. pero
la posibilidad de jugar a

mas de 60 diferentes mini-

juegos. junto a ofras tres

personas, es de lo mas di-

verfidoly adictivo.

flunque jugar contrala CPU
resulta bastante aburrido,

en compariia de ofra perso-

na. incluso de dos o tres
mas, Mario Party 5 se con
vierte en el juego mas Lon-

gevuo'y divertido del catalo-

0o/de GameCube

MARIO

PARTY 5

trellas) y avanzar en la direccion
glegida. Al término de cada ronda
y, dependiendo de la posicion de
los jugadores, estos se enfrenta-
ran enire todos o por grupos en
un divertido minijuego que sera
seleccionado aleatoriamente. Lo
mejor de Mario Party 5 son, sin
duda alguna, sus divertidisimos
minijuegos entre los que se en-
cuentran versiones «reducidas»
de clasicos como Wave Racey ra-
rezas como el juego en el que
nuestro objetivo consistira en re-
coger un mayor ndmero de bolas
de helado que caen del cielo en
un mismo cucurucho. Técnica-
mente correcto y mejor que la an-
terior entrega, el titulo creado por
Hudson cumple su objetivo sobra-
damente: entretiene durante ho-
ras a varios jugadores. s¢ poc

3 1
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- WMl rado en los clésicos
(Donkey Kong 2).

“‘\.ﬁ Un minijuego inspi-

{ - 1-4

NINTENDOD
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Ahorrate mas de 100€ al comprar
un Pack Xbox Classics.

it's good to play together
‘Precio de venta recommendado. www.xbox.com

Microsoft Corporation
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Nadie hasta la fecha
habia reproducido con
tanto realismo la célebre
persecucion en jet-moto
de El Retorno Del Jedi.

STAR WARS
Rebel Strike €s €/

pri

mer videojuego de
SW en ofrecer

secuencias y
extraidas de 12 J
| trilogia

La tercera entrega de Rogue Squadron
hace trizas el liston grafico alcanzado por
su predecesor. el gran Rogue Leader

Expertos en exiaer oro
puro del hardware de Nintendo,
los alemanes Factor 5 retoman
una vez mas la saga Star Wars pa-
ra componer una nueva y fastuosa
entrega de la saga Rogue Squa-
dron. Rozando lo milagroso, Ju-
lian Eggebrecht y su equipc han
logrado condensar en un solo

Mini DVD-ROM 18 espectaculares
fases, videos con calidad DivX de
la trilogia Star Wars, las dos inolvi-
dables recreativas de 1983/84 vy
de propina jel Rogue Leader ente-

ro para disfrutar en modo cocpera-
tivol. A diferencia de sus antece-
sores, Rebel Strike intercala mi-
siones a pie ademas de los ya clé-
sicos combates espaciales. Al ju-
gador no sélo se le ofrece la cca-
sion de pilotar los clasicos X-Wing,
Y-Wing o el Halcén Milenario.
También puede participar, disfraza-
do de Stormtrooper, en el rescate
de la princesa Leia del interior de
la Estrella de la Muerte o destruir
un AT-AT al estilo Skywalker, utili-
zando tan sélo un sable lasery




MOMENTOS |

5

7o

CLASICOS

Participa en
el rescate de |

enfréntate a
los sicarios
de Jabba the
Hut sobre las """
fauces del

|
|
Leia o ;
|

COIN-OPS CLASICAS
Disfruta de las dos miti-
cas recreativas vectoria-
les de SW, creadas por

Atari en 1983 v 1984

VIVA LA MOSICA DISCO

Como en el Imperio
Contraataca, podras utili-
zar el sable ldser y una
granada termal para des-
tuir los AT-AT imperiales.

Veras al reparto de SW
bailando con la célebre
version disco del tema de

una granada termal. Estas misio-
nes a pie son la gran novedad de
Rebel Strike, por eso duele que
Factor 5 no Ias haya «trabajado»
con tanto esmero como las misio-
nes en vehiculos. El sensacional
modelado de los personajes que-
da desperdiciado ante el mediocre
sistema de deteccién y la mecéni-
ca de algunos niveles. La cosa lle-
ga a tales extremos que uno afora
el Shadows Of Empire de Ninten-
do 64. Es el Unico, aunque impor-
tante, borrén de un juego notable.

John Williams.

MAKING OF

Al igual que hicieran con
Rogue Leader, Factor 5
ha incluido un video con
el Making Of del juego.

los arboles de Endor o la batalla
de Hoth son la prueba fehaciente
de que GameCube es una consola
infrautilizada por la mayorfa de de-
sarrolladores. Por suerte, aun po-
demos contar con Factor 5. Mere-
cen un tirén de orejas por las fa-
ses a pie, pero el resto de Rebel
Strike es sencillamente soberbio.
Y atentos, porque circulan rumo-
res que apuntan a una recopila-
cion de toda la saga Rogue Squa-
dron para finales de 2004 jen
Xbox!. ;Verdad? ;Mentira? Pron-

Sarlace.

: it
o

$id O

iY SW Rogue
Leader de regalo!

En lo que podria calificarse
guiza como el mejor extra de la
historia de GameCube,
Factor 5 ha incluido en
Rebel Strike el Rogue Leader
(ntegro, para ser jugado en
modo cooperativo con un
segundo jugador. Y aun mas
sorprendente es comprobar que
no han sacrificade ni un solo
poligono del original.

L
TMA!MLN&% ISON

La persecucién en jet-moto entre to lo sabremos... =¢NEMESIS
= - i = S ]
! Shoot'em-up o Mini OVD-ROM LucasArts oo lor > Factor 5 Jugadore 1-2
AHSIOress 18 Vidk 1 1 Castellano/inglés * Partic Memaory Card [S Blogues]

EREFICOS

1

MUSICS | B4

 UGEBILIDSD

ouURBCIan

NINTENDD
¥ cGaMECUBE.

Si te sorprendieron Los gré-
ficos de Rogue Leader, es-

pera a uer en accion a Rebel
Strike. La persecucion en
jet-mofo, L3 animacidn de
los AT-ST y AT-AT. _ Todo
el Jueao esincreible. |as-
tima de las fases a pie.

fl diferencia de Rogue Lea-

der. esta uez no s han in-

corporado voces en caste-
[lano (quiza por el proble-
ma afadide de doblar las
secuencias originales de la
trilogial. La misica, camo
siempre, genial

EL funesto control en Las
fases a pie echa por tierra
parfe del buen crédita cose:
chado con las misiones a
bords de vehiculos Por
suerfe. estas Son mayoria
La recreativa clasica de SU)
esun verdadero vicio.

Pocas ueces obtendras
tanto por tu dinero: 18
misiones, dos recreativas
miticas, un documental y el
Rogue Leader enteriio para
jugas con un amigo

¥ eso por no hablar de Las
naves secretas

—EX=

== [ R
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M. DRAGON

El nuevo modo
Historia se
desarrolla en
diferentes
tableros

DRAGON BALL Z:

B OKAI 2

Mejores graficos.
mecanica plomiza...

Hace zproximadamente un
ano, se nos brindd la oportunidad
de disfrutar del mejor videojuego
jamas creado sobre Dragon Ball,
un sensacional beat’em-up que re-
creaba con notable fidelidad el uni-
verso creado por Akira Toriyama.
Esta secuela supera al original en
el apartado gréfico (disefio mas
estilizado, cell-shading) para ofre-
cer llaves y especiales ain mas

\ espectaculares, pero falla estrepi-
8 tosamente con la novedosa y muy
/ aburrida mecénica de tablero del
modo Historia. La ilusién inicial se
desvanece para dejar paso a una
mondtona sucesién de combates
frente a Cell y Freezer, una y otra
vez resucitados por Boo. Todo un
desastre, minimizado al menos
por el gran numero de luchadores
y el siempre divertido duelo contra
otro jugador. =& NEmESIS

-l =
Boo, el gran ausente
del primer Budokai,

es el plato fuerte de
esta secuela.

Especiales

Estan todos, desde el

célebre Kamehameha
hasta el variado cata-

logo de especiales del
demonio Boo.

/0s suena este escenario? jEs la
torre del ejército del Lazo Rojo!

DVO-ROM & g - Atari JrEsit Oimps I 1-2

- Beat'em-up MY
34 itulos > 89 X e/

GREFICOS musICe | F

Memory Card [44 KB]

OURBCION

Castellano/inglés

SJUEHRBILIDSD

El estilizado disefio de per-
sonajes y el preciso toque
de cell-shading acercan a
Bukodai 2 al Look del manga
de Toriyama pero. ¢por qué
no han incluido intros fras
los combates. como en el
primer Budokai?

Esta vez los puristas se pan
a quedar con las ganas. Las
voces en japongs han dado
paso al inglés. acompanado
de subfitulos en ingles. Los
gritos durante el combate
ayudan a ambientar La
accion.

Los nueuos especiates no
son dificiles de gjecutar. EL

problema es que la CPU se -

empena en recurrir a.una
machacona combinacion de
patadas y pufies que hace
indtil cualquier infento de
realizar especiales

Para poder conseguir el
ejército de personajes. es-

cenarios, trajes y hastaen-

frenamientos extras que

| ofrece Budokal 2 fendras
que gastar horas. dias y se-

manas de juego en los for-
neos y el modo Dragon

sLOoEsL
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UNDERGROUND
\HERERTuAD |

EED
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Carrera Drag

b

®5icnte la velocidad
Y el espectaculo del
iverso Tuning con
el mejor titulo de
“conduccion de la
temporada

La cada VezZ mas presente
moda de modificar vehiculos, Tu-
ning, empieza a traer juegos como
esta Ultima parte de los clasicos ar-
cades de conduccion Need For
Speed, bajo el distintivo Under-
ground y dedicada por completo
a este mundo. El jugador atravesa-
ra las ciudades bajo el amparo de
la noche con una de las maquinas
disponibles en el juego para de-
mostrar quién es el mas rapido en
esta increible entrega llena de cali-
dad audiovisual, con grandes posi-
bilidades de combinacion y repleta
de sensaciones que cautivaran
desde el primer momento. Aparte
de los modos tipicos de cualguier
juego de conduccion se halla el
que da nombre al juego, muy
similar a GT, en el que habra
que comenzar con un coche
de serie que se podra modifi-

o | car o cambiar a medida que

ganemos en las 113 carreras
que completan este modo.
Cabe destacar los tipos de ca-
rrera de derrape en el que el
usuario debera hacer trompos
continuamente y sumar puntos




Los potentes
sonidos del
motor se
transformaran
a medida

que sean
modificados.

segun el tiempo que esté desli-
zandose y dependiendo del angu-
lo del vehiculo; y el Drag, el cual
propone una carrera por la acele-
racion y la velocidad maxima.
Durante la progresion del juego
se conseguiran nuevos modelos
reales de coche, dotados con un
buen modelado, hasta completar
los 20 del juego repartidos por
marcas como Hyundai, Ford,
Mazda o Nissan entre otras. Tam-
bién el jugador recibira una ex-
tensa cantidad de partes visuales
modificables de Need For Spe-

ed Underground eligiendo entre
carroceria, llantas, accesorios,
pintura, pegatinas y vinilos, y ca-
da una de ellas dividida a su vez
en mas subapartados multipli-
cando generosamente las posibi-
lidades de combinacién y crea-
cién. Por supuesto, se podra in-
crementar el rendimiento de la
parte mecanica anadiendo kits re-
ales con diferentes prestaciones
(urbano, profesional y maximo
rendimiento) sobre las principa-
les partes del motor del vehiculo
en cuestion. s¢ Jason

! Modificaciones

o La midxima
sensacion de
locidad seNalla

"' sin duda en el
8 Smotio Drag,

LAS REVISTAS

Seras premiado con la
foto de tu maquina en las
mas importantes revistas
del sector.

LAS LLANTAS

Cambia el tamafio de las
pulgadas eligiendo entre
{as marcas mas
relevantes del mercada.

EA Black Box

f 1-4 [On-line]
Castellanco/Cast. [solo PS2)

w0 » Conduccitn + - OVO-ROM y Mini OvO-ROM
Ieas ] Segun Consola

Mificuitad Tipos ( mrera > B Vel s> 20

CREFICOS

Buen modelado y dinamica de
Los vehiculos rodeados de
complejos escenarios y
excelentes efectos visuales y
todo con un frame rate cons-
lante donde destaca la mayor
pofencia grafica de Hbox

Los potentes efectos de sonido
con gruesos y perfectamente
diferenciados sonidos de mo-
tor. Banda sonora mitad acos-

fica mitad electranica de varia-

dos estilos. Kbox y GC cuentan
con doblaje y textos en ingles

EL rapido manejo del coche en
sus diferentes tipos de carrera
repartidos por tres niveles de
dificultad y todas las recom-
pensas harén que no pares

Los tres fipos de mandos ofre-
cen un buen control.

Las 113 pruebas del mado
Underground junto a fodas Las
posibilidades de madificacian
y el modo On-Line (sélo en
P§2). entre otras, anuncian
muchas horas de juego para
comptetarlo al 100%

MEJOR UERSIOM

Destacan la mayor
calidad en los grafi-
cos de Hbox y La po-
sibilidad On-line de
PlayStation 2.
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SWORD:

L SUENDO DEL DRAGON

MISTERIOS

reales como el
manuscrito de

Voynich aparecen
en esta entregd

de B.S.

El misterio estd servido en el guion de
la ultima entrega de Broken Sword.

La mejor saga de aventuras
para PSone llega por fin a PS2 y
Xbox. En esta tercera entrega
Revolution Software intenta
renovar el género. Primero, utili-
zando una original interfaz que
simula en pantalla los cuatro bo-
tones del mando, adaptando el
juego de una forma casi perfecta
para consola. En segundo lugar,
ha combinado ciertos elementos
del género de accion con los tipi-
cos de la aventura, aunque el
grado de automatismo con el
que el jugador controla este tipo
de acciones (exceptuando cuan-
do ha de infiltrarse sigilosamen-
te) confieren al juego la categoria
de «aventura» mas que la de ac-
cion. Por otro lado, el misterio

’q -
/;!'k ' ‘é

-
R
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continta presente como habia
ocurrido hasta la fecha en titulos
anteriores salpicado con pegue-
nas dosis del peculiar humor de
los protagonistas. =¢R. DREAMER

g
Lo,

;- Aventura

GREFICOS

Tacnicamente es brillante.
aunque a nivel de disefio se
echa en falta mas riquezaen el
grado de detalle. Algunos esce-
narios pueden Llegar a cansar
si nos quedamos atascados mu-
cho tiempo en ellos.

Ademaés de resolver puzzles hay.
que usar técnicas de infiltracion.

DVD-ROM
iy 2

Por encima de todo. sieado una
aventura,. hay que agradecer
que el juego esté doblado al
castellano. La banda sonora
cumple su'cometido sin que Sus
melodias se insfalen en la me-
moria sin darnos cuenta.

j
i

&

Revolution 5oftware -

Castellano/ Cast.

Un extraiio intento de mezclar
elementos clasicos de aventura
con otros del género de accion.
EL resultado es «una aventura-
sin paliativos con la esencia de
los dos capitulos anteriores
Lastima de tiempos de carga.

Los jugadores mas experimen-
tados quiza puedan -digerir- el
jueqo sin problemas. de un ti-
ron. Aun asi ofrece bastantes
horas de disfrute. Pero la
auentura, una ugz acabada. no
tiene mas alicientes.

W

1

y
S

' De viaje

| El Congo, Glastonbury,
Paris o Praga son algu-
nos de los lugares que
visitaran Nico Collard y
George Stobbart.

- Segun Consola

meEdD~R UERSIar

Como casi siempre.
#box sale ganando en
el apartado grafico.
aunque no por mucha
diferencia.




SISENADD POR EL LEGEN
{RTISTA DE cOmICS i

5in Tzu, astuto maestro de |
las artes marciales, hace h
primer personaje del univerr
de Batman en debutar enzﬁn
videojuego

MODO COOPERATIVD 2 JUGADDRES

Juega solo o recluta a un amigo para defender
Gotham City de un nuevo y creciente mal

;@‘
Lo

12003 Ubi Soft Entertainment. All Right Reserved

» o

as alla de la as alla de la maldad,

< re_,grmmmm.mmm
ey ]

- Peé de Ia | uar p {un
uniFﬂ de’sl ) - la conquista
Sin Tzu, personaje
exclusivo disefiado
por el artista de

comic Jim Lee

4 PERSONAES
DAR ILIGAF
PARA JUGAR DESCUBRE EL DRIGEN DE SIN T7U EA:
Juega como Batman, Rohin, batmanriseofsintz
Batgirl o Nightwing

GLION DE FLINT DILLE

PlayStation.2

DC Bullgt logo, BATMAN and all related ch: and are Ir
WBIE LOGO: {tm) & ©Warner Bros. Entertainment Inc.
(s03)

ks of and © DC Comics

“ and " PlayStation” are registered trademarks of Sany Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox and the Xhox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. andior other countries.

UBISOFT S.A. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres 1° Planta. C/ Playa de Liencres 2. 28230 Las Rozas (Madrid). Tel. 00 34 916 404 60O, UBISOFT
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NS TARATION 2IXBOXIEAMEC LUIBE

e 'lf; | LA PELICULA > SIGUE NADANDO...
' Entre nivel y nive i | S

I.

para que
un lugar ¢

Un juego normal llamado a ser la estrella.
Asi es el sino de todos los juegos Disney

La pelicula una pasads, el no hundido o guiar a Nemo hasta
juego no tanto pero al menos con- el colegio que se halla en el arreci-
sigue que el usuario reviva «literal-  fe de Coral. Visualmente atrae bas-
mente» los mejores momentos del  tante poco pero seguro gue su me-
largometraje de Disney/Pixar. Las cénica de juego entretendra por
secuencias del filme sirven de hi-  muchas horas a los més pequefios

FAUNIA

; lo conductor entre las pruebas usuarios, aungue el nivel de dificul-

D Todos las cnaturasl que aguardan en los més de 15 tad es tan exigente que en ccasio-
Carlos Bautista | . que aparecen en 'eén niveles inspirados en localiza- nes les «volvera locos». En las tres
es el nifio que hal  \§ » . filme tienen tambi l ciones del largometraje. Asi, versiones el control es precisoy
doblado a Nemo & un peque_ho pape habra que ayudar a Marliny a hace que te sientas como pez en
en el juego bajo ] en el juego Dory a escapar del bocado de el agua, pero en Xbox la resolu-
las 6rdenes de  } ¢ S . .

: rush en el interior de un submari-  cién s mucho Mayor. ¢ anNa

Eduardo
Gutiérrez. ; ‘ |

Evita rozar
las escamas
del pez
globo, pues
de lo contra-
rio te resta-

&
1

Q
S .*:v—wz*' Podrés controlar a Nemo,
-1 . 4

ré energia. Marlin y a la loca Dory.
= ==
Aventura/Plataformas T DVO-ROM y Mini OVO-ROM W Proein ma Traveller's Tales
1 Nivelk 15 18] 3 3okl Castellano/Cast. | Y i - Segun Consola

MESIERT

JUEEBILIDSD QuURsCIoN

mm 5,00

=0 8,0

T F

Lo mas destacable es el doblsje Control sencillo, con tan'solo [ Sin ser uno de Los titulos mas
al castellano que cuenta con la un botdn recorreras Las profun- exfensos del mercado, cuenta MEJOR UERSIOM
sxmpaf l_JIJEBEIl@ d; Carlos didades delr mar y haras frente cun‘ 15 _n'weles que requieren Las fres versiones
Bautista (nuevo fichaje para los a Los enemigos para ensefarles dedicacion para completarlos.

: it - son muy semejantes.
juegos de Disney] y dirigido por el slogan «Los peces no'son Lo cierto es que siendo un juego _‘1: pero La de Rbox posee

mejor resolucian.

Uisualmente nojes nada del

otro mundo, mas bien es sosete
con pocas elementos decorati-
pos y nada coloristas. La ver-
sion de Hbox desfaca algo mas
al poseer mayor resolucion.
Apenas se aprecian Los pixels.

Eduardo Gutierrez. Se podria ha- comida-. Rlgunas pruebas son de Disney Lo raro es que no ha-
ber inclyido La BSO del filme. algo complejas de superar. yan incluido extras del film.




PREMIO PARA EL GANADOR POR SALA
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' EIETTTY

LIBRO
EXCLUSIVO

CALLBUTY
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1 CALLDUTY |
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JUEGOFE

AT

DEL JUEGO

BAND, ORA

Lt

Sorteo entre los GANADORES

Creative® Inspire™ GD580

Una nueva dimensién en sonido envolvente
para consolas de juegos y reproductores DVD.

ALCALA DE HENARES
C/ Mayor, 58
Tel.: 918 802 692

@rea$ | & confederacion.com

FUENGIROLA [Malagal
Ed. Windsor Park

Av. lesus Sontos Rein, 48 5
Tel.: 952 b6 !363 2

memorycell @ confederncisn

ALCOBENDAS
C/ Raman Femundez
Tl 916 520 387

 MADRID-Vallecas
Ay Mariona Pineda, 1
Tel: 914788 657
Barkonnen @ confederacion.com

SALAMANCA
€/ Vazquez Coronado, 8
Tel.: 923 270 464
metropolis @ confederacion.tom

BARCELONA
C/ Diputacio, 206
Tel.: 933 232 235
odyssey Econfederacion.com

IRUN
C/ Luis Mariang;®
Tel 943 61599

warriors & con|

BARCELONA
CC. Glories
Avdo. Diagorol, 280
Tel.: 934860 054
veshiba urmy@:onfeduadm

s, 7
5898 842

federacion.com

958 500 434 ext. 208
radi@confederccion.com

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43
Tl 964 340 053

SUIGUS . (unledem(mn com

LOGRONO
Avdo. ‘Doc!or Mugica

voslagos @ confeddROBBREGH

PAMPLONA h
€/ hyrsinn, 26 (roseral

: Tel: 948 198 021

SAN SERASTIAN
Avda. kabel 8, 23
Tel 943 445 660

shogun@confederacion.com

ELCHE {Aliconte!
¢/ nnsn)(l 20, Local B.
Tel: 945 459 395
phaban &

0
Precidos, 34
915238011

lﬂu‘m!edomcmu con

PAMPLONA (Boraiiain)
Av. de Pamplona, 33
Tel: 948 074 447
dack bay@confederacion.com




Luxoflux toma el relevo de
Rockstar y su Vice City para
ofrecer el juego mas real y
espectacular del genero

ORDEN

Entre las

misiones del

juego se podran
resolver pequenos

casos por 1as ¢

alles
de Los Angeles

Desde Ia aparicion
de GTA Illy Vice City, mu-
chos han sido los titulos que
han querido acercarse a su esti-
lo visual y jugable, y pocos los
que lo han conseguido. Luxo-
flux ha ido mas alla y no sélo
ha creado un titulo original en
su genero, ademas ha superado
en muchos aspectos a la magis-
tral obra de Rockstar. True
Crime: Streets Of L.A. ofrece
al jugador todo lo que a Vice
City le «faltaba» pues aborda el
género desde un punto de vista
mas detallista y profundo. En la

piel de Nick Kang, agente de
homicidios expulsado y readmi=
tido de nuevo en el cuerpo, ten-
dras que luchar contra el crimen
y completar todas las misiones
a través de las 240 millas cua-
dradas que componen el mape-
ado, creado a partir de fotografi-
as de la ciudad de Los Angeles
tomadas por satélite. La aventu-
ra se divide en varias misiones
de diversos tipos: de conduc-
cion, de sigilo, de lucha y sho-
ot'em-up. Cada uno de los esti-
los de misiones ha sido creado
cuidando cada uno de los deta-
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A lo largo del mapeado encon-
traras lugares donde entrenar y
aumentar las aptitudes.
También podras aprender = P
nuevos combos y llaves, adqui-
rir vehiculos y habilidades al
volante y mejorar la punteria

y las armas.

Si eres lo suficientemen-
te hdbil, conseguirds
sacar a Snoop Dogg
como personaje extra.

[ Overland Ave |
Littl Santa Morica 5t

(iiiRad

//El engine 3D de True Crime
supera al de Vice City/

armas se podran realizar saltos
Bullet Time e incluso usar a los
enemigos como escudos huma-
nos. Entre las tres versiones
analizadas, la de PlayStation 2
supera con creces a las otras
dos, sorprendentemente, con

fles y dlatando al juego de un
control y una sensacion de soli-
dez gue ningun otro juego de
sus caracteristicas habfa ofreci-
de nunca. Durante los niveles
de conduccion se podra coger
cualquier coche del escenario,

durante las luchas seras capaz un engine grafico mas suave y A 198 g
de realizar todo tipo de combos  detallado, y con un control suspect am*hd ‘
y lfaves, y en los escenarios en adaptado a las posibilidades del e 07 91

los gue lo principal es el uso de DualShock 2 de Sony. =& poc

BENeEro » Aventura Formato = DVO-ROM y Mini DVO-ROM Campariia > Activision Programador > Luxofiux  Jugadires = 1
Niveles de Dificultad > 1 Capitulos > 12 Texto/Dablaje > Castellsno/ Ingles  Grabar Partida > Segun Consala =

EHFH:ICDS MUSICEH | Fi4 SUEHBILIDERD DLJHFICICH"I
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|—EE| ,—Eg.ﬁ.—lal i= o=
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Misteriosamente, (a version
PS2 del juego presenta un ma
for 30 mas pulido. mas suave y
con mejores fexturas. Lusoflus
ha puesto el hardware de la
consola de Sony a un Limite
visto en muy pocos fifulos

Las uoces. en ingles. han sidn
dobladas por actares famosos
como Christopher Watken y

Gary Oldman  La banda sonora.

puramente «hip hopera-. esta
COmpuesta por grupos como
Snoop Doagy Oogg

Cada uno de los diferentes per
files de juego que presenta True
Crime en sus dishintas misin
nes hiene (as posibilidades ex
plotadas al marimo. Se podria
decir que en su interior se es
conden varios minijuegos

Sus 12 cap\m 0s. entre ellos

t gl juego tan larqu como U!ce B Sorprendentemente.

City. pero se queda cerca Los la version PS2 hace
extras como los Dojos y el per gala de un control

sonaje de Snoop Dogg dan mu mas infuitivo y un
cha vida a True Crime mejor engine 0.
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A DARK]

Desafia las fuerzas del viento y sumergete
en este apasionante plataforrmas

Inducidos por un oculto po-  que le otorgaran nuevos movimien-
der hasta las tierras de una extrana  tos de lucha (como estar en guardia
raza llamada Nativs, Kya tendia que o asaltar por sofpresa al enermigo)

encontrar el camino de regreso a Un sinfin de objetivos que sumergi-
casay hiberar 3 su hermaro de la ran al jJugador en mas de 30 desaff-
malicia opresora del ejército Brazui.  os diferentes, en los que ademas
‘ » Para sllo, Kya sera dotada de cier- se hallan minijuegos y un Zoco muy
tos poderas gue le permitirdn con- particular donde domar animales
L I trolar las fuerzas del viento con el salvajes. Un plataformias bien he-
as pl]l'tﬂ eS \ fin de avanzar con facilidad por los cho, muy entretenido por su gran
Al ir uniendo las 7 4 9 mundos gue cormponen la avern- varledad de estilos de jusgo y muy
partes del medallon ~ tura. Asimismo, tendré que conse- VIstoso gracias a sus coloridos grafi-
que te conduciran a - quir o comprar en las tiendas de la cos. Una buena alternativa sin de-
Casa, la Tierra, acti- g ) aldea armas o nueves brazaletes masiadas pretensiones. e anna

varas un total de 9
portales donde te EXORCIZAR

esperan infinidad de '~._ . " . Libera las almas de los
pruebas que supe- ‘ . Walfens para que vuelvan
rar, COmo exorcizar a ser nables Nativs.
Wolfens, superar
carreras, etc.

Por 50

Nooties big DE COMPRAS
cir:éo;z;a; Segin vayas exorcizando
magica Wolfens, estos irén

abriendo tiendas en la
aldea dode comprar
armas, brazaletes...

para desll-
Zzarte por
beilos
parajes.

Necesitards el
reclamo Jamgut
para dominar a
este animal.

L]

Una de las armas que dis-

J pondréds serd un Boomerang.

Plataformas oo - OVIO-ROM wnpatia = Atarl  Progra Eden Studios  dugacions 1-2
s 9 Ahsiones > 34 fexto/fioble Castellano/Cast. ol o Mermory Card (322 KB]
- - +
GREFICOS mMuUSICR | FH SJUEERBILIDRD Duﬁﬁc_iﬂﬂ

8,71 ==

flungue no es nada nuewa, Las melodias que acompa- Incluye diferentes estilos Ho son de Los plataformas
Los efectos de Bullet Time de fian La aventura no sorpren- de juego (lucha, minijue- de mayor duracion existen-
los combates estan muy bien den Lo suficiente, pero el gos. carreras.. ) conuna tes actualmente, pero ofre-
recreados. Simpaticos dise- doblaje al castellano es de dificultad progresiva apta ce una oferta bastante

nos de personajes y escena- Los mejores al incluir infi- para todos Los publicos '_ atractiva con objetivos a
rios coloristas. La sensacion nidad de registros de voz Control preciso y muy cumplir. minijuegos, 9

de controlar las fuerzas del sencillo. mundos. infinidad de Wol-
viento es genial fens gue derrotar. ..




IMRAGEMES)

Como hacer un pedido
Por SMS (mensaje):
Envia IMAGEN227 y la referencia al 7667

EITSEH IMAGEN227 274932

Por TELEFONO :
LLama al 806.486.374, marca la
referencia y fu n® de mévil.

R REN&S
R , o | A dical IDEN | &
273341 273846
Sl gﬁ ey
274365 274595 274800
.y

ERAINE
27392?

Ahara {

puedu

Envia simplemente IMAGEN227 y la categoria o lexlo
al 7667 y le enviaremos la mejor. Ejemplos:

FOE0S

Envia simplemenle LOG0227 y la calegoria o fexto al
7661 y e enviaremos el mejor. Ejemplos:

TRRNEE:

Para pedir.cualquier cancién por. SMS envia
TOND227 NOMBRE-CANCION al 7667 o TOND227
INTERPRETE. Ejemplos:

TCHID‘??]‘ ZMMRK.IID TOND227 EVANESCENSE

iAhora puedes pedir
cualquier TONO, IMAGEN
6 LOGO sin saber la
referencia y en
cualquier momento!

Envia simplemente PIROPD227 al

7667 y seduce con los mejores piropos que
existen en Ia tierral,

Prueha 1ambién con diferentes categorias:
DISTANCIA, GRACIOSO, VERDE, FEA, etc...

NG R PIROP0227 VERDE

CHISTES

" Aburrido? zTe hace un

| buen chiste para contar a tus amigos?

i Envia CHISTE227 al 7667 y al instanle podrds
eirle con fus amigos.
rueba lambién las categorias: MACHISTA,
EPE, VERDE, etc...

SENNIGR CHISTE227 VERDE

" SiteNTHLED
275009

[ a1

TORB

| ‘|<.mmum-.¢.

21 42'1'2

IMAGENES

T TeTH ALl Fﬁﬁi‘"’
e acd | © @

17

/. Elige una IMAGEN
2. Piensa en un TEXTO
3. Envia MIPOSTALZ27 REF. IMAGEN Y

salida del cemente-
rio o morirds en el
intento?

" Pona prueba tus
nervios y envid
PESA227 al 7667
\ para empezar la
aventura.

w UETE [
> ACAGAR | «
PELIGRO 'JF‘_,T} r 1
d % |
274154

m =yt o, alE T | oD N
L ‘EPRL. ) Vg | (0 A
215136 274287 273793 274768

Moviles compatibles: NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON

TOMDS

Como hacer un pedido
Por SMS (mensaje):
Envia TONO227 y la referencia al 7667

GG TONO227 276512

Por TELEFONO :
LLama al 806.486.374, marca la
referencia y tu n® de mévil.

T TEXTb AOUI I

m_n

Y YA SABES: Si lo consigues tienes un
premio seguro.

\
(t,s?iffﬁf*ﬁﬂf?wf

‘W Zarnarkdhd

DANCE/TECHNO

3 Flying Free

E/TECHNO

) Bola De Dmgon Ref 6503
\ TELEVISI:

Terminator

PIDELO POR SMS) Envia POLI227 y la
ref. al 7667.  Ejemplo: POLI227 5638

LOS MAS DESTACADOS
!B Zunarkund DANCE/TECHNO

SRR T — ,
lBFIying Free - DANCE/TECHNO
WE

!Q-B:l:i)—e angén TELEVISION

D05

Como hacer un pedida
Par SMS (mensaje):
Envia LOGO227 y la referencia al 7667

EEG IR LOGO227 271237

Por TELEFONO :
Llama al 806.486.374, marca la
referencia y tu n® de mavil.

NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON
SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON

%%%

Terminator - CINE

Q Rudloul E: DANCE/TECHNO

Crash Bandicoot
& VIDEQJUEGOS

271193
27168
277339
2771314
277340
277238
277348
2rn2n

Grital - 0T2

Te Necesito - POP NACIONAL
Tanto La Queria - POP NACIONAL
Enconirards - FOP NACIONAL

No Es Lo Mismo - POP NACIONAL
While Flag - POP INTERNACIONAL
Rosa Y Espinas - POP NACIONAL

277093
277382
277140
276838
277381
276302
276800

$on De Amores - FOP

La Casa Por El Tejado - POP
Papi Chulo - POP

La Madre Da José - POP
Chachi Piruli (Eurojunior) - POP
Molinos De Vienio - ROCK

Oji - POP

276541
275865
277387
276174
271316
277366
277318

Scorpia
Infected
Traffic
Groove 2.0
Insomnia
Masia Storm
Shake It

|ﬂ- LN EESD 6 |

2?!]?31

IMNOS ) VIDEQJUEGDS

6700 La Internacional
5007 Himno De Espaiia
7288 Novio DelaM...
6641 PP {Pari. Popular)
6273 Cenl. Real Madrid
DANCE/TECHNO

6270 Radical

6641 Scorpia

5865 Infacted

6174 Groove 2.0

6308 Lethal Industry
5950 Played ALive
7316 Insomnia

6300 Diabdlica

CINE Y TELEVISION

5002 Misidn Imposible
6264 La Muerle Tenfa..
5574 El Exorcista

5956 EI Ullimo Mohican
7138 Las Tapilas

6637 Bmuil Ma To Life
?257' Yo El Yaguilla

|

Tones polidnicon viiden gare NOTIA
T210. 3859, 1300, 6450, 5100 €853 &6

7095 Legend OI Zelda
7321 Mortal Kombat
5530 Super Mario Bros.

NACIONAL

7093 Son De Amores
7238 No Es Lo Mismo
7140 Papi Chulo

5838 La Madre De José
6302 Molinos De Yiento
6792 Bye Bye

7211 Rosa Y Espinas
6246 Jesucristo Garcla
7168 Grilal

6583 Ratones Coloraos [f

G650 Ni Mds Ni Menos
7276 Down

7287 Caprichosa

7314 Tanto La Queria

.| 7080 Ven Ven Ven

6635 Nunca Debi Enam..
6609 Son liusiones
5813 Vine Tinto

7353 La Costa Del Silen. [

7168 Grital

21173
277364
277287

275566
275002
277267
277378
279574
2120
277380
275956
276264
275850
276637
276617
277346
27138
27581
277358
276805
217209

276700
275007
277288
277363
2773682
276641
276273
276666

Going Under - ROCK INTERNACIO.
Where Is Tha Lova? - POP INTER.
Caprichosa - POP NACIONAL

South Park - TV

Misidn Imposible - CINE

Yo El Vaguilla - CINE

El Oitimo Mohicano (final) - CINE
El Exorcista - GINE

2 Fast 2 Furious - CINE

I'm Lovin It (Anuncio McDonalds)
El Uitimo Mohicano - CINE

La Muere Tanfa Un Precio - CINE
Played A Live {Anuncio Frige) -TV
Bring Me Ta Life - CINE

8 Miles - CINE

Sintonia ONCE - TV

Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV
Los Angeles De Charlie - TV

Los Siete Magnifices - CINE
Pokamon - TV

1 Mds1 Son 7 (Los Serrano) - TV

La Internacional Comunista
Himno Nacional De Espaiia

El Novio De La Muerie (estribillo)
Himno Nacional U.R.8.S.

Himno Nacional U.S.A.

PP (Partido Popular)

Centenario Real Madrid

El Novio De La Muerie (estrofa)

276722
277389
276246
277388
277386
277384
277379
277383
271342
276806
2171376
277337
2rmas

2767111
277385
2171372
277390
271355

276407
277321
2ran
27709
276630
276037
276405
276402
276406
276408
276412

Bye Bye - POP
La Herida - POP

Jesucristo Garcia - ROCK

The Flame - ROCK

En Tu Cruz Me Clavaste - POP

i No Estds - POP

Tengo Que Enamorarte - POP

El Amor Me Estd Llamando- POP
Volver A Disiralar - POP

Leca - POP

La Esencia De Tu Yoz - OT1
Dabadabadd - POP

Una Noche Con Are - POP

Someswhere | Belong - ROCK
Me Against The Music - POP
Camival Girl - POP

Latin Lover - POP

Gel [l Together - POP

Crash Bandicool
Mortal Kombat
Arkanoid

The Legend Of Zelda
Super Mario Bros,
Comecocos
Command And Conquer
Bombemman
Commando

Donkey Kong

Kung Fu Master

276306
277367
2744
2724
277315
277365
276300
276558
276036
277270
276370
2771318

Lethal Industry
Geordie
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Look Al Me Now
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Flying Free V.2
Himno De Masia

1. Piensa en un TEXTO.

2. Elige un TIPO DE LETRA,
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GHOSTHUNT

L os estudios de programacion europeos
' de Sony C.E. siguen en plena farma, y
| buena muestra de ello es este titulo

4

Parece gue tras el
modesto éxito conseguido
con su anterior produccion,
Primal, los programadores
de Cambridge Studios se
quedaron con ganas de pro-
fundizar en el ambiente os-
curo y los personajes tene-
brosos. Y para ello, nada

mejor que la historia de un

cazador de fantasmas. Sin

embargo, no esperéis el am-
biente opresivo y el terror psico-
I6gico de Silent Hill. Si la pro-
duccion de Konami puede com-
pararse a peliculas como La Es-
calera De Jacob, el nuevo titulo
de Sony se asemejaria a Los
Cazafantasmas. La historia
arranca cuando Lazarus Jones,
policia de homicidios de De-




ESCENARIQS
un instituto
abandonado 5 un
Pantano de
uisiana, pasang,
Por un barco
hundido

troit, libera por accidente a un
grupo de fantasmas durante la
visita a un instituto abandonado
que fue escenario de una esca-
lofriante serie de asesinatos
anos atras. Los espectros en
cuestion se esparciran por va-
rios escenarios y uno en cues-
tion, llamado Hawksmoor, rap-
ta a la companera de Jones. Pa-
ra compensar su torpeza debera
recorrer estos desolados lugares
unidos por portales dimensiona-
les mientras da buena cuenta de
los fantasmas. El sistema de jue-
go sigue las pautas de Primal;
es decir, aventura en tercera
persona con exploracian {(aun-
que poca interaccion} en limita-
dos entornos y grandes dosis de
accion. Para atrapar a los entes
del Mas Alla con los ingenios de

Genero > Aventura/Accion  Formatao > OVO-ROM
Fases > 5 Niveles de Dificultad > 1

GREFICOS

un extrano profesor Lazarus
deberas debilitarlos antes con
las armas que dispone, siendo
estos combates en algunos ca-
sos bastante frustrantes por su
dificultad, algo que se empeora
si tenemaos en cuenta que, a di-
ferencia de Primal, Ghosthun-
fer no nos dejara salvar en cual-
quier marmento. Dende sj brilla
a gran altura el juego es en todo
lo referente al apartado grafico y
en ambhientaciones. Tanto el di-
seno de los personajes {en espe-
cial el del protagonista) como el
de los fantasmas (les soldados
muertos de la IGM, por ejem-
plo) esta muy cuidado y los
efectos de luces eérean un am-
biente muy peculiar. Unos me-
ses mas de trabajo le habrian
venido bien. e panizro

La fortaleza medieval
de Hawksmore es
uno de los dltimos
escenarios que
visitards en el juego.

o

El disco

Este extrafio artefacto,
inventado por el profesor
que sirve de mentor a
Lazarus, sirve para fijar
a los fantasmas en nues-
tro mundo y asi poder
atraparlos. Se conoce
como «lazo espectral» y
es de lo mas efectivo.

R

Compania » Sony C.E

DuURSRCION

B

Se ha pretendida crear una
experiencia Lo mas cinema-
tografica posible, y s ase-
guro que Lo han conseguido.
EL motar grafico de Primal
muesira su mejor caraen la
recreacion de Los enemigos
y personajes.

EL perfecto doblaje al
castellano [aunque su volu-
men esta mal ajustado) es
Lo mas destacable, junto
con as inguietantes melo-
dias gue nos acempatan
durante nuestro deambutar
por las fases

La idea de incluir dos mo-
dos de control diferentes
segun La situacion (explo-
rar o combatir) no ha sido
muy acertado, y desconcer-
tara al jugador. Los comba-
tes son muy complicados

Bastante mayor de Lo que
nos tienen acastumbrados
las aventuras de este tipo.
aunque también es cierto
que durante alqunas
secciones la fension y la
diversion decae en compa-
racion a otras

Programador > Cambridge Estudios  Jugadores > |
Texto/Doblaje > Castellano/Cast. [Grabar Partida > Memory Card (418 KB]
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Saldras bailando
en television...

)
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Autén-tica
explosion
de color y
torpeza.

En mMenos de seis meses,
London Studios ha conseguido
vender mas de un millén de uni-
dades de su original EyeToyy, tal
y como anunciaron antes de su
aparicion, ya han puesto a la venta
un nuevoe titule compatible con la
camara USB de PS2. El desarrollo
de EyeToy Groove se centra en
el primer nivel del titulo original, el
de baile, y lo potencia con nuevos
pasos y movimientos, seis pane-
les en los que colocar nuestras
manos, efectos visuales de todo
tipo y grabacion de imagenes es-
taticas y video durante la partida.
Entre las melodias que se podran
bailar, el jugador tendré que esco-
ger entre temas de Fatboy Slim,
Madonna, Junkie XL... =6 poc

El drea de descanso
permite que el
usuario baile sin
necesidad de calcu-
lar su habilidad.
También estan dis-
ponibles diversos
videos musicales.

el

{BAILA!
E| sentido del
ritmo y la agilidad
seran la clave para
completar 108

niveles del _
T

] i‘ﬂ

R. Dreamer :
yg-' i /é/vﬁ‘m\ ~ D .
raco en |

pleno acto 1 e d / Si te concentras mucho,
«sersual». | | 4 : . L L 4 se te quedard esta cara.
4 —
o - Musical OVO-ROM @ iy Sony C.E. London Studios  Foo0 1-2
( 20 Nn Dificuit 4 Ul - Castellano/Cast.

abar Parti Memory Card (120 KB)
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Lo Gnico destacable en este

apartado son los efectos vi-

suales aplicados a la ima-

gen del jugador y La preci-
sian con la que son detec-
tados Los movimientos. Es
muy divertido ver Las fotos
y los videos grabados

La'handa sonora del tifulo
de London Studios ha sido
compuesta por grupos tan
significativos como Apollo
440 Fathoy Slim. Madon-
na. Misteel, Groove Armada
U hasta Uillage People o
Earth Wind And Fire

La deteccion de Los mouvi-
mientos es muy precisa,
aunque el jugador se tendra
que acostumbrar a agitar
los brazos con «algo- de
exactifud. EL modo para dos
jugadores es de lo mas
divertido.

Completar cada una de las
20 canciones en los cuatro
niveles de dificultad Lleva-
ra mucho tiempo. Cansados
del moda principal y del
multijugador, el usuario

tiene la opcion de relajarse

en el Area de Descanso.
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BEYOND GOOD

Una aventura no lineal caon
mas de 30 horas de juego
Y Corn un apasionante
argumento, se
puede pedir masy¢

TRES SON
COMPARNIA

Jade contara con la
ayuda de Pav"] y
con los consejos

de Doble H

Contratada por la organi-
zacion rebelde, Jade tendra que
infiltrarse entre las autoridades de
la Seccién Alfa para fotografiar
sus corruptas actividades con el
fin de publicarlas vy concienciar a
la opinién publica de la grave si-
tuacién gue esta viviendo Hillys.
Parece que Michel Ancel, crea-
dor de Rayman, no ha tenido que
acudir mucho a la imaginacién pa-
ra «literalizar» una magnifica cbra
inspirada en el principio dictatorial
«el fin justifica los medios» para
abordar una mecénica de juego

Fulsando Tridngulo haras que
Pey'| te ayude a avanzar.

Fosnee cualidades especiales.
L

Por mar y aire

Hillys es tan inmensa que debe-
rés ir en Hovercraft por los cana-
les de la Ciudad para ir de un
sitio a otro. También manejaras
una nave espacial, ya que ten-
dras que cumplir ciertas misio-
nes en el espacio. Ambos vehi-
culos deberan ser restaurados y
mejorados en el mercado negro.

//Descubre toda la verdad a
traves del objetivo/

tan apasionante como absorbente
es su trama. El jugador tendré que
guiar a Jade por infinidad de loca-
lizaciones para cumplir con su ob-
jetivo principal, fotografiar la ver-
dad. Pero Beyond Good & Evil
ofrece mucho mas que la mayoria
de las aventuras, pues ademés de
combatir contra el mal también
habra que ganarse la vida. De tal
modo que Jade tendra que buscar

otro trabajo y hacer instanténeas
de los seres que habitan el Plane-
ta para la Oficina Cientifica, partici-
par en carreras de Hovercraft para
conseguir las perlas necesarias
que le permitiréan mejorar su vehi-
culo y, entre otras muchas cosas,
acudir al Bar Akuda para apostar el
dinero obtenido en juegos de azar.
Asf es, Ubi Soft ha apostado esta
vez por una aventura de desarrollo




La mayoria
de los final
bosses san
criaturas
de otro
mundo.
Descubre
sus rutinas
para aca-
bar con
ellos.

Jade posee conocimientos de
Aikido y algunos de sus
movientos recuerdan a los vis-
tos en la pelicula The Matrix,
con Bullet Time incluido.

En los combates podras manejar

no lineal {al estilo de la saga Le- Lok T 54 &
el UaiJo, una podefosa vara

gend Of Zelda) con mds de 30 vy &
horas de juego. Muchos aparta- g e
dos han sido mimados hasta la
extenuacion, pero el que se lleva
la palma del éxito es sin duda la
banda scnora.

Gréaficamente posee muchos
aciertos por la iluminacién utiliza-
da, el disefo de localizaciones y
por los movimientos que Jade po-
see en cada una de sus virtudes
(sigilo, lucha...) pero la eleccién de
pantalla panoramica ha sido toda
una equivocacion. Asimismo, la €
complejidad de la mayoria de las ;‘;"’;3%:
misiones se ajusta solo a las nece- samente y
sidades de los méas iniciados en ardcale

- . porla
este tipo de juegos. o ANNA espalda.

Acércate

Ubi Soft Ubi Soft T < 1
Castellanolfast. T« fve Pnis Memory Carj

JUEEBILIDSD DURSCION
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El dnico fallo resenasble es
el formato de pantalla esco-
gido para presentar unos es-
cenarios bien construidos.
Tanto iluminacion como
efectos empleados recuerdan
d la ambientacian de The
Matrix. Correcto engine

Las woces al casfellano son
buenas y los efectos de so-
nido cumplen su mision. La
Banda Sonora son de las
que crean escuela, ensalza
la accidn creando momen-
tos fotalmente evocadores

El nivel de dificultad para
superar: los objetivos reque-
ridos es exigente, pero tanio
control como mecanica de
juego son sencillos. Ademas
con tan salo dos boiones se-
ras capaz de afrontar espec-
faculares combates.

Como todas las aventuras

de desarrollo na lineal ofre-

cen muchas horas de jue-

go_En BGEE cumpliras fan-
tos objetivos que te lleva-
ran mas de 30 horas com-
pletarlos. ademas estan las

misiones secundarias.

=K
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Héroe de papel

O mas bien, héroe que
traspasa la frontera del
papel para deslumbrar con
su franqueza a los jugado-
res de todo el mundo, que
tendran que ayudarle a
ganarse la confianza de los
enanos y a vencer al temi-
ble dragén Smaug.

EL HOBBIT

Ln nuevo titulo basado en el mundo
de fantasia de . R. R. Tolkien

Historias como E/ Hobbit
no se prodigan mucho en litera-
tura, pero juegos como el que
se ha inspirado en esta obra si
abundan. Sin duda, la audacia
de Inevitable Ent. ha consisti-
do en imitar la mecdanica de Zel-
da para la aventura de Bilbo
Bolsén, pero sin conseguir im-
plantarla de una forma contun-
dente. Lo mejor de este juego

DVO-ROM y Mini BVO-ROM

Infinitas i

un pequeno y aguerrido hobbit/

es gue casi no varia un apice de
la historia original vy aquellos
que conozcan el libro al dedilla

van a disfrutar reconociendo &, ~

tuaciones, personajes y escena-
rios. Sin embargo, El Hobbit
flaguea en algunos aspectos. El
sistema de ataque copia literal-
mente al juego de Link, pero la
deteccion de los enemigos pro-
ducira pérdida de energia (a ve-
ces es mejor huir, si queda esa
alternativa). Graficamente
Inevitable Ent. muestra

un juego entre luces y
sombras. Maravillo-
S0S escenarios por
aqui, vacios paisa-
jes por alla y unos
personajes simples
pero lo bastante soli-
dos como para apun-
talar la aventura

de Bilbo. =¢ Rr. DREAMER

//Aventuras y desventuras de

Hobbiton es el
punto de partida
para la gran
aventura de
Bilbo Bolsdn.

Tolkien lO
concibio como un
cuento y el juego
esta impregnado

N\ por ese espiritu

Vivendi Universal '
Castellano/ Cast.

DURSCION

m S,00

Inevitable Ent.
Segun Consola

1=K
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Grandiosos paisajes junto a lu-
gares no fan deslumbrantes y
un diseno simple. aunque con
estilo, de los personajes confi-
guran un apartado grafico bas-
tante heterogéneo no carente
de_hrilLamez en Su conjunto

Hay alguna sorpresa muy agra-
dable dentro de La banda sonora
de EL Hobbit. como'la melodia
que sirve de fondo al inicio del
juego en La Comarca, muy pe-
gadiza y acorde con el estilo
del juego y de la novela.

Como ocurre con el apartado
arafico, La jugabilidad ofrece
una de cal y otrs de arena. Hay
ohjetivos que absorberan al ju-
gador durante su gjecucion
mientras que el combate puede
resultar pesado, vacio. .

Todo dependera de Lo «2ngan-
chado>+ que se esté con el jue-
go. Si fe empefas en completar
fodas las tareas deberds rebus-
car en fodos Los rincones de

cada escenario y tendras aven- i
tura para rato.

MEJOR UERSION

EL jueqo fue concebi-
do originalmente co-

% %, moun proyecio ex-

clusivo para bame
[ube. y seinota
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La saga NBA 2K aparece para

Enel margt‘adtl)
europeo solo 1a
version de Xbox

perm'lte jugar a

traves de
Internet

Xbox y PlayStation 2 por
segundo ano consecutivo

Jugadores

Aunque se han recogido

muchos de los fichajes de

la NBA, sorprende que
Raul Lopez no esté. El
numero de jugadores
histaricos supera al de
otros programas pues

en cada década, en lugar

de incluir un solo equipo,
ofrece la seleccion de
cada conferencia.

Aumenta la presencia de los
entrenadores en las secuencias.

Los partidos en la calle
vuslven a estar
presentes, incluyendo
partidos 1 Vs. 1

N'f 7

o

El ano pasado, tras dos
versiones para Dreamcast, la popu-
lar saga NBA 2K llegd hasta PS2 y
Xbox. Ahora, la segunda entrega
para ambas consolas vuelve con el
objetivo de afianzarse dentro de los
simuladores de baloncesto de corte
clasico. El sistema de control sufre
algunas variaciones, entre las que
destaca la posibilidad de realizar
amagos, cambios de ritmo y de di-
reccion con el pad analégico dere-
cho. Este aspecto recuerda al denc-
minado Freestyle incluido en las dos
Ultimas entregas de NBA Live. Por
otra parte, se incluye una nueva mo-

dalidad llamada 24/7, en el que un
jugador debe participar en torneos
callejeros. De todas formas, la no-
vedad mas importante dentro de
las opciones es la que permite ju-
gar a través de Internet. Raul Lo-
pez no aparece en la plantilla de
Utah, lo que hace que Gasol sea el
Unico representante espanol. Se
han aumentado las secuencias de
animacién, incrementando conside-
rablemente la presencia de los en-
trenadores. Sin embargo, la veloci-
dad vy, sobre todo, la animacién de
los jugadores no es todo lo fluida
que podria esperarse. s¢ cHIP&cE

e Deportiva o
ipos > NBA - Niveldes de

o> OVO-ROM  Eonngaouia » Sega
Uil 3 Texto/Qoblas

dicior - Visual Concepts bt
Inglés/inglés Lo st o Segun Consola

1-4

En L3 nueva versidn se aprecian
mejor los graficos gracias al
incremento del numero de se-
cuencias. La animacion de los
jugadores no es todo Lo fluida
que podria esperarse a la vista
de las anteriores ediciones

En el apartado musical el
programa ofrece una infere-
sante oferfa. En los comenta-
rios, siempre en ingles. se
deja notar el enfoque televi-
sivo de las refransmisiones
de la cadena ESPN

Entre las nouedades en el
control hay que mencionar la
inclusion de jugadas especiales
en el pad analdgico derecho. La
simulacién sigue siendo |3 nota
predominante, superando las
defensas a Los atagues

EL programa incluye maltiples

modos de juega, coma el 24/7.

que esconden diferentes
sorpresas. Solo la version
Hbox permite jugar a traves de
Internet aumentanda Los
rivales potenciales

mMEdoR UERSIOM

La version de Hbox es
la Onica que permife
abrir el juego a Infer-
net. Por lo demas.
son similares.
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SANGRE

=== ‘ g El mal hébito ge
4 SC_)rber sangre a
distancia sigue
\ Presente en

p =1 Kain

"LEGACY OF KAIN:

DEFIANCE

La saga de Nosgoth recibe su mas ambicioso titulo
y. el

Los#ins vampiras goth en distintas épocas.

mas, osos de la reciente histo-  habilidades de los dos s

ria s videojuegos unen sus recidas, aungue Raziel
dos'sagas y modifican ligeramen-  cambiando del plane material al
te/lo ya visto en los anteriores espectral para superar obstacu-
Soul Reaver. El concepto de los, v Kain debera alimentarse
aventura en tercera persona si- con la sangre de enemigos

gue siendo el mismo, pero lado-  para no marir. Las rom-

sis de accion se ha aumentado si-  pecabezas son tan

guiendo la estela del exitoso De-  refinados como siem-

vil May Cry. El jugador tomara el pre y las luchas han ga-

control alternativamente de los nado en intensidad

dos personajes y ambos vagaran  gracias a los nuevos

por las desoladas tierras de Nos-  golpes. ¢ pannzeo

Extras

A medida que vayas
encontrando «Tomos
Arcanos» en el juego se
abriran distintas secciones
de la galeria de extras del
Los enemi- juego: bocetos, ilustracio-
g"‘_"f ' g e & nes, como se hizo...

arie. 4
cambiardn
dependien-
do del
piano en
que se
encuentre
En el
espectral
serdn fan
fasmas y
en &l mate
rial caza
dores da
vampiros

Crystal Oynamics
Segun Consola

Aventura/Accion
1 Mundo

c - OVO-ROM e Eidos
] 11 Castellano/Cast.

Crystal Dynamics siempre ha
mostrada su maestria en
PlayStation 2. por Lo que no se
nota gran diferencia entre am-
bos formatos. La calidad de sus
iexturas y las construcciones
son impresionantes.

El estupenda doblaje al caste-
[Lano. tipico de la saga. se
mantiene. Aungue los efectos
de sonido durante Los combates
son bastante mediocres. a
banda sonora {o compensa con
SU Maestrid.

Los combates han ganado en
espectacularidad y diversidn.

pero el desarrollo de la aventu-

ra desorienta con frecuencia
Al menos siempre quedard el
aliciente de descubrir La genial
trama argumental.

Los exiras incluidos. aunque
curiosos. no suponen aliciente
sufuciente para jugar més de
una vez. Si'prefendian hacer un
homenaje a la saga, podrian
haber anadido alguna de las
primeras entregas

MmMEdJDOR U/ERSIOM

fAimbas versiones son
identicas, Lo que no

dice mucho en favor

de'la mayor potencia
de Rbox
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CRISI

de un solo hombre»
plica por tres

! spués de algin que  original, es la incorporacién de
Otro retraso, la perfecia conver=  un nueve miembro femening
n de ia recreativa de Nmy%mpo protagonista. Ademas,

‘ ‘a PlaySt: con jug principal novedad de esta entr
sSorpresas a8 impor- ga es la mayor longitud y varie
tante, con respecto a la version  dad de niveles, repletos de ene-

HAND GUN 5

R

MACHINE GUN

24 31 i 128

Ianzagranadas espncfalmﬁntev _'__:é

e indicade- para acabar con 1105 Tome=g—
—— e*ﬁa-a-a—-ronr..——
fazos de‘fma‘-d

En esta tercera entrega e [,

jugador podré utilizar cua- — 3 S

lgﬂ 220 { tro armas diferentes desde {:r:‘rz Time Crisis 4 e1
el mejor juego a

[2]
B el comienzo del juego.
Los/esee gue pOd!aS jugar

arios son
e W Con lapistola o ipmeper
, variado. Namco que no pasara la

246311R 39738@“ .

SCORE

ZEIEA

444 155_}

Los soldados _rojos siguen con T - i e - > 38 o
una punteria impecable. i =] T

= m
Lenwerg » Shoot'em-up Fars OVO-ROM @ cnispn i - Sony CE. Prongong Namco v Sig 1-2
] > 3 Areas Niveies de Dificultad > 5 v Castellano/Cast, @ ol ot Memary Card (76 KB]

- st
GREFICOS MUJSICE | B DURECION 12

=) — M

Cuidado con disparar
a tu companero, te
restaran tiempo.

SUGEEEILIOSD

EL motor grafico de Time
Crisis 3 es identico al de la
recreativa original. Lo me-
jor en este aparfado son Los
gigantescos jefes de final
de fase y Los escenarios de
animacion «<dinamica-

La «<agobiante> banda
sonora que siempre ha ca-
racterizado a la saga se en-
cuentra adornada con fodas
las uoces del juego en par-
fecto castellano. El somido
de las armas recuerda a las
ofras dos entregas.

Si tienes una G-Con 2, Time
Crisis 3 es el mejor juego
con el que podras utilizar-
{a. El modo cooperafivo en
La misma TU resulta de Lo
mas divertido y es foda una
novedad tantoen la saga
como en el género.

Después del Larguisimo mo-
do Historia, podrés disfru-
tar de Time Crisis 3 con la
modalidad extra Mision de
Rescate y a fraves del
divertido mado multijugador
cooperativo.

GLOBEL




Pan European Game Information

Cada videojuego seré clasificado dentro
de uno de los cinco niveles de edad

disponibles, siendo indicado con uno
de los siguientes marcadores de edad en
el frontal y trasera del mismo.

37 1216 18

www.peginfo - www.pegiinfo  www.peglinfo  www.pegiinfo  www.pegi.info

Cada videojuego, excepto aquellos clasificados
3+, mostrar ademds uno o mds pictogramas de
confenidos en la parte trasera, indicando las
razones principales por las que ha sido
dada la clasificacion de edad.

Violencia SexooDesnudez  Miedo

s @y

Drogas  lLenguaje Soez Discriminacion

En la parte inferior del frontal del
videojuego, encontramos un indicader PEGI
que nos muestra la edad recomendada con
la que se clasifica el producto. En la trasera,
ademds enconfraremos un pictograma que
nos indica las caracteristicas cancretas por
las que se clasifica el producto dentro J;
una deferminada edad.

P wmstero W\, INC
o -\‘; DE SANIDAD NACIONAL
& Py Y CONSUMO DEL CONSUNO

Videojuegos

Nuevo sistema de clasificacion por edades
de los videojuegos

www.pegi.info

Una eleccion de
total confianza

o = DeS
*
/ : abCde
U ; ASOCIACION ESPASOLA DE DISTRIBUIDORES Y EDITORES DE SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO

Pan Europaan Game Information www.adese.es
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BILLY HATGCHER
AND THE GIANT EGG fecuior reree

La nueva producmén de tos
Creadore;i de Sonic recoge Io me-
pégle plataformas ‘d

El género de plata-
formas en GamelCube
aclmpta d un nuevo y

que ‘Bncuentre en los coloridos
{ ‘dps gue visite. Con ellos po-
i@ ata a&a los enemigos, activar
\ 'ter tofies o montar en railes.
&qam ‘s. os alimenta con las

;\ i; Q jarén los enemigos al

Sonic Team

Aunqgue no se encuentran precisa-
mente en su mejor momenta,
proximamente podras dis-

frutar de nuevas produc- ) ‘ mo‘l-
ciones como PSO - i _ \
C.A.R.D. o Sonic - i \ a"“
Pinball para & dsre
(ci:7.% Billy, &l ‘\\ner‘ash

na criatura que le
a ge u dlendo de sus po-
!dremos adivinar

3 ridel huevo. La me-
& lo visto en Super Ma-
?on varios mundos y
i2tivos en cada uno
nismo, ofrece un mo-

g dor casi mas divertido
-Ipal, = DANIZPO

Sera prdctica-
mente impres-
cindible contar
con un huevo
para superar
la mayoria de
los obstaculos
que propone
el juego.

BALL
En algunas fases el '.
desarrollo uecuerdada
del genial arcade @€
sus companeros
Amusement

-

El modo multijugador de Billy Hatcher es uno de los mds
completos, competitivos y divertidos que podrds encontrar en
un arcade de plataformas.

benera > Plataformas Formate Mini OVO-ROM  Tooogoore: - 5ega o Sonic Team  lugoisies o 1-4

' - Castellano/Cast. Vool o Memory Card [2 Bloques]

DURSCION

Yol 7 Nivizh Oificaltead > 1 Tex [t

GREFIEOS

EL diseno de los personajes
os de Lo mas «cute>. y los
mundos son ulhraﬂlea y Co-

loridos. Solo hay un pro-
blema: la calidad grafica le
hace parecer un titulo de
una consola inferior a
GameCube

Sin duda, el aspecto mas
trabajado dal juego. Las
aleares melodias [como la

de la pantalla de presenta-
cion) se te quedaran graba-

das en la memona y tras
escucharlas las farareards
sin darte cuenta

Rungue al principio el con-
cepto parezca algo extrafio
la genial idea de utilizar el
huewo para todo se revela

de Lo mds acertada, y le da

un togue de originalidad del

que carecen la mayoria de
arcades de plataformas

Cada uno de Los mundos
cuentacon cinco MIsiones
diferentes que colocan al
jugador en caminos distin-
tos. Rdemas. el modo mul-

ugador y Los minijuegos
cargables a GBA'alargan
la vida del tifulo

5|:|

N
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..y te regala un llavero
con el Anillo Unico. -

Por solo
5 Cupones \

+5,95€

Entrega de la cartilla el domingo 30 de noviembre. _ ’ TU SPORT DIARIO
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Evita rozar las cunetas
a cualquier precio...

Sega L Nintendo pulverizan
los limites de velocidad

Impnsihle quedar indife-
rente ante la ultima entrega de
la franguicia F-Zero. O la amas o
la detestas. Su calidad gra-
fica esta fuera de toda dis-
gusion (graficos a 60 fps.,
progresive scan, compati-
bilidad con TV 16:9) y es
digna de elogio la incorpora-
gion de un nuevo modo His-
toria. Los problemas llegan
a la hora de jugar, especial-
mente en lo referente al
f control del vehiculo y la
exagerada curva de difi-
cultad. Los F-Zero nunca
han sido faciles, pero esta
entrega comienza a frustrar
[ e i . i i al jugadaor mucho antes que
GASTATE LA PASTA . . 3 sus antecesores de SNES o
z:rsei'jcnafga;ﬁg;ﬁcﬁ N64. El contacto con los co-
los existentes, antes ehes o una curva mal toma-
tendrés que ganar da eonvertiran tu coche en
muchos torneos. una bola de acero sin con-
trol. Si eres capaz de aguan-
tar la tension, estupendo, Si
it - pierdes los nervios facil-
- _ -‘ mente, buscate otro juego
El turbo i antes de reventar el pad
consUmEe contra la pared. =6 nemests
vida, asf
que ojito

con usarlo
demasiado.

7|
aoiiveEEs |
LT
oA ENE s

o L/ NS
ity H. §  suponenla
¥  diferencia entre
ganar una copa o

quedar entreé los
10 Gitimos

A SN
MODO HISTORIA

La gran novedad de
F-Zero GX. Nueve
divertidos capitulos con
desafios y unas
estupendas intros CGI.

.
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Amusement Vision
Memory Card (<4 Blogues]

DURSCION
7 GAMEGUBE. |

Conduccian
- 30 Cieontd 20

GREFICOS mUSICH | FH

Mini DVO-ROM | Nintendo
off Castellano/Inglées |

SUEREILIDSD

El diseno de los vehiculos
es algo tosco pero Los cir-
cuifos son sensacionales
Ademas. gracias a la opcian
60 HZ podras disfrutar del
Juego en toda su gloria: 4
60 fps. de pura velocidad

Cuestion de gustos. Habra a
quien Le apasione la musica
Tecno gue ameniza las ca-

rreras [de esplendida factu-

ra, por cierto), pero yo si-
go prefiriendo los horieras
rifs de quitarra del clasico
de Super Nintenda

Lo misma podria aplicarse a
la jugabilidad. Los amantes
de Los retos dificiles sabran
sacarle todo su jugo al
juego, el resto acabaremos
frustrados ante nuestra
décima muerte en el mismo
circuito.

La imperiosa necesidad de
consequir dinero [siempre
el maldito dinero) para des-
bloguear los capitulos del
moda Historia, Los coches y
las piezas para modificar-
los. san un buen aliciente
para sequir jugando

==

1 =) |




Este mes, no te pierdas
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El retorno del rey’.

Y ademas, | ch la revista de diciembre,
enconfrards: un con lo mejor para
estas fiestas; un reportaje sobre la pelicula

| , con Pato Lucas y Bugs
Bunny de ‘protas’ junto al actor . En
- ‘Megatop’, también fe esperan
nuestros del afio, la pelicula
, - Rosa - , un mega
concurso de . Y, como cada
mes, lo dltimo en consolas, cine, felevision...

| @ tu mejor revista

Conéctate a nuestra web:
www.megatop.es
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Tug tokert kudos: 0

weef
Preclo: 2 token(s) kudos

Velocldad maxima

Audl TT Roadster
Deportive convertible
Prealoner € para una conduccidn de prusba

Aceleraclon
Derrape
Manejo

Para todos aguslios que
conozcan la saga Project Gotham
{que en realidad comenzo en Dre-
amcast con Metropolis Street Ra-
cing), la profunda revolucion que
los programadores de Bizzarre
Creations han impresc en cada
una de las caracteristicas de esta
nueva entrega sera ain mas pal-
pable. Haciendo evolucionar la
concepcion clasica de juegos de
carreras gque todos tenemos, en
los que el desafic se limita a llegar
el primero en cada competicion,
se han propuesto crear un titulo
en el que nuestra pericia deba ser
demostrada de un modo mucho
mas preciso y concreto. Los Ku-
dos, moneda de cambio de toda la
saga, nos seran ctorgados al cum-
plir ciertos requisitos, como efec-
tuar espectaculares derrapes sin
chocar, conducir sobre dos rue-
das, aprovechar el «rebufo» de los

Arquitectura

Los grafistas de Microsoft
tomaron miles de fotografi-
as de los lugares donde
transcurren las carreras de
Project Gotham Racing
2. La digitalizacion de las
mismas ha dado como
resultado los impresionan-
tes circuitos del juego.

Hisrrvaro a Bascoiona

contrarios o lograr una buena tra-
zada en una curva. Este sistema
de recompensas logra que, por
muy larga que sea la carrera, la
tension no decaiga en ningun mo-
mento. Aparte de los tradicionales
modos Arcade y Contrarreloj, con
multitud de variantes, el modo es-
trella se denomina Serie Mundial,
y es un perfecto ejemplo de genial
diseno de juego para lograr man-
tener enganchado al jugador. Se
encuentra dividido en catorce ca-
tegorias ascendentes tematizadas
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El Kremlin, el Palacio
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de la Opera de
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scu, La Catedra
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Galeria de l0s
Ufizzi

EL MEJOR
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Y ademas...

Por si no hubiera sufi-
cientes razones para
adquirir Project
Gotham Racing 2,
dentro del juego se
incluyen videos de pro-
ximos lanzamientos de
Microsoft y una demo
jugable de Atrapado Por
Los Ghoulies de Rare.

segun el tipe de vehiculos que
controlemos en ellas (desde ro-

TIEMPO VUELTA
142277

para lograr un titulo realista pero
asequible a todos ya que Project

DAROS

Es la primera vez que
podrds ver coches, como
los Ferrari, con
desperfectos.

DESAFI0 CON CONOS
Consiste en una de las
pruebas del modo Serie
Mundial. Deberds
atravesarlos rapido.

COCHES CLASICOS
Vehiculos como este
Catarham 7 Classic
estaran presentes en el
juego de Bizarre.

adsters a clasicos, pasando por Gotham Racing 2 ofrece |a posi-
utilitarios deportivos) y en cada bilidad elegir entre cinco niveles e
una de ellas encontrards un nume-  de dificultad sin que ello limite de- //BI'ZB re
ro variable de pruebas, gue van masiado las opciones de avance. da un
desde la tipica carrera callejera a En lo que respecta al apartado téc-
«reventar» un radar de velocidad. nico, destaca sobremanera la re- Iavadn de
Al entrar en cada categoria sélo creacion de las ciudades que apa-
estaran disponibles un par de co- recen. Yokohama, Chicago, Sid- Cara
ches, pero con los Token Kudos ney, Washington vy, en especial, general e
conseguidos se podréd desbloque-  Barcelona, Florencia y Edimbur-
ar otros mas potentes. El desarro-  go son un sjemplo de fidelidad a su saga
llo de las carreras conjuga a la per-  la realidad y virtuosismo gréfico, al dE
feccion la emocion de los mejores  igual que ocurre con la multitud de
arcades con la técnica necesaria vehiculos incluidos. & panisro carreras//
LI —
o > Cnduccion  Formad DVO-ROM  toae oo - Microsoft o © Bizarre Creations sy 1/0n-line
Corrpeticion 14 Nivei e Oificutacd > 5 & ot Castellano/- (oo Hos Lide: - Disco Duro

EREFICOS

MUSICEH | Fi

A

LUGEBILIDRD

DURBCION

flunque se ha limitado el
refresco de pantalla a 30
fps. para asequrar su flui-
dez en todo momento, la

recreacion de las ciudades,
los efectos de luz y el mo-
delado de Los coches ponen
al listan muy alto

Mas de doscientos temas
musicales de todos los es-
tilos componen la Lista de
reproduccion de PGR2. Rde-
mas. el sonido del motor de
cada vehiculo se encuentra
perfectamente realizado y
diferenciado

flungua el juego requiere un
estilo de canduccion parti-
cular para triunfar. es sen-
cillo adaptarse al sistema

‘de los derrapes. La ingente

cantidad de opciones de to-
do 1ipo no dejaran un se-
qundo de descanso

Infinita. Tantos modos de

juego, tantos circuitos,

tantos coches y. ademds.
ion de disputar

partidas a traves de (3 red

con gente de todo el mundo EI_GEFII_

redondea un apartado
insuperable.




La respuesta de Sega a la D N | ‘ N E
saga bran Turismo Incorpora T
opciones de juego en red en ‘ '

su Ultima version para Xbox

Np os dejéis enganar por
el nombre del juego. Pese a la fe-
roz competencia en el género de la
conduccién que hay actualmente
en Xbox, la nueva entrega de Se-
ga GT es un nuevo juego en sf
mismo sin la necesidad de opcio-
nes a través de Internet. Esté cla-
ro que este es el modo estrella,
con sus seis jugadores simultane-
os y su mulititud de opciones que

Maodos > 4 Niveles de Difif

GREFICOS |
El extrano filtro aplicado al
juego hace que este aparta-
do no quede muy Locido

Sin embargo. los coches
estan bien modelados y los

circuitos también. aungue
sin Llegar a la calidad de
Project Gotham 2

daran como resultado antolégicos
piques. Pero aguellos que opten
por el juego Off-line encontrardn
40 vehiculos nuevos de todas las
épocas, modos de juego exclusi-
vos {como el «gathering») y un sis-
tema de evolucidn que, aungue se
basa en lo visto en GT, da una
vuelta de tuerca al incluir opciones
como la de negociar la venta del
vehiculo o poder adquirir todo tipo
de «complementos» para el mis-
mo. Si a todo esto se le afade un
control pre¢iso y exigente, y una
jugabilidad
obtiene u
si no que
companefa’

'qbe engancha.

muUSICR | FH B JUGEBILIDSD

Ehml

la seleccion de femas mu-
sicales no es muy variada,
aunque siempre puedes op-
tar por escuchar fu propia
musica. Lo que si estd muy
bien reproducido es el rugir
de los vehiculos que apare-
cen en el juego

EL control de los
basa en la utiliza
freno de mano, Lo

0. la mulhifud de

intenso.

a prueba de bombas, 56

digan a nuestio. | -

Castellano/Inglés  Grabar Partida

gustara a todos. Sin embar-

diferentes hacen que el
desarrollo sea variado e

DERRAPES
El uso del freno
de mano ser4
Imprescindible
Para tomar |ag

curvas

SUZUK1

- . On-line
CAR SELECT

s Lo
] M e

oo~

Después de conectarte a
la «red de redes» a través
de Xbox Live podras ele-
gir entre tres modos de
juego distintos con un
maximo de seis jugadores
simultaneos por carrera:
Free Battle, Team Battle y
Navigate Battle, cada uno
de ellos con sus propias
reglas de juego y circuitos
exclusivos.

s

——

DURBCION

(omo ocurre en estos
titulos. todo depende de la
paciencia y. en esfe caso.
de si dispones de conexion
a Internet. La curva de
dificultad se presenta
bastante empinada en algu-
nos momentas

oches se
on del
que no

desafios
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GROUP S CHALLENGE

Una especie de Gran Turismo para Xbox
pero con menos coches y circuitos

Efectos visua-
les como refle-
jos, humo o
transparencias
estdn realmen-
te logrados.

A nivel gréfico
no es exagera-
do decir que
estd entre los
mejores.
Ldstima que
tenga tan
pocos
escenarios.

Maodao Circuito CONGRATULATIONS

Es lo que entendemos como un 20.000pp
modo Carrera y es el que mas

horas de juego nos proporcio-

narad. Empezaras con el dinero

justo para comprar un coche y

tendras que correr para conse-

guir mas si quieres mejorarlo.

Hay diferentes tipos de compe-

ticiones, pero sélo se diferencian por el

tipo de coche de los rivales.

Hay juegos que dejan
verdadera huella y pasan a ser el
modelo a seguir en un genero.
Gran Turismo es, sin duda, uno de
ellos y es normal que las compafii-
as intenten imitarlo y mas si tie-
nen la oportunidad de hacerlo en
la maguina de la competencia,
donde saben que no llegara
Group S Challenge tiene una es-
tructura distinta, pero nadie puede
negar que se trata de una especie
de Gran Turismo a peguefia esca-
la. Sus numeros no tienen compa-
racién posible, ni en coches ni cir-
cuitos, pero la apariencia, su afan
hiperrealista, su estilo de conduc-
¢i6n y casl todo lo que ofrece re-
cuerda de forma inevitable a GT.
Capcom ha realizado un trabajo

CORRECTO
No es el mejor
juego de coches '
para Xbox, pero s!
una alternativa
mas a PGR o
Sega GT

tan convin-
cente y solido
que en muchos
apartados, Group S
Challenge nc desmerece dema-
siado de la joya de Sony C.E.,
aunque las diferencias en otras
cuestiones son abismales. Los co-
ches son casi perfectos, los esce-
narios brillantes, la dindmica de
los vehiculos estd muy lograda, la
|A de los rivales muy bien ajusta-
da... Y asi podriamos seguir ha-
blando de sus muchos aciertos. El
problema es que le falta un poco
de garra, de intensidad en la pista,
los circuitos son pocos y solo hay
un modo con garantias de perdu-
rar. Si no eres original, debes ofre-
cer al menos algo Mas. ¢ pe LUCAR

- Conduccidn 0f OvO-ROM Capcom

Capcom

4

GREFICOS

Sa pueden poner muy pocos
«peros> al apartado:qrafi-

co. estamuy bien hecho'y
es muy realista. Lo Onico
Que No nos conuence es el
numero tan limitado de cir-
cuitos y que no se hayan
incluido dafios.

ultad > 4 stovliabisje

MUSICR | F

No se puede decir que haua
una gran variedad de estilos
musicales entre los que
eleqir. pero la seleccion le
ua bastanie bien. Musica
electronica sin demasiadas
prefensiones. Ho es Lo mas
fuerte del juego.

Inglés/Iinglés

SLUESHBILIDSD

Su esfilo’de conduccion es
sobrio y con pacas conce-
siones a la espectaculari-
dad: Con Las mejoras en Los
coches gana un poco en in-
tensidad. pero es el tipico
juega que deja frios a los
amanies de Los arcades

Oisco Ouro

DURBRCION

Por La primera impresion
parece un juego con poca
miga. pero el salto de difi-
cultad que suponen Los co-
ches mas pofentes garanti-
2an muchas més horas de
jueqgo. Lastima que no fenga
algunos circuitos més.
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FORD RACING
EVOLUTION

El catalogo de juegos de
conduccién de Xbox es amplio y
de gran calidad, pero os puedo ase-
gurar gue muy pocos, o ninguno,
0s hard sentir la velocidad, la emo-
cién y el verdadero ruido de los mo-
tores como lo hace Ford Racing
Evolution. RazorWorks ha elabo-
rado un arcade de conduccién lim-
pio, directo, sin excesivas florituras
y le ha dotado de un motor gréafico
mas gue eficiente y de unos vehi-
culos bien recreados que abarcan
35 modelos Ford (desde un volup-
tuasc Coupé del 49 hasta un Thun-
derbird de este mismo afio pasan-
do por un Mustang del 68). Si a es-
to le sumamos una sensacién de
velocidad escalofriante, muchos
modos de juego, gran cantidad de
circuitos y el sobresaliente sonido
de los motores obtenemos como
resultado uno de los titulos necesa-
rios para Xbox. Y todo esto por
menos de 30 Euros. e THEELF

FosICION

El poderoso e
hiperrealista
sonido de los
motores
aniade aun
mads realis- |
mo, emocion |
y credibilidad
al juego.

L'I'E

i

Bueno, bonito y barato, serfan tres palabras
perfectas para definir el titulo de Empire

SLTR

1 jase
UELTA O e
VATMSA OCG-00 o0
MEJ0A 00-00 00
Los efectos
de luz, polvo
v los reflejos
en las carro-
cerias estdn
muy logra-
dos.

Variedad

Ford Racing
Evolution posee ocho
modalidades: Drafting,
Habilidad Conduciendo,
Eliminacion, Linea de
Carrera, Duelo, Carrera
Estandar, Contrarreloj

y Segundos Fuera.

LAS CIFRAS
35 modejos FOl’d
fepartidos en 7
tategorias,

16 circuitos y 8
maodos de

Juego

L
=

=T
Conducciton
35 Circus

EREFICOS

EL motor 30 del juega sita
en pantalla escenarios sali-
dos. defallados y vehiculos
perfectamente modelados.
La sensacidn de velocidad
es fotalmente real en am-
bas camaras. La tasa de
frames es esfable

16

musICe | FH

La tipica banda sonora de
arcade de conduccion aca-
bara con el volumen a cero
por culpa del contundente y
reconfortante sonido de Los
motores. Buen FR ambiental
yenvolvente’S. 1 atu
Seruicio.

DVO-ROM 1y RazorWu

Oisco Ouro

DURBCION

2 modos principales de jue-
go. 35 vehiculos. 16 circui-
tos, fres niveles de dificul-
tad y 8 tipos de carrera dan
como resultado muchas ho-
ras de juego. También pue-
den pariicipar dos jugadores
simultaneos

Empire FOCramey

Db Castellano/ingles i

SJUGHEBILIDSRD

[Ina uez controlado el tipo
de manejo de cada vehiculo.
Ford Racing Evolution se
convertra en un maravillo-
so ejercicio de conduccion
Dificultad muy ajustada y
tremenda variedad en Los
modos de jueqo.

_GLoSAL
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y Sampras aun-
incluye 16 jugado-
e primera fila.

XB0C1X

{ TOP SPIN

Microsoft lanza en exclusiva para Xbox un
impresionante simulador de tenis

Microsoft revoluciona el
género ofreciendo, en exclusiva
para Xbox, un impresionante pro-
grama. Lo primero que salta a la
vista es el increfble apartado gréafi-
co y la magnifica reproduccion de
los jugadores. Entre los incluidos

so la de mostrar el estado de ani-
mo tras realizar un golpe. En las
opciones del juego (Top Spin es
el primer titulo que lleva el tenis a
Internet) se aprecia que es el me-
jor simulador aparecido hasta aho-
ra para Xbox. =¢ cripace

) . hay que mencionar a Sampras,
;;T,Fﬁ"lfz '!‘ ".' .. N 3 { Hewitt, Hingis o Kournikova, sin
LA 1 olvidar la representacion espafola
de la mano de Robredo. Los es-
cenarios, también dignos de men-
cién, y las numerosas secuencias
completan un apartado visual real-
mente increible. Todo esto esta
acompanado por una magnifica ju-
gabilidad en la que hay que rese-
fiar la variedad de golpes v la sen-
cillez para ejecutar las acciones
héasicas. De forma complementa-
ria ofrece golpes especiales para
los gue hay que centrar un indica-
dor mévil controlado por los gati-
llos. También anade la posibilidad
b e de protestar a los arbitros e inclu-
%

TP
Bl le/#

Carrera

PET T
[s)
=2

Este modo empieza con la
creacion de un jugador para
lo que se incluye uno de los
mejores editores jamas visto
en una consola. A partir de
ahi, se trata de ir mejorando :
m?diﬂnte tq"’l‘.eos. emra.na- e TUTORIAL
mientos, minijuegos y tien- ’ Después de cada Entre las opciones se
das que permiten, entre otras punto se ofrece la incluye un Tutorial en
cosas, adquirir COI’T‘ID'BITIBH- opcion de ver la repe-  inglés que permite

5 = oo ticién, repleta de efec- desvelar algunos de
tosy Iograr patrocmadores. tos visuales. los secretos del juego.

-_— ==l
srpern » Oeportivo Forrosto > OVO-ROM {orpponia » Microsoft Prodp canodor > Power And Magic Jogaciones 1-4
Jurgat Reales | ies o ERTAE i>3 Textom i Inglés/ingles i i Disco Duro .
r : +
GREFICOS musIica | FH SUGEEBILIDSRD DURACION 3

E X xsox l

La variedad de opciones

ofrece suficienfes alterna- l
tivas para hacer que el |

juego tenga una larga
GLOBEL

EL conirol de las acciones
bdsicas es muy sencillo e
intuitivo, Logrando «en-
nanchar> al jugador desde
el primer momento. Los

ey

La calidad grafica det
programa estd fuera de
toda duda. Tanto la

T Ry

Los comentarins. siempre
en inglés. cumplen su
funcion sin grandes

reproduccion fisica de alardes. La misica tiene

Los jugadores como su vida. La posihilidad de
animacion son de Las

Mmejores en su género.

su papel mas destacado en
una larga intro en la que - golpes mediante los gati- conectarse a Infernet
se incluyen imagenes del [Los son hastante mas aumenta ain mas la
juego complicados duracign



Concurso
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»ft Corporation en los EE.UU y/u otros paises. Pentium es una marca registrada de Intel Corporation
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tal o t

* elije tu vérl‘é,‘ayStationZ o Xbox

Vivendi Universal y SuperJuegos presentan la ultima aventura de la familia mas

disparatada de la tele The Simpsons: Hit & Run. Si quieres conseguir este fabuloso

juego para PlayStation 2 o Xbox tan sélo tienes que enviar un mensaje de texto con

la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del dia 23 de diciembre y podras

ser el ganador de uno de los 5 packs que se sortean con el juego y un vaso, 0 uno
de los 15 juegos que componen el segundo premio.

éComo se llama la hija pequehna de Homer?
A) Maggie B) Bruneza C) Lisa

les de Vivendi Universal Games, Inc. Windows es una marca
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La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Salo tienes gue enviar un
mensaje de texto desde tu movil al namero II.I poniendo la palabra sjsimpson. espa-
cio + respuesta correcta. Por ejiemplo, si crees gue la respuesta correcta es la B, deberias

mandar al nimero I... o siguiente: sjsimpson B

Coste maximo por.cada mensaje 0,90 euros + IVA. Vilido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos se-
ran incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrd ejercitar los dere-
chos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O’Donneli 12 28009 Madrid. Fecha limite: 23 de diciembre.
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SONIC N

Conversidn pura vy dura
del primer Sonic Advance de
GBA. Sonic N ha perdido ciertos
aspectos importantes en su salto
a la portatil de Nokia (el modo
multijugador y la crianza de los
Chaoes) pero gana en resolucion
grafica. Comparado con Pandemo-
nium, Senic N es superior pero da
la impresién de que esta conver-

De GBA a N-Gage

Sonic N-Gage
es la conversion
directa de Sonic
Advance de GBA,
gue cosecho un
9.5 en esta
misma revista.

it UL
RS A
[ o NN

S

sion de un juego de GBA de 2001
desaprovecha buena parte del po-
tencial de N-Gage. Eso si, un con-
sejo importante: cuandc juguéis,

pulsad la tecla #. De esa forma au-
mentaréis considerablemente el
tamano de la pantalla. = nemesis

SAl

3
o Slarm e W

CREFICOS

STAGE! 1 |
r!;;’ &
\' {
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; ffifzas

S;TAGE 1 B
=5
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96229 e | 00620

L

Realiza combos en
cadena y enviards
mds trabajo a tu con-
trincante {la CPU o
un amigo através de
Bluetooth). Solo asi
podras eliminarie.

Sdlo en uno de los
modos de juego

podrés elegir nivel
de dificultad.

Un clasico de entre los cls-
sicos cuyo Unico objetivo es entre-
tener. A mi juicio no es uno de los
mas divertidos, pero sirve para pa-
sar el rato mientras tratamos de
unir «bolitas de colores» para ha-
cerlas desaparecer. Ademés, inclu-
ye juego para dos jugadores y un
modo denominado Puzzie en el que
habré que estudiar la forma adecua-
da para que los Puyos se esfumen
de una manera determinada. Buena
adaptacion del original, pero la pre-
sentacion de los elementos en pan-
talla resulta algo minuscula. =& anna

witt » Puzzle Formato
- 12 Mack HERS BT

MMC o

Mia > Nokia Programador ;
3 Texto/Dol: Castellano/- ot articl Si

CREFICOS

OuUReaACcCIoOn Pl [ = — [ | I [ [ = | e |




N=-G Arena

Accede a N-Gage

Arena para consul-

tar las mejores pun-
tuaciones y descar-

gar repeticiones de

otros jugadores.

4 - TAONY HAWK’

e PRO SKATER

casl idénticaa lade F

B de skateboard por
8, el mas original juego
eportes jamas aparecido en ginal, sin apenas raien-
%PS , llega a N-Gage con un as-  tizaciones y con unas
pecto y un desarrollo que poco tie- texturas de muy aito
ne que envidiar a la edicidn para detalle y buena resolu-
los 32 bits de Sony de Tony cion (para ser un jLuego
Hawk’s Pro Skater. Su banda so- de consola portatil)
nora, en MP3 de calidad media, Aunque al principio re-
nos preparara para el espectacu- sultara muy complica-
lo de poligonos y jugabilidad con do hacernos con el
el que ha sido dotadc el titulo control, debido sobre todo a la dis-
creado originalmente por Never-  posicién de los botones en su te-
soft. Graficamente, lo Gnico que clado numérico y a la configura-
se le puede repro- cion de la pantalla,
char es su formato //E sTta en unas horas esta-
vertical de pantalla, e remos combinando
que en aigunos mo- VEIFSION &S  gind grabs, olliesy
mentos resultara al- - especiales con toda
go claustrofébico. Su lgual a Ia la «relativa» facilidad
engine 3D es casi de PSane// del mundo. e ooc

idéntico al mostrado
por el primer THPS ori-

W tardards mds de lo
normal en recorrer y aprender
los escenarios del juego, algo
indispensable para evolucionar
al personaje y avanzar por
todos los niveles.

Bénero > Deportivo Formato > MMC  Compania > Activision Programador > Idea Works 30  _Jugadores > 1-8 [Bluetooth)

Niveles > B Patinadores > 10 Texta/Oobiaje > Castellano/inglés Grabar Partida > Si
— +

 GREFICOS

La potencia de N-Gage
permite mostrar un Tony
Hawk’s Pro Skater que di-
fiere muy poco del original
creado para La primera
PlaySiation. Lo Unico malo

8s su claustrofdbica dispo-
v

sicion vertical.

 MUSIER | B

Tanto los efectos como La
banda sonora [compuesta

por grupos como Even Rude.

(ead Kennedys. The Dan-
dals o Primus] son identi-

cos a los creados para PSo-

ne. aungue sv calidad es
ligeramente mas baja.

THPS puede considerarse
uno de los mas jugables ti-
fulos deportivos, indepen-
dientemente del sistema
Junto al modo Historia en-
contraras el multijugador a
fravés de Bluetanth y el
modo N-Gage Arena.

La dificultad para acostum-

* brarse a los controles y pa-

ra completar a totalidad de
los niveles Llevard. literal-
mente, meses. El mutii]u-
gador y, sobre todo, el
H-Gage Arena otorgan una
vida infinita al juego
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CRASHE

NITRO KART

Vivendi Universal trata de revivir
la figura de Crash con un

t\.".\"‘.lf".z

168) (119 184 -7)
Multijugador

Hasta ocho jugado-
res (dependiendo de
la consola) podran
disputar competicio-
nes en el nuevo titu-
lo de Vivendi.

Es una pena

que las carre-

ras tengan

tan poca emo-

cion y posi-
bilidades.

cida de los 32 bits de Sony), des-
de que Vivendi adquiri¢ los dere-
chos visitante de todas las plata-

formas, no pasan de ser un entre-
tenimiento efimero. Viendo cosas
como Mario Kart: Double Dash!!,
gue trata de evolucionar un géne-

'. Los programadores de Vica-

rious Visions han demostrado su
pericia en las adaptaciones a GBA
de la saga Tony Hawk's Pro Ska-
ter, pero parece gue las consolas
«de sobremesan les guedan algo
grandes. Las aventuras motoriza-
das de Crash (mascota archicono-

ro casi olvidado, es una pena ha-
ber aprovechado asf una licencia
tan atractiva y popular para ofre-
cer al jugador un arcade de carre-
ras «alocadas» con poca gracia,
circuitos repetitivos y un control
poco acertado. & pamispo

» [HEICLiitad

La fluidez del entorno es bas-
tante elevada, pero lograr esto
no es muy complicado cuando
los graficos parecen exfraidos
de una cansola de Lageneracion
anterior. Ho destaca ninguna de
Las tres por encima

OVO-ROM y Mini OVO-ROM o
lerwle 4 Ui

Texto/Dobia

» Vivendi
Castellano/Cast.  Trooabny

EL esfuerzo de que se ha tomado
Uivendi Universal al dablar to-
das las voces al castellano se
ve empafado por el resto de
elementos del apartado sonoro.
Los efectos. por ejemplo. son
simples y repetitivos

EL hecho de tener que saltar
para poder efectuar un «turbo>
o la exirafia forma de efectuar
los derrapes [imprescindiblas
para ganar) no e hacen un gran
favor a un apartado que no luce
demasiado

resniaconr ;

Se han incluido algunos desafi-
os adicionales ademas de las
carreras, pero su exagerada di-
ficultad acaba por dar al traste
con este sistema. AL menos, si
conuences a alqunos amigos
podras jugar con ellos

Vicarious Visions Tl 1-8
Segun Consola

MEJOR UVERSIOM

Las tres versiones presentan las
mismas carencias. por Lo que nin-
quna desfaca sobre el resto.
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O F’ I3 EAR RALLY

Nintendo itan el mas
conduccian
para una portatil. No

N una BBA...

y Kemco prese
deslumbrante arcade de

jamas producido

creeras estar jugando e

En Top Gear Rally hay saltos,
cuestas de infarto e incluso

El potente motor grifico
CRIS, propiedad de los australia-
nos Tantalus, es quien obra el mi-
lagro de mostrar en GBA un en-
torno poligonal digno de Saturn.
Texturas en el suelo, scaling para
los escenarios, vehiculos crea-
dos con 200 poligonos, una ani-
macion de 30 fps., etc. Top Ge-
ar Rally es todo un prodigic téc-
nico. Si a esto se le une una ju-
gabilidad digna de Sega Rallyy
80 circuitos, no queda ninguna
duda, estamos ante el mejor

[ rl(!ild mas

- . i
ac!lm Gl mm‘

Top Gear Rally ofrece 11 clases de
caches, uno de ellos exclusivo para un
mercado (Japdn, Europa, EE.UU.)

trompos.

teninge . Vvant A&

arcade de conduccién de todo el
catdlogo de GBA. Entre sus mu-
chas otras virtudes, aparte de su
evidente calidad grafica, esta el
excelente disefio de los circuitos
(que incluyen colinas, saltos y ver-
tiginosos descensos) v la variedad
que aporta sus 5 modos de juego
diferentes, pues ofrecen el duelo
directo contra otro usuario y un T
me Attack con coche fantasma.
De acuerdo, no dispone de co-
ches oficiales, pero ya se sabe...
Nadie es perfecto. =e nemesis

Conduccian !«rsesio = Cartucho [32 MB] | (H
Vel ¥ i1 Circin B8O W1

Nintendo/Kemco i
Castellano/inglés v Fartic

5i [3 Partidas])

Mas gue un juego de GBA pa-
rece un arcade de conduc-
cion para Saturn. y de los

En algo tenia que pinchar
T1GR. yieso es el apartado
sonoro. La mosica del mend
no esta mal. pero durante
la carrera no oirds mds que
unos toscos efectos de so-
nido y La voz digitalizada y
cascada del copiloto

Top Gear Rally es fan
adictivo y jugable como un
Sega Rally. Y la posibilidad
de modificar moltiples
aspectos del coche (direc-
cion, transmision.. ] ofor-
ga una gran libertad de
accion al jugador

B0 circuitos, un campeona-
to con fres niveles de difi-
cultad. posibilidad de jugar
contra oiro usuario via
Link, un modo Time Attack
con coche fantasma inclui-
do. Ademas. podrds colgar
tu tiempo en Internet.

buenos. Todo es fan bonito
que es dificil destacar algo
en particular: Las cuestas.
las testuras. el modelado
de los coches. ..

Tantalus ol

l

=
1-2
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Mando Tomb | }dﬁr
+ Mochila + Toalla Oficial

+ Alfombrilla

jParticipa en
este espectacular
CONCUrso y
consigue uno de
estos fabulosos
lotes de premios de
Tomb Raider!

D trademarks of Eidos Interactive Limited. All Rights Beserved. E| resto de marcas perte-

Crofi ansd Tomb Ralder arv Redistered Trademark
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§§ Proein y SuperJuegos te dan la oportunidad de ganar estos fantasticos premios.
3: Para ello, tan sdlo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a
;:: la siguiente pregunta antes del dia 23 de diciembre y podras ser el ganador de uno
:¢¢  de los 50 lotes compuestos por 1 mando, 1 toalla, 1 mochila y 1 alfombrilla de raton.

e ZEn cual de estos lugares no se desarrolla el juego?
Si A) Praga B) Rivas C) Paris

CONCURSD «TOMB RAIDER»

La mecanica de participacion en este concurso es muy serncilla. Solo tienes gue enviar un
mensaje de texto desde tu movil al namero [5 5}3 4 poniendo la palabra sjtamb. espacio +
respuesta carrecta. Por ejernplo, si crees gue la respuesta correcta es la B. deberias mandar
1 I s JEE
- | [ i | ¢ : ¥
al nimero § 9 @ 4 o siguiente: sitomb B

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Carreos.

Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en préximos ndmeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos se-
ran incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los dere-
chos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 23 de diciembre.
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Descubre el misterio que oculta la
ultima aventura de Lara y evita que El
Alquimista Oscuro consiga sus planes.

PROLOGO DE MONICA

El prélogo de Monica sélo
sirve para poder
familianzarnes con fos
controles y el sistema de
combate de Dark
Chronicle Tras derrotar a
cuatro soldados veras una
secuencla donde seras
testigo de la muerte del
padre de Monica a manos
de Gaspard.

PROLOGO DE MAX

Llegas a la tienda de
Gedric gue es

el lugar donde trabajas
Tras hablar con Cedric éste
te pedird que arregles la
aspiradora del piso inferior
Para poder arreglarla debes
obtener la llave inglesa que
Se encuentra en un armario
situade en la parte trasera de
ia misma planta

Tambien coge una libreta
Con la llave en tu poder
podiés arreglar la aspiradora
Enseguida quedaras dormido
y cuando te despiertes
saldras corriendo hacia el
circo. Al dar al payaso de la
entrada el pase del circo
aparecerd un tipo pelirrojo
que te la guitard. Para
recuperar la entrada deberds
preguntar a la gente que hay
en la plaza Una vez la hayas
conseguido veras una
secuencia un tanto confusa

Después, dirfgete al payaso
de la entrada del circo y te
dejard pasar una vez le
hayamos entreqado la
enfrada. Una vez en el
interior escuchards una
conversacion entre el alcalde
Need y Flotsam, el duefio
del circo

Al ser descubierto te veras
rodeado por cuatro payasos
en la pista central. Utlliza la
{lave inglesa como arma y en
un momento acabaras con
todos ellos

Acto seguido comenzara tu
desesperada huida, pues
Flotsam te perseguird
subido en un gigantesco
robot-payaso. Justo cuando
vayas a ser descublerto
seras rescatado por tu amigo
Donny, guien te conducira
hasta las alcantarillas, lugar
donde tiene instalado una
tienda de campaiia

CAPITULO 1: HACIA EL

. MUNDO EXTERIOR

Una vez que estés
dispuesto a continuar |a
aventura habla con la
persona que te entregara un
Waikie-Talkie y una pistola
También te Indicard c6mo
salir hacia el exterior de la
ciudad por los canales
subterraneos. Cuando
termines de hablar con &l
ponte rumbo a los canales
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Nota: Como la creacion de
todos los pasadizos del
juego se crean de forma
aleatoria te recomiendo que
derrotes a todos los
enemigos para coger
experiencia. También te
aconsejo que salves entre
mazmorra y mazmarra. Y st
te ves apurado de objetos
regresa a la ciudad y
compra en la tienda del
padre de Donny, que es
aquella que tiene dos
calabazas en la puerta
Avanza hasta la cuarta
galeria. Alli aparecer tu
primer enemigo serio del
Juego. Se trata del elefante
de Flotsam llamado Linda
No te molestes en atacarlo
porque de momento es
invulnerable a todos tus
ataques. Simplemente
Intenta esquivar sus
ataques, en pocos segundos
verds una divertida
secuencia de Cedric v
Steve (el robot Rigeped) y
de cémo tendras que huir
Para hacer el paquete de
energia primero debes
fotografiar los materiales
necesarios con la cdmara
que te ha regalado Cedric
También te hard entrega de
un libro llamado Memoarias
De Logros. En esta ocasion,
lo que debes fotografiar son
tres cosas: Los tubos
metdlicos que hay en el
tejado de la tienda de
Cedric, los cantaros de
leche que hay en la puerta
de Polly’s Bakery que esta
situado frente a la tienda
de tu amigo v, por (ltimo,
fotografia el cinturén del
Sheriff Blinkhorn que esta
en la puerta de la
comisaria

tres cosas regresa a la tienda

i Can la ayuda de Cedric
i mezcla las tres fotos y te dara

como resultade un paquete de
energia, asf como los
materiales necesarios para su

. creacion. Lo mas seguro es

i que los hayas obtenido en log
: combates. Si por casualidad te
| hace falta matenial de algun

tipo, Cedric te dara dinero
con el cual Ir a comprar a la
tienda del padre de Donny
Cuando tengas los

| materiales para la creacion
' del paguete de energia

procede a su montaje. Al
terminar ponte a los mandos
de Steve y gracias a un
atajo llegarés directamente a
la sala en la que se
encuentra Linda

Este encuentro es muy
sencillo ya que con unos
cuantos golpes dejarés a
Linda fuera de combate,
Una vez despejado el
panorama contitia con tu
camino. Al llegar al séptima
pasadizo (el pendittimo)
Flotsam aparecerd de
nuevo, aungue esta vez sera
montade sobre el robot con
el que nos persiguid en el
prélogo de Max

La estrategia a seguir para
derrotarlo s muy seneilla.
Espera & gue te lance las
bombas-nariz ¥ cuando
estés junto'a una de esas
bombas ldnzaselas hacia Ja
cabeza. Intenta mantener en
todo momento una distancia

. prudente ya que §i e aigjas

mucho te lanzara mistigs por
los ojos y si te acercas &

| golpeara con sus manog. Si

sigues esta estrategia en un
minuto o dos serd chatarra.

| Flotsam vera impotente

coémo destruimos su

| tendra que huir. Avanza
* hasta el (iltimo pasadizo que
| no es otro que |a salida

hacia el mundo exteriar,
Una vez gue finalice la
secuencia, baja por las

| escaleras hasta el andén
| Alll apareceré el tren que se
| parara junto a ti y del cual

saldré Cedric, que te pedia

| que le acompanes

Ya en el interior sufriras up
nuevo ataque por coriesfa
de Flotsam gque tiene mas

| ganas de guerra que
| Terminator Sube al techa

i del tren y para defratarle

sélo tendrds que hacerle
impacto con tresde fas
bombas que nos suministia
Cedric. Eso si, estate

i pendiente de |a barra de

energfa del tren, ya que si fa
gasolina se agota y aln no
has-eeabado con Flotsam
perderds el combate Al
hacerle impacto [a teroera
bomba, Flotsam {legara de
rebote hasta try te
amenazara con su ¢ihiura
cargada de dinamita. Juste
antes de gue nos pueda
robar el colgante aparecerd
el tipo pelirroje que nas robo
{a entrada del circo, que no
25 olra persona gue
Monica En una divertida
secuencia se quitara de en
medio al insolente payaso

EPISODIO 2: RESURRECCION
DEL GRAN'ANCIANO
Monica se une a tu cauga.
Ponte rumbo hacia el dnico
camino al que tendrds acceso.
Al llegar a una explanada
Verds una casa a la cual
debes dirigirte. En el tajade
@ Ia casa verds a un solitario

i Firbit que tras la charia de

Moniea se encierraenel

Llama a la puerta y después

\ de engafiar al Firbit entra

en la casa

Tras una secuencia donde te

comentardn la desaparicién
de una humana{lamada
Holly y dénde verds céma

Jun grupo de Firbi se va en
! subusca, of jefe da los Firbie

|
i
1
|

{Conda) ta revelara gue los
siele deben estar juntos
nara tal cometido. Per esta
raz6n debes ageptar e ir al
bosque en su busca. Genda
te acompaniard hasta la
enttada del bosque y hara
que ta for que bloguea el
paso al bosque desaparezca.
También e haré entrega de
ua botella de zumo.de tva,
AdBntrate en el bosque v al
empazar la cuarta fage
encentraras el grupo de
Firbit que desaparecieron

I S6lo podrés hablar con aguel

gue esta pescando, va que
[os demas se niegan a hablar

- contigo. Tras la conversacin
i con el FArbit pescador, al cual

1

i

i

| deberas hacerle entrega de

ia botella de zumo de tva, 1o
dard una cana de pescar con
urrgusano. Ya que no-podrds

| conseguir nadamas, de

momento; sigie avanzando
por la pantalla hasta liegar a
un gran lago. A 18 tquierda
de dicho faga hay un camino
que te lieva hasta un ser
gigante lamado Ame Utan.
na vez que hayas charlado
con €l vuelve al fago grande
Para poder pescar al pez
tlamado Rey Mardan, que
es el responsable del
encantamiento gue sufren
los Firbit, deberés usar una

i manzang envenenada como
 cebo. Justo'en el momento

que emplece el mande a
vibrar y sé hunda el cebo

Stick lzquierde. Asf pescaras
al Rey Mardan

Tras hablar con él te pedira
gue, a cambic de romper el
hechizo sobre los Firbr,
lleves a su estanque un pez
llamado Priseleen

Para pescar a2 este pez lo
mejor esiqUE pongas un
gusano en el anzuelo y te
Heveshasta la gharca mas
cergana alos Firbit
encantados

Cuando hayas pescado dicho
peg, si el gue pescamas ne
es un Priscleen deberés
Seguir pescands, regresa
Junto al Rey Mardan y

| entrégale el dichose pez

Una vez csmplida nuestra
parte del trato los Firbie son
liberados de! hechizo.

Vuelve hacia donde estaban,
Alll verds una secuencia y
serdn transportados hasta su
casa.

| Una sucesion de escenas

tendrdn iuger En una de

. ellas Monica te contara

| como viajar en el tiempo. Si

decides viajar al futuro
encontrards varios cofres
¢e los cuales podras
ohtener una fruta del edén
y un pastel de patata. Con
los dos nuevos /tems
regresa hasta la época
actual

. De nugvo en el presente

|

vuelve hasta la cuarta fase y
regresa al {ugar dende se
enctientra &l gigante, pues
una vez gue se haya
restablecido de su
enfermedad apartard la
pledra que te impide el paso
a la siguiente fase

A partir de la quinta fase
deberds consequir una
geopiedra por fase

Este nivel solo abre la

debes firar hacia atrds con el | puerta al siguiente nivel. I3

e R L e T e |

i
|
Una vez que fotograffes estas | preciado juguete y de nuevo | interior de fa casa

DARK CHRONICLE

SUpSrguls



B0O

—|_ superjuegos 4]

=

I3 Cuando acabes la quinta

fase, antes de entrar a la
sexta, regresa a la estacion
de Sindain donde Conda te
hara entrega de una bolsa
con diversos materiales
para la canstruceion de
ciudades

Trag esto, regresa al
hosgue y avanza hasta
tefminar la fase diez. Una
vez hayas compietads
todas las fases y obtenido
las geopiedras
correspondientes regresa
junto a i3 casa de fos
Firbit

Alli deberas construir parte
de Jtrak

A continuacion os indico
como hacerlo

PASOS DE
RECONSTRUCCION

1) Construye veinte objetes
de rfo y coldcalos
libremente. Luego viaja al
futura pata obtener un
postre de fa bruja y una
pueva fruta del edén
Regresa al presente

2) Crea un Arhal Despierto 1
v 2 y un Arbo! Narigudo
Goldcalos en finga recta

=

guedando el narigudo en

medio y rodealos con los

trozos de rio para dar farma

de una cara

Viaja al futuro y obtendrés

un postre de la bruja, una

fruta del edén y un pastel

de patata. Regresamos al

pasada

3) Viaja hasta Palm Brnks y

busca ti casa, la que esta

situada en fa 1zquierda de fa

zona gue hay pasado el

puente. Alli debes pedir a

- Gordon, tujardinerg, que te

‘ acompane en la aventura
Para ello debes hacerle
gntrega de una botella de
agua bendita. Si no
dispones de ninguna botelia
ve a la Iglesia que estd
situada a escasos metros y
compra una al sacerdote
Una vez que le enfregues e!
agua bendita, Gerdon
aceptard acompafiarte
Regresa a Sindainy
construye una casa de
madera junto a la cual
deberas crear un arbol. Una
vez hecho esto introduce a
Gordon dentro dg la casa
Viaja al futuro y veras que
Jurak vive. Intenta
interrogarle, pero apsnas te
dara informacion al

i 1especto. Obtendras una
fruta del eden Regresa al

‘ presarnte.

| &) Planta sais arboles més y

| ponlos &n cualquier parte

| del mapeado. At viajar en el

-

tiempo Jurak te responderd
acerca de la Mariposa
Arcoins. Obtendras una
semilla de Lafrescia. Jurak
te advierte que tarda
bastante en aparecer desde
que se planta, aunque con
unas gotas de sol
acelerards su crecimiento
Las gotas de sol son una
especie de sustancia que

| grean \as Himarras, no son

otra c0sa que uno de los
ENemigos gue aparecen en
las fases del besque. Obtén
ia caja de insignias y
rogresa a la época actual

5) Hegresa a wcasa. Una
vez en el interior, husea el
piane ¢on fa vista en
primera parsona. Tras
localizarlo veras a su
izquierda una puerta por (@
cual accederds a una
habitacidn donde verés a
una mujer medio sorda.
Sigue avanzando y llegaras
a la cocina. Sube por las
escaleras del fondo. (0jo!
No te equivoques, (g sulas
por la escalera portatil, pues
|as que debes utilizar 88 una
de piedra. Abre 1a puerta y
continda tus pases hasta
encontrar a la pobre Adel.
Para que se una a tu equipo
debes hacerle entrega dé los
materiales qug 1S pide tras
la breve conversacion.
Después, sal de la
habitacion y vuelve a
entrar

Habla de nuewo con ella, nos
regalard un traje verde y sa
upira a tu causa.

Vuelve a Sindain Alil
construye una casa de paja
e introduce a Adel en ella.
Debes construir también
diversos objetos tales como
vashias y molios para gue
|a gultura se eleve a
cincuenta y aparezsa el

=

mensaje de que ha habido
un cambio en el futuro
Viaja al futuro y veras cémo
en la parte izquierda de la
nariz de Jurak hay una
pequefia tienda donde a
cambio de 500 Gifdes nos
haran un disfraz de Himarra
Regresa a la actualidad y
ponte rumbo a la primera
mazmoria

Como personaje, escoge a
Monica vy una vez que esté
bajo tu control pulsa R3
para que se disfrace. No
tardara en aparecer una
Himarra que muy
amablemente te daré unas
gotas de sol. Sal de la
pantalla. Ahora dirigete a
la mazmaorra once. (Que es
fa ultima pot ahora
recugrda gue habfa otra
salida en la mazmasia ocho
para la cual adn no hay

i acceso). Abllegar a una

gspecie de laguna, anza al
interior de ésta la semilia
de Lafrescia y acto seguide
las gotas de soi. Una
gnorme flor hrotard y
gracias a una parte de la
misma padifs astender por
ella. Tras una escena, verds
aparacer a la Mariposa
Arcolris.

Para poder derrotarla hay
dos pasos:

El primero de ellos es
golpear esa especie de
1antéculos que tiene la flor
y segundo, una vez que

| Hayas goipeado todos los
! tentaculos, atiza a las

peguenas mariposas
Atengion gue tiene truco
golpea a fas mariposas en
el siguiente orden
meripesa roja, naranja,
amarilla, verde, azul,
morada y violeta. Es decir
hay que golpearlas en el
orden de los colores del

-

arco iris. Casi en todas las
partidas se ponen en un
orden y solo tendras que it
avanzando en sentido
contrario al de las agujas
del reloj. Tras golpear a la
séptima, el combate
acabard y veras una
escena. Si por casualidad
espantas a las pequefias
mariposas o te equivocas
en el orden de los colores,
se volvera a transformar en
la Mariposa Arcoiris y
deberas repetir la parte de
los tentaculos

Regresa a Sindain, viaja al
futuro y observa los
cambios producidos

De vuelta al presente, haz
entrega a los Frbit de la
carta que te dio Holly

6) Intenta reclutar a la
panadera Polly. Esta se
negard a menos que le
hagas entrega de 20 barras
de pan crujientes al padre
de Donny (el de la tienda
de las calabazas en la
puerta) y Morton te pedira
(que vayas & su casa. Tras
comprobar gue esté cerrada
y leer la nota que hay en la
puerta regresa a la tienda
de Morton. Al comunicarle
la nota nos hara devolver el
pan a Polly, quien nos lo
regalard al final y se unird
a tu causa

En Sindain crea una casa
de madera en la cual

| deberés cobijar a Polly.

Tambien aumenta los
puntos de cultura hasta
cuarenta. Al aparecer el
mensaje que te advierte de
cambios en el futuro, viaja
de nuevo en el tiempo. Tras
observar los cambios
regresa

7) Debes rodear la casa de los
Firbit con vallas. En el futuro
veras un puente sobre Jurak

—‘




En el futuro aparecerd una
rama para acceder a la parte
superior de Jurak

8) Viaja hasta Palm Brinks
Entra a la tienda de armas
con Monica Dirigete a
Milene Para que se una a
tu equipo debes aumentar en
dos niveles (hasta cortadora)
la espada Giadius con la que
serds obsequiado. Al
mostrérsela a Milene se
unira

Una vez en Sindain
construye una casa de
madera en la cual deberés
Introducir & Milene A
continuacion, aumenta los
puntos de cultura hasta
llegar a cincuenta vy asf
aparecerd el mensaje que
nos anuncia cambios en el
futuro. Al viajar en el
tiempo comprobaras que ha
aparecido una tienda de
armas sobre Jurak

9) Todas las condiciones
para este paso las has de
cumplir, es decir, si has
completado del todo la
reconstruccion de Jurak se
te obsequiara con una
pistola Jurak

Regresamos al presente y ve
a la estacion de Sindain. Haz
que Monica hable con
Cedric y escoge la opcidn
de irse. El tren seguira su
tamino, gue ahora ya esta
despejado

Tu préximo destino es la
estacion del valle del
equilibrio. Tras bajarte del
tren y cruzar el puente
llegards a un valle. Debes i
hacia la casa que
encuentres. En su interior
hay un baho y una joven
que yace enferma. El biho
te pedira ayuda para la
muchacha. Para poder
ayudarla debes de regresar
a Palm Brinks. Una vez allf

PL AYS TATI
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busca el camino que hay
cerca de la Iglesia y que te
llevard al parque en el cual

. veras un pequefo lago

Entra en la casa que se
encuentra en medio del
mismo y tras pedir ayuda al
doctor Dell regresa a0 casa
de Lin

Seras informado de que
padece un fuerte
envenenamiento y gue la
Unica forma de salvarla es
encontrar al Chef Lao Chao
que vive en un templo llamado

| Starfight Aunque resulta que

eso sucede en el futuro, razon
por la cual entrards en las

. mazmorras del candn
- Starlight

CAPITULO 3: EL SABIO DE
LAS ESTRELLAS

| Al comienzo de este episodio
i Monica te explica el por

qué del nombre del valle
Valle del Equilibrio. Una vez

: finalizada la explicacidn
i cruza el puente que hay
| cerca de |a casa de Lin para

llegar a las mazmorras

i Continda sin problemas
i hasta la quinta mazmorra

Esta tiene dos salidas, sal
por la que esté marcada con
el sol y avanza hasta la
actava, Atencidn, st escoges
la salida marcada can I3 luna
llegarias a ia que yo

denomino l& novena. Al

llegar a la octava mazmarra
veras que no puedes seguir
avanzangdo. Asf que regresa

| ala quntaumaznoria, pues
| ahora si que Tendras gue

1

tomar la otra salida.
Contintia hasta la undécima
mazmorra. Esta tiene dos
salidas: la del simbolo det sl

Ly la de la estrella. Solo podrds
+ salir por la del sol para sequir

hasta la mazmorra
decimocuarta. Una vez en esta
mazmorra y avanzar hasta el

final de la misma veras la

! preocupacion de (os
| personajes por el estado de

salud de Lin

Ponte rumbo al valle del
equilibrio

Deberas intentar
reconstruir el valle. Sigue

i estos pasos para hacerlo de

manera répida y sencilla
PAs0S DE RECONSTRUCCION
1) Debes de construir cuatra

+ casas de ladrillos y ponerlas

en las cuatro mesetas que
verds en el mapeado
Fijate en el grafice que

| aparece e la pafta infarior
| derecha del televisor para

. que os hacerte una idea det
| nivel (Deben estar a la

misma altura). Tambien
debes aumentar {os puntos
de cultura hasta veinte. Tras
la aparicion del cartel gue
nos anuncia cambios en &l

¢ futuro viaja en el tiempo

| para obtener-una fruta del
| edén

i 2 Crea y eoloca quince

arbeles gue harén gue en el
futuro aparezcan varios
cofres que centienen cuatro
frutas del edén, un postre
de bruja y un pastel de
patata

3} Viaja hasta la Iglesia de
Paim Brinks

Pide al Padre Bruno que se
una. Para que esto suceda
debes resolver el eniging de
fas yelas que es muy faeii.
Salo tienes.que apagar las
velas siguiendo un orgens
apage la primera dé! lade
lzquierde, la tercera del lado
derecho, lg guinta del lado
1zquierdo v 1a séptima del
tado derecho. Af apagarias
todas, el Padre Brune se
unird a fu equipo. En
Sindain crea la iglesia e
introduce al sacerdote

i Como cambio en &l futura

SURSrguls

. s6lo se producira una
| pequefia variacion en la
estructura del escenario
| 4) Ponte rumho a tu casa ¥
| una vez alli ve a la cocina
| Habla con Ferdinand, fue
i es el cocinera mas rellenito.
Hazle enirega de una
castaria gue esontraras en el
Hurgerdel futura sobre
Jurak. De este marlo serd
miembio de nuestio ya
importante equipa. En el
Vialle del Eguilibrio canstruye
un puesto chino para paner
at pobre Ferdinand
| En el future aparaceran dos
toftes que contignen un
pastel de patata vy una fruta
del edén,
§) Sole debes aumentar los
puntos hasta llegar a los
treinta. En el futuroverds
eama se ha creado el
restaurante de Lao Chao.
En el restaurante seras
informado por el maestro
gocinero de la necesidad de
obterieruna flor del viento
para que pueda prepararnos
fas empanadillas
Regresa al presente y
gamina hasta la mazmaorra
gectava (aquella en le gle
no pudimos hacer pada ia
| primeravezigue accedimos
| @ elig) Al verds un Condor
! que se negara a ayudarte
fhasta gue na I8 ayudes ta
nrimere. Lo gue debes
‘hacer s muy facil;
consigue intreducir ia bola
dentre de 1a esfera de
distorsidn temparal gue se
halla en el nido de! Céndar.
Con el baston muitiuses
gue encontraras golpea la
bola hacia fa roca situada a
la 1zguierda de |a pantalia
para dasde alll intantar
introdueirta en el nido.
Como mugstra de
agradecimiente el Céndor

inclinar4 la cabeza. Te hara
entrega de la Flor del
Viento y de un palo de goff
llamado Cisne

En el futuro entrega la flor a
Lao Chao, quien nos
preparara |as famosas
empanadifias milagro

Cen ellas en tu puder, y en la
actualidad, corre hacia fa
casa de Lin. Allf serds
testigos de su pronta
recuperacion

Una vez repuesta, Lin se

. ofrece a acompanarte en la

daventura.

. Regresa a las mazmorras'y
| entra en la decimocuarta

En esta mazmaria acércate
al inmenso arbal para gue
Lin :ntente recardar algo
acerca de {a muerte del Amo
Crest Pronto aparecers un
engrme Ser orondo.

Este ser tiene dos atagues:
pegar can fa barrga v
vomitar una sustancia
verdosa,

Unas cuantos golpes a

| manos dei Bidepod v sera

histona

CoritinGia hasta la mazmora
decimonovana, aungue antes
de entrar en elfa debes
SBgHir con la reconstruegian
del Valle

6) Ve a Paim Brinks. Pasa
@l puente y entra en la
primera casa que hay a
mang derecha, que no es

| otra que la casa de Parn

Para conseguir que se una
a tu equipo debas hacerle
entrega de los botes de

- pintura dorada gue

canseguiste en el futuro
Jurak junta a los huevas
de oro, 0 bien
comprandolos en la
carpinteria del mismo lugar
Allf veras cémo Julia sale
del retrato v se instala en el
tren. Parn sigue sus [

“
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= pasos. Vuelve al Valle del

Equilibrio, pinta de morado
el techo de una de las casas
de ladrillo y coloca una
lampara estrella en la parte
la misma. Bebes introducir a
Parn en su interiar,

En el futuro aparecera una
tienda de herramientas
Objetoes Esirella en la que
enire otras cosas podras
comptar un Relo) de
Estreilas

Regresa al presente v a la
mazmoira decimanovena.
Utiliza el Relgy de Estrellas
gon las escaleras y viajards
en el tiempao hasta poco
antes de |a muerte del Amo
Crest

Al'finalizar las secuencias te
veras inmerso en dos
combates simultaneos

En el primero de ellos y
imanejando a Monica celies
derrotar al Asesino
Misteriosc Gaspard, que no
es atro que el asesino de
nuestro padre en el Prélogo
de Manica. Cuando le
quites un tercio de vida
aproximadamente, la accion
cambiara a Max quien debe
derrotar & todas 1as ilamas
de flego y evitar que éstas
alcancen a Lin

Pronto pasaras a controlar
de nuevo a Monica,
seguiras en el punto en el
que e cortd el combate
anteriormente, y continuaras
hasta acalyar con otro tercio
aproximadamente de la vida
de Gaspard Vuelves a
controlar @ Max, repite fa
forma de actuar gue usaste
ia vez anterior. Por Gltime,
vuelve a controlar 2 Monica
guien derrotara
completamente 2 Gaspard
Ef asesino se retirard foisin
antes acahar otra vez con la
vida de! Amo Crest Sal de

=

las mazmoiras y viaja al
futuro donde veras que el
Amo Crestes | jLIN!!!
Nos informara de que debes
viajar 10.000 arios en el
pasado para derrotar a
Griffon Para podet
retroceder tanto en el
tiempo tendrés gue hacerlo
desde el Laboratotio Lunar,
se encuentra situado en fa
Costa de Veniccio

| Nota: Al igual que en

Siadain puedes terminar de

reconstuir &l Templo de

| Startight

7) Coloca cuatra vasias

antorcha junto a la lglesia

del Valle del Equilibrio. En
el futuro apareceran tres
cofres gue contienen una
esmeralda, una fruta del
eden y un postre de bruja

8) En el vestibulo de tu casa

$e encentrara Stewart,

j quien te pedira dinerg
prestado para un libr de
una subasta Tras hacerle
enirega del dinero se uniré

| atugrupo De vuelta en el

. Valle debes cobijar a

Stewart dentro de una de

las casas de ladrillo

También debes llegar a los

cuarenta puntos de cultura

En el futuro aparecera una

fruta del edén en un cofre

) Hecluta al Sheriff

Blinkhorn. Para que se una

debes aceptar el reto que te

propone: If 2 la barca del
gstangue yregresar.en
menos de dos minutos y.un
segundo. Cosa que resulta
complicado pera np
impostble

Una vez se una et Shenir

lévalo a una de 188 casas

de ladrillo que queda

I vacia, aungue para que el

| Sheriff acepte debes poner
a la casa una valla de

| hierro y una puenta del

—

mismo material. En el
futuro serés obsequiado
con un cofre que contieneg
una perla una hoja de
serpiente. Este Gltima
regalo solo aparecera s
consigues reconstruirlo
totalmente

Camina hasta la estacion dei
Valle y alli comunica a
Cedric que tu trabajo en
@sta zona ha concluido
Cuando llegues a Venicelo,
Max vera por primera vez el
mar en una divertida
secuencia.

CAPITULO 4: ADIOS
SHINGALA

Una vez en Venicciolo
primerc que debes hacer es

| entrar en la cueva que
i encuentres. En su interior

hallaras a Pauy a su
ascota Shingala.

Pau te comentard que
Shingala estd fhendo v aue
debe de salir a busear un
medicamento para sus
heridas. A los pocu
segundos de quedalte a
solas con el Shigura, Este
saldra al exterior v se
dirigira a las cuevas de este
nivel. Siguele v, a partir de
gste momento, mejata de
vez en cuando tus armas.
A continuacidn, un conseja
que te servird para el

[ episodio cinco. Si tienes en

tu poder una pistola clésica
debes aumentarla dos
veces (hasta que se
convierta en una pistola
campana). Si por casualidad
en lugar de la pistala
clasics tienes una pisteta
trompeta, entonces solo
debes aumentaria un nivel
para convertiria iguaimenta
en la'pistola campana
Dicho'esto seguimos con el
recosido

L]

Avanza sin problema hasta
la octava mazmorra. Al
terminar esta mazmorra y
pasar a la novena veras un
enorme mural lamado

. aMural de la destruccidns y
' Monica te explicaié el

significado que tiene. En
mitad de la clase tedrica
aparece Shingala con un

| casco puesto en a cabeza

cual soldado del ejército
Este casco hace que al

| Shigura se comporte de

manera violenta tanto

{ cantigo como con Paul que

hace acto de presencia en
este momento. Coma no
puedes hacer nada mas por
ahora debes poner tierra de
por medio y volver a
Veniccio A continuacion
debes reconstruir Veniccio
PASOS DE RECONSTRUCCION
1) Coloca ocho blogues de

| muellg.
i A continuacion, ciea una

gasa ge hierro gn fa cual
puedes meter & Julia, |8
chica que salio del cuadro
de Parp. También
necesitards freinta puntos
de cultura. No pasard nada
en el futuro,

2) Crea v coloca una casa
1oja {es decir, crea y coloca

' una casa de hieroy a
{ gontinuacion pintala de

fojolly 8r su interiol
introduce a Claire. Claire
s una preciosa rubia que
vive en la casa que esta al
final de la calie donde

| vives. Antes de ir a por ella

te recomiendo que viajes al
lugar donde combatiste
contra ta Mariposa y haz
una foto al talio de
Lafrescia, g Indispensable
para gue Claire se una a tu
eguipo Para gue Claire
acepte entrar a la casa
debes colocar dos vasijas

Ll

antorcha a cada lado de la
puerta de entrada y crear
una tienda flotante y
colocarla cerca de |a casa
En el futuro conocerds a
Osmond, un cientifico-
robot que te dard un
gusano electrificado y te
dird como crear un acuario
y l0s pasos a sequir para
vencer a Shingala

Una vez hayas retratado la
fuente, la caja de madera y
la ventana, crea el acuario
Después, ponte rumbo a la
mazmorra del Rey Mardan
Alli debes pescar un pez
que v llevarlo al acuario

A continuacion mete el
gusano electrificado en el
acuario, el pez se lo comerd
y se convertira en un pez
electrificado. Pon rumbo a la
mazmorra dande se
encuentra Shingala, pero
antes salva la partida. Una
vez que aparezca el Shigura
ten mucho cuidado con no
quitarle toda la vida en el
enfrentamiento. Cuando le
quede poca vida empezard a
abrir [a boca, coge el pez
electrificado y tiraselo. Esto
provocard un cortocircuito en
el casco de Shingala y este
volverd a la normalidad
Regresa a la cueva de Pau
El conejo te pedird que
vayas a la aldea de los
Shiguras para pedirles la
medicina que salve a
Shingala, pero como adn
no sabes hablar su idioma
tendras gue seguir
reconstruyendo el lugar

3) Crea y coloca una casa
azul en |a cual deberds
hacer que Donny, el chico
que te salvo en el Prélogo
de Max, viva en ella. Para
reclutarle debes comprar
las dos monedas raras que
se venden en la carpinteria

_~




del centro comercial Jurak
del futuro. {la moneda
indestructible y la moneda
Oscura). Tambien has de
colocar un barco cerca de
la casa de Donny (si por un
casual un barco esté cerca
de dos casas que necesitan
su proximidad se entenderd
que esa condicién esta
completada en ambos
casos)

En el futuro conocerés al
doctor Nobb que resulta ser
un nifio. Tras comunicarle tu
problema te entregara un
Sheil-Talkie con el que
podras entender el lenguaje
de los Shiguras

Al regresar al presente
debes ir de nuevo a las
mazmorras y continuar hasta
la Gltima que sera el acceso
a la aldea de los Shiguras
Después de hablar con el
Jefe de los Shiguras éste te
entregaré la medicina con la
que curar a Shingala

Ponte rumbo a casa de Pau
y cura a Shingala Cuando
salgas de nuevo a la
superficie veras que la nave
de Gaspard se dirige al
poblado Shiguira

Sin perder tiempo ponte
rumbo a la aldea. Cuando
llegues no seras tan bien
recibido come la vez
anterior, ya que todes los
Shiguras poseen en su
cabeza el mismo madelo de
casco que Shingala en la
mazmorra def murat de 1a
destruccion. Sobre ellos
verds al doctor Jamming
volando con su nave y dard
comienzo el
enfrentamiento. Acabar con
él es tarea senciffa. Para
ello, golpea de tal forma a
los Shiguras que estos al
levantar su cabeza golpeen
al doctor. Después de unas

cuantos aciertos veras
como su nave es destruida
y el doctor cae al suelo
También observards cémo
los cascos que poseen los
Shiguras son destruidos
Hay una escena un tanto
curiosa y en la que podrds
ver como un Shigura lame
la cara al doctor Este
hecho hara que el doctor se
vuelva bueno. Tambien
observarés una triste
escena en la cual Shingala
se despide de Pau, aunque
la histeria nos dice que
Shingala volvera todos los
anos a ver a Pau y que se
convertird en el jefe de ios
Shiguras

Continda con la
reconstruccion del
laboratario lunar. Para ello
sigue los siguientes pasos
4) Construye una casa de
hierro de color morado y pon
cerca una tienda flotante. No
habré cambios en el futuro
Hay otro requisito pero,
como ha de haberse

\comptetado previamente,

prefiero omitirlo para no
crear confusion

5) Haz exactamente lo
misto gue en el pasa
anterior pere la casa ha de

ser esta vez verde. Tampoco I

| habra cambios en el futuro

6} Solo hara falta obtener
cincuenta puntos de cultura,
que io mds seguro &s gue ya
fos tengas. Si no es asi,
coloca carros de madera,
duzenes, un moling. etc. En
el futero obtendras un.
pastel de patata. Si visitas
de nuevo al doctor Nobh
VBras que tiene como
empleado a la doctor
Jamming; bueno en
realidad es el nigto de éste
y el chaval te explica que su
abuelo se volvii bueno

P LAY S TA TI

después de ser derrotado
Tras una serie de
secuencias verds a tu madre
via videoconferencia
Cuando converses con ella te
hablard de las Atlamifiias v
sabras que hay una mas, la
amarilla, que esta en
posesion de Griffon En ese
momento los secuaces del
malo atacarén el lugar donde
$e encuentra tu madre

Para ayudarla debes ir al
presente e llegar al Monte
Gundor que se encuentra en
Ia regi6n de Heim fada
Antes de poner rumho a la
siguiente region puedes
seguir con la reconstruccion
del faberatorio lunar. Para
ello, sélo te queda
completar los tres
sigulentes pasos

7) Crea v coloca ocho Luces
de piedra. Consigue ug total
de sesenta puntos

de cultura ¢ mas. No habré
cambios en el futura.

8) Construye y colapa un
molino. No habra cambies en
el futuro.

9) Consigue ochenta puntos
de cultura colocando
objetos-en el escenario En
el futuro Osmond te hara
enfrega del Caficn Nova, un
arma muy potente, con la
qtie pedras derrotar a los
NUEVOS BREMIGO que vayan
apateciendo, Fambién
podras eoger tres piedras

- preeiosas y una fruta del

edén. A Continuacidn,
ditigete al Mante Gungor

CAPITULO 5: CONFLICTOS
DEL PASADO Y DEL FUTURD'
Al llegar a este lugar lo
primero que llama la
atencidn es la incesante
Huvia de fuego gue cae

| sobre el monte Guador v la
| inexistencia total de vida

SUp=Erguls

alguna. Al final de la
explanada verds la entrada
a las mazmorras de este
mundo. Ye a la primera
mazmorra y avanza hasta
llegar a la cuarta, que
contiene dos salidas Una
de ellas

estd marcada por el
simbolo del Sol

y la otra por el simbolo de
la Luna. Séla podrds salir
por la del Sol. Sigue por las
mazmorras hasta llegar al
final de la undécima

Al entrar en la mazmorra
duodécima verds una
impresionante maquina,
causante de la lluvia de
fuego. Al llegar a ella
comprobiaras gue no puedes
continuar a menos que la
destruyas, asf que regresa
a Heim Rada. Tras la
descarga de las gemas

| reconstruye el lugar

4

110j0, no eanstruyas nada
que sea de madera porgue
se quemard eon la lluvial!

| PASOS DE
RECONSTRUCCION

g et .

1) Constriye tres
casas de ladrilla
y alcanza los
treinta puntos |
de cultura b
Para elln, crea
chimeneds y
ldmparas para las

tasas. En el futuro
conseguirds un pastel de

| patata yuna fruta del edén

2) Necesitas construir un

| total de 60 blogues que

distribuiras de la siguiente
forma:

| Coloca los blogues

formande un reeténgulio, de
tal manera que un [ateral
esté formado por cince
bloques v el otro fado por
cuatro. Asf creards un

rectdngulo formado por
veinte blogues. A
continuacion, vuelve a
repetir este paso pero
creando el rectangulo
encima del anterior
Despues, haz otro
rectangulo y colaealo de la
misma forma. Parecerd que
has hecho un rectdngulo en
tres dimensiones. Y en lo alte
de los blogues pon una nueva
casa de ladrillo. En el futuro
no habra cambios

3) En una de las casas que
hayas creado pon una
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IEchimenea e introduce a

Borneo. Y consigue al menos
sesenta puntos de cultura

En el futuro hallards cuatro
frutas del edén y un pastel
de patata

4 Coloca un brazo eléetrico
en el tejado de |a casa donde
vive Borneo

En el tejado de otra casa pon
una gria grande, Tambien
crea y coloca un generador
No pasard nada en el futurg.
5) En la gasa donde hayas
calocado fa gria Introduce a
Cedric A continuacion
eploca un molino cerca de fa
£asa que queda vacia.

No hay cambios en ei futuro
6) Coloca diez vasias a lo
largo delimapeado. Vigja al
future y toma el ascensor
hasta el segando piso y
corocerss a Garek Despues
de conversar con el anciang
{ie explicas &t problema que
tienes con fa maquina gue
produce fa lluvia de fuego),
nos entregara una bomba
temparizata Regrese al
presente v ve a la mazmarra
donde se encuentra ta
dichosa méauma, Ve hacia ?
elia y coloca la bomba quete
ertrags Garek Tras e
estallido veras aparecer
fa gigantesca nave de
Gaspard
liremediablemente habra
un enfrentamiento,
aunque esta vez sera
contra el navi/en
cuestion

Para acabar con el
navio debes montarte en
Steve y utilizar el Cangn
Nova que se te
entrega al
compietar el

=

cien por cien del mundo
anterior (Veniceio). St por un
casual no dispones del cafion
bastaré con.alglin arma de

| larga distarcia, como Jas

—

del molino coloca en su
interior a Erik. En el futuro
encontraras dos frutas del
edén, dos pasteles de patata
y dos postres de bruja

pistolas de Max, el brazalete 1 9) Ve a tu casa de Palm

de Monica 0 algin arma
que hayas mejorade 2 Steve
Tras destiuir et navio

| Monica saltard & su

interiory el barco caera al
crater del escenario.
Rodeando el erater veras una
senda gue fe lievard a las
nuevas mazmaofias.

Avanza sin problema hasta la
tlitima mazmorra. Al liegar a
ella veras como un rio de fava
corta el paso y come 1e
puedes afravesailo sigue
reconstruyenda Heim Aada
7) Obten setenta puntos de
gultura ptantando arboles
Ahora podias crear objetos
de madera. como carres y
arboles. En el futuro sdlo
veras una escena al regresac
al presente, ya que aunio
posees la Atlami!fia de
Monica

8) En la casa que queda
vacia v que debe estar cerca

/

Brinks. En la habitacion que
hay junto a la fuente
encentraras a tu padre

| pidele que se una a tu
grupo: Para ello, transforma
1A pistola‘frompeta en una
pistola campana (lo
conseguiras aumentando un
punto de nivell. 'Si aumentas

| mas de fa cuenta el nivel

! fendrds que comprar una

| pistola clésica y aumentarla

I dos veces Hegresa de

| NUEVE A Herm Rada y ve

| haeia los blogues de tres

plantas. Aodea la casa con

vallas metalicas v coloca a

tu padre en su interior. Los

puntos de cultura

aumentaran hasta-cien

goma minimo

Ei el future conaceras al

anciano Galem Aeris, quien

nos data un Cuerno de Fuego

para cruzar el rig de lava gue

sg encugntra en la Gltima

fazmoira

Cuando flegues a fa

| mazmorra y utilices et Cuemo

lava, verads a Monica
| incanseiente junto al
despiadado Gaspard
| Tendias que enfrentarte a &l
Procura-atizarle tres veges
con elmartitlo y da un paso
hacia atrés para evitar que te
hiera con la espada. Repite
este sistema de combatey
110 tendias prablema para
seabarcené! Ojpl nole
; atagues 2 farga distancia ya
que te acribiflaré a magias
| Gon un poco de paciencia v
otro.paco de suerte, Gaspard
| pronte-seré derrotado y tras
| ina secusnciate darés

de Fuego para cruzar el rio de

=

cuenta de que en el fondo no
es tan malo coma creias
Justo cuando se dispone a
marcharse, Griffon, que no
acepta su traicion, lo
transforma en un demonio
contra el que tendrés que
pelear en un nuevo combate
(serd sencillo si dispones
del Cafion Nova, obtenido
tras completar el cien por
cien de la reconstruccion de
Veniccic)
Tras derrotar a Gaspard
veras otra secuencia del
espadachin gue se retine en
el clefo con su madre
Este paso es el ultimo que te
quedaba para completar la
reconstruccion de Paznas.
Ahora debes viajar al futuro y
serds testigo de una
secuencia en la que Galen
regala a Monica una espada
que pertenecio a su difunto
padre
Al finalizar la eanversacion
| verds un teletranspartador
que te llevard a Paznos. Alli
VEras mas escenas vy te
[eencontraras eon tu madre,
aunque par muy poco
tlempo
| En medio de tanta charla y
| fanta secuencia te advertiran
| de que el fxon estd por fin
ferminado v gue podras
| retroceder 10.000 afios en &l
pasado.
Regresa ai presente y ve a
i Veoweo Desde alll, viaja de
nueye al futuro v ve al
laborataria lunar
Er una secusneia veras que
el iren estd tersnnado y al
entrar en ¢l seras
transportads al pasado

\

!
CAPITULD 6
CHOOUE DE EPOCAS

| Tras bajar del tren

! contemplaras la
impresionante fortaleza de

_.

Ll

Griffon A continuacion, ve
hacia |a puerta de la misma
Contemplaras la inexistencia
de vida en lo que fue el
jardin

Al llegar a la puerta que da
acceso al interior veras como
ésta se abre para facilitarte
el acceso. Dentro te espera
Griffon Te retata a un
combate mas complicado de
lo deseado. La tactica a
seguir es facil, solo con
golpearle dos veces, o tres
como maximo, retroceder un
par de pasos y repetir la
operacién un par de veces
serd suficiente

Cuando pienses que le has
vencido, acércate, te robard
las tres Atlamilliasy se
transformara en un «bicho
muy feo»

Gracias a su nuevo poder,
Griffon conseguird que su
palacio aparezca en la época
actual

Cuando tengas el control de
Max o Monica sal al patio
y escapa en el fxion gracias
a la inestimable ayuda del
Carpenterion

Llega a Stonehange de
Kazarov. Alli verds un
comunicade de la madre de
Max que te dice como
transportar el Paznos hasta
el presente

(Obtendras una llave gue te
permitira romper los sellos
de Estrella de las mazmorras
que tenian la salida marcada
con ese simholo

Acude en el orden que
visitaste por primera vez
dichas zonas. Asi pues,
encaminate hacia el bosque
de la Mariposa Arcoins
Accede directamente a la
mazmorra octava. Alli y tras
abtener la sierra que te servira
de llave ve hasta la salida

| marcada con la Estrella
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Después de utilizar 1a Ilave
Estrella utiliza la sierra para
acceder a la mazmorra
duadécima. Avanza hasta la
decimoguinta mazmarra. Alli
te encontrards con un jefe
final flamado Trentos. Para
derrotarlo bastard con utilizar
el Cafién Nova de Steve Una
vez derrotada coge la Gema de
Tierra que veras en el altar

A continuacion, dirigete
hacia el Cafién Starlighty
accede a la undécima
mazmorra. Tras obtener ia
camne que ejerce de llave, ve
hasta la salida de la Estrelia
y repite los pasos que hiciste
anteriormente para acceder a
la vigésima mazmorra
Avanza hasta la mazmorra
vigesimo tercera para
encararte con un jefe
llamado Lapis Garter, al que
le hards var quién manda
aqui gracias una vez mas al
flidepood Steve y su Cafidon
Nova. Tras obtener la Gema
de Viento pante rumbo a las
mazmorras de Veniceio,
accede a la décima mazmoira
y repite de nuevo los pasos
para salir por la salida de la
Estrella. Luego avanza hacia
fa decimoséptima mazmorra
Al llegar a la vigésima
mazmorra lucharas contra un
nuevo jefe llamado Dragén
Marino

Este jefe es bastante dificil
de vencer ya que desaparece
bajo tierra para aparecer
junto & ti con el fin de
golpearte por sorpresa. Para
evitar que eso ocurra utiliza a
Steve y acribillalo a base de
cafionazos. Cuando hayas
acabado con él coge la Gema
de Agua que se encuentra en
el altar

Ahora ve hasta la cuarta
mazmorra del Monte Gundor
para avanzar hasta la

decimonovena mazmorra una
vez hayas conseguido abrir la
salida de la Estrella

Avanza hasta la mazmorra
vigesimo segunda para
enfrentarte a Inferno, el
guardidn de la dltima Gema
De nuevo, acude a Steve
para derrotar al jefe que
resulta ser una calavera con
una espada en la mano. Al
derrotarlo coge del altar [a
Gema de Fuego

Ahora que tienes las cuatro
gemas en tu poder (tierra
viento, agua y fuego)
regresa a Stonehenge de

| Kazarovy coloca cada gema

en su altar Acto seguido
verds como Paznos aparece

+ en el presente vy ataca la
| fortaleza de Griffon, que
| caerd a la Tierra

Ponte fmbo a fa fortalesa

CAPITULO 7

PALACIO FLORAL

Nada masentrar a la fortaleza
VErAs uNna escena.cn fa que

| aparece Alexandra, la

|
|
!
i
|
|
|

princesa que habitd la
fortaleza en el pasado. Tras la
escena adéntrate en el palacio
y sube fas escaleras que dard
acceso'a las mazmorras de
este nivel

Avanza sin problema hasta
la mazmorra cuarta y sal por

i 1a salida que tiene ei

simbole del Sol para

avanzar hasta la quinta.

Sigue avanzando hasta la
Mazmorra Ldecina que
resulta ser [a habitacidn de
Alexandra Allf veras una
escena

Una vez que hayas cogide fa
flor de la mesa regresa hasta |
la mazmorra cuarta de la cual
saldrés por |a salida de la
Luna para acceder a la
duodécima mazmorra
Contintia avanzando por las

mazmorras hasta llegar a la

vIgésimo primera

Allf debes colocar la flor en el
jarrén para ser testigo de una
nueva escena de Alexandra

. v Griffon

Sal por la puerta que se acaba
de abrir para llegar a la
siguiente mazmorra

! Continda hasta terminar la
mazmorra vigesime sexta.

Antes de entrar en ia 27
saldrés de las mazmorras para
coger un montén de comida

| repartida entre fodos ios

cofres que Ran aparecido en

| el vestibulo:det palacio.

|
i
'
i
1

Ahora es momento de ponerse
manos @ la obra & mientar [y

| CONSequir, por supuesto}
¢ reconstruir el jardin. A trabaja

1 poco
He de decir que debes fabricar

| todo lo que se puede construir

y 80 lo/maximo que se te
Pefmita, porgue todo,
absolutamente todo, te hara
falta.

PAS0 DE RECONSTRUCCION
1) Coloca la fuente en el
medio del jardin. La mancha
del suelo te vendra de
perlas para colocarla

2) Coloea cuatro carreteras a
Golbad al Sur de la fuente y

188 otras suatro al Norte de la

misma.

3) Coloca las dieciséis
columnas lunar en los bordes
de 1a carretera a Golbad

4) PRIMERA PARTE

Coloea dos piezas de
caratera af Este de la fuente
¥ olros dos al Oeste.

5) Coloca una escalera
Starfight a continuacion de
los dos tramos de carretera
de manera que los escalones

| den a la carretera. Hazlo

tante en et tramo de
carretera gue colocarés al
Este gomo la que situaras al

| Oeste de la fuente

A continuacion, coloca los
| tramos de rio de modo que
pasen debajo de las
escaleras
Para evitar problemas en
i otros pasos coloca los tramos
| de rfo situados al Oeste de la
fuente le mas ai Norte que te
sea posibie.
4) SEGUNDA PARTE
Coloca un nuevo troze de
carretera a continuacion de ia
escalera Starfight Para que
sirva de confitmacion de que
| has realizado este paso
correctamente sitda a Max
en |a fuente v, tanto al Esie
como al Oeste, pasa por
ambos tramos de carretera la
escalera Stariighty un nuevg
tramo de carretera
6) Coloca los seis arriates de
la siguiente forma
En la parte Beste de Ia fuente
coloca cuatro arrietes entre
i las columnas y el rio. Las
| otros dos en la parte superior
de la escalera Starlight y los
demds en la parte Este de la
fuente (justo por debajo de ia
escalera starlight, aunque
i esta vez deben estar a ambos
f lados del rio}. Verds una tiera
|
|

escena entre Alexandra y
Sirus, el verdadero nombre

i de Griffon

| 7) Coloca fa escalera Palacio
al Norte del rio de 14 parte
Este de la fuente. Este tramo
de rfo deberds construirlo lo
mas al Norte posible. A
continuacion, coloea los dos
bancos plateados cerca de la
@scalera gue acabas de poner.
8} Caloea @l salon de las
Penas en 1a parte inferior
Wiquierda del jardin; es decir,
al Sudoeste.

9) Coloca el estanque de
ilusiones en el fmismo sitio de
la @scalera de Palacio, aunque
16t Ve al SUdel rio

| 10} En el {ltimo paso debes

| colocar las dos camelias
| entre el saldn de las penas v

la escalera Starfight

Ahora verds una nueva
escena de Alexandra y
Sirus. Sabremas

cOmo se conocierni

Ahora podras acceder ala
tltima mazmorra de este nivel,
aingue antes te aconsejo gue
FECUPEres munician, pociones y
chjetos gue restablezcan
vitalidad. S: tienes poco dinero
para comprar, vende |as armas
en las fiendas de la ciudad o
VISila ptras mazmorras e este
mundo, o de otro para
conseguir dinero

Cuande estés ahastecido
SALVA LA PARTIDA. A
contnuacian, entra de nuevo
en a8 mazmorras y avanza
difettamente hasta lz ultima
Alli, alllegar a una puerta te
pedird que digas el nombre
del sefor del palacio Escribe
Sirus. Tras dar fa respuesta

i correcta te dejara pasar por la

puerta y preparate para los
combates mas dificiles del
Juego. Son combates miy
duroay, para colme de males,
yienen todos sequidos ysin
oportunidad de escapal
Empieza con el emperador
Griffon que resulta ser un
poco mas facil que la vez
anterior Este combate se
divide en tres partes

L8 primera parte Griffon
gstara todo el rato valando
sobre posaties por lo que
deberds atacarle con las
pistelas de Max o los
Orazaletes de Monica Al
acabar con el primer tercio
de la vida verés una
secuengda. {Cada parte es
untereio de su vida)

' Enla sequnda parte del

combate, Griffon convierts
sus alas en poderosas

“

DARK CHRONICLE
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I3 espadas. Si le atacas muy

de cerca te dara con el
ataque circular que posee y
sl te alejas te lanzara un
ataque adistaneia, asi que
la mejof t0rma de acabar
con &l es golpearle dos
veces, dar un par de pases
atras y volver ala earga

En Ia tercera parte debes
tener cuidado con su atague
paralizador St utilizas este
ataque debes estar preparado
y curarte ensequida con
corazones de cereza o las
curaciones milagrosas, ya que
de lo contrario aprovechard tu
inmovilidac: para acercarse
hasta ti te un salto y
golpearte

ras acabar con Griffon
Veras una escenay
conterplaras como Sirus
en realidad estaba poseide
por un malvado ser que no
duda en intentar guitarle fa |
vida al pobire congjo. Max
le esttpea el invents
porgue salva a Sirus de lo
(UE parecia uRa muerte mas
(ue Segura:

Instantes mas tarde serds
transportado @ una Espiral
de Suefio donde el malo
hiefe de muerte a Sirus.
La Espiral de Suefio es un
camino que conduce a
varias explanadas donde
1 enfrentarés a unos
cuantos jefes.

Ef primere de ellos se llama
Mammo y es un eléfante
muy lento. Aprovecha gsa
lentitudipara atacarie a
espadaze limpio (0 martiliaze
seqglin et parsonaje) por la
espalda cusl vil traider hasta
acabar £on s vida. Al
derrotarlo sigue tu caming
por [a afembra roja hasta
llegar al Sefor Pesadilla
con @l cual debes emplear 18
misma teenica.

" Borazon biilla de color rojo

-

El tercer jefe es Uther, un
cabailero metalico. Este es
mas duro de pelar ya que
de lejos ataca con misiies y
de cerca agujerea con la
lanza que posee. En este
caso el mejor aliado es €l
Ridepood Steve

El cuarto jefe. o mejor dicho
los jefes siguientes porgque
san dgs, son esqueletos.
Steve se convierte de
NUBVD BN Tl mejor baza pard
acabar pronto.con 105 dos.
El quinto y Gltimo jefe es el
Seflor Oscuro. Este jgfe,

aparte de la dificultad que
fiene el vencerlo, posee dos
aspectos que lo hacen
yealmente diffcil de vencer
Lo primero que debes saber
s gue, mientras su corazon
sea arul, soio le hard efecto
105 atagues de Max. Y si su

solo Monica le podra

- infligir dano

Lo segundo es gue solo
disponemos de cinco
minutos para acabar con €l
Asf que espero que tengas
suerte. £l tema del tiempo
es lo gue hace gue este
combate sea un autéentico
suplicio, aungue es verdad
gue na es imposible. Asi
gue anmo.

Al derrotar al Seior
Oscuro veras 18 secuencia
finaly 108 gréditas.
Atencion, deja que terminen
|o§ créditas v salva fa

| partida gue se oS pide ya
que al cargar este archive

podrds jugar el Capitulo 8.

| CAPITULO 8: LA

AVENTURA OLVIDADA
Elalcalde de la ciudad,

| Nedd, te solicita avuda

porgue pretende abrr |a linea
de ferrocamil. Pero para ellp
jghace falta un mingral
ilamade Ze/mite Esta pledra

—

tan poderosa se encuentra en
la Gltima mazmorra de este
peculiar mundo. Estas
mazmoiras son complejas
porque todas las bestias gue
alii habitan quitan mucha
erergia y poseen bastante
resistencia

Avanza hasta la mazmorra
guinta, Alll aparecera
Monica que se unira de
nUeve & contigo.

Con Menica en tu equipo
avanua hasta la sexta
mazmorra. Sal primero por la
salida de la Luna para llegar
hasta la décima mazmorra
donde te espera &l primer
jefede este nivel. Son dos
robots Hlamados Burst 1y
Burst 2 Atacales con el
Canon MNova de Steve &
diestro v siniestro. En 108
cofrés que aparecen
obtendeds una piedra de Sol
Yy una moneda sanadora.

Al acabar con ellos vuelve a
la mazmorra sexta para salif
esta vez por la salida del Sol
y llegar hasta a préxima
mazmorra, que es la
undécima

La undécima mazmorra
también contiene dos salidas
y, al igual que en la anteriof,
sal primero por la del
simbolo de la Luna. En la
decimosexta mazmotra te
enfrentards a un nuevo jefe.
Son seis seres a los que

| dispararas con el Cafdn

ogiava mazmorra En

Nova una vez mas. En los
gofres gue aparecen al
vencerles encontrards una

“monada de absorcion y una

piedra de Luna. De
RUEvVofegiesa a ia
undécima

Malmor e paa
<8lir hor 1a puerta ™4
dei Sol'y avanza
fiasta la decimo

=

esta ltima tendrés que salir
primero por la salida, como
no,de la Luna
En la mazmorra vigésimo
primera te enfrentarés de
nuevo a un jefe: son dos
esfinges llamadas
Hermanos Pegones. Por
derrotarlos serds obsequiado
con una moneda de
experiencia, una dinamita
(objeto imprescindible para
més adelante) y una moneda
muy venenosa
Tras salir de la mazmorra
décimoctava por la salida del
| Sol llegaras a Ia vigésimo
segunda. En esta mazmorra
tepdras que salir de nuevo
I por la salida de la Luna. De
! este modo llegards hasta la
mazmoia Vigesime-sexta
Alli tendias que enfrentarte a
cingo Mandoras a 1as que
podrés derrotar de manera
sencilia En los dos eofres
apareceran sendos
diamantes. Regresa de nuevd
a 1a mazmiira vigesimo
segunda para salir porla
salida del Sol. De este modo
podras llegar a la vigésimo
séptima mazmorra. En ésta te
espera un Flotsam Metélico
al que le tendrés que dar
vacion extra de Cafién Nova,
disparos de pistola o de
brazalete ya que ia espada y
el martillo son ineficaces.
Este Flotsam no hace nada
mas que flotar encima de
nosotros. Tras derrotario
avanza hasta la siguiente
mazmasra.

i
A
A

- . ol

A
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Esta nueva mazmorra, la
vigésimo octava, contiene
dos salidas, Esta vez,
come siempre, sal por |a
salida de la Luna para llegal
hasta la trigésimo cuarta
mazmorra. Cuando salgas
por esa mazmorra regresa
de nuevo a la vigésimo
octava y sal por la del
simbolo del sol. De este
modo accederds a la
trigésimo quinta mazmorra
Continda completando
mazmorras hasta que por fin
llegues a la Gltima de todas
las mazmorra

Antes de entrar en ella no
olvides comprar de todo
para recuperar salud y para
rellenar municién porgue
sin duda lo necesitards
Nada mas v nada menos
gue te enfrentards de una
vez por todas al Jefe
Final, que es el mismisimo
Genio Oscuro

11040, SALvA PaRTIDA! ]

Este Genio parece un globo
de fetia, esté todo el rato
volando por encima de ti
mientras va soltando
miniaturas de él

Para hacerle dafio sélo
podras utilizer |as pistolas
e Max, brazalete de
Monica o el Canén Nova
del Ridepood Steve. Con un
paco de paciencia, suerte y
Agiiante, poco a poco Iras
vaciando la vida del Genio y
podras contemplar el
verdadero final de esta
maravillosa aventura. i

ey
s
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No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibiras esta fantas-

tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que
podras llevarte casi todo contigo-a todas partes.

Consigue 11 nimeros y la bolsa de
deportes SLAZENGER por solo 27,50 €

SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE °® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

(1 Por un afio (11 ndmeros) con el 20% de descuento al precio de 22,00 €

I Por un afio (11 niimeros) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€

B Precios extranjero por via aérea; Europa: 45,00 € . Resto Paises: 51,00 €

e R B 0 T NOM B RE: s i R i B sttt st
DIRECCION:

POBLACION: .

PROVINCIA: ..

Forma de Pago:

| Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, 5.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto": suscripcién REVISTA SUPERJUEGOS.)
(1 Domiciliacién Bancaria: Banco il vid widof Sucursal /i od o DC ik vd CueNta vk ood ok ok ed ek o o d f
DTarjeta de Crédito n° Feosilooil s il sl siflced sl suillasf TIOIAR

Fecha caducidad .../.../ ../../ Firma titular (imprescindible);

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12, 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones @grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.

A través de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interés, Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique, Oferta valida hasta fin de existencias.
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PLLAYS TATIOIMN
CRIMSON
SHMHES
[xBOX]
MODO DIOS Psa]

Durante el transcurso de una parti-
da presiona Y, A, X, B, Negro. Un
sonido te confirmara que el truco
ha funcionado correctamente.

MODO PERFECTO

Pausa el juego y a continuacion
mantén pulsados L1, R1, L2, R2
y presiona Circulo, abajo,

T
TODOS LOS AVIONES flianovic X

Durante el transcurso de una parti-
da presiona Y, X, B, Y, Negro. Un
sonido te confirmaré que el truco
ha funcionado correctamente.

TODAS LAS MEJORAS

Pausa el juego y a continuacion
mantén pulsados L1, R1, L2, R2
y presiona Arriba, Abajo, trian-

MUNICION INFINITA gulo, Cuadrado.

Durante el transcurso de una parti-
da presiona A, Y, A, Y, Negro. Un
sonido te confirmard que el truco
ha funcionado correctamente.

INVENCIBILIDAD

Pausa el juego y a continuacion
mantén pulsados L1, R1, L2, R2
y presiona Cuadrado, circulo,
Cuadrado, Arriba.

_SELECT GAME

A\

}

SALUD AL MAXIMO

Pausa el juego y a continuacion
mantén pulsados L1, R1, L2, R2

y presiona Cuadrado, Cuadrado,
Circulo, Circulo.

STAR WARS -\ 2.

FLECHAS INFINITAS
Pausa el juego y a continuacion
mantén pulsados L1, R1, L2, R2

S5TAR WARS:
REBEL. STRISE

[GAMECUBE]

DOCUMENTAL

Para ver por completo el
Making Of del juego introduce
como password en el menu de
opciones LOOKMOM!

Abajo, Circulo.

SIEMPRE DEVASTADOR
Pausa el juego y a continuacion
mantén pulsados L1, R1, L2, R2
y presiona Triangulo, Arriba,
Triangulo, Abajo.

MUSIC HALL
Si quieres acceder a una
completa recopilacién de

y presiona Cuadrado, cuadrado,

= B X B 0O X

[(XBOX]

MODO PERFECTO

Pausa el juego y a continuacién
mantén presionados Ly Ry
pulsa B, Abajo, Y, A.

TODAS LAS MEJORAS
Pausa el juego y a continuacion
mantén presionados Ly Ry
pulsa Arriba, abajo, Y, X.

INVENCIBILIDAD

Pausa el juego y a continuacion
mantén presionados Ly Ry
pulsa X, B, X, Arriba.

SALUD AL MAXIMO

Pausa el juego y a continuacion
mantén presionados Ly Ry
pulsa X, X, B, B.

FLECHAS INFINITAS

Pausa el juego y a continuacion
mantén presionados Ly Ry
pulsa X, X, Abajo, B.

SIEMPRE DEVASTADOR
Pausa el juego y a continuacion
mantén presionados Ly Ry
pulsa Y, Arriba, Y, Abajo.

INDICADOR DE OBJETIVO
Pausa el juego y a continuacion
mantén presionados Ly Ry
pulsa Abajo, B, Arriba, X.

BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG

BEoARAMECUBE 1 &EBHA

EL RETORNO DEL REY

[GAMECLIBE]

MODO PERFECTO

Pausa el juego y manten
presionados L y R y pulsa X,
abajo, Y, Arriba.

TODAS LAS MEJORAS
Pausa el juego y mantén
presionados L y R y pulsa
Arriba, Abajo, Y, B.

INVENCIBILIDAD

Pausa el juego y mantén
presionados L y Ry pulsa B, X,
B, Arriba.

SALUD AL MAXIMO

Pausa el juego y mantén pre-
sionados L y R y pulsa B, B,
X, X.

FLECHAS INFINITAS

Pausa el juego y mantén
presionados L y R y pulsa B, B,
Abajo, X.

SIEMPRE DEVASTADOR
Pausa el juego y mantén
presionados Ly Ry pulsa Y,
Arriba, Y, Abajo.

INDICADOR DE OBJETIVO
Pausa el juego y mantén presio-
nados L y R y pulsa Abajo, X,
Arriba, B.

los temas musicales del
juego introduce como
password en el menu de
opciones HARKHARK.

RECREATIVA STAR WARS
Si lo que quieres es acceder a
la recreativa original de La
Guerra De Las Galaxiasy ser
testigo de cémo empezé todo,
lo que debes hacer es entrar en
el menu de opciones e introdu-
cir como password primero
RTJPFC!G vy después
TIMEWARP para confirmarlo.

La nueva produccion de Sonic

también ofrece la posibilidad de

y criarlo hasta que se rompa.
Luego podrés acceder a estos
juegos desde la pantalla de
seleccién de nivel.

Team, ademas de ser uno de los
mejores arcades de plataformas de
los Ultimos tiempos en GameCube,

descargar a GameBoy Advance
una serie de divertidos minijuegos.
Lo que debes hacer es encontrar el
huevo en cuestion (a continuacion
te detallamos donde se encuentran)

CHU CHU ROCKET
Pirates Island, 2% Misidn.

NIGHTS
Circus Park, 2% Mision.

BILLY HATCHER HYPER SHOOT
Dino Mountain, 22 Misién.

BILLY HATCHER HYPER SHOOT 2
Sand Ruins, 2° Misién.

PUYO POP
Blizzard Castle, 3% Misién.
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TRUE CRIME: STREETS OF L.A,

[Ps2]

JUGAR COMO BUM

Mantén presicnados L1y R1 mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave BO0OZ.

JUGAR COMO UN SWAT

tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave SWAT.

JUGAR COMO UIN COMANDO

tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave M1K3.

JUGAR COMO UN OFICIAL
Mantén presionados L1 y R1 mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave FATT.

JUGAR COMO JOHNSON
Mantén presionados L1 y R1 mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave FUZZ.

JUGAR COMOQO LA JEFA

Mantén presionados L1y R1 mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave B1G1.

JUGAR COMO TU COMPARNERA |
Mantén presionados L1 y R1 mien-

tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave ROSA.

JUGAR COMO TU COMPANERA |

EN LENCERIA

Mantén presionados L1 y R1 mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave
HURT_M3.

JUGAR COMO IUN GANGSTER

Mantén presionados L1y R1 mien- ;

tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave TFAN.

JUGAR COMO UN ASIATICO

Mantén presionados L1 y R1 mien- |

tras introduces el nombre de la

- PLAYSTATION 2

matricula y usa como clave HARA.

[ XBOX-GAMECUBE]
~ JUGAR COMO BUM

Mantén presionados L y R mien-

~ tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave BOOZ.

: JUGAR COMO UN SWAT
Mantén presionados L1 y R1 mien- |
* fras introduces el nombre de la
. matricula y usa como clave BWAT -

Mantén presionados L y R mien-

' JUGAR COMO UN COMANDO
Mantén presionados L1y R1 mien- -

Mantén presionados L y R mien-
tras introduces el nombre de la

matricula y usa como clave M1K3. :

' JUGAR COMO UN OFICIAL

Mantén presionados L y R mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave FATT.

¢ JUGAR COMO JOHNSON

Mantén presionados L y R mien-

i tras introduces el nombre de
i la matricula y usa como
. clave FUZZ.

id GAME BOY ADVANCE

JUGAR COMO LA JEFA

Mantén presionados L y R mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave B1G1.

JUGAR COMO TU COMPANERA
Mantén presionados L y R mien-

: tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave ROSA.

JUGAR COMO TU COMPANERA
EN LENCERIA

Mantén presionados L y R mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave
HURT_M3.

JUGAR COMO UN GANGSTER
Mantén presionados L y R mien-
tras introduces el nombre de la
matricula y usa como clave TFAN.

JUGAR COMO UN
ASIATICO
Mantén presiona-
dos L y R mien-
tras introduces el
nombre de la
matricula y usa
como clave
HARA.

TONY HAWK'S
LUNDERGROUND

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opcienes e introduce
como codigo, respetando las
minusculas, letitslide.

Selecciona «Cheat Codes» en el
ment de opciones e introduce
como codigo keepitsteady.

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce
como codigo getemall.

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce
como codigo, respetando las
minusculas, letitslide.

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce
como codigo keepitsteady.

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce
como codigo getemall.

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce

como codigo, respetando las
minusculas, letitslide.

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce
come codigo keepitsteady.

— = . n

Selecciona «Cheat Codes» en el
menu de opciones e introduce
como codigo getemall.

GAMECUBE
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Vv superjuegos - -

PLAYSTATION 2
01> FIFA Football 2004

Deportivo @ EA Sports

02> Pro Evolution Soccer 3
Deportivo B Konami

03> ESDLA: El Retornao...
Beat'em-up B EA Games

04> Prince Of Persia LADT
Avertura-Plataformas m Ubi Soft
05> Medal Of Honor R.S.
Shoot'em-up B EA Games

06> True Crime Streets...
Shoot'em-up-Conduccitn @ Activision
07> Need For Speed U.
Conduccion m EA Bames

08> Ghosthunter

Aventura B Sony CE.

09> Jak 1i: El Renegado

Aventura-Plataformas B Sony C.E.
10 XIN
Shoot' em-up B Ubi Soft

- Tomb Raider
Aventura B Eidos
- Super Monkey Ball
Puzzle m Sega
3> T. Hawi’’s Pro Skater
Deportivo @ Activision
Sonic N
Plataformas B 5ega
15> Puyo Pop

Puzzle m Sega

PLAYSTATION 2 XBOX

I Pro Evolution Soccer 3 Bl FiFa Football 2004
B sak e Renegado B soul Calibur 2
EJ Medal Of Honor Frontiine (Plat) B Colin McRae 04
B Soul Calibur 2 B3 Blood Wake

B £spLA: Las Dos Torres

XBOX :
01> Rainbow Six 3
Shoot'em-up B Ubi Soft

0> FIFA Football 2004
Oeportivo @ EA Sports

02> Project Gotham 2
Conduccion m Microsoft

D4> ESDLA: El Retorno...
Beat'em-up B EA Games

05> Medal Of Honor R.5.
Shoot'em-up B EA Games

06> Top Spin

Deportivo B Microsoft

07> Need For Speed U.
Conduccion m EA Games

08> Spul Calibur 2
Beat'em-up B Namco

09> Xl

Shoot’em-up B Ubi Soft

10> Caballeros De La...

RPG B LucasArts

B nBA Inside Drive 2003

31> Final Fantasy Tactics
Battle RPE m Nintendo-Square Enix
D> Pokémon Pinball
Pinball @ Nintendo

03> Super Mario Advance 4
Plataformas m Nintendo

04> Top Gear Rally
Conduccion m Nintenda

%> Golden Sun 2: L.E.P.
RPE m Nintendo

GAMECUBE

Bl Soul Calibur 2

B F-zero 6X

3] Super Mario Sunshine
E3 starfox Adventures
Viewtiful Joe

GAME BOY ADVANCE

B Final Fantasy Tactics

E Golden Sun 2 La Edad Perdida
ESuperMarin Advance 4

B3 Pokémon Rubi

B Advance Wars 2:BHA.

GAMECUBE

01> Mario Kart D.D.

Conduccitn m Nintendo

D2> FIFA Football 2004
Deportivo B EA Sports

D3> ESDLA: El Retornao...
Beat'em-up B EA Games

04> Medal Of Honor: R.S.
Shoot'em-up B EA Games

05> Need For Speed U.
Conduccion B EA Games

06> Star Wars Rebel Strike
Shoot'em-up B LUCBSAMtSs

07> Saul Calibur 2
Beat'em-up B Namco-Nintendo
D8> Billy Hatcher
Plataformas ® Sega

09> Xl

Shoot erm-up B Libi Soft

10> F-Zero GX

Conduccion m Nintendo

y

01> R: Racing Evolution

Conduccion m Namca [PS2-Xbox-6C)
02> Forbidden Siren

Survival Horror m Sony C.E. [PS2]
03> Glass No Bara
Aventura B Capcom [P52]

04> Castlevania L.0.l.
Aventura B Konami (PS2)

05> Wild Arms A. Code: F
RPG B Sony CE (PS2)

LOS MAS VENDIDODOS EN @E=ntRg

PSONE
Il Metal Gear Solid Band
E pragon Ball Final Bout
Bl vu-6i-0h

The Dukes Of Hazzard 2
Dragon Ball ZU.B. 22

i
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MARIO KART
DOUBLE DASH!!
Los genios de la gran N
han vuelto a demostrar
que a la hora de hacer
videojuegos siguen
siendo iinicos. La cali-
dad técnica y jugable
del nuevo Mario Kart le
sitiian como uno de los
mejores juegos de esta
Navidad y pone a las
claras el potencial
lidico de GameCube.

LOS JUEGOS

¢ MAS
ESPERADOS

«

01> Gran Turismo 4
Conduccian B Sony CE. (PS2)
D#> Final Fantasy X-2
RPG m Square Enix (PS2)

03> Castlevania L.0O.1.
Aventura B Konami [PS2]
04> Forbidden Siren
Sunvival Hormor B Sony CE. [PSE]
05> Final Fantasy
Crystal Chronicles
Action RPG ® Square Enix (GL)
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SI1LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precia a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stack y ser un praducto nuevo.
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Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo.
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SI1 LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOL\IEMOS I.A DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo.
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iComo realizar tu pedido?

Por Teléfono: 902171819

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h.a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electronico:  pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

EC LIRRILLA.

FRANQUICIAS CentroMAIL

S1 ERES UN PROFESIONAL DEL
SECTOR O TE INTERESA FORMAR
PARTE DE NUESTRO PROYECTO
COMERCIAL, LLAMA AL:

917 791 307

[T
LG 21827

¢Cémeo recibir fu pedido? @

Por Transporte Urgente
Nuestro deseo es gue disfrutes lo anles posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu dispasicién un servicio de Transporte Urgente gracias al cudl podrds recibir t pedido en un
plazo aproximado de 48/72 horas. £l coste de este semvicio, en el que estd incluido también el embalzje y el seguro, es de:
Espafia peninsular  + 4 € Baleares +5 €
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO.(Solo Peninsula y Baleares).
Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolsa. No envie: dinerc ahora. El pago, en metélico, deberds realizarlo al recibir el producto.

CentroMAIL - €°. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID
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lenguado verde Hace ya tiempo que
no pe paso por tu alcoba y por 1o
que veo, sigues en tu afan de no

"perpetuar la especie. "

ya apenas

o

o

Pahio Bellas. '.'ES‘L‘imach des- “
T

6

recorre media pagina ese liguido

COrrosivo verde gque segregen tus de-
dos. ¢Sera que no eres el mismo que
preparaba gambas voelta y welta, o
tal vez te hayan sustituldo pocguno

de los bultos sebosos de la napla de

cierto "escribidor” de reviewis

Querido Pablo Feas, han dichgigue si
era el Scopeto, que s1 erg ]
inCluso sospecharon que !? ~ \,l
guetador. .. Perg que plen ;
lulesis iAntes el suictdiu!

Béneln Ns&. para que luego
digas, te pongo la postalita agul

abajo. Me debes una noche de barra
libre {ni te imaginas lo caro que te

puedo salir].

Y a los demas... (onc m os
pongals a escribirme ahora mismo,

jabandono y me hago monje budista!

cribe a: Internecio,

‘YNOSHId OGOL IMWOS A MOGYFYEVNL ‘OH
OIINNW HN 53 INDHD "OANALNOD OSNE IS INOHD

opnell 12, 28009

Pablo Beljag

€

Lo pedia a gritos

Antonio Muroz Lias. via email
Hola Golfo. Como no me hacen
caso en Linea Directa, he deci-
dio consultarte a ti y de paso
comprobar qué tal andas tu de
sabiduria “videojueguil”.
1) ;Sabes algo de los nuevos
Onimusha? ;Es cierto que saldran

¢ dos casi simultdneamente?

2} Soy un fan de Pro Evolution

Manuegj Gandia
Chacoping

Preguntas:

Por fin parece que me
habeéis hechoe caso y
este mes tengo méds

cosas entre las que
elegir. De nuevo mi
colega Paniagua me
obsequia con un gran
dibujo, y mi otro y

cHA cOPIND o T
Pareja artistica

prolifico colega, Mr.
Gandia (que no
Garcia), me envia un
batallén de sus dibu-

ALFONSO
El cuentachistes mona

jos. Bénelo Nsé y
Pablo Bellas comple-
tan la coleccion de
artistas de este mes.
No desfallezcéis, que

+He ScOPE

Le 1laman el desaparecido

la cosa no acaba aqui.
Y prefiero no hacer
ninguin comentario
sobre la falta de parti-

ApOLF O

Chapapote en su dentadura-mejillon

cipacidn en el envio
de fotos veraniegas.
iNecios todos! ;-)

/fn ‘a-u.ka/""‘\

lvf T l\l _G:lf}\“' ol .

Soccer. ;Algun truco a mano?
3) Mii abuelo me ha regalado un N
Mega-CD, ;tiene buenos juegos? e
4) ;Hay algun personaje oculto en %
Soul Calibur 27

Contéstame en serio, anda.

“l
“‘\
7R

u No te preocupes, te
iluminaré con mi sabidu-
ria. Mis respuestas.

1) Saldran dos Onimus-
ha. Uno saldra por Ia
noche de copas, y otro
se saldra de madre.

2) Tengo uno buenisimo. Pulsa
X cien veces, triangulos dos-
cientos veintitres, y L1, R1, R2,
L2 ciento doce veces en ese or-
den. Luego apaga la consola,
mete el juego y podras ver la
pantalla de presentacion.

3) No lo suficientemente bue-
nos como para estampadrselos
a tu abuelo en su calva. Yo que
ti le metia en un asilo.

4) Si, pero sélo si consigues
derrotar a todos los enemigos
en menos de diez segundos
(incluidas las secuencias).

Un placer ayudarte, Antonio.

/l/

]

oy
s P10 NAGE ‘AUT’O“"

gduardo
Paniagua




97

PC PLUS LE DA MAS

Le invitamos al combate del ano, nada menos que una ATl Rade-
on 8800 XT contra la FX5950 Uitra de nVidia, las dos miejores far-
jetas graficas del momento, frente a frente y analizadas a fondo.
Junto a ellas, comparativas con fos ordenadores mas potentes,

PARA TODOS LOS USUARIOS DE PC ‘
us.com

discos duros, el nuevo Office System vy otros 5 paguetes ofimati- Sun e —

cos, asi como mas de 50 productos de hardware y software eva- o
luados en el laboratorio 8 Saper Ku_“
En el ndmero de diciembre encentrara también un completo o

bazar navideno para saber gue regalar estas fiestas, noticias e
informes con todas fas opciones para conectarse a Internet,
los dispositivos mas dtiles para lievar sus datos siempre
encima, y todo sobre la mejor feria informética del
afo en Espana, SIMO TCI 2003,

Ademas, para gue nadie se guede sin regalos en
estas fechas, PC PLUS quiere celebrar la

Navidad con sus lectores obseguidndole con un oy ' . — wlrmacin
estupendo raton, totalmente gratis, y un - . & . s
SuperCD lleno de programas y aplicacio- CDATICL " b "‘;,,— dimastren |

lared

nes. No se lo pierda, revista mas raton y CD por
s6lo 5 A0 euros en su gquIosco.

4 R, [
0 761 2003: w0 S L M

172 PAGINAS REPLETAS
DE NOVEDADES

En este numero de PlayStation 2 Revista Oficial no te
puedes perder la Gltima maravilla de EA GAMES, Need

For Speed Underground, la version jugable que Capcom

ha creado basandose en la pelicula de Tim Burton, Pesadi-
lla Antes De Navidad y todas las novedades que van a inun-
dar las tiendas estas navidades. También vemos por primera
vez Maximo Vs. Army Of Zin y Los Sims Toman La Calle. Entre los
32 |ueges analizados en este nidmero se encuentra la produccién
mas terrorifica de Sony C.E., Ghosthunter; el capitulo final de la
saga Ef Sefor De Los Anillos, El Retorno Del Rey; toda la
accion de la Segunda Guerra Mundial con Medal Of Honor
Rising Sun; y la magia de todo un clésico resucitado por

Ubi Soft, Prince Of Persia. En la seccion de trucos se

incluye una guia completa del Action RPG Dark Chronicle
Eso sin olvidar el repaso a las mejores peliculas de DVD

con Alien Quadrilogy, Terminator o la séptima ternporada

de Expediente X Por supuesto, no te olvides de probar las
11 demos jugables del DVD-ROM de este mes (James Bond
007: Todo o Nada, Ghosthunter, Need For Speed Underground,
Ratchet & Clank: Totalmente a Tope y miucho més)

PlayStation.c

Revista Oficial - Espana INCLUYE

11 DEMOS
JUGABLES
+ 5 ViDEO DEMOS

— PESADILLA RS
1IE NRVIDAD

llw.lﬂm"u‘”
L e v L S

EL PODER e '
DEL BLANCO Y NEGRO _ DlgltalCa

El nimero de diciembre de DigitalCamera Magazine est4 dedicado PROGRAMAS magazine ¥ ercor v
especialmente al mundo de la fotograffa en blanco y negro. Gracias al -

informe y los tutoriales que se incluyen este mes, aprendera a compo- COMPLETUS Tt

ner impresionantes fotografias, a obtener imagenes monocromas de alto
contraste y a convertir a blanco y negro utilizando Photoshop. Y en la galeria de ima-
genes Impactantes encontraré la inspiracion necesaria para realizar sus propias com-
posiciones.Por otro lado, los tutoniales sobre las capas de Paint Shop Proy TRUCOS PAINT
Photoshop le ayudaran a controlar una de las funciones mas Gtiles de los progra- SHOP PRO
mas de edicién de iImagenes. También podra aprender como eliminar ojeras,
utilizar filtros fotograficos y afadir luz a sus composiciones. Y si esta pen-
sando en adquirir una impresora fotografica, gracias a la comparativa de f 8
dicienbre podra elegir el modelo que mas se adapte a sus necesida- PP e }fl‘AgESZYE‘fE)EEéRO
des. Y como siempre, anlisis de las Gltimas camaras digitales del ) .
mercado y un CD-ROM de regalo con programas completos, ver-
siones de prueba y plug-ins

SU ESTUDIO
(RAFICD

“"*Ua oWIN o] Opo]
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DEUS .EX 2

os programadores de lon

Storm lanzaran el proximo
mes de febrero una secuela de
su aclamado titulo Deus Ex con
el subtitulo de l’nws‘:ble War En
esta ocasion, a causa de Ia po- =
tencia del motor grafico,, Xbpx
serd la Gnica consola qu¥ o aoo- "
ja. La historia se situa veinte %
anos después deska-primera en-
trega, en un mundo futurista y
caotico donde varids facciohes
politicas y rellg.tosas Iuchan por
el control. La meeggica deg
va mas alla del simple
&n primera pgrsona, ana
elementos propios de los RPG,
como la evelucion del personaie.ﬂ
El pretagenista contara con va-
riadas habilidades a causa de la
investigaeion bietecnologica,
qgue le permltlré ctuar

acciones sobrehu as.ﬂ
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La represe
cion de algunos -
de [os efectos
graficos, coma
el fuggo o las
Al igual gue en fa primera CHz oi1: e prall sal ¥ sombras, sera
ntrega, el protagonista 9 " 3 pionera en el
sera capaz de manejar ) mundo de las
multitud de artefactas. consolas.

SOUARE ENIX

caban de ser publicadas en

los semanarios japoneses
las primeras iméagenes de la
nueva entrega de la «saga sa-
grada» de Square, que llegard a
occidente bien entrado el 2005.
La accion se desarrolla en un
original mundo repleto de naves
voladoras. Las batallas siguen
siendo por turnos y hasta tres
personajes podran participar en

ellas. El mes proximo tendreéis 5 Los dos protagonistas, masculino y femenino, se llaman
mucha mas informacioén. p Van y Ashie, y recorren los cielos en un barco. Ademads,
apareceran caballeros montados sobre Chocobos.




ESTE MES con PlayStation.

Revista Oficial - Espaia

N°01. James Bond 007
Todo o Nada

N°02. Ghosthunter

Underground

N°07. Destruction

Derby Arenas N°08. Dog's Life

S

A

/ EEDIFOR!SPE
ﬂ'a i, unnEm; aun
| ?ﬁocas' porgell ltuning!™

N
o= ¢

noveEn
' Ghns:hu%f'\

3 Maximo
Army OR4M,
i Los Sims Y
Jamen La Calle
3 Fue Toy Groove
3 Arc The Lad TOTS,
I NEB 2KY
% Oragon Ball Z

Ll
Budokal 2 Caoaei

13 pejls
de Tm B
una el
de acell

y
.el mayor eventa
ge oclo interactivo

O ——

en |a cludad mas
>

STHEETS oF LA
FAcaba con el crimen
pellgrosa de los “
E-mdcg Unldnq
PRlMERAS IMAGENES DELA PORTATIL DE SONY!!!
TA DFICIALDEP 4 INCLUVE UN OVO-ROMEXCLUSNVO CON DEOS OE PLAISTATIONEL

N°08. Tiger Woods
PGA Tour 2004

N°03. Need For Speed N°0OU4. Ratchet & Clank
Totalmente a Tope

N°0B. Gladius

N°05. Time Crisis 3

Ne11. Wallace

N°10. Freaky Flyers & Gromit

tation. 2|

Revista OHici: Oftclal Espana {

UNDERGROUND
o ?Mcms.cunm(
o) ALMENT A
G. TIMEC l:s TOPE

G!‘ E DVU‘
Emvcnonosn
ARENAS Y

8. DOG'S LiFe
0. m:suwonns
10 a
FHEAKY r YERS
. wu.ucunnw"

2=
(RSN AL 2 BuouR) 2+ romargory
REVRCURSY T

CHLNE ROVENTUIES » AR ER o con s




3

S \ 3
. & ; A
. \ »
. v Aqui es donde
- R X intenté mi mejor juego

L

con Rebeca.

Tony Hawk’s Pro Skater® ahora en N-Gage. Patina como Tony Hawk y nueve de los
mejores profesionales. Enfréntate a otros jugadores en una competicion multijugador
sin cables (via Bluetooth) a través de pistas de vértigo, half pipes y calles repletas

de barandillas y peligros. Experimenta la revolucion en los juegos on-line gracias

a N-Gage Arena. Servicios on-line: Desafio a un jugador imaginario, Trucos y Pistas,
Secuencias de juegos. www.es.n-gage.com

ACTIVISION, MpviRse  (idea)
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