' o ” ANALIZAMOS...
E L-I p —_— I_ g I-—I I == s Colin McRae 04 ¢ Soul Calibur 2 * Freedom

’ 1 ° i ° 10 \
i TOMB PAIDER; EL ANGEL DE LA OSCURIDAD | 35 aian dob » 2.0 2nd R+ Orosi...  ([Pkea i" !

\ 22 h . = € e = ¢ -
he - : \Vgﬂ ‘m_ eptie ‘*» 2003 212 50:#0 *2,65E ] Ganarias, Ceutaty Nelilla). \ 2, o
£ Sul8 - 4 ‘. . - A

»‘ J e ‘ T - e d
== Bl = B
| N \ 3": B { ‘:. K
Y N(n .'A',' l .
]

ESPECIAL REPORTAES s : y AR ™ > \ {CONCURSOS!

, _ < . 25 JUEGOS DYNASTY
o FIFA 2004'y'todas las novedades-de Ef ) — T WARRIORS 4

o JakIlRatthet,& Clank 2, Syphon Filter.. s WA T 2 20 agsosveo
“o Proxi éﬁ#ﬁtos de Ubi Soft 4 ’ A‘ B A 10 RlGHTS".
* Nidway Garfiers Day WA 7\ - W
o Activate 2003 \, N | -/

juegos del
A\ Momento

Laevolucion  “: .
| del Survival Vi a V
z Horror llega a

V »

El Action RPG que revolucionara
la consola de Microsoft llega
desde Inglaterra para liderar una
nueva generacion
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FORMULA ONE 2003™. EL UNICO JUEGO OFICIAL QUE
INCLUYE A FERNANDO ALONSO EN SU ACTUAL EQUIPO.

Tienes tres segundos. Cuatro como maximo para pasar de 0 a 200
por hora y reducir a 80 antes de tomar la curva de Saint Devote -
en Mdnaco. ¢Te crees capaz? Bienvenido a la Férmula 1.

Incluye todos los cambios de esta nueva temporada: todos los pilotos, todos los PIaYS[anon“E
coches y equipos actualizados y nuevas reglas de clasificacién. hitp://es.playstation.com
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DOragon Ball Z
El fenémeno DBZ es-
ta lejos de extinguirse,
al menos en EE.UU.
desde donde nos lle-
gan dos grandes jue-
gos para GC y GBA.

Ghosthunter
Los autores de MedliE-
vily Primal nos ofre-
cen un survival horror
cargado de accién, en
el gue abundan sus-
tos y fantasmas.

La esperanza de
Ios fans de los Ac- 'dy ¢
tion RPG que poseen ;‘
- la consola de Mi- v'
- ; = crosoftllega dela

; ; mano de Climax
A FONDD
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Tras los meses de descanso estival, llega la hora/de ponerse al dia de todo
lo que hace referencia al munda del videojuego. Quien mas'y guien menos
ha estado un poco desconectado de novedades y anuncios de lanzamien-
tos, y va'va siendo hora de aterrizar en el dia a dia. Este mes SUPER
JUEGOS pretende poneros al corriente de la situacion del sector, con
reportajes centrados en companias que nos presentan sus principales
propuestas de entretenimiento audiovisual de cara a este (itimo cuarto de
afo. Y por lo que veréis, las cosas no cambian en exceso. Seguimos con la
moda de segundas, terceras o cuartas partes de |os juegos mas exitosos,
conpocas novedades. ;Y eso es buenoo malo? Para mi es ambas cosas,
porque no concibiria un final de afiosin jugar a una nueva entrega de FIFA,
o sin otro Jak & Daxter, o'sin alguna nueva parte de un juego de lucha...
Pero sigo echando de menos:cosas absolutamente nuevas. Comoya os he
dichoihace poco, sigo creyendo que atin no esta toda dicho y que hay
todavia cosas que explorar. Eso si, se avecina un otofio-invierno de 6rda-
go, con el nuevo El Sefior De Los Anillos, el nueva Harry Potter, la batalla
entre el FIFA 2004 y el esperado Pro Evolution Soccer 3. Si; son siguientes

partes, pero, jalguno de vosotros puede vivir sin ellas? Nosotros no. - eI L (arel] (BT ) B
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No, no es una pareja que vaya a rivalizar con la de
Fonsi Nieto y Elsa Patalki. Marcos y Balba
Camino coincidieron en [a presentacién del
Férmula One 2003 durante estas vacaciones,
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SONY C.E.

Vive la accidon y el terror
en tu PlayStation 2

ony C.E. no quiere dejar accion transcurre en un futuro cer-

indiferentes a los usuarios cano durante un conflicto entre

de PlayStation 2. Lo dgja fuerzas leales a la Tierra y un ejér-
claro con dos de sus proximos cito separatista. Dejando a un lado
lanzamientos, un shooter en pri- la guerra, los aficionados al terror
mera persona y un Survival ya pueden ir preparandose para
Horror. El primero, Kilizone, llega un nuevo Survival Horror que
desde Amsterdam (obra de viene dispuesto a dejar huella,

Guerrilla) y es una propuesta bru-  Siren. Una misteriosa fuerza se ha
tal de accion descarnada a través apoderado de los habitantes de un
de Internet. Killzone es un juego pueblecito japanés convirtiéndose

ﬂﬂTICIHSl

de guerra que se inspira en algu- en monstruos, mientras que el
nos de los principales escenarios mar se ha tefido de rojo sangre.
bélicos del siglo XX, como Una historia de horror vivida por

Vietnam o Stalingrado. Aunque la  diez personajes diferentes.

Killzone

Las pantallas de
Siren dejan
entrever que la
aventura puede
ser tan impac-
tante y terrorifi-
ca como Siient
Hill lo fue en

su dia.

Killzone basa-
rd su poten-

cial en explo-
tar las posibi-

lidades de
juego On-line,
como shooter
en primera
persona.

Fermando Alonso presenta Avance: PSP
Formula One 2003 Ya se conocen algunos

datos definitivos sobre / \

| pasado mes de julio. el joven pilo- el dispositivo portatil / \
E o asturiano presentd Formula de Sony. La PSP dis- | \

One 2003 para PS2. Es el dnico pondra de 2 procesa- { U M D
juego de este tipo que cuenta con la dores MIPS R4000 de \ sy )
licencia oficial de la FOA vy con {a imagen 32 bits a 333 MHz. La ' /
de Fernando Alonso para su fanzamien- GPU tendrd 2 MB de ' y
to en Espana. El piloto atabd el gran rea- VRAM vy un ancho de b d
lismo con el gue se ha plasmado el banda de 5.3 GB por MW\\/ 1-33'
mundo de la Formula 1 en este titulo. segundo. L
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Piratas Del
Caribe

bi Soft distribuird en Europa
U el juego para Xbox basado en

la pelicula Piratas Del Caribe:
La Maldicién De La Perla Negra. Este
titulo traslada al jugador al siglo XVII,
donde podrén vivir la experiencia de
ser un pirata del Mar Caribe desde
todos los dngulos posibles. Como
buen RPG se podré seleccionar entre
varios tipos de personalidades, desde
ser un frio mercenario, pasando por
un pacifico comerciante o decantarse
por emular a un corsario. El
juego promete reproducir al
detalle la vida de los
bucaneros
COMo No se
habfa hecho
hasta

ahora.

\M |
Se busca al mejor
jugador de Pro

| 54

Evuluti@ Soccer

KO

SI tienes mas d';:ts anos y eres
un auténtico da Pro Evolution
Soccer, cumples 108 requisitos nece-
sarios para repres'b'mar a Espana en
&l torneo europed Que Se celebrara
en Suiza del 25 al 28 de septiembre.
Tan solo has de enviar una carta a la
revista SuperJuegos, C/O'Donnell,

2, 28009 Ma criblendo todos
direccion, edad y
no te olvides
ina del sobre

VIVENDI UNIVERSAL

Vivendi se prepara para el otono

ntre las novedades del cata-
logo de Vivendi Universal

nos encontramos un GTA

" i : En el juego
Vice City hecho a la medida de se incluyen
Los Simpson y en el que se repro- f;se':gais de
duce al detalle la ciudad de comic y esce-
Springfield. Otro titulo, un shooter ﬁ;ﬂas g-f

. ega-Lity. 1
en primera perosna, nos pone en Todgo un lujo i _a
la piel del implacable Juez Dredd para los s :
usuarios de

en su eterna lucha contra el mal. f
Por ultimo, la compania resucita I

variedad de vehiculos diferentes.

una vez mas a Crash Bandicoot
en un divertido juego de coches.

PlayStation 2.

Ll
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VIRGBIN PLAY

Para todos los gustos

va a realizar un evento
far sus novedades al

s5a y clientes en

tation Experience» se
primera vez en nuestro
al 19 de octubre. Y no se
S0l0 luegos, también se
D en tecnologia, cine,
antaciones, exposicio-

irgin Play ha hecho
sus deberes durante
el verano y nos trae

dos titulos refrescantes.
Freaky Flyers es un diverti-
do juego de carreras de
) aviones de Midway. Su
estética y sencillez hacen
gue resulte ideal para los
mas pequenos de la casa,
aungue cuenta con elemen-
tos suficientes como para
gue los jugones experimen-
tados también le saguen

provecho. Freaky Flyers
contara con sus correspon-
dientes versiones para
PlayStation 2, GC y Xbox.
Por otro lado, Virgin Play
también va a distribuir en
nuestro pais un RPG en pri-
mera persona para la conso-
la de Microsoft, Arx Fatalis.
La aventura sumerge al
jugador en un complejo uni-
verso de fantasia lleno de
trolis, goblins y «mujeres-
serpiente».

o Sastre {BALEARES)
cia (MADRID)

(BARCELONA)

Lopez (ALMERIA)
riente (PALENCIA)

aro Pardo (VALLADOLID)
inez (LEON)

s Cristobal (ASTURIAS)
(MADRID)

a (MALAGA)
(VALENCIA)

Femandez (ORENSE)
cla Pérez (MADRID)

arcia (CADIZ)

scual (MADRID)
s (CIUDAD REAL)
ia (VALENCIA)
h Lopez (LAS PALMAS)
3s Anton (AICANTE)

Prunés (BARCELONA)

PROEIN

ARX FATALIS

Splashdown 2

ARSI B

ainbow Studios
ya ha terminado la
secuela de

Splashdown. En esta
ocasion, las competicio-
nes mas alocadas con
motos de agua tienen
lugar en escenarios con
un nivel de interaccion

increible. Los pilotos
podran realizar espec-
taculares acrobacias en
las 12 carreras que se
disputardn en 12 esta-
dios diferentes y 8 cir-
cuitos de fantasfa.
Splashdown 2 saldra
para PlayStation 2.

illano (MADRID) Ejecuta las pirue-
WCAYA) rajs més incfe.’-
fzélez (BARCELONA) 5 oo e

moto de agua
con Splashdown
2: Rides Gone
Wild.

Speedster 3

En la linea de productes de
Fanatec encontramos este magni-
fico volante, con licencia de Sony
C.E. compatible para PlayStation 2
y PSone. Su aspecto robusto
esconde una versatilidad increible,
con cambio de marchas tipo
Formula 1 y pedales antideslizantes:

DE NODSTROMAO

Periféricos

Herederos de Nostromo pone a
la venta un mando inaldmbrico,
Freebird RF Gamepad (69.99
Euros) y un sistema de sonido

' compuesto por cuatro altavoces y
- un subwoofer de 400 V. bajo el

nombre de SoundStation a
un precio estimado de
89.90 Euros.
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=L NEMESIS

El odio reprimido del
fantasma de una niita
invadird a su inerte
oso de peluche, trans-
ormandolo en una
criguga tan repulsiva
%e{:grosa

como

q 4

/

Una nueva gernal:clé;z! para PSZ2 de
los autores de MediEvil y Primal

Despueés del faradnico de-
sarrollo de Primal, des eran las
opciones que se les presenta-
ban al Studio Cambridge: de-
sarrollar la tercera parte de Me-
diEvil o exponer a sus jefes, en
el plazo de dos semanas, un
nuevo proyecto. Se decantaron
por lo ultimo, dando forma a

una idea largamente perseguida
por este grupo de fanaticos del
gine: una aventura sobrenatural,
en Ia linea de Cazafantasmas,
pero donde el tono de comedia
diera paso a una trama mas
sombria y terrorifica. Inspiran-
dose en todas las clases de es-
pectros aparecidos en la litera-
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ASf SE FABRICA
UNA PESADILLA

Durantesuestra visita a las oficinas da,
Studio Cambridge fuimos testigos dé

REDNECKS

Tal Y como nos

desvelaron los Creadores

de Ghosthy, 3
del Pan nter, el mve'

Jantano se ingpir
Polémica DeI'iver.f-;rs?:eila rc'icia
John B'oorman. De hecho
tendras que combatir 5
Unos regnecks
fantasmales.

Initiating basic training  Welcome

tura y el cine, Studio Cambrid-
ge diseno un amplio catalogo
de seres de pesadilla y el héroe
que se enfrentara a ellos, un po-
licia de Detroit llamado Laza-
rus Jones, sospechosamente
parecido a Brad Pitt. Nuestra
reciente visita a las oficinas de
Studio Cambridge en Inglate-

rra nos ha permitido conocer
de cerca como se esta desarro-
llando este prometedora aven-
tura. Pudimos ver camo se dise-
naron los fantasmas, como fun-
ciona la revolucionaria anima-
cion facial que mostrara Laza-
rus y asistimos en directo a una
demostracién de la terrorifica
banda sonora. La musica de-
sempenara un papel muy im-
portante, dado que en Ghost-
hunter primara mas el terror
psicoldgico que la casqueria. A
medida que suba la tension, p

comao se esta llevando a cabo el desarro-
llo de Ghosthunter, y pudimos conecer
a sus creadores. El diseno del personaje
central, los fantasmas y los escenarios,
la creacion del sonido e incluso asisti-
mos a una demostracion en directo de
como funciona la revollucionaria animas«
cion facial de Lazarus Jones.

— o
\ \ ."'h\.:’_ur -“‘" X *!?i'-‘““al

Para crear al grotesco 0so
de peluche que atormenta a
Lazarus en una de las pri-
meras fases del juego, los
grafistas de Ghosthunter
sacaron instantaneas de
todo lo que les rodeaba.
Desde el escualido pecho
de un programador a un
horrendo pie.
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HAWKSMOOR

Este siniestro personaje,
hombre poderoso en vida,
es el lider de los fantasmas.
Tan cruel como habil estra-
tega, su Unico punto débil
es su incapacidad para asu-
mir su propia muerte. Las
cosas se complicaran atin
mas cuando Hawksmoor
se encapriche de la compa-
fiera de Lazarus Jones y
la secuestre...

p IMas y mas instrumentos se iran
sumando a la musica con el ob-
jetivo de sacar de quicio al juga-
dor, si no lo han hecho antes los
fantasmas. Aterradores, sorpren-
dentes y originales, los espec-
tros disenados por Studio Cam-
bridge van desde los clasicos
poltergeist a un nino fusionado
con el cocodrilo que le devord
en vida. Lazarus incluso se en-
contrara con uno de los descen-
dientes del protagonista de Me-
dieEvil, un espectro de gran co-

razon que le ayudard en su des-
concertante tarea por liberar al
mundo de la amenaza de Lord
Hawksmoor y su corte de espi-
ritus. La voz de este caballero

medieval, incapaz de asumir su
propia muerte, pertenece a Mi-
chael Gambon, el actor que ha
sustituido al fallecido Richard
Harris en |la 3% pelicula de Harry
Potter. Un detalle curioso, pero
de poca trascendencia para el
usuario espanol, ya que el juego
llegara hasta nosotros localizado
al castellano. Ghosthunter |ie-
gara este mismo otofo, aunque
conociendo a Studio Cambrid-
ge, no nos sorprenderia llegar al
2004 esperando este juego.
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Thierry Henry
{Arsenall, Dal Pisro
(Juventus) y el fla-
mante fichaje azul-
grana Ronaldinho
Gaucho han sido los
elegidos por
Electronic Arts para
apadrinar esta nueva
edicion de FIFA
Football.

FIFA 2004

PLAYSTATION 2 - GAMCLIBE - XBOX - GAMEEDOY ARVANLCE

LA FRANOUICIA FIFA DA LN GIGAN-
TESCO SALTO DE CALIDAD PARA
CONVERTIRSE EN ELL. REFERENTE
DEL FUTBOL PARA CONSOLA

so es lo que
sostiene Elec-
tronic Arts

afo tras ano, entrega
tras entrega, pero en el
caso de este FIFA Foot-
ball 2004 hay que reconocer
gue tienen sobrados motivos
para sacar pecho y enorgulle-
cerse del gran salto cualitativo
gue ha pegado la saga, sobre
todo en comparacion a la edi-
cién de «transicion» del pasa-
do afio. Y es que, junto a las
notables mejoras graficas que
se esperaban, EA Sports ha
anadido todas aquellas ideas
que llevaba «rumiando» desde
hace anos. El objetivo principal
de FIFA Football 2004 es ¢l
de convertirse en el primer si-
mulador de futbol capaz de re-

crear la sensacidn de equipo, la
estrategia y el modo de jugar
de los futbolistas profesiona-
les. El nuevo sistema de con-
trol Off The Balf™ permitira te-
ner control de otros jugadores
mientras el usuario sigue ma-
nejando al que lleva el balén.
Esto abre un nuevo campo de
posibilidades al juego, comao
abrir espacios entre la defensa
rival o desarrollar jugadas de
estrategia, que lo acercan aun
mas al futbol real. La otra gran
incorporacion es el nuevo sis-
tema de pases, heredado de la
saga Madden de futbol ameri-
cano. Gracias a él, podremos
enviar pases kilométricos a un
jugador determinado con sélo
apretar el botén que aparece
indicado sobre su cabeza. Este
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FIFA Football 2004 seré el

primer juego en reflejar la com-

petitividad y dureza de los sa-

ques de corner en el futbol real.

Tras elegir el destinatario del
saque tendras gue pelearte a
brazo partido con el defensa ri-

val para desmarcarte y rematar.

La presentacion anual
de los productos de
Electronic Arts, el EA
Camp, abrio sus puertas
por primera vez a la
prensa europea. Fuimos
para alla, volando hasta
la central de EA en Red-
wood (California) y, de
paso, pudimos ver en la
sede de EA Sports en
Vancouver como se dan
los ultimos toques a Fl-
FA Football 2004.

¢

Abblatl

Haney Abhistl
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Aungue ain no es- [N
taba disponible en 4

forma de alpha ju- ‘—n—-a:.;" -
gable, si pudimos

ver algunas pantallas de como
sera el nuevo FIFA Football
2004 para la portatil de Nin-
tendo. j{La GBA esta pidiendo

un buen juego de futbol!

OEack #Chonge BCentinue

T
Baiio 1-1Man U
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FOOTBALL
FUSION

Para aquellos a los gue el modo
Carrera siempre se les queda
pequeno, EA Sports ha inclui-
do la posibilidad de intercam-
biar datos con otro de los lanza-
mientos estrella de EA: Total
Club Manager 2004. Elige tu
equipo favorito entre mas de 50
ligas con 25.000 jugadores y
haz que de el salto a FIFA 2004.

Hanry Abblat]




Cosuperjuegos

PEED
LINDEREROLING

Modifica tu coche al maximo en este vertiginoso
arcade de conduceion para fanaticos del tuning

a franquicia Need For Spe-
Led no ha tardado en res-

ponder al creciente feno-
meno del tuning, creando un
arcade de conduccion capaz de
competir en espectacularidad
con The Fast And The Furious.
De hecho, EA y Black Box
(desarrolladores del juego) han
reclutado los servicios de un
equipo de efectos especiales
(nominado al Oscar) para im-
primir al juego una sensacion
de velocidad jamas vista en
ningun otro arcade de conduc-
cion. Podras modificar a tu an-
tojo tanto el exterior como la
mecanica de deportivos
Toyota, Mitsubishi o Subaru,
con componentes de marcas

reales y de prestigio entre los
amantes del tuning, como MO-
MOy Audiobahn. La version
PlayStation 2 ofrecera en ex-
clusiva carreras On-line para 4
jugadores, en las que la adre-
nalina y el velocimetro se dis-
pararan al maximo.

EPORTAIE

Un gran arca
de de con-
duccion con
lo mejor del
tuning.
Podrds reha-
cer los
coches a tu
antojo.

La vista en tercera persona

ofrecerd tin nuevo y mas

espectacular enfoque a las

iventuras de James Bond.

- AMES BOND 007

TODO O NADA

PLAYSTATION 2 ~ GAMECLIBE - XBOX - GBA

Una nueva perspectiva para

| ultimo fichaje anunciado
E por EA para la ultima

aventura de Bond no es
otro que Tiburon, el gigantes-
co villano de dentadura de ace-

ro interpretado en el cine por
Richard Kiel. Este personaje

el Bond de siempre...

desarrollara desde una vista en

tercera persona, desde la que

los jugadores podran apreciar
mejor las nuevas habilidades de
007, como descolgarse por las
ventanas o conducir una moto.

se une a la explosiva Shannon
Elizabeth (American Pie) y
Pierce Brosnan, que vuelve a
prestar su voz y su rostro al
agente secreto. A diferencia de
los anteriores juegos de Bond
para PS2, Todo O Nada se
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Superjuegos

NBA LIVE 20044

Rauil Lépez (el jugador espafiol
de Utah Jazz) sera el rostro que
anunciara el nuevo NBA Live, que
presenta una notable evolucion
respecto a entregas anteriores.
Bautizado como Freestyle Control,
el nuevo sisterma de control permi-
tirg utilizar el joystick derecho del
pad para disfrutar de una libertad
de accion inedita. Entre los deta-
ltes que mas apasionaran a los
fans del basquet, los equipos cla-
sicos: los Bulls de los 90, los Cel-
tics y Lakers de los afios 80...

EL SENOR DE
LOS ANILLOS
EL RETORND

DEL REY

decidira el futuro de la Tierra Media

ras el excepcio-
nal éxito de ven-
tas de Las Dos

Torres, EA prepara el
videojuego de la terce-
ra y ultima entrega ci-
nematografica de £/
Senor De Las Anillos.
Entre las novedades, la
posibilidad de que un
segundo jugador se
una a la accién, la in-

corporacion de mag.
personajes (Gandalf,
Sam, Frodo...) y mas
elementos interactivos
en los escenarios. ¥
por supuesto, el jugfjo
estara amenizado ¢on
escenas de la pelicula,
cuyo equipo ha partici-
pado {(desde el director
a los actores) en el de-
sarrollo del juego.
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REPORTAUE

LOS SIMS

TOMAN LA CALLE

a2 - GAMEDIBE -

XBOX - GEA

Te espera otra vida fuera de casa...

as alla de los muros del hogar
M materno te esperan otres muchos

Sims con les que interactuar, nue-
vos escenarios (un gimnasio, una disco...)
y diferentes carreras que emprender {atle-
ta, gangster, fashion victim). Si te gusto el
primer Sims de consola, éste te encantara.




HARRY POTTER
OUDDITEH WORLD CUP

P52 - GAMECLIBE - XBOX - GBEA

Los apasionados fans de los libros
de J.K. Rowling podran elegir
equipo entre las cuatro casas de
Hogwarts y prebar suerte en este
extrano y peligroso deporte.

E n su segunda entrega pa- -

ra 128 bits, la franquicia ' ST
Medal Of Honor cambia : HARRY PO =
Y LA PIEDRA FILOSOFAL

PS2 - GAMECLBE - XBOX

EA recupera el primer libro del
aprendiz de mago y lo traslada por
primera vez a las consolas de 128
bits, con evidentes mejoras grafi-
cas y alguna que otra novedad.

de frente, pero no de guerra. A
través de 10 gigantescos nive-
les seras testigo de algunos de
los momentos mas decisivos

del frente del Pacifico, desde el
ataque a Pearl Harbor a la to-

ma de Guadalcanal. Combate El juego arranca con el ataque a Pearl
Harbor. Tendréds que salir a la superficie y
defender tu barco de los Zeros nipones.

a las tropas imperiales japone-
sas desde la cubierta de un
portaviones en llamas o en la
jungla. No faltara el homenaje
a clésicos del cine bélico, como
el Puente Sobre El Rio Kwai,
aunque no podremos compro-
barlo hasta el 21 de noviembre,
cuando salga a la venta.

Este ano no
habra pelicula

MEDAL OF HONOR INFILTRATOR R

dird la apari-

GAMEBOY ADVANCE o . X
. - - basados en B T
Un cierto sabor clasico invade el nuevo y sorprendente MOH para GBA este gran per- %

sonaje.

0 es para menos, teniendo en cuenta que toda ST AT e
la prensa que se acerco a verlo exclamo: jOpe- = a: 1 e e ta sS5X 3
ration Wolf! La clasica recreativa de Taito ha si- SO v a4 iy

dntin -

do una de las fuentes de «inspiracion» de EA a la hora “ ‘H
de desarrollar el nuevo MOH para GBA que, por fortu- 5
na, abandona el horrible entorno 3D de Underground.
A través de 15 niveles, la accion se desarrollara en el

E?F - = norte de Africa
* y en diversos
frentes europeos.
Ademas, conec- Ikari Warriors
tado a la GBA, (SNK) y
Infiltrator se Operation

ek Wolf (Taito)
convertira en un han inspirado

P52 - GAMECLIEE - XBOX - GBEA

Libertad abseluta para hacer el ca-
bra por la montana. No habra pis-
tas gue delimiten tu descenso en

la tercera y mas explosiva entrega
de esta saga de snowboard.

mapa para el Ri- algunas fases
ing Sun de GC de MOH
sing ounde QL. hynt0n
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Smig C.E.

Made Iin U. A

Sony nos presentad el pasado mes de julio
Sus cuatro titulos ermblematicos,

creados en Estados LUnidos, para

la campana navidena.

LR :

MAS AD,L.Il_TI:I. MAS
sERIO, MAS

oscurRo...

| =0 JASON
v
Para cambiar comple-  torno thas hostil, completo v largo
tamente las tornas, Naughty Dog  de io due nunca podriamos imagi-
ha transformado a Jak en un per- nar. El fmportante abanico de gé-
sonaje maduro de actitudes y dia-  neros qbe encontraremos multipli-
logos mas agresivos en un en-  ca las pasibilidades de juego y es-
14 dotad@ de una estructura no li-
nealbasada en completar la
mfgsm’)n, y no en recoger ob-
jgtos, entretejiendo su
desarrollo den-
tro de la trama
El nuevo motor
grafico, version
2.0, junto a los
nUavosavances en progra-
macidn componen increi-
bles £scenarios rodeados
de vigla, noche y dia,
camijos climéticos y
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RATCHET
S CLANIS 2

TOTALMENTE A TOPE

’
-

>

//El nuevo Jak
esta formado
por 15.000 S ' Para potenciar

Dli onos// al maximo las posibilidades de R&C,
Los escenarios han sido e %
p g corcabicos por Hirakazs Insomniac ha dotado a su segunda
8 Yasuhara, creador de Sonic. parte con una mezcla de generas

aventura, RPG, carreras, combate es-
Refugio (24 veces mds grande gque pacial, estrategia... R&C 2 esta repar-
la linea costera de la primera entre- 4 # tido en 20 novedosos y extensos
ga) estara formada por laberintos } j . mundos que multiplican por dos el ta-
de calles, locales, vehiculos y habi- B AL maro de su primera apaticion. El bri-
tantes, y seré la principal zona por : L2 llante motor grafico genera grandes y
donde nos movamos junito a 15 es- 2 compiejos escenartos llenos de movi-
cenarios externos. Para contrarres- miento, enigmas, armas y muchas
tar la evolucionada Inteligencia Arti-  J posibilidades. La amplia variedad en
ficial de nuestros enemigos conta- ; las armas otorga multitud de variacio-
remos con cuatro armas diferen- ¥/ ¢ nes y utilidades. Cantaremos con di-
tes, la posibilidad de transfor- - ! versas formas de transporte comao la
marnos en el destructivo ‘ rapida «turbotabla» o el planeador
Jak oscuro o cooperar con el que atravesaremos obligatoria-
junto a otros persona- ' 7 mente ciertas zonas del juego. Para
jes en ciertos niveles il completar este plataformas contare-
del juego =L mos con los «maxijusgos» donde

; ' conseguiremos dinero al vencer en
las carreras de hovermotos, las bata-
llas de gladiadores, la lucha titanica
entre robots en las mi-
nilunas y fa simula-
¢ién en los combates
espaclales

neracion. La gran ciudad de Villa

portentosos efectos de Ultima ge- e T * W W .cu muy suculenta: plataformas, accion,
| i e ‘\“ »
: : = i

-
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REPORTAE

Por fin podremos disfrutar
del auténtico cine de Hong Kong
con sus peleas y grandes tiroteos
El protagonista Kit Yun (Jet Li)
combatira contra las bandas para
hacer realidad el GHimo deseo de
su jefe. Todos los movimientos de
CDH han sido ¢reados con tado el
realismo por Jet Li (tambien do-

Tendremos que
salir vivos de
tiroteos en los
callejones
hagiendo uso
del Bullet Time,
elementos para
cubrirse y una
buena punteria.

CLUESTI

EA

3

.
—

2

0]
.
-’

blaje original), Cory Yuen, coreo-
grafo de las escenas de iucha para
Hollywood, vy su equipo, realizén-
dolo en dos meses a traves del
Motion Capture. Para interactuar
corn rapidez utilizaremos el stick
derecho hacia la direccion que de-
seemos, abarcando 360 grados,
ejecutando patadas, fintas, empu-

Sony C.E. Made in U.5.A.

Jjones,
combos... La
gran calidad y

cantidad de perspectivas de cama-
ra, tipicas de las peliculas, nos
mostraran los escenarios con este
estilo, interrumpiendo la accion
para ofrecerte espaectaculares es-
cenas generadas por la consola.




THE OMEGA STRAIN e G EGRER

| ULTIMA PAR
'|ESN CONEXION ON-LINE

La nueva posibilidad de
conexion On-line permitira jugar
hasta cuatro usuaries simultanea-
mente, gue podran comunicarse
con la voz a traves de auriculares
USB, para combatir el terrorismo
internacional en este renovado
Syphon Filter. El hasta ahora pro-
tagonista, Gabe, cuelga las pisto-
las para dirigir la empresa. Por lo
que ahora personalizaremos a
nuestro personaje variando su
aspecto, unifoarme y equipo que
ira incrementando segun avance-
mos enl el juego. Ahora podre-
mos acabar |las 17 misiones de di-
ferente manera luchando por ex-
tensos y completos escenarios
repartidos por Yemen, Québec,
Bielorrusia, Myanmar y Tokio,
donde acceder a determinadas
zonas de los niveles sera exclusi-
vo del moedo On-line.

ON-LINE
Enesta Modalidad
tendremos que
coopgrar CON nuestrg
eqtf:po Para evitar
obstaculos, Cubrirngg
9 accionar
dr’sposr‘rivos.

Todo el armamento
de SFTOS ha sido
recreado a fa perfec
cion basandose en
fos modelos reales.
Hasta el sonido de
cada arma sera el
de verdad.
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Ubl Soft

Ubi Soft ultima
SUIS juegos LAS ARENAS

estrella para - _ DEL TIEMPO
estas navidades 5 : ¥ . R v . Son las que nos permitiran
- y ; 2 , i controlar el desarrollo de
L Nos prESEﬂta ' o et __ A la accion con el fin de re-
e| Drigil‘lal Xl un - N 8 p e/ troceder, ralentizar o acele-
: % - ] . 3 ) _ ; " oy rar el tiempo en beneficio
shoot erm-up con \ : ; ad ’ ' k. - ot de nuestro héroe.
un look muy TR ‘
peculiar, que
saldra
posiblermente a
finales de

septiembre

Cual gimnasta, El

LT Algunas inolvidables y

colgarse de un

mastil, columpiar- tras mejor ni acordarnos. El

56 y realiear un Principe De Persia ha tenido

salto mortal.

= ciertos altibajos en su trayecto-

ria desde 1989, pero esta nue-
va continuacion sorprendera
por su renovado lavado de ca-
ra, Ambientado en la espiritual
cultura hindd, Mechner (crea-
dor de la saga) ha dotado al
principe de innumerables movi-
mientos y de la posibilidad de
controlar el tiempo a su antojo
Saldra a la venta en noviembre

=L ARTE DE LUCHAR

Una mezcla de culturas pesa sobre las artes
marciales de El Principe. Armado con una la-
brada cimitarra ejecutara ataques de karate,
combinados con movimientos de lucha inspi-
rados en la brasilena Capoeira. Ademas, entre
otras cosas, sera capaz de caminar por muros.




Una& aventura mas alla del bien
y del mal. Jade es una periodista
contratada por una organizacion
opuesta al gobierno Hyllis para in-
vestigar una serie de aconteci-
mientos que se han producido
desde la invasién alienigena. El
desarrolle del juego mezela dife-
rentes géneros, desde las platafo-
mas a la conduccion, ¥ posee un
motor grafico impecable que
hace gue todo se mueva
con gran suavidad

=C ANA

CAMARA
DE FOTOS

Jade debera fotografiar todas
las criaturas extranas que en-
cuentre y enviarselas a la orga-
nizacion. De este modo, desen-
mascarara la conspiracion alie-
nigena y ganara algun dinerillo.
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VEHICULOS
DEL FUTURO

A lo largo de la aventura, debe-
remos superar pruebas a bordo
de un Hovercraft o una nave es-
pacial, las cuales pueden ser
mejoradas con la adquisicion de
determinadas perlas.

UNA PERIODISTA

TODOTERRENDO

Dispondremos del Dai-Jo (una
vara muy poderosa) y un Gyro-
disc para defendernos del ene-
migo. Ademas, Jade es una
gran luchadora ya que posee co-
nocimientos de aikido.
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P52 - GAMECLIEE - XBOX

Ubi Soft adaptaa los 128

bits las 5 primeras entregas de
Xiil, un comic que nacio en Bélgi-
ca a finales de los anos 70. Se tra-
ta de un shoot'em-up muy peculiar
gue ha conseguido respetar el en-
tranable /ook de comic con el po-
tente engine de titulos como Unre-
al Il El juego nos pone en fa piel
de Xl (un agente especial) acusa-
do de la muerte del presidente de
EE.UU. y, debido a su estado

de amnesia, de-

beremos des-

cubrir fo su-

cedido.

N

APLINTA Y
DISPARA

Tendras a tu disposicion un
amplio arsenal de armas,
desde ballestas silenciosas a
rifles de francotirador. Ade-
mas, podras coger objetos y
cuerpos de soldados rivales.

Segun avancemos
en el juego se suce-
derdn infinidad de
escenas retrospecti-
vas que Iran desve-
lando Ia relacion

de XIII con el
asesinato dal
presidente.

Ubi Soft ha conseguido plasmar el espi-
ritu de un comic gracias a la utilizacién
del cell-shading, a las onomatopeyas de
los sonidos de disparos v al uso de
wbocadillos» para seguir el dialogo de las
voces en castellano de los personajés.

SOLO NO,
EN COMPANIA

Xl dispone de diversos
modos multijugador, co-
mo los clasico Death-
match o Capture The
Flag, y el genial Cover
Me en el que los jugado-
res deberan cooperar.




Descubre el mundo siempre en accion de

FORTUNA

Siempre en accion

~fitness

GIMNASIOS

JORES
, LOS ME 1
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7000 LEDUER

INNAOYES |
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i deporte extremo §

WAKEBOARD
TA CON
70 TABLA
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YEAH YEAH YEAHS
UN GRUPO EXPLOSIVO
DE NUEVA YORK QUE
MEZCLA PUNK'Y POP

BARCELONA

LA MEJOR OFERTA DE
BARES MUSICALES
PARA SALIR DE NOCHE

AMSTERDAM
UNA CIUDAD TOLERANTE
PARA GENTE DIFERENTE

VIN DIESEL
DE GORILA DE DISCOTECA
A ACTOR DE HOLLYWQQOD

ITALIAN JOB
POLICIAS Y LADRONES
ATODA PASTILLA

FORTUNA

- - & LIFE

Una publicacidn mensual de Ediciones Reunidas curozm
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REPORTAE

=% R. DREAMER

X

En un juego
basado en la
trilogia de Star
Wars no podi-
an faltar las
persecuciones
a bordo de
naves: X-Wing,
B-Wing, Y-
Wing o el mis-
misjir= HolL61
Milenario.

BIENVENIDOS A

LA CILDAD DE EDIMBUREGO
HA SIDO LA SEDE DE

En la batalla de

th, Luke sera
ct-&iz de inhabilitar
los gMgntescos AT-
AT infilrr’qdose.

STAR WARS

REBEL STRIKE:
ROGUE SOUADRON Il

GAMECUBE

Lucas Arts dsjs paten-
te el poder grafico de Game-
Cube con Rogue Leader. La
compania americana vuelve a la
carga con un nuevo titulo sobre
el universo Star Wars. En esta
ocasién se ha dado vida a 13
misiones plenas de accion, en
las que se recrean algunos de
los momentos épicos de la tri-

logfa cinematografica. Desde
combatir en un X-Wing a luchar
en las planicies de Hothy con
unas transiciones que consi-
guen gue la accion se suceda
de forma fluida. Personajes co-
mo Luke Skywalker o Han

Solo, entre.otros, estaran a dis- |

posicion del jugador en Rebel
Strike: Rogue Squadron li.

LA SEXTA EDICION DEL
ACTIVATE, EL EVENTO EN
EL OUE LA COMPANIA
ACTIVISION PRESENTA
ANLIALMENTE SLIS
NUEVAS PRODLUCCIONES

Las 13 misiones de \
Rogue Squadron il
Ir =) iuga-

mas fascinanies
ia trilogia.

Junto a los tipicos modos
para varios jugadores de es-
te titulo, destaca un modo
Cooperativo realmente ori-
ginal, ya que nos permitira
disfrutar de una version de
Rogue Leader pero ayuda-

dos por un amigo.




LO NUEVO
Spider-Man ya pue-
de bajar al nivel de la
calle para luchar con-
tra el mal. También
posee nuevos movi-
mientos de ataque.

El castillo de
Edimburgo estaba
muy cerca del lugar de
la presentacidn.

SPIDER-MAN 2

Cuando aun falta po-
co menos de un ano para
el estreno de |la secuela ci-
nematografica de Spider-
Man, Treyarch ya ha
anunciado la siguiente
version poligonal del su-
perhéroe de Marvel. Basi-

Entre las nuevas habilidades del
hombre arana, ademas de correr
por las paredes o poder sujetarse
de dos telas para balancearse,
ahora es capaz de lanzar hasta
cuatro hilos para capturar a los
malhechores.

en corregir los defectos
que se le achacaron a la
primera parte. El juego si-
gue el hilo argumental de
la pelicula, con la apari-
cion estelar de jefes fina-
les como Octopus, y por
supuesto todo aderezado

&, camente, el grupo desa- con espectaculares
Stollador se ha centrado secuencias del filme.
iy

oy
b

TRUE CRIME W

PS2 - GAMELCLIBE - XBOX

Despu@s de la repercu- GTA. La mezcla de conduccién
sién obtenida por GTA Vice City  con la lucha mano a mano pro-
muchos usuarios habfan puesto ~ porcionan una nueva experien-
sus ojos en True Crime. La ver-  cia, sobre todo teniendo en
dad es que el estilo de juego es  cuenta que el protagonista pue-
parecido, pero el titulo de Acti-  de mejorar su estilo en las ar-
vision profundiza un poco més  tes marciales, su punteria y

en ciertos aspectos y cuenta otras habilidades a cambio de
con un estilo muy caracteristico  puntos. Una gran apuesta por
que nada tiene que envidiar a la diversién.

Sin duda ésta es |la premisa
en la que Luxoflux ha pues-
to todo su esfuerzo. Persecu-
ciones, disparos y artes mar-
ciales en cerca de 240 millas
y. 100 misiones.
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REPORTAAE

TONY HAWK'S
LUINDERGROUND

PS2 - GAMECLBE - XBOX - GBA

La quinta edicion de la franquicia Teny Hawk vuelve a sorpren-
der con un motor suave y un aluvion de «trucos» para que sus mas fie-
les seguidores continuen haciendo diabluras sobre sus tablas. Pero
donde realmente ha sufrido una transformacion el juego es en el nivel
de personalizacion que tiene esta parte. Desde disenar los circuitos,
crear los personajes, hasta ponerles tu propia cara. Ademas, se han
anachdo por primera vez todo tipo de vehiculos: coches, motos, bicis...

i

Entraen la
Academia, y no
estamos hablando
de Operacion
Triunfo, sino de
un lugar en el gue
puedes aprender
todos los secretos
para convertirte
en un Jedi y utili-
zar los poderes de
la Fuerza.

JEDI sSNIGHTS
_IEDI ACADEMY

XBOX

La serie Jodi Knight re-
gresa con un nueve capitulo.
¢A quién no le gustaria conver-
tirse en un nuevo Jedi estu-
diando en la Academia de Luke
Skywalker? Ahora puedes ha-
cerlo seleccionando un persc-
naje o creando uno totalmente

nuevo desde el inicio, incluso
puedes dar forma a tu propio
sable laser y utilizar hasta 16
poderes de la Fuerza mientras
avanzas por los niveles. Pero el
juego también cuenta con di-
vertidas modalidades para va-
rios jugadores.

Activate 2003

En esta nueva entrega de
Tony Hawk sera posible
introducir nuestro rostro
en el juego a traves de
fnternet para utilizarlo en
un persanaje.
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SECRET WEAPLONS
OVER NORMANDY

P52 - XBOX

Totally Games nos
traslada hasta los confines de la
Segunda Guerra Mundial en un
espectacular titulo de accion.
Formando parte de un escua-
dron secreto nuestra mision
consistira en terminar con la
fuerza aérea nazi. El juego se

desarrolla con una perspectiva
en primera y tercera persona
durante los combates aereos.
Hay un total de 30 misiones dis-
tribuidas en 15 escenarios y
mas de 20 bombarderos y cazas
auténticos de la Segunda Gue-
rra Mundial.

El jusgo tiene una
opcion de repeti-
cion para reprodu-
cir tranquilamente
los ultimos quince
segundos de cada
batalla aérea.




PITFALL HARRY

Ya han pasado miss de 20 afos desde que Harry viera
la luz por primera vez. Ahora, después de un intento fallido, el ar-
quedlogo poligonal més viejo da el paso definitivo a las consolas
de nueva generacion. El juego aglutina elementos de plataformas,
aventura y beat’em-up a lo largo de sus 40 niveles en los que
siempre se puede encontrar alguna referencia al Pitfall clasico de
Atari 2600; ya sean lianas, cocodrilos o huecos en el suelo.

LN CLASICO

En esta versién hay mas de
un guifo hacia el titulo origi-
nal para Atari 2600 como
los cocodrilos.
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SHREIR 2: THE GAME

Bajo la licencia de 1z segunda parte cinematografica
de Shrek, Luxoflux nos presenta un titulo en el que el protagonis-
ta, juntc a 7 amigos, tendran gue vivir una extraordinaria aventura,
El jugador controlara cuatro personzjes, cada uno con habilidades
Gnicas para resolver puzzles, combatir o realizar otras tareas.

DISNEY'S EXTREME
SKATE ARVENTLURE

PS2 - GAMECLIBE - XBOX - GBA

LOS personajes mas em-
blematicos de las ultimas
producciones de Disney se
suben a un monopatin. Y to-
do esto utilizando el mismo
motor grafico que Tony.
Hawk, aunque el control se

ha simplificado algo para que
los mas pequenos también
puedan disfrutar haciendo pi-
ruetas con Tarzan, Timén y
Pumba, o los personajes de
Toy Story. Diversion para los
«peques» de la casa.

SEOREIIDISYE O
sy

THE MOVIES

Umn Sl:lpll] de aire fresco dentro de la simulacién. El ge- ]

nio de Peter Molineux nos propone embarcarnos en la trepi- \ L

dante aventura del mundo del cine. Desde principios del si-

glo XX hasta contar con todas las ventajas de la técnica en ? - @

el siglo XXI, manejando todos los aspectos del rodaje.

La version del
juego para Game
Boy Advance la ha
realizado el grupo
desarrollador
Vicarious Visions.
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Midway

Gamer’s Day
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NARLC

Dos policias contra el impe-
rio de la droga en esta espe-
cie de GTA desarrollado por
los creadores de State Of
Emergency. Una aventura de
desarrollo libre.

PS2 - XBOX - GAMECLIBE

 REPORTALE

En la ciudad de Las
Vegas tuvo lugar un ano
mas el Midway Gamers
Day. donde la compania
americana presento
todas sus novedades.

La apuesta mas inquie-
tante de Midway es este Survival
Horror que puso a todos los asis-
tentes los pelos de punta. El titulo
arranca en el interior de una pri-
sion de alta seguridad cuando se
produce un corte en el suministro
eléctrico. A partir de entonces co-
mienza la pesadilla. Los espiritus
de los reclusos que muriercn ho-
rriblemente ejecutados en el lugar
comienzan a aparecer en forma de
horribles monstruos y nuestro pro-
tagonista, uno de los presos, debe
luchar por su vida. Con una am-
bientacion de lo més tétrica y una
buena carga de gore y casqueria




Los responsables de
Midway hicieron
todo lo posible para
que nuestra estancia
en Las Vegas fuera
fo mas placentera
paosible. Damas fe
de gue lo consiguie-

de todo tipo,
The Suffe-
ring ofrece al
jugador una ex-
periencia al estilo de
la saga Silent Hill de Konami, sélo
gue con mavyor énfasis en la ac-
cién. El protagonista contara con
un variado repertorio de armas pa-
ra liquidar a los enemigos, ademas
de la Gtil linterna. Por si fuera po-
co, cuando cumpla con los requisi-
tos adecuados, se transformara
en una criatura que arrasara con
todo a su paso. El control se reali-
za como si de un shooter en pri-
mera persona se tratase {de he-

Nuestro prota-
gonista no
dudara en
«mancharse las
manos» a la
hora de acabar
con todos los
enemigos.

cho, podremos alternar entre la
vista en tercera y primera perso-
na). Stan Winston, creador de los
engendros de Depredador, Alieny
Terminator ha colaborado en el di-
sefno de las criaturas gue pululan
por este interesante titulo.

ron totalmente.

ROADKILL

PS2 - XBOX - GAMELCLIBE

Ambientado en un
futuro post-apocaliptico, Road-
kill es un arcade en el que ma-
nejaremos uno de los muchos
vehiculos que el juego pone a
nuestra disposicion mientras
cumplimos diferentes misiones
en un mapeado muy abierto
llamado Hell Country (el Con-

dado del Infierno). Ademas de
conducir, también deberemos
disparar a lo largo de las treinta
fases de que consta. Una espe-
cie de Driver pero con armas
sobre ruedas.

NTF
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NEA BALLERS

FS2 - XBOX - GAMECLIBE :

S5i siempre sonaste con
ser una estrella de la NBA, este
titulo de Midway Sports Asy-
lum te permitird cumplir tu sue-
fio. El juego cuenta con un buen
numero de estrellas del balon-
cesto de ayer y hoy, como Kobe
Bryant o Magic Johnson, y se
centra en la modalidad de parti-
dos una contra uno. Podréas crear
a tu jugador, elegir su ropa y su
mansion, para que la experiencia
sea lo mds realista posible.




WAVIA i “superjuegos

ESPIONAGE

P52 - XBOX - GAMELCLIBE

El proximo
@NO llegara una
de las apuestas
mas fuertes de
Midway. Se tra-
" ta de un titulo de
accion en tercera
persona con dosis
de estrategia tactica,

en la linea de Metal
Gear Solid. Los crea-
dores han dado una
nueva vuelta de tuerca al
género al incluir todo tipo de
poderes psiquicos que podra
utilizar el protagonista: sera ca-
paz de mover objetos a volun-
tad y utilizarlos contra los ene-
migos, manejara el fuego v po-
dra ver a distancia, asi como
«poseer» a los malos.

Aun habra que esperar hasta el 2004
para comprobar si se cumpien las
expectativas y Espionage se convierte
en el juegazo que todos deseamos, dada
su originalidad.

REPORTAE

SPY HUNTER 2

PS2 - XBOX

Tras el éxito de &
entrega anterior, que resucitaba
un viejo clasico de las maquinas
recreativas de los ochenta, vuelve
el prototipo més veloz y armado
hasta los dientes. Esta vez contara
con mas gadgets, muchas més ar-
mas, una sexy companera de mi-
siones y seré capaz de transfor-
marse en nuevos vehiculos, como
un todoterreno y un trineo para la
nieve. Dieciséis niveles de con-
duccion extrema y pura accion 0s
esperan este proximo otofio de la
mano del G-8155 Interceptor.

_UaLET R MORTAL SOMBAT | JusTICE

SUMOS

LEAGUE

TOURNAMENT EDITION |

Una de las ser;ies que cuentan I =\ ME BOY ADVANCE
con mas seguidores en el ca-

nal infanui Nickelodeon ha si- T I aip

do trastadada a la portétil de ras ia VEI'SII:I!I ad
Nintendo on una aveniura de vance de MK Dead Alliance,
accién y plataformas que con- los programadores han utiliza-

seiva todo el humor de ia serie do el estupendo motor del jue-
San que se basa. go para crear la version defini-

tiva. La mayor novedad consis-
ﬂ;ﬁ poveee te en la opcion de juego para
L= cuatro participantes a traves
del Cable Link. También se han
incluido nuevos personajes de
la saga y un modo en el que
podremos ir desbloqueando
extras (arenas, luchadores...)
con las monedas que ganemos
al vencer en los combates.

El plantel de
luchadores ira
aumentando a
medida que vaya-
mos avanzando
en el juego.
Nuevas incorpo-
raciones y. viejos
conocidos se
Una de las series mis famosas de Nickslodeon daran cita en él.
tendré su adaptacion a Game Boy Advance.

Otra serie de dibujos que da el
saltc a GBA. Esta vez estaran
bajo nuestro control en un ar-

cade de plataformas seis de

los héroes mas populares de
tos comics de iz DC, como
Batman o Super-Man.
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NNECOSICON

No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibiras esta fantas-
tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que

podras llevarte casi todo contigo a todas partes.

Consigue 11 numeros y la bolsa de
deportes SLAZENGER por solo 27,50 €

SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE °® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

() Por un afio (11 ndmeros) con el 20% de descuento al preciode 22,00 €

[ Por un afio (11 niimeros) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€
M Precios extranjero por via aérea: Europa: 45,00 € . Resto Paises: 51,00 €

APELLIDOS: ..

DIRECCION

POBLACION:

PROWVINCIAL «.ooceeevmverssesssssssssssassssesssnsssessssssssessassssessssssssesssssssessssssssesssss e ssse s 8215488122500 5818004418845 EEEF 804010822444 5181 004512800848 008 008 E SRS LSRR R ER RS SRR SR 15001 TELEFONOD: .ovvuiesseseemsaseniasssasssssssssssassnse
Forma de Pago:

[ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, $.A. €/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[J Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto”: suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)

[ Domiciliacién Bancaria: Banco .../ /... Sucursal foed i DC /o Cuenta Sk d S S

[ Tarjeta de Crédito n° w.dfudadoud coddadind wdinddosd widvand und d TitulaE:

Fecha caducidad .../.../ ../.../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O’'DONNELL, 12. 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: {91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a Ja informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.
A través de nuestra empresa pedria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta vélida hasta fin de existencias.
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PUZZLES ]
Sudeki centrar su
desarrollo N0 solo en 108

combates. En 41
i tos
eterminados punt
3 cuatro ptolagop|stas
deberan dividirse y
colaborar en ia
rasolucion de
rompecabezas.

Los cuatro protago-
nistas del juego se
iran anadiendo al
grupo segun avancen
los acontecimientos.

-

Escenarios

El apacible pueblo de
Brightwater es una de las
mejores muestras del impre-
sionante apartado gréafico que
contiene Sudeki.

N [d[c]2q]

5e acerca el titulo que
revolucionara el genero
Action RPG en Xbox.

de los

Actlon RP& DVO-ROM Microsoft Reino Unido

Desde que vimos (as
primeras imagenes en el pasa-
do X02 celebrado el ano pasa-
do en Sevilla, hemos estado
muy atentos ante el progreso de
uno de los titulos estrella de Mi-
crosoft vy, sin duda, la gran es-
peranza para los amantes de los
RPG que por el momento no
han encontrado a su mejor alia-
da en la consola de la gran X.
Ahora, un ano despues de aquel
evento, estamos en disposicion

de confirmar que Sudeki se
convertira en todo un éxito, a
pesar de gue la fecha de lanza-
miento se ha visto retrasada
hasta la primavera de 2004 (en
un principio estaba previsto pa-
ra la proxima campafa navide-
na). Como ya sabréis, Sudeki
es un RPG con batallas en tiem-
po real, gran contenido arcade y
en el que tendremos la posibili-
dad de controlar a cuatro perso-
najes en un mundo de espada y

brujeria. Podremos alternar el
control a cualguiera de ellos
cuando queramos y los comba-
tes se desarrollan con todo tipo
de combos, magias, invocacio-
nes y efectos a lo The Matrix
(cuando pausamos el juego pa-
ra entrar en el menu la accion
se ralentiza). Pero sin duda lo

mas impresionante de Sudeki
es el apartado grafico. Inmens
sos y bellos escenarios se ahgi-
ran ante nuestros ojos como
nunca antes en un juego de Bss
tas caracteristicas. Y todo'ell@
programado por un grupo eufos
peo, aungue con un estilo que
recuerda a los animes nipones.




Climax

Los estudios de esta prolifi-
ca compania en la bella
localidad costera de Solent,
al sur de Inglaterra, han
acogido al grupo de desa-
rrolladores de Sudeki. Les
hicimos una visita para
conocer su trabajo.

Las freneticas
batallas en tiempo
real son el alma de
Sudeki. Recuerdan
& las de la saga
Zelda, aunque con
una mayor dosis
de acciorn.

B e
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Cientos de horas de trabajo, asi como
otros tantos bocetos sobre papel fueron
necesarios para crear el universo de
Sudeki. Los grafistas se inspiraron en
todo tipo de mundos medievales y fantés-
ticos para trasladar a la pantalla lo que
tenfan en mente. El disefic de los perso-
najes ha side muy cuidado, se crearon
varias versiones de cada uno de ellos.
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Al igual que en Final
Fantasy, los protagonis-
tas serdn capaces de
nvocar poderosgs»c’r’t‘;—
turas qug,fe‘é ayude}lf
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Fiend protecting the (

enzar'el juego podre-

Qs §/adir entre siete persona-
jes completamente distintos
para vivir nuestra aventura.

. La Secuencia de
INtroduccion eg una
pegqeﬁa joya de arte
digital gracias g |5
€ombinacign de las
d_os Vv las tres
dlmensiones.

Una gran

historia
En 1989 aparecio el
primer titulo de esta
sefie y desde

iempre ha esta-
do presente con dife-
rentes nombres (Finaf

g SaGa,
SaGa Frontier) y en
diferentes formatos
(Game Boy, SNES,
PlayStation), hasta
un total de nueve titu-
los completamente
diferentes entre si.

A plage 1o hire o carrler far n
Job IT pusk’re n chrrler, ovine
hare Lo (lgd work.

Desde el men principal del juego podre-
mos acceder a un video que nos mues-
tra las excelencias del siguiente tftulo de
Square Enix que verd la luz en Europa
de mano de Electronic Arts (aunque
parece que habré que esperar hasta el
préximo afo): Final Fantasy X-2. Yuna y
sus amigas vuelven con més aventura,
menos ropa y la misma elegancia innata.

/uelve el hermano «pobre» de Final Fantasuy )

RPG  Formcts > OVOD-ROM  Convpson Atari Frugrannocior = Square Enix P > Japon

Y es gue parece que
lo hacen a propésito. Cuanto mas
accesible se hace la saga Fina/
Fantasy para el gran publico, méas
se aparta de los cénones actuales
de la «otra» serie de Square. Para
los que no conozcan estos juegos
(ya gue tan sélo las entregas de
Game Boy aparecieron en Espa-
na), se trata de un juego de rol por
turnos, aunque con muchas pecu-
liaridades. Para comenzar, uno de
los rasgos distintivos de la saga es

que desde el principio de la parti-
da podremos elegir entre varios
personajes, lo que nos permite vi-
vir la aventura desde multiples
puntos de vista diferentes. Los
combates, eje central de cualquier
RPG, han ido evolucionando con
cada entrega en la que nos ocupa,
se ha optado por un complejo

//[Un RPG muy complejo, con
multitud de posibilidades//

Hearts) para determinar el resulta-
do de nuestros ataques. Contare-
mos con un amplio repertorio de
los mismos, v la clave para la vic-

sistema basado en turnos v la
aparicion de una especie de
ruleta (algo semejante a lo
que vimos en Shadow

toria consiste en elaborar combos.
Tanto los menus como el desarro-
llo de la aventura son bastante ori-
ginales (como si de un juego de
tablero se tratase) y los escena-
rios son bellas pantallas estéticas
en dos dimensiones. Al comienzo
asusta, pero ya se sabe que con
la practica... =¢pamizro

Ah, Judy, always so
spiritod.

PLAYSTATION 2 Ealp=—




dragon Ball Z

VGRS

Es comop ver
Ia serie de TV

Budokai esta sem-
brado de intres, reali-
zadas a partir del
motor gréfico del
juego, que reprodu-
cen con fidelidad las
mismas secuencias
que la serie de anime
y el manga original.
La version GC goza
ademas de una
mayor calidad gréfica.

El mejor juego de OBZ de la historia, por fin en GC

Bucdolsai

Los menus del
Jjuego estan decora-
dos con ilustracio-
nes procedentes del
manga original de
Akira Toriyama.

23

LUCHADORES
A medida que vayas
ayanzando en el modo
Historia, podras i\t

aceediend
personaj

original, NG

o amasy mas
a5 del manga
luyendo a

Mr. Satan, Freezer
W SU cuadniia.

7
/

Lonern > Beat'em-up  Foarrmato

Con MAS de 3 millones y
medio de unidades de la versién
PS2 vendidas en todo el mundo,
era logico esperar que Atari diera
el paso de adaptar a GC el mejor
juego de Dragon Ball de la histo-
ria. La superior potencia gréafica de
la maquina de Nintendo se tradu-
ce en unos graficos mas suaviza-
dos y con menos distorsiones que
el original de P82, que ya era de
por sf un verdadero festin para la
vista. Budokai reproduce con ab-

Mimi OVO-ROM

Atari  Pr

soluta fidelidad todo lo acontecido
en el manga v la serie de anime
de Dragon Ball desde la llegada de
Raditz hasta la muerte de Cell.
Espectaculares secuencias realiza-
das a partir del propio motor gréafi-
co del juego irén intercalandose
entre combate y combate, para
ambientar la acciéon como si de la
serie de TV se tratase. Como en
los anteriores beat’em-up basados
en DBZ, los 23 personajes que
componen el reparto de luchado-

Qg ramacion :

Bandai/Oimps P

res de Budokai pueden volar, en-
cadenar demoledores combos y
realizar todas sus llaves caracteris-
ticas.Aunqgue el peculiar disefio de
los botones del pad de GC es un
handicap a superar, |la posibilidad
de participar en el mitico Gran Tor-
neo de las Artes Marciales (en el
mismo dojo creado por Akira To-
riyama para el manga original) jus-
tifica las horas de entrenamiento y
algln que otro callo en el dedo.
Aungue llega con una década de

(CIIV - GAMECUBE

> _lapon

retraso (el fendmeno Dragon Ball
hace mucho que se extinguié en
Espaiia), la calidad gréfica y la ab-
soluta fidelidad al manga de Tori-
yama que muestra Budokai pue-
de que logre revivir en mas de un
usuario la fiebre por Son Goku vy
Cia. Asi sucedié hace un ario en
PlayStation 2. Y por cierto, esto
no ha hecho més que empezar:
Atari y Bandai ultiman ya una se-
cuela, ain mas espectacular, si
es0 es posible. =¢ nemesis
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Jefes

Al final de cada
una de las fases
tendremos que ver-
nos las caras con
unos jefes finales
cuyas rutinas de
atague deberemos
aprender a la per-
feccion.

Una vez convertidos
en Viewtiful Joe,
pulsando L, podre-
mos ralentizar el
tiempo, pero de una
manera muy espe-
cial: haremos vulne-
d "%y i : 7 R rables determinados
7 elementos.
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Para poder efecutar golpes
especiales (y transformarnos
s en Viewtiful), Joe tendré que
b recoger iconos en forma de V.
e
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El aspecto de ® osn
todos y cada \
uno de los : il
elementos de | /
Viewtiful Joe
ha sido muy
cuidado.

El superhéroe mas espectacular de Capcom

Arcade/Beat’em-up

El anuncio, hace unos
meses, del mas que esperado Ae-
sident Evil 4 {exclusivo para Ga-
meCube) trajo consigo alguna que
otra sorpresa como el peculiar
PN.03 (del que os ofrecemos re-
view este nimero) y este Viewti-
ful Joe, cuyo desarrollo resulta in-
cluso mas original que su propio
nombre muestra. Capcom ha
mezclado una estética de auténti-
co manga (con el famoso efecto
cell-shading incluido), diversos ele-

Fortiato > Mini DVO-ROM. Cormpar

mentos propios del género de la
lucha 2D y un desarrollo simple
que recuerda a los mejores arca-
des producidos por la compaiifa ja-
ponesa. Basicamente, Viewtiful
Joe es un arcade de desarrcllo bi-
dimensional con un vistoso engine
3D, en el que tendremos que
avanzar golpeando con pufios y pa-
tadas a todos los enemigos que se
nos pongan por delante. Sin duda,
la nota original la pone la posibili-
dad de convertirnos en un super-

> Capcorm B ogparmados

Capcom

héroe (tras el primer Tutorial) y de
ralentizar el tiempo a nuestra vo-
luntad, a costa de una barra de
energia que estaremos rellenando
continuamente con jtems con for-
ma de letra V que los enemigos
dejan tras su paso. Ralentizar el
tiempo no es tan sélo una cues-
tién estética,

a gue nos
¥ VFX =

permitira ata- ' R

car y esquivar
numerosos

GAMECLIEE

ILFENSTOINIn D p) B @@ - e o e

Japon

elementos gue de otro modo seri-
an insalvables. Asi, podremos gol-
pear enemigos gue giran a toda
velocidad, esguivar (muy elegante-
mente) proyectiles lanzades con
armas de fuego e incluso golpear y
destruir elementos y obstaculos
del escenario (como hachas que
caen a toda veloci-
2 dad) que de otro
gl modo seria mucho
méas complicado
de sortear. =o poc

Los poderes de
Joe a veces rayan

PEGEEEEERERBESB®M® o) /o absurdo.




BATALLAS

Tendran lugar en este
tablero, donde tendremos
que utilizar con inteligencia
nuestras fuerzas para
derrotar al enemigo.

7S e

ASEDIOS

Cuando sitiemos una ciudad
podremos usar catapultas
para derrumbar sus muros y
asi facilitar el acceso a
nuestras tropas.

Cuando participes en una
de las justas, si eres lo
suficientemente habil
como para salir vencedor,
podrds obtener fama o
territorios de los caballe-
ros que hayas vencido.

//Robin Hood se

de Inglaterra//

lanza a la conquista

f & fiNo CEih g hadll

El clasico de Amiga, Atari ST y PC

benero > Estrategia/Accian Formata > OVO-ROM Compania > Capcom Programador > Cinemaware Pais > R. Unido

Cinemaware es unade
esas compafifas que no se prodi-
gan mucho pero, cuando lo hace,
deja huella. Asi sucedié con su ti-
tulo mas conocido, Defender OF
The Crown para Amiga, STy PC.
El juego supuso todo un éxito pa-
sando por diferentes formatos,
pero hasta la fecha habia quedado
relegado al baul de los recuerdos
de los jugones mas veteranos. Pe-
ro ahora, la compania americana
vuelve a reeditar su producto més

emblematico para PS2 y préxima-
mente para Xbox, bajo el nombre
de Robin Hood: Defender Of The
Crown. El juego mantiene la mis-
ma estructura que su antecesor,
s6lo que su protagonista es el Rey
de los ladrones de Sherwood. Su
aventura comienza con un nivel de
iniciacién en el que el jugador ten-
dré que luchar contra el Sheriff de
Nottingham reclutando tropas vy
adquiriendo dinero para conquistar
el castillo. Una vez conseguido es-

te objetivo, Robin Hood podra
lanzarse a la conquista de Inglate-
rra para terminar con la tiranfa del
Principe John. A su lado tendra a
la bella Marian, el valiente Little
John y otros personajes histéri-
cos que le ayudaran en esta increi-
ble aventura, mezcla de estrategia
y accién ya sea disputando bata-
llas, participando en una justa me-
dieval o infiltréndose con sigilo en
fortalezas enemigas para robar
SUS 18SOr0S. =& R. DREAMER

Emboscadas

Para recaudar dinero, Robin
Hood puede asaltar a sus
enemigos en el bosque utili-
zando un arco para apode-
rarse del oro, o infiltrarse en
el castillo para robar sus
tesoros. Una vez pasada la
primera fase del juego tam-
bien podra disputar torneos.

i iy ;
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Equipos

A diferencia de lo

que ocurre en NBA

Jam, los equipos

incluidos son total- | PN a W e Y

mente ficticios. !-l"“.' " ¥k
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LGenera » Deportivo Formsto » OVO-ROM Lomipadia > Acelaim Prograrnador » Silicom Oreams. H Reino Unido

En el mundo del balonces-  multitud de competiciones. Ade- fuera del terreno de jusgo, aumen-

to existen titulos competitivos tan- mas, Silicom Dreams, ha buscado  tan el ritmodel partido. Urban Fre-

to dentro de la simulacién como de  dar un toque realista a los comenta-  estyle Soccer permite golpear de

la concepcién mas arcade. Sin em-  rios vy gritos de los diferentes juga- forma impune a los rivales, hacien-

bargo, en el futbol no existe un pro-  dores, por lo que ha contado con do algunas entradas realmente es-

grama arcade que sirva de referen-  miembros de diferentes revistas peluznantes. Las filigranas y los

cid, Acclaim se introduce en este del sector para recoger las amena- controles son propios de malabaris-

género y lleva al mundo del fatbol zas, tacos y otras frases malsonan-  tas, ofreciendo remates realmente

elementos de su clasico NBA Jam. tes que se suceden a lolargoy an-  espectaculares. En definitiva, la

De tal'modo que el nuevo progre- cho del juego. Los escenarios tams- . esencia del juego es un futbol sin

ma traslada los partidos a escena- hién son urbanos, rodeando los te- complicaciones en el que todo vale, ;
rios urbanos en los que las diferen- | rrenos de juego de vallas v paredes. . y.en el que el doblaje no es apto f;’,i,;’j,;ﬁ,’f;’:‘;js
tes bandas callejeras compiten en que, al impedir gue el balon salga para MenaQres. . =& cHIP&CE esta redaccion,

Jorge Martinez y.
Z R 1 ¢ Jason Garcia, dan
¢ PLAYSTATION 2 7 XBOX Eaull=——Ip $ <= als realismo al florido
lenguaje de uno
de los equipos
callejeros denomi-
LEL]




Si ya la secuencia

introductoria resulta
espectacular, sobre
todo la aparicion del
T-Rex, las escenas
que nos han prepa-
rado a lo largo del
Jjuego tampoco le
van a la zaga en cali-
dad y contenido.

«Dinos» espaciales

Los protagonistas de Dino Crisis 3 se
enfrentan a un enemigo que jamas ha
conocido el hombre. Una raza de dino-
saurios gue han evolucionado hasta
convertirse en enemigos letales.
Tyranosaurus Rex, Velociraptores y otros
mutantes espaciales habitan una enorme
nave espacial que ha permanecido desa-

Tercera entrega de

Liemern » Survival Horror - Formeto

Tras su discreto p=
80 por PS2 |a saga Dino Crisis de-
sembarca en Xbox con su tercer
capitulo. La espera ha sido larga
pero ha merecido la pena. Los di-
nosaurios mutantes de la nave
Ozymandius nos ofrecen un nue-
vo concepto en lo que a su diseno
se refiere. Su aspecto es mucho
mas terrorifico que en las anterio-
res entregas e incluso que en la
saga cinematografica Parque Jura-
sico. Pero no sélo su aspecto re-

DVO-ROM Compania > Capcom

sulta més amenazador, su com-
portamiento nos deja ver también
una Inteligencia Artificial maléfica.
Quizé los escenarios de Dino Cri-
sis 3, al transcurrir en el interior de
una gigantesca nave espacial, re-
sulten un tanto claustrofébicos.
Aungue esto se traduce en que se
han recreado con gran profusién
de detalles. La verdad es gue a pri-
mera vista se trata de un titulo
bastante aparente. Pero, iqué su-
cede con la jugabilidad? Basica-

P ognon 1

parecida durante 300 afios.

Ive

para Xbox

Capcom P > Japon

//La entrega
mas movida de
Dino Crisis//

mente se nutre del mismo patrén
utilizado en las dos ediciones ante-
riores, haciendo un mayor énfasis
en la accion. El tipo de control de
los personajes, equipados con un
Jet Pack que les permite sobrevo-
lar su entorno y disparar a sus ene-
migos desde el aire, asi lo atesti-

gua. Tanto Patrick como Sonya
disponen de un completo arsenal
de armas futuristas asf como de
WASP, pequefas unidades roboti-
cas que se lanzaran al ataque in-
discriminado de dinosaurios. Estos
lltimos pueden combinarse con
un atague normal para cbtener re-
sultados devastadores. Pero los
creadores del jJuego no han olvida-
do darle cierto togue de aventura
anadiendo puzzies y elementos de
exploracioén. e¢ R DREAMER

) x=ox




ENEMIGOS

Del mas alla y dal mas aca.
Como véis, el rigor histérico
no es su fuerte.

Elo e Wl Ve e

Los dos prota
gonistas veran
cOMmo sus
caminos se
cruzan en el
desarrollo de!
juego.

Arquitectura

Uno de los mayores
logros del Imperio
Romano fue la perfec-
cion de todas sus
construcciones. En
Gladius se encuen-
tran reflejadas con
espectacularidad.

La Inteligencia Artificial de
la consola controlard a los
enemigos en las batallas
por turnos de Gladius.

Los gue van a maorir te saludan

wrn > RPG Farmmatn
Vuelve la fiebre del
«Peplumn», Falditas cortas plisa-
das, espadas relucientes y Victor
Mature repartiendo a diestro y si-
niestro. Para celebrarlo, Lucas
Arts ha desarrollado un titulo que
verd la luz en las tres grandes con-
solas del mercado simultanea-
mente. Dos protagenistas diferen-
tes, Ursula y Valens, comenzaran
combatiendo por su vida en pe-
guefos coliseos «de terceran,
donde iréan puliendo sus habilida-

FLAYSTATION 2 ~/ XBOX ~ GAMECLUBE

DVO-ROM

Comparia » Proein Prig

Las intrigas palaciegas y las traiciones
por el poder serdn dos de Jas constantes
en el argumento de Gladius. En la época
romana los estadistas lo tenian crudo en
cuanto llegaban al poder.

TN TIAGOT

Lucas Arts Puis » Estados Unidos

des para poder acceder a la capital
de «Imperial» {que parece a todas
luces el Imperio Romano, pero no
es). Por el camino podrés reclutar
a més gladiadores de distinto pela-
je segun tus fondos e irdn apren-
diendo nuevas técnicas, combosy
magias, incluso invocaciones divi-
nas. Lo mas sorprendente es el
estilo elegido por los programado-
res de Lucas Arts para recrear es-
ta épica historia. En lugar de un ar-
cade de accion, que seria lo 16gi-

INVOCACIONES

Los personajes podran
llamar a sus dioses
favoritos, dependiende de
SUS Creencias, para que
les ayuden en combate.

LIGAS

Tendremos que ir ganando
encuentros en las ligas
menores para adquirir
dinero y experiencia, y asi
subir en el escalafdn.

co, han
optado
por un
RPGen el
gue las batallas por turnos muy al
estilo de Final Fantasy Tactics o
Vandal Hearts toman el protago-
nismo. Desplegaremos a nuestras
unidades por el campo de batalla y
después les daremos las érdenes
pertinentes a través de diferentes
menus. Sin duda, todo un soplo
de aire fresco. ¢ panizro

NINTENDO
Y GAMECUBE.




RPG Formatn > Eartucho

En The Lost
Age los retos
serdn mds
complejos.

Cam Nintenda #ragrie

hil= 4 £33
S s ‘

Los textos estardn traducidos en perfecto
castellano y los combates serdn atin més
espectaculares que en la primera parte.

idor > Camelot |

GAME BOY ADVANCE

Golden 5un: The Lost Age

> _lapan

Una leyenda que no su-
cumbid. Sus héroes no consiguie-
ron evitar la liberacién de la alqui-
mia sobre el mundo terrenal y mu-
chos usuarios quedaron algo de-
cepcionados al ver gue no habia
desenlace alguno en el desarrollo
de Golden Sun. La continuacién, o
mds bien la prolongacién, comien-
za justo donde terminé la primera
parte tras la terrible batalla en lo
alto del faro Venus. De tal modo
que en The Lost Age no se en-
contrardn demasiadas novedades
en cuanto a contenido se refiere
(argumento, sistema de combates

iSurpresas!

The Lost Age incluye la opcion de trans-
ferir datos de la primera entrega para des-
bloguear secretos y la posibilidad de com-

s

e incluso graficos), aunque sigue
igual de bien hecho; la trama tiene
infinidad de giros y sorpresas, al
grupo de guerreros se uniran ge-
nuinos «adeptos» y por supuesto
tendrés que dominar el poder
Djinn en batalla para resolver los
complejos enigmas y cambiar las
habilidades de tus personajes.
Ademas, ofrece més de 40 horas
de juego para demostrar que si-
gue siendo uno de los titulos méas
bellos de GBA gracias a los pre-
ciosistas entornos del nuevo con-
tinente y a sus espectaculares
combates por turnos. ¢ anna

Ly wong > Plataforrmas. Foen )

Mas parecida a las ver-
siones de SNES y N64 que a las
de Game Boy, la primera aventu-
ra de Kirby en la portatil de 32
bits de Nintendo ha rescatado lo
mejor de la saga. Pues ademas de
poder engullir a sus rivales y lan-

Multijugador

Hasta cuatro usuarios podran
participar en divertidas prue-
bas multijugador e incluso
colaborar en la aventura prin-
cipal si cada uno de los juga-
dores posee un cartucho del
juego. Sin embargo, en los
minijuegos sdlo se necesitara
un cartucho.

Cartucho  Cor

Nintendo  Fiox

zarlos contra los demas, hincharse
para poder volar y montarse sobre
otros seres, esta edicién ha afadi-
do las habilidades del Kirby de
consolas domésticas como adgui-
rir los poderes de sus enemigos.
De este modo, nuestra rechoncha
y rosada mascota podré escupir
fuego, hielo, espadas... para de-
fenderse de las criaturas que le
atacan. Ademds, y para mas diver-
sion si cabe, se han incluido mini-
juegos multijugador en los que
hasta cuatro usuarios podréan parti-
cipar a través del Link Cable y con

la utilizacién de un solo cartucho.
Sin duda, Nightmare In Dream

Land, serd una de esas joyas 2D
que hacen resurgir el género de

las plataformas. Jugabilidad preci-
sa, movimientos perfectos y grafi-
€os coloristas. =6 anna

AT B A T

A lo largo de la aventura
Kirby podra utilizar un

fotal de 20 poderes.

Al completar un
nivel accederds
a la Habitacién
del Jefe, Acaba
con él.
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armaduras per-
sonalizadas.
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~En el aﬁulﬂii des:

pués de Cristo, el Imper'a Roma-
no atraviesa una grave crigis. Tras
la muerte del emperador Trajano,

amado por el pueblo,-un nueva -

der (déspota y cruel) ha subido al

' . trono. La nacion mas-fuerte gue la
*‘historia ha conocido se encuentra
. postrada de rodillas a causa de las

derrotas de su ejere!.toz el hambre,

R Tasenfermédadés y las plagas. La
- capital se ha.convertido en-¢l patio

de juegos privado del emperador,
donde multitud de glddiadores pe-

DVO-ROM  Comigian

lean a muerte por su vida. En este
trabajado entorno se sitda la pe-
nultima produccion de Acclaim.
Las peliculas clésicas del género,
como Ben Hur, Espartaco o la
més reciente Gladiator han servi-
do de fuente de inspiracién para
este arcade en el que maneja-
mos a uno de estos gladia-
dores mientras intenta

Al fin, Studios
Cheltenham,
ha reducido
la vertiginosa
velocidad de
las motos en
favor de la
jugabilidad.

o > Conduccion  Fonmato

DVO-ROM  Cornponii

Acclaim %

Los creadores dcla
saga de conduccion mas rabiosa-
mente répida de la historia de los
videojuegos vuelven a la carga
con la entrega mas equilibrada y
jugable de todas. La gente de

Studios Cheltenham ha sacrifica-

do velocidad en favor de jugabili-
dad, dotando a las futuristas mo-
tocicletas que protagonizan el jue-
go de un control méas preciso y

Acclaim  Progrosmea

annecion >

lor » Acclaim  Paie Reino Unido

devolver la gloria 2 Roma. Multi-
tud de armas diferentes, enemi-
gos mitolégicos y movimientos de
Finish Him! completan un juego
que vera la luz este préximo Oto-
fic en Europa. ¢ panizro

Cheltenham St. P

nuevas armas que decidirdn mu-
chas de las carreras. El desarrollo
del juego también ha evoluciona-
do, gracias a la incorporacion de
diferentes equipos, con los que
podremos firmar un contrato tras
los circuitos de prueba, que nos
impondrén diferentes objetivos en
cada una de las carreras. Algunos
de estos objetivos consistiran en
destruir una determinada valla pu-
blicitaria del circuito,
eliminar a un oponente
especifico, etc. =epoc




Kya busca a su herma-

no en un mundo des-

conocido donde, con -
la ayuda de un boo-

merang y Sus nocio-

nes de artes marcia-
les, debera hacer fren-
te a los Wolfens.

¥ ik

Kya debera aprender
a controlar la fuerza
del viento para volar
por las tierras del
mundo en el que se
encuentra. Los Nativ
seran quien la ense-
nen este poder.

La fuerza delwiento te atrapara

Cada Vez resulta mas dificil
especificar el género de ciertos ti-
tulos que basan su originalidad en
aunar diferentes estilos de juego,
como son los minijuegos, las pla-
taformas, la accién e incluso la
conduccién. Este es el caso de
Kya Dark Lineage que, aunque
aun quedan més de 3 meses para
su llegada a Espana, se puede
apreciar por la beta facilitada por
Atari que se tratard de un gran
competidor para licencias de la ta-

Genero > Plataformas 30 Formato > OVOD-ROM  Compania > Atari Programador > Eden Studios  Pais > Francia

lla de Jak & Daxtery Ratchet &
Clank. A diferencia de estos dos
titulos, la protagonista (Kya) no
esta inspirada en seres de otros
mundos, sino en una muchacha
actual de unos 16 anos. Este as-
pecto, aungue parece a priori in-
significante, haré que la aventura
en la gue se embarca sea mas
cercana y «humana» a los usua-
rios de PS2. Asi, las armas emple-
adas para defenderse no son de
Ultima tecnologia, si no un boome-

\
rang, sus conacimientos d
y unos podereﬂgcomo cont

jugabilidad que seguro atragré
todos los fans de los plataformas
de «Ultima generaciény». =& anna

=) FLAYSTATION 2
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Canriictig

Multijugador
Una interesante
opcion de CDS Il es
la posibilidad de dis-
frutar con amigos de
un modo Cooperativo.
Un total de 4 jugado-
res (Xbox) y 2 (PS2)
podran dividir sus
fuerzas en un entorno
a pantalla partida,
para lograr vencer a
las fuerzas iraquies en
la Guerra del Golfo.

DELTA FORCE

:qe entre las fuer-
zaE:?iZ elite britanicas,
SAS o los comandos
especiales de USA,
los Delta Force p_ara

invadir territorio

iraqui.

Lider de pelotdn y buen
tirador. Serd el encargado
de mantenerlos unidos.

El experto del grupo en
armas pesadas, como la
ametralladora M60.

JONES

Su fuerte son los
explosivos, abrird camino
para sus compafieros.

Un francontirador de
experiencia contrastada,
salvaguarda del equipo.

El asalto definitivo a Bagdad de la mano de SO

Beéenero > Estrategia/Accién  Formato > DVOD-ROM Compania > SCl  Programador > Pivotal Games Pals > Reino Unido

Dentro de un gnero
que hasta hace muy poco ha sido
territorio exclusivo para usuarios
de PC, Conflict Desert Storm II
se muestra como una atractiva op-
cion para los amantes de lo bélico.
Asentado sobre las mismas bases
que su predecesor, CDS Il nos po-
ne al mando de un pelotén de cua-
tro hombres durante la Guerra del
Golfo, sélo que en esta ocasion la
posicién estard 300 Km. por de-
tras de las fuerzas enemigas. El

juego esté dividido en 10 misio-
nes, en las que sera necesario ex-
primir al méximo las cualidades de
cada uno de los integrantes de
nuestro pelotén; el francotirador
para eliminar iraquies a distancia,
el experto en explosivos para abrir
camino cuando esté bloqueado, el
experto en armas pesadas para
los momentos cruciales de la ba-
talla y, por supuesto, el lider del
grupo que tendrd como principal
misién mantenerlos unidos y con-

ducirles hacia la victoria. Ambas
versiones del juego, para Xbox y
PS2 han sufrido notables mejoras,
sobre todo en lo que a Inteligencia
Artificial se refiere. El apartado
gréfico también se ha visto involu-
crado, con una mayor variedad en

el disefio de enemigos en lugar de
utilizar un Unico patrén. De cual-
quier modo, las dos entregas son
practicamente idénticas, a excep-
cién del modo Cooperativo multi-
jugador, (que cuenta con cuatro ju-
gadores en Xbox y dos para PS2)
y de unos gréaficos méas
vistosos para la consola
de Microsoft. Si quieres
pasar un buen rato, CDS
Il resulta bastante diverti-
do. e¢ R. DREAMER

Utilizar técnicas de infiltra-
cion tiene recompensa.
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' 01°55,008
YOTAL 00'42.296 o Modos Extra

AP 1 00'42,206
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LAP 2 v awyren Ik

‘ - v Line to Liney Duel son dos
: S modos extra que incluye el

modo principal. El primero

consiste en recoger unos

circulos brillantes por un

circuito para sumar puntos.

En el segundo habré que

enfrentarse a otros coches TIENDA DE
vy, si logramos vencer en RECAMBIOS
tres carreras, el premio Padremos mejorar las

prestaciones del coche
en la Parts Shop.

sera el vehiculo rival.

COMPRA TU COCHE
Varios modelos de diez
fabricantes diferentes
podremos adquirir en
la Car Shop.

El humo de las
frenadas estd

muy bien repre-
sentado.

Vi«
JEST Of agar2
FOTAL 00 Z8 814

GRUPOS

Segdn la potencia de
nuestro vehiculo,
competiremos en

A 5?; diferentes categorfas.
Hemin

Las carreras

no se pueden

ganar an las

rectas, se N
| ganan apu- )

. rando al
& maximo las  §
61 frenadas en

Disputadas carreras urbanas con coches reales

> OVO-ROM

Conduccion Foral srac Capcorm | > Estados Unidos

Expliu:ar de qué va Group «automaticamente», aqui sere- rece que Group S Challengeva a hasta conseguir todos los vehicu-
S Challenge es muy sencillo. Es mos nosotros los que elijamos guedar un poco lejos de la calidad  los disponibles de los diez fabri-
un Project Gotham, ni més ni me-  qué vehiculo queremos tener para  de Project Gotham, pero sus varia- — cantes japoneses, europeos y
nos. Al igual que el éxito de Biza- disputar el siguiente campeonato.  dos medos de juego (en especial americanos incorporados. Es més
rre, estamos ante una suculenta A nivel gréfico, y aunque alin esta- el Duel), haré que sea el tipico jue-  arcade que simulador, y casi todas
coleccién de coches reales que mos ante una beta mejorable, pa-  go que necesitard muchas hcras las carreras se resolveran en las
deberemos ir consi- curvas, apoyéndonos contra los
guiendo mediante 3 quitamiedos para adelantar a los
los puntos que se 51 //CﬂChES dE rivales. La dificultad estd muy
nos daran con las - e calle ny ajustada, tiene escenarios visto-
victorias. Eso si, \ [OETCRRn 280 auténticos s0s y seré una dignisima alternati-

APt oD 10,

mientras en PG los 5 APz .-
coches se nos daban

va a Project Gotham para los

dEPUTt|VU5// amantes del género. e¢ THE scope

RE eox




Si somos capaces de descu-
brirlos en el modo Maestro
de Armas, podremos hacer
uso de un tercer fraje para
todos los personajes del
juego Soul Calibur lI.

fn Ao E [ e No
. Heihachi e E e
El{ider del clan Mishima conforma - 5 ... _- . . ___-. .
junto a Yoshimitsu la oferta de per-
sonajes nacidos en la saga Tekken 4 M
que hacen aparicion en SC2. Sus ¥ b st B
mufequeras son lo que conseguire- L IEel0s Hall It Hgd
mos en el modo Maestro de Armas. aparicion ae juegos comao
4 oHa 2 > el p
, « 0 para D
'(, breve, tendremos la opo
b ”i -, de expe enta a eva
¢ k‘jx . d on gracias a 0 D
*&;}:ﬁ o de 0, que ad

IR b
MiLSURUGITE

e 0] 0las ae eVd generd

O presenta aesarrolo
ple e O para I10s poco a
aos €en el ierreno ae 10s oeat

D d la ve a ard e d

dldlOgo ae O e O ae o

a 0 ple|o az de poner a
prueba la nagiicaad O eTie|o
ae 10 expe entados en e
arte de l1a a O D

€ gala ade 10J0os S0 eg

gue na eCno g




Entre las nuevas incor-
poraciones al elenco
de personajes encon-
traremos a Necrid
(disefiado por Todd
McFarlane) y al
experto de la esgri-
ma Raphael.

ENGINE 3p
El Graphje Synthetizer
de PS2 ha sido
exp_nrnr'do al méximo con
lag Inmejorables texturag
animaciones y frame '
rate de SC2

Si estas harto del modo tipi-
co para un solo jugador,
esta especie de modo
Historia te permitira luchar
siguiendo un argumento y
conseguir nuevas armas y
todo tipo de extras.

2 1 deter
ampres i ado

J be dio e

AAL B - .87

Necrid, creado por Todd
McFarlane, es uno de los Astaroth es algo lento
nuevos personajes. de movimientos y su
- 1 gran tamano le hace
especialmente vulnera-
ble, pero la mayoria de
sus mortiferos goipes
R~ . ¢ = i restan una buena canti-
berga todas las posibilidades ima- LC i M dad de energia.

ginables (combos, llaves, unbloc-
kables, fakes...), un motor gréfico
gue supera en detalle, animacio-
nes y frame rate mostrados por
Tekken 4, y una ingente cantidad
de modos de juego (entre los que
destaca el Maestro de Armas) que
aseguran una vida casi infinita a
Soul Calibur Il. Este es uno de
es0s beat’'em-up que supone un
reto para los expertos y que en-
gancha a los poco iniciados en el
arte de la lucha «virtual». eepoc

%

- Beat'em-up  Forin OVO-ROM  Compaitia > Namco a8 | co W o RS o a
Personajes > 23 Modos de 203 8 ieatiyTnulye - Castella@aailes s o Euu S e R =TS S i S Ve s |

sraFcos § muscs | B | JusssiLIDsD ouURSCION

EE EEll EXS =

EL motor grafico de Soul Ca- La impecable banda sonora soul Calibur Il presenfaun o Por s1 el clasico modo fir-

\

Libur 1| supera en defalle, del titulo de Hamco mezcla tofal de 23 personajes cade se queda corfo, Namco
estahilidad y frame rate al musica fradicionsl japonesa (ocho de ellos secretos), 8 ha incluido el longevo Ma-
creado para Tekken 4. e in- con otras muchas tenden- modos de juego (entre ellos estro de Armas y los siem

ol divertido Maestro de Ar- I pre divertidos Time Aftack.

mas) y un inigualable aba- i Survival, Uersus. .. SC2 es EL-DEH‘—

nico de técnicas de lucha y uno de los beat”em-up con -
posibilidades. - mas vida ufil de PS2

tias y Lo presenta en una
configuracion de sonido
5.1. Las voces pueden or-
e en japones o ingles

ctuso al engine de UF4 Euo-
Lution. SC2 es el beat em-
up con mejores araficos del
catalogo dePS2.
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N de — i Ce e Intentar dotar del mayor
e = de los realismos a sus juegos es
. = = la maxima que siempre ha pre-
{am = Ao difere = " sidido las intenciones de Code-
5 masters con su saga Colin
McRae. En esta entrega para
- PlayStation 2 y Xbox, todo
e ] esto llega a sus mas altas cotas,
30 [+ 00:07.50 cumatico ya que estamos ante el juego
: AL que, hasta la fecha, mejor ha sa-
t bido representar la dinamica de
. un coche y su comportamiento
B & gravina fin en los diferentes terrenos que
Ses 6o Hcllidad comprende un Campeonato del
‘ Mundo (ficticio) de rallys. Grafi-
e — DEL_CO camente se ha mejorado y mu-
e ) cho respecto a la anterior ver-
sion, pero las prin-
cipales dife-
rencias
estan en
aord o0s. Desd
o del co 1k '_ =
»P\ ;I" COLIN MCRAE
Jﬁ ~ 5. El piloto escocés ha sido esencial a I hora de
- implementar las sensaciones de un rally real a
ot \ _a.i . la dindmica de los coches del juego. Ha
; estado encima del juego constantemente.
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Para conducir

Ademas de los que veis aqui,
disponemos de nada menos
qgue de un total de 23 coches,
incluyendo un todo-terreno y
una furgoneta. Segun avan-
céis se van desbloqueando.

Abajo a la
izquierda
podeéis ver el
mitico 2CVY de
Citroen, uno
de los Bonus
Cars que inclu-
ye CMIR 04.

10 gue hace referencia a la juga-
bilidad. El coche tiene unas re:
acciones perfectas, desplazan-
dose armoniosamente sobre |os
dos ejes de las ruedas, y ofre-
ciendo unas sensaciones de pi-
lotaje asombrosamente reales.
Ahora es mucho mas controla-
hle y apto para cualquier publi-
co, ¥y aungue sigue siendo exi-
gente, jamas llegaras a desani-
marte. Otra importantisima dife-
rencia es que ahora puedes
seleccionar cualquier co-

che, y no solo el de Co-

lin, para todos los mo-

dos. Sus 52 circuitos y

23 coches reales po-

nen la guinda a un juego

de compra obligada. =¢ THe score

//Ahora puedes
competir con el
coche que te
apetezca//

MODO EXPERTO

Sl ganais el modo Avanzado,
accederéis al Experto. Salo se
05 permitira jugar con la vista
desde el interior del coche.

MGC GTS

SOMBRA

Esa sombra roja representa el
mejor tiempo logrado en ese
tramo. Si 0s molesta se puede

Citréen Xsara desactivar sin problemas.

Conduccian wrncin - OVO-ROM Codemasters
23 ircuitos > i i T Doblaje

Mo arndor > Codemasters Jugod i > 1-4

Castellanc/ Castellana  Growar Poctida > Segun Consola

== =y

Sin apenas diferencias en am-
bas versiones, la calidad de
los escenarios y de Los coches
es soberbia. Incluso Los drbo-
les se mueuen a nuesfro paso.
Merecen destacarse tambien
los variados efectos deluz.

tl sonido de los frenos, da las
aceleraciones del mofor y de

los impactos es impresionante.

Las indicaciones del copilofo,
en perfecto castellano, son
muy completas y especificas
Siguelas con atencion

Todo un vicio de juego. Ade-
mas. la dificultad se hajate-
nuado ligeramente. Lo que le
conuierte enjapfo para cual-
quier jugador. Las sensaciones
de reatismo conduciendo son
increiblemente reales.

Siiacabarse el modo Auanzado
en primer Lugar s complicadn
[pero accesible). consequir

triunfar en el modo Experio es-
ta solo destinado a los mas ex-
pertos. Todo un refo que te Lle-

vard muchisimas dias

“La bnica diferencia es
el mado de 4 jugado-
res en Split Screen
de Hbos (en PS2 es
por furnos)
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FREEDOM.FIGHTERS

guerra frig, dan comienzo a la
invasion de Estados-Unidos...

“ Mientras tu gente ataca de
frente el puesto soviético, ten-
drds la aportunidad de sor- |

El espiritu -~
2 paranoico y patriotero de
‘ﬁt‘ los afios 80, cuando Reagan go-
bemaba EE.UU. y Amanecer Rajo
arrasaba en-tagiilla, ha.sido recuperado
~ [ior fos danesesT0 Inferactive para crear
SukaevD v aspectatifar-shaptér para P82
y Xbox. +aspadres def prestigioso Hit-
man 2vuelven a demostramos gqué po son”
los géneros los que se agotan, sinoda
imaginacidn de los equipos de desarrollo.
Ellos solo-han tenido que volver 1a vista
atrds para recrear una hipotética invasion
- de Nueva York por parte del ejército so-

v prenderles por la espalda...




La bandera por
tu casa...

Sustituir la bandera comu-
nista por la de EE.UU. es el
objetivo principal de cada
mision. Algunas incluyen
ciertas misiones secunda-
rias que elevaran tu caris-
ma frente a la tropa. §  MULTIPLAYER
— ﬂnJ =] v : & - - Aungue no es On-ling, el
h 1 ! el _ 1A 4| modo de du‘s jugadores
| ‘ ofrece una interesante
variacion al clasico juego
de coger la bandera rival.

UNA LARGA CAMPANA
La histaria de Freedom
Fighters se inicia en
verano para prolongarse a
lo largo de los frios meses
de otofio e invierno.

Freedom Fighters
llega a EE.UU. en
un momento en
el que la exalta-
cion patridgtica
domina todo

el pais.

VIVA LA PROPAGANDA
Entre fase y fase podras | e e
divertirte con el telediario b
del pueblo, una buena
muestra del aparato
propagandistico soviético.

la aventura solo, pero acabards por dirgir
un comando de hasta ocho hombres que
acataran sin rechistar cualquier orden

viético. Freedom Fighters afiade unas
* gotas de gstrategia al desarroilo habitual
de un shoot'em-up, de tal forma que el
pretagonista, un fomanero,emgmbra‘_"cfo al  Provisto.de un impecable apartado gréfico
rango de lider de fa resistencra yanki, no [Nueva York jamas se ha mestrado tan
solo debe liquidar ruses, sino dar las 6rde- - deslumbrante yreal ¢ como en este 1uego},
Freedom Fighters engam‘haﬂasde fa .
primera mision, pese a su enormie dificul-
tad. El'mensaje politico del juego v la ex-
cesiva racin de barras y estrellas, acaban
camarada”heridu se traduce en un.au- siendo algo indigestos, pero no logran en-
_ mento dé | cansma que: haz&que [Més v % 'turh' 18f puf-e—amp}ete i shoatertanrema-
mas gente Se una a tu grupa-Cnmmzarﬂ 2 tadammte bueno cnmn éste. -om

e ¥ nes pertinentes a sus hombres mediante
. tres sencillos comandos ejecutables des-

WA d&_el pedde PS2, Cada accion de sabota-

= ]e cada botiguin utilizado para curar a un

i
i

- i o '\

- y s e - = 5 ‘J
Shoot'em-up ol - BVD-RDM LenTipahie > EIEI:]:rﬂ?HE Arts “Profuesmdars lﬂ‘lntel"al:tlve
Capitulns » 7 Misiones » 19 Tearadlonag: » Castellana / Cast. Ebrtids = S‘egun Enns‘cl_!"ar

LR

falabeF

En ambas versiones. la calidad
grafica es notable. la ciudad de
Nueva York (con sus rascacie-
los y callejones) jamas habia
sido mostrada con tanto realis-
mo La enfrega #box ofrece un
entorno mas suave y detallado

Un juego como este pedia a gri-
tos una bandasonora mucha
mas epica. Como suele ser
marca de L3 casa en todos los
productos de Electronic Arfs.
el doblaje al castellano es
excelente

Una vez mas, el inleligente di-
seno del pad de PlaySation 2
consigue que esta uersion sed
mucho mas accesible que L3 de
#box. Siempre serd mas como-
do pulsar Los botones L2/A2
que el boton blanco de #box. .

Freadom Fighters se compone
de 10 misiones fan exfensas
como dificiles [sobre todo en
Los tres niveles de dificultad
superiores). Culminar la re-
conquista de Manhattan no
serd tarea facil

Freedom Fighters es
sensacional, sealcual
sea la versidn elegi-
da. Nohay diferen-
cias perceptibles.
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DARK 9

En este periodo de
sequia para los RPG en
Europa, Sony trae la
secuela de uno de los
pioneros para P52

La trama

Cada uno de los 8 “ - ; f 4 : | El elaborado argu-
personajes i : y L ) 4 ] mento de Dark
cuenta con dos oy Y , : s Chronicle cuenta
tipos de ataque. e 3 J L 1 . el

Ui dasde . XL : . con viajes en el
cerca (con espa- Wk 2 tiempo, un malo
das o similares) I - Y i B . | malisimo y un

y otro desde -~ . A P i ' | :
\ajos fcor ona . . mundo en peligro,
pistola o con ')y e A . ] 1 como todo
magia en caso : £ E . - juego de rol
de la chica). g . ~ A g, # D 4 que se

precie.




ICL

Mas gue una sccuela
propiamente dicha, esta segun-
da entrega de Dark Cloud es
una revision del original, en la
dle se han mejorado todos los
aspectos/que no acababan de
convencer hace casi tres anos.
La historia no tiene nada que
ver con la de Dark Cloud, asi
gue comenzaremos desde cero
en un bello mundo de «espada
v brujeria» clasico. Al comienzo,
®hjlego nos parecera mas bien
un elon de'los Zelda para N64,
cofl sus comhbates en tiempo re-
al vy con el conocido sistema de

lock-on. Pero pronto descubrire-
Mos que Nos encontramos ante
uno de esos «dungeon RPG»,
en el que cada fase esta dividida
enun buen numero de niveles
gue tendremos que ir superan-
do uno tras otro, acabando con
los enemigos vy localizando la
llave para el siguiente, que sera
practicamente igual al que aca-
bamos de abandonar. Afortuna-

/[El juego
ha sido
traducido//

s it

e
== 12/160
/ im
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damente, se han introducido su-
ficientes elementos para evitar
caer en la monotonia. Dos per-
sonajes principales {cada uno
con habilidades muy diferen-
tes), multitud de secundarios
con los que interactuar y, lo mas
importante de todo, un comple-
jo sistema para hacer evolucio-
nar las armas (ya gue los persos
najes no suben de nivel). Técni-
camente Dark Chronicle, pese
a lo repetitivo de sus niveles,
presenta un motor grafico 8s
plendido, aunque no se hayan
incluido [os 60 Hz. ¢ panizro

-

Y y T 4
;f”;\
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Proximamente

g, §

. /' Los creadores de
Darik Chronicle,
Level 5, se encuentran en
pleno desarrollo de uno de
los juegos mas esperados
por los fanaticos nipones:

Dragon Quest VIII.
Asimismo, también estan
inmersos en otro proyecto
del que aun desconocemos
el nombre. jDark Cloud 37

A
?JEn:Egclos minijuegos que

encontraremos en

Chronicle s €s'® s

e pesca de lo mas

a
imulador
divertido.

-~ Action RPB
ulos > 8 Nivel

CREFICOS

El motor desarrollado por
Level' 5 mezcla Los graficos
del anterior, Dark Cloud con
un togue de cell-shading,
creando un aspecto muy
atractivo. Todo se mueue
con gran fluidez. Hoise han
incluido Los b0 Hz

Fo

5 £

it o OVD-ROM
Oifcultea 1

Las composiciones musica-
les constituyen el mejon
aspecto/del juego y se que-
daran en fu memoria mucho
despues de apagar la conso-
[a. Las voces son buenas,
peroino han sido dobladas

Sony C.E.

iz - Castellano/inglas

Frenfe a la sencillez de Los
combates en tiempo real se

levanta un sistema de mejo-

ra de |as armas demasiado
complicado: Se deberia ha
ber simplificado el uso de
los menus. AL menos hay

un completo Tutorial.

Frograiiedo

- Level 5 Jugadores > 1
Liabar Porticds - Memory Card (499 KB]

OURSCION

Mas gue suficiente, y desde
luego superior a la media.
EL nivel de dificultad es
basiante elevado. y las ol-
timas mazmorras cuentan
con un gran numero de ni-
veles. Noise fe hara corfo
de ninguna manera

GLOBEA0L




ISUperjuegas

No sélo las
calles de la
ciudad sir-
ven de cir-
cuito, tam-
bién los par-
ques, cen-
tros comer-
ciales y
hasta los
tejados se
utilizan.

Los Minis como protagonistas

Esto juego es como un gran
homenaje al mundo del Mini.
Y no sdlo tendremos a nues-
tra disposicion las ultimas
versiones del célebre utilita-
rio, sino que también podre-
mos acceder a Minis histori-
cos, los que convirtieron a la
marca en una leyenda. Habra
extras como poder pintar la
bandera inglesa en el techo.

Modo Historia

Deberemos sumergir a la
banda de Charlie Croker en el
intenso trafico de Los Angeles
con su flota de Mini Coopers.
Nuestro objetivo sera recuperar
el oro que habian robado y por
el cual han sido traicicnados.
15 diferentes misiones en las
gue lucharemos, casi siempre,
contra el cronémetro.

JUEGO

El Modo Historjz esel

mas irnportante, pero
tambign hay que
destacar gf de
Acrobacias y el
de Carreras

Iberg, Charlize The-

‘ v Edward Norton, Eidos re-

coge toda la magia de los juegos
de misiones en coche. Después
de que la serie GTA convirtiera al
género en uno de los mas exito-
so0s, le ha llegado el turno a un
juego que, sin salirse de la tema-
tica de las misiones en coche, in-
corpora ciertos detalles de cali-
dad y originalidad que sin duda le
haran ganarse un hueco en su
segmento. La mecénica deljue-
go es la tipica, es degifi poco a
poco se va consifiiyendo el argu-

mento a través de
secuencias que se
intercalan entre las
fases. Dichas fases
consisten en pruebas de
conduccion, generalmente con-
trarreloj, aunque también habré
alguna de escolta y vigilancia, y
también de evasion de la policia.
Los protagonistas del juego san
los Minis, ya que aunque aftre
los 10 vehiculos seleg@lonables
haya otros modalos, son ellos
los principaiés aliados para llevar
a caboad@as misiones. Estén per-
{ectamente representados, tanto
los clasicos como los modernos,
aunque quiza se hayan pasado
un «pelin» con los brillos de la
carroceria. Merece también la




Arriba a la derecha se indica
con un punto verde el lugar
donde os deberéis dirigir.

Los saltos y los impactos frente
a otros coches o elementos del
escenario serdn una constante
a lg largo y ancho de TIJ.

La policia

La policia estad para moles-
tar principalmente. No son
excesivamente listos pero,
si nos despistamos, nos
acorralaran y perdere-
mos un tiempo precio-

so que nos impedira
concluir la mision.

Si elegimos el
modo Carreras
serd imprescingl
ble conocarblen
los atajos de cada
circuito. Ojo, que
los rivales tam-
bién los conocen y
los utilizan.

s de todo tipo (hasta interiores
de edificios). Varios modos de
juego y una dificultad muy ajus-
tada completan una extraordina-
ria oferta. e¢ THE scope

Arcade CoaduEeion  Basrsssn = OVEEROM O MInEDVEEROM S Easrsasis S Bidos  Prociar oadol » Bimax  Jdugadores = T-2

GEriera

Niveeles de dific ESEESIRRISIRRCSS TS S EREREs s e as = Casteliantd Lastallano  br-ther Parcitio > Segin Consola

GLOBAL S1

fxcelente fratamiento de los
circuitos urbanos y de Los ve
hiculos En las versiones Hbox
y GameCube se aprecia Ligera-
mente und mayor calidad de las
texturas. especiatmente las
del asfalto

Aungue las musicas no estan
nada mal. Lo realmente desta-
cable son Las voces que van
dando argumento a La historia
EL sonido de los motores de los
coches y de los impactos y de-
rrapes no estan nada mal.

Muy divertido y variado. ya que
aunque siempre haya que lu-
char frente al tiempo, Las fases
también incorperan misiongs
de vigilancia, de despiste de la
policia y hasta carreras urba-
nas que nos daran Los exiras.

1’5 misiones divididas en sub-

misianes: No son pacas, perg
tampoco demasiadas. La difi-
cultad de alquna de ellas serd

el principal vatuarté de la du-

racion del jueqo. qu hay que
oluidar que hay otros modos.

MEJOR LERSIOM

=)

[

Las diferencias grafi-
£as/no:son tan gran-
des como para.que
nos decantemas:por

und uersion.
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LA GRAN
- EVASION

dlrees tener Io
necesario para tomar
parte en la fuga méas
famobsa del cine balico.
con todo el gjercito nazi
pisandote los talonesr

La célebre persecu-
¢ion en moto ha
sido convertida en
una fase de conduc-
cion a través de
pueblos, valles y
bosqgues.

Para llevar a cabo
la construccion del
tunel tendras que
llevar a cabo otras
pequenas misiones
que no se vieron
en la pelicula origi-
nal. Y tendras que
hablar con multi-
tud de personajes.

Pese s [os cuarenta afios
transcurridos desde su estreno,
La Gran Evasion sigue siendc un
referente en el cine bélico y un
simbolo en Inglaterra. De alll pro-
cede esta aventura con toques de
arcade, que reproduce no soélo la
fuga del campo de prisioneros de
Stalag Luft Ifl gue narra el films,
..sine gque ofrace ademas la oportu-

w H nidad de retroceder a los an-

.

teriores intentos de fu-

gas de cuatro de los
personajes mas im-
portantes del repar-




" UNAFuGy
SOBRE RAjLES

Como en el filme,
Hendley (James
arner; dCompanarg af
invidents Blythe a
bordo de un tren
N lleno de Nazjs,

En ocasiones, el disfraz de soldado
aleman no serd suficiente para estar
a salvo de tus perseguidores.

to original: MacDonald, Hendley,
Sedgwick y Hilts. Mientras que
el Prisoner Of War de Codemas-
ters era una recreacion, mas o
menos realista, del vivir cada dia
de un prisionero de guerra (respe-
tando horarios, traficando con
otros presocs.. ), La Gran Evasion
se decanta mas por la aceidn. Sin
despreciar el componente de
aventura ni el sigilo, pero apostan-
do definitivamente por atraer a un
gran publico con 18 misiones que
ofrecen, ademas de la preparacion
¥ ejecucion de cada fuga, un com-
bate aéreo a bordo de un bombar-
dero de la RAF o la célebre perse-
cucién en moto que inmortalizd a
Steve McQueen. e¢ nemEesis

Si esta en la peli, esta en el juego

Pivotal Games ha demostrado un gran celo a la hora de
reproducir en el juego escenarios y secuencias de la pelicula de
1963. Esa si, como solo disponian de los derechos legales para
utilizar el rostro de Steve McQueen (Hilts), el resto de perso-
najes se asemejan muy poco a los actores que les dieron vida.

Aventura/Accion  Forinato » DVO-ROM [ oiooarida = SC1 #y fnackar » Pivotal Games  Junaddores » |

ol Lificy

>4 Misiornes » 18 doiloblane - Castellano/ Castellano  rabas Partids > Memory Card (PS2) / Disco Duro [Xbox]

I~ mi=l =N el 1=l

EL control de la moto es infer-

EL brusco entorno grafico y la
pobre caracterizacion de Los
personajes [con la logica ex-
cepcion de Steue McQueen, el
unico actor del gue tenian los
derechos) acaban por hundir
fodo el conjunto

Soberbio doblaje al castellano.

no salo en Los protagonistas.
sino en cada uno de los secun-
darios: Efectos de sonido de
gran calidad. Incluye el tema

musical de (3 pelicula original,

obra de Elmer Bernstein

nal y anula cualguier posibili-

dad dedisfrutar con la fase
mas esperada de todo el

Juego Eso si. es igual de ho-
rrendo en las dos versiones

Las 18 extensas misiones ga-
rantizan que. por o menos. no

te fulminaras el juego hasta pa-

sadas algunas semanas. Ade-
mas, no husques ningun extra
relacionado con La peticula
porque no incluye ninguno

fAmbas son practica-
mente identicas. Co-
mo mucho. #box po-
see graficos sensi-
blemente superiores.
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W Solo Konami podia crear un titulo tan
poco convencional como este. Si la
[ ] primera entrega ya demostra buenas

maneras, esta eleva los combates

TH E 2 N D R U N N E R entre robots a la categoria de arte.

>~ -

4

=

# DESTRUCCION
Las armas de Jehuty.
el «orbital frame» qug
controlamos van clesl s .
disparos convepmona e
l4sers guiados
autométicamente. Tambien
podra hacer uso de
elementios del
decorada cOmMO
vigas.

Anubis, el alter
eygo de Jehuty,
esta siempre pre-
| sente en el desa
frolio del juego.
4 Al comienzo pare-
B Cera invencible y
» los combates con-
i._lf.: el serdn los
tas espectacula
8 £ intensoes.
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Puro arte

Los disenadores de Konami han
puesto todo su talento al servicio
de esta gran Space Opera.
Incluso se edité en Japén un
libro de ilustraciones que no apa-
recen en el juego. jPara cuando
una serie de anime de ZOE?

CRRFIR

Cuando se superan
las barreras tipicas que la mayoria
de los programadores se autoim-
ponen a la hora de crear un titulo,
cuando se ignora el respeto a lo
que esta establecido y se busca
satisfacer todos los sentidos, es
cuando se crea una
obra de arte. El pro- //ZDE
ductor, Hideo Koji-

ma v el disefador belleza
Yoji Shinkawa son = =

los méaximos res- dlgltal en
ponsables de uno estado

de los tftulos mas
particulares del mer-
cado. Un arcade fre-
nético en el que manejamos a un
estilizado «mecha» en un entorno
totalmente libre y abierto. El juego
se centra en los combates (espec-
taculares y divertidos como pocos)
y cuenta con algunas dosis de ex-
ploracién. Pero lo que hace grande
a este ZOE 2 es todo lo que rodea
al ntcleo jugable del juego. Como
si de una superproduccién cinema-
tografica se tratase, todos los deta-
lles, hasta los mas insignificantes,
han sido cuidados. El argumento,
complejo y bien llevado, ata los ca-

puro//

e es

bos sueltos pendientes del primer
titulo y se desarrolla a través de
bellas secuencias de anime. El di-
sefio, tanto de los robots como de
los pilotos, es espectacular y el
motor gréfico que los plasma
muestra una estilizacién nunca vis-
ta en PS2. Se trata de uno de
€s0s juegos que entra por los
ojos, engancha instantdneamente
y queda guardado en tu memoria,
en el espacio reservado a grandes
obras audiovisuales que rara vez
son videojuegeos. =¢ panizpo

S AN
\-“ Fau VAN

En esta segunda entre-
ga los enemigos a los
gue nos enfrentaremos
simultaneamente se
han multiplicado. Ahora
nos veremas las caras
con auténticos enjam-
bres de engendros
mecdnicos.
Afortunadamente el
nuevo piloto de Jehuty,
Dingo, es un comba-
tiente muy avezado.

bEners - Arcade
Miveshes - 10

CREFICOS

EL motor de MGS 2 se mues-

tra agui mucho mas espec-

tacular y colorista Alta re-
solucion. diseno de mechas

y personajes insuperahle.
secuencias de animacion y
escenarios abiertos y con
vida propia

Fumnoto > OVD-ROM - Cormpeniia > Konami
Niveles de Oificuited » 3

mUSICE | FH

La banda sonora se encuen-

fra ala altura de otros tity

los de La compania como Si-
lent Hill o MGS. Solo por la
composicion de lainfro me

rece la pena. Las voces de
los personajes son perfec-
tas y creibles

JuUEaBsIlIDsn

El control es intuitivo y el
- manejo de Jehuty muy sen-
cillo. Oluidate de los com-
plicados y pesados simula-
dores de robots como Armo
red Core. Aqui todo es juga-
bilidad inmediafa y diver-
sion sencilla

Prooramacikar > KCET
[exto/lioblaie = Inglés/Inglés  GBrabar Partida »~ Memory Card [128 KBI

lhpadores = 1-2

OuRBCION

Corfo pero infenso. Como
ENS 1o habitual en las
titulos de Konami, comple- (2
tarlo por primera vez no

nos resuliara demasiado
complicado. pero incluye

un monfon de exiras adi
cionales.

“—EE

ELOBEAL




LosUperjuegas

La calidad gréfica del juego
ha aumentado bastante
desde la primera entrega,
pero adn tiene poco que
hacer con otros RPG para
GBA, como Lunar.

DRAGON BALL

EL LEGADO
DE GOKU Il

Atari retoma la historia de Son Goku en
un nuevo action RPG, repleto de mejoras.

Pese ano serun portento, la y la némina de personajes aumen-
primera entrega de £/ Legado De ta a cinco: Goku, Trunks, Vegeta,
Goku arraso, sobre todo en Piccolo y Gohan. Este action
EE.UU. donde la serie es todo un APG recoge la saga de Cell, des-
fenémeno. Habra que imaginar de la aparicién de los androides
que esta entrega, més cuidada en  del Dr. Gero al torneo organizado
todos los aspectos, cosechara ma- por Cell. No alcanza |a calidad del
yor aceptacion. Para empezar, los Budokai de PS2, pero los fanati-
gréficos ganan en detalle, las ho- cos del manga de Toriyama esta-
ras de juego se multiplican por 3, ran satisfechos con él. ¢ nemesis

Dragon Ball Z: El
Legado De Goku Il
llega al mercado
aspafiol impeca-
blemente localiza-
do al castellano.

| 10 de verda
puedo creer gue
vijelto

Leneco » Action RPGE  -orisato > Cartucho [32 MB) Conmponia » Atari Procpannocines » Webfoot  Jugecionsse 1
Vides = 10 Horas do Juean - 18/20  sadioisiose - Castellano/inglés oo Porticks - Si (3 Partidas)

mucho, el disefo y la ani-

macion da Los personajes
respecto’a la anterior en-

trega. Adema han per-

mitido el lujo de aiadir un
mapa en Mado 7 a Lo Final
Fantasy

Laimosica na es'mala, pero

no ufiliza para nada el cata-

[ogo de melodias de la se-

rie. Ni'siguiera ha'i

la popular cabecera music

en la pantalla de presenta

cien Nada de voces digita-
l1zadas

A pesar deilas mejoras tec-
nicas, EL Legado De Goku i1
sigue pinchando en el mis-
mo aspecto que Laprimera
parfe: la dateccion con [os

gnemigos. Es imposibla ma-

1ar a uno sin perder el 50%
de la barra de energia

Las 20 de jueqgo de kL Legado
DeGoku Il poco tienen que
ver con las 578 de la pri-
mera entrega. Ademds, la

osibilidad de entrenar a

I aumen-

far sus habilidades Lo hace
aun mas atractiva
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Virgin Play y SuperJuegos te proponen una gran aventura, sestas dispuesto a
participar y llevar a tus tropas a la victoria en la guerra de los Tres Reinos? Tan
solo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguien-
te pregunta antes del dia 24 de septiembre y podras ser uno de los 25 afortuna-
dos ganadores de 1 Dynasty Warriors 4, para PlayStation 2.
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¢En qué pais transcurre la acciéon de Dynasty Warriors 4?2
A) China B) Japdén C) Santurce

CONCURSO «DYNASTY WARRIORS 4»

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu movil al namero EE poniendo la palabra sjdynasty, espacio

+ respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la B, deberias mandar

al nimero E E lo siguiente: sjdynasty B

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Vilido para todos los operadores, El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamard por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrdn publicados en préximos nimeros de la revista. La participacién en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Sus datos se-
rédn incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrd ejercitar los dere-
chos de acceso, rectificacién, cancelacién y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 24 de septiembre.

"El logotipo de KOEI es una marca registrada en Japén de KOEI Co., Ltd y/ u ofrcs

dos los derechos reservados. Los otros titulos son marcas registradas de sus




LUCES miL
Los COreografiados
dtaques da Vanessa
desencadenan una
Sucesion de
ESpectacularps
efectos da
luz,

< Un matamarcianos prota-
gonizado por una exhuberan-
te fémina? El principio nos p
recia inconcebible, pero visti
los resultados es la mejor for-
ma de definir el nuevo lanza-
miento de Capcom. Dirigido
por Shinji Mikami (creador de
Resident Evil), nos pone en la
piel de Vanessa Scheidner,
una «Terminatrix» de armas
tomar que acaba con decenas
de enemigos sin solucion de
continuidad. No hay respiro:
disparar, esquivar los impac-
tos de los enemigos gracias a
los acrobaticos movimientos
de Vanessa y efectuar ata-
gues especiales con el pad di-
gital. Ni aventura, ni platafor-
mas, ni nada que no sea ac-
cion. Tan repetitivo como po
dria serlo un Gradius u otro
similar. =¢ panizro

Shopping addict

Entre fase y fase accederemos a una
tienda para mejorar el equipamiento
de Vanessa. Con los creditos que
obtendremos al acabar con los enemi-
gos podremos comprar nuevos trajes,
mejorar las capacidades de los gue
tenemos y hacernos ¢on NUevos y
espectaculares atagues. Tambien sera
posible aumentar el nimero de vidas.

En general,
los enemigos
son bastante
poco eficien
les, aungue
es logico
dada fa poca
movilidad de
la protagonis
ta del juego.

Henern > Shoaoter

Misiones > +10 Ni

EREFICODS

EL blanco es el nueuo ne-
aro. y las superficies pris-
tinas. el minimalismo en la
decoracion y la elegancia
de movimientos se impo-
nen. Tan funcional como un
mueble de Ikea, y sin nin-
gun adorno superfluo

vl

» ificuitad > 2 Tiextoy

Mini OVO-ROM

mMUSICE | B

Las melodias que acompa-
fian a La accion van desde
el Techno mas cafero a un
Chill-0ut muy relajado
cuando no hay accion. Se
ha hecha un buen uso del
Dolby Digital Pro Logic Il
en Los efectos

> Electranic Arts oo

- Castellano/ingles

Al principio cuesta acos-
fumbrarse al control de Ua-
nessa. Todo se Limita a dis-
parar Sin pausa y a utilizar
los botones | y B paraes
quivar los ataques de los
enemigos. Sencillo y sin
prefensiones

com

igadore 1

Memaory Card [S Blogues)

Para ser un arcade de dispa-
ros, cuenta con un buen ni-
mero de exfras. misiones
ocultas. diferentes trajes
pard la protagonista y un
nuewo modo de dificultad
Extremo para Los mas uir-
tuosos del genero

Y BAMECUBE. I
8.8

ELOBEL




Dead To Rights(tm) & © 2002, 2003 Namco Hometek Inc.

-
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CONCLURSC
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Electronic Arts y SuperJuegos te conducen hasta el territorio de la accion mas

desenfrenada en Dead To Rights, el juego de Namco en sus correspondientes ver-

siones para PlayStation 2 y GameCube. Tan sélo tienes que enviar un mensaje de

texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del dia 24 de septiem-
bre y podras ser el ganador de uno de los 20 Dead To Rights del concurso.

g : - 7 i ? | |
iQué animal acompana al protagonista! Playstation 2,

A) Una liebre B) Un ciervo C€) Un perro 16+
[namco*

CONCURSD «DEAD TO RIGHTS»

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu mavil al nimerao EEH poniendo la palabra sjdead. espacio +

respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B, deberias mandar

al niumero EE lo siguiente: sjdead B

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Correos.

Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrdn publicados en préximos nameros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos se-
rdn incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los dere-
chos de acceso, reclificacién, cancelacién y oposicidn dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28008 Madrid. Fecha limite: 24 de septiembre.




Un emocionante y
veloz juego de
carreras con Paris y
Washington como
escenarios de _juego

Inundados como esta-
mos de juegos de coches de to-
do género y condicién, que es
algo de lo que los aficionados
nos alegramos (ya nos encarga-
o - . | remos nosotros de filtrar los
“l‘” ~ o . mejores), es de agradecer que
N ‘“ . N &y - | de vez en cuando lleguen titulos
- . : ; en los que se prime la jugabili-
,":'meﬂﬁl e : S . dad. Este es el caso de Mid-

z "i‘": ::'bom 7 = o : ¢ — town Madness 3, un juego ya
diferentes, cada unoo' . - o, : LI TR | N . conocido por los usuarios de
vehiculo dﬂlrmln.‘;:m - L et " : : e | PC, pero gue en Xbox es donde

£ muestra su mejor cara. Pero

que sea un tftulo en el que pri-
ma la jugabilidad, no significa ni
mucho menos que no esté bien
hecho. Al contrario, al estar en-
rarcado en dos ciudades muy
conccidas {especialmente Pa-
ris), los grafistas se han esforza-
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do por trazar las mismas avenidas y
por representar los mismos monu-
mentos que adornan a estas ciuda-
des. No estan todas las calles, claro
estd, pero si que estan las localiza-
ciones mas embleméticas. Este es-
fuerzo de disefio de escenarios de-
ja un poco en segundo plano a los
coches, que aunque
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Paris y Washington tienen
27 misiones cada una. Desde
repartir pizzas, hasta hacer

de taxista o de policia. Habra

secuencias intermedias
excepcionalmente dobladas.
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Hasta 8 jugadores
simultaneos,
contenido extray 4
modos de juego
exclusivos

sinfin de vehi-

culos, es lo mas

original del jue-

go. De esta mane-

ra, desde un taxi o un

camién blindado podran

ser nuestras monturas. Casi todas

las misiones se basan en ir de un
lugar a otro en un tiempo

son més que decentes, //La caza determinado pasando
no tienen el aspecto de del check ™ Check Points, ya sea

otros juegos con co-
ches reales y, ademas,
algunos de ellos parece
que flotan en lugar de
rodar. Pero Midtown
Madness 3, como os
hemos dicho, es algo mas que gra-
ficos. Mucho més, porgue su me-
cénica de misiones desempefando
diferentes oficios y utilizando un

38 & ﬂ.‘ M‘IT‘
¢ G‘ . 4

point
sera tu
nhjetivn// dad como bandera. Des-

llevando pizzas o pasaje-
ros. También habra carre-
ras y modos alternativos,
siempre con la jugabili-

taca especialmente el
doblaje del juego, presente en las
secuencias y en las misiones, gue
completa una oferta muy entreteni-
da y recomendable. eoTHE score
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PARIS

Aqui tenéis tres
escenarios parisinos
que muestran la
torre Eiffel, el Arco
del Triunfo y el
famoso Moulin
Rouge (donde traba-

jaba Dani3po antes
de llegar aqui).

oo i, y i
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GREFICOS

No son Los mejores araficos
que hemos visto en Hbox,
especialmente en Lo refe-
rente a los uehiculos que
son mejorables, pero la re-
presentacion real de las ca-
lles de Washington y de
Paris es excepcional

Musica machacona. como
siempre, y el sonido de los
motores normalito. Pero Lo
gue es fantasfico es el do
blaje, con voces parfecta-
mente adaptadas a cada mi
sion y repletas de calidad
y. n ocasiones, humar

Muy divertido y variado,
tanfo en Paris como en
Washington. Aunque sin La
conexion On-Line ya vale L3
pena, cuandn juegas a tra-
ves de Abox Live La cosa se
conuierte en epica. Muy
entretenido

San muchas misiones y,
ademas. tenemos Los modos
exfra Consequir finalizar
Las dos civdades Llevard su
tiempo Y. ademds. no te lo
regalan  Deberas conducis
bastante bien para comple-
1arlo todo

o
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ALIEN VS PREDATOR
EXTINCTION

Las tres razas mas agresivas
del universe se enfrentan en un
titulo de estrategia en tiermpo
real con poca miga.

§ Oueé guay soy

Los depredado-
res son la raza
més «chachi».
Pueden hacerse
invisibles y llevan
rastas como
Beth, aungue
cantan peor.

Ten cuidado con
los «atrapacaras».
A Sigourney la ata-
caron y fijate que
cara de caballo se
le queda.

Rock Hudson y Doris
Day, Antonio David vy

un flaco fa-
vor al géne-

Rociito; judios y palestinos...
La historia esta llena de parejas
a la gresca. Aunque en este ca-
so mejor seria hablar de trios,
ya gue los humanos son la ter-
cera faccion de lucha, junto con
aliens y depredadores por el do-
minio del universo, bla, bla,
bla... Este nuevo titulo de estra-
tegia en tiempo real de EA hace

ro en am-
bas conso-
las, a pesar
de que no
ENACTEE
des exponentes del mismo. Po-
cas posibilidades, unidades
muy parecidas y un desarrollo
monotono acaban por arruinar
una gran licencia. s¢DANI3PO
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La posicion de La camara. muy

elevada y sin posibilidad de
efectuar zoom nos impedird
apreciar el modelado de las
unidades que. por olra parte
son basfante simplonas y muy
parecidas entre s1

Es un delito que las voces ha
yan permanecido en ingles. so
bre todo teniendo en cuenta
que son Las que te guian a 1rd
ues del necesario Tutorial Los
efectos de sonido son repefiti
1os y machacones

El control esta perfectamente
adaptado al mando de PS2 y
fbox, pero la simpleza de su
desarrollo. la escasez de op
ciones y unidades. y Lo poco
afractivo de su desarrollo no
inuian a jugar demasiado

Ires campanas diferentes (cada
una con una de las razas del
Juega) con menos de diez mi
signes, y la mayoria de ellas
son muy similares enfre'si. e
1odas formas. no legaras a
verlas complelamente
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EL control de PS2 es

algo mejor. pero am-
bas versiones fraca-

san esfrepifosamente
en su intento.




El estilo
recuerda Oréfico

Japdn es
diferente

En mds de una oca-
sién nos parecerd
encontrarnos debajo
del mar, por Ia fluidez
en que pasa todo.

(=i

MYTH OF THE DEMUONS

Acclaim distribuye por fin en Europa uno
de los titulos mas bellos de Xbox.

From Software, cres-
dores de la saga King’s Field o de
Evergrace para PS2, han creado
en exclusiva para la consola de
Microsoft este arcade que sigue
las pautas de Devil May Cryy si-
milares, aungue con un desarrollo-
mucho més pausado y sustituyen-
do la musica rock que acompana a
Dante por bellas y oniricas com-
posiciones japonesas clésicas.
Ambientado en un Japén medie-
val y fantastico nuestro protago-

1> Arcade T At
Fases > 25 Ni

GREFICOS

OVD-ROM  Counpiniin

nista Raiko, un guerrero que se
debate entre la vida y la muerte,
tiene que acabar con los demo-
nios que asolan la Tierra armado
con su espada y un arsenal de ma-
gias. Su habilidad para destruir el
entorno y la multitud de combos
posibles, asi como los togues de
RPG (eleccién de armas, niveles
de experiencia...) compensan la
monotonia y lo desolado de algu-
nos niveles, muy grandes para el
tamano de Raiko. =¢panizro

Acclaim :
Ingles/ingles

Olvidate de la moda «hi-
tech>_ En Dtogi encontraras
parajes sacados de pinturas
tradicionales chinas. Rebo-
sa belleza, aungue Los es-
Cenarios parecen un fanto
uacios y desangelados en
muchas ocasiones.

8=

La suave voz de fu menfor
(en ingles) fe guiard en to-
do momento. Las compasi-
ciones musicales qustaran a
los que disfruten con Las
composiciones relajantes y
tranquilitas. Todo muy
«Hew Age>.

EL desarrollo del juego se
reduce a acabar con todos
Losienemigos de cada fase.
aunque Rziko cuenta con un
amplio abanico de moui-
mientos. No esperes gran-
des sorpresas en este fifu-
Lo de From Software.

Raiko cuenta
desde el princi-
pio con un doble
salto y un movi-
miento de tele-
transporte,

From Saftware i
> Disco Ouro

Su elevada nivel de dificul-
tad te obligara a repetir la
misma fase/una y otra vez
Al menos podras desarrallar
a 1u personaje a medida que
acabas con Los enemigos.
Mucho mas largo que otros
de su género.

GLOBEL




superjuegos.

El apartado técnico de DHV
es notable como se puede

& observar en estas pantallas.
ol

AR

Como en casi
todos 10S shooters
podremos llevar un

arma en cada

LUOY'S B104e ALYE ORUDER THOK HER INBIDE
A FEW MWUTEA ACD. WE MAVENT IIEARD FROM 01s
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- Otra de las exclusividades de
PS2 y Xbox es la inclusion

: del making of del juego.
& dghdE o

- Shoot'em-up  Fornnato
[-4 Nivelra de

Dificultad > 3 Fases > 11
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MULTIJUGADOR
En el modo multijugador
de Die Hard Vendetta
podran participar de uno
a cuatro jugadores.

VENDETTA

Si en noviembre Fox Int. y
Vivendi nos sorprendieron con
un simple pero entretenido sho-
oter para GC como era Die Hard
Vendetta, ahora nos toca a los
usuarios de PS2 y Xbox disfru-
tar de este juego gque nos pone
en la piel de John McClane, el
policia con mas mala suerte del
mundo. Ofrece ciertas noveda-
des al género, como un sistema
de liberacion de rehenes bas-
tante atractivo en el que tendras
que derrotar a los terroristas an-
tes de que acaben con ellos con
fin de completar los objetivos

Bque te hayan encomendado. El
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OVO-ROM  Covnpoiie =

wvto/doblaje >

control del juego es algo brusco
y los que estén poco habituados
a este tipo de titulos se sentiran
frustrados. Sin embargo, la in-
clusion de seis modos de con-
trol hace las cosas mas faciles.
También hay un sistema de ayu-
da que te permitira apuntar los
objetivos con facilidad. El modo

1~ il — == ==

EL sistema de control hara pa-
sarlo mal @ mas de uno. Afor-
tunadamente se ha incluido un
sistema de punteria que facili-
lara las cosas.

Rungue los modelados de Los
personajes y escenarios estan
bastante elaborados. el juego
cuentaicon demasiado clipping
4 Los movimientos de Los per-
sonajes son algo bruscos

Sin duda, un apartado sonoro
con un aire made in Hollywo-
od: por el buen facer de los

dobladores y por sus efectos
sonoros realistas

= Tras su paso por 6C. el policia
con mas mala suerte del
mundo llega a PS2 y Xbox.

iSE RAPIDO!

Actuar con velocidad en
las situaciones de peligre
serd vital para completar
cen éxito las misiones.
Heroe es uno

de los alicien-

tes pues, aunque sea limitado,
fe permite acabar con los ene-
migos en un abrir y cerrar de
ojos. Una de las principales no-
vedades con respecto a la ver-
sion de GC son los 4 modos
multijugador vy la inclusion de
Bots, ya que podras jugar solo.
Die Hard Vendetta no tiene un
apartado grafico muy elaborado
(las pantallas de carga son algo
largas), pero los modelados fa-
ciales, asi como los de los esce-
narios estan muy logrados. En
cambio, el apartado sonoro es
en lo que mas destaca este sho-
oter, y es gue nos ha encantado
que los distribuidores hayan
conseguido que Ramoén Langa
(doblador de Bruce Willis), pu-
siera voz a John McClane.
Ademas, la BSO y efectos sono-
ros, sin ser geniales, cumplen
su cometido. e vauLan

ivendi Universal/Fax Interactive Programador » Bits Studios
Castellano/ Castellano  Grabar Partida -

Segun Consola

Se puede completar el jueqo en
unas cuantas tardes. pero una
vez terminado podremas jugar
sin parar al modo muttijugador

m R UERSIOm

- EL control es masdi-
ficil en Rbox, pero
las cargas y los gre-
ficos nos hacen de-
cantarnos por ella




ESTRUCTURA POWER-UPS ESCENARIOS

especie de autopista. doblar puntuacidn, etc. cada melodia.

pavid gowie * Man

MPLITUDE

Los creadores de Frequency vuelven a la carga con
un titulo capaz de rivalizar con la saga Beatmania.

Los creadores de fre-  una extrana

quency, la mas ambiciosa crea- nave, surcare-
cién musical occidental, evolucio- mos 5 auto-

nan su concepto y le afladen una pistas de colo-
nueva dimensién a su particular res (que repre-

sistema de juego. Harmonix le ha  sentan las vo-

La estructura cilindrica Podrds usar power-ups Cada uno de los niveles
de Frequency ha sido para hacer una cadena de Amplitude muestra
reemplazada por una autométicamente, para escenas del intérprete de

% T

Banda sonora

Lo que coloca a Freguency
y Amplitude por encima
de la saga Beatmania de
Konami son los intérpre-
tes de las canciones que
contienen. En Amplitude
encontraremos artistas de
la talla de Pink, Garbage,
Herbie Hancock, Weezer...
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dado a Amplitude la posibilidad ces, la bateria, la guitarra, el
de perscnalizar nuestro perscnaje,  scratch, etc.) en las que debere-
ha facilitado la navegacién por los mos pulsar ritmicamente tres bo-

diferentes canales y ha anadido tones del pad, correspondiendo di-
.. 2?;;’?,2":,5,0?: mejores canciones de grupos co-  chas pulsaciones con las diferen- |
traran la  mo Weezer, Blink 182 o0 Herbie tes marcas que aparecen en cada |
EOROPRET e g0, Hancock, abarcando asi mas gé- pista. Los seguidores de la saga
aunque superar nive-  neros musicales que su predece- Beatmania ya tienen un titulo con i
les en Ia dificultad g | desarrollo del juego es pa- el que suplir la falta del juego de

maxima requerird

ehisima préctica.  fecido al de Frequency, a bordo de  Konami en nuestro pais. e poc

i )'I wdores > 1-4
Memory Card [B6 KB]

Brnero > Musical  Formsto > OVO-ROM Compannia =
-
Conciones > 20 Niveles de Difcultand > 4 Textovtiobla)e

crRaricos | muscs | B ._!I_IEHEILIE:IFIEI huaa:nr:un

La colorista y vertiginosa ffungue siempre dependera 0s niveles de adiccion y Por si fuera poco con las 20

veles es muy similar, aun musica es el aparfado mas tienen nada que envidiar g dificultad. Amplitude pre-
que cada uno de ellos pre- cuidade de Amplitude. Entre los que presentaba en su senfa un divertido modo
sentd imagenes del infer- los musicos que han apor- dia Beatmania. las | multijugador para hasta

pretfe de cada cancion de tado tem Jeqo estan dades multijugado Cuatro personas y una adic- o ) y

una forma muy original Herbie Hancock. Weezer. clalmente La Dn-line, son tiva modalidad On-Line

Pink. Garbage Lo mejor del juego

estructura de todos Los ni de nuestra habilidad. la quanmn, de Amplitude no melodias y los 4 niveles de l E E




\

j e | B
L A -
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THO prosigue con su desafor-
tunada politica de adaptar a Game
Boy Advance clésicos Sega, aun-
que por suerte el balance con Al-
tered Beast ha sido mas pasitivo
que con el funesto Shinobi. AB
fue una simpatica coin-op y un

CELEER) ﬁ‘ﬁ memorable cartucho de MegaDri-
Wi - o ve, que ha perdido todo su encan-

¥

v &

ST

to al ser modernizado en esta ver-
g"“"e? er’;;: “”"?‘t sién donde es dificil distinguir algo
eﬁ'cap‘;z enter  debido al irritante colorido utlizado
en diferentes bes- en sus gréficos. Se deja jugar, pe-

tias tras coger 3 floii
esferas magicas. rc es muy, muy Tiojito. ee NEmEesis

— .
Benery Beat'em-up  Fonnote > Cartucho [32 MB)  Cornparn - Atari/Sega Progromacdor > 3dB Games Jugoclores » 1-2
15 Transformacionss 10 feecw/bobisin » Castellano/ingles  Grooor Portice > 51 (1 Partida)

MEGAMAN
BATTLE NETWORK 3

o5 Tem
Este Spin-Off de la saga Me- ‘ 1@ —
gaman cuenta con su propia serie
de animacién en EE.UU. A sus
fans va dirigido este RPG : 40
con més de 20 horas de i ~§
juego y un cierto tufillo a N, . Hﬁﬁﬁ Bt

Pokémon. De hecho, se co- 1. R - o
mercializan dos versiones, “ il %0’ Ut b

Stay focused aﬁ&

quit daydreaming,

Blue y White, cada una con
okay? Y

Pokém... digo chips exclusivos. Pa-
ra usuarios con paciencia y que se-
pan inglés, claro. De textos en cas-

El sisterna de combate puede que resulte apasionante a los
fans de las anteriore entregas... Yo particularmente sigo

tellano, nada de nada. e nEmesis prefiriendo el Megaman de siempre o la saga X.
GBérer RPG !onineto - Cartucho (B4 MB)  Cornpanio - Capcom Prograrnador » Capcom Juaadores - 1-2
Horos e hogn = + de 20 Tesiofiotioe > Inglés/-  brabior Partida > SI[1 Partida)
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CT SPECIAL
FORGES:E

& BACK TO HELL
N

>
&8

" fases de shooter vertical al estilo’ :
Tiger Heli, heredadas del primer” P
CT, Back To Hell homenajea el gz e

Z . . o sido Choplifter
clasico Choplifter con misiones de el cl3sico
rescate en las que LSP deja pa- «homenajea-

- do» por LSF, en

tente su dominio del hardware de olele
GBA. En lugar de intentar imposi- rescate que

. y | deslumbra por
bles universos poligonales en la G
portéatil, mas les valdria a los de- 1 T
mas imitar a LSP.y ofrecer buenos - R
juegos 2D comoyéste. o nemesis

Este equipo trances sigue

" deslumbrandonos con cada nueva
creacion para GBA. Si el anterior
CT Special Forces sorprendié por
su descarado ook gréfico a lo Me-
tal Slug, Back To Hell evoluciona
para ofrecer mayor colorido, ani-
macién mas fluida (si eso era posi-
ble) y distintas subfases que apor-
tan variedad al conjunto. Ademas
de los saltos en paracaidas y las

i@ PR
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Benero > Shoot'em-up Formato > Cartucho (B4 MB]) Compania > LSP  Programador > LSP  _Jugadores > 1-
Mundos > 5 Misiones > 20 Texto/Doblagje >1§éstellano/~ Grabar Partida > Passwords
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Animacion aun mas suave
que la de su predecesor. Y

un colorido como pocas ve-

ces se ha visto en GBA. Co-
mo en Metal Slug, el Look
de comic impregna tanto
Los escenarios como el di-
sefo de personajes.

Este es uno de log aspectos
que mas se ha siejorado

respecto al p/imer CT Spe-
cial Forcey. LSP extrae oro

puro del£hip de sonido de
la GBR/ con una musica
portgntosa y magnificos
efgctos de sonido.

Al suavizar la dificultad. la
jugabilidad de esta secuela
ha subido muchos enteros.
Se podia haber mejorado un

poca el control del helicap-

tero durante las fases a lo
Choplifter. ya que es muy
facil estrellarse.

EL aumento de fases (de 12
a20). unido a su mayor va-

riedad y el modo de 2 juga-
dores. hacen de CT Special -
Forces BTH no solo una se-
cuela superior al original,
sino uno de Los mejores
juegos del ano para GBA.




BEENES WiSin rostros
famosos;liega a PSe2.

SAQUE

Para lograr la mayor
contundencia en los
saques hay que fijar en
color rojo los indicado-
res de potencia.

Hay cuatro
cédmaras en
los individua-
les y una en
los dobles.

Las secuencias
ofrecen varias
ventanas en las
que se aprecian

a ambos
jugadores.

El tenis es la disciplina de-
portiva que cuenta con mayor re-
presentacion dentro de PS2. El
numero de lanzamientos sigue au-
mentando con las segundas par-
tes de algunos titulos ya consoli-

Competiciones

Pocos alicientes en cuanto a
las competiciones. No hay
minijuegos y tan sélo destaca
el modo Campeonato en el
que se reproduce una compe-
ticion por paises al estilo de
la Copa Davis (cuatro parti-
dos individuales y uno de
dobles por eliminatoria).

ca de los jugadores como en los
tipos de golpes. A pesar de ello,
no logra transmitir la sensacién de
equilibrio de los simuladores clési-
cos, ofreciendo algunos golpes
descoordinados y otros en los que
no se sabe muy bien el motivo por
el que la bola ha tomado una de-
terminada direccién y potencia. A
ello hay que unir la ausencia de ali-

dados (como Roland Garros) o con

Jugadores

Se incluyen 32 jugado-

res ficticios, dos por

nuevos programas. Perfect Ace
se encuentra en este Ultimo grupo
de aspirantes que busca abrirse

cientes publicitarios derivada de la
no aparicién de alguno de los te-
nistas que dan nombre a los pro-
gramas de la competencia. Tam-

cada uno de los 16 pai- un hueco en un sector tan compe-

ESCENARIOS

Los 16 escenarios inclu-
yen edificios tipicos de
los diferentes paises. El

torneo espariol
bra en Sevilla

una plaza de toros.

ses presentes.
Curiosamente los repre-
sentantes espanoles,

se cele- Miguel Aznar y José

dentro de

Luis Trias, tienen apelli-
dos muy populares en
los circulos politicos.

titivo. Sin embargo, los programa-
dores no ofrecen demasiados ar-
gumentos para hacer que los au-
ténticos lideres del mercado vean
peligrar su trono. Perfect Ace se
aproxima a la simulacién tradicio-
nal, tanto en la representacion fisi-

poco las opciones incluidas son
capaces de enfrentarse en igual-
dad de condiciones, ya que no
existe nada parecido a un modo
Carrera, ni minijuegos ni otros ali-
cientes adicionales. Sélo destaca
la variedad en las cdmaras y en las
repeticiones. eocHiP & ce

|

Benero > Deportivo  Formato > OVD-ROM  Compania > Oxygen Interactive Programador > Oxygen Interactive  Jugadores > 1-4
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EL programa incluye cuatro
camaras enfre Las que des-
taca la que ofrece un plano

mas cercano. Las repeticio-

nes automaticas y as se-

cuencias dan un poco de vi-

da y variedad al juego.

La mosica, siempre instru-
mental. tiene un papel muy
limitado y puramente testi-
monial a Lo largo del juego.
No hay ningun tipo de co-
mentarios. aunque se inclu-
ye el tanteo en ingles

Aungque formalmente hay
cuatro tipos de golpes no
hay mucha diferencia entre
algunos de ellos. La sincro-
nizacion entre Las ordenes
y L ejecucion de los golpes
no esta demasiado Lograda

DURBCION

S22 == )

La dificultad puede variarse
mediante Los tres niveles
incluidos y mediante el
mismo numero de velocida-
des de juego. No hay ningun
modo Historia ni alicientes
que alarguen La vida del
juego.
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Para mitomanos
de la televisian

Recupera las cartas reparti-

das por la ciudad y podras
acceder a interesantes
extras relacionados con la
serie de TV: entrevistas a

Antonio Fargas (Huggy

1

- Bear), galerias de image-

5 nes y muchas cosas mas.
N :

La popular pareja de detectives de los arios : A
70 regresa para perseguir el crimen al '
volante del Ford Torino.

Empire ha res-
catado las senas de identidad
de la serie de Television (la mu-  evitarlo, es im-
sica, el Ford Torino, Huggy Be-  prescindible saltar por las

ar...) y sobre ellas ha construido  rampas, realizar derrapes y

este vertiginoso arcade de con- recrear, en general, la especta-

duccion, donde no faltan las cular conduccion que mostra-

acrobacias y los saltos imposi- ban Starsky & Hutch en la pan- ﬂ ”T‘;‘fgg';;“ggm:" erlo te
bles. La meta principal del jue-  talla. El juego permite la partici- R
go, ademas de combatir a los pacion de dos jugadores, uno

delincuentes, es la de mantener  disparando y el otro conducien-

Aunque la
gran mayoria
de las fases
cansisten en
perseguir a

la atencion de los televidentes, do, e incluso es posible conec- F

reflejada en un contador que tar a la consola un volante y una 9 3
mide la audiencia de la serie. Si  pistola para hacer la ex-
se realiza una persecucion grisy  periencia lo mas cer-

. ; A7 o / un delincuen-
monotona, la audiencia ira ba- cana posible a la A TIRO o gt
jando hasta ser eliminado. Para  serie. ¢ nemesis LIMPIO do, el juego

incluye ade-
mds fases de
escolta,

Wy
Mientras Stars

conduce, Huteh
disparara por 1a

ventanilla .,
N, S /
\ \ G?S - !
(| gl i
: G -
o -

Benero > Conduccion/Shooter  Formato > OVOD-ROM  Cormpania > Ermpire  Programador > Mind Ege Prod.  lugadores > 1-72
Misiones > 18 Vehiculos > 21 Texto/Doblaje > Castellano/ Inglés  Grabar Partidea > Segun Consola
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La version Hbox gana clarg fidemas de La sintonia original Pose a que parece dificil dispa \ lamecanica no es muy variada

mente ¢ PlayStation 2 en grafi de La serie de television, todas rar y conducir el Ford Torino a [casi siempre consiste en per
cos [mayor suavidad. mas re Las fases eslan ambientadas la vez. el control es impeca seguir y disparar a un criminal Hho sale vencedora
solucion ). flun asi. el efec por musiquillas de Lo anos 70 bie Lo mejor Llega con La par a la fugal. pero Lo suple con por su mayor calidad

1o mebla de la ciudad Le resta Las voces en ingles. incluyen ticipacion de un sequndo juga una gran jugabilidad y los fres arafica. pero ambas
algo de brillantez en el aparia Las de Antonio Fargas (el Huggy dor disparando, mieniras el gpisodios exiras, uno de ellos versiones son igual

do visval Hear de La serie original) oiro conduce dedicado solo a acrobacias

de divertidas.




. : superjuegas }
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Descubre el misterio que oculta la
ultima aventura de Lara y evita que El
Alquimista Oscuro consiga sus planes.

CALLEJUELAS DE PARIS
Tras huir del apartamenta de
Von Croy, Lara s¢ -
encuentra en un callejon
Esta parte del juego hace
las veces de tutorial, par lo
que ella misma tg ra
indicando lo que debes
hacer en cada momento y la
manera de realizar las
acciones. Para empezar,
dirigete al pasillo que lleva
a la puerta (por la que no
puedes ir) y coge la
municién del suelo. Te sera
de ayuda més tarde, cuando
consigas algdn arma. No te
acerques demasiado al
perro o te mordera. Sube al
cubo de la esquina y desde
alli al saliente superior.
Avanza por él, salta el
hueco. Sube por |3 escalera
Arriba encontrards una
ventana. Entra por ella. Abre
los cajones y hazte con
todos los ifems. Sal de la
habitacién y sube por la otra
escalera. Entra por el hueco
de la verja. Para saltar deja
pulsado el botén de andar y
presiona el de salto. Sigue
avanzando por el saliente y
salta al final. Sube por la
tuberfa. Al final de ella
agérrate a la plataforma
Avanza un poco y dejate

caer cuando haya suslo
debajo para recargar la
«resistencia» de Lara
Vuelve a agarrarte y ve
hasta el final. Cuandn veas
un hueco en la verja sube
Llegaras a una azotea. La
puerta de la caseta alin no
la puedes abrir. Aparta el
barril y déjate caer por el
hueco. Encontrards una
palanca. Lara dird que ain
no es lo suficientemente
fuerte como para llegar al
final del saliente. Vuelve a
subiry abre la puerta de la
caseta con la palanca La
fuerza de Lara aumentara
Vuelve a bajar y agarrate al
saliente. Ve hasta el final y
déjate caer. Avanza y
llegards a un guardia
Utiliza el sigilo para
hacerte con la llave sin que
te vea. No es necesario que
acabes con él. Utiliza la
|lave en la puerta anterior y
baja la escalera

EDIFICIO ABANDONADO
Tras la escena, la policia
parisina te seguira los pasos
muy de cerca. Lo primero
que debes hacer en cuanto
entres es colocar el armario
blogueando la puerta. Sube
por las escaleras y, cuando
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hayas avanzado un poco, la
policia entrard en el edificio
No te preocupes, no te
cogerdn y no deberds
enfrentarte a ninguno de sus
efectivos. El Gnico peligro es
el gas. A partir de ese
momento tendras que vigilar
tu nivel de aire. Para
rellenarlo puedes entrar en
algiin apartamento que esté
limpio. En el segundo piso
encontraras una puerta que
necesita una llave para ser
abierta. Contintia subiendo
Salta corriendo para llegar
al otro lado del suelo que se
ha derrumbado. Aparta el
armario de tu camino para
seguir avanzando. Al final
encontrards una caja que te
impide el paso. Empdjala y
subete a ella. Desde allf
podrds saltar y alcanzar el
Gltimo piso. Entra en |a sala
del ascensor y ponlo en
marcha. Aqui encontraras
dos llaves. Una de ellas es
la que te permite abrir la
puerta del final del nivel, la
otra hace lo propio con la
del apartamento de la
segunda planta. Si quieres
conseguir los ohjetos gue
hay dentro (no es necesario
para avanzar en el juego) sal
de la habitacidn y haz uso
del ascensor para bajar
hasta la segunda planta
Utiliza |a llave y hazte con
los items. Vuelve a subir y
abandona el edificio !

TEJADOS DE LA

ZONA INDUSTRIAL

Sube al barril y contintia por
la escalera. Arriba
encontraras un cable por gl
gue continuar colgada.
Hazlo y aparecera un
helicoptero para incordiarte.
Cuando hayas avanzado un

poco tendrds que recoger
las piernas de Lara para
poder sequir. Desciende al
otro lada. Déjate caer por el
tejado y aterrizaras en una
plataforma con una puerta
al final. Entra por ella. Coge
las monedas y sal por la
otra. Coge la municidn y €l
chocolate y sigue
avanzando. Después baja
por la escalera. Abajo
encontrards una caja, Haz
que Lara la mueva y su
fuerza aumentara, Continda
por la izquierda y deslizate
por debajo de fa puerta del

| garaje. Coge el botigain v

sube a la caje. Desde alli
salta a la parte de la
plataforma aue no tiene
barandilta Sigue por ella. Al

| final, la misma Lara te

informara de gue es capaz
de realizar el salto (;acaso
lo dudahas?). Hazla y

i agarrate al saliente. Ve aila

izquierda y sube. Centinda
por la escalera, cege |a

| municion, salta &l fieco y
! sal por la puerta, Sigue por

la siguiente puerta y saldrés
al exterior. Liegaras a unas
escaleras. Desciende hasta
abajo y coge las menadas.
Sube y entra por la puetta.
Continta por la escalera.
Llegards a otra azotea.

| Detras de la caseta

encontrards algunas

i monedas. Explara la zona y

dara por conciuido ef nivel.

APARTAMENTO

DE MRS. COVIER

Tu siguiente objetivo es
ercontraraesta
colaboradora de Verner e
investigadora de arte. Nada
mas llegar tendré lugar una

secuencia en Ia que ambas
féminas charlaran sobre la

e e B e e e P P B T e U e e o |

| entregard el cuademo de

| GUETO DE PARIS

apartamento para conseguir
' algan objeto de utilidad. En
' la cocina encontraras una
- botella de vino y en &l
| escriforio unas plidoras

muerte de Von Croy y Ia
situacion actual. Tendras
que elegir entre las
respuestas que se ofrecen
para continuar la
conversacion. Al final
Covier cederd y te

campo de 1y mentor
fallecido. Después de
despedirte puedes
investigar por su

calmantes. Date prisa y
abandona el edificia por la
puerta al final del pasillo.

consideras necesario. Tras
atravesar la puerta llegaras
d una zona que representa
una de las grandes
novedades de esta sexta
entrega de Jomb Raider. Se

| trata de las calles de Paris,
| un conjunto de pantallas por

ias gue podras deambular
ii®emente sin temor & morir
de una caida o a ser
atacada por un Tiranosaurio
También podras encontrar
multitud de objetos dtiles en
cada rincén, asi que
ivestiga a fonde. Para que
predas ofientarte con mayer
facilidad existen repartidas
por toda la zona sefiales
indicativas y mapas con [as

+ “localizaciones méds

Lara aparecerd en unvagon
de metro abandenado, en

medio de una zona habitada
por vagabundos. Sal del tren

L¥ve a hablar con 1os «sin

. techo» que se encuentran

| cerca de una hoguera. Tras

| conseguir algo de

informacion a cambio de
nada vuelve al vagon y
encaramate a él. Coge el

i botiquin, agachate para

fa capital francesa) y alguna
- que otra cosa més tendrds

1 de salud o municidn si lo

pasar por debajo de la
tubetia y subs por fa teja
medio cafda. Cuande llegues
ariba salta por el hueco. Te
encontraras con otra tipo al
fue poder interrogar, Tras
hablar con él sobre el
Monstrum (el sadico
asesino en serie queasola

un nuevo objetivo al que
dirigirte. Antes de
abandonar esta zona por la
puerta de la izquierda,
Ppuedes investigar un poco
para conseguir algin objeto

importantes. Hay cierta
libertad de eleceion en este
punto, asf que describieé la
forma més rdpida para
avarzar. De ti depende
seguirla o encontrar ora
alternativa. Un lugar de

| especial interés es la tienda

de empenios {sefialada en

1 los eangles como

«Pawnshop». En ella,

| ademds de tener gue acudir

mas adelante para avanzar
en a histaria, padrds vender
todos aguellos objetos
«especialesr (botellas de
vino, monedas antiguas,
joyas..) que hayas

i encontrado. El dinero te serd
| de gran ayuda méas

adelante. Nada mas
empezar te encontraras con
una mujer de emoral
distraida» {con gran

 parecido fisico con una

chica de nuestro sector, por
cierto}. Te ofrecerd gran
cantidad de informacitn
desinteresadamente (hay
(ue ver qué enteradas estan
estas chicas). Tt siguiente

abjetivo es el Café Metro
No tiene pérdida. Cuando
Ilegues habla con el
camarero, Pierre. y te
encargara un trabajito
Antes de dejar el local fijate
en el tipo gue hay en una de
las mesas. No puedes
hablar con él. Es hombre de
pocas palabras (como todo
buen héroe que se precie),
PEro VUEStros caminos se
cruzaran de nuevo mas
adelante. Ahora te toca
encontrar el club de

' Bouchard, uno de los jefes

de la mafia parisina. Ve a la
zona por la que entraste al
nivel y verds una puerta
verde en la que pone
«Garagey. Al lado hay un
callejon y en &I, una puerta
en la gue se lee «Stage
Entrancen. Entra por ella

LA SERPENT ROUGE

'\ Bienvenido al club més coo!

de Paris. Como toda chica
de buen ver, Lara no tendré

| que pagar para entrar. Un

| travelling de camara te

| mostrara al primero de los

| enemigos, que se encuentra

en una habitacidn a la
jzquierda. Acaba con él
(atacandole por la espalda
en modo sigilo a ser posible)

| y hazte con los objetos

Vuelve al punto de inicio,
sigue recto y acciona &l
interruptor de la pared
Sigue avanzando, sube por
las escaleras y entra por la
puerta Llegaras a la pista.
Acaba con los enemigos y
ve a la barra. Coge los
objetos y activa el
montacargas que te
entregard méas items.
Después dirigete al lugar
donde deberia estar el DJ

i Coge el disco (otra de las I3

SUpAp=sErguIis ToOMB RAIDER:
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I2 cosas que te comprar el

duefio de la tienda de
empefios). Pon en marcha
las luces y la machacona
musica. Apareceran mas
malos. Tras deshacerte de
ellos y robarles la municién
(ellos ya no van a
necesitarla) sube por las
escaleras hasta llegar a un
punto en el que no puedes
avanzar més. Empuja el
blogue y sube a él. Salta
hasta la viga y avanza por
ella. La parte delantera
caerd y tendras que saltar
hasta el segundo nivel de la
discoteca. Acaba con los
enemigos y coge los
objetos de este nivel. Ponte
en el borde donde no hay
barandilla y salta hacia el
blogue de luces que sube
Luego baja cuando se
encuentre en el punto mas
bajo. Escala por las vigas
hasta la parte superior y
desde alli salta al puente
Sube por la escalera de la
izquierda. Deslizate por la
pendiente y salta hasta la
siguiente plataforma antes
de caer. Salta de nuevo y
desde aqui enganchate a
otra viga. Sube a ella
cuando puedas. Al
llegar al final,
salta hasta la
caseta
Empuja la
parte del
puente
que se
encuentra
elevada y
Lara se

\

-

har& mas fuerte. Ahora
puedes entrar en la cabina

| Coge la llave y activa el

mecanismo. Tienes que
hacer que la luz que echa
chispas avance hasta la

| parte a la que puedes

acceder. Para ello, opera
dos veces la primera
palanca y luego una vez la
segunda. Sal de la cabina,
cruza el puente y sube por
|a escalera. Abre la caja de
la luz y hazte con la
misteriosa caja. Vuelve a la
cabina y abre la puerta de
atras. Baja por la escalera
para concluir el pivel.

VUELTA AL GUETO DE PARIS
Desciende por la escalera,

| dé)ate caer por el hueco y

de nueve por ei saliente
para aparecer olra vez en
las calles de Paris.
Dirigete al café para
devolver Ia caja a Pierre. £l
te dara la direccion de su
ex-mujer (cosa que ne
parece agradar demasiado a
Lara), asf como un codigo
de entrada (15328) a su
edificio. Parece que ella

, CONOCe Un camino seguro

para llegar hasta
Bouchard, tu proxime
objetivo. Llegar hasta Ia taf
Francine es sencillo,
tienes que dirigirte @ la
izquierda desde el café.

i Introduce el c6digo en el

panel numerico y subie
hasta su piso. Habla con
ella y después sal del
apartamento por a ventana.

, CEMENTERIO DE ST,

AICARD

Lara se encuentra en una
cornisa. Salta el hueco,
fuego la verja y sube por
ia tuberfa. Sube al
saliente y avanza rapido

—

ya que el suelo cedera
bajo tus pies. Sigue,
descuélgate y avanza por
el saliente. Agéarrate al
cable y, en el otro lado,
desciende sobre el tejado
de uno de los mausoleos

| Ya estds en el cementerio.

Ten cuidado con el perro que

| saldrd a tu paso. Para

avanzar tienes que localizar
una seccién que se
encuentra rodeada por una
verja bastante alta. Para
poder acceder tienes que
subir a una tumba cercana y
desde allf saltar a otra, a olia
mas después v finalmente

i llegaras a la zona certada

Abre la puerta del pequefo
santuario por las bravas para
que Lara se haga mas

| fuerte. Coge los objetos §

empuja la estatua de un
ange! para que se ahia 2

i tumba gue te conducird a los

subterraneos

LA GUARIDA DE
BOUCGHARD

| En esta zona te encontraras
| CON UNOS NUEVOS enemigos,

las ratas. Son pequenas

i pero bastante molestas, asi

que llenalas de plomo en
cuanto las veas. Avanza por
el pasadizo. El suelo ceders,
pern Lara atersizara sana y
salva. Agéchate para entrar
por el hueco v, en el otro
lado, vueive a subir
escalando por la pared.
Para salvar el siguiente
abismo encardmate a la
tuberfa y avanza por ella.
De nuevo te encontrarés
con otro vacio en tu camino.
Salta al agua, sumérgete y

. nada hasta llegar a una

pared que puedes escalar

(la propia Lara te informard
de ello). Al final del pasillo
veras unos escombros. Tira

.|

! de uno de ellos y el resto

cedera. Vuelve sobre tus

i pasas y entra por la verja

Avanza por las puertas y
pasa sobre los escombros
que derribaste. Salta al
agua, nada hacia el otro
lado y sube. Llegaras a una
habitacion con un hueco en
{a pared. Entra por él
Llegards a una habitacion
con tumbas. En la zona de la
lzquierda te encontrards con
un tipo en una camilla (al
parecer una de fas victimas
de Mostrum, jcomo se las
gasta el tio!). Coge el
botiquin y sal por la puerta.

| Entra por la que estd al final

def pasillo y te encontrarés
por fin con Bouchard.
Habia con ¢! (te recuerdo de
NUEVO qUe o5 MBjor reservar
tu lengua viperina para la
vida real; en este juego
borderias las justas) y te
fard otra encargo (;por qué
tado el mundo confunde a
Lara con un repartidor?);
Acciona 18 palanca de esta

| habitaciony se abrird una
| puerta en &l pasillo. Antes

de entrar en ella, ve @ la
habitacidn gue te guédaba
por inspeceionar. Detrés de
una tumba encontraras
muricion. Entra por la

! puerta recién abigrta, hazte

con el cargador y émpuja la
oaja. Subete a ellay agarta
el saliente. Asciende,

| utiliza la palanca y baja de

nuevo. Vuelve a donde
estaba Bouchard y sal
por la puerta.

IGLESIA DE ST. AICARD
Se trata de un nivel de
transicion, en el que no hay
ningdn objetivo importante
que cumplir. Puedes hablar
con el tipo que esta cerca

del ring y apostar por uno

L |

de los luchadores. Si ganas

! conseguiras un reloj de oro,

si no perderés algo de
dinero. Te aconsejo que

| salves antes de hablar con

él, ya que el resultado es
totalmente arbitrario. Antes
de salir de la iglesia por la
puerta que se encuentra en
la zona del suelo a cuadros
puedes conseguir municién

{ yalgin item de salud que

te seran de gran utilidad
mas adelante. Para ello ve
a la estatua del angel
Empuja la caja que alli se
encuentra y Lara se volverd
mis fuerte. Sube a ellay
agérrate al saliente de la
1zquierda o al de la derecha
para llegar hasta los objetos

LA TIENDA DE EMPENOS
Dirigste al establecimiento
de Renne. Cuando entres
g encontraras con un
extrafio individuo al que
gonoceras mejor (para tu
fesgracia) mas adelante
Tras la secuencia, entra en
la parte de atras de la
tienda y veras el cadaver
del dependiente. Coge su
billetera del suelo. Dentro
encontraras una clave que
te dejard entrar en la
habitacién donde guarda
las armas. Entra en ella y
hazte con todo. Cuando
cojas to dltima, la puerta se
cerrard y una bomba se
activard, Pulsa el
interruptor amarillo para
poder salir. Gira a |a
derecha y abre la escotilla
del suelo. Baja y avanza
épidamente hacia la
pantalla para que no te
aleance el fuego. Tendrd
fugar una espectacular
gecuencia en |a que volverd
a aparecer aguel misterioso
tipo del café




ALCANTARILLAS

DEL LOUVRE

Bienvenido a una parte del
Louvre que nunca visitan
los turistas. Mata a la rata y
coge el chocolate y el
botiquin de la zona inicial.
Avanza hasta que llegues a
una camara circular con un
cascada. Tu misién en este
nivel es interrumpir el flujo
de esta calda de agua para
poder introducirte por la
tuberfa por la que cae. Para
ello debes girar una serie de
vélvulas que se encuentran
distribuidas por toda la
zona. Pero primero deberés
fortalecer a Lara. Localiza
una tuberia en esta camara
y sube por ella. Sigue por la
plataforma metdlica y activa
el interruptor que
encontrards al final. Esto
provoca la parada de un
ventilador cercano.
Desciende al nivel del suelo
e Introddcete por uno de los
tlneles que rodean la
camara. Sube por la
escalera de mano y mueve
el ventilador. Lara verd
aumentada su fuerza,
Agachate y entra entre las
aspas. Coge la municion por
el camino. Al final, gira Ja
vélvula y vuelve por donde
has venido. Una menos.
Vuelve a la zona de la
cascada. Sube de nuevo por
la tuberia. Una vez arriba,
avanza por la viga bicolor
Coge la municién y gira atra
de las valvulas al otro lada,
Sigue ascendiendo g
escalera rota.
saltar p
s' 4
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i en laviga. Entra por la
puerta y coge la municion.
Desciende de la misma
forma que has subido. Entra
por el tinel que se
encuentra a la izquierda de
la tuberia que has utilizado
para ascender. Localiza una
puerta y llegarés a una
habitacion con otra valvula.
Tras hacerla girar regresa a
la cdmara circular y
sumeérgete en el agua,
Avanza buceando por el

dnico camino poliﬂ@ :

sobe L inza
uelve
] avani
hasta el e, ava
por la p ma, salta g

scada se

detendrd, Vuelve a la
primera z ube hasta el
tinel desde 2 cafa el

que enco
Llegaras a una

fitima de las

encuentran en el muro.
Saldras a una parte sin
agua. Sigue avanzando y

| llegaras al final de la

i tuberfa, a una parte elevada
sobre la cdmara en llamas.
Salta a la tuberfa. Desde allf
a la derecha, a una
plataforma desde la que
podras agarrarte a un cable.
Avanza colgada y déjate
caer sobre la plataforma
metélica. Continiia por ellas,

2SC
ca de
v acabando con
das (si e8 posible de
a sigilosa). Al final
5 pasillos liegarés a
abitacion [fena de

la alarma y aparma un
enemigo. Pulsa el
interruptor de la pared para
desactivarla y volver a
intentarlo, Sube a la primera
vitrina y desde alif salta al
saliente de la izquiarda,
Sube y haz un saita an
carrera paia supe

enla

haja. Para salvar la

guiente barera déjate
vitrina y avanza
por I3 parte

5 | carrera cuando fa barrera se | conc
| encusrnire en si pare més |

desde el borde) para llegar
por fin a la puerta. En la

siguiente sala también hay
estos molestos sistemas de

seguridad. Agachate y pasa

| por debajo de a primera

barrera. Ve a la pared de la
derecha, pégate a ella y
pasa por la segunda. Acaba
con el guardia y coge su
tarjeta de seguridad. Avanza
hasta el final de la salay
verds una cédmara de

| seguridad que custodia una

pum’ta y un botiquin. Hazte
wuelve a fa puerta

dia el guardia.

esta sala te

la Que mas
10n es la

En esta sala
des vitrinas

e lamds

ra se hard mas
esto también

al descubierto el

mo que desactiva la
lo acciones atn.
itrina mas alta

e de con la fila de
05, Vuelve y utiliza la
para eliminar la
Hépidamente sube

3 Mas aita y salta
iro. Agdrrate al
Y entra por el
anza por él

35 @ una

| sigue por la cornisa hasta

que llegues a un cable. Sube
a él y avanza colgada hasta
el otro lado. Tienes el
tiempo justo antes de que
se acabe su resistencia.
Lara se hard mds fuerte.
Deslizate por el saliente y
llegaras a una zona rodeada
por una verja. Si quieres
puedes utilizar la escalera

i de mano para bajar de

| nuevo y abrir las puertas de

esta zona por la fuerza y
recoger los objetos que te
has dejado. Sube a la
maquina v entra en gl
conducto. Baja por la
escalera y llegards a una
especie de almaceén. Sal de
ély acaba con el guarda. Te
encuentras en la zona de las
oficinas. Entra por la
primera puerta de la
derecha. Dentro de la sala
Verés un armario con unos
respiradores. Aun no
deberés cogerlos. En la
siguiente habitacion
encontrards un enemigo,
ademas de unios
ordenadores por los que
accederas a las cdmaras de
vigilancia del museo. Entra
en el que controla el
despacho de Garvier y haz
Zoom hasta localizar el
cddigo que estéd pegado a su
ordenador. Vuelve al pasillo
e introduce el codigo en el
panel al lado de la puerta
del final. Entra en su
despacho y coge el pase de
seguridad de su escritoric.
También encontraras
informacian sobre las
pinturas. Sal de la
habitacion v utiliza el pase
en a puerta que se
erncuentra en el otro
xtremo. Baja por las

caleras y entra por la
Te encontrarés de

EL ANGEL DE LA OSCURIDAD
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I3 nuevo en las salas del

museo, s6lo que ahora
podrés acceder a cualguier
sala gracias a la tarjeta
Puedes aprovechar y visitar
aquella puerta con una cdmara
de seguridad que Lara no
podfa derribar antes. Entra en
la segunda hahitacion con
laser [desde donde accedias a
la sala de Mona Lisa) y utiliza
el pase de seguridad en la
puerta del final. Baja por las
escaleras y acaba con el
guardia. No te molestes en
entrar en la habitacion del
descansillo; s6io encontraras
un enemigo. Sigue
descendiendo y avanza por los
pasajes hasta llegar a una
zona con unos ordenadores
Entra por la puerta azul para
acabar la fase

YACIMIENTO
AROQUEOLOGICO
Avanza hasta la primera
caseta, de la que saldra un
guarda. Acaba con €l v entra
en ella. Recopila toda la
informacién que
encuentres y
activa un
interruptor para
encender unos
ordenadores
Sal de la
caseta y sigue
por la
derecha
Mata al
guardia y
entraen la
siguiente
caseta
Activa el
ordenador y coge
la impresion, en la
que encontraras el
primero de los
cuatro simbolos
que necesitas en
este nivel

-

Vuelve a las puertas azules
que pasaste antes. Tras
ellas hay un mecanismo
que te dejara inspeccionar
un fragmento de roca
Investigalo a fondo hasta
que localices otro de los
simbolos. Sal y encuentra
la escalera que te conduce
al yacimiento. Contin(ia
bajando por los andamios,
mata al guardia y llega al
nivel del suelo. Sube por la
escalera de la derecha y
gscala por Ia pared hasta
llegar a una plataforma.
Salta verticalmente y Lara
se agarrara a la parte
inferior del puente. Avanza
colgada hasta el atro lato
Una vez allf asciende a la
plataforma de radeta
Sube y avanza gor el
puente metalico: Puisa el
interruptor para que baje el
ascensor. Vuelve sobre tus
pasos hasta gue puedas
saltar a ese ascensor
Llegards a una misteriosa
puerta. Necesitas cuatro
sfmbolos para abrirla. Dos
de ellos estén en el
cuaderno; los etros dos los
acabas de conseguir Utiliza
la manivela para girar las
ruedas. Cuando calogues el
primero, ve a la parte de 1a
derecha donde sncontrards
cuatro manivelas. Cada una
corresponde a un simbole.
Pulsa la primera para que
se fije el que acabas de
colocar y vuelve a mover la
palanea de la puerta para
colocar el sequnda; repite
la operacién hasta gue los
cuatro estén colocados y
girados. Por st agaso, los
cuatro simbolos son (de
dentre hacta fuera dal
circuio): una especie de
paimera con famas, un

l circulo con un punto en el

—

centro, un monigote
humano con una linea en la
cabeza v una media luna al
revés. Cuando lo hayas
hecho sube a donde
pulsaste el interruptor para
hacer descender el
ascensor y déjate caer por
la abertura circular

TUMEA DE LOS

| ANTIGUOS
| Avanza por ias cuevas

dejandote caer con cuidado.
Llzgards por fin a una gran
camara y tendras una
perspectiva de todo el nivel
Tu obietive es llegar a la
parte inferior sana y Salva
Desde el saliente,
descuélgate y escala par la
pared hacia abajo. Ten
cuidado con los
murciélagos, son bastante
molestos. Cuando llegues a
laplataforma, salta al poste
de la derecha y desde alli al
agujero de la pared. Avanza
de nuevo por las cuevas
descendiendo. Llegards a un
puente rato. Efectia un
saltp en carrera para llegar
al otro lado. Encentrards un
nbjeto de salud. Vuelve al
horde y salta al poyete en el
que falta la gérgola. Desde
alli, salia a la gargola de la
lzquierda. Agdrrate y avanza
asi hasta que puedas
dejarte caer en una
superficie sequra. Baja por
ta pared hasta llegar a una
abertura. De nuevo agarrate
al mura v avanza hasta la
izquierda. Déjate caer. Salta
al otro poste y mueve la
palanca. Aparecerdn unas
plataformas de piedra.
Sigueias hasta el nivel del
suelo. Allf te encontraras
cen un nuevo tipo de
enemigo que Serd muy
comiin en las siguientes

=

fases: los esqueletos. No te
molestes en acabar con
ellos a no ser que sea
necesario, ya que requiergn
gran cantidad de munjcion
para caer y se levantaran
una y otra vez. Localiza un
pequefio hueco en la pared
por el que tienes qae entrar
- agachada. Activa la palanca
que kay dentro. La posicion
de las platafermas por las
que has descendido
camblard. Ahora localiza la
mas baja y sube por ellas.
Al final encontrards otra
palanca. Activala y se abrird
ia reja del suelo. Bajay
déjate caer por ella. Avanza
y tira la puerta abajo. Lara
se hard mas fuente. Coge
los objatos v la escopeta.
Sigue avanzande par el
! subterréneo, derriba el moro
y-entra En esta habitacion
| tienes que activar la
‘ palanca de 8 pared y
{‘avanzar eorriendo hasta la
salida esguivando todas fas
trampas. Cuando lo logres
sigue adelante por la
siguiente puerta

CAMARA DE LAS
ESTACIONES

Bienvenida a Ia fase mas
larga, dificil y desesperante
del juego, todo un homenaje
a la wtradicion Tomb
Raider. Te recomignto que
protejas la pantalla.de tu
televisor, porque en més de
una ocasian querras thar el
mando da tu PS2 contra
ella. Te encuentras en una
gran sala circular, Pasa de

' los esqueletos; no te
causaran demasiados
problemas. En el centro de
la tAmara verds cuatro
interruptores que forman un
circulo. Tu misidn es pulsar
uno de ellos y acto seguido

L]

enfrentarte a una prueba
para coriseguir una de las
cuatro joyas que necesitas
El orden en el que completes
las pruebas es irrelevante
Pero ten cuidado con una
cosa. Tras pulsar uno de
ellos, se abriran tres puertas
Tienes que introducirte por la
correcta y activar la palanca
indicada para que se abra e
camino hacia la prueba. Si lo
haces mal seras conducido a
una habitacién con trampa
Desde ella debes encontrar
un ascensor y tirar de una
cadena para volver a la
camara central

CAMARA DE NEPTUNO
Empecemos por el agua
Pulsa el interruptor que
tiene unas olas grabadas
Entra por puerta de la
izquierda y activa la
manivela. Se abriré otra
puerta, entra por ella y gira
a la izguierda. Ve hacia la
gran puerta. Llegards a una
habitacion con un esqueleto

~ qgue lanza fuego. Acaba con

¢l {la escopeta funciona
muy bien] y coge la
municion del suelo. Sigue e
introdicete en el agua
Avanza buceando hasta una
gran sala. Entra por la
puerta gue protegen las
euchillas y pulsa el
interruptor. Vuelve a la
habitacion desde la que has
entrado en el agua. Ahora
podrés tirarte al agujero
(jie Se encuentra en esa
misma sala, gue se habra
lienado de agua. Avanza
hasta el fondo e
intradicete por la pequena
abertura, Pulsa el
interruptor y vuelve a la
superficie. En la habitacién
Gue se encuentra scbre la
cabeza de Neptuno
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encontraras un botigufn. En
el siguiente pasaje de la
izquierda hay municion. La
otra puerta restante acaba
€N UN poza con agua.
Avanza por él, coge el
botiquin y sigue hasta llegar
a un pequefio espacio en el
que podrés emerger para
recuperar aire, Vuelve a
sumergirte y avanza por el
pasillo por el que salen las
lanzas de la pared. Ten
cuidado con ellas. En la
interseccién gira a la
derecha para recuperar aire;
después toma el camino de
la izquierda. Coge la
municion y llegarés a una
gran sala. En el fondo, sobre
un pedestal, encontraras la
primera joya. En uno de los
lados de este pedestal
deberas activar una palanca.
Al hacerlo, la verja de arriba
se abrird. Nada a través de
ella y sal a la superficie.
Entra por la puerta bajo la
estatua de Neptuno y
llegaras a la primera
habitacion de esta zona.
Vuelve a la cdmara central.

ALIENTO DE HADES

Bien, una prueba menos.
Vamos a por la siguiente.
Pulsa el interruptor que
muestra un ideograma del
viento soplando. Coge la
puerta de la derecha y pulsa
el interruptor. Baja las
escaleras y gira a la
derecha. Empuja la parte de
la pared que parece
diferente, coge la my

SUPp=Erguis TOMB RAIDER:

intentara desestabilizarte,

. asf que no avances cuando

sople. Utiliza el salto
pequefio (mantén
presionado el botdn de
andar y pulsa el de salto).
Tienes que esperar a que la
plataforma a la que quieres
ir esté a la distancia
adecuada, ni muy cerca ni
demasiado lejos. Tranquils,
&s l6gico que te acuerdes de
la madre de los

programadores de Core en

mas de una ocasién. €
llegues al oiro lado ¢
gema. Si, lo has &
Tienes que ¥
MiSMo cam
ahora el

central, pt
que tiene u
grabada. E
de la derect
ofra col

endo en

1as de ellas
desaparece ibién caen
rotas incan
pueden herir. C
a la joya, apar
pOLo pequenas p

| llegar al otro lado; explicaré
la que yo he tomado. Déjate
caer hasta la plataforma de
la izquierda. Sigue hasta
llegar a una especie de
puente que cruza
transversalmente la sala.
Avanza hacia la derecha y
salta hacia la pared (ten
cuidado, pues la tltima
parte del puente cedera).
Llegaras a un saliente por el
que debes avanzar pegade a
t o el

i8S quUe

o0 las
imban. Cuhdo cojas
el suelo velvera a su

pero aparéeerdn unos
itos esqueletos de
jo. Tienes que pul
10s mnterruptores que S
encuentran a ambos fados
de la sala para que se abra
la puerta. Si fos esqueletos
te prenden fuego, busca las
caidas de agua para
apagarlo. Sal por la puerta,

VUELTA A LA CAMARA

| debes accedera fa

' Bakitacion «rampar. Para

iisa cualquiera de los
el centro de

EL ANGEL

espacios con fuego hasta
gue localices la puerta en
cuestion, que tiene una
especie de placa de metal.
Tras ella te espera una
especie de maquina de
grandes proporciones. Tu
objetivo es localizar cuatro
valvulas (gue se
corresponden a fas cuatro
piedras) y girarlas. La
primera se encuentra justo a
la izquierda de donde
comienzas. Acto seguido
baja por las escaleras hasta
del suelo. Te espera
eleto. Sube por la

llega al otro
la escalerilla
os al final,

‘hacia atras.

Itate v eruza

to lada. Sube por
gira la tercera
tima de ella
0pia maquina,

pero no se abrira
e hayas girado las

Desde él, encaramate a la
pasarela circular y avanza
hasta llegar al corredor
circular gue rodea la
estancia. De las paredes
apareceran esqueletos. Lo
mejor serd ignorarlos.
Avanza hasta las escaleras
y sube por ellas. Sigue
adelante hasta llegar a una
pared que puedes escalar.
Avanza hacia la derecha y
legards a una palanca.
Activala y se abrira una
puerta en las escaleras.
Entra por ella. Empuja la
pared medio rota y coge los
items. Lara se hard mas
fuerte con esta accién,
Vuelve a la parte de muro
que podias escalar. Haz una
parada en la plataforma
donde estaba la palanca
para reponer fuerzas. Sigue
subiendo y llegarés a un
punte en el que Lara se
colgara del techo. Tienes
poco tiempo para llegar a
una plataforma suspendida
donde tomar un respiro.
Acto seguido vuelve a
agarrarte del techo y avanza
hacia la zona en la gue
termina la seccion en la que
puedes agarrarte. Lara
ascenderé otra vez por una
abertura. Ve hacia la
izquierda y déjate caer. Por
fin estaras a salvo. Entra
por la puerta que
encontrards al avanzar un
poco y sube por las
escaleras siguientes.
Atraviesa otra puerta y
preparate para enfrentarte
al primer |efe.

- EL ESPECTRO ROJO
Tras la secuancia en la que
demuestra sus
ientos de lenguas
te encuentras en

DE LA ODSCURIDAD
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estatuas humanas. Tambien
hay varios /tems por el suelo
que puedes recolectar, as
como un fantasma volador
que te incordiara bastante
Lo que debes hacer es
disparar al fantasma hasta
que se detenga. Debes
aprovechar estos valiosos
segundos para acercarte a la
gstatua que tenga el fulgor
azul en ese momento para
cogerlo. Es complicadillo, asi
que ten paciencia. Cuando
lo consigas, sal por fa
puerta que se abrird y
avanza por el agua

LA TUMBA DE LOS
ANTIGUOS {INUNDADA)
Segln avanzas por la sala
se Ird llenando de agua
Nada hasta la cdmara que
habfas visitado antes. Si
asciendes hasta la parte
superior podras reponer
oxigeno y encontrar un
objeto de salud. Sumérgete
y localiza |a salida, que es
la misma por la que
entraste en esta fase la
primera vez

0

SEGUNDA VISITA AL
YACIMIENTO ARQUEOLOGICO
Avanza y sube a la caja. Desde
aqui salta la verja y sal por la
puerta de |a derecha

ASEDIO A LAS GALERIAS
Vuelta al museo del Louvre,
aunque esta vez la fiesta
esta bastante mas animada,
pues Eckhardt ha mandado
a sus hombres para darte
caza y son bastante més
peligroses que [os guardias
del museo. Vuelve por donde
accediste al yacimiento.
Tendra |ugar una escena en
la que puede verse les
métodos poco «oriodaxasy
de estos tipes. Avanza hasta
la sala de faser y fas
vitrinas. Hazte can el arma
de uno de fos malos.
Aparecera una barra gue 14
bajando a medida que Lara
se guede Sin aire por el gas

i que han lanzado. Al final de

! la sala gira a la izquienda,

| mata al malo y sube por fas
escaleras. Liegards a la zona
de las oficinas. Entra en la
habitacion donde estaban

| los respiradores. Ahara si

| que podrés cogerlas.

i Coldcatelo y aparecera un
medider con la cantidad de
aire restante. También en
este punto, Lara aprenderd
el usprint». Sal de la

. habitacion y gira a la

izquierda. Baja por las

escaleras. Sal por fa puerta
del fondo y acaba con los
enemigos del fhall Entra por

la puerta de la 1zouierda y

| sigue librandote de los

| matos que'aparecen del

i techo. No te olvides de

[ recoger la municién que

,F dejan at morir, Sigue

1

avanzando, baja por las
| grandes escaleras hasta el
| nivel inferior. Entra por la

—

puerta del final. Tendrd lugar
una larga y espectacular
secuencla en &a que seremos
testigos de un momento
erdtico-festiva con Kurtis de
por medio (3hacfa falta tanto
«sobeteon para
desarmarla?). Tras la escena,
Lara se encuentra con
Bouchard y se dirige a su
| nuevo desting.
APARTAMENTO
DE VON CROY
En la planta baja hazte con
todos los objetos y recopila
toda fa infarmacion sobre &l
embrollo en el que Lara ésié
metida. Cuando recojas el
baston, el verdadero asesino
de Verner aparecera affnado
hasta los dientes. Cuangio le
hayas disparado unas
cuantas veces huird. Abre de
| una patada la puerta gue se
eneuentra tras las escaleras
y Lara se hara més fuerte.
Coge los objetos y sube
“hasta el cuarto de bafio,
| donde encontraras mas
| items de salud y municién
| Sigue subiendo hasta el
| dermitorio. Coge los objetos
En el escritorio encontraras
infarmacion sobre el
siniests0 grupo de la Cabala.
Haja por la escalera de
caracol y sal del
apartamento. Sal por la
puerta da enfrente. Ve por el
pasillo en direccion opuesta
a los laser. Abre |a puerta,
coge los objetos y sal. Entra
en |a puerta de la derecha,
Dentro te encontraras de
nuevo con el malvado villano
que haré un gran agujero en
la pared. Dispérale hasta
que huya. Coge sus armas y
sigue por el agujero. Ahora
tienes que saltar por encima
de los laser efectuando
saltos laterales. Cuando

=

dobles la esquina explotaran
los explosivos. Baja hasta el
nivel inferior y hazte con los
rtems. Vuelve a subir por las
escaleras y continlia
Llegarés a un nuevo pasillo
lleno de barreras laser y con
el malo al final del mismo
Tienes que llegar hasta é
esquivando sus disparos y las
barreras. Un par de disparos
y el 1ipo serd historia.

LOS CRIMENES

DEL MONSTRUM

Tras la escena, en la que se
revelan bastantes detailes
de la trama, Lara llega a
Praga De nuevo nos
encontramos con un nivel
relativamente abierto, como
¢l de las calles de Paris,
Localiza al reportero cerca
de! coche rojo y habla con
81, Tras 1a eonversaeion,
{endras U nuevo objetivo.
Entea en el eallejon cercano

1y acaba gon el enemigo

Coge el martiio. Cruza fa
plaza y entra por el caliején:

| gue encontrards al otro [ado.

De nuevo 0o enamige.
Cuando acabes con &l utiliza
el martillo para abrir fa
trampilla del suelo. Déjate
caer. Ve hasta el final del
tinel y gira a la derecha.
Entra por la parte de pared

| que estd derruida, Sube por

las escaleras y entia por la

| puerta. Te dards de Bruges
| con un viejo amigo. Tras
| Interrogarle, se afladied un

objetivo a tu cuaderno
relacionado con la orden Lux
Veritatis, a la que pertenece
el bueno de Kurtis. Entra
por la puerta de la

habitacién en la que te
encuentras. Apareceras en

| una gran sala llena de

reliquias. Localiza un mueble
que puedes mover, Lara se

_~

L

volverd mas fuerte. Sube al
mueble y desde alli salta al
andamio. Sigue subiendo por
ellos y salta hasta llegar a
una cadena de la que
puedes tirar. Se abrira un
armario en el nivel inferior.
Baja y hazte con su
contenido. Acércate al reloj
de pie e investigalo. Vuelve
a subir y avanza por los
andamiog hasta una segunda
cadena. Tira de ella y tendra
lugar una escena en la que

i aparece &l reloj que hay

pintado en el suelo. Vuelve
al nivel del suelo y acciona

| el reloj de pie con el pad

digital hasta colocar la aguja
en las tres. El gran relo] que
hay en el suelo se convertird
en una escalera. Baja por
gila. En la siguiente sala
coge el papel del escritorio
Contiene una clave
aumérica. Introdicela en el
panel que hay al lado de la
pintura. De este modo
abtendrds el dltimo de los

i grabados obscuros. Sube y

sal de la sala por la puerta
Te darés cuenta de que
Bouchard no esta donde lo

; dejaste. Vuelve sobre tus
i pasos hacia las alcantarillas

| Antes de llegar tendra lugar

una secuencia en la que
aparecera Bouchard
muerte. Aqui no se salva ni
¢l apuntador. Coge sus

| flaves, baja por las escaleras

y abre la puerta roja
Volverds a las calles de
Praga. De nuevo
gonversaras con el reportero,
que ahora se mostrard
mucho mas colaborader

EL STRAHOV

Esta fortaleza de la mafia
gheca es otro de los niveles
més complejos del juego,
sobre todo en lo que a
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exploracién y resolucion de
enigmas se refiere
Comenzaras en una especie
de area de carga llena de
contenedores. Dentro de uno
de ellos encontrarés un
botiquin. Acércate a la
puerta y tendra lugar una
escena en la que una gria
magnética mueve uno de los
contenedores. Sube a uno de
ellos y desde alli salta a los
dos que estan apilados. Ve a
la izquierda y salta a la
estructura blanca de la
pared. Desde ella realiza un
salto en carrera para llegar a
la siguiente zona. Al
aterrizar Lara comentara
que es mejor no llamar
demasiado la atencidn (eso
habérselo dicho al cirujano
plastico). Avanza en modo
sigilo hasta la otra parte de
la sala y sube por la
escalerilla. Entra por la
puerta de la izquierda

Utiliza |a tarjeta de
seguridad en la ranura y
sigue. Mata a los dos
enemigos y sigue. Sube por
la escalera de esta zona lla
pequena). Entra por la puerta |
y activa las luces de una
cabina cercana. Vuelve
ahajo. Sube por la otra
escalera, la més alta
Llegards a una zona de
pasarelas que acaban e la
cabina que aparecia en la
escena. Entra y la gria
magnetica destruird las dos
armas fijas que habrian
acabado con Lara de atra
manera. Sal y desciende
hasta el nivel del suelo.
Entra por la puenta verde.
tlegards a otra sala.
Acércate a la verja que tiene
un perro al otro lado. Hay
una serie de cajas gue
puedes mover. Se trata de

un puezle. Colbcalas de tal

SUpSrguis

forma que la méas alta estwé
pegada a la verja. Cuando lo
hayas logrado la fuerza de
Lara aumentara. Desciende
y localiza en la sala dos
cajas que ahora podréas
mover. Stbete a ellas y
veras una estructura blanca
Salta hacia ella y gira la
vélvula que encontrards para
detener el flujo de vapor
Vuelve a Ia torre de cajas y
atraviesa la verja. Tendras
que recoger las piernas de
Lara para que pueda pasar
Descuélgate al otro lado y
acaba con los perros.
Obtendras un nuevo objetive.
Localiza una escalerilla que
ileva a un panel de control

Activalo y verés Una escena:
Gira y sube 2 1a viga. Sigue

par elia y sube al respiradem

| v déjate caer entre |a siera

la rejilla, agarrdndote
mientras caes. Continda por
el respiraderd hasta el final'y
tendra lugar ofra escena ¢on

i el reportero como triste
i protagonista. Avenza y déjate

caer en |a sala. Acaba con el
enemigo y coge su pase de
seguridad. Dispara a los
contenedares de gas. Entra
en la habitacion del final del
pasillo. Acaba con los

! guardias y activa el
| ardenador. Gage las objetos y
i después pulsa el interruptar.

Tras la escena, tendras que
enfrentarte con lgs laser
que viste antes. Antes de la
primera barrera coge el
arma que encontraras en la

| estanteria. También deberés

tener cuidado con las
minas; si te acercas

' demasiado explotardn,

Realiza los saltos precisos y

llegarés al final. Entra por

la puerta verde que antes
se encontraba blogucada
para finalizar la fase.

TOMB RAIDER:

LABORATORIO BIOLOGICO
Sal por la puerta y entra en
el jardin. Hahla con el tipo
que esta al lado de la
fuente. Tras disfrutar con su
«regalitox, tira de una de las
cabezas de piedia de la
fuente y entra por el camino
que se ha abierto, a la
derecha de la entrada. Sube
por la escalerilla, coge la
municidn y pulsa el
| interruptor. Se desblogueard
la puerta del final del jardin.
Entra por ella, pulsa & bot6n
amarillo y penetra en una
‘nueva sala llena de tubos de
avances, estos tubos se
romperéan y las extrafias
criaturas del interior te
atacardn. Sube por las
escaleras de la derecha y
coge 1a municion al final del
| goredor Baja vy toma las
| @sealeras del ot lado Coge
{18 munician y enganchate a
| la tuberia que hay sebre uno
8¢ |os maceteros. Cruza
| hasta el otro lado y gira las
| dos valvulas gue encontrards
i alli. Esto provocara que uno
de los contenedores donde
estaban los biches se abra.
Baja y déjate caer por él.
Aterrizaras en el agua, Sal
de ella y entra por la puerta.
En la siguiente habitacion
ponte enfrente de la
escalera. Deslizate por la
pendiente y salta antes de
caer para agarrarte a ella.
Sube y entra por la puerta.
Si te caes, bucea por el
-agujero de lareja y sal a la
superficie. Sube por la
gscalera antes de que te
atrape el bicho que nada. En
ambos casos llegards a la
misma sala. Localiza al
| enemigo con el traje de
proteccion en una
plataforma al extremo de la

zona. Acaba con él y sube
por la enredadera cercana
Una vez arriba activa el
interruptor que hara que una
plataforma se desplace. Baja
y asciende por las escaleras
hasta la parte derruida de la
plataforma metalica. Salta
hasta el otro lado y sube por
la escalerilla. Coge la
municién que hay tras las
plantas. Vuelve a bajar. Salta
de nuevo el hueca, baja las
escaleras y localiza una
tubarfa ancha en el nivel del
agua sobre la gue puedes
saltar, Hazlo y gira la
valwla. Esto hara que deje
de salir vapor de una tuberfa
estrecha cercana. Sube y
Vueive a saltar el hueco de
18 plataforma metélica.
Avanza por el pequefio
saliente pegado a la pared.

| Agédrrate a fa tuberla, sube y

enganchate al saliente de la
1zquierda. Sigue por el y
sube evando se ensanche
Trepa por la enredadera
hasta arriba. Avanza colgada

i del teche y déjate caer sobre

la plataforma que moviste
antes. Baja las dos
escalerilas, pulsa el boton
amarillo y entta por la
puerta. Repite la operacion y
legarés a una nueva zona
La planta blogueara la
puerta. En ef fado opuesto
de ella encontrards municion
sobre el suelo. Sube por las
escaleras y empuja fa mesa
para poder ver el tablén
donde hay pegados unos
dibujos. El que tiene la «X»
muestra la.combinacion
correcta para acabar con la
planta. Gira la primera,
segunda y cuarta manivelas
de izquierda a derecha.
Después utiliza la palanca
que hay al lado y serds
testigo de c6mo se

desbloguea la puerta. Entra
por ella. La dltima sala de
este nivel es una gran
cémara con varios pisos de
altura. En el interior
encontrards un pequefio
pasillo que lleva a la puerta
de salida, pero necesitas
tres tarjetas de seguridad
para abrirla. La primera la
obtendras al acabar con el
primer enemigo que te
encuentras. Después ve a la
zona central y sube por la
escalerilla. Gira a la
izquierda y sube. Avanza
hasta llegar a una serie de
plataformas sobre el tejado
Salta de una a otra. Desde la
Ultima salta hasta la parts
del puente que no tiene
verja y sube. Acaba con el
enemigo. Verds una parte de
la plataforma que falta y

. Lara te indicard que aun no

puede realizar el salto. Sigue

| por la plataforma metalica,

rodea el arbol y salta otro

| hueco més pequefio. Al
| lograrlo, Lara se hard mas

fuerte. Coge el botiquin y

| vuelve hasta el gran hueco
Toma carrerilla y salta,
| agarrandote al borde. Ve

i

hasta el final y sube por la
enredadera. Asciende hasta
el siguiente nivel y tendré

| lugar una escena con
| Eckhardt y sus secuaces
{ (uno de los cuales acaba

bastante mal, por cierto)
Avanza y coge la tarjeta del

| guardia muerto y la

municién. Vuelve hasta
donde aterrizaste tras el
gran salto. Mira hacia abajo
y Veras otro enemigo. Salta
hacia donde se encuentra y
acaba con su existencia
Coge la tercera y (ltima
tarjeta. Ve al nivel inferior y
usa las fres tarjetas en las
correspondientes ranuras. I3

:

EL ANGEL DE LA DODSCURIDAD




superjuegos

=

escaleras Gira y avanza por
la sala oscura. Presiona el
botén amarillo y entra en la
camara. Un vigjo amigo te
Jugara una mala pasada

EL SANATORIO

Por fin, una de las
novedades mas cacareadas
de esta nueva entrega de
Jomb Raider esta bajo tu
control. Kurtis, ademas de

acorde con su edad, cuenta
con practicamente las
mismas habilidades que su

un respiro entre tanto salto
imposible. Te encuentras en

Coge la municién de este
nivel y déjate caer por el
agujero, agarrandote en la
caida al nivel inferior. Hazte
con mas balas v salta hacia
la escalenlla. Baja, anda
hacia la derecha y salta
hacia el centro de la

puerta y descuélgate por el
saliente. Déjate caer y
recoge al objeto de
salud Ve hacia el

y déjate caer de
nuevo. Desciende
dentro de la

y levanta la
escotilla amarilla
Desciende por dos
escalerillas y sube a
la plataforma de
enfrente. Entra por
la puerta y te
encontraras con el
Enemigo
caracterfstico de
este nivel
Avanza por g!
pasillo y dara

I3 Entra por la puerta y baja las

[levar una indumentaria poco

amiga. Sin embargo, supone

In alto de una torre metalica

estructura. Continda, pasa la

borde de la plataforma

estructura de metal

CCIMIENZo una

-

secuencia. Coge la municidn
y mata al psicopata. Al final
del pasillo, a la derecha, te

encontraras con una

, habitacién con un tipo

dentro. Tras hablar con él,
conoceras més datos sobre
los extrafios experimentos
gue estaba llevando a cabo

. Eckhart. Sal y avanza hacia

la derecha. Al intentar abrir
la puerta, Kurtis pandra en
préctica uno de sus poderes
extrasensoriales. De este I

H

modo averiguaras el codigo
de la puerta, 06289, que
quedard grabado en W
inventario. Entra, rodea 1a
cabina y entra en ofra 20na
cerrada. Mata al enamige,
avanza por la puerta. Sigue
por el pasilio y aparecerd
otro enemigo y olia puerta a
atravesar Acaba con &l
enemigo. En la habitacion de
la derecha hay otro, ademas
de una barra de chocolate.
Sal'y sigue por el corredor.
Llegaras a una especie de
comedor. Coge los objetos,
acaba con los psicépatas v
memoriza el nimero gue hay
en la puerta de enfrente.
Continda por el carredor y
entra en una nueva sala,
donde hay un extraio ser
colgado. Hazte con la
municion y con el pase de
sequridad del tipo muerto.
Vuelve al comeder v utiliza fa
tarjeta en la puerta de fa
derecha. Entraras en la
cocing. Sube por [as
escaleras: Coge el botiguin y
avanza por la plataforma
metalica. Salta e iatroduce
en el ordenador el nimero
de la puerta, 38471, Se

| abrira fa citada puerta, Ve

l hacia elia y crizala, En la

I siguiente zona dirigete a la

| derecha y tendra lugar una
secuencia. Acaba con el

=

enemigo que aparecera,
después sigue por el pasillo
Al final hav una verja que
puedes derribar. Agachate y
avanza. Cuando te levantes,
salta y agérrate al conducto
Contintia por &l. Entraras en
el laboratorio que viste
antes, Derriba la verja y
avanza de nueve por el

| conducto, después por el
superior. Tras [a escena,

: aléjate todo lo que puedas y

dispara a los tanques de gas
hasta destruirlos. Sube a la
plataforma y presiona el
Interruptor para detener el
ventilador. Agéchate e
introddcete por él. Cantinta
por el conducto, gira @ 18
derecha y baja las escaleras

AREA DE CONTENCION
Avanza por el pasillo, abre ia
puerta metélica y rodea 12
cabina, Abre otra puertay
sigue. Detente en una puerta
metalica cerrada. En ella
Kurtis empleara de nuevo
sus poderes y averiguara
una clave numérica (17068)
Introdtcela en el ordenador
que encantraras dentro de la
cabina. Esto abrird |a puerta
donde Kurtis empied sus
noderes, Detras de ella hay
un cuerpa, £n [a de al lado
gncontraras una barra de
chocolate y un pase de
segundad. Acaba con los
dos Upos que aparecen. Gira
a la izquierda hasta el final
del pasilio. Usa latarjeta y
e abrird 1a puerta. Entra por
ella. En la pequeiia
habitacion de la derecha
encontraras municién. Sal y
ve hacia la izquierda. Baja
por la rampa y entra por las
puertas dobles. Gira a la
derecha y abre la primera
puerta de la izquierda. El
«perro mutante» pasaré ante

=

Kurtis y huird por una
puerta casl cerrada
Destruye al psicépata que
aparecera y luego sal. Ve

| hacia la pequefia abertura

por donde escapé la bestia
Al otro lado no encontrards

| nada interesante; sélo una
i serie de salas vacias de

utilidad desconocida. Desde
ia abertura, gira a la
{2quierda v sigue el pasillo
Utiliza 'a tarjeta en la puerta
Entra y, tras la secuencia,
tendréds tu deseado
enfrentamiento can el bicho
mutante. Esquiva sus
ataques y llénale de plomo.
Huird varias veces, pero
volverd a aparecer. No te fies
cuando parezca muerto. Tras
derribarle unas cuantas
veces, finaimente morderd e
polvo gracias a la daga de

| Kurtis. Pulsa el interruptor

de ta maguina y dara por
coneluido este nivel.

LABORATORIO ACUATICO.
De nuevo eontrolamos a
Lara. En @814 sala hay dos

metralietas que te disparardn |
al meror mewimiento, asf gue |

anda con cwdado. Desde tu
posicitn elevada localiza un
arupo de cajas apiladas. Tras
elias se estonde upa
manivela. Llega hasta efla,
girala'y espera a gue el gas
flene la habitacion. Ahora ya
puedes caminar libremente.
Escala por las tuberias gue
estan en la pared detids de
la segunda metralleta.
Encarémate al saliente y
déjate caer cuando pases por
encima de la plataforma.
Sigue por el pasillo, baja las
escaleras y pulsa el botdn
amarillo. Verds mas
metralletas en la siguiente
habitacion. Entra en ella y
dispara a los tanques.

5 11

Explotaran y dejaran fuera de
combate las armas que te
preocupaban. Ve hasta el
final de la sala y pulsa el
botén. Entra por la puerta,
sube por la escalerilla y
sigue por el pasillo. Sube y
atraviesa la puerta. Liegarés
a una gran sala parcialmente
inundada. En el agua habita
un gigantesco engendro
mutante, por lo que ni se te
ocurra sumergirte. A la
derecha veras una piscina
separada de la principal por
una verja. Salta dentro, allf el
bicho no puede llegar. Entra
por la ventana rota y pulsa el
interruptor de la izquierda

Pa la vuelta y sigue recto
hasta una nueva zona. Sal a
la superficie vy sube a la
plataforma. Coge el botiguin
e esta habitacion. Pulsa el
hat6n de la pared y sal por la
puerta. Vuelve a |a sala
principal'y llega hasta la
puerta que hay justo enfrente
de donde aparece Lara, al
otro lado de la saia. Sigue el
pasillo y pulsa el botén. Entra
en |a habitacion v observa la
gamara de vigilancia. Ve al
otro lado y pulsa el
interruptor. Entra en el

| aseensor que se ha abierto

Baja un nivel. Sigue el
pastllo, baja las escaleras y
entra en fa hahitacion del

. fondo. Opera la palanca y

se restabiecerd la corriente

1 Vigelve al ascenser y

tegresa a la sala principal
Al llegar tendrd lugar una
gscena. Sube por ias
@scalaras deda derecha.
Arriba encontraras un gubo.
Arréstralo hasta colocarlo
en @l rail y pulsa el
interruptor para que se
desplace hasta el final
Empuja el cubo hasta la
habitacidn y colocalo bajo las
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tuberfas que gotean. Pulsa el
interruptor de la habitacion
para llenar el cubo de carne
sanguinolenta. Vuelve a
llevar el cubo al rafl. Lara se
hard mas fuerte. Pulsa el
boton y llévalo de nuevo
sobre la plataforma, donde lo
encontraste. Baja y ve al
lugar donde saltaste al agua
la primera vez. Sube por las
escaleras y luego por la
escalerilla. Pulsa los dos
botones y quédate con las
localizaciones marcadas con
los ndmeros 1y 2. Sal por la
puerta, baja las escaleras y
sube por las dos tuberfas de
la pared. Arriba, enganchate
al saliente y déjate caer
cuando el cable te impida
sequir. Pulsa el botdn para
acercar |a plataforma. Sube a
ellay atraviesa la puerta.
Entra por la de enfrente e
investiga los armarios a la
izquierda y derecha de la
puerta. Sal y ve por el pasillo
de la derecha. Pulsa el
interruptor y el cubo caerd al
agua. Ahora puedes
sumergirte sin peligro.
Localiza el ntmero 1y tira de
la palanca. Nada a través del
tinel que tiene el 2 sobre &l.
Asciende y tendrd lugar una
secuencia en la que Lara se
cambia de ropa. Después
pulsa el interruptor de la
pared y vuelve a la sala
principal. Introddcete por la
escotilla del suelo gue
acabas de abrir.

CRIPTA DE LOS TH
Con tu nuevp |
el pasaje

J del cuadro. Sobre él hay atra |

| pared que puedes derribar y
‘ tras ella un lugar donde

| reponer el aire. Para resolvel
el acertijo de los hermanos
localiza las estatuas con los
nombres de Vasiley y
Limoux y tira de las
cadenas que se encuentran

Nada por él y, tras la
escena, ve por el tinel y
déjate caer. Llegaras a una
sala con plataformas
flatantes. Salta a fa ¢
por la izquierda, D
de las des que
de la darm i
que estd &
ellaal s
Apargce
platafo

algo més.
la sala, tira
se levantard

tras ellas. El techo se abrird.

una gran camara. Asciende
| y tendra lugar una
dramética escena con

r | Eckhardt de por medio.

| ELRETORNO DE BOAZ

| Tras la escena, Kurtis tendra
gue enfrentarse a este
engendro a solas. Primero
ataca a la cabeza hasta que
abra unas aletas laterales
por las gue despida 4eido.
Dmparaias hasta que las

Wﬁ'a

HINIO P

/o contralamos a
y esta veZz nuestro
tivo es localizar ei
horatorio secreto de
khardt. Entra por (&
primera abertura de la
derecha. Deslizate y salta a
la plataforma. Sigue
saltando hasta llegar a la
palanca. Tira de ella y Lara
se hara méas fuerte. Vuelve

DIDO

sigue por la cueva hasta

ta a la primera
na, de alli a la
2y haz lo

por la pasarela de madera yz

saltando y crizala, Alotro
fado hay un pozo de fuego. |

el saliente inferior. Realiza
un salto en carrera hacia la
escalera y ve a |a puerta.

LABORATORIO

DE ECKHARDT

Avanza por la cueva y,
cuando te deslices, salta
hasta el saliente elevado de
la izquierda. Desde allf
atraviesa el pozo de fusgo v
entra por la puerta. Llegaréas
al faboratorio. En esta

1 habitacion te encontrarés
mm una piscma de agua

cuentra detrds
a de madera,

valiza el pequeno
en fa pared. Sube a
azte con el tercer

Wﬁaita para salir

dera tras la
5 debes

JEFE 1: ECKHARDT

El alguimista loco te ha
encerrado en una barrera
de energia. No te acerques
a ella. Esquiva los
proyectiles y el fuego de
Eckhardt . Después
invocara unas criaturas que
irén hasta donde te
encuentras y se fusionaran
para formar un nuevo ser.
Ese es el momento en el
que debes dispararle.
Caerd al suelo. Acércate y
Lara le clavard una de las
dagas. Repite |a operacion
tres veces. Si fallas no te
preocupes, puedes seguir
intenténdolo mientras te
quede vida.

JEFE 2; KAREL

El que parecia el
subordinado de Eckhardt
es en realidad el pez gordo,
un descendiente directo de
los Nephifim. También es el
asesino de Verner, asi que
razon de més para poner fin
a su delirio. Acércate al
cadéver de Eckhardt y
coge su guantelete. Pulsa el
interruptor de una de las
columnas cercanas y
aparecerd una escalerilla.
Sube por ella y avanza por
la plataforma hasta llegar a
la siguiente escalerilla.
Sube y haz lo mismo de
nuevo. Arriba del todo salta
desde el saliente que se
encuentra justo enfrente
del «durmiente». Sobra
decir gue todo esto debes
realizarlo mientras esquivas
los proyectiles de Karel
que va levitando por tada la

estancia. Serds testigo de

13 Secuencia que, la
A0 &5 gue aclare

SUP=Ergulis ToMB RAIDER:
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SILENT HILL 3

MENU SECRETO
Si en el menu de opciones del
juego, ya sea accediendo desde
el menu principal o a traves del
inventario, pulsas cualquiera
de los cuatro botones supe-
riores {L1, R1, L2, R2) acce-
deras a una nueva pantalla
desde la que podras cam-
biar algunos parametros del
juego. Por ejemplo, seras
capaz de determinar la canti-
dad de sangre que emana de los
monstruos al ser golpeados, el color de
la misma y, lo mas interesante, podras
eliminar el filtro de ruido que provoca
que el aspecto del juego sea tan oscuro
e inquietante, y anadir mayor resolu-
cion al mismo. Solo recomendado para
los que hayan jugado mas de una vez.

ESCENAS EXTRAS
Como ya 0s comentamos en anterio-
res numeros, si juegas a Silent Hill
3 con una partida grabada en la tar-
jeta de memoria de la anterior
entrega con el juego concluido,
seras testigo de algunas
secuencias que guardan
relacion con este capitu-
lo. La mas impactanie
de todas tiene lugar
& si, cuando llegas a
la escena final y
has de usar el
amuleto del
padre de
Heather para
impedir que el
mal se apodere
de ella, la dejas
morir. Entonces
aparecera el entra-
nable senor Cabeza-
Piramide.

k|

'
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SELECCION DE NIVEL

Selecciona la opcidn de codigos y pulsa
Abajo, lzquierda, lzquierda, Abajo, lzquierda,
Abajo, Derecha, Abajo, lzquierda, Abajo. Un
sonido te informara de que ha funcionado.

I ESERMECUOBE B &5BRA

SsUp=reEerucos

DIE HARD VENDETTA

INVENCIBILIDAD

Presiona L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1,
R1 en la pantalla del menu principal.
Un mensaje en la parte inferior de
la pantalla te informard de que el
truco ha funcionado correctamente.

LLAMAS

Presiona Circulo, Tridngulo,
Cuadrado, Circulo, Tridngulo,
Cuadrado en la pantalla del menu
principal. Un mensaje en la parte
inferior de la pantalla te informara
de que el truco ha funcionado
correctamente.

TEXTURAS METALICAS
Presiona Cuadrado, Tridngulo,

Circulo, Cuadrado, Triangulo, Circulo
en la pantalla del menu principal. Un é

mensaje en la parte inferior de la

pantalla te informaré de que el truco |

ha funcionado correctamente.

| CABEZAS GRANDES

Presiona R1, R1, L1, R1 en la pan-
talla del mend principal. Un men-
saje en la parte inferior de la pan-
talla te informaré de que el truco
ha funcionado correctamente.

CABEZAS PEQUENAS
Presiona L1, L1, R1, L1 en la pan-
talla del menu principal. Un men-

| saje en la parte inferior de la pan-
| talla te informaré de que el truco
{ ha funcionado correctamente.

ALIEN V5 PREDATOR

EXTINCTION

[PsS2]

MODO DE TRUCOS

Durante el transcurso de una de las
misiones de una campafa, presiona
Start para pausar el juego y pulsa
RR1 LR T L1 Ra . LT, R4,
R1, L1, R1, L1, L1, R1, L1. Se acti-
vara la opcién de trucos en el menu
de opciones del juego. Podras acti-
var la invulnerabilidad para tus tro-
pas y conseguir muchos fondos.

[(XBOX]

{ MODO DE TRUCOS

| Durante el transcurso de una de las
i misiones de una campana, presiona
{ Start para pausar el juego vy pulsa R,
L, L i e [ R T

' R, L. Se activara la opcién de trucos
' en el mend de opciones del jusgo.

. Podrés activar la invulnerabilidad

| para tus tropas y conseguir muchos
| fondos.

AMPLITULDE

MOTION ELURRING
Presiona durante el transcurso de
una partida R3, R3, R3, R3, L3, L3,

L3, L3, R3. Un sonido te confirmard |

de que el truco ha funcicnado
correctamente.

FORMAS ALTERNATIVAS
Presiona durante el transcurso de
una partida L3, L3, L3, R3, R3, R3,

L3, R3, L3. Un sonido te confirmara :
| Derecha. Un sonido te confirmara
i de que el truco ha funcionado.

de que el truco ha funcionado
correctamente.

SUPERFICIES TRANSPARENTES
i Presiona durante el transcurso de
. una partida L3, R3, L3, L3, R3, L3,

R3, R3, L3. Un sonido te confir-
mara de que el truco ha funciona-

i do correctamente.

! GEMAS AL AZAR

Presiona durante el transcurso de

' una partida X, X, lzquierda,

lzquierda, R3, R3, Derecha,
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SELECCION DE NIVEL
Presiona Cuadrado, L2,
Cuadrado, R2, Circulo, R1,
Circulo, L1, L2, R2, Circulo,
Cuadrado en la pantalla del
menu principal. También
desbloquearas el interesan-
te modo The Great Escape.

MUNICION INFINITA
Durante el transcurso de la
partida pausa el juego y
pulsa a continuacion
Cuadrado, Circulo, L2, R1,

R2, L1, Circulo, Cuadrado,
L1, R1, L1, R1. Te encontra-
ras con las cartucheras lle-
nas de balas.

TODAS LAS SECUEN-

. CIAS

Presiona L2, L1, Cuadrado,
Circulo, Circulo, R2, R1,
Cuadrado, Cuadrado,
Circulo, L1, R1 en la panta-
Ila de presentacion. Podras

| ver todas las secuencias
I FMV.

SELECCION DE NIVEL
Presiona Y, R, Y, X, Y, R, X,
L, X, X, X, Y en la pantalla
del menu principal.
Ademas de poder acceder
a cualquier fase del intere-
sante titulo de SCI, también
desbloquearas el interesan-
te modo The Great Escape.

MUNICION INFINITA
Durante el transcurso de la
partida pausa el juego y
pulsa a continuacion Y, X,

LR LR XVY,LYYRTe
encontraras con las cartu-
cheras llenas de balas.

TODAS LAS SECUEN-
CIAS

Presiona L, L, Y, X, X, R, R,
Y,Y, X, L, R en la pantalla
de presentacion. Podras ver
todas las secuencias FMV.

SPEED KINGS

CODIGO MAESTRO
Introduce como nombre borkbork
para poder activar todos los trucos.

PUNTOS DE RESPETO

Introduce como nombre .resp segui-
do por un espacio y a continuacion el
nuimero de estos puntos que quieres
obtener.

PLAYSTATION 2

i ACABAR TODOS LOS TESTS
Comienza un nuevo juego e introdu-
ce como nombre .test9 para abrir
todas las pruebas.

TODAS LAS COMPETICIONES
Comienza un nuevo juego e introdu-
ce como nombre .meet6 para acce-
der a todas las competiciones del

juego.

GP MODE COMPLETADO
Comienza una nueva partida e intro-
duce como nombre de jugador .prix.

MEJORES VUELTAS

Comienza una nueva partida e intro-

duce como nombre para tu jugador
. .lapt18.

XBOX

[ save sov

Nivel 2
Nivel 4
Nivel 6
Nivel 8

3731
9701
7069
1525

Nivel 10 1123

ADVANLCE

Nivel 12
Nivel 14
Nivel 16
Nivel 18
Nivel 20

SAMECUBE
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PLAYSTATION 2
01> Tomb Raider EAD

Aventura B Eidos

02> Eye Toy Play
Minijuegos B Sony C.E.

03> Soul Calibur 2
Beat'em-up B Namco

D4> Colin McRae 04
Conduccion B Codemasters
05> SOCOM U.S. Nawvy S.
Shoot'em-up B Sony CE.

06> Freedom Fighters
Shoot’'em-up. B Electronic Arts
07> Dark Chronicle
Action RPG. m Sony CE.

08> Moto GP 3
Conduccion m Namco-Sony C.E.
09> Silent Hill 3
Survival Horror B Kanami

10> Clock Tower 3

Survival Horror B Capcom

The Legend Of Zelda
Action RPG B Nintendo

Donkey Kong Country
Plataformas & Nintendo

Pokémon Rubi y Zafiro
RPG B Nintendo

C.T. Special Forces 2
Accion m Virgin Play

Dragon Ball ELDG 2

Action RP& m Bandai

PLAYSTATION 2 XBOX

EH Tomb Raider EADLO Il Blood Wake

B eye oy B NBA Inside Drive 2003
El socomus. Navy Seals EJ Azurik Rise Of Perathia
B Moto GP 3 B3 Fuzion Frenzy

B Formula 0ne 2003 B Brute Force

01> DOA X.B. Volleyball
Deportivo B Tecmo

02> Colin MicRae 04

Conduccion m Codemasters
03> Freedom Fighters
Shoot'em-up B Electronic Arts
04> Midtown Madness 3
Conduccion ® Microsoft

05> M.G.S. 2 Substance
T.EA. B Konami

06> Splinter Cell

T.EA. B Ubi Soft

07> The Italian Job
Aventura Conduccion® Eidos
08> Brute Force

Arcade B Microsoft

09> Enter The Matrix
Beat'em-up B Infogrames

10> Steel Battalion

Simulador ® Capcom

LOS MAS VENDIDOS EN

01> Final Fantasy Origins
RPG B Infogrames-Squaresoft
D2> W.R.C. Arcade
Conduccitn B Sony C.E.

0=> FIFA Football 2003
Deportivo B EA Sports

04> Harry Potter Y La...
Aventura B EA Games

05> Yu-Gi-Oh

RPG m Konami

GAMECUBE
El The Legend Of Zelda: TWW.

CENTRO

GAME BOY ADVANCE
El Pokemon Rubi

GAMECUBE \
01> The Legend Of Zelda:
The Wind Waker
Action RPG ® Nintendo
D2> Metroid Prime

Aventura B Nintendo

03> Resident Evil Zero
Survival Horror m Capcom
04> Enter The Matrix
Beat'em-up B Infogrames
05> Splinter Cell

T.EA. m Ubi Soft

06> The Italian Job
Aventura Conducciéon® Eidos
07> lkaruga
Shoot'em-up B Infogrames
08> Wario World
Plataformas B Nintendo

09> P.N. O3

Shoot'em-up B Capcom

10> Skies Of Arcadia L.
RPG B Sega-Infogrames

01> Winning Eleven 7

Deportivo m Konami [PS2)

02> FF Crystal Chronicles
Action RPG B Square (GC)

03> F-Zero GX

Conduccion ® Nintendo (GC)

04> Tales Of Phantasia
RPG m Namco (6BA)

05> R-Type Final

Shoot'em-up B Irem [P52)

PSONE
El Metal Gear Solid Band

2| Super Mario Sunshine B Pokemon zafiro B The Dukes Of Hazzard 2
EJ Metroid Prime EdThe Legend Of Zelda: ALink..  EJ Yu-Gi-Oh

4] Super Smash Bros. Melee B Final Fight One B3 Tomb Raider Chronicles
B spiinter Cel B super Street Fighter II TR B X-Men Mutant Academy 2

The EIf

FIFA FOOTBALL 2004
Parece que este afio las
diferencias entre la
entrega futbolistica de
EAy la de Konami van a
inclinar la balanza en
favor de la creacion de
EA Sports. Multitud de
novedades, jugabilidad
optimizada, compatibili-
dad con Total Club
Manager 2004 y posibili-
dades On-line seran
sus argumentos.

LOS JUEGOS
MAS

ESPERADOS

ra

01> Final Fantasy C.C.
Action RPG & Square (GC)

02> Castlevania L.0.I.
Aventura B Konami [PS2)

03> Metal Gear S. 3

T. E. A. m Konami [PS2)

04> Resident Evil
Outbreak

Survival Horror B Capcom (PS2)
05> Out Run

Arcade B Sega (Xbox)
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EXCLUSIVA EXCLUSIVA
CentroMAIL o9 CentroMAIL

EXCLUSIVA
CenfroMAIL

GAME CUBE PLATINUM
+ THE LEGEND OF ZELDA:

‘AHORRATE
THE WIND WAKER 59,95

+HBONUS DISC OCARINA ’
OF TIME / OCARINA OF ' &

Promocién vélida hasta fin de existencias (2.000 Uds,)
Promocion valida hasta fin de existencias (1,000 Uds |

Lanzamiento

TIME: MASTER QUEST i
26 de septiembre

+ GUIA DYD H

+ GUIA DE TEXTO DE COMPRA GAME CUBE NEGRA S RESERVA SOUL CALIBUR 2
OCARINA OF TIME + METROID FUSION + GUIA BDVD Y LLEVATE UNA EXCLUSIVA
de REGALD DEL JUEGD PLACA DECORATIVA de REGALD CARMISETA de REGALO

GALIDOR: DEFENDERS MERCEDES BENZ
OF THE QUTER DIMENSION WORLD RACING

Promocién valida hasto fin de existenci

Frlepe-trt

e | g3 O PLAYER

o
BEUISED

SONIC ADVENTURE DX THE LEGEND OF ZELDA:
DIRECTOR'S CUT THE WIND WAKER ED. LIMITADA

r;angs:wg

+GAME BOY PLAYER

CONSOLA GAME CUBE

i AHORRATE
59,95

OFERTAS,

EXCLUSIVA
CenfrofMAIL

También
disponible en:

QY ALNVANCE

GAMEBOY;\DE GAME BOY
B

I

CT SPECIAL FORCES:

ALTERED BEAST
BACK TO HILL

£DICION
1ZAFIRGQ

Promacién valida hosta fin de existencias (600 Uds.)

RESERVA GOLDEN SUN: LA EDAD
. PERDIDA
VLLEVATE UNA CANNSETA EXNCILUSIM
DE RESALD

DIGIMON BATTLE SPIRIT
e
MAGICAL QUEST 2
POKEMON RUBI

POKEMON ZAFIRO

EL S. DE LOS ANILLOS:

EL PLANETA DEL TESORO
GAME BOY ADVANCE

SPYRO: SEASOM OF ICE

LA C. DEL ANILO

GAME B

7

FINAL FIGHT ONE
FIRE PRO WRESTLING
BOXING FOREVER
PENNY RACERS

1 9 I A ko I - (12 VR O @ W ww.centromail.es

Impuestos incluidos.
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F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

PlayStation 2

DRIVEN

PlayStation. 2

IR VECIN

e =

—— -
A:e'\n—l.-z.;:a'u ‘W
SR -

CCINFLfCTZDNE

MEDAL OF HONOR:

FRONTLINE

PlayStation. e

. —\‘.mr
e *'u_
"’\:m
e U ;

MARIMO
Ty

TARJETA MEMORIA
Ceniro MAIL 4 MB

X-MEN:
MUTANT ACADEMY 2 METAL GEAR SOLID

= 'nménin
R
s X
; Play12§5

OF HAZARD Z

{PRECIOS) IMPOSIBLES]

KURI KURI MIX

PlaySte mnn 2

GIANTS:
CITIZEN KABUTO

[REVEIG ation.2
= 1 A\ d\!
; i J

DRAGON BALL
BUDOKAI

BUDOKAL

NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT 2

THE THING

THE DUKES '
TOMS RAIDER |

PRO EVOLUTION
OCCER

TOMB RAIDER Il

SPY HUNTER

PlayStation. @

ELS. DELOS A.:
LAS DOS TORRES

PRO RACE DRIVER

=]
i!ﬂll'r ﬂﬁil’ffﬂ
2 g«,

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP 2

TOMB RAIDER I

ﬁ.‘.:}.‘.'ﬂil
"

VICTORIOUS BOXERS

PlayStation &

FINAL FANTASY X

RATCHET & CLANK

TOMB RAIDER IV
THE LAST REVELATION

DRAGON BALL

BEYBLADE FINAL BOUT

pedidos por teléfono AP

FINAL FANTASY
ANTHOLOGY

DRAGON BALL Z
ULTIMATE BATTLE 22

Promociones o acumulables o ofras oferfas o descuentor
Precios validos y vigentes del 1 ol 30 de sepfiembre

PRO EVOLUTION
ER 2

FINAL FANTASY
ORIGINS SOCC

pedidos por internet [RATAVALSTIE-T I BCH




EXCLUSIVA
RESERVA
JUDGE DREDD - CentroMAIL
y Liévate el PlayStation c SN RESERVA
COLIN McRAE
RALLY 4 y Llévate
este CUABERIND
con las notas
B del copiloto
de HEGALD

: EXCLUS
PlayStation 2  f Cantromall

Cr s N TWORN Sy -

de 90 piginas
en edicion de

lujo de MEGML®

ocién valida hasta fin
& existencios (500 Uds.)

Promocié

d

e RESERVA
,f WARHAMMER
40.000 FIRE

4 ’ : v
P]“DBE ‘ 5 | ‘ ' WARRIOR
o b 4 G : . g vy Liévate una
= , 2 h - = del Ejército Tau
1 de FEEGML®

Promocién vélida hasta fin de existencias (1.000 Uds.)
Promocién vélida hosta fin de existencias (1.000 Uds.)

Lanzamianto 19 de Sepliembre

EXCLUSIVA e ' ' ; i B A
SENNO, I :
PlayStation g EXCLUSIVA gﬁrl;gﬂxﬁ

CentroMAIL

BEACH
SOCCER
y Liévate
esta

COMPRA
DIE HARD
VENDETTA:
vy Llévate este
EEEHDEDD BBLSA
de PiLANA

de HEGAL® YeRO BENCH'SOCCER de HEEHL®

Promocidn valida haste fin de existencias (500 Uds.)

Promocién vélida hasta fin de existencias [1.000 Uds,)

Ps2 ' DVD EL SR
+ GT3 AN LY +socom I DF Los ANILLOS: Ps2
+ TEKKEN 4 : SAPSAY) 4+ HEAD SET ' LAS DOS TORRES + FORMULA ONE 2003

ALIENS vs PREDATOR EYETOY
EXTINCTION CHAQS LEGION DEAD TO RIGHTS + MINI CAMARA FORMULA ONE 2003 NETWORK ADAPTOR
3 PlayStation 2

Playsiation 2

PMlayStation 2
LL0EN oo PREDATOR

Al

NDIANA JOMES ¥ MACE GRIFFIN: MERCEDESZ BENZ 7 TOMB RAIDER:
D. OF 'IHE O DIMENS]ON Y LA T. DEL EMPERADOR BOUNTY HUNTER WORLD RACING DEAD AIM ANGEL DE LA OSCURIDAD

LE

sStation ¢

PlayStation 2 Playstation. &
A DIANA TONES - PO S
“ /% J LAGRAN ErZRESHTNED
A .
FRaadl

HmmMuMi{u
| w
' e

pedidos por teléfono [CXWIRINA KA el e s e | pedidos por internet [RRR AT CHE




|[EXPERTOS)EN|VIDEOJUEGOS

EXCLUSIVA
CenfroMAIL

CONSOLA XBOX

+ BLOOD WAKE

+ NBA INSIDE DRIVE

+ SEGA GT 2002

+ JET SET RADIO FUTURE
+ MANDO DVD

'AHORRATE
14,95

W 4 em

. ¢ 9

/‘l S=F O
AHORRATE

~ i CONSOLA XBOX

o + SEGA GT 2002 ¢
CONSOLA XBOX | Qg + ENTER THE MATRIX
+ MOTO GP URT 2 £ oy I I + JET SET RADIO FUTURE

PRO
EXCLUSIVA
(o[ BEACH

SOCCER

y Liévate
esta
BDEEN

BE PLAYA
de REGALD

Promocién vélide hasha fin de existencias {500 Uds.)

EXCLUSIVA
GenfroMAIL

o RESERVA COLIN
EXCLUSIVA McRAE R. 4

. y Liévate un
- BYNDERID

con las

MOTAS
de REGALO

Promecién valida hasta fin de existencias 1.000 Uds)

NBA INSIDE DRIVE BATMAN CHASE: HOLLYWOOD STAR WARS: D.O.A. XTREME
2003 VENGEANCE STUNT DRIVER SHENMUE 2 JEDI STARFIGHTER BEACH VOLLEYBALL

; LOS PIRATAS MACE GRIFFIN: PHANTASY STAR STAR WARS: LOS CABALLEROS
LA GRAN EVASION DEL CARIBE BOUNTY HUNTER ONLINE I&]I DE LA ANTIGUA REP.

-
LA GRAN
EVRZIDN

r &£€émo redlizar fu pedido? J
Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. @ 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

[__ccomo recibir tu pedidio? @

Los datos persanalas de este cupén serdn incluides en un regisiro de lo Agencia de Profeccian ~ Enviio por Transporte Urgente

de Dalos, Para lu reciificacién (P:I‘; algin dato, deberas llamar a nueshuAgarvi:io de Atencién 2 Fa eninsulnf+ i€ Buk@rges 1 5% Por Transporte Urgente

al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escri’ilir una carfa @ la direccién abajo indicodo. PP ' Nuesiro desea s que disfrutes lo antes posible ds tu pedido. Para ello ponemes a hu

Sefiala si no quieres recibir informacién adicional de Ceniro MAIL | ) IMPORTE TOTAL fsposicién un servicio de Transporie Urgente gracias ol cuél pochi recibir fu pedido

en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en ¢l que esté
i inclui jén el embalae, y el :

Fisribre Ape“ldos incluido también el embalaje, y el seguro-es:

Espafia peninsular  + 4 € Baleares + 5%
Calle/Plaza
Giudad PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO.
: o {Sélo Peninsula y Baleares]

Provincia Tel. Actualmente, fodos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies
Tarjeta Cliente SI[] NO[J Nomero E-mail dinero ahora. El page, en mefélico, deberés realizarlo ol recibir el producio.

Centro MAIL - C% Hormigueras, 124, Pral. 5, 5% F - 28031 MADRID

[ pedidos por teléfono [ENFIREARE L Fromicionat py cuudetar ooy P e | pedidos por internet AR ILITCTCT X

Precios impuestos incluidos, Validos hasta 30-09-2003




A CORUNA Ferrol  ALAVA Vitorio-Gasteiz ALICANTE Elche

GJA

[ ] Estas son
%% Bl &wm .g Vi : : Nuestras

#

g <

CC. A GANDARA, 10CAL2)
CTRA NV, ENTRAGA A
i 981 384 450

M

AVDA. ARTEUO, 13 BAJQ C.C. AREA CENTRALLOC. 17-G
TEL: 981 143111 RUALISBOA s/n
TEL: 981575 512

ALMERIA El Ejido AviLa

€.C. ELBULEVAR LOCAL
AV, JUAN CARLOS |
TEL: 920 219 108

. BARCELONA GLORES € [AMAQUINSTA, LOCALEJ1
A DIAGONAL 240 CUDAD ASUNCION,
R

BARCELONA L'Hospitalet  BARCELONA Manresa

€ %&:‘# 17
TEL: 938 730 B3

RDEMGWH

. AICAIDE 18
TEL:938 730 838

CASTELLON CIUDAD REAL CORDOBA

PZA.
A ALONSD  CLWE

g
Qo
g.
=
-( 5
e

L. H.MUEERDSK][NI
mmww

GUIPUZCOA Iriin

P STA. MARLA DE LA CAREZA, |
TEL: 915 278 225

MADRID Méstoles MADRID Pozuelo MADRID Torrején

COMPLUT
CTRA DE HUMERA, 67, PORTAL 1T, LOCAL S €.C. PARGUE C 10CAL 53
TEL: 917 500 163 m%%ms

AV, PORTUGA|
TEL916 171 '||2
PALENCIA PONTEVEDRA
DE
FERROCARRIL

PONTEVEDRA Vigo

ELDU)
10 4

TEL: 932 964 923
BARCELONA Matard

PL‘-X!CA

]

v

-ONg

€/ SAN CRISTC L]
TB: mm%i?ﬂ

CORDOBA

BEE=reS

C/ POETAE. FRADOS /N
TEL; 957 273 331

LA RIOJA

a =
AV. PEREZ GALDOS

b
MUGICA, &
i

Shmm
T

MADRID Villalba

€.C PLANETOCIO, L. 56-59
Ay, Juan Carlos |, 48
TEL: 918492379

44 GRAN\M ; B12
vt

ASTURIAS Oviedo

Cfc.}?&?zﬂﬂmm}.u
TS5 119998

NAUMI 3
TeL: 933 560 880"

BARCELONA Mataré

C.C. MATARQ PARK
€/ ESTRASBURG, 5
TEL: 937 586 781

CUENCA

CC.ELMI LOCAL 80
mﬁlh&lﬁ!‘?ﬁ.ﬂc

TEL: 989 225 031

&
L7
kﬂmfﬂomm

TEL 928 419948

C.C.ME ROSAS, LOCAL I3
UADAI.MM
Tﬂ.ﬂ? 758 882

Cf ALMANSA, 14
TEL: 952 615 292

SEVILLA

C/ 0RO, 84
m:fmbl 681

VALENCIA Torrent

C.C.10S ARCOS, LOCALE 4
AV SN
TEL 254475

VALLADOLID

. AVENIDA
ZORRILLA 54-56
EV&J!ZT 828

Tel: 955114 185

BALEARES Palma

C.C. PORTO PI CENTRO!
AV, 1. GABRIELROCA, 54
TEL 971 405 573

BARCELONA Badalana

€/ EnU 65
TEL 972224

LAS PALMAS

o AR Al e L

C.C. EL MUELLE
TE: 928256 34 16

MADRID Aleuhit_ie H,

C/ MAYCR, 56
TEL: 918 803 492

MALAGA Fuengirola

TEL: 957 463 800

SEVILLA

C.C.PZA DE ARMAS, LOCAL C-38
FIA.LEEIDN,&
TEL 934915

VIZCAYA Bilbao

BZA. ARRIGUIBAR, 4
TEL: 944 103 473

3

| meRiaBucH &%
CRISTOBAL SANZ, 29
o R
BALEARES Ibiza

PIVARA

AV ESPANA DEL REY

VIA FUNICA, 5
T

BARCELONA Badalona

€/ FOTOGRAFOS DARBLADE, 13
: TEL: 965 7040 984

BALEARES Inca

C/ PELAIRES, 1
TEL 971 883 TIB

BARCELONA Barbera V.

C.C. BARICENTRO, LOCAL 37
AUTQPISTA A-18, SALDA 2
TEL: 937 192097

CADIZ San Fernando

=

-g,g
PMLNJCBE &

GUADALUPE, 18
‘IFLHNIN&S

GIRONA Figueres

C.C. LA BAULENA, LOCAL Iisa
T 926416218

MADRID Alcobendas

CIRAMONFDEZ GUISASOLA, 25
TEL: 914 520 387

MALAGA Vélez-Mélaga

CCELINGENIO, LOCAL B 45
LDA 272
Tel: 952541 178

STA, CRUZ TENERIFE

Cf RAMON Y CAIAL 62
TEL: 922203

AV, SAN MART!

C.C.HHDASUR,IID(M!J’ 18
UUNDHE!IHA)!H"
TEL 956 592 528

MADRID Alcorean

Ai SAM MAETIN
DE '\ -LDEIGIESIAS

(THitE ™

C.C.TRES AGUAS, LOCAL 158
N DE VALDEIGLESiAS, 22
TEL: 918194 424

CIMSGSDESANMGD sfn
TELH!?N?N

TARRAGONA

C.C. MAXCENTER
B KAREAGA S/N LOCAL A-23
TEL: 944 970 220

Nuevas
Tiendas

ALICANTE Elche

C.C. AUUP [OCAL B-75
C/ JACARILLA S/N

FUERTEVENTURA

C.C. ATLANTICO

JANDIA KL

TEL: §28 160 072
TENERIFE

GRANADA Motril

EDE N
TEL 958 400 434

LAS PALMAS Arrecife

JOSE ANTGN\D

[} CUEDMII.WSDEUHMEJ

MADRID Getafe

€/ WADRID, 27 POSTERIOR
TEL: 916 813 538

MURCIA Cartagena

ALAMEDA DE SAN ANTON, 20
TEL 968 321 340

TOLEDO

viENA
C

€/ CADIL, 14
TEL: 976 218 271

GUIPUZCOA $. Sebastian

LAS PALMAS Vecindario

UNIDAD DE
TEL:916 374 703

NAVARRA Pamplona

€/ PINTOR ASARTA, 7
TEL: 943 271 806

VALENCIA

€/ PINTOR BENEDITD, 5
TEL: 963 604 237

ZARAGOZA Augusta

€€, AUGUSTA
AVDA. DE NAVARRA, 180, 1-50
TEL: 976 312 938
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@ustin:, Tal y cono_te tie dicho porge
email, no me llegaren esos dibujos, A=
que conociendote, fijo que sérian puritl-.
ta bazofia. Y eso que me dices que a las
titis que estan en tu curso de buceo se
les cae el bikinl, no te 1o crees nl to.
AL Onico gue se le cae el banador es a@
t1, pero por el peso de tus palomings.
Abel Granados. Cuando leas estas <9
lineas, ya estace yaciendo en todlla jun- g
to a alguna moza esculiural que me 1igo ol

VAgY

quila. Nunca me haft

Ana y Tamy

cion el mes que vzene Y claru que estoy

bueno. Diria mas. .. Soy turgente, atrac-
tivo y de descomunal belleza. Mandadme

foto y me pensaré el guedar con vosotras
Y al resto de perdidos. An

estoy esperando una foto de vuestras va-
caciones. Hasta ahora muy pocas. Animo.

e

4

nell 12, 28609
_sgolfoayahoo.es

P

alma de cantaro
Fnzﬁus Alnw de Fuego. vie ermail

Que hay, lamentable despojo de
aspecte hominiclo. He estado bas-
tante ocupado entre fas précticas,
los exdmenes finales, mi pagina
Web, etc Si te comrofa la duda, he
suspendido y fengo que volver a
repetir Frimero de Enfermerta. Ulti-
mamente estoy desquiciado, quizé
porque no tengo vacaciones o por-

8 que mi padre me obliga a trabajar
~ para él (no, no me prostituye). Ahora

unas preguntillas: /queé tengo que
hacer para trabajar en tu puesto?

¢ Tienes la més minima idea de lo
que es un epididimo? Sospecho que
no. Te adjunto la foto de cuando me
gradué en derecho. Enfermeria es
mi segunda carrera. Au revoir, nos
vemos en los bares de carretera y
demés clubes de alterne.

» Estimado y nunca suficiente-
mente bien ponderado amigo
Fordus. Aunque no te lo creas,
lamento muy mucho tu sus-
penso en Primero de Enferme-
ria, pero es algo que te debias

playstation
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Colaborador a
B wonciees
El tormento rural
B reorosmeanz
Va a una boda y jno es el u.ral
B rorousamacerucan
Patetico vocacional y orgulloso
B ceresaccvimanPLay
To a Las Vegas y las maletas a
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esperar. No estuvo bien eso
que le hiciste a aquél caddver.
Y no te agobies por no tener
vacaciones. Tu padre, cuando
estaba en la cdrcel, tam-
poco las tenia, y a pesar
de eso lo llevaba bien.
Incluso te engendré a

ti via modem (asi saliste,
que pareces un cruce

de obispo y mihura).
Respecto a tus pregun-
tas... Para trabajar aqui,
lo primero que tienes que ha-
cer es instruirte y acabar 6 ca-
rreras Cum Laude. Por iiltimo,
conviértete en mi asistenta 10
aios y te cedo el puesto gusto-
samente (solo tendras que pa-
sarme el 80% de tu sueldo). Y
por supuesto que sé qué son
los epididimos. Si te sirve de
pista, tu novia conoce perfec-
tamente a los de todo tu pue-
blo, menos los tuyos. Y bueno,
pondré tu email (fordusalma-
defuego@hotmail.com) y tu
Web (www.iespana.es/patéti-
cos-impresentables). Y la unica
carrera que has terminado son
los 100 metros lisos. Y yo no
voy a esos lugares que dices,
soy un tio sano y muy decente.

Eduardo Paniagua

y te doycre

D N

lgua "\,

Estos
son los dibujazos de este mes. Quiero

hacer especial mencidn al que tenéis sobre
estas lineas, en el que aparecen Raiden y
Snake retozando en un trampolin. Eso en teo-
ria, porque yo mds bien diria que el rubio es
José Luis, nuestro Subdirector con peluca, y
el morenin Dani3PO mostrando su muscula-
tura después de su ingreso en el gimnasio
bohemio Afrodito.

Manuel Garcia Chacopino



i |

87

P nlSFRUT VERSIONES A T0DDS LOS BSUARIOS DE PC
DEL POST-VERANEO CONPLETAS. |... [ “Piiis

]
| ¥
S

£
1507 U PROJE T OIMATHA DE IERSOF 480€

Tras el descanso veranisgo llega el momento ideal para poner a punto
el ordenador, asi conro para digitalizar y disfrutar de los videos graba-
dos. Por eso en PC PLUS le ofrecernos una comparativa de captura- PC para fines
doras de video, otra de las Ultimas regrabadoras de DVD multiformato " f | educativos
con las que no tendrd problemas de compatibilidad con su repraductor
domestico, y un informe para que conozea lo que necesita para hacer
el trabajo eficientemente. Adems, podra disfrutar de comparativas de
distribuciones Linux, ordenadores con fines educativos v software
de autoria Web. Y en los SuperCD, versiones completas de softwa-
re como Hardinfo 2002, un programa con el que podra verificar e
correcto funcionamiento del hardware de su PC, asi como some-
terlo a una bateria de pruebas para determinar su rendimiento y
poder compararlo con el de otros sistemas similares; y TestTrack
Professional 4.6, una herramienta que le permitira reducir los erro-
res para mantener sus programas libres de errores. Ademas, Kro- B
pixx 3.1, una version de Linux que no necesita instalacion, pussto T o
que se ejecuta desde el propio CD. ‘

INCLUYE

PlayStation C LS Manhunt

ien exclusiva!

T * Si te gusto Gran Theft Auto: Vice City, te presentamos en
MANHUNT _F['Tf‘._l ‘ B exclusiva fa nueva propuesta de sus creadores: Manhunt. Toda
- una locura de juego que revolucionara el catélogo de PS2. Tam-

jorcan T pr bién nos hemos dado una vuelta por Europa y América [para contarte
A E‘gg'q Lﬁm eros de Geand THEfLAUD e cudles son las novedades de las companias desarrolladoras. Asi. te
2 {uesian su cars mas s31G1g B PlayStation 2 ; avanzamos los lanzamientos de Electronic Arts {FIFA Football 2004,

| 8 [—— : ESDLA: El Retorno Del Rey, Medal Of Honor: Rising Sun, Harry
= 7 Potter Quidditch World Cup.. ), Sony C. E. (Jak 2, Ratchet &

Clank 2, Syphon Filter The Omega Strain. .}, Ubi Soft (Prin-
ce Of Persia, Beyond Good & Evif, XIHi...}, Activision (Spi-
derMian 2, True Crime...) 0 Midway (The Suffering, Spy
Hunter 2. ). Analizamaos juegos de la talla de Colin

McRae 04, The ltalizn Job, La Gran Evasion o Dark Chro-
nicle y te mostramos en nuestro DVD-ROM de demios

D el los juegos Starsky & Huteh, Mace Griffin Bounty Hunter,
T Futurama, Tekken 4, Esto Es Futbol 2003, Tiger Woods

: . PGA Tour 2003, Z.0.E., Headhunter y Final Fantasy X.

Revista Oficial - ESP“""".' JUGABLES
> 9 + 6 VIDEO DEMOS

"
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PAISAJES EXTREMOS Y
ESCANERES DE PELICULA

La fotograffa de paisajes esconde algo especial Aunque mucha gente disfruta sacando
fotos de personas, arquitectura o deportes, la fotografia escénica resulta muy excitante
Con el nimero de septiembre aprendera las técnicas necesarias para foto- ; ' y
grafiar todo tipo de entornos naturales como bosques, zonas costeras, INCLUYE o fi .
stc. Tampoco se pierda la comparativa de escaneres de pelicula, dispo- PROGRAMAS '

sitivos con lo que es posible transformar sus fotografias analégicas en T g— ;
Imagenes digitales; los andlisis de los Gltimos productos de hardware y COMP : s FOTOGRAFIAR
software como las cémaras Konica Revio KD-310Z, Olympus C-350Z yPen-  ac NERIEE ENTORNOS
tax Optio 550, o el programa de edicién fotografica Paint Shop Pro 8. Ade- ..f’" A o ; NATURALES
mas, la seccion de tutoriales le ensefiara a anadir bordes a las fotos % i ' ' ;

utilizando Photoshop Elements. Podra mejorar su técnica fotografica
siguiendo los consejos sobre composicidn y realizacion de retratos
a los mas pequefios de la casa. Ademas, un CD-ROM de regalo
con programas completos, versiones de prueba y mucho maés.

“""Ua DWN O] Opo]
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Award 2003.
regado un ano mas los pre-
titulos mas vendidos para
3 2 en Japon. E1 onico que
el Douhile Platinum Prize
(mas de d d1lones de unidades ven-
o Final Fantasy X-2. Con
un milion de unidades vendidas han
ty Warriors 3y 4 de Koel
wiing Eleven 6 de Konamd.

me Show 2003.
ado 1a lista de asis-
feria mas importante de
Shadow Hearts IT), Sammy
ga [Altered Beast, Billy
ave Overdose, PSO IIT,
p. Sinic Heroes, Virtua
y seis nuevas titulos de

3, Castievania: L.0.I.].

Vs Capcom: 5VC
) nueva entrega de 1a sa-
y los salones recreativas
de Playmore. Apareceran
como Megaman o Demdtri.

Dragoon. £l nuevo
de Square Enix aparecerd
Japan. Se trata de un
%5 e APG en e1 que ma-
3 LN grupo de sels heroes.

SEGA
OUTRUN 2

U no de los arcades de conduc-
cion mas famosos de todos
los tiempos vera aparecer una
secuela diecisiete afos después.
El nuevo juego estara basado en
la placa Chihiro (Xbox) y estara
en los salones recreativos de Ja-

pén este invierno.

CAPCOM Y LUCAS ARTS
CANCELACIONES

res tftulos que se encontra-

ban en proceso de desarollo
han sido cancelados por sus res-
pectivas companias. El arcade de
disparos ambientado en el Oeste
Red Dead Revolvery Dead Fhoe-
nix de Capcom vy Full Throttle:
Hell On Wheels de Lucas Arts
son los perjudicados.

152

-

RARE
NUEVOS TIiTULDS PARA GBA

[ SHOP

inalmente THQ publicara los

lanzamientos de la compania
inglesa para la portatil de Nin-
tendo. Banjo Kazooie: Grunty's

Revenge, Diddy Kong Pilot, Sa-
bre Wulfy Mr. Pants seran los

titulos que apareceran fruto de
este acuerdo.

v
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Fabrica de juegos
1 Midway Gamer's Day
| \ | DEMO g
| kzumf:'.}'t oo Conviértete en ¢ protagonist
d

5 Activate 2003
i, ! D
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§ Colin McRae 04
1 Freedom Fighters
i Prince Of Persia:
i ‘H\\\“

| Las Arenas Del Tiempo
¥ L2 Gran Evasion w“w'\\\
1 Unlimited Saga |
§ Time Crisis 3
1 Dark Chronicle
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STREET FIGHTER "LPHA

e | || ]

@CLPCOM2003
REHOCON ] x )

Descargate los nuevos videojuegos en MoviStar emocion.

Sélo cuando estés realmente preparado podras disfrutar de los mejores videojuegos. Ahora mucho mas o

MoviStar
reales, con mas color, un sonido brutal y en exclusiva con MoviStar emocién, descargatelos por sélo 3€.
Estas avisado, esto no es un juego. Es real.

Lo ULTIMO EN TU MOVIL, SOLO CON MoviStar%moci&n. EL MOMENTO ES AHORA.

www.movistar-emocion.com/juegos MOViStar

(¢) 2003 Capcom. All Rights Reserved. Street Fighter is a registered trademark of Capcom Inc. Precio descarga Juego: 3 €, coste navegacion e impuestos indirectos
no incluidos, consultar tarifas GPRS. Méviles compatibles en www.movistar-emocion.com/juegos






